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Ano: 1997. Comegava aqui a idealizagado de um sonho. Um sonho nao
apenas de nos como redatores, mas como leitores. Uma publicacao =Y :
que pudesse superar, tanto em qualidade quanto quantidade de o
informacodes, qualquer outra estratégia existente no vasto mercado
que é o brasileiro. Uma revista onde voceé, jogador,pudesse _ _ _ |}
encontrar tudo que se poderia saber para desvendar todos ,_w;é{ vy
os segredos existentes em games de dificuldade elevada.E,
neste patamar, encontram-se os campeoes de dividas: RPGse ¢ "~
Adventures (algumas vezes chamados também de Survival |
Horrors). Ambos estilos que, diferentes de games de corrida ou
tiro, necessitam de grandes explicacoes e, em algumas vezes, traducoes
de imensos menus. Sem contar, claro, um bom guia para se “dissecar”
por completo cada mistério existente. /

A saida? O exterior. Até entao nao existiam, no Brasil, revistas que f
publicassem estratégias do naipe dos dispendiosos GuideBooks americanos ou
japoneses que, mesmo assim, continham pequenos (em sua maioria, claro) erros.
Mas... E aqueles para quem o inglés é um monstro de dezenas de cabecas? Para
aqueles que nao dominam esta lingua, hoje cada vez mais requisitada ndo sé no
mercado de trabalho, mas no mundo (real e irreal) em si? O que fazer entao? Bem, ao
menos os amantes de games desta categoria nao podiam se sentir orfaos ou
abandonados. Para seu consolo, existiam (e continuarao a existir) as elogiadas
estratégias de nossa revista mae (quem é o pai...?), a Gamers. Mas, ao mesmo tempo
que recebiam os louros da gléria, por outro lado eram apedrejadas brutalmente, com
o argumento de que elas ocupavam muito do espaco da revista. Entao estavamos
entre a cruz e a espada. De um lado, caso continuassemos somente com estratégias
na Gamers, seriamos obrigados a diminuir o nimero de paginas dedicadas a elas,
aumentando o niimero de edigoes para que estas fossem concluidas. Mas foi entdo
que nos encontramos cercados. Cartas comecaram a chegar reclamando a quase
permanéncia de games do género em nossas paginas...

E assim surgiu a Gamers Book.

Nascida do sangue e do suor de todos aqui na redacao. Apds quase oito meses

‘de trabalho arduo e finais de semana sem descanso, nossa tao prometida Gamers

Book fora concluida.Todo esse esforco para que esta se tornasse, desde ja, o verdadeiro
guia paratodos os jogadores. Um passo na longa escala evolutiva das publicactes
sobre games. Um GuideBook inteiramente nacional.

Em nossas paginas vocé encontrara estratégias mais gque completas, com
menus, Status, e tudo mais que se precisar, chegando a superar até mesmo os ditos
“guias oficiais” langados nos States. Além disso, nossas estratégias contam com
uma abordagem toda especial. Dando todo um clima ao jogo (sem mencionar a forca
para aqueles que boiam nas linguas estrangeiras), as principais passagens e dialogos
sao transcritos e traduzidos, permitindo um bom entendimento do enredo.

Temos também as secoes que interessam a todos aqueles ligados ao mundo
dos games em geral. Nossas paginas sobre RPG (de /ives aos saudosos tabuleiros)
enfocam, nesta edicdo, os conceitos basicos deste jogo que vem conquistando mais
e mais adeptos por todo o Brasil, além de uma breve explicacao sobre um dos mais
jogados titulos da White Wolf: Vampire, The Masquerade, com todos os seus Clas,
tradic6es e as mais importantes disciplinas dos membros doWorld of Darkness.

Aos fas de games de computador, reservamos algumas paginas para um dos
ultimos lancamentos no mercado: MiB (Men in Black) ou, aos que estiveram fora do
planeta por alguns meses, Homens de Preto, um grande sucesso dos cinemas, em
uma conversao super divertida e cheia de desafios, com cheats e um WalkThrough

completo.

Bem, sem mais demora, vamos ao gue interessa...
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O Planeta... Um astro que vaga pelo
espaco, gravitando em uma orbita
definida. Uma massa de terra e
areia. Mas nao como asterdides,
meteoros ou cometas. Diante de
um Planeta estes ultimos t&m tan-
ta importancia quanto poeira espa-
cial.

“Mas o que faz de um plane-
ta algo tao Jmportante assim?”, vocé deve estar se pergun-
tando. A resposta é simples: tudo Tudo é “o motivo”. Porém,
talvez, o mais importante dentre tantos é o destino para o qual
ele fora designado em tempos imemoriais... Um Planeta pos-
sui um grande motivo para existir: o de possuir a vida, de dar
abrigo e protecao aqueles que possuirem vida... E apenas
eles tém o poder de CRIAR a vida. Contudo, ao se fazer isso,
os Planetas sacrificam sua prépria energia, mesmo que por
um curto periodo de tempo (de um ponto de vista universal,
claro). Utilizam-se de seu fluxo de vida para criar outros...
Sangue de seu sangue... Parte de seu Lifestream... Até que
estes seres voltem de sua jornada e se tornem, novamente,
um s6 com o Planeta... Isso é o que faz os planetas serem
Planetas.

Entretanto, estes seres normalmente nao sabem dis-
so. E no topo de todos eles, estdo os humanos... Os mais
condenaveis dentre todos, pois, mesmo com sua inteligéncia
superior, NAO SE IMPORTAM COM ESSE SACRIFICIO. E des-
sa forma utilizam de sua sapiéncia para depredar o Planeta e
roubar seu Lifestream para uso proprio. Para satisfazer seus
desejos mesquinhos... E adquirir poder...

Mas, antes deles, existiram outros. Outros que consi-
deravam um Planeta o dom maximo de qualquer ser vivente...
Que reconheciam todo o esforco realizado pelo local onde
viviam. Um povo némade, que acreditava no encontro daTer-
ra Prometida, onde finalmente receberiam a felicidade supre-
ma. A felicidade de retornar ao Planeta. Estes foram chama-
dos de Cetra. Os verdadeiros habitantes do Planeta...

Mas aqueles que nao concordavam com a jornada dos
Cetra surgiram. Assim, cessaram a migracao e deram inicio
a uma vida sedentaria. Uma vida facil. Removendo tudo do
Planeta sem dar nada em troca... Estes eram os humanos.

Diferentes dos Cetra, este novo povo nao se arriscaria
pela segurancga do Planeta. Nao moveria um dedo. E foi o que
fizeram (ou‘““nao” fizeram...). Ha muito tempo atras, um desas-
tre se abatera sobre o Planeta. Um desastre forte o bastante

_para levar consigo parte do Planeta. E toda a vida seria extin-
ta. Os humanos, com suas vidas comodas, aceitaram de ca-
baca baixa. Mas os Cetras enfrentaram esse destino, sacrifi-
cando-se para que o Planeta recuperasse suas energias e
fosse capaz de cicatrizar o ferimento. E assim, poucos Cetras
sobreviveram... Enquanto os humanos continuaram a cres-
cer em numero, tornando-se a raga dominante.

Uma raca com os mesmos ideais de milhares de anos
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atras...

Desde entao os humanos tentam, através de sua cién-
cia, atingir a capacidade e o poder dos Cetra... O conhecimen-
to supremo da forca misteriosa conhecida como Magica. E
assim descobrem as chamadas Materias, Lifestream crista-
lizado, portadoras do conhecimento dos antigos, aprendendo,
em seguida, a produzir tais pedras.

Com todo o poderio, a humanidade comeca a se rebe-
lar contra as demais racas. Destroem tudo e até a si mesmos.
Humanos sobrepdem humanos... E num ciclo imortal de po-
der e odio, nascera a compankhia de energia conhecida como
Shinra, que, com seu sistema de absorc¢ao de Lifestream
(energia Mako para eles) para sua utilizacdo como fonte de
energia para seus aparelhos e sua vida facil, passa a dominar
a todos os ramos da sociedade... E agora avanca com seu .
monopdlio, sobre a natureza, criando armas bioldgicas...

Nesse meio tempo surge um homem que se diz superi-
or aos Ceira... Um homem que se tornara um Viajante do
Lifestream, absorvendo todo o conhecimento dos Ancients
(como os humanos chamavam os Cetra). Um homem... Nao
um homem... Um ser. Fruto da falta de ética dos humanos, que
ousam brincar de Planeta... Sephiroth.

Todavia, nem tudo esta perdido. Existem, entre muitos,
uns poucos que conhecem os ideais dos Cetra e o seguem,
tentando impedir a inevitavel morte do Planeta... Quando todo
o Lifestream é drenado, deixando-o seco. Sem a capacidade
de criar, de renovar a vida...

E é exatamente no periodo de transicao de um desses
humanos, que passa de um simples membro da SOLDIER, a
divisao de elite de soldados da Shinra, para um guerreiro que
luta pelo Planeta e pela sobrevivéncia da humanidade, que se
situa esta magnifica histéria. Uma historia que mescla um
enredo perfeito a personagens de grande carisma (apesar de
nao superar os de seu pre-
decessor, Final FantasyVl),
onde Cloud, o mercenario
de Nibelheim, passara por
todos os seus temores...
Conhecera o pavor de ndo
conhecer a si mesmo, de
saber que existe algo ou al-
guém dentro de si que ndo
conhece ou mesmo contro-
la... Conhecera o amor e o
desespero de perdé-lo di- §
ante de seus olhos... Tudo
isso com a amizade de seus
companheiros, que o acom-
panharao durante a ardua
batalha a procura de
Sephiroth, de si mesmo e
de uma ameaca que poe em
risco todo um Planeta...

@009 @



Para aqueles que embarcam pela primeira vez

DIRECIONAL.................

Move seu personagem nas oito di-
regoes. Também usado para mover
0 cursor nos menus e nas batalhas.
SELECT.........ccoosen....... MoStra a localizagéo do persona-
gem na tela, bem como a presen-
¢aou ndo de portas e escadas, tudo
através de setas de diferentes co-
res (verdes para escadas, verme-
lhas para portas ou passagens, e
uma maozinha para seus persona-
gens). Nas batalhas, este botao liga
e desliga a janela de Help, que
mostra o nome do oponente e, caso
tenha usado um Sense, também o
HP atual, o total e o MP restante.
No mapa ele tem a mesma fungéo
do botao START.
START.....c.coervreesrenn... NO mapa, remove ou mostra um
peguenc mapa mostrando sua lo-
calizagéo e a de outras cidades e
locais. Ja durante as batalhas, pau-
sa a acao.

... Durante a batalha, enquanto pres-
sionado, faz desaparecer as jane-
las de comando, deixando as bar-
ras de Status mais visiveis. Na tela
de menu ele alterna entre o menu
de EQUIP e o de MATERIA.

..Cancela as selegbes feitas, tanto
nas batalhas quanto nos menus e
escolhas. Ele também permite que
vocé volte uma tela em qualquer
menu de opgao (ou, em outras pa-
lavras, cancela o menu). Quando
usado em conjunto com o direcio-
nal, este botdo permite que seu
personagem corra, mas nao nas
telas de mapa, onde esta opgao é
automética.

Ao Em qualquer lugar abre a tela de
menus. Na de Materia, desequipa
qualquer Materia que esteja equi-
pada em seus armamentos. Serve
também para, nas batalhas, trocar
de janela de comando de persona-
gem, passando a agéo de um para
outro (supondo, claro, que sua bar-
ra de tempo esteja cheia). Pilotan-
do a Highwind, serve para mudara
agéo para dentro da mesma

Ohrverrerisssssssmsssssnennens QUANA0 perto de algo ou uma pes-
soa, examina/ fala com essa. Pode-
se recolher itens, abrir bals e agar-
rar-se em escadas com este bot&o.
E também um botdo de selegéo,
confirmando as opgdes e selecio-

CPLAYSTATION
=

JOYSTICK

na saga de Final Fantasy, aqui estdo uns toques: =

nando itens, armas e comandos
(como abrir um portdo, ligar um ele-
vador, etc.). Nas batalhas, mante-
nha-o pressionado para "Auto-
attacks™.

L ...Ajuda nas curvas para a esquerda
(parece até um jogo de corrida,
ndo?) ou, caso rumanda na diregao
reta, faz um angulo de 45 graus e
continua na diagonal, o que vale para
0 mapa ou qualquer outro lugar que
vocé esteja. Funciona também como
uma espécie de "Page Up" em in-
ventdrios, tanto de magia quanto de
itens ou shops. Quando nas telas de
Materia, Magic, Equip ou de Status,
funciona como um alternador de
personagens, passando para a tela
do préximo personagem. Se vocé
estiver na visao aérea, L1 serve tam-
bém para fazer a cdmera voltar para
a viséo proxima ao solo.

L2 .. ... Enguanto estiver no mapa, muda a

visao para aérea ou do nivel do solo.
Rl SUA fUNGao € a mesma do L1, mas
invertidas, ou seja, onde se |é para
cima, o R1 vai para baixe. O mesmo
vale para a esquerda.
R2.. ..Exatamente a mesma fung¢ao do
botéo L2.

Qutros comandos:

L1+RT......occoinnen.. FOge das batalhas. N&o funciona
sempre, e em certas batalhas é im-
possivel escapar (como chefes, etc.).

L1ouRf1......................Nas batalhas, escolhe entre todos ou

um Unico alvo ao se usar magicas/

comandos (baseando-se, claro, no
principio de que vocé tenha as

Materias "All" ou "Mega-All* eqmpa—
das).

L1+ L2+ R1 + R2+
SELECT + START..... Reset. N&o funciona em Ba:elhas ou.
na simulagdo do Condor Fort.

Como em todo bom RPG, Final Fantasy Vil
possuia possibilidade de se aumentar o poder dos per-
sonagens, de se elevar suas caracteristicas, apresen-
tando assim a maior vantagem do género RPG sobre os
outros: a ndo estaticidade dos personagens. Vocé ndo
se cansa dos poderes, pois sempre surgem novos. Os
inimigos podem se tornar poderosos com o passar do
enredo, mas seus personagens também! E tudo isso &
feito através de um snmples atributo: a exper:enc:a

- Mate cerca de 40 a B0 inimigos. Vocé a0 prec:sa S=EE el
cessarlamente vencer a batalha, podendo até fugirse
-~ quiser. Basta matar| (eliminarda batalha, acabar com seu
' HP, pisar em sua cabega e chuta-la, passar com um car-
ro POR CIMA DELE.. Ooeps .. Desculpe pela

A experiéncia é ganha a medida que se vence
inimigos. Alguns concedem mais, outros menos, mas ne
geral, todos fornecem uma quantidade aceitavel de ex-
periéncia. Esses pontos sdo absorvidos pelo(s) perso-
nagem(ns) que participara(m) da batalha e removido do
topico“Next Level”. Quando este contador chegar a zero,
o Level do personagem subiréd, bem como todos os seus
atributos, desde HP & Magic Defense. Logo, quanto maior
o nivel, maior o poder possuido. Uma arma fraca, por
exemplo, pode se tornar uma arma mortal nas maos de
um personagem de alto nivel. Isso prossegue até que
se atinja o 4pice da evolucéo, o nivel 99. Chegando a
ele, a experiéncia nao mais é absorvida, tornando-se
inatil.

SIS B

Os LIMIT Breaks séo técnicas usadas quando se rece-
be muito dano no decorrer das batathas ou em situa-
¢oes extremas. A barra de LIMIT (a cor-de-rosa, logo ao
lado do HP/MP) aumenta acs poucos, & medida que seu
personagem apanha. Quando cheia, a técnica LIMIT
Break torna-se acessivel, ocupando o lugar onde antes
se encontrava o ATTACK. Elas, da mesma forma que as
Materias e os proprics personagens, podem evoluir. Para
tanto, é necessario que se tome certas medidas. Aqui
vai uma pequena lista destas:

Nivel 1, Primeiro LIMIT Break (L 1/

- Nao se preocupe. Vocé jé come: a_ omele;

Nivel 1, Segundo LIMIT Break {L 172): B
-E necesséno 0 uso do pnmenfo LiMIT Break cerca ﬁ
dez vezes, = i x

Nivel2, Prlme:ro LIMIT Bre,ak (L 2{1 ]

empolgacéo) este ndmero de inimigos usando o perso-

: nagem que desejaganhar o LIMIT. Além disso, vocé pode
. removeé-|

por atagues normais, seja por Morph ¢
- Contanto que o mm‘ugo morra, qualquermelo usado

s da forma que escolher, seja por magia, seja
por ltem.

sultard em sucesso. S6 mais Uma observagao: é
do que Vince precise matar menos inimigos gue o ne
mal, por possuir somente um LIMIT por nivel. Me

~ assim, o nlmero exato (ou mesmo aproximado) & des-

conhecido;

Nivel 2, Segundo LIMIT Break (L 2/2):
- Use o primeiro LIMIT Break deste nivel cerca de oito
vezes;

Nivel 3, Primeiro LIMIT Break (L 3/1):
- O mesmo dito sobre o segundo LIMIT do primeiro nivel
vale para este. Basta matar cerca de 40 a 80 Inimigos;




Nivel 3, Segundo LIMIT Break (L 3/2):
- Use o LIMIT Break do nivel 3 umas seis vezes;

Level 4, Extreme Limit Break (L 4/1):

- Primeiramente vocé precisa conhecer todos os LIMITs
anteriores, Entdo encontre o item conhecido como
"Extreme LIMIT Break Manual", usando-0 como outro
item qualquer no personagem indicado. Pronto.

Em batalhas, seu Status pode mudar, dependendo do inimi-
go enfrentado. Da mesma forma, os inimigos também po-
dem ter seus Status alterados com técnicas ou magias suas.
Tais alteragoes tém efeitos multiplos que, no geral, prejudi-
cam o personagem. Contudo hé excegdes. Como néo pode-
ria deixar de ser; a maioria é temporaria, mas outras apenas
sdo curadas através de itens especiais para anular estes
efeitos. Estas alteragGes aparecem acima da barrinha que
representa seu HP. Caso haja mais de um Status sobre o
personagem, eles aparecerdo alternadamente.Vale lembrar
que, excetuando Death, todos os Status desaparecem ao
se dormir. Veja abaixo um lista de Status positivos e negati-
vos que tanto seus personagens quanto os inimigos podem
adquirir.

BARRIER

Aparéncia... Um escudo branco aparece quando é atingido
por ataques normais. A barra de Barrier vai se
encher

Efeito...........0 dano normal é reduzido
Durag&o......Até a barrinha acabar
Cura,. ... e DeBarrier ou Dispel

a... A pele do personagem torna- sevarmalha (bem,
quase isso)

.......... O personagem fica incontrolavel, usando so-
mente ataques normais, com o Attack Power
elevado

...A batalha

....Remedy ou Esuna

CONDEMNED i
Aparéncia... Um contador aparece sobre o personagem

Efeito...........Ele morre quando o contader chegar a 0
Duragdo......Batalha ou até morrer com ntador
Cura............ Terminar / escapal antes do tempo

acabar(ha, ha, hal reviver algum per-

e‘m""e_ay;Es&'riaf bR

CRITICAL
Apaféncsa .0 psrsonagem fica ajoelhado e seu HP é mos-
! trado em amareio

orra ou seja curado

Potlons Hi Potions,

enix Down, Life 2, Phoenix (a invocagao)
‘ou durma em um Inn

FURY

Aparéncia... A barra de LIMIT fica laranja

Efeito...........0 dano recebido é dobrado, o indice de acerto
de seu personagem cai, mas a barra de LIMIT
enche-se mais rapido

Duragéo......Até ser curado

Cura...........Tranquilizer

HASTE

Aparéncia...O personagem parece mais agitado

Efeito..........A barra de carga torna-se duas vezes mais ra-
pida

Duragéo......Alguns turnos

Cura... ..Slow, Stop ou Dispel

INVINCIBLE
Aparéncia...O personagem brilha em dourado

Efeito.......... O personagem fica literalmente invencivel e
imortal

Duragéo..... Alguns turnos

Cura........... Nenhuma

MANIPULATED

Aparéncia...Q personagem pisca em azul e olha para o lado
oposto ao que olhava

Efeito.......... O personagem é controlado pelo inimigo

Duragéo..... Até que o controlado seja morto, receba dano
ou colocado para dormir; ou entéo até que o
controlador seja morto

Cura........... Uma bela po*&#%$ no controlado

MBARRIER

Aparéncia...Um escudo multicolorido aparece toda vez que
alguém (amigo ou inimigo) solte uma magia so-
bre vocé; a barra de MBarrier é enchida

Efeito..........Reduz os efeitos de qualquer magica (inclusive
Cure 1, 2 e 3) executadas sobre aquele perso-
nagem

Durag&o......Até que a barra acabe

(] V];: MR DeBarrier ou Dispel

MEGABARRIER

Aparéncia...Um grande escudo multicolorido aparece toda
vez que o personagem receba dano fisico ou
mégico; ambas as barras sdo cheias

Efeito..........Reduz a efetividade de ambos os tipos de dano
(algo semelhante a MBarrier + Barrier)

Duragéo......Até as barras acabarem

Cura...........! DeBarrier ou Dispel

MINIMUM

Aparéncia...O personagem diminui, ficando bem pequeno

Efeito.......... Attack/Defense Power sdo diminuidos ao mini-
mo; todos os seus ataques causardo 1 ponto
de dano (mesmo Materias que envolvem ata-
ques)

Duragao......Batalha

Cura...........Minimum (para anular), Magic Hammer

PARALYSIS

Aparéncia...Personagem nao se move

Efeito..........0 personagem néao faz nada...

Duragéo..... Varidvel

Cura...........Remedy, Esuna

PETRIFY

Aparéncia...A cor do personagem fica cinza e ele ndo se
mexe

Efeito.......... Personagem néo faz nada, nada mesmo (nem
ganha EXP ou AP)

Durag3o......Batalha

Cura............50ft, Remedy ou Esuna

- POISON
Aparéncia...O personagem se ajoelha e brilha verde
Efeito..........0 HP diminui a cada turno. A quantidade de-

pende do nivel da magia
Durag&o......Batalha
Cura... .Antidote, Remedy ou Poisona

REFLECT

Aparéncia...Uma barreira esverdeada aparece diante do

personagem

Efeito........... Reflete todas as magias contra um inimigo (ou
aliado, dependendo do alvo da Reflect)

Duragéo......Variavel

Cura..coo.i..d Dispel

REGENERATION (Regen)
Aparéncia...O personagem brilha laranja

Efeito.......... Recupera um pouco de HP por turno; a quanti-
dade varia dependendo do nivel do usuério

Durag&o......Varidvel

Cura...........Nenhuma

SADNESS

Aparéncia...A barra de LIMIT fica azul

Efeito..........0s danos recebidos sdo reduzidos, mas a bar-
ra de LIMIT cresce com menor velocidade

Duragéo......Até ser curado

Cura...........Hyper ” i

SILENCE

Aparéncia...Um baldo com reticéncias aparece sobre o per-
sonagem

Efeito..........N&o pode realizar qualguer tipo de mégica ou
invocagao

Durag&o......Batalha

Cura...........Echo Smoke, Remedy, Esuna

SLEEP

Aparéncia...Ele(a) ajoelha e "ZZZs" aparecem sobre sua
cabega

Efeito..........0 personagem néo faz nada (bem, ele faz... Ele
dorme!)

Duragéo......Batalha ou até que alguém dé uma bela panca-
da no dorminhocoe...

Cura........... ‘Remedy ou algo que cause dano ndo mégico

SLOwW

Aparéncia...O personagem fica leeento

Efeito..........A barra de tempo enche em um tempo maior

a0......Varidvel
Cura...........Haste ou Dispel
SLOW PETRIFYING

Aparéncia...O personagem brilha branco, enquanto o con-
tador sobre sua cabega diminui

Efeito. ..Causa Petrify ao fim da contagem

Duragao......Batalha ou até que a petrificagdo ocorra...

Cura...........Soft, Remedy ou Esuna

STOP

Aparéncia...Q personagem fica parado

Efeito..........0 personagem néo faz nada e a barra de tempo
nao sobe

Durago......Varidvel

Cura........... Dispel

TOAD

Aparéncia...Um sapo verde (quer mais que isso?)

Efeito.......... Attack/Defense Power é diminuida, ndo poden-
do usar nenhuma magia a nao ser "Toad"

Duragéo..... Batalha

Cura............Toad ou Dispel, Maiden Kiss

56 uma observagé&o sobre este status: se seu persona-
gem soltar uma invocagéo ou magia antes de virar sapo,
e neste meio tempo transformarem-no, seu MP diminui-
rd, mas nada de magias (seria hilario ver um sapo invo-
car um Ramuh ou Titan). O mesmo vale para a Materia
Throw. Se no meio tempo entre o comando e o langa-
mento vocé virar um sapo, o item sera perdido para sem-
pre, mas o inimigo néo recebera dano. Ah, e lembre-se
que todas as criaturas voadoras sdo imunes a esse efei-
to (sapos ndo voam).

_ Deixe seus HP exatamente em 7777. Simples?

N&o, sem duvida alguma n&o. Isso pode ser
feito tomando dano, equipando materias HP
Plus (ou usando as demais para abaixar esta
quantia) ou aumentando de nivel (o que é
muito, MUITO improvavel). Quando esse per-
sonagem entrar na batalha, a mensagem "All
Lucky 7s" aparecera. O personagem entrara
praticamente em Berserk, nao podendo ser
controlado nem executando qualquer outra
acéo (nem mesmo o da Materia Counter). Con-
tudo, os efeitos sdo bem mais poderosos. Ele
atacara os oponentes sem parar, numa furia
enlouquecida, tirando, a cada golpe, 7777
pontos de dano. O personagem ainda podera
ser afetado por efeitos ou atingido por magia.
H& apenas um pequeno problema para este
poderoso efeito: apds a batalha, seu HP
descera para 1, impossibilitando a _.
realizagao deste duas vezes segui-
das.




Clowd St

£
Aos 21 anos, Cloud Strife ¢ um homem
de histéria. Ainda novo, ingressara na
SOLDIER, divisdo dos soldados de eli-
te da Shinra.Talvez o arduo treinamen-
to somado ao talento nato com a espa-
da tenham tornado-o um guerreiro téao
eficiente. Logo alcangara o patamar
mais graduado da divisdo, chegando a
conhecer e trabalhar ao lado domaior
dos soldados da SOLDIER: Sephiroth,
em quem ele sempre se espelhou, des-
de garoto, admirando-o comoaum he-
r6i, como um idolo. Mas o que parecia
rumar para uma carreira brilhante foi
transformada em um martirio... Eavida
de Cloud virara do avesso. Hoje ele &
um mercenario sem passado que, ape-
sar da frieza de seus olhos, peculiar-
mente claros, devido a exposicao a
energia Mako, luta para descobrir a ver-
dade sobre si e a salvagdo do Planeta,
que passa a valorizar muito apss uma
perdairreparavel...

LUMIT Bresles

L1/1: BRAVER

Gloud executa, apds uma corrida, um
salto-seguide de um corte vertical. Bra-
ver costuma cortar inimigos fracos ao
meio, devido ao seu alte poder de ata-
que. Para inimigos comuns, prefira este
ao Cross Slash, pois o dano causado é
maior,

L1/2: CROSS SLASH

Com cinco cortes, Cloud desenha sobre
o inimigo o kanji 'Kiyou! ("desastre" lite-
ralmente), causando um dano bastante
elevado em um inimigo. Caso este sobre-
viva, ha ainda a possibilidade de que
cause o status "Paralyze".

L2/1: BLADE BEAM

Uma onda de energia esverdeada se desprende da lamina da espada de Cloud,
acertando um Gnico alve. Contudo, a energia excedente do atague se converte em
outras ondas menores de energia, atingindo quaisquer outros inimiges na batalha.
Otimo contra grupos grandes de inimigos fracos. Como o dano do acerto original
equivale a cerca de 3x o dos menores, mire sempre no mais forte do grupo.

L2/2: CLIMHAZARD

Cloud crava sua espada em um inimige e literalmente rasga-e ao dar um salto,
causando um dano bastante alto. ClimHazard causa mais dano que a Blade Beam,
mas dé preferéncia a inimigos solitarios, muito podergsos ou chefes.

L3/1: METEORAIN

Brandindo sua espada no ar, Cloud cria uma barreira de meteoros, lancando-os logo
em seguida sobre os inimigos, causando dano separado para cada acerto. A nao ser
que o grupo de inimigos seja fraco, use Meteorain apenas em chefes ou criaturas:
sozinhas, podendo causar até 12.000 pontes de dano.

L3/2: FINISHING TOUCH

Ao redor do ex-soldado da Shinra forma-se uma barreira de ar que se converte em um
tornado que suga a todos os inimigos. A maioria dos inimigos simplesmente sofre
morte instantdnea ao afingir o apice, mas chefes e criaturas poderosas sofrerdo um
alto dano devido a queda (‘quanto maior o inimigo, maior o tombol'). Guarde esta para
grupos de inimigos. E um completo desperdicio usa-ta em inimigos sos.

L4/1: OMNISLASH

Definitiva. Excelente para atacar tanto inimigos sos ou grupos. Uma coluna de vento
envelve a Cloud e sua espada, que passa a apresentar um brilho intenso. © que se
segue é um verdadeiro genocidio: 15 golpes seguidos, numa velocidade alucinante,
acertam a todos os inimiges na batalha, terminande por atacar eom um mergulho da
espada em todos os sobreviventes (Hmmm...Tem alguém ai?). Com uma boa espada
& um nivel alto, este golpe pode causar tanto (se nao mais) dane gquanto a Ultimate
Summom Materia Knights of the Round. Vocé o encontra na Battle Square da Gold
Saucer, depois de pagar 32.000 BPs para a maguina préxima a entrada, no segundo
CD. Evite adquiri-lo durante o primeiro, pois o prego é elevado demais (51200 BPs).

L3/2: METEOR STRIKE

UMIT Brekles

Os LIMITs de Tifa funcionam de uma forma um pouco diferente. A cada
LIMIT nove ganho, um nova Slot aparecera permitindo que o combo se
alongue até o maximo de sete comandes. No caga nigueis aparecerao trés
tipos de mensagens nos Slots: HIT indica que o comando foi executado
com sucesso; YEAH! tem o mesmo efeito de HIT, mas com um dano superi-
or, como um critical hit; e MISS, que faz com que Tifa nao faca nada e salte
para o comando do proximo Slot. A cada slot bem sucedido Tifa vai escolher
um alvo aleatoriamente.

L1/1: BEAT RUSH

A primeira parte de seu LIMIT consiste em uma sequéncia de socos em um
Unico inimigo (aleatoriamente escolhido).

L1/2: SOMERSAULT

Na segunda parte, Tifa da um salto mortal ao chutar o oponente.

L2/1: WATERKICK

Em suas pernas, ondas de agua deixam seu rastro, causando dano por
Water ao desferir sua rasteira.

L2/2: METEO DRIVE

Toda a forga bruta de Tifa é mostrada ao agarrar o inimigo e joga-lo para
tras, no melhor estilo Zangief.

L3/1: DOLPHIN BLOW

No acerto niimero cinco, um geyser sai da terra, acompanhado de um
golfinho, causande um dano razoavel.

Tifa novamente agarra seu oponen-
te e, durante um, salto, langa-o de
encontro ao chédo, causando uma
grande explosao.

L4/1: FINAL HEAVEN

Focalizando todas as suas forgas em
seu punho, Tifa acerta o oponente
com a potén-
cia de uma
exploséo nu-
clear! Para [
conseguir
isto voceé
deve, apoés
Cloud en-
contrar a si mesmo, tocar a musica
do flashback de Nibelheim (em Kalm
Town) no piano de Tifa. O ritmo da
cangao vocé encontra na mesma re-
gido, fora da cidade. Ja as notas
podem ser vistas nas legendas. Ah,
nao esta com vontade de decifré-
las? Humm, bem, entao aqui vao elas:
Do, Re, Mi, Si, La, (dé uma peguena
pausa) Do, Re, Mi, Sol, Fa, Do, Re,
Do ou, em linguagem de joystick: X,

], A, RU/L1+A, R1/L1+[], (pausa) ;--

X, [},_A, R1/L1+X, O, X, [}, X. Assim
vocé encontrard uma carta, endere-

¢ada a Tifa por Zangan, seu mentor, |#%

revelando o ocor-

dente de Nibel.
Anexo a ela, os

ensinamentos da
-~ Final Heaven.

| rido apés o inci- |

Tia Lockfut

Corel 7 Slums fora seu lar. Ao me-
nos apos o tragico acidente de Ni-
belheim, do qual ela nao sabe
como sobrevivera. Em Midgar, ela
conseguiu emprego num bar, o Se-
venth Heaven, que servia de facha-
da para o esconderijo do afamado
grupo terrorista AVALANCHE. As-
sim, Tifa consequia reerguer sua
vida... Até que um dia uma sombra
do passado retornara. Diante da
estacao de trem, num dia chuvo-
so, ela encontrara um velho amigo
caido. Ele parecia estranho, mas
ela sentia que aquele era o mesmo
amigo de infancia que deixara Ni-
bel a muito tempo. Era Cloud. Quan-
to as coisas que ele contava... Al-
gumas nao faziam sentido e outras
levaram a encruzilhadas que nao
tinham um fim. Quando o mercena-
rio disse que iria embora, ela apre-
sentou-o a Barret, na esperanca de
que ficasse por mais tempo perto
dela, para que nao acontecesse
nada de mau a
ele. Pois ela
lera a Unica
que sabia da
Iverdade cru-
el... Ou pelo
menos assim
@ ela achava
i quando deixou




LIMIT Breales

L1/1: BIGISHOT

Apos acumular energia'em sua arma, Barret dispara uma poderosa bola
de energia que causa dano elevado a um Unico inimigo. Uma 6tima opgédo
para o primeiro nivel, mas que vai perdendo sua eficacia com o passar
do tempo.

Li/2: MIND BLOW

Praticamenterigual, em aparéncia, a Big Shot, excetuando a energia azul
gue & acumulada, Apesar de nao causar dano, todo o MP (ou quase) vai
por agua abaixo. Pode parecer inttil, mas imagine um poderoso mago
SEem seus preciosos pontos de magia para gastar em uma Ultima...

L2/1: GRENADE

né?), Barret invoca um poderoso
ataque aéreo de raios de luz azula-
da contra um grupo de inimigos cau-
sando muito dano aos mesmos. To-
davia, ndo use-o contra inimigos so-
litarios, pois o dano ndo sera alto
como o esperado.

L3/2: UNGARMAX

Haja munigao! Barret descarrega
toda a sua raiva sobre os inimigos
em uma metralhada devastadora
gue atinge a todos eles. Apesar de

ter mais acertos que a Satellite
Beam, o dano por cada um é menor.
Mesmo assim, € excelente contra
inimigos solitarios ou chefes.

Barret tem, acima de qualquer coi-
sa, um odio terrivel pela Shinra:
Sua vida fora marcada pela trage-

dia, tendo sempre a empresa de ;

energia envolvida. Todas as suas

: :Barret lanca uma granada meortal que atinge a todos 0s inimigos de uma
vez, criando uma clpula de fogo que causa dane o bastante para matar
~ grupoes de baixo nivel. Para inimiges selitarios, € completamente inutil.

 [2/2: HAMMER BLOW

- Barretda inicio a uma corrida e desfere um soco em um inimigo, enquan-

~ to energia parpura emana do punho implantado. Se errar (o que é bem
provavel em criaturas poderosas e inevitavel em chefes) o LIMIT ndo
_causa dano; se acertar, o inimigo & removido da batalha.

 LB/t: SATELLITE BEAM e -

Provandc) que "tem alguem 14 em cima que gosta deie" (pelo menos isso,
A ensy

Géihigmougﬁ

Aeris, com seus belos olhos ver-
des e seus tenros vinte-e-dois anos;.
carrega consigoum fardo. Um far-
do que a torna diferente dos de-
mais. Ela é a uitima dos Cetra, o
povo némade que ouvia a voz do
Planeta, em um passado distante.
E a Shinra sabe disso, o que faz
dela um alvo em potencial. Tudo
para realizar o sonho mesquinho
de se possuir a chamada “Terra
Prometida”, para construir Neo-
Midgar... Mas Aeris, deixando de
lado tudo isso, apenas procura evi-
tar as perseguigdes, tentando vi-
ver uma vida normal vendendo
suas flores. Mas, durante uma des-
sas tentativas, sua vida mudara
para sempre, dando uma guinada
de 360°... Ap6s um mercenario cair
do céu, sobre suas flores... Um
mercenario que a faz lembrar de
um amor perdido... Cuja memoria
comecava a se perder no tempo...

L1/1:HEALINGWIND

Aeris, com as brisas celestes, recupera
boa parte do HP dela e de seus aliados.

51 /2: SEAL EVIL

Pequenas luzes roxas voam na direcdo
dosinimigos. Apesar denao causar dano
(alids & bom se acestumar com este fato
dos LIMITs dela), causa "Stop! e "Silen-
ce" em todos os inimigos. Vale lembrar
que nao surtira efeito naqueles que seri=
amnormalmente imunes a estes efeitos.

L2/1: BREATH OF EARTH

Fachos de luz azul envolvem os aliados
e curam qualquer Status negativo.

L2/2:FURY BRAND

Aeris, sacrificando seu préprio LIMIT Bre-
ak, gira seu bastdo, fazendo com que
raios azuis atinjam a ela e seus aliados:
Em.seguida, uma seqiiéncia de anéis
amarelosenvolvem-nos, elevando instan-
taneamente as barras de LIMIT dos de-
mais ao maximo.

21?

2

?o

W L3/1:PLANET PROTECTOR

Apos estrelas descerem dos ceus e ro-

_gia destrutiva, disparando-um feixe

s

‘com a vilva da

.elevag:ao media.

YXMW1 T XA XX XA

perdas... Sua cidade... Sua espo-

a... Seu melhor amigo... E sua
mao. O Unico sentimento que tal- :
vez supere este 6dio, é o amor que
sente por sua filha, Marlene. Ele
nao preza a idéia de deix:
para nenhum Kame<Hame-Ha botar
defeito! Se usada com a arma Mis< PO
sing Score entdo... De qualguer fo
ma, atinge a todos com uma sequien-
cia de dane astronomico.Vocé o con-
segue apos sal-
var North Corel
do 4rem, falando

L4/1: CATASTROPHE

Barret absorve o Lifestream do pro-
prio planeta e converte-o em ener-

casa na parte de |

dearem os personagens, Aeris, com suas preces, cria uma barreira dourada em
frente a seus amigos, deixando-os momentaneamente invulneraveis a qualquer tipo
de dano.

L3/2: PULSE OF LIFE

Aeris ajoelha e reza. Apds as suas preces, todos os seus Status estardo curados,
tendo também o MP e HP recuperados.

L4/1: GREAT GOSPEL

Atendendo as preces de Aeris, uma chuva de
agua limpida comega a cair sobre todes: @ cena-
rio se ilumina, revelandoas pogas cristalinas ao
chédo, ao mesmo tempo em que dos céus des-
cem anjos. O resultado deste belissimo LIMIT & [%§
uma combinagao de Planet Protector e Pulse of
Life. Para ganha-lo, va até a peninsula do conti-
nente da Gold Saucer e fale com o ferreiro ali
dentro. Ele dird que ndo possul matéria prima para poder forjar armas (ma-
téria-prima? Seria um novo tipo de Materia?). Vocé pode conseguir isso na
mina de Mythril. Com o Bugay, Highwind'ou :algum tipo de chocobo (se bem
gue, com estes dois ultimos veiculos sera um tanto indtil tentar pegar esse
item.., Mas vale pelos outros prémios),
atravesse o rio préximo a saida da
Mythril Mine e entre na caverna. Um
homem dormindo’dara a vocé infor-
magoes e dicas sobre a evolugado de
8 Materias. Se os dois tltimos.digitos do
numero de batalhas forem' iguais*(1.00,
111, 255, etc.), vocé recebera timaces-.
s6rio (ou um Bolt Ring, um Ice Ring,
etc.). Mas, se vocé tiver mais de 600
" batalhas ‘e os dois ultimos digitos
iguais, vocé recebera um item especial, o mineral Mythril. Leve-o para o
ferreiro e ganhe a oportunidade de abrir a grande, pesada e aparentemen-
te valiosa caixa de madeira da esquerda ou a gavetinha mintiscula e cinza
da direita. Fique com a gaveta. La voeé encontrara o item "Great Gospel",
gue ensina o LIMIT Break nivel 4 de Aeris.




Cair S
Voceé confiaria em um gato preto monta-
do em um Moogle mecanico que se diz
poder ler o futuro? Talvez, quando néo
se tem outra alternativa. Até ai tudo
bem, tudo prossegue normal-
mente, excetuando-se o fato
g de que agora a Shinra pa-
) rece sempre estar um
#. ¥ “passo adiante dos aven-
F *" | tureiros. Entao, desco-

- bre-se que todas as suas
o S

suspeitas sobre a presen-
“—\-. ) ca de um.espiﬁo no grupo
<" eram reais. Que na ver-
dade o “gatinho bonitinho™ era o respon-
savel por vérias emboscadas feitas ao
grupo. Sendo um espido que trabalha
para quem paga mais, Cait Sith ora pode
ser seu aliado ora pode ser uma das
pessoas mais odiadas. Mas Sith ndo é
tao mal quanto parece.Tanto no carater
quanto nas previsoes....
Curiosidade: em FFVI, havia uma Magi-
cite (uma espécie de Summom Materia)
chamada Cait Sith, que soltava Cat Rain,
uma “chuva de gato”, onde um gato pre-
to e de coroa saltava pela tela. Ou seja:
passou de invocagao a personagem!

LIMIT Breaks

Obs.: Cait possun somente dois LIMITs. I
Contudo, ambos bastante eficientes. :
Dice aumenta sua capacidade a medi- |
da que se progride, enquanto Slot fun-
ciona como se fossem sete LIMITs di-

ferentes. Divirta-se.

L1/1: DICE

Os dados rolam na méo de Cait. O resul-

tado deles indica a quantidade de dano recebido pelos inimigos. E cada vez que vocé
sobe um certo nimero de niveis, a quantidade de dados aumenta e, consequente-
mente, o dano também.

L2/1:SLOT

Uma maquina de caga niqueis aparece e Cait precisa jogar contra sua propria sorte.
Dependendo da combinagdo que vocé conseguir, um efeito diferente ocorrera. Ha
também a possibilidade de que a maquina pare sozinha sobre uma certa combinagéo.
Veja a seguir uma lista de efeitos:

- Nome da Invocacdo Bar, Bar, Bar

HP e o MP dos demais personagens &
reduzido a 1/3 do atual.

- Instant Victory Cait, Cait, Cait

Todos os inimigos séo mortos. E extrema-
mente raro e nunca cai por coincidéncia,
deixando-se a maquina parar por sisd. E

claro, isso SEMPRE funciona, tanto em . .

chefes, Weapons, inimigos super pode-
rosos, etc (talvez néo funcione em Savior
Sephiroth, mas...).

Cait Sith invoca aleatoriamente o efeito de uma Summom Materia. Normalmente esta
serd Alexander, mas nada impede uma Bahamut ou Kjata.

- Toy Soldier Coroa, Coroa, Coroa

Seis pequenos soldadinhos de brinquedo aparecem e fuzilam os inimigos presentes.

- Mog Dance Estrela, Estrela, Estrela

Um moogle (sera que & o mesmo da “Choco/ Mog"?) aparece dangando, recuperando
todo o HP e MP, além de curar qualquer alteragao de status.

- Lucky Girl Coragao, Coracdo, Coragéo

Uma garota vestida de gato aparece, concedendo a todos os aliados 100% de
chance de acerto (sem erros!) pelo resto da batalha.

- Transform Moogle, Moogle, Moogle

Todos os personagens desaparecem, excetuando Cait, que se transforma em uma
versao supercrescida e ataca com ATTACK e DEFENSE aumentados, podendo usar
somente o comando Attack. Apenas Cait ganha nivel nesta batalha. Ao fim desta,

Red ataca com suas presas e garras uti-
lizando-se, a cada golpe, um dos
elementos(Fire, Water, Earth, Wind,

Poison, Ice, Lightning e Holy). No fim,
este LIMIT mostra-se mais eficiente que
o Howling Moon, causando um dano bas-

tante superior.

L4/1: COSMO MEMORY

Red invoca uma grande bola de fogo que

absorve, em seu campo, estrelas e pe-
quenas fagulhas. Entao chega um ponto
em que a bola fumegante entra em colap-
s0, devido a grande quantidade de ener-
gia contida, e explode, liberando um imen-

s0 raio de fogo que, literalmente, pulveri-
za qualquer inimigo que se ponha em seu

caminhe. O dano provocado nagqueles que
sobrevivem é extrema- .

mente alto, tornando esta (il
uma técnica perfeita para e

enfrentar grupos de opo- E=
nentes ou mesmo che-
fes. Sim, vocé deve estar pensando que

em forma de eslrelas cadentes causando

é uma das coisas mais complicadas do
game, mas nao é. ..Tanto... Abra o cofre
na Shinra Mansion e venca o Lost Number.
- Apds isso, peque no cofre a chave do
quartode Vince e o item "Cosmo Memory'".

\VOce realmente precise de IVIP e HP use

a usado para curar OS

- Death to All Cait, Cait, Bar

Mau. Realmente mau. Todos os persona-
gens sao mortos. E nao ha meios de evi-
tar isso, nem com Safety Bit, a Enemy
Skill Death Force ou mesmo “Final Attack
+ Phoenix". Mas ndo se preocupe. Ela é
mais rara que a InstantVictory. Agora, se
vocé tirar duas vezes seguidas este re-
sultado... Bom meu amigo, tem alguém 14
em cima que NAQ gosta de vocé...

- Toy Box Qualquer uma

Um objeto aleatoriamente escolhido é jo-
gado sobre os inimigos, causando um dano
razoavel. Alguns dos "pequenos objetos”
arremessados incluem uma Hell House,
um Chocobo, um Magic Hammer,
estalactites, pedras, chocobos ou mes-
mo um meteorol Como em ataques nor-
mais, ha a possibilidade de se fazer Critical
Hits, bem como errar-se (num Diamond
Weapon, por exemplo, nos primeiros acer-
tos, o dano sera igual a 0).

Red XIlil per-
tence a uma
raca de tigres/
ledes que a
séculos pro-
tege os mora-
dores de Cosmo Canyon de qual-
quer ameaca. Contudo, onde an-
tes haviam muitos, hoje apenas
ele resta. Segundo Red, sua mae
morrera bravamente prot 4
o povo da vila, enquanto seu pai
fugira, literalmente, com o rabo

entre as pernas... E, porisso, ele

o odeia. Com todas as forgas.

Mas, a jornada lhe sera util para

refletir sobre este sentimento.
Para so entao desvendar toda a

i verdade existente por tras das =~

histérias que acreditava serem
reais...

Sua aparéncia animai faria com
que qualquer um que o visse
dissesse que ‘‘ndo passa de um
selvagem”. As cicatrizes e taft
agens, excetuando uma cc
a inscrigao Xll, tatuada por. Ho
quando capturado, t
nientes de batalhas p
Cosmo. Contudo,
oposto que o«
ria excede
mesmo para alguém com a mes-
ma idade que ele, 48 anos...




LIMIT Breals

L1/1: BOOST JUMP

Cid salta e, no ar, mergulha sobre a cabeg¢a do inimigo. Dano razoavel,
perfeito para matar inimigos sozinhos no inicio.

L1/2: DYNAMITE

Provando que seu cigarro nao serve apenas para acabar com seus pul-
moes, Cid acende uma banana de dinamite utilizando-se deste. A explosdo
causa dano alto em todos os inimigos, inutilizando quase que completa-
mente o Boost Jump. Infelizmente o dano nao é cumulativo como os LIMITs
do nivel 3.

Vi
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L2/1: HYPER JUMP

Cid salta e mergulha, enterrando sua lanca nos inimigos. E algo semelhante
a uma mistura dos LIMITs Boost Jump e Dragon Dive. O dano também é
bastante alto, em todos os inimigoes. Mas evite usar em inimigos solitarios...

L2/2: DRAGON

Um dragéo é invocado, surgindo de um feixe de energia luminosa e
multicolorida. Além de causar dano elevado em um Unico oponente, ele
transfere parte do HP e MP do alvo para Cid. Use quando precisar de MP. O
HP recebido & quase insignificante...

L3/1: DRAGON DIVE

Cid, mais uma vez salta e mergulha sobre um grupo de até seis oponentes,
criando, a cada queda, um pilar de energia azul-purpureo, que brota da
terra e causa dano suficiente para matar criaturas de médio poder. Devido

ao dano cumulativo, Dragon Dive é o
mais forte dos LIMITs deste nivel.

L3/2: BIG BRAWL

Por outro lado, este também é um

LIMIT de grande poder. Cid mostra

suas habilidades de luta ao golpear

oito vezes um grupo de inimigos com

ataques realmente rapidos, enquan-
to a poeira se eleva.

L4/1: HIGHWIND

Cid pede auxilio & Highwind. A

tripulagdo atende, langando

uma saraivada de misseis

sobre todos .os inimigos da
tela, terminando em um grande ex-
ploséo que chega a criar um pilar de
fogo. Perfeito para ataques a inimi-
gos simples ou grupos, pois seu dano
€ cumulativo. Vocé a encontra na for-
taleza voadora Gelnika afundada, no
hangar dos helicopteros.

QA
Higlowind

Um piloto brilhante e de génio
forte. Essa & a melhor classifica-
cao para Cid, um homem que
nao hesita em usar seu“palavre-
ado tao rico” para insultar as
pessoas... Durante um bom tem-
po trabalhara para a Shinra, ofe-
recendo-se como projetista e
piloto de testes para o ambicio-
so projeto de conquistar os céus.
Dessa forma, o capitdo realiza-
ria seu sonho: ser o primeiro ho-
mem no espaco. Contudo, devi-
do ao excesso de preocupacao
de sua amiga e projetista Shera,
a missdo foi dada como cance-
lada e o sonho de Cid também.
Até hoje ele a culpa por isso. Mas
ele estd lutandorcontra as pes=..
soas erradas. E s6 depois deten-
tarem arrancar-lhe o velho Tiny
Bronco que ele percebe isso. A
Shinra era a culpada. Ela que aca-
bara com o projeto. Ela quem
roubou a airship Highwind. Tudo
culpa da Shinra. A partir de en-
tao, Cid se une ao grupo dos
aventureiros, fornecendo gran-
de auxilio na luta contra a em-
presa de energia e que drena a
vida do Planeta...

@0 _ 008
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Wutai era
uma grande
poténcia

f 7 Wantes da
Shmra tentar domina-la. Apos
ter perdido a guerra e, com
ela, todas as Materias que pos-
suiam, Wutai agora sobrevive
do turismo. Quase um local de
lazer para os altos executivos
da Shinra. E foi de la que Yu-
ffie, a primeira personagem
secreta, veio. Filha do grande
mestre Godo, um dos cinco
grandes deuses, a cacadora
de Materia tem um ideal: tra-
zer de volta a forca que Wutai
tinha antes da guerra. E, para
isso, ela sai pelo mundo a pro-
cura de Materias para um dia
poder dar o troco a Shinra. E é
durante uma dessas cacadas
que ela conhece Cloud e seus
amigos. Unindo-se ao grupo
por puro interesse, a kunoichi
(ninja feminino) aimeja conse-
guir as Materias do grupo para
leva-las a sua terra natal. Mas

serd que ela consegunra‘?

LIMIT Brealus

L1/1: GREASED LIGHTNING

Yuffie, utilizando-se de seus shurikens, executa um corte sobre um
oponente, recuando logo em seguida. Mas a sombra de um segundo
corte aparece, causando um dano razoavel nos inimigos. Passa a ser
considerado dispensavel apos o ganho dos LIMITs do nivel 2.

recebem um dano consideravel.

L3/1: GAUNTLET

Um vértice azul se abre bem de-
baixo dos pés do grupo de inimi-
gos, causando um dano bastante
alto, mas, da mesma forma que a
Landscaper, esse danc néo & cu-
mulativo. Entdo, reserve-a para
grupos de inimigos apenas.

L1/2: CLEAR TRANQUIL

L3/2: DOOM OF THE LIVING

Globos de agua envolvem a Yuffie e a seus companheiras, curando uma
certa quantidade de HP. Bastante atil no inicio, mas logo o LIMIT se
tornara obsoleto, pois o HP recuperado é muito menor que o dano rece-
bido de criaturas mais avancadas em termos de niveis.

L2/1: LANDSCAPER

Yuffie causa um forte tremor que forga a terra abaixo de um grupo de
inimigos a explodir, causando, a estes, dano por terra. Use-o somente
contra grupos de inimigos. O dano causado nao é cumulativo, logo é uma
grande desvantagem atacar oponentes solitarios. E nem pense em ata-

_car criaturas voadoras ou imunes ao elemento Earth pois o resultado

sera desastroso.

L2/2: BLOCDFEST

Em uma tela rubra como o sangue, a misteriosa ninja ataca grupos de
inimigos valendo-se apenas de suas armas e sua agilidade. Antes que
possam reagir, a ninja ja acertara cerca de 10 golpes. Os sobreviventes

(,/(1 mee ;./))rm/ /’ 1
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Um dos melhores dela: Apesar de
bastante semelhante a Bloodfest
guanto aos golpes, o:dano ¢é extre-
mamente mais alto e cumiilativo. Os
quinze acertos devem ser reser-
vados para chefes olcriaturas solo
para maior efetividade. | Gl

L4/1: ALL CREATIQ;, S

Perfeito para grupos ou inimiges
solitarios. Yuffie cria: uma-espame_"
de portal que emnte uma ra]ada
luz vermelha, purpura e bra n
mcandescemes causando -d i
maximo em todos 05 of nente

Para conseguir estaapelac '
ta vencer Godo no- Pagcda
Mighty Gods (levande de

Summom Materia L'




Vilestine

Um dos perso-

nagens mais

| sombrios de
toda a saga de

FF, desde Sha-

dow e seu céo

Interceptor, na

versao anteri-

Vince foi

f mas deixou

que as emo-
coes sobrepusessem o dever.

Apaixonou-se por uma mulher
que nao devia. Lucrecia...

Dr. Gast ndo gostou disso e qua-
se matou-o. Contudo, achou que
a morte seria pouco para ele.
Entao, implantando-lhe o virus
de Jenova, fez com que seu or-
ganismo se alterasse por com-
pleto. AgoraVincent possui a ha-
bilidade de se transformar em
bestas poderosas, tendo cada
uma sua vantagem. Vince une-
se ao grupo devido ao seu 6dio
pela Shinra. Com suas armas de
fogo e suas técnicas acrobati-
cas, Vince sera um grandioso ali-
ado na batalha pela salvagao do
Planeta...

LIMIT Breales

Os LIMITs de Vince também funcionam de uma forma diferente. Por ter sido alvo de
uma experiéncia genética com virus de Jenova, Vince ganhou a habilidade de se
transformar em diversas criaturas. Ao ativar seus LIMITs, as transmutag@ies entram
em agdo. Seu HP é dobrado e recarregado (mas voltara ac normal ao fim da batalha
ou com a morte do personagem). Vocé também perdera o controle sobre ele, impos-
sibilitando seu uso para auxiliar os demais personagens com Cure, Haste ou etc. Os
Gnicos comandos possiveis a ele sdo os dois golpes préprios das tranformagdes.
Contudo, ele ainda & vulneravel a modificadores de Status (como "Minimum" ou
"Poison"). Ah, e nao se esquega gue Vince possui somente o primeiro LIMIT de cada
nivel. Nem tente usar dezenas de vezes cada um pois vocé ndo encontrara um L1/
2 ou 2/2.

Vincent torna-se uma besta, com cabeleira avermelhada, com chifres e pele plrpura,
passando a causar dano por Fire.

- Berserk Dance

Um combo envolvendo garras, dentes e chifres contra um Unico inimigo. Bastante
razoavel, se levado em conta o dano causado. Come vocé ndo pode escolher entre
eles, nao diremos para preferir um ao outro.

- Beast Flare
Vince causa dano por gelo/eletricidade (ndo era Fire?) em um grupo de inimigos ao
arremessar esferas flamejantes (agora ndo entendemos mesmo...).

L2f1 DEATH GIGAS
Vince da lugar a um monstro semelhante ao Frankenstein. Sua forga é bastante alta,
a velocidade razodvel e dano baseado em Lightning.

- Gigadunk
Um poderoso soco desferido durante a queda (algo semelhante ao Power Dunk de
Terry Bogard em Fatal Fury) sobre um dnico inimigo.

- Livewire
Um grupo de oponentes torna-se vitima de uma verdadeira exploséo elétrica saida do
peito de Vince. Dano por Lightning.

Com uma mascara de Hockey e uma ser-
ra-elétrica, Vince torna-se um verdadeiro
maniaco da serra-elétrica. O dano causa-
do pode ser baixo, mas causa varios
status negativos.

- Splatter Combo
Vince acerta cinco vezes com sua serra-
elétrica em um Unico inimigo.

- Nightmare

Uma caveira emanando por seus orificios
gds venenoso, aparece e causa a um
inimigo os Status "Silence", "Sleep", "Toad",
"Confusion" e "Minimun" além de
envenena-lo (nada mal...).

asas de morcego toma conta dos céus.
Apesar de nédo usar ataques elementais,
seus ataques sao muito poderosos. Pe-
gue-o apos o episddio da Sister Ray, en-
trando pela segunda vez na caverna de
Lucrecia com Vincent. Ela tera desapare-
cido, deixando somente a Ultimate Weapon
e o item "Chaos" do personagem.

- Chaos Saber
Algo semelhante ao "Slash-All", mas sem
se basear no poder da arma de Vince.

- Satan Slam

O solo se eleva sob os pés dos oponen-
tes. Nela (na elevacgao), a forma de uma
caveira surge, fazendo seus olhos brilha-
rem. Causa morte instantdnea em todos
os inimigos. Os sobreviventes serdo ata-
cados por cranios flamejantes.

As Ultimate Weapons s@o armas de alto poder de ataque e oito Slots para que vocé deposite Materias;Cada qual possui seu proprio poder especial
dependente de algum fator de-seu Status ou inventario, o que permite um ataque extremamente forte. Cantudo, o crescimento de Materias nelas

é nulo (APx0). A (nica excegdo para isso é a arma de Aeris, a Princess Guard, que possui sete ori
normalmente. Mas, além destas, existe uma outra semelhanga: elas sdo Unicas. Ndo existem outras:i
sdo quase como espadas de dois gumes: por um lado elas séo poderosissimas, mas por outro Vot
Materias estiverem em Master. Aqui vai um pequeno roteiro para vocé conseguir tais armas. Para detalhe‘a,
vide a lista de armas de cada personagem.

s e pode elevar o nivel das Materias

em parte alguma do mundo. No fim,

as'vai querer usa-las quando suas

"Egrbre seus poderes e necessidades
3 {

Cloud Strife: 'Ultima Weapon'. Cloud pode conseguir sua
Ultimate Weapon-matando o Ultimate Weapon. Confuso?
Nao tanto. Mate o Ultimate Weapon durante o disco dois ou
trés (siga a seqliéricia de aparicdes mais adiante) e bo~"5|
gaa Ultima Weapon.

* Barret Wallace: 'Missing Score'.
Tendo Barretem seu grupo durante o ataque & Mw\gar suba .
as escadas logo apos vencer. 0 Proud Clod. No caminho 0
vocé encaontrara um bad verde e brilhante. Dentro dele, seu £ JJ ,4
Ultimate Weapon: Missing Score.

Tifa Locfmean‘ ‘Premium Heart"

vocé Oode!’ retornar a
aque'e computador qur'
"ITEM". Cid vai ¢
seu Premium

va quebrado na-loja ondle se lia
¥ a maquina e Tifa poderd,pegar

relégio, abra o bali do ¢ F 111l La estd a Princess

Guard.

Cait Sith: 'HP Shout'. =

® Lembra-se daqua‘e megafone guarc.ac{o no 64?2 andar da
Shinra Tower? Cloud ndo o recolheu pois ndo encontrava
utilidade para tdc peculiar instrumento.” Mas agora vocé
sabe qual. Durante o epistdio da Sister Ray, pegue o cami-

nhopara a Shinra Tower e retorne ao andar para recolhé-lo.

v 4 o
Vincent Valentine: 'Dath Penalty’.
* Apds adquirir o submarino (ou mesmo um chocobo verde,

I: 'Vends G
guete de Rpcket Town sido’lancaco e
amente a cidade de Gid e fale com o
ue lhe cedera a Yoshi
gzes. Consiga assim aVenus &
de Cid.

Red Xill: ‘Limited Moon'. :
Apos & destruicéo do Diamond Weapon, retorne a Cosmo
Cu‘nyon com Red em seu grupo. O senhor B estarda a beljra
da morte, dando o Linffed Moon, antes pertencente’a

Seto, pai de Red, para o ‘ovem felino. ?

\ i

Yuffié Kisaragi: ‘Conformer’. “g . | :
Ao sx: orar & fortaleza afundada Gelfitka, entre
'meua gonta ao norte. Apds descer as escadés
esguffe, siga para o canto noroeste. Um b
contendd dentro de si a Ultimate We'tgcr
CBniormer. : % |

te espera,
Yuftie, a

preto ou dourado) vocé tera acesso g caverna de Lucrecia.
Com Vince em seu grupo, adentre nela e além de desco-
brir mais sobre o passado deste, vocé passara a conhe-
cer a verdad&ira ongem de Seph. Feito isso, retome a
caverna durante o terceiro CD. L4 estardo a Chaos (LIMIT
4 de Vince) e a Death Penalty, sua Ultimate Weapon.
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Nao seja afnbado Nas pnmelras Iutas, onde seu mvel e relalivamente |
{baixo, vocé dependera muito de itens para assegurar sua sobrevivéncia. |
Por isso nao dispense nem mesmo os 2 Potions (1) encontrados no MP |
& |(Militar Police, e nao Magic Points) nocauteado. Antes de atingir a préxima |
¢\ |tela, dois guardas atacardo. Esta é uma das poucas batalhas onde vocé |

T' devera lutar sozinho. Mas nem se preocupe tanto. Os MP sao fracos, com

demass. I|berand0 0 camxnho para o reator.

a0 Dessa forma voceé se livrara dos portoes eletronicos. Ah e néo se esqueqa de, antes cie entrar no

i Siga Jessae até o ele ador e aperte o interruptor assim que ela pedir. Ja pos
no andar inferior, 2 membro da AVALANCHE dard a vocé uma peguena |
ilizar-se de ascadas {que podem ser encontradas g0

nacao: para salvar, dé um passo sobre of.
€, no menu, a opgao Save} siga pelo i

(so mais uma infe
“lGave Point e al
corredor a direits
Materia Restare [4), indispensavel no decorrer do jogo.i
.|Contudo, nada pt erai ser feito com ela agora. Mesmo
lassim guarde-a. ;
Barret diz para quaGIcud aa‘mea homba. oda\na uma voz miste-
! e riosa atinge dlreta iente a mente do memenérlo, alertando-0 de
que aquele néo é apenas um mero reator, Contrariando tal mensagem, Cloud arma o explosivo. De
repente, o alarme soa e o chefe aEargaer’P_ -se para er:nfrentar

Apos uma 1rustrada tentatwa de Barret em convencer o ex- SOLDiEFl a lutar pelo planeta. fale com Biggs e depois com Jessie,

_|Seguindo Barret, vocé chegara em um portéo eletrénico que é rapidamente burlado por Jessie @ os 2

V12 - 800HP 0P
100 EXP 100611 10AP.
Atz muﬂ 57 Search Scope, Scorpion Tail, Riffe T

seqgiiéncia dos Bolts de Cloud ¢ letal para Guard Scorplon Tome o n;u;dado de manter os HP de ambos acima de 100. Depols de
-uma certa quantidade de HP perdido, Guard Scorpion elevard sua cauda. Cloud’ dira a Barret para que tome cuidado, pois se
_ataca-lo durante este movimento, o cnntra—a{'éique sera a super arma Tail Laser, que causa cerca de 75 pontos de dano a ambos
s combatentes. Use este periodo para recarregar sua energia, pois o chefe também cessard seus ataques. Aguarde até que
i pe —e volte a atacar. Vocé recebera a Assaiilt Gun, arma de Barret.

/| Bem, agora existem duas noticias, sendo uma boa e outra ma. N&o perguntaremos qual delas vocé
{ 4 quer primeiro, pois de quaiquerforma vocé sabera quais sao. Primeiro a boa: seus guerreiros estao

6? vivos (assim esperamos!). A ma € que agora voce tem apenas 10 minutos para escapar deste inferno.
Parece bastante? Até poderia ser, ndo fosse o cronometro incessante. Sim, mesmo em batalhas ou
no menu vocé nao estard a salvo do tempo. Portanto, ou despache repetidamente seus oponentes ou
simplesmente fuja deles. Mas veja por outra lado: em Final Fantasy 6 (ou 8 se preferir), durante a fuga
o ido continente voador, vocé tinha 4 minutos em um crondmetro incessante para percorrer um caminho
~ um pouco mais longo, com uma freqiiéncia de encontros bem maior, tendo de enfrentar o chato do
‘rapa e ainda tinha que esperar por Shadow (o que? Vocé néo esperava por Shadow? Vocé &
lesumano!)! No caminho ndo se esqueca de ajudar Jessie, que estd com a perna quebrada. Elaéa |
inica que tem a senha para abrir a porta eletrénica para a saida. Feito isso, suba com o elevador e
fale novamente com Jessie e Biggs, saindo logo em seguida, pela passagem da esquerda

Supondo c;ue vocé tenha saido com sucesso do Reator Mako, basta observar o servigo prestado ao | |
I ~—— . Planeta. Mas a batalha contra os predadores de Llfestream estd ape- |
‘r nas comegando....
; Sua misséo agora é retornar ao Q. G. da AVALANCHE no Sector 7 - s

Slums com vida. Barret ordena que o grupo se separe e rume para a estagéo do Sector B Ssga
E pela mesma saida utilizada pelo lider dos terroristas.
| No caos criado, todos correm desesperados. Uma jovem, trajando-se de rosa e vermelho, parece
| desnorteada com tudo o que vé. Na esperanca de conseguir alguma informagao (e talvez vender
uma flor), a Jovem aproxima-se do lnico que parece n&o se preccupar com tudo isso. E adivinha
—— quem & o felizardo? Cloud, claro! E vocé pode até mesimo comprar um flor (diga para que ela néo
se preocupe com tudo aquilo ou, se preferir, a segunda opg¢ao. Pergunte entédo sobre as flores, a prlmeira opegéao). Vamos |4, nao

oo - sejatao pdo duro e desembolse a abastada (I?!) quantia de 1 gil. Além de ajudar a bela jovem, vocé

| podera oferecer esta flor a alguem...
g Nesta rua vocé nao vai encontrar mUIto o que fazer. Gonverse com os passantes para saber um

| pouco mais sobre a ‘opinido geral_d  grupo lerrorssta AVALANCHE, Ha também um Patiain (5) no

' caminho. Siga paraos (

.~ Nada como ser um fo ] .

#  tanto.Vocé podera enfrenté-los para acumular um pouco de expenéncna ou entac fugir. E faca sua

* ,,' escolha rapido pois, se demorar muito, os MPs atacardo do mesmo jeito. A primeira e segunda

Y Ty " batalhas sao simples, enquanto na terceira os soldados cercardo Cloud, obrigando-o a lutar com

inimigos de ambos os Iados. De qualquer forma, os soldados cercarao Cloud, prontos para agarra-lo. Porém Cloud é mais esperto
e salta sobre o trem, executando uma fuga triunfal.

%mem,%)ooé /’ 3

You'd betrer get out of bere 18
80 Hohis . st

cerca de 30 HP. Ou seja: um ou, no maximo, dois golpes déo conta deles, e

Itens (Reator Mako 7):
4 Potions
1 Phoenix Down

1 Magic Materia Restore



Barret, ranzinza como sempre, implica com a entrada de Cloud, o qual todos pensavam estar morto. Seguindoe os demais, fale com todos.
Jessie reservara um tempinho para explicar o funcionamento do sistema ferroviario da Shinra. Ela explica também que, a partir do dia L
seguinte, a Shinra instalard pontos de checagem que automaticamente localizaréo e facilitarao o apreendlmenlo pela empresa de :
cidadaos procurados pela justiga. Sabe o que isso significa? Vocés precisam de cartdes de 1D falsos... i
Em pouco tempo vocés chegam ao destino. Siga Barret e os outros, mas antes dé uma parada na regido logo depois da estaggo. Fale |
com o garoto, que dard uma breve explicacdo sobre o que é aquela torre. Mas se preferir, nao fale com ele. Daremos um pequena |
explicagao sobre esta. Na verdade esta néo € uma torre, mas um pilar. Midgar & uma cidade suspensa, sustentada por nove pilares.
Imagine uma cidade dividida como uma pizza com oito pedagos e uma rodela central. Em cada um desses pedagos ha um pilar

sustentador como este. Sob a rodela, um pilar bem mais largo. E, embaixo da propria cidade e seus pedagos, localizam- =
& se os Slums, exatamente onde vocé estd, lar dos desprovidos de capital suficiente para viver nos pedagos. E cada Slum é batizado de acordo com a
-~ numeragao do Mako que sustenta. Logo, vocé estd no Sector 7 (do Mako 7) Slums. E, t4 certo, um pouco de informagéo inutil para voce.

Secton ] Sy

De volta ao Q. G. da AVALANCHE, usando como fachada o bar Seventh Heaven, Cloud encontra novamente uma /
velha amiga... r

Barret impoe que o bar deve ser esvaziado. Enquanto isso acontece, vocé pode dar uma olhada pela regido, mas deixe isso para depois. Fale com o Eldel e

i tenha passe livre para o Seventh Heaven, L4, Cloud encontra Tifa, uma velha amiga de infancia. Em seu didlogo, Tifa pergunta a Cloud se ele tivera atritos

com Batret. Um elogio sera dado ao rapaz caso a resposta seja negativa. Se vocé comprou a flor de Aeris, vocé pode da-la a Tifa ou a Marlene, a menininha

de vestidinho rosa, filha de Barret. Independente de sua escolha (Marlene apenas agradecera quando seu pai chegar), converse —

|k com o grupo. Feito isso, tente sair. Barret entra, convocando uma reunido geral da AVALANCHE. Antes, porém, Tifa convida Cloud

| para um drink (confira as imagem para afirmar). S6 entéo desga pela maquina de pinball.

As agoes da AVALANCHE repercutiram rapidamente na midia. Milhares de cidadaos ficaram sem energia devido a exploséo do

Mako 1. O Presidente Shinra procura agora selugdes com a populacéo para combater os terroristas, Quando tudo parecia

resolvido, Barret inicia uma discussao sobre a lealdade de Gloud devido ao seu passado na SOLDIER. E entao que o mercenario insinua: "Se

aqui houvesse algum membto da SOLDIER voces néo estariam mais aqui agora”. O lider revoluciondrio se enfeza ao limite, enquanto todos.
. observam. O ex-SOLDIER diz que vai abandonar os ideais da AVALANCHE, mas antes quer seu pagamen-

: i ‘to. Tifa chega para impedir, mas Cloud ja tragava seu caminho para a saida.
b - 10w cn vuasay ot | ANES que Cloud cruze a porta, Tifa aparece, questionando a promessa feita por ele quando eram criancas em Nibelheim (s6 mais um
T STy itoque: a segunda opgao seria um "Sorry" no sentido de "Lamento, ndo posso fazer nada’, e ndo de "Desculpe pelo que fiz..."). Juntos

| lembram-se daquele dia em que os dois se encontraram sobre o pogo. Q céu estrelado e o ar fresco foram testemunhas das revelagoes
|feitas por ambos. Cloud se uniria a SOLDIER e tornaria-se tao famoso quanto o grande Sephiroth. E Tifa fez com que o garoto

i prometesse que, quando isso acontecesse, ele retornaria para protegé-la.

| Barret aparece, fazendo o solicitado pagamento. Nisso ele coloca seu orgulho no bolso e contrata Cloud novamente para outro atentadu
{a bomba, desta vez no Mako 5. Cloud pede agora 3000 gil, pagos na hora. Barret reluta, mas paga... 2000 gill

| Apds uma noite de sono, Cloud sobe até o bar, onde encontra Tifa. Esta pergunta se sua noite fora trangila. Cloud responde com uma'
pergunta “Proximo a voce quem n&o dormiria bem?" Tlfa se faz de desentendida. Bom, se preferir, a cena pode correrda segu:nte forma:

Tifa pergunta sobre a tranqﬁil
maiores problemas. Be
Isso funcionara Gomao |

ualquer que seja:sua escolha, Tifa dira que ird com vocés na promma missao. E!arret chega e pede a Cloud uma exphcaqao sobre 0 Uso de Materia.
: .esﬁéc;e de tutorial para voceé. Depms dJsso Tifa fala para Cioud iraté o segundo andar da io;a de armas V' nao vai desobedecer, vai?

: 'mpte uma Fire), acao que devera ser repetlda toda vez que atingir uma nova cidade ou ponlo de compr

' precisar de descanso vocé pode pagar um minimo de 10 gil por um quarto. Nem tente dar menos que isso a ele E
| perda de tempo e dinheiro. Tendo o garoto sido page, suba ao terceiro andar e descanse. Dé uma passada no

| segundo andar, o Training Hall, onde vocé podera aprender um pouco mais sobre os elementos deste Final Fantasy.

! Além disso, aquivocé consegue uma Materia "All” e um Ether no bad. Ah, ndo se esqueca de combmar aAllcom '
a Restore de algum personagem. Desta forma vocé tera uma "Restore All".
Bem, apenas para variar um pouco, algo sai errado. O ponto de checagem

e - T-"—f@ ~ de iD foi colocado antes do local esperado. Até ai tudo bem, mas o0s 1D cards também nao funcu)naram
; E Otimo, agora vocé deve iniciar uma corrida frenética contra o tempo para néo ficar preso em um dos
|} vagdes...
Tudo bem, sair correndo atropelando tudo... 56 ha um Unico porém: existem
pessoas que possuem bons itens. Vocé pode até optar por nao pega-los, |
mas isso ndo & muito aconselhavel caso seu nivel seja baixo. Bem, vamos ||
a eles. Logo no primeiro carro vocé podera conseguir um Phoenix Down
como functenén  da Shinra sentado no banco. O segundo reserva um Hi-
Potion, com o cara proximo & saida. Agora | | ikl
no terceiro é uma questdo de honra. O cara | | (1 1] e .
| que vai em diregao oposta & sua, tromba em
: vocé e rouba algum item na correria. Se vocé for rapido ainda halempo de
ﬁ‘; encurrald-lo no canto e exigir o pertence de volta (basta responder "That's
s right" quando o ladrao, na maior cara de pau, perguntar se-quer gue ele
devolva). Moderando um pouco, o quarto vagéo ndo esconde item algum
= (fora que néo teria gracga...Ndo ha contador &

“ Dy 0 B Thks?
. vesn

My rriistake

e vocés saltam mais cedo. O ponto em que vocé saira depende de quantos
vagdes vocé avancou. Se vocé ficou preso no primeiro deles, seu grupo sera
langado perto dos Special Combatants, no extremo sul. Dessa forma voce
devera avangar varias telas ao norte até atingir o ponto onde vocé pararia |
caso saltasse no (ltimo vag&o. Quanto mais carros atravessar, mais préximo
estara. Ah, e ndo importa o quanto vocé lute contra os Special Combatants. |
Viocé jamais atravessard a linha diviséria do ponto de checagem...
No fim dos tuneis vocés se depararao com uma barreira criada pelos sensores de seguranga mtransponivel

por sinal. Sem problemas. Checando o lado esquerdo da tela vocé encontrara uma ———

\ passagem, esta guiando-o até o tao procurado Mako 5. ¥

Existem dois caminhos, ambos levando-o a um mesmo lugar. Escolha um de sua preferéncia e prossiga. Em uma das tubulagoes, |

Jessie se lamenta pelo acontecido. Todo o franstorno criado fora culpa dela e seus ID cards personalizados. Mas nada que vocé néo

possa perdoar, certo? Continue até encontrar Biggs em uma sala semelhante a de um armazém, contendo um Save Point no canto

WY superior direito. A partir dali o territdrio passa a ser o Mako 5. Vocé logo perceberd isso, logo que o mapa, no geral, € idéntico ao do
J reator numero 1. Entao basta se recordar um pouco das diregtes e logo Cloud estara fora de perigo.

A —
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Ja dentro do reator, basta instalar a bomba e sair o mais rapido possivel. Simples? Nem tanto... ; /
Um novo flashback surge diante de seus olhos. Tita aparece chorandoe, zangada com tudo e com todos tendo a seus pes seu pal morto. Mas tudo isso em

((f)“ mers Pook: 1 q



¢ ltens (Sector 7 Slums):
1 Support Materia All
1 Ether

uma outra época. Uma época pardida. A bomba é armada sem proble-
mas. Nada de contadores, nada de correria. Os personagens seguem
# agora calmamente pela mesma rota de fuga realizada no primeiro Mako.
NZo deixe de pegar este Eihier no caminha. Além desses itens serem .

| caros, Yocé nao os encontrara a venda tao cedo... = :
% Sem Jessie ou Biggs o jeito & improvisar. Para burlar a segurancga é :} ; G MIDGAR - SECTION 7 SLUMS
- 4] preciso pressionar os seis interruptores ao mesmo tempo. Com trés e
pessoas, |sso pode ser um pouco dificil... Mas vamos |a. Basta contar dois segundos exatos e | P R e
apertaro <. Se nag der cer:o da primeira, entao tente rfwa'is vezes, encontrando um inte_rvalo de tempo proprio. -INN -poo daWeapon Shop 10
Quando tudo parecia resolvido, Barret descobre quie a proxima sala esta repleta de guerreiros da SOLDIER. Nada melhor que ficar 3
encurralado. Sim, vocés cairam numa armadilha! Q proprio Presidente Shinra aparece para os "terroristas’ sentando a (il ,
il 2 i prop p fo , apresentando a ultima -MATERIA SHOP e
g Potion It 50
lor em
e e Phoenix Down Item 300
oliP o e e Antidote ltem 80
. 6“ e : L Fire Magic Materia 600 -
Counter Attack: Rear Gun, Big Bomber : 5 Il_c':eht ; mag!C ma:er!a ggg '
: Lightning, Slow, Stop igntning agic iviateria :
“rabilidade: Earth e Gravity . . Restore - Magic Materia 750
O Air Buster nao é téo poderoso camo o anunciado. Se sua barra de LIMIT estiver cheia e o - = e
chefe de costas para vocé, néo tenha do. O dano sera bem maior e depois de alguns golpes o soldado de lata j4 era. Ele ndo | |-\WEAPON SHOP
suporta trés L_IIVIITs segwdog Do contrarfq. uma se_qgénc:a de Bolts vai bem. Tome apenaf_cutdfdo com a Blg Bomber, um Iron Bangle Bracelete 160
atague gue atinge a todos_-e..ttfa uma quantidade consideravel de HP. Ao vencé-lo, ganhe o Titan baﬂgis. Assault Gun Arma de Barret 350

Grenade ltem 80

O chéo cede com a expldsﬁo do soldado de metal. Cloud, no melhor estilo Lara Croft, se agafra a uns cabos que saiam da

Iltens (Reator Mako 5):

W P
,/,?,_: ,/,,-)j'g \‘ T 1 Phoenix Down
Uma estranha voz atormenta o inconsciente de Cloud. Quem seria o dono 1 Hi Potion
desta voz? Quem estaria invadindo a mente do rapaz? A resposta nio f E’tohteorn

i

parece estar longe...

Cloud desperta sobre um carpete de flores. A voz mlstenosa procurava, juntamente com uma bela’ MIDG AH SECTION 5 SLUMS
jovem, trazé-lo de volla & censciéneia. Se voceé achou-a familiar, vocé acertou, Sim, exatamente
a mesma jovem que vocé encontrara instantes apos a fuga do Reator nimero 1. Bem, agora vocé . P

tem duas respostas sensatas as prlmelras Agora se seu intuito & acabar de vez com a seriedacfe'
| —INN Casa da Aerls 0

| nome: Aens Aeris pergunta se Cloud podena ser seu guarda-costas Sem outra aida Gl ITEM SHOP
—— aceita. Ao se aproximar do membroda e T U - : : Potlon Item 50

1ente aquela voz misleriosa intervem na propria fala F‘hoenlx Down ltem . 300
do rapaz. Mas este sabe que deve proteger sua quase Item 80
a. Ambos saem pela passagem dos fundos na esperang, Horm 500

de encontrar uma saida...
Durante a frustrada fuga, Aeris fica para tras, tendo de lutar sozinh S
contia seus atacantes. Mas estes Ultimos nao contavam com a inteli-| - - i T ; MATERIA SHOP
géncua de Cloud, o ex-membro da SOLDIER. Peca para que a mag 4 ! . Magic Materia . 600
espere um instante, pelo menos o bastante para derrubar um bati sobr Magic Materia = 600
0s perseguidores. A urdem correta para isso é indicada nos barris | & 7 : ;
marcados como A, B e C. Esta ordem ¢ infalivel. Cloud da conta de | ‘{ Laghlmng Mag!c Mater!a De
todos sem sequer entrar em combate direto. Assim que Aeris atingir o | Restore Magic Materia .750
topo, escolte-a até o orificio no teto (serd que foi vocé quem fez | S ;
iss071?) e salte. Sobre o telhado das casas vocés estardo a salvo, = - T -WEAPON SHOP - O cara do trailer
Atendendo a0 pedldo da 1ovem leve-a em seguranga até sua casa, em Sector 5 Slums... s slitan Bangle Bracelete © 280

r o Alguns saltos depois, vocés chegam & entrada dos sublrbios que Aeris habita. © Grenade Item- . ©- 80
& caminho para o Sector 6 esta obstruido por dois homens, Entédo, s6 resta entrar em y

Sector 5 Slums. . ltens (Secilon 5 Slums):

| Faga uma visita geral & regido antes de chegar a clara casa de Aeris. Se necessario, 1 Ether

| compre algumas Materias e armaduras. No segundo andar da construgao proxima a 1 Independent Materia Cover

| entrada da casa de Aeris, um garoto dorme, revelando a localizaggo de suas economias. 1 Phoenix Down

| A nao ser que voce seja MUITO unha de fome, deixe aqueles cinco gil ali, guardados.

* 1 Isso vai ser dtil mais tarde. Aqui vocé também enconira o primeiro dos folhetos da

| promogzo promovida pelo Turtle’s Paradise. Nao se esqueca de |é-lo. i

E uma boa idéia pegar o Eiher e a Materia Gover antes de g
- entrar. Se bem que realmente ndo faz diferenca quando vocé
as pega. Cantanto que’as pegue... Bem, passemos a casa.
Aeris apresenta seu novo amigo e guarda -costas a sua mée. Contudo, assim que Aeris sobe, elafaz |
um pedido: para que Cloud va embora durante a noite sem dizer nada a jovem. Suba as escadas e -
"durma" (dizemos entre aspas pois a voz misteriosa atormenta ate mesmo os sonhos do ex-SOLDI
Cloud acorda. Como a‘vendedora de flores ainda nao pegara no sono, faga o minimo de
posswel Néo corra e nem chegue perto de seu gquarto (o de Aeris, claro)...
" ~ E gual no é a surpresa de Cloud ao encontrar aquela que procurava despistar esperando-o
| logo na saida dos sublrbios? Assim, ambos seguem para o Sector 6 procurando alcancar o
| Sector 7.
| O caminho ndo oferece grandes perzgos $O mesmo uma casa ambulante que acerta a todos...
| Ao fim de todo o entulho encontrado, o casal para um pouco
| para deseansar no Playground. Aeris conta sobre seu primei- 5
ro amor, um membro de primeira classe da SOLDIER, assim
! a0 | como Cloud. Como existem muito poucos soldados dessa
%21 e g categoria, Cloud estranha nao ter conhecido tal pessoa. De 1

Ariis
"Ohao!
What euce willl Got 7T
BT haT
shat you veant e

L - : - repente 0s portais do Sector 7 se abrem. De la, uma carrua-
gem guiada por um chocobo sai, catregando uma jovem de cabelos negros. Cloud finalmente
reencontra Tifa. A carruagem se dirigia para o Wall Market. Entao, pernas pra gue te quero...

gam%a.%oaé 1 S




O Wall Marfee?
Se vocé quisesse viver com tudo que vocé precisasse a mao, este seria o lugar. Aqui vocé encontra praticamente de
tudo. Talvez Cloud dé sorte e encontre também uma Tifa..

Bem, a procura deTifa ndo poderia comegar em melhor lugar. .. Brincadeirinha! Seu primeiro ponto de passagem é o [r=—r ,u,'_'n',,,,‘”,, e
Honey Bee Inn, uma espécie de...Hummm... hotel para assuntos amorosos. Pergunte ao homem gordo de vermelho | | vouknaw agii named 1
na entrada sobre Tifa. Ele dird que essa foi mandada para a manséo de Don Corneo, Para piorar vocé ainda vai 5 e
descobrir gue apenas mulheres pedem cruzar a porta daguela mansao. Como Cioud jal jermitiria que Aeris

entrasse sozinha, sua proxima missao € encontrar um "Cloud-a".
Existem diversos apetrechos para transformar Cloud em uma verdadeira dama mas para entrar na manséa de

Corneo basta uma peruca e o vestido (digamos que os guardas séo meio cegos...). Mas cormo vocé quer ser o
e escolhido, mostrando gue mesmo seu fado feminino & superior (essa foi lamentavel.. ) vamos aos demais acesson-
0s. Prlmexramente voce devera consegmr o bésrco um vestido e uma peruca. Para o vestido, va a loja cie roupas, perto da salda da primeira

0 (mico hamem sentadc no balcao & o proprietario da loja. Assim que Aeris explica gue o vestido seria para um homem & nao para uma mulher, o alfa:ate aceitaa conclusao
i do vestido como uma prova para si mesmo. E como todo bom alfaiate, o homem perguntaré como seu 1
vestido devera ser, Dependendo das respostas dadas agora vocé receberd um vestido diferente.

T

@j + ﬂmw ] %ﬂ. ﬁm@ l
Feito isso, agora faita a peruca, O dono da [oja de roupas diz que ex|stem outros como Ctoud Ba acade- P ten cosr i :
7 {

‘mia... Seja la o que ele guis insinuar com isso.. :
A academia & de facil localizag&o, logo abaixo a loja de armas e o restaurante/bar La, Big Bro o dono do -
recinto, promete dar uma peruca caso Vocé venga os armarios em uma competic@o de "agachamento”. Para vencer, basta apertar
rltmadamente 0s boioesﬂ, % e ). Nao aperte outro botdo enquanto o movimento do anterior nao terminar de ser executado, ou Cloud simplesmente parard porum instante,
cogando a cabega confuso. Parece complicado? Nem tanto. Para agueles que venceram a corrida de Yoshis corretamente em Super
Mario RPG isso é bico. Mas nem se preocupe pois, além de poder treinar antes, vocé recebera uma Plain Wi q caso perca, uma Lch dWig
caso empate ou uma Blonde Wig caso venca.

|

Cloud néo pode apresentar-se fedendo a homem. Muito menos a um ox- -SOLDIER pro- i OC‘UJ“@ i
curado... Entéo onde Cloud poderia encontrar um perfume? Bem, vamos 8. O primeiro wmgmfam ‘Flower @UDLJM—\ A

-1 passo a ser dado & ir ao restaurante. L&, sente-se no banco vazio, pague, sirva-se do | pf{s(= ) :@T@; \ﬁb@_ﬂ, il

Today’s Special e elogie a (cremos) étima refeic8o. Dessa forma, o proprietario lhe en- .
tregara um cupom valendo um medicamento na farméacia (sabe como &, né? Caso alguma coisa tenha lhe descido mal...). A farmacia
néo é muito longe dali (para falar a verdade, é uma das tendas préximas...). Como de costume, o — :

. atendente levara um susto quando vocé chegar, mas isso ndo € o mais importante. O gue realmente | |
importa € que ele lhe dara trés opgdes: Disinfectant, Desodorant e Digestive. Escolha um deles e leve para o restaurante préximo ac Gym. |
La, fale com a moga que esta ha horas no banheiro e entregue 0 medicamento. Dependendo de sua escolha, ela lhe dara uma colﬁma
diferente. A melhor destas &, claro, a Sexy Cologne e, portanto, o Digestive é o item mais aconselhavel a se pegar. i
. Mas nada para enfeitar a cabega? Tudo bem, aqui vamos nos. Dirija-se para a loja de Materia e 0 pmpneténo
| pedira para falar a s6s com Cloud. Ele pedira para que o mercenario veja que tipo de mercadoria o dono da |
Inn esta comercializando em sua magquina. Devido a uma briga entre ambos, o dono do Materia Shop foi |
proibido de botar os pés naquele recinto. E ele promete recompensar o esforco. Bem, fazer o que? Vamos | |
4 ajuda-lo. No Inn (a primeira construgao avistada assim que vocé chega na Wall Market), alugue um quarto =
“ | normalmente. Durante a noite, saia e compre um dos trés itens. Leve de volta para o vendedor de Materia e receba sua recompensa que

% 2 i dependera de quanto vocé gastou para conseguir o item. = - e

» . Agora uma roupa intima poderia completar a produgéo... T4, ninguém vai ver isso, mas ajuda voce Jﬁ”@ LC‘ﬂ’
a...Humm... Entrar no clima. O Honey Bee Inn € o lugar perfeito para tanto. Mas para se entrar é necessario um cartéo de 100.Gil
membro. Simples: o cara da foto, a oeste do recinto, para livrar-se de seu “vicio”, entrega-o a vocé. Nunca foi téo facil receber | Z0l{E]]
= algo! Bom, de posse do (ndo) tdo procurado cartéo, entre no local (obviamente Aeris ficara do lado de
fora...). Numa sala hexagonal existem 6 portas e quatro quartos para seus...Humm...Oficios. Contudo, os dois da._direita estao
ocupados. Se quiser vocé pode até dar uma espiada por elas (encontrando até Cait Sith!). Para con
seguir as pecas, entre em um dos quartos a esquerda. Como nos casos anteriores, dependendo d
quarto gue vocé entrar, uma espécie de lingerie sera entregue. No da parte superior (a &$#% Room)
onde Cloud sera testemunha de mais um intrigante fato, receba a “Lingeric”. Ja no “guarto grupal”
apés um saudavel (1?!) banho com os musculosos da academia, ganhe um ‘Bikipi Briefs”.

3 Apds um banho (ou n&o), basta agora se vestir. Mas... e a maquiagem? Um tépico que famos esquecendo
Depois de conseguir a Lingerie/Bikini, entre pela porta norte do Honey Bee Inn. No camarim das Abelhinhas, escolha uma, seja a do meio,
do lado esquerdo ou direito. Agora comece a conversar com ela, até o ponto que Cloud pedira para gue elas o maguiem. Atendendo ao |
peculiar pedido, |a vai o pa-de-arroz..
Com todos os acessdrios em maos, chega a hora da producdo. Dirija-se a loja de roupas e entre no provador. Apesar das reclamagdes de Cloud, fudo da certo e ele fica
U-M-A G-R-A-C-Al Simplesmente um |uxo. Para acompanhar. Aeris também veste um modelito e ambos partem para a Mans@o de Corneo. [
. Enquanto o secretario prepara as “meninas” para seu chefe, vocé tera a chance de procurar por sua amiga. Suba as |
: escadas a direita e entre na Gltima porta a esguerda. Apos descer um lance de escadas, Cloud finalmente reenc_ontraTifa |
(um tanto envergonhado, mas encontra), Aeris aparece e narra todas as desventuras decorridas até ent&o. Tifa, entéo,
explica o motivo de estar ali. Nao deixe de pegar o Ether préximo & parede oeste e de equipar Tifa com os equipamentos |;
que por ventura vocé tenha comprado ou conseguido. Uma Restore é bastante recomenciavel Assim, chega a hora de Ser

apresentado ao propriefario da mansao..
E a hora de ver se seu disfarce funciona corretamente. Corneo escolhera com qual das trés ele tera uma“noite repleta de b

_diversdo” e quais serdo entregues aos caes. Se vocé conseguiu os melhores itens que se poderia conseguir, Cloud seré a escolhida, indo direto para o quarto. Do contrarlo,
dependendo da combinagao dos mesmos, ou Tifa ou Aeris serdo as escolhidas e voce tera que “conversar’ com seus capangas antes.

« Suponda que vocé nao tenha sido a escolhida, Cloud serd levado/a para uma sala onde os felizes servos de Corneo o/a aguardam. Fale
diversas vezes com Scotch (o lider dos demais), revelando assim sua verdadeira natureza. Revoltados, eles atacaréo, Como na primeira
batalha do game, Cloud precisa vencer esta sozinho. Também como a acima citada, um ou dois golpes d&o conta deles, excetuando Scotch,
‘| que & um pouco mais forte (mas, dependendo de seu nivel, nem ele e seus 150 HP serdo problema). Pegue tambem o Phoenix Down no
canto direito da sala. Passando por eles, basta encontrar com Tifa no hall de entrada (caso Aeris tenha , T
sido escolhida) ou Aeris no poréo (caso ela nao tenha sido a escolhida...). De quaiquer forma, siga para o | 2:":;,‘22’.::1‘ DR e e X o
quarto de Corneo e salve sua aliada. U] ves. mis pame's Barrec..

Se Cloud foi a escolhida, entao converse com o gorducho. Felizmente, na hora H, Tifa e Aeris aparecem . %
enquanto o ex-SOLDIER revela seu verdadeiro sexo (achamos... Mas ele é a cara da Aya Brea...). |
Estando as... ops... 0s trés juntos novamente, Corneo contara todo o plano da Shinra para descobrir o 'l
esconderuo da AVALANCHE. O Presidente planeja destruir o pilar de sustentagao de Sector 7 Slums! Ele ndo se preccupa com as mortes |
desnecessdrias que causard, apenas com o lbope que conseguira ao informar o fim da AVALANCHE! Os guerreiros nao podem permitir gue |
isto ocorra, Ah, ndo se esqueca de pegar este Hyper atrds da cama (ou deixe isto para quando voltar agui). Mas antes que vocé saia, Corneo |
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lhe propoe uma charada. Vamos logo a resposta: B. Mesmo que vocé acerte, o cafetédo aciona uma Pt
alavanca que faz com que Cloud e suas aliadas caiam por um algapao, terminando por parar...
Tenha as materias Fire e Restore equipadas em Aeris para evitar maiores pro-
blemas. Assim que os herois se levantam, um rugido € ouvide. Olhande ao §i
redor nada se encontra. E entao que a criatura se revela...

- Sewer Tsunam: Tanr ;
: Fire, Stop, Slow

Gravity ?
Mals um b[ChO feio e grande para vocé enfrentar. Mas ha uma vantagem desta vez: além de grande e fe:o ele éum taqtc
digamos, lerdo. Seu mais poderoso atague, o Sewer Tsunami, causa dano considerdvel em todos da tela. MasTODOS mesmo,
incluindo o grandioso chefe esverdeado (algumas vezes ele pode aparecer com cores diferentes, como marrom ou plrpura...}.
Apesar disso, existem duas versdes de tal ataque, sendo uma partindo de tras de Aps na direcéo dos guerreiros (que causa
muito mais dano no chefe que em seus personagens) e uma inversa, onde o dano causado é maior em Cloud e suas acompa-
nhantes. Felizmente, a primeira versao citada é a mais freqiiente. E logo vocé verd que ele perde energia mais rapidamente que
vocé pode tirar... S6 para ajudar, esteja equipado com algumas Materias Fire e algumas indispenséveis Restores + All (se vocé
tiver, claro). Se seus HPs baixarem muito, uma Cure-All remediard a situagdo, enquanto as Fire dario conta da maior fragueza
de Aps. Se Aeris ou Cloud tiverem o LIMIT 1-2, Seal Evil ou Cross-Slash respectivamente, o grande verde serd ndo serd um
desafio as suas técnicas, pois ambas quase sempre paralisam este oponente. Quando vencé-lo vocé nao receberd nada. Que

pobreza, nao?

"| Caso sua energia estiver baixa, recarregue-se. Dando seqiiéncia & sua corrida contra o tempo, procure evita
lutas contra o Sahagin. Quando seu casco comegar a protegé-lo, ndo use magia para mata-lo. E perda de tempo
e de MP, tendo em vista a pouca quantidade de EXP dada. Subinde por esta passagem, pegue uma Potion &

| uma materia Steal do outro lado. Com esta materia em méos, prepars-se para conseguir bons itens dos i inimigos.

.1 Sua proxima parada é no...

Cm&te}u',adz Thess

Um lugar sombrio que inspira solidéo. Mas enganam-se ao achar que real- | = |
mente estdo sozinhos... ; i y

- = Vejamos suas opgBes. Vocé pode tanto passar através dos |1 ;
it ; ¥ vagoes quanto por cima destes. Caso prefira ir por dentro de- || e y
-a;'-’- les, fique atento as rampas, que, em sua maioria. sdo seu
principal acesso ao interior dos carros. Ja por cima, guando
encontrar um local onde néo ha salda aparente, tente saitar.
Normalmente voceé devera usar a ambos os recursos... E néo
se esqueca de verificar os latées espalhados pelo estdgio. Em
seu interior, vocé encontrara bons itens. Existem também ini-
* migos com 6timos itens para serem roubados (com o auxilio
da materia Steal). Ghosl um fantasma branco que geralmente ataca em bandos. possuia Ghost
Hand, item que substitui, em parte, os efeitos do Ether, com a vantagem de ser mais barato
(vide a lista de itens para maiores informagdes). Eligor, um inimigo bastante raro, semelhante 2
uma carruagem com um cocheiro espectral, carrega consigo a melhor arma de Aeris a esta !
altura do jogo, a Siriking Stalf. Ndo deixe de pega-los.
Nesta parte vocé devera entrar duas vezes consecutivas no primeiro trem para, desta forma. empurrar o vagae que obstruia o
caminho e depois retornar a posicao de origem. Acionando a segunda locomotiva somente uma vez,

L T

|
I
|
|

vocé unira ela & passagem. Suba pelas escadas, pegue o Echo Screen. salie para & maguina e
pronto, vocé atravessou a pilha de entulho que impedia-o de chegar a seu destino. W

Panesn aﬁwﬂ: Tk

O ataque ao pilar ja comegou. A AVALANCHE sofreu muitas baixas e somente
Barret continua de pé. Serdo os ultimos momentos do grupo eco-terrorista?

No momento que o time alcanga o pilar de sustentagao, Wedge despenea do tltimo andar da torre... E

sobrevive! Bom, qguem ja assistiu o primeiro anime de Garou Densetsu (Fatal Fury) deve estar acostu-

mado. A Lily cai do terceiro andar da construgéo de cabeca, apos tomar um Reppuken de Geese < |
ainda nem sangral Bom, fatos estranhos a parte, voitemos a acéo. Aens fica para ajuda* 2

VALANOHE
escalada néo chega a ser realmente um desafio
impertinentes. Enquanto no ar eles possuem uma e
| maioria das vezes. No chédo perdem compistamente
| apenas ocorre apos alguns acertos no ar. Voce tam
Biggs muito feridos e completamente fora de ac&o.
iltima esperanga de Barret. Chegando ao topo. v
equiparo lider dos terroristas. Cologue pelo menos uma Fire e uma Ice em algl
além das sempre presentes Restores para cada um. Nesse meio tempo, B2no. @
apertar de botoes, aciona a auto destruicao do pilar. Prepare-se para enfrentar...

J

2 i

: Electro- Hod S.'ap, Pyramrd

: Steep, Slow, Dark, Stop, Poison, Paralyze, fce g Fire

Gravity

Tome cuidados com o Pyramid e o Electro-Rod. Ambos tém a capacidads de
lutadores sem agéc Os efeitos do primeiro se assemelham ao do Stafus Stons

feaZ

a2 f:

peede

Smide downade. O Electro-

gem de que vocé pode curar o personagem afetado acertando-lhe um bom go
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MIDGAR - WALL MARKET

-INN 300
-ITEM SHOP

Potion ltem 50
Phoenix Down ltem 300
Antidote ltem 80
Echo-Screen ltem 100
Eye Drop ltem 50
Hyper ltem 100
Tranquilizer ltem 100
Hi-Potion Item 300
Tent ltem 500

-WEAPON SHOP - Na "GUN & MA-
CHINE SHOP"

Mythril Rod Arma de Aeris 370
Metal Knuckle . Arma de Tifa 320
Assault Gun Arma de Barret 350
Titan Bangle Bracelete 280
. Mythril Armlet  Bracelete 350

-O mecénico da direita (ainda no GUNS
8 MACHINE SHOP)

Battery Item (disco 1) 300
-Sneak Glove Acessorio (disco 2 ou +)
? 129000

. ltens (Wall Market):

- 1 Ether '

-1 Hyper

1 Phoenix Down

ltens (Esgotos de Midgar):

-1 Ether

1 Command Materla Steal
Itens (Cemitério):

"1 Ether

3 Potion
3 Hi-Potion
1 Echo Screen

PILAR DE SUSTENTAGAO NA
SECTOR 7 SLUMS

-Velho vendendo itens (durante a batalha
contra a Shinra)

Potion Item 50
Phoenix Down Item 300
Antidote Item 80
Grenade. Item 80
Hyper ltem 100
Tranquilizer Item 100
Tent Item 500
°f ¥ ”




Rod, além de causar dano elevado, pode paralizar o personagem. Neste caso apenas alguns turnos livrar&o a vitima do estado. Entdo mantenha seu HP cheio e use Fire e
Ice (que causam dano dobrado em Reno) em segtiéncia. Em pouco tempo ele fugira para lutar um outro dia...

i o |

. | Desesperada, Tifa tenta alterar a sequiéncia de auto-destruicao, mas € em vao. Tseng, o lider dos Turks, em seu

- | helicéptero, aparece e mostra o resultado de seu Gltimo rapto: Aeris. Barret comega a atirar, mas Cloud e Tifa falam
| para que pare, pois ha o risco de atingir a jovem. Com a distracao, a contagem regressiva chega ao fim e o pilar comega
|la ruir. Antes que ele venha abaixo, Barret fala para que os demais subam em suas costas para dar uma de Tarzan-com
‘| um dos cabos de sustentacéio, Nao ha mais nada que possa ser feito pelos membros da Avalanche nem pelos morado-
| res de Corel 7 Slums...

P~z The Das Alter.
‘ if 5 N 1‘ Por muito pouco a Ultima resisténcia a Shinra ndo deixou de existir. Barret, metralhando os escombros de seu
‘ « | destruido lar, expressa toda sua raiva contra as agdes da Shinra. Ele acredita que Marlene, sua filha, esta
|| soterrada sob aguele mundo de concreto. Tifa lembra-se entao que Aeris dissera algo sobre uma menina estar
.y salva. Cloud resolve entao descobrir mais sobre os “Ancients”, modo pelo qual Tseng tratara a vendedora. Talvez
| sua mae (a de Aeris) tenha algumas respostas...

4| Siga novamente para Corel 5 Slums, em direcao & casa da jovem para saber um pouco mais sobre ela. Mas antes, nao se -
|| esquega de voltar e pegar a materia Sense (1) jogada diante do escorregador.
| Lembra-se do garoto adormecido que falava a localizacao de suas economias? Bem, caso vocé tenha verificado mas ndo pego
aqueles 5 gil, receba do garoto um Turbo Ether, um dos itens mais caros do game.
Ao chegar a casa de Aeris, a mae dela revelara que a jovem na verdade nao é sua filha. Durante a guerra, ela encontrara Aeris |
com a mée & beira da morte. Esta pediu para que ela cuidasse de Aeris como se fosse sua filha. Como estava solitaria em sua casa, ela resolveu adotar b
a garota de cabelos castanhos. Mas desde aguela epoca, a garota era perseguida pela Shinra, por ser a tltima sobrevivente de uma raga antiga. Contudu sempre a jovem
consegmra fugrrda corporagao. Enquanto isso, Batret sobe para ver sua filha. Cloud segue-o. L4, o ex-terrorista promete ajuda -lo a resgatar a jovem. A pequena Marlene diz
a0 mercenario gue Aeris deveria gostar dele. Sua resposta pode ser “Vamos esperar que sim..” ou “N&o sei do -
foipee que vocé esta falando”. De qualguer forma, a time decide seguir para Wall Market, na esperanga de encontrar
alguma forma de atingir o topo do pilar central, local onde se localiza a sede da Shinra. :
Se precisar, renove seu estoque de itens nas lojas do local. Seguindo para a mansao de Corneo, vocé encontra-
ra algumas criangas querendo mastrar “algo realmente incrivel”, segundo elas. Mas isso pode esperar. Entre na
{| mans&o do gorducho e, se quiser, liberte o capanga preso. Ele contara tudo que ocorrera apés a saida forgada
dos aventureiros. E, se ainda ndo o fez, pegue o item atras da cama de Gorneo. Agora siga para onde as
' criangas foram. I
= a“Brllhante corda dourada da esperanca’, da qual Barret zombava, aparece... Bem, alguém |a em cima deve gostar deles... Suba até onde
SRl : puder. La vocé encontrara um mecanismo que precisa de baterias para ser acionado. O problema é que seu grupo nao as tém... A saida e
: recorrer ao grande mercado abaixo. L
S o De posse das (caras) baterias, cologue uma no primeiro soguete, acionando assim a helice. Coma acarga |} I
’ dela (da bateria) estava no fim, a hélice para, mas de uma forma a se tornar uma espécle de ponte, ‘
possibilitando que vocé salte para a proxima pilha de lixo. Continuando seu percurso, o time chegaraa esta |
parte, onde um ‘péndulo balanca de um lado para outro. Salte (pressionando o botao ©) quando ele estiver |
vindo em sua diregao, um pouco antes de atmglr o canto esquerdo. Vocé sabera guando o salto fcu bem
sucedrdo quando Cloud nao saltar, mas sim se jogar agarrando-se ao pendulo..
Nesta cancela vocé deverd colocar a segunda bateria. Esta se movera para cima e os herdis poderdo passar para a préxima parte.
A tltima das baterias pode ser colocada nesta caixa para liberar um =ifier Como ja dito, vocé PODE ou nao colocar a bateria agui, mas
: convenhamos 0 que dlabos voce vai fazer com uma bateria velha e desgastada? E melhor coloca-la aqm nao?

¥ o i
S gaws

Aqui o grupo pode tomar dois rumos distintos, mas gue levam ao mesmo destino, o 582 andar. Uma de suas

opgoes é ir pelas escadarias laterais, sequindo pelo lade esquerdo da entrada da torre (mostrada na foto como ; :
A) Jaomeio mais c;onvencjonal mas tambem mais arnscado. € ircoma cara e a coragem peia entrada principal R
B na fOlO) : 5 5 : special and NOT £3sy 1O JeT 10

P a& F : b even for emplayee

HP. Logo (jue:. vbcé 'e_ntrar', siga em frente s'em subir as escadas. La vocé encontrara um quadro com |5
iolhetos' e outros 'anﬂribios Encontre (ndo exatameme pegar, e sim 1é- lo} um folheto doTu rlle's Paradise

elevador mas ainda existem mais salas a vasculhar.
Suba pelas edcadas laterais e encontre um andar onde existe uma porta dupla do lado direito. Estas levam

P50 there are times when even you

Cloud a uma loja de souvenirs onde vocé pode repor seu estoque de Potions e demais recarregadores. A i ot pevie.

tam mpyesicd, ®

Causado o panico, os turistas sairdo da frente do televisor, permitindo que vocé assista uma sequéncia de
i FMV mostrando os Gltimos langamentos da Shinra Electric Power Company.

Nm 2* andar VOCE nao encontraré nada alem do mesmo elevador encontrado nos dols outros andares. Entéo, nada mais resta além de
entrar e subir até o esperado andar. Mas, como de praxe, o sistema de alarme entra em acéo e o elevador péra em varios andares onde os
soldados o esperam. Apos tantas ba.l'alha's_, Cloud, Barret e Tita alcangam q__599 andar... 3

Pelay Eycadan...

Este é o caminho mais calmo até 0 59% mas também o mais CHATQ dos dois... Consnsie em galgar uma seqliéncia de 59 ESCADARIAS SEM NADA PARA ENFRENTAR OU :
ENCONTRAR (excetuando-se um =i prommo ao final, gue pode ser pego descendo-se pelas escadas do 59° andar)! Sera a subida de sua vida...

No S4°...

----- - Seja gual for o caminho tomado, esie sera seu destino. Siga até os elevadores da parede leste, onde

havera mais alguns soldados a serem derrotados. Perceba que um deles deixara no chio um cartso, o

Keyeard 60.Com ele vocé tera acesso livre ao 60° andar, através do elevador de vidro (aguele gue os

guardas guardaram até a morte...). .

Uma vez no 60° andar, os guerreiros devem atravessar a vigilancia dos soldados para atingir o prommo |

( andar. Ao entrar na sala oeste, o grupo de separara. Cloud atravessa primeiro, sendo controlado nor-
malmente, mas tomando o cuidado de esconder-se atras dos pilares e atravessar somente quando os === ; .
guardas ndo estiverem olhando. Feito isso, chegando & metade do caminho (onde ha uma espécie de balcdo de :nformag:oes), voce devera

%e@aﬁoaé /’ 9




1 guiarTifa e, logo em seguida, Barret, mas somente dando avisos com o botdo( ). Em outras palavras,
vocé deve pressionar este botao toda vez que a passagem de seu aliado/a seja possivel. Como era
de se esperar, a segunda parte € mais complicada, logo que os soldados séo mais rapidos: Cada vez
que um dos personagens, seja Cloud, Barret ou Tifa, for pego, os trés deverao lutar e retornar ao
inicio, ndo importando em qual das partes isso ocorra. De qualquer forma & bom lembrar que Tifa é
mais rapida que Cloud e Barret mais lento que Tifa e Cloud juntos (algo um tanto 6bvio, ndo?). Bem,
: - se de forma alguma vocé conseguir passar enlao apos umas 20 ou 30 falhas os soldados desapa-
recerao.. Chegando asala Jeste, suba para chegar ao 612,
Este andar se assemelha a um jardim, com varias pessoas circulando sem nem mesmo saber (ou se preocupar) €OMm o gue ocorre
fora dali. Cloud e seus amigos devem encontrar o cara que oferece a chance de pedir mais informagdes sobre Aeris. Feito isso,
NAQ pega as informagdes (algumas vezes manter a frieza é o caminho da vitoria...). Dessa forma o
ele entregara o Keycard 62, usado para atingir o respectivo andar. |
Aqui funciona a biblioteca da Shinra, com registros (oficiais) de seus feitos, e descobertas. Cada |
uma das quatro salas é batizada de acordo com 0 assunto abordado em seus arquivos. Conhemdo i
- o terreno, fale com o prefeito Domino. Ele contara sobre a agonia de, apesar de ser o prefeito da |
, Cidade, ser a Shinra quem cuida de lodos os assuntos gue dizem respei- |
toa Midga! o que otorna um simples bibliotecario. Cansado, ele faz uma | {

. Hart, o carado lado de fora da saia do prefeito, vende informagées, com pregos variando entre 500 e
- & | 2000 gil. Como nédo gostamos de vendedores de informagdo (se bem que néo viveriamos sem eles...).
- J acabamos seu tao bem sucedldo negocio e damos. todas as dicas necessdrias para se acertar a

WA 0 yau veant to bnsw 1T
-
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assunto. Em cada uma dessas quatro salas e)usta um érquwo que esta na divisia errada. Em outras palavras, o arquivo ndo
deveria estar ali, mas sim em outra das salas. Encontrado este arguivo, preste atencdo em seu nlimero. O niimero do arquivo é a

letra do titulo que vocé deve checar. Comp!lcado'7 Sim, um pouce, mas vejamos um exemplo. Se
um arquivo falando sobre as experiéncias ou descobertas cientificas da Shinra estiver na sala | il
verde (Space Development), entdo este é seu arquo O nimero do arguivo & 14, que vem logo [~
s Y seguido do titulo T he Ancients”. Logo, vocé devera checar a I
A it i 149 |etra deste tftulo Claro, nao ha 14° letra, mas assim que |f

chegar ao 's", retome ao “T” continuando a contagem. Logo.
| sua letra é“E”. ApOs isso, encontradas as quatro letras, procu-
B re formar uma palavra e volte a falar com Domino. Compare
| com a lista de palavras que ele lhe da. Caso nenhuma delas
| possua as quatro letras, entao deve haver algo errado. Peca
para que espere Um pouco e procure novamente as letras nas estantes.

Se mesmo assim vocé nao conseguir descobrir a palavra, entdo 14 vai: MAKO. Esta é a palavra
- mals provavel, pois por vezes esta pode mudar, variando de j jogo para jogo. Mas na maioria esta
€ a palavra. Vocé receberé além do Keveard 63, caso acerlar na primeira, uma materia Elemental.
No 632 vocé podera pegar até trés itens ao recolher os trés cupons espalhados pelo andar. Mas ha um problema VOCcé néo
padera, por exemplo, pegar um cupom & troca-lo no computador para depois voltar, pegar outro cupome trocar navamente. Sim,
parece até melhor desta forma, mas isso deve ser feito abrindo-se somente TRES portas, 0 maxi- i
mo que o computador permite abrir... Um bom quebra cabegas, ndo? Bem, entao fagamos o se- | ‘ [ e veen
guinte: primeiro abra a porta mais ao nordeste. Agora siga em frente e abra a segunda porta abaixo s .
(ou & esquerda de Cloud). Entre na sala e agarre o primeiro cupom, o Cupom B. Siga pela tubula-
¢éo de ar (ha! Aqui esta o segredol!) e saia na sala do meio do andar, pegando o segundo cupom, ;
Cupom C. Agora abra sua Ultima porta a esquerda, entrando na sala e conseguindo o dltimo dos |
cupons. Entre pela tubulagéo e volte a sala do oomputador, trocando os cupans pelos itens Star ‘
Pendant, Four Siot e uma materia All. T
No 65° vacé encontra uma magquete de M|dgar com pedag,os faltando. Para prossegusr vocé preci-
. sa montar esta maquete. Por qué? A cada pega colocada, um bau se abrira em alguma parte do andar. Apos montar completa-
mente Midgar, o ltimo bal, proximo as escadas, se abrira. Ao todo s&o cinco pedagos a serem encaixados, sendo a parte
correquhdente a Corel 7 inexistente. E, para dificultar as coisas, ha sentinelas rondando o lugar... Entao, maos a obra. O primeiro
pedaco se encontra na sala logo ao lado esquerdo da maquete, no bat mais ao oeste, A segun-
da na sala logo abaixo desta, a terceira nesta mesma, a quarta na de baixo novamente e a uiuma
na sala nordeste. Agora agarre seu Keyeard 66 e continue sua escalada.
Agora comeca a agao de verdade. Aqui se localiza a sala de reunioes dos poderosos da Shinra
que, alids, estdo em reunido no momente. Slga para o banheiro , s
localizado no canto noroeste e entre em um deles. Suba no vaso .
‘sanitario (a segunda opgao) e entre pela tubulacéo. Vocé encon-
" | trara uma saida para a sala de reunioes. Perfeito! Vocé podera
4 ouvirtudo o que eles discutem. No momento analisam os custos
paraa reconstrugao de Corel 7, que o Presidente Shinra recusa-se a reconstruir, mantendo aquela
destruicéo como simbolo do poderic da companhia. E entéo que Hojo, responsavel pela divisao de
ciéncias e pesquisas, revela o potencial da Ancient... Uma pista do paradeiro de Aeris! Desga e |
siga Hojo ao andar supetrior.
. Aqui, no 672, existem inimigos chamados Moth Slasher, que normal-
mente andam em duplas. Com a Materia Steal, vocé podera roubar a armadura Camon Bangle, a
melhor nesta parte do game. O mesmo vale para os scldados da classe a qual Cloud ja pertencera
| um dia (antes de se tornar 1st, claro), os SOLDIER: 8rd, que possuem a Hardedge, a melhor arma
; de Cloud até a cidade de Junon.

Siga Hojo. Em uma sala onde os espécimes sao guardados, Cloud reencontra um antigo pesadelo:
| Jenova. NemTifa nem Barret (talvez nem mesmo vocé) entendem o motivo paraa reacao de Cloud,
mas ele promete revelar isso mais tarde. Uma espécie de tigre / ledo também & mantido em cativei-
" 10, ndo oferecendo perigo... Ainda. Continue ao Norte e agarre a Materia Poison pré:uma ao Save
Point. Pegue o elevador e suba para o 682.
O grupo chega no momento em que Hojo esta prestes a iniciar um novo experimento — e Aeris é uma | i
das cobaias! A jovem grita por socorro enguanto o centro da capsula de vidro se abre. Aquela criatura
tigre / ledo entdo aparece e comega a rosnar para a Ancient. Bairet, a pedido do mercenario, comega
a metralhar a porta. A reagdo esperada acantece e a porta se abre. O tigre / ledo salta entio sobre o |:-
cientista, ameacando matd-lo, enquanto o ex-SOLDIER retira Aeris, inconsciente, da capsula. Mas
algo continua a subir. Mais uma das experiéncias de Hojo. Prepare-se, pois ai vem...

- A¢! Todu mundo pu

| | "Considering those factoties we sltesdy set up
and ol the Investowents,

the damage (s extimated

at sppraximately 10 EdFon gil.”

MIDGAR - WALL MARKET

-MATERIA SHOP

Fire - Magic Materia 600
Ice Magic Materia 600
Lightning Magic Materia 600
Restore. Magic Materia 750

Cover '~ Independent Materia 1000

Itens (Sector 5 Slums):

1 Command Materia Sense
1 Turbo Ether (Talvez...)

1 Ether

SHINRA TOWER, LOJA DE ITENS

Potion Item _
Phoenix Down Item
Antidote Item
Eye drop Item

Tent ; ltem

Itens (Shinra Tower):

1 Elixir

4 Potion

1 Command Materia Enemy
Skill

1 Star Pendant

1 Four Slot

1 Support Materia All

1 Magic Materia Poison

50
300

80

50
500



S HO S ,, 2 , Este chefe fem seus proprios capangas, que Sao ressuseitados assimque perdem &
Aﬂ%& vida pelo HO812. Entao isso significa que ele sempre estara atras dos demais, rece-
1000

i ? bendo menos dano por aqusles quie usem armas de curto alcance. Por esse motivo

: f";lw < 300 250 tenha Barret em seu grupo, pois ele (até ago ) e co que tem arma de longo
e Shady 5,95#,, Slash alcance. Portanto, com as demais (Cloud e Red use magias de dano, principal-
Fire, Stop, Slow mente a Fire, que cau T ha a armadtira de um de seus

Gravity guerreiros equipada com uma Elemental combmad _com a Poison, Impedindo que
este seja envenenaclc_: pelo Shacly Breath. Dlspensavel mencmnaro Uso dos F!estores
E nao use
receba um

Poison

“lopraveit ta

the key Lard to the 58th Flaor.

¥ marcaram como ‘ponto de encontro. Mas pegl  elevador de vidro para isso.

Pode até parecer sacanagem nossa, mas-de ‘outra forma voce néo poderia continuar. Seu grupo sera
aprisionado pelos Turks. Por Rude e Tseng, para ser mais exato. Cloud e os outros serdo levados a sala
do Presidente Shinra, onde descobrirac 'que os demais tambem faram pegos. Finalmente o gordo escar-
late explica 0s motivos de seu estranho interesse nos Ancients, ou, se preferir, Cetra. Este antigo povo é

a chave para a dita “Terra Promehda um lugar onde a energia Mako jorra da terra, sem precisar ser

Tseng
“IE MST have Boen 3 o
Did yau eajoy it?

eal thell fac yo

; retirada pelos reatores, tamanha a quantidade existente. Imagine entao uma cidade onde a energia nao > M :
) |sa ser sugada onde ela flui abundantemente. Esta é Neo- M1dgar o sonho do Presidente, possivel apenas se tal terra for encontrada. E H e =0
e _ apenas os Cetra podem ouvir o conhecimento do Planeta para poder acha-la. Agora, nada mais resta além de ser jogado na priséo e

wonder how Barrel is doing
T wonder how Red X
P | wonder how Aeris is deing

esperar pela sentenca. Mas veja por outro lado: Cloud esta na cela com... Tifal
Perto da porta vocé pcclera ouvir o que os outros conversam nas celas adjacentes. Barret acolhe Red como novo membro da AVALANCHE,
- B Aeris se surpreende com a presenca de Tifa na cela de Cloud, Red se lamenta.. Apos tudo isso, descanse um pouco. Assim que ele
i 3 . acordar tudoval melhorar...

+ Enaceéque; melhorou mesmo? Pelo menos sua cela estd aberta... Apos verificar o corpo do guarda, acorde Tifa. Ela se encarregara de
acordar Aer:s, enduanto Cloud deve chamar Barret e Red. Vocé precisa atingir o elevador da sala onde 0s espécimes eram guardados,
mas alguns estranhos inimigos se poréio em seu caminho. Antes de chegar ao destine, 0s aventureiros encontram o portéo da cupula
onde se lia Jenova estourada e um rastro de sanguie seguindo elevador acima. Siga estas marcas

: -até alcancar o gabinete do Presidente... 1
oigrugo se depara com o corp_o;inerte do obeso Presrdeme coma poderosa Massamune cravada em suas costas... Cloud iogo

} ssa éaformade govemo certa. Cloud, entdo, manda que o resto do grupo saia antes, enguanto ele cuida de Rufus.
lo andar inferior, contudo, Tifa escolhe por esperar pelo mercendrio enquanto os demais descem peio elevador de vidro. Uma pésswna
“ideia. No elevador ao lado eles encontram..

f ! HW GW% - fazer com que Aeris e Red cuidem do principal ponto fraco do inimigo usando cons-

By 18 1600 @ 0O tantemente a magia Bolt. Mas tome o cuidada de manter seus HPs numa guantia

" Lty 330 35 300 ' segura. Caso algum dos LIMITs seja ativado, Hundred Gunner sera acertado (nao

. Pl : Main Artillery, Wave Artillery importando a distancia). Quando receber muito dano, ele mudara sua forma, dando

A e : Earth, Lightning e Slow: oportunidade para gue use sua superarma, a Wave Arfillery, que acerta a todos os

L ‘ i : Water aliados com um dano bastante alto. Mas isso néo é motive para tanto medo pois este

= —— i Seu principal atague € o Main Artillery, um ata- atague s6 é acionado apos dois turnos de carga, o que garante a vocé tempo suficien-

Barret sy f| ST ey e prass—— que relativamente fraco que causa danoem te (ouguiase) para destrui-lo antes mesmo que atire. Caso vocé tenha a materia Long-

[Beaxn  ESS] %es 561 mims=imem= m (inico alvo. Como Bartret é o tinico que Range comblnada com a Steal (possivel somente com ¢ uso do Game Shark) roube
acar o chefe com ataques normais (tendo em vista a distancia), trate de = 011 I I'v. Se ainda tiver a materia Marph (idem), receba a /i1 Ariili

N emore ainda. Logo depois de vencer Hundred Gunner, Heli Gunner apai’eceré. Sim, séo DOES chefes em seqiiéncia...

Proceda como na luta anterior (Barret atacando normalmente, Aeris e Red usando
Bolts, todos usando Cure quando necessario...). Da mesma forma que Hundred Gunner,
Heli Gunner tambem torna-se mais forte estando perto da morte. Vocé também pode
roubar um Firing Line ou transforma-lo em um AB Cannon, mas isso so & possivel

Wind, L;ghtm . e nEeams Comousodocodigo de Game Sharkpara todas as Materias. Vencendo Heli Gunner,
Earth L ol e e recebauma Myihril Armilet

i0 (se necessario desequipando as Materias dos demais) com as Materias Hestore e Poison, sendo esta ultima combinada com
jem sua armadura, caso contrario a luta sera mais dificil que o imaginado.

Darke Nation

0.t 18 140 80
4001 70 0 250
; Slap, Bolt, Barrier e MBarrier
Po:son} S!eep Slow, Darkness, Pa ra.‘yze e Step : ; Nula
Grawty e Nula

» Cloud devera enfrentar Rufus e seu b]fchi_hhc_) de estimagao, a pantera Dark Nation. Cuide primeiro
dela, pois seus Bolts, apesar de nao removerem seus HP devido a protecao da Elemental-Lightning,
seriam um grande problema. O Slap ndo ¢ausa problemas, mas ha um outro motivo para maté-la:,
ela solta Barrier e MBarrier em Rufus, dando prméga“w dobrada a ele. Rufus nao é um adversario a
altura de Cloud, bastando utilizar-se de LIMITs e & magia Bio, que & recomendavel logo de inicio
(enguanto vocé culda de Dark Nation, Rufus perde e erg1a por estar envenenado} De resto, man-

((?0.5?72/6’0. e%).()(,;tﬁ 2 O




o A Porseguicie.

Saindo do elevador, Barret e os demais encontram um cerco enorme diante da entrada da torre. = &
Uma saida forgada por ali seria suicidio. Mas ainda ndo é o fim. Tifa, entdo, aparece, avisando os St
guerreiros sobre o plano de Cloud. Cavalgando sua maquina de rodas, 0 ex-SOLDIER sobe as o g %

escadas, seguido por seus amigos também motorizados. Sem hesitar, aceleram até o fim e sal-
tam do segundo andar, estilhacando a vidraga e terminando por cair sobre a ponte. Contudo, os
guerreiros sao alvos de uma implacavel perseguigéo...

| Felizmente voceé tera a oportunidade de reequipar 0s compo-
| nentes de seu grupo, bem como escolher o mesmo. Caso voce
| tenha removido seus equipamentos durante a batalha contra -
| Rufus e Dark Nation, entdo & uma boa gastar um pouco de -
| seu tempa para fazer isso, pois o que se segue € realmente
| pedreira. Tenha, de preferéncia, todos (que entrardo no com-
Dbate) equipados com pelo menos uma materia Lightninge uma
estore, sendo uma delas combinada & All. Para o mais fraco |
m menos HP se preferin), entregue uma Elemental-Fire, - ;
para terminar, recomendamos que, caso hajam lutadores n

am tal posicao devem mover-se para tras, Vocé entendera__
migos, & qualguer custo. Se a qualguer momento a bal
e Over na certa, E atengéo, pois todo dano sofrido,
s demais, reduzira seu HP durante a batalha

prevenindo danos por este eleme
colocado na frente, enguanto os qui
Sua prioridade aqui & proteger o veiculo

| guando precisar.
| que procurarao d
dois tipos destes: 0s

i . : pilotam dormindo nu

B : - kamikazes sobre a caminh
i m ...... 3 . tante para derrubg-los. Ja 0s s

B . tos:1-sempre procuram uma b
= fogem para frente dos veiculos, o que faz com gue voce os persiga,
desprotegidos. Sdo quase iscas. Ndo caia nessa jogada e néo os siga, excel
rem a causar dano & caminhonete. Caso estejam na parte de tras, espere.
vocé. Algumas vezes serd necessdrio sacrificar parte da prépria energia para prens
o muro de protecao. Caso uma motocicleta se acidente diante de uma outra, a de
caira, removendo dois (ou mais) inimigos de uma so6 vez.

Metor Ball

L 19 26001200
Arm Altack, Rolling Fire, Twin Burner
Lightning, Slow.

=: Gravity

T Gaus
1| weds
| pareme

O grupo é-pegu por tras, o que faz com que os personagens que estavam atras (procurando, = #
talvez, mais protecéo) estejam na frente (tomando mais dano aindal), Por isso a inversdo de ~
posicoes recomendada anteriormente. A iniciativa sera dele, o que obrigara a vocé, caso £
esteja com pouco HE a usar a Restore-All. Existern trés ataques: Arm Attack é um ataque ( : t J
normal, com as laminas que ele possui sob a couraga. Para executar a Twin Burner, o Motor

Ball precisa se transformar, colocando os escapamentos para frente. A mais poderosa das
investidas é o Rolling Fire. Este ataque causa cerca de 240-270 pontos de dano. Eis o que ~5%
voce pode fazer: primeiramente, sempre tenha seus HP acima de 260. Qualquer valor abaixo = A+
disso ja é bastante perigoso Feito isso, descarregue seus Bolts sobre a maquina. Sua =
vulnerabilidade a lightning € fatal, perdendo 250 pontos de HP a cada Bolt acertado. Procur:
personagem gue posstir a Elemental-Lightning. Venga-o e receba um Star Fendant,

SDLD!EE 2d

LV1i3 250HP 40MP

54EXP 116Gil 6AP

Ataques: Slash, Flying Sickle, Ice2
Vulnerabilidade: Sleep, Confusion,
Silence, Slow, Dark, Transform, Stop,
Berserk, Poison, Paralyze, Petrify, -
Slow Petrify, Manipulate, Death
Invulnerabilidade: Nula

' Cansados pela batalha, os aventureiros param diante da ponte |
a brisa que, apesar de carregada da poluicao que paira sobre
' amanhecert de uma longa neite. Mas dentro de cada um, e
. ndo acabou. Foradidos, devem descobrir mais sobre o ) JOSSH T e -1
W impedir que os planos da Shinra em sugar toda a ene ' : R D
~ tize. Dessa forma, juntos, partem para urma crdad ]
ramocmar melhor sobre o proximo passo gue darao.

ima, Kalm, onde podera

 Uma cidade calma, mas ja dominada pelos longos bragos da empresa de energia
4 Shlnra Uma otima opc;ao para ponto de parada de foragldos

Harret L“,_m

Moth Stashen :
V13 260HP OMP

46EXP 75GIL 5AP

- Ataques: Slash, Speed, Ram
Vulnerabilidade: Confusion, Silence,
Slow, Stop, Berserk, Petrify, Slow
Petrify, Manipulate |

agora vocé podera usar ca Matra Magic através ctesla Materia. : I.nvul ljlerabllldade: Nula_

Assim gue entrar, 0s personagens de seu grupo entrarao no Inn. Se preferir, d& uma passada pela ci

comprando equipamentos para so depois entrar ali. Em alguns locais serd necessario abrir portas ou Fm:
necessario usar aforca para chutar ou socar a prateleira para derrubar o itern. Mas vamos |a:

GumewsBock 21

"+ 86 um toque “antes. de rar em Kalm A duas coisas DOSSNBIS de serem
feitas para elevar seus personagens e economizar gil. E o melhor: ambas
s podem ser feitas durarﬁea mesma batalha. O primeiro passo € encontrar o8
i ;: inimigos conhecidos por Custom Sweeper. Entrando na batalha, tenha a J
. Command Maten Enemy Sklli e Steal eguipadas (nao necessarlamente no

Stoks Atomic Schvmnes)

;;; :: ;;mm ate consegul




® -Ao lado desta, outro Ether:

Cinco anos atras. Nibelheim. Sephiroth lidera um grupo de jovens guerreiros.da Shinra,
1 sendo um deles um rapaz recém-promovido a soldado
| de 1st Class da SOLDIER, a divisdo de soldados de Eli-
| te da Shinra. Este jovem era Cloud, que via no homem
| de cabelos brancos um idolo em quem ele se espelharia.
Sendo sua primeira missdo como soldado de primeira
| classe, Cloud se sentia muito agitado. Ele somente con-
© | seguira a promogéo apos o término da guerra contra
! Wutal e, por isso, nunca tinha entrado em uma batalha
de verdade, As ordens séo simples: encontrar e neutralizar um erro ocorrido no antigo
reator Mako da montanha de Nibel, bem como todos os seus causadores. Gloud en-
tdo lembra-se de como era sua cidade natal quando saiu de la, com quatorze anos,
para ingressar na SOLDIER, para proteger Tifa. Mas as memdrias sao interrompidas.

De dentro do tanque da Shinra, os soldados ouvem o | rugrdo de uma cnatura Gorno
Cloud ainda é muito fraco (nivel 1) para vencé-lo, Seph
cuidara de tudo (muito provavel que ele use alguma de ' i
suas Materias em Master, como |ce, Lightning ou mes- e .
mo Earth). Se o jovem 15T CLASS perecer, talvez Seph R e

tenha piedade e ressuscite-o. Apenas para se ter uma i 5'_« ekl |
idéia do poder do SOLDIER em nivel 50, nenhum golpe i L T
desferido por qualquer inimigo causa dano nele, Sua  =wn ‘“‘E‘iiﬂs‘;ﬁ e
espada Massamune tem o poder de causar 3000 pon- -
1o de dano nos inimigos. Qu seja, é melhor ter este cara como seu amigo...

Ja na cidade, tendo Seph adiante, Cloud se espanta ao ver que nada mudou. O velho

caminhdo. As casas. O pogo onde Cloud prometeu aTifa, naquela noite, que se torna-

ria tao famoso como Sephiroth e a protegeria sempre gue ela estivesse em perigo.
Sephiroth questiona entdo, a Cloud, como é a sensacdo de se retornar écldade natal
O jovem estranha, perguntando se ele nunca . -
tinha passado por isso. O tom da conversa
muda radicalmente, tendo Seph narrando o
triste destino de Jenova, sua mae, que mor-
reu durante o parto. Mas é entéo que, de re-
pente, Seph da inicio a uma gargaihada histe-
rica.

Seph diz para que Cloud mate a saudade de. -
seus amigos, mas avisa para que volte logo, -
pois partirdo pela manha, Cloud retorna entao |
para sua casa para ver sua mae. All o rapaz e
conta sobre como ela estava bem antes daquele dia. Fala que ela estava muito feliz

g

T sephiotn
: “My meother Is Jeoaya,

She died right af ter she gave birth teme.
Bly father,..”

ao vé-lo, e também preocupada quanto a sua satde. Estava também orgulhosa de

vé-lo de uniforme... Mas tudo isso fol por agua abaixo.

O jovem de cabelos loiros entdo seguiu em direcéo a casa de Tifa, logo ao lado da

sua. Mas la ele nao encontrou nanguém Nem sinal de sua amiga. Pelo menos a pri-
I:‘ur{tﬂrﬂ\l * Urthepedie Undereear!

meira vista. Cloud subiu entdo ao quarte da jo-
vem, na esperanga de encontra-la. Contudo, isso
*-ﬁ"- & }h nao se realizou.© maxime que encontrou foi uma
(\ W QOrthopedic Underwear no guarda-roupas (Tifa
i}‘:\ perguntara se isso é verdade. Bem, fica a seu
\ ‘ ‘ critério a resposta) e o velho piano proximo a
: _cama. Lembrando-se de uma velha cangéo,

: ~  Cloud comega 4 tocar o piano (caso vocé nao

V’. “ ¢ saiba o que fazer, apenas selecione a opcéoJust

@ : a little..”. Dessa forma Cloud tocaréd algumas

s notas. Anote-as, vocé precisara delas umdia...).

Sem mais nada, o 1ST CLASS volta ao Inn. Seph diz que' contratou uma guia para
levé-los ao reator. Cloud dorme, como Seph manda.
No dia seguinte, Cloud e os demais se retinem dsante da antiga mans&o
da Shinra. Cloud entao se espanta ao ver que a guia sera Tifa. Contudo,
ela parece ndo reconhecé-lo... O pai da jovem ainda teme pela seguranca
de sua filha, mas Seph assegura que tudo vai estar bem. Antes gue par-
tam, porém, um morador tira uma foto de Cloud, Tifa e Seph.

Sephiroth vai na frente, tendo os outtos cinco seguindo-o. Cloud nota que aquele

vento frio nao mudara, assim como a cidade a seus pés... Chegam entéo a ponte de
cordas construida pelos moradores, talvez o Unica meio de se chegar ao reator. Nao
aguentando 0 peso de cinco pessoas a passagbm cede. Cloud lenta segurar Tifa,
__ mas todos despencam. Quando agorda, o rapaz
¥ encontra Tifa e, logo em seguida, Sephiroth e um
outro soldado da Shinra. Mesmo tendo um dos
soldados desaparecido, o famoso guerreiro de ca-
belos brancos decide que o cumprimento da mis-
sa0 é prioridade.
. Chegando a uma caverna onde a energia
Mako é especialmente abundante, o gru-
f potem a oportunidade de presenciar o que
poucos ja puderam: uma fonte de energia
Mako. Sobre um altar, uma Materia em seu estado natural, bruta, criada
somente pelo proprio Planeta. Sem a intervencéo do homem. Aguele era

*BeTTer Take ol

good care uf me henl”

'ra a propria cabeca em desespero.

- desde pequano Que eu era diferente dos

jalixir.Vocé precisara chutar o armério para conseguir pegéa-lo;
-Na casa mais proxima ao Inn, a direita, ha um Ether;

-Na vizinha a Ultima, proxima a escadaria, ha uma Peace Maker, uma arma de Vincent e um Guard Source;

1 Depois de tudo isso, entre no Inn e suba as escadas. Todo o grupo estara esperando-o. Entao, Barret e os demais pedem a Cloud que conte
. um pouco de como ele e o famoso Sephiroth, autor dos recentes acontecimentos que culminaram na morte do Presidente Shinra, se conhe-
< ceram. Cloud hesita, mas comega a se abrir, como suas recordagbes fazem-no lembrar...

o resultado de anos e anos de concentragdo
de energia Mako naquele ponto. Tifa entdo %
pergunta sobre a atitude da Shinra em se ab- *
sorvet esta energia para outras atividades. - . o
“E td0 lindo... Se o reator Mako continuar a 9’
sugar a energia, esta fonte também secard.. '
diz ela, em tom desapontado. Seph nao res- : .
ponde, apenas aproximando-se. Ele explica ! s
que a Materia ¢ criada a partir da condensacéo desta energia e que nela
se aloja todo o conhecimento dos “Ancients”.

“—Qualquer um que possua tal conhecimento podera liviemente

_-con!rolar 0s poderes da terra e do Planeta. Esse conhecimento interage

entre vocés e o Planeta, invocando assim a mdgica... Ou assim eles di-
zem.”

Ja no reator, Tifa e brecada por la existlrem projetos secretos da empresa
de energia. O soldado que os acompanha se encarrega de proteger a
pequena dama. Apesar dos protestos de Tifa, os trés se mantéem
irredutiveis.

Sephiroth observa friamente a porta com a inscrigao “Jenova”, Localizando o
problema Cloud fecha a valvula. Seph fica intrigado com o motivo da capsula
- estar guebrada. Ao observar o conteudo delas, o
soldado de elite entende tudo.
. ... Agora eu entendo, Hojo. Mas mesmo fazendo
isso voce nunca serd colocado no mesmo nivel que
' Gast. Este é um sistema de condensagéo e conge-
lamento de energia Mako... Quando funcionado cor-
retamente... (-..) Hojo colocou algo mais ali. Dé uma
olhada..."Cloud se agarra a cépsula e olha seu con-
tetdo. Uma criatura de aparéncia hedionda repousa, num liquido. Na energia
Mako. Cloud se assusta com a replica de Akuma. Seph entéo explica:
‘Membros normais da SOLDIER s&o humanos que foram banhados em ener-
gla Mako. Vocé ¢ diferente dos outros, mas conlinua sendo humano... Mas o
que sdo eles? Eles tém sido expostos a altos graus de energia Mako, muito
mais que voce. (..) Organismos mutantes w‘vos produzidos por energia Mako.
Isso é o que estes monstros realmente séo.”
Cloud néo entende: “Membros normais da SOLDIER? Quer dizer que vocé &
diferente?” Com essa pergunta, Seph agar-

Cloud
“Notnst membess of SOLDIERT
Youmean you're different?” {0

“N... Ndo... Serd que ful... — e nisso comeca
a golpear furiosamente com a Massamune |
a cdpsula a sua frente — Serd que fui criado
desta forma também? Eu sou o mesmo gue .
todos estes monstros... Vocé viu isso? To- k Hi

dos eles... Foram humanos... Eusempre senti & ! { &
outros. Espema! de alguma forma. Mas... Nao i‘ .‘»'.?

oMo i550... :

Neste momento, uma das capsulas entra em colapso. De dentro dela a criatu-

ra sai. Ainda néo formada completamente... E tudo comeca...

Apos o incidente, Seph se confinou na pousada, nao falando com ninguém. E, nao
mais que de repente, ele desapareceu, sendo encontrado novamente apenas bem
depois, na Shinra Mansion. Seph se encontra em
. uma sala secreta, uma vasta biblioteca com os
- dadas colhidos por Gast, o antigo lider da divi-
. sdo cientifica. Cloud o segue, mas o SOLDIER
. . pede para deixa-lo 0. Ali ele permaneceu por
dias e dias, apenas lendo todas as anotactes.
- Absorvendo o conhecimento sobre o Planeta e
- seu passado. Sobre um organismo encontrado a
mais de dois mil anos batizado por Gast de
 Jenova. O projeto para a crlaqao de criaturas uti-
lizando células de Jenova foi aprovado, sendo colocado em a(;.ae no Reator Mako N2
1, em Nible. Sobre os Cetra.
“Dr, Gast... Por gque ndo me disse nada?... Por que foi morrer?”

Sephirath
o} 7 an aeganism that was spparently dead,
1 weas roundina znﬂn year ofd

geofagiral stratum.

e O

- Sephiroth continuou a ler Gomo se estivesse possuido, nao parando nem mesmo

quanda a luz no subsolo se foi...Foi quando Cloud acordou. Freccupado, desceu no-
vamente a0 recém-acolhido reduto do SOLDIER. Laele = ;
enconira um Sephiroth diferente. Gargalhanda comoum
louco. ‘_
“__ Quem 67 Humph... O traidor... Seurraadorrgnorante
eu vou lhe explicar... Este planeta originalmente perten-
ceu aos Cetra. Os Cetra eram um pova nomade. Eles &
migravam, paravam no Planeta, e entao partiam... Ao *

Sephirath
*Tha Plancs was saved

by sacrificing the Cetia
ATter that, your encestors |-
SONUUET L0 INeaease, ”
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fim de sua drdua jornada eles encontrariam a Terra Prometida
e a felicidade suprema. Mas aqueles que discordavam da jor-
nada apareceram. Aqueles que pararam sua migragéo, cria-
ram abrigos e iniciaram uma vida mais facil. Eles tomaram o
que os Cetra e o Planeta fizeram sem dar nada em trocal Es-
tes eram os seus antepassados. Hd muito tempo atrds, um
desastre ocorreu... Seus ancestrais escaparam. Eles sobrevi-
veram porque se esconderam. O Planeta foi salvo através do
- sacrificio dos Cetra. Depois disso seu povo continuou a cres-

cer. E agora, tudo que sobrara dos Cetlra 540 estas anotagées...”

— E o que tudo isso tem a ver com vocé? — disse o confuso
Cloud.

— Vocé ndo entendeu ainda? Uma Ancient chamada Jenova
foi encontrada em uma estrutura geoldgica de 2000 anos de
idade. O projeto Jenova. O projeto Jenova queria produzir pes-

s0as com os poderes dos Anciets... E ndo Celras. Eu fui um
dos que foram produzidos. Sim. Professor Gast, Iider do proje-

to Jenova e um génio da ciéncia, produziu-me.
— Co- como ele fez [sso? — nédo ouvindo respostas, gritou —
Sephiroth!
— Saia do meu caminho. Vou ver minha mae.”
Cloud sai da manséo, deparando- .
se com uma cena que jamais es- |
queceria. Sua cidade em chamas, *
corpos para todos os lados..
Zangan, mestre de Tifa, pede
Cloud para que ajude-o a salva
os demais. Da casa de Cloud, |
nada, nem ninguém mais resta. So !
_entdo Cloud se encontra com o assassino. O assassino de
. capa negra e cabelos brancos.
_ | Sephiroth. Mas n&@o o Seph que
» Cloud admirava. Aquele era um
| Sephiroth louco, cadtico, que nao
se preocupa com nada. A nao ser
| com sua mae. Jenova. Tudo isso
| se via em seu olhar. Em seus
-t olhos de pupilas verticais... Na fii-
ria, 0 jovem guerreiro correu para o reator Mako do monte,
para onde o matador seguira. ;
Tifa estava em prantos sobre o corpo de seu pai morto.
“Sephiroth... SOLDIER.. F(eatores Mako... Shinra... Tuda isso!
Eu odeio a todos!”
A garota de vestido vermelho agarra a grande espada e corre

“I challenged Sephiroth and b
Why didn'c he kill me "

| ponentes de seu grupo.

d oy

em direcao ao interior do reator.
Cloud vai atras, presenciando o
atague da garota indo por agua
o< abaixo. Seph recupera facilmente
- sua Massamune e golpeiaTifa, fa-
zendo-a rolar escada abaixo, semi-

inconsciente. Entdo o SOLDIER |
enlouquecido adentra a sala antes |
trancada, clamando por sua méae.. |
Cloud agarra o corpo de sua ami- |

ga, colocando-a fora do caminho. |
“..Vocé prometeu... Vocé prometeu gue viria... Quando eu esti- |

vesse com problemas..."— murmurouTifa.

‘Entrando na sala, Cloud encontra Seph diante de Jenova, de |

bragos abertos dizendo:

“— Mae, vamos tomar de volta este Planeta juntos! Eu tenho

uma grande idéia. Vamos & Terra Prometida juntos.”

“— Sephiroth... Minha familia! Minha cidade natall Como pode

fazer isso a eles?” — grita Cloud.
A reagéo de Seph é inesperada. Rindo, ele inicia:

“Eles vieram novamente, M&e. Com seu poder, conhecimento e |

magicas superiores, a Mie esta destinada a se tornar a
governante deste Planeta. Mas eles... Essas criaturas sem valor |

algum estao roubando o Planeta de vocé, Mée, — aproximando- |
se da estatua metalica. — Mas agora eu estou aqui com voceé. |

Portanta, néo se preocupe.”

De repente Seph arranca a estatua metalica, levando consigo |
todos os fios e cabos que transportavam liquidos para dentro e |

fora da capsula que ali atrds se escondia. E |8, naquela capsula,, |

Sephiroth encontrou o que queria. Jenova.

** E quanto a MINHA tristeza? Minha familia... Amigos... A triste- |

za de ter minha cidade natal arrancada de mim! E a mesma tris- |
teza que a sua!?” — brada Cloud, com os clhos marEJados ea.

garganta explodindo em um Unico grito.

“—Tristeza? Mas que motivos tenho
para estar triste? Eu sou o escolhido.
Fui o escolhido para ser o senhor do
Planeta. Tenho ordens de tomar de
volta este Planeta de sua esttipida es-
pécie para os Cetra. Por que eu de-

veria estar triste?” 0% I w671 100

‘Cloud abaixa a cabega em negacao.

Custom SW%%

V15 300HP 100MP

63EXP 120CIL 7AP

Atagues: W Machine Gun, Smoke
Shot, Matra Magic

KALM TOWN
-INN 300
| -ITEM SHOP
Potion Item 50
Phoenix Down  Item 300
Antidote ‘Item 80
Eye drop Item 50
Hyper ltem 100
Tranquilizer ltem 100
Tent ltem 500
. -MATERIA SHOP.
Earth Magic Materia 1500
Poison Magic Materia 1500
Steal Command Materia 1200
Sense Command Materia 1000
Heal Magic Materia 1500
" -WEAPON SHOP g
Mythril Saber  Arma de Cloud 1000
Cannon Ball Arma de Barret - 950
Mythril Claw Arma de Tifa 750
Full Metal Staff Arma de Aeris 800
Mythril Armlet  Bracelete 350.

. ltens-(Kalm Town):

— Sephiroth... Eu confiei em vocé...— e, agarrando sua bastar- |

da, gritou — N&ao! Vocé néo e o Sephiroth que eu conhecil”

A partir dai nenhum dos dois, nem Tifa nem Cloud, se lembram de absolutamente nada. Mas
mesmo assim, segundo o proprio Cloud, seria impossivel ele ter enfrentado o poderoso Se- |
. phiroth e ter sobrevivido. Dessa forma, Cloud e Tifa tém mais um motivo para continuar nesta |
- ¥ 8 ¥ | batalha. A procura pela verdade. Ao descer, vocé recebera o PHS, um item que permite a
| vocé, em todos os lugares onde é possivel salvar (exceto 0 SAVE CRYSTAL), trocar os com- i
| =INN - Choco Bill (o velho da casa)
- Casa converse com os habitantes, vocé descobrira que vatios deles viram um homem tra;an- :
do uma capa negra e carregando uma Ionga espada rumando para o leste. Bem, a dnica |
| pessoa que se encaixa nestas descrigoes é Sephiroth. Para conseguir as respostas € neces-

. sarao éncbﬁfra—lu -F’ortanto. S|ga para leste, passando as montanhas e chegando no...

" Chocobos sdo aves déceis do tamanho de um avestruz que podem servir de montaria para

 corridas de chocobe. Aqui a familia de Chocobo Billlictida de chocobos. Desde o nascimento
. até o cruzamento. Se preferir nao dé uma passada aqui. Mas assim que vocé for atacado pol
uma gentil serpente conhecida por Midgar Zollon; vera que vai ser necessario...

Existern, aqui nas redondezas da Chocobo Ranch, uma especie de esquilos, chamados Mus. Caso seu nivel
NAO seja multiplo de 4, entre na batalha com a Enemy Skill. Mate todos os outros inimigos da tela, deixando
apenas voceés e o esquilo. Agora espere até que ele use a técnica L4 Suicide, que atingira a ele mesmo. Entdo
mate-o. Pronto, vocé acaba de adquirir a técnica L4 Suicide.

Feito isso, entre na casa e fale com o proprietério do rancho, Chocobo Bill. Ele dird que a tnica forma de se atravessar o pamano

que separa o rancho da Mythril Cave & com chocobos, pois estes sfio mais rapidos que a adoravel
Midgar Zallon, podendo facilmente despista-la. E para conseguir um chocobo, & necessério o uso de L
uma Materia chamada Chocobo Lure. Por coincidéncia, no rancho vocé pade encontrar uma dessas,
mas claro, por uma modica quantia. Além disso, por 100 gil vocé pode dormir na casa principal para
recuperar as energias. Fale com Chocobo Billy, no estabulo, para
saber mais sobre a aquisicao. Ele oferecera algumas explicagoes
sobre seu funcionamento e alguns comandos do Chocebo. Entéo,
pague 2000 gil por um exemplar da téo falada Materia. Vocé pode |
B conversar com & irmazinha Chole, mas por enquanto ela néo possui |n|ormaz;ces que possam

§ ajudar.

lhe entregaréo sua primeira Summon Materia: Choco/liog.

Uma boa idéia @ comprar alguns "Greens" para ajudar no processo. Diferente da versao
japonesa aqui 0s chocobos fogem em dois ou trés turnos caso vocé nao os alimente. Feito
isso, saia & caca. Equipe a Materia e fique zanzando sobre as pegadas de chocobos no
mapa. Quando antrar am uma batalha onde a musica @ diferente, prepare-se para usar os

) E uma boa idéia "conversar" com o chocobo mais praxi- = |
| mo dacerca. Responda a primeira opgao e eles executa-
=% réio seu showzinho. Em agradecimento a paciéncia eles
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Cloud  ggreAttack

Harret | Magic DML SN V0D e W |
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| 2 Ether

1 Megalixir

‘ ' 1 Peace Maker
| 1 Guard Source

Me

]12 210HP 524

aques: Hot Sprlngs Smklng, L4
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CHOCOBO FARM

|
{
|
|
|
|

100
-Choco Billy (na primeira vez que vocé o
encontra)

Chocobo Lure

-Choco Billy (depois da primeira...)

Lasan Nut Item 600
Saraha Nut Item 400
Luchile Nut * Item . 200
Pepio Nut Item 100
Mimett Greens ltem 1500
Curiel Greens Item 1000
Pahsana Greens  Item 800
Tantal Greens Item 400
Krakka Greens ltem 250
Gysahl Greens Item 100 -
Itens (Choco Farm):

- 1 Summom Materia Choco /
Mog

E2

Independent Materia 2000




o grupo de Cloud...

chéo e uma T
petrificado. Suba nele (como em uma escada, pressionando !

-

A primeira coisa a se fazer ao entrar é seguir para a direita, chegando a uma sala onde, ap6s uma pequena escadaria natural, vocé encontrara um £
1t no bau. Se vocé preza a sobrevivéncia do grupo, pegue esses itens, Agora volte a entrada desta parte e suba em uma especre de CIpD
J). Se precisar, aperte SELECT para identificar as saidas e .
escadas, tornando a tarefa mais facil. L vocé conseguird a materia Long Range, muito importante para o proximo chefe a -
se enfrentar. Nesta mesma sala vocé encontra uma espécie de dragao pequeno, os Ark Dragons que, ao vencido, concede-
Ihe 10 pontos de AP, um dos melhores resultados até aqui. Eles ainda ensinam a técnica Flame Thrower, que pode ser -

Greens. Entao, enquanto ele estiver comendo, mate os inimigos que o acompanham SEM acertar a ave. Assim, ao fim da batalha, vocé ganharé um
chocobo. Com ele, siga para o sul tranquilamente, chegando a Mythril Cave. Todavia, antes de entrar, Cloud e os demais encontrardo a (ltima obra de
Sephiroth. Grotesco. Uma Midgar Zollon empalada em um drvore, como um aviso para aqueles que desejam afrontar-lhe.

Seguindo rumeres, a Shinra procura por Sephiroth nestas minas abandonadas de Mythril. Mas antes deverao se defrontar com

£ no

assimilada pela Enemy Skill. Além disso, no caso de sucesso em um Steal, vocé conseguira um Ether, 6timos para se recarregar seu MP, além =

de serem muito caros, podendo ser vendidos para se conseguir grana. Fora que esses itens ainda néo séo vendidos em cidade alguma. Nossa
recomendacédo & que vocé figue aprimorando tanto suas Materias guanto seus LIMITs nesta sala, usando Steal para conseguir Ethers e

usando-os quando necessario. Caso seu nivel chegue a 30 ou mais, e voce tiver realmente confianga em seus personagens, entao recomen- =

damos que equipe-se com a Materia Enemy Skill e va enfrentar a...

-Sail” Bata”

'&_ LeoncdToe d 5 A 2 uéé o,
i 4000 348 1
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. Bite, Push, Beta
/i - Sleep, Dark, Poison
! i to. Nula
Por qué? Sim, ela naoc da muita EXP (apenas 250) e
nem muito AP. Mas possui uma poderosa magia que pode ser incorporada pela Ene-
my Skill: a Beta. Beta € uma magia com dano por fogo que pode ‘ser considerada a
mais forte a esta altura do game. Portanto, é uma boa idéia enfrentar este "quase-
chefe". S6 ha um probleminha: esta amavel serpente apenas executara sua técnica
Beta a beira da morte. Ou sgja, ha um longo caminho até vencé-la. Faga o seguinte:
entre na batalha com as barras de LIMIT cheias para os trés personagens, tendo, de
preferéncia, Aeris com uma Planet Protector (Nfvel 3-1), Cloud com Meteorain (Nivel
3-1 também) e Barret com Ungamax (Nivel 3-2). Evite Tifa, pois a preparagao de seu

= e =
Aeri :;l BTN 793 mem—

LIMIT é muito lenta e, até 1a, vocé ja tera morrido. Red também nédo é uma boa opgao,

pois seus LIMITs sao fracos. Tenha a Materia Poison equipada e suas Materias de
ataque mais fortes, além da indispensavel Restore combinada a All. Pouco recomen-

davel o uso da Choco/Mog, pois seu melhor efeito, o Stop, ndo surtira efeito. E ndo se
esquecga da Enemy Skill equipada em seu melhor personagem. Agora vamos a bata-
Iha. Logo no inicio selte uma Bio 1 ou 2 para garantir uma retirada de dano razoavel.
Agora ataque sem parar com as melhores magias que vocé tiver. Chegara uma haora
onde a serpente erguera a cabecga. A Zollon usara seu golpe Push, que remove um
dos personagens da batalha. Se o personagem removido for o possuidor da Materia
Enemy Skill, SAIA DA BATALHA! Néo vale pena lutar por nada.Faga todos os prepa-
rativos novamente, recupere-se dos danos e entre novamente na batalha repetindo
0s mesmos procedimentos e rezando para que isso n&éo aconteca novamente. Quan-
do houverem apenas dois personagens na batalha, continue atacando até totalizar
cerca de 3900 de dano causado. Entdo solte o Planet Protectar de Aeris e comece a
desferir golpes fracos (ou que pelo menos ndo a matem) até gue ela fiqgue com menos
de 50 de HP ¢ solte a Beta. Pronto, vocé aprendeu a Beta. Por

estar com a Planet Protector, ela, a Skill, ndo causara dano | !

algum. Solte o Meteorain ou o Ungamax para acabar de vez i
com Midgar Zollon. Se preferir, use um Morph (possivel so- f
mente caso voceé tenha usado o codigo de Game Shark) e
obtenha uma morte rapida para ela e um X-Potion.

ey bl 1111

Mas atengéo: esta parte da Zollon & completamente opcional. Caso prefira, volte aqui quando tiver mais niveis ou algo semelhante. Mas, lendo a Beta, sera muito mais facil

vencer alguns inimigos. Bom, voltemos & nossa programagao normal...

Seguindo em frente (para a direita, no caso) os guerreiros se deparardo com osTurks. Tseng, seu lider, dird que n&o os atacarao pois estéo
atras do assassino do Presidente Shinra, Sephiroth. Elena, a mais nova membro do grupo, aparece entao e sem querer solta algumas
informagdes que ndo deviam ser ditas. Quer um exemplo? Entao la vai uma singela frase da garota: “Muito bem, Rude e eu iremos atras de
Sephiroth, gue foi visto rumando para a bala de Junon!" Sugestivo, nao? Entéo, passado o perigo, entre na sala de onde Rude veio e agarre

1. Saia entdo e siga para Junon.

5

De volla 4 paogpamacio

1 ot : : i
| Vocé pode dar uma passada em Fort Condor para se recuperar dos danos ou comprar itens, mas ainda nao é o **
momenlo certo. Caso fale com o velho ao centro do hall prmmpal apenas conhecera mais do mal gue a Shinra causa ao Planeta. Aprovelte esta

2 MM’I‘\/Ve...

i
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Very well, Huce and fwil

Siga para o oeste, onde vocé vera uma espécie de calina e, nela, um canhao. Conheca a cidade militar de...

Jormon, & fontle Mm«'fm

A cidade militar gue possui o mais poderaso canhdo da Shinra. Com a aseensao de Rufus, esta se torna o principal ponto bélico

da empresa...

sera necessario ter a Materia Manipulate, possuida por Cait Sith.
Aqui na ared inferior ndo ha muito para se fazer...

Tenha certeza de equipar a Long Range com personagens de ataques de curto alcance (de preferéncia Cloud), além de, na arma deste i
mesmo personagem, ter equipada uma Choco/Mog combinada a Elemental. Tenha também uma Poison e a Summom Materia Choco / Mog. 3 '
Agora, e so gora, va para a praia. Ali o grupo encontrard uma menina brincando com um golfinho Quando percebe sua aproximagao, a :
menina ficara com medo, acreditando que sao da Shinra e vieram buscar o Mr. Dolphm Mas é entdo que um monstro surge do mar, flutuando: S

sobre as aguas. Temendo por seu amigo, a menina corre para o mar, sendo atacada. Parece gue isso € um trabalfio para Cloud, os ex- -SOLDIER! Prepare—se para enfrenlar =

Os ursos / morcegos / coisa assim com grandes bragos verdes e brancos, conhecidos como Zenzelett, possuem uma técnica conhecida .
comoWhiteWind, que pode ser assimilada pela Enemy Skill. Contudo, para isso, vocé devera manipula-lo para que use no grupo. Portamo .

Ainda. Vooe pode visitar o Weapon Shop e conversar com os moradores para saber um
pouco mais sobre os feitos da Shinra. O melhor que vocé pode fazer é se equipar. E ndo desca as escadas para a praia antes de fazer isso, -

W Aeiis

Eoumwe&

2500 H;
1000 = 52.AP
Tail Attack, Moonsrnke Big Wave, Water Bubble
i Wind, Sleep, Slow, Dark F’wson
: Earth

100.',; P
550.

e e

Ele nao é tao dlﬂCI[ depois que se conhece suas reacoes. O Tail Attack & um atague sn‘nples, que nao tira muito dano de vocé, principalmente caso seu nivel ja estiver em 30
- 35. BigWave & semelhante ao Big\Wave de Apps, mas com a diferenca que nao retira energia do chefe. Contudo, ndo se preocupe muito, pois ele apenas usara este recurso
quando estiver préximo da morte. @ Water Bubble é parecido com o Pyramid de Reno, formando um Water Polo. Tome cuidado pois o Water Polo sufoca &aos poucos o alvo.
Portanto, utilize seus ataques para acabar com o involucro. Conhecidos os ataques, vamos ao "Modus Operand': o primeiro passo a se executar € soltar um Bio 1 ou 2, ja se
aproveitando de sua vulnerabilidade quanto a venenos. Agora, com o personagem equipado com a Long Range, atague com ataques normais. Se tiver Barret, entdo vocé tera
dols personagens causando dano direto. O terceiro personagem deve se concentrar na recarga de energia do grupo, auxiliando no atague com magias como Thunder, etc.

game@ag%)ooé 2 L’v b




Uma boa opcéo é ter a Enemy Skill equipada, para conseguir dano por fogo, como a Beta ou a

| Mog. Entao ela é mais "rentavel" equipada na arma do personagem com a Long Range, combinada
a Elemental, causando dano dobrado. Se necessario use a invocagao para auxiliar no dano. Apenas
mantenha sempre o HP acima de 150 para nZo ser derrotado. Apds vencé-lo, receba um Power

| Flame Thrower. Apesar da vulnerabilidade a Wind, a tnica Materia com este elemento é a Choco/

- [~
Barrer wgr

Legal, o monstro esta morto... Mas a menina também pode morrer! O avo de Priscilla,
a garota, vem em desespero, implorando para que Cloud faga uma respiracéo boca-
a-boca. Apos relutar um pouco (“Mas ela € s6 uma menina!”), Cloud aceita a missao.
E até bastante simples. Vocé deve inspirar a maior quantidade de ar possivel (0 ponto
mais alto no marcador) antes de soprar (botdo ). Contudo, se esperar demais,
Cloud ira acidentalmente expirar. E entdo? E capaz de salvar uma garota? Primeiro |
aperte ( para comecar a inspirar. Espere o marcador subir nove vezes. Aproximada- &
mente na metade da décima inspirada, aperte novamente (. para soprar. Continue repetmdo isso até trazer
Priscilla de volta. Feito isso, siga novamente para a cidade. A dona da casa mais proxima da entrada dara
abrigo como forma de agradecimento. E uma ¢tima idéia descansar apds um dia cheio de monstros marinhos,
ninjas misteriosas, Turks linguarudos... Mas a noite de Cloud nao é trangiila. A voz misteriosa novamente
invade a mente do ex-SOLDIER, criando dtvidas que antes nao possuia.
"Onde estava Tifa naquele dia?" :
Ao fim; a voz manda que Cloud pergunte a amiga sobre |ssa Como que por instinto, ele segue a risca a ordem.
Tifa ndo entende a duvida do rapaz, mas deixa de lado e chama-o para a esiranha agitacéo na parte alta de
Junon.
Cloud encontra a todos esperando diante das escadarias de uma casa. Ao comegar a subir, Priscilla aparece, ‘agradecendo muito
por té-la salvo. Em troca, entrega-lhe a Summon Materia Shiva. Ela diz também que a agitagéo na plataforma superior se deve a
uma passeata em tributo ao novo lider da Shinra, Rufus. Com o soldado blogueando a passagem do elevador, néo ha modos para
se alingir a plataforma. Errado! Priscilla sabe um meio. Mr. Dolphin é a chave de entrada para Junon. Alterado pelos liguidos
t6xicos que poluem as dguas do mar, Mr. Dolphin é capaz de saltar a uma altura incrivel. Utilizando-se do apito da menina, Cloud
S pode dar ordens ao golfinho, conseguindo chegar ao local. Os demais dizem que conseguirdo um
outro jeito de chegar ate |a, mas enquanto isso, Cloud deveria preparar o terreno para isso. Sem
outra opgao, entre no mar e siga até o ponto indicado no mapa. Dai, aperte | | para usar o apito e
fazer com que o guerreiro suba numa das vigas de sustentacéio. Suba pelas escadas e chegue a...

oo
As escadas ddo em uma eSpécie de aeroporto, cmde o aventureiro se vislumbra com a beleza da
I Airship Highwind. Mas deixando isso de lado (pais DEFINITIVAMENTE ainda nédo é hora de conse-
gui-la), suba na plataiorma a esquerda para poder chegar ao piso rebaixado. Dessa forma voce tera acesso a sala de embarque
L&, Cloud encontra uma agitacéo frenetica, tudo para uma boa parada em homenagem a Rufus.
Tendo Cloud os olhos de um SOLDIER, um dos sargentos o confunde com outros soldados, fazendo- |
o véstir a farda que um dia trajara. A melhor saida é entrar na "onda" e se fazer de SOLDIER. Siga-os, |
passando por varios dos prédios, mas nada de poder entrar e fazer compras. Vocé podera, inclusive,
rever o famoso canhéo de Junon, simbolo do poderio belico da Shinra. Nessa parte um dos soldados |
d4 a brilhante idéia de usar um atalho para chegar a parada. E adivinha o que acontece? Eles saem |
todos diante da cAmera de televisdo que acompanhava a parada! Sim, Cloud esta em cadeia nacio- |
- nall Ola maméae! Seu objetivo agora sera mais arduo: entrarnaparadano : 5
¢ | ritmo correto, impedindo gue o ibope caia. Nao é trugue ou caisa do género nesta parte. O (nico
| segredo é ver exatamente como os outros dois soldados fizeram, seguindo pelo mesmo caminho e

' dos outros, aperte () para levantar sua arma, se- =
guindo os movimentos dos demais. Dependen- 2
do do ibope obtido, o produtor mandaré um item | €182
a vocé. Confira na tabela ao lado para saber |
! seus prémios.

%! correndo nos mesmos locais. Tente encontrar pontos de referéncias para facilitar sua vida. Ja no meio

Depois do vexame / sucesso passado L
diante das cameras, voce e seus novos colegas serdo levados para uma rapida inspe-
¢dao de Heidegger e Rufus. Como Cloud ndao se mexeu uma vez sequer, ainda leva de
‘graca uma bronca do gordo de farda. Com vontade de agarrar todas aguelas meda-
lhas no peito dele e coloca- Ias goela abaixo através daquela boca oculta por aquela

(afmal a vmgan(;a éum prato servido frto) ‘Mas agora outra pausa. No vestiario,
seu superior lhe dara as instrugées de como proceder diante de Rufus e Heide-
gger durante a exibicao. Cada bot&o permitira a vocé fazer um movimento. Repi-
ta exatamente os mesmos movimentos que 0s outros dois. Repita quantas vezes
achar necessdrio (entenda-se: até que vocé esteja realmente bom nisso). Isso €
apenas um treinc para o que vird na doca. Agora vocé estd dnspeﬂsado para
conhecer melhor a cidade.

Bom, além de lojas e pessoas para conversar, vocé podera encontrar uns bons
itens. Entdo vamos la: TR
- Na primeira porta iluminada, onde um homem gordo trajando-se de marrom procura atrair clientes, hé um

Materia Shop. E uma 6tima opgéo. Compre todas as Materias que ndo possuir (se precisar, venda alguns dos
Ethers conseguidos na Mythril Cave), dando preferéncia & Revive. Heal também é uma boa opgéo, podendo
evitar gastos com Antidotes ou demais itens de cura de Status negativos. Fora isso, nada mais a fazer aqui;

- No beco, ndo 0 mesmo que vocés entraram para chegar & parada; mas sim o com uma seta azul flucrescenie,
Cloud encontrara um Weapon Shop. Dos dois existentes em Junon, este é o gue possui melhores armamentos.
... Existe inclusive armas para Yuffie aqui. Descendo as escadas, um bar. Para sua surpre-

l sa, Rude, dos Turks, acompanha o jogo sobre a mesa. Mas néo ha nada a se fazer agui;
| - A segunda porta iluminada € somente um ltem Shop. Renove seus estogues e siga
| para a proxima;

- Aqui, na terceira porta iluminada, & que se encontra a malorla dos ltens Ha do:s locais

o -§Qﬁ6@$"%300é ZS i

Butron
Square!: £}

;& + Triangie !
£y 2 Corclert
= Crosst

Lv18 280HP 124MP
84EXP 180GIL10AP
A ;: Claw, Flame Thrower

Itens (Mythril Cave):
1 Ether

. 1Tent

1 Independent Materia Long
Range

1 Mind Source

1 Elixir

1 Hi-Potion

Condor Fort

-INN - Quarto dos fundos 0

-ITEM SHOP - .
Potion Item B0
Phoenix Down Item 300
Hyper tem 100
Tranquilizer Item 100
Tent Item 500

. -MATERIA SHOP

Fire Magic Materia = 600
Lightning - Magic Materia 600
Ice Magic Materia 600 °

- Restore Magic Materia 750

JUNON TOWN - AREA INFERIOR

-INN - Casa da velha (salve Priscilla
ames} (0]

-ITEM SHOP
Mythril Armlet Bracelete ~ 350
Potion ltem 50
Phoenix Downltem - 300
Grenade ltem 80
Tent Item 500

-Entrada para a parte superior 10
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O primeiro passo para se conseguir Yuffie, a
primeira persona- _
gem secreta de FF7, |
- énecessario um pe-
queno jogo de per- |
guntas e respostas.
Cada resposta erra-
da manda vocé de -

ﬂ

volta & estaca zero, até que clurante a Ultima’

pergunta, em caso de erro, vocé jamais pode-
rd pega-la novamente. Mas vamos ao que in-
teressa: o Making Of. Primeiro encontre uma
floresta (de qualquer porte, pequena, grande,

_ qualquer uma...). Dé pre-
& || feréncia as préximas &s
|| montanhas. Feito isso, fi-
|| que zanzando de um lado
para o outro até entrarem

Seu inimigo sera uma "Mysterious Ninja", ves-
tida de shortinho, mini-blusa verde e uma es-
pécie de escudo que en-

~ volve todo o seu brago. Ela
ndo & muito dificil de se |
vencer, mas seu ataque de
fogo atinge a todos. Apds |-
vencida, uma tela diferen-
te da do mapa aparecera. Primeiramente, ndo
msuite suas habilidades. Ela € uma ninja con-

geie seu ego. Em segun-
do, existe um Save Point,
mas de FORMA ALGU-
MA PISE ALIl Do contra-
. rio a garota caida sumira
Ievando algumas de suas Materias. Nem mes-
mo entre no menu. Ou seja, NAO TIRE OS
OLHOS DELA! Fale diretamente com ela. As-
sim ela ird se levantar e desafia-lo novamente,
dizendo: _ . "
"— Seu burro de cabe-
¢a espetada!l Mais ¥
uma vez, vamos mais §
uma vez!"
Responda: "N&o estou
interessado” (a segun-
da opgao). Do contrério ela lutara e fugira com
seu gil.
Apesar de.um pouco cansada, ela comega a
insultar Cloud e seu grupo :
" Voeés estio com
muito medo de mim,
huh!?"
Como j& dito, ela é
muito convencida.
Responda: “... Petrifi-
cado" (primeira op-
¢do). Dessa forma ela comegara a ir embora.
Mas de repente ela se vira novamente e grita:
'— Eu vou:realmen-
te ir emboral DE |
VERDADE!" 3
Ja deu pra perceber
que ela néo deseja |
tanto assim partir, |
ndo? Como vocé =
também né&o quer que ela va realmente, diga:
"Espere um segundo!" (segunda op¢ao). As-
sim ela esperara um pouco Va falar com ela.
'— Vocés querem

W que eu va com vo-
B cés?" :
Agora vocé deve
| confirmar, dizendo"...
Isso." (a primeira op-
¢do novamente). Fi-
nalmente ela dceita ir com vocés.

'— Tudo bem! Eu irel com vocés!"
AGORA MUITO CUI- __
DADO! Nao pergunte &
seu nome! Caso faga |
isso, vocé tirara ela de |
vista, a segunda dire-:
triz, lembra-se? Por- |
tanto diga "..Vamos '

uma batalha diferente. .

vencida, portanto massa-

a se ir. O primeiro é ignorando as escadas e falando direto com o Soldado. Ele abrird caminho, permitindo a
Cloud chegar em uma espécie de "Beginners Hall", como em Corel 7 Slums. Todavia, agui existem informagdes
mais avancadas, como a evolucéo de Materias, etc. Nao se esqueca de agarrar a matetia Enemy Skill no chao
O segundo local é justamente pelas escadas. No primeiro andar hd um dormitério
onde se encontram um Mind Source e um 1/35 Soldier. Na sala logo ao lado,
onde ficam as camas, ha uma Luck Source. Ja no segundo anda?, um Guard
Source e um Power Source;
- Apos a terceira porta iluminada, vocé devera passar sob o canh&o. Nao ha carros
levando pessoas para cima, o que significa que vocé ainda néo pode chegar até
"ele. Depois havera uma area onde alguns soldados treinam. Agora faga o seguin-
te: ative o alarme (na luz vermelha da parede) e fique correndo de um lado para o |

outro. Assim vocé enfrentara varios tipos de inimigos, entre eles um inimigo cha- - ;
mado Death Machine (confira seus dados na préxima pagina).Se mesmo vendendo os Ethers vocé precisar de
grana, enfrente-os. Se quiser, roube também uma W Machine Gun e, caso néo tenha feito, aprenda a Maira
Magic. Depois disso, continue o passeio;
- A quarta porta iluminada (ou a primeira da segunda regido) possui um outro bar, num clima mais soturno,
escuro... Aqui os demais Turks relaxam apds o dia de trabalho protegendo Rufus;
- Na quinta porta vocé encontra um Inn onde pode-se recuperar as energias. Subindo as escadas, algumas
jovens atraem fregueses para o Materia Shop. Compre uma Earth para completar sua colegéao de elementos.
Mals acima ainda vocé encontrara um dos poucos Accessory Shops existentes em FF7. Aprovelte entdo;
- Na sexta porta iluminada vocé encontrara um 1/35 Soldier e um Speed Source;
- Na oitava e (ltima porta iluminada ha mais um Weapon Shop, mas néo faria dlferenga se ele ndo estivesse
aqui, se & que voce nos entende.., —
Feitas as compras, siga para as docas. L4, o sargento estara esperando-o. Logo
em seguida Rufus e Heidegger entram, prontos para ver a exibigao dos soldados |
antes de embarcarem. Preparado para colocar em pratica o que treinara no vesti-
&rio? Entéo vamos. Procure pressionar os botSes no mesmo ritmo que seus colegas, algo entre |
1/3 a 1/2 de segundo apés o apito. Quando for virar para algum lado, dé apenas um togue no ;
direcional, evitando assim voltas a mais. Caso vire para algum lado errado, corrija imediatamen- |
te a posicao, pois qualguer mavimento em uma posigéo diferente da pedida nao contara pontos. fo :
Por falarmsa-o, cada movimento vale entre 10 (um pouco atrasadoj e 20 (perfeito) pontos. Dependendo de sua pontuagao vocé .
receberd um item. Nao se esquega que o Ultimo movimento vale 30 pontos, ndo importando
'ﬁﬁ!““ o0 quéo atrasado saia (foi Cloud quem o criou!). Confira na tabelinha ac lado os itens ganhos.
O mais recomendado é uma pontuagéo entre 60 ou 90, 0 que garante a primeira materia HP
Plus do game. A espada Force Stealer (100 ou mais pontos), apesar de ter crescimento
duplo de Materia, podera ser comprada mais adiante. Silver Glasses podem ser adquiridos
adqui mesmo em Junon por um precinho bem camarada... Depois disso, Rufus e Heidegger dirdo que pretendem ir atras de
Sephiroth no continente central. Através de seus colegas vocé descobre que Heidegger esta mais agitado que o comumn devido
ao aumento de trabalho causado pelo desaparecimento e demisséo de Hojo. Entdo, o que esta esperando? Seus amigos? Caso
néo tenha percebido, eles ja estavam a um passo adiante de Cloud, ja dentro do barco (sim, aguele € mesmo Red XIil). Sendo
assim, embarque nesta aventura... (essa foi péssima...).

ey
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- No barco pertencente a Shinra, todos o esperam. Inclusive um velho conhemdo

A primeira coisa a se fazer é conversar comtodos de seu grupo, pegando os itens que puder. Como
' Yuffie estard escondida no compartimento de carga, juntamente com Cloud, vocé ndo podera pegar
amateria All ainda. Aeris também esta nesta parte, mas vestida de branco. Ela lembra admirada do
-aspecto imponente da Airship Highwind. E sonha com a possibilidade de um dia voar a bordo de tao
incrivel maquina. Pena que s&o somente devaneios...
| Ja no convés, encontre Tifa na plataforma, vestida de Soldado. Mais adiante vocé encontrara um
| outro que parece estar bébado, enjoado ou algo assim... Parece estar dangando... Mas na verdade
- aquele soldado nao estava acostumado a andar em duas patas. Pelo menos ¢ a desculpa dada por
Red. Feito isso, desca ao compartimento e tente entrar na porta. O soldado o barrard, dizendo que
" Rufus e Heidegger estao em uma reunido. Sem mais, suba novamente ao convés e procure por
Barret. Note que o marinheiro que blogueava seu caminho para a sala de comando néao esta mais al. Siga entéo para la e
encontre... Barret 1rajado de marinheiro! E realmente hildrio. Como o préprio Cloud diz, ele.parece um grande marshmellow. Mas -
i deixando a estética de lado, Barret tenta ouvir a conversa dos altos da Shinra, até que o alarme soa.
"Emergéncial Relatos de individuos suspeilos enconirados! "
_ Barret pragueja, acreditando se tratar dos membros da AVALANCHE. Mas ele estava errado. O grupo se
£ & reunird no centro do conves. Monte seu grupo e equipe-se com novas armas e Materias. Tenha as Sum-
= mons Choco/Mog e Shiva, além da Enemy Skill com as técnicas Beta e Flame Thrower. N&o se esqueca
‘; das Restores. Se precisar, compre com o marinheiro um "Invisible Alpha", por 250 gil, que funciona como
i umTent, mas de efeito instanténeo. Des¢a entao para o compartimento de carga (pegue a AH casonaoco
tenha felto) e entre pela porta, passando pelo soldado quase morto.
"NAo... Nao ha chance... Aquilo... Ndo um humano... Aquela coisa nao é um humano... |
Na sala de maquinas, se preferir, suba as escadas antes e pegue o Wind Slash, arma de Yuffie. 1
Desga e va em diregao ao soldado vermelho. Assim que os aventureiros se aproximam, este cai
morto, dizende o nome do assassino. Entdo as palavras cortaram o siléncio.
"Depois de um longo sono... O tempo... O tempo chegou..." A
N&o era preciso adivinhar. Do nada, ele aparece diante dos olhos de Cloud, voando como um |
louco. Cabelos esvoagando e um olhar sombrio.
"A hora... E Agoral" : ? T
E, dizendo estas palavras, Seph voa com tudo para cima dos guerreiros, deixando um presente para cuidar dos personagens. Um
presente nada agradavel Prepare-se, pois este é..

SEpha 0Eh] WAL &0& you thnking! T
What ace you doing! £
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Invulnerabilidade: Gravity logo entdo"(a segunda opgéo). Ela entéo gri-
Bem, finalmente uma batalha razoavel. Jenova Birth possui um ataque chamado Tail Laser que tira entre 150 e 200 de cada| || tara seu nome. Sinta-se livre para altera-lo,
personagem. Algumas vezes ela solta esse ataque em seqliéncia, sem tempo de recarga, causando entdo 300 / 400 pontos de| | pois agora Yuffie ndo mais fugira.
dano. OW- Laser é solto sempre em uma seqiiéncia de trés acertos em alvos aleatérios. Na maioria das vezes o ataque sera feito| | Entendeu? Bem, a seqiiéncia final das cinco
em cada personagem. O Gas pode causar diversos Status negativos. Além disso, ela pode soltar Stop == STt -perguntas ficou: segunda, primeira, segunda,
em um dos personagens. Entéo fica facil deduzir o que fazer. Caso sua Restore ja possua a magia | —— s I| | primeira, segunda. Assim vocé consegue Yu-
Regen, tudo ficaré mais facil. Solte uma Regen, do contrario, figue atento aos seus HPs, mantendo-os | ‘J /,/. ffie, a primeira personagem secreta. S6 mais
sempre acima de 500. Ent&o ataque com magias de dano, como Beta (altamente recomendada), | ' uma observagdo: vocé ndo pode pega-la no
Flame Thrower (que, alids, é especialmente efetiva neste caso) ou quaisquer Magic Materias. Poison a I| )| segundo ou terceiro CDs. Se néo tiver pego
afetard, mas causando somente o dang, e ndo o Status. Shiva e Chaco/Mog também s&o uma boa wnmiz|  ela aqui, bye bye...

opgéo. Apds vencé-la, receba uma White Cape (acessorio). | e—— NG oML S ARER SUPEhIOR

523101 s —

7y O poder de Seph se elevara muito. Nem aparenta ser o Sephiroth que Cloud conhecera ha cinco anos. E a

criatura que acabaram de enfrentar... Era na verdade UM BRAGO de Jenova! Seph parece estar esquartejando

™ o corpo da criatura que roubara da Torre da Shinra, em Midgar. Cloud entdo explica: -INN - Quinta porta iluminada, primeiro andar
| "Sephiroth saiu & procura da Terra Prometida, para assim se tornar o governante do Planeta... Isso foi hd cinco 30

anos atras. Enldo Sephiroth retornou e matou o Presidente Shinra. E agora todos nds vimos Sephiroth. Ele . -

| estava carregando Jenova consigo:.. 1sso € tudo que sei. Ele me disse que -MATERIA SHOP - Primeira Porta lluminada

| queria chegar & Terra Prometida com sua mée, Jenova." Sense Command Materia 1000
[ Mas néo ha mais tempo para isso. Gosta Del Sol se aproxima. Agarre a Sum- Seal Magic Materia 3000
mon Materia deixada, Ifrit, e siga os demais. Restore ~ Magic Materia 750
"Sephiroth... Estd vivo... A Terra Prometida... Serd que ela realmente existe ?" Heal Magic Materia 1500
~ 1 : R 3 : Revive Magic Materia 3000

-WEAPON SHOP - Beco
Hardedge Arma de Cloud 1500
Grand Glove ~ Arma de Tifa 1200
Atomic Scissors Arma de Barret 1400
Striking Staff Arma de Aeris 1300
Diamond Pin ~ . Arma de Red 1300.
Boomerang Arma de Yuffie 1400

R

Apés a conversa vacé pode passear pela cidade. Mas se quiser realmente prosseguir com a
histéria, saia da cidade e siga para Mont Corel.
Os Unicos itens a serem pegos nesta cidade sao os do pordo da casa onde se 1& "Costa Del Sol".
* Descendo as escadas, pegue um Motor Drive, arma de Tifa, um Fire Ring, acessorio, e um

e POwer Source, item.

Vocé ainda pode comprar esta casa. Fale com o homem deitado s
na cama e, caso vocé tenha 300000 gil sobrando, adquira ja este JUNON TOWN - AREA SUPERIOR
a’; imével que pertencera ao Presidente Shinra. Isso nédo influenciara em nada no andamento do . L
o9 %} game, mas vocé ao menos vocé tera um lugar para guardar os prémios ganhos ou mesmo des-

f cansar. Na cidade vocé n&o terd muito o que fazer. Compre algumas armaduras comumcarano  -ITEM SHOP - Segunda Porta lluminada
canto do bar. Se precisar de espagos para Materias para elevar seus niveis, uma boa recomenda- . Potion Item ~ 50

3
T ep. 300,000 g1
14R36qed my mird

[ cao € o Four Slot_s Yuffie agora toma conta do Materia Shop, mas nao quer dizer que ela dara Hi-Potion. - Item ; 300

descontos ou algo do género. Se nao o fez em Junon, compre novas Materias, em especial Heal ~ Phoenix Down  ltem 300

e Revive. Com a Heal vocé evitara gastos com a especialidade da cidade, os Soft. Vocé entendera o porqué disso mais tarde.No  Antidote Item 80
Inn vocé encontrard Barret e seu novo pijama. A sombra, o escaldado Red XIll descansa fora do alcance do sol. Na praia,  Eye drop ltem 50
conversando com uma das garotas, Cloud e os demais descobrem que Hojo costumava passar por estas areias e seguira a Echo Screen ltem . 100
poucos dias para oeste das Corel Mountains. Fora isso, algumas pessoas dirdo que viram um homem de capa preta seguindo  Hypér ltem 100
para as Core\ Mountams Bom, sem mais nada a se fazer, siga para as tao faladas montanhas Tranquilizer Item ; 100

| Tent Item - 500

* Lar dos menos favorecidos, de uma antiga estrada de ferro que um dia ligara o
s ' reator Mako e o parque conhecido como Gold Saucer. Primeiramente vocé tera'

|
-MATERIA SHOP 2 - Quinta Porta:
[lluminada, segundo andar

g | Fire Magic Materia 600

< de atravessar uma espécie de passarela antes de chegar a entrada... L 1co Magic Materia 600
| O velho na entrada dira que um homem trajando-se de preto acabara de passar, derrubando -0. Parece Lightning Magic Materia 600

" que Seph n&o estd muito longe. Talvez correndo um pouco o grupo alcance-o. S6 um togue neste local: ~ Earth Magic Materia 1500

osinimigos aqui possuem técnicas que paralisam o oponente. Por isso a especialidade de Costa eram Poison Magic Materia 1500

os Softs. Mas, caso vocé tenha a materia Heal @ alguns Ethers, ndo ser& problema. Siga para o norte,

na dire¢éo do sol. Vocé encontrara um velho reator Mako. Nao ha nada para se fazer aqui ainda, mas -ACCESSORY SHOP - Quinta Porta

tenha em mente este local. Mais tarde vocé devera retornar. Siga a velha linha do trem que, apcs o} Save lluminada, terceiro andar ;

b - oint, ruird em alguns pontos. Quando isso acontecer, aperte rapidamen- s Silver Glasses  Accessory 3000
te () para tentar saltar. Caso contrario, Cloud comecara a cair. Se isso acontecer, vocé teré a opor- | I W Headband Accesgory 3000
tunidade de agarrar alguns itens (para sermos francos, apenas dois, mas somente um pode ser L""""_ S
pego por queda). Asssm que comegcar a cair, segure o direcional para um dos lados e pressione o | -
mais rapido possivel o (1. Dependendo para que lado vocé segurou, vocé se agarrara em uma das |
vigas. Se néo apertou rap]do o suficiente ou ndo direcionou para lade algum, entéo Cloud automallv ’-’

Gt

2 _WEAPON SHOP 5 - Sétima Porta
| lluminada
| MythrilSaber ~ Armade Cloud 1000

camente se segurard na viga principal (ou vocé acha que ele iria se es- | < Cannon Ball Armade Barret 950
’; ‘J barrachar 14 embaixa?). Na viga da esquerda ha um Wizard Staff, arma b= L B Mythril Claw Arma de Tifa 750
w de Aeris, enquanto na direita ha um Star Pendant. Existem trés pontos onde a pome ruira, sendo a  Full Metal Staff Armade Aeris 800

{ primeira na primeira diviséo da linha de ferro, para cima, onde se pega uma W Machine Gun (mostra-  Mythril Clip Arma de Red 800

'} do na foto). A segunda fica na parte abaixo desta. A Gltima delas fica proxima ao final da divisdo, onde - ; :
se pega um Turbo Ether e uma Materia Transform. Depois, na segunda das divisdes, pegue o cami- DM MMM '
.4 nho de baixo, chegando a uma ponte levadica levantada. - . B
Volte entao e pegue o caminho de cima. Este tambem levara a um local sem saida, mas pelo menos LV 35_ H 25001 '“L‘_ K
vocé atmgua os controles da ponte. Entre na casinha de madeira e pressione . Isso fard com que Cloud acione a alavancaque ~ 900E) 1200GIL  80AP
baixara a ponte. Com isso seus amigos poderdo passar para o outro lado. Mas ainda néo ¢ hora de segui-los. Em umapartevocé  Atagues: W Machine Gun, 100 Ne-
ouvird o som de pios. Sim, pios de passaros. Escale a parede nesta parte e encontre um pequeno | edles, Matra Magic

e . ninho com vérios filhotes. O ninho foi feito sobre um bal que pode ser |

Itens (Junon ainda):

é-.r # ~“ aberto; mas nao sem desmanchar o ninho. Se vocé realmente se importa | :

5 # | com suaimagem de bom lider (isso influi na forma como os membros do 1 Enemy Skill
=% s “j. grupo o véem), NAO toque na arca. Afinal, o que séo 10 miseros Phoe- | 1 Mind Source
E"* 'L" nix Down? Caso resolva pega-los (depois nao diga que nao avisamos...) 2 1/35 Soldier

-

N sila mae dos filhotes ira ataca-lo. Mas nao se preocupe, ela é uma Cokatolis
;‘%% == . | gque vocé encontra aos montes por ai. Agora gque vocé deixou os filhotes
oL s sem mae, vocé ja pode vollar para o caminho de baixo.

1 Luck Source

1 Guard Source
1 Power Source
1 Speed Source

Nesta drea existe também uma espécie de cogumelo dangante, os Search Crowns. S&o fracos, ddo pouco AP (EXP? Nem
pensar...), mas possuem um item muito importante e caro: o Turbo Ether. Alem de custar muito mais gue um Ether, estes itens
recuperam completamente o MP. Ou seja, sao muito mais eficientes e raros. Com o comando Steal vocé pade roubar tal item, mas
atenqao -€ muito dificil de se conseguir sem uma Sneak Glove. Se preferir, marque este local e retorne mais tarde com melhores
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/ | equipamentos. : S T e TR AR |
| Com a ponte baixada, continue a seguir os trilhos. Ainda nesta tela, estes se dividirdo novamente. Pegue o |

|| caminho de baixo. Parsce n&0 hizwer saida, mas. quando chegar na parte onde néo ha mais saida, entre para a
direita. Vocé achara uma caverna, pertencenle a um mineiro (mineirador!) que permite que vocé pegue o Power
Source, o Mind Source & oTent ds G ‘zsima, ndo?

Volte para o caminho superior e continue, até chegar a uma ponte. Aqui, tome muito cuidado com uns inimigos

T e
'*"“ chamados Bomb. A cada acerto seu, eles incham um pouco mais. Apos o terceiro acerto, eles explodem sobre e Tinave | arniasis 28 wmes e

v
¥
o

' um alvo aleatorio, retirando muita energia. Como eles do pouco EXP e um AP razoavel, & melhor evitd-los, por =tetien JL=tn S sems

enquanto. Slga para a pequena cidade de...

Norté Conel :

Barret € uma "Persona Non Grata" por estas partes... Por que serd? O que ha no passado deste homem que nada mais tem a!em de sua filha |
e seus amigos? E o que vamos descobrir...

Assim que vocés chegam, presenciam uma cena psla c..'*' nZs esoeravan. Samet, o respeitado lider da extinta AVALANCHE, sendo acusado e [
espancado. Frases como "Destruindo outras cidades..." ou "Te expu.'saram por destruir outra?" afloram por todos os lados.

"Vocé ouviu eles... Por minha culpa esta cidade foi... Destruida...

Fugindo em seguida. Pode até parecer um tanto frio demais, mas deixe um pouco de lado este assunto e va as compras. Lembra-se da Force o
Stealer? Arma de Cloud gue vocé conseguiria caso atingisse mais de 100 pontos durante a exibigédo em Junon? Bem, aqui vocé pode encontra-
la por razoaveis 2200 gil. Caso queira, também ha Materias Transform para comprar. Feito isso, &€ uma boa idéia sair deste local pela esquerda e :
salvar seu progresso. Vocé entenderd o porqué disso mais tarde. Siga para o local onde se &, em uma placa bastante castigada, Gold Saucer. il

Diante de uma espécie de teleférico (bondinho, cable-car, ou como prefira chamar), os outros componentes de seu grupo estardo esperando-o.
Apds certa insisténcia por parte de todos, Barret comega a narrar os motivos de tanto édio nos olhos dessas pessoas.

: "—Minha cidade natalicosturnava-serinestas redondezas. Mas efa ndo exisie: mais aqui. Ouvi dizer que foi enterrada... Em apenas quatro anos. E
¢é tudo minha culpa. Tudo minha culpa. Minha cidade, Corel, sempre foi uma cidade mineradora de carvao. Era tao ‘poeirenta’, mas calma e muito
pobre... Uma verdadeira cidade pequena aquela. Aquela foi a primeira vez que ouvi a palavra 'Reator Mako' ser mencionada.”

' "Dyne, meu melhor amigo, era o tnico contra a jdéia da insizlacdo de reatores na cidade. Queriamos o consentimento de todos. Ele dizia que,
5 | caso isso acontecesse, todo o carvao que prategemos e conseguimos duranie geragdes e geractes seria jogado fora. Ndo podiamos esquecer
centabenrueies o | 35 tradicdes e o proprio passado. Insisti dizendo que ninguem mais usava carvao hoje em dia. Que era um sinal do tempo. Scarlet, da Shinra,
i | garantiu que a empresa nos susientaria até que o reator estivesse concluide. Disse entao que ndo queria ver mais minha
I ' esposa, Myrna, sofrer mais. Apos relutar um pouco, Dyne aceilou, mas avisou que nao abandonaria as minas de earvao.”
; ——Efa: assim que o reatorde Corel foi construido... E concluide. Todos acreditamos que aquilo traria-nos uma vida mais facil. Entao, aquilo aconte-

ceu enquanto eu e Dyne estivemos fora por alguns dias. Corel foi queimada pelas tropas da Shinra. Todas as pessoas da cidade... Todos os meus | )
parentes... Todos... Tudo...”

“—Tropas da Shinra? Por qué!? —" diz Cloud indignado.
— Houve uma exploséo no reator. Ea Shinra.culpou as pessoas pelo acidente. Disseram que isso fora feifo por uma facgdo rebelde. "

Nesse ato brutal, Barret perdeu tudo, inclusive sua esposa Myrna. Sobrando somente Marlene. Barret se culpa por ter concordado com a construgéo
do Reator. Caso ndo tivesse feito isso, talvez a cidade ainda estivesse de pé. Pobre, mas viva.Interrompendo a conversa, o cara na cabine diz para que embarquem logo se
quiserem ir para Gold Saucer. Nao perca a oportunidade! Suba no teleférico e curta o visual da viagem.

- Ao chegar no pargue vocé tera de desembolsar generosos 3000 gil para comprar uma entrada. Se preferir (pouco aconselhavel a esta altura do
game), compre o bilhete vitalicio, o GoldenTicket, por 30000 gil. Passada a portaria, 0s personagens encontrardo uma sala com varios "bura-
cos" por onde pode-se chegar as varias zonas da Gold Saucer. Barret se separa do grupo, indo por si s6. Escolha um personagem para
acompanhar Cloud e divirta-se!

Apenas uma explicacao: agui na GS usa-se uma moeda diferente do gil. O GP (gold pieces, antigo modelo monetario de FF) pode ser conse-
# guido em certas maguinas, como o Arm Wrestling ou o Basket Game, para depois serem gastos em locais como o Ghost Hotel ou a Arena. E
percebeu que vocé deve pagar 5 GP para poder salvar seu progressa aqui? Por isso era melhor ter salvado antes de entrar.

E mais uma expllca;:ao todos os prémios nao-usaveis {(Massamune Blade, Autograph, Gambler) que vocé ganhar aqui podem ser guardados
em sua casa de praia. Um exernplo os 1/85 Soldiers podem estar expostos na casa casovace tenha um minimao de 12 deles. Os Super Sweepers versdo de brinquedo dos

Custom Sweepers da Shinra, também podem estar no pantedo de brinquedinhaos. Confira nas hordas seguintes as relagbes dos joguinhos possiveis de se encontrar neste
mundo de diversdes. }

Agora, caso vocé esteja cansado de jogos e quer seguir direto o Storyline, entdova O propr;o gato se surpreende Em seus folheios sempre existem previsdes boas e
para a Wonder Square. Cloud e sua acompanhante (voceé nao trouxe Red XlI, trou- ndo algo assim. Cait, entao, decide unir-se ao grupo para ver até onde suas previsoes
xe?) seréo abordados por uma espécie de gato sobre um moogle gordo e branco  estao certas. Fazer o qué entao... Siga agora para a Battle Square.

(esse sim parece um marshmellow!). Ele se apresenta come uma daquelas maqumas O gue os trés presenciam néo é nada bom. Soldados mortos. Varios deles. Todos da
que léem a sorte e o futuro das pessoas. Diz fambém que Shinra. Corpos espalhados por todos os lados. Sephiroth? Eo que Cloud suspeita,
pode encontrar pessoas, objetos ou qualquer coisa perdida. < ; para logo descobrir que estava errado.

Seu nome é Cait, Cait Sith. Apenas para brincar, Cloud e § - "—Eles astao todos baleadas:... Sephiroth jamais usaria uma arma de fogo..."

sua acompanhante (supondo que vocé néo tenha trazido - E entdio que uma das balconistas mostra sinais de vida.

um GATO/ LEAO /TIGRE para passear pela Gold Saucer...) © . "—Ugh... Ugh... Um: homem: cony uma arma... em seu, bra-
perguntam sobre 0 paradeiro do homem chamado Sephiro- | go.." :

th. Apds uma "chacoalhada", um pequeno papel surge na ; = Barret? Provavel. Ele teria motivos para isso. Mas sera que
méo de Cait. Contudo, I4 se |& algo como ".. E aigo realmen- "= - sua raiva pela Shinra levou-o a um ponto semelhante ao de
te grande acontecera depois do verao.. "(T'?l) Parece que Cait nao é tao bom assim Seph? Serd que Barret se tornara um assassino sem remor-
como ele havia dito. O gato pede entdo mais uma chance. Entdo um outro papel so? As perguntas permanecem sem respostas, pois Dio, 0 S =%
aparece. "Cuidado com o esquecimento. Sua cor da sorte € azul". Cloud esta aponto  dono do local, aparece. Cait corre para dentro da Arena, sen- L= AR
de partir quando Cait entrega um terceiro papelzinho. Ao 1é-lo, Cloud se assusta. do seguido pelos demais. Péssima idéia. Encurralados, fo-

"0 que vocé procura sera seu. Mas vocé perderd uma pessoa querida...". ram presos, julgados e condenados a serem jogados na...

Corel Prison !

Localizado na base da GS, aqui um dia fora a cidade conhecida por Covel. Cidede natall de Bamet. Hoje;, um presnj & onde ninguém
escapa, devido a areia que a cerca. Cait menciona algo sobre uma pessoa que fugira, um caso especial, mas nao €OMo iss0 ocorrera..

—% Barret é encontrado, mas grita para que Cloud e os outros se mantenham afastados Siga-0, mas tome cuidado, pois aqui existem varios |n|m|gos
Aqui vocé encontrara uns inimigos com patas de aranhas nas costas, os Death Claws. Mate todos os demais, deixando =
somente um exemplar dele na batalha. Entéo espere que ele solte a técnica conhecida como Laser, que pode ser | "
| assimilada pela Enerny Skill. N&o deixe de pega-la, po‘ss outra dessa s6 no terceiro CD.

- Existem também inimigos que roubam vocé. Caso vacé consiga mata-los antes que fujam, o item / quantia sera recupe-
raclofa Conflra também os itens a serem comprados na pagina seguinte
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Siga para a casa do lado oposto aos caminhdes. Ela lhe parecera familiar. De repente Barret aparece, dizendo que eles nédo
deviam estar ali. Levantando seu brago direito, ele aponta na diregdo dos aventureiros e.. Aln‘a' Mas diferente do que Cait . gHINRA BOAT
imaginava, as balas acertam em cheio ao ladrao que os seguia desde a entrada.

= o . "— Eu ndo queria ver nenhum de vocés envolvidos nisso —" diz Barret.

Barret

o e 1‘ "— Hei, esta fala é de Cloud! ... E muito perigoso, eu ndo posso deixd-la se envolver... Blablabla..."  _Marinheiro
:‘ffffé?f,".','l’ wnwm || APOs 0 "construtivo" comentario de Aeris, Red pergunta: SuperDrink  Recupera HP/MP 250
Lo L "— Owvi dizer que os assassinatos na Battle Square foram feitos por um homem com um brago de Potion ltem 50
| arma... Era vocé?" Phoenix Down Item 300
¥ Barret Nega. :
| "— Existe um outro... Um outro homem com uma arma o lugar de sua mdo. Isso foi hd quatro anos  |tens (Shinra Boat):

| atrds... Eu lembro. Eu estava a caminho de casa, voltando de uma visita a um reator Mako que estava 1 Ether

sendo construido. Entao o lider da vila veio a nos, eu e Dyne, correndo, ",
gritando que a vila estava sendo atacada por soldados da Shinra. Corri para a colina para ver o que
acontecia. Foi entdo que vi tudo.... Tudo em chamas. Ndo conseguia entender o que havia acontecido.
Ajoelhei, negando-me a acreditar. Dyne disse que ainda ndo estava tudo acabado, que havia sobrevi- |
ventes. O velho lider entao gritou para que nds protegéssemos a vila, tendo o corpo perfurado pelas | ..«
balas logo em seguida. Os soldados apareceram, e nés corremos. Mas Scarlet chegou. Com uma |

1 Support Materia All
1 Wind Slash
1 Summom Materia Ifrit

COSTA DEL SOL

metralhadora, fez com que Dyne quase calsse do penhasco, ndo fosse eu té-lo segurado... Mas de { L a ot
nada adiantara. Segurei seu brago esquerdo com minha mao direita. Ele gritava que precisdvamos 3 -INN < 200
voltar. Que Eleanor, sua esposa, e Marlene nos esperavam. Mas Scarlet ndo parou de atirar. E as balas, cada vez mais proximas. .

Foi entdo que elas destruiram nossos bracos... E Dyne caiu para o abismo... A partir dai ndo pude mais usar minha mao direita. Eu ~ -Corretor imobiliario da Shinra

fi quai deprimido por um tempo. Mas entao joguei fora meu brago artificial e coloquei esta arma no lugar. Consegui este novo bragco Casa de praia Imdvel (?!?) 300000
. ; . para ter minha vinganga sobre a Shinra, que levou tudo embora... Mas ouvi o doutor dizer que existia :
| um outro homem que passou pela mesma operagdo que eu. Mas no brago esquerdo." -ITEM SHOP ;
| Tifa até pensa na possibilidade de Dyne se unir ao grupo, pois seu ddio pela Shinra & o mesmo que Potion ltem 50,

o de Barret. Este dltimo, contudo, nao se importa com isso. A Unica coisa que o deixara em paz Hi-Potion Item’ 300
consigo mesmo é se desculpar com o melhor amigo. Cloud néo permite que o ex-lider da AVALAN- Phoenix Down . Iltem 4 300

4 I ' CHE va sozinho. Dessa forma, Cloud, Barret e mais um vao ao encontro de Dyne. Soft Item 150
C;' ;i}% : Volte ao local onde o grupo entra na Corel Prison. Onde antes havia um guarda, agora ha um. Antidote . - . ltem d 80
§ i ﬁgé, 3 homem morto. Passe por ele e vocé saira em um local onde a frente ha um imenso deserto, a direita Eye drop ltem 50
uma cerca. Haja o que houver, ndo va para o deserto. Ha inimigos muito dificeis ali, além de ndo Hyper Item : 100
existiruma salda de 4. Vocé simplesmente ficara perdido, pois o caminho de entrada ndo é o mesmo de saida: Portanto, atraves- Tranquilizer Item 100
se a cerca e siga para leste, chegando a um ferro velho. Atravesse-o, seguindo & nordeste. Mas, antes de sair desta tela, equipe Tent Item 500
Barret com as melhores armaduras que tiver e a melhor arma. Tenha uma Materia Poison combinada a Elemental em sua arma
e uma Restore com Regen. Uma Choce/Mog também pode ser equipada, mas apenas caso sobre espago para isso. S6 entdo -MATERIA SHOP
prossiga. Aqui Barret o encontrard. Sob a luz das carcacas de motores de carros movidos a energia Mako e diante de cruzes de Heal Magic Materia 1500
! rnadesra na borda de um abismo, Dyne permanece. Revive Magic Materia 3000
"— Uma voz que ndo ougo héd anos... Uma voz que eu nunca esqueceria...—e, mancando, o homem Restore Magic Materia 750
| avanga, toernando-se mais reconhecivel. Assim que Barret tenta se aproximar, ele atira— O que é Seal Magic Materia 3000
isso?... Eu ouvi a voz dela. Eu ouvi a voz dela, de Eleanor, implorando para que eu néo odiasse a sua Fire Magic Materia 600
coragem podre. E por isso que ndo Ihe cacei... (...) Por que fiz isso? Por qué? Por acaso as pessoas . lee Magic Materia 600
mortas entendem o porqué'? As pessoas de Corel vao entender apenas ouvindo as desculpas da Lightning Magic Materia 600
Shinra? Ndo IMPORTA gual € o motivol (...) Vocé continua querendo saber o porqué’... Tudo bem, eu . ¥
vou lhe dizer. Porque eu quero destruir tudo. As pessoas desla cidade. Esta cidade. E o resto do -Homem no Bar
mundo! Eu ndo tenho mais nada neste mundo... Corel, Eleanor... Marlene..."” Platinum Bangle Bracelete 1800
"—Dyne, Marlene... Marlene continua vival—diz Barret, tentando se aproximar. —Eu voltei para a cidade. Tinha certeza que ela Carbon Bangle Bracelete 800
tinha partido. Por isso eu queria estar ao lado dela até o fim. Foi quando a encontrei... Encontrei Marlene. Ela estd em Midgar. Four Slots Bracelete 1300
Vamos vé-la juntos, OK?" Molotov Item 400
.'174; f;:rtlaeo;.e!f;irconrfnua viva... Acho que isso significa que eu e vocé teremos de lutar. Eleanor estd sozinha. Preciso levar ltens (C ost. a del Sol):
"o Djme. vocé é insano!™ 1 M-Otor-DrIVE
—Marlene-quer ver sua mae, ndo?—e, terminando de dizer isso, Dyne comega a atirar em Barret." 1. Fire Ring
Cloud tenta interromper, mas Barret ruge, dizendo que este é um problema s6 dele. Entéo, prepare-se... 1 Power Source

ltens (North Corel):
1 Wizard Staff

12001 20 MF 1 Star Pendant
750 Gl 55 AP 1W Machine Gun
;: Needle Gun, S-Mine, Molotov Cocktaill 1 Turbo Ether
Sleep, Poison, Paralyze, Slow, Dark, Stop

1 Magic Materia Transform
10 Phoenix Down

1 Power Source

1 Mind Source

1Tent

Searcl Crowse

LV16 _150HP 30MP
OEXP 111GIL 8AP

- Gravity

© mais importante aqui é cuidar do HP. O Needle Gun é seu ataque normal, que tira entre 100 e 150. I
O S-Mine é um atague de foge gue tem a vantagem de poder ser disparado logo depois de um Needle
Gun, sem necessidade de recarga. Dessa forma, vocé perdera, somando ambos os ataques, 300 a ™
1 850 de HP. J& o Molotov Cocktail € um golpe poderoso que causa de = =
| 160 a 200 de dano, mas s6 & solto quando Dyne estiver proximo da .
./ ~ morte. Assim sendo, atague normalmente com sua arma, o que enve- |

[ Maltoy Corktad

" nenara Dyne (Materia Elemental+Poison na arma). Como todos os ata- *

el i | ques sao feitos diretamente a Barret, sua barra de LIMIT subira muito réapido, permitindo a vocé P ]
e e acabar com ele rapidamente com um Ungarmax (Nivel 3-2). Apenas tome o cuidado de ndo deixar Ataques: Seed Shoting, Four Laser
& gl ¥ | seu HP cair abaixo de 400. Se quiser, arrisque uma Choco/Mog para tentar paralisa-lo, mas as E D g
e “ chances sé@o pequenas (mas claro, caso tenha sucesso, a tarefa sera muito, mas muuuiiito mais : ;
facil). Apds vencé- Io receba um Silver Armlet, bracelete. Lv18 600HP 30MP

150EXP  192GIL 20AP
Atagues: Ram, Bomb Blast, Fireball

71 A beira da morte, Dyne decide partir definitivamente. Barret insiste para
ue pare com isso e que volte para sua filha.

[ marcer
“Byne’s qot s reasans
an’can't P B

osa, um colar de Eleanor pedindo para que Barret entregue a sua
filha. Antes, porém, ele faz um Gltimo pedido a Barret: | By
"Barret... N&o... Faga... Ndo fagca nunca Marlene... Chorar..." | > i o
Logo depois, Dyne salta da vida para a eternidade... | =
De posse do colar de Dyne, os guerreiros vao ao encontro de Mr Coates, o homem gue controla a
entrada e saida de prisioneiros. Sendo o segundo em comando, ele goza de algumas vantagens, como os dois gorilas que
protegem seu caminhao. Mas toda aguela pose se vai quando Barret mostra o colar. Vendo que seu chefe fora morto, Coates ate

gamem.%)oqﬁ 26 i




NORTH COREL

fica disposto a negociar. Caso Cloud venga uma corrida de chocobos, o grupo estard livre para deixar Corel. Perfeito. Agora falta
apenas um empresario para conseguir um chocobo. Mas nédo se preocupe. Ester, uma moga muito legal (conhecemos ela de

NN 50 T — = algum lugar...), entra e se oferece de em-
[ "‘;;,';::;:;’,“;’j_;;';:j;‘:;_, & ' presdria do grupo. Juntos, Cloud e Ester 0S COMANDOS DO CHOCOBO
-;inL SHOP 5 s deesr ey, i sobem para o local da concentragdo dos Select. Muda de Manual para Automatic, ou vice-ver
Pﬁ o0 < :tem 50 | j8queis. Aqui, ndo se esquega de pegar a [ sa . !
oenix Down  Item 300 | Materia Ramuh, pois vocé nao retornaré k&) Se pressionado, aumenta velocidade
Tent ltem . 500 | a este local mais tarde... Quando o sinal il Se pressionado, diminue a velocidade
| soar, é horade correr... A Turbo
-GENERAL (MATERIA) STORE | : . Recarregar a barra
Transform Magic Materia 5000 | Desistir ga corrida
Maiden's Kiss  Item 150 W A primeira coisa a se fazer é mudar,
_Cornucopia _  Item 150 ,j,;u? antes mesmo da largada ser dada, o comando de Automatic para Manual (com Select).
Soft . ltem ‘ 150 “.. 4| Como o Chocobo ja & bem treinado, ele responderd bem as instrugdes de Cloud. Agora,
- Hyper- . ltem 100 mantenha pressionados Rt+L1. Dessa forma sua barra de fadiga nao diminuird com tanta
. Tranquilizer ~  Item 100 facilidade. Agora segure também _, aumentando a velocidade do chocobo. Isso fard com que
i : _ele corra mais mas nao fique cansado. Procure evitar que seus oponentes o passem colocan-
7 -WEAPON STORE . do seu préprio chocobo em sua frente (em outras palavras, feche-os). Continue com os trés
CarbonBangle Bracelete 800 botGes pressionados até a parte onde vocé tera de descer umas escadas de madsira com
thtLrI(;t:o%tealer ﬁ;ma de Cloud 2§gg um teto esbranquigado e multi-colorido. Mas néo solte ainda os ¢ o

DT == botdes. Aqui, se sua barra estiver com, no minimo, cerca de 4/5 de §

GOLD SAUCER . sua quantidade, entdo solte — e aperte A, acionando o Turbo. Mantenha ainda L1 e R1. Assim o

s chocobo disparara na frente dos outros, vencendo a corrida. Caso néo venga, corra novamente, repe-
tindo os passos acima. Quando vencer, Dio pedird desculpas pelo engano e oferecera um Buggy a @

-Bilhete de Entraca 3000 | vocés, além da informagao de que Seph foi visto seguindo para Gengaga. ae sul do continente.

-Golden Ticket 30000 Com o Buggy vocé podera cruzar rios rasos (locais onde o azul é mais claro) e a areia, podendo &4

-ITEM SHOP inclusive retornar ao pé da GS. Contudo, vocé n&o encontrard a Corel, mas sim um imenso deserto que ! -
Potion . ltem : 50 ndo tem saida. Caso fique perdido, fique zanzando até encontrar uma carruagem de chocobos, que encarecidamente se oferece-
Phoenix Down Item i 300 .

ra para tira-lo dali. Siga para o sul, como indicado por Dio, para chegar a um local onde parece ter

Ether ltem 1500 acontecido uma exploséo. Bem vindo &...
Antidote .. ltem Yo B0 i
Maiden’s Kiss  ltem 150

gg;tnucopla . ::22 ;gg : i 3 :, Mais uma cidade, entre tantas, enganada pelas promessas de uma vida me-

Echo Screen  Item 100 i1 =04, lhor da Shinra. Pobre, sequer o reator Mako existe. Este explodira, levando

Hyper -Item : 100 £ ) consigo milhares de vidas...

Tranquilizer - ltem 100 =55
-Para Usar 0 SAVE POINT 5GP Nas florestas préximas a Gongaga vocé podera enfrentar uns sapos chamadosTouch Me. Tenha a Enemy Skill equipada quando
.GHOST SQUARE for enfrenta-los. Com MUITA freqiiéncia eles soltam a técnica Frog Song, que pode ser assimilada pela Materia. Existem também

Ghost Hotel (Inn) 5GP os chamados Beach Plugs, tentdculos com cascos que vivem nas praias préximas & Gongaga. Equipe-se com a Manipulate e a
"ROUND SQUARE Enemy Skill. Controle Beach Plug e use a técnica Big Guard em seus personagens, assimilando assim a técnica...

Ferris Wheel 3GP Antes de entrar, equipe a Poison, uma Elemental+Fire (no bracelete) e algumas Materias que possam

SPEED SQUARE k causar dano, como Enemy Skill ou Lightning. Se tiver Aeris em seu grupo, mude seu LIMIT para o nivel

“Shooting Coaster’ 0GP’ 1 e carregue sua barra. Assim que vocés entrarem, encontraréo os Turks Reno e Rude em um momento

_BATTLE SQUARE : de raro descanso. Conversam sobre o velho assunto de "quem-gosta-de-quem". Elena aparece por tras

Arena Battle "10GP gogipo. - o . . : il
WONDER SQUARE (DISCO 1) — E tdo estipido! Eles vivem dizendo de quem eles gostam ou ndo gostam. Mas Tseng é diferente."”

Potion ltem 1GP S6 entdo ela se da conta de que aqueles eram os procurados pela Shinra. Enquanto Elena vai avisar

Ethar ltem 20 GP Tseng disso, vocé terd que se ver com..

X-Potion ltem 80 GP

Turbo Ether ltem ° 100 GP

GoldenTicket Key Iltem 300 GP 'ew

Carob Nut ltern . B500GP ez 2000 2 80 - | ch é fraco, ainda

660 = 1500 60 | mais se compa-
WONDER SQUARE (Disco 2 ou +) : teries: Siap-Turk Light, Electrorod | rado ao Turk Li-

Potion Item _1GP =iz Sleep, Slow, Dark, Stop, Poison, Paralyze | ght, mas ainda é

Ether Item : 20 GP inyil . Gravity | capaz de "capo-

X-Potion Item 80 GP | tar no soco um

Turbo Ether  Item " 100GP . e“’é dos persona-

GoldenTicket Key ltem 300 GP 23 2000 &0 - 185 UIE gens". Ele pode

Carob Nut Item 500 GP T20.EEE 2000G0E 70 ] também curar

Gil Plus . Independent Materia 1000 GP At Punch, Fire 1, Cure 1 ; ¢ 1 Reno com Cure.

EXP Plus Independent Materia 2000 GP Sleep, Slow, Dark, Stop. Poison, Paralyze - = Por isso, cuide

1 = Gravity primeiro de Rude: Mas vamos ao "how do you do": com Aeris,
-JOGOS DAWONDER SQUAFIE o RenoeRude nao sao tao d:ficals Reno ataca com os mesmos - solte o Seal Evil (nivel 1-2), causando o Status Stop (sem a
3D Battler ; 200 ataques queem Mldgar excetuando o Pyramid. Slape MUITO  Materia Time, esta € a Unica forma de conseguir-se isso). Vocé

ArmWrestling 100 et e 11ACO (50 @ 100 de dano), Turk  tera entre quatro e oito turnos livres, dependendo de seu nivel,

Basket Game 200 . "‘"“‘"‘_ e _FI Light causa entre 200 a 300 de  para agir trangiilamente. Solte logo de cara uma Bio 1 ou 2,

Fortune Teller . 50 ; i | dano e Electrorod causa dano  deixando-os envenenados. Entao, concentre todos os seus ala-

G Bike e s 200 | razoavel. Ja Rude é um pouco ~ ques em Rude, com Fire, Flame Thrower ou outras. Se preferir,

MogHouse 100 | mais dificil. Ele costuma soltar  ataque logo ambos de uma vez, usando Beta, Matra Magic, elc.

Snowboard (disco 2) . 100 187 & Sian S Renn ¢ varias vezes Fire 1 (dano 150 a  Caso opte por matar o careca primeiro, entao-apenas apos sua

Submarine (disco 2) 200 f’:‘:“’ i = Mwy m-’ﬂ: 200). o que pode ser anulado  fuga-ataque Reno. Depois de vencé-los, consiga um X-Potion e
Wonder Catcher -~ 100 e [GRY pos sowscwss) cOM a Elemental+Fire. O Pun-  um Fairy Tale
Battle Square : = el

. Os jogos da Battle Square assimilam-se
a um coliseu (como o de FF§), onde as lu-
tas s&o de um Unico guerreiro contra varios
oponentes. O vencedor é aquele que sai’
vivo da arena. Parece simples, mas hd ain-
da um detalhe: a cada grupo de inimigos

1 Rude e Reno fugirao, dizendo que um dia lutarao novamente. E acredite, eles véao fazer isso. Mas...
Como eles sabiam que Cloud e os demais iriam para Gongaga? A Unica explicacao é a presenca de
um espido no grupo... Bem. enquanto isso nao acontece, entre pela passagem da direita. Vocé saira
| em um local onde se véem os restos de um Reator Mako. Siga em sua dlrecao chegarndo a ur n local
repleto de entulho e metais retorcidos. Caminhe por entre tudo isso . -

» | até chegar ao centro da explosao. De repente os aventureiros ouvenm
mortos uma roleta aparecera. Cada um dos | 0som de um helicoptero se aproximando. Escondendo-se atras dos
slots mostra uma modificagéo de Status (cu- : | escombros, 0s herdis presenciam a vinda de Scarlet, a lider da Divi-
mulativa) que seu personagem sofrerd. Por - sdo de Desenvolvimento de Armas, acompanhada por Tseng. Scarlet entao explica que estd atras
exemplo: se o lutador tira um *Mini”, na pro- de grandes cristais de Materia, que possuem dezenas, centenas e ate milhares de vezes o poder
xima luta ele estara com este Status. Se ain- de uma-Materia comum. Com uma dessa seria possivel construir a arma_definitiva para a Shinra.

da assim vencer e, na préxima, tirar um 3 i
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Logo em seguida, ambos partem. Cloud comega a entender os planos da Shinra... Verifique o local onde Scarlel procurara pela
Materia grande. L4 vocé encontrara uma Summom Materia, a Titan, Trate de agarra-la, pois mesmo sendo considerada um fixo
pela Shinra, para o grupo pode ser um bom negdcio té-la equipada. Retorne ao lugar onde enlrara e pegue o caminho da
esquerda. Anles de subir para Gongaga através da primeira blfurcas;ao siga um pouco mais a frenle e agarre a Command Matend
Deathblow. S6 entéo suba.
Os Shops aqui séo bastante precdrios. O Weapon Shop, localizado logo acima do Accessory Shop. I
nao oferece armamentos realmente bons podendo até ser evitado. O ltem Shop poderia até ndo exislir |
gue néo faria diferenga alguma. Apenas o ja citado Accessory Shop pode ser de algu}na utilidade. |
Compre as Materias Time e Mystify. A primeira é excelente para ser combinada a uma Added Effect |
: (assim que vocé a conseguir). Entrando na casa mais ao sul da cidade, um |
| casal de velhos reconhece nos olhos de Cloud o brilho dos membros da |
| SOLDIER. Perguntam entao se ele conhecia b soldado conhecido por Zack, |
o filho deles, que deixara Gongaga a quase dez anos para ingressar na
| SOLDIER, néo dando mais noticias desde entéo. Por algum molivo Aeris, 0 ouvir este nome, age
, estranhamente. O velho lembra-se de ter recebido uma carta a seis ou sele anos, conlando que ele

" Aeris? A resposta é encontrada ali fora.

— Eu nao sabia que Zack era dessa cidade. Eu nao le contei? Ele foi meu primeiro amor. Zack... 1° Classe da SOLDIER. A

mesma de Cloud. Esta tudo bem. E tudo passado agora. Apenas fiquei preocupada com o fato dele estar D'C‘Sdpd.' ecido. Acho que

foi a cinco anos atrds. Ele saiu para uma missdo e nunca mais retornou. Ele amava mulheres, um
verdadeiro mulherengo. Ele provavelmente encontrou alguém.” I s
Cloud estranha pois nao existiram muitos soldados de 12 Classe na SOLDIER. Mas, deixando isso | .00 e
de lado, saia da cidade com seu Buggy e rume para oeste. Caso ainda nao tenha pego Yuffie, nestas |- }—"
florestas ela costuma aparecer bastante. Atravesse o rio ac norte e chegue a uma regiao onde o | =
solo parece rochoso, avermelhado. Até o céu muda para um cendrio de pér do Sol. Subindo a ' *

"rampa" natural ao leste. Caso voce nao pare, o Buggy quebrara e vocé sera obrigado a dar uma
passadmha em...

] Este Iugar foi 1ambém (o] berga da AVALANCHE Aqui Barret entendeu o perigo que a Shinra repre-
sentava para o planeta e para todos gque nele viviam. O lider prometera que no dia que a AVALAN-

acontecera...

. Assim que entrar, Red se separara do grupo, indo visitar seu "vovd". Apenas para completar, todos

aqui o chamam pelo verdadeiro nome, Nanaki. Primeiro de tudo, ndo o siga. Va para o centro da

- cidade, onde uma fogueira queima, encontrando um homem vestido de operario (ou peéo-de-obras,
L # -+ servente de pedreiro...). Diga que néo estéd aqui para estudos e ele se oferecera para concertar seu

veiculo. Camo parece que issa vai demorar, dé uma passadinha na bar para descansar e recuperar as energias ou suba as

escadas para encontrar um ltem Shop, Esta, alias, é a primeira a vender Ethers no game. Agora siga Nanaki escadas / cavernas

“Wi Brdee mOIRE! Tasht anat daed lure
bk i cusanty dabbadfork her.

acima. Durante o percurso vocé ctescobrlra um lado de Red que ndo conhecia. Um lado repleto de édio e rancor. Tudo voltado |

contra sei pa; _
—Minha mée lutou e morreu aqui, mas meu pai covardemente deixou-a... Eu sou o ummo de minha |
raca. Meu pai foi um desperdicado. E a mrsséo incumbida a mim por meus ancestrals € de proteger |
esta terra.” ]
Nao se esquega de dar um passadinha na Tlgar Lily Arms Shop e no Materia Shop do proprietario =
sonolento. Na primeira vocé consegue boas armas, enquanto na segunda pode-se adquirir as 6tl-
mas MP Plus e HP Plus. Nao deixe de compra-las. Se Barret estiver em seu grupo, fale com ele. Vocé
passara a conhecer um pouco mais sobre a AVALANCHE e sua histéria. Continue subindo até en- :
contrar um planetario. Entrando |4, vocé conhecera o vovo de Red, Bugen.
Segundo Red, Bugen sabe tudo. Mas, como Cloud passa a saber, Red é como uma crianga que vé em seu avd um herdi,
justamente por SER uma crianca! Como Bugen explica, apesar dos 48 anos de Idade, os da raca dele tém uma longevidade
imensa. Dessa forma, 48 anos equivalem a uns 14 ou 15 anos dos humanes. Mas, delxando isso também de lado, eie, Bugen, dird
que pode ouvir a voz do Planeta. Diz também que o Planeta chora no momento, como se gritasse em desespero que esta
morrendo. Red conta que Cloud e os demais estdo em uma missao para salvar o Planeta das agées predatérias da Shinra. Bugen
entéo, resolve explicar melhor o conceito de Mako e Planeta, através do modelo existente em seu planetario. Contudo, ele diz para
que escolha mais um{a) para presenciar isso. Procure por seus amigos em varios pontos da cidade, escolhendo um deles para
: -, acompanhé-lo até o observatério. Chegando I4, B.j4 estara 4, no| laboratério...

Bugenhagen
“ric's quict and very deep.
You thouyht he was an ekt

S e

“LIfes e
inather words, apath af
£nargy of the seuls roaning the Flane. ©

L A plataforma subira, elevando a todos a um local onde repousa um madelo do universo. Quando
5" acionado, tudo entra em movimento, exatamente como ocorre no universo naguele momento.
¥ 8im, omadelo é quase como uma janela para a imensidao localizada |4 fora. Os personagens tém
a oportunidade de ver uma estrela cadente, um planeta vagando e ...
até um buraco negro sugando a tudo gue pode. Bugen entao vai dire-
toao assumo‘

— Todos 0s humanos morrem.
Oque acom’ece quando e:‘es morrem? O corpo se decompde e
_retorna ao Planeta. Isso tocdlos sabem. Mas e quanto a suas cons-
ciéncias, seus coracoes e suas almas? O espirito também re-
torna ao Planeta. Nao s aqueles que pertencem aos humanos,
mas de tudo neste Flaneta. De fato, todas as criaturas vivas no
- Universo sdo o mesmo. Aqueles es-
. piritos que retornam ao Planeta mes-
- ¥ clam-se uns aos outros e passam a
| rondar o Planeta. Eles vagam, con-

| vergem e se dividem, formando uma

| onda, chamada de 'Lifestream'{Flu-

| xo.de Vida). Litestream... Em outras
= palavras, uma trilha de energia das
almas rondando o planeta. 'Energia Espiritual' é uma palavra

que vocés nunca devem esquecer. |
Novas vidas... Criangas séo aben- |
coadas com energia espiritual e tra- |-
Zzidas a esse mundo. Entdo, 0 mo- S s
mento chega e mais uma vez retorna ao Planela. Claro exce-
¢oes, mas este é o rumo mundo. (...) Energia espiritual torna

todas as coisas possiveis, drvores, passaros e humanos. Nédo
apenas coisas vivas, mas é a energla espiritual que faz os pla-
netas serem Planetas. O que acontece se essa energia espiri-
tual desaparecer?”"— e, dizendo isso, todo o Lifestream do Pla-
neta é removido, sobrando somente uma esfera morta, sem vida.
alguma, gue se desfaz em seguida..."

A dita "energia espiritual" é a matéria prima da energia Mako.
Os reatores sugam a forga o Lifestream, transformando-a em
energia Mako, impedindo gue ela cumpra seu verdadeiro pro-
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“Speed”, além de minimizado, seu persona-
gem estara lento. Aqui vai uma Ilsta de Slots

modificadores de Status:
Nome (Sfmbolo) Efeito
_ -Poison (Poison).. ... Deixa envenenado.
-Frog (Sapo)........ ...Causa o Status

CHE vencesse a Shinra, traria Jessie, Biggs e Wedge para conhecer Bugenhagen. Mas isso jamais -

-Mini (Mini-Cloud)...............

| -Summon Materia Broken..

(Orbe Vermelha)

.|| -Command Materia Broken.
' (Orbe Amarela)

-Magic Materia Broken........

“Toad”.
Causa o Status“Mi-
nimum”,

. Desabilita o uso de

Summon Materias.
Desabilita o uso de
Command Materi-
as..

Desabilita o uso de

(Orbe Verde) Magic Materias.
-Independent Materia Desabilita 0 uso de
Broken (Orbe Roxa) Independent Mate-
rias. :
-Support Materia................. Desabilita o uso de

Broken (Orbe Azul)

-All Materia Broken..............

Support Materias.
Desabilita o uso de

(Todas as Cinco Orbes)
-Accessory Broken (Anel)...

qualquer Materia.
Desabilita os efei-

tos dos acessorios.
-ltem Command Sealed ..... Desabilita o uso de
(Saco) itens,
-Luck 7 (Lucky 7)................ Nenhuma modifica-
céo. ;
-Speed (Bota)... .. A velocidade cai
pela metade.
-HP & MP (HP MP})............. HP e MP maximo
i caem pela
metade.
-MP (MP)..........cccoervcuneeee.. MP médximo cal
pela metade.
“HP (HP).......cccovsvivivenieei. HP maximo cai
pela metade.
 -MP Zero (Zero MP)............ O MP méximo & re-
duzido a 0.

-Sword Broken (Espada)..... O dano causado
passa a ser basea-
do no ATTACK ba-
sico do persona-
gem.

O dano recebido
passa a ser basea-
do na DEFENSE
bésica do persona-
gem.

O personagem re-.
cebera 30x a quan-
tidade de suaTime
Bar em dano. :
Seu nivel cai 10
pontos, bem como
seus Status, etc.

-Armor Broken (Bracelete)..
-Time x30 Damage............:
(Crondémetro)

-10 Levels Down (Lv largo).

-5 Levels Down.........ocovenenes

Seu nivel cai 5 pon-
(LV estreito) tos, bem como
. seus. Status, etc.
-Cure (Cure).......coeeueeneencicn Recebe 9999 HP.

Ao vencer na Baltle Square (seja desistindo
em uma das lutas, seja fugindo com um item
ou magica desta natureza, seja vencendo a
todas as batalhas) vocé ganhara Battle Po-
ints, ou simplesmente BPs, que voltam a zero

* toda vez que sair desta area. Vocé pode tro-

cé-los, nas maquinas proximas & entrada, por

| itens especiais. Consulte a lista abaixo para

| | Nome

saber quais sdo. Mas lembre-se que todos os
itens na Battle Square s6 podem ser compra-
dos pagando-se BPs.

*Disco 1

Tipo . Custo em BP

| | Phoenix Down ltem . 100

Remedy Item 200
Mimett Greens Item 400
Enemy Lure Independent Materia 800
Choco Feather Acessério 1600
S-mine Item . 3200
Pre-emptive  Independent Materia 6400
Speed Plus Independent Materia 12800
Champion Belt Acessério 25600
OmniSlash Ultimate LIMIT Break

de Cloud - 51200

*Discos 20u3

Nome Efeito Custo em BP
Remedy ltem 100
EnemylLure Independent Materia . 250



7.
!3‘? posito. Bugenhagen entéo pede para que Cloud converse com os ancides (Elders) da cidade, todos espalhados por seus cantos. Assim vocé descobrira
5 mals sobre aTerra Prometlda e os Anmems Siga nuvamenle para a fogueira no centro da cidade. L&, todos estarao a volta da foguewa Fale com Hed

i

R i w1 | suamde e as pessoas da vila para morrer... Bugenhagen entdo chama Red para mostrar uma coisa que devia ser mantsdo em segredo. Cloud e mais
. r—e' e
m membro poderiam acompanhé -los.

S6 um toque: aqui existem varios inimigos que soltam a técnica Death Sentence. Com a Enemy Skill vocé pode assimila-la. Agora, se o negécio for
proteger-se disso, use acessérios como Safety Bit. Caso atinja personagens sem esse acessorio, fuja (ou rnate 08 opanentes, 0 gue & mais
provavel) antes que o contador zere.

| Primeiro desca pelas cordas, escadas e tudo mais, chegando ao fundo' do local. Aqui existem umas grutas cmé : e
1| pequenas onde, ao entrar, normalmente exister batalhas. Se quiser entre para ganhar um pouce mais de EXE . ;’,“:’:‘_;:‘1:‘:‘;::“ b
4| mas, ca entre nos, realmente néo fard diferen¢a alguma. Siga em frente até encontraruma plataforma com uma Leaveitasis

saida (uma porta iluminada), mas inatingivel. Proximo dali, na diagonalinterior esquerda, existe uma gruta onde
vocé deve entrar para acionar um interruptor que revelara uma outra passagem, esta mais & direita. .

'— Todos aqui sao fantasmas da Tribe GI mortos em uma certa batalha. Os espiritos cheios de 6dio dos Gl nao
desapareceram e ndo podem retornar ao Lifestream — explica Bugen u |
Com isto os guerreiros chegarédo a uma tela onde a parte mais baixa € coberta por um lago de sangue. ‘I'ome cuidado coma "meleca’ negra f
que recobre os chaos. Ndo passe correndo sobre elas ou vocé perderd o controle e se esborrachard na primeira parede gue se colocar em -
sua frente. O problema é que na maioria das vezes essas paredes possuem espinhos... Bem, de qualquer forma passe calmamente andando. que ndo havera problemas.
Primeiramente siga para a esquerda e entre na Ultima passagem para o sul. Vocé retornard & primeira tela, podendo agarrar a Materia = & = o1 Na segunda parte do

: mapa ainda existe um Black Mega-Phone no bal na parte mais ao Sul (atlngfvel somente através da escada encontrada mais a frente). Se tiver

| muitos Ethers, pode evitar o bal na parte mais ao norte da tela. Feito isso, siga direto para o norte, chegando amais uma passagem.
)| '— Como vocé pode ver, esta caverna leva a parte de trés de Cosmo Canyan. Era claro que os Gl eram mais numerosos que nos. Se atacassem por
| aqui nds nao teriamos chance alguma.”

*.| Agora vocé eslara diante de cinco tdneis, sendo o primeiro o da esquerda eo quinm (o} ulhmu da direita. Bem, para nao se perder, aqm vai um
.%r | pequeno guia de onde leva cada tunel.

o primeiro leva vocé ao quinto deles;

-~ - o segundo leva o grupo a uma teia dourada, que o obrigara a lutar com crlaturas chamadas Stlngers Este é o} camlnho principal, que deve ser
seguido para se prosseguir;
- o terceiro ndo tem saida;
- 0 guarto leva a mais uma batalha contra Stingers. Ma|s adiante vocé encontrara um X-Polion;

LV 25 2200 HP 60 MP
290 EXP 358 GIL 25 AP
Ataques: Hit, Sting Bomb !

Os Stingers néo séo téo dificeis, mas tém golpes que causam muito dano. O Hit, apesar de tirar apenas 100/ 150 de HR, pode serdado duas vezes segmdas Jé o Sting Bomb,

onde o Stinger se joga com tudo sobre um alvo, é bastante forte, causando 800 de dano. Use magias fortes como Fire 3 ou Ice 3, ou mesmo Beta. Enfrenté-los € uma étima
oportunidade para se encher a barra de LIMIT para o desafio que se seguira. !

No segundo tdnel, entre pela primeira passagem para a esquerda logo apds as teias. Continue através do tlnel, encostado na parede da direita. Dessafo
a.um bau contendo um Fairy Ring, um étimo acessdrio, tendo em vista que seu inimigo utilizara desse elemental. Depois retorne para o norte, enfrentando
para poder agarrar mais um Turbo Ether. S6 entéo prossiga. :
"— Este guerreiro alravessou a caverna toda sozinho. Lutando com os atacantes um apos o outro..."

'— Vové... Este guerreiro... — "diz Red, em tom de dlvida e desapontamento.

'— Hohoho! Estamos quase I4..."
Uma caverna, aparentemente sem saida, tendo apenas uma face demoniaca moldada na parede norte. NAO AVANCE! Primeiramente equipe-se com itens, acessorios e
eguipamentos que previnam dano por fogo. Fairy Ring & um 6timo exemplo. Remova qualquer Materia que cause dano por fogo, mesmo as mais fortes, como Ifrit. Ice
combinada a Elemental é muito recomendada, bem como Choco / Mog, Poison e Time, caso esta ja tenha a magia Slow (Um pouco dificil, mas nao impossivel). Tenha
algumas Restore-All para cura e dano. Sim, dano. Com isso, siga em frente. A parede criara vida por estar possuida por um espirito maligno. Um espirito conhecido como...

ud chegara
ais Um Stinger:

LV 29 5500 HF 200 %
1400 EXP 3000GIL ]‘501;.
Ataques: Take Over, Aspil, Hit 4

Vulnerabilidade: Holy, Sleep, Slow, Darkness, Poison | de: Holy, Wind, Slow, Darkness, Stop
Invulnerabilidade: Earth, Gravity, Water I abilidade: Earth, Poison, Gravity, Water

Absorgéo: Fire
Gl & realmente um oponente muito bom. O Take Over faz com que um de seus Soul Fires se aposse do corpo de um de Seus |~
personagens. Aspil pode roubar seu MP e Hit faz com que acerte com sua lanca (causando 400 a 500 de dano). J4.0s Soul | Cloatl
Fires somente soltam Fire2 sobre alvos aleatdrios, podendo até usar este poder para recuperar energia de Gl Nattak (afinal, | i‘;‘;:’"
ele absorve Fire, convertendo o dano em HP). Por outro lado ele recebe dano por Holy. A materia Restore é considerada ————— |
fonte de Holy, ou seja, ao invés de recuperar sua energia, causara dano dobrado a ele! Mas procure nao desperdicar a All (que concede até cinco
" | vezes o uUso de uma Materia em todos) com ataques. E, além disso, o Regen néo drenar4 toda a sua energia como o esperado. Use invacacgtes
| como Shiva e Choco / Mog, sendo estas recomendadas desde o inicio da batalha. Bio 1 ou 2 o envenenard, ja garantindo dano razoavel mesmo
sem ataca-lo. Os Soul Fire séo imunes a este ataque. Por isso néo era necessario equipa-la a uma All. Quando um de seus personagens for
possuido, vocé ndo perderd o controle sobre ele, mas passara a receber dano toda vez que o turno da Soul Fire chegar. Com uma Fairy Ring isso
n&o seré problema. O Unico jeito de remover o espirito do possuido é através de sua morte (a do possuido!). Assim ele abandaonara o corpo,
voltando a sua forma normal. Um bom Ice3 cuida, num dnico golpe, de um Soul Fire (caso seu poder mégico seja bom), mesmo tendo uma all
equipada néo influenciaria nisso. Mortos os dois espiritos, mate o morto-vivo com as magias mais poderosas, Apos venceé-lo, consiga uma \Wizer

Ml’i:un‘ mm_

1ff e um Phoenix Down.

Bugen dira que Red / Nanaki amadurecera e se tornara bastante forte, mostrando que ndo fora um erro trazé-lo a caverna. Pegue a Magic Materia Gravity e siga os demais.
I\Ieste local um guerreiro lutou até as Ultimas forgas. Tudo para proteger os moradores de Cosmo...
"— Este é... —" pergunta Red, temendo a resposta.

..0 guerreiro que lutou contra os GI. Ele impediu que tomassem sequer.um passo de Cosmo Canyon. Mas ele nunica foi capaz de retornar 4 crdade = Bugenhagen
apoma entéo para o topo da montanha dizendo — Olhe, Nanaki. Olhe para seu pai, para o guerreiro, Seto.”
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— .. Aquele... Aquele é... Seto...? —" pergunta Red, surpreso
com a revelagdo. A revelagdo de que o pal que tanto odiara
pela covardia, na verdade fora um heroi.

'— Seto continuou a lutar com a tribo Gl aqui... Para proteger
este Canyon. Mesmo depois das flechas venenosas dos G/
transformarem seu corpo em pedra... Mesmo depois que todos
correram... Seto continuou a proteger-nos. E ele continua a pro-
teger-nos até hoje. Vocé pensou que ele era um covarde e fugi-
ra. Mas ele, sozinho, arriscou sua vida para proteger o Cosmo
Canyon. Este era seu pai, Seto."

'‘— Aguele... Aquele é Seto? — uma pausa se seguiu. Red per-
cebeu entdo o erro que cometera todos estes anos. Aquele a
quem odiou com todas as forcas, reservando todo seu rancor,
fora na verdade um guerreiro que deu a prdpria vida pelas pes-
soas de Cosmo. Pela mae de Red... Pelo PROPRIO Red... —
Mamae sabia disso?"

— Ho Ho Hoooo... Ela sabia. Os dois fizeram-me prometer
que manteria esta caverna fechada. Eles pediram-me para se-

lara caverna e jamais dizer nada. Eles disseram que deviamos
esquecer desta caverna.”

"Red sente um odio incrivel. Um 6dio que se mescla a vergo-
nha. Um 6dio de si mesmo. Por ter se enganado todos estes
anos. Por ter amaldigoado seu pai com todas as suas forgas...
Ele jamais poderia se perdoar. Bugen entdo pede para que

Cloud deixasse ele e Red a sés. Assim que estes se véo, o

Com o &nimo de Red recuperado e o buggy consertado, continue sua jnrnada para o norie. Aqui, entre as
milenares montanhas gue fordm palco de um dos mais tragicos erros da Shinra... Sephiroth... Cinco anos
depois do episédio do: SOLDIER enlouquecido, Cloud e Tifa retornam & sua cidade natal...

Nibellein

A cldade natal de Cloud e Tifa deveria estar destruida. DEVERIA. De qualquer forma ha algo de estranho
nessa cldad_e Quem séo os estranhos de capas negras? Por que falam algo sobre a "Reunio"? Para que
procuram Seph? De alguma forma, todos. eles parecem familiares para Cloud. Mas o mais estranho & que
- estestambém parecem conhecer 0 ex-SOLDIER, contribuindo com itens e acessorios, sendo alguns deles

/ A cidade que deveria jazer aqui, queimada... Permanece exatamente como era
antes, como se nada tivesse acontecido! Cloud e Tifa ficam confusos...

velho pede para que Nanaki acompanhe o resto do grupo em
sua jornada pela salvagdo do Planeta. Apesar de ndo acreditar
que jsso seja possivel, pois mesmo que todos os reatores se-
jam parados e mesmo que consigam deter Sephiroth, tudo
perecerd e assim apenas adiarédo o inevitdvel; se ha algo para
ser feito, que seja feito."

— Eu queria mostrara vocé seu verdadeiro pai antes de vocé
deixar-nos... Estou muito feliz por vocé rer voltado enquanro eu
ainda estou vivo para mostra-lo."

"Red se zanga com o modo que Bugen fala. Diz que ele ndo
pode morrer. Que vera tudo o que estd acontecendo com o
Planeta e voltara para contar-lhe. Mesmo sabendo que nada
poderia redimi-lo de seu
erro, Nanaki salta e ruge,
com toda a forga de seus
pulmées:"

— Eu sou Nanaki de Cos-
mo Canyon! O filho do guer-
reiro Seto!" &
"Neste momento, atrds dos | =
dois, um ruido familiar. Go- |
tas. Mas de onde estas viri- ~
am? Ao olhar para cima, deparam-se com os olhos molhados
do grande guerreiro Seto. Red salta para o ponto mais alto e,
em homenagem a seu pai, comega a uivar."

bem valiosos. Portanto, néo deixe de conversar com eles. Na casa de Tifa vocé também terd a oportunidade de treinar mais um

Do Re- Mi- Si- La- (pausa) -
Ou

Tff

capa negra, mas sempre & bom ter uns itens a mais, ndo?

- No Inn vocé podera encontrar dois Luck Source com os dois estranhos de capa. Fale com um é
-deles e ele o dard um desses. O outro o imitara, dando-lhe mais um;
- No Item Shop, o estranho da capa preta Ihe entregara um Elixir;

Do- Re- Mi- Sol- Fa- Do- Re- Do

| X-J- A- R1/L1+A- - (pausa): X- [J- A- R1/L14X- O- X-[J- X

| O grupo ainda néo poderé receber o Final Heaven (que estara disponivel

| somente no disco 2) de Tifa, mas é uma étima forma de treinar.

Aqui em N:bel existem alguns itens que podem ser pegos. Sim, & chato conversar com os caras de 9%

. pouco a cangéo das lembrancas de Cloud. Lembra-se? Apenas para relembrar, togue um pouco:

Weceived * Platinem Fist!

- Na cozinha da casa de Tifa, receba um Turbo Ether do cara de capa negra;
- Ainda nesta mesma casa, fale com o tipo de negro no quarto que fora dos pais de Tifa para receber a arma Platium Fist, para

a discipula de Zangan;
- Ha um Mind Plus com o estranho diante da Shinra Mansion;

‘Sem mais, fale com o estranho préximo & saida da cidade, a direita da Shinra Mansion. Ele dira algo sobre o "Grande Seph" estar
perto, muito perto. Dentro da mansao para ser mais exato. Assim ,s0 resta mais uma coisa a se fazer aqui. Siga para a..

Ll .
Sﬂvwm MWM
Mama put my guns on the ground
| can’t shoot them anymore.

That long black cloud is comin’ down
| feel like I'm knockin’ on heaven'’s door...

(Knockin’ on heaven's Door, Guns’ n Roses)

« Cuidado com o0s inimigos existentes aqui. Alguns deles sao bastante
- perigosos, como os Dorky Face, que causam o Status Confuse. Ja
sabendo do perigo, inicie a exploragéo. Existem algumas folhas caidas no chdo da sala a esquerda da
trada Naqueles papéis encontram-se relatos sobre umas experiéncias que precisavam ser conclui-
s a qualquer custo, ndo importando guem estivesse em seu caminho. Contam também sobre alguém
os Turks alterado biologicamente e colocado em estado de hibernagéo no sub-solo. Junto a eles, existe

e s uma outra carta. Caso leia, ha instrugdes de se abrir um cofre, em menos 20 segundos. Depois seguem-
se umas plstas para se conseguw a combinagéo dos nameros. Bem, aqui vao as pistas:

- "0 fundo da caixa com mais oxigénio™ "que negdcio é esse de mais oxigénio", vocé se pergunta. Sim,
com mais oxigénio. Caso se lembre do mapa da casa, existe uma sala que serve de estufa para as
plantas As plantas produzem oxigénio ao fim da fotossintese, certo? Entao, aquele é o Iocal onde mais
| oxigénio ha! Suba as escadas e entre pela esquerda. Chegando 14 vocé en-;
28 contrara um bad. Dentro dele, um Enemy Launcher, arma de Barret. Depois

™ disso, leia o fundo do ball. L4 estara escrito: (1) Direita 36. f
. - "Atras do marfim curto do chd e do raio" (?17):"O que é isso? Alguma espé-
%3 cie de brincadeira?" Bem, para falar a verdade... Achamos que sim. O mais | £'

prc’:xnmos que consegmmos deduzir é que os folhetos falam sobre o marfim presente nas teclas do piano ¥

. na sala de cha, onde h& uma janela por onde os raios de sol entram. De qualquer ! e @
 forma, verifique atras do piano. No chao estara escrito: (2) Esquerda 10. Nao esquega de pegar, na sala
diretamente oposta a essa, um Silver M-phone, arma de Cait, @ um Twin Viper, de Vincent.

| - "O chédo quebrado perto da cadeira do segundo andar. Entdo ande cinco passos para a esquerda, nove
| para cima, dois para a esquerda e seis para cima": Este € um dos mais faceis para se deduzir mas

: | | .g@-a‘w@.ém%ooﬁ 33

Right arm Item 500
Pre-emptive Independent Materia 1000
Reagan Greens Item 2000
Speed Plus Independent Materia 4000
Stardust Item § 8000
Champion Belt Acessdrio 16000
OmniSlash Ultimate LIMIT Break -

de Cloud L) 32000
W-Summon ~ Command Materia

64000

Se vocé, no segundo ol terceiro CDs, con-
seguir comprar a OmniSlash e aW-Summon,
a atendente convidara vocé para uma bata-
Iha especial onde apenas chefes (incluindo o
Proud Clod, mesmo que vocé néo o tenha
encontrado) e criaturas poderosas participam.
Cada vez que vencer, vocé receberd alguns
itens valiosos, como a Support Maieria Fi-
nal Aitack, uma Gambler, Combat Diary, Au-
tograph e até uma Massamune Blade.

GONGAGA

-INN

22 Andar 300
» -ITEM SHOP

_ Potion Item 50
Hi-Potion Item 300
Phoenix Down  ltem 300
Tent Item 500
Maiden’s Kiss = ltem 150
Cornucopia Item 150
Soft Item 150
Hyper Iltem 100
Tranquilizer ltem 100

-ACCESSORY SHOP
Headband Acessorio 3000
Silver Glasses =~ Acessério 3000
Star Pendant Acessério 4000
Talisman Acessorio 4000
White Cape Acessorio 5000
Fury Ring Acessorio 5000
Mystify Magic Materia 6000
Time - Magic Materia - 6000
Remedy Magic Materia - 1500
Transform Magic Materia 5000

-WEAPON SHOP - Acima da loja de

acessorios
Hardedge Arma de Cloud 1500
Grand Glove Arma de Tifa 1200
Atomic Scissors Arma de Barret 1400
Striking Staff Arma de Aeris 1300
Diamond Pin Armade Red = 1300

“Boomerang Arma de Yuffie -~ 1400
Impaler Item 500
Shrivel _ Item 400 -
Molotov ltem 400

ltens (Gongaga): .

1 Summon Materia Titan

; 1 Command Materia DeathBlow
1 X-Potion

1 White M-Phone

Beack P&»«;@

LV 16 200HP 100 MF

E 155 GIL 10 Al

s: Bite, Blg Guard, Ice

s: Frog Jab, Frog Song



bastante complicado para se conseguir. O assoalho quebrado se trata da parte onde o chéo range quando vocé passa. proximo & cadeira da sala onde ha uma passagem
secreta para a biblioteca. De 4, siga as coordenadas, chegando ao corredor adjacente a outra sala (n&o se esgueca de pegar o Magic Source dali). La vasculhe o chao a
procura da combma;ao( se tiver dificuldades em achar o chéo barulhento, veja a foto): (3) Direita 59. s
i .....™ A mais fécil de todas. O nimero quatro fora escrito em tinta invisivel. Apenas cheque o local onde a 4° dica deveria estar (redun-| ==
dante dlzer mas logo abaixo da 3%). O cursor descera para o espago em branco e vocé encontrara a Ultima das combinacdes: (4) Direita 97. |
Pronto. De posse da combinagéo, va ao cofre da sala do segundo andar. Antes de verifica-lo, mude o LIMIT de Aeris novamente para o nivel 1, |
habilitando o Seal Evil. Tenha uma Poison e uma Time equipadas. Equipamentos que previnam dano por fogo, trovao ou terra sdo uma otima |
escolha. Agora va ao cofre. Um contador aparecera. Voce tera 20 segundos para colocar os qua!ro numeros. Contudo, ha uma condi¢ao para isso:

vocé nao pode passar do numem. Por exemplo: se vocé tiver de colocar Direita 50, entfo vocé sé podera utilizar-se do direcional para a direita. Caso!
passe para o 51, entéo desista e tente novamente. Isso vale para todos os numeros. Em caso de sucesso, uma Summon Materia saltara assim gue a porta se abrir. Mas, além

‘da materia, havia ma'is ma Coj E: nada agradavei -Enfrente entao....

Cure Cure

Esleé osso duro de roer. Lost Number possw  dois ]ados, um verme!ho, responséve[ pelas magias, e outro roxo, poderoso nos ataques. Até ai
udo bem, um cara balanceado. O pmbiema é que, quando t‘ car com menas de 3500 de HPB. ele se tornard compLeiamente de uma das duas cores, dependendo do uiumo

udc depende de seu nivel. Mas vollemos ao "como mata-
oison apos fena a mag:a nao é considerado magico, o que ode cas;onar ango esperada morte do lado vermelho Depols comece a usar suas

< atacar sem se preocupar. Ja tendo o oponente vermelho diante de si (de|
e revelarao mais eficientes que as Magic Materias. Deathblow & um 6timo|
el os do Seal Evil, voce tera duas opgdes: atacar sem parar até que ele morra |—
arriscarum Choco / Mog para paralisa-lo novamente (n2o se esquega que sa0 | s
nfrentar o number roxo, entao utilize-se apenas de magias de alto dano (dé
[ spemalmente efetiva contra este. Para se proteger, use a magia Big Guard, da Enemy Skill. Quando ele
magias sem parar até que ele morra. Fazendo isso, vocé conseguiré o Cosma Memaory, item que

ipo de ataque, por causar Critical. Assim que ele se 1y r i
viavel, claro, apenas caso o HP dele eshver_gn_lre. 1_09{3_9 500), 0

.>a|r do Seal Evil, recarregue sua eﬂerg|a (se-' J 3
ensina o LIMIT 4 de Red.

Vencido o chefe, procure no cofre por uma ¢ : ave, a Bas me >0 \ vocé poderé entrar em uma porta no porao da a

30 gue antes estava trancada. Nao se

oponentes. Boa para completar sua Materla
. La embasxo, tome cmdado

de 1a de dentro. Ele dira que a mansa nao é lugar para estranhos, que eles dewam deixar o Iugar imediatamente. Pergume sobre Sephiroth (a
| sequnda opgao). Ao ouvira prontincia de talnome, o homem se surpreende, ficando de pé sobre seu caixao. Ele pede'entao que Cloud conte tudo
| que sabe sobre Seph. Apos a longa narracao, ele retorna a seu local de descanso, dizendo que nao poderia dizer;
" nada. Uma tipica atitude de um grupe que Cloud teve o desprazer de conhecer... Mas néo desista! Fale novamente | _Eﬁ:’-'“‘}‘“““‘"‘ et
' com ele. Pergunte quem diabos ele & (a segunda opcao, novamente). Finalmente ele dird seu nome: Vincent. Dird} | s sou the senuva projects®
também que fizera parte dos Turks, mas agora nada mais o ligava a Shinra. Quando Cloud diz ter feito parte da SOLDIER, Vince pergunta se LN ¢ "’*""!
conhecia Lucrecia, a mulher que deu a luz aSEpher‘th Cloud se eapanta pois acreditava que Seph era filho de Jenova. © homem de capa . + "
rubra confirma. Mas apenas em parte. * i ¥
'— Ele nasceu de uma linda dama. Essa dama era Lucrec:a Ela era ass;sren!e do Professor Gast durante o Projeto Jenova. Linda... Lucrecia
Néo havia modo de cancelar o experimento. Eu ndo pude para-la. Este fora meu pecado. Eu permm que aquela que eu amei. que eu mais|
respeitei, enfrentasse o pior — terminando de dizer estas palavras, Vince retorna a seu sono.”"
Voce néo sera capaz de incomoda-lo novamente. Entao, siga para a biblioteca ao leste. Tudo parece abandonado. Escuro, Nao ha luz. Cloud escolhe por ir 'sozinho.
I 1 Finalmente os dois se encontram novamente. -
___|"—Estar aqm me traz memoarias. Vocé participara da "Reunido"? Jenova estara na "Reunida". Jenova se unira a reunido tornando-se uma calamidade
Px dos céus."
'— Calamidade dos céus? Entéo Jenova néo era uma "Ancient"? — Pergunta o confuso Cloud.”
| — Eu entendo... Acho que vocé néo tem o direito de participar. Irei para Monte N e quiser me encontrar... Entao siga...
- | Assim que termina, Seph langa contra Cloud uma Magic Materia, mantendo-o atordoado enquanto voa para seu destino. Nao é so por que a Materia foi
[anqada por Seph que vocé a negara, nao? Entdo agarre a Destruct e va para o Monte Nibel. Antes, porém, Vince aderira a Seu grupo. Sala cla mansao e siga pela saida da
parte de tras da cidade. Continue para o norte e encontre...

Moyt Nifel

O ar gélido das montanhas nio mudara nada. O palco da parte mais obscura da meméria de Cloud continua o mesmo... Mas sera gue o ex-SOLDIER
encontrara aqui a verdade? A

Caso vocé se lembre um pouco do caminho decorrido durante as lembrangas de Cloud; pode'se preparar para algumas
surpresas. Em alguns trechos existemn alteragbes, em sua maioria sutis, que obrigardo a voce explorar ests 10!
Nesta primeira parte do mapa pouco mudou. Mas vocé, sem duvida, ird querer os itens daqui. O primeifo deles vocé| % &
consegue subindo através da elevagao, passando por tras da montanha. Assim vocé tera a Rune Blade, arma de Cloud. A segunda esta na
segunda elevagdo, ou rampa se preferir. A diferenca é que vocé tera de passar duas vezes por tras delas para alcangar o Plusifdirete, arma de
Red, no topo. Atravesse entdo a ponte sem medo. Dessa vez ela ndo vai cair... Nesta nova parte, varios tubos, numerados ded a5, e uma escada. |
O primeiro passo a se dar é descer pela escada e baixar a outra logo abaixo. Assim vocé evitard de ficar preso la embaixo. Nao é uma ma idéia |
vasculhar primeiro a parte além da porta proxima a esta escada, para pegar os itens que por ventura la estejam. Entrando por ela o grupo se
deparara com o reator Mako, o verdadeiro palco da loucura de Sephiroth. N&o ha nada dentro dele, podendo ser ignorado. Siga para baixo, descende o maximo que puder até
encontrar uma caverna verde. Siga para o oeste. Ndo entre pela porta, mas sim suba. L4 existe um bad com uma Sniper CR, arma com 6timo indice de acerto para Vince.
Viocé percebera que este local Ihe é familiar. Durante o episddio da Materia em seu estado natural, nas memérias de Cloud, em Kalm. Dentro da fonte de Lifestream ha uma
Materia Elemental. Ao sul, encontre a caverna onde a "energia Mako" estava especialmente concentrada segundo Seph. Mas nao desga tudo. Primeiro siga pela esquerda
e entre pelo tlinel, rumando para a esquerda e ento para baixo, encontrando assim uma passagem secreta que o levard a um bau contendo um Elixir. Uma boa idéia agora
seria voltar por todo o caminhg, pois adiante ndo ha saida.

Os grandes dragdes desta area, os Dragons, possuem trés utilidades: a primeira delas, e mais importante, € a capacidade de conceder 110 AP para quem os destruir. A
segunda é a possibilidade de se roubar uma Gold Armlet, a melhor armadura neste ponto do game. A (iltima é que, caso ndo tenha aprendido com os Ark Dragons, pode-

ersPook 3l |




se aprender a técnica Flame Thrower por eles. Mas tome cuidado, pois seus atagues séo fortes 0 bastante para se igualara COSMO CANYON
chefes. A recomendacao € gue figue bem préximo ac Save point da caverna dos tubos e, quando necessério, use Tents para

recuperar a energia do grupo. )
De volta & sala dos tubos, vocé podera entrar em cada um deles para conseguir mais alguns itens. Aqui vai um pequeno guiade ~ -INN - segundo andar 100
'onde isso vai dar", para os tineis. :

- Tubo n®1: Em frente ao chefe, uma espécie de escorpiéo. Agarre os outros itehs antes de = -ITEM SHOP

entrar neste... Potion Item 50 .
- Tubo n%2: Numa plataforma de pedra, onde ha um Power Soul, arma de Tifa; Hi-Paotion Item 300
- Tubo n®3: Préximo & escada que vocé teve de abaixar; Phoenix Down  Item 300

#1 - Tubo n%4: Bem ao extremo sul, onde ha um bad contendo uma Matena All; Ether Item 1500

- Tubo n®: Como o terceiro, perto da escada; Tent ltem A 500

| Feito tudo isso, desca e, se quiser, use o Sav tir ndo ter de fazer | Maiden's Kiss  Item 150

| tudo isso de novo. Agora, prepare-se para a atacar'. Tenhauma | Cornucopia Item 150
¥ Time e o LIMIT 1-2 de Aeris, o Seal Evil, o mesmo ash. Ambos témo | Soft ltem : 150
* poder de paralisar o alvo, o que sera 6timo para se fio que vira. Restores | Hyper Item 100
5. Remova qualquer Materia que cause dano por fogo pe erdo intteis (para falara  Tranquilizer Item 100

is forte. Agora é aconse-

MIT enfrentando inimigos como Dragons, entrando assim ara o que der e vier. 56 | -MATERIA SHOP

a conhecida por... MP Plus Independent Materia 8000
HP Plus Independent Materia 8000
Mystify Magic Materia 6000

Transform Magic Materia 5000

1LV 38 7000 HP 300MP.-
2000 EXP  2000GIL 80 AP -WEAPON SHOP - Tiger Lily Arms Shop
Atagues: Trine, Hell Combo, Slash, Big Horn, Cure2 Butterfly Edge  Arma de Cloud 2800
Vuinerabilidade: Stop Tiger Fang Arma de Tifa 2500
Invulnerabilidade: Nula HeavyVulcan  Arma de Barret 2700
| Absorcéo: Fire Prism Staff Arma de Aeris 2600
Bem, até certo ponto ele & facil, devido a sua vulnerabilida Caso sua materia Time ja Silver Barrette - Arma de Red 2600
possua tal magia a batalha ndo demorara muito. Seus golpes podem ser fortes, mas néo ch um Lost Number roxo, O || Pinwheel Arma de Yuffie 2600
Slash tira entre 350 e 400 de dano, podendo ser dado um em seguida do outro. A seqiiénaiz ra no maximo uns 700 Green M-phone  Arma de Cait 2400
de HP, enquanto o ataque com o rabo Big Horn causa 600 ou 700 de dano. Trine, técnica g ‘assimilada pela Enemy Silver Armlet  Braceléte - 1300

Skill, causa 500 a 600 de dano a cada personagem, mas é usada somente quando seu HP
e de sua terrivel fraqueza a Stop, entao basta proceder da seguinte forma: antes de tudo, soll
estara fora de agao. Use a Big Guard ou a magia Haste para aumentar a quantidade de ac
Comece entdo a atacar com os melhores golpes que tiver (mas ndo o LIMIT de Cloud).

te baixo. Sabendo disso G
ou o Seal Evil. Assim ele ltens (GI Cave). o
periodo da paralisia. || 1 Support Materia Added
g |} Fffect

magias poderosas, como Ice3 e Bolt3. Fire3 apenas carregara sua energia. Se ele se livra ' || 1 Black M-Phone
efeito, solte mais uma Stop ou o LIMIT 1-2 de Cloud. Com isso ele ja devers ficar com 300! » | || 1Ether

2000 de HP quando se recuperar novamente. Materia Keeper passara entdo a usarsu 8 Bl Fairy Ring
carregando cerca de 1000 pontos a cada vez que fizer isso. Seja mais rapido usando'm 1 X-Potion

1 Turbo Ether

aguarde até que solte a técnica Trine (antes ela era chamada de Gran Train, m 3 G i
J £ 1 Magic Materia Gravity

i arte ) E importante que vocé adquira esta técnica’agora‘ pois outra

Nibelheim
ir a primeira Ma&eria Counter Attack do game. Néo se esqueca de pegé-la e equipa-la ne personagem com a
aso haja). Se precisar descanse com umTent no Save Pomt e parta pela passagem aberta pela morte do Materia -INN 100
— | -ITEMSHOP

& Potion ltem 50

ﬂdﬁd Tows o Hi-Potion Item )
O antigo centro da Divisdo de exploragao espacial da Shinra era esta cidade... Phoenix Down Item 300
Mas parece ter dado algo errado... Muito errado.... Por gue o foguete esta tao... Tent ftem 500

Inclinado? Talvez o "Capitac" possa lhe responder... .
i Itens (Nibelheim):
2 Luck Source

1 Elixir

1 Turbo Ether

1 Platium Fist

O primeira passo é ir as compras! No Materia Shop existem as Materias Exit e Barrier para serem
compradas. Caso vocé tenha ficado evaluindo suas Materias e personagens em Nibel, compra-las ndo
ser4 problema. No Weapon Shop apenas a Shotgun poderia interessar a Vince, pois a Gold Armlet
podia muito bem ser roubada dos Dragons de Nibel, economizando muita grana. Terminados os prepa-
rativos, converse com as pessoas. Todo‘sa‘d[rqra ara consultar o "Capitdo” , pois ele decidiria por todos...
T T Mesmo sem éaber of de encontra-lo, entre na casa mais zo norte, em frente
| ac Item Shop. L& siga para a saida dos fundos. Ali o grupo encontraréd um | = ltens (Shinra Mansion):
|aviao com o simbolo da Shinra e 0 nome "Tiny Bronco". E entdio que Shera, uma jovem de cabelos 1 Silver M-Phone
castanhos, aparece e diz que se quiserem o Tiny emprestado, deviam falar com o Capitéo, que esta no 1 Enemy Launcher
foguete. Isso se deve ao fato de que Rufus vira a cidade, talvez reativando o projeto de exploragéo 2
espacial. Assim, o Capitéo passara a manha toda fazendo reparos e limpeza no Shinra-26. Bem, siga 1 M_a'glc Source
para o foguete para encontrar o tao falado Capitao. i 1 Twin Viper
. Existem somente trés itens a.serem pegos nesta cidade: 1 Summon Materia Odin
- Existe um Powear Source num bal na casa localizada atras do Inn; 1 Cosmo Memory
- Na casa de Shera, no quarto proximo ao banheiro, ha um bad, onde se encontra uma Drill Arm,
arma de Barret; g
- Falando trés vezes com o velho em frente ao !tem Shop, na terceira ele perguntara se vocé quer |
observar o foguete. Responda afirmativamente, com a primeira opgéo. O velho ficara muito grato
pela atencéo, dando-lhe uma Yoshiyuki, 6tima arma para Cloud;
No foguete o grupo encontrara um homem de cabelos loiros e bem claros, com uma jagueta azul e um cigarro nos labios. Ao |
perguntado sobre o Capitéo, ele respondera gue estéo falando com o proprio. Seu nome é Cid, Cid Highwind. Vocé tera a oportu-
nidade de fazer uma de trés perguntas (a primeira seria perguntar sobre o foguete, a segunda é sobre a vinda Rufus e a terceira
quanto a emprestar o Tiny Bronco). Qualguer que Seja sua pergunia, retorne a casa de Shera, Cid aparecera e dira para os
personagens sentarem a0 redor da mesa para tomarem um ché. Ele entdo passa a preparar o Tiny Bronco para a vinda de Rufus.
Shera passa entao a contar sobre a primeira tentativa de voo do Shinra-26 e o motivo pelo qual Cid odeia tanto a ela. Estava tudo
pronto para o langamento. Cid estava muifo empolgado por ser o primeiro hemem a atingir o espago. Tudo parecia correr bem
quando descobriu-se que Shera ainda estava no foguete, exatamente na drea onde estdo os motores, reparando mais um erro
dali. O problema é gue ela poderia morrer queimada se ficasse ali, pois aquela regido estava sujeita a temperaturas elevadissi-
mas. Cid entao, apés a prépria ignigao do foguete, cancela tudo, fazendo-o executar uma estranha trajetdria para um foguete. Por
pouco ele, o foguete, ndo despencara sobre as arvores ao lado... Ele literalmente balanca mais néo cai. Cid retorna, dando mais
|
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- uma bronca na coitada da Shera = entdo gue Palmer, o responsavel pela dlwséo de desenvolvimento espacial, entra na casa, O capitao corre |y
. para fora para ver Rufus, para saber se o0 projeto do Shinra-26 continuaria. Por sorte Palmer nio o conheceu.... Cid descobrird que o novo
Presidente esta ali somente para pegar emprestado o Tiny Bronco, assim como Cloud e os demais. Entre logo dentro da casa. Shera dird para
- fugirem utilizando-se do Tiny: Bronco nos fundes. Faca isso, mas, antes de sair pela porta, equipe-se com uma Time, algumas Restores e
- Materias de bom poder de atague, como hunder A Enemy SKill é altamente recomendada. Agora siga Palmer. Ele estara sobre uma das [
- asasdo aviao, dlzendo que ja havia vise grupo m algum lugar, Finalmente ele se recorda 'do dia em que o Presidente fora assassinado por|s
Seph. E, como isso, lembra-se dos guer

i Rstus comuna T

40 ha tempo para se chamar as segu;angas .Entao, prepare-se para enfrentar... [L__canmebecimw the  reptigmen s

Padmed “Heh hieh hict

: dos coma Coumer Attack. Fora isso nenhum outro golpe, a n@o ser uma gracinha ou
. outra gue ele faz durante a luta, provocando o oponente. Bem, o primeiro passo é
soltar um Slow em cima de Palmer, o.que o deixaré leeento. Apenas para ajudar, use
Big Guard para se proteger e aumentar sua velocidade. Com uma Unica cajadada S0
(afinal, Barrier ndo fora evoluida ainda...). Agora ataque com— T
ataques normais, se bem que o uso de magias também & %

~  bastante recomendado. Quando vencer este, 0 que néo val
TaE\.fez um dos chefes mais faceis de todo 0 game. E' depnments lutar com ele. Qual~ : .'ser diffcil, receba um £ 1. Palmer comega a fugir quan

quer um de seus tiros tirar cerca de 400 de HP, mas n&o possuem nada de especial do, do nada, surge um caminhdo e o manda para Ionge Pe- |
além do fato de néo serem dano magico, 0 que _sng_mtrp_a que podem sercontra-ataca-  que o Tiny Bronco e vamos embofa| : -I o

= Como nem Cloud nem nenhium dos demais sabe como desligar o avido, entdo a saida é saltar e-api'ove'itar o embalo. Assim gue vé aquilo, Cid
; . comega a correr. Imediatamente Rufus da ordens para que os soldados atirem e detenham a gualguer custo os guerreiros. © Capitédo corre, tendo
' Asuas costas os tiros que resvalam no solo. Ele saita e se agarra no avido, conseguindo por pouco embarcar. Mas algo acontece. .. Algo nada bom

| Um dos tiros acerta em cheio a cauda do avido, obrigando-o a fazer um pouso forgado no meio do oceano. Cid entao altera o

Tiny, transformando em um avidao que nao voa, mas anda nas partes mais claras existentes nos oceanos. Com seus sonhos de

se tornar o primeiro homem no espaco destruidos, Cid decide unir-se ao grupo. O novo integrantes diz gue Rufus mencionou §
: algo sobre Sephiroth estar no Temple of Ancients. Mas, com o hovo meio de transporte vocé seré capaz de chegar ate Wutai,|
mdade natal de Yuffie, onde muitas surpresas o aguardam. Este dltimo & completamente opcional, podendo ser pulado caso nao gueira ir para laou|
mesmo nao tenha pegoYuffie... Caso uma dessas duas hipdteses existirem, va direto para a Parte doVendedor de Armas na peninsula proximaa Gold = = |
Saucer.

No mapa, siga para leste, ate atingir o extremo do continente desta regido. Desembarque e comece a rumar para o norte. De repente, durante a subida de um morro, 0s
guerreiros sdo abordados por soldados da Shinra. Caso Yuffie esteja no grupo durante o ataque, ela gritara que desta vez ela nao tem nada a ver com isso, saindo correndo
logo em seguida. O jeito € enfrenta-los com apenas dois personagens. Mas existe um outro porém que vocé descobrira ac entrar na batalha e tentar usar magica. Adivinhou?
Suas Materias sumiram. Perfeito, nao?

"Entao Yuffie foge, levando consigo TODAS as Materias, incluindo as gue estavam acopladas em seus equipamentos, certo?" Errado. Yuffie consegue
carregar apenas 40 a 50 Materias (o numero varia bastante). Logo, se o nimero de Materias possuidas for maior que isso, ainda ha a chance de sobrarem
algumas para voce usar. Alem disso ha uma certa lista de risco para Materias. Yuffie prefere mais as Master Materias. Logo em seguida vém as Summon
Materias, as Independent Materias, Command Materias, Support Materias sendo logo seguidas pelas Magic Materia. Mas atengéo: se vocé, jogador esperto,
estiver usando os codigos de Game Shark para conseglir todas as Materias, vocé nao recebera NENHUMA Materia de volta. E o prego a se pagar... Mas,
vencidos os soldados, equipe-se com as Materias que tiver a mao (ou nao equipe se nao tiver!) e continue para o norte, atravessando as montanhas e
pontes, chegando a Unica cidade deste continenite...

Wetai

Apos varios anos em guerra contra a Shinra, Wutai se tornara somente uma érea de lazer dos altos da empresa. Lar de uma ladra de Materias. J

Cloud e os demais serdo obrigados a encontra-la...

Nesta regigio, na parte da grama escura, existem uns inimigos chamados RazorWeeds, umas espécies de plantas com umas folhas amarelas e outras verdes.
Manipule-os com a Manipulate e use a Magic Hammer contra o personagem que estiver usando a Enemy Skill. Assim a Materia assimilara a técnica. O
e ———TESMO vale para as tartarugas gigantes: chamadas Adamantalmal Elas possuem a tecnica Death Force, gue pode ser assimilada caso a criatura seja
conlrolada e forgada a usar contra o personagem.
~ Logo que entrar, vocé vera a quem procura correndo: F'ersvga -a. Perceba que o Weapon Shop nao vendera nada para o grupo, sempre com uma
desculpa diferente. Dentro do restaurante Turtle's Paradise, os Turks descansam. Elena até que se manifestard, mas os demans querem apenas
saber do repouso. O proximo passo e ir ao ltem Shop. Além de comprar varios Hi-Potions (caso nao tenha sobrade nenhu- — —== =
" ma Restore com seu grupo), la existe um ball que pode ser aberto, revelando uma Materia 8P Absorb. Assim que vocé a
" agarra, Yuffie salta atras de voce e agarra a Materia, saindo correndo pela porta. Agora va para a casa mais proxima a saida
da cidade. Caso o dono comece a falar [ogo que vocé entrara é por que Yuffie esta aqui. Verifique o biombo e vocé a' |,
encontrara, mas ainda nao a pegard. Ela novamente escapa. Va para a fachada do Turtle's Paradise. Note que ha algo |« &
diferente... Um pote se mexendo sozinha... Parece que nossa ladra esta encurralada agora. Cloud comega a socar o pote, fazendo-a saia forga. Dessa
vez néo ha para onde correr. Yuffie finalmente se entrega dizendo que devolvera as Materias. Enguanto isso, dois soldados da Shmra corremparao,
Turtle's Paradise.
Na casa de Yuffie, ela leva os aventureiros até o dito "local seguro" onde ela guardara as Materlas Diz tambem que precisava das Materias para
transformar sua cidade na poténcia que era antes de perderem a guerra. Diante de uma estranha maquina, ela pede para que vace acione a alavanca
= da esquerda Para falar a verdade ndo importa qual delas vocé acione, de qualguer forma tuma jaula caird sobre o0s demais
personagens, deixando tempo para Yuffie fugir, voltar, tirar uma com a cara de Cloud e fugir hovamente! Remova seus
amigos dall acionando uma das alavancas e va atras deYuffie. Ela seguiu para a safda oeste. La, toque o sino da construgao B
! diante da casa de Godo (que, alias, estava trancada antes), abrindo assim uma passagem lateral. Entre por ela. Adivinha %+ 1.5
quem vocé encontra aqui? Sim, aYuffie tambéem, mas um velho amigo estaré presente... Que esperava jamais voltar a ver... Don Corneo. Em Wutai ‘ [
Eo plor ele esta com Elena e Yuffie como refens. F'er3|ga 0 gorducho e seus "ninjas" escada acima, mas nao se esquega de agarrar 0 Swiit ¢
0 Elinli nos balis. Corneo sera cercado, mas conseguird driblar a todos, fazendo com que os soldados que o perseguiam enfrentem o grupo de Cloud h“ - d
(estranho ndo?). De qualguer forma os aventureiros estaréo na casa de Godo. Aproveite para, na segunda sala de cima para baixo, entrar na passagem secreta {muuuito
secreta...), pegando Umi it pin. Na sala mais proxima da saida, onde hd a opgéo de se dormir, existe outra dessas passagens, levando a um Magle Shuriken para Yuffie.
Sa|a da casa e encentre Rude e Reno, dosTurks. Tendo uma de cada grupo raptada, eles concordam em um acordo de "quase- coaperag;aa“ Siga entao para Da-Chao, onde
osTurks ja deram inicio & suas buscas. Siga Rude na caverna. La consiga a Drageon Lance de Cid. Mais que isso vocé néo sera capaz de pegar.
logo gue a caverna esta repleta de fogo. Hora de equipar as Materias... Que sobraram claro. Caso tenha sobrado algu-
mas Restores, ( equipe-as imediatamente. Se houver alguma All, melhor ainda. Combine as duas e seus problemas quan«‘
to a HP estao acabados. Se a Enemy Skill também ficara, entdo equipe-a. Saia entao e siga para baixo. Uma Time seria |
.. essencial, bem camo Barret com LIMIT 1-2. Neste local ambas estéo penduradas nos olhos da estatua, podendo cair a.
qualquer momento. Cameo entao comeca a escolher sua "noiva’. Quando finalmente faz sua escolha (Yuffie, no casc},
Cloud e os demais aparecem. Corneo diz que sofreu muito desde sua quedaem Midgar. Pergunta por que mataram Apps. | | ?

il )
s Apos todo o sentimentalismo falso e as lagnmas de crocodilo, o gordo loira invoca seu mais nova bichinho... &A{ S, e
el U, vors, Peum com m:no‘z
55&.; i TnTRUSA, hmmsa INTRUS,
@ S
Y :

Ro 'mcm: [} pﬂemncac!



6000 HE

L\ 39 300 Wk
18200 ENEF - 20000GIL AR
Atzques: Scorpion Tail, Aerod S
Vulnerzbilidede: Nula

15154
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| Esta & uma Juta dificil devido a escassez de Materias. Primeiro de tudo, solte o LIMIT de Barret,
Mind Blast, para acabar com os 300 de MP de Bapps, evitando assim o uso de magias de alto poder, como é o caso da Aero3,
que causa mais de 1500 de dano a.um Onico alvo. © Scorpion Tale entdo serd seu maior problema, logo que 200 de dano e
envenenamento (que pode ser curada usando-se Antidotes) néo caem nada bem para um grupo que talvez néo tenha uma
Restore. Depois, se tiver a Materia Time, solte um Slow e, em seguida, um Big Guard da Enemy Skill. Vocé terd protegdo e
| velocidade quadruplicada. Entao, se tiver mais alguma Mater(a ou item do naipe de Fire3 ou Quaked, use-o0. Se preferir, no lugar
de Slow use Stop, tirando-o de agéo. Ao fim voce receberd um Fisce Hing.,

_Depais da batalha, Corneo fard sua velha charada. A resposta, como
antes, éa segunda (‘Porque term a certeza da vitéria®). Mas, mes-
: RT3 Mo que vocé acerte, Corneo ameaca-
“ i rd joga-las montanha abaixo. Mas os
Turks chegam para cuidar de tudo. O Errado — pressionando |
W gordo se assusta com a presenca de- os dedos com o sapato.” [
i les. Reno. entdo fala; e Nao... Espere
{ "—Nos vamos cuidar de voce Pes- pare.. AAAAAAA. .p!
i soa-’menfe . “— A resposta certa era... Por-
: - 2 Eptao efas vao comng’ o grr!‘a o que este é o nosso trabalho.
o Io.'ro roligo, pronto para prass:onar o botdo. " - Entédo o telefone celular de |8
Mas ele hao contava com Rude que, do outro lado da montanha, Reno toca. Eraacompanhia. | ™%
arremessou um faca que acertou em cheio, fazendo-o derrubar 0 " Ejes querem que nés en-
controle, além de cair, segurando-se somente com as maos. Reno  contremos Cloud — disse, voltando-se para o ex-SOLDIER.
calmamente avanca e pisa em seus dedos enguanto pergunta: Siléncio....”
"—Tudo bem Corneo. Isso acabard rapido, portanto ouca, Por que "— Devemos...? — Rude.”
vocé acha que nos tivemos lodo esse prob.lema de umrmos aes- "— N3o hoje... Estamos de folga...”

ses caras apena;s para pegar voce...? 1. Porque nés estava-
mos prontos para morrer; 2.Porque nos estdvamos certos da
vitéria ou 8. Porque ndo tinhamos idéia?"

"— Dois... Numero dois! — grita desesperado.”

4

De volta a casa de Yuffie, ela pede descuipas e (o mais importante) devolve todas as suas
Materias. Enguanto ela comega a se explicar, dizendo que antes seu pai era um grande
guerreiro e hoje nao, e efc, etc, Cloud e os demais saem de Wutai. Ou seja, ela fica falando
sozinha... Mas ainda néo é hora de deixar a cidade. Existem ainda algumas coisas a serem | |
feitas, Primeiro renove seu inventdrio com as novas armas doWeapon Shop. Agora queYuffie . |
esta no grupo, eles nao precisam mais mentir. Afinal, fora ela mesma guem pediral A segun- f
da colsa a ser feita 6 na casa onde existem varios gatos, logo abaixo da casa de Yuffie. L4,
suba as caixas ao fundo e "engatinhe na direcao da tela. Vocé encontrard a Materia 17
Absorh, Gtima para ser combinada & Colnter Attack. J4 a terceira e Ultima é a escalada do
Pagoda of The Five Mighty Gods. Coloque Yuffie em seu grupo e equipe-a com as novas

axmaduras e armas. Agora as Materias necessarias para se enfrentar com seguranca os cinco testes Uma ds,s Mater;as Elemen -

tal deve ser combinada & Gravity na armadura, dando assim protecdo contra magias da série Demi
| Uma Restore com Regen é altamente recomendada, bem como uma Enemy Skill com as técnicas Big |

ca, Magic Points, Dano e Dano por fogo. E fudo isso em uma tnica Materia. Combine também uma |
Poison & oltra Elemental na arma, aumentando o dano e permi!indo a ela causar o Status Poison. |
Time, indispensével, Por fim, tenha o méximo de Counter Attacks possfvel, sendo pelo menos uma |
delas combinada a HP. Absorb e, se nec-essario, outrﬂ comblnada & MP. Absorb. Complete os Slots que
| sobrarem com HP F'ius em nivel alto. No total, onze ou doze Materias E aconseihével lambém que se |

Guard, Magic Hammer, Trine e Beta, garantindo respectivamente velocidade/protecéo/protecao magi- | i

; 150
Gk ! B0 2
Heﬂecr Barrier, ng Slash, Demi2, Kick, Ffsgan
Wind, Slow, Dark, Stop, Pofson, Parafyza
e =: Earth, Gravity ¥

Este é mwto facil. Ele raras vezes usa Heﬂect e, quanclo usa, norrnal-
mente faz alguma bobagem como soltar Barrler ou Regen logo em
| seguida, concedendo as vantagens a vocé. Barrier é mais constante,
bem cormo Regen, que sera usado na primeira oportunidade. Kick

e _'_causa mais ou menos 400 de dano (metade com Barrier),
: Wing Slash. Demi2 nao o afetard, logo que sual|
armadura possul as Materias. combmadas Elemental |

- Gravmy Primeiramente, solte aBig Guard, garantindo-lhe||
~ logo protecéio e velocidade. Solte entéo Stop para tird-lof|
de agao. De resto, ataque normalmente, envenenando-o||
dessa forma. Caso 0s 3000 de HP dele nao se esgotem,
solte mais um Stop ou espere para ser acertacdo e execu-|
tar um contra- ataqﬂa. recebendo HP e até MP por |sso
Se pude solte a L.IMIT Apés vencé-lo, receba uma

Serda vez de entrentar Shake, tendo como espectador Chekhov

Raga Bomber, Beak
=: Poison, Paralyze, Slow, Dark, Stop
: Gravity

Vslomdade € 0'que voceé precisa aqui. O Beak causa entre 200 e 250

te ao ahtenor Caso possa use o
LIMIT Break. Se tiver uma equi-
pada, use Choco / Mog. Ganhe

L e A

de dano, eﬂquanto o Rage Bomber 600 Esses valores sdo reduzidos um Turbo Eihor (aovencé-o.

Suba ao andar superiot e enfrente Chekhov Apenas equipe-se com um Jem Ring, Staniv estaré de olho

-.'_‘_-__.Medio; Stare Down paral[sa. mas o Jem Ring protege dis-
- 50..Ja 0 Absarb suga o
 gia para sla (a Chekl !
 ird preocupa-lo. Repnla 05 Mesmos procedimentos anteri-

ares, como Big Guard, Stop e envenenamento. Receba

Stare Down Absorb .
Poison, Slow, Dark, Stcp, Parafyze

e depa_is converte para ener-||
1do um Jem Ring, nem Isso|

:Gravity um lce Ring por venoé-la.

%m@@&%’@aé 3 -’
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Lv25 B00HP 100WMP

320 EXIP 384 GIL 30 AP

Ataques: Spin Attack, 7?77 (esse € o nome)

Itens (Mont Nibel):
1 Rune Blade

1 Plus Barrette

1 Power Soul

1 Independent Materia Counter Attack
1 Support Materia Elemental
1 Sniper CR

1 Support Materia All

LV 32 3500HP 250 P
900 EXF 1400 GIL 110AF

A hHL»L : Flame Thrower, Dragon Fang
: Fire

ROCKETTOWN

-INN 100
-ACCESSORY SHOP
Shotgun Arma deVince 3100
Gold Armlet Bracelete 2000
PowerWrist Acessario 7500
ProtectVest Acessério 3500
- Earring Acessério _ 7500
Talisman Acessorio 4000

-ITEM SHOP
Potion Item
Hi-Potion Item
Phoenix Down ltem
Ether Item
Hyper Item
Tranquilizer  ltem
Tent Item

_Barrier Magic Materia
Exit Magic Materia
Time Magic Materia

Itens (Rocket Town):
1 Power Source

1 Yoshiyuki

1 Drill Arm

‘50
300
300

1500
100
100
500

10000
10000
10000

| Adsnsrtiinsi

LV 30 240 P

100 AP
Atagues: Death Force, Lightshell, Barrier,
MBarrier

i

3?5 ="‘~350u L. 30 AP
:: Glasscuter, Spaz Voice, Magic

1600 =P




Chegou a vez do quarto dos poderosos. Staniv promete ndo permitir que ninguém passe... Quer saber? Esé papo... Troque o Jem Ring por um Piece Ring.

Slow, Dark, Stop, Poison, Paralyze

Invu =: Gravity

War Cry causa Sadness e Chain tira 300 em média de HP. Repita os procedimentos
realizados durante as lutas anteriores (Big Guard, Stop, Poison, elc, elc...) € 0 opo-
nente néo tera chance. Ganhe um Elixir ao vencé-lo.

Todos os quatro chefes anteriores se unem agora, ficando de espectadores. E no topo do quinto andar vocé encontra o mais poderoso dos deuses: Godo, o pai de Yuffie. E
néo é a toa que ele se localiza no mais alto dos andares... Seus poderes séo realmente surpreendentes. E vocé contara apenas com Yuffie para enfrenta-lo. "Fazer o que
Troque o Peace Ring pela White Cape. Caso venga, o deus das Aguas sera seu. :

Heal. Mini e Confu, ambas da cabega dourada, serao anuladas pelaWhite Cape.Trine
tera seu dano reduzido de 1000 para 500 pontos de dano ao se usar uma MBarrier,
enquanto a Beast Sword causa 250 a 300 de dano comum (reduzido a metade com
um Barrier). Bem, entdo os Unicos ataques que realmente podem preocupar Yuffie
seriam o Bio2 e Drain. Mas dificilmente estes ataques a matardo. Entéo, solte um Big
Guard e, logo em seguida, um Stop. Enquanto ele estiver fora de agao, solte uma
Regen em si mesmo para prevenir que muito dano se acumule. Com a cabega verme-
Iha atacando com a espada, os Counter Attacks terdo oportunidades o suficiente para
absorver MP e HP. Assim, Godo ficara mais tempo parado que alacando néo sendo
téo dificil assim. Ao vencer seu pai, Yuffie consegue a Sumimom Matesis Levintih
(o deus das Aguas) e seu LIMIT break 4, o All Cieatian,

T Godo

|Lv 36

6000 HP 240 P
40000 GIL 60 AP
=: Beast Sword, Trine, Bio2, Drain, Demi3, Mini,

e e Confu
Vuffic .,._..,I.....m s Lo ) |

: Poison, Slow, Dark, Stop

"!n\.]: de: Nula

Fmalmente um dificil. Vocé precisara das Materias Elemental+Gravity na armadura,
evitando dano por Demi3 da cabeca branca. Esta também é capaz de soltar Drain,
que sugara seu MP e converterd para ele, e Bio2, que pode ser resolvido com um

De yolts s

Sem mais o que fazer aqui, retorne a busca pela chamada Keystone. Vi para o continente da Gold Saucer e encontre, do lado leste, numa |
peninsula, a casa de um ferreiro, Apesar de saber um pouco sobre o templo, ele acredita que ele e tudo mais que venha dele na verdade
séo somente parte de uma lenda. A lenda que conta sobre a Ultimate Destruction Magic. O templo que s6 pode ser aberto com a pedra
‘mistica conhecia como Keystone. Agora, duas noticias, uma boa e outra ruim. Primeiro a boa (se bem que voce ficara sabendo das duas
mesmo...): esse tal ferreiro tinha a pedra. A ma noticia? Ele TINHA. Por azar, Dio, o dono da Gold Saucer, a comprara para colocé-la em seu
museu particular... Bem, o que esta esperando? Va para North Corel e de |a para a Gold Saucer! Ah, e antes que
esguegamos, vocé pode conseguir o LIMIT 4 de Aeris aqui. Veja no capitulo sobre os LIMITs para maiores informagoes.

T - e 3 =
TTRE iBNAGEr OF the Gald Saurds ..
i y : Ehink his narme was * Do " .

Skl bee was Qoing 19 pat it in his musearn,
then e ook oFf aut of here,

os do poderoso dono da Gold Sauce

Na Gold Saucer, caso tenha grana, seria uma idéia razodvel coniprar o Golden Ticket. Assim vocé evitara de ficar pagando
todas as vezes que precisar entrar. Siga diretamente para a Battle Square, onde se localiza 0 museu em homenagermn a Dio,
J La, no pedestal, estara a procurada Keystone. Entéo, o préprio Dio aparecera. Ele dird que ndo pode emprestar a pedra, mas ||
® 1 se entreté-lo um pouco poderia dé-la aos guerreiros. Legal. Mas o gue fazer para entreter um homem como Dio? Culinaria? A
resposta vem logo em seguida: lutar. Nao, vocé nao tera de enfrenté-lo, mas sim a sua Battle Square. N&o importa quantos f
vocé venga na Arena, mas sim que voceé tente. De qualquer forma vocé recebera a Keystone. Mas, se conseguir vencer as oito batalhas, além da
Keystone, Dio Ihe concedera um Protect ‘eumal ho o Feathe . Tente sair do local. Cloud descobrird que o Gnico meio de se entrar & sair
da GS esta quebrado, podendo ser usado somente guando 0s reparo's estiverem concluidos. Por sorte, Cait conhiece algumas pessoas aqui que

podem fornecer Bhl’igo pela noite. T4 certo, € no Ghost Hotel, mas é melhor que nada, ndo? No hall do hotel, o grupo se reune para tentar
- entender melhor os motivos pelo qual lutam. Existem aqueles gue entraram para o time a pouco tempo e desconhecem os ideais ou mesmo o gue
estd acontecendo na verdade. Bem, apenas uma recapitulac@o: a luta é contra Sephiroth, 0 ex-SOLDIER gue acredita ser filho de Jenova, uma
criatura encontrada a mais de 2000 anos e, segundo éstudos, considerada a destruidora dos Cetra, pove que acredita num lugar onde a felicidade
suprema se dé, onde eles voltam a se tornar um com o Planeta. Lugar este, procurado por Seph, ATerra Prometida. Ali, ele tera poder suficiente para
| se tornar o soberano do mundo ao absorver todo o conhecimento dos Ancients, contido no Lifestream, aforga do Planeta que tem o poder de criar
; a vida e acumular conhecimento. Ao fazer isso, Sephiroth devolverd o Planeta a sua méae, Jenova. A Shinra, empresa que domina fodos o8 mercados

!"com a criacao de seus reatores Mako, que arrancam a forga o Lifestream e o transformarm em energia elétrica, também ests interessada na Terra
Promenda onde dizem existir Lifestream fluente, que poderia ser sugado e absorvido sem gastos com reatores, Mas todos procuram este lugar. A —
melhor explicacéo para "onde" tal terra fica é dada por Aeris, a Gltima remanescente dos Cetra.

'— Vocé ndo "sabe" onde é a Terra Prometida dos Ancients. Vocé procura e viaja até que vogé sinta isso, Como se vocé acabasse de descobm’ 5
Esta é a Terra Prometida." ;
Além da Terra Prometida, Seph procura por um outro item. A Black Materia. “The Ultimate Destruction Magic", o que explica a |da dele para o
templo. Mas... Quais os motivos de Sephiroth em guerer tal Materia? Para que precisaria do padsr destrutivo de algo
que poderia acabar com o Planeta? As dﬂvida confinuam no ar...

TR TEER Ll

B0 s coecer o

“I'm Scared
So afraid to show | care v
Will he think me weak
" if | tremble when | speak
Qooh - what if

J4 era tarde, & a noite caminhava na direcio da madrugada. Mas Cloud ainda estava acordado. Diante dajanela,
bservando os trovdes artificiais cortando os céus como flechas de luz. Pensando, talvez, em tudo aquilo gue
acontecia... Mas seus pensamentos foram interrompidos. Interrompidos pelo som da porta de seu quario se abrin-

There's another one he’s thinking of
Maybe he’s in love
I'd fell like a fool
Life can be so cruel
I don’t know what to do..”
(Celine Dion, Tell Him)

do.— Explicagdozinha: aqui, dependendo de quem vocé mais desenvolveu a historia, um personagem difererite aparecerd. Ex: Se. Aetis foia %;n 3

mais usada, permaneceu mais tempo no grupg, foi a mais protegida por Cloud, este tltimo sempre falou primeiro come sempfecanﬁordﬂu com |- ’%\ i

ela, etc, etc... Entdo serd Aerls quem aparecera no quarto. E fome cuidado: pode até haver de um personagem de sexo masculino aparegal — | Eap Y 4 & :
Ao virar-se, encontrou Aeris. Linda como ‘sempre, mas mafs ainda sob a luminosidade exdtica dos casticais. Cloudse | -~ S =

1 espantara quando ela perguntou se gostaria de sair. Ele jamais tinha saido com uma garota. NZo exatamente dessa
i forma... Aeris entdo se cansa de esperar e arrasta (ou empurra...) Cloud até o corredor central, Apenas para tomar a dala mais magica, descobrem
| gue é uma noite especial. Todas as atragdes sdo de graga. Vendo os dois juntos, o anunciante sugere para gue sigam para a Event Square, ande
em potcos minutos o show comegaria. E gual ndo é a surpresa deles quands, 20 enfrar n2 Event Square, s40 premiados com a chance de
| participar da pega! Um show REALMENTE interativo! Aeris entéo passa a fazer o papel dz princesa Rosa, reptada pelo Evil Dragon KingValvados,
| Cloud faz o herdi Alfred, que deve salva-la, contando com a ajuda do rei, de um mage e de um cavaleiro. Voce pode alé seguir o roteiro comur, mas
| sem diivida alguma & muito mais divertido avacalhar um pouco. Imagine o grande heréi matzndo o dragao atraves da prova de um amor verdadei-

2= 10, BEIJANDO O REI! £ hil4rio...
%mem(%'aaé 3 9
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oo uin ofue de iagia . Mo dpice da noite, 8hids apenas os fog
| saina testemunhas, Asfis (avela seus seiiliffientas para Cloued
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Qe parediaitt axataimaiie a rﬂﬁe'r_ﬂa © el i ARdar, gestos... [ AChal gile safdva vernda o de jjave Hi-Potion e e 300

el vied. . Mas voua & diferenie. As coisds sda difeisgifes . Claud. ba ealava procaranda por weé -~ BRoenicDown::ltem 200

e 7 BNAIOL-SE 8 eX-BOLDIER." i T | Ether tem 1500
e 1 guero canfiecer vaee. : - | Hyper : Item . 100
e Mas e eatoll agii — respandet, fHdis earifuss gue iunea.” Tranquilizer ftem 3 100
e Flrael, aif 8ei... O giie Gueio dizer 8. ki gueid eonfieger., Voea " Tent ltem : 500
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110 ¢ raaita) _‘ ; : : L. coristantes em seu grupo (em outras palavras,

tihar. ngc, apds PEgar um focket nemTifa nem Aéris devem estar em seu gru-
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@mid a Md,ﬁm Luck Pliis J\,j-?lci | - Depois de conseguirYuffie, deixe-a sempre
como segundo personagem. O terceiro per-
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) Qi : i 45 arao. L brilho toimaia conla da tela ¢ Aaiis
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gqm gaa formgf im%ggng lma;gangg]jgg g;fuf@ pr@gg.;pgm pgfg"[a:m Pramelida di;d\.-e-.jm iHsciieoes & Hesaniios nas pajadas
\ do temipie. Quando TSeng fiea sziihe, Saph aparecs. -

ro, uma das meninas. E ambos os casos sé
n&o s&o validos quando é impossivel realiza-
los (quando, por exemplo, um personagem
insistir em ir com vocé).

-Quando for falar com seus aliados, sempre
converse primeiro com Yuffie.

-Tifa e Aeris devem ser as menos escolhldas
(evitadas ao maximol!), enquanto a misteriosa
ninja deve ser a mais constante em seu gru-
po; : z

-Se estiver em dlvida quanto a quais opgdes
escolher nas falas no decorrer do enredo, se-
lecione as seguintes:

1. Quando encontrar Aeris da Primeira vez,
responda para.que ela ndo se preocupe (2°

| alternativa); ;

2. Depois, responda "Ah, nothing" (22 nova-
mente);

3. Se ela perguntar se voce quer uma flor, res-
ponda a 29 alternativa (sim, sim, vocé estard
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sonagem pode ser qualquer um, exceto, cla- .~



8. Com Biggs sobre comida, responda "yes,
okay";

9. ComTifa, no bar, "I don't feel like it"; i
10. QuandoTifa perguntar sobre a promessa
em NibelHeim, responda"...Sorry";

-11. Quando Tifa perguntar sobre a noite de

sono de Cloud, diga que Barret ronca demais;
12. Explique o funcionamento das Materias
para Barret quando este perguntar;

13. Na casa de Johnny, o cara de cabelos
vermelhos, fale com seu pai (de Johnny) e
responda que vocé ndo se importa com sua
cidade natal (2° opgéo);

14. Quando Jessie perguntar algo sobre suas
roupas, responda 'Yes, it does";

15. Quando estiver caindo da ponte (logo
depois de vencer o Air Buster), responda que
vocé ndo conseguira se segurar por muito
tempo (22 opgéo);

16. Quando Aeris perguntar se lembra-se
dela, diga que nao (2° opgéo);

. 17. A préxima escolha é "There's nothing to

talk about", a 22 opgéio (que maldade...);

18. Quando Reno entrar, fale com ele, mes-
mo Aeris pedindo o contrario;

19. Derrube, quando perseguirem Aeris, to-
dos os barris errados;

20. Quando a mée de Aeris perguntar, em sua
casa, se Cloud é namorado de Tifa, respon-
da "Yes, | am"; <

21. No playground, quando Aeris dizer que
ndo quer voltar para casa, responda que vocé'
a levara para o 7th Heaven;

22. Nao entre no humm... Bordel "Casa das
Abelhas" no Wall Market e tente fazer com
que Aeris seja a escolhida de Corneo (se vocé
usar apenas trés pegas da fantasia
ajuda um pouco...);

23. Na manséo de Corneo, quando
salvarTifa, ndo pergunte se ela esta
bem. Diga para irem salvar Aeris;
24. Antes de enfrentar Apps no esgoto,
fale com Aeris e depois com Tifa;

25. Quando Marlene disser que Aeris deve
gostar de Cloud, responda gue néo sabe de
nada;

26. Concorde com Barret na Shinra Tower e
entre pela porta principal;

27. No andar 61, ao falar com o cara que lhe
entrega o Keycard para o andar 62, pergunte
primeiro por Aeris e depois responda "...";
28. No andar 68, ap6s salvar Aeris, escolha
para Tifa leva-la dali;

29. Na priséo, veja primeiro Red, depois
_Barret, Aeris e entdo Tifa. A préxima respos-
ta devera ser "It'll be difficult" (22 opg&o). Ago-
ra durma;

30. Na batalha contra o Motor Ball, seu grupo
deve ter Cloud, Red e Barret;

31. Ja do lado de fora dos portdes de Midgar,

b

_fale primeiro com Red. Depois siga para

Barret respondendo "I'm not sure". Para Tifa
e Aeris (nesta ordem), diga: "The Journey's
going to be dangerous. Is that alright with
you?";

32. Na hora de escolher os membros de seu
grupo, escolha Red e Barret;

33. No flashback de Cloud em Kalm, diga que
voce foi & casa deTifa, entrou em seu quarto,
viu e leu a carta na escrivaninha e fugou no
guarda-roupas dela;

34. Quando Barret disser que quer lutar ago-

ra, responda: "Is that all?";
35. Depois da Mythril Mine, va direto pegar
Yuffie (néo véa para Junon ainda);

'36. Na frente do Condor Fort, com o PHS,

faga um grupo de Cloud, Aeris e Tifa. La den-
tro, fale com o velho no centro do forte e res-
ponda que vocé néo estd mteressacio em
ajuda-los;

°37. Saia e coloque Red e Yuffie no lugar das

meninas. Fale com o velho novamente e aceite
aproposta;

38. Descanse com estes personagens nha
cama da parte inferior;

39. Em Junon, se vocé ndo tiver alguns
"Tranquilizer"s, compre. Use-os no Shinra
Boat, quando Yuffie perguntar sobre esses
itens. Diga que vocé val usé-los nela;

 Rihon.
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derrubara e fara com que caia em uma sala onde o grupo sera atacado de ambos os lados por
Ancient Dragons. Fora isso, na sala existe um bau contendo um Nail Bat, forte arma de Cloud, mas
sem espacos para Materias.
Nesta sala existe um Cetra que tranca a sala das Inscri¢des e foge do grupo. O Unico modo de se
passar para e!a é-conseguir a chave do velho. Para tanto, € necessério adivinhar em qual pjorta'e

sorb, Tlme com a magia Slow, Poison combin - ;
‘Restore com a magia Regen combinada a All e uma Enemy ¢ Ski coma Bi
séo 0 bastante. Equipe seus personagens com 3 e a

ou anulem dana por fogo. Remova todas as Mal
esie elemento, excetuando casos onde ela es
Elemental, prevenindo o dano. Dispensével co

'S'ephiro!h voa para fora dali. Ao persegui-lo, Cloud ouve novamente a voz ¢

cipalmente em altos niveis e em boa quantidade. ! 3
Sephiroth e, como se tivesse sido invocado, este apal

agens avangam, encontram o guerreiro enlouguecido, encontrando n
bemorrio se unir ao Planeta. Ou melhor, como unir o Planeta a Sep
mega a explicar seu plano.

hucado, isso traz energia espiritual para curar o ferimento. A |
vando a Massamune no chéo, ele continua. — ... O qué
ste Planeta? Imagine quanta energia isso traria! H:

1 Sephiroth
“lam BErarmng ne wieh

Aeris, a fsmada com tudo o que ouve.” -
Observe estes murais. A Ultimate Destructive Materia... Me
— Isso hunca acontecerd! — Cloud, revoltado.”

instante seguinte, ele, Cloud, aparece diante do mural onde o meteoro é inve
parece possuido. Fora de si. Aeris entdo grita seu nome, na esperanca de que
Mas algo parecia errado com a resposta...
— Cloud... Eu sou... Cloud... Como pode ser!?"
Voltando a silogo em seguida, sem se lembrar de nada. Aeris, entao,
' A Ultimate Destruct Materia, Metor. Com ela se encontram pequi
Mas a explicagéo é interrompida pelo ataque de uma criatura. N&o

Red Dragor
LV 39 6800 HF
oo 1o0ig

Invulnerabilidade: Gravity
\Absorséo: Fire

Bem, como o proprio nome diz, ele
le o Tail sdo até bastante fortes;
reduzidos a 600-700.Red D
ido contrario, causa entre 70
a ser dado é soltar um
frequéncia de ataque:
qualquer forma, 0 0

ques, envenen,
Deathblows p:




Do eorpis'_fd@ Dragao, a Summon Materia Bahamut aparecera. Nao se esqueca de pega-la. Siga na diregéo do altar. Ao ler as
inscrigoes, descobrem que aquela é a Black Materia. Ao tentar agarra-la, o templo todo treme. Aeris resolve entdo consultar os
Ancients. 86 entao 0s aventureiros descobrirdo a engenhosidade dos Ancients.

"— Eles disseram que o templo todo é a Black Materia. Quer dizer que todo o templo € a Black Materia? Hmm, é muito dificil. Vocé
vé, este é um maodelo do Templo. E dentro disso hd um dispositivo que torna-se menor a cada vez
que voceé resolve um guebra-cabecas. Como o modelo torna-se menor, o templo torna-se ram- 1
bém. Até se tornar pequeno o bastante para caber na palma de sua méo. (...) Mas ha um porém...

Vocé pode somente resolver o quebra-cabegas de dentro do templo. Entdo, qualquer urn que hfh

consiga resolver o qusbra—mbegas serd esmagado pelo templo."

Cloud insiste que devem pegar a Materia, pois Seph possul muitos comparsas e, para ele, néo !
seria problema jogar suas vidas fora apenas para consegui-la. Mas o que fazer entdao? O PHS |
- toca. Ao atender, Cloud ouye Cait olerecer seu corpo estufado de brinquedo para salvar o Plane- W“

ta. Sem outra opgéo, ‘eles aceitam. Corra para a saida, passando pela sala do rel6gio (ndo se #F===s L3 i
- preocupe, pois 0s ponleiros J& estarfo na posicao correta). E aconselhével que se salve, pois 0 préximo desafio néo ser4 facil,
Comece iambém a arrumar suas Materias. Basicamente as mesmas Materias usadas para se vencer Red Dragon podem ser
usadas para venpérlg, claro, reservadas certas excessoes. A primeira delas € a remogado de qualquer Materia Paisan+Added

~ Effect gue tenha equipada, Ela sera completamente indtil. Troque a Poison para uma Time, permitindo a vocé um acerto comum

que causd, além de dano, Slow ou Paralyze. No lugar da Fire e da Elemental combinadas, equipe qualquer Materia de dano |
* pesado, como a nova Bahamut ou Lightning. Evite Titan, pois este sera muito pouco efetivo. De resto, as mesmas Materias |
o (ﬂﬁs!ore, elc). Equipe acessorios e armaduras gue possam proteger contra Petrify, do contrério, tenha uma Materia Heal equipa- '
~ da.Agora siga para o portal XI|. As paredes parecem esiranhas, parecem vivas. O que sera que ocasionaria isso? A resposta vem
mgeguil:ia, Da parede uma criatura grotesca (pra falar a verdade € igualzinha aos ahemgenas dofilme Alien...) brota... E

 parece dBstta a negociar diplomaticamente. Prepare-se, pois agui veremos se vocé é pareo para... :

mei Gﬁh
LVgs - 10000 HT-‘_ 400 NP
3800 EXP 4000 GIL 220 AP
: Rock Throw Qave In, Demon Rush

Allack D, blow
Magic | Sanie n-_

TA5 315 e m—

A muralha conheelda com ) Demon Gate ¢ bastante forte e rapida Seus go!pes sédo bastante
p@demsos capazes de remnver mais de 1000 de HP @] Flock Throw faz com que uma pedra caia sobre o personagem (sem

_sa 600 a 700 de dano a cada personagem, sendo um deles o escolhtde p&rﬂ

1000 pontos de dano. A primeira precaugéo é soltar a Big Gurad, tendo em um -
‘Barrier, MBarrier e Haste. Agora use um Regen. Com golpes normais, ataque até
s lento. Assim, passe a soltar magias de dano pesado, como Bolt3 ou lce3. Por hora, -
it, _Quakes é passlmo Alias, qualquer maugia ou mvocar;ﬁo encotvendo este eiememc | 25

o ~ enldo. Eu acho que e

- Fora dali, Cloud e Aeris observam o templo implodindo em uma
clpula negra. Quando se aproximam, ohservam somente uma
grande cratera, tendo no fundo um cristal negro. A Black Mate-
ria. Cloud desce para pegé-la. Tendo-a em méos, o ex-SOLDI-
ER pergunta & Aeris:

" Vooés podem usarisso?” :

"— Ndo. Nds ndo podemos usar isso agora. E necessério um

grande poder espiritual para se fazé-la,”

"— Voeé quer dizer muita energia espiritual?”

"— [ss0 mesmo. O poder de uma pessoa sozinha nao poderia

fazer Isso, Apenas em um lugar especial. Um lugar pleno de

energla do Planeta... A Terra Prometidal! (...) Sephiroth é dife- |

rente, Ele ndao é um Ancient.” I

"— Ele ndo devia ser capaz de encontrar a Terra Prometida.”

E uma terceira voz entra na conversa. Uma voz fria, que todos
ja conheciam. A voz de Sephirath.

"— .. Ah, mas eu posso. Eu sou muito superior aos Ancients.

Por gque eu sou um viajante do Lifestream e ganhei o conheci-

mento e a sabedoria dos Ancients. Ganhei conhecimento tam-

bém daqueles que vieram depois da extingao dos Ancients.E
logo, criarei o futuro...”

Seph desce lentamente até onde os dois estao, nio dando a

oportunidade do terceiro componente impedir, gritando para que

alguém acordasse. Para que Cloud acordasse. Como se o con-
trolasse, Seph faz com que ele entregue a Black Materia em
suas maos. E vocé, conirolando somente o espirito do ex-SOL-

DIER, nada pode fazer... O guerreiro de cabelos brancos agra-

dece, partindo em seguida.

| "—...Eudel a Black Materia & Sephiroth...? O... o que eu fiz...

| Diga-me Aetis."
| E de repente, ndo mais que de
| repente, Cloud salta sobre Ae-

ris, socando-a no chéo, Todos ao
redor, incluindo Cait 2, gritam
tentanda fazer com que Cloud

are... Mas isso néo aconteceu. .

te gue ele fora nocauteado pe- \

los préprio aliados. ..

8 porta se abre. De la Cait
aal aalt!lante Sabendo gue aguele
seria seu Uitimo adeus, Aeris pede a
- Cloud que diga algo. Sem nada a fa-
esma pede para que o gafo
0", Caltflca feliz porisso,

o EsTac
Ty st a grcas futue ™

ler? Aeris.dé a idéia de §

eram (casoTifa esteja

isso... Mas, fazer o qué
nAc

pativeis ela e Cloud
ivelmente nao aprovara

56;__éie$ 'ai:nija acreditam nele. Ainda o consi-
) do grupo. Ainda podem chama-lo de "ami-

nfiar em mim, sabendo que eu era um es-
spedida final — partindo em seguida.”

]

Cait Sith |
“Thank you far believing in me, i
|

|

|

knawing that | was 2 spy. *

Craug
(] " lond as wve have this,
B able 10 ute Meten

me esquecam, mesm

. Estd tudo branco.., O gt
~ Minha memoria... Desde ¢
. meacorde.”

Uma floresta.., Ao fim desta, uma luz forte. Mas néo uma que
~ fere os olhos., Ou sequer gue incomede... Uma luz gue trans-
mite paz... Assim como a garota que sal de tras de uma arvo-

| gwmemz@aoé- qv/’

40. Quando Aeris perguntar sobre a
Highwind, responda gque vocé nédo sabe de
nada (2° opcéo). O mesmo vale para a per-
gunta de Tifa (22 opgéo);

41. Faga um grupo com Yuffie e Red;

42. Na praia de Costa Del Sol, pergunte:
"Who, that girl in the bikini...?";

43. No Inn fale com Aeris deitada na cama.
Quando ela perguntar o que Cloud acha dela,
responda a 2° alternativa, que “ela néo é gran-
de coisa” (que maldade!); :

44.Va para a casa de Johnny (o dos cabelos
vermelhos) e encontre Tifa. Responda que
vocé nédo estd preocupado (22 opgéo);

45. Fale com o velho da entrada de Corel
pelas montanhas,;

46. No save Point dos trilhos, troque Red e
Yuffie por Tifa e Aeris. No ninho de passaros
pegue o tesouro;

47. Troque novamente os personagens para
os anteriares e siga para North Corel;

48. Antes de entrar no teleférico, diga "Let's
leave it";

49. Quando for passear pela Gold Saucer,
fale somente com Yuffie, levando-a no pas-
seio; ;
50. Na Corel Prison, como Barret precisa
estar em seu grupo, escolha Cloud, Barrete

|| Yuffie;

51. Ja fora da priséo, tenha Yuffie e Caitem
Seu grupo,;

52. Em Gongaga, quando for enfrentar Reno
e Rude, pergunte o que ha com eles;

53. Depois de ver a conversa de Tseng e
Scarlet, saia e troque seu grupo para Cloud;
Tifa e Aeris. Agora va para a casa de Zack e,
quando Tifa e Aeris aparecerem (se separa-
rem de Cloud, ficando cinco pessoas na casa,
sendo os trés e os pais de Zack) ignore-as
saindo sem conversar {lsso & que é ser rude,
hein?);

54. Fora de Gongaga, troque o grupo para
Cloud, Yuffie e Red;

55. No Cosmo Canyon, fale somente com
Yuffie.Vocé pode encontra-la no Materia Shop
(como se fosse tao dificil adivinhar...);

56. No planetario, tenha Yuffie e Cait em seu
grupo;

57. Diante da fogueira, converse com todos
nessa ordem: Yuffie, Barret, Aeris, Tifa e Red;
58. Como Red precisa fazer parte de seu gru-
po na Gi Cave, va com Cloud, Red e Yuffie;
59, Em Nibelheim, fale com Vince antes de
falar com Seph;

60. Quando pegar oTiny Bronco, ouga Yuffie
e va para o oeste, encontrando Wutai;

61. Depois que Yuffie roubar suas Materias,
coloque em seu grupo Vince e Cait ou mes-
mo Cid e Red;

62. Quando Yufﬂe
pedir para vocé pu-
xar a alavanca da
esquerda, obedeca;
63. Termine os
eventos de Yuffie
em Wutai (incluindo
0 ganho de deu
LIMIT 4 no Pagoda
of Mlghty Gods) e parta para Gold Saucer;
64. Consiga a Keystone e pronto! Finalmen-
te vocé podera sair com Yuffie!

-Para finalizar sempre tenha a Materia Cover
(de preferéncia no Master) quandoYuffie es-
tiver em seu grupo: Assim vocé podera
protegé-la, ganhando mais hummm... Pres-

il tigio.

-Bem, agora boa sorte ao sair com Yuffie!
Mas... Vejamos... Como podemos sair com
Barret...
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! Cloud sente um forte vinculo com o assassino. Sabe que ele estivera ali... Que passara por ali e
sequira para o norte, como havia dito. A Black Materia precisa ser recuperada. E Sephiroth precisa
pagar pelo que fez...

.méﬂlﬂiiﬂ@ﬁie qya s@guira ;;ara i “hhH%, alﬁfﬁ ﬁios L,amf:ms tie fieve’. Vm;é e : :

TEMPLE OF THE ANCIENTS

-Cetra ;
Potion Iltem 50
Hi-Potion Item {0[0]
Phoenix Down Item 300
Ether ltem 1500
Hyper ltem 100
Tranquilizer. ltem 100
Maiden’s Kiss Item 150
Tent ltem 500

Itens (Temple of the
Ancients):

1 Trident

1 Mind Source

1 Silver Rifle

1 Turbo Ether

1 Rocket Punch

1 Independent Materia Luck
Plus

1 Command Materia Morph
1 Nail Bat

1 Work Glove

1 Ribbon

1 Princess Guard

1 Summon Materia Bahamut
1 Trumpet Shell

1 Megalixir

BONEVILLAGE

-Escavador chefe (o da frente da tenda).
Colocar os escavadores 100
Diamond Bangle Bracelete 3200

Rune Armlet Bracelete 3700
Potion Item 50
Hi-Potion Item 300
Phoenix Down Item 30
Ether Item 1500
Hyper Item 100
Tranquilizer Itern 100
Tent Item 500

Itens (Bone / Sleeping Forest):
1 Lunar Harp

1.Mop

1 Buntline

1 Summon Materia Kjata
1 Water Ring

E

a7 S500HP  80MP

420EXP 350GIL 40AP

Atacques: Ice2, Dark Needle, Death San—
tence

Itens (City of Ancients):

1 Guard Source

1 Command Materia'Enemy Skill
1 Elixir

1 Magic Source

1 Aurora Armiet

1 Magic Materia -Comet




pela entrada pela qual o Visjante do Lifestream passara, & nordeste de onde os personagens estavam. O grupo se deparara com uma enorme coneha,
que deve ser percorrida por dentro para, depois, por fora, poder se atingir a plataforma rochosa mais elevada. Nao se esqueca de, no caminho, pegar
uma Vipar Halbard, arma de Cid.
> |Dentro da caverna, utilize-se das fendas na parede para subir ou descer. Quando atingir uma bifurcacac vocé tera de escolher uma direcao a segir. Por
i W lisso, em varios momentos serd necessario sair da rachadura para depois escald-la novamente para alcangar o local desejado. S6 um problema: existem
varios itens bons a serem pegos, mas para isso, algumas vezes serd necessario voltar ao comeco da escalada. Se preferir, siga estas indicacoes: primeiro, entre na segunda
— fenda e suba até avistar um bau. Salte para a esquerda e pegue o Biolt Armliat. Feito isso, entre novamente ¢ salte mas, desta vez, - L

Zalparaa direita. Continue até encontrar, apos passar algumas fendas, um outro bal. Nele. umMagalixir. Entre na rachadura e desga V.
até olimite. Pule para a esquerda (alids, sua tinica opgao) e pegue 0 acessério Hypno Crown, 86 entdo suba ao maximo desta fenda y Nt A
&, apos saltar para a esquerda, suba na primeira abertura que encontrar. Caminhando para a esquerda ainda, desca a5 escadas até ;- ¥ 4!
seu ponio mais profundo. Vasculhe pelo chao e logo vocé encontrard uma Indapandant Mataria Magic Plus. Sem mais, use as ‘5’
escadas para chegar ao topo & continuar seu caminho. y

' licicle (estalactite em inglés) é uma cidade bastante pequena, com poucos habitantes e uma variedade baixa de itens em sua ldj a (a primeira casa & esquerda,

logo que o grupo entra na cidade). O melhor que vocé pode fazer é renovar seu arsenal ou deseansar, se neeessérlo. no Inn, leca[izado na extrema superior
direita,

$6 uma curiosidade: a espada vendida aqui, Organics, também existia ém Final Fantasy VI, com o nome de Ogre Nix. Qual das duas verses esta certa?

Numa casa, bem atrés da loja de itens, uma Cetra ha muito tempo vivera. Juntamente com Professor Gast, cientista responsavel pelo Projeto Jenova, fugia da Shinra para
|viver um amor #mpcsswel A casa continus Intacta desde aquele dia. Aparelhos, maquinas, somputadores, .Tudo em peﬁeitﬂ funcionamento. Incluindo

} um aparelho de video, no qual foram regisirados alguns dos poucos momentos da vida de ambos. Trés, para ser mais exalo. E, alravés dos aparelhos
\de televisdo é possivel vé-los. O primsiro video, denominado A Crise Original, retraia uma das primeiras “entrevistas” de Gast com Ifalna, sobre os
\Cetra Ela conta que hé cerca de dols mil anos seus ancestrais ouviram o choro do Plansta, descabrindo que a dor que ele sentia era causado por

um imenso ferimento. Os primeiros Celra a descobrirem isso foram os que habitavam as terras conhecidas como Knowlespole, area correspondente

ki W e praximas aos polos (ou se]a onde Cloud e os demais estéo agora). Tendo mnhectmente disge eomeqaram a chamada “Lellura daPlaneta”, uma
ke lespécie de linha de comunicaco que se forma enire os Cetra & o Planeta.

“— Ele disse gque algo caiu dos céus, causando um grande ferimento — conta a
Ifalna. — Centenas de Cetras se amontuaram, tentando curar o Flaneta...Mas,
considerando a serfedade do ferfmento, ele s6 podetia curar-se
apos muitos anas”

“— Os Ancients, digo, os Cetra tinham algum poder especial para
curaro Flaneta?”

— Ndo, ndo ¢ esle lipo de poder. A forca vital de todas os seres
vivenies neste Planela transformea-se na energia. Os Cetra ten-
raram deaesperadamente cultivar a terra para ndo diminuir a energia necessdria..

“— Humm, mesmo agui tao perto da North Cave, a neve nunca derreteu, fsso é
causado porque a energla é trazida aqul para curar este ferimento?”

“— Sim, a energia necessadria para curar o Planeta deixou as lerras murchas... = a
Catra, emocionada, comega a chorar, — Entdo o Flaneta... O Planeta tentou persu-

adlr os Cetra para abandonar Knowlespale, mas (...) quando os Celra... Eslavan se.

preparando para parlir da terra que eles amaram.,.. Fol quando aqujlo apareceuf Aquilo
parecia-se... Com nossas... Com hossas maes mortas... E nossos irmaogs moros.
Mostrando a nos espectras de seu passado.
Gasr pergunta entédo, quem aparacera na North Cave. lfalna caf em pramos
— Foi quando aquele que feriu o Planeta.,. Ou a ‘Crise dos Céus’, como nos o
chamamos, velo, Primeiro ele 56 aproximol como um amigo, enganou-os e, finalmen-
... Deu a eles o virus. Os Celra foram alacados por um virus e ficaram loucos,
transformando-se em monstros. E, assim como ele fez erm Knowlespole.,, Aproximou-
se dos outros clas dos Ceba,.. ... Infectando-os com,.. O virus..."
Gast entdo, finaliza a gravacao,

“0 que & 'Weapon'?" é como fora batizada a. segundas das fitas. Nela, iustamente as

informages sobre as armas supremas do Planeta: os Weapons. E possivel, também,
notar uma certa mudanga no relacionamento entre eles. Digamos que estejam.,. Mais
genns amaveis, ol qualguer coisa do género..,

“ Aguele que o professor confundira com uma Celra,.. Fol nomeada Jenova. Essa

& a'Crise dos Céus', O Planeta sabia que precisava destruir a Crise dos Ceus’,. Vooé
sabe, enquanto Jenova existir, ele nunca serd capaz de se curar completaments.”

— \Voltando entdo, Weapon foi uma arma que o F?ianeta produzm por von!adﬁ i

propria?”

"— Sim, mas... Ndo hd relatos do Weapon tersrdo usado. Um peqyeno numem dos' =
Cetras sobreviventes derrotaram Jenova, e conimamm no O Pr’@ﬂﬂf@ proa’uzfu :

Weapon... Mas nao foi necessério usa-lo.”
Confuso, Gast concluiu que o Weapon ndo mais existe no. Pfaneta, .'fan'na entaa
exp!.'ca

— Um Weapon néo pode desaparecer... Ele permanece adormecfdo em a.’gum !ugar

6 lfalna séio levadas & sede da Shinra. 1sso, ha vinte

do Plangta, Masmo Jenova estando cpnﬁnada_, s!a pé;:.*‘a vofrar & vida a qualquer
momento... O Planeta ainda ndo se gurou completamente ainda. Ele continua, e
ebservanda Jenova. (...} Eu nao sei ande o Wﬁapon @std,.. Ndo consigo ouvir a voz
do Planeta bem,.. 0s lempos... Mud&mm O Planeta... prova vsfmente estd observan-
do esla situagao culdadosaments,”

A lltima das fitas estd classificada como Confidencial. Acessando- -8, YOOk poderé
escolher entre dois outros videos: “Gravagao da filha: 102 dia pés nascimento’
“Gravagéo da filha; 202 dia pds nascimento”. Logo nainlcio do primeiro é possivel se
perceber & guantas anda o relacionamento (hmm... Isso ta parecendo KOF97...)
entre os dois, com tratamentos melados de acticar, comao docinho e outros tantos...
“— Vou gravar minha linda filhal — diz Gast."

“— E guando ela estd dormindo, suad face.,. Parece um anjo. Primeiro precisamos
escolher seu nome. Podemos fazer o video depois!”

: "—~Jé decidlf Sendo uma menina, entio serd Aeris, E issol”

" Vooé é tdo egoistal Mas Aeris é um bom nome! Hee hee... E um bom nome
levando-se em consideragio que ele velo de uma cabeca esquec:da como a sual”
0 segundo video mostra a lltima gravacao de Gast.., :
Ifalna comega, apos fazer uma pequena critica ao hobby de nfmar de Gast.

“— Se vocé conlinuar mimando-a desse jeito, ela nao crescera para ser forte... Aetis
é diferente das outras criangas. Eu Imagino que periqos a esperam...”
Apés mals algumas palaviinhas doces, 0s dois se abracam,.. E quando batem a
porta (ou seria NA porta? Afinal, eles quase arrancam-na de tanto bater...). Fara a
sy.rpresa do casal, encontram alguem gue acredrtavam ter despistado...

“— Sdo eles! — grita lfalha.”

“— Heh, heh, heh... Eu tenho procurado por vocé, lfalna... Ou deveria dizer, Cetraf
Hé muite tempo nao o vejo, Professor Gast! — diz o homem que enira na casa.”
“— Hajo... Como vacé soube?”

“— Acredite em mim, tive de levaniar uma ou duas pedras para encontra-lo. Dois
anos eu esperel... 1sso é o quanto eu quero esta nova espécime,.. Hahaha,”

 Gast se desespera ao perceber que Hojo fala de Aetls... Ao perceber que fodo esse

tempo ele servira aos propositos da Shinra. Ifalna tenta oferecer sua vida em troca

da de Aerls, mas Hofo se mostra mals sordido que

i‘ou i
Depols disso, a camera & desiruida, Gast tenta fugir
com Aeris, mas & morto pelos seldados. Assim, Aerls

Anos...

todo o respeito) na parede;

Trés itens a serem pegos, Menhum deles de grande Importéncia, mas sempre € bom pega-los.
-Nacasa onde nolado de fora, duas criancas fazam um baneco de neve, ha um Hero Diink escondide na sala atras da cabega de veado {com

- Na casa de lfalna e Gast, no andar inferior, na um u.r‘v\ Ether atrds da cama;
-No Inn, andar superior, se aguardar um pouco, algo na janela brilhara, E uma X-=Potion.

Sem mais nada a fazer, fente sair da cidade por trés, Um guarda o barrard, dizendo que os campos adiante sdo muito perigosos. 86 para

« melhorat as colsas, Elena, dusTurks aparece E 6la nao estd nem um potico feliz pelo gue aconecel com Tseng, Acredita gue o respanséavel
por ele estar gravemente ferido agora & Cloud. NEo ache que uma boa argumentacao serd o bastante. .. SeguNUo s e s
e “ela, Cloud ‘ira sentir um pougo de dor’, Prepare-se para enfrentar,.. Elenal Mas néo do mode convencional. Voos
devera fazer com que o ex-SOLDIER esquive-se do soco da moga. Para isso, pressione € ou = (4 ndo adianta, por mais que vocé tente...)
cerca de meio segundo apos o desaparecimente da tltima caixa de didlogo (a contendo as informages necessérias). Em caso de sucesso, a
coitada da Turk rola ladeira abaixo (sério mesmo? Qoohhh, tadinha dela, né? heheh). Do contrario, o s0co &€ tao forte gue faz com gue voce
desmaie (carambal) na hora, Nesse Ultimo ¢aso, vocé & levado para a casa de lfalna. Os dols soldados restanies fieam de guarda, Impedmdo '-
que qualquer um saia da cidade pela frente até que Rufus chegue, A Unica sa[da entao é ir porlrﬂ& pe a Great Glacier...

' C((/)amem-%lwf{” q q




") |[Mas, antes, vocé terd de providenciar umas coisinhas. Entre elas, um Snowboard ]
= |{n3o, vocé nao pode roubar da criancinha que brinca no morrinho de nevel), um -

3 L A % |mapa da regido e um pouco de conhecimento sobre Snowboarding (Steep Slope
P ﬁﬂ:f,‘! s Sliders? Cool Boarders? 1080°2 Nagaa...). O primeiro vocé pode conseguirnacasa | z

"

“{onde ha um homem no telhado. Fale com o garoto e ele Ihe dird que se machucou  * 4 ¢
com o Snowhoarh  dando-oem seguida a vocé. O segundo, o Mapa, eoonseguudo < LA <1
“'na casa do Mr. Holzoff (a do veado na parede), num quadro proximo & porta da sala onde voce mnsegulu |

~ aHero Drink. J& 0 conhecimento sobre plIoiaf a prancha voce consegue com o guarda que o barrou anterlorm ente Agora maos

aobra!
Great Glacien

“Além dos campos de neve..”. Foi onde Sephiroth disse que estaria, para poder
utilizar-se da Ultimate Destruct Materia. Prepare-se para enfrentar uma das pfmes
mais chatas de Final Fantasy VII..

Iltens (Coral Valley):
1 Viper Halberd

1 Boit Armlet

1 Megalixir ;
1 Hypno Crown > g

1 Independent Materia Magic Plus

Por. enquanto nao serd realmente r‘;a‘cessétib‘s‘e agan'm 0s baldes, mas, dependendo do percurso tomado;
vocé caird em um local diferente da geleira. Caso vocé escolha, nas duas bifurcacdes existentes, 2 pm
esquerda, voce caird em uma floresta glacial. Sq;a aosul, passando por uma area de passagem (aquai
encontrara todas as vezes que a drea nao tiver 1mporténc|a) chegando a area inicial, onde ha uma placa
com 0s dizeres "TG {he mp of Mountain’. Descendo com o Snowboard para a esquerda e depois direita
B " = |VOCE percebera que nao avancounada... E possivel, inclusive, retornar &
¥ icicle inn... Mesmo assim, este é o local onde voce tera a menor possibi-

j lidade de seperder dentre as quatro existentes. Se optar por ir 4 direita e

m seguida & esquerda, entéo vocé caira diante de uma arvore gelada (pelo menos o suco de e
maga nao precisa ficar na geladeiral Humm... Infame). Se por acaso vocé escolheu este trecho,
0, para ating| ra primeira area {de novo: a saida para Icicle Inn), sera necessario seguir para NN 200
dio su passando por uma passagem, saindo em um lago semi-congelado. Ainda nao é uma boa
g 40 subir na placa de gelo. Va direto para a safda 2 sudoeste. Apds mais uma passagem, Cloud WEAPON SHOP (

: 7 emonlraré a floresta onde cairia caso optasse por sequir apenas para a esquerda, Assim, basta Oraanics Airade Cloud 12000
o segulr as dire«;:ées dadas acima. Finalmente, quando seqguir duas vezes para a direita, vocé caird em um local onde ha uma o rg SAOEW AT 10000
- caverna que leva para fora da Great Glacier. Para chegar a entrada da regigio, siga 2o sul e atravesse duas passagens sem Mic?o!aser Arma de Barret © 12000
~ importancia e pronto. Adora, tendo todas as diregdes, boa sarte! 86 mais um toque: em alguns trechos da pista de Snowboard Adaman Cli Armade Red 11000
~ vocé poderd se deparar com Moogles de verdade (como em FEVI)! A cidadela deles fica exatamente no meio de um dos e i A G virie 12000
_ percursos! Mas tome cuidado. Se vocé destruir muitas casas, a policia montada dos Moogles ird atrds de voce... Red M- yhone Arria de Cait 12000
“Como se guiar em uma zona 8o grande?” Dificil responder. Como existem alguns bons itens a serem recolhidos antes de partic  paoc Ai Arace Gid 13000
para Gaea Cliff, entéo sigamos para os jtens. Lariat A e Vinns 12000
Comecemos pela entrada da Great Glacier, onde existe uma placa com os dizeres "To the top of The Mountain”™ Em termos de.  Tant lterm 500
Snowboard, seria o local onde vocé cairia caso fosse para a esquerda e entao para a direita. Aqui existem trés saidas, sendouma.  Hipotion itern 300

delas a direita, uma a esguerda e outra ao centro. Siga pela do centro, passando por uma passagem comum (a gual vocé vera
fodas as vezes que a area nao for importante). Cloud e os demais logo chegarao a uma floresta glacial 5 i
(aquefa mesma de quando vocé escolhe duas vezes 4 esquerda durante a descida de Snowboard),  tens (lcicle Inn):
Na parte mais a0 nore, entre as arvores, vocé encontrara urm bat com um Mind Sourcs, Agora,va | Hero Drink

a direita, passando por mais uma passagem sem importancia. Vocé saird sobre a camada congelada 1 Turbo Ether

de um lago. Como atravessa-lo ndo € uma boa idéia no momento, entao 1 X-Potion
continue sobre ele e pegue a passagem norte. Ali vocé encontrard um autro
lago, mas desta vez com varas plataformas de gelo sobre ele. Normal, mas
cada vez que voce saltar em uma destas placas, devido ao ondeamento das

posicao inicial. Caso vocé acabe em uma placa sem op¢édo para saltar, vocé serd obrtgado a comecar

tudo de novo...

Entéo, esta tendo problemas para chegar ao outro fado, ndo? Aqui vai uma pequena sequénc;a que pode ajuda-lo. lalvez haja

caminhos mais curtos ou mais simples. mas pelo menos funciona. Primeiramente salte na plataforma do meio. Entao siga com 1+,

PN SN e b 2 S A & A & . Depois de tudo isso vocé estara do outro lado, onde existe uma caverna

com um acesséno o Saiaiy =il Agora volte até a tela da floresta, onde vocé conseguiu a Mind Source. Desta vez, em vez de
B ir ao norte, siga para oeste. Voce saira, apés atravessar mais uma passagem, em uma area onde ha a
cauda de um aeroplano caldo (14, se ndo é um aeroplano, entéo é uma placa ou Uma arvore, ou gualquer
coisd assim.. ). Aqui, cruize a ponte de pedra e continue & norte. Apds mais trés passagens seguindo a
| noroeste, Cloud e os demais se encontrardo em uma terra onde ha varios g
cristais de gelo. Numa gruta agui existente, consiga um Elixii. Saindo pelo
lado de tras dela, vocé encontrard o caminho para seu destino: a Face §
Misteriosa. Passando duas passagens seguindo a nordeste, a grande face
esculpida na pedra é encontrada. Sem perder muito tempo agui, siga diretamente & leste, por cima.
Duas passagens depois, seu maior problema em Great Glacier. A grande area dos ventos. Com )
Vocé podera colocar pequenos polos, para serem usados como pontos
de referéncia. = necessario se chegar ao centro de tudo isso, onde ha
uma espécie de abrigo. L4 dentro, pegue a Suppoit Maiavia All. Agora saia e dmja se ao sul,
passando por duas outras passagem que seguem a sudeste. Na fonte térmica que encontrar, molhe
as maos. Retorne novamente para a grande drea dos ventos e procure fazer seu caminho a leste (se
[ne’cesséfio,'pode -se retornar ao abr‘tgo e deld, partir para o leste). Sera necessario atravessar-se
'mals oufras irés passagens para o leste. para, enflm, chegara umacaverna. Dentro dela, resnde uma
lestranha mulher. Tente toca-| Ia apos ter mo hado suas maos na fonte e ela

todos os itens (claro, se mserfazé Jo L desc

“l had no choice but to hear you
You stated your case time and again
| thought about it...
(Alanis Morissette, Head Over Feet)



Na base de Gaea Cliff, um velho homeim habita uma cabana ha mais de vinte anos. Seu noma & Holzoff, um dos poucos que desatiaram 03 picos, == oo
formados pela queda de “algo muito grande dos céus”, e sobreviveram. Sua histéria tem inicio hé cerca de trinta anos atrds, quando ele & Yamsk TR
tentaram, juntos, escalar e ver o que encontravam do outro lado. Mas eles ndo contavam com uma temperatura téo baixa. Para salvar Holzoff, Yamski
cortou sua propria corda, aliviando o peso do amigo. O alpinista jamais voltou a ver Yamski... Desde entdo, ele continua ali, desafiando os picos @ dando
abrigo @ avisos aos qua tantarem © mesmo.

1O velho alpinista da dois conselhos: primeiro, sempré tenha céerteza de onde vecé vai. Com toda a neve, fica muito dificit ... %
‘encontrar o ¢aminho certo. Segundo, sempre mantenha a temperatura de seu corpo por volia de 34 a 38 graus. Para aguecer-se, plebsmne
Il rapidamente [} A temperatura atual & mostrada no pequeno marcador no canto inferior diveito, Casa esse valor caia abaixo de 26, entiao Cloud
lidesmaiara e sera levado novamente a cabana de Holzoff. Vale lembrar que s6 € possivel se aquecer astando em plataformas = nunca em cordas
Ilou agarrado em pedras. Assim sendo, depois de uma noite de sono, prossiga com a jornada.

% Do lado de fora, todos estarédo esperando. Mas parece gue o frio esta afetando-0s... Até Barret paréce uin tanto confuso quanto a sua posigao
il em relagéo a Shinra... - -

Monte seu grupo e suba as monianhas. Prepare-se para uma grande escalada. '." o ¥

- A primeira seqliencia de formagoes rochosas é simples, de um Unico caminho. No topo desta, ha a entrada para uma i Y
4| caverna pequena. No caminho vocé encontrara alguns cristais de gelo obstruindo seu caminho. Sem opgéo, atravesse a v
passagem a sudosste, H& uma passagem secreta (nao 1ao secrela) nesla sala, exatamente no local da imagem, onde )
cansegue-se um Fiobor, acessorio que preving a maioria das alteragbes de Status negativos. Continue a norte (ndo M
gsquecendo de pegar a Jayzlin, arma de Cid, no caminha), até encontrar uma grande rocha. Empurra-la ndo é uma ma .l
idéia, logo que ela libera o caminho dos cristais de gelo, permitindo a continuidade de seu progresso através da caverna.

Esta segunda esmiada j& um pouco mais complicada, podendo leva-lo a pontos sem saida. Um bom conselho é manter, antes da qualquer
I tentativa de escalada, a temparatura de seu corpo em 38 graus, possibilitando tanto a ida quanto a volta de um paredéo sem locais para se apoiar.
Quando tiver & opcéo de escolher seu caminhao, continue para o mpe A direita ha uma plataforma, mas sem pontos de apoio. Continue até 5
uma platatorma onde é possivel se optar por dois caminhos: & direita, nada ha (ou, em outras palavras, ndo vé por este caminho); a
esquerda, 0 caminho para a (ltima das plataformas... ANTES da penuitima caverna...

Sabe as versdes menores e avermelhadas do Materia Keaper de Mont Nibel, os Stilva? Séo perigosos, sim, mas possuem uma 6tima
técnica que pode ser assimilada pela Enemy Skill: a Magic Breath. Para facilitar, tenha Materias que previnam ou absorvam dano
causados pelos elementos Fire, Ice ou Thunder, prevenindo/absorvendo mais de 1700 de dano. Os demais ataques sdo bastante fracos,
causando entre 300 (Jump Attack) & 1000 (Trine). Aligs, caso n&o tenha aprendido Trine com Godo de Wutai ou Materia Keeper de Nibel
nao € uma ma idéia aprendé-la aqui, mas sera necessario contiola-los e obriga-los a usa-la em seu grupo.

O caminho para a porta mais ao norte nédo estd acessivel. Notou os grandes buracos contendo agua em seu interior? Vocé deve desviar 2=
—toda essa agua para dentra do vao existente entre vocé e a porta mais ao norte. Complicado? Nem tanto. Basta encontrar algo que empurre
a dgua para o fundo, fazendo com qiie esta eleve as placas de gelo, permitindo.a sua passagem. Como fazer isso? Féacil. Mas antes, pegue
o Elixir no bau azulado. Passanda pela entrada ao leste, Cloud estara do lado de fora da caverna, mas néo haveré a necessidade de se elevar
|a temperatura de seu corpo. Basta oruzar para o “andar” de cima, onde & possivel se encontrar quatro grandes estalactites. Pegue uma Firz
| Armlztno bad e entao prepare-se para equipar seus personagens. Equipe-se com bracéletes ou acessorios que previnam dano por Ice. Uma
3| “Elemental” + “lce” nos braceletes tambéem & uma boa opgéo, principaimenle caso a Elemental esteja em Master (podendo absorver danos por
4 5 Ice). Nas armas, procure combinar “Fire” ou uma “lfrit” a uma “Elemental”, causando dano baseado no elemental do fogo. Uma “Enemy Skill”

_wal - "também ajuda, bem como Counter Attacks. Feaito isso, prossiga. Assim que Cloud se aproxima delas, uma batalha se iniciara..:

w3 3000HP 3001 W28 | 740HMP 45MP

1 1500 =% AR 0GiL B50=XP50AP 400GIL
Atacues: Icicle Drop ’a : Blood Suck, Ultrasound
Valarabil 1 <ia: Fire, Earth, Gravity, Slow, Dark, Stop meraniliciade: Nula i
Tmuln =iNula ] iliclacla: Nula
[Absorgad: lce Estes sim incomodardo. Seus ataques nao sao fortes, mas constantes. Além

| Os Icicles ndo s&o seu problema principal, logo que  disso, eles sao capazes de drenar energia de seus personagens. |sso, com o
raramente atacam e, quando o fazem, geralmente uso do Blood Suck, que causa de 200 a 250 de dano e absorvem esta mesma
nao tiram muito de sua engrgia (algo entre 500 e 1000 de dano). Uma Big Guard pode quantidade. Ultrasound, seu segundo ataque, causa, além de 250-300 de dano,
reselver de-vez seus problemas 0 Status Silence. Dependendo de seu nivel, um bom Counter cuida deles.

Acada hatalha vencida, vocé terd a oportunidade de saltar. De qualquer forma, s6 faca isso caso realmente precise se recuperar com umTent no Save ;
Point logo 'abaixo. Do contrario, continue batarhando Basta derrubar trés delas para pader continuar, mas é bom derrubar a quarta e Gltima para poder

— —— ; pegar um Sips il Soures em uma elevacao a peste, que antes nao era acessivel. Seguindo adiante, pegue uma Enhznce
i B ! | Suiored, arma de Cloud 3
¥ u‘\; w {4 §oe { .« Nesta terceira e Ultima (gragas a Deus!) parte da escalada, gualguer que seja o caminho tomado, vocé podera chegar até ol

] |tapo Todavia, tome muito cuidado com a grande distancia entre as plataformas. Nada de itens ou diversos a serem pegos aqui. i
_|A proxima caverna encontrada possui, além de um Save Point, uma fonte de aguas claras, onde pode-se recuperar o MP e HP. J4 deu para percebel
ff .que algo grande vem ai. Bem, como de costume, vamos aos equamentos necessarios. Procure usar braceletes que absorvam ou protejam contra
|F1re e lce (ou entao combine estas materias com uma "Elemental” no mesmo). De resto 0 mesmo de sempre: Enemy Skill com Big Guard, Counter
Attacks a vontade e Cover no personagem mais resistente. Logo a frente, um estranho homem de capuz negro é jogado. De repente, as paredes
comecam a tremer. E a criatura finalmente mostra-se..

Scf«g,a (wa'lﬁ Cm&- Ae M)
1\ 43 180002 350N
2200=X7 120A% 1500 Q1L
Ataques: Flame Breath, Eanhquake
\ Uinarabiliclacia: Dark
Invulnarabiliciacie: Gravity
\bsorcsio: Fire

o terceiro dos ataques, Earthquake, & mais
#| perigoso. Apesar de soltado somente apos a
morte de uma das partes, esse golpe causa
cerca de 1000 a 12000 de dano a cada perso-
_{nagem. E néo pense que, com esse NoAe, 0
ataque pode ser defendido por uma prategaa
de Earth. Earthquake é um ataque com dano
= baseado no elemental do trovdo (ou seja,

S . ( E t c P c ‘ ) Thunder + Elemental no bracelete podem salva-
¥ ] " lo de perder 1200 pontos de energia). Vamos direto ao Modus Operandi: Use direto a

LV 43 18000 H= 350117 Big Guard (ou entao seus efeitos em separados, como Haste, Regen e Wall) para,
§ 2200E2XR 120AR 1500 GIL além de aumentar seu niimero de atagues em um menor periodo de tempo, protege-

szen Breath, Earthquake lo contra Flame/Frozen Breath (MBarrier). Agora
ataque com magias fortes como lce 3 (em Schizo
da direita) e Fire 3 (no outro). LIMITs também s&o
bem-vindos. Em termos de invocagtes, prefira - e 3:;
Bahamut ou quaisquer outras que causem dano '+ -
Schizo e Schize sdo bastanie resistentes e poderosos, mas tendo imunidade / n&o elemental. Ungarmax (Barret, 3-2) mostra-se _g.,.gn_:_
absorgao aos elementos certos, nao havera problemas. Flame/Frozen Breath causam  especialmente eficiente contra este, bem corno B
entre 900 e 950 de dang, mas sendo um golpe seguido do outro (exatamente por Meteoerain (Cloud, 3-2). Apos a batalha, conmga
serem duas criaturas “distintas”), pode contar com 1800 na melhor das hipoteses. Ja  um Uragon Fang.
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- “O lugar onde o Lifestream é tdo abundante, que flui sem precisar ser
/drenado...” dizia o velho Presidente Shinra. Sephiroth, Cloud, Rufus...

Todos com propésitos diferentes, mas com o mesmo objetivo: alcangar
a Terra Prometida...

:Com a passagem liberada, o grupo de Cloud podera en- !

|
(]
i

\w contrar a (realmente) ltima parte a ser escalada. No topo |
o pico, algo que ninguém, além dos Cetras e Sephiroth, i
) havia visto... No centro da imensa abertura, uma cratera. ;
| E dela, uma quantidade de Lifestream assustadoramente |
grande fluindo e formando jatos e barreiras de energia espiritual. A Terra Prometida...

- “Uma cicatriz no Planeta”. Esta é a melhor denominagéo para esta area. Uma imensa depresséo,
sem vida brotando. Somente aberracées criadas pelo Lifestream pavoam o local. Nao havera
problemas em se guiar aqui, logo que o caminho € bastante limitado. Sendo assim, siga em frente..
Durante a descida, é possivel que se encontre um dos estranhos de capuz encontrados em Nibel. A
beira da morte, ele balbucia algo como “de volta a Sephiroth”, Logo em seguida, ele transforma-se em
um Ether ou um Hi-Potion (aleatoriamente escolhido). Continue em seu caminho. Caso Tifa ndo esteja
em seu grupo, em certo momento ela pedira para fazer parte dele, logo gue ela tem contas, assim
como Cloud, a acertar com Seph. Mais adiante, outro dos estranhas homens de capuz negro. E este |
ndo parece estar em melhores condigdes que seu amigo ali atras. Feliz ou infelizmente, vocé nao
podera falar com ele (a ndo ser que vocé pule tambem, claro...). Bem, continue e néo se esgueca de pegar a Summon Vater

,uma das mais poderosas (logo que ela, juntamente com sua contra-| parte darao

tcngem a uma terceira Materia; mas deixemos isso para depois) para seu inventdrio. Um pouco

mais & frente, ha um Save Point. Nao seria uma ma idéia, tendo em vista o que se seguira...

‘Enquanto isso, Rufus e todos os altos membros da Shlnra%——-——!

\wajam na aeronave Highwind na diregéo da cratera. Os

‘animos de todos parecem bastante elevados, em especial

\0 de um homem que parece se deliciar com seu saber.

‘. E onde a Reunido ocorrerd... Eles todos serdo trazidos &

‘para cd... — gargalha Hojo. — Serd que veremos..

Sephiroth?”
Segundo Tifa, a barreira de Lifestream apenas pode ser transponida enquanto os ventosL
estiverem calmos. Antes disso, vermque os dois estranhos. Eles se transformario em um
eum . Voltando a barreira, é bastante simples perceber quando a energla "
esta mais calma. Basta aguardar e pegar o ritmo com que os ventos se acalmam e se agitam. Quando a barreira se dissipar por
alguns instantes (num perfodo maximo de quatro segundos de duracgdo), passe correndo. Do contrario, Cloud e Tifa serdo
obrigados a enfrentar um Wind Wing, criatura bastante perigosa, com atagues como Aero 3 (de Rapps, em Wutal) e White Wind,
que pode ser assimilada pela Enemy Skill. Se preferir, enfrente-o para consequir tal técnica. M
Uma espécie de procisséo dos homens de capuz segue Sephiroth. Alguns ndo suportam e caem
mortos. Infelizmente, nenhum destes |he rendera itens (ou, em portugués bom e claro, PASSE F
RETQ). Apenas nao esquega do bati azul, contendo um , arma de Tifa. Antes de | ;
atingir a préxima parte, seria bom equipar seus personagens. Tenha qualquer acessorios, &_ :
bracelete ou combinag&o de Materia que previna ou absorva danos causados por Fire. Fairy =15, .
Ring, “Elemental + Fire" ou Ifrit, Fire Armlet ou qualquer outra que tenha em mente. Remova G
também Materias que causem dana por Wind, que serlam somente ocupadoras de espaco !’
durante a batalha que se seguira. Equipe seu personagem mais forte com o acessério Ribbon,
‘as Materias Heal, Deathblow, além de“Elemental + Earth” na arma, para causar dano dobrado e umas quatro Counter Attack, para
causar dano sem atacar. Bahamut e Neo Bahamut sdo bastante recomendados, principalmente combinadas a Materia MP Absorb.
De resto, somente o basico: “Restore + All", “Time + All” com Slow e Haste, Enemy Skill com Big Guard e algumas HP ou MP
Absorb para prevenir a perda excessiva de energia, tanto magica quanto vital. Ah, antes que esquegamos, o LIMIT 1-2 de Barret,
Mind Blow, pode ser uma hoa opgao. ;
Finalmente o grupo encontra Sephirath, no momento em que este impala mais dois estranhos de capuz. O ex-SOLDIER grita que
~ e ofim. Surpreendentemente, o Viajante do Lifestream concorda, dizendo que a utilidade daquele corpo terminara, desaparecendo
logo em seguida. Abasbacados com o que viram, procuram pelo assassino. De repente, uma voz atinge a mente de Cloud.

: "Nosso propdsito é entregar a Black Materia a nosso mestre.”

|| — Nosso? — pergunta Cloud, sem compreender...”

"Aque.'es que carregam células de Jenova..."

— Mestre!...? — ainda confuso.”

“Claro... Sephiroth.”

Iangando cantra o grupo mais um pedago da crlalura que considera sua mae.,.

Verova-DEATH

LV 55 25000 HP 8ooMP
380 220 AR 4000 &1L
-\h‘qu*—r Silence, Red Light, Tropic Wind

NP

2: Gravity

Jenova-DEATH €, até agora, um dos mais dificeis chefes (tal-
vez perdendo somente para Demon Gate). Seu Red nght (base-
ado no elemento Fogo) atinge trés vezes, em seqiiéncia, cau-
sando entre 700 e 1000 de dano a cada personagem, Tropic

Wind é um atague baseado no elemental do vento, que atinge |
a todos na batalha, mas com um dano reduzido (400 a 800, em
meédia). J& Silence é solto esporadicamente, em geral no inicio b

da batalha. Bem, aqui vamos nos: caso tenha a Mind Blow de
Barret carregada, nao hesite e dispare contra Jenova. Assufn e
ela perdera boa parte de seu MP, impedindo-a de soltar mwtos

- LV40

E nisso, Seph aparece acima dos guerreiros e, com um Unico golpe de sua Massamune, derruba 0s tres |
“Ipersonagens. Cloud se levanta, encarando o olhar sadico do assassino de sua amada. Sephiroth sorri,

Itens {Great Glacier):

1 Mind Source

1 Safety Bit

1 Elixir

1 Support Materia All

1 Summon Materia Alexander

Itens (Gaea CIiff):

| 1 Javelin

1 Elixir

1 Fire Armlet

1 Megalixir

1 Speed Source

1 Enhance Sword

Stilya

2000HP 300MP

100 110AP 1100GIL
Atagues: Slash, Jump Attack, Trine, Magic
‘Breath

Vuineral

=y
XP

licladie: Sleep, Slow, Silence, Dark,
Stop, Poison, Paralyze, Stone, Manipulate,
Death

Invuinerabilidade: Gravity
f 1900HP 350MP
(P G0AP  500GIL

Atagues: WhiteWind, Aero S,Taiibeat, Sham
Seal

Nula
cle: Nula




TropicWind ou Silences. E como o Red Light é baseado em Fire (e supondo que seus personagens possuam protecdo contra tal elemento), Jenova estard sem opgoes para
ataca-lo. Agora basta, com o persenagem possuidor da “Elemental + Earth”, usar a Deathblow sem parar, causando o maximo de dano que puder. Se seu nivel for suficiente,
seu dano basico estara entre 1000 e 1400 pontos de dano. Com os demalis, use invocagtes como Bahamut e Neo Bahamut (que, alids, sdo duas das Materias mais efetivas
nesta batalha, causando de 3000 a 5000 pontos de danol), ou mesmo Odin e Leviathan. LIMITs tambem sao bem-vindos, principalmente Meteorain ou uma segiiéncia de
YEAH! de Tifa. Apds vencer Jenova-DEATH, receba o acessorio Reflect Ring.

X r A Black Materia salta do corpo morto de Jenova. Cloud a recupera, mas Tifa acha melhor gue ela nao seja levada com eles pois seria muito perigoso
caso Seph conseguisse ela de volta. Cloud concorda, entregando a Materia a algum dos membros do grupo (vocé escolhe em quem confia mais...).

| Estando a Black Materia segura, Cloud, Tifa e mais um partem para o encontro com o assassino Sephiroth. Para ajudar, pegue a Support Materia MP

£ Turbe e o acessdrio Poison Ring antes do Save Point.

| A terceira e Ultima barreira de Lifestream é a mais concentrada, talvez devido a sua proximidade do epicentro da cratera, sendo obrigado a passar

enquanto a barreira estiver dissipada, com o tornado esverdeado longe e o raio que cai apagado. Dificil, mas nae impossivel. Basta pegar o ntmo e

atravessar correndo. Do outro lado, durante a caminhada, tudo fica branco. No momento seguinte, estao todos em Mibelheim.

ot Euma iluséo criada por Seph]rorh_ Ele estd tentando o C:’OUC”...]I"V&’O oucga a elel Tape suas orelhas! Feche [ m——
' nos confundir— diz, pela primeira vez confiante, Cloud, —  seus olhos! e st
| Ficara tudo bem. Enquanto sabermos que isto é uma jlu- — O que ha de errado Tifa? Eu ndo sou afetado porisso . _m S ‘

40, nao ha nadala temer. Vamos. Vamos continuar.” — tenta acalma-la. — Eu sequer estou prestando aten-
Entéo, o Sephiroth de cinco anos atrds chega em Nibelheim 40 para o que ele estd dizendo!”

com suas tropas. Mas... No lugar de Cloud, ha alguém “— Toda aquela conversa sobre Hojo construindo voceé |, k O “
estranho... De cabelos negros e espetados... Tifa parece  Umamentira. No temos nossa memoérias juntos? Sendo|'
se desesperar ao presenciar a cena. — | criangas juntos, noites estreladas...” [ & P

“— Pare... Sephiroth.” Finalmente Seph chega onqe que:'n'af
Cloud, confiante de si, zomba da “ilusao” criada. Quando J= ‘— Hahaha. P?r que vocé estd tdo ‘preocupgda e com mssio desta:s palavras?
todos desaparecem, Tifa parece assustada. Parece estar 1;1 pr - Humm... Poderia mostrar a todos aqui o que hd em seu coracdo? — Tifa comeca a

com medo de que algo acontega: Mas o que? . % | chorar — Hahaha... Parece que vocé ndo esld se sentindo bem.”

C.'oud Isso 6 apenas umailusao. Nio se preocupe com|, ,ﬁ( __ 4° | Cloud passa a descontfiar de sua certeza sobre os acontecimentos de sua Vida...
isso.. oo \,1&' . A “— ... Tifa? Sephiroth estd certo?"
E tudo volia aflearbraneo) it grita exasperada para que Seph pare. A cena entdo “— Cloud.."

transcorre para Nibel em chamas... “— Parque vacé estd com tanto medo? Nao se preoctipe comigo. Etr estou bem. Nao

“_ E o que aconteceu hd cinco anos atrds. Mas... == Importa o quao confuso eu esteja, eu nunca acreditarel
provével que nao serei eu a sair da Manséo da Shinra. Ele " * em uma dnica palavra de Sephiroth. E verdade gue aigu-
tentara nos mostrar outra ilusgo estupida — e, quando o 5 - “- ' L ‘ mas vezes nao sou capaz de saber exatamente quem
soldado de cabelos negros sai da mansao, Cloud ri— | # eu sou. E ha vdrias colsas embaralhadas em minhas
Viu... Ndo disse?" AL memodrias. Mas, Tifa... Vocé disse ‘hd muito tempo n&o o
E tudo ocorre exatamente como Cloud se lembra de ter |* * | \vejo, Cloud’ certo? Estas palavras sempre irdao me man-
| acontecido. O cheiro de sangue... O fedor de madeira [ ) ter. Eu sou aguele com quem voce cresceul. Sou Cloud
queimando... Zangan pedindo ajuda para salvar os sobre- == i o de Nibelheim. Néo importa o quanto de confianca eu
viventes... Mas ndo tendo Cloud como 1st Class SOLDIER. Tifa comeca a ficar PErcaemmim mesmo, esta € a verdade. Esse € 0 molivo por gue vooe nao deve ﬁCaf

S

nervosa, a perder o controle sobre suas palavras... com tanto medo. Nao importa o que qualguer um me diga, é asua atitude que conta...

“— Eu ndo quero... Assistir a isso. Cloud... Nao veja.” TJfa entao se vira, meneando a cabeca...

“_ O que hd de errado, Tifa? — questiona confuso.— Eu disse a vocé antes, certo? ' INao, isso ndo é verdade, Cloud..” e e—

Desde que saibamos que isto é uma ilusdo, ndo ha motivos para ficar com medo.” ~ — O gue nao é7 Nao solto mesnio Cloud que crescera Gom | ", e b

B.ranco novamente. Agora eles estao no centro de Nibel, em chamas, voce ?.” i i i ! i b" e Eme—" ‘
“ Sephiroth! Eu sei que vocé estd ouvindo! Eu sei 0 que vocé quer dfzerf Nioera “—Ndofolissoque euquis dizer... N&o seicomo posso dizer| W 1 wi !

eu em Nibel a cinco anos atrds. E isso, ndo?" isso... Cloud, eu preciso de um pouco'de tempo Apenas me i .

E o assassino finalmente reaparece. ' : dé um pouco de tempo..." A % P

*_ Vejo que finalmente voce entendeu:” m! ' ‘ Sephiroth reaparece, pedindo para que Cloud néo culpasse. - = &

“— O que vocé quer me dizer é que vocé quer me = y Tifa, logo gue a habilidade de mudar a aparéncia, voz e palavras era o poder de

confundir, certo? Mas... Mesmo me fazendo ver es- . Jenova. Dentro de vocé, as células de Jenova se mesclaram as memdrias de Tifa,

las coisas ndo me afetard, Eu me lembro de tudo., O|p— AT criando voce. Fora da memoria de Tifa... Um garoto chamado Cloud deve ter sido
calor do fogo... A dor em meu corpo... E em meul somente uma parte dela. (...) Pense, Cloud! ... Cloud? Hahaha... Oh, perdoe-me. Vocé

cg_ragaof" ‘ nunea teve um nome... (... ).Contmua sem gnrendgr? Eﬂf:i'"o‘., Lembra-se da folo qua
“ Oh, entdo & assim? Vocé é apenas uma marione-= - — h r:ra.'?'ros logo antes de seguir para Monte Nibel? Tifa, vocé se lembra, ctlefrq? Mas ndo
te... Ndo tem coragéo... E néo pode sentir nenhuma dor... Como pode haveralgum hé Jjéito de sabermos. Agora... O que aconteceu aqueia foto?— dirigindo-se ao
significado nas memdrias de uma criatura como vocé? O que eu mostrei é a realidade. | fotografo morto — ... Seria esta? Quer ver isso? Ficamos muito bons aqui.”

O gue vocé lembra, isso sim é uma ilusao.” “— Cloud... ndo...— Pede Tifa..."

“— Eu... Devo estar na foto. E mesmo que eu ndo
esteja, ndo se preocupe. Isto € apenas um mundo
fflusorio criado por Sephiroth.”

Cloud nao estava ali. Apenas o SOLDIER de cabelos
negros, Tifa em seu modelito Cowgirl e Sephiroth...
“ Como eu havia pensado. Esta foto é uma farsa. A
verdade estd em minhia memoria... Cinco anos atras,

Cloud déa de ombros. Seph pergunta se ele entendera, mas a SOLDIER de cabelos
loiros diz que nao quer entender. Jd é possivel notar-se certa desconfianca em seu
tom de voz. Como se agora hao tivesse mais a certeza do que aconteceu...
'— Mas, eu quero perguntar uma coisa. Por que... Por que vocé esta fazendoisso?”
E, rindo, o assassino responde:
“— Quero trazé-lo de volta para sua verdadeira natureza. Aquele que me deu a Black
Materia um dia... Quem poderia imaginar gue um experimento falho poderia provar ser i ! -
tao (itil? Hojo morreria se soubesse.” voltei a Nibelheim para inspecionar o reator. Eu tinha
“ Hojo!? O que ele tem a ver comigo!?— grita Cloud.” dezesseis. A cidade nao mudara depois de tudo. O
‘ H4 cinco anos vocé foi... Construido por Hojo, pedago por pedaco, logo depois que eufiz...? Of sim... Eu viminha mae. Vi as pesso-
que Nibelheim foi queimada. Uma marionete feita de vibran-| = as nacidade. Sim, eu entrei no quarto de Tifa. Ld eu... Toguei piano! Eu olhei em suas
tes células de Jenova, seu conhecimento, seu poder sobre|| e gavetas! Passamos a noite e fomos pata ¢ reator em Monte Nibel. Eu estava muito
0 Mako — e rindo, completa— Um clone de Sephiroth i excitado quanto a isso. Por que esta era a minha primeira missdo apos me tornar 1st
jncomplefo. Nunca sequer recebeu um nudmero... Essaé a . Class na SOLDIER. — Cloud entao estranha.— SOLDIER, 1st Class? ... SOLDIER?
sua realidade.” . Quando eu entrei na SOLDIER?"
O SOLDIER de Nibel dd de ombros, achando tudo aquilo| ; E a memoria de Cloud entra em colapso. Momentos depois, os a:ros do SOLDIER
uma grande bobagem. Mas Tifa parece estar desesperada. parecem ler retornado ac normal. Mas, sera que Cloud realmente é Cloud?_

Os altes da Shinra finalmente atingem um dos nticleos da cratera. Ali, uma espécie de casulo natural, rico em ¥
Lifestream em seu exterior. Rufus fica abismado com as coisas que encantra naTerra Prometida. Alias, Hojo mostra-
se particularmente incomodado quanto a expressces deste tipo.

 Néo existem coisas como a Terra Prometida. Isso é uma lenda... Um conto de velhas.., E completamente ridiculo.” *

Rufus critica-o, dizendo que este seu jeita cético e enfadonho torna-o um cientista de segunda linha... E entao que
a parede comeca a se movimentar, a tentar se romper, a sair dali... O Weapon despettou...

Enquantoisso, o resto do grupo aguarda diante da entrada da caverna. O personagem com a posse da Black Materia
é transportado para uma zona estranha, onde se vé separado dos demais. De repente, tudo volta ao normal. Tifa, ac longe, pede por ajuda. O personagem atende, sem
suspeitar gue aguele era Sephiroth... Assim, a Black Materia se aproxima cada vez mais..

Os membros da Shinra preparam-se para partir guando, de repente, Cloud e Tifa aparecem Cloud alerta que o lugar esta em perigo. Diz tambem para que deixem tudo em
suas maos, logo.que ali realizard a chamada Reuniao. Onde tudo comega e termina. Tifa grita por Cloud, mas este parece nao ouvi-la. Ou nao quer ouvi-la. O guerreiro com
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‘ |a Black Maiena entao chega para ajudar Cloud, que supostamente estaria em perigo. Assim que
| | poderoso cristal de Lifestream passa as maos do ex-SOLDIER, este agradece por tudo e pede

que o desculpem pelo que vai fazer. Em especial para Tifa.

— Vocé tem sido tdo boa para mim... Eu ndo sei o que dizer... Eu nunca vivi para ser 'C,'oud'

| Tifa... Talvez algum dia vocé encontre o verdadeiro ‘Cloud"”
|A jovem entao percebe gue Sephiroth conseguira o que queria... E|
comeca a chorar... Em sua frente, estava somente o Numero perdido. |
—IHojo fica feliz com o sucesso de seu experimento. Todavia, ao pergun-
tar o nimero do vnorloso suas expectativas v&o abaixo. O (nico a conseguir atingir o objetivo fora |
aquele considerado uma falha. O cientista se zanga, negando-se adarum nlimero ao clone" Revoltado,
Cloud comega a voar..
. ¢ “~ Ele é o clone que criei logo depois que Sephiroth morreu hd cinco anos atrds. Células de Jenova
7 : 4| @ Mako, com meu conhecimento e técnicas, foram combinadas & ciéncia e & natureza para trazé-lo
R i 4| de volta a vida. Ndo estou louco sobre a parte da falha, mas a teoria de Jenova agora foi provada.
¢ e . %, Mesmo o corpo de Jenova estando desmembrado, ele se tornard um novamente. Isso é o que eu
apbiry ; - quero dizer com a Reunido de Jenova. Eu estive esperando pelo inicio da Reunido. Cinco anos se
I ) § passaram, e agora os clones comegam a retornar. Eu pensava que os clones comegariam a ser
A xemesesmecoorshmeer” PN trazidos & Midgar, onde Jenova estava guardada. Mas minhas previses ndo estavam totalmente
corretas. Jenova por si s6 comegou a se mover do prédio da Shinra. Mas sendo o génio que sou, logo percebi isso. Foi tudo feito
por Sephiroth. Ele ndo estava contente em difundir sua forca de vontade no Lifestream; ele queria mampufar os clones por si
mesmo. Outra coisa que eu jd sabia era que Sephiroth estaria em seu destino final — diz Hojo”.
Cloud entéo comeca a explicar o que o guiou até ali...
“— Eu comecel a serinvocado por Sephiroth. Toda a raiva e ddio que eu sentia por ele, tornaram
impossivel que eu sequer esquecesse-0. Aquilo é o que ele me deu.”
Neste momento, o casulo mostra seu contetido. Um corpo incompleto. Com cabelos prateados
e longos... Uma face dificil de se esquecer... Sephirath. O cientista se excita com a viséo de B
sua criagdo maxima. Rufus oferece a Tifa e os outros uma chance de sobreviver. No dltimo I
momento, Cloud ainda hesita em entregar a Black Materia a Seph. Ele luta com todas as suas |
forgas, mas o chamado de seu “mestre” é mais forte. E a Black Materia se une ao corpo no |
casulo.
E 0 meteoro & conjurado...
O Planeta, sentindo o perigo, desperta e liberta seus Weapon... Para julgar quem deve ser executado. Se os humanos, por terem
brincado com o ato da criag:ﬁo e a prépria energia que lhes da origem... Se Jenova, por ter causado tanta

‘destruicao... Ou se o proprio Planeta, que ja ndo possui mais saida... i R i
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“Cfoud C!oud Eu néo sabia o que fazer. Sempre fui como aquilo... {...)"

“— Cinco anos — diz Cloud, ao mencionar o tempo que ele e Tifa ndo se viam... (...)"

-1 “Na verdade, foram sete anos. Vocé realizou seu desejo de se unira SOLDIER

logo depois do incidente com Sephiroth, a agora vocé é um mercendrio... Vocé

me contou muito do que acontecera depois de deixar Nibelheim... Mas... Algo estava errado. Eu senti
que havia algo estranho sobre as coisas que vocé me dizia. Todas as coisas que vocé ndo sabia e
deveria, e outras coisas que ndo deveria mas sabia... Eu queria ter certeza... Mas quando ouvi...
Que vocé estava indo para longe... E eu ndo queria isso... Eu ndo sabia o que fazer. Entdo, achei
que precisava de mais tempo. E foi por isso que disse a vocé sobre o trabalho na AVALANCHE. Eu
¥ gueria estar com vocé ofhar por vocé n —
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ﬁq s A grande cidade-fortaleza pertencente a Shinra esta agitada. Assim como o resto do |
mundo. Nos céus, uma mancha vermelha. O meteoro foi invocado...

Tifa acorda, apas um longo tempo inconsciente. Barret estranha que ela n&o tenha perguntado sobre |
LJ ex-SOLDIER. Em seguida, revela que ninguém, nem mesmo os homens da Shinra, sabe ao certo |
. | oque aconteceu com Cloud. Quanto a Sephiroth, ele se mantém na cratera ao norte. Todavia, desde
que o grande faixo de luz saira dali, a cratera foi envolvida por uma barreira invisivel, impedindo-os =
de fazer qualquer coisa antes dele acordar. Além disso, os Weapons rondam o Planeta, parecendo estara procura de algo
E o meteoro fora invocado com sucesso. A grande massa de pedra flamejante avanga contra o Planeta.
‘ Rufus pessoalmente aparece para leva-los ainterrogatério. Ele diz que acreditava que Cloud viria salvé-los, mas estava
—___fl errado. Perderam assim, a oportunidade de examinar o “alter-ego” de Sephiroth, para
encontrar alguma forma de destrui-lo. Mas, agora com a invocagao do corpo na diregio do Planeta, tudo estd acabado e a
(nica utilidade deles seria o de acalmar o povo.
“—Vocés serfo executados por terem causado esta situaggio. O povo é ignorante. Ele se sentird melhor assim que alguém
for punido!”
Quando Rufus diz punido, ele quer dizer executado. Algemados, Barret e Tifa sdo levados ao auditrio, onde a execugéo
" R 1 (comandada por Scarlet) dos membros remanescentes da AVALANCHE serd trans- |
'(. ;u) ": el 4 |mitida em rede nacional “por terem trazido esta loucura a0 mundo”. Tifa éa primeira
L aserlevada & cAmara de gds para uma morte lenta e dolorosa. Mas... Parece que

que as chaves estejamali, de nada adiantar@o. A sala estd selada e o gés, ligado. E, como diria Scarlet, comega o show...
Mas é entdo que os alarmes soam, anunciando aaproximaqéode um Weapon Qpanicoé geral com lodcscorrendo

2l com gue a mulher desmaie. E qual ndo é a surpresa de Barret ao desoobnrque otal repérter & na verdade CaJtSlth’?
Os dois soldados entdo atacam, mas nada que os combatentes ndo possam cuidar. Apenas tome cuidado como Smoke
Bullet, que causa o Stalus Sleep.
Aacéo é passada para Heidegger e Rufus, na sala principal de Junon. eH‘iafus questiona sobre a capacidade de se agiientar um outro atacjue dos Weapons, tdo
freqlientes nos Ultimos tempos. Heidegger, apesar de incerto, aﬂrma

“—Creio que sim. Suas ordens?”

“N&o hé necessidade de se perguntar— diz Rufus.

0 gordo verde ordena entdo que disparem a grande Sister Ray, o canhéo de Junon. Por precaugéo, as barreiras sdo erguidas para proteger os prédios. As ruas
dao lugar &s artilharias, enquanto todas as atengGes estéo voltadas ao colossau canho da cidade, talvez a mais poderosa arma criada pelo homem. Ele é
disparado. Momentos de expectativa quanto ao acerto ou ndo do alvo...

"— Digamos que eu seja contra a punigdes deste género — diz Cait quando perguntado sobre sua alianga & Shinra.”

Enquanto Cait vigia da entrada, Barrettenta libertar Tifa. Por mais que fente, aportaoontnua hemeticamente fechada. Ela n&o poderia ser aberta destamaneira.

Enem ogés poderia ser desligado.
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o030ldado é um poucodescuidado com o que lhe é conferido, logo que ele deixa a chave das algemas cair... Mas mesmo




Os alarmes soam novamente. O Weapon se aproxima com velocidade de 50 nos. O lider da divisao de defesa da Shinra se espanta com a resisténcia da criatura. Um segundo
tiro do canhao levaria tempo. Rufus manda para que usem poder de fogo comum enquanto isso. As centenas de canhges, auxiliados pelos milhares de soldados com
bazookas, lanca-misseis e semelhantes, disparam com todo o seu poderio contra o Weapon. Mas tudo que conseguem € acelerar e aumentar a flria da criatura.

O foco retorna para Barret. Juntamente com Cait, resolvem encontrar a sala de controle. Assim que saem, porém, a grande porta de ago se fecha. Pelos auto-falantes Scarlet
ri, dizendo que agora a menina nao pode mais ser salva. O gato mecénico sugere para gue sigam para o aeroporto. O ex-lider da AVALANCHE hesita em abandonarTifa, mas
sabe que ficar ali parado de nada adiantara. Caso néo tenha usado Cait ultimamente, nédo esquega de equipa-lo com boas Materias e os Ultimos equipamentos. Como aqui
0s inimigos nao séo uma grande fonte de recursos (entenda-se: ndo dao nem EXE nem gil e nem AP), seria uma 6tima ideia utilizar-se de uma Materia Enemy Away, para
diminuir o ndmero de encantros aleatérios com oponentes. Feito isso, siga para a direita, saindo diante do canh&o, onde uma certa repérter mantém os telespectadores
informados das Ultimas novidades. Mas ela |he parece familiar... Ao se aproximar, ela pede um minuto para uma palavrinha. Barret, irrltado, ruge para que cale a boca. A
reporter entao revela~se Yuifie, unindo-se ao grupo. NOTA: Casoe vocé nao tenha pego ela ne primeiro CD; entao esta sera a Ultima vez que a vera e, mesmo assim, ela néo
Se unird aos guerreiros...

No campo de pouso, Barret e os demats acreditam estar em um beco sem saida. Mas, na verdade, encontram um meio rapido de ( : \...Cabega
~ fug girdeﬂuncm__geronave Highwind... i | s
~Tifa nao parece em boas condigdes. Atordoada pelo gés, ela deve tomar uma atitude ao invés de | [-)--Maoesquerda  C..Méo direital
esperar pela morte. Com os botées e suas combinagdes, vocé podera movimentar Tifa para que ela X... Pés

alcance a chave. Facilitando um poucoe sua missao, nao ha marcadores ou contadores de tempo para
se fazer isso. Primeiramente, pressione 4, movendo suas pernas paratentar trazer para perto a chave no chao Assim que conseguir, pressione
e . (juntos) para fazer com que, com os dentes, ela pegue a chave. O préximo passo é libertar uma das maos (qualquer uma delas, nao
importando a ordem) pressionando-se simultaneamente = e  ou ©. Agora, repita o comando, fazendo-a pegar a chave com a méao (voce nao
vaifazer com gue ela abra a outra fechadura com a boca, né?) Basta tazer com que ela use a mao com a chave para

- liberar a outra. Pronto, ela esta livre... Da cadeira. O proximo passo é se desligar o gas, pressionando-se o botdo ao # =
Iado esquerdo da cadelra onda hé uma pequena qu amarela. Tentando abrir a porta, Tifa percebe que ela ainda esta trancada (novidade...). Entgo, |
‘uma seqtiéncia de explosées ocorre. © Weapon revela sua face, balxando a couraca, e ataca com sua rajada bucal, eriando uma abertura na i
espessa protegao de .Junon Na sala de comrola da Sister Ftay, os soldados preparamia todo vapor 0 segundo tiro disparado Eo Weapon prepara-

S ———— & somente a fumaga negra e pedar;os de cabeca de Weapon s&o vistos. Um dos Weapons demara de existir (de ter
b e e ' cabega, mas isso também serve).
e et | @ Parece que a sorte esta do lado da jovem de cabelos negros. O'talho feito pelo Weapon abriu uma saida para a sala de execugao, permitindo que

. todo o gés se dissipasse. Do lado de fora, Scarlet ordena que Tifa abra a porta.

“— Primeiro me tranca neste lugar estranho e agora fala para eu sair? Decida-se!l — responde ela.”
 Escalando pelos tubos e cabos, a guerreira alcanca a passagem. Mas nesse meio !empo os soldados conseguem arrombara porta Scarlet vem
pessoalmente atras da combatente, acompanhada de outros dois MP (Militar Police, e néo Magic Points...). Finalmen-
114 te ela chega a Sister Ray. Continue, percorrendo pelo melio (a parte mais elevada); ate ofim do canhao, onde amulher it
de vermefho a alcanga.

“— A execugdo pode ndo ter tido sucesso, mas sua morte por cair daqui e batendo nas dguas abaixo deve ser muito excitante.”
‘Allider da divisao de Desenvolvimento de Armas ndo tem esse titulo por ser uma mulher das mais delicadas. Com um tapa, quase derruba Tifa.
Zangada a Jovem rewda E ass:m comega Umadas batalhas mais deprimentes de toda a hlsténa de Final Fanlasy (de toda asaga...)... Com

1a mexer o brago, ataque, atingindo-a antes que eia complete o movimento. Voce tera pouco mais de um segundo para T
= isso. Repita até totalizar cinco tapas. Scarlet, entao, nao conseguira mais se manter de pé. Assim, ela chama os soldados para que peguem a ex-
prisioneira. Mas um ruide estranho ao longe toma a atengao de todos. O som de hélices... Duve-se entdo uma voz conhecida para Tifa. “Corra para
o fim do canhao’, diz. Ela cbedece. Era Barret, na Highwind. Ele joga a corda para que Tifa possa subir. Com os soldados emiseu encalgo, a amiga
de Cloud salta... E néo consegue agarrar a cordal Em queda livre, ela finalmente pega a corda, sendo puxada para cima, enguanto Junon fica mais
. e mais distante...

— Mmhas bochechas doem um pouco.”
A bordo da fantastica Highwind (gue, alias, faz jus a fama das “caravelas” voadoras da série Final Fantasy, como Black Jack, as duas Falcons, sendo uma delas de FFIV

e \ll; etc.), Cait, Barret e Yuffie recebem calorosamente (bem, no caso da misteriosa ninja, “enjoadamente”...) Tifa. Desca até a ponte de comando. Na entrada desta, Barret
e 0/Moogle robd discutem, apenas para varlar umpaeuco. Cait sabia todo esse tempo como pilotar uma aeronave da Shinra, mas nada havia dito durante as batalhas da pista
de pouso. E, como nao poderia deixar de ser, Barret continua irritado por causadisso...

Feliz ou infelizmente, seguindo a tradigéo de Final Fantasy, as aeronaves podem voar para gualguer canto do planeta (neste caso, Planeta), mas nao pousar em qualquer
lugar. Oceanos, lagos, areia, neve, areas sem vegetacao, areas com muita vegetacao, florestas... E outros. Dentro dela, muito do que voce precisa esta aqui. Saves, locais
para descansar (ambos com o velho na Operation Room) e até um pequeno estabulo para carregar chocobos, onde ha um homem que pode |he g 7
dar alguns toques para a criacéo de chocobos (pra falar a verdade, essencialmente ele diz para procurar Chocobo Bill'e Billy no Chocobo Ranch).
Falando com o estagidrio no comando vocé tera o controle da nave. Agora, voltemos a nossa programagao normal.
Cld € 0 primeiro a apresentar a sua (de Cid; logo'que ele fora o projetista e construtor) nave. |

— Bem-vinda & minha aeronave Highwind — apresenta Cid. Todavia, com a reagdo ‘tao” entusiasmaética deTifa, o capitdo exclama, sem pensar 1

muito — O gue ha de errado!? Vocé deveria estar mais excitada que isso!" 5"'. ;
Red, percebendo a tristeza nos olhos da jovem, meneia a cabega com a tolice de Cid, que sé entao percebe o que fizera... i R

“— N&o ha tripulagao suficiente — é a Unica resposta de Tifa... LT N O
Falando com Red XllI, Tifa percebe o quéo indecisa esta. O grupo em si esta muito indeciso sem a lideranca de alguem gue conseguisse manter os demais, que tivesse o
poder de saber escolher a melhor alternativa para todos. Ela lamenta por Cloud néo estar ali. Cloud era a lideranga que faltava para o grupo... Tifa mostra toda a sua esperanga
em encontrar seu amigo ainda vive. Em seguranga. Cid diz gue, enguanto esse sentimento estiver vivo, ela encontraria Cloud um dia. E gue, se soubessem onde ele estava,
a nghwmd seria capaz de leva-los até |a em poucos instantes. O ledo / tigre cogita a possibilidade de Cloud ainda estar na Northern Crater, onde a terra ruiu e o engoliu.
m Mergulhado na fonte de sabedoria que devolveu a vida a Sephiroth. Mergulhado no Lifestream. E existem alguns poucos lugares onde tal energia é
liberada por crateras submarinas. Talvez Cloud tenha sido expelido em um desses lugares...Depois de falar com todos, siga para a Operation Room,
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onde, falando com o velho, vocé devera montar um grupo, tendo Tifa como lider. Retorne entao para a ponte
' de comando, falando com o piloto. Agora, esteja livre para comandar a Highwind.
Y o ' De posse da HW, vocé poderd criar chocobos, conseguindo assim itens e Materias especiais. Confira na
| N ", segao seguinte para mais informagoes sobre esses itens. No momento, dé uma passada na.Chocobo Farm
e - para agarrar umaIndependent Materia Chocobo Lure, comprando também um Mimett Green de Choco Billy.
Veja no cap:tulo "A arte de se criar chocobos" para ter o "know-how” da arte de se criar, cruzar, alimentar e etc chocobos.

Mover para frente
Pousar. -

i Alternar para dentro,da HW
Riminuialtitude *
Aumenta altitude
Vira para a esquerda |
Vira para a direita.

:¢¢ee;xo

Se rumar para a cratera, vocé percebera que a barreira protetora impede que qualguer colsa passe. Vocé ndo
podera acessa-la por enguanto. Serd que um dia isso seréa possivel? Nao se sabe. Siga entéo parauma cidade

eR1  Curvasfechadas |

localizada em uma ilha ao sudeste do mapa. A beira de um pequeno lago, esta o vilarejo conhecido como...

': I'll be waiting for you

Here inside of my heart

I’m the one who wants to love you more
(Celine Dion, To Love You More) °

o Mideel & uma cidade trangila, famosa por suas fontes térmicas aquecudas Isso, gracas ao Lifestream que circula por debaixo desta regido, uma das
. L - crostas de terra mais finas do Planeta. N&o é uma md idéia renovar o arsenal com armas de Crystal ou demais vendidas neste local, as mais fortes que
o dinheiro pode comprar. A loja de Itens e 0s acessérios vendidos pela cozinheira da casa mais ao oeste também sdo Gtimos. Em termos de itens a serem
pegos. existe somente um, um Elixir, na casa onde dois homens conversam.

GamersBootk S )




| versa entre dois homens sobre
|um pobre jovemn de cabelo espe-
|tado, que surgira boiando nas
fontes ha uma semana, com uma
espada realmente grande em sua méo. E 0 mais importante
disso tudo: os estranhos olhos azuis. Tifa logo percebe gue
estédo falando sobre Cloud. Os moradores indicam a clinica ali
perto. A jovemn tem seus &nimos revividos, correndo com todas
as forgas de suas pernas para a clinica. L3, ela o encomra
Cloud esta la. Mas...

“— Oh... Cloud!! Estou tio feliz que vocé esteja salvo!? — Mas
aproximando-se dele, uma reagéo es-
tranha do rapaz na cadeira de rodas. ¥l
— Cloud...?"

Tifa estranha...

“— 0... O que ha de errado.
Cloud...?"

“—A... Gurk...7"

“— Cloud! O gue aconreceu avoce...
17

O médico explica que trata-se de um caso avangado de enve-
nenamento por enargia Mako (vide a borda). Cloud esteve por

um periodo altissimo de fempo em contato com uma guantidade

excessiva de Lifestream... Agora, ele se-
quer sabe onde esta... Nem sua voz fun- §
. ciona. Sua mente deve estar a milhas de
distAncia de seu corpo... Tifa ajoelha-
se, com ldgrimas nos olhos, enquanto
 0s demais os deixam a sés. .
 “— Por gue...? O gue vocé quer gue ey e
faca? Por favor, Cloud... Fale comigo... Diga que vocé me vé,
gue pode me ouvir... Diga-me, por favor...”
- Mas Cloud nao responde...
“— Eu cheguei até aqui acreditando nas memorias que tinha-
mos juntos... fsz‘o nédo esfé aconrecendo .. 1 E tao cruel... Oh,
Cloud... 1 Eu...
Fora dali, o médico diz que nunca havia tido nenhum caso 80
grave de envenenamento por Mako. Nenhum humano normal
sobreviveria a tanto tempo em contato com o Lifestream. Seria
muito dificil gue ele se recuperasse disso. Mas gue ainda ha
uma esperanca.
A jovem de cabelos negros sai da clinica, trazendo sua deci-

Al g W - T T
la ouvira, sem querer, uma COI“I-

. pem-me todos...

erminada a parte exploratdria, € hora de dar continuidade ao enredo. Faga com que Tifa veja o
4 pequeno cachorro abandonado no centro da cidade

séo:

— Eu ndo me preocupo com mais s
ninguém, somente Cloud... Eu... Que- &
ro ficar ao seu lado... (...) Descul-
Numa hora como
essa...”
Q resto do grupo concorda. Acreditam que Cloud podera melho-
rar se ela ficar ali. E assim, rétomam para a aeronave.
Barret reclama de gue ndo ha nada que possam fazer enquanto
Cloud se recupera. E entdo que Cait traz novidades da Shinra.
Na sala de reuniGes da torre da empresa de energia, Rufus
revela os dois objetivos principais: destruir o meteoro e remo-
ver a barreira ao redor da cratera para destruir Sephiroth.
Heidegger diz que quanto a destruigdo do meteoro, o problema
j& estd resolvido. Primeiramente seria necessério se recuperar
cada uma das quatro Huge Materias — tipos especiais de
Materia de alta densidade, criados através de um processao de
compresséo especial realizado por reatores Mako — existen-
tes. Cada Huge Materia equivale a 330 vezes o poder de uma
Materia normal, o suficiente para, unidos, serem langados con-
ira 0 meteoro reduzindo-o a fragmentos. Das qguatro, eles ja
1 ém uma, a do reator de Nibel.
Os proximos alvos seriam Corel
e Condor Fort. Ao ouvir gue Corel
seria a primeira a ser atacada,
Y Barret se zanga. O que mais eles
| poderiam tirar de sua cidade na-
al? Red diz ter ouvido algo so-
bre algo acontecer quando as
Materias menores estiverem proximas as Huge, algo aconiece-
ra. Por isso as Huge Materias precisam ser conseguidas. Como
Barret descobriu que sua vocacdo para lider estd meio em
baixa, Cid foi o escolhido para ser o novo lider do grupo,
enquanto Cloud nao retornar. Como de esperado, Cid reluta,
mas com jeito’o homem da méo de metralhadora consegue 0
que quer (“Nds temos de salvar o Pla-
neta. E quem esta guiando a nave?
Vocé! E & por isso que vocé é nosso g
novo lider. E ninguém mais pode.). ComE
toda essa puxacéo de saco, o capitéo
aceita, recebendo sua missao de irem §
direg8o & Corel. Bem, sem mais esco-&
Iha, monte um grupo e parta para North Corel.

Um dos reatores designados a comprimir aenergia Mako para reunir todo o Lifestream|
possivel em uma tnica Materia. Para chegar mais rapido a seu destino, a Shinra
resolve usar a velha linha de trem. Mas ha um pegueno empecilho; gue a empresa

nao deve conhecer... A cidadela de Corel...

Através da entrada mais proxima 2 Costa del Sol, suba as montanhas. Ao se aproximar do reator que antes
passara batido, voce logp perceberd uma movimentacéo estranha. Soldados da Shinra guardam-a entrada,
impedindo a aproximacao de gualguer um. Antes de revelar sua presenca a eles, prepare-se para equipar seu grupo, logo que aqui
vem bomba. Humm... Literalmente. Primeiro, utilize braceletes de alto poder de defesa, logo que a

mazioria do dano sofrido sera ndo elemental. Use também acessdrios que causem o Status Haste,
para aumeniar o nimero de ataques e, consequentemente, acabarmais rapidamente com os oponen-

. ] tes. Quanto a Materias, procure evitar a sobrecarga, poupando assim a
perda de Defense. Tenha somente uma Lightning combinada & Elemental
2 arma, uma Time com 'Haste Stop e Slow, uma Enemy Skill com Big

ol P Absorb também é uma otima opgao, bem como varias Counter 22
Aftacks. Se guiser, use também uma Materia Steal ou uma “Steal as Well + alguma de sua
| preferéncia”. Gravity ajuda muito aqui também, ainda mais com a Demi 3. Néo use de forma alguma
l nenhuma invocagao. Tenha em mente gue nas batalhas a seguir, o elemento mais imporiante é a

velocidade e, canvenfnamos, as invocagdes sao exageradas demais para se preocuparem com tempo. Com tudo pronto, tente
entrar no reator. Os guardas tentardo deté-lo, mas s8o somente Attack Squads como os de.Junon. Assim que o grupo os verice,

jornada. E dentro dela, a Huge Materia. O capitéao da um jeito de colocar-outro dos trens para

funcionar, comecando assim, uma implacavel perseguicio.

Tendo em vista a velocidade do trem inimigo, levara cerca de dez minutos até que atinjam Corel. Acha
muito? Entdo vocé ndo conhece o percurso. O primeiro passo € tentar alcangar os oponentes,
aumentando a velocidade da propria locomotiva. Para anto, € necessario gue se pressione, alterna-
da e rapidamente, os botdes 1 e 4. A diferenca serd notavel. Caso alcance-o apés cerca de trinta
segundos, perfeito. Do contrario, serd necessario gue vocé se apresse um pouco. Os personagens

saltam sobre o outro trem, mas no Ultimo vagao. E agora, uma surpresa nada agradavel: cada um dos guatro vagdes possui um
guardaao Caso ele ndo seja vencido, o préximo néo pode ser atingido. Apenas depois de passar pelos quatro carros serd possivel

chegar a maqulna Bom, assim sendo, vamos aos guardides!

No primeiro carro, vocé enfrenta um Gas Ducter. Passando por ele, mais dois o aguardam no segundo vagao.

Gas Dedter

LV 42
900 EXP,

,2D@MP

3000HP i
;{12@0 GIL

80AP

Lv3s 1300HP 100MP
300EXP 10AP 420GIL
Ataguas: M-Gun, Grenade, Smoke Bullet
Vulnarabilidade: Nula
Invulnarabiliclada: Nula

MIDEELVILLAGE
-INN - Enfermeira 0
-ITEM SHOP :
Hi-Potion Item 300
Phoenix Down Item 300
Ether Item 1500
- Hyper Itern 100
Tranquilizer Item 100
Remedy "ltem 1000
Tent Item 500
-MATERIASHOP - ;
HP Plus Independent Materia 8000
MP Plus Independent Materia 8000
Transform Magic Materia 5000
Gravity Magic Materia 8000
Destruct Magic Materia 9000
-WEAPON SHOP
Crystal Sword Arma de Cloud 18000
Crystal Glove Arma de Tifa 16000°
. A.MCannon Arma de Barret 18000
Crystal Comb ~ Armade Red 17000
Crystal Cross Arma deYutfie 18000
Crystal M-phone  Arma de Cait 18000
Partisan Armade Cid 19000
Winchester Armade Vince 18000
CrystalBangle  Bracelete 4800
Wizard Bracelet = Bracelete 12000
-EM PREGADA VENDENDOACESSORIOS |
Amulet :Acessbrio 10000
Fire Ring Acessbrio . 8000
Ice Ring Acessbrio ‘8000
Bolt Ring - Acessobrio 8000
Fairy Ring Acessbrio 7000
Jem Ring Acesstrio 7500
White Cape Acessorio 5000

Conged R‘Wé e Mideed

NaWeapon Shop de Mideel existe uma portatrancada.
Procure pela chave préximo & casa elevada, (do lado
de fora) onde a empregada vende acessodrios. Elanéo
aprarece na cena, sendo ent&o necessario se pressio-
nar(C em alguns pontos. Quando finalmente encontré-
la;tenha Cid em seu grupo e verifique novamente a
porta. Cid comegara a chutar a porta, fazendo com que

o vendedor, para deté-lo, entregue um Cuirs .

(anel)...

Evverendmmerdo por Malo
Como vocé deve saber, o Lifestream é a fonte de tudo

que existe. Tudo comeca all e, posteriormente, retorna

para |4, E nesse retomo, vio também a personalidade,

os sentimentos e as lembrangas do ser. Com o passar

de milhares de anos, o Lifestream acumulou todo o

conhecimento da histéria do Planeta. Uma fonte de co-

nhecimento. Qualquer um que entre em contato com

uma pequena quantidade de Lifestream pode receber

um pouco deste conhecimento. E o que a Shinra faz

com seus soldados. Ao ingressarem na empresa, 0s

humanos recebem uma espécie de banho de “energia

Mako”; ganhando o conhecimento da magica, usando-

a de forma muito mais proveitosa e poderosa. Isso

também se reflete na coloragéo dos olhos, que ganham

umacolorag&o mais clara que o normal. Todavia, quan-
do em contato com uma grande quantidade de

Lifestream.e por um periodo detempo extenso, o cére-

bro entra em colapso. A quantidade de conhecimento

absorvido é imensa e, porisso, excessiva para o cére-

bro. Esse € o chamado envenenamento por Mako.

Qualquer um afetado por isso pode passar ater lapsos

de memodria, distirbios mentals diversos ou, em ca-

s0s extremos, a um coma irreversivel... E
Télegal, té legal... Com esta informag&o vocé serd

mais feliz, seré mais rico e bonito, dormird mais tran-

quilamente durante a noite...




Punch, Smoke Alert

Confuse, Silence, Slow Stop, Berserk, F'etnfy Slow Petrlfy. Manspuiate
=: Nula.

=20t Poison : : ;

Simples, mas gue consome parte de seu tempo. Punch causa cerca de 400 pontos de dano, enquanto Smoke Alert pode causar os Status Dark ou
..... == Sleep. Use DeathBlows seguidas e ndo atague com golpes gue tenham dano baseado em Poison.

-Wolfmeister sera seu préximo oponente.

ele sem as Materias recomendadas. Seus ataques também causam bastante dano,
mas nada que uma Barrier nao possa cuidar. Punch causa 800 ou mais de dano,
enguanio a Hea_vy Sword causa de 900 a 1000. Big Guard rarissimamente serd usa-
do, sendo mais aconselhavel aprender a técnica (se esse era seu objetivo) dos Beach
Plugs de Gongaga. Contra ele, solte um Big Guard ou um Haste + Barrier. Em segui-
Stop, Slow, Sieep, Poison, Water da, um Slow em Wolfmeister. Dai em diante, ataque somente com o DeathBlow ou a

z T _Nula : tecnica Aqualung (especialmente efetiva aqui, causando até 3000 pontos de dano).
Duro na queda. Com um poder defensivo bastante alto, serd um problema passarpor  Assim, ele nem parecerd 8o forte assim...

10000 200 i
100~ 600
Heavy Sword Punch, Big Guard

No Ultimo dos vagoes, um chefe de verdade.

golpes podem ser soltos em seqiiéncia (dois DWR

dois SWF. um SWF e um DWE..), entdo tome um
17000 =& 50 pouco de cuidado com seu HP. Faca o seguinte para
90 7 3s00ai. facilitar: solte logo de cara um Big Guard / Haste +
Barrier e, em seguida, um Slow no oponente. Use a
Slow, Slop‘ Lightning magia Demi 2 ou 3, acabando com cerca de 8500 a
=: Earth, Water : 12800 de sua energia. Agora, basta alguns DeathBlow
O tipico chefe para atrapalhar sua vida. Seu Dual Wing Fire causa cerca de 200 pontos - com dano dobrado (vulnerabilidade & L|ghtnmg)
de dano a todos os aliados. Ja o Single, 250 a 300 em um unico alvo, E como estes  pronto.

Vuffie

Agora complica um pouco. Se vocé tiver entre cinco e seis minutos sobrando no contador, entdo sem problemas. Um =
contador abaixo de dois minutos? Esquega. Tente novamente ou perca a Materia. Na maquina, sera necessario enfrentar
mais um Attack Squad, mas isso serd 0 de menos. Ja em poder da locomotiva, mova juntas as alavancas da esquerda e da
direita para cima e para baixo. Cada uma possui um comando para que se movimente. Na alavanca esquerda, estes |;
comandos sao 4 (para levanta-la) e ¥ no direcional {para abaixa-la). Na da direita, para coloca-la na posigao superior,
\ deve-se pressionar o botdo  ; para coloca-la na posicao oposia, pressione X.Voce tem de move-las juntas, mantendo-as | §
L no mesmo nivel {ou, em oulras palavras, enquanto uma estiver em cima, a outra tambeém devera estar). Em termos de "
_ comandos, sera necessario fazer rapidamente a seqiiénciat + L+ A+ b+ 5 E assim por diante. Ha ainda um outro prablema. Caso algum de seus personagens
esteja falando e, conseqlientemente, a caixa de dialogo esteja aparecendo na 1ela VoG8 n&o sera capaz de realizar nenhum dos comandos. Entdo, deixe um pouco de lado -
0 enredo (se bem que durante esta parte, eles somente incentivam ou reclamam da performance de Cid) e pule as caixas de didlogo (com () assim que elas aparecam.
TP = Repita até que o trem desacelere e, em segu:da pare (pare o trem, e nao voce e os comandos!). Quando a janela de comandos desaparecer,
uas coisas podem acontecer. Caso consiga antes que o contador zere, o trem serd parado a poucos centime- g
tros de Corel (ele ate encosta em um caminhao estacionado ali na entradal) e o grupo sera aclamado como B
salvador da cidade, ganhando o direito de dormir de graga no Inn, além de receber uma materia Ultima (a Magic
Materia mais forte existente, sendo isso desde FFVI) e a Huge Materia de Corel. Agora, caso o contador zere... |

S gracae ainda tera de pagar 50000 gil para ter a Magic Materia Ultima (e isso se quiser...). Portanto, o melhor que |8
———————— océ tem a fazer caso atropele a cidadela é dar um Reset e tentar novamente. E n&o se esqueca de pegar o
LIMIT 4 de Barret na construcio mais elevada. : W

g Sem mais, siga para o segundo alvo da Shlnra

Condor Fort

Um antigo reator, que abriga dentro de si pessoas que respeitam 0s animais que povoam este Planeta. Mas a Shinra,
como era de se esperar consndera tudo |sso bobagem

“Ready?~
Wit

[reator) ele dira que os soldados da Shinra estao presies :
espec:al dall Isso faria com que os condores animal em

s that Shere s wil Sitrer
4T 38 L T 00T
e *

a quantla. ganhar tambem aiguns niveis de expe:iéncia. o retorne a Condor & fale com o careca Aceite a misséa (com a sequnda das opgoes) Sera necessario se
2 venecer uma batalha no estilo de games de estratégia, onde vocé devera contratar unidades de combate ou de defesa

para impedir o avanco das tropas da Shinra. A seu dispor, vocé tera atacantes, catapultas, combatentes, arqueiros &
varios outros, tendo cada um sua fraqueza ou vantagem sobre alguma unidade inimiga {confira ao lado os afributos de
cada unidade). Uma boa estrategia & o tipico "avance sem parar’, onde coloca-se varios tipos de atacantes na linha de

Os Status dos Caras Bons.da Condor Fort

ggn": ; 1';'; Atgg“e Nﬁﬂcecfég F°"tsm:?: cnmra frante e, em pontos estratégicos coma bifurcagoes, posicionam-se catapultas, langadores de pedras e arqueiros. Inici-
Tristoner. | 150 30 - 1~5| 1000 nia 1 almente SO sera possivel se colocar Unidades até mais ou menos a metade do campo de batalha, mas esta frontel rase
Catapult 100 18 145:50 480 nia; | expandira com o avancar de suas tropas. Apos posicionadas, pressiong Start para iniciar g i -
Fire Catapuit 120, 28/%1~6/ | 800, ' nfa | (o combate. Dois indicadores aparecerao; o localizado & esquerda indica, de cima paraji | o
Fighter 200 | 30 1o 10 400 ofar E -!balxo a quantidade de unidades possuidas por vocé, o limite maximo em gue os soldados [ 1
Attacker | 180 25 1 420 Beast/Barbarian | | gponentes podem alcancar sem vencera luta, o centro do campo de batalha e, finalmente, ‘

gﬁ?;g?’ ?gg gg i 113 ;gg Bi{mﬁ:;gﬁﬁ” | |a quantidade de oponentes em campo. A barra vai 933 enchendo cada vez que os soidadog E, =
Repairer 160 10 1 480 R da Shinra sg aproximam. O gue vocé deve fazer é impedir que esta barra se encha até :
Worker 1600115 1 400 infa atingir o limite supracitado (indicado na barra). Quando uma unidade encontra outra, o

cursor ¢ levado ate elas 8 o primeiro ataque e dado. Ento, voce tera de escolher entre™— -
continuar a luta entre as duas unidades ou recuar com ela. Caso as unidade iméveis, como Tristoners, forem avariadas,

Os Status dos Caras Maus da Gondor Fort
- - os Repairers poderado concerta-las, recuperando uma certa quantidade de HP. Dependendo de seu desempenho em

Nome HP: Forte/fraco contra

Commander 2500 ! s

i 230 Shobtopa e avancar, apos cerca de 8 a 10 unidades removidas da batalha, a unidade Commander aparecera. Ele € bastante forte,
Wyvern 190 Defenders/ Shaoters. | 11 | |MaS nada que o trabaliio em equipe nao resolva, Ha casos lambem onde as tropas sao detidas antes mesmo da
Barbarian 100 Altackers / Defenders | [aparicao desta unidade, indicando uma otima atuacao.

L

|
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Depois de vencer a Shinra, os moradores de Condor comemoram. E entéo que os guerreiros presenciam algo inesperado. © ovo
do grande condor comega a rachar, liberando uma grande energla que toma a forma de uma Fénix de fogo, que acaba por tirar a
vida do condor, que rola morro abaixo. Atendendo o pedido do careca, saia pela porta para verificar o que acontecera. Um filhote
(sim, é malor que os personagens, mas ainda assim € um filhote) de condor ajeita suas pequenas asinhas. Pegue a Materia
brilhante que saita do ovo, a Summen Materia Phoenix. Antes que Cid e os demais, saiam, ° passaro da seu primeiro véo,
abandonando o ninho...

Fale novamente com o velho da mesa central. Agradeceré entregando a Huge Matetia, Ele descu pa-se por ter escondido isso
asse tempo todo, mas ele precisava da ajuda dos guerreiros, nao para proteger o reator, mas sim os condores. Quando o reator |
foi construido, a Shinra forgara os moradores a ajudar. For isso ales sabiam qual o objetivo do reator e que este dia chegaria. |
Agradecimentos depols, Cid sugere que visitem Cloud, logo que seguir para a terceira das Huge Materias, localizada no reator |
submarino logo abaixo de Junon, seria muito perzguso, tenda em vista que a Shinra esla em alerta geral quanto ao grupo. Siga |
entéo para Mideel. |

c&um(

You were my strength when | was weak | jfted me up when | couldn't reach

& You were my voice when | couldn’t speak vgy gave me faith ‘cuz you believed
You were my eyes when | couldn't see I'm everyth"]g | am

You saw the best there was in me Because you loved me
(Celine Dion, Because You Loved Me)

A

‘Q‘ r
. S
Antes de tudo, equipe-se com as magias mais paderosas que POSSUir, como Ultima (se ja possuir uma Quadra
Magic, 0 que ¢ um pouco dificil, combine-a'& esta Materia), “Barrier comWall + All” ou uma Enemy Skill (altamen-
te recomendada) com a Big Guard ajudarao na defesa. Uma Restore com Regen e Cure 3, combinada a All, & mdispenséwel Time |
com Hasle pode ser uma boa opgao também, bem como “Counter Attack + HP Absorb”. Caso nao confie 100% em suas capaci- |
dades, tenha também LUma Phaenix ou uma Revive no personagem mals resistente. Na clinica da cidade, o estado de Cloud nao |
se alterara. Tifa parece cansada perdendo 80S poucos as esperangas E aterra comet;a atremer. Em meio a confusac: Tifaouve |
- algo como‘eles estﬁ )

- salr daterra. € Isse por causada. aproxlmagéo de uma criatura .Um Weapon Tlfa sa
::cendo‘Oeapilao tenta manté la calrha, mandando-

Sendo umWeapan & peib pi‘épno F'ianeta para protegé o contra ameacas, entao espere por algo realmemte dificil.

Com ataques fortes glas destrutivas mais poderosas ainda, prepare-se para receber muito dano. Quake causa cerca de 1200
1a 8000 de dano a todos, dependendo do hivel usado (2 ou 3). Claws consiste em um tapat;o que causa, a um Unico oponente, |
1500 a 2000 de dano. Ultima Beam, um raio disparado da Materia em seu peito, arranca de todos os aliados mais de 1600 pontos. !
Demi remove 1/4 da energia de um personagem e Shadow Flare causa quase 7000 de dano em todos (mas nao se preocupe
ainda, pois ele ainda nfo soltard este ataque aqui em Mideel). Nem um pouco fraquinho. hein? Aqui vai, ’
o Modus Operandi. Solte, logo de cara, um Big Guard cu um Haste+Wall em todos, poupando bastante
de seu HP. Solte entio Regen, para garantir alguma enargia extra. Protegido e mais rapido, ataque com|
tudo que tiver, exceto danos por Gravity, aos quais ele & invuln I. Se sobrar somente um personanf
gem na batalha, trate de usar Life ou Phoenix, Ultima é particuiarmanie recomendada, logo que causa !
cerca de 5000 pontos de dano. Depois de perder cerca de 1 5000 pontos (umas trés Ultimas), oWeapun ey
fugitd e voce nfio ganhara nem EXP nem AR L : TRa S s T

Cid pragueja pela fuga, enquanto o Lifestream parece voltar ao normal... Ainda. No momento
seguinte, tudo comega a tremer novamente, mas agora com maior in- :
tensidade. Dentro da clinica, Tifa sugere ao doutor que levem Cloud
[dall. Patecendo-lhe uma boa idéia, o médico aceita, recomendando para
ue figue ao ar livie, onde nada possa desmoronar sobre eles. Ela avi-
¢ 88 a0 ex-SOLDIER e ambos iSntarn corter para fora dali. A terra @
engaisﬂa pelo Lifestream, pouco a pouco Tifa nao oonsegua ser rapida |

Ti desparta em um local onde a escundﬁoe totat Elanao awsta Cloud em luglf algum procu-_
rando-o... Mas ¢ entéa qus a c(ar. o8 sentimentos, os pensamentos e lembrancas contidos no Lifestream tentam penetrar no
cérebro da garota, Sons... Gritos... Vozes... Tude mesclando-se em um turbilhéo de ruidos e pensamentos. T}fa ﬂca confusa
Lmtando par sacotto, pmcurando pnr uma sai Correndo para Iugar aigum Entao, ela grita por Cioud e

Para [mpadu que 0 Mesmo que acontacera consigo oGorra com
sua amiga, Cloud traz a consciéncia dela para dentro de sua
p?ﬁpﬂa Traz Tifa para dentro de sua mente. A garota se vé no
centro de uma plataforma de pedra
;cEaia Ao olhar para ¢cima, encontra
uma grande projecao dos pensa-
mentos e sentimentos de Cloud. Ele
il sente muita dor... Se sente confu-
so... Emuma agonia que comeca a
consumi-o, Tifa entende que Cloud
procura pela resposta para suas
! pm‘qumas Procura por suas mematias perdidas...

“— Eu posso gjudar tambeém. Nos vamos trabalhar junios para
tentar e trazer o verdadeiro voce dé volta! — diz Tita. — Mas...
Onde comegamos.. 2" ;

Ela segue para a passagem mais ao norte, onde as lembran-
gas de Nibel se localizam.

s et sy
Bt 0 b gy it ks

“ 0% porices de Nibelheim... Ginco ahos alrds, Sepm.'om pas-

sou porestes portdes... E... Foi como tudo comegout...
Cloud se levanta, e a garota entende que ali ¢ o methor lugar

para seiniciar. : : :

“ Vamos dar uma olhada, Ci'oud Eu Seique nao é f&cﬂ.. Mas-
eu estarei aqui com vocé... — e. entrando na cidade, continua.
— Vieja Cloud! Aqui esta o pogo... E a pousada do vovd tain-
bém. E o dnico caminh&o da cidade. Ele esta ai desde que €ra-
mos criangas, cerlo? Esta & a Nibelheim que vocé se recorda,
certo? Ea maestna que a minha Nibelheim. Ista & por que este
lugar é... A nossa Nibelheim. Cincoe anos atras... Dois homens |
da SOLDIER vieram... Sephiroth e... Um jovem e vibrante so;‘~
dado. Pode me dizer de novo o gue aconteceu?”

Cloud comega, entao, a reconstituir o que ele lembra que acon-
teceu. Sephuoth entra, perguntando como Cloud se sentia ao \
retornat a cidade natal apés tantos anos.

“— Cinco anos atras... Eu vi o verdadeiro Sephiroth pela pri- |
meira vez.” |
Seph prossegue, dizendo que n8o possui uma terra natal. Cloud |
petgunta sobre 0s parentes de Seph, e este responde que sua |
mée Jenova, morrera apos su nascimento. |

“— Entao, esle € o Grande Sephiroth. Mas. para falar a verda~ I
de eu acheicle mu;a"o rio. Eu fembro de ter sentido um pnsssa-
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Condor Fort

<INN - Quarto dos fundos : 0

-ITEM SHOP ; v
"Hi-Potion Itemn 300
Phoenix Down ltem 300
Ether Item 1500
Hyper Item 100
Tranquilizer Item 100
Tent Item 500
S-mine 1000

Item

-MATERIA SHOP

Throw GCommand Materia 10000
Manipulate Command Materia 10000
Deathblow Command Materia 10000
Destruct Magic Materia . 9000
All Support Materia 20000

0 Silio doy Clocobos

Préximo a cratera, ainda no continente gelado
ao norte, procure poruma
pequena casa localizada | |
entre montanhas, direta-
mente & oeste de Coral |
Valley. L4, mora um velho
purpura, semelhante a’
um Cetra, mas que ndo o —
6. Seu nome, Chocobo Sage. Este velho possui
todo o conhecimento sobre chocobos, desde a
sua criagéo, cruzamento e alimentaggo. Além dis-
s0, ele possui 0s segredos para a criagdo dos
chocobos multicoloridos, como azul, verde e etc.
S6 ha um pequeno problema: devido & sua ida-
de, ele tornou-se.um pouco esquecido... A maio-
ria das informagdes que ele Ihe daré sera incom-
pleta, fazendo com que vocé seja obrigado a fa-
w0 ) Zer seus préprios experimentos.

i Fora isso, ele também vende
- |6timos Greens que néo séo cul-
tivados na Chocobo Ranch. Ah,
e antes de sair, “fale” com o -
chocabo de Chocobo Sage e este lhe dara uma
Command. i |1 |

Chocobo Sage

Porov Nut 2000
Pram Nut 1500
Sylk Green 5000
Reagan Greens 3000

G por GP, WWW

W Wby weCeiibrAl

St -Reparou que, algumas
. vezes, quando vocé
f entra na Gold Saucer,
. |ha um rapaz ao fundo,
¥ proximo & casinha co-
I e lorida? Ele ¢ o cambis- -
ta do Iugar Se precisar de GP para gastarna
Gold Saucer e tiver disposto a gastar muito
gil por isso, entéo ele € a pessoa que vocé
deve procurar. Ele pode ceder até 100 GP
pelo médico prego de 100 gil a cada GP.Em
outras palavras, vocé trocara 10000 gil por

_ 100 GP. Ndo muito justo, mas negdcios s&o -

negécios, principalmente quando se vail &
Battle Square para conseguir a Omnislash
ou a Final Attack...

.8 6 @ 6



glo quanro aele”

naquele Cloud da entrada de Nibel

— Ndo, Cloud. Eu estive escondendo 550, por &Igum
tempo, com medo que se el dissesse a vocé... Algo ter:
rivel poderia acontecer, Mas eu ndo vou ascondermaﬂs
nada.— Seph, os dois soldados e C!aud desapareca
sobrando somente a imagem e Tita em Nibel.”
“— Vocé nao esleve aqui. Cloud ndo veio a Nibelheim
hé cinco anos atrds — e, apos um flash o
mdrias de Tifa comegam a ser mosiradas. A
vermelho estava sentada na entrada de Ni
veio. Os dols que foram mandados aqui eran
A peqguena Tifa, ao ver gue Cloud ndo estava
Seph entrou entéio, acompanhado de dois seldad
belos espetados e negros, De repente, tu irna
brangas de Nibel, acompanhada da mnagem E uma
Iados pergunta;

— Vocé quer dizer que aguele msmbro da SOLD!E &
era .Cloud... 7" ’

— Nao hd nada... Que eu possa d.'zer Vocé prec;sa en sposta por si
mesmo... 8e vocé hao pode... Entdo vocé Dé um tempa s: mesmo, Cloud. Deva-
gar... Pouco a pouco, OK?”

O proximo passo, $a0 as memorias sobre a noma ﬂo poco.

— Aquela nofte estrelada no pogo... E sua promessa naquela nofre E se a memoria
for apenas uma mentira? — questiona-se ela. — Nao se apresse, Cloud... Néo res-
ponda tdo rapido. Apenas continue checando lodas estas pequenas emogées e isso
voltard... Lentamente... Fouco a pouco:.. Certo C‘omo fo] céu naquela noite... Os céus
. estayam cheios de estrelas...” .

E as lembrancgas daquela noite comeqam aser reconstltuu:ias

— Do gomeco... OK? Tente e lembre-se, Cloud ~— em segmda as
aparecem sobre o pogo. — Cerlo, el estava vestindo estas roup
também, Vocé era tdo pequeno... E fofo. Sephfroth uma v r I I i ‘eu cruza-lo, para encon-
suas memorias ouvindo as minhas histérias.,, Vocé imagl € } iedo. Seus trés amigos desisti-
lembrou disso. Naquela noite as estrelas _estavam ta0 glofios am, 5 im da ponte i

 do canidnho que tomei. Tifa escor-

e T

Wil Whee S0 s wREE ,,..-,- et
h YK Chimd ..

31 frazido a menina até um lugar como
ela poderia ter morrldo

|
i Q‘ .;g E ambos estdo novamente naquele local etereo, rla'
5 de Cloud. Tifa pergunra quanto as outras me=

ao, nao uma memoria. Uma memo©ria é algo que a 5 Eslavat : amfgo mesmo pormmha fraqueza. Mesmo
nos nos recordamos conscienternente, certo? Este é o motivo por que algumas vezes  depois i .. Eu perdi o controle... Enirei em lutas nao
isso pode ser confundido com uma coisa diferente... Mas e diferente de uma memoria Essa foi a priteira vez que ouvi falar em

trancada no fundo de seu coragdo... Por jsso deve ser uma farsa. Se ele pudesse sg i ' phiroth, entdo fodos friam...— e neste momen-
lembrar de uma memdria como esta... E issol Que fal alguma memdria que tenhaa o i 3 [ se ficar mais forte... Entdo ate
ver comigo? Eu disse algo e vocé ndo se lembrou... Mas vocé diz algo e eu me lem- .

brarel, também... Entdo nds saberemos se esia € nossa memoria... Fale para mim, = “— Culpe-me, Cloud. Se eu tivesse me lembrado

»

Sobre qualguer coisa, alguma memdria importante para vocé... — Apds pensar um
pouico, ela encontrou, — Agora quie mencionou, por que voceé quis se juntar a SOLDJ’ER. =
em primeiro lugar? Eu sempre pensel que era Uma subita decisédo que vocé fe.

...EU estava desolado... Eu queria ser notado. Achei que se ficasseimeé r
podena fazer com que uma pessoa notasse — disse a voz que pareg vf de fodos
os lados.”

“— Uma pessoa notar vocé...? Ouem”

o Guem, ?Vocé sabe guem! Vacé & v0c8. Voce...

.Eu? Por quél?”

— Tn’a. . Vocé se esqueceu... daque!es dias? —dis-
se uma estranha voz de crianga, vmda de trds da jo-
vem.”

Ao virar-se, Tifa viu, do outro lado, uma crianca. Um
menino, para ser mais exato. Um menino loiro, de ca-
be.'o espetado, diante de uma nova memoria aberta.

— Olha... Eu... Desculpe-me... Mas do que vocé estd falando?”

“— N4o.. Ta tudo bem — disse ele, saltando na dire¢do da moca. — Vocé ando
um perlodo dificil afinal. Vocé estava tdo ocupada com suas proprias coisas, é n
que ndo se lembre de mim naguela epoca.” i
“— ‘WNaquela época’? — estranha ela.

“_ fsso & Importante pata mim... Eu odeio dizer (550 mas . Essa é uma me 1
muito importante... Vocé quer. ver?”
E o menino péara diante de uma memdria antes selada, guardada: Memérias g
mnguem nunca poderia saber... Se abrem a ela, diante de uma janela...

“_Vocé sabe onde vai dar esta janela, Tifa? Certo... Eu irel.”

No momento seguinte, ambos estio no quarto da Juvem cnde a memoria mals bem 5 ;4
guardada de Cloud reside. Em um canto... i ol i
“— Essa foi a primeira vez aqui.” i o S

“— Foi... Essa? — pergunia, confusa.” . o
— Eu costumava apenas olhar para cd de 1é de fora” :
Um flash faz com que o quarto figue cheio de cr:angas No cams, ao pe da cama,Tifa | d
chora. Os demais garotos observam Gloud questmnando se 5e ele querla subir até
ali.

mos oito anos! E isso! Agora eu seil Vocé
Liente al Cloud! Apenas mais um poLico!
vocé!Vamos voltar a Nibelheim de novo...!
sentando o ganho de confianga tido...”

posta aqui na palma de nossas maos —

loud leva Tifa, entdo, ao reator, ha
H e da Shinra procuravam pelo com-
onstituida é a de Tifa sendo acertada
R de cabelos negros surge. Cloud

sala onde Jenova
bre uma das cap-

i seguxda. agar{a a espada bassarda de Zack & orre na dire-
‘ lcdode Seph:roth o soldado, em‘urecldo pe[a '.




bro da SOLDIER, Eu alé deixei mi- |
nha cidade nalal dizendo a lodos|
que e me alistaria, mas... Eslav,
liao embaragado.., =0 niao r,u 1eia vm
ninccm, " | e
Ao ver Tifa na entrada de Nibel, |
Cloud preferio ndo mostrar-: :
Quando a cidade foi incendiada, ele se levantou, m fg'

ibel praiaadss Cloud corre na dire-

.Sephim{h tentou  remaover

tanda rmuito ferido,
| L Meed veio... Manteve 5
¥ sa, Entio voed veio mesmo qﬂ’ﬁ
eslava cm perigol”
“ Desculpe-me... Nao chegl é'f
| Mépiclo o bastante,,.”
“— Estd tudo bem... Cloud”
Seph se levanta e sai da sala, tendeo emuma méo a Mass

msnle

Uh...Tifa...? dr/ Cloud, ainda desnorteado por tudo agaf a@gra,"
“ Oh, Gloud...? F vocd mesmo, néiao 67"

Sim.... Tila... Nos finalmente.., Nog enconlramaos novarm,
E, apOs sua pmrn ra "briga” apos cinco anos sem s6 veram,
relornam i ';lJIJ',‘fiIl 162,

a8 verciudn?ms Cloud e Tifa|
.. Quando ela desperta, ambos estio rodeados por Gid, Barret, Red
e os demais. As primel lrupal.nvra' deTifa sao“onde estd Cloud” (s6 para variar urm pouguinh
fes ’J) Finalmenle, antes de cair inconasciente novamente, cla conta '-:,f‘Jbl'ef loud esla jun-|
tos, teremuncontrado o verdade,, S
" A5 pessoas em lanlas coisas r.nprrrmdm rjon.'m da si. E ofas podom esquecor -'emteusﬁﬁ
coisas... Estranho... Nédo ¢...7"
A bordo da Highwind, na Operation Roam, Cloud comeca a se explicar...

lodos,.. Desculpem-me. Eu néosemqua dizen.. (.. ) Eu aunca fiz parle da SOLIIER. Eu crici s
histdrias rfr; sobro o gue gnfac u hd cm anas m‘m'. uobre estar na SOLDIER. ur)‘e.'xr A roinhic

m de Hu;r: de c:.‘ancdr tle) p.’ uroth néo um tao rnhuf

Voces

sabem, algucm na SOLDIER nao ¢ simplesmente
Jenova... Bem ou mal, apenas os fortes podem entrar na &
pessoas fracas... Como eu, se perderam na coisa toda. A
Sephiroth, e minha propria fraqueza s80 o
municlo ifusorio. Mas e niao pu 50 Mais pe

0 ndo tinha nada a ver com a Reunizio de Jenova. Mas
das celulas de Jenova, a grande forga de vontade de
Criaram a mim. Todos S&bi&m disso. Fu sou,.. Cloud, .. O maestre de meu proprio
r‘feaer trancado em yma J,fusé’a F=u vou viver m:'nh.: vicler sen fingir, (...) Fu sou o
minhas forgas para combater (580, (...) 150 ¢ o

e Voce: mr'-‘,‘i H ﬁrrn‘

Assim, todos comemorarm o retorng _;ie I
O primeiro passo & formar urm grupo (i‘alan
:r:frmrur.n qm al Iur;r Materia-de .Juncm é

Cano vocé néo tivesse os Mimetts, eléseq aria para VOoe, mas, te 'qo osemmaus.oblchowrﬁ
torJr; ,«nrlrmrr.o [mr a cirna de Cloud. OK, Jé deu para entender o que el ciuer. nao? B_é o0& Mimetts para
2 a para baixo), seguindo os conse-
Aal:ais a unica do joqo) Faito is

Iho ; rlr C hur 6h0 ‘mqr- Ele ;Ugaré uma
; sw; a p ara. 2 Nz m‘ Espe (e! Ainda héa alg

-\,‘N;Mm

| Por mais bem guardados que sejam, por mais que o tempo tente apaga-los, os
segredos sempre vém a tona. Mals cedo ou mais tarde...

e rnrnbulan'l pel o qudr ll ) casal deTsfa o velho plano (Jlr)ud qubm a6

| de ter mesmo leeado a velha cangdo de Nibel ali, Executando-a novamente
(veja o rdpitulo sobre os LIMIT Breaks para mais detalhes), Tifa diz que
tearn a partitura desta misica. Ifjdav?a,___agpr.-r;é‘la, dascobre que algo fora f,'f)|f.iL£Jfl'| ali, entre as folhas,
Uma carta,..

ter forgas... Queimancdo em odio, eu lui para o reator matar

Sc_nh.lmm M,J' 1#6 ene .-m!n, i-0.em lugear r.'p‘g!mn f m ve;gﬂssc;;, ;
mais importante que ir atrds e Sephiroth, Havia 1muitos outros inela vivos afl, mas fui capaz de salvar somente vocea. Assim que
e saia do reator, as ropas da Shinra chegavam. Lembro que um efentista éhamado Hojo estava no comando. Ele ordenou 4s
tropas que trouxessem todos que ainda estivessem vivos

I L :"pgra M,‘dg,;p para-enconlrar um médico para vocé, Fu nio
gom‘u el rqr:r'!.- G rrf.tdr,} més mrnh.j 5 Cures ndo estavam ajydaﬁa‘ Decidi ir a Midgar para encontrar um médico em quem cu
purfr:',',f, confiar. Estava preocupado com voce, mas eunao, pod!a ﬂparem L tnico lugar por mi :rmf .

rempr; Voce se rec oL/parsi o ump.‘r 14 rmrnn‘r 7 Estd bem? .'mag.'no q mos a@p.s 5@ pa’,whun e 'm'f"

pr nas nao quero hrr l'ide 16 VEr Com & ahmra S;nro qu
qur* w,ar,r r-m,rmlr.:m esla ¢ ,Jrfu E esle prr"-mlo ,@ara !(QO

i(/«j( LIne "IJ.’)«/%))(J-(

ena lo qué pare. E entdo que a espada de i
mago... “Nao pressione sUia sor- !

-he fnrr;as para peilar isso. |
a
Mﬂggtg_mune. mas Cloud nao deixou, |

e Eméo 1880 & adeus, TJ‘fa Até gue nos encontranos nova- |

a viver a charada como se cla losse verdade. (...) .

pre

&) J.f.r o] f,rue acor;.fm e Com HGSE& cfdggg? Foi tudo umea ilusao ou apenas um sonho? Nzo, nao lof isso-

‘para se
Emerald Weapon. O

MIDEEL VILLAGE - Apds ser destruida

INN - ENFERMEIRA ; 5 6]

HOMEM GORDO VENDENDO ITENS

Potion ltem 50
Phoeniz Down lem 300
Anlidole ltem 80

Tent lem 500

A EMPREGADA QUE VENDE ACESSORIOS

Arnulet 10000
Fire Ririg 2000
lce Ring “000
jolt Ring 8000
Fairy Ring . 7000
Jern Ring Acessario . 7500
White: Capea Acassonio 5000
-0 HOMEM QUEVENDE MATERIAS
Fire Magic Maleria 600
lce Magic Materia 600
" Lightning Magic Materia * 600
Restore Magic Maleria 750

GAROTO DO CHOCOBO (dependenda de
quantas vezes voce falou com ele antes da
destruicao de Mideel)

Iteng:.--
Hi-Potion lem 300
Phacniz Down lem 300
Ether lem 1500
Hyper lem : 100
Tranquilizer lterm . 0
Hemedy Herm 1000
Tent lem h 3 500

Armas:
Cryslal Sword Arma de Cloud 18000
Cryslal Glove Arma de Tila 16000
AM Cannon Arma de Barret 18000
(,‘lyr.lul Cormb Arina de Red 17000
Crystal Crose Arma de Yuffie 18000
Cry:s il il M- phunr Arma de Cait 18000
Arma de Cid 19000
ter Arma de Vince 18000
Crystal Bangle 3 ABOG
Wizard Bracelet 12000

Materia: -~ -

HP Plus Independent Materia 8000

MP Plus

Independent Materia 8000

fransiorm Magic Materia 5000
Derni Magic Materia 4000
Destruct Magic Mataria 9000

1
Erm Kalm Town, na construgao Mais @ Noro-
aste, existe um velho. Ele deseja fazer ume
viagem em nome de todos aqueles que per-
deram suas vidas durante os fatos ocarridas
nos dltimosdempos, Para isso, contudo, ele
sa de trés itens:
Um mapa que dfdndou jurto com um navio....
“Guidehoak” :
Uma rosa que desabrocha uma vez 4 cada
1000 anos no deserlo... "Deserl Hose”
Urmna harpa que acafma a dqueles que a ou-
vem... “Farth Harp”
Por partes: o Guide Book (rmu nio este, a
Gamers Book que vocé estd lendo...), pode
sar encontrado na entrada do reator subma-
rina de Junon, usando-se o comando Morph
(da Command Materia homdnima) no inirni-
qgo conhecido camo Ghast Ship. Em traca
deste, ele lhe concedera a Independent
Materia Underwate —m
Materia (pleanastico, I ; ]
nao?), que acabara
com o limite de lr'm:m
vencer o)

[T ——

- .

sequndo dos itens é exatamente o item dei-
¥ada ao se derrdtar este dlfimo citado, 2 Earth
Harp, que é trocada por um conjunto conten-
do cada uma das Master Materias (uma
Summan, uma Magic ¢ uma Command), O .
altimo itern necessdrio para a viagem ¢é a
Dasert Hose, consequida ao se vencer o
uby Weapon, no deserto da Gaold Saucer.
Erm troca, receba de graga o tao rubwr_,.irjo
Chacobo Uourado.




eu lhe ensinei. Para minha mais preciosa aluna, de Zangan.” : ]
Junte com a carta, esta o Final Heaven, o manual explicando o Gtimo LIMIT Break da lutadora. Emocmnada ela relembra de alguns dos ensinamentos i
de seu mestre... ;

Sobre a escrivaninha, os relatérios, informando a Hojo as atividades dos"Clones”. Ali, relatos de que os clones inicialmente ndo deixaram a cidade,
mas pareciam estar procurando por algo. Mas, quando perguntados sobre qualquer coisa, respondiam somente*Reuniaa” ou"Sephiroth”. Tempos

dos da pesquisa tiveram de atuar como moradores para evitar suspeitas quanto a reconstrugao completa de Nibel, exatamente como antes do &

episadio...

Mpas & na manséao da Shinra que os maiores segredos sao revelados. Ali foram realizadas as experiéncias que originaram todos os problemas... Gloud desce até o laboratério’
que divide seu espago com a biblioteca, onde Seph pesquisou sobre Jenova, La, um flash de memdria surge na mente do ex-SOLDIER. Exatamente
ha cinco anos atras, naquele mesmo laboratério, dentro das capsulas hoje desligadas. Duas pessoas séo mantidas, recebendo, juntamente com

| todo o sustento necessario para que se mantenham vivos, as células de Jenova. Um deles, um SOLDIER de cabelos
negros e espetados... O outro, o soldado da Shinra supostamente morto. Quando um cientista traz o alimento as“cobai-
as", Zack consegue, nocauteando-o, escapar. Em seguida, liberta Cloud, que parece incapaz de andar por si s6. Sendo ‘
Eles rumam para Midgar. Cloud parece estar em coma, sem entender direito o que Zack diz...
— O que vocé val fazer quando chegarmos em Midgar? — sem obter resposta algum, continuou. — Eu sei o que farei. Eu arranjo um .'ugaronde
eu possa ficar por um tempo... Ndo, espera, mamae mora la tambeém (...). Nao importa o que eu faga, precisarei de algum dinheiro primeiro... Hey,' ;
quer comegar um negacio? Mas o que podemos fazer? Hey, Cloud... Acha que ha algo em que eu possa ser bom? (...) Hey! Eu tenho muito cérebro e técnicas que outros
\ caras nao tem!Vou me tornar um mercendrio! (...) Coisas chatas, Coisas perigosas, qualquer coisa por dinheiro. Eu serei rico! Entao, Cloud?
— 50 brincando... Eu ndo deixarei vocé desse feito... N6s somos am:gos certo? Mercendrios. Cloud. Isso é o que vocé e eu seremos.
| Entendeu, Cloud?”
Num dos montes, proximos a Midgar, os saldados da Shinra encontram os fugitivos. Zack cuida de alguns deles mas,
| quando tenta proteger Cloud, é baleado, caindo longe. Sem dé, os soldados fuzilam o ex-SOLDIER de cabelos negros
" alé que nao reste mais um vestigio de vida naquele corpo. Ao verem o outro, resolvem deixa-lo ali para morrer.

assim, Zack carrega-o para fora da cidade, tendo em suas costas a grande bastarda. Por sorte, conseguem uma carona
para Midgar. Para evitar levantar suspeitas, Zack veste Cloud com um de seus trajes, remavendo o uniforme da Si‘llnra
O que VOCE vai fazer?"
Um gemido é a Unica resposta.
¥, M = Comega a chover. Cloud arrasta-se lentamente até o cadaver de seu amigo. Agarrando a espada, Cloud grita e chma
com a dor da pema . Tudo isso, diante de Midgar.

S

- A
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eral, @ isso nao seria nada bom . Entao continue pelo cammho normal até a zona que divide a cidade em |
uas (sob o canhao). Por falar em canhao, Cloud senfira a falta de algo quando passar por baixo dele... Na
‘verdade ele ndo passara embaixo dele, logo que a coisa que ele pensa estar esquecendo, éstar diferente

‘e cantinue em frente. Quando chegar a bifurcagao emT, onde antes havia soldados em exercicio, siga para
o sul, onde havera um comandante avisando que aquele caminho levard ao reator submarino e que &
melhor voltarem. Desobedega e pegue o elevador. Infelizmente, dois soldados da Shinra estavam ali tam-*
bém, discutindo sobre quem leva quem para sair. E entdo que um deles tem a grandiosa idéia de “quem ficar vivo leva ela para sair”...
—= Uma péssima idéia, logo que os doais terdo de dar adeus... Depois do infeliz episodio, saia do elevador
]\e venga mais dois soldados. Continue para o sul, entrando pela porta (que, alias, antes estava trancada)
\‘ i ‘e atravessando mais dois corredares até chegar a um Save Point, que marca a entrada para o reator.
‘Apos uma sala esverdeada, vocé chegara a uma passagem transparente, por onde é possivel se ver
‘o fundo do mar de Junon. Nada de especial aqui, excetuando o fato de que aqui existem os inimigos
‘conhemdos por Ghost Ship, que, "Morph”ados, Ihe daréo o Guide Book, necessério para se conseguir
|a Underwater Materia do viajante de Kalm. Ao fim deste corredor, um elevador. Use-o para chegar até
i 'um grande local, onde dois submarinos estao atracados. Atravesse-o (a Unica opgao viavel no mo-
mento) e prossiga, chegando em um ambiente mais famlllar a um reator. Dois soldados estarao de guarda, mas isso néo significa que sejam problema. Mais adiante o grupo
descobrird que chegara um pouco atrasado. A Shinra termina de remover a Huge Materia, preparando-a para ser colocada em um dos subma-
rinos e partir para um destino desconhecido. E necessario que se impega isso! Mas nao va correndo ainda. Vamos a segao "Equipe-se e
mantenha-se viva"l O que o espera néo é tao perigoso, mas ainda assim & bom conservar-se vivo. Primeiramente, tenha uma Barrier comWall,
~ uma Time com Haste e uma Restore com Regen. Isso € o suficiente para sua defesa. Agora, o ataque. Tenha nas armas a combinagao
~“Elemental + Lightning” ou mesmo “Elemental + Ramuh”. De qualquer forma, tenha uma “Lightning + All", garantindo dano a todos. Counter
Attacks e "DeathBlows + HP Absorb” também sao essenciais. E esquega Gravity ou Paison, que serao completamente inttels. © mesmo vale
- para os efeitos comoToad, Slow, Stop ou qualquer outro. Phoenix e Revive podem ajudar caso as coisas fugirem ao controle. Pronto, voceé esta
preparado. Agora sim entre.
A Huge Materia esta terminando de ser coloca no submarino vermelho. Reno coordena toda a operagao quando o grupo chega. Ele, como de coslume joga para tras a sua
franja e diz que nao tem tempo para eles agora. Atras dele, uma criatura mecanica comega a se mexer, se aproximar. E ela nao parece nada amigavel... Prepare-se para
enfrentar...
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LM 45 2400 HP 200 MP LV 45 1000 4P 100 MP LV 45 1000 HP 100 MP

2800 EXP 240 AP 4000 GIL 1400 EXP 95 AP 2000 G 1500 EXP S0 AP 2000 GII.
Ateques: Lapis Laser Atgques: Claw Slam, Grab Atagues: Claw Slam, Grab
Vulnerabilidade: Lightning Vulnerabilidade: Lightning Vulnerabilidade: Lightning
Invulnerabitidade: Gravity, Poison e todas as al- Invulnerabilidade: Gravity, Poison e todas as al- . Invulnerahilidade: Gravity, Poison e todas as
teragoes de Status . teragoes de Status i alteragdes de Status

Esle é féacil e, ao mesmo tempo, dificil. A faCilldadB provém do baixo dano causado por seus ataques Alias, trate-os como trés criaturas distintas. Tratemos do corpo: Lapis
Laser costuma tirar cerca de 250 pontos de HP a todos, em dano ndo elemental. Lightning causa dano dobrado, portanto, abuse disso. Nao perca seu tempo com Slow, Stop
lou ete. pois, como ja dito, sdo perda de tempo. Caso este seja destruido, adeus Carry Armor. Left Crane e Right Crane se asseme-

Iham a um outro chefe de FFVI, os Tentacles, que haviam invadido os motores do castelo de Figaro. Mas deixemos isso para uma i I |
loutra ocasiao. Ambos possuem os mesmos golpes, sendo Claw Slam o Unico a causar dano e, mesmo assim, baixo (200 a 300, fi ! i £
idependendo de seu nivel). O tnico problema é o Grab. Comele, seu personagem é agarrado e n&o mais solto enquanto nao morrer ; i1 %

lou que o Crane correspondente seja destruido, tendo qualguer alteragao de Status mantida, bem como comando realizado a ser
realizado, indefinidamente (se vocé foi agarrade antes de soltar uma Ultima, por exemplo, mas ja havia dado o comando, entao
lassim que voceé for solte, a Ultima sera executada): A primeira das alternativas é mais facil de se acontecer. Por que? Bem, agora
lentra o motivo por ele ser dificil. Tode o dano recebido pelo Crane enquanto este estiver de posse do personagem, afetard tambem |
a este Ultimo. Aqui entra o MBarrier. Apesar de Carry Armor nao possuir ataques magicos, o MBarrier protegera o personagem de

seus proprios ataques. O lado bom disso @ que o efeito dessa magia sera mantida indefinidamente enquanta permanecer preso
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(mantém qualquer alleragio de Status, lembra-sa?). Agora, caso opte por mata-lo para liberta-lo, niao
esqueca de revive:lo com um Life2. Se dois personagens forem pegos pelo Grab e o terceiro for morto, 6
Game Over na certa. Apos o MBarrier, solte um Hasle seguido de Regen, para manter o nivel de HP num
patamal aceitavel. Barrier e dispensavel, tendo em vista o baixo poder dos ataques. Agora basta usar e

o abusar de DeathBlows ou de Bolt3 em todos ou concentrados em um unico ponto. Em pouco tempo nio
e 22 "';:_‘:—" sobrarg mais nada de Carry Armor. Receba, assim, um God's Hand, arma de Tifa.

[rergerrgn

Com a distragdo causada por Garry Armor, 0 submarino parte para seu ==
astino. O que fazer agora? Que tal, hummm, "pegar emprestado” aquole |
outro submarino mais & frente? Mas, antes disso, nfio se esquega de pegar
o Battie Trumpel no bal proximo do local onde o oponente estava. Avan-
cando, agare a Scimitar e as Leviathan Scales nos dois baus (sendo
"% oste ultimo localizado atras da escada para o submarino).

“n | Sera necessario se vencer mais duas batalhas contra soldados da Shinra - o S

- el antes de podar conseguir entra no submarino, @ mais uma apos fazer isso. Ao entrar na ponte de
comando, Cloud reencontrara seus amigos da parada (aqueles dois soldados e o Capitio de vermelho). Vocé logo notara isso
quando fizerem a comemoragio que Gloud ensinara, Voce tera entao duas opgoes: lutar com eles (a primeira delas, com direito
& uma musica especial para a batalha) ou simplesmente leva-los como tribulagio do submarino. A ascolha ¢ sua.

Lendo o manual, vocé passara a conhecer | w
= = os controles (ou entao dé uma olhadinha em Mens;}ngens <o s“h; i .]
E e 4 hossa labela). Agora, sente-se @ prepare-se || l;.gm, g:::g: g&lﬁm ;::,f apm::mm‘:’lno
B ¢ e | para mais uma batalha fora do estilo FIE Voeé || INE Vocé estd rumando para H
& ¢0 o T estarano comando de um submarino e seu i | SONELIGT Vool nio pode sequir em ® Ol recuar
! s o ? © - objetivo serd derrubar o submarino com a || ok pois hé algo Impedindo issa
" A1y F Huge Materia (o vermelho). Os demais s6 %ﬁawﬁs dd Submatint em E;affg‘.j’;-m

oslfo al para afunda-lo. Fora isso, existem as minas (losangos ver-
melhos), que tém a altura em que flutuam representada pelas colu~
nas transparentes e rosadas sob elas, pelas quais vocé pode passar |

A Disparar'lbrpadb

- DiminuirVelocidade
~ Aumentar velocidade

~ Diminuialtitude

franglilamente. O marcador & esquerda |
\indica a profundidade de seu submatino, |

o b Biéa

Aumenta altitude -

enquanto o da direita, a velocidade | jX:;g::::f&::m
PR I 0 alcangada. Quando conseguir mirar em || Sonar (Mapa geral) ¢
*-*:; % “algo, ela ficara travada sobre o alvo. Sé!é‘;.‘? :

Fla eméo descarregue os torpedos (até quatro por ve:} 56 u%a avelocidade maxima se voed liver certera
(v + absoluta do que vem pela frente ou entao para fugir de algum torpedo inimigo. Para tanto, consulte a

500 tela do sonar (R1), localizando tambeém o sub vermelho, caso tenha perdido-o. Lembre-se que vocd s
tord dez nﬂnuio« de oxigénio para isso. Caso sua energia se acabe ou o oxigénio termine, Game Over..

Vencida a batalha, vocé ganhard o novo veiculo, o Submarino, que nio so atravessa as partes mais est ums do oceano no mapa, -

como também & capaz de explorar as profundezas. Para atraca-lo, & necessdrio que se encontrem as plataformas de pedra (ou
algo parecido com este tipo de solo). Bom, a Huge Materia continua no fundo do mar, fora do alcance da Shinra. Pelo radio,
descobrem que a empresa planeja transportar a ultima das Huge Malterias do aeroporto de Junon. Por mais rapido que o grupo
soja, ales chegam atrasados. Cloud e os demais encontraréio a Fortaleza Voadora Gelnika decolando, tendo dentro de si a tho
procurada Huge Materia. Seu destino: Rocket Town. Pegue Cid e siga para 14 o mais rapido possivel

cheirad Bone V)

Se preferir, pegue seu novo veiculo e siga para as regioes abaixo do nivel do mar, para procurar pela
Huge Materia. Siga & regifio mais ao sul, procurando por uma abertura por uma entrada entre as rochas. |
A oeste de Mideel vocd encontrara, em um canto, destrogos de um submarino vermelho. Chegue perio o
cheque-o, Vocd recebera assim a Huge Materia do reator de Junon. Mas tome cuidado: existe, vagando
pelas profundezas, uma eriatura que vocé desejara NAO encontrar ainda. UmWeapon. O Emerald Woapon,
Se, por infelicidade do destino, vocé enfrar em uma batalha contra ele, o melhor que vocé tem a fazor ¢
iuqil E acredite: ele @ um dos chefes mais dificels de loda a série FF.. :

0 Priseino Homern wo Egpaco

‘A Shinra planejava utilizar-se de seu velho foguete, o Shinra 26, carregado com
as Huge Materias, para colidir-se com o meteoro, na esperanca de destrui-lo.
- Mas, com apenas uma Unica Huge Materia, seréa que eles conseguirdo isso?
Se nao tiver Uid em seu grupo, ele se oferecera para acompanha-io. Suba ate a sala de controle do |
foguete. No caminho, Rude tentara impedi-lo. Por isso, vamos & segio de equipamentos. Primeiramente,
tenha qualquaer protegao contra Lightning (o que incluem acessorios como Bolt Ring, Bolt Armlet ou, a
mais recomendada, "Elemental em Master «+ Lightning”). Tenha uma DeathBlow combinada & HP Absorb |
o uma Materia Steal (principalmente se ja tiver a Sneak Glove; vide "De volta & Midgar). Time com Slow,
* Barrier com Wall @ "Added Elfect + Poison” na arma séo boas opgbes tambem. Se preferir uma luta
rapida, tenha uma Ultima. Agora, continuemaos. Logo vocé sera detido por...

1 ij

para envenena 1o 6, em anmd 3, i
varias magias de alto dano, mmnl

i T

Y .12"’“ 9000:?.’—‘ 249 N’:u Ultima e Neo Bahamut. Quando nI| 1] “i ﬂll'
3400 £ 80 AR 3850 G HP dele baixar para menos do | ﬂ“m

Ataguen: Ground Spark, Bolt2, Punch, Cure2

2000, Rude comegara a usar g
dacte: Slow, Dark, Poison

Cure2 para se recuperar, mas que |
nao serd suficiente o bastante
para manté-lo vivo por muito tem-

Batalha rapida. Seu Ground Spark causa 500 a 800 de dano,
o Bolt2 cerca de 550 e Punch, 200 a 250, Solte um Wall (pro-
legio contra o Boll2 e o Punch ao mesmo tempo), um Haste
(velocidade ¢ tudol) e atague sem parar, usando Deathblow

po. Ah, e antes de mata-lo, use o Steal/ Mug tendo equipado ¢
Sneak Ring, para pegar o Ziedrich, bracelete que reduz pel
metade o dano causado por qualquer fonte elemenial.

salvara este Planeta.”

-

Veneido, Rude cal inconsciente.
(nem um pouco diffcil), para poder chegar até o cockpit. Ali, os homens de Cid explicam o plano da
Shinra, dizendo a frase magica gue faz com que o capitao concorde de imediato: "nosso foguote
salvara o Planeta”. Eles explicam que Shera esta tentado dar um jeito no pitoto automatico. Gid diz
para nfo se preocuparém com esse recurso, logo que ele mesmo pilotara o foguete ato 14, Cloud so
espanta com a deciséio, dizendo que nao paderiam perder a Huge Maleria,

" Ciéneia 6 um 'Poder’ criado e desenvolvido peio-, humanos, £ apenas a ciénela sérd o que

r!/h’('?.)-'%}r-'(.‘/;‘. S _’

Dentro do foguete sera necessirio se vencor mais uma batalha

Itens (Underwater Reactor):
1 Battle Trumpet

1 Scimitar

1 Leviathan Scales
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Ataaues: 5-Hit Slap, CentolZlmos Fire, Goanng W
tadto: Barsork, Poison, Petrify, Slow
= Petrity, Dark, Slow, Silence, Holy
aitteade: Gravity, Earth, Wind (1/2 do
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Antes do episadio da Sis-
Hor Ray tambom @ possi-
vel se retornar & capital da
hinra. Como?"0 primei-
10 passo e lentar entrar em
Midgar. O portao estara trancado, tendo um
homem do lado de tora. Ele Ihe dira que deve
ter perdido sua chave de acesso em uma
aspocie de-escavagio onde ele estove... lsso
. Assim sendo, fale com
o lider da escavagio e procure por lesouros
normais (Normal Treasure, a segunda op-

ks

£a0). Posicione Cloud exatamente na intar-

secho de onde 05 escavadores olham e vocd
encontrara, apos celocar alguénm para vas-
culhar aquele lugar, i Koy
to Sector 5. Com ela, vocd
seri capaz de retornar aoft
Soector b Slums, proximo &
Jgreja de Aeris. Entrando la, - Lt
algo estranho ocorre. Algumas crlangas pa-
roecem estar conversanda com alguém, ob-
sorvando uma movimentagao incomum.
T AP roximando-se lenta-
mente, Cloud vera a ligu-
ra de Aeris, cullivando
- & | suas flores. O rapaz dé
| cabelos dourados corre
om sui diregho, mas... Aeris desaparece
Toria sido uma ilusio? Ou somente um so-
nha? Nao se sabe. Tal fato serviu somente
para reavivar o sentimento de dor por nao
lor podido salva-la..,
Ainda em Midgar, retor-
ne i Wall Market, Na
tonda onde se 16 "ITE
MS", que possui em seu v
interior um computador =
que nao pode ser acessado por possuir um
sistema de seguranga que ativa uma metra-
Ihadora no alto, vocd devera entrar com Tila
e Cid no grupo. Cid dard um jeito na méaqui-
na, Emeseguida, Tita ira checar a maquing,
que explodira. Zangada, ela nem percebe
que um item sai dali de dentro. £ o Premium
Heart, sua Ultimate Weapon. Na loja de ar
mas, 0 vendedor oferece-lhe um acessorio,
0 Sneak Glove, que aumenta o ndice de
SUHCOSS08 1o s roubar itens com o uso da
Materia Steal ou Steal asWell. Isso & muito
ulil para se conseguir itens dificels de se
roubar, conio Turbo Ethers na regifio de Mont
Corel, O unico proble-
mas o prego sugerido.
129000 gil por um tni-
c0 acessoro... Se tiver
grana sobrando, com-
pre. Pode ndo parecer.
& um otimo negoeio.
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Bugenhagen sugere que retornem para a City of Ancients, o descanso final de Aeris. Um lugar que traz recordagoes
a todos...
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Vincent...
O que?™

.‘w:‘_i'mmh‘n ontinua vivo? £ ouvi que ele morrera ba cinco anos atras. Mas eu o vejo vrn moeus sonhas tantas vezes.,

mesma, efe nio pode morrer tao facilmente. Por favor, Vincent diga-me..

+ Assim que Cloud se aproxima para cxplu.al Vinee faz um gesto par |quc\ se cale.

" Luevecia... Sephiroth esta morto...

\Q(’ ul VJL&(A/J'T

Chega de brinear fia agua menine! Larga ja esse subimaling! Veu contar pia sua mael Al e s6 mais uina obiseivagan
do latir. "Guia vadia® sianifica "Onde i

Voce pu:fm':.r por favor me dizer?"

.= el sel que fisicamente, como eu

Mais ao norte, sob o continente gelado, ¢ possivel se encontrar uma outra caverna. Dentro dela, &
tao procurada Key to Anclents. Agora, leve-a de volla a Gity of Ancients, para-Bugenhagen. La ele|
colocara a complaxa maquina dos Ancients para funcionar. Assim que a chave @ colocada em seu |
lugar, o grande pilar comega a se mover para baixo. O ruido de agua lorna-se cada vez mais © mais |
proximo. Ate que, de cima, a agua vem, cobrindo a concha luminosa...Bugen pede para que nntmm;
anhamente, eles nao se. molham estando la. Entao, uma imagem comega a ser projetada na agua que cai, como em uma grande |

.. Nela, Aeris... AWhite Materia caindo... E brilhando em um verde palido, no fundo do lago... [
Aeris. Aeris ja havia feito suas preces para & Holy... Depois que eu dei a Black Materia para Sephiroth... As|
palavras de Aeris vieram até meu sonho... Ela disse que era a unica capaz de parar Sephiroth... £ para fazer! .
~ fsso, havia um segredo aquil... Era Holy... Porisso ela tinha a White Materia. Aeris sabia sobre aqul.. £ o.que ela tinha que fazor .f\mr-d:u\uu
nos uma grande esperanga, Mas, (ss0 custou.sua vida,.. Seu futuro.,. Desculpe-me... Aeris. Eu devia ter percebido isso antes... Vood nos
deixou sem dizer uma palavra... Isso foi tao sublto, entéo eu nio pude ,Uénsar:.. Por isso levou tanto tempo para eus

" encontrar.. Mas, Aeris... Eu entendo agora. Aeris... Eu farei o resto. — Entéo, com toda a forga de seus pulmaes, ele
2 grita para que os quatro cantos do mundo ougam — Obrigado Aeris! A voz de Aeris ja aleangou o Planeta. Basta),
olhar para o brilho da White Materia. Mas... £ quanto & Holy? Por que a Holy nao estia se movendo? Por qué?”
4 Bugen diz que algo esta se colocando em seu caminho. Logo Cloud descabre quem... Ele. Apenas ele seria capas |

_h\luw 300 (0ssa ulllm. loi passimha.

. stk )
de fazer isso, Sephiroth,

Antes que possam sair, Cait chama Cloud pelo wloiono Ele diz qu a grande Sister Ray nao desaparecera de Junon, mas sim fora movida de !‘l |
}mlu s planeja dostruir Seph com ele. O canhio funcionava com a ultima das Huge Materias (por isso acreditavam que o6 havia trés), mas esta fora use u!.\ no pl‘;nn dnfuquvlv

(obviamente eles nao sabem sobre a retirada dela por um certo rapaz de cabelos dourados...). Assim, a Sister Ray perdera sua fonte de energia,
ficando inutil. Para que isso nao acontecesse, resolveram mover o canhao para onde a energia Mako era diretamente trazida: Midgar. Com' toda a
Lenergia Mako que o canhio conseguir absorver, ele serd disparado contra a cratera, para destruir Sephiroth. Talvez até dé certo, Portanto, seu proximo
|destino ¢ a cidade de Midgar. Mas ha mais uma coisinha. Antes de entrar na Highwind, tenha certeza de que tem as Materias Barrier (comWall, pelo
Imenos), Time, Steal ou Steal as Well combinada a qualguer outra Materia, Ultima ou outras do género, como Comet; as invocagoes mais fortes que
|pogstir (caso jatenha a Knights of the Round, a luta nao durara muito; alias, para conseguir uma destas, consulte o capitulo sobre Chocabos) o uma
IHeal equiphda.em um personagem com o acessorio Ribbon, Combine-as as Materias HP ou MP Absorb como preferir. Para evitar imprevistos, lenha
a Phoenix combinada a Final Altack (esta ultima conseguida na Battle Square da Gold Saucer, ao se vencer a batalha especial). Agora, e s6 agora, entre na Highwind.
Antes que consiga entrar na_ Highwind, uma grande criatura se ergue da aguas. Com sua enorme couraga esbranquigada, ele lentamente avanga sobre a cidade de
Midgar. Dentro da aeronave, sinais:estranhos comegam a ser recebidos. Quando analisam de onde estes vém, descobrem, que Cait ¢ a fonte
dos sinais, Cait explica que seus proprios controles ficaram malucos com© a aparigao doWeapon. Cloud gquestiona-se se a nova criatura seria |
“capaz.de impedir o uso-da Sister Ray, Sith nao tem certeza absolula... Mas ao menos sabe que Marlene, filha de Barret, esta a salvo, fora de |
Midgar, com a mae de Aeris, O gato entao julga as agoes de Barrel. Para ele, apenas a vida de sua filha importa. Isso fora bem visivel quando |
olos dostruiram o Healor N 5. Barret diz que pequenas perdas eram esperadas. |
- " Poucas? O que vocé quer dizer com 'poucas”? O que pade sar pouco para vocds todos é tudo para ¢ iquvk’s, b i
que morreram... Proteger o PLH]:JH hal lsso soa bem. Dessa fnrm a ninguem irg contra voeds. Entao, pensam que| E s ¥
podom tazer tudo que quiserem? — protesta o espiao da Shinra” i ; * F : |
Cloud e Tifa dao um basta nisso. A jovem entende que o Cail verdadelro nao pode deixar a sede da empresa pon, SO preocupa com as
| pessoas ali. Cloud entao toma uma decisao drastica: eles mesmos destruirao o Weapon para impedir que mais vidas inocentes sejam
lovadas sem que ninguem impega. O Weapon nao podera chegar & Midgar..,, Mesmo que Cloud e os demais nao tapham chanee alguma
- Wf";u g l( ontra acriatura, eles nio ficarao simplesmente observando tudar Siga entao para Midgar, esperando pelo Weapon no solo (se tentar usar
-8 IIlqhwmd para enfrenta-lo, Cid dird que a batalha poderia danificar a aeronave), F’!op'ire se, apos um minutinho de pagiéneia, que pode sar
usado paraequipar-se ouencher o HP7-MP, para enfrentar o poderoso...

| & ; |Du’-um:d{ WCAP’ON

A -Cerca de 30000 HF 3000 MP
35000 EXP 3000 AP 25000 G
| Ateques: CountDown, Diamond Flash; foolSmmp Laser Ray
e Vulnerabilidade: Slow
Irnwmmr"hrlm:-ﬂn' Gravity, Magues t.omuns Unfmo)
Bom. propare-se para enfrentar o mais lacil dos Weapon... Sem querer assustar, cla-

|

tivo ao qual o Weapon seja vu\nerave!) para diminuir a fre-
quéncia de ataques do oponente. Logo apos isso use o
comando Steal / Mug para roubar a Bising Sun. Enquanto
as placas peitorais da couraga diamantina do Weapon nao
se abrirem (com o infcio do CountDown), seus golpes nor- |
mais nao causario dano algum. Sendo assim, use suas
magias e invocagoes mais fortes (Bahamut ZERO mosltra-

ro. Diamond Woeapon possui-poucos atagues, mas todos com um poder de ataque
razodvel. Laser Ray causa cerca de 750 a 1000 de dano, enguanto Foot Stomp, um
grande pisao do Weapon, pode arrancar de vocé mais de 1000 HP. Ha também o
CountDown, que, a cada turno diminui em uma unidade. Mas, principalmente, esta
(g0 prenuncia o uso de seu mais poderoso ataque, o Diamond Flash, As rajadas
deste podem causarde 1500 a 3000 pontos de dano, além do Status Mute. Um deta-
Iho que dove ser ressaltado e que o CountDown néo impede que o Weapon ataque
com sous Laser Rays, Portanto, nho balxe a guarda, Conhecido o Modus Operandi do
oponente, vamos ao do grupo: primeiro, solte Haste, Regen e Wall em todos, tendo
assim protegag, veloc |d.u|n r\nlquma cnelqm extm Slow (lalwz c) urm,o bl.liub n(*q A=

se bastante eficiente aqui, podendo causar entre G000 e 9999 dv dano). Gi
prepare-se para soltar o Diamond Flash, procure mata-lo, utilizando-se de seus .11;1-
ques, magias ou invocagoes mais poderosos, antes que o contador zere. Agora, caso
perceba gue 1850 ndo sera possivel, recupere a energia do personagem equipado
com o Ribbon para algo acima de 3000. Faga 1580 usando 08 outros dois persona-
gens se o contador ja estiver multo proximo a zero, para manter a bara Time do
personagem com o Ribbon cheia. Assim, apos a rajada de metralhadora, este perso-
nagem sera capaz de curar rapidamente os demais, alem de nao tersido atingido
pelo Status Mute. Apds mais ou menas 30000 pontos de dano sofridos, o Weapon
néo mor rel.\ mas voltara as alencées auma outra movimentage 10

O Weapon, ignorando os heréis, vira-se para Midgar. Cait, poloPHS avisa para que saiam rapidamente dali, pois algo grande esta para acontecer. Na
idade, Rutus ordena gue a Sister Ray, fortalecida pela poténcia fornecida pel
souras. Toda a energia dos reatores é passada para o canhao. Em seguida, o disparo, que, pela intensidade, estilhagara
“lodos 0s vidros da torre da Shinra. Do outro lado, 0 Weapon prepara seu Diamond Flash, nao se incomodando com a
‘Highwind que sobrevoa sua cabega. Ele parece séntir algo, O alvo: Midgar. Os ombros se abrem, disparando um sem
numero de tiros incandecentes. Os dois disparos sé cruzam, mas nao se anulam. Parado, o Weapon espera pelo destino. |
A rajada de energia azul atravessa seu peito, derrubando o col
ente para continuar em frente e para destruir, por completo, a barreira que cercava a cratera onde Seph repousa. Os operadores do canhio
- notificam o Presidente de que o Weapon e a Barreira foram removidas, Rufus respira triunfante...
' Diamond Flash nio fora em vio. Centenas de tiros cruzam os céus da cidade, causando o pénico geral. Antes que |
| Rufus pudessefugir, o topo da torre e atingido por um dos disparos, levando a vida do jovem presidente da Shinra
G o os demais decidem descer ate a Northern Crater para ver o que acontecera & Sephiroth. Mas, antes que isso acontega, Cait comega ater
uma especie de alagque, comegando a chamar por Heldegger e 8
conlactar o Presidente, Reeve, como nervosismo causado pelos acontecimento, p
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sele reatores Mako, seja disparada. Por um instante, Midgar fica as

50 de imediato. Mas... A rajada ainda tem forga o sufic

Por pouco tempo. O |

arlet! Na sede da Shinra, sala de reunioes, o gordo verde diz nao ter conseguido
pergunta & Heidegger o que acontecera com & Sister Ray com uma




voz engragada. Scarlet nota, mas nao da atengao. Reeve, agora com sua prépria voz, informa que a energia dos reatores esta

sendo novamente consumida pelo canhao. Para piorar, antes que possam parar isso, alguém aciona o
sistema operacional manual, impedindo que qualquer agao seja realizada a nao ser que seja feita no
painel de comando contido na propria Sister Ray. O responsavel por isso? Hojo. Ele planeja mandar i
mais energia Mako para Seph, acelerando o processo de"uniao” com o Planeta. Reeve alerta que, sem g
passar o periodo de resfriamento (cerca de trés horas), ndo so o canhao estara em perigo, mas a
propria Midgar poderia ser destruida. Hojo, contudo, parece nao se importar nem um pouco com isso.
Voltando & Highwind, Cait diz, com a voz de Reeve, que Hojo dispararia de qual- B==50
quer jeito. S6 entao percebe o erro cometido. Assim, o grupo descobre que Reeve é o homem por tras de
Cait Sith. Mas nao ha tempo a perder com issa. Cloud pergunta se Reeve seria capaz de parar os reatores,
mas este explica que estes sao somente o caminho do Lifestream para fora. Uma vez abertas as valvulas,
elas nao poderiam ser fechadas até que tudo saia, do contrario, ira tudo pelos ares, em uma explosao
varias vezes maijor que a explosao do Reator N21. Cloud decide entéo que & necessario, antes de ludo,

'deter Hojo. Ao comunicar isso para o gordo verde e a mulher loira, os dois renegam a ordem do lider de

desenvo\wmento urbano e preparam-se para contra-atacara vinda de Cloud. Q alto funcionari iof
entao vai preso... Mas o grupo nao desiste da idéia de deter Hojo, partindo para Midgar. ;
Esta é sua Ultima chance de se fazer algo no segundo CD. Apesar de ndo Imprescindivels (de |
falo, tudo o que pode ser realizado no 2! podem ser feitos no 3% CD), pode-se deixar o lltimo CD
somente para a Ultima arma de Vince e a cratera. Entre as missoes possiveis, estao a destruigao’
dos trés Weapons restantes (mais adiante), o ganho dos Ultimate LIMIT Breaks (vide o capitulo
sobre 0s LIMITs), a Ancient Forest e, claro, a criagao de Chocobos (com um capilulo todo dedi-

cado a essas mald... Humm... Amaveis aves).

n T
.

Armas bioldgicas criadas pelo Planeta para julgar e executar agueles que sejam a raiz de todos os
problemas que afligem certa era. Mesmo que esta seja o préprio Planeta...

Esmencld, o Weﬂf‘ah Submmtrisne

Desde o primeiro momento em que vocé tem acesso ao fundo
do mar, oWeapon pode ser enfrentado. Mas acredite, vocé nao
vai querer enfrenta-lo antes de ter a Summom Materia Knights
of the Round e os LIMITs 4-1 da maioria. Antes de sequer pen-
sar em enfrenta-lo, monte e equipe seu grupo da melhor forma
possivel. A nossa recomendagao é a seguinte:

- Cloud com uma a Ultima Weapon e seu LIMIT 4-1 carregado.
Em termos de Materias, tenha uma Final Attack em nivel Master
combinada a Summom Materia Phoenix (em Master tambem,
de preferéncia), para assegurar sua existéncia. Comet ou Ulti-
ma combinadas & Quad Magic sao uma o6tima forma de atingir,
com um alto dano, a todos os oponentes. Restore com All, ten-
do Regen e Cure 3, sao essenciais. De resto, tenha"Knights of
the Round +W-Summon” e o resto dos Slots repletos de Counter
Aftacks (em Master), sendo uma delas combinada & HP Absorb
e outra & MP Absorb, Casa seu HP seja menor que 9999, entao
¢ aconselhavel que se use algumas HP Plus para elevar até
este valor.

- Tifa vai de “"Barrier (com Wall) + All" e “Time (com Haste) +

All", para aumentar a resisténcia e a veloci-
dade do grupo. Tenha uma "Knights of the
Round +W-Summon" e uma"Restore + All".
Seu LIMIT 4-1 néo e necessario, mas reco-
mendado. Se tiver a Magic Materia Shield, entdo tenha uma
destas emTifa. A tatica dos"Counter Attacks + HP e MP Absmb
€ dos HP Plus também valem para a garota.

- Barret ou Cid, dependendo de quem possuir o LIMIT 4-1 car-
regado. Tenha basicamente os mesmos equipamentaos de Cloud,
mas com um espacgao reservado a uma Gravity Materia. Ela pode
funcionar, mas o mais certo & quer 1
falhe. De qualquer forma, tenha ela -
equipada. Remova a “Final Attack
+ Phoenix” e troque pbr uma|
Underwater Materia e, talvez, por
uma“Sneak Attack + Knights of the ' '
Round".
Tenha varios Megalixires, para“ -
ocasionais emergéncias. Agora, siga para o submarino e pro-

cure pelo Weapon, encostando nele. Prepare—se para enfren-
tar...
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que basico, Revenge Stomp, causa 7000 a todos os personagens. Barrier
pode ajudar a cortar este dano pela metade. Emerald Shoot e seu ataque
mais usado, causando entre 7000 e 9000 aumunico personagem. Barrier
lambém ajuda neste caso, Emerald Beam, seu super ataque. equivalen-
te' a quatro vezes o nao fraco Diamond Flash, pode causar até 9999 a
lodos os personagens, o que obriga voce a usar um Final Attack + Phoenix
para ressuscitd-los. Com o Sneak Ajtack com Knights of the Round, se-
rao 70000 pontos de dano contra ele logo de cara {e olha que Isso ndo
vai tirar nem um quarto do HP dele...). Com a Underwater Materia, o
limite de 20 minutos desaparecera, facilitande em muito seu trabalho.
Com Cloud e-Tifa. use Haste, Regen e Wall em todos, o mais rapido
possivel. Solte agora 0s LIMITs de Cloud e Barret / Cid, causando mais
(150 ou 200 mil pontos de dano (somadas, clare). Agora, mantenha seus
HPs acima de 7000 e continue sempre atacando com s Knights of the
Round duplos ou Ultimas / Comets quadruplos. E entao que os qualro
"olhos” dele sao abertos. Eles podem atacar, cada um, duas vezes segui-
das. Sendo o HP Stealer causador de até 5000 pontps de dano e os MP
Stealer quase 550 MP, entao preocupe-se em destrui-los antes que eles

Prepare-se para conhecer o segundo dos mais fortes Weapons. Seu ata-

os matem. Use a magia Shield (se a tiver), causando o Status Invencible;
facilitando em muito seu trabalho. Do contrario. em caso de extrema
emergéncia, use um Megalixir para curar e recuperar o MP de todos.
Destruidos os olhos, tente usar Demi periodicamente, tentando arrancar-

Ihe metade ou mais de seu HE Mas ha um porem em se deslruir os
olhos: Emerald pode usar seu Aire Tam Storm. Com este alaque, ele
sempre causara 9999 em TODOS OS PERSONAGENS. A unica saida
seria 0 uso da "Phoenix + Final Attack” (tomando cuidade com o MP) ou
0 uso do bracelete de Reno (que pode ser roubado na Gelnika afunda-
da), a Scort Guard, Mas voltemos aos ataques. Devido ao alto dano dos
ataques, as barras de LIMITs se encherdo como loucas. Assim sendo,
use-0s o mais rapido possivel. Se preferir, hd um segundo método, mas
e um lanto arriscado (apesar de ate recomendavel). O principio & o mes-

mo de Lifeform Hojo-NA (vide mais adiante), licando parado, apenas usan-

do Counter-Attacks gue recarreguem seu HP e, tendo assim, sua barra
de Time sempre recarregada para algum possivél imprevisto (entenda-
se: 0 uso de Revives, Cures, etc). Prossiga assim {de qualquer uma das
formas) até o final da' batalha, Ao vencé-lo, receba a Earth Harp, que
pode ser trocada por cada uma das Master Materias, com o Viajante de

1 Se voce tem alglima missao na vida. esta.nao

k-

WUl ssde Wean oA

Como Doom Gaze de FFVI, UItlmaleWeapon sempre foge, mas
nao pode recuperar seu HP neste periodo. Assim basta caga- -lo
pelo mapa e, se quiser, dormir em algum Inn para recuperar

s;préprio HP e MP. Os equipamentos basicos sao pratica-
mente os mesmos usados contra Emerald. mas com pequen'is
alteragbes.

- Cloud com seu LIMIT 4-1 cmreg‘ado (se ele nao matou o
Ultimate We'lpon entao ele nao tem ainda:a Ultima We'lpon)

(gnm(u./}m‘/ 6/’
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“Em Cosmo Canyan as
Huge Materias sdo
guardadas. Red havia
dito sobre algo aconte- |
cer caso todas as pe- =%

.quenas Materias fos-
sem colocadas em con- .
tato com suas respectivas Huges. Lembra-seg?
Quando possuir todas as Magic (incluindo a
Shield da Crater) e Summom Materias (o mes-
mo vale para Knights of the Round) em nivel
Master, verifique as Huge Materias Verde e
Vermelha. Dessa forma, cada uma das Magic
Materias em Master (uma de cada exemplar,
claro) se unira com as demais, formando a

* Master Magic Materia. O mesmo vale para as
Summom Malerias em Master, que se unirao e
formarao a Master Summom Materia. Quanto a
Huge amarela, vocé devera possuir pelo nie-
nos um exemplar das seguintes materias.em
nivel Master: DeathBlow, Throw, Manipulate,
Morph, Mime, Sense e Steal. Em seguida, co-
loque-as em contato com aYellow Huge Materia
para receber a Master Command Materia, unin-
do em um unico cristal as habilidades fornecidas
pelas Materias supracitadas. E como cada vez.
que uma Materia atinge o nivel Master ela da
origem a outra em nivel 1, vocé padera repetir-
0 processo quantas vezes quiser (ou quantas
vezes sua paciéncia suportar...). Outra forma
de conseguir um cristal de cada Master Materia
é trocando a Earth Harp, item recebido ao se
vencer o Emerald Weapon, por estas com o vi-
ajante de Kalm. i

B,

-~ Apos & destrui¢ac do Diamond Weapon, volte

a Cosmo Canyan, tendo Red em seu grupo. O
guarda dird a Nanaki que.Bugen esta muito mal
desde que retornara da City of Ancients. O leao

- /tigre correrd até seu avé. La, no observatdrio,

Cloud. deixa
Bugen a sos.
“— Vovoll”
anaki...
da esta... Ai?"
"— Eu nao posso deixar|
vocé assim. vove...l E ol . .
meu dever... frmo de Seto, proregero canyan e
-r.uas pessoas...

Olr(:a Nanaki. Eu acho que vocé ja sabe.

Red € e

? Vocé ain-| |

e a de proteger o vale. Olhe para o murchar,da
grama- das montanhas. Ouga o 'piado” de um
chocobo recem-ndscido. Veja sempre para o -
eterno fluxo do tempo que e muito maior que a
duragao da vida humana. Isso ensinara a vocé’
mais que ficando aqui no vale... O .que vocé vera
eventualmente se tornara parte do sonho da
vida. Para meus filhos... Fara seus filhos... En-
tao por faver, Nanaki... Va com Cloud... E com
seus ofhos... Suas orelhas... Ho ho... Hoooo.
Agora, agora. Nao me olhe deste jeito. Eu es- .
tou bem. Este é um vasto mundo e vocé preci-
sa sair para vé-lo... Vocé pode ate encontrarsua
campanheira para o resto da vida. Vocé nunca
sabe. (...) Ah sim... Leve isto consigo. — enire-
gando-ihe a Limited Moon, arma que um dia
pertencera a seu pai, Sero — Acho que fsso
fica bem em vocé agora.”

E, apos uma lltima risada, a vida de Bugen se
esval...

Ao redor da fogueira, Red diz que seu avo re-
solvera sair novamente, nao poadendo ficar....
Cloud diz que talvez eles o encontrem de novo
algum dia... F

s

*




Adicione ao leque de Materias do guerreiro uma Long Range em qualquer nivel e
uma “Elemental 4 Gravity" no bracelete. sendo a Elemental, de preferéncia, em
MASTER. -

- Tifa precisa somente de mais uma Long Range e uma “Elemental-+ Gravity” no
bracelete. No mais, egll.ﬁee COMo qunser(Resicre Time, Comet etc, etc)

- Barret corn seu LIMIT 4-1 carregado e com a Missing Score. Evite Cid, a néo ser que
tenha espaco para mais uma Long Range. Esqueca a Gravity para atagues, mas
tenha uma para sua protecéo, junto com a Elemental @ outras e MASTER (aumen-
tando assim o poder de sua arma,

Pague agora a Highwind e prepare-se para enfrentar. ..
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Atanuas; Quake 2, Quake 3, Ultima Beam, Demi, Shadow Flare, Claws | ; y
Vulnarahilidacla: Slow

fnvuinaratitidacla: Gravity, Sleep, Stop, Poigon, Petrify, Slow Petrify, Paralyze, Slow, Berserk, Manipulate, Death, Morph »
Existirdo dois tipos de batalhas, sendo uma delas nos céus, & bordo da Highwind, onde seus ataques comuns jamais acertariam sem o uso da
Materia Long Range; e as batalhas terrestres, onde tudo ocorre normalmente. Bem, vamos aos ataques de Ultimate Weapon, que, em sua
maloria, ndo mudaram: nada em relacéo a sua primeira batalha em Mideel. Quake 2 e 3 continuam tirando entre 1100 a 3000 de dano (e, por|
incrivel que pareca, funciona também no assoalho da Highwind!). Claw, 1400 ¢ Ultima Beam, 1700 a 1800 em um dnico personagem. Serdo cerca
de sete batalhas e, entre elas, vocé podera recuperar-se de seus danos ou repor seu invarnlérfo, coisa que o Ultimate ndo pode, Assim, sempre
solte Haste, Regen e Wall no inicio da batalhas (apds, claro, o Knights of the Round causado pela Sneak Attack), acompanhado de Slow. Pracure
- ltirar o méximo possivel de HP do Weapon antes que ele fuja. Persiga-o entéo e repita, Ele possui uma certa ordem de aparigéo. Primairamente,
apds a deslmlr;ao de Diamond, ele estard sobrevoando uma cratera, aberta a leste de Junon. Enfrente-o e, apds esta batalha, vague pelo mapa = =
por um tempo e, em segulda, siga para Fort Condor. Ele estard 14, concentrando sua energia para tentar abrir mais uma cratera. Vencido ali, | . o |
perambule mais um tempo e va ate a Northern Crater enfrenta-lo novamente, Ele ainda voltard novamente para a Northern Crater e, em seguida, (5

seguird para Gongaga. Seu destina final é Cosmo Canyon. Antes de morrer, ele soltard sua mais poderosa magia, Shadow Flare, que pode umh
até 9999 de um Unico personagem (evitado com MBarrier; além disso, esta téonica pode ser aprendida pela Enemy Skill, desde que o persona- |

digso, vocé recebersd a UltimaWWaaoon, Ultimate Weapon de Cloud,

gem com ela seja o atingido). Vencido, o Weapon cal dos céus e explode, permitindo assim o acesso a drea conhecida por Ancient Forest. Além

15«4%1 Lﬁm@¢4u~
- Ruby se mostra somente apos a destruicdo de Ultimate Weapon, entarrado nos de-
sertos da Gold Saucer. Vocé pode considera-lo... O officeboy da dona morte, o mais
- poderoso entre os cinco Weapons, o supra-sumo do alto dano, o carre-chefe da des-
truigéo, efc e efc. Em outras palavras, ele é realmente dificil. A esséncia dos equipa-
mentos & basicamente o mesmo dos demais Weapons, ou seja, protecdo com Wall,

velocidade com Haste, alguma cura com Regen e dano com “Knights of the Round.

duplo +HP Absarb”, Ultima / Cometquadruplo, LIMITs 4-1 e autras coisinhas como 8x
BahamutZERO (com o combo “Quad Magic + BahamutZERO" e “W-Summon +
BahamutZERO"). Apenas adiclone ao pantedo de Materias de Cloud as Malerias Time
e Wall, de preferéncia combinaclas a All. Esgueca Cover e Counter, a nédo ger que seu
poder de ataque com golpes normais esteja tirando algo por volta dos 8000 / 8999,
Cloud também precisa estar equipado com um Ribbon. Quanto ao resto do grupo,

. tlo 08 dois mortos,

influenciem somente no personagem (e nao em seus atagques) coma HP Plus, MP
Plug, Speed Plus, etc. As Command Materias nédo influenciam-nisso, podendo 1é-las
na quantidade que preferir. Tenha também uma Heal em qualquer um dos membros
do grupo, bem como uma alta quantidade de Turbo Ethers e Megalixires. Para aevitar
problemas com o Ruby Ray, tenha a "Elemental (emp
Master) + Fire”. A formagéo também pode ser a mesma,
mas devera se regpeitar um certo procedimento... Nada 0
agradavel. Entra com dois outro personagens (que néo
sejam Cloud) mortos e com o LIMIT de Cloud cheio. Ten-
equipe em um deles um Safety Bit|
para Impedir que ataques que matem na hora afetem-| ¥
no. Agora, com a Highwind, sobrevoe o deserto da Gold! 2
Saucer e procure um ponto vermelho no meio dele. Ea r,abs ca de Ruby. Enc f;--Trr nela
@ chapon 56 Mostrard..,

recomenda-se a posse de uma dnica “Mime + HP Absorb” e outras Materias que
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Prepare-se para uma das batalhas mais dificels da sérle Final Fantasy. O ohjefivo da
Square ao criar estes dois novos Weapons era, provavelmente, provar que nédo basta
(ter um nivel alto com o8 peréonagens para se vencer

. Swing é um atague com as garras que atinge a to-
| dos, causando um dano de 5000 pontos em média,
| b i £ Puneh, também realizaco com o uso das garras, cau-
I : LEh ' |sa 3500, mas a um Gnico personagem, O mesmo
g '"'"rl T vale para sua Shadow Flare, mas o dano é méagico e
k' ST T ele ndo necessita das garras para isso. Ruby Flame

gliéncia (9000 de dano, ndo nacegsariamente no mesmo alvo). Se possuir Elemerital
(Master) -+ Fire, sem problermas. Ruby Ray causa 4000 a 5000 de dano, mas a um
tnico alvo. &, parafinalizar o pantedo de atagues que removem energia, Ultima, dano
magico e nac-elemental que atinge a todos, podendo causar de 8000 a 9999 da dano,
e é acionada toda vez que um Knights of the Round é solto pelo grupo. Todos estes

Wa é possivel sa notar a grande necessidade de uma Final Attack ém Master combi-
nada a Phoenix também em Master. Mas ainda tem mals. O principal trunfo de Ruby
& seu atague Whirl Sand, que remove um personagem da batalha. E como ele nor-
malmente solta doie na seqiiéncia, pode esperar por ter spmente um guerreiro na

(

|| Ataquas: Big Swing, Punch, Whirl Sand, Ultima, Shadow

, ; qualguer oponente. E necessdria a inteligéncia, Big.

e T dando matd-los e colocando toda estratégia por dgua abai-
causa dano por fogo da 4500 a um (nico personagem, mas pode seér solto em ge- | : :

podem ter seu poder reduzido com uma Barrier (para danos ndo-magicos) ou MBarrier, -

i /f#-m,('ff,.fa .rﬁnmﬂ: 6 2

bardrha, rece,br-ndo torlos 08 c:'raqum (‘c)rwr'niradr;t . Mas
is50 pode ser evitado, Motivo? Ele s6 pode soltar este ata-
que a todos os demais que utilizem-se da garras, enquanto
aslas estiveremn 4 mostra. L(;go no inicio da batalha, solte cJ-
Omnislash (que ndo causara dano algum, logo gue ele s
|passara a receber dano quando os Tentacles surgirem), far
2 zendo o Weapon enterrar suas garras e fazendo com que
elas se tr’:nsformom em dolsTentacles (perdendo assim todos estes alaques neces-
sdrios com as garras). E ele nao removera elas da arela a ndo ser que eles sejam
destruidos. E dal? Basta ndo atingir os Tentacles (para que ele nao tire suas garras da
arela) e ressuscitar seus personagens com um Life2, Phoenix Down + X-Potion ou
Phoenix. Por esse mesmo motivo vocé deveria entrar na batalha com dois persona-
gens mortos, focalizando suas def somente em Cloud (Regen, Maste e Wall).
Vocé tera f:l'@,b personangens para ataca-lo, o que facilitara seu trabalho em até trés
vezes. Logo que os dois outros reviverem, use Haste, Regen e Wall para garantir a
eles protagao. Solte entédo, com Cloud, um Knights of the
Round duplo, que serdo contra-atacados, cada um, com
Ultima, Se estiver com Wall, a energia do grupo estara
entre 2000 ou menos, Recupere-se imediatamente (para
o caso de existir uma HP Absorb combinada a Knights,
entdo pule esta parte da cura), pois ha um autro proble-
ma logo atrds de vocés: osTentacles. O da esquerda, ao |
atacar, retira 45% de seu MP atual (de 999, por exemplo, vooé ficaré com 500 ol
menos) e causa o Status Slow Petrify. O da direita rouba 45% do HP atual, causando
0s Status Poison e Frog, Por [aso, tenha am Cloud o Ribbon, podenda soltar logo apés
este ataque uma Cured, Turbo Ether ou algo do género, e uma Heal em qualquer,
! X autro, que se encarrega de remover estes Status, Ndo os
‘ ataque, pals senao ele removerd ambas as garras da areia
A (mesmo que apenas uma seja “morta’) e soltard Whirl
- Sand. Tome cuidado pois, ao se usar Phoenix apds um
4] Final Attack, os alvos escolhidos serdoos Tentacles, po-

»0. Em outras palavras, evite morrer muito. Voltemos: apos
okn ights of the Round duplo (e contanto que vocé nio tenha usado Cured ou execu-
tado qualquer outra agdo apos isso), use o comando Mime dos outros dois, Eles
repetirdo a agdo e, caso tenham HP Absorb cambinada a elas, o HP seréa recuperado
também. E como néo h4 gasto de MP, os Turbo Ethers seréo voltados somente para
Cloud, que ataca com Knights duplo normalmente. Repita mais umas duas vezes e o
Weapon estara acabado. Agora, caso tudo corra errado, vocé pode FUGIR dele (nor-
malmente, mantendo R1 e L1 pressionados), mas seu HP e MP astario recuperados
quando vocé enfrenta-lo novamente. Receba a | 22, que pode ser trocado)
por um chocoba dourado (péssima para corridas na GS, mas que ainda assim passa
em qualquer lugar do mapa) com o viajante de Kalm.
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O Turtles Paradise & um restaurante em Wutai, onde
| uma promogéo fol langada. Aquele que eneontrar os
seis folhetos da promogéo ao redor do mundo ganha-
ra um prémio especial. Bem, vamos dar uma pequena
ajudinha. Aqui estéo os seis folhetos da promogao:

City, na Sector 5 Slums, regido

5. V4 ap segundo andar da casa

. 4 dormindo (aquele dos 5 gil...).
y Na parede vocé encontrara arolh'eto grudado.

Folheto N2 2: Shifita Tower, logo na entrada, perto
dos veiculos, no qdidro de recados. L4, entre tantos,
estad o segundo folhelo da promogdo. Mas atencgéo:
vocé so6 terd dua: ces para pegé-la, sendo uma
na primeira incursi orre e a segunda durante o
episddio da Sister Ray.

Folheto N23: Gold Saucer.Vaparaa Ghost Square e
chegue, na parede do hall de entrada do hotel, proxi-
mo & entrada do Item Shop, o folheto.

Folheto N2 4: Cosmo Canyoen. A loja de armas deTiger
Lily possui o quarto folheto pregado no poste de ma-
deira..

Folheto N2 5: Cosmo Canyon novamente... O papel
dourado no segundo andar do Inn é o quinto folheto.

Folheto N2 6: Wutai, no pordo de Yuffie, na inscri A
em japonés na parede de fora da sala da armadilha. |

§ Vocé apenas podera pega-la quando comptetar osub- !
episédio de Yuffie.

Vocé nao precisa encontra-los na ordem, Desde que
vaceé tenha lido os seis folhetos, leia o folheto na frente
dgTurlles Paradise e fale com o bar (ou deveriamos
diZer sushi) man. Assim vocé recebera o prémio. Sim,
sim, ndo & algo assim como uma Ultimate weapon,
mas sem divida vocé podera precisar deles: Power,
Guard, Mind, Speed, Luck e Magic Sources e um -~
Megalixir.

COSTA DEL SOL - DISCOS DOIS OU TRES

-INN

~Corretor imobilidrio da Shinra
Casade praia  Imovel (?!17) 300000

-ITEM SHOP
Potion Itern 50
Hi-Pation Item 300
Phoenix Down  Item 300
Ether Item 1500
Hyper Item 100
Tranquilizer. Item 100
Tent Item 500

-MATERIA SHOP R ;
Fire Magic Materia 600
Ice Magic Materia = 600
Lightning - Magic Materia 600
Earth Magic Materia 1500
Demi Maglc‘::teria 8000
Poison Magic Materia 1500

-Homem do Bar

| Solid Bazooka  Arma de Barret 16000

suasra;adasaﬁmntadaspormﬂuge Materia. Agora em Midgar, sua fonte'de energia é o gt " AiA Cent Clip Arma de Red 14000
Lifestr seiat:ambmoﬁmnmm Sephiroth. Ny ’ Spiral Shuriken ~ Arma de Yuffie 14000

2B . ? Long Barrel R~ Armade Vince 13000

3 i Gold M-phone  Armade Cait 15000

S-mine Item 1000

Itens (Ancient Forest):

1 Spring Gun Clip

1 Supershot ST _

1 Summon Materia Typoon

1 Command Materia Slash-All
1 Minerva Band . .

1 Apocalypse

1 Elixir G
8 )M”"




Rode
251 28000 ~= 250 .7
000 i 5500 =X 60047
{iAtagques:y i AE e Punch Graund Spark
Vulnerabilidade ; il : Slow, Dark, Poison
z: Gravity

serd o Uinico dano recebido (afiqa
0 outro caminho, entao solt
ataque normalmente corm 4
T P e e Reno, o acessorio

] DL "

Lol o pe_susnerme KNGS OF the

=

e
3

bater nela (ha maquina) por tere
ster Ray. : s
to basico ainda é o mesmo do utilizado nos Turks, mas re
a HP ou MP Absorb). Steal e Steal asWell também néo ajud
m Ribbon, para curar possiveis alteragtes de Status causadas
Jres, encontram algo gue naoc acreditam estarvendo. Um rob6 giga
migos com a mais nova criagdo da Shinra: a artilharia anti-Weapo!

Jm rqwm
L/ 62 20000 e

30047
0GIE

P.Clod), que pod er removido com um
tack + Knights of the Round’. Do contrario,
ando com Ultimas quédruplos ou Double

Cite).

Comega a chover. Seguindo em frente, Clol
f Nao esquega dos baus (contendo um
.. verde aparecera. E aiissing Score, Ul
* (que tem contas a acer{ar

'lugar é familiar. O local préximo de onde exp?odlram o Reator N!‘i . Ha muito tempo.
) e mude seu grupo para Cloud, Barret e mais alguém. Sublndo as escadas, um bad
de Barret. Se quiser, retorne ao Save para alterar novamente seu grupo, colocando Red
quem Cloud prometera permitir a honra de matar Hajo) Antes de cruzar a plataforma
par se corretamente Equipe seu personagem mais forte com um F!lbbnn e armaduras de

gen e qual guer Materia que cause alto
is seu MP se esgotaré antes da ultima

- dano, em especial “Ultlma ou Corne
: _ forma do que estd por vir, exceto, cla
ra, equipe uma Cover (em Master, de preferéncia) e q
uito) + HP Absorb™. Agora, continue: Cloud dsré para |l

80 é'io‘uéui‘& Que oque ele faz
ia eraa r_nﬁe mas nesta foram

\loucura gue esta
halmente confe

| stive... Ertado. Aquele que devia ter dormido era..
inda tem uma Ultima cartada. Ele injetara cel

: 13000 -7 250 7
0 =XF 2200 AP 150 &L
S Oapsule

zraoilidaclz: Sleep, Slnw. Dark, Stop, Porson
Indilnzrzinilicdzelz: Nula | :

eira forma, Hojo ndo ataca. Mas | i3s0 ndo signsflca que voce nao recebera dano algum nesia batalha (afinal, ndo terla graga desse
esmo sem as células de Jenova entrando em agao, ele.carrega consigo varios de seus espécimes, todos bastante perigoses. E sempre
m cjestes morre, logo € reposto, juntamente com a recuperacao de uma boa parte do HP de todos. Poodler Sample usa Bodyblow, um
2 ataque de dano mediano (400 pontos), mas que pode ser solto em seqiiéncia. Ja Bad Rap usa seus Tentacles para
atingir os demais, O dano também é quase o mesmo, mas isso n&o o deixa menos perigoso. Assim sendo, eis 0 qUe ;..
propomos que faga: primeiro execute o programa basico (Regen, Haste e em todos, para garantir certa vanta-
' {|gem para o resto da batalha. Caso tenha LIMITS carregados, guarde- os, inda nao é a hora mais propicia para——
; " |serem usados. Concel cia a go!ﬁ%s que acertem a todos varias vezes sem dar a chanc
T wres s il e | (entenda-se: Ultima qué‘ﬁ Ut seriam perfeitas para o cz e atacar somente Hojo. Como el
1113w | prOtEGAC MUito alta, log ‘agir dentro do organisme do cientista, dando origem




As melhores fotos, a melhor reproducio,
o melhor papel. Tudo isso e muite mais vocé encontra nas
revistas da Editora Escala, que trazem seus idolos
preferidos em imagens que voce vai guardar para sempre.

certeza, voce ja
Editora Escala.
beleza inigualav

24 paginas em papel couché, mais capa em papel-cartio

2T 01= Thalia - R% 2,50
CT 02= Anastasia - R$ 2,50
. P-CT 03= Hanson - R$ 2,50 :
06d. P-CT 04= Leonardo DiCaprio - R$ 2,50
Céd. P-CT 05= Leonardo DiCaprio - R$ 2,50
)Cod. P-CT 06= Spice Girls - R$ 2,50
)Cod. P-CT 07= Leonardo DiCaprio - R$
)Cod. P-CT 08= Thalia - RS 2,50
}Céd. P-CT 09=Leonardo DiCaprio - R§ 2.5
}Céd. P-CT 10= Leonardo DiCaprio - RS 2,50
)Coéd. P-CT 11= Leonardo DiCaprio - R$ 2,50
JCéd. P-CT 12= [eonardo DiCaprio - RS 2,50
)Cod. P-CT 13= Leonardo DiCaprio - R$ 2,
)Cod. P-CT 14= Leonardo DiCaprio - RS 2,
)Cod. P-CT 15= Leonardo DiCaprio - R$ 2,
)Cod. P-CT 16= Leonardo DiCaprio - R$ 2,50
)€6d. P-CT 17= Leonardo DiCaprio - R$ 2,50
)Cad. P-CT 18= Leonardo DiCaprio - R$ 2,50
)C6d. P-CT 19=Leonardo DiCaprio - R$ 2,50
)Cad. P-CT 20= Leonardo DiCaprio - R$ 2,50
)Cé6d. P-CT 21= Leonardo DiCaprio - R$ 2,50
)C6d. P-CT 22= Leonardo Di€aprio - R$ 2,50 g i
)C6d. P-CT 23= Leonardo DiCaprio - R$ 2,50 16 pdginas em papel cou
| )Céd. P-CT 24= Ieonardo DiCaprio - R$ 2,50 envernizada, e adesivo.
6d. P-CT 25= Leonardo DiCaprio - R$ 2,50

( )Cod. R-PB 01 = Leonardo DiCaprio - R$ 3,90
( )Cod. R-PB 02 = Hanson - R$ 3,90
( )Cod. R-PB 03 = Spice Girls - R$ 3,90

( )Cod.R-TS 1= Leona.nd

anson - R$ 2,50
Girls - R$ 2,50

el _couche ma;s capa ‘envernizada
antes formato 13 5x20,5cm

se carregar

colecdo traz {
e das filas que

toda a histori
curiosidades e
outro lugar.

( )C6d, L-BIO 1 = Leonardo DiCaprio - RS 3,90 (_ )C6d. MB - LT01 = Spice Girls - RS 2,90
( )Cod. L-BIO 2 = Leonardo DiCapl‘}orR$ 3,90 Shiddt itk ¢ )Cod. MB - [_,TIIZ Hanson - R$ 2,90

Vocé nao precisa recortar essa revista. Basta enviar copia desta pégina assinalando as revistas que deseja receber (e a quantidade por edicdo)
ou uma lista com os codigos e guantidade. Envie cheque nominal cruzado ou vale-postal & Editora Escala Ltda. No valor total de seu pedido, para Caixa
Postal 20009, Sao Paulo - SP - CEP 02597-970. Telefone: (011) 266.3166. Vocé recebera em sua casa sem nenhuma outra despesa os titulos que tanto
deseja.



Hellectic Hojo
LV 55 26000 HP

0 EXP 0 AP
Atagues: Nenhum
Vulnerabilicacle: Dark
Invulngrabilidacle: Gravity

Rigf
LV55 5000 HP

OEXP  0AP
Atagues: Stab

260 MP
0 GIL

temo poder para ressuscitar as duas outras partéa

LV 58° 30000 HP
25000 EXP 2500 AP
Ataques: Combo
Vulnerabiliclacle: Dark, Slow
Invulnerabilidacde: Gravity

100 MIP
6000 GIL

Hojo pode até possuir somente um golpe, 0 Cﬁmb

Ao

Vulnerabilidade: Dark, Berserk
Invulnerabilicade: Nula ; :
Por partes: A méo direita.é a maior causadora de danos aos psrsona Jens, c '[n_ seu Stab (ate 1000 pontos) Oomo estagéa parte COMm Menor ——

de energia ndo séo nada faceis de se retirar), parmmndoconbemran;ao total no tronco. Gom o maior HP. de 10%0\ :
aubeé pedida é Ultima quadruplo que dependenc

Bem, aqui esté a criatura que lhe dara muita dor de ab_ega caso ndo tenha equipado pelo menos um personagem com Ribbon. Por qué? L

s, a cada um dos 10 hits de/500 pontos de dano, causa uma alteragéio de Status diferente. Ou seja, ele pode roubar
HP, MP, causar os Status Poison, Slow, Dark, Silence, Sleep, etc... Mas ha um detalhe: com a Counter Attack, cada um dos dez acertos pode ser contra-atacado! Tendo a
Cover em Master, o0 personagem com as Counter-Attacks protegerd o8 demais entrando em suas frentes e ainda contra-atacando! E como uma delas esta combinada a HP
Absorb, entéo todo o dano recebido sera recuperado automaticamente! Se precisar, use novamente Regen, Haste e Wall, com um togue de Slow na nova criatura. Assim,
basta deixar a balai_hg{g;,e'g‘ﬁir por si s6. Hojo logo estara morto, deixando para o grupo um Power Source...

Left Anm

LV 55 24000 HP

O EXP 0 AR
Ataques: Sleep, Confusion
Vulnaerabiliclacle: Dark, Berserk -
]mfulne.a’whthde Nula

300 MP
0 GIL

400 MP
0 GIL

T

A Shinra deixara de existir. Todos o0s seus altos membros foram eliminados, com ex-
‘cegao de Reeve, que se encarrega de manter as coisas em ordem na cidade. Segun-
do Bugenhagen, mais sete dias para a queda do meteoro. Cloud entéo d&, a cada um,
" a chance de encontrarem a resposta para uma pergunta crucial: vale a pena lutar,
sem a certeza da vitéria, pelo Planeta? Ou melhar, pelo que lutamos?
“— N6s derrotaremos Sephiroth... Entdo, se néo libertarmos o poder da Holy em sete
dias... Ndo haverd mais Planeta para proteger. Se ndo pudermos deter Sephiroth...
Serd tdo bom quanto a morle para nds. Nds partiremos a poucos dias antes do resto
que morrerd com o meteoro. (...) O que eu quis dizer era... Pelo que lutamos? Quero
que todos entendam isso. Salvar o Planeta... Pelo futuro do Planeta... Claro, tudo isso
& muito legal. Mas é realmente assim? Para mim, é uma rixa pessoal. Eu quero vanecer
Sephiroth e resolver meu passado. Salvar o Planeta é apenas uma conseqiiéncia
disso. Eu estive pensando. Acredito que todos nds estamos lutando por nés mesmos.
Por nés mesmos... A por alguém. .. Algo... O que quer que Seja, € importante para nés.
E por isso que lutamos. E é por isso que continuamos com esta batalha pelo Planeta.”
Barret comenta sobre salvar o Planeta. Ele diz que ja fizera muitos inocentes: sofrer, e
" que seu principal objetivo sempre fora a vinganga contra a Shinra. Mas agora, ele luta
pelo futuro de Marlene...
“— Todos vocés. Saiam e encontrem seus motivos por S|
mesmos. Quero que tenham certeza. E sé entdo quero que
retornem.” £
Cid comenta sobre a({]gpotese de ninguém voltar. Como ele |8
mesmo diz, j4 que o meteoro mataria a todos de qualquer
forma, entdo seria melhor deixar; pra 1& qualquer, tentauva i
“inutil: Cloud concorda: ! <
“— Sei'porque eu luto. Estou lutando para salvar o P.'anera 8 é isso. M’as, por trds
disso, hd algo pessoal também... Uma memdria muito pessoal que tenho. E quanto a
vocés? Quero.que vocés encontrem isso dentro de si mesmos. Se nao encontrarem,
entédo estd tudo bem também. Vocé ndo pode lutar sem uma momfagao, certo? Entao,
eu ndo usarei isso contra vocé se ndo voltar.” .
Todos entédo saem, cada um indo para junto daque!esaqug-_go__nSldera
Barret vai ao encontro de Marlene, Cid para Shera, Yuffie
- Cosmo e assim por diante. Apenas Tifa e Cloud permaneger
ser sozinha, de néo terlugar algum para |r . Sobre uma elevag
tem sobre o retorno do demais. ;
“— Todos tém algo insubstituive! que os mantém... Mas nessa hora, nosso oponen-

aeronave T| 2 diz

rs...
 “— Humm... Mas estd tudo bem. Mesmo que nmguém volte. Enquanto eu estiver com

VOCé... Enquanro vocé estwer ao meu fado... Eu ndo desistirei mésmo que eu esteja

apavorada.” &

Cloud se sobressalta com a resposta da amlga

“— Néo importa o quéo préximos nés sejamos... Nos estivemos distantes... Antes

disso. Mas quando nés estivemos no Lifestream, rodeados por todos os gritos de

angustia, eu achei ter ouvido sua voz... <snif>... Viocé provavelmente ndo se lembra

Tﬂi& N{* eI Oq{{{,@a

. dias seguinte, Cloud decide que é melhor irem embora.

iatural, eles refle- i

P 1

disso... Mas no fundo de meu coragdo eu ouvi vocé|
chamar pelo meu nome... Ou a0 menos eu pensei|
terouvido...” i
“— E... Naquele momento eu ouvi vocé me chaman-
do. Estava me chamando de volta do faixo de cons-
ciéncia no Lifestream. Além disso eu prometi. Se
qualquer coisa acontecer a vocé, eu virei para aju-|
dar” i

‘— Cloud... ? Vocé acha que as estrelas podem nos b
ouvir? Acha que elas véem o quanto lutamos por elas?” %

“— Na&o sei... Mas... Independente delas estarem ou ndo, nos devemos continuar a
fazer o que pudermos. E acreditar em nds mesmos... Um dia nés encontraremos a
resposta. Certo, Tifa? E o que eu aprendi com vocé quando estive no Lifestream.(...)
Hey Tifa... Eu... H8 vérias coisas que eu queria falar para vocé. Mas agora que estamos
juntos deste jeito, ndo sei o que rea.lmente queria dizer... Acho que nada mudou de-
pors de tudo... Coisa que faz vocé rir...

“— Cloud... Palavras ndo'séo a Unica coisa que diz as
pasitese (CjoadecBiast@pearandgossibilidade desta
sér a lltima vez que eles poder&o estar deste jeito... No|-

A% lang s Moo with you..
Az long oz you're by my sie.
Fwron't give vp avenif o scoeed, *

Afinal de contas, como Tifa havia dito, eles néo séao obri-
gados a seguir sozinhos. A jovem comenta sobre esta-
rem sozinhos na Highwind. O guerreiro de Nibel diz que| T o b
eles n&o terdo mais tempo para se sentirem sozinhos... [« = = &
Pois ele sera o piloto. E entdo que a Highwind comeca a S8 maover sozmha Ambos
correm para a ponte de comando, onde encontram Cid e Barret assim como'Red XIII.
Tifa se assusta por todos estarem ali, observando tudo... Todas as declaragdes...
quando Vinceichega. Todos se assustam com a vind te, por acreditarem que,
devido & s§ , eleindo se importava com mais nada além de sua vinganga contra
Hojo. © seguinte & Cait, que volta a funcicnar aos comandos de Reeve. Quando Barret
diz gue ja estao todos ali, logo que Yuffie jamais volta Afi ela ndo tinha conse-
ido roubar as Materias antes... Mas a misteriosa ninja aparece, zangada com a
clamagdo do homem da metralhadora. Cloud entéo da-lhe as boas vindas.

" Puxa, Cloud... E muito bom ouvir vocé dizer isso... Vocé estd doente?”

s
S'i'.‘vln:9u1:3;g.g,ratde:-ce a todos por terem voltado... E recorda-se de Aeris...

“_ Aeris... Ela igstava sorrindo no final... Temos de fazer afgo ou aquere sorriso ird
somente paralrsar se daguele jeifo. Vamos todos jun-jg
tos... Memdrias de Aeris... Embera ela ndo deva ter
retornado ao Planeta ainda, algo parou-a e agora ela
estd presa Temos de ir em nome das memdrias de
Aeris...

Sem demora, eles partem para a Northern Crater, apés
acionar o mais nove upgrade & Highwind... -

Seph permanece na cratera, aguardando pela vinda do meteoro, para s6 entdo despertar e se unir ao Lifestream... Tornar-se um novo ser...

Bem, aqui comeca o fim (se o de Sephiroth ou o dos herdis, nés ndo sabemos). Através da escada de corda é possivel s
retornar a Highwind, voltando a superficie. Se befn que isso ndo é o mais aconselhavel a se fazer ainda. Primeiramente fag:
a coleta de todos os itens do local, para sé entdo retornar e repor seu estoque de itens e preparar seu arsenal para a batalha
contra Seph. E mais uma coisinha: |4 embaixo néo ha Save Points. Péssima noticia. Todavia, o primeiro item que vocé pegara
sera o Save Crystal, item Unico que dé o direito de se criar Save Points onde desejar. Guarde-o para mais tarde. Ao lado
deste bad, existe uma entrada. Ela leva para a caverna existente na parte mais superior da cratera, permitindo o retorno a
aeronave. Continue sua descida, tomando cuidado (s6 modo de dizer...) com as pedras soltas que caem. Figue atento também para os inimigos com - ‘
ataques que causem Sudden Death (como € o caso de Scissors). Evite com um“Final Attack + Revive” ou um Safety Bit. Na area seguinte, o melhor ®

gwmma.%’aaﬁ 6 6
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| e o g § |tens nela existente (Guard e

Ao fim da ibnga descida, Cloud enconlra os demais. Com dois ‘

caminhos a seguir, decidem se dividir. Vocé devera escolher
que caminho cada um dos personagens tomard. Tome cuidado
pois somente aqueles que seguirem pelo'mesmo lado de Cloud
poderdo fazer parte de seu grupo. Independente do caminho
escolhido, dé preferéncia (mande mais guerreiros, em outras
palavras) para o lado esquerdo, logo que este se divide em duas
outras partes. De qualguer forma, ndo importa realmente o ca-

minho que vocé tome. Afinal, Cloud e outros dois poderao vol- -

tar e tomar o outro caminho, apés agafrar todos os itens. Feitas
as escolhas eles seguem em frente.

“Cloud: — Agora, nenhum de vocés morra diante de mim... De-
vemos ir direto para Sephiroth!”

Mawa

Yamn

P&MW

71a se fazer é descer pela direita e, apds pegar o E [Zimir no bau, subir pela direita, podendu pegar um
| Power Source e uma Suppori Maieria HP Absorb. Na area seguinte, siga novamente a direita, onde
s % Cloud caira. Nao desga, pois isso apenas o levara até uma caverna que serve de atalho para a parte
i mais baixa da tela, exceto, claro, que vocé realmente queira descer mais rapidamente. Salte para a
esquerda (ndo se esqueca do Mind Source), atravessando a plataforma e chegando até uma outra
|entrada. Nela, pegue o lilegalixir. Salte para o solo (2 esquerda) e entre na abertura para coletar os

e Power Source). Prosszga descendo. [T 7

“Cid: — Eu vou destruir|
Sephiroth antes que qualquer|
um chegue a ele!” |
“Vince: — Estd tudo acabado|
agora. Com isso...” :
‘Red: —Toda a vida neste Pla- E -
netla, alias boa parte da vida -
deste Planeta, estd em nossas maos..."

“Cait: — Estou tdo feliz de-ter conhecido vocés todos, sério! ...
Snif...”
‘Barret: —
go!”

Sem mais, siga em frente.

Bem... Parece que este é nosso Liltimo grande servi-

Esle se divide em dois outros, sendo um deles por cima e o outro por baixo. Novamente vocé devera
\escclher para qual lado os personagens que vieram por aqui, deverdo escolher. Caso mais de um
| personagem além de Cloud tenha sido mandado para o mesmo caminho, vocé tera a oportunidade de
‘montar seu grupo novamente (redundante dizer, mas com estes persanagens apenas). Mas vamos
#aos caminhos. Por cima, a direita, os herdis deverdo atravessar trés areas de uma vegetacéo estra-
' --;nha mas com varios bons itens, como a ultima Magic Materia Shield e o bracelete Imperial Guard

| (ambos na segunda area). Avance mais um pouco e pegue a Command MateriaW-Magic e, na fonte,
L B a Support lllaterls Counter. Saindo pela esquerda, o grupo estard bem di- - - AT L
ante da Cratera na entrada sudeste. Nao seria uma ma ideia retornar a Highwind, talvez até por algum
|outro caminho (para ndo perder a viagem, entende...). "
;Se vocé escolheu ir pela passagem de baixo, entdo seu desafio sera atravessar| =
|uma cadeia de formagdes rochosas divididas em trés dreas. Apesar de tudo,
|somente a terceira area reserva bons itens, como a naepﬂmlem Materia Meg
iml que deve ser pega durante o salto de uma plataforma & outra (em cutras* o =
| palavras, pressione O quando esfiver diante dela durante a “escala” feita na plataiorma) Ao fim desta,
|Cloud e os demais estardo diante da Cratera, na entrada nordeste.

Realmente nédo é uma das melhores escolhas. Quatro dreas a serem exploradas e somente dois itens realmente Gteis: o acessé-
rio Tetra Elemental (na terceira area, onde estao os ovos quebrados mais ao sul) e os dois lMegalixires. De resto, vocé saird

diante da Cratera, pela passagem noroeste. .

As bordas da cratera, todos no-
vamente se encontram.

— Este & o centro do Plane-| i
la...? — indaga Cloud.”
Falando com cada um, vocé
podera recolher os itens que| "
estes conseguiram em seus
respectivc'ns caminhos. Caso .
vocé fale com eles antes del St s -
explorar todos os caminhos, entao os bats (ou nao, como é o

__ caso da Mega-All) contendo os respectivos itens estardo vazi-
" 0s.N&o é uma ma idéia usar o item Save Crystal para criar um
Save Point, evitando transtornos com a necessidade de se
retornar & superficie em caso de derrota. Também é recomen-
davel a evolugao até o nivel Master das Materias que possuir,
em especial a Summon Knights of the Round (ou entdo todas
as Summon, para se ter um minimo de trés Master Summon
Materias, uma para cada “grupo”) e a Independent Mega-All
(de preferénma oito, uma para cada personagem). Use armas
.com crescimento duplo (Rune
Blade, Twin Viper) ou triplo
(Apocalypse, Scimitar) para fa-
| cilitar, matando inimigos das
proprias redondeza, como
Master Tomberry (de quem
vocé pode roubar o acessoério
Ribbon quantas vezes quiser)
| e Magic Pot. Aqui é realmente
. o limiar entre o final e qualsquer linhas alternativas que exis-
tam. Entrando no centro da:Cratera, ndo havera mais volta para
a superficie. Pense bem na escolha que vocé fara. Gaso real-
mente tenha feito tudo para ser feito (ou que quelra fazer), en-
tao este é o momento...
'— Vamos! — grita Cloud.”
De repente, um rugido € ouvido de tras dos aventureiros. Vol-
tando-se para o foco dos ruidos, notam uma legiao de grandes
criaturas se aproximando. :
“— 9%#@" Eles estdo vindo com forga totall — Cid."
“Barret grita para que Cloud va na frente. Como era de se espe-
rar, o guerreiro de Nibel hesita, mas termina por ir, levando con-

~ sigo dois outros persona-
| gens. Em seguida, a cena
. transcorre para dentro da
. | Cratera. O Lifestream flui em
. igsy%e| uma intensidade incrivel, fa-
B e 'j zendo com que as rochas
3 B e | HUtUEM € fOrmem uma espe-
o ;:J{:‘__:: cie de ponte. Até ai, saltar
' quinze rochas, tudo bem.
Mas hé outro problema: em algumas delas (umas quatro ou
cinco, dependendo de sua sorte ou Luck) existem inimigos po-
derosos. O primeiro deles, e mais provavel a aparecer, € Iron
Man, de quem vocé pode roubar (com a Materia Steal) um Elixir.
Ja o segundo, um pouco mais forte, € Zombie Dragon, com
quem se pode aprender a técnica Pandora’s Box (Command
Materia Enemy Skill)., . =
Quando finalmente saltar || {
as quinze plataformas, €|
hora de se preparar para|
o que vem pela frente. Te-
nha, de preferéncia, uma
Materia Mega-All em cada
personagem.  Time, [t o)
Restore e Barrier devem
.permanecer conslantes
no inventario (talvez somente em um personagem, com o USO
da Mega-All), providenciando certa cura e prote¢éo. “Quad Magic
+ Ultima ou Comet eW-Magic + Ultima ou Comet” (oito vezes a
magia), “DoubleCut (com 4xCut,
de preferéncia) + HP / MP
Absorb”, "DeathBlow + HP / MP
Absorb”sdo 6timas opgGes para
causar dano. S6 use Knights of

e —-|p e
5-::“{ WS Y o m—

Yulnie

"v“ pida. Se quiser.uma luta mais ra-
pida ainda, entdo combine-a a
S = 'uma Sneak Attack (ganha na
Gold Saucer na Speed Square). S6 entdo aproxime-se do cen-
troda grande plataforma. La, uma criatura grotesca sai de den-
tro do abismo de Lifestream. Prepare-se, pois ai vem...

t’[ 7]&0?/):[}()0/% 6 "

il

the' Round se quiser uma luta ra-

Definitivamente esta 4 5 ‘}‘
é a sua UGltima
chance de se fazer
algum dos eventos
néo essenciais ao e
enredo (ou seja, opcionais). O caminho para a
Cratera & longo e, apesar de existir um cami-
nho de volta para ele (ao0 menos até certo pon-
to), ele é perigoso demais e os heréis poderi-
am nem chegar a ver a luz do sol novamen-
te.... Entdo, é melhor entrar preparado para
gualquer coisa. Portanto, suba novamente na
Highwind e voe pelo mundo. Ah, e ndo se es-
queca de algo que sé pode ser feito no tercei-
ro CD: a Ultimate Weapon e o LIMIT 4-1 de
Vince, na Caverna de Lucrecia. L4, ela tera
desaparemdo deixando a Vincent a Chaos e
[ ty. Claro, é opcional, e se vocé
realrnente quer enfrentar Sephiroth com uma
espingardinha de chumbo, a gente entende...

Gold Savcers Battle Sqvine

T4, a gente ja colocou esta informagoes em uma.
borda, mas é importante reforgar a informacgéo
de que, na Gold Saucer, a partir do segundo CD,
] posswel se conseguir os seguintes itens: -

Nome Efeito Custo em BP
Remedy Item 100
Enemy Lure - Independent Materia 250
Right Arm ltem 500
Pre-emptive Independent Matena 1000

| Reagan Greens ltem 2000 .
.. | Speed Plus Independent Materia -~ 4000
| Stardust Item 8000
|-Champion Belt Acess6rio 16000

| OmniSlash Ultimate LIMIT Break

.de Cloud® 32000
W-Summon Command Materia 64000

Se vocé conseguir comprar a OmniSlash e a
W-Summon, e apés vencer o Ultimate WEA-
PON, a atendente convidard vocé para umaba- -
talha especial onde apenas chefes (incluindo
o Proud Clod, mesmo gque vocé ndo o tenha
encontrado) e crialuras poderosas participam
Cada vez que vencer, vocé receberd alguns
itens valiosos, como a Support eria Final =
Aftack, a Gambler, Combat Diary, Autograph e
até uma Massamune Blade.

Mate

Itens (Northern Crater):

1 Save Crystal

3 Guard Source

2 Mind Source -

2 Magic Source |

3 Elixir A

1 Support Materia HP Absorb
Power Source

1 Hero Drink

3 Megalixir

1 Mystile

2 Speed Source

1 Tetra Elemental

1 Luck Source

. 2Turbo Ether
1 Independent Materia Mega—AiI

2 X-Potion

" 2 Vaccine

2 Remedy

1 Magic Materia Shield

1 Imperial Guard

1 Hero Medicine

1 Support Materia Counter

1 Command Materia W-Magic
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L7272 60000 !F 27 MP IN-27 8000 [P 600 [P LV 27 10000 HE : 600 1P
60000 =70 1500 Al 0 Gl DEXP QAP 0 Gl O EXP 0D AP QG
CountDown: Ultima Afagues; Absorb, Slap e Atacues: Absorb, Slap
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Esta é sua Ultima Juta contra Jenova. Todas as suas partes se uniram, se sintetizaram, formando esta criatura de trés partes. Assim sendo, € necessario um relativo cuadado
- Mas vamas a seus ataques. Seus flancos (tanto direito quanto esquerdo) padem absorver ener-
| gia assim como a Materia HP Absorb. Eles removem entre 2000 e 2500 e recuperam parti

problema, use um 4xCut e ambas estardo liquidadas (claro, caso os valores de seu nivel e seu
i poder de ataque estejam altos). Mas é entéo gue voce deve comegar a se preocupar com a
| parte central, correspondente ao corpo. Ele dara inicio ao CountDown. Caso este chegue a zero

R - todos (sim, tados, logo que ela também se vai). Além disso, caso esta hipdtese acontega, o
| Cloud ggefSiasn-Alisteal D, biaw grupo nao recebera nem a experiéncia, nem o AP que receberia normalmente. Portanto, trate
fiaite p I Mg nies anies de destrui-la antes que o contador zere. Se preferir uma luta rapida e limpa, use logo de cara”
futlie _ltrem  Mecphr R

uma Knights of the Round. Claro, como era de se esperar, Jenova néo lhe dard nenhum item / acessério quando vence-la.

Apds adestruigao de Jenova-SYNTHESIS, ochao [ B =80 =~ |s3o otimos, assim como “Double Cut (com
comega a se desfazer com a saida do Lifestream. *The Haly is shining 4xCut) + HP / MP Absorb”, 8x Ultima /
E o grupo inteiro € sugado para o centro da crate- (ot ey Sr i DN 1 Comet ou “W-Summon + Knights of the
ra, onde Jenova calra a milénios atras. Cloud flu- Round”, enquanto “Final Attack + Phoenix

tua, vendo ao longe um brilho... ou Revive” garante protegao contra morte.

[EE4

—L..Luz...Umaluz...Seriaisso...Seriaessaluz.. | \ Q grupo de Cloud deve ter uma Materia es-
oly?" i g pecial, uma Magic Materia Destruct, com
|Mas uma barreira se revela envolvendo o britho. | | % DeBarrier. Complete os demais Slots com
Ao redor, todos estao ali. Ainda confusos com a - HP / MP Plus, vérias Counter Attacks e uma

recente experiéncia de le!eporte, os herdis sao atingidos por uma poderosa onda de “CGounter Attacks + HP / MP Absorb”,
energia, que os faz flutuar novamente. Flashs vindos de todos os lados se seguem, “Counter + Ultima” (para alaques) ou
tendo a imagem do viajante do Lifestream projetada sobre todos. Enfim, Sephiroth F{estore (para cura mstanlanea) Shreld é essencml

aparece, voando diante da Holy aprisionada. Cloud entéo gr1ta set nome, sendo atin- bem como Long Ranges (para aqueles que ataca~
gido logo em seguida por mais uma onda de energia. To-| ~ ] rem com golpes normais), ac menos para o grupol
das gritam em agonia, sendo atingicdos véarias vezes palo em gue Cloud fizer parte. Em termos de equipamen—
poder do SOLDIER enlouguecido. | | tos, prefira a Ribbon a Tetra Elemental. Esta tltima
“— Ali... Esté...ali... (...) Holy... Holy... Esta ali... A Holy esla;f nao tera muita eficacia. E mais um Gltimo toque: toda
brilhando... A prece de Aeris estd brilhando... (...) Néo esta| | vez que se alternar os grupos, as Materias que pos-

B R

acabado ainda... Este ainda nao é o fim!! — brada Cloud."| », suem limite de uso (Summons, algumas Supports,
Chega a hora de reestruturar seu grupo. Primeiramente| : | como a All, etc) tero estes recuperados, como se|
escolha os membros gue fardo parte deste. Entao, a tela > cada allernancta fosse uma nova batalha. Sabendo l:iISSO. voce esta preparado para

de menu aparecera. Apos todas as modificagoes, dependendo de sua performance
contra Jenova-SYNTHESIS, vocé tera (ou néo) a oportunidade de escolher os com-
ponentes de mais um grupo, num maximo de trés grupos. Q tnico conselho é: procure
balancear bem personagens fortes e fracos, logo que o dltimoe dos grupos (para o
7 TR N W '| caso deste existir) possuira somente dois com-
batentes. Mas vamos aos equipamentos. Te-
nha todos equipados com a Materia Mega-All.

-1enfrentar Sephiroth... Apos serem atingidos duramen-
te, 0s grupos se unem novamente.

— Nao apenas Aeris... — Ruge Barret.— Holy é a
~ | prece da AVALANCHE... De Marlene e Dyne... A de
todos no Planetal!”

“— Estive congelado no tempo... Mas agora sinto que
! minha hora finalmente esta prestes a comegar...!
Um quesito trabalhoso, mas basico para de- | | Sephiroth, agora € a sua vez de dorm;r arraves aas
socupar os slots das Support Materias All. Além | eras!! — Vincent.” " X%,
disso, elas nao tém limite de uso no nivel —Memonas de Aens Nossas memdrias... Viemos... Para
Master. Cada grupo necessita de pelo menos  contar a vocé... Nossas memodrias... Venha Planeta! Mos-
uma Master Materia de cada tipo (o que ndo  tre-nos sua respostal E Sephiroth!! Para o ajuste de tudol!
significa que fiqguem no mesmo personagem), — grita Cloud.”
o que acabaria de vez com a penalidades im- O Planeta responde. Cada um deles é absorvido para den-
postas pelas esferas. Time, Restore e Barrier  tro da dltima batalha...

Bigama Seplindld (A-Corpe)  Head (B-Calecs) Cone (O-Nicleo)

VB 290000 400! 400 (1! 1 61 80000 HF
0 X 0 - QI 0 GiL 0 0 AP
tacues: Failen Angel Explosion
id Nula
foada: Nula i je: i
" rr ” r:
cerca de 80000 i cerca de 35000 HF 400 P Ends
0 Al G 0 AF 0 Gl i ] Think abaut the scquen
: Bolt3, Slow / Bolt3, Slow

=: Nula
i=: Nula

Nula I

| Ok, chegou a hora de enfrentar Seph. Bem, estes sao seus Status, caso a média de nivel do grupo seja!
um nivel acima de 90, o que & bem provavel (grande sacada da Square of America). Do contrario, divida [
|os valores listados por 7 e os danos por 2. Assim vocé tera os Status do Bizarro original. Ele esta “',’
repart1c10nad0 em cinco partes, que dividirao o dano recebido pelos até trés grupos. De qualguer forma, T
~|aqui vao seus ataques. A parte com os os ataques mais poderosos é a A, com Fallen Angel (atague que pertencera a Kefka de FFVI), que
delxa um personagem com 1 de HP, Demi3 (remove 75% de seu HP) ou o Explosion, que, apesar de néo retirar tanta energia assim (algo
| entre 2000 & 3000), & bastante constante e sem uma sequéncia correta (em outras palavras, espere-0a qualquer momento). A parte mais

he ~— QO nucleo (C) nao pode receber dano até que os dois Magics (D e E) sejam destruidos. Mesmo assim, esta ¢é a fonte de poder de B\zarro
E nela que esta armazenada a energia extra para ¢ uso da Bizarro Energy (uma espécie de “Restore+Revive+Mega All") e do Red Ray (que causa apenas dano de 3000 ou
mais, mas todos os Status negativos afetam o atingido; um Esuna, ou mesmo o uso de um Ribbon, resolve o problema). Right e Left Magics sao os bragos do oponente. Com
Bolt3 (4000 para mais de dano) e Slow (removido com Heal ou mesmo €Om 0 Uso de Ribbaon), eles serao um problema grande, logo que, depois da cabeca (B), estas séo as

ﬂ’ﬂ( (’{")r/}()()/{f 6 g



U (o o sammpay. ) | PArtes mais revividas pelo Nucleo (C). Além disso, a cada parte mor- :
| of ta, lhe sera dada a opgao para se alternar entre os grupos (caso seu i

desempenho contra Jenova tenha sido bom, como explicado anteri- R o P

= ormente). Modus Operandi: com trés grupos, a tarefa ficara um pou- o o
Wy | co mais dificil. Sua melhor opgéo é utilizar-se de Knights of the Round év m ,;{ R

Vs

ut s g

Hlan ..

=-"-'— que roubam HP, etc e etc, com os grupos laterais (visando a destrui-

gao completa do Right e Left Magics), sem alternar os grupos en-| #eemed sha
quanto naa atingir seus objetivos. Somente guando as partes D / E estiverem destruidas, utilize o = ™
outro grupo lateral e repita. Com a Core (C) sem protecéo, o grupa central (de Cloud) podera atacar
sem parar com as magias e ataques mais fortes. LIMIT Breaks tambem sao muito bem-vindos, principalmente caso alguma parte seja
ressuscitada. Continue assim até gue todo o ser seja destruido. ;

e j duplos, Ultimas / Comets quadruplos ou octuplos, Counter Attacks

the ather members

xie

Mot realy

A cena se escurece apos a queda de Bizarro. Mas uma cangao assustadora se inicia. E entdo que finalmente aimagem se revela um céu
purpureo e azulado... E dele, surge uma criatura angelical, que ao mesmo tempo mostra uma frieza absoluta. Apesar das seis asas de
penas brancas e pontas azuis, o olhos verdes de pupilas verticais e cabelos prateados nédo deixam enganar sua identidade. Sephiroth...

So’vwm SM ;

Mals de 480000 29 ; |
0 0 ; | Y

Slow, F!are, Wall, Break, Doom, Dispel, Super Nova, Pale Horse, Shadow Flare, Dein P - :
:Nula : . S
- Gravity

Clomdt

Sephiroth agora mostra sua verdadeira forma. Vlocé pode até dizer ‘E, ele tem menos HP que o

et | nm s o

anterior. Deve ser tao facil gue nem vai ter graga..”. E ai que
" vocé se engana. Todas as suas magias causam um dano astrondmico e seu poder defensivo &
& altissimo, tornando-o um adversario a altura dos Weapons. Mas deixemos estes detalhes de lado
| e vamos ao que interessa: os danos de seus ataques. Vale lembrar que o mesmo dito sobre
" Bizarro vale para Savior, ou seja, personagens com nivel abaixo de 90, valores divididos por 7 e
dano por 4 (sim, quatro e nda dois). Slow é a boa e velha, que deixa seus personagens mais
leeentos. Nao o afeta caso esteja usando Ribbon e pode ser removido por DeSpell da Magic

w1 linico personagem. Wall normalmente é sua primeira agao. Dependendo de seu (do grupo) poder
i 5. | | de ataque normal e magico, pode barrar até 50% do dano. Neutralize-a com DeBarrier da Destruct.
= Break, ataque de 3000 a 4500 de dano por Earth e causa o
Status Petrify. Nada muito poderoso, mas recupere sua energia com Cure (1, 2 ou 3, dependendo de W'
seu nivel). Doom causa morte instantanea, mas sao raras as vezes que ele se utiliza deste recurso. |
Para o caso de ser morto, use um Life2 ou Phoenix. Dispel cantinua a remover qualquer Slatus;
positivo que vocé possua. Por outro lado, também remove os Status negativos, o que pode ser uma |
boa coisa. De qualquer forma, tome muito cuidado com esta quando usar Shield, Wall ou qualquer =
outro efeito. Pale Horse, um raio laser que remove somente 2500 de apenas um personagem, causa
todos os Status negativos. Ribbon ou Esuna para resolver. Shadow Flare & duas vezes mais forte que
Flare, causando entre 8000 a 8500. A melhor saida & o uso de Cure 1, 2 au 3. Dein & um corte com
sua sétima asa, com dano de 1000 a 1500. Baixo? Sim, mas numa batalha como essa... Savior ainda
pode voar mals alto, impedindo que ataques de curto alcance o atinjam, exceto, claro, caso haja alguma Long Range equada Por fim,

i -sua Summon Magiec Super Nova. Uma da mais belas Summon Magics do game. Seph invoca um
meteoro que atravessa a galaxia, chegando até o Sol. La, com a vicléncia do impacto, todo o supri-
8 mento nuclear da estrela é consumido. Sem ele para manter a forca gravitacional, o Sol comega a se
comprimir descontroladamente. Mesmo quando os atomos chegam ao limite de sua compressao, a
" gravidade continua a comprimi-la. Ela entée entra em colapse, “explodindo” em uma Nova. O astro
comega a se expandir da mesma forma que se comprimiu, engolindo, literalmente, tudo que estiver &
sua volta. Apenas para mostrar seu poderio, Savior chega a ser engolido pela Super Nova, mas nada
a ele acontece. Apenas aos personagens que, apos o show, recebem 9500 de dano, se nao mais,
i além daos Status Confuse e Silencel Recupere esta energia o mais rapido possivel antes que qual-
gquet outro ataque trucide seu grupo. Mas vamos ao Modus Operandi. Primeiro, o de sempre. Regen para curar (se bem que de pouco ou
nada isso adiantara...), Haste para acelera-lo e Wall para minimizar os efeitos dos ataques. Nao se esquega de tomar cuidado com
Dispel, repondo as protegoes assim que elas forem desfeitas ou mesmo acabarem por si s6. Como e muito provavel que ele use \Wall,
entéo é sua vez de acabar com ele, como anteriormente citado. Prefere ficar esperando que ela acabe por sl mesma? Entao seja MUITO
paciente... Caso ele solte novamente, destrua-a mais uma vez. S6 entdo comece com seus melhores atagues, como Knights of the
Round duplo (ele pode contra-atacar com algum de seus atagues entre uma e outra), 8x Ultima ou Comet, 4xCut que absorva HP ou MF,
ou qualguer outra coisa que cause dano excessivo. Quando cerca de 75% de seu HP for removido, entao Super Nova sera solto. Preveja
isso e use Shield nos trés guetreiros, recebendo assim dano zero. Caso morra (talvez por néo ter dado tempo de soltar Shield), a Phoenix
da Final Attack pode ajudar, contanto que haja MP o suficiente para isso. Em casos de extrema necessidade, use Megalixir, que n&o e
penalizado como a Cure (por causa da MBarrier). Ataque até Savior Sephiroth estar acabado. Seph comecara a se desfazer, transfor-
mando-se em poeira... Assim como Kefka de FFVI, Neo-Exdeath de FFV, cu Zeromus de FFIV...

e | P 500

‘— Isso ¢ tudo que podemos fazer — Cloud.”

“— Espere! E quanto a Holy? — Barret. — O que vai acontecer ao Planeta?"

“ Jss0... Eu ndo sei. O resto (do trabalho) ndo é com o Planeta? (...) Tudo bem, todes. E indtil pensarmos sobre isso. Nés deixaremos
todas as nossas preocupagoes aqui. Vamas para casa orgulhosos do que fizemos.”

E entdo todos, excetuando Tifa e Cloud, comegam a partir. Mas o lider do grupo sente algo... Algo que continua ali... Gargalhando... E o
espirito de Cloud é sugado para dentro do Lifestream. Tudo para enfrentar Sephiroth.

Seplincth

usar o LIMIT 4-1, mesmo que néo tenha conseguido-c antes. Caso

50 3264 529 1 prefira esperar pela investida do SOLDIER (lembre-se que voce
0 0 0 ndo esta equipado com NENHUMA Materia e, por isso, nada de
Massamune Slash Counter Attacks), o dano serd alto
Nula o bastante para deixar o guerrei-| . . £
Nula rode Nibel no Status Near Death.| 45 \ 3
Finalmente o verdadeiro Sephiroth. Mas agora Cloud esta nomes-  |sso fara com que o LIMIT 4-1 seja | 1 g

mo patamar do SOLDIER que admirara um dia. Cloud conseguira  acjonado automaticamente. Os|
se tornar téo forte quanto Seph. E a batalha entre os dois esta  majs de 70000 de dano serao 0'
prestes a comegar... Vocé notara a barra de Limit de Cloud se en-  pastante para apagé o defm.twa..
chendo, e nao a de Time. Quando isso acontecer, vocé poderd  mente da energia espiritual... |
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Do aspecto biolégico, chocobos
sdo aves de grande porte, encontradas
originalmente em praticamente qualquer
tipo de relevo e vegetagéo, gragas a sua
grande capacidade de adaptagédo e mu-
tagdo, garantindo a sobrevivéncia e vari-
edade da espécie. Em sua maioria, pos-
sue plumagem amarelada, mas, como ja
dito, estas aves séo muito variadas. Exis-
tiram, inclusive, espécies coloridas de
chogobos, como azuis, brancos, pretos,
vermelhos ou verdes, tendo cada um sua
habilidade peculiar, como propriedades
curativas, capacidade de atravessar mon-
tanhas ou rios, etc. Mas hoje, estas estéo
extintas. Dizem as lendas que existiram
chocobos de penas e garras douradas,
capazes de cruzar o Planeta com pouco
esforgo. Se ainda existem? Talvez...

Como a humanidade aprendera
a muito tempo, chocobos podem ser do-
mesticados e treinados. Quando isso é
conseguido, tais aves tornam-se déceis e
amaveis, podendo ser utilizadas como
animais de estimagéo ou para varios ou-
tras fins. Contudo, a utilidade mais explo-
rada é a capacidade dos chocobos servi-
rem de montaria (assim como avestruzes
em algumas partes do mundo real).

Tecnicamente falando, os choco-
bos séo uma das marcas registradas de
Final Fantasy, assim como as “caravelas
voadoras”, existindo desde sua primeira
versdo. Com-sua crescente importancia,
as aves tornaram-se uma espécie de sim-
bolo da Square, fazendo aparigoes em
vérios outros titulos (que ndo da saga Fi-
nal Fantasy) da empresa, como Front
Mission Alternative e Parasite Eve, che-
gando até a estrelar um game préprio,
Chocobo Mysterious Dungeon.

Posso mopdén i
bocolo)

A resposta é sim. Para conse-
guir capturar um chocobo e monta-lo (de
“cavalgar”, e ndo pegar suas pecinhas e
ligd-las umas as outras...), S0 necessa-
rias duas coisas: Nuts e uma Indepen-
dent Materia Chocobo Lure equipada.
Para conseguir a primeira, basta comprar
algumas (existem varios tipos, como La-
san, Luchile, Pram...) no Chocabo Ran-
ch ou com Chocobo Sage. Quanto mais
caro, mais tempo ela dura. A segunda,
vocé consegue pela primeira vez com-
prando de Choco Billy, na Chocobo Ran-
ch, pouco antes de enfrentar a Midgar
Zolom e entrar na Mythril Cave, e uma
outra apés a conguista da Highwind.

Tendo ambas em maéos, vé &
caga. Procure no mapa por sinais que in-
diquem a existéncia das aves (em outras
palavras, pegadas). Encontradas, equipe-
se com a Chocobo Lure (“Isca de Choco-

bo”) e fique zanzando de um lado para o
outro, & procura de batalhas aleatérias.
Vocé sabera quando deu certo se a mi-
sica da batalha for diferente e um choco-
bo esteja acompanhando o grupo de ini-
migos. Agora entra um terceiro elemento
necessdrio: a velocidade. Use um Nut
(com o comando ; s
ITEM) na ave,
mantendo-a en-
tretida com as
nozes até que
estas acabem,
impedindo-a de ==&
fugir normalmente. Agora, acabe com to-
dos os outros inimigos sem encostar um
dedo (onde incluem-se magicas e quais-
quer outros comandos, mesmo Sense) no
chocobo. Se néo fizer tudo isso em cerca
de trés turnos (do chocobo), ele fugira. Se
atingi-lo, ele fugira também, mas néao sem
antes atacar a todos no campo de bata-
Iha (aliados e oponentes). Caso tenha feito
tudo corretamente, a mensagem “You got
a Chocobo” aparecera ao fim da luta. Ao
retornar ao mapa, Cloud estara montado
em uma destas aves. Agora divirta-se,
lembrando que o chocobo capturado nos
mapas pode mover-se pelos mesmos lo-
cals que o buggy, além de evitarem bata-
Ihas aleatdrias e serem mais répidos que
uma Midgar Zolom! Cuidado: pressionan-
do-se o botdo X, o chocobo fugira para
nunca mais voltar...

E ter wm) Ew Wj :
E, pode... Mas vocé tera de ter
locais onde eles possam ficar (afinal, vocé
n&o vai carregé-los para |4 e para ca na
Highwindl). E como é necessério todo um
know-how para se cuidar deles, o melhor
local para manté-los é o Chocobo Ranch.
S¢ existem dois problemas. O primeiro é
que esta opgéo s estard disponivel apds
a congquista da aeronave, no segundo
CD... O segundo, vocé devera desembol-
sar dez mil gil para alugar UM estabulo,
falando com Choco Bill na casa principal
(onde ele alugava as camas por uma noi-
te). Bem, UM estabulo basta para se man-
ter UM chocobo. No méximo vocé néo
perderd seu chocobo recém-capturado.
Trés estabulos (por 30000 gil) é um nd-
mero razodvel, enquanto seis (o nimerc
limite)} gastando-se 60000 gil seria o es-
sencial.

Ok, tratadas as estalagens, pro-
curemos os chocobos. Repita exatamen-
te o procedimento listado no tépico ante-
rior, até estar montado sobre um deles.
Quando se cansar de brincar, pressione
X. Cloud desceré do chocobo e uma ja-
nela contendo duas opgées aparecera. A
primeira permite’ gue vocé mande seu
chocobo para o estdbulo da Chocobo
Ranch enquanto a segunda dispensa-o.
Vocé pode até mesmo entrar na Highwind
com o chocobo, levando-o pessoalmente
para o Rancho. De qualquer forma, a nova
ave ficard no cercado até que vocé volte -
e cheque o que fard com eles. Todavia,
somente guatro chocobos podem ficarao
mesmo tempo no cercado. Caso vocé
capture mais que isso, o primeiro choco-
bo mandado para |4 seré solto, ndo im-
portando sua classe ou tipo.

W,WWMMA..
Mas 0 que ew {aco con ele)

Bem, vocé pode fazer varlas
coisas com um chocobo. Falando com
Choco Billy, ele Ihe dar4 oito opgbes. A 12
delas permite a vocé comprar Greens e
Nuts: E sempre bom manter.os estoques
de ragdo para seus bichinhos cheios. A

2" d4 acesso a uma espécie
de guia sobre chocobos. Isso
néo ajudara muito, logo que
as respostas dadas serdo as
mesmas usadas no primeiro
CD. A 3% serve para colocar
seus chocobos do cercado
para o estabulo, permitindo a
Voceé saber o tipo do choco-
bo, seu sexo e também dar um nome a
ele. A 48 faz com que os chocobos sejam

Select)
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§ alimentados. Ao optar por esta, Billy per-

guntard qual dos chocobos vocé deseja

= alimentar, que Greensdar de alimento (lis-

tando a quantidade de cada um que pos-
suir no inventério) e, em seguida, a quan-
tidade de ragdo que sera dada. Por fim,
caso algum Status do checabo tenha se
elevado, ele serd mostrado no canto infe-
rior da tela. Mas voltemos as opgoes. A 58
permite se cruzar chocobos, podendo
gerar as famosas espécies multicoloridas;
a 62 liberta a ave, deixando-a fugir (para
sempre); a 78 para andarem um de seus
chocobos e a Ultima para sair dessas op-
goes.

Sabe 4 conida de Clocolos)

Foi bom vocé ter lembrado. Ou-
tra coisa divertida para se fazer com seu
chocobo é participar de corridas da Cho-
cobo Square, na Gold Saucer. Além de

‘poder conseguir bons itens (e até algu-

mas Materias), &€ aqui que vocé pode ele-
var a classe de seu chocobo.

Para inscrever seu chocobo, va
para a Speed Square e Ester (sua "em-
presaria” quando fugiram de Corel Prison)
estara |a. Ela lhe dard a oportunidade de
testar seus (do grupo) chocobos em cor-
ridas. Em seguida, ela Ihe dird a Classe a
qual a ave pertence. Todos 0s chocobos
comegam em classe C, Quanto mais cor-
rem e vencem, melhores vao se tornan-
do, subindo assim para as classes B, A
e, posteriormente, S. Quando este Lltimo
estagio é atingido, o chacobo pode ser
considerado um “puro sangue”, de fama
mundial. Vocé vali obter resultados varias
vezes melhores ao cruzar dois em classe
S que cruzando dois em classe C, por
exemplo. Desnecessério dizer que as cor-
ridas vao se tornando mais e mais difi-
cels a cada classe elevada. Inclusive exis-
te aqui um chocabo preto (de Stamina
999), montado por Teioh, ¢ melhor corre-
dor da Chocobo Square. Vocé seria ca-
paz de vencé-lo? De qualquer forma, a
opgéo seguinte determina o quao longo é
0 percurso, podendo ser extenso (primei-
ra opgéo) ou mais eurto (segunda opgéo).

Verifique os prémios que estdo
valendo para &sta corrida, bem como o
ticket correspondente, na parte inferior da
nova tela que surgiré. Nao é ma idéia tam-
bém conferir os Status dos oponentes, s6
para se ter uma idéia do que voceé tera de
enfrentar.

E chegada a hora. Durante a
corrida, use os mesmos procedimentos
usados durante a primeira vez na Choco-
bo Square. Apenas tenha em mente que
as habllidades especials de cada tipo de
chocobo séo levadas em conta no per-
curso (um chocobo verde, por exemplo,
nao perde velocidade ao subir a parte ro-
chosa, enquanto um azul pode atraves-

Os comandos do Chacobo IR

Muda deManual para Automatic, ou vice-
versa ) |

B

ro, mas o segundo colocado também in-
flui em seu prémio! Entretanto esse deta-
lhe ndo merece muita atengdo. De qual-
quer forma, o ticket que aparece sob a
combinagéo correta (1-5 seria n?1 em pri-
meiro e N em segundo, por exemplo) é
aleatério mesmo... E como Cloud recebe-
rd o prémio correspondente a este... O mé-
ximo que pode ser feito & chegar em pri-
meiro e torcer.

Existem bons prémios a serem
conquistados, como a Independent Ma-
teria Enemy Lure, Support Materia Ma-
gic Counter, Support Materia Sneak
Attack, Independent Materia Counter
Attack, Sneak Shoes, etc. Mas n&o se
preocupe caso seu ticket ndo seja o es-
perado. Passada a tela de prémios, Ester
lhe daré a oportunidade de pegar o item
que por direito vocé recebera (segunda
opgéao) ou entdo troca-lo por Uma certa
quantidade (que é maior a cada classe

¥ superior) de GPs,

{a moeda da Gold

Saucer.

Hé uma ou-

tra surpresa. Vez

ou outra, o perso-

== nagem que ocupa

a segunda posigao em seu grupo pedira

para montar o chocobo nesta corrida. Vocé

pode tanto negar quanto aceitar. A esco-
lha é sua.

E e posso.. Alimertd=Los)
Hey, foi bom vocé ter pergunta-
doissol Choco Billy oferece a vocé a opor-

tunidade de alimentar seus bichinhos
(quarta opgao). Mas, para isso, é neces-

.sdrios que se compre Greens. Tanto o pré-

prio Choco Billy quanto o velho Chocobo
Sage possuem tais itens, tendo cada um
sua propriedade especial.

“Mas para que eu precisaria ali-
mentar meus chocobos, ja gue Choco Bill
garantiu que seu filho faria isso por mim?”
Simples: vocé esta alimentando-o com
uma ragéo especlal, uma espécie de com-
plemento alimentar que altera os Status
da ave. Alids, séo trés (os Status):

- Stamina: E a resisténcia da ave a esfor-
cos fisicos excessivos. Na Gold Saucer,
a Stamina é mostrada, indicando exata-
mente o quanto ele pode correr (ou.forgar
além da conta, com um“Turbo") antes de
ficar exausto;

- Speed: A velocidade maxima que um
chocobo pode alcangar. Ainda na Gold
Saucer, este valor € representando pelo
Top Speed, que aponta o quanto ele cor-
rera caso seja acelerado ao maximo;

- Intelligence: Reparou como os choco-
bos parecem rebeldes quando controla-
dos manualmente na Chocobo Square?
Vocé mal é capaz de controla-los, logo
gue eles ndo obedecem a seus coman-
dos (“Naol Nao vai pra direital Nao vail
Né&&&oooo0..."). Bem, isso é determinado

sar a parte submersa téo facil-
mente quanto faria em terra). O
objetivo, como era de se esperar,
€ chegar em primeiro para ter di-
reito aos prémios. O problema é
que voce ndo escolhe o prémio.
Ele vem aleatoriamente, depen-
dendo também do nlimero do se-
gundo colocado. Ou seja, nao im-
porta que vocé chegue em primei-




pela inteligéncia. Sua capacidade de con-
trolar o chocobo, o dominio que tem so-
bre a ave.

Cada alimento aumenta, quan-
do dada em quantidade certa, um desses
trés Status“chocbbicos”. Cada vez torna-
se maior a quantidade de alimento para
se elevar uma caracteristica, até que o
chocobo chega a seu limite e ndo aumenta
malis...

May estéo mem Todoy sdo
‘ ; ‘ '}
Nés nunca dissemos que eles
eram iguais. Para se ter uma idéia, exis-
tem até cinco tipos de chocobos amare-
los, daqueles conseguidos no mapa. Eles
variam em velocidade, inteligéncia e re-
sisténcia. A priori, € o habitat que influi
em tais caracteristicas (afinal, segundo o
determinismo, o ambiente determina o
ser). Chocobos que vivem préximos a lo-
cais de alimentagao abundante, com pou-
cos predadores (a exemplo da area ao
redor da. Chocobo Ranch), tornam-se
preguicosos e fracos. Quando capturados,
Choco Billy diz que ndo recomenda tal tipo
de ave. Aimagem que a representa é um
chocobo cabisbaixo e andando leenta-
mente. Chamemos este de Tipo E, os pi-
orzinhos. Se quiser, nomeie-o0s com no-
mes tolos (Maril, Coco, Lulu, ou o que
mais sua mente perversa puder formar
com até seis letras) ou simplesmente dis-
pense-os, logo que podem estar ocupan-
do espago precioso nos estabulos. O mes-
mo vale para chocobos préximos & area
de Wutai, que fica parado, em uma pose
imponente (s6 a pose mesmo...). Chame-
mos este de Tipo D. Desses dois nem com
reza brava vocé vai conseguir algo decen-
te... Aqueles que estéo de cabeca alta,
caminhando, sdo os chamados Tipo C.
Sao o “modelo basico e economico” de
chocobos. Como ja dito, qualquer coisa
abaixo disso é dispensavel. E aconselha-
vel que vocé nomeie-os de forma que vocé
saiba que a ave é um macho / fémea do
tipo C (MACHOC, FEMEAC, CIC, etc).
Capture um destes, de qualquer sexo, e
deixe-o no estébulo da Chocobo Ranch.
Eles s&o encontrados proximos a Gold
Saucer. Os do Tipo B sao bem melhores
que os supracitados, estando de cabecga
alta e correndo. Como vivem nas perigo-
sas florestas ao redor de Mideel, onde os
predadores espreitam a cada arvore, os
chocobos deste tipo tornaram-se étimos
corredores, além de bastante inteligentes
(para os padrées “chocobianos”, bem
dito). Um destes, de sexo diferente do de
tipo C, também é uma 6tima opgéo. Por
fim, os chocobos de Tipo A.Vivendo nos
gélidos territdrios de Icicle Inn (a "Know-
lespole” dos Cetra),
sua resisténcia e in-
teligéncia superam a
guaisquer outros
chocobos. Ainda ndo
3 gtenha um desses,
po\s um outro elemento vai influenciar nis-
s0.

May yocty ctaram chocolos
verdes, duia, facton...

Calma, tudo a seu tempo. Além
dos cinco tipos existentes de chocobos
amarelos, ha as espécies perdidas. Hoje
extintas, apenas sabios e estudiosos man-
tém o conhecimento para se obter tais cri-
aturas. Muito provavel gue tenha sido des-
sa forma que Teioh conseguiu seu cho-
cobo preto. E parece que a sorte esta a
seu lado. Existe um sdbio préximo & lci-
cle Inn, chamado Chocobo Sage. Ele Ihe

dara alguns toques sobre isso. Mas ha um
problema: CS esta muuuito velho, com a
memoria um tanto falha. Isso fara com que
ele se esquega do que esta falando... Ou
coisa pior. E como seu ensinamento ndo
muda enquanto ndo sair e entrar nova-
mente na casinha, entdo vocé sera obri-
gado a fazer isso varias vezes...

Uma vez tendo falado com CS,
Chole, a filha de Choco Bill, encontrada
nos estabulos da Chocobo Ranch, pode
ajudar-lhe a decifrar suas “receitas” des-
conexas.

T&, méy como o)
Alimentando os chocobos com
o Nut especifico e cruzando-os em segui-

a...
CW@? He He, fotel Ao,

Humm... Entao né... Vamos as
receitas. O primeiro passo é seguir até a
regiéo da Bone Village. Para qué? Bem,
existem uma espécie de répteis bipedes,
vermelhos, com chifres, duros de matar e
que néo permitem que se use Sense ne-
les. Seu objetivo nao & mata-los, mas sim
roubar deles (com uma Command Mate-
ria Steal, de preferenma com o acessorio
Sneak Ring)
{um Carob Nut.
iConseguido,
| faca o que pre-
i ferir (mate-o,
uja...), contan-
0 que saia da
batalha Eﬂ‘h'e em mais uma e repita até
conseguir um total de trés Carob Nuts (se
preferir, pegue os outros dois Carobs de-
pois).

Volte para o rancho de choco-
bos. E aconselhavel que se salve antes
de entrar ali, logo que as coisas podem
correr de forma inesperada. O préximo
passo a ser dado é verificar se vocé tem
pelo menos um estébulo vazio. Do con-
trario, livre-se de algum chocobo (que nao
seja nenhum do Tipo C ouTipo B, de se-
x0s opostos). Agora fale com Choco Billy
e escolha a opgao de cruzar chocobos (a
quinta delas). Ele perguntara quais cho-
cobos deveréo cruzar. Escolha um ma-
cho ou uma fémea do tipo C e um de
sexo oposto do tipo B. Em seguida, es-
colha qual Nut serd dada a “chocoba’.
Vocé pode até estranhar, mas a Nut influ-
encia no organismo da fémea de tal for-
ma a alterar a cadeia genétlca do filhote.
Assim sendo,
opte pela Carob
Nut (a que vocé
acabara de rou-
bar). Com um
pouguinho de
sorte, vocé con-

seguira o Chocobo Verde com traves-

sia de montanhas. N&o se esquega de
checar o sexo de seu chocobo.

Mas pode ocorrer de néo surgir
um chocobo verde, mas sim um amarelo
de algum tipo. Caso isso acontega, o bom
e velho Reset entra em agao. Repita os
procedimentos realizados no rancho e es-
pere por um chocobo verde. Se nao der
certo, pode-se tentar novamente. Toda-
via, ndo seria uma maopgao ir até a Gold
Saucer e aumentar as classes de seus
chocobos (todos os dois, de preferéncia).
Com o cruzamento entre chocobos de
Classe S, a possibilidade do resultado ser
exatamente o esperado & muito mais alta
(cerca de 80% de margem de erro em
classe C, 60% em classe B, 40% em A e
finalmente 20% em S). Caso sejam de
classes diferentes, subtraia os valores
(uma S com um C, par exemplo, teria 60%
de chance de sucesso). Assim, vocé con-

segue o tao
esperado cho-
cobo  Verde.
Batize-o da
forma que qui-
ser e verifique
Seu Sexo.
Como esta ave ainda esta mui-
to jovem para cruzar e seus pais ainda
estéo se recuperando da... Humm... Ex-
periéncia, entdo fagamos o seguinte; cap-
ture mais dois chocobos, sendo um tipo
C e outro tipo B.Mas atencéo: os dois cho-
cobos devem ser de sexos diferentes dos

pais do chocobo verde (se o tipa € é ma-

cho, agora vocé precisa de uma féemea
tipo C). Agora repita 0 mesmo processo
utilizado ao se dar origem aaVerde, usan-
do mais uma Carob Nut (case néo a te-
nha, ela estd nos arredores da Bone Vi-
llage). Assim, surgira o Chocobo Azul,
com travessia de rios e outras partes em
azul clarc do oceano. E ESTE CHOCO-
BO DEVE SER DQ SEXO QPOSTO AQ@
DO VERDE! Se nao der certo, apele no-
vamente para a corrida de chocobos para
aumentar suas classes.

Bem, agara, com dois chocobos
coloridos e de sexos diferentes, qual se-
ria seu primeiro ato? Cruza-los? Nao!'Li-
vre-se dos chocobos tipo C e B (“talvez
0S papais e mamé&es nao gostem de ver
seus filhotes fazendo coisa feia..”), para
liberar mais espago nos estébulos. E che-
gada a hora... Mas ha outro problema: eles
sao filhotes! Qual a solugéo? Correr com
eles na Gold Saucer, até eleva-los a clas-
se S. Se mesmo assim seus chocobas
néo estiverem prontos para ¢ ato da pro-
criagao, entao saia com eles e dé umas
voltas com eles pelo mapa (aproveite para
conseguir as Materia secretas, listadas ao
lado). Entéo, cruze seus dois coloridos,
usando a Carob Nut. O resultado ndo po-
deria ser melhor: um Chocobo Preto! As-
sim comoTeioh, :
vocé chegou a i

uma das mais ]
raras espécies j|i '
de chocobo que s
j& existiram.

“Uma et

das mais raras? Enlao existe algo além
disso?”, vocé se pergunta. Mas € claro!
Dizem as lendas que a muito tempo exis-
tiram chocoboes com penas e garras dou-
radas. E vocé pode conseguir um desses
(feito por vocé mesmo, e nao tendo de
matar um Weapon que parece o office-

| boy da dona morte para conseguir um

chocobo que nao corre em marcha len-
ta... E sim em marcha ré)! Para tanto, séo
necessarios trés elementos. O primeiro,
um chocobo preto em classe S, algo até
facil de se conseguir. © segundo, um Zeio
Nut, conseguido somente na ilha no ex-
tremo nordeste do mapa. La, embrenhe-
se na floresta e enfrente umas criaturinhas
com luvas de box, que atendem pelo
nome de Goblin. Utilize a Command Ma-
teria Steal para roubar deles tais nozes.
Uma apenas basta. Se preferir, vocé pode
conseguir alguns BPs na Battle Square
da Gold Saucer, comprando um desses
na maguininha préxima a saida. Por fim,
um chocobo tipo A de sexo oposto ao
do chocobo preto, conseguido na area
da Icicle Inn, també&m em classe S. Ago-
ra prepare-se. Cruze o chocobo preto com
o amarelo Tipo A (ndo se esquega que
ambos devem estar em Classe S), usan-
do o Zeio Nut. Pronto! Vocé tem o tao raro
Golden Chocobo! Agora vocé esta livie
para andar por TODO o mapa, sem se
preocupar com locais para pousar ou oce-
anos a se transporl

M, HW Searetas...

Como vocé deve ter percebido, alguns locais

8o inacessiveis & Highwind ou qualquer outro

veiculo que possua. Isso por variados motivos:
por presenga de uma cadeia de montanhas, de -
florestas densas ou mesmo de solos onde os
veiculos se veriam incapazes de. atravessar /
pousar. Todavia, existem meios de se chegar a
tais recantos. O chocobos. Como vocé ja deve
ter percebido ao ler sobre os chpcobos, cada
chocobo “mutante” possui uma habilidade es-
pecial, que pode ser travessia de montanhas
(Magic: The Gathering?), de tios e partes rasas
(entenda-se: claras) dos mares ou mesmo uma
mixagem de ambas. Assim, é possivel se con-
quistar as mais poderosas Materias. Mas dei-
xemos de lado a conversa e vamos aos locais.

CMW da dred Ae Wotas

Esta caverna se lo- i3

iy,
caliza exatamente 2 [ A

leste da ponte de

madeira entre as

montanhas. préxi-|

mas & Wutai. Par:

chegar |4 vocé pre

cisa de um chocob:

Verde, Preto ou Dourado para poder alraves-
sar as montanhas que separam a parte inferior -
da ponte da caverna. Do outro lado vocé en-
contrara uma luz amarela onde, apés milhares
de anos de concemragao natural de Lifestream,
se localiza a Cor essen-
_cial para conseguira Master Comm nd Materia.

cﬁvaw A dnes Ae Nortd
szﬁ

...'\..‘ caverna onde
- N iemste o velho
 dormindo, que
Ihe da o item es-
pemal Mythril?
{Bem, logo ao
lado desta caver-
na existe uma outra que s6 pode ser atingida
através da 4rea de North Corel (na entrada de

'| “Corel Mountains) com o uso de um chocobo

Preto ou Dcurado La, alr

== .

CMW Ab dnes Ao
o Mideed

Para conseguir a

precisard de um 'i

chocobo Azul, Preto |

ou Dourado. Primei-|

ramente, pouse al

Highwind na 4rea gramada da ilha promma a
Mideel. Com o Chocobo Azul, use as peque-
nas regides onde o oceano é raso (um azul mais
claro) até chegar a caverna da (ltima ilha no
extremo leste do arquipélago. Com os Chocobos
Preto ou Dourado, apenas atravesse o que pu-
der até chegar a seu objetivo.

A Cavorss Pindlides The
Rocww( r M

.Esta é uma das ilhas ndo mostradas no mapa.

Esta ilha oval se localiza no extremo nordeste
do mapa, sendo a caverna cercada pelo.ocea-
no, montanhas e uma densa floresta. Ou seja,

_nem mesmo o chocobo Preto pode chegar até

la. Com um Dourado, suba as montanhas e
consiga alcangar a caverna. Nela, a mais po
derosa das Summon Materias: K




Materias. Lifestream que, apés mui-
tos séculos de irradiagéo constante, cristalizam-
se. Dentro destes, parte do conhecimento con-
tido no Lifestream. Parte da sabedoria .dos
Ancients. E quem possuir uma destas, possuird
também o saber contido nela. Eo poder de uti-
lizar-se dele, concedendo a meros humanos
uma minudscula fragéo da forga dos Cetra...

; Mas ndo mais s&o encontradas so-

_mente Materias em seu estado natural. Para ser
mais exato, estas sdo extremamente raras... E
poderosas. A humanidade aprendera a mani-
pular o Lifestream e, através de complicados
processos de compresséo, aprenderam a criar
as Materias. Mas jamais conseguiram alcangar
a pureza de conhecimento contido nas Materias
naturais. Agora tais cristais esféricos séo
comercializados normalmente. Mais um ramo
para a exploragéo da Shinra Company e seus
reatores Mako...

O AP

Em Final Fantasy sempre existiram
~ modos alternativos de evolugéo de personagem.
A exemplo disso, em FFVI (lll nos States) exis-
tiam os Magical Points para evoluir as Magicites,
ganhos ao se vencer criaturas. E a Square,
come ndo poderia deixar ser, adicionou um se-
gundo meio de evolugéo: os AP, Para agueles
que jd acompanham a série, os AP tem fungéo
. semelhante a dos MPoints de FFVI, ou seja,
utilizados para se evoluir a:mdgica e as técni-
cas-dos personagens. Complicado? Pois bem.
Toda a mégica e técnicas especiais sdo possi-
veis somente através do uso de um cristal de
Lifestream, a Materia. O corpo se torna o canal

para gue o poder se manifeste, sendo intima-

- mente ligado ao cristal. Sendo assim, nada mais
justo que a materia também adquirisse poder a
medida que o personagem possuidor se torne
mais e mais forte. Por isso existem os AP. Eles
séo ganhos, como a Exp, ao se vencer inimigos
e, logo em seguida, séo transferidos para a

materia, que se eleva até atingir seu nivel
" MASTER, onde ndo mais’ héa crescimento de

materia. Em outras palavras, o AP & a experi-

éncia das materias.

Com a evolugéo das materias, estas
ganham novas magicas ou habilidades. A in-
tensidade com que estes poderes se manifes-
tam (entenda-se: o dano causado ou a
efetividade de certo efeito) depende do perso-
nagem gue a usa. Ou seja, um personagem de
alto nivel pode causar mais dano com uma Fire1
que um de baixo nivel portando uma Fire3, por
exemplo.

Para que uma materia receba AR, €
necessario que estas estejam equipadas as ar-
mas e prote¢oes dos guerreires. Do contrério,
elas simplesmente permanecem da forma como
estao, Existem também armas com um vinculo
maior com as Materias, garantindo crescimen-
to dobrado ou até triplicado delas. Isso significa
que todo o AP ganho sera dobrado ou triplicado
8, 50 entéo, absorvido pela materia, Redundante
dizer, mas isso ocasiona uma evolugéio mais
rapida por parte do cristal. Mas atencéo: para
que se tenha um personagem realmente pode-
roso, € necesséario que tanto seu nivel quanto
as materias usadas estejam em harmonia. Um
bom exemplo € o personagem Sephiroth: nivel
50, com vdrias materias em MASTER, o que
ocasiona alta efetividade de um guerreiro des-
tes em uma batalha. .

s Maiberias em si..
4 Dando cont.inuidade ao assunto,

" algumas armas também permitem que as
materias estejam ligadas entre si, permitin-

do que suas especialidades sejam combi-
nadas, desencadeando um verdadeiro
Combo magico, o principal pontu estratégi-

‘co de FFVIL.

Mas, da mesma forma que as
Materias garantemvantagens a um ser, ela

| também exige algo em troca. Em geral, par-
| te daforga vital (HP), da forca (STRENGHT)

ou defesa (VITALITY). Por outro lado, ga-

_ | rantem, além da sabedoria dos Cetra, maior
| poder de ataque (MAGIC) e defesa (MDEF)

magicos. Por esse motivo, ha um grande ris-
co de unl personagem sobrecarregado de
Materias ficar incapacitado de lutar com /
contra meios ndo-magicos.,

J?ﬁ (H%CO coved (&J maywaf h

Mas nem todas as Materias tem a
mesma fungéo, ou mesmo coloragdo. Algu-
mas atuam sobre as caracteristicas dos per-
sonagens, outras garantem novas habilida-
des, outras novos poderes e outras até mes-
mo poder algum ao usudrio em si, mas a
Materia a qual ela esta ligada. Ha também
aquelas que invocam bestas do passado, de
grande poder destrutivo, que mantiveram-se
selados nestes cristais (qualquer semelhan-
ga.com as Magicites de FFVI NAO é mera
coincidéncia...).

Assim, temos as Magic Materias,
de coloragéo verde, que dao ao usuério o
poder da “mégica”. Todas elas, com exce-
¢do da Master Magic, diminuem a
STRENGHT e o HP maximo (algumas até
mesmo aVITALITY), aumentando a MAGIC
e 0 MP méximo (e a MDEF, algumas vezes).
Combinaveis a Materias azuis e amarelas.

As Command Materias sdo
Materias que contém o conhecimento de téc-
nicas esquecidas em um passado distante
(2xCut, Mimic, Morph). Algumas vezes seus
efeitos podem parecer mégicos, mas néo séo
na verdade. Os atributos por elas alteradas
sdo variados. Como as Magic, podem ser
combinadas & outras azuis e verdes.

As Independent Materias séo,
como o préprio nome diz, cristais indepen-
dentes que influenciam diretamente nas
acbes e caracteristicas do usudrio. Técnicas
que antes pertenciam a Relics (FFVI), corno
Cover daTrue Knight, tornaram-se Materias.

Suppert Materias sdo Cristais de
Lifestream que, sozinhos, ndo tém fungao al-
gumas mas, combinadas a outras, geram
efeitos poderosissimos, duplicando a capa-
cidade de certas Materias e até adicionando
algumas técnicas (como Drain e Osmose,
antiga magia Agora possuida, respectiva-
menle pelas Materias HP e MP Absorb).

Por fim, as Summon Materias,

cristais que mantém dentro de si aprisiona-

das criaturas de grande poder (para os co-
nhecedores de FFVI, pode-se chama-las de
Espers, como Ramuh, lirit e Shiva), que li-
beram sua fdria contra os oponentes ou a
favor dos personagens.

Os Jﬂayw Foints

0 dltimo ponto a ser abordado éa )

energia utilizada para que as méagicas se-
jam realizadas. Diferente de FFIV, onde a
prépria energia vital era consumida, FFVII
tem, como seu antecessor, um segundo va-
lor: o MP, ou Magic Points. -

Como os Hit Points, os MP séo a
energia das magias, indicando quanto po-
der o personagem tem para gastar antes de
ficarincapacitado de realizar magicas. Com
a ajuda de Materias como MP Plus, pode-se
chegagr até o valor méaximo de 989 MP. Ape-
nas Magic Materias 8 Summon Materias
gastam este tipo de energia.

Yodas as Malerias do
mundo...

Aqui vai a relagio de todas as

Materias (excluindo a White de Aeris e a
Black dé Seph, claro) de Final Fantasy VII,
em ordem alfabética, com seus respectivos
efeitos e poderes. Mas vamos a uma breve
explicagéo sobre os campos das tabelas. “Ni-

VEL” indica os niveis (as estrelas) que ela possui. “MAGICA” indica os poderes a que a
Materia d4 direito, sendo diretamente ligada ao campo NIVEL (Level 3 - Reflect, por exem-
plo, indica que o usudrio da Materia Barrier, ao atingir trés estrelas, podera usar a mégica
Reflect).“CUSTO" é a quantidade de MP necessario para se utilizar a magica precedida por
este valor (Reflect gasta 30 MP). “AP NECESSARIO" é a quantidade de AP necessario
para se atingir certo nivel (para Level 3, a Barrier precisa de 15000 AP)."EFEITO" é o efeito

. gerado pela magica (Reflect causa o Status Reflect). “STATUS" indica as alteragdes causa-

das pelo uso da Materia (s6 por ter Barrier equipada, o personagem perdera em forga,
defesa e HP total, mas ganhara em magica, defesa magica e MP total). “LOCALIZADO
EM" & a localizagéo bésica (algumas vezes Unica) da Materia. Assim sendo, vamos Ia.

e/%ﬁ ic Materias

BARRIER :
0| EEEITO
Causa "Barrier”

GICA | C 1! STO
Barrier 16

Level 1

Level 2 MBarrier 24 5000 Causa "MBarrier"

Level 3 Reflect 30 15000 Causa'Reflect”

Leveld Wall - a3 30000 Causa "Barier e "MBanier"
Level 5 - - 45000 -

STATUS: [STRENGTH -02] [VITALITY -01] [MAGIC +02] [MDEF +01] [MARHP -05%]
[MAX P +05%] _
LOCALIZADC EM: Rocket Town

NIVEL [MAGICA | CUSTO [AP NECESSARIO EFEITO
Level 1 Comat 70 0 Dano x4 a urn alvo
Level 2 Comet.2 110 12000 Dano %1 a guatro abos
Lewvel 3 - -- BO000 -

STATUS: [STRENGTH -02] PATALTY -01] [MAGIC +02] [MDEF +01) {MA}(HP -05%]
(MAX MP +05%)

LOCALIZADO EM: City ofthe Ancnems

CONTA!N o
CA| CUSTL ' EFEITO
Level 1 Freeze i D Danu por.gelo (x4) +"Paralyze”
Level 2 Break 000 Dano por terra (xd) +"Petrify"
Level 3. Tornado an 10000 Dano por vento (x4) +"F‘anfu510n
Level 4 Flare 100 15000 Dano por fogo (xd) |
Level5 ~ - 0000 - [

STATUS: [STRENGTH -04] [WITALITY -02] [M&GEC +04] [MDEF -+12] [MA}(HF‘ 10%]

[ PP +H10%]

LOCALIZADD EM: Mideel, no disco 2. Alimente o Chucahc branco com Mimett
Greens coce atras de sua orelha.

MOTA. guando Freeze, Break, ou Tornado atingemn o oponente, hd 10% de chance

de gue o inimigo seja afetado pelo efeito hstado

EFEIT®

Lewel 1 DeBarier 12 Remove defesas especiais

Level 2 DeSpeall 20 BO00 Remove feiticos e status causados
Level 3 Death 30 10000 Morte instantanea

Level 4 - - 45000 -

STATUS: [STRENGTH -02] [VITALTY -01] [MAGIC +02] [MDEF +01] [MAHP -05%]
[MBe MP H15%)]

LOCALIZADO EM: Fort Condor, Mideel {Discos 2 e 3), Shinra Mansion' (Disco 1;
Sephiroth atacara uma em voce )

NOTA: "DeBamier® anula as seguintes magias: "Barier, "MBarrier” "Reflect”,
“Peerless” e "Wall. "DaSpell” anula os efeitos de "Regen”, "Haste", "Slow", "Stop" e

“Resist”. Anula também o Enemy Skill "Death-Sentence”.

EFEITO

NIVEL |MAGICA | CUSTO [AP HEL,E'

Level 1 - Quake B Dano pelo elemento terra
Level 2 Quake 2 26 EDDD Dana pelo elemento terra (x2)
Leval 3 Quaked . BB 22000 Diano pelo elemento tera (x3)
Leveld - - 40000 =

STATUS: [STRENGTH -01] [MAGIC +01] [MAXHP -02%] [MAXMP +02%)

LOCALIZADD EM: Kalm Town, Costa Del Sal

SARIO | EFEITO

NIVEL | MAGI! |
Level 1 Escape 0 Fugir da batalha

Level 2 Remnve 10000 Remove a3 inimigos da batalha
Leval 3 - - 50000 -

0 |AP NEGESS

STATUS [STRENGTH -01] [MAGIC +01] [MAXHP -02%] [MAXMP +02%]

LOCALIZADD EM: Rocket Town (Discos 2 e 3 apenas)

NIVEL |MAGICA | ) [A
Level 1 Fire 4 o

Danao por Fogo i
Level 2 Fira 2 22 2000 Dano por Fogo (x2) |
Level 3 Fire 3 52 18000 Dano por Fogo (x3)
Level 4 - | - 35000 = :

STATUS: [STRENGTH -01] [MAGIC +01] [MARHR -02%] [hAKME +52%] i
LOCALIZADO EM: YWall Market, Costa del Sol, Fort Condor, Mideel (Red 13 wem|

|equipadn com uma) _|



- |Lewel 3 --

"CUSTO |

EFEITO

NIVEL | MAGICA AP NECESSARIO |

Level 1 - - - i} -
Level 2 FullCure 93 SDDD Recupera todo o HP
Level 3 - 100000 =

STE\TUS [aTRENGTH Bd] [WMITALITY -02] [MAGIC 4D4] [MDEF +02] [MAXHP -10%]
[MAX P +10%]

LOCALIZADD EM: Cosmao Canyon [Bala de tras do Item Shop, apenas nos discos 2
e3d

o GRAVITY

NIVEL | MAGICA | CUSTO | AP NECESSARIO | EFEITO
Level T Demi 14 0 Dano por Gravity

Level 2 Demi2 33 10000 Dano par Gravity (2]
Leval 3 Demi3 45 20000 Dano por Gravity (x2.5)
Level 4 - - 40000 -

STATUS: [STRENGTH -01] [MAGIC +01] [MAXHP -02%] [MAXMP +H2%]
LOCALIZADO EM: Cosmo Canyan; aparece logo apds matar o Gi Mattak na Gl Cave
NOTA: "Demi” drena 144 do HP do oponente.

"Diemi 2" drena 1/2 do HP do oponente.

"Dermi 3" drena 3/4 do HP do oponente.

NIVEL | MAGICA |

CUSTO |AF NECES EFEITO

Level 1 Poisona 3 0 Cura o status "Poison”
Level 2 Esuha 15 12000 Cura gualguer Status ruim
Leval 3 Resist 120 52000 Previne maus Status
Level 4 - - 60000 -

STATUS: iSTFi’ENGTH 017 [MAGIC +01] [MAXHP -02%)] [MAXMP H12%]

LOCALIZADD EM: Kalm Town, Gongaga, Alta Junon
i ICE

0 | AP NECESSARIO

0

NIVEL | MAGIC
" |Level 1 Ice

Dano por Gelo

Level 2 lce 2 22 2000 Dana por Gela (%2 -
Level 3 lce 3 52 18000 Dana por Gela (x3)
Level 4 -- - 35000 -

STATUS: [STRENGTH -01] [MAGIC +01] [MAXHP -02%)] [MAXMP +02%]
LOCALIZADOD EM: WWall Market Costa del Sol, Mideel, Fort Condor (Cloud vem
equipado com urma)

LIGHTNING
| AP NECESSARIO

NIVEL | M/

EFEITO

Level 1 Bolt 0 Dano por Eletricidade
Level 2 Bolt 2 P 2000 Dano por Eletricidade (x2)
Level 3 Bolt 3 52 18000 Dano por Eletricidade (x3)
Level 4 -- - 35000 -

STATUS: [STRENGTH -01] [MAGIC +01] [MAKHP -02%] [MAXMP +02%]
LOCALIZADO EM: Wall Market, Costa del Sol, Mideel, Fort Condor (Cloud vern
eguipado com uma)

)

EFEITG
Causa o Status "Confusion”
Causa o Status “"Berserk”
25000 -
STATUS: [STREMGTH -01] [MAG!C +01] [MAXHP -02%] [h AXMP +02%)]
LOCALLZ.-‘-RDO EM: Gongaga, Cosmo Canyon

MNIVEL
Level 1
Lewel 2

[ MAGICA
Confu.
Berserk

18

28 12000

POISON

WIVEL |V > NECESSARIO EFEITO
Level 1 Bio - g 0 Dano por Yeneno

Level 2 Bio 2 36 S000 Dana por Yeneno (x2)
Level 3 Bio3 a0 20000 Dano por Yenena (x3)
Level 4 - - 38000 -

STATUS: [STRENGTH -01] [MAGIC +01] [MAMHP -02%] [MAXMP +02%]
LOCALIZADD EM: Kalm Town, Costa del Sol, Tarre da Shinra - 682

NOTA “Bio 1,2 ou 3" causa dano acompanhado do status Pmsun (90% das vezes)
= RESTORE

AP NECE

NIVEL |MAGIC EFEITO

| CUSTO |

Leval 1 Cure 5 0 Recupera HP
Level 2 Cure 2 24 2500 Recupera HP (x2)
Level 3 Regen 30 17000 ' Causa *Regen”
Level 4 Cure 3 B4 24000 Recupera HP (x3)
Level 5 -- - 40000 -

STATUS: [STRENGTH -01] [MAGIC +01] [MARHP -02%] [MAKMP +D2‘?;’é|]
LOCALIZADO EM: Midgar (Sector 5 Slums), ¥Wall Market, Mideel, Fort Condor,

Costa del Sal, Reator Mako n® 1

NIVEL | MAGICA

CUBTO |AP NEC E' SSARIO | EFEITO

Level 1 Lifa 34 Reviva corm 1/4 do HP
Level 2 Lifa 2 100 : aj-iSDEIEI Revive com lpdn gHP
Level 3 - - 55000 -

STATUS: [STRENGTH 02 [MTALITY 01} [MAGIC +02] [MDEF +01] [MAXHP -05%]
[MAY MP +05%)

LOCALIZADO EM: Alta Junon, Gongaga, Costa del Sol (Discos 2 2 3)

Al ¢

Al CUSTO

Il G IC

|AP NECESSARI

Level 1 Sleep g 0 Causa o Status "Sleep”
Level 2 Silence 24 10000 Causa o Status "Silence”
Level3 - - 20000 -

STATUS: [STR‘ENGTH -01] [MAGIC H11] [MASHE CE“’%.] [MAXME +02%
LOCALIEADO EN. Alta Junon, Costa del Sol (ler i

NIVEL |MAGICA ' CUSTO (AP

Leval 1. - : = {j 2
Level 2 Shield 180 10000 Causa "lnvincible”
Level 3 -- - 100000 -

STATUS: [STREMGTH -04] [MITALITY -02] [MAGIC +04] [MDEF +02] [MAXHP -10%] |
[RIAKRP +10%]
LOCALIZADO EM: The Norhert Crater (Disco

NIVEL [MAGICA | ( ~ EEEITO

Level 1 Haste 0 Causa o Status "Haste?
Level 2 Slow 20 aooo Causa o Status "Slow"

Leval 3 Stop 34 20000 Causa o Status "Stop"

Level 4 - - 42000

STATUS: [STRENGTH -02] (MTALITY -01] [MAGII" +02] [MDEF +01] [MAXHP -05%] |
[MAK MP +05%]
LOCALIZADC EM: Gongaga, Rocket Tawn

T CUSTO | AP NEGESSARIO

NIVEL | MABGICA

Leval 1 Mini 10 0. Causa o Status "
Level 2 Toad 14 5000 Causa o Status "
Leval 3 -- - 24000 -

STATUS: [STRENGTH -01] [MAGIC +01] [MAXHP -02%] [MAXMP +02%]
LOCALIZADO EM: Marth Corel, Cosmao Canyon, Gongaga, Mideel, Mt Corel (Cait
th yermn equipado com uma}

NIVEL | MAGICA |

GES

Leval 1 -- - 0

Le\ul 3 Ultima 130 5000 Maximo EEE dano ndo elemental em
todos oS oponentes

Le-rn[ 3 - - 100000 -

STATUS: [STRENGTH -04] [WITALITY -02] [MAGIC +4] EMDI:F H12] [MAXHP -10%] |,
[MAKMP +10%]

LOCALIZADO Eb:Morth Corel%océ consegue esta materia de graga se conseguir

salvar a cidade. Se alcancar o trem da Shinra & ndo conseguir para-lo, vocé pode
compra-la por 50000 gil. J4 se vocé nédo alcangar o trem & tempa, nunca mais vocsé

consequird a materia Uitima. S e S
W o1 A B oty Master
e Usar as seqduintes magias com custo .
Materias

normal em MP
Master Materias séo

Level 0: Pode

Cure Cure 2 Cure 3 %Mat_erias como outras
Paisona Esuna Resist |quaisquer, tanto em seu
Lif Lifa 2 R ;formalo quanto coloragao,
H_E ‘_ Y _99.9“ |néo fosse um porém: elas
Fire Fira 2 Fire 3 |contém o conhecimento de
lce lce 2 Ice 3 |todos os outros cristais de
Bolt Bot2  Bokt3 L. o
Quake Quake 2 Quake 3 ;32;‘1212 ;f:)? exg&rpl(o)aglgm
Bio Biio 2 Bio 3 | de néio causarem nenhuma
Demi Demi2 Demi3 | modificagdo de Status. Sdo
. Sleep Confis Silence ‘extremamente raras, logo
Mini T Eitmca :quenaosaocrladasdama—
Hael s <t | neira normal.
asie - [ op O primeiro passo
Barrier MBarrier  Reflect !para 'se conseguir uma
DeBarrier  DeSpell  Death |Master Materla, seja ola
; qual for, & elevar o nivel de
Escape Remove  Wall |todas as Materias de uma
Cornet Comet 2 Freeze |tinica cor até o MASTER.
Break Tornado  Flare |Aligs, isso fard também
FullCure  Shield  Ultima com que se ganhe uma
nova’ Materia do mesmo
Stat Nul \tipo, mas em nivel 1 (uma
atus: Nulo

\Ultima, ao atingir o nivel
Localizado em: Kalm town (consiga-a com o wiajante MASTER, dé direito auma

em troca do Earth Harp), Cosmao Canyon (leve ag 21 outra Materia Ultima, mas
Magic Materia no nivel MASTER até a Huge Magic &M Nvel - Com elas em

'méo, depois de Cloud en-
Matetia ho oheervatario) _tregar as Huge Materias

(quatro no total, conseguidas no Submarino afundado de 'Junon; em North Corel, durante a
perseguigéo de trem; Fort Condor, na.batalha de simulagéo; e Rocket Town, no Shinra 26) a

. Bugenhagen, deixando-as no observatdrio, traga estas Materias em MASTER até Cosmo

Canyon. e verifique a Huge da cor correspondente (existem somente Master Materias de
Magic/Verde, Summon/Vermelha e Command/Amarela). Caso realmente todas as exigén-
cias forem cumpridas, entdo uma reag@o ocorrerd e todas estas em MASTER se fundirdo em

" uma Unica Master Materia (ou seja, vocé as perderd, mas tera uma novissima Master Materia).

gmwm.%’wté 13
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DEATHBLOW

AR NEOESBARIO
L1 Elow ] ~ Ataca com dano ¥2:00 efa o golpe
] 40000 - o :
STATUS: {LUCK 401] y

LOCALIZADD EM: Fort Condor, Rocket Town, entrada de Gongaga

Artemecar equipamentos nos inimiges
Artemegar Gil hos inimigos

Thraw I
Calh 45000
= B0

EAFU" [MITALITY +01] :
LOCALIZADO EM: Fort Condor (Discos 2 e 3], Rocket Tewn (Discos 2 e 3), (Yuffie
vem eduipada com umaj

Lcmal:zadn em: Pradio da Shlma» andar 67, UpperJunun {ho Inny, City of
the Ancients, casa da Chocobo Sage (fale com o Chocobo Yerde),

MANIPULATE
AP NECEESARIO
; I\rl.mm ]
- Annoo

| il |
Lo 2
STATUS. Mulo

LOCALEZADG EM: Fort Condor (Discos 2 6 3), Rocket Town (Discos 2 e 3], (Cait 8
i equipado com uma)

Ganha controle =obre urm nimigo

ith

EFEITO
Imita @ dltima agédo executada por aliados
1[JE1EIEIEI -

AF’ FJECE&-S RIO
Lyl 1 Mn:n»
lLevel 2

STATLS: Mulo =
LOCALIZADD EM: Caverna da area de Wutai (cor um chocobo verde)

EFEITO

C DMAI\ DO |AP I\JEF“ESEARIU

Maota Usando o comando  “Throw", vocé podera  aremecar  qualguer
" s equipamenta, exceto as armas de Red 3l (através do GameShatk vocs
5%l n Afasa um inimigo duas vezes pode até aremecar a Masamune de Sephirothl). Para armas, o dano
Level 2 dxCul 100000 Quatro atagues contra alvos aleatdrios provacado @ cerca de 10 vezes o atague da mesma
. I 150000 o : : Usando o comando “Coin”, vocé escolhe guanto Gil serd aremessado,
STATUS: [DEXTERITY +02) : s sendn @ marcagae de 10000 em 10000 Cada 1000 Gil langados, o inifigo
LOCALIZADO Eh Gelnika (ho funda do man receberd 100 pontos de dano, até um maximo de 9999HPs
; - i ENEMY SKILL J
MIVEIS COMANDO |AP NECESSARIO Ceilt k ~—
LevelD  E.Skil 7 ﬂ:pre_nder & usar l;\f:: 5 Yv g nﬁj]m 2 Gl
e _ téchicas de inimigos SfatissNule
Frog Song L4 Suicide Localizado em: Mo dltima tinel de trem, em Middgar (ditante o spisadio da Sister Ray)
Magic Harmer WWhite Wind
Big Guard Angel Whisper
Oragon Force  Death Force Level 1 W:Magic Soltat dols feiticas am uim mesmo fumo
Flame Thrower  Laser Level2 i 250000 -
Matra Magic Bad Breath STATLUS: Nulo
Beta Agualung LOCALIZADO Ehd: Na horthern Crater (['IfDr‘UfP na tedido onde ln uim lago de Jus )
Trine Magic Breath : i '
2007 Goblin Punch COMANDO [AP NE:ZE?AR[H_ — EFElTD
Chocobuckle L5 Death ' Lavel 1 MY-Summ, 0 Evocar duas Summon Magics em’ urn
Death Sentence Roulette ‘ LD
Shadow Flare  Pandora's Box bR .0, e el -
ey : = STATUS: Nulo
. Lacalizadn em: Ma maguina da Battle Squaie da Gold Saucer, por 66000 BF,
Status: Nulo

X ./%am!ea Command
u%rdoem

Esta é'a tinica excegdo exis-
tente nas Master Materias. A
Master Command Materia ndo
necessita de que todas as
Command Materias estejam
em nivel MASTER, mas so-
mente aquelas que possuam

STER COWAND MATER]

CoindThiow Manip.
Sense Steal
Deathbiow  Mime

Marph
Thiow

Stalus, Nulg :
Localizado em: Kalm Town (d6 & Earth Harp an
vigjante), Cosmo Canyon (fraga as matenas Deatblow,
T?lc:wMAhféaTnérngalg hl/_ilurphCMlme \]er\:s? B Steal  em as t6cnicas nela contidas. Em

L até a Huge Gommand Wateria) outras palavras, vocé precisa-

ra somente de uma Throw, uma Manip., uma Morph, uma Sense, uma Steal, uma
Deathblow e uma Mime em MASTER para levar até Cosmo e uni-las com a Huge
Materia Amarela.

'

ﬂn@’q@@ﬂd@ng Matevias

EFEI
paz de atrait Chocobos s

Level | Maorph Transfarma urm nirmige em um em | ! ER a
Leval 2 - :tDEID!ZI Level 2 Indice de encontios com chocobos +1 6, 3000
STATUS: Mulo -|Level 3 Indice de encohftos corn chacobos +20. 10000
LOCALIZADO EM. Temple of the Ancients Level 4 [fndice de encantios catn chasahas 3.0, 0000

COMANDO |AP NECESSARIO

Status: [LUCK +01]
Localizada em: Cample .de Choca Hilly fia Chocabo Ranch; Encontie na cefca da
Chocobo Ranch (Discos 2 e 3)

Slash- f\" {f]
“lag e}
150000

Morte sibita para o3 inimigos

STATUS: Mulo
LOCALIZADD Ehd:

Sleeping Forest

C DIND 0 |AP NECESSARIO
Steal 0 '
Iltig

i Rouba urm item do oponente

40000 Rouba e ataca ag mesmo tampo
3k Loomeg e ;

C‘TATLJ“ [DE‘(TEF.ITY H12] L B

LOCALIZADO EM: Midgar City - Esgoto (apos o primeiro encontro com Cornen), Kalm

Town

Level 1 Sense i} Farmite ver as estatisticas dos inimigos T
Leel 2 40000 - %ﬂ. TR
Stafue: Nulg _ L EFEITO AP NECESSARIO
Localizado ern: Kalim town, Alta Junon, Middar no Playground pero do Wall Matket) Level 1 Conffa-ataca atadues comuns em 20% das vezes. @)
: Level 2" [Cohilfa-ataca atagues comuns sm 40% das vezes. B[]
SLASH-ALL Level 3 Cofitfa-atac % ias vezes. 0000
COMANDO [AF NEGESBARIO Level 4 Conlia-ataca alagues c | B0% das vezes. 50000 1
Alacar a ladog inimigos ao mesmo tempo | [Level 6 Conifa-ataca tm:iug 68 atafues comuns. 180000 |

(Localizada e Mt Nible (venca o Materia Keeper), prémin da Chosobo Sguare da -
Gold Baucet

Toma dano no lugar de ur aliado 20% das vezss, | ]

Toima dano no lugar de Uim aliado 40% das vezes. 2000

iria dano fio lugar de um aliado 50% das vezes, 10000
Toma dano no lugar de dim aliado 80% das vezes. 26000
Toma todo dano fisico no lugar de uin aliado, AOooo

TALITY +01]
ngaiiisdu e Wall Market, Bectar B Slums {Mliddgar C:ty, tig jardirn de Aehc:;

gamem.%ooé -’ [f'



 ENEMY AWAY X

AF NECESSAR
Level 1 [ndiee de eneontias carm ihimigos -1/2 1]
Level 2 ndice de sheontias eam ihimigas =2/4 Hoon
Level 3 Afon

Status ILEJH 401]
I Saucer,

Lacalizado em: Premio de Checobo Square da Go

— ENEMY LURE
=NIVEL |

EFEITC AR I\!EC‘E SAH\CJ

Status: Mula ¢
Localizado e Caveina da Coral Valley.

Level | Li |
Level 2 1 | 3 (LN ] |
Level 3 |Auimenta Magic em 30% 20000 |
Level 4 Aumenta Magic em 40% A0odo |
Level 5 [Aumenta Magic em 50% S000o :

|

|

mm

EFEITO mmi-ﬂﬁm
Leayel 1 Parimite ataquas a distancia com o mesimna dano
Level 2 =
Status. Nulo
JLocalizado em: Mythel Mine

EIUDDD

tendo penalidades, apenas bohus par |sso

(o mesmao poder de atague, mas malor

au o Hell Guhner) com atrmas die curo alcance.

Mota Quando aquipada em uma arma, voce pade alocar seu pEISOnALer atfas o)

defesa). [ss0 permite tambem alacar inimigos fora do aleance (como o Sottamewall

E& LUCKY PLUS :
EFEITO AP NECESSARIO

Level | Aumenia Luck em 10% ]

Lovel 2 Auminta Luck em 20% ' : ) 15000

Level 3 Aumenta Luek gm 30% SO0

Level 4 Aumenta Luek e 40% (EWE N

Leval 5 Aumenta Luck em 0% 00000

Status Mulo

Localizado e Temple af the Anclenis

%m-ﬁaa, combin acies coloi iders...

Como ja mencionado anteriormente, alguns
armamentos permitem que os cristais de Materia se- i
jam combinados. As combinacgdes permitem a uma
Materia utilizar-se de parte do efeito de outra ou fei
tos ainda mais fantasticos. Uma Materia Magic Fire,
por exemplo, atingiria somente um alvo, mesmo em
seu nivel mais elevado. Todavia, combinada a uma |
Support Materia All, isso seria possivel. As Support |

- Materias séo cristais de Lifestream especificos para E
esta finalidade (nas tabelas adiante vocé encontrara \
também o campo “COMBINAVEL A", que indica af
quem elas podem ser combinadas), mas nada im-
pede que vocé tente outras ligagGes mais ousadas..

Level 1 Indice de sncontios com ihimigas +1.5 :
Level 2 frfice de eheantios com infimigos 420 ﬁnnn i
Layel 5000 Lyl [ Qualguer agéo faita has hatalhaa atmgd a todos
Status. LU ok 01 4 e (aliados ou opofentes).
Localizado em: Prémio da Chocabn Square da Gald Saucat B Levelz I 10000
r EXPBLUS y Lavel3 = _ BOooo
AP NECESSARIO [IEL SR Ll
Level 1 Ganhe #1.5 maiz EXP nas batalhas, I Level 5 10000
Level 2 Ganhe 2.0 mais EXP nas batalhas E0000 |Status: N‘"I" £l e i :
Lovel 3 {0000 lg.wluadu eim: Deniro da Narthatn Crater, SRR RN | :
Jmmg |L_L|u= 1] ]
L do e Compre na Wondet Square da Gald Saucer,
GIL PLUS : Level 1 [Aumenta Max MP am ID% |
PENEEEEER] |Level 2 | Aumenta Max MP em 20% mooo |
Level 1 (Ganha x1.6 mais Gl nas batallias, ] Level 3 TAumenta Max MP am 30% 20000
Level 2 Ganha 12.0 maiz Gil nas batalhas BO000 Lovel 4 [Aumenta Max MP em 40% 30000
Level 3 . 1BO00 Level 5 Aumenta Max MP em 50% s0000
| Btatus: [LUCK +01] Status: Mula |
Localizado em: Compre ha Wonder Siuare da Gald Saucer Localizads s Cosme Canyan, Midesl sesstil - 1S ISER|
] HP des WP % F’RE\EWA?TACK = X
EFEITC | A C AR|(
Level | Troca os valores do MP pelo do HP Level 1 [Chancé de 6% de Iniciativa
(T Level 2 [Chance de 12% de iniciativa B000-
Status Mula Level 3 [[Chance de 24% de iniciativa 20000
Localizado un_l____gyorna ha area do Mt Carel (cam o chocobo preto). Level 4 [Chance de 36% de [niciativa 40000
- — Layel & ahce di 48% de iniciativa = ua]
L‘S‘ a Stalus: [SPEED +2] !
: _ il Localizado em: Compre na Batile Square da Gold Saucer (1000 BF). |
Level 1 Max HP aumenta 10% o
Level 2 Max HP aumenta 20% | 10000 :
Level 3 Max HP aumenta 30% 20000 %ﬂg’
Level 4 Max HP aumenta 40% 30000 Level 1| Aunenta Speed efi 10%
Lovel & Max HP aumenta 50% 50000 Lovel 2 TAUmenta Spoed s 20% 16000 !
Status. Nulo : Level 3 Aumenta Spesd s 30% E
|Localizada sm: Cosma Canyoh, Midoel Lovel 4 Aumenta Speed em 40% B0
LONG RANGE Level 5 Aumenta Spesd em 60% QLN |

Status: Nulo i
Localizado em: Compre na Battle Atena da Guold Baucer, |

%Mﬂ! EFEITO AP NECEBEARIO
Leval 1 Acaba com o limite de 20 minutos pata vencer o |
Efnerald Weapon. I

Statua: Mula 2 : ]
Localizade em: Ialin Town (ganhe do viajante em tioga do Guide Book),

Y ;f/z/zm/ Mateiay

[ ADDED CUT | X
(NEEL | S AP NEGESSARIO |
Lol 1 fvide "Oibs™y ]

Lol 2 S R R : SO

s Depois deousar o efeitof comando da Materis combinada,  seu

P g s Ui alacue Coruim o mesieo ilmign gue gue fors
alyo do eleito antenor (alealono, caso o malens a todad), Mas
cuidado. Cazo combindg-la a uma Beatome, por eremplo, @ soltar o
Cure 3" e uim aliado, voch acertara uim belo golpesneli!

Combinavel & Cualquer Magic, Command ou Surmmon Matii

Localizado g Greal Glaci

R NE)

ADDED EFFECT B
lﬁl' EL | R AP SRR O
(Level 2 - ; [N NNN]
!l 1[5 Si Aer eme sua anng, voce
i Gl alarue (hi da cogta marcgerm de s
Se o mesmo oeotrer na atmadorg, yoce estard profegido contig eese
fleltos (apenasd das abano listadas)
.l ombinavel & Mystify, Poison, Seal, Time,
[Choco/Mog, Hades 1 'lﬂ!’i :
|Lacalizado s Cos |r|n Lanyon (na 516 fwf-']

a Matena a ela combinada e
adicionar o eleito decta ao

||||r||"f."t
Deatiuet,

lranstonm, Laptain,

()ﬂfﬂ('i.ivﬁl’*(!){' 7S



ALL . ]
T -

Muda a drea de agao de uma matéria uma vez.

Muda a area de agdo de uma matéria duas vezes. 150EI

3 Muda a drea de agéo de uma matéria trés vezes. G000

Level 11 Muda a area de acdo de uma materia guatro vezes. 18000
lu Muda a area de agédo de uma matéria duas vezes. 35000

A Materia combinada passa a atingir a todos os alvos tantas vezes
guanto o identificado acima.Cantudo, o poder {mesmo Cure) dela cai
am 33%. Vocé pode economizar o seu All apertando R1 para fazer o

cursor focalizar apenas um alvo.

Combinavel & Restore, Heal (Poisonal/Esuna), Fire, lce, Lightning, Earth,
Poison, Gravity, Seal, Mystify, Time, Bartier, Dastruct e FullCure.

Localizado em: Fort Condor (Discos 2 e 3), Sector 7 Slums, Shinta Tower -
Andar B3, Shinra Boat (perto da Yuffie), Mt. Nibel, Great Glacier.

= COUNTER B
de chance de fazer um - 0

O personagem term 30%

L cohtra-atague.
[oval 3 O personagem tem 40% de chance de fazer um 40000
i contra-atague.
Lavel 3 O personagem tem B0% de chance de fazer um 80000
contra-atague. i
Lavei O -personagermn tem 80% de chance de fazer um 120000
e contra-atacgue.
it O persohagem sempre contra-atacard quando for 200000
| atingido,
Quando  atacado, ele itd responder com a Command Materia

|0BS:
| combinada. Ndo pode ser usada sozinha, diferente da Countar Attack.
| Combinavel a: Qualguer Command materia.

‘|Localizado erm: The Marthern Crater.

® ELEMENTAL X
| B T T = 7o
aalt <Armaduraz O dano causado pelo elemento da 0
~ Materia a ela combinada é cortade a metade
Level 2 <Armaduraz- O dano causado pelo elemento da 10000
Materia a ela combinada e reduzido & zero
| oo
| Level 3 <Armadura= O dano causado pelo elemento da 40800
| Materia a ela combinada é absorvido
| Level 4 - 50000
OBS:  Se a materia estiver ligada a outra em uma arma, vocé serd capaz de

infringir dano pelo mesmo elemento da materia. Se ambas estiverem
equipadas na armadura, vocd estard protegido daguele elemento
{informacdes acima).
Combinavel & Fire, lce, Lightning, Earth, Poison, Gravity, Chocoftog, Ifrit,
“|Shiva, Rarnuh, Titan, Leviathan, Phoenix, Alexander, Bahamut, Neo-Baharmut,
Bahamut Zero.
_|Localizado em: Shinra Building (andar B2), Mt. Caorel, Mibelheim (Mo piano da
Tifa).

-
I W

FINAL A ?TA CK

(eoat O personagem farda uma dltima agao antes de IZI"
morrer (somente urna vez).

T 0 personagern fard uma dltima acdo antes de; 20000
morrer (até duas vezes). ;

Level 2 0 personagem fara uma Oltima agao antes deE 20000
morrer [até trés vezes).

ey @ personagem fard uma dltima agdo antes de 80000
morrer (até guatro vezes).

Leval 5 (8] personagern fard uma dltima acdo antes de 150000
rnarrer (até cinco vezes).

OBS:  Quando o personagem @ morto, ele vai usar a habilidade ou magia da

~ executada. A habilidade usada sempre serd a melhor da Materia.
Combinavel & Qualguer Magic, Summon ou Command Materia.
Localizado em: Ganhe vencendo a "Special Battle" na Battle Square da Gold
Saucer,

1 HP ABSORB X
Level 1 (vide "OBS") : i
Lavel 2 -- 100000
0BS:  Se a materia 4 qual ela & combinada causa dano ao oponente, 1410

desse dano é transformado em HP e absorvido pelo personagem.
Combinavel & Fire, Ice, Lightning, Eatth, Poison, Gravity, Metearite, Contain,
Ultima, Steal (Mug), Deathblow, Manipulate, Marph, Throw, Slash-All, Double
Cut, Master Command, Mimic (se ela causar dano), W-Surmmon, YW-Magic (se
usada uma das magias listadas), ou qualguer Summaon Materia.
Localizado em: The Morthern Crater

Materia @ ela conectada. Caso nfo haja MP, a magia nio serd-

OBS:

] MAG!(. COWER X
nf A E AP NESESSIRO|
Uevald O personagem tem 38% de L:h“-ant:e de contra- a
: atacar uma magica. :
: e i
Lovel 2 8] persnnagemlmm 40% de chance de contra 40000
atacar uma magica.
0, -
Level 3 O personagerpltem B0% de chance de contra 80000
atacar uma magica. _
T 0 personagem _tem 80% de chance de contra- 1E0000
atacar uma magica.
Level & O personagem contra-ataca toda magia langada 300000

contra ele,

Guando atacado, ele vai contra-atacar com a hateria a ela cnmblnada
sempre soltando as melhares magias dela (exceto Summons).
Combinavel a: Qualguer Magic ou Summan hMateria. :

Localizado em: Ganhe na Chocobo S'quaré da Gold Saucer,

OBS:

L d MPABSORS B
[GEEL | B AP NEEEEEERIO|
Level 1 (vide "OBS")

Level 2 -- IUIJGDIZI
OBS:  Se a Materia a qual ela é equipada causa dano ao oponente, 1/100

desse dano é transformado em MP e absorvido pelo personagem.
Combinavel & Fire, lce, Lightning, Earth, Poison, Gravity, hMeteorite, Contain,
Ultima, Steal (Mug), DeathBlow, Manipulate, borph, Throw, Slash-All, Double
Cut, Master Command, Mimic (se causar dano), YW-Summon e W-Magic [se
usada uma das magias listadas).
Localizado em: Bad da ltem Shop em Wutai,

w ; WP TURBO ]

|Level 1 Efetividade e custo de ativagdo aurmentam erm 10% 0

Level 2 Efetividade e custo de ativagdo aumentam em 20% 10000
[Level 3 Efetividade e custo de ativagéo aumentam em 30% 30000

Level 4 Efetividade e custo de ativagao aumentam erm 40% 50000
|Level & Efetividade e custo de ativagdno aumentam em 50% 120000
|0BS:  Quando conectada a uma das Materias abaixo listadas, o custo em

MP aumenta, mas o feitico torna-se mais forte (normalmente em
termos de dano).
|Carbinavel & Qualgquer Magic e Summon Materia e a Command hateria
Enemy Skill,
|Loca|tzado em: Ancient Temple

o QUADRA MAGIC X

o B _' EEARIO)
; Level 1 | Solta guatra SpellsiSummunsi’Sktlls urma vez.
fLeveI 2 Solta quatro Spells/Summons/Skills duas vezes, ADDDEI
|Level 3 Solta gquatre Spells/Summaons/Skills trés vezes. 50000
|Level 4 Solta quatro Spells/Summons/Skills quatro vezes, 120000
|Level 5- Solta guatro Spells/Summons/Skills cinco vezes. 200000
0BS:  Quando uma Spell (magica), Summon ou Enemny Skill é usado, ela

sera soltada quatro vezes, em sucessdo. O custo continua o mesmo
g, se seu MP acabar, o efeito cessa como se wocé tivesse soltado
somente aguela guantidade de magias. Mas ha um porém: vocé néo
ascalhe o alvo; eles sdo escolhidos aleatdriarmente. Como na Support
Materia All, o poder cai para 3/5.

Combinavel & Qualguer Magic ou Summaon matetia (exceto Knights of the

Round).

Localizado em: Ma caverna do arguipélago de Mideel,

] SNEAK ATTACK

O T

O personagem temn 20% de chance de fazer um

Levelt Sneak Attack. !
O personagern tem 35% de chance de fazer um
el Sneak Attack. oy
O personagem tem 50% de chance de fazer um
Level 3 Snaak Attack. : E0000
s b 0. personagern tem 65% de chance de fazer um 100000
Sneak Attack.
aieie O personagem tem 80% de chance de fazer um 150000
Sneak Attack.
Se vocé tiver sucesso, 0 personagerm usando esta Matera usara o

efeito da Materia 4 ela conectada antes que qualguer um na batalha
possa fazer qualguer coisa. |sso, ndo importando situacies como Pre-
Emptive ou emboscadas, Mote que o alvo & aleatdrio, & sempre o CPU
acessara a melhor habilidade da Materia (Coin em vez de Throw, Cure
3 no lugar de Cure 2, etc.)

|Combingvel & Qualguer Magic, Cormmand ou Sumrmon Materia.

‘Locahzado em: Ganhe ha Chncnhn Syuare da Gold Saucer.

fgﬂ ﬁb@&‘)%(JGA 7 6



STEﬂL AS WELL

-

LI |
Level 1 (vide "OBS")
Level 2 -

OBS:

Eﬂl_IULELl

Depois de usar a Materia & qual ela esta ligada, seu personagem fard

um "Steal' como se ele tivesse a Matena homénima equipada. A
habilidade serd usada no mesmao alva do efeito anterior (se atingir a
todos/aleatdrios alvos, atingira aleatariamente um inimigo).

Combinavel a; Qualguer Magic, Command, ou Summaon Materia,

Localizado em: Wutai (rmontanha de Da-Chao, numa das cavamas).

44 r P
Vaztciid

_mm

ALEX.ﬂMJER
ﬂﬂﬂm
|Level 1 Invoca Alexander uma vez por batalha |
Levul 2 Invoca Alexander duas vezes por batalha. EEUDD |

Invoca Alexander trés vezes por batalha. BS000 |
Invoca Alexander quatra vezes por batalha. 100000
Invoca Alexander cinco vezes por batalha. 150000
feito: (Judgement) Causa dano por Holy.

\Sialus [MAGIC +01] [MDEF +01] [MAXKHP -05%] [MAXMP +05%)

\Localizado em: Toque o lago aquecido na Great Glacier e entdo enfrerte a Snaw.

o  BAHAMUT

;

|Level 1 Invoca Bahamut uma vez por batalha, 0 |

‘Lewrel 2 Invoca Bahamut duas vezes por batalha. 20000 |

Level 3 Invoca Bahamut trés vezes por batalha 50000

|Level 4 Invoca Bahamut guatro vezes por batalha. - 20000

}Le-«el 5 Invoca Bahamut cinco vezes por batalha, 120000

|Efeito: (Mega Flare) Causa dano ndo-elemental. |

|Status: [MAGIC +01] [MDEF +01] [MAXHP -05%] [MAXMP +05%] |

|Localizado em: Apds matar o Red Dnagnn no Temple of the Ancients. 1

‘ mHAMUT ZERO [

}Level 1 Invoca Bahamut ZERO uma vez por batalha. 0

iLe\.reI 2. Inwoca Bahamut ZERO duas vezes por batalha 35000

1L>3'-‘-'9I 3 Invoca Bahamut ZERO trés vezes por batalha, 120000

|Level 4:  Invoca Bahamut ZERO guatro vezes por batalha 150000

%Le\,-el 5 lnwoca Bahamut ZERO cinco vezes por batalha. 250000

‘Efeur- (Terra Flare) Causa dano ndo-slemental (x3).

‘Status [MAGIC +04] [MDEF +04] [MAXHP -10%] [MAXMP +15%]
1Lm:ahzarh:u em: Pegue Bahamut e Neo Bahamut, transforme-as em MASTER e leve para a Blue
\Huge Materia no Cosma Canyon (se voc8 a conseguiu, clara).

[ CHOCO /MOG i

S eUSTalalSEs e JAPNEBESSARIO
|Level 1 Invoca Chocobo & Mog uma vez pnr batalha. 1]
(Level 2:  Inwoca Chocobo & Mog duas vezes por batalha, 2000
Level 3 Invoca Chocobo & Mog trés vezes por batalha. 14000
jLevel 4:  Invoca Chocobo & Mog guatio vezes por batalha. 25000
\Level 5 Invoca Chocobo & Mog cinco vezes por batalha. 35000
Eftile (DeathBlow!) Causa dano por Yento. HA 10% de chance de causar o Status "Paralyze®

(Fat-Chocobo) Grande dano. Ocore uma vez a cada‘dezesseis que e invocada.
Status: [MAGIC +01] [MAXHP -02%] [MAXMP +02%]
_Locauzada em: VQJS o showzinho dns chocobos na Chocobo Ranch.

;Lp\el 1© Invoca Hades uma vez por hatalha
Level 20 Invoca Hades duas vezes por batalha. 35000
Level 31 lhwoca Hades trés vezes por batalha, 120000
Level 4 Invoca Hades guatro vezes por batalha. 150000
\Level 5. Invoca Hades cinco vezes por batalha. 250000
Efeito (Black Cauldron) Dano nic-elemental + os Status “Confuse®, “Frog”, “Minimum®,
"Paralyze”, "Silence”, "Sleep”® e "Slow",

‘Status [MAGIC +04] [MDEF +Uxi| [MARHP -10%] [MAXMP +15%]
\Localizada em; Dentro da Gelnika afundada,

Mmﬁ
;Le-'-.:el 1 Invoca it uma vez por batalha.
|Level 2. Invoca Hfrit duas vezes por batalha. SEIDD
Level 3. Invoca Ifrit trée vezes por batalha, 20000
Level 4. Invoca Hfiit quatro vezes por batalha. 35000 ;
Level 5. Inwvoca lirit cinco vezes por batalha, GO000
Efeito: (Helifire) Causa dano por Fogo, o
Statug: [MAGIC +01] [MAXHP -02%] [MAXMP +02%)]
Localizado em: Apas matar Jenova B 0 Shinra Boat.

KJIATA [

ima-m@ﬁm
Level 1:  lnvoca Kjata uma vez por batalha. |
Level 22 Invoca Kjata duas vezes por batalha. 225530 |
Level 3. Invoca Kjata trés vezes por batalha. B0000 |
Level 4. Invoca Kjata quatro vezes por batalha. 30000 |
Level 5. Invoca Kjata cinco vezes por batalha. 140000 ]
Efeito (Tetra-Didster) Causa dano por Fogo/Gelo/Trovdo. Obs: Acerta apenas trés vezes, &

| néo quatro cormo no nome indica...
iSiaIus [MAGIC +01] [MDEF +01] [MAXHP -05%] [MAXMP +H15%]
|Localizado em: Procure na tela onde vocé usa a Lunar Harp na Sleeping Forest.

fﬁﬂb{.?ﬂ:%ﬁ()ﬂ 7 -’

& __ KNIGHTS OF THE ROUND
CUSTO; 260 mm@m
|Level 1:  Invoca os 13 cavaleiros uma vez por batatha

|Level 2. Invoca os 13 cavaleiros duas vezes por batatha f_\omu

Level 3:  Inwoca 03 13 cavaleiros trés vezes por batalha. * 200000

Leyal 4. Invoca os 13 cavaleiros guatro vezes por batalha, 300000

|Lew Invoca os 13 cavaleiros cinco vezes por batalha S00000
|Efeito (Ultimate End) Causa 70000 {minimo) de dano a tados os inimigos.

|Status: [MAGIC +08] [MDEF +08] [MAXHP -10% %] [MAKMP +20%]

|Localizado em: Use um bnld Chncohu para ir 3 Round Island (néin esta no rndpal

I LEVMTHAN
| NVEL ] CUSTO:YE AR NECESSARI)
Level 1:  Irwoca Leviathan uma vez por L\atalha. i 0

|Level 20 Irwoca Leviathan duas vezes por batalha, 18000

|Level 3:  Invoca Leviathan trés vezes por batalha. 38000

|Level 40 Invoca Leviathan quatro vezes por batalha 0000

|Level 5 Invoca Leviathan cinco vezes por batalha. 100000
|Efeito: (Tidal Waye) Causa dano por Agua

|Status: [MAGIC +01] [MDEF +01] [MAXHP -05%] [MAXMP -+05%)]

|Lucalazadu em: Venga Gndﬂ com Yuflie no Pagoda de Wulal s

I M_'E(__) BAHAMUF S|

Level 1 Invoca Neo Bahamut uma wez por batalha 0

Level 22 Invoca Neo Bahamut duas vezes por batalha, 30000

Level 3 Invoca Neo Bahamut trés vezes por batalha. 60000
iLew.z\ 4. Invoca Meo Bahamut quatro vezes por batalha. 140000
|Level 5 Invoca Neo Bahamut cinco vezes por batalha, 200000
iE:’eiw " (Giga Flare) Causa dano nédo-elemental [(x2)

[Status: [MAGIC +01] [MOEF +01] (MAXHP -05%)] [MAXMP +05%]

|LOCallzad0 em: Procure na drea do Save P'mnt na Cmier
hl]ﬂﬂ!
|Level 1. Invoca Odin uma vez por balalha

Lr:" el 2. Inwoca Odin duas vezes por batalha, IGDEID

Level 3 Invoca Odin trés vezes por batalha, 32000 |
|Level 4;  Invoca Odin guatio vezes por batalha. 85000 |
|Level & Invaca Odin cinco vezes por batalha, 50000 |
_’Efeim‘ (Steel-Bladed Sword) Morte instanténea (apenas a inimigos fracos).

| (Grunge Lance) Atague ndo elemental contra um inimigo, anda contra oponenles'

imunes a maorte instantanea.
Status: [MAGIC +01] [MDEF +01] [MAXHP -05%] [MAXMP +i]5%]
Localizado em: Abra o cofre na Shinra Mansion sm Nibelhaim.
3 o CHOERER
Level 1 Invoca Phoenix uma vez por batalha. 0
Level 2:  Invoca Phoenix duas vezes por batalha, 28000
Level 3. Irvoca Phoenix trés vezes por batalha 70000
Level 4. Invoca Phoenix quatro wvezes por batalha 120000
Level 5 Invoca Phoenix cinco vezes por batalha 180000
Efeito (Phoenix Flame) Causa dano por Fogo (¥2) e solta “Life 2" nos aliados.
Status: [MAGIC +02] [MDEF +02] [MAXHP -10%] [MAXMP +10%]
Locahzado em; Ganhe a Huge Ma!ena no Fort Condor e receba-a (Disco2).
i RﬂMl.H X d
MIVEL
Level 10 Invoca Ramuh uma vez por batalha. ]
Level 22 Invaca Ramuh duas vezes por batalha 10000
Level 31 Invaca Ramuh trés vezes por batalha, , 25000
Leval 40 Invoca Ramuh quatra vezes por batalha, 50000
Level 5. Invoca Ramuh cinco vezes por batalha. 70000
Efeito (Judgement Bolt) Causa dano por Eletricidade.
Status: [MAGIC +01] [MAXHP -02%] [MAXMP +02%)]
Localizado em; Sala dog Jockevs de Chocobos, loga depois da Corel Prison.
{ e _SWA. L
Leval 1 Invoca Shiva urma vez por balalha. 0
Level 2 Imvoca Shiva duas vezes por batalha. 4000
Level 3:  Invaca Shiva trés vezes por batalha. 15000
Level 4:  Invoca Shiva quatro vezes por batalha. 30000
Level & Invoca Shiva cinco vezes por batalha. 50000 |
Efeits.  (Diamond Dust) Causa dano por Gelo. ,
Status: [MAGIC +01] [MAXHP -02%] [MAXMP +12%)] |
Lucalizado em: Ganhe de Priscilla na érea inferior de Junan. avee|
_____Tf_rﬂ!“ G X
Level 1 Irvoca Titan umna vez por balalha
Level 2:  Invoca Titan duas vezes por batalha, 15000
Level 3 Invoca Titan trés vezes por batalha, 30000
Level 40 Invoca Titan quatro vezes por batalha. B0000
Level 5. Invoca Titan cinco vezes por batalha. 80000
Efeita {(Anger of the Land) Causa dano pelo elemento Terra,
Status: [MAGIC +1] [MAXHP -02%] [MAXMP +02%]
Localizado em: Examine o lugar onde Scarlel mexeu, no reator destruido em Gongaga Town., |
[ONREE | SR STas B S (AR NEREBEARIO]
Level 10 Invoca Typoon uma vez por batalha,
Level 2 Invoca Typoon duas vezes porbatalha. 35000
Level 3:  Invoca Typoon trés vezes por batalha 120000
Level 4 Invoca Typoon quatro vezes por batalha. 150000
Level 5 Invoca Typoon cinco vezes por batalha. 250000
Efeito.  (Disintergration) kode sdbita. Os sobreviventes sofrern dano ndo-elemental
Status: [MAGIC +04)] [MDEF +04] [MAXHP -10%] [MAXMP +15%]
Localizada em: Na_Ancient Forest




ocalizado em: Leva lodas as Summon Materia em
infvel MASTER para 2 Red Huge Materia em Cosmo
{Canyon (se vocé a consequiu),

Q_Qf (gﬂfﬁé’”“{'ﬂ{/ Jﬂ(fl@u’ﬂ Eg’_ll-ﬂﬂégi/r

Shill e suas lécnicas voubadas

A Command Materia Enemy Skill tem
uma peculiaridade entre as outras Command
Materias. Ela contém dentro de si os conheci-
mentos dos Blue Mages de Final Fantasy. Para
agueles que néo conhecem a saga, os Blue
Mages eram magos de poder magico duvidavel,
‘|que tinham uma grande vantagem: eles podi-
am assimilar magias realizadas por outros

era Strago Magus, o avé de Relm Arrowny, a
filha de Clyde Arrowny (vulgo Shadow, o ninja),
todos de Final Fantasy VI. Com seu comando Lore, ele podia aprender e usar
Vvérias magicas que o atingiam, entre elas vérias presentes nesta verséo (como
Aquabreath / Aqualung, Roulette, Big Guard, L5 Doom, Grand Train / Trine, etc). E
é exatamente esta a fungédo da Enemy Skill, assimilar magicas. Por isso também
que esta Materia € uma excegéo na regra de uso de MP. As magicas por ela absor-
vidas gastam Magic Points da mesma forma que magicas comuns. Assim sendo,
aqui vai um pequeno guia sobre téo peculiar Materia...

Como ela ﬁm-cz'(mw.? :

3 Primeiramente deve-sé especificar que ela nao evolui normalmente com
o ganho de AP. Na verdade, pode-se dizer também que é a Materia com mais
niveis de FFVII, logo que existe um total de 24 estrelas a serem completadas! Mas
néo se preocupe tanto assim. Como & dito, ela ndo ganha niveis através do AP,
mas sim absorvendo magias. Cada vez que uma magica é aprendida, uma estrela
se completa ou, em outras palavras, ela ganha um nivel. Assim, ela chegard ao
nivel MASTER somente quando absorver 24 magicas de inimigos.

- Tendo uma equipada, é necessario que o personagem equipado com a
Materia seja atingido pela técnica, ndo importando se ele sobreviva ou néo ao
ataque. Feito isso, venga a batalha normalmente. Pronto, a Materia ganhara mais
um nivel e a técnica aprendida apareceré no painel do menu de Materias!

. Vale lembrar que vocé néo chegara ao nivel MASTER corh a Enemy Skill
* antes de nao existir mais volta para o mundo |4 fora e, por isso, ela ndo sera
3 necesséna para a obient;ao da Master Command Materia...

A zs?fi Fabelas

Bom, abaixo vai uma lista das vinte-e-quatro Skills que
podem ser absorvidas pela Enemy Skill. Elas entdo em
ordem denivel / estrela, seguidas do nome e de seu custo
|em MP. No campo “EFEITC”, tem-se o efeito da técnica
(sério mesmo?), enquanto “APRENDIZADO" é a localiza-
¢&o dos inimigos de quem vocé pode aprendé-las. “FACI-
| LITANDO” é uma pequena nota sobre a melhor forma de
se atingir seus objetivos.

FROG SONG

Custo; § MP

A, S
Faciitando. |Use Manip. neles e use Frog Song em vocé mesmo

L4 SUICIDE
Todos 08 inimigos com niveis multiplos de 4 petdem boa pane ds seu HP|
mas nio matando-o). Ha uma chance de
Dos Mu (parecidas com esguilos), prox
+). Os Trickplay (idenlicos ao anlenor) da drea da lcicle também tem essa

2

Faciltando:

Custo: 56 MP
Urrn espécie de combo defensivo que deixa lodos os aliados com os Status
Haste, Barrier e Mbarrier

s com concha e tentdculos verdes (Beach Plug) que vi
Gongaga (Discos 1 ou +), ou de Wolfmaister, durante a bu
{ ouco recomendado.,.)

0 Beach Plug ndo usara sua técnica & ndo ser que vock o controle e use-a
em seus personagens. Desista de Wolfmeister. Ele quase nunca usa a
técnica e ndo pode ser manipulado,

magos e criaturas magicas. Um bom exemplo -

Efetto:

.|Com a jovem de maiG amarelo, a Polle

Custo: 50 MP
Um anjo aparece & a traz de volla & vida (caso esteja morta), ou somente
recarega cera quantidade de HP, removendo gualquer alteragéo negativa de
Status. O HP restaurado (mostrade durante a invocagdo) toma-se
momentaneamente o HP total do personagem afetado pela técnica, o que
pode prejudicar personagens com alto HP e beneficiar agueles com pouco.
Essa poderia ser uma grande forma de enfraguecer oponentes com HP acima
de 9299 (usando-se a técnica neles), ndo fosse um porém: em inimigos els
apenas recarregara 0 HP e rernovera todos os stalus negativos...
Ita, encontrada na Nothem Crater
oce tomar o caminho da direita (D

Custo: 10 MP

Aumvnta 1em mrariamema sua DEF e 5ua MDEF

N&o & realmente necessano, mas vocé pode controld-lo e forgd-lo a usar a
Flame Thrower em vocé

Reduz o HP da um alvo pela metade

LASER

Custo: 16 MP

Tanto para os Death Claw quanto os Dark Dragons, talvez néo seja
necessario manipula-los bualandna gnas esparar

stom gwaepm ugara a lm.r' a quandu aslivera com baixo HP Ja Death
Machine ndo exige tanto asforco assim

Tanha equipado nlquns agquipamentos de protegéo de Status (Ribbon ia bem),
ou entdo vocé nfo tera chance de sair da batalha vivo para aprander &

Cada aliade recupera certa quantidade de HP e qualquer alteragdo de status|
& removide, A quantid de HP recuperada depends do HP atual do

aclus brancos e verdes ((H

de Junen (Disca 1 ou+), ou dos Wind Wing (as

Das cnaturags semelhantes
Zemzalelt), na area gram
) que voce enfrenta ao fally

& morcago
em alravessar a baneira de

Vocd nao pudura aprander a tecnica dos Zemazelell a NAo $81 que voce og
controle @ faga com gue use a técnica nos parsonagens

BETA

: i L Custo: 35 MP
Um portal é aberdo nos céus, sugando o

solo, causando dano por Fire em

¥ithnl Mine) é a Unica i|u|a'_-pude the

ca em vocd anguanto seus HPs ndo forem por dgual
sa muito dano e aspars pels Beta.

s Harpy préximas a Gold
ant da Gelnika afundadal

o contrale as Harpy, tendo um Water Ring
ara evitar o dano




TRINE l

%%
Efeito.

Custo: 20 MP

Dg Unicos que conhecem esla técnica sfio Godo (o pai da Yuffie) no topo do
Pagoda of Mighty Gods, em VWutal (Discos 1 ou #); Uma aranhafcarangusjo
vermaelha, a Stilva, da Gaea's Cliff (Disco 2); ou o Materla Keeper, chefe das
Nibel Montains (Disco 1). O primeiro @ o dltimo s#o Inimigos Unicos & o

Aprendizado:

segundo ndo mais se:é enronlrado adiante. Portanto, ¢ bom se preocupar

O Materia Keeper € 0 que mais usa ssta léchica Basta atacar até deixa-lo

com pouco HP. Espere pela Trine e mate-0. Simples...
—

MAGIC BREATH Custo: 1H MP?

Esferas multi-coloridas atingem a todos os Inimigos com Fire, lce e
Llhlinin

Custo: 3 WP
Um peso cal sobre 08 Inimigos causando dano magico. O dano causado &
quantidade de dano g invocador sofrau na batalha, nunca

Dag criaturas semelhanies a balangas, os Jersey, da Shinra Mansion (Discos
do: |1 ou +). Os Eahemoth‘ purpuras, também déo esta técnica durante of

Facilitando
oles

18 ¥ GOBLIN PUNCH Custo: 0 MP

Elai Um oponente recebe dano mulliplicado por 2 s éle tliver o mesmo nivel de
experifneia que vocé

jaturi | | i
Aorendizeds: Com as criaturinhas felas com luvas de box, os Goblins, com quem vocé

consegue o Zeio Nut, Encontre-os na floresta maie ao nordeste do mapa

Baaliterda Vock pode até tentar controlé-lo, mas & mals provavel que ele scerte um de
$8Us personagens com isso anles .

19 &% LHOLOBUCKLI' Custo: 3P
vocé fugir de uma batalha, a técnica ganhars forga,
Compre alguns Mimett Greens (ir8s & o bastante). Agora vA para as trilias de
chocobo proximas & Mideel e equipe-se com uma Independent Matena

Choecabo Lure. Quando yocl encontrar um chocobo, mate todos os Inimiges,
menos um, deixando apenas o chocobo 8 o inimigo. D8 agora os irés itens

Aprendizado:

que vocé comprou pala 0 chocobo, soltande um L4 Suicide logo em segulda

- M&o se esquega que apenas os chocobos préximos & Midesl tem nivel
multipo de gquatio, sendo vulneravels 8 L4 Sulclde

20° % LADEATH Custo: 22 M9
Efeito

- Gualquer inimiga que tanha nivel mulipla de 5 & moro instantaneamente
2 -

; |Dos vermes azulados da The Crater, os Parasite (Disco 3]
Controle-o e use em um de seus personagens que tenha nivel ndo-miltiplo de

DEATH-SENTENCE
Efelto. |0 alvo ganha o Status Condemned
Umas bolotas com patas e espi

s, 08 Boundfats, que vivem na regifo da
Bone Village, sabem esta técnica (Discos 1 ou 4,

Lry el ROVLETTE Custo: 6 MP
Efeito:  |Um aliado ou inimigo & aleatériamente escolhido 8 moro

Controle 08 Death Dealers e faga-o usar a Rouletie em vocé. Se ela matar|§

algum inimigo, vocé terd de fazer de novo até que ela mate algum
parsonagern (NAO aqusle que tiver a Enemy Skill equipadal

RS . SHADOW FIARE Custo; 100 MP

:
Ultimate Weapon nos Discos 2 ou 3. Ele usa isso como um contra-atague

: |antes de morrer. Outra forma de aprender a técnica & com os Dragon
Zombies na Northern Crater (Disco 3

Aanas mate o Ullimate Weapon e o Shadow Flare sard seu, Para o Diagon
L )dO
Zomble, vocé precisard de paciéncia, lodo que ele nfo pode sar manipulado

Apre,

- L7

247 PANDORA'S BOX Custo: 110 MFP

EleRc Uma parte do universe @ uma interrogagéo aparecerfio, causando dano em
todos os inimigos

Dog grandes dragfee de ossos, os Dragon Zombies, na) Northern Crater,

Aprendizadio!

durante a descida para Jenova Syntesis, no Disco 3

Feoiltands: Os Dragon Zombies ndo podem ser controlades. Logo, apenas lute & espere)
gue eles usem Isso em vood
Jzﬂm%ﬁwé "q T et A L
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Com o sistema de Materias comblnévels, era inevitavel a presenca de combos poderasos
Assim, aqui véo alguns dos combos mais basicos. Vale lembrar que os combos abaixo sao
exemplos. Na maioria dos casos, vocé pode tentar emendar outras Materias do mesma tipo -
(Magic Materia Fire por Magic Materia Poison, por exemplo). Mas vamos l4:

-(Cormet + HP Absorb) e (Comet + NP Absorb)
Basico. Faz com que, ao soltar a magia Comet, vocé absorva tanto HP quanto MP.

-(Counter + Deathblow), (Counier + Steal) e (Steal + Sizal as well)

A Support Materia Counter e a Command Materia Steal estéo duas vezes presentes, fazen-

do com que, apés ser acertado, contra-ataque com um Steal, Steal novamente e terminan-
" do com um Deathblow.

-{W-Summun], (Titan + MPTurbé), (Titan + Quiadra Magic) e (Titan + WP ﬁ.b.sorb) -
Simples e bastante Util. Vocé soltara Titan (por exemplo) oito vezes, causando bastante
dano (pela Support Materia MP Turbo) e ndo gastando nada por isso.

~(Shiva),
{Shiva), (S I :
Bem bobo, mas teoncamente acaba com o limite de usos das Summon Materias, permitin-
do o 16 ou mais invocagdes por batalha. Torna-se indtil com o ganho da Master Summon.

é-), (Shiva),

~(Added Effect + Poison) e (I
-(Added Effect + Contain) e (
-(Added Effect + Seal) e (Meg
-(Added Effect + llystify) e
-(Added Effect + Time) e
-(Added Effect + Destruct) e
Combos bésicos e eficientes. Se equipadas todas em uma mesma arma (bastando. claro,
somente umg Mega-All), a Support Materia Added Effect adicionaria os Status Paison /
Petrify / Confuse /Paralyze / Sleep / Berserk / Slow / Stop / Death ao ataque, atingindo a
todos. Um étimo combo de alteracoes de Status. Pode funcionar com a Summon Materia
Hades, ou mesmo cada uma em separado (somente a, primeira combinag&o, por exemplo).
Mega All ¢ dispensavel para atagues, mas as combinagdes atingirdo apenas a um ininigo;
e completamente indtil a defesa, logo que elas, as combinacgées, também podem ser equi-
padas na armadura, concedendo assim a protecao contra os efeitos acima listados. -

)

-(Elemental + quaisquer Lf}a_]ic e Summon | rin= com danos elementais)

Quase como o combo anterior. Adiciona os elementos (Fire, Ice, Lightning, quy, etc.)a
suas armas, causando maior dano a inimigos vulneraveis a certos elementos, ou'mesmo o’
Status Poison. Equipavel também em armaduras, garantindo protegéo / anulagéo / absor-
¢éo (dependendo do nivel da Elemental) contra danos causados por tais elementos.

. (Countei’ +Transiorrm), (Transform + HP Absorb) e (] I'}L-:)_.f_a.rrﬁ + MP Absorb)

Ao contra-atacar, vocé pode ser um pouco mais cruel e transformar seu agressor em um
sapo (ou mesmo diminui-lo), recuperando o HP perdido e, de quebra; nio gastando nada
de MP por isso.

(Counter + Mime), (Mime + Hp Absorb)e (Mime + WP Aaaai‘.))

* Repete o dltimo comando realizado por um aliado, roubando HP e MP: Tome muito cundado

quando esta dltima agéo for uma cura, por-exemplo, logo que ele roubard MP e HP do
personagem curado! Fora isso, imprevisivel mas poderoso.

(Final Attack + Phoenix)

Essencial para aqueles que prezam a vida. Em caso de morte, o personagem revive auto-
maticamente, bem como a todos os aliados que morreram na batalha, cau,sando ainda
dano ao oponente por Fire. Apenas tome o cuidado deterMP o bastanie para que Phoenix
seja solta. Do contrario, nada feno

Nessos /M/ idos...

-(Vieua All), (Deathblow + Counter), (Deathblow + Stzz! as well), (Deathblow + L P
Absorb), (Deathblow + HF Absork), (Deathblow + Added Cut)

Essa combinagéo permite a seu personagem tanto atacar quanto contra- aiacar atodos os
inimigos, roubando de todos eles e absorvendo HP e MP. Tudo em um Gnico turno. E ainda

. néo acabou. Qualquer um que tenha sobrevivido ainda toma um ataque (pelo Added Cut}

Se preferir, troque Deathblow por Double Cut, de preferéncia ja com 4xCut.

{Magic Counter + Restore), (Re:

Absorb), (Mega-Ally

Por incrivel que parega, este combo funciona melhor que o esperado. Se atacado, o perso-

nagem soltara um Cure 3 em todos os aliados (recuperando todo o dano perdido), Deathblows -

em todos os inimigos (e ndo nos allados) e, por fim, absorgao de MP o bastante para mais
~um Cure 3!

2 + All), (Counter + Deathblow), (Dealhblow +MP’

the Round), (M:g}c Co..mcc
ghis'c , (Magic Counter+ |
Rouhd + MR Absorb), the Round + HP Aaaaro), (
Added Cut) e (Knights of the Round + Steal as well)
Muito arriscado, mas também a (inica forma de se conseguir quatro Knights of the Round
(Quadra Magic? S6 em sonho...) de uma Unica vez. Como vocé ocupard todos os Slots
(tendo em mente que vocé deve estar usando alguma Ultimate Weapon ou coisa do géne- -
ro) com Materias de grande poder e alta exigéncia, entdo seu HP provavelmente estara

+ muito baixo, talvez nem ultrapassando a marca de 1000 de HP maximo. Assim, use-a so-

mente para contra-atacar ataques fracos ou efeitos, sempre com o personagem na reta-
guarda, aumentando assim sua defesa. Barrier e MBarrier podem ajudar. De qualquer for-
.ma, vocé terd 130.000 pontos de dano no primeiro contra-ataque, mais os mais de 8000 de
+dano pelo Added Cut e recuperagao de MP e HP (talvez com algum item roubado também);
isso novamente na segunda, outra na terceira e mais uma na quarta... Totalizando quase
600 000 HP.DE DANO! Imbativel! Sephlmth _prepare-se, pois Cloud e seus aliados esh’fo



Os tens...

Como em todo RPG, Final Fantasy VIl possui seu pante&o de itens, tendo cada um variadas fungdes. Alguns somente
para curas, outros para recuperacao de Status, alguns para ataques (substituindo, em parte, a magica), prevencao, alimentagao
de Chocobos, Guias de LIMIT Breaks, etc, etc. E estes sao listados nas tabelas a seguir. Mas enfoquemos os mais abundantes,
os ltens propriamente ditos, utilizados Unica e especialmente pelos personagens através do comando ITEM.

; A tabela de ltens esta disposta em duas partes, cada uma contendo frés campos. O primeiro deles é o “NOME” (de
funcdo um tanto ébvia), seguido do “ALCANCE". Neste segundo campo constaré o “raio de agao” do item. Caso o nimero 1
esteja aqui, entdo ele afeta somente um alvo, seja ele aliado ou oponente. Uma letra T indica que ele afeta a todos os alvos
(oponente OU inimigos). Por fim, pode-se existir um“, representando que o item ndo tem alcance especifico, por simplesmente
ndo poder ser usado (como a maioria dos prémios da Speed Square e alguns da Battle Square). O tltimo dos campos, “EFEITO”,
descreve a utilidade do item. Bem, aqui véo elas... :

LIMIT Break 4 de Cloud

LIMIT Break 4 de Red Xl
on i L\MlT Break 4 de \*‘:,nffse i

O f}//ﬂ, fofq?fﬂf{/(’é

Os itens possuem também
seus subtipos. Um destes sdo os
_LIMIT Guides, os guias de LIMT
Breaks. Como voceé ja deve saber, por
meios normais somente pode-se atin-
gir o nivel 3-2 dos LIMTs. Para elevar-

. se até o nivel maximo de ataques do .
género é necessdario um guia que en-
sine a técnica. E é exatamente isso
que os LIMIT Guides sao: guias de
instrugdes que ensinam o LIMIT Break
definitivo aos personagens.

' Acima temos uma relagéo
destes itens, com seus nomes e res-
pectivos donos. Para'mais informa-
¢des sobre onde consegui-los, consul-
te o capitulo “Os personagens e seus

LMIT Breaks" '

Blﬂup(-n;a lodlo o HP

05 (_()(//IM/JH anenlos...

- Nenhum personagem estara realmente prepa-
. rado para enfrentar perigos se néo puder contar com
equipamentos. “Equipamentos” seria uma forma bem ge-
nérica de se referir a todas as armas, escudos, armadu-
ras, elmos, botas; anéis, etc. que o personagem porta.

- Em Final Fantasy VII, os equipamentos foram
reduzidos a trés principais (contra os seis de FFVI:'L-
Rand, R-Rand, Head, Body e dois Relics), sendo eles
Weapon, aarma possuida pelo personagem; Braceleis,
| 0 bracelete usado pelo personagem, servindo de base
paraa defesa; e Accessory, o anel ou afim usado para
oomplemenlar os equamen‘lr)s :

Todas @8 caracteristicas se elevam, mas vocé ganha o Stat
ondemned” has batalhas

CIUEAr &

oleessirios: o uﬂu:w logue eﬁu/@ @os

]

%fwr(:(@(m /ﬂfm bém lém ve o

Outro dos subtipos séo as

ragdes para Chocobo. Greens e Nuts
compdem basicamente este subtipo.
Os Nuts servem hasicamen-

t_)s acessorios sdo parte do equipamento basi-
i co de um personagem. Apesar de néo indispensaveis,

te para alterar atributos (confira no , Sleap ~Poisont WETITREIG| eles fazem as vezes dos antigos Relics (de FFVI), ga-
‘capitulo sobre chocobos uma lista | 1 ion®* 'Sllance", "Toad®, *Minimum®, "Slow Petrify®, 'Petrfy" [ Je1aldals (o] algumas vantagens e, algumas vezes, até tor-
completa das alteragdes de cada Nut) “Condemned”, "Berserk”, "Paralyze” 8 "Da i nando desnecessario o uso de algumas Materias (Fiery
de chocobos quando ja capturados, ) AR aEe sath’. "Slow Petiifv”, “Patr it Ring, que substitui o uso da combinagéo“Support Materia

Elemental + Magic Matetia Fire") ou magicas (para citar
um exemplo, 0 Sneak Shoes, que deixa automaticamente
0 personagem com o Status Haste). Por esse mesmo
motivo, ndo comportam Materias.

Natabela ao lado estéo listados todos os aces-
sorios de FFVII. No campo“NOME”, vocé confere o nome
do acessario, enquanto no “EFEITO", a utilidade do
mesmo. Vamos la... :

enquanto Greens séo exatamente
para este fim, o da captura, manten-
do-os entretidos enquanto vocé aca- |
ba com os oponente que o cercam.

' Vale lembrar que, se usados |
em batalha em um ndo-chocobo, re-
cuperam 100 HP.

gamwa.%’aaﬁg 0 :
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Dhraceleles: wlsmadiras dos l(:m/tm

* pleta de todas as protegoes. “NOME" é o nome da pro-

. tiplicado antes de chegar até a Materia); e, finalmente,

‘bracelete para bracelete. Existem também aqueles que

“contra ataques nédo-magicos; “EVD” é o alterador de

Os Stons
% i i
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Assim como
em Final Fantasy VI,

este,capitulo da saga
também possui itens es-

‘peciais.

ltens especi-
ais, ou Key ltens, séo
itens conseguidos no
decorrer do jogo que

ndo podem serusados” ™

de forma normal (com

o comando Item ou pelo
menu), mas fazem par-
te do enredo, o que im-
possibilita a vocé, joga-
dor, se livrar deles. Itens
tais como a Black Mate-
ria, os Cupons da Torre
da Shinra e tantos ou-
tros de importancia me-
nor, ndo-indispensaveis

para o bom decorrer da .

trama, como o Golden
Ticket e a Key to Sector

- _ 5 Slums.

Para se visua-
lizar tais itens é neces-
sdrio que se va -até o
menu de itens e se acio-
ne a opcao Key ltens.
Uma lista mostrando
seus itens especiais sur-
gird, mostrando também
uma pequena descricao
destes. Abaixo estd uma
listagem dos Key. Itens
do game. No campo
“NAME", 0 nome do
item, e em “ONDE EN-
CONTRAR?”, sua locali-
Zagao...

m (lf/('? naol :J

Algo que impressionara muito em termos de
equipamentos em Final Fantasy VIl fora a substituigao
dos equipamentos Armor (armadura), Helmet (elmo)
e Shield (escudo) por uma Unica peca de armadura: o
bracelete. Pelo visto, fora mais por uma questdo de
estética. Afinal, no mundo real ndo se vé todo dia um
maluco andando de armadura metalica pelas ruas! E,
da mesma forma que nesso mundo, o mundo de Final
Fantasy evoluira. Os tempos mudaram, e ndo mais
sé@o usadas as pesadas armaduras, mas sim os sim-
ples Bracelets. . g

Como sempre, ha aqueles que possuem cer-
tas imunidades ou-resisténcia‘a alguns efeitos ou ele-
mentos, tornando desnecessario o uso de certas
Materias. Tocando neste assunto, os Bracelets pos-
suem orificios onde é possivel se equipar Materias (ou
vocé achava que aquelas pedrinhas coloridas nos pu-
nhos de Yuffie eram joias?), permitindo, a quem usar
a prolecdo, ter o poder dos cristais de Lifestream. Es-
tes sé@o os chamados Slots, e variam em nimero de

Glasier Ma

possuem uma forte ligagdo com o Planeta e o
Lifestream, gararitindo as Materias a eles conectados
uma evolugao muito mais rapida. Entretanto, como era
de se esperar, estes sdo ainda mais raros que as ar-
mas com esta caracteristica.

Ma tabela acima, temos uma listagem com-

tecdo; "DEF" é seu poder defensivo, sua efetividade”

esquiva para ataques ndo magicos e quanto maior,
melhor; “MDEF”"é semelhante & DEF, mas apenas para
danos magicos; 0 mesmo vale para “MEVD",“SLOTS”
€ a quantidade de orificios nele contido. Os nimeros
ao lado das letras representam quantos Slots combi-
nadds (¢) ou simples (s) eles possuem (2¢/1s indica
que existem dois slots combinados e um simples);"AP”
é o crescimento de AP neles (por quanto o AP & mul-

“NOTAS", as observagao a respeito deles.
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Em FFVII, cada personagem utiliza-se de um unico tipo de arma (como
em Seiken Densetsu / Secret of Mana 3). O poder das armas determinam o dano -
causado pelo personagem. De resto, funcionam quase como os braceletes (res-
guardadas as devidas proporgoes).

} Nas tabelas, todas as armas dos personagens. Mas vamos aos campos!
“NOME" é o nome da arma; “ATK" é o poder de ataque dela (dano infligido e coisas
do género...); “HIT” é a preciséo da arma (em outras palavras, é a capacidade da
arma em acertar um oponente; quanto maior o valor, menor a possibilidade do
ataque resultar em um *Miss!"); “SLOTS”, a quanlidade de slots e “AP” o cresci-

mento de Materia (ambos iguais aos braceletes); e as “NOTAS”, que vocé

confere abaixo da tabela. : R
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CLOUD STRIFE

e 1 & NOME ATK |HIT SLOTS AP NOTA
| g Apocalypse 88 j_l " 3s : -
b Buster Sword 18 | 96|
.Eﬂ_L_iH.?niy Edge 89 13 l'\;'-l
: Crystal Sword 76 105
| Enhance Sword 43 107
Force Stealer kL 100
Hardedge I 32 98
Heaven's Cloud a3 100

Murasams 3] 100 i .
T Mythril Saber. S, 98 | 2cHis  1x e i
& g Mail Bat . 70 100 . % g
! : ! Qrganics 62 103 4cf0s x| - -1,
| T R i I i —4
| Ragnarok a7 105 5C 1 |
| B % ' Rune Blade 46" 08, s lox
i sl
,@J- v Ultima Weapo 100{min) 410 8¢ ot
o : Yukiyoshi | -56 e, e SR (e 1
e 4 e i |

* O verdadeiro poder da Yukiyoshi é usado quando um dos aliados é morto em batalha,
** O dano da Ultima Weapon é baseado na diferenga entre o HP atual e o total de Cloud. Em

outras palavtas, quanto mais cheia a sua energia, maior o dano.
\ 3
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NOME ATK  HIT SLOTS AP NOTA
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* O Princess Guard lem seu poder aumentado quando protegendo um aliade. Em-outras
palavras, se um de seus aliados esta em estado ‘critico ou mesmo morto (proteger um
morto?!?) o poder de ataque é elevado. 2
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-
Powersoul I 28
Pramium Heart ﬂ ngir: !

* A Master Fist tera seu poder elevado se Tifa estiver sofrendo de algum Status negativo.
“* A Powersoul terd seu poder elevado quando Tifa estiver & beira da morte. E

*** Durante a batalha, a Premium Heart causard mais dano &4 medida que sua barra de
LIMIT crescer. Além disso, se, ao ekecutar seu LIMIT BREAK, vocé tirar um "Miss" no caga
niqueis, o poder sera momentaneamente elevado. - =
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L EARRET WALLACE
3 _ CANNONS - ARMAS DE FOGO
i NOME " ATK HIT| SLOTS | AP | NOTA
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s As armas Gétling Gun, Assault Gun, Heavy Vulcan, Microlaser, A.M Cannon,
W Machine Gun, Solid Bazooka, Enemy Launcher, Max Ray e Missing Score
sdo armas de fogo, causando o mesmo dano estando Barret na linha de
frente ou atras. Atinge també&m oponentes que estejam fora do alcance nor-
mal, como o Heli Gunner.

i A!em de ter um longo alcance, a Missing Score ganha mais poder cada
vez que vocé equipar Materias com alto AP nela (ter varias Materias em
MASTER, por exemplu turbinaria a arma)

| COMBS - PENAS

K_|HIT| SLOTS | AP NOTA

—|-mm-
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* O Hairpin causard a mesma quantidade de dano, estando Red Xll atras ou
na frente, como uma arma de longo alcance.

** A Limited Moon causa mais dano dependendo de quanto MP Red tem. E
algo semelhante a UltimaWeapon, onde o dano depende da quantidade de
HP que Cloud tem.

ML a7 s

* Idéntica a Ulti UltimaWeapon de Cloud. Cait causa mais dano dependendo da
proximidade de seus HP atual para o HP total, ou seja, quanlo mais cheio os
seus Hit Points, maior o estrago.

WIFFIE KISARAGY
SHURIKENS - ESTRELAS NINJA

_

As armas de Yuffie sempre causarao a mesma quantidade de dano, tanto ela
estando na retaguarda quanto na linha de frente. Seus ataques também atin-
girdo oponentes que normalmente néo seriam atingiveis, sem a necessmlade
de uma Independent Materia Long Range.

* O poder da Conformer é baseado no quéo poderoso € o oponente. Quando *
Yuffie lutar com inimigos de niveis mais altos que o seu, o dano sera propor-
cional a diferenga entre o poder do inimigo e o da nlnja

VINCENT Vﬂtfﬂ?fﬂf

&) GUNS - ARMAS DE FOGO

NOME ATK | HIT SLOTS|AP NOTA .

_'B:ynlllne S48 124 dc 2%
' Death Penalty I 5. FE6e Dk
GG (e 1120 TAcRs” i
Long Barrel R 56 h%; e 1x
[Dutsider [[E0800 7 20 [ detds 1
Peacemaker 38 118  2cfls " 2x
IGieRsiver T 188 M0 Tdes | i
Shortbarrel Bl e Pack s Hx
o e R N T N R i
‘ Silver Rifle 2 120 : -
ol 00 RERTE T s e
«* ¢ Supershot ST 97 120! [ =6e . Ok
bl (?‘f-., MWinehestar- " [0 73 120 T TBe Tk

Uma observagao cabivel aqui & que, comoYuffie, todas as armas deVincent
sdo de longo alcance. Em termos de combate, o dano € o mesmo estando o
personagens na linha de frente ou de tras, além dé poder atingir também
oponentes fora do alcance normal (acabando com a mensagem “Can’t
Reach!”).

* O poder de ataque da Death Penalty aumenta de acordo com a quanladacle

- de inimigos que Vince matou (da mesma forma que o explicado nos LiMIT

Breaks) desde sua entrada no grupo. Quanto mais :mmwgos mortos por ele,
IETH poderosa torna-se a arma.

‘;‘,_ '@:’ Ry NOME I ATK HIT SLO:i'S AP NOTA
S N oo e | e fiool oo [l
SOl E— —— - -
2 A e e i
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:‘4 ¥

- T I 1] I3 7

WScimitar | 66 Jioof 2c 3«f - |
[Slashlance || 56§96 dcits §ix¥ - |
Spear | 44 Jorf2cps fix] - |
SpitLance I 92 B1128 dc Bix} - |
mident | 60 Fi05) s Fix} -
[Venus Gospel |87 105§ 8c ROxf * |
-ammm-—

2 Como a lelted Moon de Red, 0 poder de ataque é elevado de acordo com
a diferenca entre ao MP atual e o total (quanto mais cheio o MP, maior o
dano). Quase como a HP Shout de Cait também,

(0( /fﬂ(’@’)r/f))()ﬂf{« 9



V] Asaga de Final Fantasy nascera para serum sucesso. O diga
Hironobu Sakaguchi, diretor executive da série desde sua pri-
® meira versdo, ocupando hoje, tamanha fama alcangada, a
cadeira de vice-presidente da Square japonesa. Mas nao e so|
com games que a Square lucra em cima de Final Fantasy.
Assim que a serie ganhou peso e a preferéncia do publico
(sempre dividido com Dragon Quest, da Enix, com Character
Design do aclamado Akira Toriyama, de Dragon Ball), a em-
presa investe milhoes e milhoes em publicidade e outros pe-

Mas néo péara por af 0 sucesso
de Final Fantasy. Ha também o lado do
fanatismo por parte dos fas. Claro, ndo é-
facil se idolatrar algo que néo existe na

(f?am 0s feréés no folso...

Chaveiros...
Quem nao car-
rega pelo me-
nos um desses,
mesmao que nao
i RSN seja para agru-
par suas chaves”' Pensando nisso, fora
langada no merca-
do nipbnico uma
série de chaveiros
com 0s persona- i
gens e outros ele-
mentos do game. |8
Sao varios mode-
los, tendo os perso- ;
nagens em varias posi-
coes (desde Cloud monta-
do em um chocobo ‘até
Vincentatirando). Pode-se
encontrar até.um com o
dragao Bahamut!

ANao //r.'gae COML VEMOLIO @O

comer sews freriis ﬁw/mafoa’

Quem diria
que um dia
& vocé poderia
'i pegar o raqui-
tico Cloud e
L arrancar-lhe
um de seus
pezinhos... E
depois colocar este mesmo pezinho em
sua boca e mastigar, triturar e estragalha-
lo? Entao, vocé faz o mesmo com o bra-
cinho, a outra perninha, o outro bracinho,
até que sobre somente a cabeca... Que
vocé engole em seguidal Nao, nao é um
momento de canibalismo nosso (afinal,
ele é somente um amontoado de poligo-
nos... E comer poligonos néo & contra a
lei, €7). A Square, num ato ja comum no.
mercado da terra do sol nascente, con-
feccionou doces no formato dos persona-
gens! Assim voceé terd a chance de co-
mer (literalmente) a cabeca de Sephiroth
e de varios outros!'Ha também uma ver-
sao com chicletes normais, com peque-
nos bonequinhos de plastico acompa-
nhando (desses que se encontram aos
montes na Liberdade...).

-

@ﬂgiwmo nolaveds...

com FFEV (que gan

antecessores, teve CDs com a trilha origin
zados por Nobuo Uematsu, Scketch Book:

Yoshitaka Amano, etc...) e, finalmente, FFVII (com uma infini-

dade de produtos). Entae, bem-vindos ao

Ah, e antes que esquegamos, os produtos.aquimostrados (com i
um pouco de sorte) ainda podem ser encontrados a venda somente no Japao. Ou

1£110s produtos para pegar carona na gm
onda de seus sucessos. Assim fora

direto em OVA,
Animation, entituladoThe Secret of the
Crystals, contando a histdria dos quatre cristais elementais,
0s guardioes Prettz, com sua Masamune,
dente direta dos guerreiros sagradoes), FFVI (assim como seus

hara até um Anime
Original. Video
e Lenaly, descen-

al, remakes organi-
s com o artwork de

mundo capitalistal |

seja, & necessario se recorrer a importadoras...

peguenos bonequinhos plasticos, retra-
tando varios mementos dos personagens:
de Final Fantasy Vil em SD (Super Defor-
med, as versbes cabegudas e corpinho
de personagens normais) fora colocado
no mercado: Uma grande variedade de
bonequinhos fora langada, tornando-o0s o
paraiso (ou o inferno) para os coleciona-
dores, sem contar também uma versao
chaveiro com estes...

PBonecos arlicolados /mtw
ledos o5 yoéfm

Para 0os co-
lecionadores e para a
criangada em geral,
uma otima surpresa:
bonecos. articulados
dos persenagens de
FFVII' Quase todos 0s
personagens, menos
Cid e Yuffie'e adicio-
nando ' Sephiroth, 88
cada um cem suas de\ndas armas, sen-
do alguns deles acompanhados por ani-
mais.e outras coisinhas que fazem parte
doiuniverso de Final Fantasy (Aeris, por
exemplo, vem eomumichocobozinho, en-
guanto Cloud trazia consigo Red Xlll). Por
fim, ainda & possivel se encomendar es-
tes através dos States.

Cand colecioniveis? Tam-

bém dom sim) senbion...

Mais objetos de dese-
jopara.os colecionadores.
Agora os alvos sao os
consumidores da faixa
mais juvenil (como nos!)’
Os cards sdo vendidos em
pacotinhos de vinte cards,
€ ainda podem serencon-
n trados em lojas espemair-

zadas camn certa facilida- 5
de.

“Ta, mas e a

Para
aqueles que
adoram minia-
turas e outras
coisinhas pe-
guenas, minus-
culas ou so-
mente diminu-
tas (daguelas
tipo  Kinder
Ovo, mas de
qualidade mui-
to superior),
uma serie de

gualidade disso?”, vocé
pergunta. Bem, nao ha
outra palavra para clas-
sifica-los aléem de... Ma-
rravilhosos! Indo desde|™
cenas inéditas a Ar-f
tworks originais de Tet-
suya Namura (o Charac-
ter Designer de EFVIL),
os cards possuem umj
acabamento gréafico es-}
tupendo, fazendo jus a
produtora. Se vocé gos-

ta de cards colecionaveis

e encontrar um destes, compre! Voce es-
tara investindo seu dinheiro em material
de primeirissima qualidade...

g(uaéw JCits nao /aodcuﬁm
/a,fffm

Todo personagem de
anime ou game gue faga
um sucesso razoavel ga-
nha seu Garage Kit/la no
Japao. E, sendo Final
™ Fantasy o sucesso que &,
néo poderia deixar de ter
um destes.

Garage Kits sao pequenas (algo
entre 15 e 30 cm) estatuetas de resina,
que vocé pinta da forma que acharn me-
Ihor, passando a exercer sua funcao, o de
estatueta... Falando assim nao parece
realmente divertido, mas acredite: quan-
do vocé ver seu trabalho pronto, o orgu-
Iho sera imenso...

@» {mga,mﬁm afe/mno

Ha também
1 aqueles bonequinhos
i fofos (¢, fofos... Oti-
% mos para se dar de
28 presente para suana-
moradafo) de tecido, com os personagens
principais (Cloud, Aeris, Tifa, Barret, Red,
Yuffie, Vincent, Cait, Cid e até Sephiro-
th!). Como ja dito, uma 6tima opgae para
presentear alguém.

realidade (e muitos que néo compartilham
deste sentimento :

" podem rotular os &
que assim o fazem
como loucos...
Entretanto, hd uma
grande vantagem
nisso: a possibili-
dade de se encar-
nar seus fdolos.
Vestir-se como
eles, falar como
.eles e, algumas
vezes, até pensar
como eles! Loucu-
ra? Talvez sim, tal-
vez nao...

Aqueles
que vestem seus
personagens (néo,
eles ndo colocam
roupas nos perso-
nagens, mas sim
vestem-se como
tais) e, mesmo que
por alguns momen-
tos, passe a pensar como eles (quase
como encend-los), é dado o nome de Cos-
player. Cosplay vem da uniao das pala-
vras americanas Costume (roupa) e Play
(brincar), formando algo como“brincarde -
se vestir (como tal...)”. Em convengdes de
games, animes e afins é comum se en-
contrar individuos desta espécie para to-
dos os lados (na prépria Tokyo Game
Show, por exemplo, haviam vérios e vari-
os destes!). E, enquanto |1a no Jap&o Cos-
play é coisa séria (havendo, inclusive,
competi¢bes de cosplay), a mania come-
¢a a chegar no Brasil também.

E, claro, nao poderiam faltar os

| cosplayer de Final Fantasy. De Tifa a Cid,
o ser humano desfruta de alguns momen-
tos como seus personagens preferidos...

Além das ca-
misetas, canecas,
estojos, lapis, mo--
chilas, bonés e
tudo mais que ndo

il fora citado, estao
0s mangas. Apesar
de tudo, a grande
maioria séo traba-
Ihos extra-oficiais,
em geral de carater
Hentai(“perverso”,
literalmente tradu-

zindo; obras eréticas e, na maioria das ve-

zes, até pornogréficas), em fanzines e

outras “publicagdes” do género. Vale mais
pela curiosidade. ;

Acho que Sephiroth we"“e

e BARRET

nré agoral

Aperte sua barija pora vk
as aterdves faiat
FmalFantasy \nu

Hey! Wassup
with that 7t

Shit! Gimme back
my money!

T Yo Giad] Gat yer spiky
butt over e now!

e

- prod..
Tith Heaven



Os milagres da tecnologia eliminaram muitos dos
terrores bdsicos da existéncia,
mas ndo podem fazer nada contra nossos demonios
internos...
Mark Rein- Hagen, "Vampiro: A Mascara"

0 que diatos é esse %m%(’yf 2

Antigamente, muito antes da invencdo da TV ou do radio, dos
automéveis, dos computadores, do video game e do telefone, as pesso-
as costumavam sentar-se a varanda de suas casas para contar hist6-
rias juntamente com seus parentes e amigos. Qu mesmo muito antes,

quando o homem primitivo passava, ao redor da fogueira que os prote-

geria pela noite, através de atuacdes, gestos e desenhos, sua cultura
rudimentar propria e pessoal. Histérias de cagadas ferozes, de grandes
feitos e de amores inesqueciveis. E quantas vezes agueles que ouviam
tais feitos ndo se sentiam inspirados e, algumas vezes, imaginavam-se
na pele dos personagens?

"E o que tudo isso tem a ver com RPG?" vocé se pergunta.
Bem, tudo! O RPG nada mais € do que uma forma de resgatar, através
de regras de jogo, o antigo costume de libertar a imaginacao que, infeliz-
mente, fomos perdendo devido & toda tecnologia que nos cerca atual-
mente. Na integra, RPG significa Role Playing Game, "Jogo de Interpre-
tagéo de Papéis", o que caracteriza bem a base e a fundamentagao
deste game batizado somente com trés letras. Em outras palavras,
vocé desenvolve o papel de um personagem criado por vocé ou por
quem esteja "mestrando”, tomando para si suas falas, preferéncias,
acoes e — por que ndo? — reacoes.

Complicado? Talvez um pouco. Mas peguemos um exemplo ja
conhecido (exemplo esse que, alias, um dia ingressara-nos nesse fan-
tastico mundo), o da boa e velha brincadeira de policia e ladrée. Todos
brincamos disso um dia (ou ainda o fazemos), encarnando o papel de
um policial ou de um ladrao, que trocavam tiros, participavam de perse-
guicbes perigosas e tudo mais. Tudo mais que a IMAGINACAO permitir.
Sim, nossa imaginagao, o "faz-de-conta" interior que comandavamos.
Quando a brincadeira acabava, voltdvamos a ser os bons e velhos
Brunos, Vanessas, Orlis, Patricias, Ménicas ou seja 14 quem formos no
dia-a-dia. E os carros turbinados voltavam a ser os triciclos (ou caixo-

atirdvamos e imaginavamos que a bala tinha acertado o oponente, para
o atingido a bala jamais teria acertado-o. Logo, a velha briguinha de "Eu
acerteil / Nao acertou ndo!" vem a tona, sempre acabando quando um
deles cede (ou no tipico "Assim nao brinco mais!"...). Para evitar coisas -
do género, foram adotadas regras. E sdo exatamente estas regras que
tornam o RPG diferente, um passo além da brincadeira.

Isso pode representar tambem uma desvantagem e até uma
desavenca. Poderia a caixa de Pandora gue € nossa mente ser limitada
por simples regras, simples obras mortais? Por isso muitos preferem
abolir também algumas regras, visando exatamente o principal objetivo
do RPG, a diversdo. Mas deixemos esse assunto para uma proxima

z... E vale lembrar que as regras ndo barram completamente uma
possibilidade. Seu paladino pode ser um robusto e imponente cavaleiro
de armadura dourada e espada vorpal em SUA mente,. mas na de
outros, ele pode nao passar de um baixinho raguitico com mania de
grandeza que diz lutar por uma causa superior...

Apesar da barreira criada pelas regras, ao jogarmos temos
novamente aquela sensacdo de novamente nos libertar dos grilhdes
que nos mantem ligados ao mundo material e real. Viajamos para reinos
medievais, bases interestelares, um velho-oeste sobrenatural, um futu-
ro negro repleto de malucos cibernéticos, complexos habitacionais en-
louquecidos ou mesmo um reflexo de nosso "mundo perfeito". E ndo
para por ai. Podemos também nos "livrar' de nossos corpos terrenos,
encarnando agentes-secretos secretos (!?!), super-heréis poderosos,
bardos conquistadores de coragoes, lobisomens que lutam pelo planeta
ou ate aquele mesmo policial de farda e cap, que imaginavamos quando
criangas. Tudo gracas ao segundo maior dom dado & humanidade: a
imaginagao.

Podemos ainda incrementar nosso personagem. Af:nal um bar-
baro sem background nao seria o melhor hospedeiro para nossa imagi-

tes, almofadas), enquanto nossas armas de brinquedo vol- m

nagao. Literalmente transformamos aquele simples poilczal em O policial.

tam a ndo cuspir rajadas para todos os lades... Sentiamos |
que aquilo, aqueles pequenos momentos, eram a melhor
coisa do mundo. Melhor que os video-games, melhor gue a
televisdao, melhor até que um sanduiche do McDonalds!
Hoje, muitos pensam qual 0 motivo de tal bem estar.
A resposta, para aqueles que ainda possuem o dom do
imaginar, vem rapido como um trovao: porque simplesmen-
te deixavamos nossa imaginagao tomar conta. S¢ isso. Li-
bertavamos nosso desejo interior de sermos outros,; dei-
xando de lado os Martins, Talitas ou Rosaines para tornar-
mos os reis do mundo! Assim sentimos novamente aquele
impeto de retornar aquele tempo, para fingir sermos nova-
mente os donos de nossos mundos. Mas ndo é facil. Por
vezes desistimos da idéia de reavivar as antigas chamas
por medo de incompreengac ou rejeicao por parte dos ou-
tros. E, vencendo isso, fora criado o RPG. Baseando-se
nessa liberdade, nessa capacidade de se soltar. Uma brin-
cadeira de policia e ladrao para aqueles que cresceram...

e’ ."(’*JW.- wna -ﬂ?f‘-}f(‘(l(/('!‘-?(l é{h.é(l'. NCI i

leatie...

Os criadores do RPG também perceberam que a
brincadeira original possufa falhas. Quando, por exemplo,




Damos a ele uma histéria, uma espécie de curriculum
vitae, uma personalidade e alguma determinagéo.
Como em RPGs eletronicos, damos também ao per-
sonagem nlmeros, o material de importéncia somen-
te superada pelo background, que representam suas
caracteristicas (o quao simpatico, forte, bom de briga
ou coisa do género ele €). Chegamos quase ao ponto
de dar-lhe a vida. Mas quem o vivera em seu lugar
seremos nés mesmos. Esse € o personagem de RPG.

Mas, diferente dos video games, o RPG ndo é
um jogo para ser jogado s6. Sao necessarios alguns
individuos a mais, coisa que pode dificultar um pouco
as coisas para aqueles que morem em locais afasta-
dos. Mas trataremos disso, dos "cavaleiros solitari-
os", em uma futura matéria. Voltemos aos elementos
necessarios. Alem do jogador, sao necessarios mais
jogadores (com trés ou quatro deles uma aventura flui
com bastante naturalidade), ndo necessariamente com
experiéncia em jogos do género; e um Mestre. O mes-
tre € aquele que literalmente narra a historia para que
os jogadores nela participem. Apenas ele sabe exata-
mente o que os personagens véem, o que os fere e o
gue eles PODEM atingir. Na mesa de jogo, sua pala-
vra € lei e, exatamente por este motivo, deve ter o
dom do bom senso e a sabedoria de estar aberto a
idéias alheias. Assim, pode-se dizer que o mestre é
responsavel por 50% a 80% da partida de RPG. Se
ele for rigido demais, os jogadores passarao a achar
o RPG chato; se for liberal demais, cansam-se rapida-
mente (quem disse gue as coisas mais faceis sao as
mais divertidas?). Se decidir ser o mestre, sempre
tenha em mente uma coisa: bom senso em primeiro
Jugar...

Fora isso, é necessario um sistema. O siste-
ma de RPG € o conjunto de regras e o cenario do
mesmo. Existem, atualmente, uma variedade imensu-
ravel destes no mercado mundial. Da fantasia medie-
val e o heroismo contido em Advanced Dungeon &
Dragons, Tagmar e Lord of the Rings, ao horror de-
pressivo e humano da série World of Darkness da
White Wolf e Call of Cthulhu, passando pelas vastas
regides do oeste americano de Deadlands; pelas Me-
gacorporagdes e os implantes cibernéticos de Cyber-
punk 2040 e Shadowrun; pelas alopradas situagoes
de Toon e Paranoia; pela ficcdo contida em Star Wars
ou Indiana Jones Adventures; pelos herdis nipbnicos
e Mechas poderosos de Advanced Defensores de
Toquio, Gurps Mecha e Robotech; e uma infinidade de
outros universos.

Sim, mas qual fora o pioneiro? Simples. O pri-
meiro RPG criado no mundo fora "The Lord of Rings"
(O Senhor dos Anéis), baseado na obra homénima do
estupendo J. R. Tolkien. E ndo podemos falar do Tolki-
en sem falar de suas obras. Seu primeiro livro, entitu-
lado "The Hobbit", escrito na década de 50/60, fora o
responsavel por toda a saga. Contando as historias
dos Hobbit, um povo de homens pequeninos que de-
sempenhariam, através de Bilbo, o importante papel
de participar da procura pelos sete anéis de Nibelun-
gos, que culminaria em uma belissima saga, numa
série de trés obras ('O Senhor dos Anéis", "A Socie-
dade dos Anéis" e "As Duas Torres") de 500 paginas
cada, que envolveria a todos os habitantes de Middle
Earth (Terra Média, como fora traduzido aqui). As des-
venturas de Bilbo e seus aliados consagraram o autor
de forma estrondosa no mundo todo, perdurando sua
fama até os dias de hoje. Para se ter uma idéia, ainda
hoje nos paises do hemisfério norte, &€ um costume
presentear os filhos com estes livros ao atingirem a
‘adolescéncia, como num ritual da passagem da infan-
cia para a adolescéncia, mantendo vivo o espirito he-
roico existente na obra. E, como néo poderia deixar de
ser (afinal de contas, estamos falando do mundo capi-
talista, néo?), tempos depois surgiria o jogo baseado
em tais aventuras passadas na Terra Media / Middle

.se limitavam a Huma-
nos, Elfos, Andes e

Earth, meio que pe-
gando o embalo no
sucesso. -

Com a fama,
alcancada, varios ou-|
tros jogos do género
surgiram, mas nunca
tendo a mesma sorte
do titulo original. Isso,
até o surgimento da
TSR e seu Dungeon &|-
Dragons. Como os
demais, D&D (como
passaria a ser larga-
mente conhecido pos-
teriormente) baseava-
se no trabalho de To-
lkien, mas possuia
todo um toque especi-|
al. Os habitantes nao

Hobbits, muito menos
aos dragoes milena-|
res. Centauros, Ken-
ders, Gnomos, Drolls
(SIM!), Meio-gigantes,
Thri-kreens, Halflings,
Muls... Uma infinidade
de ragas, todas levan-
do suas vidas em
mundos pacatos, po-
voados de criaturas
lendarias como Go-
blins, Trolls, Centau-

ros, Sereias e, claro, =

os Dragdes. Alem disso, os ideais de justica triunfante
sobre a maldade ainda mostravam-se soberanas (tanto
que personagens de alinhamento EVIL eram desa-
conselhaveis, e continuam sendo, para os jogadores,
estimulando o companheirismo e o trabalho em equi-
pe), mas num contexto diferente e ao mesmo tempo

semelhante. Era reacesa ai a paixdo de nos, mortais,’

por tais jogos.

Os anos se passaram e o mercado de jogos
desta natureza se expandiu, abordando assuntos cada
vez mais variados e polémicos, desde um futuro ne-
gro e tecnologico, onde as pessoas nao podem mais
ser consideradas humanas e somente os mais fortes
sobrevivem (retratados em livios como Neuromacer
ou mesmo no filme Blade Runner) a batalhas travadas
entre o céu e o inferno as vésperas do armagedon,
tornando este um mercado agradavel mesmo para os
mais excéntricos... ;

Apés tudo isso, ainda faltam alguns toques
finais. Apés adquirir os livros do Sistema (bastando
que um de seus amigos os possua; se preferir, orga-
nize uma "vaguinha" com o pessoal e compre somen-
te os volumes basicos, que ainda assim custam caro
e, em sua maioria, ainda s2o em inglés), € necessario
um lugar para se jogar, onde todos que nao vao parti-
cipar da secdo de jogos saibam o que esta se pas-
sando (ja ouvimos histdrias escabrosas sobre maus
entendidos ocorridos por descorihecimento do "ptbli-
co"), dados de diferentes faces (se bem que podem
ser adotadas maneiras alternativas de aleatoriedade,
como cartas de baralho, tard ou mesmo os bons e
velhos par-ou-impar ou jan-ken-po), comida e bebida
(pois uma partida pode levar horas e horas de dura-
¢a0), uma aventura (da qual somente o mestre tera
conhecimento; saber do final do filme faz com que o
mesmo perca a gracal) e muita, mas muita imagina-
cdo mesmo para prosseguir na aventura! Vencidas
estas etapas, vocé pode considerar-se um vencedor.
Maos a obral
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O RPG de tabuleiro / mesa (apesar
de alguns sistemas, principalmente os mais
modernos, ndo os utilizarem, tal forma ficara
conhecida por tal-nome) néo é a (nica forma
de se "rolar uma partida" de RPG. As aventu-
ras podem ser jogadas utilizando-se de um
modo mais "puro” de interpretagéo, mais pro-
ximo do teatro convencional, abolindo-se as
mesas, os tabuleiros, os dados, os ldpis e
papéis e até algumas regras. Em seu lugar,
vestimentas a carater, conhecimento do Jan-
ken-po, um conjunto de regras préprias € um
pouco de talento. A esta forma é dado o nome
de Live Actions, mais amplamente conheci-
dos como Lives. .

Nos Lives, os jogadores REALMEN-
TE interpretam seus personagens. Ele, o joga-
dor, ndo mais dird "meu personagem vai veri-
ficar a gaveta". Ele mesmo ird até a escrivani-
nha e fard isso! Se houver algo para ser en-
contrado, o mestre dird em seguida. Duramen-
te falando, o jogador encarna o personagem.

Praticamente qualquer aventura pode
ser convertida para Lives, mas o sistema tam-
bém pesa bastante na escolha. Porqué? Bem,
basta responder uma Unica pergunta: o que é
mais fécil de se organizar? Um live de AD&D,
com espadas, armaduras, trajes reais e rou-
pas de pele de animais ou um de Vampiro,
onde o maior desafio seria encontrar uma es-
taca? Além disso, &€ melhor que se evite siste- .
mas que valorizem mais as cenas de agéo
(como Lobisomen: O Apocalipse ou Gurps
Supers), adotando aqueles que tenham como
meta principal a interpretagéo e o cendrio,
evitando assim que, através de algum aciden-
te (acertar um jogador de jeito, por exemplo),
algo de ruim ocorra (que ambos saiam na
méo...). Mas nada impede que um live medie-
val de Arkanun ou AD&D, por.exemplo, acon-
teca. E tudo uma questdo de talento, imagina-
¢éo ("Hey! Este bastéo pode servir como mi- .
nha espada bastarda matadora de Kenders
+75!") e, claro, bom senso de todos.



. 'VAMPIRO: -
A MASCARA

Na planicie avermelhada os juazeiros alargavam
duas manchas verdes. Os infelizes tinham caminhado
o dia inteiro, estavam cansados e famintos. Ordinari-
amente andavam pouco, mas como haviam repousa-
do bastante na areia do rio seco, a viagem progredi-

ra bem trés léguas. Fazia horas que procuravam

uma sombra.
Graciliano Ramos, "Vidas Secas".

Mark Rein - Hagen desenvolveu um sistema simples
de jogo para RPG, o Storyteller, que é aplicado em jogos
como Vampiro: a Mascara, Lobisomem: o Apocalipse, Mago:
a Ascencéo entre outros (estes sdo os mais importantes). O
sistema baseia-se no conceito de contar histdrias nas quais
as participactes e decisdes dos jogadores sao indispensa-
veis. Sim, as decisoes dos jogadores também sao indispen-
saveis nos demais sistemas de RPG, mas o "toque especi-
al' do Storyteller € exatamente o "modus operandi" de se
fazer isso. Aqui 0 jogador deve quase encarnar o persona-
gem. Ambos devem se tornar um sé durante a sessao de
jogo. Assim, tudo (ta, quase tudo) que o personagem sentir,
o jogador também sentird. Vocé pode dizer que VOCE, joga-
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dor, ndo sentira a dor de perder a cabeca, mas sentird, com
certeza, a agonia de estar morrendo, de perder a vida, de ter
parte de vocé arrancada... E de perder um bom persona-
gem! Dessa forma soa mais ou menos como o teatro con-
vencional, onde o mestre & um tipo de diretor da peca e os
jogadores fazem o papel dos atores que ao invés de decora-
rem falas, improvisam de acordo com o andamento da histo-
fia, incorporando os personagens. E quase como um passo
a frente do "interpretar", quase como um novo "estilo" de
jogar. _ :

N&o que tal "estilo" ndo tenha sido explorado antes.
Mas antes, o mais importante eram as regras, a veracidade
dos acontecimentos. Hoje um dos elementos mais valoriza-
dos € o cenario e a qualidade da trama. Fora a profundidade
dos personagens. Alguns chegam a escrever LIVROS con-
tando as histérias ndo so6 de seus personagens, mas tam-
bém de seus antepassados e parentes proximos. Mas claro,
tudo depende do jogador. Existem aqueles que defendemo
famoso "Hack'n Slash", ou, se preferir, 0 Quebra-quebra,
Mata-mata, entrar-destruir-pilhar, etc; etc. Outros; ja prefe-
rem os termos técnicos, as milhares de paginas de regras,
chegando a decorar todas as regras que possam dar a seu
personagem vantagens que o tornem um chamado
"OverPower", 0s super poderosos e imbativeis. Mas isso &
assunto para um outro nimero... :

Voltando ao assunto de cenarios, o sistema Storyteller
foi criado para ser desenvolvido no assim batizado "World of
Darkness", que interliga todos os jogos criados por Rein-
Hagen, desde o nao tdo bem visto Wraith ao famoso Vampi-
ro, passando por Mage, Werewolf e Changelling.

"Mas, qual o motivo de tanto sucesso?"
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Ai esta o ponto. O mais provavel moti-
vo para tal fascinio € o enfoque desse mun-
do. OWoD é quase como nosso mundo. Para
ser mais correto, 0 WoD E o nosso mundo.
Tudo que aqui existe, la também existe, mas
com mais mistérios, crendices e outras coi-
sas e criaturas. Contudo, a "balancga" pende
mais para o "outro" lado. Ou seja, a violéncia
se sobrepde a justica, a ganancia sobrepde a
solidariedade, etc. Em suma: a maldade rei-
na absoluta. Como diriam os Garou (lobiso-
mens de Werewolf), a Wyrm esté vencendo
Gaia. Logo, ndo é dificil ver gangues de vam-
piros trocando tiros com lobisomens enfure-
cidos.

Mas, como ja dito, nada impede que
um AD&D, com todos os seus dragdes, Drows
e Tanar'ris, ou Cyber Punk 2040 com seus
executivos lutando pelo poder e os Netrunners
batalhando por segredos na rede, tenham o
mesmo "estilo". Tudo depende de vocé, joga-
dor.

Possa Deus proteger- me e libertar- me
das garras de Satands!
Edgar Allan Poe, "O gato preto".

As pessoas supersticiosas acreditam
que se algum humano for sugado por umVam-
piro, automaticamente ele se transformara em
um Cainita. Isso ndo tem cabimento algum
pois, se realmente fosse assim, levando-se
em conta que os Vampiros existem desde o
principio dos tempos, néo existiriam mais mor-
tais na:-face da terra. Para que um mortal ve-
nha a se tornar umVampiro, & necessario que
seu sangue seja drenado até o momento em
que a morte seja quase consumada, logo
apos, o Vampiro perfura (ou rasga) alguma
parte de seu corpo dando um pouco de seu
sangue, para sua recém-nascida prole. Uma
gota do sangue Vampirico & suficiente para
que seja despertada uma fome descomunal
na nova crianca da noite e ela saia para a
caca de sua primeira vitima. O ritual de
vampirizacéo é chamado de "O Abrago" pe-
los Vampiros.

™
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Competicdo é a lei da selva,
e cooperacdo € a lei da civilizagdo.
Eldridge Cleave, "Soul in Ice".

Assim como os mortais possuem di-
versas etnias (Branca, Amarela, Negra, Ver-
melha etc.), os Vampiros possuem algo pa-
recido. Estas linhagens sdo chamadas pelos
Membros de "Clas", existem diversos Clas
conhecidos pelos Membros (alguns até por
nao-Membros) no mundo todo, e existem
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muitos que ndo sao conhecidos ou que ape-
nas poucos ja ouviram falar. Os Clas que acei-
tam fazer parte da Camarilla abertamente sao:
Brujah (para se livrarem de situacées cons-
trangedoras sempre que possivel apelando
para algum Elder de seu Cla no conselho in-
terno da cidade), Malkavian (porque séao lou-
cos 0 bastante para isso), Ventrue (porque
acreditam piamente que possuem o controle
de tudo), Gangrel (que véem-na como uma
espécie de protecdo), Nosferatu (porque ob-
tém informacoes sobre os Nicktuku e podem
negociar com os Ventrue alguns "refugios"
novos nos esgotos da cidade em troca de
alguma informacao mesmo que seja falsa),
Toreador (Simplesmente pelo Status que a
Seita oferece a seus seguidores) e os Tre-
mere (MISTERIO!N!!N). Os mais conhecidos
clas do Saba (Saba é o oposto da Camarilla,
eles nao respeitam as tradicoes da Familia,
muito menos a Mascara) sao Tzimiscie e
Lasombra. Isso sem contar que todos os clas
da Camarilla tem sua "versao" Sabéa, sdo os
chamados Clas Antitribu (por exemplo, um
toreador da Camarilla no Saba é chamado
de Toreador Antitribu). Existemn outros Clas
gue negam afinidade com as Seitas e se-
guem suas proprias regras (s que curiosa-
mente obedecem a Mascara), sao eles os
Assamitas, Ravnos, Salubri, Seguidores de
Set, Samedi, Giovanni, Filhas da Cacofonia,
Filhos de Osiris entre outros. Cada Cla pos-
sui geralmente o nome de seu fundador (com
raras excecoes outro nome é dado ao Cla).
Seu fundador pode ser um Antediluviano
(como no caso dos Brujah) ou pode possuir
o poderde um Antediluviano sem possuir ao
menos 1.000 anos, como é o caso de Treme-
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Cana I
Anarquia! Anarquia!
Garotos podres, "Anarquia".
Aqui vai uma pequena
rateada sobre os clas da Camarilla.

Veja com qual vocé se afiniza me-
Ilhor antes de montar seu persona-

gem.
~ Toreadores

"Esses vampiros sdo os que,
mais se assemelham com os humanos.
Eles ainda mantém viva sua paixao pela
Arte'mundana e valorizam muito sua hu-
manidade. Em geral seus nedfitos sdo
abragados por serem artistas natos,
tanto faz se ele é um escritor, um pintor
ou até mesmo um tatuador. © que im-

porta para o cld é a arte que o novo_

Membro possui dentro de si. Os
Toreadores possuem muitos principes
na Camarilla pelo fato de possuirem um
Status imenso entre os Vampiros em
geral. Eles também acompanham a
moda dos mortais e suas festas séo de
dar inveja a qualquer multimilhonario

esbanjador de dinheiro. Sua principal dis- -

ciplina é a Presenca e sua fragueza é o
fascinio pela heleza.

Tremete

Traicao, cobiga e poder. Tudo

iss0 é o que rola por trds dos panos

sujos deste cld de magos mentirosos
(segundo a Camarilla, ndo é bom confi-
ar em um deles). Tremere foi (ou €7) um
grande mago descendente da antiga or-

dem de Hermes. Sua capela se locali- -

zava na Roménia e todos os seus dis-

cipulos eram friamente fiéis a seu se-
nhor, principalmente dois de seus ser-
vos: Goratrix e Etrius. Goratrix desco-
briu o reflgio de Salout, (o antediluviano
fundador, do cla Salubri) praticou expe-
riéncias com vampiros dos clds
Tzimscie e Nosferatu, trazendo o san-
gue vampiro para a capela central do
cld. Como os_tremere sdo "mortos vi-
vos" e ndo podem usar magika verda-
deira (que necessita do avatar para se-
rem realizadas), eles praticam a disci-
plina taumaturgica através de rituais que
€ nada mais nada menos gue a magia
do sangue.

Yentrue

"'Os Ventrue s&o os chamados
"Sangue Azul" pela Familia, eles atri-
buem a si proprios a fundagédo da
Camarilla e defendem suas leis acima

de tudo, em sua maioria sédo empre- ..

sarios de renome e/ou controlam im-
périos fabulosos de dinheiro as cus-
tas de mortais fracos que ndo sao
capazes de resistir & sua principal dis-
ciplina: A Dominag&o. A maioria dos
principes da Camarilla sdo Ventrue, e
seus Justicars sfo 0s mais respeita-
dos por todos os Membros (até pelos
Brujah de vez em quando). Enfim, € o
tipo de cléd para os megalomaniacos
com complexo de grandeza ao qua-
drado. 3 ¢



re, que utilizou de "Magika" para aprisionar Saluot (o antediluviano fundador do Cla Salubri) e se tornar um ser tao poderoso
guanto um Antediluviano auténtico através do sangue de seu prisioneiro (aconselhamos a leitura dos Livros do Cla para
obter melhores informagdes sobre as linhagens dos Vampiros) . Além disso tudo, cada Cla desenvolve seus poderes
vampiricos de formas diferentes através das chamadas disciplinas. Certas disciplinas sé podem ser evoluidas por um cla
especifico (isso ndo impede que um Vampiro possa tentar aprendé-la. Mas com todo respeito: Ele tera que pastar para
alcancar seu objetivo). Existe também um grupo de Vampiros que nao pertencem a nenhum cla (ou ao menos nao sao
aceitos por ele), sdo os chamados Caitiff, que em sua maioria sédo abracados e deixados a propria sorte (Nota: esses
Vampiros possuem uma facilidade enorme em aprender quaisquer disciplina).

Esse € o nosso mundo,
O que € demais nunca é o bastante.
Legido Urbana, "O teatro dos vampiros".

E a principal e mais importante tradicdo dos vampiros que é seguida por muitos e ignora-
?da por poucos (felizmente esses poucos nao sobrevivem muito tempo apos quebrarem a
Mascara).
. Esta tradigZo limita os Cainitas a viverem em completo segredo isolando sua cultura e
rreal personalidade acs humanos préximos ou distantes. A convivéncia com mortais é inevi-
W« "ltavel, talvez seja porisso que esta tradicdo seja téo respeitada e dificil de ser mantida. Caso
um Vamp|ro quebre a mascara, o principe ou regente da cidade pode incitar um Justicar a promover uma cacada de
sangue ao delator. E ndo se esqueca, se alguém descabrir sua verdadeira personalidade, liquide-o, antes que alguém fa(;a
algo pior com voce.
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Desde os primordios, até hoje em dia
O homem ainda faz o que o macaco fazia.
Titas, "Homem primata".

No principio Deus criou Ad&o e sua companheira Eva.
Eva pecou e consigo levou Adao (que ndo tinha nada a ver com
atreta). Eles tiveram dois filhos que chamaram de Caim e Abel.
Caim era agricultor, cuidava da terra e dos frutos que ela gera-
va. Abel cuidava dos animais, dava de comer aos bichinhos,
tratava dos filhotes e cuidava das criactes. Naquele tempo era *
comum as pessoas (ué? mas so existiam quatro pessoas. De-
talhes, apenas detalhes) prestarem oferendas & Deus. Caim
colheu seus melhores frutos, suas melhores raizes, ervas e
ofertou-as a Deus. Ele se agradou. Abel matou um de seus
melhores animais e ofereceu como holocausto a Deus. Ele se - -
agradou ainda mais. Caim ficou indignado com a preferéncia de . it
Deus para com seu irmé&o e através de um dos sete pecados « ) e

capitais mais sujos existentes na humanidade, a inveja, matou = - - : b , %
se irméo. Deus se irou e baniu Caim do Eden amaldicoando-o B % . 2 by

com a vida eterna e uma sede imensa de sangue.

Caim andou, andou e andou pelos desertos sem diregao
alguma, até que chegou a um ponto onde se estabeleceu e AR
formou o que é chamado pelos Membros de "A Primeira Cida- =~ © = i
de" nomeada como Enoque (a histéria de Caim, o Pai de todos, g+~ g

1%
é descrita com mais detalhes no chamado "Livro de Nod" cujos ™ - ‘?;'-;:_*-.
fragmentos foram e ainda sdo encontrados em diversas partes [ " b ?
do mundo em diferentes linguas. Segundo inscricoes antigas a ' s T

primeira cidade poderia ter se chamado Enquil ou Unieque). bR, chan). ol b

Apesar de estar em "paz" consigo mesmo, Caim sentia uma imensa soliddo interior sendo ele o tnico de sua raga,
ele resolve criar trés "filhos", os que pelos Membros sdo chamados de a segunda geracao e ele ainda instruiu seus filhos
a nunca criarem outros filhos para que sua maldicao nao se proliferasse entre os humanos. Seus filhos deram origem a
terceira geragao, dizem os boatos que foi ai que foram criados os 13 (ou seriam 12?) fundadores dos clas mais conhecidos
hoje em dia, tanto da Camarilla como do Saba, entre eles: Ventrue, Brujah (ouTroile), Arikel (fundadora do Cla Toreador),
Tzimiscie, Set (ou Sutekh), Malkav, etc... Todos conhecidos hoje como Antediluvianos. A primeira cidade estava tomando
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forma. Os povos viviam em harmonia até que se deu o grande dildvio (sim, aquele do Nog)
destruindo os habitantes mortais e separando os imortais. Caim viu isto como um castigo
de Deus pela praga que havia derramado sobre a face da terra e resolve sumir de novo. Até
ai os netos de Caim respeitavam suas leis e nao haviam criado proles, mas como estavam
praticamente sozinhos, deram inicio a vampirizagao global.

i
e

Ndo se deixe enganar: as grandes mentes sdo céticas...
Convicgdes sao prisoes...
Pnednch Nietzsche, "O Anticristo".

Nos dos do seculo XIV os mortais fundaram uma organizacao "nao governa-
mental" dmglda por clerigos de toda a Europa: a inquisicao, cuja meta principal era acabar
definitivamente com os ditos Hereges que assolavam a noite e a mente fraca dos cidadaos
mais supersticiosos (vide Vampiros, Bruxos, Demonios e afins). Isso preocupou os Mem-
bros de todo munf excetuando os mais rebeldes (como os Brujah, por exemplo) pois este

movimento ja tomara conta de todo o velho mundo, e em menos deuneio século (naquele |

tempo a igreja era o poder maior visto que a monarquia era apenas uma fachada, e que o
Papa poderia ate derrubar um Rei se dissesse que este era um herege). Também naquele
- tempo, os vampiros andavam peloc mundo livres, se alimentando de quem bem entendes-
sem, nao se importando com as consequenc:las que poderiam acarretar tamanho descuido
para sua raca.

Sabendo bem da sutu—
acdo em que estavam, os
mais velhos entre os "imor-
tais" (Ancites e Matusalens,
principalmente dos Clas
Ventrue, Tremere e Toreador)
resolveram combater fogo
contra fogo, ou seja, se eles
possuem uma organizacao,
faremos uma também. E foi
assim que surgiu a Camarilla,
uma unificagéo entre todas as
racas de amaldicoados do|
mundo. A vis&o principal des-|
ta organizagéo é de que to-
dos os vampiros, querendo ou
n&o, sdo Membros da "Fami-
lia" (como carinhosamente é
designada por eles proprios). |

O esquema de hierar-|
quia na Camarilla é bem sim-|
ples: O Circulo Interno, Al
Primogénie, Os Justicars e O
Principe. O Circulo Interno é;
a unido de treze em treze
anos dos Ancides da
Camarilla. A Primogénie sao
os Vampiros mais poderosos
de uma cidade, Os Justicars g
sdo uma espeécie de Policia &'
dosVampiros. Sao eles quem === =
fazem asTradigoes serem cumpridas, organizam cagadas de sangue, (quando algum Mem-
bro quebra a Mascara por exemplo, etc., etc.) e sem divida sao os Membros que retém o
maior poder na Camarilla, abaixo apenas, claro, do circulo interno. Existe um Justicar de
cada cla (dos sete descritos como principais) na Camarilla. E por Ultimo existem os princi-
pes que sao 0s regentes das c:dades Cada c:dade possui sua Primogeénie e seu Principe.

Jamem .%’aoﬁ g 6

Brujah

Sao os chamados Anarquis-
tas pelo seu povo. Os Brujah defen-
dem a liberdade acima de tudo, seus
ideais e costumes nao sao vistos com
bons olhos pela Camarilla. Apés a des-

_truigéo de Cartago (a segunda cida-

de, dizem que foi Brujah "ou Troile"
quem a idealizou para ser uma cépia
da primeira cidade, destruida pelo di-
lavio) atibuida aos Ventrue, o cla guar-
da um imenso 6dio pelos "Sangue
Azul", nao perdendo a chance de hu-
milhar (ou quem sabe até matar um)
seus arquiinimigos almofadinhas. Sua
prlnt:!pal disciplina é a Poténcia.

alkabianosg

Ai estdo eles: os loucos. Os
Malkavianos ndo pensam direito, ou
melhor, pensam torto, muito torto.
Nunca tente entender os pensamen-
to de um Malkaviano, vocé pode aca-
bar se dando mal. Geralmente os
malkavianos residem em hospicios ou
sanatdrios e possuem um dom cha-
mado "Tempo Malkaviano", que per-
mite com que diversos membros do
cla se encontrem sem terem marca-
do nada com antecedéncia. Esses
encontros raramente ocorrem e,
quando ocorrem s6 sai "M...."..Diz a
lenda que o préprio pai Caim amaldi-
goou Malkav com a loucura. Motivo?
Nem eles mesmo sabem ao certo.
Eles usam o Auspicio (auspex) como
disciplina principal para brincar com a
mente de suas vitimas.

Gangrel

Os Gangrel sao aqueles vam-
piros calmos, mateiros, que apreciam

| @ natureza e todo o seu esplendor
' | (qualquer semelhanga com um Lupino

| nao & mera coincidéncia). Ndo possu-

| -em reflgios proprios e dificilmente fi-

cam em alguma cidade por um longo
periodo. Também s&o um dos clés que
mais se assemelha aos'vampiros dos
filmes (alguns podem até se transfor-
mar em morcegos ou lobos). Seus
costumes sdo extremamente pareci-
dos com os do povo "Rom" (traduzin-

| do: Ciganos). Dizem que os gangrel

podem até possuir alguma alianga com
os Lupinos (veja em Lobisomem: O

| Apocalipse). Sua principal disciplina é
| a Metamorfose.

Pogferatu

Sdoos re;eltados pelo mundo
(coitadinhos!!). Os Nosferatu séo re-
almente FEIOS, mas ndo os julgue
pela aparéncia, sua unido é MAIOR
que a sua feitra. Eles retém as maio-
res redes de informagdes de toda a
Camarilla, isso é, se vocé precisa -
saber de algo, procure um "rato de
esgoto". Seu habitat natural sdo os
subterrdneos da cidade, que eles co-
nhecem como a palma podre de sua
mé&o. Realmente é dificil ficar perto de
um Nosferatu sem vomitar, seu fedor
e aparéncia sao de dar enjoo até nas
pessoas de estdmago mais forte. Por
isso, sua principal disciplina é a
Ofuscacéo (tanto pelo cheiro quanto
pela aparéncia).
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Nossa lei ¢ falha, violenta e suicida.
-Racionais mc's, "Férmula mégica da paz".
A Camarilla € composta basicamente por seis tradi¢gbes. Este estatuto foi criado em uma época ja remota, Sendo
assim, algumas de suas leis ja n&o séo t&o rigidas como eram no tempo em que foram elaboradas, portanto, existem
algumas de suas regras que se violadas por algum Membro, acarretarao ao proprio até mesmo a morte final. Abaixo segue

a lista com as seis tradicGes da Camarilla com as legendas explicativas de seus criadores (provavelmente Elderes,
Ancides e Matusaléns dos Clans Tremere e Ventrue).

ad Primeira Tradicdo: A Mdgcara
N&o revelaras tua verdadeira natureza agueles que nao sejam do Sangue. Ao fizer isto, renunciaréds aos teus direitos de
Sangue.

A Sequnda Tradicdo: © Dominio

Teu dominio é de tua inteira respansabilidade. Todos os outros devem-te respelto enguanto nele estiverem. Ninguém poders
desafiar tua palavra enquanto estiver em teu dominio.

a4 T!Zertet’ra Travicdo: @ Progenie
Apenas com a permisséo de teu ancido geraras outro de tua raca, Se criares outro sem permisséo de teu ancido, tu e tua
progénie serdo sacrificados.

4 Quarta Travicio: @ Baespnnzahilinahe

Aqueles que criares seréo teus proprios filhos. Até que tua progénie seja liberada, tu o comandaras em todas as CO]S&S Os
pecados de teus filhos recairéo sobre ti.

A Quinta Travicdo: A Hogpitalidade

Honraras o dominio de teu préximo. Quando chegares a uma cidade estrangelra tu te apresentaras perante aguele gue a
- P T gerir. Sem a palavra de aceitagéo tu ndo és nada.

' 4 Sexta Tradicdo: A Destruicdo

§ Tu és proibido de destruir outro de tua espécie. O direito de
-destruicéo pertence apenas ao teu Ancido. Apenas os mais
™ antigos entre vos convocardo a Cagada dr' Sdnqu(

oy > » AVISO IMPORTANTE:
RS Tudo o que foi descrito aqui ndo passa de fic¢do,
‘ qualquer semelhanca com casos de pessoas conhe-
' i s cidas (vivas ou mortas) sdo mera coincidéncia. Os
nomes: Camarilla, Brujah, Malkavian, Tremere,
Ventrue etc., etc., sa0 marcas registradas da White
Wolf: Game Studios dos Estados Unidos da Améri-
ca. Os direitos dos jogos do sistema Storyteller da
White Wolf sdo todos publicados em Portugués pela
Devir livraria (todos os direitos reservados). O ma-
terial aqui publicado foi descrito com o intuito
jornalistico e informativo.
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Estamos acima do sistema. Sobre ele. Além dele. NOs somos 0s...

MiB: The Game é o tipico caso onde uma produtora
deve agradecer aos céus. Os monstrinhos alienigenas che-

VIEN
TH

IN BLACK.
E GANM

_garam aTerra e fizeram tanto sucesso que se tornaram uma

febre mundial. Seguindo o rastro do sucesso do filme nos
cinemas (que, alias, ganhou o Oscar de melhor maquiagem

| e concorreu também para melhor musica tema de filme c6-

mico), 0 jogo chega aos computadores. Porém, ao contrario
do que acontece com a maioria dos games baseados em
filmes, onde o storyline é totalmente vinculado aos roteiros
originais, a grande sacada de MIB € que o jogo busca ape-
nas inspiragéo no filme. O desenvolvimento do jogo e a
ambientagao sdao completamente diferentes.

Sobre aforganizacao...
Sr. Edwards? Sou o Agente K. Deve estar estranhan-

do ter sido chamado para esta bateria de testes. Vocé con-

seguiu alcangar
um cefalépode a
pé, e este fol um
dos motivos para
ter sido convaca-
do. E como seus
resultados foram
satisfatorios, vocé
foi 0 escolhido. Em
meados dos anos
50, o governo ame-
ricano fundou uma
agéncia secreta,
com o intuito de es-
tabelecer contat
extraterrenos,
onde 0S8 poucos
agentes seleciona-
dos dentre os fun-
cionarios do alto
escaldao de maior
destaque tinham
como vestimenta
trajes pretos. Por
isso recebemos o
nome.de Men in
Black (homens de
Preto, literalmente
falando). Mesmo
dentro deste sele-

(Sobre o jogo...

Men in Black: The Game segue o estilo ja
consagrado por games como Alone in the Dark
(da Infogrames, sendo este, alids, o game inau-
gural do género e um dos primeiros 3D) e
Ecstatica. Com cenarios pré-texturizados e per-
sonagens poligonais e muito bem trabalhados,
MIBTG pode ser considerado uma espécie de
Resident Evil para os PCs.

Apesar de basear-se no filme, o enredo é
completamente diferente. Vocé tera a sua dispo-
sicao trés agentes, K (Kay, vivido por Tommy Lee
Jones), J (Jay, por Will Smith) e L (Elie, por Linda
Fiorentino), cada um com Suas caracteristicas
préprias. Sem contar, claro, as dezenas de ar-
mas do arsenal dos MiB. Tudo para cumprir as
trés missdes, acabando com 0s varios alienigenas
renegados (até mesmo um daqueles Insetos /
Bugs doifilme). ’

| tar de um adventure, um bom
conselha & ndo deixar de vasculhar e olhar a tudo
; de matar seus inimigos procure
itens nos GOrpos didos. Vocé podera encontrar
munigao, itens e até mesmo kits de’ primeiros-
SOCOITos, para repor seu nivel de energia. Ah, e
nao se esqueca de habituar-se com o controle
dos personagens. Sd3o varios, sim, mas com o
tempo vocé se acostuma. Confira uma lista deles
a seguir:

Movimenios gerais

..Anda para a frente

................... .-Vira para a direita
o o Anda para tras
B ahaithsng Vira para a esquerda

=5 + qualquer dirego..Corre / vira mais rapido

to grupo de agen-

tes, haviam muitos
SISTENY

w90 A,

4.
';.}WOH SO 50“05

L_i + (1], ] ou ].........Salta

(@] + [ + B ou [d........ Esquiva B

Desarmado

[RE) [ e Chute

AT + .- ... Defesa

AT+ A ...Soco de esquerda

gl + A Soco de direita

Com alguina arma em punho

(] + [{] . R...... AliTR

GE] + 9. Mira para a direita ;
G+ Al ..Mirapara a esquerda
-Selecao de armas

G| OU (8] seamenn. Anterior / Proxima arma
iy [ .. Maos vazias ;
@l.... Standard Side Arm

3 ... Series 4 De-Atomizer
f... ... Pulsar Blaster é@

L [ .. Noisy Cricket« =

{8). T ar Arm on
e /erberating Carbonizer
8. tgun S

.. Iys%

.... Tela de Inventario
....Icones de jogo

...Usar, Pegar objetos / abrir
Portas

.. Anterior / Préximo ltem
~..Jogar ltem

e opgoes

os controles
de som

i Game

Save Game

o

de nds incrédulos no sucesso desta or-

ganizagéao, visto que nem mesmo al-
S0, guns de nos acreditavam na exis-
téncia dos tais seres extraterres-

oo

. res alienigenas travaram conta-
tos em uma drea florestal proxi-
ma a Nova York. Eramos sete

agentes, um astrénomo amador

€ mais um garoto idiota que passa-
va por ali, e nos dera flores dannis

)

GomersFBook

- Mas mesmo isso nao trouxe a organizagao a credibi-
lidade necessaria. Sem contar com qualquer forma de apoio

do governo — e,
ca entre nos, nao
ter nenhum vincu-
lo com facgdes go-
vernamentais tem
suas vantagens;
eles'ndo fazem
tantas perguntas,
por exemplo — ti-
vemos de ehcon-
trar formas de nos
auto financiarmos.

1Com o passar do

tempo, registra-
mos patentes lu-
crativas das inova-
¢oes trazidas pe-
los alienigenas,
como o velcro, 0s
cubos magicos, 0s
fornoes de microon-
das, a lipoaspira-
céo, os fones de
ouvido, e tantos
outros que ja fa-
zem parte de nos-
so dia-a-dia.
Quando in-
gressamos na or-
ganizacao, passa-
mos a nao existir

mais. Nossas impressdes digitais sao apagadas, nossos re-
gistros legais desaparecem, nos transformando em quase
lendas, rumores que circulam entre as pessoas e néo leva-

dos muito a sério.

Nossa miss&o & manter sob controle os mais de mil e
quinhentos alienigenas, estando sua maioria na ilha de Ma-
nhattan, no planeta. Somos patrulheiros e funcionarios da
imigracdo da fronteira intergalatica. Somos o limite de defe-
sa contra as forgas que desafiam a nossa imaginagéo. Em
ultima esténcia, temos uma missao maior que todas as ou-
tras: proteger a Terra da escdria do universo.
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Prélogo: New York City
Bem, aqui esta vocé. James Edwards, Departamento de Policia de Nova York, conhemdo por
seus feitos herdicos e por seu problema com autoridades e ordens expressas. E, por isso mes-

Como ja dito, vocé podera op-
tar por controlar trés agentes MiB. Cada
um possui suas proprias caracteristicas,
sendo melhores em certas tarefas (luta
de maos livres, experiéncia com armas,

. etc). Vale lembrar que, diferente de al-
guns games do género, a escolha de.
certos personagens nao influem no de-

mo, vocé &€ chamado para um peculiar chamado de assalto em andamento. Estranho até mesmo
para os padroes de Manhattan... Sera que vocé esta preparado para o que esta por vir? Espera-
mos que sim...

Saindo do elevador, James ouve tiros vindos de um dos quartos. Entre na/=—
primeira porta a esquerda (se preferir, vocé pode verificar os outros quartos, mas isso 2

s6 fara com que Edwards se desculpe pelo incémodo...). O policial saird no que < 5 ;

parece ser a sala de estar do lugar. Porém, nao é uma sala que se encontra todos os J correr do jogo. Assim sendo, vamos:a
dias. Nas estantes, varios livros relacionados a temas extraterrenos (‘Area 527", “A | eles!

Influéncia Alienigena na Sociedade Pré-colombiana), além de uma pequena colegao | Agente J: Jay, como é chamado o ex-
de artefatos de origem desconhecida. O abajur caido € a primeira evidéncia do assal-| § | policial do Departamento de Policia de
to em andamento E parece que um dos artefatos, a entitulada “Cara del Diablo”, .= =% = Nova York, James Edwards, foi esco-

desaparecera. E parece que James nao esta sozinho. Entre pela porta a es-
querda, ja com a arma em punho. Assim que entrar, atire no homem que tenta
fugir pela janela (se vocé nao achar covardia atirar pelas costas, claro). Nem
verifique seu corpo, pois ele ndo possui nada de interessante. Repare na estra-
nha coisa que brilha em vermelho sobre a estante. Bem, a ma noticia é que
isso € uma bomba! A boa? Quem disse que existe boa noticia? Portanto, ndo é
ma idéia tentar se desarma-la. S um problema: se vocé soltar o fio branco
(basta elicar com o mouse sobre ele) no momento errado, a homba explode e
e Game Over, sem do e sem dor. Eis entao o que vocé deve fazer. A bomba
possui um painel redondo, com doze divisérias que acendem no sentido hora-
rio. Vocé deve soltar o fio no momento em gue a diviséria maior, correspondente ao nimero 12, estiver aceso,
‘mais exatamente cerca de % segundo apés o Bip que os explosivos fazem. Se fizer tudo corretamente, o painel
se apagara e seu personagem ainda estara inteiro. Volte entao para a sala de estar, ainda com a arma em
punho (ou néo, caso prefira guardar munigao). La existira mais um inimigo. Apés

Ihido por ter travado contato direto com
um alienigena. Como nunca tivera nin-
guém na vida, aceitou se unir a organi-
zagdo. E um personagem bastante ba-
lanceado, mas sem experiéncia em
campo.

-
,’

Agente [K: Kay esta na organizagao a
mais de 30 anos, sendo um dos primei-
ros agentes a ter contato com seres
extraterrestres;"em 61. E nesse tempo,
Kay se entregou de corpo e alma para o
cumprimento do dever dos MiB, deixan-
do para tras pessoas gque ele amava...

=i o

vencé-lo, siga para o proximo quarto a direita. Mais um oponente a ser vencido,
mas, desta vez, armado. E bem aconselhavel que vocé use um pouco de sua
munigao contra este, a nao ser que voce tenha alguns Med KIS de sobra. Apos

mata-lo, verifique seu corpo e encontre municdo para a sua 9mm.

Reparou no vulto que observa tudo da janela? Apesar dos avisos de
Edwards, ele foge. Antes de ir atras dele, nao se esqueca de pegar o Small Med |-
Kit no chao, em frente A estante. Saia entdo pela janela, chegando as escadas de

o

&

.

#

incéndio. La, Edwards € espectador de um fato muito
estranho. O vulto salta de uma altura inconcebivel, cai em pé e ainda sai correndo
do beco... Definitivamente aguele n&o € somente um curioso que passava por ali.
Desca as escadas até avistar um inimige atirando feito louco. Tenha a sua arma
em maos e salte tentando alcangar alata de lixo abaixo. Sem se preocupar com a
aterrissagem, derrube os dois atiradorés do furgdo (que ndo pega) com sua 9mm
antes que eles fagam o mesmo com vocé. Agora vocé esta preso na lata de lixo.
Mas nada que um pouco de delicadeza nao resolva, ——=————

_!Guarde sua arma e chute na diregao do furgao preto. | T .

Um dos lados cedera e' 0cé estard. livre. E como venflcarseus GOrpos € uma missao|

impossivel devido a barfel
la...), ja esteja preparado |

mais dois inimigos (fique num canto; o desarmado ficara naj
sua frente, servindo de esctido humano para vocé). Como so-\ piE
brara somente um corpo para ser verificado (o armado caird|
prédio abaixo), ndo se esqueca de pegar o Small Med Kit e as balas de 9mm no corpo. | ‘

'-néo deviam estar ali (Hesndent Evil fazendo esco-|

it ;cao péra 9mm) e desflra um belo chute na porta. O

vulto

ara subir, basta;press:onar Barra de Espaco. Ja na cobertura, venga

-

Agora va até o ponto mais afastado, pouco antes do vao entre os dois prédios, e salte’

para o outro prédio. Nao seria ma idéia dar um Save aqui,
tendo em vista que, se Edwards cair, Game Over. L
Passando mais um prédio (com mais dois oponentes armados € nenhum itern
vocé se deparara com o primeiro chefe do game, o vulto. Tiros serdo praticamen-
te intiteis, tirando uma quantidade insignificante de energia do oponente. Apele
entdo para os socos, ganchos e pontapes, ficando sempre em algum canto, im-
pedindo que ele se esquive para tras de vocé. Apds algumas pancadas ele estara
morto. Para terminar, verifique seu corpo r recupere o Olmac Idol. Sem que vocé
possa fazer nada, o Agente K aparece e usa o Neuralizer em James. E assim, o

policial de Nova York, James Edward, transforma-se no Agente MiB J...

Imterltdio: MiB Head Quarter

Construido para ser o escritério do futuro, ha trinta anos o QG dos MiB localiza-se em Battery Park,

cidade de Nova York. As cadeiras em formato oval e as superficies brilhantes formam todo o clima de
¢/ ficgdo cientifica, tornando este o local ideal para transagbes interestelares.

gamemgo)ooé 4 3

Por ter simpatizado com Jay, Kay foi o
principal responsavel pelo“recrutamen-
to” deste. A partir de entao, Kay vem trei-
nando Edwards para ser seu substituto.
Em termos de jogo, ele possui muita
experiéncia e resisténcia, carregando
sempre consigo sua Shotgun.

Agente L: A médica legista Laurel We-
aver & o segundo ser humano mais Neu-
ralizado de todos os tempos... E tam-
bém a primeira WiB (Woman in Black),
ingressando na equipe como parceira de
Jay. Ellie é 6tima em lutas desarmadas,

| mas ainda ndo tem experiéncia alguma.

rsenal dos MiB

Zed mandou eu lhe dar uma
arma, Jay. Bom, antes deixe eu lhe ex-
plicar uma.coisa. A organizagdo possuli
sob seu poderio um vasto pantedo de
armas, em sua maioria apreendidas no
contrabando intergalatico existente, ou-
tras desenvolvidas aqui na Terra mes-
mo. Todas foram criadas especialmen-
te para o combate de seres extraterres-
tres, mostrando uma eficiéncia extrema
se usada contra seres humanos. Mas,
mais importante que isso, € manté-las
incognitas para o publico em geral. Di-
gamos que eles estardao mais felizes
sem saber de suas existéncias. Assim,
nunca use-as diante de multiddes ou
reporteres. Certo, ndo faz mal que de
qualquer forma vamos apagar isso da .
memoéria deles, mas é melhor assim.

Standard Side Arma:
Estaeaarma padrao T
que todos carregamos. Ela é \J_e
alimentada com uma célula de ener-
gia localizada no lugar do pente de
balas. Sao razoavelmente eficientes
contra a maioria dos alienigenas, mas
ndo causam dano algum a seres mais
poderosos. Pegue uma destas, vocé vai

O ax

| precisar.




Apo6s Zed (o chefdo) apresentar a Jay os demais agentes, vocé estara
livre para explorar o lugar. Todavia, séo poucos os lugares gue vocé terd
. acesso. Seu personagem comega diante da Shooting Galery, onde vocé po-

“idera firar sua pontaria com a arma escolhida no painel a direita da entrada.
Na verdade a Shooting Gallery vai além dos testes de pontaria. Existem trés
stagios que podem ser alcangados no decorrer do game. A primeira delas é
gue mais segue o nome dado & sala. Na Galeria de Tiro seu objetivo &
tirar em tudo que for suspeito, como agentes inimigos, criminosos e, claro,
lienfgenas em geral. Como nao poderia deixar de ser, para dificultar as coi-
sas existem também inocentes entre os alvos. Para se superar & etapa comL

sucesso defmltlvo & necessdrio gue se atinja a todos os individuos perigosos e se deixe passar a maioria cios inocentes. Caso mais de frés
oponentes passarem ou mais de trés inocentes forem atingidos, vocé tera falhado no teste e serd obrigado a comecar tudo novamente. Na segunda
fase de testes, serd necessario se atravessar um campo de discos luminosos. @ objetivo é chegar até o outro lado, sempre sobre os discos. A
r paciéncia € a esséncia do teste. Espere que os discos venham até vocé e, sé entdo, salte. O :
i altimo desafio consiste em enfrentar um poderoso inimigo, imune a tiros. O Unico modo de vencé-
| . 3 lo é porem pratica todo o seu falento com os punhos e pés para leva-lo ao ch&o. Feito isso, vocé
{ pode se considerar vitorioso nos testes, podendo repeti-los quando desejar.

Se achar que os testes s@o para novatos, entdo siga direto a esquerda, até chegar a uma
»espécie de cupula, onde existe uma porta. Entre nela e Zed dard as ordens para a préxima

| misséo, Escolha seu agente, agarre uma arma no painel ao lado da Shooting Gallery e siga para
il ; a drea de transporte.

Misséao 1: Estagcao Meteoroldgica do Artico

A missdo é averiguar o motivo da queda das comunicagbes de um centro de pesquisas no circulo polar Artico, que tem o Professor L.B.
Andrews, da universidade de Columbia, um colecionador de objetos de origem desconhecida e possivel envolvido do caso de Nova York,
como membro. Uma missao de reconhecimento, perfeita para um novato. Isso, claro, se as coisas ndo tivessem se complicado um pouco...

e ”t | Nadaincomum por aqui. Claro, sem contar as estranhas criaturinhas perseguindo o cachorro que vocé vera logo que
| e - _;‘;- 1o helicoptero partir... Bem, sem muito o que fazer no campo de pouso, entre na construgdo a frente. L4, verifigue tudo gue
- i ““‘5‘-;&2; encontrar. Vocé encontrara um sistema de segurancga desligado, relatérios diarios sobre os ocorridos (ou ndo-ocorridos)
=" ; - |e uma maquina de refrigerantes, que engolira uma ficha sua. Como isso nao é a melhor coisa[r- o o ]

L e que uma maguina poderia fazer, entao resolva daquele “jeitinho delicado” que sé os agentes|- |
s : {vis tem (um chute, em outras palavras). A maquina soltard um Small Med Kit (alids, algo muito
! {mais util que uma lata de refrigerantes gelada...). Entre entéo pela porta marrom na parede
ta d |norte.
i o e 0 -|  Esta parece a sala de alguém que, a julgar pela xicara de café no chdo e a cadeira caida,
deve ter fugido de algo que o assustara. Verifique o cofre abaixo do computador, conseguindo um Flare (vocé.terd de
verifica-lo duas vezes, sendo uma para abrir o cofre e outra para pegar o sinalizador). Acione também o gravador. L4, a : -
Ultima gravagéo do lider do grupo de pesquisa. Ele diz algo sobre a perda dos técnicos, impedindo qualquer tentativa de reparar os smtemas de
comunicagio. Outro ponto ressaltado é uma doenga que, segundo a gravagdo, contaminara a todos ali. Se o chefe ainda
estiver vivo, entédo ele provavelmente esta na enfermaria. Entdo, o que esta esperando? Volte a sala anterior e siga pela
porta oeste, encontrando uma bifurcacdo. Antes de tudo, entre na casa de cachorro a frente desta e agarre o Dorm Key.
Sem ele, vocé néo podera acessar 08 quartos mais adiante. Agora saia e siga para a direita, onde existe uma outra porta.
Usando o Dorm Key, entre e chegue a um local com quatro portas (contando a por onde vocé entrou e uma fora de vista).
Enire na do meio, pegando | ¢ Axe e um Small Med Kit. Sobre a mesa, a carta de um dos membros da equipe
¢ enderecada & suaamada obre os estranhos acontecimentos que ali ocorreram. O= = 1
et desaparecimento doop radio, a doenca que atingiu & vérios e outros. Saia e siga para : |
a outra porta, a esquerda. Entre entéo péla porta uerda desta tela. Vocé chegara a uma espécie de cozinha. Assim 1
que voceé se aprox:mar do algapdo, um cientista o at aré Ele carrega consigo aquele mesmo aviso encontrado no
- quadro de notas da sala do e. Desca entdo pelo algapao e acenda as luzes verificando o
‘ "ﬁlnterruptor Com o Ice Axe, quebre um pedago da carne all pendurada, conseguindo um Piece
FEsEAvE .»ti ol Meai. Continue pell 'p_orta ‘encontrando mais um oponente. Mate-o e pegue algumas balas
“ para sua SSA. Entrando na porta adiante, seu personagem se deparard com um gerador
desligado. Através d uptor préximo a porta vocé deve liga-lo na posicao reserve (basta
b 1um clique em sua extremidade), acionando o computador do chefe do grupo. Agora retorne para a sala principal (aquela,
3 i |antes da cozinha) e entre pela porta ao fim do corredor no canto noroeste desta.
IUma vez no vestiario, ndo verifique os armarios! Antes disso, siga ate a proxima sala e agarre a|
Shotgun no espelho. Somente assim vocé néo sera atingido ao abrir a porta do armério para pegar um Small Med Kit. Ha W N\
_— — também alguma munigdo para a Shotgun no chao préximo ao espelho. Ndo se esquega de™
' o '|pegé-la. Volte para a bifurcagdo e tome o caminho oposto ao tomado anteriormente.
2 Assim que chegar 4, entre na primeira porta & esquerda, encontrando a sala de comunicagoes
[ B - |e mais um lobo. Verifique o radio e o telégrafo, mandando, por este Gltimo, um sinal de SOS
(clicando nele até que a mensagem seja mandada). Coloque entac o Piece of Meat no prato de
cachorro (pressionando-se DEL, tendo o item em méos), fazendo com que o lobo saia de cima de mum@ao para Shotgun
e do Large Med Kit. Apos agarra-los, siga para a sala oposta. = 1
e _|Como nada é perfeito, a porta emperra, abrindo somente apés um bom chute do agente. Na |
N enfermaria, verifique as anotagées (falando sobre a resisténcia do chefe a primeira fase da| . . ;
doenga que consome seu corpo) e pegue o Large Med Kit. Quando alcangar a parte mais afastada da sala, o médico : . ; (x.
<o ; maluco correra em sua direcdo. Nao deixe que ele se aproxime, pois seus golpes, apesar de
nao muito fortes, sdo muito rapidos, formando grandes combos (&, até aqui tem disso...). De
longe, um Unico tiro de Shotgun resolve o caso. Verifique seu corpo, pegando o Injector.e o .4#
Blood Vial no chéo. Retorne a sala do sistema de seguranca. s 77/
A primeira coisa a se fazer aqui € usar o Injector em si mesmo, anulando os efeitos da|~ <. & a
doenca. Entre na sala do chefe e verifiqgue o computador. Todas as fungdes permanecerdo inacessiveis enquanto a
password correta néo for colocada. Sendo o Logon Chief, entdo o cédigo correto é Daisy (lembra? na foto em cima da
mesa), digitado ao se clicar sobre o campo PASSWORD. Acione a fungdo SURVEILLANCE, colocando-a em ENABLE:
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5 ‘As demais estardo desativadas devido a equipamentos danificados. O sistema de seguranga esta-
{rd ligado. V4 até ele e visualize o0 CH3. Perceba que existe uma passagem na plataforma que levava
{ao gerador. V4 até la e entre pela passagem. Sem notar o gelo fino, seu agente cai e chega até...

Missao 1-8: Subterrdneos
Sob as planicies geladas do Artico, os agentes devem cumprir a missdo de encontrar o professor Andrews,
¢ a eles designada por Zed. Que segredos guardam estas geleiras milenares?

Parece que vocé descobriu uma base alienigena nos subterraneos do Artico. E ela nao parece desabitada.
' Bem, sem ter muita escolha, continue com sua investigagdo. Desta vez aparecerio vérios inimigos, bem como
uma quantidade maior de Med Kits e municéo. Logo de cara venca o disco flutuante e pegue a MiE Ammo
jogada no ch&o, préximo a escotilha na parede. Acostume-se a checar estes orificios, logo que seréo suas
portas até que consiga livrar sua pele (literalmente...) desta enrascada. No proximo corredor, um Chubbie
(dagueles do comeco do filme, com a cabega falsa). Estes ndo séo muito dificeis. Apenas espere ele se apro-
ximar e desfira varios golpes até que morra. No corpo deste vocé encontrara um < Kit. Neste mesmo
iocal duas porlas sendo uma a frente e outra & direita. Siga em frente; a outra o levara de volta para 0 comego
yda fase em que voceé esta, sem direito de retorno. Pela passagem da frente o

Sl wn: ), fagente da de cara com uma grande sala redonda, com vérios daqueles discos
“_t : {flutuantes. Acabe-com eles (um tiro de Shotgun basta). Feito isso, ao se apro-
; & iximar das capsulas congeladas ao norte, vocé notara que ali estdo todos os
| 2™ "8 ") D o membros do grupo de pesquisa do centro de pesquisas do Artico e até um
> ; {agente MiB... Mas todos semmenhum sinal de pele, ossos ou mesmo cabelos!
7 5 A P it {E ainda existe uma cépsula vazia... Se vocé nio quer que seu agente seja o
i 57 4OV i ’prdximo ocupante do esquife de gelo, entdo € bom seguir em frente. Exislem
F

\ Med f”r e um F‘u(= Mas também o leva de volta ao comego da fase
onde novos oponentes aparecerao. Na outra, que possui uma espécie de planta no alto, s6 se abre caso 0
agente tenha um Flare na mao. Atravessando-a, mais uma dagueles discos e uma r=—==——— o -

estranha maquina, com aparéncia de teietransportador de Jornada nas Estielas, " "

mas que nao esta ligada, Pegue a MiB Am ; Jied Kit e entre na proxi- e

ma porta. L4, outras quatro portas (contando com a que vocé entrou) sendo so-| &7

mente a diretamente oposta a que seu personagem se encontrar, acessivel. Sem = -
utra escolha, entre e seja testemunha do acionamento b N

. Balas nao causam o efeito esperado, nem mesmo as da :
Shotgun Portanto, prense-o0 em alguma parede e comece a socar sem parar, alter-
nando golpes de dlrelta e esc;uerda Em pouco tempo ele estard morto. Verifique seu

S " corpo e agarre a £ Fed Key. Agora e melhor correr, pois nao resta muito tempo

£ = para tudo ir pelos ares. Sara e entre na prrmelra poria ap=—— -
esquerda matando o Chubbie dali. Feito isso, pegue o Alien Incubator, o | { : :
ied Kit e a Alien Blue Key (no corpo do extraterrestre), ganhando 0 acesso da sala
ao lado. Nesta, vocé deve matar a criaturinha e acessar o computador. Clique na|

arge

el

pequena sala redonda na parte superior do mapa (a azul e brilhante) e, assim, a

energia serd liberada para as outras salas. Saia, venga mais um oponente (dois tiros vt i
de Shotgun bastam) e retorne a sala do transportador. Acione a maquina & vocé o
estara fora. Ufal : i sy

Interitdio: @G dos MiB

Apobs os méritos pela missdo, Zed o espera para mais uma, envolvendo novamente as estranhas
estatuetas...

Windows 95...) e sobre o Elvis alienigena, havia uma pequena manchete de fim de pagina anunciando a
fundacéo de uma nova seita. Parece que ela esta envolvida no caso do desaparecimento dos dolos de origem
desconhecida. Entdo, vamos ao Novo-México!

Missgdo 2: O amazonas Selvagem
Zed informa que os cientistas analizaram a incubadora e encontraram uma estranha insignia. O maior

problema é que o significado da insignia pode estar envolvido com uma seita de malucos no Novo-
Mexico. Por sorte a agéncia possui um informante ali... Claro, ele pode ndo cooperar... Nesse caso, o
amuleto recebido de Zed serd necessario. S6 mais uma coisinha: 0 Amazonas fica no Novo-México?

Um lugar estranho para a sede de uma seita religiosa. Muitos soldados arma-
dos (que deixam vocé passar tranquilamente pela porta principal, armado até os
dentes; mas tudo bem...) rondam o local. S6 ndo tente atirar neles. Por qué? Primei-
ro, por eles serem imortais (n&o, ndo como em Highlander; eles simplesmente nao
perdem energia!). Segundo, apds-ser atingido por duas rajadas das metralhadoras

Lembra-se do jornal no sofd da missdo do Artico? Além das noticias sobre o Door 95 (ndo, nao é

deles vocé ja era. Entdo € melhor ser um menino bonzinho e manter a arma no |

coldre e a frieza na cabega. A primeira coisa a se fazer é ir ==
até a igreja, onde o padre se concentra. Ao entrar no re-|
cinto, o homem dird para que o agente saia, por ele estar ocupado no momento. |
Aproxime-se e mostre o Amulet a ele, fazendo com que ele apresente sua verdadeira|
forma, um Coyame. Apds algumas informagdes bem vagas, a criatura diz para procu-|
rar por um certo Francisco, desaparecendo logo em seguida. Ele deixa também uma|
C iun, idéntica a Reverberating Carbonizer. Sem mais, va para o“hospnal" do

local, localizado a leste da igreja. Assim que entrar, um homem estara deitado na
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Shotgun: VOCE POde, s«
dizer que as SSA sao

muito mais rapidas que as ve-

Ihas Shotguns, mas elas nunca vao
superar sua eficiéncia. Elas tém muni-
¢ao suficiente para seis tiros. Hoje em
dia nao fazem mais destas, mas sem-
pre carrego comigo a minha.

Esta vai ser

JJJ..;_I Cricket: il ¥
sua primeira arma. Ndo, nao - L
reclame .tanto assim. Sim, ele \
pode fazer um barulho insupor- ..\ |

tavel e ser menor que a palma de &
sua mao, mas nunca ouviu dizer que ta-
manho néo é documento? Ah, e tome
cuidado com o tranco que ela da. Anti-
gamente nos apostavamos para ver
quem acertava quantos metros os no-
vatos voariam ao usar isso que vocé
chama de brinquedo. E ndo aponte esse
negocm para mim!

s 4 De-Alo- "...:".""‘!’:7- S
- Estasim 6™ = e
raplda Ela dispara va- 5

rias vezes ao se puxar o gatilho,
tornando-a um pouco estavel. Por ~

| que ela é tao grande? Porque aqui existe
| uma série de sistemas de resfriamento
| interno, acabando com a ameaga de

uma exploséo por super- aguecimento.
Ou vocé acha que isso é so enfeite?

Ay 4_...._..._&'#- :“ h}
2 V1Lt - - e o £,
to cwdado quando disparar 5

uma destas. Seu poder é ta- ° :
manho que um tiro perdido da PAC foi a
responsavel pela destruicéo do primei-
ro SkyLab, no final dos anos 70. E an-
tes que eu me esquega, ela é pesada
demais para voceé correr enquanto esti-
ver empunhando-a. Portanto, se preci- -

Mmhas preferl-
das. Pesadas,
mas com um poder bastante des- .. ¥
truidor. Nao tanto quanto a PAC,

mas ainda assim prefiro a PB. Essa fora

a primeira arma da série Pulsar intro-
duzida no arsenal dos MiB. O que sao
as armas da seérie Pulsar? Sao armas
que disparam poderosas rajadas de
energia comprimida, perfeita para der-
rubar OVNIs ou construgdes reforgadas.
Pode-se controlar o nivel de poder, mas

eu ja deixei isso preparado para vocé.

: s
Rever!

Zer: Oul‘l’z ;:— —-""";:-41?

; . 3
mamento gue me- =il

rece observagoes. Antiga- ﬂ '

mente eles eram largamen-

te usados, mas, como vocé deve sa-
ber, possuem um nucleo de matéria or-, -
géanica, que modifica a energia libe-
rada pela célula de variadas formas. Em
outras palavras, esta arma esta viva. Por

| isso ela ndo é mais tao utilizada. Ela

esta sujeita a alteragbes de humor ou
coisas do género, prejudicando seu de-

| sempenho. Dizem até que uma em 1981
| se rebelou contra seu usuario, enquan-
| to outra se revelou pacifista e transfor- .

mava a energia em musical



cama, balbuciando palavras confusas e delirando sobre um templo... Entre na outra sala, encontrando’'o médi-
* co do |ugar, gue nao parece nada contente com sua visita. Venca-o e pegue o Credit Card em seu corpo. Nao
|| se esquega também de verificar as notas do médico quanto a seu paciente (dizendo que ele fora encontrado
| \numa profunda ala da mina, bastante desidratado e com o estado mental completamente abalado) e de pegar
' o Large Nied KKt Com o cartao de credito em maos, va até a parte de fora da cidade, onde vocé comecara,
~ usando-o no caixa eletrénico. : D
Note que os‘guardas desapareceram, sobrando somente um velho que
|lhe pede dlnh” ro caso se apromme Na maquma cquue no local onde se

7 -

leve até o bar, localizado a oeste da entrada da c;dade La, venga aiguns cidaddos muito gentls (que farao o|
favor de atacar seu agente somente por estarem fechados no momentos...) e suba as escadas (ndo esquecen-
do da mumqao para a RC a leste do baicao) Depois de vencer mais um oponente no segundo andar, verifique
a segunda porta. L4 estara Francisco. Ele pedlra uma passagem para fora =3
da-eidade em troca de informagdes sobre os atagues ocorridos na mina. o
Como voce ja possui um Ticket de viagem, basta entrega-lo ao mineiro (mineirador), usando o item na porta.
Francisco dira gue, para ter acesso a mina, sdo.necessdrias as chaves que estéo em poder dos militares. Ele diz
‘ : g . |também para procurar pelo Chupacabra (aguele de uma cidadezinha mtenorana préxima?). Estranho, nao?
R d Volte até o hospital mas néo entre. Em vez disso, siga pela lateral e ===
2 e e encontre um grafite feito na.parede, do Chupacabras Verifique o dese- :
"%i nho e ela, a parede, se revelara uma passagem. Venga 0 guarda que v \
M % vigia a area (nao, Vocé nao atraira os outros e ele n30 é imortal) e pegue ,
e g s o Small Med Kit no corpo. Suba as escadas, constatando que a porta e or
i » esta trancada. A saida ¢ saltar para a sacada a esquerda, onde existe : -
uma escada (vocé pode dizer que e impossivel, mas o jogo néo deve saber disso.. .): No topo, venga mais um *
soldado, conseguindo em seu corpo um Large Med Kit e o Raaf Key, abrindo com esta dltima o algapdo| -
proximo a escada;-_Jé dentro da construcdo, pegue o Face Relief e a pagina do livro sobre a mesa, com \ ﬁ
indicagdes importantes mais adiante. Ainda na sala, pegue a llline Key no chao e os dados sobre a mesa.
Saia pela porta e siga para oeste da igreja, passando por mais trés eponentes. Quando se aproximar do B
portdo, algumas luzes aparecerdo. Tome muito cuidado pois, se o seu agente for focalizado pelas luzes,
tomara um tiro. Portanto, caso preze pelo menos um pouco a vida, mantenha-se longe delas. Quando finalmente atingir o portdo, use a Mine Key e
parta para a segunda parte da missao... ; :

0

Missao 2-2: O Templo Inca

As minas do Novo-México escondem segredos que ninguém poderia imaginar. Afinal de contas, quem disse que é o chupacabras que'atacou
os homens de Francisco?

i Continue em frente até encontrar uma éarea com trés passagens. Um

‘ mineiro saira correndo de um coyame. Os dessa espécie sdo duros na que-
da e tiros n&o fazem muito contra sua energia. Entdo, tente prensa-los em
alguma das passagens e golpeie sem do. Se precisar, use o Large Med Kit
encontrado na sala, partindo p imeira passagem (de baixo para cima,
|& mais a oeste). Venca o dis pegue a Figure Rellef. Na segunda porta |
(& noroeste) voceé tera bbie (portando algumas liE Ammo)
um Disco flutuani ar realmente de munigio, va direto para

sco flutuante, seu agente se depararé com

) com alguns tiros, & ter paciéncia. Assim como no segundo teste da Shottmg Gallery,
teja bem proxima e, sé entdo, salte. Ja do outro lado, siga a sudoeste, pegando no
lvez seja necessdria certa atencgéo, pois a placa € cinza, assim como o ch&o). Entre

sionando-se DEL, tendo tal item em maos) e siga as instrugoes da folha pega na constru-
 visualiza-la usando-a normalmente), pisando ‘nas pedras negras da primeira figura (da
a, ao centro). O Figure Relief desaparecerd, fazendo uma face aparecer no arco sobre o
ﬁprtal adiante. Cologue agora o Panther Relief no centro e repita a ope-r====""5 s
racéo, mas, desta vez, pisando nas pedras brancas (logo que a Panther ‘-."'
.| Relief fara com que as pedras ativadas sejam aquelas opostas as que ;- Al
< |vocé pisar (se vocé pisar na inferior direita, por exemplo, a superior|~, e = ;
esquerda serd pressionada). O arco se mover4 novamente, dando lu-| ; il
gar & figura de uma pantera. Por fim, coloque a Face Relief e pressione as pedras marcadas nas instrugdes.
Tenha em mente, contudo, que a Face Relief fara com que a pedra ativada seja sua simétrica (caso a|.
superior direita seja pisada, a inferior direita serd a ativada). Em ou-|
tras palavras, pise nas pedras brancas novamente...
O arco se mover4 e a passagem finalmente se abrira. Entre por ela
e enfrente mais trés oponentes (s6 um toque; assim que os discos
sairem de sua frente, dispare com tudo no alien armado mais -ao
fundo; s6 depois dé conta dos menores). N&o se esquega de pegar o Small e 0 i_arge {\ﬂed Kns Desga até
chegar a uma sala com um disco de pedra enorme no chio. Suba hovamente as escadas e seja, ap6s ouvir
um rugido, atacado por uma daquelas criaturas, os coyames, s6 que desta vez bem grande e invisivel. Assim
que souber onde ele estd, golpeie até derruba-lo. Uma das paredes se abrira, revelando uma outra escadaria.
Suba e venga o coyame (encurrale-o, assim como no primeiro desses). Pegue em seu corpo o Olmec Idol
(familiar?) e alguma MiB Ammo. Va até o altar e cologue o idolo ao centro (verifique o altar com SPACE e,
entéo, clique no centro, onde um ruido caracteristico soara). Desca novamente as escadas, vencendo 0s
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inimigos, até a sala com o disco no chdo. NAO PISE NO CENTRO DELE! Neuralizer: V& esses LI ===

Contorne e pegue os idolos coloridos nos orificios na parede, colocando-os, i | trés botGes? Dias, me- ssesesmm—"——|
no sentido hordrio (comegando do circulo ao sul, as “seis horas”), sobre os G A | ses e anos, de cima para baixo. Sem-
circulos da extremidade do disco de pedra, seguindo a seguinte ordem: Pre- ; e { pre mantenha o Neuralizervirado para
to, Azul, Vermelho, Branco e verde. Agora sim, pise no centro do disco e : . | frente, e nunca o use sem seus 6culos.
desca. Prepare-se para enfrentar um Inseto/Bug (sim, aquele do filme)! Uma o4 “ | Os Neuralizers servem para bloguear os:

luta dificil, mas néo tanto caso tenha uma boa quantidade de Med Kits. Pro-
cure ficar sempre proximo, impedindo-o de ser atingido pelo abdomen. De
resto, bata, bata e bata mais ainda...

Interlidio: Quartel General dos MiB
Zed dira que todas as evidéncias apontam para um suspeito em potencial, que pode responder boa parte
%/ das perguntas existentes...

| impulsos meménicos do cérebro huma-
i no. Literalmente vocé apaga parte da
memoria da pessoa e ela estara aberta
“a qualquer informagéo gue vocé der a
ela. Vocé cria uma outra memdria, em
outras palavras. Ok, vocé pode criar
boas memérias para elas...

ed Coc
Bom, Jay, agora vocé € um ver-
dadeiro MiB. Acho que ensinei guase tudo

MISS'aO S:A Ilha.de Frales I = y . . . y e I que sei. Mas ainda faltam umas cgisinhas.
Através do submarino da organizagéo, o agente chega até a misteriosa ilha particular do multimilhonario EE[E coédigos. Esses cédigos sdo conside-

Frales, dono de varias empresas de computac&o. Vale lembrar que esta € a Ultima das missdes e, por et =Tel (= e NNV Tls 1 o IRV oTol- -t 11 B
prir suas missdées com maior facilidade. .
Mas fique avisado que isso pode tirar todo
o carater divertivo e o fator emogdo —
perde a graca, se € que vocé me entende.
Acredito que vocé terd o bom senso de
usar somente em casos de extrema ur-
géncia. Confio'entéo a vocé os Cheat Co-
des...

Escolha seu agente, sua arma e prepare-se, pois ai vem chumbo grosso Ah se tiver algo para fazer no HQ, é G];ELE} S11]
bom iazer agora, pois vocé nao voltara aqui mais tarde...

— 1 Logo de cara, venga o guarda e_r"" -

seu cachorro (dois tiros neste ulti-|
1 mo ja bastam). Verifique os jornais
' sobre a mesa para conhecer seutao
- querido suspeito. Presidente de uma
famosa empresa de computagao, fol
o criador do Door 95, atual sistema
operacional gue possui o monopoé-
lio no mercado (Bill Gates? Quem é
esse?)... Bem, deixemos o papo fu-
_Irado de lado e vamos & estratégia.
Corra ate o} elavador e f;que de costas para ele. Pressione o botéo azul e suba nele (mdo para tras) antes que
se[a tarde demals Caso nao conS|ga pressione o botédo novamente & a plataforma retornara. Ap6s isso, ven¢a  iornado ao jogo: Pressione novamente
52 ~|outro Oponente e pegue (o) i e Kit no corpo. ESC e d|g|le 0s Cédigos a Seguir: z
Use o elevador (o botéo azul esta na parede oposta & que vocé che- AGENTJ: Muda seu personagem pelo-
: gou) e repita a mesma coisa no terceiro andar. Ja préxnmo ao tethado, suba . agente Jay. Disponivel somente na Mis-
® F i * . |pelas escadarias do castelo, livrando-se dof=—= ——————1 s@o 1 em diante;
guarda e da criatura. Ao entrar pela porta, o AGENTK: Muda seu personagem para o
i i agente Kay. Disponivel somente na Mis-
_:;l_—-'{"w:;::’ sd0 1 em diante;
AGENTL: muda seu personagem para a -
agente Ellie. Disponivel somente na Nlrs-
sdo 1 em diante;
GIVEME: Todas as armas;
LOADME: Municéo ilimitada para todas as
armas;
HEALME: Hecarrega a barra de energia;

19 ; e : > MOVEME: Da savegames de todas as
movera um disco d Assim, va pisando aleatoriamente neles até | nissdes do i jogo;

que todos os circu jam com seu lado espelhado voltado para 0 - PROTECTME: Invencibilidade:
¢ : i . |personagem. Ciarantim_ § que isso ndo demorard muito. No maximo uns  KILLEM: Mata todos os inimigos da tela
P | trés minutos... ndo conseguir, pressione o botao azul. Uma raio saird HQ: leva de volta ao QG dos MiB. Dispo-
do o : atingira, apos refletir-se nos espelhos, o outro olho nivel somente na Missdo 1 em diante;
rfindo uma outr ssagem sob a estatua. Caso funcionem, a tela de opgoes
Desca, venga 0s oponentes (no primeiro deles vocé encontrarda um ndo desaparecera, mas, ao se pressionar
\aﬁ?m“ Med Kit e no segundo, umas MiB Ammo) e siga em frente, Uma ESC novamente, uma mensagem apare-
lpassagem se abrira. Siga para a esquerda e venga os oponentes, pegan-  Cera no canto inferior do munitor. Para cada
. /|do a Alien Red Key, MiB Ammo e um Small Med Kit. Tome o outro cami- ~ Nova fase atingida vocé precisara repetir
__ Emm nho, venca os oponentes, pegue a MiB Amimo e use a Alien Red Key na 95 €6digos, logo que seus efeitos cessam
parede ao norte da ultxma plataiorma Agora, no novo corredor, verifique o interruptor até que a indicacdo > seja ag fm‘:éde cgd?"mssac:‘ Agn:ra.’..do gue d':
mostrada em verde. Repita 0 mesmo com todos os interruptores que encontrar, néo se esquecendo de pegar gri[rjs Ortls?qmgs?]:)o el
toda a munigao e itens de recuperacéo de vitalidade que encontrar. Vocé vai[ = 2
precisar deles... ' £ ; o i
Descga as escadas no fim dos corredores, enfrentando um homem| = & : i
que corre em sua direcdo. Depois de vencé-lo, para sua surpresa: ele era, na| B
‘verdade, um Inseto/Bug! Venga-o, ficando sempre proximo para ndo ser atin-
gido pelos golpes de cauda. Vencido, corra para as'escadas a nordeste. Veri-| -
fique-as, revelando um algapdo bem abaixo de seu personagem... Levando-o
até o maluco milionario Frales, agora em sua poderosa armadura construida
com tecnologia alienigena e terrestre. Ele entdo revela seu plano de construir, e - | ©1997 Gremlin Interactive Ltd. © 1997 Colum-
utilizando-se do conhecimento alienigena, o computador mais poderoso dol - : .| bla Pictures Industries, Inc. Todos os direitos
universo, aumentando assim sua fortuna. Maluco, ndo? Bem, mas ele € t&o lento quanto poderoso dentro da ::z::l‘:]aei‘i’:;:?::::n";:;f:ss;iﬂf;;?eﬁ;g‘;
geringonga. Por isso, corra e acerte-o com seus socos e chutes. Quando a energia estiver baixa o bastante, proprietarios. Gremlin Interactive Ltd. Carver
complete o servigo com sua Standard Side Arm. Agora é s6 sentar e ver o final. Os agentes conseguem salvar = House, 1-4 Carver Street, Sheffield, S1 4FS.

o outro agente MiB e.ganham de Zed um pequeno periodo de folga... The end! | Visite-nos no enderego www.gremlin.co.uk .
Licenciado e distribuido no Brasil por Green-

Cfﬂm@%%@@& ﬁ 7 - leaf Distribuidora Ltda,

Primeiramente, vocé deve pres-
sionar a tecla ESC, para assim entrar na
tela de opgdes, onde é possivel se salvar
ou carregar um jogo e tantas outras coi-
sas. Agora, digite rapidamente a palavra
DOUGMATIC. Se fizer.corretamente, a tela
de opgdes desaparecera e Vocé tera re-

dra, trés espelhos e um botéo azul
Primeiramente, desca pelas esca
e venga os discos gue agora |
|seu objetivo e virar os tres Cir
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05 Dey Mais...

.0s Top Ten’ séo

F rankings onde somente ||

¢ os melhores de uma cer-

== tacategoria entram. llustran- .|

: do 6 nome dado, somente aqueles |
com qualidade suprema seréo dignos |
' “de ocupar um lugar entre os dez exis-
tentes no topo. No caso de games, ||
“temos vérios tipos de Top Ten, poden- ||

*do ser “os dez mais vendidos em um |
certo periodo de tempo”, os“dez mais |
_procurados / jogados / preferidos en-
- tre os jogadores”, ou'mesmo os “dez
melhores do ano”. Além disso, esles‘_
‘rankings podem pertencer a diferen-

. tes mercados (0. mercado japonés é

- bastante divergente do americano; por |
'eicefnplo) enguanto em outras casos, |
a uma designagéo mais geral, mais
g10bal

Em nossa secéo de ‘cartas,
voce poderé encontrar tanto os Top
.Ten.do mercado mundial quanto o ja-
ponés e o americano’(que ficamos
.devendo desta vez.. . Sorry!); ficando
~informado sobre os’ sucessos no ex-
-terior'que -estao (se ainda ndo o fize-
ram) para chegar Para 0s mercados
Japonés e Americano, adotamos qua-
1ro campos (hey, isso,parece tabela
; de Fmal Fantasy!), sendo-o primeiro

: {x-G,_.CAG) o designiador de seu lo-
cal'no rankmg “NOME"(um tanto 6b-
: wo néo acha?) indica ‘o-titulo do.su-
3_ cesso, segl.udo do. “CONSOLE" ao

-qual ele pértence (PS para Playslatlon :

"SAT pdra o Saturn e:-N64 para o

° -Nintendo 64; futuramente talvez tenha- |
‘mos também DC para’ ‘Dreamcast e
P82 para o Playstation 2...). Por fim,,
a’“FA F""Lf"‘fﬂv?!:”., informando.a
soﬂhouse responsavel pelo hit: Para
o ranking de nivel mundial, contudo,
resolvemos adotar.uma classificagéo
mais detalhada, informando certos
aspectos interessantes de serem ob-
servados. Os quatro primeiros cam-
Y . pos estéo ,demgnando exatamente a |
mesma fungéo da listagem anterior.
“GENERQ” indica o estilo do jogo
- (Adventure,;- RPG, Estratégla Corri-
- da...),informando o lipO de game que
.+ esta em alta. Os trés campos seguin-

" .tes séo referentes ao ranking. "Pt:?‘umms.i\'nup. NO RANKING” € a quanto tempo, em meses (FFVI\ esta a

“mais de dezoito meses!), o game ocupa um ‘lugar entre os dez maiores do mundo. “POSICAO NO MES
ERIORE A COLOCAGAQ” em gue o game terminara o més anterior, possmllltando uma visualizagéo |
pratlca da ascensao ou queda de um sucesso. Por fim, “WA)’IWIA CDLOC&CAO ALCANCADJ‘-\” dizendo o
.mais préximo do topo que o game chegara.’

-

ANT

“Mas que diabos é essa tabela

' Ok, colocar a Tifa aqui foi maldade,
| mas ao menos atral sua aten-
cao! Pegue papel e ce

gamers’@edessélac m‘br
Estamos esperando por ua caﬂa'

- se¢do, ainda batizada modesta e provisoriamente de “Cartas”), comentarios
' (errar € humano...), desenhos, reclamacoes,.. Enfim, gostariamos de tornar

O primeiro numero de qualquer revista é sempre um grande
_desafio. O processo de idealizagédo e produgéo inicial é |ento,
tendo em vista a auséncia completa de uma estrutura solida a
se apoiar para, finalmente, montarem-se as estratégias,
materias, segoes e tudo mais. Em outras palavras, ndo existe
uma estrutura inicial basica e reaproveitar a de outras seria

. algoinaceitavel para uma revista de porte. Dessa forma, criam-se os novos Layouts (a aparéncia geral da

revista), o enfoque, o estilo de materias, se¢Ges, para s6 entéo encaixarem-se, no caso de uma revista de
games, 08 jogos. E, da idealizagdo até a produgao sao varios e penosoes passos, o que, em parte, justifi-

[ caria a demora para o langamento desta primeira edigéo da Gamers Eoo_!g, jé ha algum tempo anunciada
| nas paginas de nossa revista mae (ou irma...

Esse negdcio de parentes é realmente complicado), a
| Gamers. Pedimos descu[pas a todos aqueles que procuraram pela revista nas bancas sem sucesso,
| mandando-nos uma tonelada de cartas e E-Mails perguntando sobre a revista. Mas agora ela esta aqui,

i conc[mda A prova definitiva que vencemos essa primeira etapa. Superamos os duros passos de come-

 ¢car do zero (ou do namero 1). Tudo & custa de muito (principalmente paciéncia) de todos nés. Por vezes
| sacrificamos nossos feriados, fins de semana e até noites de sono para trazer para vocé o que ha de
' melhorem estrategsas O orgulho de ver a edicao pronta e nas bancas é imensa. Quase como a fehctdade

' de um pai ao ver o filho dar os primeiros passos...

Por outro Fado sempre acompanhando este orgulho, esta a expecta’ﬂva A cunomdade de saber o
se a revista agradara e consquistara seu lugar entre os leitores. E é por isso gue criamos esta secéo.
Gostariamos que vocé mandasse sua opiniéo, criticas (sao das criticas que se corrigem os erros), elogi-
os (afinal, também somos filhos de Deus!), sugestoes de matérias ou segdes (como um nome para esta .

vidas, corregéo de erros
ste espago um instrumento

de comun:caqao entre vocé, Ieutor e nés meros morta:s (Huh’>)

05 10 MALS PEDID OS! ]
Mémma posican

Permanenma Posicdo no
Mome Consale Fabricante GEnero
_ ! 2 no Ranking | dltimo més|  alcancada

] i e ] e e S i T T T T
[Bs | R e B R s T

B e e
N O e R B

(B e e I B S I T

Qlise i e sl T e O S S e E |
i en e T v e s o D N 7 | N SO

frrgnslo e e i i e el S e o | IS SR
0] e e I | S | NS )

‘qubHH
Ny & LalinD

H
H
H

' Permanéncia Pmsigio no: Maxima posigan

_lricleg_éE_n_w_ Console  Fabricante Género  Ranking litimo tda . sicaricads

W 1 B S i
T Y B R S S B
— RPG/Estratégia] ——;

mE! inal Famas‘f i R mg R
[_6_ [Resident emdent Evil 2 [ P5_ | Gepcom | Adenige | 6 [ 6 [ oy

I T T T T T T TR T T T e I T T e e e T e e e e ___._._.’?
P RPGfEr:trah‘ama _n__--l
“—-‘-

u_“nm

T T S A LT wH

vazia al em cima? E pra gente completar com os nossos preferldos'?” |
vocé se pergunta. Exatamente! Mas... Espere! O que vocé vai fazer |

com esta caneta? Para! Ndo escreva NA re\nsta mas sim PARA a “_ Syuare

revista. A listagem dos “10 Mais ‘Pedidos” é uma importante arma. Taa

> |para a interatividade _e:_clslente Apesar de funcionar da mesma fprnfua FlF A Road to Worl deup EA/Square
que o ranking dos maiores do mundo, existe uma diferenga crucial
H —

pa |entre eles: é vocé quem decide que jogos estardo nos “10 MAIS PE-
DIDOS” Escreva-nos mandando os titulos que vocé gostaria de ver
_n
gamem.%mé qg

; : 5 A una: The Silver Star
dissecado na Gamers Book, e eles serdo colocados na lista. Aqueles Story s
_|que tiverem mais pedidos terdo sua estratégia completa na edigéo z
|seguinte. J& a partir do segundo nimero este rankmg estara valendo

A35|m m3os & obral




O Nome € Bond,

GOED!CN\ D gAY

Apesar de quase um ano apos seu langcamento, Golden Eye ain-
da é considerado um dos melhores titulos ja lancados para o con-
sole de 64 bit da Nintendo. Na edicdo nimero 2 da sua Gamers
Book vocé encontrara tudo que vocé gostaria de saber sobre este
fantastico game de tiro em primeira pessoa.

@ Estratégia completa, com mapas detalhados indicando a loca-
lizacgo de cada objetivo, dos inimiges e de outros itens importan-
tes para sua sobrevivéncia como agente secreto nas sete mis-
SOEs;

@ Todos os Cheat Codes, incluindo Invencibilidade, Armas se-
cretas, Donkey Kong Mode, Paint Ball, Invisibilidade, Silver e
Golden PP7;

@ Codigos secretos, como o uso de duas armas diferentes ao
mesmo tempo, hovos personagens no Vs. Mode, etc;

@ Uma fiel filmologia do agente, Oscars a que foi indicado, os
varios atores que encarnaram o agente 007, inimigos famosos,
artefatos tecnologicos inacreditaveis, alem de um confronto:
Golden Eye, o jogo Vs. Golden Eye, o filme;

@ As missoes secretas Aztec Complex e Egyptian Temple, alem
da “dificuldade” 007;

@ Tudo isse e muito mais, com a mesma qualidade e quantidade
de detalhes que vocé so encontra na sua Gamers Book. Nao per-
ca! :

- = = = ————
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