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Valkyria Chronicles 4: Neue Features 
angekündigt 

 
München, den 20. August 2018 – ATLUS veröffentlich kurz vor dem Start  der gamescom einen 
Feature-Trailer zu  Valkyria Chronicles 4. Das Spiel erscheint am 25. September 2018 für 
PlayStation®4, Nintendo Switch™ und die Xbox One Gerätefamilie, inklusive Xbox One X. 
Der Trailer auf YouTube:  https://youtu.be/Wm1tVbeEef8 
  
Pressematerial steht hier zum Download bereit: http://presse.kochmedia.com/de/Valkyria-
Chronicles-4 
  
Das Schlachtschiff Centurion wird er dem Spieler erlauben Hilfe in Form von Artillerie zu rufen, die 
auf dem Schlachtfeld großen Schaden anrichten kann. Grenadiere, die neue Soldatenklasse, werden 
Fluch und Segen zugleich sein. Einerseits muss der Spieler den gegnerischen Grenadierbeschuss 
ausweichen, um andererseits verheerende Angriffe auf die Gegner auszuführen. Die neu eingeführte 
„Last Stand“ Mechanik wird es Claude oder Riley erlauben dem Tod ein Schnippchen zu schlagen und 
auf das Schlachtfeld zurückzukehren. 
Diese Features werden vom wunderschönen Graphikstil der Canvas-Engine untermalt. Die Story von 
Valkyria Chronicles 4 wird sich auf Squad E der Föderation von Europa konzentrieren. Während der 
zweite Europäische Krieg zwischen der Atlantic Federation und der Eastern Imperial Alliance 
ausgefochten wird, macht sich der Spieler auf dem Weg den Konflikt zu beenden und die Imperialen 
Hauptstadt zu besetzen. 
  
Außerdem haben die Spieler noch die Möglichkeit sich die Demo zu Valkyria Chronicles 4 kostenlos 
im PlayStation™Store, Microsoft Store oder Nintendo Switch™ eShop herunterzuladen. Dabei kann 
der Spieler ein Gefühl für das innovative BLiTZ-System entwickeln, bevor das Spiel am 25. September 
erscheint. Die Demo enthält den Prolog sowie die ersten beiden Kapitel des Spiels, sowie eine 
exklusive Bonus Mission, welche nur für die Demo entwickelt wurde. Die Speicherstände der Demo 
und darin erlangte Items, Klassenlevel, Erfahrungspunkte werden behalten und später auf die 
Vollversion übertragen. So kann der Spieler dort weiter spielen, wo er bei der Demo aufgehört hat. 
Außerdem gibt es ein Item, dass nur in der Demo zu bekommen ist. 
  
Weitere Informationen gibt es auf: http://valkyria.sega.com/index.php?lang=de 
Das Spiel kann ab sofort hier vorbestellt werden: http://valkyria.sega.com/purchase.php 
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SEGA Europe Ltd. Gehört zur japanischen SEGA Corporation, einem der weltweit größten Anbieter 
interaktiver Unterhaltung für den Heim- und Spielhallenbereich. SEGA entwickelt und vertreibt 
interaktive Unterhaltungs-Software für eine Vielzahl von Plattformen, darunter PC, Handhelds und 
Spielkonsolen von Nintendo, Microsoft und Sony Computer Entertainment. Weitere Informationen 
befinden sich auf der Website von SEGA Europe Ltd. unter: www.sega-europe.com   
 
Über Koch Media 
Koch Media ist ein führender Produzent und Vermarkter von digitalen Entertainment-Produkten 
(Software, Games und Filme). Die eigenen Publishingaktivitäten, die Vermarktung sowie die 
Distribution erstrecken sich dabei über ganz Europa sowie die USA. Die Koch Media-Gruppe weist 
über 20-jährige Erfahrung im Distributionsgeschäft von digitalen Medien auf und konnte sich als 
Distributor Nummer 1 in Europa positionieren. Mit zahlreichen Herstellern von Software und Games 
bestehen strategische Kooperationen: Bethesda, Capcom, Disney, Focus, Kaspersky Labs, NC Soft, 
Sega, Square Enix und Koei Tecmo usw. Koch Media mit Hauptsitz in Planegg bei München besitzt 
Geschäftsstellen in Deutschland, Österreich, Schweiz, England, Frankreich, Italien, Spanien, USA 
sowie Niederlassungen für Skandinavien und Benelux. www.kochmedia.com. 
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