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GAME GEAR

La que alegra tu vista con una paleta de
retroiluminada, o las que te dejan

La que te atrapa con la nitida

de 200 juegos o las que fe obligan

La que puedes convertir en tu T.V. privada,
La que suena de lujo con 4 canales en

Ante la duda, no te la juegues.

SEGA

LA LEY DEL MAS FUERTE
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Companias y distribuidores bajan su ritmo con el ca-
lor. Aun asi, nosotros continuamos en la brecha.
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* BIG IN JAPAN -:--- | &
Aprovechando el verano nuestro amigo Nikito, como

casi todos los japoneses, ha venido a Madrid para
ensenarnos los mejores juegos de su pais.

< GAME MASTERS --- ¢
Una de las compafias méas prestigiosas del Hardwa-
re mundial dedicada a los videojuegos, Neo Geo,
presenta su propuesta para soportes CD. _

;'\ HI TECH C R B B F R '7 4 \: 5
Lo que en un primer momento se iba a llamar Project
Reality ha cambiado su nombre comercial. En estas
paginas te desvelamos el definitivo y algo mas.

+ARCADE SHOW ----J<
La nueva bomba que esta arrasando en los salones

recreativos mas prestigiosos de Espafia tiene una le-
tra como sefal de identidad, Z.

* EXITOS ~nnnnummun= | [

Contamos con las mejores empresas espemallzadas
para mostraros los juegos mas exitosos. __

* TELEFONO ROJO-

iYa esta bien!, dejad de escribir, que Yen no es de
acero inoxidable y también quiere vacaciones.

* jQUE LOCURA! --- [

Como buenos mecenas seguimos manteniendo unas
paginas para vuestras obras de arte.

< LASERS & PHASERS-- |

Los videojuegos, como las sopas Knorr, tienen sus
“truquis”. Si sabes alguno, méandanoslo.

+TRIBUNA ABIERTA - |

La apuesta mas fuerte de Nintendo para sus
16 bit estara pronto haciendo las delicias de
sus incondicionales. Cuatro paginas que te
transportaran al fantastico mundo donde Sa-
mus Aran luchara contra el Cerebro Madre.

REPORTAIJES

» SUMMER CES
Chicago'9%4............22

Coincidiendo con el préximo lanzamiento del juego
«Pac-Attack», nuestro tema es el siguiente: ;Crees
que los videojuegos comen el coco?

+ SUPERVIEW ----=x=---

Empiezan a notarse los primeros movimientos del
gran terremoto de ofertas para septiembre.

* LA GRAN
OCASION -

Para los mas comerciantes tenemos un pequefio
rastrillo con las ofertas mas sugerentes.

> THE
FLINTSTONES..... 13
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La seccion mas mordaz de

! Hobby Consolas sigue
reflejando vuestras quejas y
también vuestras
felicitacioqes. El Sensor
sigue sacandole los colores a
los temas mas candentes del
mundillo de las consolas. Y
no nos queda mas remedio
que felicitaros porque cada
vez sois mas agudos en
vuestras apreciaciones y
opiniones. Se nota que estais
mas enterados que nunca de
lo que pasa por ahi y sabéis
distinguir perfectamente lo
que queréis y lo que es
inaceptable. Si seguis asi, EI
Sensor va a figurar entre las
‘secciones mas “peligrosas”
“t . de toda las revistas del

sector.

el sensor el sensor el sensor

e El titulo del primer juego de Project
Reality: “Killer Instinct”

Tua lo has dicho, no nosotros. Por cierto,
nuestro "dire" ha tenido el privilegio de
verio ya en Chicago y dice que, aparte del
nombre, el juego es una pasada...

e La revolucion en videojuegos que se va a
producir en el 95.

iEstamos ya todos tirandonos de los pelos!

e La invasion del manga en los
videojuegos.

Sobre todo si te gusta el manga... ;y los
videojuegos!

e Todo lo relacionado con Street Fighter Il.

Aunqgue parezca el cuento de nunca
acabar.

e Que através de la revista hayais hecho
llegar hasta nosostros otras diversiones
como los magas o el rol.

No sdélo de consolas vive el hombre...

e Las vaciones, vacaciones y vacaciones:
tres meses.

Seran algunos los gque tengan esa suerte,
porque lo que es Nosositros...

LA FIEBRE CONSOLERA QUE SE
VIVIO EN EL C.E.S. DE CHICAGO

Fue una auténtica pasada. Nunca
habiamos visto nada igual. Sin duda las

consolas y los videojuegos en general b
estan de moda y cada dia son mas y = SSEEy * U e
mas las compafias que se intentan &, - IHE. E

2 ; A gy, e 4
introducirse en este apasionante S =

mundillo. Este tema, pese a quien

pese, va a dar mucha guerra durante un montén de tiempo.

El hecho de que a nombres como Nintendo, Atari, Philips,
Commodore o Sega -por cierto, esta ultima inexplicablemente no
asistio a la feria de Chicago-, se le hayan unido con gran impetu
otros como Sony o Panasonic, nos hace pensar que la diversion la
tenemos asegurada durante muchos, muchos afios. Asi pues, nos
mola que la pasién por las consolas se vea aumentada por
acontecimientos como este sensacional Consumer Electronic Show,
(C.E.S. para los amigos...) Por cierto, seguro que también os va a
molar el amplio reportaje que os hemos preparado con todo lo que
acontecio en la feria...

el sensor eJ sensor el sensor el sensor el se
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HAN COLABORADO CON SUS OPINIONES EN ESTE SENSOR:
Bulma (Madrid). Fernando Vazquez (Asturias). David Cruz (Valencia). Eugenio Garcia Clavijos (Albacete). Guillermo Herréez (Salamanca). Antonio Escudero Ramos (Madrid). Eduardo Brenes (Madrid). Javier
Femad Quintana (Madrid). Diego Veralli (Barcelona). Miguel Angel Moron (Barcelona). Alejandro Garcia Rodriguez (Granada). Guillermo Julla (Baleares). José Javier Estrada (Almeria). Joan Caba (Barcelona).
Si queréis participar, envuiad vuestras cartas a: HOBBY PRESS S.A., HOBBY CONSOLAS. C/De los Ciruelos N%4. 28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre: EL SENSOR.

NI FU NI FA

e Ciertas opiniones que aparecen en
Tribuna Abierta.

Lo bueno de esa seccion es que todas las
opiniones valen.

e La falta de originalidad de la mayoria de
los juegos.

Y eso que dicen gque en momentos de
crisis se agudiza el ingenio.

° Que no hay Dragon Ball para Game Boy.

Ni S.F.II, ni Ranma, ni Star Wing... como
nNos pongamos ASi...

e Los juegos que sacan para NES.
Pocos y, en ocasiones, mediocres.

° Que haya otras revistas que pierden
Paginas poniendo secciones para

desprestigiar a H.C.

No desprestigia quien quiere, sino quien
puede.

LA REACCION DE ALGUNOS
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La verdad es que nos hemos quedado |
sorprendidisimos ante el auténtico
alubion de cartas que han provocado las
opiniones manifestadas por la supuesta
"Familia Sandoval" en la cada dia mas
polémica Tribuna Abierta. Sinceramente,
cuando decidimos publicar la primera
carta remitida por el ya mitico Cuqui
Sandoval, no pensamos que la cosa
pudiera llegar a estos extremos en los
que muchos de vosotros, presas de la ira,
habéis arremetido con todo tipo de
insultos y amenazas contra este peculiar clan albacetefio. Amigos, de
verdad, tomaros las cosas con mas calma y, sobre todo, con mucho mas
sentido del humor. Pensad que las cosas no siempre son como parecen, y
que el sarcasmo y la ironfa son, en muchas ocasiones, las mejores armas
para critricar una situacion. Por supuesto que todas esas cartas son pura
broma, pues estamos seguros de que realmente no pueden existir en el
mundo unos personajes tan despreciables como los que se nos presentan
bajo el pseudonimo de la familia Sandoval. Ademas, si existiera gente tan
estupida, seguro que no leeria Hobby Consolas...

o A oo &k =
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NO MOLA

e El tiempo que tendremos que esperar
hasta que salga la nueva generacion de
consolas.

Que va, hombre, si ya estan a la vuelta de
Ia esquina...

° Que traten de colarte cuartas, quintas y
decimoséptimas partes de juegos que son
todos iguales.

Si puntuaramos la originalidad, en muchas
ocasiones nNno se pasaria de 0’°5.

° Que Ila Tribuna esté convirtiéndose en un
cachondeo

-Sera porque quienes escriben son unos
cahondos. Ademas, tampoco nos gusta
ponernos demasiado serios.

e Ni Lolocop, ni Boke, ni Cruela de Vil, ni la
Tte Ripley.

Para qué te compras Hobby Consolas
epara leerte el Sumario?

° Que en la Tribuna del numero 34 os
hayan acusado de estar comprados por
Sega y Nintendo y no lo hayais
desmentido. ;:Como fiarnos de vosostros?

éDe verdad puedes creer que estamos
vendidos a Sega y a Nintendo? ¢cA la vez?
iSeria la primera vez que se ponen de
acuerdo en algo!

e Los juegos buenisimos que resultan ser
facilisimos.

Una suerte para los novatisimos y una
desgracia para los jugonisimos.

-

CERRADO POR
VACACIONES

los juegos en el verano.

Frente a la fuerza con que se mueve el
mercado consolero en otras épocas del
afno, el verano siempre resulta un
punto muerto. Los lanzamientos de los
buenos juegos se retrasan hasta el
otofio y los que salen, que son pocos,
resultan ser en su mayoria cartuchos de “relleno” y carentes de
interés. Pero hay que reconocer que, aunque que tener un par de
mese sin juegos es algo que no mola nada de nada, peores cosas
se han leido en esta seccion.

el sensor el 2




i algun “megadrivero” se habia pasado

de listo sacando pecho antes de

tiempo por la posesion en exclusiva

de «Jungle Strike», que se vaya
desengafnando, puesto que la genialidad
creada por Electronic Arts va a ser pronto
convertida a Super Nintendo por Gremlin, y
llegara a nuestro pais entre los meses de
noviembre y diciembre.

La Guerra del Golfo se ha acabado, pero las
fuerzas contrarias al nuevo orden mundial se
han trasladado a la selva para atacar
impunemente a los defensores de la ley.
Aunque el malvado general Kilbaba ha
muerto, su hijo ha heredado todas sus
“cualidades”. Para colmo, este indeseable
esta sediento de venganza, y se ha aduefado
del mortifero arsenal de su padre.

Por otro lado, Carlos Ortega es el causante
de las desgracias de medio mundo, ya que
controla las principales redes del trafico de
drogas y tiene a sus 6rdenes un verdadero

La llamarada de la selva, ahora en la Super

«JUNGLE STRIKE»

ejército de mercenarios. Pues bien, estos dos
tipejos han unido sus fuerzas para planear un
ataque nuclear contra los Estados Unidos.
Y vuestra mision, por supuesto, sera
desbaratar sus planes y poner las cosas en
su sitio. Para ello podréis elegir entre cinco
copilotos y cuatro vehiculos de ataque
(helicopteros Comanche, un caza invisible,
un aerodeslizador y una moto de asalto),
cada uno con su imponente arsenal de armas
de la dltima generacion.

A los desconfiados tendremos que decirles
que esta version de Super Nintendo no es
una simple conversion de la que ya hizo
furor en Mega Drive. A decir de los
programadores de Gremlin, se han mejorado
tanto los graficos como el sonido, e incluso
los elementos del juego. Asi, a lo largo del
mismao recorreréis diversos escenarios que
podréis examinar mediante los mapas via
satélite, hasta completar un total de 8
campanas con mas de 30 misiones.

HUDSON ZUMBA

DE NUEVO
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espués de unos meses de silencio, la
firma britanica nos va a dar mucho que
jugar con cartuchos como «Adventure
Island lI» para Game Boy, que tendra
su correspondiente version en Super
Nintendo bajo el titulo de «Super Adventure
Island lI». En esta nueva entrega de la serie,
se incluyen algunos elementos de rol que
vienen a completar un clasico de la adiccion.

A lo largo de este verano, también saldré en
Estados Unidos «An American Tail - Fievel
Goes West» para Super Nintendo, en el que
Fievel tendra que salvar a su familia del
malvado gato R.Waul alla en el lejano Oeste.

Por otra parte, los aficionados al béisbol
tendran una racién de su deporte favorito con
«MLBPA Baseball» para la misma consola,
con la posibilidad de conectar el Multitap para
4 jugadores. Este mismo artilugio también se
podra utilizar con el esperado «Super
Bomberman 2», una nueva edicion del

artificiero mas famoso del videojuego. Otro
clasico que se estrenara en Super Nintendo
es PC Kid con «Super Bonk’s Adventure».
Y hablando de mascotas, hay una
que promete arrasar con la :
pana, y es el «Inspector . { ,
Gadget» para Super ’/
Nintendo, que, ‘
esperemos, pronto
llegue a Espana.
Tampoco convendria
perder de vista una
curiosa novedad, y es el
primer cartucho
de volley-
playa para la
Super: «Dig &
Spike», con chicas
despampanantes y un
inconfundible aire a lo
“Vigilantes de la playa”.




JUEGA CON TODA TU TRIBU

a podéis adquirir en vuestra tienda
Yhabitual el nuevo periférico para

Super Nintendo. Se trata de un
ingenio llamado “Tribal Tap” que,
empleando el mismo sistema del ya conocido
“Multitap”, permitira jugar hasta a seis
personas a la vez. Arcadia se ha
encargado de su distribucion en nuestro
pais, y ya lo podéis encontrar al asequible
precio de 3.990 pesetas. Asi que ya no
tenéis excusa para invitar a vuestros amigos
a casa para echar una partidita.

«Suiurday Night Slam Masters» para Super Nes

LA LUCHA LIBRE
AMERICANA MAS
CONTUNDENTE

o0s enfrentamientos uno contra uno, o dos contra

dos, seran los protagonistas de «Saturday

Night Slam Masters» (en Japén saldra a la luz

con el nombre de «Muscle Bomber»), el
pendltimo cartucho de Capcom para los 16 bits de
Nintendo con el wrestling como tema central. Hasta

diez luchadores os deleitaran con una gran variedad de

golpes especiales, dentro de este cartucho de 24
megas que Arcadia distribuira a partir de octubre.
Como dato curioso, Haggar, el conocido protagonista
de la saga «Final Fight», serd uno de los luchadores

los ultimos Juegos Olimpicos de Barcelona,

Ocean se ha propuesto organizar una
Olimpiada intergalactica con los méas aberrantes
participantes que os podais imaginar. El afio elegido
es el 2044, y la sede es la portatil de Nintendo.

Para poder derrotar a todos esos temibles rivales,

tendréis que aprovechar al méaximo vuestras
habilidades, ya juguéis contra la maquina o contra un
amiguete, terricola por supuesto. Entre las delirantes
pruebas de este certamen, se incluye el salto con
laser, el lanzamiento de sable o el vuelo con barra,
hasta un total de 15 alienigenas modalidades.

C uando aun tenemos frescos los recuerdos de

Becscccccce

«Micromachines»
para Game Boy,
en septiembre

COMO ANILLO
AL DEDO

| super divertido programa
de Ocean,

«Micromachines», ya tiene
confirmado su lanzamiento para
el mes de septiembre en su
version Game Boy. En su paso a
la portatil de Nintendo
conservara todos los modos de
juego aparecidos en versiones
anteriores, los circuitos
mantendran todos los detalles
que han hecho de ellos un
sinénimo de calidad, con
graficos de extraordinaria
nitidez, y podras disfrutar de 16
trazados diferentes y de ocho
modelos de vehiculos distintos.
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SEGA-HOBBY CONSOLAS

INMORTALIZA LAS
VACACIONES DE
TU GAME GEAR

C uando hagais las maletas
no os olvidéis de vuestra
Game Gear y de una
camara de fotos, porque aun
estais a tiempo de participar en
el concurso de fotografia que
hemos organizado en
colaboracion con Sega. Solo
tenéis que enviarnos, antes del
10 de septiembre, una fotografia
(con vuestro nombre, direccion y
teléfono) que nos muestre dénde
habéis llevado vuestra portatil
de Sega este verano. Y podréis
ganar un montén de premios.
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«Virtua Racing», lanzamiento esirella

MD=32X se confirma en

-------------------------------------------------------------------------------------

calle y ya tiene a

las compaiiias de

Software
realizando conversiones
de sus principales titulos.
No podian funcionar mejor
las cosas para un nuevo

soporte como el Mega Drive

32X. Hasta principios del
mes de diciembre no se
encontrara en las tiendas
especializadas espanolas,
pero ello no es obice para
que Sega os adelante los
primeros juegos.

La oferta serd de gran
calidad y extension,

un no ha salido a la

superando las expectativas
de los mas exigentes
aficionados. Racing games,
plataformas, simuladores y
aventura tendran cabida
entre los circuitos de esta

doble computadora Hitachi

de 32 bit con una

velocidad de proceso a 23

MHz/40 MIPS.

A continuacion os
ofrecemos una pequefia
sinopsis de los seis
cartuchos pioneros para
Mega 32X:

-«Virtua Racing». Una
version con tres vehiculos
para elegir y seis circuitos

diferentes.

-«Star Wars». Simulador
arcade con graficos
poligonales y 24 megas.

-«Doom». Impresionante
aventura por los infiernos
mas premiados en
certamenes internacionales.

-«Fahrenheit». Permitira
combinar Mega Drive 32X y
Mega CD. Mezcla explosiva.

-«S. Motocross». Dos
perspectivas para tres
modelos de motos
diferentes.

-«Tempo». Arcade de
plataformas con personajes
muy originales.

Nuevos escenarios
para Bruce Lee

MASTER Y GAME
GEAR TENDRAN
SU VERSION DE

«DRAGON»

ragon, la pelicula sobre la
Dvida de Bruce Lee,

también ha servido de
inspiracion para programar
sendos cartuchos para Master
System y la portatil de Sega. A
diferencia de la version para
Mega Drive, no se tratara de un
arcade de lucha uno contra uno,
sino de una mezcla de beat’em
up y plataformas con escenarios
basados en los que aparecen en
la produccion cinematografica.
Segun nos ha confirmado Virgin,
octubre sera el mes elegido para
su lanzamiento en Europa.

«Double Dragon»

UN JUEGO DE
PELICULA

mejor dicho, la pelicula de

0un juego que ha arrasado
literalmente en las

consolas, y que ya va en Estados

Unidos por su quinta parte para

Super Nintendo, Mega Drive y

Jaguar. La industria del cine no

podia seguir mas tiempo ajena al

fenémeno «Double Dragon», y

asi la productora

Gramercy

Pictures se ha

encargado de

rodar un film

basado en el

juego, que se

estrenara el

proximo 4 de

noviembre en

Estados Unidos.
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JVC SE “"ENROLA"” CON EL CD

a firma JVC, hasta ahora méas conocida por sus
cartuchos de «La Guerra de las Galaxias» para
Super Nintendo, parece que esta entrando con
paso firme en el formato Mega CD. Después de
asombrar a medio mundo con las primeras imagenes de
«Rebel Assault», se va a dar una pasadita por el género
del rol y nos va a deleitar con juegos como «Heimdall» y
«Dungeon Master II: Skullkeep». En el primero,
tendréis que recuperar las armas mas poderosas de los

~ dioses, de manos del malvado Loki. Os esperan tres

- magicos mundos llenos de problemas de inteligencia,
que recorreréis mediante el sistema clasico de

- “apuntar y pinchar” tan conocido en los formatos de
ordenador. Asimismo podréis comerciar, dialogar y

~ realizar las acciones propias de este tipo de juegos.

Por su parte, «Dungeon Master II» es una atractiva
aventura muy apropiada para los principiantes en el
género del rol, sin que por ello los expertos vayan a
sentirse decepcionados. En ella, Torham Zed viaja al
encuentro del Tio Mylius y su maquina de explorar
planetas. Nuevamente tendréis magia y mapeados que
pondrén a prueba vuestra capacidad de deduccién.

«Heimdall» MCD

TRADEWEST:
DRAGONES Y MAMPORROS

a dice el viejo refran que no hay quinto malo. Y
buena prueba es la quinta parte de la clasica serie
«Double Dragon», que pronto va a salir en EEUU
para Super NES, Mega Drive y Jaguar, con
algunas novedades. La mas importante de todas es que el
juego va a consistir en una lucha uno contra uno al mas
puro estilo «Street Fighter», con cuatro modalidades:
torneo, combate “versus”, mision y demostracién de
combate. Si a eso unimos sus cuatro niveles de dificultad,
sus 12 personajes y su opcion de dos jugadores, podemos
asegurar gue nos encontramos ante un bombazo.

VIRGIN MARCA SU «GOAL»

e la mano de Dino Dini, el genio que esta
detras del inolvidable «Kick Off» para
ordenadores, llegara pronto a Mega Drive y
Super Nintendo «Goal». En el cartucho de
Virgin podréis regatear y pasar el balén como en la
vida misma, y ademas se ha incorporado una técnica
por la que se puede dirigir la pelota nada mas
tocarla. Ademas, se han introducido cuatro tipos de
campo (Wembley incluido), dos posibles
perspectivas y 80 equipos de todo el mundo.

[T R I R A e S S e )
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S.C.l. y su mascota
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en las 16 hit

«MR. TUFF»
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ales Curve Interactive

(S.C.l.) esta preparando

el lanzamiento a finales

del verano de «Mr.
Tuff», un tipo duro y cibernético
donde los haya, que dara rienda
suelta a toda su fuerza en Super
Nintendo y Mega Drive. Se
trata de un androide cuya unica
aficion consiste en reducir a
escombros los edificios de su
ciudad, que debera hacer frente
a una invasion alienigena.

El juego estara compuesto de
40 niveles distribuidos a lo largo
de 6 islas, cada una de ellas
con un numero determinado de
edificios que hay que derribar.
Como “jefe de fin de fase”
tendréis que destrozar la casa
que alberga al androide mas
salvaje del nivel. Con ese
adictivo argumento y una calidad
técnica despampanante, 0s
podemos asegurar que tendréis
cartucho para
rato.

.......
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Este cartucho ha salido al
mercado del Sol Naciente
envuelto en la polémica. jLa
razon? Capcom ha puesto una
demanda a Data East por lo
que considera un plagio
evidente de «Street Fighter».
El caso es que este arcade de
lucha para uno o dos
jugadores simultaneos tiene
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La calidad grafica, con detalles muy coloristas, de
"Fighter’s History" es uno de sus argumento para
competir con el mismisimo "Street Fighter”.

tres modos de juego: CPU
Battle (torneo frente a la
computadora), Versus (dos
jugadores simultaneos) y
Survival (competicion por
equipos de cinco luchadores),
nueve combatientes (uno de
ellos una chica) y dos
enemigos mas para el modo
CPU Battle.

Con cinco niveles de

dr? 2 ME}‘»"} 3 A1 21
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dificultad, opcion de tiempo
ilimitado, dos velocidades de
movimientos y la posibilidad
de elegir handicap, «Fighter’s
History» resulta un buen
cartucho de lucha. Aunque por
movimientos especiales y
caracterizacion de personajes,
deja dudas sobre su similitud
con el juego ya mencionado.

Eighter's Hlistory

Ademas de los nueve luchadores, tambien
se pueden elegir los escenarios.

Compaiiia: Data East

Antecedentes: «Street Fighter» y «Art of
Fighting>>, aunque por el tema (arcade de
lucha uno contra uno) también pueden
nombrarse el «Mortal Kombat», «Tuff’'e
Nuff» e incluso «Clayfighter>.

Masked Raiden son todo un alarde de imaginacion.

Compaiiia: Sega

Antecedentes: Titulos como «Time Gal>»

o «Road Avenger», que tienen la misma

mecanica basada en una interaccion

rapida sobre los movimientos. También

las peliculas niponas de ciencia ficcion.
|

Aventura de pelfcula

Los productores norteamericanos de
cine no son los unicos que han decidido
pasarse al campo del compacto para la
creacion de videojuegos basados en
imagenes digitalizadas en :
mov1m|eqto. Los Japones,es’ con un,a_ Los iconos que aparecen en el centro
completa infraestructura cinematografica de la pantalla indican que boton puisar.
y los mejores expertos en software,
cuentan ya con un buen nimero de
aventuras graficas para soporte CD
basadas en imagenes reales. Una de
las mas conseguidas es «Kamen Riders
Z0», en la cual este héroe nipdon se
enfrenta con varias representaciones
de un monstruoso personaje.

El juego posee un guién muy
interesante y una mecanica no menos
atractiva, ya que para intervenir en el
juego se deben utilizar tanto el botén de
direccion como los A, B y C del pad.
Ademas, cada cierto tiempo se puede
elegir entre distintas formas de
continuar la historia.

o PRl PERAN
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ny's Danderous Day

Cuatro fases, didividas en varias subfases
habran de recorrer Rocko y Spunky.

Lo principal del juego, ademads de divertir,
es facilitar el camino de Spunky.

Desde Japon, via Estados Unidos, se
prepara el lanzamiento de un cartucho
con dos personajes muy peculiares
como protagonistas, Rocko y
Spunky. El primero es un simpatico
wallaby (canguro pequefio) y el

Todos los personajes que aparecen en "Spunky s
Dangerous Day” tienen en comun ese toque de
humor que caracteriza a Nickelodeon.

Para p'cﬁa{omeame de risa

segundo su perro mascota. Ambos
viviran un dia lleno de problemas en el
que sera necesario adivinar el camino
para llegar hasta unas bocas de
riego a través de laberinticas
plataformas. Para ello, Rocko tendra
que utilizar multitud de objetos con la
intencion de facilitar el camino de su
amigo Spunky.

La mejor virtud de este juego es su
completa gama de animaciones que
desvelan su procedencia del mundo de
los dibujos animados y que estan
cargadas de sentido del humor. Ello
confirma a «Spunky’s Dangerous Day»
como un éxito plataformero para
Super NES en un futuro que,
esperemos, sea bastante cercano.

B

Todo el
programa
presenta un
doble scroll que
potencia el
cardcter lineal de
los gréficos. Los
sprites cuentan
con el tamano
adecuado para
un juego de rol.

Lt owigima“c!ad o bandera

Un nuevo cartucho con el rol
como fuente de diversion
llena las paginas dedicadas al
videojuego en el pais del Sol
Naciente. El argumento, del
que poco hemos podido
averiguar debido a nuestro
escaso dominio del japonés,
se mantiene dentro de la
tematica clasica en los
juegos roleros.

Pero lo mas resefiable y que
se sale de esta tonica general,
es la perspectiva que

presenta todo el programa.
Nuestra vision del personaje
elegido es frontal, con
movimientos horizontales a
izquierda y derecha, como si
de un arcade se tratase.

Por lo demas, en «Popful and
Mail» se puede elegir entre
dos personajes y tiene
opcion para salvar hasta
tres partidas. En suma, un
cartucho de rol con variantes
que lo hacen muy atractivo
para los amantes del género.

~ Antecedentes: El mas claro precedente
de «Popfull Mail» dentro de losfonnatos
) es «La Batalladel mmo»,

D que presenlaba la misma
frontal-lineal.
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Una bestial historia
de amor. Hay amores que
matan, y también hay amores
feroces que pueden resultar muy
divertidos, sobre todo si tenéis
una Super Nintendo o una
N.E.S. y vivis al otro lado del
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con la version consolera de «La
Bella y la Bestia». -
Al'igual que en la pelicula, \
tendréis que ayudar a esos dos
personajes contradictorios a
realizar su suefio amoroso. Eso
significa eliminar todos los
bichejos que se interponen en
vuestro camino, sortear las
trampas del palurdo Gaston y
descubrir todos los secretos
que se ocultan en el juego.

Cronica de una
ausencia anunciada. La
noticia mas llamativa del ultimo C.E.S.
de Chicago fue la ausencia de Sega
of America. Se dice que los
responsables de la delegacion yanqui
de Sega decidieron no exponer dos
veces seguidas los mismos productos,
ya que poco antes celebraron su
congreso de ventas en Florida. Sin
embargo, a ese congreso no pudimos
acudir los periodistas ni, por supuesto,
el publico en general.

Afortunadamente la ausencia de
Sega no ha sido total, ya que instalo
su propio “chiringuito” en la sala
de prensa, con folletos, exposicion de
productos, salas de reuniones y
mucho mas de lo que suele
ofrecernos en estos acontecimientos.

y

Cuestion de supervivencia. Cuando aun recordamos con emocion
las novedades vistas en el dltimo C.E.S. de Chicago, nos llega el rumor de que
la edicion veraniega de la gran feria estadounidense podria desaparecer en
el futuro o cambiar de sede. Lo que si hemos podido notar es que la afluencia ° w0

de publico cada afio es menor, y de hecho los organizadores han convertido esta
I
La feria, ;una o dos >

feria en una exposicién solo para profesionales. .___”
Por otra parte, hay que analizar las consecuencias de N, ’,‘, m
iii-is!’ gl " m
excesivo adelanto de los mismos, que perjudicaria &>

L]

una decision tan grave, como podria ser la escasez de
« LW
a los usuarios. Esperemos que, por el bien de todos, -

productos que se presentaran en cada feria o el ;i;igf rdh 8

% 3 e
se mantengan las dos ediciones anuales. Y es que iﬁ Loa "
nuestra hambre jugona no tiene limites. fiﬁi“ﬂ.ﬂ
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charco. Y es que Hudson Soft va d
a deleitar a los jugones yanquis e Sega 2
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Bart en el pais de las
maravillas. Estaba claro que
alguna nos tenia preparada el
travieso de la familia Simpson.
No contento con sus habituales
trastadas, ha puesto en marcha la
maquina de realidad virtual que se
exponia en el “cole” y ha
emprendido un fantastico viaje
a otro mundo. La primera
aventura de 16 megas de Bart
en Mega Drive nos trasladara a
un sinfin de lugares, que no son
sino parodias de peliculas
famosas del momento. De todas
formas, la escapada de Bart no
podra durar indefinidamente, por
lo que tendré que volver a la
realidad si no quiere quedar
atrapado en el otro mundo.

BART
02

®

este estreno de los célebres Pica y Rasca (como se
les conoce en Espafia )de la serie Los Simpson en la
portatil de Sega. Resulta que el muy tontorrén de
Rasca le ha convencido a Pica para jugar al gato y al
raton, y el resultado no puede ser més alocado.
A lo largo del juego habra que ayudar a Rasca a
e ADYirse camino por los laberintos que llevan al final
de cada nivel, salvando los innumerables obstéaculos
que siembran su recorrido, capaces de machacarlo y despedazarlo. Sin embargo,
nuestro indescriptible Rasca se las arreglara para salir airoso de todos los apuros.
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sonador &e ~
-~ éxito con alma
de nifio; se ha
~embarcadoen - 1}
»5"';_ el proyecto mas -
e ambicioso de su
FLLW carrera después :
FLgl de “Jurassic Park”. ‘Ha ceg;do

‘,r “una serie de dlbujos animados y sin .
By camblarle un aplce de su entrafiable
"\ simpatia y buen humor, latha convertido en

consola. Los resultados de esta uniéon no .
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e ~*  Ocean,
- especializada l
. " en convertir
pehcu*las*de
éxito en
videojuegos
de lujo, noha - "
perdido la ocasion de afadirse” "/
a la “rockofiebre”, haciendo
que «The Flintstones» visiten de
nuevo nuestra tele a través de la

o
‘_W
-

podremos verlos, por desgracia, hasta fin de afio.

L7124 ~unapelicula con personajes redles.

¥

# 'Dibujos animados o el inicio de una leyenda

Ahora los Picapiedra se consideran un
clasico indiscutible’de los dibujos
animados, sin embargo sus comienzos
no fueron nada sencillos. Sobre todo
porgue alla pom 960 nunca se habfa
-|nten'1ado presentar una serie de dibujos
| ahimados en el horario'central de una
‘cadena de television: “The Flintstones”
no sélo fueron los primeros en ocupar
este espatio de lujo, hasta ese momento
reservado a las mini-comedias, sino-que
- ademas se convirtieron en el primer
largometraje de dibujos animados. En
poco tiempo los personajes-de Bill
Hanna'y Joseph Barbera alcanzaron un
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enorme éxito. Exito'que sigue
repitiéndose 34 afios después en cerea
de 80 paises y en 22 idiomas diferentes.s
La razén de su intemporal éxito puede:
provenir de su originalidad. La serie &
recreaba. una prehistorica ciudad llamada
Piedradura (Bedrock) plagada des 6
modernos cavernicolas.y dmosaurlos 2
reconvertidos en tocadiscos, . s
electrodomésticos, grias’y’ muebles d,dé’ u
salén. En esta ciudad se‘recreaba una
sociedad tan real'ggmo la Vida mlsma,
sobre la que.se dpreciaba, disfrazada
entre gags de humor envidiable, una -
divertida pledro-cr|t|ca soclal




Una vez mas, en la cantera
de Rajuela y Cia. suena la si-
renay i Yabba-Dabba-Doo! Pe-
dro'Picapiedra baja corriendo
de su-bronto-grda para condu-
cir:su troncomovil y llevara
Wilma y Peebles al cine. Pero
en esta ocasion veremos. a
unos Picapiedra de:carne y
hueso que viven en una Pie-

~dradura tan real como vues-
tra propia ciudad. Y todo gra-
cias al ingenio de-Steven
_ Spielrock, que ha sabido re-

construir la Edad de Piedra ™

mas+divertida’ con su Ultima
produccidn, «The Flintsto-
nes»; basada en los dibujos
de Hanna-Barbera.

La “piedricula™ es,
de principio a fin, un
homenaje a la serie
de dibujos anima-
dos“que triunfo.en
los sesenta e inclu-
S0, si 0s fijais'unpo-
co, podréis ver-en. .
papeles secunda-
rios a-William Han-
na, Joseph Barbe-
ra y Jean Vander
Pyl, la actriz .que
prestaba su voz a la
Wilma original.

Y para que no
echéis 'de menos
ningun detalle de
los Picapiedra origi-
nales, en el film en-
contraréis todo lo
que aparecia en los
dibujos: las mis-
mas canciones,
los mismos:esce-
narios, los mis-
mos.  ingeniosos
utensilios prehis-
téricos'y el mismo
sentido del humor,
de lo mas-irénico

Ademas, la elec-
cién.de los protago-
nistas no ha podido
resultar mas acerta-
da, a pesar de las
logicas dificultades
gue conlleva plas-
mar una serie de di-
bujos en toda clase
de situaciones vy

«The Flintstones», la piedricula:del verano

is o Nt AN

Los entranables

Picapiedra vuelven a la
actualidad. Pelicula,
juguetes, muiecos,

ajedreces y jcomo no!,

videojuegos

aprovecharan su imagen
para asegurarse el éxito.

e

John Goodman y Rick Mora-
nis forman el diio perfecto pa-
ra interpretar a Pedro Picapie-

dra y Pablo Marmol, al igual

que Elizabeth Perkins y Ro-

sie O’Donnell como Wilma y

Betty, sus sufridas esposas,
mientras que Elizabeth Taylor
regresa al cine después de 6

afios en el papel de Perla.

Slaghoope, la malhumorada

suegra de-Pedro. {
“Pero no solo vergis desfilar al

resto de actores que dan vida
a Peebles, Bam-Bam, el se-
for Rajuela o Risco Vander-
cueva, la version-prehistérica
de un ejecutivo corrupto inter-

_ pretado por' Kyle

MacLachlan (el po- .

pular agente Coo-
per:- de “Twin Pe-
aks”), sino que entre
el Creature Shop
de Jim Henson e
Industrial  Light

Lucas que anterior-
mente se ha encar-
gado de los efectos
visuales de pelicu-
las como “;Quién
engand a Roger
" Rabbit?”, “Jurassic
Park” o las trilogias
de “Indiana Jones”
y “La Guerra de las
Galaxias”) han cre-
ado un despliegue
de efectos visua-
~les y una fauna de
animales prehisto-
ricos, Dino incluido,
en la linea de "Par-
que Jurdsico"».

Y para dirigir este
desmadre prehisto-
rico, Steven Spiel-
berg (perddn, Spiel-
rock) - confié en
Brian Levant, otro
fanatico de Los Pi-
capiedra que ya ha-
bia dirigido con éxi-
to “Beethoven”. Y
todo para que cuan-
do vayais a ver
“The Flintstones” os
lo paséis jYabba-

4 |
Dabba DO?&-{.’?”

and Magic, (la em- "
presa de George

Paralelamente al estreno de
la pelicula y aprovechando el
tiron de los protagonistas, se
ha realizado una campana de
lanzamiento de productos a
nivel mundial, que en.nuestro
pais coordina PromoVip. La
“Flintstonmania” abarca
‘desde complementos para -
ordenador a mufecos,
juegos de mesa, relojes,
comidas, insignias, llaveros,
camisetas,...ropa interior.
Todo muy cavernicola.
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2 -rAsn serd el juego ofu:lal de la pelicula

Ya metidos en polvo de *

. dela pehcula de Spielrock.

pledras y con la lava hasta Ias Ylo qescubnré’xs en-cuanto

orejas, podemos empezar a.

hablar de lo que-nos interesa:
el juego de Ocean. En
. prineipio, seglin nos ha
comentado Columbia

" (distribuidora del juego en
Espana), no volvera de la

edad de las cavemas hasta ;:;If

estar metidos'en plena i
|-glaciacion, diciembre mas o
menos, y lo hard patd Piedra’

Drive y Roca Nintendo.

‘Aungue en esto de las

-Rockoconsolas hay ya varios
Picapiedra, éste sera el inico

que hara gala de la licencia

con@ctels el cartucho.y 0s
_vedis controlando a un Pedro
“con el careto de John

'+ Goodman  le‘oigais exclamar .
-~ »sU clasico Yabba-dabba-doo

eh un grito sampleado

/ directamente de la peli.

Aunque ahi puede acabarse
gran;parte de la-amorosa

" relacion cartucho-pelicula;

porque el aargumento del
juego toma otros
pedregosos derroteros. El
gordinflén de'Pedro.se va a
encontrar con 15 largas y
conflictivas fases que le

separan de su pequena hija ...

Pebbles, secuestrada por el
archivillano neangderthal Cliff,
‘Un malvado que parece tener ™

a su servicio a todos*es:

esta hilarante Edad de Piedra-
En esta averltura ‘el pobre
las ventajas desu moderna
civilizacion piedricola, pero
tendra que superar también
algunos de sus mayores
inconvenientes: los
dinosaurios. Y los hay de
todos los tamanos y de todas
las cataduras, normalmente
sanguinarias. Imaginaos a

Los.dibujos mejor animados

Pedro-Goodman sudando Ia
piedra gorda mientras se« *
cuelga de lianas, salta
acantllados y/o corre delante
“de.un mamut furioso mientras

integrantes més pehgrosos ‘de. resoplacon la cara

congestionada. Es hasta
posible que le veais
aporreando la puerta de casa
al grito de “Wilma!” mientras
Dino se instala en su sillén
preferido.

Por lo que ya sabéis y Io que
os hemos Contado, esta claro
que estos « Flinstones» tienen
pinta de-piedra preciosa.
Lastima que, como todolo:
bueno, se va a hacer esperar.

ﬂ!‘_ _ﬁ,«



o o Los escenarlos

B of El dspecto grdfico de este Sartuchd se
" ha cuidado hasta el dlimo defalle..No--
+s6lo los-personajes han recibido un tra-+ g
tamiento: espec:a/ los escenarios tam-
bign"han sido uno de los puntos sobre
los qué més atencién ‘se ha puesto con
el fin de acercarlos a la pehcula. £rs

Todavna habra que
~.esperar.un-tiempo
S para poder disfrutar
~ de este’ titulo. Una ‘
. pena,porque el
juego tlene ﬂﬁa
pmta.. .cdmo para
dejarnos de’ pledra'

"
e Antecedentes consoleros. Solo para |mpac|entes.
= “No hacna falta una. pehcula para que los Picapiedra fueran nuestros amigos han tenido que bregac con plataformas y
/ _personajes predllectos de las consolas. En cinco ocasiones dlnosaurlos en cartuchos de des,lgﬂ'ﬁl;qalldad Aqui los tenéis.
. 8 " Game Boy Master System
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«The Flintstones. King Rock Treasure lsland» Uno de los mejores carfuchos
taformas para G.B.en una divertida aventura prehistérica con vanadqsslf a

; ~«The Flmtsfones» Entre pmfar el salén de casa y wgrfara Ia pequeiia Pebbles, Pe-
clro se qﬁedara sin su flnal de boliche.
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«The Flintstones»: Quizd no sea la. mejor apa- «The Flmrstones» El peor defecto de este car  «The Treasure of Sierra Madrock»: Los Pi-
ricién de Pedro en las consolas en lo referido a  tucho es también su mejor: virtud: se parecea capiedra participan en un peculiar juego de

jugabilidad, pero sies uno de los més vistosos.  Mario. Perg I o, con saborapreh:stonc la oca demasiade-facilén y un poco sosete.




Chicago se convirtio, una
vez mas, en la capital
mundial del videojuego.

Y alli, inmerso en un
impresionante decorado
formado por cientos de
t‘;';d.ifici?s:E que se
proyectaban hacié el cieio,
el C.E.S. abrio sus puertaé

y consiguio que, por unos

cuantos dias, el paraiso de

i el suefio de
cualquier buen
aficionado a
los videojuegos
pudiera
hacerse
realidad, se convertiria en el
CEsS.

Porque el espectaculo que
ofrecen los cientos de
companias de software y
hardware que llegan hasta
Chicago es , sinceramente,
digno de ser vivido.
Imaginaros paseando entre
los ruidosos stands de
compafias como Nintendo,
Capcom, Konami, Virgin,
Acclaim, Ocean o U.S. Gold,
en los cuales un montdn de
consolas de todas las
marcas os ofrecen
generosamente la
posibilidad de jugar
libremente y cuantas veces
querais con titulos como
«Mortal Kombat Il», «Akira»,
«Super Street Fighter lI» o el
mismisimo «The
Flinstones»... jalucinante!
Pero eso es solo el principio.
Porque por si toda esta
inigualable coleccién de
videojuegos inéditos os sabe
a poco, siempre tendréis la
posibilidad de asistir a la
fiesta de presentacion de
algun titulo especial... ¢que
0s pareceria «The Lion
King», de Disney-Virgin,
amenizado con la presencia
de mas de 200 artistas
cantando y bailando a
vuestro alrededor? No
estaria mal, ¢verdad? Claro,

Bienvenidos
al paralso

que la sensacion de ver este
espectaculo no es nada
comparado con lo que
sentiriais si el programador
que ha hecho los gréaficos de
este juego os ensefiara
personalmente y sobre una
version aun no acabada las
maravillas de su ultima gran
creacion... Muy fuerte.

Sin embargo, tampoco
podriais disfrutar durante
demasiado tiempo de este
especial momento, pues
recordad que tenéis una cita
con Nintendo y no es
conveniente llegar tarde. El
asunto apenas tiene
trascendencia...vais a asistir
-junto con un pufiado de
periodistas seleccionados de
las mejores revistas-, a la
presentacion mundial de los
juegos «Killer Instinct» y
«Cruis'n USA" para la
proxima consola de la
gigante nipona. Si, dicen
que la van a llamar Ultra 64
Yy, sin duda, ser de las
primeras personas en el
mundo que tienen la
oportunidad de probarla,
representa un auténtico
privilegio. jInenarrable!

Esta claro, el C.E.S. es un
acontecimiento Unico al que
s6lo unos pocos tienen el
honor de poder asistir.

Pero tranquilos, porque
nosotros estuvimos alli y
tuvimos los ojos bien
abiertos para poder contaros
ahora todo lo que acontecio.
¢, Os apetece acompafnarnos
en este impresionante viaje?
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¢ EL JUEGO DEL ANO?

isney tiene ya
preparada la
pelicula de estas
navidades. Esta

. vezno setratade
un cuento clasico como
“Aladdin” 0 “La Bella y la
Bestia”, sino de una historia
nueva, ambientada en la selva
africana. Es la vida de un
cachorro de leén llamado
Simba que tiene que crecery
madurar hasta convertirse en
el Rey Leon.

Por supuesto, Disney y Virgin
ya se han puesto de acuerdo
para convertir la pelicula en un
videojuego que, si todo sucede
segun lo previsto, puede
convertirse en el titulo mas
vendido del 94.

Por lo menos eso es o que
puede deducirse del
impresionante despliegue de
medios con el que fue
presentado en el teatro de un
lujoso hotel de Chicago. Los
maximos responsables de
Virgin y Disney formaron parte
de un bellisimo espectaculo en
el que actuaron mas de
doscientos musicos,
cantantes y bailarines, -todos
ellos ataviados con
vestimentas tipicas africanas-,
y que dejo literalmente
boquiabiertos a todos los
asistentes al acto: el fenémeno
Lion King, habia comenzado.

Pero si la fiesta fue
impresionante, mas aun lo fue
el primer contacto que tuvimos
-en una presentacion en

Los maximos responsables de Disney y
Virgin presentaron una bellisima fiesta en
la que dejaron bien clara su intencion de
convertir a «Lion King» en el juego del 94.

propio juego.

«The Lion King» -que, por
cierto, saldra a finales de afo
para Super Nintendo y Mega
Drive-,posee unos aspectos
gréficos realmente increibles y
con él nos sumergiremos en
una apasionante aventura. En
la primera parte del juego
controlaremos a un Simba
cachorro que recorre todos los
recovecos de su futuro reino.
Mientras Simba crece,

aprendiendo a
controlar zarpas y
colmillos para
arrebatar el ansiado
trono al usurpador
Uncle Scar.

El juego esta
pensado para
satisfacer a los
publicos de todas
las edades, de manera que los
peques de la casa se reflejen
en la tierna torpeza del
cachorro, mientras los adultos
disfrutaran mas de la
complejidad interactiva de
un Simba adulto enfrentado a
retos mas dificiles que unas
cuantas plataformas.

El juego no va a limitarse a
ser una sombra de la pelicula.
Un equipo de 15 animadores
ha creado 2.000 cuadros
nuevos de animacion para el
juego, usando la técnica
Digicel. Con esta base, los 24
megas que tendra el cartucho
prometen estar rebosantes de
calidad y buenas maneras.

Habra que seguirle los pasos,
porque «The Lion King» es un
titulo que no dejara de sonar
-lo decimos también por su
increible banda sonora-, en
mucho
tiempo.

Los animadores de Disney han trabajado
estrechamente con los programadores del
Jjuego para lograr que vivamos una
experiencia idéntica a la del film.

privado-, con
el

nosotros iremos




«Illusion of Gaia»
S.N.

Una aventura al estilo de la serie
«Zelda» que nos introducird en el
fantéstico mundo de Willy. A su lado
podremos explorar todos los recove-
cos que esconde la Torre de Babel o
la grandiosa complejidad de la Mu-
ralla China, hasta lograr encontrar a
su desaparecido padre. Todo ello a
lo largo de un enorme mapeado pla-
gado de peligros que garantiza jue-
go para rato.

| «Tin Star»
S.N.

Un juego de disparo estilo «Opera-
tion Wolf», en el que tendremos que
desembarazarnos de divertidos ro-
bots en una ambientacién propia del
salvaje Oeste. Para llevar a cabo
nuestra complicada tarea, podremos
vtillizar el pad, el ratén o el Super
Scope, a gusto del consumidor. Mu-
chas armas y buen humor para nues-
tra Super Nintendo.

Nintendo llegé a Chicago con Unstinico
propdsito: demostrar a todos sus adversarios
que no esté dispuesta a ceder ni un milimetro
de terreno en su posicion de lider en el
mercado de videojuegos. Y asi, se presentd en
el C.E.S. librando batalla en todos y cada uno
de los posibles frentes. Para empezar, su
stand era verdaderamente espectaculary en él
brillaron con luz propia un montén de buenos
titulos para todas sus consolas.
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«Super Pounch Qut»
S.N

Un clésico juego basado en el apa-
sionante mundo del boxeo que aho-
ra se presenta para las 16 bits con
grdficos llenos de color y el mejor
sonido estéreo que podamos imagi-
nar. Sin necesidad de ponernos los
guantes, podremos “nokear” a nues-
tros contrincantes con una amplia
gama de golpes, y de este modo dis-
frutar a tope del mejor boxeo, a nivel
profesional o amateur.

«Uniracers»
S.N.

El original planteamiento y el no
menos original protagonista -un mo-
nociclo-, serén lo mejor de este juego
de velocidad. Podremos elegir entre
16 modelos diferentes en un juego
desarrollado con tecnologia Silicon
Graphics y que presenta mds de
6.000 animaciones para demostar
nuestra habilidad en acrobacias que
desafian las leyes de la fisica.

24

Nintendo demostré de esta forma que no sélo
esta pensando en el futuro y en su Project
Reality -a partir de ahora Ultra 64-, sino que,
ademas, esta dispuesta a seguir trabajando
muy en serio para su modelos actuales,
sorprendiendo a propios y extrafios con la
presentacion de un titulo tan revolucionario
como «Donkey Kong Country». La ausencia en
la feria de su gran rival, Sega, hizo que su
poderio pareciera aun mucho mas aplastante.

«Tetris &»
S.N.

El juego de puzzle mds famoso de
todos los tiempo llega por fin a Su-
per Nintendo, pero con alguna sor-
presa afiadida que llevarnos a la bo-
ca. En esta ocasién no habrd que

completar lineas, sino unir piezas
que sean del mismo color Tres mo-
dos de juego, incluida una opcién de
dos jugadores, serdn mas que sufi-
cientes para enganchar e incluso vol-
ver loco a cualquier jugador.

«Wafio's Woods»
S.N. NES.

El més conocido y divertido anti hé-
roe de Game Boy llegaré pronto a
Super Nintendo y NES con un juego
de puzzle para volverse loco. Sus di-
vertidas animaciones y el inconfundi-
ble estilo “Miyamoto” nos llevarén de
la mano a través de 100 complejos
niveles de estrategia. Y todo ello con
el sabor inconfundible de todos los
juegos de la saga Mario.

Més y més cosas
de Nintendo...

Si Mario ya habia encontrado
dos duros competidores en la
persona de Kirby y Wario, a
partir del CES va a tener las
cosas mas dificiles todavia. Y
es que Donkey Kong se ha
erigido como un nuevo escollo
en su carrera. Aparte de
«Donkey Kong Country» para
Super Nintendo y «Donkey
Kong» para Super Game Boy
(en septiembre en Esparia),
también se ha hablado de
«Donkey Kong Land» para
GB. Una aventura plataformera
para la que se han empleado
tecnologias de primera linea.

En uno de los panfletos de
Nintendo se podia ver el
desarrollo en el tiempo de Ia
compafia nipona. La historia
empezaba alla por el 81 con el
primer arcade de «Donkey
Kong», y se cerraba en el 94
con productos como Ultra 64 o
Super Game Boy. Justo en la

dltima linea se podia leer algo
asi como que Nintendo
anunciaba 32 bits Virtual
Reality Home System para el
95. Os aseguramos que no se
ha dicho nada mas sobre el
tema, pero ahi queda eso.

Uno de los aspectos en los que
mas hincapié ha hecho
Nintendo ha sido en la
introduccion en sus juegos
del ACM, un revolucionario
sistema de diseno que ha
permitido lograr la calidad que
se aprecia en «Donkey Kong
Country». Este moderno
sistema se basa en los
potentes ordenadores de
Silicon Graphics y podra
usarse simultaneamente con la
nueva generacion del chip FX,
tanto para 64 como 16 bits.



Donkey flonc¢

iRompiendo con todo!

N

iendo Modeling) y usando los

estas imagenes, potentes equipos de Silicon
cualquiera Graphics. Quiza el hecho mas
diria que destacable de este apartado
estamos sea que los personajes

frente a uno de los e - ¥ ~ - renderizados han sido

juegos para Ultra 64.4 < d animados
Pero no, no es asi, ) gracias a
se trata de la nueva complicados
estrella de Nintendo para célculos

su 16 bits. Este juego que,
posiblemente, fue la
mayor estrella de la feria
(con permiso de «The Lion
King»), capturd la atencién
de todos los visitantes, y la
verdad es que razones no le
faltaban para ello. Ya no sélo
por la asombrosa cifra de 32
megas, por la complejidad
de sus graficos en 3D
realizados con tecnmologia
Silicon Graphics, o por la
limpieza de las imagenes
renderizadas, es que todo el
conjunto redondea un
cartucho de lujo que rompe
los moldes de todo lo visto
hasta ahora en una 16 bits.
Donkey Kong, un -
personaje emblematico para |ueg?s PGI"O SU
Nintendo, es el encargado de 16 bits.
pl’O'[:’:l ,gomzar este juego de Las pantallas que podéis contemplar sobre estas .
accion y aventuras en el qUe jjneas fueron obtenidas directamente de los Para ello, Donkey Kong tendra
tendra que enfrentarse a [0S juegos que se mostraban en Ia feria. A pesar de que viajar a través de

informaticos.
> Este complejo

4 '\ .
» [T PP TR Usistemade
b 11_.“ : animacion ha permitido a los

q programadores volcarse en la
i calidad de los gréficos,
- -} e dotandoles de un

Sl cxtraordinario realismo gracias
: a un impecable uso de la luz
y las sombras.

Por si fuera poco, y en apoyo
a la perfecta realizacion visual,
el juego contara con una

Con “DonkeY Kong banda sonora que
Country» Nin'endo entusiasmaré a los oidos méas

exigentes.

revolucionq el Un juego sobre el que, sin
duda, vais a oir hablar durante

concepl'o de IOS unos cuantos meses...

>

Kremlings, diabdlicos que su calidad no es perfecta, dejan verelnivel  cuevas, minas, junglasy
cocodrilos que pretenden gréfico que presenta este soprendente juego:  montafias nevadas, e incluso
hacer la vida imposible al imprescindible apoyo de un avanzar bajo el mar.

héroe. En su ardua tarea monton de animalitos que le El juego ha sido desarrollado
nuestro amigo ird acompafado  ayudaran a completar las por Rare siguiendo la técnica
de Diddy Kong y recibira el complejas fases del juego. ACM (Advanced Computer
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quel sébado 25 de junio,
me desperté muy
temprano. El dia anterior
habia visitado unas
einte veces el stand de
Nintendo tratando que se me incluyera
en la lista de visitantes a la
presentacion del Project Reality, y
ahora que lo habia conseguido, no iba
a llegar tarde a la cita. -Amalio, -me dijo
la encargada de seleccionar a los
asistentes-, you are in the list. In the
group for tomorrow at 9:00 at the
Stouffer Riviere Hotel.

Cuando subi al taxi, eso fue
exactamente lo que repeti con mi mas
exquisito acento de Oxford, que, por
otra parte, en Chicago nadie entendia:
-To the "Estoufer Guivieeer outell",
please.

-Estou... what?, contesto el taxista.

-To the "Estafa Jotel". Quickly, please.
-Take it easy man, take it easy.
Today's saturday and there’s no
traffic...

Di por finalizada aquella estupida
conversacion. En mi mente sélo tenia
una idea: llegar a tiempo a la
presentacion de Nintendo. Y poco me
importaban las palabras del conductor.
Pero él no iba a rendirse tan
faciimente. Contraataco:

-Tomorrow we play soccer against
Rumania. In which country is Rumania?
Inquirid, demostrando el interés que los
americanos han adquirido por el fibol,
pero poniendo de manifiesto su escasa
formacion en Geografia europea.

-In France-, le contesté. No estaba
para tonterias...

Por fin, llegué al hotel. Segundo piso
(de un total de unos 120). No recuerdo
el nombre de la suite. A la entrada, dos
amables seforitas me sonrieron:

-¢ Bussiness card, please?-,y yo
ensefé orgulloso mi trajeta que decia
Hobby Consolas y, debajo, Amalio
Gomez. Director. Y mas abajo atn:

C/ De los Ciruelos N%4. Poligono
Industrial de la Hoya. San Sebastian de
los Reyes. -jAy, si mi madre me
estuviera viendo ahora, pensé!-.

Entré. En la sala se encontraban,

El Project Reality ha muerto.

iViva el Ultra 64!

dejadme recordar... Gary Bracey, de
Ocean, y cinco o seis colegas
franceses ;,...0 eran rumanos?. No sé.
El caso es que, tras una pequefia
espera, una de las seforitas se levantd
y dijo: -No cameras or recording
systems alowed-. Yo, como la mayoria
de los asistentes, -supongo-, ya lo
habia leido en un enorme cartel. Pero
habia estado haciéndome el sueco -por
aquello de darle mas internacionalidad
a la cosa-, durante un buen rato. Sin
embargo, cuando aquella rubia de ojos
azules me mird con una cara que a mi
se me antoj6 de ex-comandante en jefe

TV y un individuo que parecia un
maniqui escapado de un escaparate de
la Planta de Caballeros de Galerias
Preciados. Comenzé a hablar y pude
comprobar que no se trataba de ningdn
maniqui: su metalizada voz, su fingida
rigidez y su peluca color Barby Super
Star me hicieron llegar a la conclusion
de que en realidad se trataba de un
androide muy perfeccionado... ¢quizas
era él mismo el Project Reality?

En esas andaba yo cuando, por fin,
consegui escapar de mis pensamientos
y comencé a escuchar con atencion las
palabras de aquel... presentador.

En este original relato nuestro
director, Amalio Gomez,
nos cuenta -desde un punto de
vista "muy personal"-,
como vivio la
presentacion del Project Reality.

de las SS, no tuve més remedio que
abrir mi americana y entregarle una
pequefa camara de fotos que llevaba
oculta en el bolsillo interior izquierdo.
Tras una pausa que se me hizo
interminable, sucumbi nuevamente a la
inquisidora mirada de la rubia y le
entregué décilmente un cassete que se
resistia a dejar sola a mi fragil memoria
en tan histérico acontecimiento.

-l am guilty-, lloré. -No, you are not
guilty, but you tried to-. Respondié
ya-sabéis-quién con esa mueca de
superioridad que se le pone a uno
cuando consigue humillar
completamente al enemigo. Por fin,
aquella pesadilla con cara de angel se
alejo de mi'y corri hacia la habitacion
contigua, en la cual se encontraban ya
el resto de asistentes.

Era una habitacion pequefia y oscura.
Tan solo podian verse una pantalla de

No recuerdo exactamente todo lo que
dijo -jmaldita rubial-, pero creo que si
lo més importante: la nueva maquina
se llamara Ultra 64, los juegos
apareceran primero en recreativa y
posteriormente -idénticos-, en consola,
la fecha de salida al mercado sera
finales del 94 para las recreativas y
finales del 95 para la consola, el precio
de la maquina seré -increible, pero, al
parecer, cierto-, inferior a los 250
délares (sobre las 35.000 pesetas), los
dos primeros juegos ya estan
desarrollados: «Killer Instinct» y
isorpresal, «Cruis'n U.S.A.»... Aquel
hombre tenia una apariencia extrafa,
pero no cabe duda de que lo que decia
podria revolucionar el mundo de los
videojuegos.

Geyper-man sigui¢ hablando durante
un tiempo. Al fin, callé. El respetuoso
silencio que guardabamos hasta el

momento 0s escasos asistentes, se
convirtid en sepulcral. Lentamente, la
oscura cortina que se encontraba al
fondo de la habitacién, comenzd a
abrirse... -Ladies and gentlemen, it’s
my pleasure to present...

iiThe Nintendo Ultra 64!!

Alli estaba. Ante mi. jEl Project
Reality...! Perdon... {El Ultra 64!
Timidamente, con mucho respeto,
cOmo quien entra en un templo
sagrado, |os invitados seguimos al
maestro de ceremonias y nos
introdujimos en una nueva y atn mas
oscura estancia. A ambos lados se
vislumbraban dos recerativas con
forma de coche. Al fondo, en dos
enormes pantallas podian leerse dos
Unicas palabras: «Killer Instinct».
Realmente no supe hacia dénde
dirigirme. Alli me encontraba yo, en un
lugar donde medio mundo habria
vendido su alma por estar... jy no sabia
qué hacer! De repente, escuché una
dulce voz que me decia: -Would you
like to try? Alli estaba él, el "hombre del
peluquin” en persona, invitindome con
su brazo derecho extendido a montar
en el Project Reality.

Con las piernas temblorosas por la
emocion, me subi en un cohe rojo. Miré
hacia la pantalla que tenfa ante
mi."«Cruis’n U.S.A.». Press Start
Button"...

Lo que ocurrié después es algo que mi
escasa facilidad de palabra me impide
explicar. ;Como pueden expresarse
las més profundas emociones? ; Qué
puede contarse sobre algo que nunca
antes ha sido visto? ; Quién podria
imaginarse sensaciones que jamas ha
vivido con anterioridad...?

Project Reality, Ultra 64, Killer Instinct,

Cruis'n U.S.A.... son palabras que
muchos han escuchado ya. Pero, por el
momento, tan sélo tienen significado
para unos pocos elegidos, para unos
cuantos privilegiados que, durante
unos minutos, nos asomamos a un
mundo que se encuentra situado
mucho més alla de los limites de la
realidad.

Amalio Gémez.



Electronic Arts 1994. Ocean is a registered trademark.

2%
N \

iad
ente quieres ganar, déjate de jugadas sucias, de equipos de segunda y h 9
con el nugWo ““FIFA PACK’’ de Super Nintendo. Serd tu mejor fichaje y nunca mds cgmbiards
de coloresfSu contenido es totalmente rompedor: Consola Super Nintendo, 2 mandos de control,
cable conector TV, adaptador de corriente A/C, suscripcién gratuita al Club Nintendo y.)
lee bien, el mejor simulador de futbol: FIFA INTERNATIONAL SOCCER.
Un juego con sonido 3 biental StadiumSound™, para que te mejas de lleno en el juego.
Repeticion de ju as a camara lenta y desde dos angulos, pdira que te recrees.
N edidor de potencia de tus disparos.
Ahly llama'a tus amigos, porque podéis jugar hasta cinco. Td ¢€rds el *pichichi’’
del grupoLon este equipo tendrds todas las de ganar.
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EOICION LIMITAOA
! NUMERRDA

) 1977 FIFAIDEYHLE. Used under licence by Electro ;)c AI’M:”,EA SPORi :“‘, EA SPORTS LOGO, ILEuRBUNd is a trademark of Electronic Arts. All rights reserved. Software ©
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Sopc?ﬁes

Mas software para las nuevas consolas

El CES de Chicago es una.oportunidad unica para

promocionar las nuevas consolas que acaban de salir al
mercado. Por esta razon, en la pasada feria se dieron cita tres
compahias que tratan de sacar adelante sus nuevos

productos, presentando al mundo entero las excelencias de las
nuevas tecnologias. 3DO fue la que méas se dejo notar en este
evento con respecto a sus mas directos rivales, aunque Atari
y Philips tampoco se quedaron atras.

¢ R
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e

«Rise of the Robots»
Absolute Entertainment

: «Theme P‘arl::»
Electronic Arts

«Sa,mura,1 Showdown»
Crystal Dynamics

«Dragon Lore»
Software Toolworks

«Mega Race»
Software Toolworks

a presencia de 3DO
en la Feria de
Chicago fue bastante
notoria con
respecto a sus mas
directos competidores, como
Atari o Phillips. Por supuesto,
hay que tener en cuenta que
USA es el mercado mas fiel y
mayoritario de este formato, y
por tanto no es de extrafar
que la compania americana se
dejase ver en este ultimo CES.
La mayor apuesta de 3DO en
Chicago se centro en la
presentacion de sus nuevos
titulos de software para los
proximos meses. A los 60
programas disponibles
actualmente, se uniran durante
lo que queda del 94 y el 95
nada menos que 160
producciones avaladas por
las companias mas
prestigiosas, que abarcaran
todo tipo de géneros. De este
modo, el usuario contara con
una oferta aproximada de
220 titulos para elegir. Quiza
lo mas destacado de estos
lanzamientos, aparte de los

«SHADOW: War of Sucession»
Tribeca Digital Studios
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juegos, fue
la confirmacion
de la salida al mercado de
diversos programas de
caracter educativo,
documental o experimental,
con los que 3DO pretende
comenzar a ofrecer al usuario
las posibilidades multimedia
de su formato.

También se dio a conocer en
este evento una de las
licencias mas esperadas para
este sistema, como es la
realizacion por parte de
Capcom del extraordinario
«Super Street Fighter Il
TURBO» para 3DO, que
promete convertirse en la mas
poderosa version domeéstica
de este juego. Asimismo, 3DO
aprovecho la feria para lanzar
una nueva oferta de venta de
su REAL 3DO Interactive
Multiplayer, que incluira en el
pack, ademas de la maquina,
los juegos «Crash’n Burn» y
«Jurassic Park Interactive»,
sin que suponga un aumento
de su precio actual (500 $).

«Alone in the bark»
Interplay

«FIFA International Soceer»
Electronic Arts

«Jurassic Park Interactive»
Universal Interactive S.

«Out of This World»
Interplay

«VR Satlker»
Morpheus Interactlve

«Way of thé Warrior»
Universal Interactive S.



«Tenpest 8000»
Atari

«Checkered Flag»
Atari

b i el 9le L TTE
«Theme Park»
Ocean

«Club Drive»
Atari

pesar de que
Philips conté con
tres “stands” de
aceptable tamafio,
este despliegue no
se correspondio con las
escasas novedades que la
compafiia holandesa presentd
para su CD-I. Tan solo un
puiado de titulos que, eso si,
abarcan los mas dispares
géneros, desde el documental
en forma de aventura

«Joker's Wild Jr.»
Philips

CD-I

Pocas

Atan Jaguar

Comienzan a ¥

llegar las
novedades

tari fue una de las
companias que
intentd sacar mayor
partido al CES de
Chicago. Su
objetivo consistia en intentar
relanzar su nuevo sistema,
en vista de que hasta ahora no
ha tenido, ni mucho menos, el
éxito esperado.

Su estrategia de marketing
en este evento estuvo dirigida
hacia dos apartados. En
primer lugar, Atari se encargd
de que todos los visitantes
conocieran las excelencias
técnicas de la Jaguar. Para
ello, se distribuyeron todo tipo
de notas de prensa y panfletos
que destacaban el hecho de
poseer una arquitectura de
64 bits, constituyéndose en la
primera maquina de este tipo
que aparece en el mercado.
Ademas, dedicaban una
buena parte de su espacio a
ofrecer una serie de cuadros
comparativos que situaban a
la Jaguar muy por encima de

SOrpresas

por parte de Philips

interactiva hasta los
simuladores deportivos,
pasando por juegos de ingenio
y estrategia. Apenas han
cambiado las cosas para un

«FlinSonfes»
Time Warp

- oo
-----------

otros sistemas como 3DO,
Super NES o Mega Drive.
Para ser exactos, su slogan
mas significativo fue "Ni 16
bits, ni 32 bits: 64 bits".

Por otro lado, Atari, por fin,
mostro a todo el mundo las
novedades de software para
los proximos meses. Hay
que recordar que desde que la
Jaguar sali6 al mercado hace
aproximadamente medio afio,
tan solo ha contado con 5
titulos en su repertorio (dos
de ellos de reciente aparicion).
De ahi que en Atari hayan
aprovechado esta feria para
subsanar, en parte, una
escasez de juegos que
practicamente se ha
convertido en la verdadera
lacra de este soporte hasta el
momento. En principio, juegos
como «Tempest 2000», «Rise
of the Robots» o «Ultra

Vortex» parecen concebir
esperanzas. Ahora sélo hace
falta que estén disponibles en
poco tiempo...

formato que parece
rezagarse con respecto a
sus competidores.

Quiza las novedades mas
destacadas partieron de los

«Megamaze»
Philips

«Wolfstein 3D»
Id Software

g \—.
& \
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«Rise of the Robots»
Time Warner Interactive

- «Ultré Vorte}b?
Beyond Games

Q "’S ‘- ,..J.‘O ‘

«Kasumi Ninja»
Atari

anuncios, por parte de Philips,
de nuevas y mejoradas
versiones de su CD-l para
las proximas fechas. En
Chicago se hablé de un nuevo
formato mucho mas atractivo
para el usuario y con mas
posibilidades como soporte
multimedia. De momento, no
habra mas remedio que
conformarse con el
lanzamiento de estos titulos
para los proximos meses.

«International Tennis»




€

Sy Mmaﬁp

«MMEGAMAN» ¥ «SUPER S. F. II»:

apcom ha vuelto a
la carga con los
juegos que mas
éxito le han
reportado siempre:
«Megaman» y «S.F.ll». Sin
embargo, no se ha quedado
ahi, y ha demostrado el porqué
del prestigio y las grandes
expectativas que siempre
provocan sus lanzamientos.

«Megaman», el héroe
incombustible
Después del reciente estreno
en nuestro pais de «Megaman

X» para Super NES, Capcom
ha presentado en la feria la
segunda parte bajo el titulo de
«Megaman X2». No se han
mostrado imagenes del juego,
pero por lo menos ya tenemos
asegurada la saga... y
también en Mega Drive. Ya
hace tiempo os informamos
del acuerdo al que habia
llegado Capcom con Sega
para llevar a Megaman hasta
los dominios de Mega Drive.
Pues bien, el resultado de este

‘ Las dos

4 pantallas
superiores
pertenecen a

Las'sagas que no cesan

«Super Stresel\% Flghter II»

Sera el tercer «Street Fighter» para Super Nintendo y todo parece indicar que, ademas,
serd el mejor. Con 32 megas, con cuatro nuevos luchadores para un total de dieciséis,
con mas movimientos especiales, con mas escenarios... y con mas accion que nunca.

acuerdo se ha hecho realidad
en la feria, presentandonos al
entrafnable robot en un
cartucho titulado «Megaman
The Willy Wars». Bajo este
atractivo titulo se esconderan
12 megas con las mejores
aventuras protagonizadas por
Megaman en NES. Por
supuesto, el héroe ganara
mucho con su paso de los 8
a los 16 bits, aunque
mantendra intactas sus
increibles cualidades. Hasta su
metélico perro Rush va a
tomar parte en la experiencia.

SO. YOU ARE THE
FANOUS MEGAMAN'?

Mega Drive y la inferior a Game Boy. Da igual, el caso es
que Megaman sigue siendo protagonista alli donde
Capcom esté presente. Su fama estd mds que justificada.
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Nuestro amigo tampoco ha
querido dejar desamparada a
otra de sus incondicionales, y
va a aparecer por quinta vez
en Game Boy. Nada menos
que cuatro megas para que
Megaman vuelva a demostrar
que es capaz de casi todo en
esto de los videojuegos.

Los mejores cracks
de lucha

Dejando a «Megaman», nos
encontramos de lleno con otro
de los titulos emblematicos de
la compafia japonesa, «Street
Fighter II», o mejor dicho,
«Super Street Figther lI». El
cartucho para Super NES va a
contar con 36 megas y los 16
luchadores de la recreativa.

Otro esperadisimo arcade de
lucha es «Saturday Night
Slam Master» y sus 24
megas. Las versiones para
las dos 16 bits presentaran la
innovacion de incluir una
opcion para cuatro
jugadores simultaneos. Asi,
disfrutaremos de una velada
de lucha con los personajes
mas musculosos y marrulleros.
Muy al estilo de los visto por la
tele, pero con una calidad
grafica y sonora
impresionante. Por cierto, uno
de los luchadores es Haggar,
de la serie «Final Fight».

N
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Capcom ha creado una division
interna para dedicarse al desarrollo
de juegos para las consolas 32 bits

Saturn y PlayStation. La nueva
division recibira el nombre de R&D.

Por otra parte, ha llegado a un
acuerdo con Sony Music y Bandai
para que Megaman protagonice
una serie de dibujos animados
que Sony distribuird en video.

En el tema arcades han presentado
dos titulos fuertes de verdad:
«Alien Vs Predators» nos propone
una guerra sin cuartel contra los
terrorificos aliens, y «Darkstalker:
The Night Warriors», de los
creadores del legendario «S.F.Il» y
con el mismo estilo “one vs one”.

«CAPCOM’'S SOCCER SHOOTOUT»

Doce megas de fiitbol que
permitiran la participacion de
cuatro jugadores simultaneos
y la opcion de entrenar aspectos
como el “dribbling” o la defensa.

«CAPITAN COMANDO»

Toda la calidad que caracterizo a
la recreativa se comprimira en
los 16 megas de este
espectacular cartucho para S. N.
Lucha para uno o dos jugadores.

DEMON'S CREST»

16 megas desbordantes de accion
para una aventura fantastica
ambientada en tenebrosos parajes.
Una descarga gréfica y sonora
para el Cerebro de la Bestia.

«THE PUNISHER»

El famoso cémic de la Marvel
pasard a los 16 bits de Sega en
forma de un Beat -em-up en el
que tendremos que demostrar
nuestra capacidad de venganza.




j ‘ Por si no lo sabiais, Warner
: : y [ 2 Bros va a producir una pelicula
titulada “Batman Forever”,
protagonizada por Michael

Keaton. Con mucha vista,

PENDIENTE DE s ATURN Y ULTRA 64 Acclaim ya se ha hecho con los

derechos para pasar el film a

. . 2 videojuego. La primera version
s ; 1810 [ ] e I It I I PO 20 se realizar4 para recreativa,
- ) L (7 utilizando la placa “Titan” de
g A P,

32 bits. “Titan” se basa en los
procesadores Hitachi, igual que
32X y Saturn. No es extrafio que

parte de —e . X la primera conversidn de
mostrarnos una 4 (7 ' “Batman Forever” vaya a ser
importante + o ) e ". ’ para estos dos sistemas.
.CO|eCC|0n de . \ Acclaim ha adquirido una parte
-y |UEJOS, Acclaim g Vg i BN\ DI S de Digital Pictures, y con ella
demostro su interés por PN o Y Lo . 2o o = . titulos como «Corpse Killer»,
moverse con los tiempos que \ VAR AAC T R e N R «Supreme Warrior», «Slam
corren, al anunciar que ha . 4 : A\ )N \ X City» o «Kids on Site», todos
; " . ¥ e A ) : ellos para Mega CD.

llegado a un acuerdo con
Nintendo para desarrollar
juegos para Ultra 64, y con
Sega para hacer lo mismo con
Mega Drive 32X y Saturn.
Ademas, nos ensefd alguno de
los mas modernos sistemas de
programacion.

Con el dinamismo propio de
una compania entusiasta,
Acclaim no se lo ha pensado
dos veces a la hora de

«NIGEL MANSELL'S INDY CAR»

atractiva del
basket,el
espectaculo, aparecera como
protagonista de excepcion junto
a los mejores jugadores de liga
profesional americana. El tercer
titulo, «Alien Trilogy», nos

Toda la calidad que atesoraba
¢ la primera parte aparecera
\ \ mejorada con la opcion de
dos jugadores simultaneos.

introducirse en el mercado de g‘é’;rzsc’z;fj";'gh:g’fg” ,ﬁe’/'?oie;erijé’o”;eva ofrecera la oportunidad de <USHRA MONSTER TRUCK WARS»
los 32 y 64 bits. No se quiere cuadernillo fue Turok, un indio americano volver a ser Ripley para
“conformar” con recolectar los que protagonizara un juego para Ultra 64. enfrentarnos a las pesadillas de
éxitos consoleros de recreativas Alien, Aliens y Alien 3, a través
rompedoras, y viene dispuesta Tres titulos antolégicos de 18 fases con gréaficos en
a arrasar con los que califican para los 32 bits 3D y el ambiente sobrecogedor
los juegos del futuro. Cuando hace apenas un par que caracterizo la serie.
de meses nadie conocia ni o ) T TE
"™ siquiera el aspecto de Mega Comic de 64 bits espectaculares, los DA ids
Drive 32X, esta compafia Acclaim también ha puesto los salvajes y toda la emocidn de las
ya tenia en mente unos  0jos en la “ultra-maquina” de carreras de Monster Truck.
“‘jueguecillos” para Nintendo. Su acuerdo con la «MORTAL KOMBAT Il
apoyar el compafia nipona se va a azaa oo cconsion
lanzamiento de la materializar con un juego
maquina. Tres basado en el cdmic “Turok:
titulos avalados por un  Dinosaur Haunter”. El
enorme éxito en 16 protagonista del juego sera un
bits, se presentan como indio Kiowa que vivira las mas
las aportaciones de variopintas aventuras en una Game Boy y Game Gear van 2
Acclaim a los dos Tierra Perdida habitada por recibir su racion de golpes de la
proyectos mas dinosaurios y antiguas tribus mano de los luchadores méds
ambiciosos de de Sega:  prehistdricas. Hay que SAGUIERoSY contioveacs
Saturn y MD 32X. reconocer que aunque el «STARGATE>
Por supuesto, «Mortal  argumento esté ya un poco
Kombat II» y su manido puede resultar atractivo.
imparable descarga de Por cierto, que este codmic
adrenalina sera uno de pertenece a la serie “Valiant
los titulos fuertes. Para Comics” que ahora se va a
seguir con los éxitos encargar de distribuir -
arcade, nombraremos Acclaim, diversificando de este Encontraréis mds accion de la
«NBA Jam Tournament modo sus competencias al soportable, avalada por un gran
Edition», en el que la mundo editorial. SepiEt i EE

resalta un impecable MD 7.
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Lo ultimo en periféricos

Astounding
2001

Un visor de
realidad virtual

n principio, este espectacular
| y aparatoso casco no tiene

= mucho que ver con los

| videojuegos, pero si con algo
: ¥ que parece ganar interés a
marchas forzadas: la realidad virtual. El
aparatito en cuestion nos permitira ver la
tele casi, casi, como si estuviéramos
dentro de la pantalla, creando
envolventes efectos audiovisuales.
Por supuesto, también podremos
alucinar en colores con nuestras
peliculas de video favoritas.

No hay que pensar demasiado para
llegar a la conclusion de que si esto
funciona con la television y el video
también puede hacerlo con la consola.
Pues si sefior, colocando un Astouding
sobre nuestra alucinada cabeza, los
videojuegos entraran a formar parte
de la auténtica realidad virtual. Esto

Background
‘ El hombre al servicio de la técnica

0 es exactamente un periférico, ni siquiera es un aparato

concreto. En realidad se trata de una avanzada técnica
informatica que Acclaim utiliza en el desarrollo de sus

nuevos juegos. La sefiorita de la foto sirve para ilustrar
perfectamente la idea de este complejo sistema.

Todo consiste en situar unos sensores en el cuerpo de una persona, que
recoge los movimientos que realiza el actor y los traslada a un <
ordenador. Basandose en los puntos de movimiento, dicho p=
ordenador crea una red espacial que repite, sin margen de error, ="
los movimientos iniciales. Y ya estd, esa red o malla puede utilizarse

después en cualquier juego, recubriéndola con el aspecto adecuado. Los
resultados son asombrosos, pensad que los personajes animados con este
sistema pueden realizar unos movimientos perfectos.

Nintendo

Gateway

Nunca, volar en avion
fue mas divertido

i tenéis miedo a volar es porque
todavia no habéis probado este
nuevo invento de Nintendo. Se trata
de un monitor instalado en los
asientos de los aviones. Cuenta con
un pequefio mando que permite manejar
todas las funciones de la maquina: podréis
optar entre ver la peliculita de turno o bien
disfrutar de un divertido viaje en compaiiia
de los mas entretenidos videojuegos. En el
monitor aparecerd un menu que os permitira
optar entre varios titulos.

Nintendo tiene previsto instalar el Gateway
en méas de 40.000 habitaciones de hotel y
espera que lo disfruten cerca de 40 millones
de usuarios. Los videojuegos se han
convertido en el mejor compariero de viaje.
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Para vibrar
con todos
los juegos

W, e primeras
" 1\ todos pensamos que una mochila
" | sirve para transportar cosas. Pero no
- siempre es asi, 0 al menos no lo es
] en este caso, porque todo el
parecudo del Interactor con una mochila
acaba en la forma. El aparato sirve para
“vibrar” con nuestros juegos preferidos, y
decimos vibrar en toda su expresion.

Y es que el amplificador de este artilugio se
conecta a la salida de sonido de la consola
(Mega Drive o Super Nintendo) para que las
vibraciones del juego se transmitan a la
mochila que llevaremos a la espalda.
Podemos regular la intensidad de las vibraciones
y elegir los efectos que hagan reaccionar al
aparato. Imaginaos asi un «Virtua Racing» al
ritmo de las vibraciones del motor, o un «S.F.Il»
sintiendo casi los golpes en nuestra piel.

m Mountain Bike Rally: Ciclismo

en el salon de casa

star en forma, eliminar esos kilitos
de més y practicar los deportes mas
estrambaticos para mantenerse
sanos, es una de las grandes
obsesiones yanquis. Fijaos si no
en la cantidad de productos que han colado en
nuestro pais mediante venta por TV. Los hay
para hacer ejercicio “hasta en el trabajo”.
Pues siguiendo en esta linea, Nintendo
presentd en el CES un bicicleta estatica.
Visto asi no hay nada raro, ni nada que tenga
que ver con una feria de videojuegos, pero 4y
si 0s decimos que la bici se conecta a la Super
Nintendo para participar en un juego de ciclismo?
Pues no es broma. El invento consiste en subirse a
la maquina y ponerse a emular a Indurain con
todas sus consecuencias. El juego permite elegir
entre varios circuitos para poner a prueba las
piernas. Ademas, en la pantalla se mostraran
las millas recorridas, la velocidad y, lo mejor,
las calorias perdidas por hora.

Teev Golf
Mejora tu Swing sin salir de casa

arece que se ha puesto de moda introducir
periféricos para aumentar la participacion del jugador frente a
consola. Periféricos que pueden ser, por
ejemplo, un palo de golf y un “tee” que nos g
permitan emular a nuestros golfistas preferidos §
sin movernos de casa. Imaginaos lo que tiene que ser
conecta el «Links», agarrar el palo y observar en el
monitor el resultado de nuestro perfecto swing. Pues
dejad de sofar, porque eso ya es posible.
El aparato se llama Teev Golf y se
presento en el CES tanto para Super
Nintendo como para Mega Drive.
Consiste en una base situada en
el suelo, que recibe y
transmite los impulsos
generados por el baston que
hace las veces de palo.
Ademés de divertir, tiene la
ventaja afadida de que no
correremos el riesgo de
destrozar un cristal con la
dichosa pelotita. Alucinante,
¢verdad?
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En la Feria de Chicago se ha presentado
una verdadera avalancha de juegos
basados en series de dibujos animados.
Sunsoft continda siendo la compania que
mas juegos de este tipo va a lanzar al
mercado, pero otras compafias como
Taito, Sony, Gametek, Konami,
Ocean, T.H.Q., Capcom,
Technos y Viacom también han
preparado su vision en forma de
videojuego de las aventuras de dibujos animados.

v

Los dibujos animados también juegan

De este modo, por vuestras consolas pasaran personajes
veteranos como Popeye, clasicos como Mickey Mouse, el
pato Donald o los chicos de la Warner, y algunos no tan
conocidos en nuestro pais como Mighty Max o Rocko.
Tampoco podia faltar la representacion de los superhéroes en
la figura legendaria de Batman.

Todos ellos forman un universo muy especial lleno de magia,
ilusién y fantasia. Son muchos juegos y todos muy buenos,
con la tonica general de las plataformas. Pero para que os
hagais una idea, aqui tenéis una muestra de lo ultimo que se
vio en el C.E.S. sobre los dibujos animados.

Taito
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«Animaniacs»
S.N. M.D.

Basada en una serie de dibujos de
Spielberg y la Warner, se trataré de
un juego que combine las platafor-
mas con toda clase de puzzles,
trampas y obstdculos. Sus protago-
nistas serén Yakko, Wakko y Dot, y
podréis controlar a cualquiera de los
tres dependiendo de la situacién.

(< L

‘«Tiny Toon Adventures.
Acme All Star» M.D.

El fotbol y el baloncesto se van a
poner de moda en Acme Acres. Por
eso, en este cartucho podréis jugar
a estos dos deportes, eligiendo a los
componentes del equipo de entre 14
personajes de la conocida serie de
television protagonizada por Buster
Bunny y sus pequefios amigos.

«Batman the Animated '
Series» S.N.

El Sefior de la Noche protagonizaré
una aventura rebosante de accién e
intriga, gracias a este cartucho de
16 megas basado en la conocida
serie de felevisién. Por supuesto, no
faltarén los habituales enemigos de
Batman (Joker y compaiia) dispues-
tos a seguir dando la lata.
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«Tiny Toon Adventures.
Wild & Wacky Sports» S.N.

Los jévenes personajes de la War-
ner competirén en doce eventos de-
portivos como el salto de esqui, con
pértiga o el ala delta. También to-
mardn parte en ofros menos conoci-
dos pero igual de divertidos, como
la carrera de pollos, de lefiadores o
el tiro de zanahorias a la diana.
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«THﬁ*ﬁnsﬁones. The SurpriSe
of Dinosaur Peak» INN.E.S.

Pebbles y Bam Bam han desapare-
cido, asi que sus preocupados pa-
dres tendrén que encontrarles y res-
catarles. Pero claro, al tratarse de
Pedro Picapiedra y Pablo Marmol,
os podéis esperar muchas sorpresas
en un cartucho repleto de gréficos
coloristas y numerosos detalles.

ey
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«The Jetsons: Invasion of
the Planet Pirates» S.N.

Zora, la Pirata Espacial, estd arra-
sando los recursos naturales del si-
glo XX, y sélo George Jetson pue-
de acabar con ella. Asi, el popular
personaje de Hanna-Bar-
bera se enfrentarg a este
desafio con toda la sim-
patia que le caracteriza.

M.D.

Los Picapiedra estdn de moda por la
pelicula de Spielberg, y aqui les te-
nemos protagonizando un juego en
el que Pedro habré de evitar que
Bedrock se derrumbe. El cartucho
tendré mucho dinosaurio, mucha
plataforma y seis fases para que co-
nozcéis a fondo la Prehistoria.

Q‘




«Mighty Max»
S.N. M.D.

Directamente de la serie de TV, va a
llegar con todos sus protagonistas:
Max, Felix, Bea, Virgil y el archivi-
llano SkullMaster. El juego tendré
50 niveles y la innovacién del mo-
do dos jugadores que cooperardn o
competirén gracias al “split screen”.

&
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«The Ren & Stimpy Show:
Time Warp» S.N.

Una aventura grandiosa con unos
gréficos de pasmo, unas melodias
alucinantes y unos protagonistas de
locura: Ren y Stimpy. Esta vez se
meterdn en una mdquina del tiem-
po, que les conducird a través de
episodios de su propio espectdculo.

] «TV’S Beavs and Butt
‘Head» M.D. S.N. G.G.

Los arrabaleros més populares de
U.S.A protagonizarén este juego
basado en la popular serie de la
MTV. El objetivo serd idéntico: ayu-
dar a Beavis y Butthead a conseguir
y entradas para el concierto de su gru-

po de heavy favorito, con todo el
humor y el estilo de a serie.

«Scooby-Doo»r
S.N. M.D.

Los dibujos de Hanna-Barbera lle-
garén en forma de una aventura in-
teractiva en la que Scooby-Doo y
Shaggy tendrén que resolver un mis-
terioso caso ftras recorrer una man-
sién repleta de pasadizos secretos y
complicados puzzles. Por supuesto,
contardn con la ayuda del resto de
la pandilla: Fred, Velma y Daphne.

7 [«Lobney Tunes
Hoop it Up» S.IN.

Todos los personajes de la Warner
se pondrén las zapatillas de deporte
para salfar a la cancha de balon-
cesto. Bugs Bunny, Wile E. Coyote,
Marvin el Marciano y Taz formardn,
gracias a Sunsoft, un divertido y es-
pectacular equipo de basket. Todo
ello en un cartucho de 16 megas pa-
ra uno o dos jugadores simulténeos.

Duck»
SC.B.

El Pato Lucas se convertirg en Duck
Dodgers, el més valiente superhéroe
del futuro, para acabar con las in-
tenciones de Marvin el Marciano de
destruir la Tierra. El juego estard ba-
sado en la serie de dibujos anima-
dos “Duck Dodgers en el siglo 24 y
1/2”, cémo no, de la Warner.
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El ratén més veloz del mundo llega-
ré a toda velocidad a los 16 bits de
Nintendo para rescatar a sus ami-
gos que han caido en los garras de
una pandilla de felinos, Los Gatos
Bandidos. Speedy correré por tierra
y mar atravesando borcos piratas o
naves espaciales con fol de salvar a
sUs pequenos companeros.

Hollyday» S.N.

Las vacaciones de Porky se van a
convertir en una pesadilla repleta de
enemigos y plataformas. Un cartu-
cho basado en los clésicos cortos de
la Warner, con una estrello invita-
da, el Pato Lucas. En él nunca juga-
réis dos partidas iguales, ya que en
cada ocasién las condiciones clima-
tolégicas del juego seran diferentes.

«Acme Animation
Factory» S.N.

Se tratarg de un juego que os per-
mitir utilizar las técnicas de lo

Warner para crear vuestros — TN

propios dibujos y tiras anima- $>=
das. Este cartucho os ofrecerd
un amplio mend de opciones,
para que poddis emulor a los mejo-
res directores de dihujos animados.
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«Mickey Mania»

S.N. M.D. M.CD.
Sony y Disney Software nos mostra-
rén siefe corfos animados con un
mismo protagonista: Mickey Mouse.
Desde “Steamboat Willie” hasta “El
Principe y el Mendigo”, jugaremos
mientras recordamos el debi de
Mickey o su primer papel hahlado.

R

«Popeye»
S.N.

Popeye el Marino y Brutus pasardn
més de 50 niveles reple-
tos de obstéculos, en un
cartucho

que inclui-
ré  modo
de competi-
cién gracias
al split screen.
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Las dos editoriales mas famosas del cémic, Marvel y DC,
han sido un buen filén para las compafiias que han
presentado en esta edicion del C.E.S. un variado repertorio

aventuras que transcurren en
Neo Tokyo, a través de uno de

los juegos méas espectaculares

de cartuchos que mantienen la clasica linea de los comics.
Superman, Batman, Linterna Verde, el Increible Hulk, e
incluso Tarzan mediran sus fuerzas a golpe de pad, gracias
al talento de Gametek, U.S.Gold, Sunsoft u Ocean.
También el manga ha estado presente en la Feria de
Chicago, con uno de sus personajes mas conocidos en todo
el mundo, Akira. T.H.Q. se ha encargado de plasmar las

«The Death and Return of
Superman» S.N.

«Justice League»
M.D.

El mayor suceso de la historia de DC
Comics, el trégico enfrentamiento
de Superman con Doomsday y la
cido como la Liga  muerte del super hombre, se repeti-
de la Justi- ré en este cartucho. En él también
cia. asumiréis los papeles de Superboy,
The Eradicator, el Hombre de Acero
y The Cyborg, los cuatro personajes
que afirmarén ser el verdadero Su-
perman. Pero, naturalmente, sélo
uno de ellos serd el verdadero.

16 megas con los més conocidos su-
perhéroes y supervillanos de DC Co-
mics, que componen un grupo cono-

La eterna debacle
entre el Bien y el Mal
se reproduce una vez

mas en formato
cartucho gracias a estos
Jjuegos que enfrentan a
los superhéroes de
siempre con sus
grandes enemigos.

En esta ocasion el
desenlace no depende
del ingenio de los
guionistas, sine que
esta en vuestras
manos.

que se han visto.
En fin, toda la accion, el impetu,
la fuerza y la diversion de los
comics de siempre se ha puesto
al servicio del nuevo soporte de
entretenimiento:
las consolas.

«Tarzan»
S.N. G.B. M.D. G.G.

El Sefior de los Monos volveré para
demostrar que sigue siendo el amo
y sefior de la jungla. Claro que para
ello tendré que atravesar a nado,
saltando o corriendo seis niveles lle-
nos de animales salvajes y de todos
los peligros que oculta la selva.

«Generations Lost»
M.D.

Se tratard de una sorprendente
aventura en la que tendréis que em-
plear vuestras dotes de esirategas
para ayudar a Monobe. Animacio-
nes y grdficos asombrosos asi como
una banda sonora “New Age” en lo
que se promete como una nueva
concepcion de los videojuegos.

«Akira»
Todos los formatos

El conocido manga “Katshu Iro Oto-
mo” va a llegar ahora convertido en
juego. Asumiendo las papeles de
Kaneda y Tetsvo, atravesaréis Neo
Tokyo en 10 niveles que combinan
lucha, conduccién, juego de rol en
primera persona y scroll lateral.

Time U.S.Gold
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«The Incredible Hulk»
S.N.

El emblemdtico superhéroe de la edi-
torial Marvel llevaré a Super Nin-
tendo todo su poder y su mal genio.
Lo hard a través de un logrado jue-
go de plataformas en el que se fen-
dré que ver las caras con viejos co-
nocidos de sus aventuras impresas,
como Rhino o The Leader.




Peliculas

De la pantalla grande a las consolas

En la Feria de Chicago
encontramos adaptaciones de
peliculas tan conocidas como «El
Retorno del Jedi», el esperado
juego para Super Nintendo que

Y pone fin, de momento, a la trilogia
' cinematografica de George Lucas.
Tampoco faltaron a la cita los
grandes aventureros de la

pantalla grande, en la persona del intrépido Indiana Jones,
los “duros” de Hollywood, representados por Sylvester
Stallone y su «Demolition Man», los viajes intergalacticos
de «Star Trek» o el terror y el misterio de «Addams Family
Values», «The Mask», «The Shadow» y «Mary Shelley’s
Frankenstein».
Como veis, el C.E.S. dej6 impresionados a todos los

amantes del séptimo arte, con una serie de juegos que
permitiran revivir las mejores odiseas cinematograficas.

«Star 'frék. Starfleet
Academy» S.N.

Se tratard de un simulador, a base
de grdficos poligonales en 3D, en el
que afrontaréis docenas de misiones
a los mandos de tres naves distintas.
Comenzaréis como cadetes de Star-
fleet Academy, e iréis aumentando
de rango hasta llegar ol de Capitan.

«The Mask
SN, M.D.

Se tratard de un juego basado en la
pelicula del mismo titulo, que ha
protagonizado Jim Carrey. El prota-
gonista contaré con docenas de ar-
mas y movimientos especiales, y los
gréficos estarén basados en los
efectos FX creados por la empresa
de George Lucas para el film.

«Indiana Jones Greatest»

S.N.

Un juego que agruparé la famosa
trilogia cinematogréfica protagoni-
zada por Indy. A la enorme calidad
técnica del cartucho se sumarén los
28 niveles, incluyendo algunos con
perspectiva subjetiva o con un no-
vedoso empleo del Modo 7.

«Addams Fa,mily Values»
M.D. S.N.

Al igual que en el film el protagonis-
ta serg Fétido Addams, quien debe-
ré rescatar a su sobrino Pubert, que
ha caido en manos de la diabélica
nifiera Debbie Jelinsky. Para ello ten-
dré que atravesar 42 niveles muy en
la linea del primer juego de los Ad-
dams que todos conocéis.

«Super Return of the
Jedi» S.IN.

Concebido a imagen y semejanza
de la pelicula, adoptaréis los pape-
les de Luke, Han Solo, Chewbacca,
Wicket el Ewok o la Princesa Leila.
Una aventura de 16 megas que os
llevaré desde el palacio de Jabba
the Hutt hasta el Bosque de Endor.

ey 7
«The Shadow»
MD.

El éxito de la pelicula del mismo
nombre va a dar lugar a un juego
en el que asumiréis el papel de “La
Sombra”, un hombre vestido de ne-
gro con un misterioso pasado a sus
espaldas. Su imagen acecharé Nue-
va York para enfrentarse al mayor
villano de la Tierra, Shiwan Khan.

«The Paéaster»
M.D. S.N. S.G.B.

Estaré basado en la pelicula del mis-
mo titulo protagonizada por Ma-
cauly Culkin. Se trata de la mégica
aventura de un nifio que va a reali-
zar un fantdstico viaje a través de
la literatura clésica cuando la fic-
cién se convierta en realidad.

»

i

«Demolition Man»
M.CD.

Protagonizada por Sylvester Stallo-
ne y Wesley Snipes, esta pelicula fu-
turista marcada por la accién no po-
dia escaparse del Mega CD. Este
compacto estaré compuesto de diez
explosivos niveles, que incluirén es-
pectaculares persecuciones y ene-
migos para dar y tomar
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Dépariivos

Parece que tras la avalancha de juegos de futbol sufrida en los
meses pasados con motivo del Mundial de USA, las cosas
vuelven a la normalidad en este prolifico género. Las companias
tienen preparado un buen puiado de titulos para las proximas
fechas, ofreciendo una necesaria variedad en un género que
este afo ha estado casi monopolizado por el deporte rey.

Ante todo hay que destacar a dos companias que han tomado
el género deportivo como uno de sus principales valores para la
proxima temporada. En primer lugar, Sony Imagesoft presenté
en Chicago nada menos que seis titulos deportivos, tan variados
como «ESPN National Hockey Night», <kESPN Speed World»,

e la mano de Ubi

Soft, llega hasta

Super Nintendo

uno de los juegos

mas vitoreados en
la pasada feria del CES en
Chicago. «Street Racer» es un
juego que combina las
carreras de coches y la
lucha, al mas puro estilo
«Road Rash», pero que ha
puesto un gran énfasis en la
jugabilidad. El equipo de
programacion Vivid Image,
con gran experiencia en la
programacion de juegos para
ordenador, ha utilizado al
maximo las posibilidades del
Modo 7 de la Super NES, sin
que para ello haya sido

En la variedad esta el gusto

«ESPN Sunday Night NFL», <NBA Hangtime 95», <ESPN
Baseball Tonight», y «Championship Soccer 94». Estos
lanzamientos alin no tienen fecha concreta, pero se prevé que en
poco tiempo estén disponibles en nuestro pais.

Por otro lado, la compafiia Time Warner (de reciente incursion
en el sector gracias a la compra de Atari y Tengen) también tiene
preparados cinco jugosos anzamientos, de los que tres son
cartuchos de golf.

Por Ultimo, resefar las conversiones para las portatiles de
«FIFA Soccer» y «John Madden 95» por parte de la firma THQ.
Desde luego, deporte no nos va a faltar.

y una calidad grafica que
ofrece varias perspectivas.

Unos personajes
algo peculiares

Los protagonistas del juego
son ocho salvajes
personajes con sus
correspondientes vehiculos.
Cada uno de ellos cuenta con
sus propias armas y ventajas
con respecto a sus rivales. Por
ejemplo, Hodja vuela en una
misteriosa alfombra méagica y
es capaz de sabotear el control
de los vehiculos del resto de
los competidores. Frank
(diminutivo de Frankenstein)
utiliza todo tipo de artimanas
para asustar y confundir a sus

necesario utilizar ningun chip
adicional (tipo FX). «Street
Racer» es el primer juego de
- coches que permite la
participacion de 4 jugadores
simultaneamente, gracias a la
utilizacion de la split screen,
aunque légicamente la pantalla

«Street Racer» promete ser uno de los juegos mas interesantes de los proximos meses.
La calidad técnica de todo el juego, unida a detalles como la posibilidad de participar 4
Jjugadores a lavez, convierten a este juego en una auténtica joya para los usuarios.

Link de Bullet-Proof
Software.

«Street Racer» cuenta con
varios modos de juego, en los
que se incluyen la competicion
de uno contra uno o la disputa
de un campeonato completo.
Para evitar la
monotonia se han
incluido hasta diez
recorridos distintos, cada
uno con cuatro
circuitos propios,

se divide en cuatro partes y no
en dos, como viene siendo
habitual. Para ello, es
compatible con los
adaptadores
BN Multitap de
Hudsony
’ Super

rivales, etc. De este modo, y al
igual que ocurre con los juegos
de lucha, debemos escoger el
personaje
que mas se
adapte a
nuestra forma
de
jugar.
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De la mano de Tengen, llegard hasta
la portétil de Sega uno de los mejo-
res juegos de béisbol de los dltimos
tiempos. Después de pasar con éxito
por Mega Drive, «RBI Baseball» in-
tentard reflejar su calidad gréfica en
la pequefia pantalla de la Game Ge-
ar. Varios modos de juego, todos los
equipos de la liga y el genvino de-
porte americano a vuestro servicio.

Y

«T(-a,wasaki‘Supef Bike»
G.G.

Las carreras de motos siempre aca-
paran atencién. Por eso, «Kawasaki
Super Bike» promete ser uno de los
titulos mds importantes del afio, so-
bre todo si tenemos en cuenta que el
juego contard con una calidad técni-
ca sobresaliente, hasta 15 circuitos
(inclvido el Suzuka 8 horas) y toda
la adiccién del mundo. ;Puede al-
guien resistirse?

) Hr;:-h‘

«Road Rash »
G.G.

| — S ——

Uno de los juegos més originales, y
que ha dado pie a mucha copias, es
«Road Rash», una excelente combi-
nacién de carreras y lucha. Esta serd
la segunda parte para Game Gear,
con toda la jugabilidad y diversion
de las ofras versiones. Todo un lujo
de la velocidad en versién portatil.

7 «PGA‘TvdurwGolfﬁ
G.G.

Si hay un programa clésico dentro
del género del golf, es el «<PGA Tour
Golf». Después de aparecer la se-
gunda parte de este juego para Me-
ga Drive, Tengen va a llevar a los 8
bits de Sega toda la magia y el arte
del deporte de Severiano Ballesteros.
71 hoyos profesionales, varios ju-
gadores y una calidad técnica que
asombraré a los fans del género.

«Awesome Baby»
M.D.

Una forma distinta de ver el balon-
cesto. No se tratard de ligas profe-
sionales, ni siquiera universitarias, si-
no del baloncesto de colegios, con
todos los nombres de los jugadores
que en un futuro serén jugadores de
la NBA. Una digitalizacién asom-
brosa de los jugadores y el interés
propio de los juegos de basket augu-
ran un gran éxito para el juego.

' «RBI Basébéﬁ p i
S.N.

Después de pasar por Mega Drive,
«RBI Baseball» intentard repetir éxito
en los 16 bits de Nintendo. Un exce-
lente juego de Béisbol que contard
con un amplio nimero de modos de
juego, y con la participacién de tfo-
dos los equipos de la Liga profesio-
nal de Baseball de USA.
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«’Rock & Roll Racing»
M.D.

Las carreras de coches y el
rock & roll mas duro se uni-
rén en un fantéstico juego que
ya ha demostrado su calidad
en Super Nintendo. Una juga-
bilidad asombrosa y adiccién
por los cuatro costados serdn
sus mejores bazas.

«Super Soccer Cha,inp »
S.N.

Taito lanzé hace tiempo un juego lla-
mado «Euro Football Champ», que
pese a contar con una calidad acep-
table, pasé sin pena ni gloria por
nuestro pais. Ahora va a llegar la se-
gunda parte de este juego, con 24
equipos a elegir y la opcién de utili-
zar el multitap para 4 jugadores.

«Links»
M. C.D.

Un programa que ya es una leyen-
da para los amantes del golf. Co-

menzé su andadura en los PC's, y

ahora Virgin nos lo traerd para Me-
ga CD. Su calidad gréfica estard
fuera de cualquier duda, incluyen-
do todo fipo de digitalizaciones y
un buen repertorio de opciones.

«Interna,tiong,l Tennis Tour»
N.

Més juegos de tenis para Super Nin-
tendo. Aunque lo tiene dificil tras la
aparicién de «Jimmy Connors» o
«Smash Tennis», este lanzamiento
de Taito tendré todos los ingredientes
que requiere un gran juego. Nada
menos que 64 jugadores a elegir,
varios modos de juego y una reali-
zacién técnica impecable.




Una buena lucha para el Mega CD

Los programas de lucha, arcade o uno contra uno, siguen el Mega CD y le ha dado un nuevo impulso, especialmente tras
manteniendo su condicion de valores seguros en el mercado del  su acuerdo con SNK, por lo que realizaran conversiones de
videojuego. La norteamericana JVC ha apostado muy fuerte por programas para recreativas que han aparecido en Neo Geo.

Int Ia Culture Brain

«Hammerlock»

«Cla,yﬁghter» «Fighting Simulator» (Fatal Fury Spemal»
G.B. S.N. M.CD.
Los personajes més déctiles, malea- Lucha arcade y uno contra uno se Un nuevo concepto de perspectiva Uno de los productos més represen-
bles y mejor animados seguirén am- unirén en este lanzamiento de Cultu- para juegos de lucha americana, con tativos de SNK desembarcard con to-
pliando su campo de accién con esta re Brain, ofreciendo dos juegos en ampliaciones a gran tamaiio de los da su fuerza en el soporte compacto
conversién para los 16 bits de Sega. uno. Ademés, también podrén ele- golpes més espectaculares. de Sega. Més de seis movimientos

girse siete diferentes deportes de o especiales y combos para quince lu-
Gamtek contacto, desde kung-fu hasta boxeo. I a“o chadores diferentes.
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«Brutal» «Galactic Defender» «Ninja Wa,rmors» «Rise of the Robots»
S.N. M.D. M.CD. S.N. S.N. M.CD. M.D.
Personajes del reino animal con sus Culture Brain ha apostado fuerte por Toda la capacidad de combate de Juego programado expresamente pa-
caracteristicas potenciadas para la los juegos que combinan la posibili- los ninja al servicio de un arcade de ra soportes CD-Rom. Increibles textu-
lucha. dad de arcade con uno contra uno. inconfundible procedencia nipona. ras mefdlicas, perspectivas consegui-
Gran colorido, unos sprites de tama- Veinticuatro megas a fope. das gracias al sistema 3D, VC que
fio considerable y un repertorio de potencia los contornos y sprites con
golpes especiales muy completo. TOho rotaciones de 360 grados.

«Samural Showdown»

" géﬁﬁéﬁ Godzilla
M.CD.

S.N.

«Ultimate Fiéht;eﬂ
S.N.

Ocho combatientes repre- Uno de los personajes més conocidos Procedente de las salas recreativas,
sentantes de ofras tantas de las peliculas de ciencia ficcién ja- «Samurai Showdown» introduce las

" mucha acién. zos, patadas y golpes especiales. un novedoso zoom cinematogréfico.
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especialidades de lucha y ponesas, también sabe de pufieta- técnicas de combate con espadas y




es

L.0S regresos mas esperados

Haciendo malo el refran de “segundas partes nunca fueron terceras, de sus titulos mas emblematicos. Muchos juegos
buenas”, en la edicion veraniega del C.E.S. casi  con el nimero 2 detras, lo que implica tanta diversion y
todas las companias presentaron segundas partes, e incluso jugabilidad como sus precedesores, y un montén de mejoras.

«Aero the Acrobat 2» 5 «Léthal Enforces Gun ; «Sparkster»  «Jurassic Park II. The
S.N. M.D. Fighters» M.D. M.CD. S.N. M.D. S.N. Chaos Continues» S.N.

Aero viajaré por el tiempo y el espa- El salvaje Oeste serd escenario de la La mascota de Konami, que prota- Accién sin limites y grdficos en 3D
cio tras el malvado Edgar Ektor, en segunda parte de «Lethal Enforces». gonizé «Rocket Night Adventures», para que el doctor Grant regrese a
estos dos cartuchos de 16 megas Diligencias y bandidos con todo el volverg con otra genial aventura que la isla Nubla y se enfrente de nuevo
cargados de emociones fuertes. realismo de las digitalizaciones. os llevard al Planeta de los Lobos. a los dinosaurios que tanto gustaron.

Tarto

Cutture Brain
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«Ninja Boy &» «Clayfighter 2: Judgment «Lost Vikings II» «Sonic Blastman 2»
G.B. Clay» S.N. S.N. M.D. S.N.
Jack y Ryu protagonizarén una 24 megas de accién, nueve lucha- Erik, Olaf y Baleog van a volver a las Més fuerza, mds enemigos, nuevos
aventura espacial en la que tendrén dores nuevos, seis torneos diferentes andadas. Se perderdn en el espacio golpes, tres personajes diferentes a
que evitar que unos piratas estelares y divertidas técnicas de combate con exterior y necesitarén nuesfra ayu- elegir y dos jugadores
consigan el dominio del Universo. ~* unas animaciones desternillantes. da para que les lleves a su hogar. simulténeos. ‘-
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Jaleco Ubi Soft

«F'1 Pole Position 2»
S.N.

<R-Type III»
SN,

«Super Bomberman
S.N.

Tercera entrega para SNES de este- Nueva versién, homologada con las El bombardeo de diversién y adic-
clésico mata-mata que conservard el normas del Grand Prix 1993 de la ¢ién continuard con la segunda en-
espiritu del original e incorporard to- FIA, con tres niveles de dificultad y trega de «Super Bomberman», que
do tipo de mejoras técnicas. la posibilidad de crear equipos. conseguiré que os lo paséis bomba.
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Si por algo se caracteriza una Feria es por
la variedad de sus productos, y una
prueba de esa variedad la habéis

‘Bueno, bonito y variado

resulta dificil condensar la gran avalancha de diversion que
supone un evento de estas caracteristicas. Los juegos que
aparecen a continuacion se merecian una resefa en

encontrado en las paginas anteriores. La
edicion veianieya del C.E.S. ha sido un
paraiso para lus profesioiales y
aficionados del sector, ol prograinas gue
hain soiprendido por su giain calidad téciica.
A pesai de ia exiension de este reportaje,

nuestras paginas, por lo
que supondran para
todos los locos por los
videojuegos.

«Michael Andretti's Indy
Car Challenge» S.N.

«Earthworm Jim»
M.D. M.CD S.N.

Uno de los personajes més originales de los Gltimos tiempos uparecerd en
vuestras consolas para invitaros a fomar parte en su aventura en el es-
pacio exterior. Esta lombriz con siper poderes coniaré con unas ani-
maciones dignas de la prestigiosa compania norteamericana Jaleco.
Combinando la accién y las plataformas, «Earthworm Jim» seré uno de
los programas més buscados por los plataformeros més exigentes.

. <;Wbrld Cha,;npionship Ra,lly»
M.CD. S.N.

Los dficionados a los simuladores de conduccién estan de enhora-

buena por la futura aparicién de este nuevo juego. El suefio de con-
ducir un Ford Escort Cosworth, un Toyota Celica, un Lancia HF Inte-
grale, un Mitsubishi Evolution o un Subaru Imprezza pronto podré
convertirse en realidad. Podréis experimentar todas las vivencias de los
pilotos profesionales que participan en el Rally de Inglaterra, con las ex-
treinas condiciones atmosféricas que caracterizan esta prueba.

«The Lord of the ngs»
S.N.
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«Robocop Vs. The
Terminator» G.B.

Un nuevo titulo que llegard a la por-
tétil Nintendo basado en el conocido
cémic. Se trataré de una aventura
futurista que os llevard a viajar a
través del tiempo, explorando siete
niveles y enfrenténdoos a un ejército
de Terminators, punkies callejeros
y robots. ;Qué mds se puede pedir2

Con el campeonisimo Michael Andretti
nos adentraremos en el fascinante mundo
de la velocidad profesional gracias a los
ocho megas de este cartucho. 16 circui-
tos, mucho Modo 7, rotaciones y una
conseguida sensacién de velocidad que
podré ser compartida por dos jugadores
simulténeos en pantalla partida.

«Lufia & the Fortress of
Doom» S.N. M.D.

Una aventura mistica que se conver-
tirG en una joya para los aficiona-
dos a los juegos de rol. Un juego
creativo con 165 monstruos diferen-
fes, mds de 300 items y hechizos a
utilizar, asi como distintos finales.

Basado en el clasico de la literatura fan-
téstica “El sefior de los Anillos” de J.R.R.
Tolkien, seré el primer cartucho que per-
mitiré el uso simulténeo del "ratén" para
SNES y el Multiplayer Adapter. Con ¢,
hasta cinco jugadores podrén adentrarse
a la vez en el mdgico mundo de Frodo
Bolsén para destruir el Anillo “Unico.

En efecto. EI C.E.S. es una cosa 'muy seria"y, al no estar
abierta al publico, la "fauna" habitual de la feria esta formada
por seriores encorbatados y senoritas vestidas elegantemente...
Sin embargo, por los pasillos también puedzn observarse de
vez en cuando personajillos de las méds curiosas especies...

Personajes
de feria...

El mismisimo presidente de los
EEUU fue utilizado por Takara
para promocionar su Samurai
Shodown.

Sin duda, uno de lo.
visitantes ma:
"ilustres"de la feri:
fue el stper hérot
de carne y huesc
«Hulk» Hogan

Parejas venidas del
paraiso, bellas
damiselas, horteras con
cazadoras increibles,
directores de revista que
gustan de chupar
camara... en el CES
podias encontrarte a la
gente de lo mas rara.

¢ Y que nos decis de
esta Game Boy para
cortos de vista?

Cami y Guile
amenizaron
con su
imponente
presencia el
stand de
Capcom.
Cachas y, sin
embargo, muy
simpaticos.

El protagonista de «Donkey
Kong Country», -lo mas mono de Nintendo hasta

la fecha-, no dejo de hacer goriladas
durante toda la feria.

iSi, es éll

(El director
chupa-camaras
ataca de nuevol.
Claro, como
aquel dia se
habia puesto
"la" corbata.
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PC BASKET 2.0, el programa d

Una completa ficha con 13

conceptos estadisticos.

Hasta 11 afios de estadisticas ACB
incluyendo Liga regular y Play-Offs.

Liga Regular
Play-offs

231_|[ 128 |[ss.8][4.6 ][ 239 |
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IRSISTENCIAS
W [o]

En la pantalla de tdcticas
te sentirds en la "piel” del entrenador.

Elige entre siete tipos

de defensa.

Disefia los ataques
a tu medida.

Decide los emparejamientos en cancha
dependiendo de tus rivales.

Grdficos y efectos sonoros stiper
realistas, incluyendo espectaculares
mates y «cheer-leaders».

Tacticas
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lor 12 Hermenecgildo

DEFENSA
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Om. [ 2,02m. PIVOT 107
Ferran

Los jugadores se dispondrdn
en la cancha segiin las instrucciones

dadas en la pantalla de tdcticas. ===

| mn e |
—_

g

A

PE

(il w e w]
Mg

2

La version 2.0 de PCBASKET
es un producto oficial ACB.

Todo el pais, aficionados y no
aficionados ol baloncesto, canocen @
Epi. Es un emblema del deporte
‘espahol en general y del
F.CBarcslona en particular. Se trata
dol mejor alero espafol de todos los
tiempos, ¢ incluso llegb a ser

Ventanas con el

historial, trayectoria
y notas del usuario
de cada uno de los
jugadores.

Podras eICrOY W propios notas
sobre Ws Jgodares preferidos.d

REAL MADRID
ATAQUE

Impresiones grdficas.

Puedes grabar y cargar las tdcticas que
diseies previamente.

Selecciona tu quinteto inicial y realiza
cambios durante el partido.

El priblico animard durante el
transcurso del partido.

Controla con
precision los pases
en una auténtica
simulacion de
baloncesto.

TECLADO | JOYSTICK |

Elige entre
1 6 2 jugadores
y entre teclado

o |

uﬂ
| B o
Pase

0 0 joystick.

Un marcador con toda la

informacion necesaria.
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‘e baloncesto definitivo. Seguro.
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La version 2.0 de PCBASKET también ... cuenta con 100 opciones de ...y sigue el desarrollo real de los Play-

incluye la base de datos de los mejores 16 estadistica comparada, desde el jugador Offs-94 permitiéndote la posibilidad de

equipos de la ACB. Pabellén, palmarés, — mds efectivo desde la linea de 6.25, hasta crear el tuyo propio, seleccionando los
presidente, plantilla, entrenador... el equipo con mayor media de altura. .. enfrentamientos entre los equipos.

PCBASKET...

ONreC 1t

DINAMIC MULTIMEDIA te garantiza la mejor relacién calidad-precio del mercado.

Juega al fiitbol, el simulador dispone de ...toma todas las decisiones como ...y con las actualizaciones podrds

todas las posibilidades, controlando a los entrenador y presidente de tu equipo: disponer de absolutamente todos los

11 jugadores con el teclado, el joystick o alimeacién, cambios, demarcaciones, datos que ha generado la Liga de fiithol:
el raton... fichajes, etc... - clasificaciones, goles, tarjetas, etc.
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' - Mds de 200 fichas de los grupos mds ...anecdotario contado por los ... Trivia Pop, un divertido reto a tus
| \ representativos con 109 selecciones de protagonistas, cronologia y genealogia de conocimientos musicales y hasta 630
Telefono canciones y videos, discografia completa aquellos afios, imdgenes y lugares que megas de informacién en un CD-ROM
.| Distribuidores de cada uno de ellos. .. marcaron una época. .. imprescindible.
| o (91) 654.61.75
i
Si; deseo recibir en el domicilio que les indico: F O R M A D E P A G O
(Gastos de envio: 250 pts.)
(1 Contra reembolso [ Adjunto ch inati
[ PCBASKET 2.0 por sélo 2.500 pis. [ Visa a HoéUBnY%és-lggir]omma .

[ PCFUTBOL por sélo 2.500 pts.
[ Los 4 disquetes de actualizacién de PCFUTBOL por sélo 1.995 pts.
(1 LA EDAD DE ORO DEL POP ESPANOL en CD-ROM para PC/Windows™ por sélo 4.950 pts. Tarjefa de crédito nomero.. ..

2 Nombre del titular..............
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El mes pasado fue el PlayStation. Ahora
le ha tocado el turno a otros cuatro
sistemas que por fin muestran su aspecto
definitivo: el CD-ROM de Neo Geo, la nueva version de

CD-1, el FX de NEC, y el esperado CD para Atari Jaguar.
La nueva era del entretenimiento no ha hecho mas que comenzar.

ste afo esta siendo
clave en la joven
historia de los
videojuegos. A los
soportes ya
aparecidos, se suman las
nuevas maquinas como el
PlayStation, del que hablamos

maravillas que rapidamente
pasamos a revisar.

SNK apuesta por
el CD-ROM
Cuatro afios después de que
SNK lanzara al mercado la
consola mas impresionante

el mes hasta la llegada de las nuevas
pasado, tecnologias, la compania de
oestas  Osaka ha decidido apostar por

un nuevo formato doméstico.
Tras varios meses de
incesantes rumores, en los
cuales SNK ha mantenido
un irritante secretismo
sobre el tema, por fin se
ha presentado el nuevo
soporte de la compaiiia
llamado
Neo-

cuatro

Estos son los

tres primeros %eg
juegos que s €N
apareceran el

para el Neo Geo

CD. Son tres

titulos que ya cosecharon éxito en la
propia Neo Geo, y que ahora probardn
fortuna en este nuevo formato.
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transcurso de la pasada feria
de Toy Show de Tokio.

Antes de nada, he de
advertiros de una
circunstancia. Finalmente, y en
contra de lo que se habia
pensado, este CD-ROM no es
un soporte preparado para
acoplarse en la “antigua”
consola Neo-Geo. En
realidad, se trata de un sistema
independiente que consta de
una consola Neo-Geo y un
soporte CD-ROM. Sin duda,
una muy mala noticia para los
poseedores de la sensacional
consola de SNK. La razén que
se ha intentado dar desde
Japon sobre este tema, es
que la compafiia ha
realizado un soporte
mucho mas
potente, con una
enorme DRAM de
siete megabytes
(56 Mbits), y donde
ademas se ha
modificado la Video

RAM de esta nueva maquina
de 82K a 512K, de modo que
la compatibilidad de este
nuevo sistema con la consola
Neo-Geo hubiera sido
técnicamente imposible. Por
contra, este nuevo Neo-Geo
CD sera compatible con todo
tipo de sistemas de
television, ya que incluira
varios cables conectores
(RGB, AV, RF, etc), y, ademas,
el puerto de CD aceptara todos

El nuevo pad para la Neo Geo CD parece
algo méds comodo que los anteriores pads
de SNK. Ya es una buena ventaja.

.....




los CD’s audio convencionales
de 12 y 8 mm, de forma que se
podra usar como un
Compact Disc musical. Los
primeros juegos en versién CD
para este nuevo formato son
ya conocidos: «Samurai
Shodawn», «Fatal Fury
Special» y «Art of Fighting
2». Habra que ver si realmente
son versiones mejoradas con
respecto a los cartuchos que
ya conocemos. Esta previsto
que el Neo-Geo CD se ponga
ala venta en Japén el 9 de
septiembre a un precio de
49,800 yens (unas 62.000
pts), mientras que el precio de
los compactos rondara las

8.000 pts, sin duda éste ultimo
es el dato mas atractivo de
todos, sobre todo de cara al
bolsillo. Aun asi, es dificil
predecir la aceptacion de este
nuevo producto de SNK.
Esperaremos acontecimientos
(no nos queda otro remedio).

CD-1 450: Bueno, bonito
y... barato
En el pasado CES de
Chicago, Philips sorprendié a
todos los visitantes con el
anuncio de una nueva version
de su veterano CD-I: el CD-l-
450. Sin embargo, no estamos
ante una nueva super-consola
hiper mejorada. Técnicamente,
es exactamente idéntico a la
version 210 de CD-I, es decir,
una gran maquina. La
diferencia radica en el
diseno de la nueva version,
de un tamafio algo mas
pequefo y una forma mas
atractiva para el usuario. Se ha

CARACTERISTICAS TECNICAS

CPU: Z80A-68000.
MEMORIA: D-RAM: 56MB.
V-RAM: 512Kb.
' S-RAM: 64Kb.

NUMERO DE COLORES GENERADOS: Mdaximo de 65.536.
SOPORTE CD-ROM: Compatible con CD’s de 8 y 12mm.
DIMENSIONES: Anchura: 345 mm.
Profundidad: 280 mm.

Altura: 104 mm Peso: 2,7 Kg.

demostrado que el aspecto de

una consola es muy importante
de cara al comprador, y Philips
quiere desterrar la imagen de

El nuevo
aspecto del
CD--1 450
resulta
realmente
atractivo de
cara al
comprador.

En vez del
aparatoso
diseno de las
anteriores
versiones,
Philips ha
optado por algo
bastante mds
convencional y
ala vez barato.

seriedad y la poca similitud con
las consolas convencionales
de Sega y Nintendo que
contenia el CD-1 210. Ademas,
la miniaturizacion de este
soporte ha supuesto una
considerable reduccign en el
precio de venta al pubfico, ya
que de 3998, el CD-I
pasara a costar 299$
(unas 40.000 pts). De
este modo, el CD-| de
Philips dejara de ser un
producto casi elitista, para
convertirse en un soporte
asequible, tanto por su
aspecto como por su
precio. El nuevo CD-|

450 se pondra a la venta
al final del verano, y

El aspecto del FX de NEC
recuerda mas a una pequena
torre de PC que a una consola.

poco después aparecera la
version 550, con la posibilidad
de utilizar las capacidades del
video digital, pero, eso si, con
un considerable aumento en
el precio final, unos 4998 (es
decir, 67.000 pts).

FX, el nuevo
producto de NEC
Primero se le denomino “Iron
Man”. Después se le llamo,
simplemente, FX. Ahora, por
fin, el nuevo soporte de NEC
esta terminado, y listo para
ponerse a la venta a finales de

noviembre de este mismo afo.
El FX de NEC es un sistema
de 32 bits en formato CD-
ROM, que ha sorprendido a
todo el mundo por su peculiar
disefio: mas parece una
pequena torre de PC que una
consola doméstica.

El proyecto comenz6 a
gestarse hace nada menos
que 4 anos, y ademas de NEC
ha participado Hudson, un
colaborador habitual en los
productos de la compania
japonesa. El FX contiene un
procesador principal V810
realizado por NEC a una
velocidad de 21.5 MHz.
Aunque este procesador no
tiene una gran capacidad, el
apoyo de otros procesadores
graficos, video-procesadores y
chips permiten grandes
posibilidades a la maquina,
sobre todo en el apartado
visual. Segun la propia NEC, el
FX es una poderosa maquina
preparada para la nueva
tecnologia multimedia, para
lo cual la compafia esta
dispuesta a aprovechar todos

CARACTERISTICAS TECNICAS

CPU: 32 bits RISC procesador V810 (NEC) a 21,5 MHZ.
MEMORIA: Principal 2Mb; V-RAM 1,25Mb; ROM 1Mb;
) CD buffer 256 Kb.

GRAFICOS: 16,7 Millones de colores; 320 x 240 méxima resolucién.
128 sprites en pantalla; 7 planos de profundidad.
Rotaciones, transparencias, reducciones. efc.
PROCESADOR DE IMAGEN: JPEG:; scroll horizontal
FORMATO: FX CD/ Misica CD/ CD+G/ CD+EG/ Photo CD.

De todos modos, las posibilidades de esta nueva

maquina estdn fuera de toda duda, y si no, echad un
vistazo a las imdgenes del juego «FX Fighter».
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sus productos (televisiones,
ordenadores) de modo que
puedan compatibilizarse de
una forma u otra. El precio
final del soporte sera de unos
50.000 yens (60.000 pts) y los
juegos pueden oscilar entre
las 6.000 y las 12.000 pts. Sin
duda, éste es uno de los
soportes cuya llegada a
Espafa parece mas
complicada (acordaos de la
Turbo Duo).

El CD de Jaguar
ya esta preparado
No es ninguna sorpresa. En
los pasados nimeros ya 0s
avisé que Atari lanzaria un
soporte CD para su Jaguar,
al poco tiempo de que ésta

Este es el aspecto que presenta la Atari
Jaguar con el CD incorporado. Atari ha
creado un soporte que se adapta
perfectamente a la forma de la consola,
sin modificar su agresivo diseno. En
septiembre estard en el mercado.
apareciera en el mercado. Y
efectivamente, a finales de
este verano estara disponible
este nuevo soporte de Atari.
De momento, no se han
revelado muchos datos acerca
de las caracteristicas técnicas
de este CD, pero segun sus
propios creadores, aumentara
notablemente la capacidad
de la Jaguar. El primer juego
que saldra en versién CD sera
el «Legions of the Undead»,
de Rebellion Software, una
tenebrosa pesadilla de
asombrosa calidad gréfica. De

Calor, sol, verano, vacaciones... y yo sigo aqui, al pie del
canon para responder a todas vuestras cuestiones. ¢Se

hecho, es precisamente este
grupo de programacion,
Rebellion Software, quien mas
empefo ha puesto en este
nuevo CD para Atari Jaguar.

Pronto veremos los resultados.

Ya no hay espacio para mas.
Espero encontraros a la vuelta
del verano. Disfrutad mucho y
tened cuidado con las
medusas ;,0 son las babosas?
Bueno, un saludo de M.A.D.

Saludos una vez mas, amigo Larios, te respondo tus
preguntas rapidamente. «Super Return of the Jedi» para

valorara alguna vez mi sorda y “triste” labor? En fin, vamos a lo
nuestro.

Antes de nada, quiero agradecer a mi amigo Juan Fco de
Haro Bonal, de Salou su interesante informacion, aunque
tengo que decirte que me habia llegado unos dias antes. De
todos modos, mi enhorabuena por haber comprendido una de
las funciones de esta seccion, que es vuestra participacion
directa mandandome informacion de interés.

Vamos a ver, Javier Alvarez Fernandez, el juego «Turbo SF II
Champion Edition Hyper Fighting» fue la ultima version para
recreativa de este juego antes de la aparicion de «SSF II». En
€l se podian utilizar a todos los luchadores, y se incluyeron
nuevos golpes y mas velocidad. Aparecio a finales del 92. La
version para consola de «SSF II» no tiene nada que ver
con el nuevo «SSF Il TURBO» para recreativa. Gracias.

Estimado Juan Manuel Jaén, de Cadiz, hay varias companias
que disponen de ciertos soportes con los cuales se puede
utilizar las auténticas placas recreativas, como por ejemplo
Capcom y su CPS I, o la propia SNK, pero la posesion de
estos aparatos requiere estar en continuo contacto con las
companias para disponer de los juegos, y ademas estos
resultan bastante caros, por lo que no te aconsejo que te
compres ninguno. De nada.
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Super NES, probablemente en Navidades y con 12 megas.
«Rebel Assault» para Mega CD, en septiembre; «Star Wars»
saldra para MD 32X, y espero que tengamos una version de
«X-Wing» o «Tie Fighter» pronto para consola. Gracias por
los folletos, si puedo me escapo a Jerez este verano.

Te voy a ser sincero, Felipe Gustavo Alves: de momento, y
por varias razones que ya os contaré, no te compres la
Jaguar. Es un consejo de amigo

Encantadisimo de saludarte, Maria José Martinez al
cuadrado. El hecho de que Nintendo haya escogido el
formato cartucho en vez de CD-ROM para el Ultra 64,
responde a que la compania pretende ofrecer al usuario
juegos con gran cantidad de memoria (mega-memoria) y al
mismo tiempo rapidez de acceso. Por supuesto que supone
algunas desventajas, sobre todo en lo que se refiere a las
funciones multimedia, pero Nintendo tiene previsto todo tipo de
periféricos, incluido un CD-ROM. Por cierto, espero que me
envies una prueba grafica de esos datos que me ofreces al
final de tu carta. Son realmente interesantes.

Me despido hasta el préximo numero. Felices vacaciones a
todos, pero no dejéis de escribirme a:

Hobby Consolas. Game Masters. C/ de los Ciruelos N° 4.
28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid).
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urante la
pasada feria
del CES en
Chicago,

Nintendo, como habia
prometido, realizo la
presentacion de su
famoso Project Reality.
Fue un acontecimiento al
que acudio un restringido
numero de invitados,
entre los que, por
supuesto, se encontraba
Hobby Consolas. Alli por
fin se dio a conocer el
nombre definitivo del
soporte: Ultra 64.

Pero, ademas, se
presentaron los dos
primeros juegos para esta
nueva maquina: «Killer
Instinct» y «Cruis’n USA»,
dos programas que
demuestran las
posibilidades del binomio
Nintendo-Silicon

Graphics. Nintendo

elaboro un completo
informe sobre su nuevo
producto, que os
presentamos en esta
seccion junto con las
ultimas novedades acerca
del Ultra 64.

e acerca el

ltra
NINTENDO

va tiene nombre
para su
Project Reality

Parece que
definitivamente el
famoso proyecto de
Nintendo comienza a
hacerse realidad. Y no
estamos haciendo un
juego de palabras. En
la pasada feria del
CES celebrada en
Chicago, Nintendo
realizo la
presentacion oficial
de su nueva
maquina, que hasta
ahora se habia
conocido con el
nombre de Project
Reality. El nombre
definitivo de este
soporte sera Ultra 64,
asi de simple. Pero
ademas de esto, quiza
lo mas importante es
que por fin pudimos
ver los dos primeros
juegos, que estaran
disponibles en la
version recreativa
del Ultra 64 a finales
de afo. Sus nombres:
«Killer Instinct» y «Cruis’n USA».

Del primero ya os hablé en su momento
M.A.D. en la seccion “Game Masters”. Se
trata de un juego de lucha futurista en el
que participan 12 personajes de lo mas
variopinto (desde un jefe indio hasta un
personaje que simboliza a la muerte) con
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un tamafo descomunal y una realizacién
técnica impecable. Los escenarios llaman
enormemente la atencion por su
exagerado realismo, y la verdad es que
aun no se puede valorar qué grado de
“agresividad” contendra el juego.

Por otro lado, «Cruis’n USA» es un

e
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Probablemente, éste haya sido uno de los trabajos mas
espectaculares realizados por la compania Silicon
Graphics. Los efectos especiales de peliculas como
Jurassic Park demuestran la capacidad de esta firma.

simulador de coches, muy similar en su
formato al conocido «Ridge Racer» (en
ningin momento se ve el vehiculo, tan
solo vemos la carretera por la que nos
desplazamos), pero que contiene tres
perspectivas diferentes. A través de
pequenos recorridos el objetivo es cruzar
el pais de costa a costa, partiendo de San
Francisco y acabando en la mismisima
Casa Blanca. Todos los escenarios han
sido grabados en video y posteriormente
digitalizados, con el fin de ofrecer una
mayor sensacion de realismo.

Ademas de la presentacion de estos dos
juegos, Nintendo nos ofrecié un
elaborado informe en el que realiza
valoraciones sobre las posibilidades y el
futuro del Ultra
64. Aqui tenéis un
breve resumen de
este interesante
dossier.

* “Nintendo
conseguira con su
nuevo producto
Ultra 64 una
perfecta
combinacion de
alta tecnologia y
una original
realizacion de
juegos. Nintendo
Ultra 64 va a
ofrecer ventajas
técnicas de todo
tipo: un
dispositivo
personalizado de

a se conoce
Ycuéles seran los
dos primeros juegos
disponibles para el
Nintendo Uitra 64. Se
trata de un juego de
lucha futurista, «Killer
Instinct» y de un

moderno simulador de
coches, «Cruis'n USA».

creacion de graficos de calidad
contrastada, patentado por la primera
compafiia mundial de disefo grafico en
ordenador, Silicon Graphics; y el Unico
procesador de 64 bits de la compafiia
que ided el sistema, MIPS Technologies.
Juntas van a proporcionar a los
programadores la posibilidad de crear
animaciones, imagenes y atmosferas de
videojuegos asombrosamente realistas.
Ademas, vamos a comercializar juegos
adictivos que aprovecharan al maximo
nuestra superior tecnologia”.

* “Aparte de nuestro propio equipo de
programacion, nos hemos asociado con
algunos de los programadores
independientes mas importantes del
mundo para crear juegos originales en
exclusiva para Nintendo Ultra 64. Cada
una de las companias independientes
elegidas para programar juegos para
Nintendo Ultra 64 tiene un historial
comprobado de programacion de juegos
que han triunfado, y todas ellas dedicaran
recursos significativos y exclusivos a este
nuevo formato”.

* “Los jugadores apenas notaran la
diferencia entre las versiones de los
juegos realizados para recreativa y las
destinadas a la maquina doméstica. Los
juegos seran totalmente idénticos, y esta
vez si se podra sentir la calidad de una
recreativa en el propio hogar. De hecho,
nuestro objetivo al lanzar en primer lugar
la version recreativa de Ultra 64 es
mostrar a todos los usuarios los juegos
que podran disfrutar en un futuro cercano
en su propia casa.
Es una forma de
promocionar la
consola domestica”.

* “Un buen punto
de referencia puede
ser el juego
«Donkey Kong
Country» para
Super Nes,
realizado con la
tecnologia de Silicon
Graphics y Alias. Si
se puede hacer algo
asi en una maquina
de 16 bits, la
progresion en
programas de 64
bits serd enorme”.

* “Todavia no
hemos determinado
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tecnologia a
disposicion de
Nintendo

intendo acaba de anunciar
N oficialmente un reciente acuerdo por
el que la compania Alias Research
Inc., de Toronto (Canada) pondra a
disposicion de la multinacional japonesa
toda su alta tecnologia en el campo de la
realizacion de graficos por computadora.
Alias es la autora de los programas mas
avanzados en la.creacion
de graficos por ordenador,
que han sido utilizados en
diferentes mercados, la
mayoria de ellos
relacionadoes con el
entretenimiento (film y
video produccion,
publicidad, videojuegos
y comunicaciones).
La utilizacion de estos
programas ha tenido su
) mayor éxito gracias a la
compania de efectos
especiales propiedad de
Steven Spielberg
. “Industrial Light &
- Magic”, que aprovechd la
combinacion de estos
programas con las estaciones de Silicon
Graphics, para crear los efectos especiales
de la peliculas Terminator 2, Jurassic
Park y Abyss. La intencién de Nintendo es
poner a disposicion de sus programadores
la mas alta tecnologia en la creacion de
graficos por ordenador, unida a las
estaciones de trabajo mas poderosas en
este campo, las de Silicon Graphics, De
este modo, los equipos de programacion
tendran las herramientas necesarias para
crear una nueva generacion de
videojuegos sorprendente y totalmente
innovadora. La tecnologia de Alias y
Silicon Graphics ya ha sido utilizada en la
realizacion del juego «Donkey Kong
Country»
para
Super
NES, con
unos
resultados
increibles.
Alias se
une de
este modo a las companias Silicon
Graphics, WMS Industries Inc., Rare Ltd.,
y DMA Desing, que en su momento
también se comprometieron a trabajar para
el formato Ultra 64.

Alias consigue

efectos como este
gracias a sus increibles
programas graficos .
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Acclaim
realizara

el numero de soporte CD-ROM

juegos que o cualquier otro B I
apareceran soporte .I a4 eg oS pa ra e
para Ultra 64, avanzado se U It ¥a 64

pero pueda

pretendemos incorporar en

lanzar una cuanto su urante la

amplia gama tecnologia se celebracion

de programas encuentre de la Feria

originales que suficientemente del CES en

no han estado desarrollada”. Chicago,

ni van a estar ° “Nuestro Nintendo

disponibles en  |as imdgenes desarrolladas con las estaciones Silicon soporte anuncio

ningt’m otro Graphics pueden ofrecer una sensacion de realismo doméstico se oficialmente
formato. Estos inigualable. Ahora ha llegado el momento de aplicar esta vendera a un el acuerdo
juegos, que tecnologia al sector de los videojuegos. precio menor de al que han Ilegado
ahora estan 250 $. Esto ha la multinacional
siendo sido posible japonesay la
realizados por gracias a que el prestigiosa
Nintendo y juego de chips compania
otros personalizado de Acclaim
fabricantes Silicon Graphics (famosa sobre
selectos, se esta todo por sus
aprovecharan desarrollando al series de
especialmente precio mas bajo «Mortal
las ventajas de posible, lo que Kombat» y
la tecnologia hemos «NBA Jam»),
de Nintendo conseguido con el objeto
Ultra 647, Gracias a la combinacion de las estaciones de Silicon mod1ﬂcapdo la de q_ue _QSta

* “El hecho Graphics con la tecnologia de programacion de Alias se tecnologia realice juegos
de elegir el pueden realizar operaciones hasta ahora impensables. Es existente. No hay para la futura
formato el coctel ideal para la nueva generacion de videojuegos. ningun coste consola de

cartucho en vez del CD-ROM
responde a una estrategia
perfectamente meditada.
Reconocemos la ventaja del CD en
cuanto al aumento de la memoria
disponible, pero este formato va en

detrimento de la velocidad de acceso
en juegos que requieren una rapidez

de accion. Por el contrario, l0s

cartuchos, y mas aun si van dotados de

implicito en el disefio de chips
partiendo de cero en su compra directa
en la calle, tal y como otros fabricantes
han tenido que hacer. Ademas, al no
obligar a los consumidores a pagar una
cantidad ingente de dinero por una
unidad de CD-ROM, vamos a obtener
un ahorro considerable”.

* “Nuestro objetivo es presentar la
consola en junio de 1995 y lanzarla

Nintendo, Ultra

64. De hecho, ya se conoce

cudl sera el primer juego de

Acclaim para esta nueva

maquina. Su nombre sera

«Turok: Dinosaur Hunter», y esta previsto
gue salga al mercado poco después del
lanzamiento de la version domestica del
Ultra 64, a finales de 1995. «Turok:
Dinosaur Hunter» proviene de una famosa

una memoria al mercado en serie de comics que aparecio en el ano 1954
superior, otofo de ese con el mismo nombre. Turok es el nombre
permiten a los mismo ano. No de un indio Kiowa cuyas aventuras se
juge_ldores la ‘ ‘ E | objetivo que queremos desarrollan en la antigua tierra Logt Land,
mejor precipitarnos en en la que este personaje se tendra que
combinacion pretendemos lanzar un enfrentar a todo tipo de dinosaurios'y
posible de producto de tanta hombres prehistoricos en una aventura
graficos de alcanzar es que el calidad”. llena de sorpresas y leyendas.

calidad,_ jugador no note * “No tememos Nintendo continua qs[su politica d?.
profundidad de que otras acuerdos con prestigiosas companias
juego y accion diferencia alguna entre compafiias del sector para su futuro proyecto Ultra 64.
trepidante. Sin lancen sus Acclaim, por suparte, ya demostro sus

embargo,
Nintendo Ultra
64 esta siendo
disefada para
que en un
futuro, un

el juego de recreativa
y la version para

consola doméstica”.

productos antes
que Nnosotros.
Nuestra
tecnologiaes la
mas avanzada
de todas”.
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posibilidades para trabajar con alta
tecnologia con la realizacion del video
“Duel”, en el que se mostraban las
posibilidades de la digitalizacion grafica y la
utilizacion de graficos computerizados
aplicados al entretenimiento.




MuUSIC IS THE WEAPON. . .
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a historia
comienza en
noviembre de
1996. Durante
la celebracion
de un concierto
del grupo
Aerosmith, las
tropas del New Order Nation
irumpen en la sala y
secuestran a todos los
miembros de la banda,
proclamando un nuevo estado
dictatorial en el que la juventud
quedara privada de toda
libertad. Pero un grupo de
muchachos llamados Club X
no estan dispuestos a permitir
tal cosa. Ha llegado el
momento de la revolucion...
Tomando como base el
argumento clasico de las

peliculas de los 80 (apocalipsis '

futurista en el que una

organizacion pretende dominar ||

el mundo), «Revolution X»
llega de la mano de los
creadores del legendario

Un arcade shooter para
tres jugadores, una
aventura apocaliptica con

la participacion estelar del

grupo de rock Aerosmith. Musica y
disparos en un trepidante juego para
los mas "duros". Asi es la Ultima
recreativa de Bally/Midway, la
revolucion de los salones.

LTI

buenos, malos y muy malos, y

«Terminator 2: Judgment Day».
Se trata de un juego de
disparo dotado de una serie
de innovaciones que le
convierten en un programa
distinto a los clasicos de este
género. En primer lugar, se ha
incluido la participacion de
tres jugadores simultaneos,
con lo que la diversién esta
mas que asegurada. Por otro
lado, el jugador no se limita
Unicamente a disparar, sino
que se ha dotado al juego de
una gran interactividad de
modo que en momentos
determinados deben tomarse
decisiones sobre como realizar
una mision o qué camino
seguir. Y por ultimo, la
presencia del grupo
Aerosmith, no sélo en la
banda sonora (donde aparecen
varios de sus éxitos) sino en
en el propio juego, donde los
Steven Tayler, Joe Perry y
compafia son los
protagonistas de la historia.
Todas las imagenes han sido
digitalizadas en los estudios
de Midway en Chicago, y la
musica suena en perfecto

! sonido CD digital, con el

peligro de que puede
ensordecer si se sube mucho
el volumen. Todo un céctel

o explosivo que promete dar

mucho que hablar.




or fin. Ya sabemos
que la espera ha
sido larga, pero solo
queda un mesecito
para que los
personajes de «El
Libro de la Selva»
lleguen a los 16

. bits de Sega y

: Nlntendo Sera entonces cuando Virgin
'0s sorprenda con dos cartuchos
magistrales que plasmaran al pie de la
etra la pelicula de Walt Disney.

. La misma compafia que nos dejé
.boquiabiertos con el extraordinario
«Aladdin» para Mega Drive ha logrado
superarse con las aventuras de Mowgli
en la selva hindu. No obstante, ha
conseguido realizar unos cartuchos de
plataformas tan completos que parecera
_que estais viendo el maravilloso film.

' Claro que Disney Software se ha
encargado del proceso de programacion
' de los dos j juegos, confiriéndoles ese
‘toque de magia y genialidad que

' caracteriza todos los productos dela
"factorla de los suefios”. Y lo veréis
"desde que conectéis cualquiera de las
“dos versiones. En la de Mega Drive
‘aparecera una graciosa serpiente sobre
el logo de Sega, y en Super Nintendo el
‘hada Campanilla os daré la bienvenida.
. Para seqguir las odiseas del cachorro-
humano hasta la aldea de los hombres,
tendréis que adentraros en lo mas

' profundo de la jungla y afrontar once
fases que os asombraran por la
profundidad y nitidez de sus
_escenarios. Por si eso fuera poco, las
1 ‘animaciones de Mowgli rozaran la
,genlalldad y contara con un amplio

' repertorio de movimientos, tan

; logrados que parecerd tener vida propia.
- Y silos aspectos graficos seran de

i ordago las melodias tampoco tendran

- desperdicio. Basta con decir que seran
'las mismas que componian la banda

) A% g | Ry - 'sonora de la pelicula de Disney, si,
%‘9" kae COIOM-‘. o ' S Pt 22k |ésas que consiguieron el primer disco
q ng Pdden mq quera tem| ‘ |e.N : ‘3 oro para un largometraje animado.

Tampoco faltaran a la cita personajes

‘;uenbr ckl’qrdgd ?Cluro q j sedr CI"CI de 4~ tan conocidos como Baloo, Bagheera,
rﬂVJ"&Gf QddO»POﬁklphhg\y "éVOdG ayo f -eplente Kaa, ol loco Rey Lulfy el

peligroso Shere Khan. Y es que sin

dua pb]“ Dﬁheyrqﬂé fms su pdso ellos estos juegos no serian lo mismo.

. En lo practico, baste adelantaros que

W \&blts O\Vd Hacerf dﬁm'fde\ ) & ‘seran las plataformas mas logradas y
ﬁc ms ehﬂlrﬂ'enao MMGQOD N dlvertldas que hayais en Super NES y

‘Mega Drive. Pero claro, esto sélo es un

1}. o z ‘ Yo i avance. Recordad que el mes que viene
\} A L 5° N Yo

—"

' 0s ofreceremos mucho mas acerca de
' estos juegazos de pelicula.



espués del

|
;
|
l 14 ° °

| éxito obtenido

o L[]
por «Aladdin»,
: I iad
= a magia de
<< w (]
M t Disney va a volver a
2 : L[]
Para poder acceder a lugares casi inalcanzables, Ademads de disparandoles banapas, _Mowg/i también inun da r nuve s“rq S
Mowgli saltara sobre estos balancines naturales. acabard con los animales salvajes si salta sobre ellos.

consolas 16 bits. Y lo
va a hacer con uno de
sus titulos mas
emblematicos: «El
Libro de la Selva».
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MEGA DRIVE

MEGA DRIVE
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SUPER NINTENDO

MEGA DRIVE

Tras atravesar la jungla de dia, Mowgli tendra
que escalar un peligroso arbol habitado por
escorpiones, monos y demas fauna de la jungla.

SUPER NINTENDO

La excepcional calidad gréfica de este juego os
impresionard con detalles como €ste de las cataratas.
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El retono del coronel Hatie os echara una mano:
cuando perddis una vida, seguiréis jugando desde é€l.

o
=}
=
]
=
Z
z
o
w
o
=}
%)

55




w
=
o
o
<
O]
w
=
w
> o
o (] |
g 2 ‘
] 2
= z :
L o
- i 9
e e - 8
Personajes de cine ;
z
p=4
Desde el protagonista hasta el dltimo mono que c
’ . . o
aparecerd en las dos versiones de este juego, pa- 2 |
sando por lo decorados o las melodias, todo estard i
sacado del clésico de Walt Disney. Los personaijes
& . fs o
que en el film incordiaban a S l
o ’ . o |
Mowgli, aqui se convertiran E |
: en peligrosos enemigos; y z f
sus amigos cinematogréfi- & 5 }
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Para moverse por la selva hay que andarse con - i
cuidado. Pero cuando Mowgli utilice las lianas, tendrd B
que calcular bien los saltos para no resultar danado. @
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SUPER NINTENDO

SUPER NINTENDO

Las posibilidades de Mowgli serdn muy amplias.
Ademas de saltar y colgarse de las lianas, podra
empujar ciertos bloques, necesarios para continuar.

MEGA DRIVE

MEGA DRIVE
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raficos super vistosos,

animaciones de lujo, la

banda sonora del film...

en fin, cualquier parecido
entre los dos juegos y la pelicula
de Disney sera pura realidad.

MEGA DRIVE

QO3 '?""“

SUPER NINTENDO

MEGA DRIVE

SUPER NINTENDO

MEGA DRIVE
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| presentaros este
cartucho hay que
decir cuanto antes
que se trata de unos
de los lanzamientos
mas esperados
para la 16 bits de
Nintendo. No en

] vano estamos

" hablando de una aventura de
plataformas que presentara 24 megas
.y que posee unos antecedentes

v,
El regteso de una heroina

* CONSOLA: SUPER NINTENDO
» COMPANIA: NINTENDO
* FECHA DE LANZAMIENTO: SEPTIEMBRE

«Metroid» fue un cartucho que aparecié hace
ya bastante tiempo para NES y que se
convirtio en un juego-de culto. A él le siguio
una interesante secuela para Game Boy con
el mismo argumento y similares cualidades
tecnicas. Y ahora, solo dentro de un mes,
Nintendo pondra la guinda con este «Super
Metroid» para la 16 bits. 24 megas que
completaran una atractiva trilogia en todos
los formatos de la compania nipona.

nmejorables en forma de cartuchos
ara NES y Game Boy.
Con el nombre de Metroid se

. denomina a unos repelentes

engendros de aspecto similar a los

aliens. Pues bien, una cria de Metroid
erd la desencadenante de la accion de
ste cartucho y la “culpable” de que la

~ incombustible Samus regrese a la

ccion después de tomarse un mas que
merecido descanso.
El cartucho ofrecera una extensa

. aventura basicamente plataformera, que
. 0s permitird investigar a vuestro antojo

. los planetas o zonas que la componen.
. Estos estaran plagados de trampas,

'~ tuneles y pasadizos secretos, por los

ue os podréis orientar gracias al mapa
ue iréis esbozando a medida que
vanceis en vuestra aventura.

. Uno de los grandes atractivos que

. presentara el juego serén las multiples
. habilidades de su protagonista, o

" mejor dicho, de la coraza que ésta

- poseerd. Gracias a ella podréis

. convertiros en una veloz bola metalica,
. desafiar la gravedad, introduciros en

. las profundidades acuaéticas y realizar

mil y una virguerias mas. Por lo demas,
omenzaréis el juego armados con una
istola de lo mas normalita, pero
endréis la posibilidad de haceros con
rmas de gran potencia si recogéis los

tems correspondientes. ;Y vuestros
nemigos? Pues ya podéis iros
reparando, porque los habra para dar
tomar, todos ellos con un aspecto de

0 mas espeluznante.

Ademas de todo lo comentado, los 24

| megas de «Super Metroid 3» 0s

freceran unas cualidades técnicas
xcepcionales. Y es que Nintendo ha
irado la casa por la ventana a la hora
e realizar los graficos, que seran de
0 mejorcito que hayais visto nunca en

L Super Nintendo. Ahora, ponedle la nota
- sonora, dadle el punto justo de dificultad

opcion de salvar partidas incluida), y
eréis como pronto podréis disfrutar a
ope con lo mas fuerte de Nintendo.




robablemente

cuando salga

a la luz este

cartucho se

= hablara de un antes
; gl 4 y un después de

T S T T o dd  « Super Metroid».

PLANET ZEBES

Este es el aspecto que llegaréis a tener si obtenéis los El juego serd muy extenso y para completarlo tendréis
items que aumentan las posibilidades de la coraza. que recorrer un total de seis gigantescos planetas.

El protagonista poseerd una fuente inagotable de
habilidades para afrontar las situaciones complicadas.

.
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Aqui tenéis a uno de los mdiltiples bicharracos con los
que tendréis que veros las caras. Muchos de ellos os
proporcionaran items de energia cuando mueran.

Lo o BB Toka
i R B =8 S
ez BIREBGEO

Una de las sorpresas del juego de N.E.S. fue que el
protagonista resultaba ser una chica. Ahora Samus
regresard convirtiéndose en la gran heroina de SNES.

Las decenas de habitaciones que compondran cada
zona del laboratorio estaran comunicadas por un
sistema de puertas que se abriran a base de disparos.

«Super Metroid» contara con todos los ingredientes de
una aventura con toques plataformeros, que pondrdn a
prueba vuestra habilidad en el manejo del pad.

Conforme avancéis en la partida, iréis encontrando
nuevas armas que potenciaran la capacidad de ataque
y el traje de combate de la protagonista del juego.
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Al entrar en algunas de las estancias del laboratorio,
encontraréis extranos seres que 0s proporcionaran
nuevas armas. jCuidado, algunos se despertaran!

toda la
accion que
inundaba las
dos versiones

anteriores, habra
que sumar una
extraordinaria
calidad grafica y un
amplio abanico de
detalles técnicos.




El equipo R&D 1 (Research and Development cién grdfica de todas las se

1), un grupo de més de 30 personas dirigi- sera excepc:onal con uso d ’Y'_'
das por Gumpei Yokoi, se ha encargado de '
programar «Super Metroid». Este equipo
pertenece a la propia Nintendo y ha conse- o
guido disefiar lo que seré el mejor cartucho gas de memonaperm;ﬁrq ;
visto en Super Nintendo. peado con enemigos tan so
Su calidad técnica salta a la vista. La defini- mo el que veis abajo.

MISSILE RELOAS
COMPLETED.

e { T

La primera emocion de la partida vendra con una En ciertas estancias encontraréis puntos para recargar
huida contrarreloj que os obligara a abandonar el :::::: -a‘::,w @ ! & vuestro arsenal . En este caso son misiles, pero
laboratorio en menos de un minuto de tiempo real. también ocurrird lo mismo con otros tipos de armas.

| AT ENIRET ey i
T Y ST FT 8 O 5 T §
=B

El ambiente futurista del juego se vera reforzado por
una envolvente banda sonora que os acompanara a lo
largo de las ocho horas que podrd durar la aventura.
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ace ya un afo que
se presentaba en
nuestro pais el
formato CD de
Sega. Su capacidad
de memoria permitia
procesar mas
informacion que
cualquner otro soporte aparecido hasta
|a fecha. Sin embargo, los primeros
- lanzamientos no reflejaban totalmente
- sus posibilidades, principalmente porque
' los titulos aparecidos eran versiones
. de programas para Mega Drive.
. Ahora, una vez cubierto el cupo de
- juegos clasicos, Sega da un gran paso
hacia adelante con programas
_disenados unica y exclusivamente
- para soportes de Compact Disc. Y lo
_hace dejando a un lado las preciosas
historias digitalizadas de mero caracter
interactivo, para crear verdaderos
programas donde la jugabilidad es
total. Este serd el caso de «Rebelt
‘Assault», un compacto que contara
- entre sus muchos alicientes con tres
' niveles de dificultad, continuaciones
- mediante passwords y un guion que
= . con3|ste en una mezcla de las tres
et B . ' partes de la serie (“La Guerra de las
- Galaxias”, “El Imperio Contraataca” y
~ “El Retorno del Yedi”).
. En este juego se combinaran dos
- géneros con mucha accién: el
. matamarcianos tratado con tecnologia
de vanguardia y la simulacion de

e ‘"‘\ 5 O il a0 vuelo de facil manejo (para ejecutarlo
Q COMPANIA JVC“’ q el ¢ % o | s6lo necesitaréis el botdn direccional del
@ pady, eso si, bastante pericia). Algunas

FECHA DE LANZAMIEN,TO SEPI IEMBRE =¢ fases seran Unicamente de disparo (a

bordo de cazas rebeldes o también pie
en tierra), dejando la conduccion para la

" Gracias a lo- cali’dad graflca que muestrdn SR . liora En otras deberdis hacer
ulfimas: producclanes para spporte CD, Mega * i o0nsumados pilotos, y &n las mas

e ’ . complicadas habréis de pilotar y
_°_CD enparticular, lo sehsacion.de estar TRV E R ens

' recompensa por haber concluido con

2 |Ugand0 (en todq‘el SEMIdp de lﬂ alabra‘, no ,» & ¢xito cada fase, seréis testigos de unas
b g lnte ctucmdo) dentrc de un Pe UIQ CQdCI L8 introducciones como pocas veces se

R : _han podido ver en el soporte
y mas uertu. Esta \' ,4magenes N -compacto de Sega, de excepcional

. calidad y perfectamente digitalizadas.

dlglf‘ahzadas, efectos 3Dy la’banda:sonora., " SfEEhtisrmibivi i
hdry ) OI"IgII‘IQI de Star Wﬂ S "egqran CI % ' Mega CD conduciréis vuestro X-Wing a

¥ ' través de cinturones de asteroides,
iransportarte en el tiempo y EQPOCIO en C (VR atacaris la Estrella de la Muerte,

- protegeréis el transporte rebelde, os

se- desarrO“a"I.a Guerra de Ias Galbst. veréis las caras con los Stormtroppers
P - o o 5 , ~ e ' (Tropas de Asalto Imperiales), y sobre
o ovc '] o . ®eccece (X 0 .o . o ® q eecoee .  todo, conseguiréis unos niveles de
Sy .y - diversion verdaderamente galacticos.

LEDP e peat Y T et 2 Podréis esperar un mes mas?

T |

e
)




| Mega CD
va a sustituir
las historias
digitalizadas
“solo para ser
vistas” por CD's

Las misiones en el espacio exterior serdn de las mas La espectacularidad estara presente en cualquier momento del repleto [3 de

complicadas de realizar, pero también las mas bellas. En varias juego, teniendo que hacer frente a los enormes Walkers

ocasiones tendréis que cruzar un peligroso cinturdn de disefados por las fuerzas imperiales para caminar por el planeta uaa bi I id a d Y un
asteroides con naves enemigas para completar el conjunto. helado o, como se ve en la imagen, volar bajo un puente. I g -

buen ejemplo
sera este juego
que os introducira
en la trilogia de
La Guerra de las
Galaxias.

L
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PREVIE

La unién hace la lucha

* CONSOLA: SUPER NINTENDO
o COMPANIA: TRADEWEST
* FECHA DE LANZAMIENTO: SEPTIEMBRE

Las Battletoads, los batracios mas
aguerridos y peleones, han decidido unirsus
cualidades para la lucha arcade a las de dos
personajes que también se caracterizan por

sus golpes, patadas 'y punetazos varios, los
hermanos Dragon. Cinco profagonistas de
lujo para una nueva bomba jugena, que muy
pronto estaran haciendo las delicias de los
aficionados a la'lucha de nuestro pais.

PO O OOOOGOEOEOGEEOSOEOEOSOS O OO

0s sapos luchadores que
responden al nombre de
Battletoads son viejos
conocidos dentro de los
ambientes mas
luchadores del videojuego
mundial. Su fama se ha
cimentado en unas
excelentes
nimaciones, un buen repertorio de
olpes y, sobre todo, en el sentido
el humor de que hacen gala al
ejecutarlos. Por su parte, los gemelos
‘Dragon tampoco son desconocidos, si
‘bien su capacidad de diversion, hasta la
Ilegada de este cartucho, no alcanzaba
' los niveles de sus nuevos amlgos Tras
conocerse en la dltima reunion anual de
 expertos en lucha, y gracias a
- Tradewest que ha hecho las veces de
| celestina, Rash, Zitz, Pimple, Billy y
' Jimmy se embarcaran en una nueva
;; aventura con todos los requisitos
_ necesarios para conquistar nuestro
' corazon consolero.
* Uno o dos jugadores simultaneos,
- con la sugerente posibilidad de
«;combinar las habilidades de Toads y
' Dragons, el mismo niimero de golpes
' de que han hecho gala por separado, y
humorlstlcas animaciones de las que
' se han contagiado los hermanos
Dragon son algunas de las
; p03|b|hdades que encontraréis en este
. original programa. Las fases al mas
; uro estilo beat’em up se combinaran
. con otras de conduccion horizontal a
bordo de las ya famosas motojet, en las
ue tendréis que sortear infinidad de
- obstaculos. Pero esto no es todo lo que
. 0s ofrecera «Battletoads & Double
Dragon The Ultimate Team», pues hay
' otras zonas donde no habré que
emprenderla a golpes con indeseables
' enemigos o conducir por zonas llenas
,:fde trampas, sino disparar a bordo de
' pequefias naves. Si amigos, el
- shoot’em up también estara presente en

. esta aventura de los cinco magnificos.

. Para terminar de poneros los dientes
' largos, hay que hacer mencién de los
| coloristas escenarios de cada una de
' la siete fases, en las que podréis
" deleitaros con un conseguido scroll
basado en el chip para Super Nintendo
_que se conoce como Modo 7. Todo ello
ompleta un cartucho original,
rincipalmente de lucha arcade, pero
on ciertos toques de matamarcianos
|y conduccion, con unos protagonistas
eteranos y de reconocido prestigio
omo fuente de inagotable diversion.
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tener mucho cuidado con los traicioneros obstaculos.
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Emocionantes fases de shoot’em up, como puedes o e ke R e Th It
apreciar en la imagen superior, también estaran ; E “ I m ate ta a m
presentes en esta nueva aventura de los sapos mas ?
simpaticos que te puedas encontrar en tu consola. —
veveeE - G =1 f‘ g | inco habilidosos

3 luchadores convertiran la
16 bit de Nintendo en una
fiesta de puietazos,

patadas y mucho, mucho humor.

El mejor sentido del humor, junto a unos graficos de £ t : - RRL 2o i
excelente calidad, sprites de gran tamario y

animaciones muy conseguidas, completan la oferta — — -
jugona de Tradewest para Super Nintendo. .’ . ko ""' YUYy

Las motojets serdn protagonistas en una de las fases
mds trepidantes de «Battletoads & Double Dragon The
Ultimate Team». Aparte de los enemigos, deberds
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ara quienes no lo
sepais, «Donkey
Kong» es la historia
de un gorila
secuestrador de
damiselas, y de un
osado héroe bajo y
/ rechoncho
‘especializado en rescates dificiles. Por
cierto, que el héroe se llama Mario y
.con este juego interpreto el papel que le
lanz¢ al estrellato. Y teniendo en cuenta
‘que Mario es la estrella de Nintendo y
‘que «Donkey Kong» fue el primer gran
éxito del divertido fontanero, no es de
trafar que el lanzamiento inicial
as potente para Super Game Boy
'sea una version nueva y mejorada del
-antiguo éxito de las recreativas.
- En este juego encontraréis un Mario
‘muy diferente al que ultimamente
tais acostumbrados a ver. Las
haparradas formas que lucia en el
ego inicial (préximas a los primeros
‘Marios de NES y Game Boy) se
‘mantendran intactas. Los decorados
garan con su caracteristica simpleza y
gunos detalles nuevos, y contara con

1 ‘ ‘ T ‘una gama de colores que, sin ser

! T e e ‘amplia, superara a la original.

- L N W E . La estructura del juego va a coincidir
con la de los primeros videojuegos, es
EI mcno q“e Iunzé u Iu 'decir, una pantalla es una fase. Sdlo

‘que completar las pantallas a veces
fu FAE Mu rio Tesultara mas dificil de lo que a primera
\vista puede parecer. Mario tendra que
\usar ascensores, sortear barriles,
‘esquivar fantasmas o saltar sobre
v CONSOLA: SUPER GAME BOY fuego si quiere llegar hasta la
11 ‘plataforma superior donde Kong retiene
e COMPANIA: NINTENDO ' a la damisela. Y todo para que el mono
e cargue la chica al hombro y siga
= FEC HA DE LANZAMIENTO: SEPTIEMBRE ascengiendo, dejando al pobr)é Mgelrio
‘compuesto y sin novia.
. Las fases se compondran de un grupo

Algunos qUiZé Seéis demGSiqdo iévenes Para de panta]]as con una base comun. A

haber jugado en las recreativ@is a «Donkey QB ca e Buricets: Ik Goga o5
0 A . iran complicando, llegando a extremos
Kong», incluso puede que llegaseis tarde a su de verdadero virtuosismo. Claro que

‘para no tener que sufrir mil veces los

f}"guran"? in.cursién e!‘ Iﬂ NES'. ‘mismos peligros, el juego traera
Pero si os perdisteis la gracia de un juego i rpoada una plla que permitins

salvar la partida cuando interese.

que por simple resultaba super adictivo, Tras esta aparente simpleza, «Donkey

Kong» esconde montones de encantoy,

proximamente fendréis la posibilidad de B o oo 000, una gran capacidad
disfrutarlo a tope con el Super Game Boy de adicci6n. Os podiamos decir de &
¥ " A ' cientos de cosas, pero éste no es el
y un monton de inhovaciones.

mejor momento. Si estais atentos al

0000000000000 0000000000000000 0 numero que viene, redescubriremos
juntos uno de los juegos mas divertidos

" de ayer, mafiana y siempre.




El marco de la pantalla emulard al de una maquina
recreativa. Y es que «Donkey Kong» fue el primer
arcade que Nintendo puso en la calle allad por 1981.

En la linea de los primeros videojuegos, cada fase
consistird en una sola pantalla. A veces habra que
llegar hasta arriba, y otras eliminar todos los bloques.

TOTAL 0437
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Una vez completada una fase, se contabilizaréan los
puntos conseguidos tanto por haber recogido items
como por destruir enemigos. Una buena cantidad de
puntos podra asegurar alguna que otra vida extra.

parte del
.valor
nostalgico que
posee para
todos los que
disfrutaron de él en
forma de recreativa, y
de su elevada
capacidad de adiccion,
«Donkey Kong»
esconde una gran
virtud: ser el primer
juego protagonizado
por el bigotudo Mario.

Nuestro pobre Mario no tendrd demasiados sistemas
para defenderse de los enemigos creados por Mr
Kong. Sdlo los mazos que apareceran en algunas
fases le servirdn de respiro momentaneo.
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Guarda tu gorila
en una pila

Los que hayais jugado a «Donkey. Kofig» ya
sabréis de la dificultad de algunas fases y de
lo pesado que resulta tener que empezar. des-
de el principiol Y si ademés hablamos de un
juego larguisimo, pues peor: Menos mal que
165 chicos de'Nintendo piensan en todo y pon-
dran a vuestra disposicién wna pila que per-
mite salvarhasta tres partidas disfintas.




Inventa tu propio video-juego para

Megadrive 32X

¢Cémo te imaginas que serdn los juegos para el nuevo

sistema de Sega? {Qué esperas de ellos? {Cémo te gustaria
que fueran? Sega quiere saberlo, y para ello te propone

convertirte en un auténtico disefiador de videojuegos.

SEGA




Lo que tienes que hacer para participar en este concurso es enviarnos un trabajo en el que nos cuentes todos los detalles acerca
de un juego que ti mismo inventes. Y para que todos participéis en igualdad de condiciones, hemos pensado que todos los
trabajos deberdn tener los mismos apartados, que serdn los siguientes:

1.- Nombre del juego. Invéntate uno que sea pegadizo, que
suene bien. No es un factor decisivo, pero siempre inﬂuye...

2.- Tipo de juego. Ya sabes, elige un género entre los que
suelen aparecer en nuestra revista: plataformas, accidén,
aventura...

3.- Protagonista: envianos uno o varios dibujos del personaje
protagonista de tu juego, acompafiado de un texto en el que
nos cuentes su nombre, su historia, su personalidad, sus
habilidades y cualquier otra cosa que se te ocurra relacionada
con él o ella.

(Por favor, envianos los dibujos en folio 0 DIN A-4).

Gran Premio al Mejor Protagonista

Recuerda que tiene que ser un personaje original.
No vale que cojas al protagonista de otro juego.

Gran Premio a la Dlejor Pantalla

Aqui es donde realmente se va a ver toda tu ceatividad al
concreto. Todos los elementos unidos en una séla pantalla.

Gran Premio Especial MD 32X
Esta categorfa nos la reservamos para los dos trabajos que m4s
nos sorprendan por cualquier motivo: su calidad, su
originalidad, su sentido del humor...

1. - Podrin participar en el concurso todos los lectores de la revista HOBBY CONSOLAS que en-
vien el cupén (no valen fotocopias), junto con el trabajo (tamafio DIN-A4) a:

HOBBY PRESS,S.A.; Revista HOBBY CONSOLAS; Apdo. 400; 28100 Alcobendas (Madrid)
Indicando en una esquina del sobre: CONCURSO MD 32X

2.-. Sélo podrin participar en el sorteo los trabajos recibidos con fecha de matasellos desde el 27 de
Junio de1994 hasta el 5 de Septiembre de 1.994.

3.-. Laeleccion de los trabajos ganadores se realizard el dia 10 de Septiembre de 1.994. En su valo-
racién se tendrd en cuenta tanto la edad del concursante como la creatividad de los trabajos presen-
tados a concurso. Los ganadores se publicardn en el nimero de Octubre de Hobby Consolas.

4.- De entre todas los trabajos recibidos, se clegirdn diez (2 por categoria) que serdn ganadores de una
MD 32X con un juego cada uno. El premio no serd, en ningin caso, canjeable por dinero.

5.- Caso de que el premio se extravie en el correo al ser enviados a los ganadores, el propietario dis-
pondrd de tres meses desde que se publique el listado de ganadores para notificar a la revista el ex-
travio.

6. - Elhecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.

7 - Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, serd resuclto inapelable-
mente por los organizadores del sorteo.

4.- Historia y desarrollo: aquf tienes que contarnos el objetivo i
del juego, dénde y cémo se desarrolla, que misién tiene su
protagonista, etc...

5.- Enemigos: no puede haber buen juego sin personajes
malos. Haz un dibujo de algunos de ellos y» al igual que con el
protagonista, cuéntanos todo lo que se te ocurra sobre su vida
y milagros: cémo son, qué hacen, por qué actdian asi...

6.- Pantalla: y por dltimo dibdjanos lo que serfa una pantalla
del juego. En ella podrds incluir un escenario, al protagonista
enfrentdndose a algtin enemigo, el sistema de puntuaciones y,
en definitiva, mostrarnos el aspecto general del juego.

Gran Premio al Mejor

Una buena historia es fundamental para el resultado final del
juego. ;Hasta dénde llega tu imaginacién? ‘

Gran Premio al Peor m

No hay enemigo bueno. Por eso estos premios se los llevaran los
dos malos mds malos entre todos los malos.

- Cupén Concurso :
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Localidad........c.ccovevverrern . Provincia ........cceuu........
Teléfono......ceeweeeveeeeeeee Cédigo Postal...............

Si ademds de participar en el concurso, quieres que SEGA tenga en
cuenta tu opinidn contesta también a estas dos preguntas:

¢Qué tipo de juegos te gustarfa ¢Cudles son las caractersticas a las que
mds que se hicieran para le das mds importancia en un juego?
MD 32X?

Accién [d  Grifices M|
Arcade | Diversién |
Aventura | Musica J
Deportivo [ Efectos sonoros d
Inteligencia [d  Durabilidad d
Lucha . Puntda de 1 a7 en la primera
Matamarcianos | preguntay de 1a 5 en la segunda,

i

siendo 1 la mejor puntuacion.
e S |
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MAS STREET
FIGHTER
QUE NUNCA
- TH@ NQW chqllengers

el mundo de las consolas,

erigiéndose en el arcade mas jugado y mas
vendido de siempre. Y era dificil mejorarlo
como lo ha hecho Capcom, cogiendoun =
argumento gastado y unos cansados
personajes, y dandoles brillo como sélo
puede hacerlo un artista.

Los graficos han sido una de las mejoras mas obvias. Los
decorados han recibido con alegria una capa pintura que, sin
cambiar su conocido aspecto, les dota de un aire nuevo y una
luz distinta saturada de brillos y detalles. Los nuevos
luchadores tienen un escenario acorde con su estil. Asi, un
nebuloso castillo escocés o una polvorienta calle mejicana
ponen la nota de variedad ideal para cuadrar unos graficos
lmpecables. Impecables también en el trato a los
personajes, las animaciones tienen una realidad, dentro de
su intrinseco imposible, dificil de encontrar en otros arcades
de lucha. Por fin, los nuevos golpes participan de la mejora
estética, luciendo una nueva carga de espectacularidad.

Pero, ¢y el juego" Perfecto, porque siempre lo habia sido, y
mas perfecto atin por cuanto ha sabido mejorar. La mecanica de
los combates ha sufrido un buen cambio con la introduccion de
nuevas técnicas. Son unas combinaciones concretas que
aumentan Ia eficacia y puntuacion de los golpes. Por ejemplo,
si Ryo salta dando un pufietazo a la cabeza, luego golpea con el
pufio recto y termina con su famoso Hurricane, dejara fuera de
combate a su rival y su marcador sumara una buena racionde
puntos. Este sistema de buscar la combinacién apropiada se hace
lmpresclnd|b|e en algunos de los modos de juego, pero no es
necesaria para ganar, al estilo tradicional, el torneo de los mejores.

En todo caso, «Super Street Fighter Il The Next Challengers» sigue
siendo el mismo (que no igual) y modestito «Street Fighter Il» que nos
alucino a todos, ya en Super NES, con sus “pobres” 16 megas.




Fecha de nacimiento: 4-9-1968
Alfura: 1,96 m
Peso: 114 Kg

Fue expulsado del boxeo profesio-
nal por saltarse todas las reglas.
Sanguinario, violento y agresivo,
ahora se gana la vida imponiendo
el terror en las calles. Muchos pen-
saban que sus limitados movimien-
tos le hacian un rival asequible, pe-
ro ha aprendido nuevas técnicas y
ha aumentado su velocidad.

Fecha de nacimiento: 2-7-1955
Altura: 2,24 m
Peso: 128 Kg

Fue considerado el mejor luchador
del mundo hasta que Ryu le derroté
en un formidable combate. Ahora,
Sagat sélo busca venganza y recu-
perar su fitulo. Pocos luchadores, a
excepcién de Bison, pueden igua-
larle en agilidad y fuerza fisica. No
ha mejorado demasiado en sus téc-
nicas, pero es mucho més répido.

Fecha de nacimiento: Desconocida
Altura: 1,80 m
Peso: 115 kg

Su fuerza fisica y su agilidad no sc
nada comparados con su enorme po-
der psicolégico. Mantiene el mando de
la banda criminal Shadowlaw, some-
tiendo a sus secuaces mediante el mie-
do. Es un misterio viviente que fodavia
no ha encontrado un luchador capaz
de vencerle. Aun asi, no ha dejado de
entrenar nuevas técnicas.
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Fecha de nacimiento: 6-1-1974 ‘ ‘ : Py ey
Altura: 1,65 m Z : T IT
Peso: 46 Kg < Mkl ¥ ' '

L
Cammy.es una.agente secrefo,del
seryicio de inteligencia briténico, en-
viada al Torneo para descubrir la red
de criminales de Shadowlaw. No re-
cverda nada de su pasado, pero sa-
be que puede estar vinculada a algu-
no de los participantes. Nadie la
presenta como favorita, pero domina
todas las artes de la lucha.y la.mismi-
un Li envidia su agilidad

Ha sabido
enlazar con
mortal maes-
fria sus dos
grandes pa-
siones: el bo-
xeo failandés
y la misica.
La fuerza de
su_peculiar
estilo provie-
ne del rit-
mo con el
que ej
cuta fodos
sus golpes y
de las geniales combinaciones de pufios y
pafajas. Lo/mejor es manfenerse lo més le-
jos posible"ivsu alcance.

Fecha de nacimiento: 31-10-65




Fecha de nacimiento: 12-2-1966
Altura: 1°96 m
Peso: 99 Kg

La Bestia de Brasil ha perfeccionado
su peculiar estilo de lucha aprendido
paso a paso de las criaturas salva-
jes.Su aparente falta de inteligencia
se compensa con un especial instinto
para encontrar el punto débil de sus
adversarios. Sanguinario e insacia-
ble, esté condicionado por su parte
humana, que es la que.le empuja a
encontrarse con sus origenes.
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Fecha de nacimiento: 21-1-1967
Altura: 1,83 m
Peso: 94 Kg

Vega vive entre el més sanguinario
estilo de lucha y el més perfecto de
los equilibrios estéticos. Se le conoce
como el Ninja espafiol por su intere-
sante combinacién de las artes del to-
reo con el estilo Niujitsu: el letal. Du-
rante el combate luce una méscara
para evitar que su rostro pueda resul-
tar dafiado por los contrarios.

Altura: 1,73 m.
Peso: (no lo confiesa)




Fecha de nacimiento: 21-7-1959
Altura 2,30 m
Peso: 162 Kg

T. Hawk es ofra de las victimas de lo
organizacién criminal Shadowlaw.
Su participacién en el torneo no es
mds que un pretexto para verse las
caras con Bison y tomarse cumplida
venganza por la destruccién de su
hogar. Usa las técnicas més especta-
culates de la lucha libre americana y
puede resultar mortal en el ataque
CUErpo.a.cuerpo.

Fecha de nacimiento: 23-4-1969
Altura: 1,73 m
Peso: 60 Kg

Es maestro en varios estilos de kung-fu. Su rapidez y variedad de
golpes le convierten en uno de los rivales més temibles del torneo. Su
mejor arma es lo velocidad al realizar imprevisibles contraataques.
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Fecha de nacimiento: 22-11-1952
Altura: 1,78 m
Peso: 49 Kg

Su méxima aspiracién ha sido
siempre la de unificar cuerpo y
mente a través de la disciplina del
Yoga. Ahora se ha situado muy
cerca de la perfeccién, logrando in-
cluso hacer desaparecer su cuerpo.
Ha ganado en velocidad y ha vuel-
to para demostrar que el poder
mental es siempre mds importante
que la ferza bruta.

Fecha de nacimiento: 1-6-1956
Altura: 2,13 m
Peso: 116 Kg.

Zangief lucha por pura dive
Abandoné la Ferederacion r
lucha libre y se ha embarcado en
el torneo mundlial para buscar nue-
vas emociones. Aburrido de derro-
tar osos salvajes, ahora pretende
calentar sus enormes misculos ha-
ciendo presa del luchador que se le
acerque demasiado.

L
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Fecha de nacimiento: 23-12-1960
Alfura: 1,85m
Peso: 87 Kg

su amigo y copiloto ,
Charlie. Desde en-
tonces sélo piensa
en la venganza, una

venganza que alcan-
za a fodos sus rival




No busca la fama, ni la gloria, ni siquiera tiene inferés en ga- ;-R&Qg $1n 7 - PK‘, o
nar el Toreo. S6lo lucha para perfeccionar su estilo y nole  |HE8 3 W s T >
importa nada més. Quizé esta th
indolencia es la que le con-
\ vierfe en un rival temible.
Feha de nacimiento: 21-7-1964
Altura: 1,78 m ™
50: 68 Kg

i/ Fecha) de nacimiento: 14-2-19
Altura: 1,78 m
Peso: 77 Kg

Ha perfeccionadk
manera sorprenden:

cupa Fuego v que su Hurricane sea

mucho més répido de lo.normal.

Més vanidoso que nunca, ha nece-

s:fado la provocac:on de Ryo Pag
| T

Fecha de nacimiento: 3-11--1960
Altura: 1,88 m
Peso: 138 Kg

Su méxima aspiracién es demostrar
al mundo la grandeza del sumo. Ha
adaptado algunas de las técnicas
més ancestrales de este deporte a la
lucha callejera, logrando golpes im-
parables. Honda siempre espera el
momento oportuno para amarrar al
contrincante entre sus poderosas ma-
‘nos. Sus abrazos resultan mortales.

A
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THE NUMBER OF GHARAGTERS
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PLAYER SELEGT HODE
HARUAL

en ”Ellmmahon pefea‘
fa que uno de los jugadores pierda a fodos sus personaies

ambos casos se puede elegir un maximo de ocho luchadores.

Challenge

Hay dos modalidades. “Time RESTLT

Challenge” obliga a ganar en
el menor tiempo posible, y
“Score Challenge” consiste en
hacer “combis”que proporcio-
nen una alta puntuacién.

mefaU:s ,'rab:ﬁznd::‘:ords".a SAGAT ~v1:r;:\“:1|l:,:l i 1a0n0:0TA

Super Combate

Este rimbombante nombre no
indica otra cosa que el famoso
modo historia. Eige a tu per-
sonaje y viaja por todo el
mundo enfrenténdote a fodos
los rivales que se pongan de-
lante hasta llegar a Bison. Esta
modalidad permite la incur-
sién del sequndo jugador en cualquier punto de la historia. Y ca-
da fres enemigos, hay una fase de bonus.

Tournament

Esta modalidad permite la
competicién entre ocho juga-
dores. El torneo seguird el sis-
tema de eliminatorias, pero
ningun jugador quedard elimi-
nado al perder, ya que conti-
nuarg compitiendo hasta que
queden adjudicadas todas las
posiciones. Es decir, si se pierde la fase preliminar no se pasard
a cuartos, pero se jugard para lograr una posicién del 52 al 82,

Los luchadores podran vestlrse hasta de seijs colores
diferentes con solo selecclonarlos con unou, ptro boton.

Como nunca

riesgo de pareceros extrana,
tengo que reconocer que los
juegos de lucha nunca han
acaparado mi atencion. Por lo me-
nos, los juegos de lucha “corrien-
tes”. Pero es que este «S.F.ll» tiene
una cifra de luchadores impensable
hace alguin tiempo, tiene unos esce-
narios cuidadisimos, y tiene toda la
jugabilidad que reclamaban los se-
guidores de la serie.
Le falla algo el sonido, pero eso, al
fin y al cabo, no es el juego. El juego
es 16 luchadores impeca-
bles en todos sus aspec-
tos, el juego es multitud
de opciones, todas com-
pletas e idoneas, y, sobre
todo, el juego es la diver-
sion que sabe provocar.
Es «Street Fighter Il the
New Challengers».
Teniente Ripley

Tres veces Bonus

Cuando participes en el Torneo de los mejo-
res, tendrés tres opciones para aumentar tu
marcador particular mediante los conocidos
bonus. Para empezar, habré que desguazar
un coche has-
ta no dejar
una sola tuer-
ca en su sitio.
Después ten-
drés que de-

rribar una s6-
lida pared de
ladkillo, y por
iltimo hacer
astillas  con
una montén

de barriles

2008
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, Jugabilidad
. Lainclusién de nuevos

| juego proporcionan retos

D e |
] :Jj :
No se pueden decir
. demasiadas cosas, salvo
que estdis frente al mejor
de la serie «S.F II» Y esto

| ya es decir mucho.

| *Los nuevos modos de ]uego

| *Lamejora gréfica.
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MEGA DRIVE
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The New Chollengers
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ARCADE il
CAPCOM
| Capcom

N¢ jugadores: De 1 a 8

Vidas: 1 :

N2 de fases: 16 luchadores | |

Niveles de Dificultad: 8 |

Continuaciones: Infinitas
Megas: 40

_fr .HJJJJ

Junto al maravilloso colory 9 6 l
a la perfecta animacién de i

los luchadores podemos
encontrar ralentizaciones.

s A
musica

Se han incluido nuevas
melodfas y no sélo para los'

personajes recién
estrenados

a EX
=4 JJJJ HO TA
Por desgracia, no estan
muy logrados: las voces

son poco claras y algunos
golpes carecen de fuerza. = ..

golpes complica el manejo,
pero resulta tan divertido
como siempre

.p-_uh -} ‘:.j JJJ

Los nuevos modos de

diferentes que aumentaran
. layaelevada adiccién.

Lo Mejor

¢ los 16 luchadores.

¢ Los efectos sonoros.

* La ralentizacién que se produce tras
la ejecucién de algunos golpes
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unto al préspero reino de Octopon
se ciernen las extranas placas
flotantes de Dark Water. Su oscuro
poder se traga a todo aquél que
tiene la osadia de tocarlas, sin que
nadie pueda eludir su fuerza. Tan
solo los tesoros de Rule, durante
mucho tiempo desaparecidos,
ejercen un efecto pacificador sobre ellas.

Dos personas buscan los tesoros de Rule. Uno es
un sanguinario jefe pirata conocido por Lord Bloth, al
que solo le falta controlar las Dark Water para
completar sus dominios. El otro es el joven Ren,
heredero al trono de Octopon, que quiere devolver la

paz a su futuro reino. Por este motivo, una carrera
sin reglas se ha entablado entre los dos cazadores
de tesoros, y solo uno de ellos podra vencer.

Para afrontar este reto, Ren lleva consigo a dos
grandes guerreros, la agil e inteligente Tula
y el poderoso ex-pirata loz. Sin mas
ayuda, los tres héroes se encaminan
a enfrentarse a las huestes de
Lord Bloth. La primera parte de
su mision consistira en hacerse
con una brdjula magica que
senala el lugar donde se hallan

los tesoros. Después, deberan

llegar hasta ellos recorriendo
" todos los reinos del mundo Mar
y deshaciéndose de cuantos
piratas les salgan al paso, y la
aventura estara concluida.

El desarrollo del juego os
llevara a recorrer ocho fases
lineales culminadas por un p»




REN, el heredero

Ren y la espada rota de su padre son los Gnicos
que pueden liberar Octopon del poder de las
Dark Water. La agilidad de este guerrero se com-
plementa con la fuerza de su brazo. Su golpe es-
pecial, una patada giratoria, puede desequilibrar
a varios enemigos a la vez. Y cuando carga con
el hombro, se convierte en imparable.

AR OXIZDU m!.'ina‘a e LU
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9TH TREASURE FOUND

Para concluir el juego debéis coger un Tesoro Os encontraréis enemigos que asoman por el
de Rule al final de cada una de las fases. escenario para atacar en el peor momento.

TULA, la eléctrica

Su aspecto fisico consigue engafiar a la mayoria de sus
enemigos, que la toman por una perita en dulce. Por des-
gracia para ellos Tula es un guerrero de portentosa agili-
dad, capaz de zafarse de cualquier situacién gracias a su
dominio de la lucha cuerpo a cuerpo. Su patada deslizan-
te y sus descargas eléctricas son armas temibles.



Otro beat'-em-up

on sus buenas animaciones, sus bonitos
decorados y sus atractivos detalles, «Pira-
tes» no deja de ser un beat’-em-up con las
ventajas e inconvenientes que ello conlleva. Un
inconveniente puede ser la monotonia que pro-
voca hacer siempre lo mismo, es decir, eliminar a
todo el que se cruce por nuestro camino. Y si en-
cima los enemigos son siempre los mismos...
Claro, que también tienen sus virtu-
X%  des:un parde amigos, una dificultad
@ que permite jugar, unos gréficos
Qo atractivos o un argumento original.
\ Condicion imprescindible es que te
gusten los juegos de lucha; si es
asi, disfrutards como un pirata.
Teniente Ripley

El mapa del Mundo Mar muestra la situacion de las
joyas y los diversos paises que hay que recorrer.

PLAYER SELECT
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Cada uno de estos per-
sonajes tiene unas ca-
racteristicas especiales
que le convierten en Gni-
co. Recuerda que si jue-
gas a dobles no podras
repelir guerrero.

Como todo beat'-em-up que se
precie, «Pirates» esconde entre
cajas, estatuas o piedras algunos
items que pueden ayudarte are-
solver la papeleta. La mayoria es
comida que rellena la barra de
energia, pero también hay vidas
extra y bolsas de oro que valen
un montén de puntos.

P enemigo final. Estos enemigos finales suelen ser lo mas
dificil de un juego que a veces peca de repetitivo por la
reiteracion de enemigos, aunque no deja de ser divertido y
jugable a la vez. Dentro de la simpleza caracteristica de este

~ género: avanzar sacandole los dientes a todo lo que se mueva,
- este juego presenta algunos detalles de originalidad, como la
- presencia de seres y objetos ajenos al desarrollo del combate,
~ pero que terminan involucrandose en un punto concreto para
- desaparecer o unirse a la fiesta poco después.
~ Entrando en el plano gréfico, los dibujos de Hanna-Barbera
- han servido de buen pretexto para formalizar un beat’-em-up
 ambientado en Iobregos y misteriosos parajes al estilo de la
~ saga «Golden Axe». Ademas, los efectos de color y la tibieza de
la luz recrean el entorno mas adecuado para que tenga lugar
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. Bastante inferior a la

. Laoriginalidad de algunos
. pasajes y la alta calidad
~ gréfica contrastan con la

- de reponer enemigos.

_SUPER NINTENDO

e e

1994 SUNSOFT

BEAT'EM-UP
SUNSOFT
Sunsoft

N2 jugadores: 1 6 2
Vidas: 3
N de fases: 8
Niveles de Dificultad: 2
Continuaciones: 5
Megas: 8

* Escenarios y protagonistas 88
estan perfectamente ‘

- recreados. En contra, la s e

repeticion de enemigos.

L

 Melodias contundentes y 9 0 :
. rapidas, que en ciertos

momentos te atraparan con
su vertiginoso ritmo.

musica, sobre todo por su

. escasez, falta de AR

originalidad y monotonia.

El manejo de los 8 8

personajes es facil y
cémodo, a la vez que el

. juego resulta muy divertido.

Site gusia;l los beat'-em- 8 5
. up solo podras ponerle una ‘

. pega: la reiteracion de
. enemigos.

Y i W

poca imaginacion a la hora

aE——

W AVAN

« Dos jugadores simultaneos.
¢ Dificultad ajustada.
* Tres personajes perfectamente

. animados.

I ol v

I y
- ~ W .

e La continua repeticion de enemigos.

 Algunos pasajes se hacen pesados
debido a la enorme barra de energia
que poseen algunos enemigos.



AFTER BURNER Il ALIEN 3, ALTERED BEAST, ARROW FLASH, BATMAN RETURNS, BATTLE SQUADRON, BUCK ROGERS, CALIFORNIA GAMES, CASTLE OF ILLUSION, CHUCK ROCK, CORPORATION,
DECAP ATTACK, DESERT STRIKE, EA HOCKEY, F-22 INTERCEPTOR, FANTASIA, GHOULS ‘N’ GHOSTS, GOLDEN AXE Il, GYNOUG, HELLFIRE, JAMES POND, JAMES POND I, ROBOCOD, JOE MONTANA I,
SPORTS TALK FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL ‘92, LEMMINGS, MIGHT AND MAGIC, MOONWALKER, OLYMPIC GOLD, PHANTASY STAR I, PHANTASY STAR i, PIT
FIGHTER, POPULOUS, QUACKSHOT, REVENGE OF SHINOBI, ROAD RASH, SHADOW OF THE BEAST, SHINING IN THE DARKNESS, SONIC THE HEDGEHOG, SONIC THE HEDGEHOG 2, SPIDER-MAN
VERSUS THE KING PIN, SPLATTERHOUSE I, STREETS OF RAGE, STREETS OF RAGE Il, STRIDER, SUPER MONACO GP, TAZ-MANIA, THE TERMINATOR, THUNDER FORCE IV, TOEJAM & EARL,

s TRUCOS PARA 50 JUEGOS MAS.

Los titulos mas actuales y Los mejores trucos y

iEXC LUSIVAMENTE PARA  divertidos para tu Mega Drive. tgcticas para superar los
obstaculos mas insalvables.
MEGAJUGONES!

Yu-esté aqui ?I libro mé.s esperado del LEM MINGSH=

ano: una guia proporcionada por la T ———
propia Sega en la que encontraras los S

mejores trucos y ayudas para sacarle el

maximo partido a tus juegos favoritos.

jHazte con ella y no habra quién te gane!

Todas las claves y Con la descripcion
passswords para llegar a detallada de todos los
las fases mas dificiles. movimientos posibles.

* Cientos de trucos y claves para
- - hacerte invencible.
Tr U "OS \/ ayuaas * Ayudas para los 100 mejores
S juegos para Mega Drive.

» los mejores juegos de Sega :
ik : e con ventaja

emplar en quiosce:

Si no encuen“ﬂ NOS\'O"

PR Si, MANDADME'S AMENTE LA
D todo cotor GUIA OFICIAL SEGA MEGADRIVE
Nombre y Apellidos:
mo T y ‘, ; ——— Direccion:
T A 1o N Localidad: Provincia ...
secretos ; Y N Cédigo Posta
U Adjunto cheque a Hobby Post por 1.500 ptas.
0 Enviadmelo contrarreembolso de 1.500 ptas.
{ Cargar 1.500 ptas. a la tarjeta de crédito.
0 VISA J AMERICAN EXPRESS

TS Numero

P.V.P. 1.500 ptS. Fecha de caducidad:

(LV.A. y gastos de envio incluidos) PARA PEDIDOS URGENTES LLAMAD AL
TELEFONO: (91) 654 61 64 6 ENVIAD EL
CUPON POR FAX AL (91) 654 72 72

Envia este cupon a: Hobby Post C/ Ciruelos, 4
San Sebastian de los Reyes. 28700 Madrid




UNA MAQUINA
PODEROSA

a colonia espacial ha sido boicoteada por una
compafia enemiga. Las maquinas, que en un
principio fueron ideadas para labores de
mineria, han mutado su mision por otra de
defensa militarizada, convirtiendo la colonia en
una fortaleza casi inexpugnable. Hay que jugar
con sus mismas cartas, y por ello se ha enviado
a los BAM’s (Bipedal Attack Machines) para
tratar de recuperar el control de la situacion. Y tres aguerridos
Battlecorps (Veteranos Combatientes de la Corporacion de
Guerra) son los encargados de pilotar estos robots de gran
movilidad y poder destructivo.

En el campo de vision de los BAM's se localiza una
pantalla de cuarzo liquido en la cual la computadora de a
bordo informa de cualquier percance, un mapa de la situacion
zonal del robot que esta conectado a un satélite orbital (por
€s0 no se ve en las fases bajo agua), el imprescindible radar

para detectar presencias enemigas (éstas
aparecen en la pantalla como puntos
/ coloreados), un indicador de velocidad (cada
maquina posee tres velocidades hacia adelante y
dos hacia atras), el mecanismo de seleccion de
armas con especificacion del nimero de unidades
disponibles, una mirilla direccional situada en el centro
de la pantalla de visionado con un pequeo indicador
triangular del camino a seguir, y por tltimo, aunque no menos
importante, el grafico del escudo protector sin el cual los
BAM's son completamente vulnerables.

El juego consta de trece misiones que se desarrollan en
medios diferentes, como campos de lava, profundidades
marinas, zonas heladas € incluso bajo tierra, y cada uno de
ellos contiene paisajes y enemigos variados. Dichas misiones
consisten, aparte de en eliminar a los enemigos, en encontrar
un generador de fusion, llegar hasta unos elevadores para
cambiar de zona, o descongelar interruptores para desplegar
puentes entre compartimentos aislados por el mar.




AL LUECORPS]

DIKA"A" JANG. Edad desconocida; 2,10 m: de estatura, mas de
100 kg de peso. Creado en el 2061. Su principal caracteristica
radica en el perfecto conocimiento del combate pesado.

JACK CUTTER. Edad 26 arios, 1,80 m. de estatura, en torno a
los 88 kg de péso. Creado en el ano 2059. Diez anos de
experiencia como miembro del cuerpo especial.

BECKY OJO. Edad 23 anos, 1,70 m. de estatura, setenta kg de
peso terrestre. Procede de un grupo de Kick boxers y su arma
preferida es la lanzadera de plasma (Blasten).

reparate para
disfrutar de un
shoot'em up en el
que tendras que
cumplir trece misiones a
los mandos de un robot
equipado con los Gltimos
avances de la Ciencia.

Este es el aspecto definitivo de 1as
Maquinas Bipedas de Ataque: Con ellas
participareis en la Guerra Corporativa;

L
AT

{ Un original shoot em

up con buenos
detalles técnicos.

. Técnicamente nos encontramos ante un
. juego de cuidada realizacion gréfica y

. bien acabado. El Mega CD ha sido

. utilizado de manera acertada en los

. sprites (de gran tamafio), los efectos 3D
| Y, sobre todo, en las rotaciones de 360

| grados, que permiten una vision total del
| juego. Jason Gee, el

. responsable del

. apartado gréfico

de Core para este

| programa, ha
- hecho, seglin
. nuestra opinién,
. un buen trabajo.

. Explosiones y disparos ocupan la mayor
. parte de un pastel llamado efectos

- especiales de sonido, junto a

| digitalizaciones de la voz del controlador
. de la operacion. La guinda la ponen los

.~ chirridos de los mecanismo del robot y

. las sirenas de

. emergencia que

| suenan cuando la

| cosa se pone fea.

. Lamusica es

~ bastante original

. yvariade

| volumen segtin la

. intensidad del juego.

| La gran extension de cada una de las
| trece fases de que consta «Battlecorps»,

y por encima de todo las rotaciones,

. requieren un soporte de gran capacidad
. de memoria capaz de procesar la

. informacion necesaria en un movimiento
| de estas caracteristicas. Esto lo han

. conseguido los chicos

| de Core, que .

- recuperan lo mejor

. de un programa

. anteriormente

realizado para
este soporte,

{ «Thunderhawk».




» Unos cometidos que pueden resultar tremendamente

complicados, aunque para algo estan esos tres niveles de

dificultad y la posibilidad de continuar la partida al principio de la
fase donde no pudisteis seguir adelante. Y como guinda a este
suculento pastel lleno de accion, disparos y estrategia, podéis

escuchar una banda sonora muy espacial y unos efectos de
sonido repletos de explosiones atronadoras.

Arma basica

Las maquinas bipedas de ataque que manejan los
tres integrantes del Battlecorps, mds conocidas en
ambientes militares como “Armordillo Class” o
“BAM’s”, disponen de seis tipos de armas diferen-
tes con unas caracteristicas bien definidas para su
uso en acciones puntuales:

- Arma basica (Twin Cannon): Es la dnica que dis-
pone de carga infinita debido a su cardcter estén-
dar. Longitud de alcance medio-corto.

Bomba esférica

- Bomba esférica (Mortar): Pofente arma de largo
alcance debido a los 45 grados de inclinacién en
su lanzamiento.

- Disparo de energia plasma (Blast’em): Su nime-
ro dependerd del cyberform que elijas. Muy pare-
cido al Twin Cannon pero de mayor alcance.

- Triple bomba esférica (Triple Mortar): El mismo
efecto devastador que la anterior pero multiplicado
por fres. Ideal para contrarrestar ataques masivos.

Disparo de energia plasma

- Lanzallamas (Flamer): Arma de corto alcance, és-
te es su handicap, pero de gran poder destructivo.
En la primera misién antértica serd ilimitada. Se
debe usar para descongelar mecanismos helados
por el intenso frio de esta zona.

- Misiles (Missile Launcher): Una de las armas mds
efectivas de todo el arsenal. Su radio de accién es
de medio alcance, pero arrasard todo lo que en-
cuentre a su paso.

Triple bomba esféerica

Misiles

Lanzallamas




ACCION

SEGA
Core

N¢ jugadores: 1
Vidas: 3

N2 de fases: 13

Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 1

N

——

El tamano de los sprites, como.se puede apreciar perfectamente En la parte superior derecha de Ia imagen se puede apreciar el
en esta pantalla, es uno de los muchos alicientes de mapa orientativo de la zona por la que se mueveén Jos-BAM's.
«Battlecorps», cuyo nivel grafico no deja lugar a dudas. Unas zonas llenas de colorido y espectaculares imagenes.

Graticoe
JIancos

Perfecta recreacionde
ambientes futuristas,
rotaciones suaves

imagenes bien d

coloristas.

O 3 X 8 A 3 A A S S A B A G A B N 2
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Basado en,explo one:

Mision divertida

as aventuras a bordo de futuristas robots stper arma-
dos empiezan a ser una buena fuente de inspiracion pa-
ra programadores y de diversion para jugadores. Como

sus precedentes mas resefiables, «Xenobots» para PC y

«Mechwarrior» en Super NES, «Battlecorps» combina de ma-

nera acertada la espectacularidad de los disparos estilo mata-

mata con la estrategia y la accion.

Técnicamente, unos sprites de gran tamario per-

miten disfrutar del efecto 3D y de rotaciones de

360 grados muy bien conseguidas. Tres niveles

de dificultad, correcta longitud de las fases y va-

riedad de misiones completan un juego bastante

cuidado en su concepcion final.

Los enemigos, gracias a su‘tamarno y
originalidad, 0s sorprenderdn gratamente.

Boke

e e A S A A o N i M s i i

La vision deéde la cabma de los BAMs
permite observar el radar de Jocalizacion;




. MAXIMUN
- CARNAGE

a ciudad de Nueva York es el escenario. Dos
intrépidos periodistas con unos super poderes
desarrollados a partir de una arana (Spiderman y
Venon), los protagonistas. Un exconvicto con sus
propios y maléficos argumentos (Max Carnage), el
enemigo mas despiadado. Ellos, junto a once
personajes mas de un genio del comic llamado
Marvel, componen una historia repleta de accion y
lucha contodo el sabor de un buen arcade.

En este beat'em up puedes elegir entre Spiderman y Venon como
protagonistas de la:aventura. Ambos poseen una buena coleccion
de golpes, movimientos y armas: poderosos saltos, potentes
punetazos, efectivas patadas aéreas, lanzamiento de redes de seda
para atraer e inmovilizar a los enemigos, levantamiento de objetos
pesados, la cualidad de adherirse a.las paredes y trepar por elias, *
de desplazarse mediante lianas de seda enganchadas a los
edificios, etc. Todo ello proporciona a gstos dos superhéroes una
sorprendente capacidad de combate,

Cada fase se desarrolla en un escenario con dos partes bien
diferenciadas. En la primera has de enfréntarte a un nutrido grupo
de esbirros de los stper villanos, con los cuales debes medir tus
fuerzas en la segunda parte de la fase. Las barras d¢ energia, tanto
de tu personaje como de los enemigos, te pueden setvir de
otientacion, y los items (corazones que rellenan tu barra de energia
y caras que puedes utilizar para recibir la colaboracion del
supetheéroe al.que corresponda dicho item) de inestimable ayuda.
Estos items-personajes'secundarios desempenan dos funciones
distintas: unos utilizan su poder para luchar contra los enemigos y
otros se conforman con sanar tus heridas.

Pero al margen del juego en si, no te pierdas las introducciones
de cada fase, pues reproducen fielmente los comics creados por
Marvel con un argumento que varia en funcion del personaje que
elijas, Ademas, la accion se ve acentuada con las onomatopeyas
(“Pum”, “Crash”, “Powe” y otros sonidos reflejados por escrito.en
letras grandes y-muy coloristas) que aparecen en plena lucha. Asi,
te sentiras protagonista de unauténtico comic animado.
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START GAME

BEAT'EM UP
NINTENDO
Acclaim
N¢ jugadores: 1
Vidas: 3
Vihetas en movimiento | N2 de fases: 20
Niveles de Dificultad: 3
A cclaim ha acertado al elegir un arcade de lucha para 3 Continuaciones: 3

plasmar las aventuras de Spiderman y Vernon. Ademds, ‘ Megas: 16 :
el aire de comic que requeria estd perfectamente logra- ggs:

do, gracias a las introducciones y onomatopeyas. E :
En cuanto al juego en si, la variedad de golpes y la @, R ¢ 0S !

cantidad de enemigos finales aportan una elevada ju- A Sprites con movimientos 8 0 !

gabilidad. Los movimientos de las animaciones, con [i ;ﬂ

buen tamario de los sprites, y los gréficos de los es- @R} e

cenarios son correctos, pero tampoco posee ningtn

alarde técnico digno de resefiar. ! & "Musica i
~ Laintroduccién nos B

ormpme ey e

- suaves y de gran tamaio,
- aunque los escenarios son
bastante planos.

- sorprende con un tema
- suavito que cambia cuando
~entramos en accion.

i |
of

- Uno de los mejores 8 ; :
- aspectos del juego, no sélo !

- por el sonido, sino por su
- plasmacion grafica.

. Los dos personajes 84 ﬁ

- disponen de un buen
nimero de golpes faciles
de realizar.

¢ 0 : | iIT:];:) f‘ ‘
O S C Iu S | C O S Mae2l2” ¥ . S Los afiéiénédoé alos 8 3 !
o : comics de Marvel estaran !
per50n0|es A como unas castanuelas con .
d I ‘ : este cartucho.
€ 10S

| comics de . e e |
- X  presentado, jugable y con i
M a tyg l J-I |egdﬂ a ' el atractivo de sus héroes, §

Los stiper villanos aparecen.al final.de Ademds de Carnage, en la aventura '~ que lo convierten en un

cada fase y no se van hasta que acabes I 10 ¢ ; aparecen Doppleganger, Demogoblin, i
con todos. Y .son més de uno y de dos... a s U pe r P ara - Carrion, Cloak & Pagger.y muchos otros: it

~demostrar que' " —— o Mei

2 Lo e s {
L, i | AR R

fﬂl‘ﬂbiél’l pueden ; - *Las vinetas inte;'tga;la.das entre fase y
- fase.

"egar Qa ser UNnos1 2 G5 ~ *Los personajes de Marvel.

perfectos héroes |- -

animados.

- *Resulta muy dificil acabar con los
- super villanos, en especial Carnage.




a sabemos que en principio os anunciamos que
este juego saldria en junio; después, en el nimero
anterior de nuestra revista, rectificabamos diciendo
que hasta septiembre no estaria disponible; y
ahora, de repente, nos marcamos unos
comentarios para estos dos formatos de Sega.
Pero no os preocupéis, no es que pretendamos
marearos y que nos estemos quedando con
vosotros, lo que ocurre es que quienes no se ponian de acuerdo
eran los chicos de Sega Espana y la compania U.S. Gold. Segun las
ultimas noticias que hemos recibido de Sega, se ha tomado una
decision salomonica: sacarlo a finales de julio. Aunque nosotros
ya no ponemos la mano en el fuego temiendo mas cambios en la
fecha de salida de La Masa en nuestro pais.

Bueno, pues hecha esta aclaracion, decir que «The Incredible
Hulk» presenta una estructura y un desarrollo muy similar en sus
versiones para Mega Drive y Game Gear. En ambas asumiréis el
papel de Bruce Banner, reputado cientifico que tras sufrir los
efectos de una radiacion nuclear se transforma en un

descontrolado y musculoso gigante verde cada vez que se le

 alteran los nervios. Sélo que en el juego el proceso se producird a

la inversa, ya que comenzaréis representando el papel de La Masa,
y cuando perdais gran parte de vuestra energia adoptaréis el
verdadero fisico del doctor Banner, momento en el cual seréis
mucho mas vulnerables.

A lo largo del juego os esperan cinco fases creadas en base a los
comics Marvel, con cinco super villanos asiduos a los mismos:
Tyrannus, Rhino, Absorbing Man, Abomination y The Leader.
Vuestro objetivo consistira en ir derrotandoles uno detras de otro,
acabando antes con sus secuaces mutantes, hasta llegar al
corazon de la fortaleza de The Leader, el cabecilla, y evitar que
consiga el dominio de la Tierra.

Para lograrlo contaréis con un variado repertorio de golpes, asi
como con la inmensa fortaleza de La Masa. Y si encima recogéis
las capsulas de «gamma» y «mega gamma» que se hayan
esparcidas por cada nivel, podréis actuar como Hulk, Super Hulk o
Hulk-Out. En cualquiera de los casos, seguro que a partir de ahora
se lo piensan dos veces a la hora de poneros nerviosos...




" i adoptéis por voluntad
- propia la apariencia hu-
| mana del doctor Banner,
éste serd el espectacular

proceso que sufriréis an-

tes de volver a tener el

El que se esta viendo las caras con Hulk es Abomination,
que aparece antes de cada uno de los otros cuatro rivales.

aspecto de La Masa.

a Masa y cinco populares

villanos {an trasladado sus

desavenencias de los comics
Marvel a las consolas Sega.

No tan increible

uras de La Masa en los comics Marvel, U.S.

- Gold ha creado un cartucho de plataformas

lo suficientemente logrado en lo que se refiere a

gréficos, pero que no llega a poseer todo el tiron
que se esperaba y acaba por defraudar.

A pesar de la excelente transforma-
cion de Banner en Hulk y de la pre-
sencia de conocidos stper villanos,
el juego resulta repetitivo. Ademds,
tiene todas las papeletas para acabar

con vuestros nervios dada su excesi-
va dificultad.

Cruela de Vil

Tamando como punto de referencia las aven-
1]

; () ,l/,‘.u AE

- orancos

+ Detallistas y muy coloridos,
| con un Hulk de generoso

| que parpadean en exceso.

\ \ { "‘i ‘(‘t r ;
;, gVR ._)JJ J,-E {
| Pese a ser bastante
. dindmica, cansa escuchar

. las mismas melodias con

| punetazos de siempre.

Jugabilida
Jugabiiidad
Aunque el repertorio de

| golpes no es dificil de
realizar, La Masa resulta

{ iJ PRl N
ROICCION
ALUICLion
Gustara a los aficionados a
los comics de Marvel, a

| pesar de su excesiva.

ol

MEGA DRIVE _

PLATAFORMAS
U.S. GOLD
Probe

N¢ jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 5
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 0
Megas: 16

tamarfio pero con enemigos

escasas variaciones.
od

o 'Y ‘
JONMINY FA
Lo més espectacular son
los rugidos que suelta Hulk.
El resto: los disparos y e

lenta y un tanto torpona.
\ 4

Una buena ocasién para |
recordar a este famoso
superhéroe, aunque no
cumpla las expectativas ;

que se esperaban de él. o ———

o Maior
_‘_:J‘Jjjv;‘_[i)f il

« Asumir la personalidad de La Masa.

|
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PLATAFORMAS
U.S. GOLD
Probe

Ne jugadores: 1
Vidas: 5
N2 de fases: 5
T Niveles de Dificultad: 3
as dos e | Continuaciones: Infinitas

ofrecenun | . gl |
d.es.dl“rO"O mUY " 2 i Masa éstéiogiradaylos 79
similar, enel que | 2—gp—cir— SZ?ETSSZ?Z%?%YJ?SZ"S' s

) L= S repiten y parpadean.
el mayor aliciente _ I
consiste en ver fogelill Despus e ssucrari 70
 um o s, TR r;;iimae;:ﬁnc; ézgurinte un _

moverse al i - - L%, 7 P:ledte quitarse elsiolcl]ﬁnen
giganton Hulk por |~ s = 48" NN
un mapeado lleno =B LIE Eif fee 66 |

i i Slmulacros de dlsparos y
b ERTLTA I |l | pufetazos. Quizas no
de Pla'aformas° e I P necesitaba més, pero podia

estar mejor plasmado.

T

Una masa con poco relleno svganiiaad 77 |
Este Hulk portatil parece un
poco lento de reflejos, y

ste cartucho de U.S. Gold para Game Gear no pa- aunque se deja manejar,
sa de ser un juego de plataformas bastante co- ol R

rrientito que destaca por la aparicion de un famo- Agiccion 77 '

so super héroe. La presencia de La Masa en la portatil  Especic rigido a
de Sega es lo tinico que resulta especialmente i g)osrastc;;g‘?:go:n?st‘\gaywe?l
destacable, porque quitando las logradas ‘ ' abanico de super villanos.
transformaciones de Hulk en el doctor Ban- ‘

nery a la inversa, no encontraréis nada que

Cuando Hulk pierda casi toda la energia resulte innovador. W N e Las aventuras de La Masa
recobrara obligatoriamente su forma humana, Cruela de Vil i se han convertido en un

transformandose en el vulnerable doctor Banner. recorrido plataformero que

G S e e i S T OB ; G s6lo aporta las habilidades
. . SR R T PR TR T i del protagonista.

. * Un stiper héroe, Hulk, y los stiper
villanos que le desafian.

e Encontrar las capsulas de Gamma
para transformarse.

e+ Las acciones de los enemigos son
. bastante predecibles y mecénicas.

¢ Los sprites de los mutantes
parpadean demasiado.
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3.950 ptas.

Sin gastos adicionales de envio

19JUIN

3.950 ptas.

Sin gastos adicionales de envio

3.950 ptas.

Sin gastos adicionales de envio

2.500 ptas.

Sin gastos adicionales de envio

2.000 ptas.

Sin gastos adicionales de envio

Recorta, copia o fotocopia este cupdn y envialo a HOBBY POST,S.L. C/ De los Ciruelos 4. 28700 S. S. de los Reyes (Madrid)

; CODIGO POSTAL (imprescindible
. Forma de pago:

. @ Talén adjunto a nombre de HOBBY POST, S.L.

, 1 Giro postal a nombre de HOBBY POST, S.L. N%.......ccuuuuuueeusmummmmmmmminsineeeeeeeesssseeeeesssssssssssssssssseeseeeeeeeeeeesssseseeeeeeeeeeeoeeeeeoeeeeeeeeeeeeeeeeee
! 2 Contra reembolso

' Q Tarjeta de crédito VISA n®

llegado
hora?!

.......................... Hora, despertador y juego Super Mario Bros. (4 niveles). Incorpora 13 sonidos
diferentes, (se pueden desconectar),
marcador de méxima puntuacién, ins-
trucciones en castellano y pila.

iRescata a la Princesa!

e —— Hora, despertador y juego Zelda (4 niveles y 4 grutas diferentes). Incorpora 9
: sonidos distintos, (se pueden desconectar),
marcador de méxima puntuacién.
Instrucciones en castellano y pila.

iAyuda a Link a matar al Dragén de la Gruta!

I — Hora, y juego Tetris (varios niveles de dificultad). Incorpora 8 sonidos diferen-
tes, marcador de mdxima puntuacién. Instrucciones en castellano y pila.

iPon a prueba tu coco!

..... Mes, fecha, dfa de la semana, horas, minutos, segundos, alarma y cronémetro.

iMas portatil que nunca!

Horas, minutos, segundos y mes. Instrucciones en castellano y pila.

iUna Game Gear en tu muiheca!

(T OWND ESH EER MM MW M0 GEM MEN OmN MW ONN M5 NG BN MM MGN M MmO NN AN MR RO G om mem o nen g o b mm e

(Rellenar con mayusculas) Deseo recibir sin cargo adicional de envio (marca con una X el modelo de reloj que desees):

- A Reloj Tetris.....cooveeerreeecieieen, P.V.P. 3.950 ptas. 11 Reloj Zelda ....P.V.P. 8.950 ptas.
(1 Reloj Super Mario Bros .............. P.V.P. 3.950 ptas. Q Reloj Time Gear........co.cvuvuene. P.V.P. 2.000 ptas.
* [ Reloj Watch Boy ...... ..P.V.P. 2.500 ptas.
NOMBRE........... st BAPELLIDIDS. ... ctuasvsisevsconssvsss soessesssionss iossssssiiasssssssss mhasnssassssssesssassesseapasesnessas osss s sissosesssnsss imass esrbets

.PROVINCIA...

| Fecha de caducidad de la tarjeta................cooveevererrrrennnn.

Titular de la tarjeta (si es distinto)

| Silo deseas puedes efectuar tu pedido por teléfono Illamando al (91) 654 61 64 de 9 a 14,30 y de 16 a 18,30 h. o por fax enviando el cupén al (91) 654 72 72

Fecha y Firma:
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Nu!vo FUTBOLJEJR:CBDOL EN...

a esperada version de

«Sensible Soccer» llega, b :

por fin, hasta el Mega CD,

convirtiéndose en el

segundo juego de futbol

para este soporte tras el

«FIFA Soccer». De nuevo

nos encontramos con el
mismo equipo que realiz6 anteriores
versiones: Renegade y Sensible
Software. Por esta razon, no es de
extranar que el resultado sea el mismo
programa que maravillé en Mega Drive.

Para los lectores mas despistados, os
recordamos que «Sensible Soccer» es
un peculiar juego de futbol que se
distingue por dos aspectos
fundamentales: el diminuto tamafio de
los jugadores y el excelente pero
progresivo control del juego. «Sensible
Soccer» sacrifica la espectacularidad
grafica por una mayor jugabilidad,
debido a que el pequeiio tamano de los
jugadores permite ver un amplio
espacio del terreno de juego.

Por otro lado, en el nivel de dificultad
“expert” (sin duda el que mejor recoge
la esencia de la version original de
Amiga) la pelota no se pega a los pies
de los jugadores (salvo con los tres
mejores de cada equipo), lo que
provoca que el control del juego sea
dificil, realista, sensacional en una
palabra. Claro, que existen otros dos
niveles de dificultad, de modo que
también puedan disfrutar los que no se
distinguen por su habilidad. El caso es
que la posibilidades en el desarrollo de
los partidos son infinitas,
convirtiéndose, probablemente, en el
juego de futbol mas adictivo de la
historia.

Finalmente, deciros que las
novedades en esta version solo se
reducen a dos: las imagenes
digitalizadas en la introduccion y antes
de los partidos, y el mejorado sonido
ambiente. Un par de detalles que sirven
como excusa para la realizacion de este
juego en formato CD, y para ofrecer, en
definitiva, un extraordinario juego de
futbol a sus usuarios.




Esta nueva versién de Sensible
cuenta una vez més con el reperto-
rio de equipos més extenso de la
historia de los videojuegos. Tanto
selecciones nacionales como clu-
bes, pasando por una serie de ex-
trafios equipos completan la lista.

1 FRENCOISCO LOANO LA CORUNA
He2  syy wsa R 3
F-5-2 N-3-3 ATTACK DEFEND

s S MORDSLAW DUTHIC

* T3 ENTOND DUNCEL
lal

» 4 JUSE LIS ROBERA

» 2 ELBERTO ELBISTEGL
» B EDOLFO ELOANA

- 10 FREN '

'S B PR T IR

« 6 MEURO SOLVA

LAY OAME

"IXxio00000000

Antes de comenzar el partido podremos confeccionar la
alineacion y escoger el tipo de juego que més nos convenga.

En el menu de opciones principal podremos cambiar el tiempo
de juego, las condiciones climaticas y el nivel de dificultad.

| célebre

«Sensible»

presume
de ser uno de
los juegos
mas adictivos
de la historia.

demostrarlo,
ahora esta
dispuesto a
enganchar a
todos los

poseedores
del Mega CD.

T e

Sepsivle

El mismo juego de
Mega Drive con una’
breve introduccion.

Poco hay gue contar en este apartado
con respecto a las novedades que
incluye esta version CD. Tan solo una
introduccion que dura un par de
minutos, con imégenes digitalizadas de
algunos estadios de fiitbol y otros
efectos opticos, completan las
aportaciones del CD a
este titulo. Por lo
demés, el juego
cuenta con la
misma
realizacion
gréfica de las
otras versiones.

Tal vez éste haya sido el apartado que
mas ha sido mejorado con respecto a
las anteriores versiones. De momento,
se han incluido nuevas melodias para
acompanar a la espectacular
introduccion. Por otro lado, dentro del
propio juego se han
anadido nuevos
cortes de sonido
ambiente mucho
méas parecidos a

la realidad, y con
una definicién

notablemente
nitida y clara.
Vel
o oad
moria CD

sélo se deja notar en las iméagenes que
aparecen en la introduccién y en los
momentos anteriores a cada partido.
Una vez mas, se puede comprobar
como los programadores no se han
complicado la vida a la hora de realizar
una version para CD, y
tan solo se han
limitado a afiadir
una vistosa
introduccién al
juego que ya
habiamos visto en
Mega Drive.




'MEGA CD

La posibilidad de editar
equipos permite que cre-
éis escuadras al comple-
to, con todos sus jugado-
res, indumentarias y
hasta el nombre del en-
trenador. sHabré hecho
éste Mendoza?

nesta [EEEE S R
T=ron B e SONY IMAGESOFT
: CI?,. BN . - 1 sensible Software
jugabilidad N jugadores: 16 2
contina il
brillando por £ Niveles de Dificultad: 3

encima de Continuaciones: Salvar
los aspectos

grafico y TR ~
sSONoro. i e | AIosgraﬁcossencnlospero 82

efectivos que conocemos,
hay que anadir las nuevas
imagenes digitalizadas.

Quiza el aspecto maés interesante de este juego

es la opcion de crear competiciones a nuestro ‘1
gusto. Asi, podremos organizar ligas, copas y el ; Ligeramente mejorado con

toda clase de torneos, incluyendo siempre el no- i : respecto a la version Mega
’ : 7 T T e TR Drivi VOS can
mero de equipos y las vueltas que consideremos ie- Nileves canticosy
. Ay il nuevas melodias.
necesarios. Las posibilidades son infinitas.

Los tres niveles de 9 2

dificultad permiten que
cualquier jugador pueda

El SenSibIe de Siempre disfrutar de Io lindo.

ué decir de un programa que ha sido

alabado mundialmente en todas las Infinita. Las innumerables
6 versiones y que esta considerado co- competiciones, en las que
mo uno de los mejores juegos de fiitbol de Ia Zﬁggg PRl
historia? Pues, simplemente, que estamos ante
una version idéntica a la de Mega Drive, salvo
en la inclusion de imagenes en la introduccion’
y en el mejorado sonido ambiente. Una vez més «Sensible

La mayor ventaja de este lanzamiento es que SocceEnResa
- 5 demostrado que por €l no

ahora los usuarios de Mega CD tienen la opor- pasan los anos. Siempre
tunidad de escoger entre dos juegos de fit- ser uno de los mejores.
bol que representan dos estilos distintos: ’
la espectacularidad y el rabioso atractivo
de «FIFA Soccer» o la inagotable adic- o
cién y la peculiar jugabilidad de «Sensi- . :ﬁg;";’jﬁ;da'gf:l‘?g:%ﬁ'g’rgé dad
WORLD CUP GUALIFIERS GROUP 1 ble Soccer». Eso si, 0s aseguro que ¥ e et
B R O aTions cualquiera de las dos opciones que to- [

i méis es acertada.

T EDIT TEAMSSi oo, Lolocop
AT

» Que estéis hartos de tanto futbol
después del Mundial.
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.estan en MICROMANIA.

do oscur'd

Norque en este nimero de Mi-
cromania hemos reunido la
mejor accion del verano para gue pue-

das sacarle el maximo partido a tus
vacaciones.

&Qué tal para empezar un viaje-

cito por la galaxia? Te pre-

sentamos la ultima superproduccion

de LucasArts. Un arcade total que te

sitiia en el lado oscuro de Ia Fuerza

para luchar mano a mano con Darth
Vader contra los rebeldes.

kSi eres de los que les gusta te-

ner los pies sobre la tierra,
seguro fue estas también dispuesto a
acompaiarnos a Chicago, en un com-
pleto recorritdo por el iltimo CES, don-
de podras saber antes que nadie cua-
les son los juegos que los grandes del
entretenimiento nos preparan para
los proximos meses.

. A lo mejor prefieres no ir tan le-
jos y quedarte en Marbella,
donde, segiin nos cuenta Alex de la

j‘,‘i‘z'iﬁ'fa lylesia en su primer videojuego, la

con los 1u€9%5 | c0Sa esta que arde, entre policias

tados en
congZoMANA |y ladrones.

kﬂasta es posible que de-

cidas quedarte en ca-

. jvo

"g,"'&ﬁ?ﬁ't‘l’M sa y resolver de una vez por
Mi‘llli'gg,",‘;, todas esos juegos que tantos

ltima lm:lll'lﬂa quebraderos de cabeza te es-

de AleX 5 | tan dando. Para que veas que

somos huenos chicos te he-
mos preparado un extra-soluciones
con todos los pasos para llegar al fi-
nal de un monton de programas.

Nuué, te animas y te vienes de

vacaciones con nosotros?
Te garantizamos un verano de auténti-
ca locura.

Micromania. 5alo para adictos




a podéis iros olvidando de
toda clase de plataformas,
superhéroes, balones y de
cualquier género que estéis
acostumbrados a ver en
vuestra consola. Estais ante
un cartucho de lo mas
educativo que presenta cuatro
opciones genéricas de juego, pero cuyas
posibilidades son ilimitadas, debido a que
dependen de la imaginacion del usuario.

Y es que con «Fun’n Games» podréis dibujar,
crear vuestras propias melodias, disenar
modelos de ropa siguiendo el patron de los
recortables con los que se jugaba hace
algunos anos, o bien pasar el rato con uno de
los dos juegos que incluye. En este apartado,
dispondréis de una especie de «comecocos»
protagonizado por un raton que se desplaza a
través de un laberinto plagado de gatos, y de
un sencillo simulador espacial en el que
deberéis destruir enemigos galacticos.

Como veis, es facil sacarle partido a este
cartucho que va dirigido en principio a los
usuarios mas jovenes de la casa. Ellos van a
disfrutar como enanos no sdlo jugando,
sino también dibujando y 2
componiendo todo tipo de piezas V
musicales. Y si alavezdesarrollan )~
su capacidad creativa...

FRES: R e T R )

Dﬁéﬂ..‘!_@ﬁ;m Arilfias del
= . %5 pincel

A la hora de poneros a dibujar, podréis
elegir entre colorear léminas o crear
vuestros propios dibujos. Si optéis por lo
segundo, tendréis a vuestra disposicién
un amplio mend de lépices, colores y
Los iconos pondran a vuestra texturas, e inc/uso pOdI’éiS aﬁadir a vues-

disposicion los instrumentos que tra obra de arte dibujos fijos como érbo-
necesitéis para crear el dibujo. les, animales, barcos, efc.

peleT SRR = RNl EERE

100



La moda a gusto

Con la- mano seleccionaréis fos iconos que
quereis utilizar y el tipo de instrumento, ritmo
u onomatopeya que prefirdis emplear.

del consumidor

En “Stylin’n Stuff” podréis realizar combina-
ciones de ropa, sombreros, zapatos e incluso
peinados sobre un maniqui, creando los mds
diversos estilos de moda.

Por su parte, en “Mix n Match” mezclaréis a
vuestro antojo piernas, cuerpos y cabezas de
animales, extraterrestres y personas de todo
tipo complefando estrambéticos seres.

Marcando
el ritmo

Si lo vuestro son las partitu-

 ras, aqui podréis componer

los melodias que siempre
“habéis deseado-oir. Ten-
dréis la posibilidad de escu-

char melodias ya creadas o
de componer las vuestras
~ con notas musicales, efectos
de instrumentos o sonidos
| de animales. Si es asi, con
el cursor sefalaréis en el

pentagrama dénde

queréis poner ca-
da cosa. Y luego,
sélo tendréis que

elegir “play”

en el mend.

S

En esta opcion podréis combinar las caracteristicas
fisicas de quince personajes, obteniendo resultados
tan curiosos como el que aqui 0s mostramos.

Algo mas que un juego

un’n Games» es un cartucho
{1 F atipico que apuesta por mante-
neros pegados a la pantalla en
virtud de vuestra propia creatividad. Pa-
rece ser que hemos dejado atras los
tiempos en que dibujabamos con lapi-
ces, ceras y rotuladores, para plasmar
nuestra vena artistica a base de pixels o
mezclando melodias como mas rabia
nos dé. En base a ello se ha elaborado
un programa dirigido a los mas peque-
nos de la casa, pero con el que pillaréis
a algunos mas entrados en anos tratan-

do de dar forma a una obra de arte.
Siguiendo la linea del «Super Mario
Paint», el cartucho ha sido programado
. por Tradewest y distribuido
I @ por Sony. Dadas sus ca-
- racteristicas no hemos
creido oportuno pun-
tuarlo, ya que los re-
sultados van a depen-
" der plenamente de vuestras

habllldades creativas.
Cruela de Vil
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CON ALEGRIA

montafia Ilena de trampas ensu du!ce hogar.;
Cada una de las mesas tiene varios niveles en
los cuales se encuentran diseminadas tres
preciosas esmeraldas Tu objetivo consistira en
recoger estas pequenas joyas para de este modo
poder acceder a la zona superior de la mesa, donde
te espera un viejo conocido de Sonic.
Técnicamente, esta conversion mantiene los aspectos mas
logrados del juego para la 16 bits, a excepcion de la l6gica diferencia en cuanto a
calidad grafica. Destacan la combinacion de petacos con zonas de plataformas, las
tres fases de bonus y la imaginacion en el disefio de las mesas. Su reducido
cuadro de opciones (podras elegir tres, cinco o siete vidas) esta compensado con
el original planteamiento de todo el juego. Por ultimo, el control de los petacos
(mediante los botones 1-izquierdo y 2-derecho) resulta algo complicado, aunque es
posible variar la direccion de la “bolasonic” con el pad de direccion.




La principal innovacién de esta ver-
sién portatil aparece en las tres fa-
ses de bonus a las que podréis acce-
der. En ellas, Sonic vuelve a ser el
rey de las plataformas, aunque tam-
bién habré flipers en los que rebota-
ré para subir a los pisos que confor-
man estos templos egipcios repletos
de anillos, puntos y vidas extra.

Diversion de sobremesa

onic es el personaje de videojuegos mas mimado por
sus creadores. Cada uno de los productos que tienen a
este puercoespin como protagonista es sinénimo de ca-
lidad y diversion. Y los responsables de Sega no iban a hacer
una excepcion con «Sonic Spinball» para Game Gear.

La imaginacion vuelve a estar presente en unas mesas que,
aunque puedan parecer escasas, resultan originales
y muy divertidas, al combinar zonas de petacos con ‘\
otras de plataformas. Aun asi, tiene un punto débil:
la jugabilidad se resiente un poco debido al com-
plicado manejo de los petacos. En todo caso, un
Sonic diferente, adictivo y con unos gréficos co-
mo se podia esperar de él.

Boke

,LJJJJJ

ubm

Noes preclsamente el

J‘J_I.U o FX

| pueden sonar en un pinball
f esiafén en tu Game Gear.

) |
;JJJ abilidad
. Ciertadificultad en el
: mazmjodelos petacos, al
a tener que reahzarse con los

! Un cartucho de los

§ quesrempre tendrés ahf
’:fujuJ _

- Un juego diferente a todos
~ los protagonizados por

| originales gréficos. Unas

GAME GEAR

PINBALL
SEGA
Sega

Megas. 4

N¢ jugadores: 1
Vidas: 3,567
N2 de fases: 4 mesas
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: 0

i 6n y, ‘sobre
dfierentes

.'més cuidado del

= 86|
80

odos Iesetectos que

Q

..r..: 4J_[ J 'IJ J ..E
llamadas de largo recorrido,

para echar una partidita.

Sonic, con buenos y

mesas de pinball divertidas.

a M ’u,r

it JJJJ‘J

3 -Elperfeetocécteldepetacosy

plataformas.

| +Laoriginalidad de las mesas.

| Lo Peor

| + Esa pequefia dificultad en el'manéjo.
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Béisbol del bueno

I hecho de no ser un deporte que despierte mu-
cho interés en nuestro pais, ya supone cierta
desventaja con respecto a otros cartuchos de-
portivos. Pero obviando este aspecto, hay que recono-
cer que «RBI Baseball» es un competente programa
que refleja de forma realista la esencia de este deporte |
genuinamente americano. .
Por otro lado, la notable realizacion técnica (sobre to- 3 DEPORTIVO
do en las animaciones) viene a completar un g TENGE.N
cartucho que hara furor entre los més fieles f==< i Atari
seguidores del béisbol. Tan solo se echa de N2 jugadores: 1 6 2
menos una mayor intensidad en el juego ; Vidas: 0
(comparado con otros deportes), pero@a—gr s % "
eso es algo que forma parte del propio N Ne de fases: Temporada
béisbol, y que por tanto no puede ser conside- Niveles de Dificultad: 3

rado un defecto. Lolocop - | Confinuaciones: Passwords |
Megas:16

TEIII 123 Y¥SE6E 7849 1D

 Anfes de que comencéis
a disputar un partido o
una liga completa, de-
béis ensayar todos los
imientos y acciones
el juego en el Modo
Entrenamiento. Es la me-

jor forma de tomar con- |
cto con la reglas de

oumI Snwm

S0

i




e lamano de Acclaim, llegan hasta la porttil de Sega
las aventuras de cinco de los mas venerados
personajes de la factoria Marvel. Se trata nada menos
que del simpatico Spiderman, acompafiado por los
cuatro componentes de la Patrulla-X (conocida
incomprensiblemente lejos de nuestras fronteras como
X-Men, sin tener en cuenta la participacion de la bella
Storm), unidos en un cartucho que adopta la usual
mezcla de dos géneros complementarios: plataformas y accién.
Sin embargo, el grupo Creations Software ha incluido ciertos detalles que
aportan una personalidad propia a este cartucho. De momento, el desarrollo de
la aventura difiere ligeramente del utilizado en este tipo de juegos. La primera
fase es una especie de introduccion en la que tan solo podéis controlar a
Spiderman, y que consiste en encontrar por riguroso orden, una serie de
SPIDERMAMN bombas a lo largo de un escenario laberintico. En esta fase el sentido aracnido
de vuestro personaje resultara poco menos que imprescindible.

Una vez completada esta etapa, Spiderman se unira a sus companeros de la
Patrulla-X con el fin de escapar de una extraiia prision y derrotar al malvado
Arcade. Por supuesto, podréis elegir entre controlar a cada superhéroe en
solitario, hasta concluir uno por uno sus correspondientes escenarios (en esta
ocasion, y a diferencia de la primera fase, no estan limitados).

Como podéis ver, una original historia en la que tal vez se echa en falta algo
mas de accion, sobre todo tratandose de unos superhéroes como éstos.

[-sis] EXELERE

Estos cinco conocidos superhéroes son los protagonistas de este juego. Aunque el peso de la

aventura recae en un principio en el polivalente Hombre Arafia, en las siguientes fases tendréis
WOLVERIN CaMBIT que cornplefar, uno por uno, los escenarios correspondientes a cada personaje. Entonces com-

probaréis las habilidades de cada personaje, que corresponden con las que todos conocemos.
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Al comienzo del juego podréis v
de los origenes de esta aventu

Estas son las bombas que Spiderman
debe desactivar, por riguroso orden,

durante la primera fase del juego.

e S Sy e e, e e e
s _ I _oonl_ hondTond lemet bonl Thond emdl oG

Mucho laberinto
/JGCE accion

os heroes de Marvel
L estan pasando con

mads pena que gloria
por el universo de las con-
solas. En esta ocasion,
nos encontramos ante un
cartucho original en su
planteamiento, pero al que
le falta la accion que todos
esperamos en una aventu-
ra protagonizada por los
personajes de Marvel.

El desarrollo variado del
juego, unido a la ligera di-
ficultad, mantienen un ele-
vado nivel de adiccion, pe-
ro se echa en falta mas
movimiento en el
juego. Aun asi, gus- [
tard a los buenos
“plataforme-
ros”, ya que >\
estd mas
cerca de este géne-
ro que de la accion.

Lolocop

No perdais de vista este simbolo que
aparece en la imagen. Es el famoso
sentido ardcnido de Spiderman.

PLATAFORMAS
ACCLAIM |
Creation Software |

N2 jugadores: 1 |
Vidas: 3

N2 de fases: 11

Niveles de Dificultad: 0
Continuaciones: 0

Megas: 4

S ——————————————

' Pese a que los personajes ; 5
presentan un aspecto

- aceptable, los escenarios o
- son bastante irregulares.

No se han lucido mucho en
. este aspecto. La musica es
. repetitiva y en ocasiones

. poco adecuada.

-

UWItivY AN

- Bastante flojo en general, y

. en algunos momentos algo

. embarullado y poco
distinguible.

| El confrol de los personajes

es algo confuso en

principio pero el desarrollo
| invitaa Jugar.

| Aunque posee aspectos

. bastante cuestionables, el

. variado desarrollo mantiene
. una elevada adiccion.

. Contiene varios elementos

. interesantes, pero quedan

- algo empanados por la

. realizacion técnica y la falta
- de accién.

. Sin duda, el 6rlgina| desarrollo del
| juego.

¢ El sonido.
o El extrafio enfoque de la accion.




abia gran expectacion por ver el tercer simulador
de conduccion de Electronic Arts (tras la serie
«Lotus» 1y 2y si no tenemos en cuenta el
“hibrido” «Road Rash»), en una época en la que
este género parece haberse puesto de moda con la
aparicion, sobre todo, de «Virtua Racing». Y lo
cierto es que tras el trabajo realizado por los
grupos de programacién Stormfront Studios y High
Score, se presenta un tipico juego de coche con algunos detalles
de originalidad y una discutible realizacion técnica.

La originalidad se encuentra en los propios modos de juego.
«Mario Andretti» ofrece la posibilidad de participar con tres tipos
de coches diferentes: Indy, Stock y Sprint. Cada uno de estos
modelos contiene su propia competicion, con sus
correspondientes circuitos, potencia de los coches y un diferente
estilo de conduccion en cada uno de ellos. Esta opcion dota al

juego de una inusitada variedad impropia de este tipo de juegos.
Ademas, cada modalidad consta de 5 circuitos, con lo que si las
mateméticas no fallan, se completa la nada despreciable cifra de 15
itinerarios para todo el juego.

Pero lo mas interesante de todo esto, es que en «Mario Andretti»
podéis disputar una temporada independiente en cada uno de
estos modos de juego, o bien tomar parte en lo que EA ha
denominado “career” (algo asi como la trayectoria de un piloto).
Alli comenzaréis compitiendo con el coche més lento, hasta
conseguir la suficiente categoria como para dar el salto hasta el
siguiente modelo. Una atractiva modalidad que asegura buenas
dosis de adiccion para un solo jugador.

A esto hay que afiadir que conseguir buenas posiciones permite
adquirir los complementos suficientes para mejorar vuestro coche,
requisito fundamental para aspirar a conquistar un campeonato. En
fin, todo tipo de detalles para una divertidisima competicion.

LOCOS POR LA
VELOCIDAD S

A la entrada en Boxes podremos ver unas
interesantes imagenes digitalizadas, que
nos muestran la labor de los mecanicos.

La opcion "Andretti Tips" nos permite
conocer los secretos de cada circuito antes
de comenzar la carrera.




Tres modelos diferentes

Sin duda, uno de los mayores  de automéviles distintos. Esto signi-
atractivos del juego es la posibili-  fica que contamos con tres modos
dad de competir con tres modelos  de juego, pues cada coche posee
sus particulares ca-
racteristicas, que re-
quieren un tipo de
conduccién distinta.
Es dificil llegar a do-
minar a la perfeccion
los tres vehiculos.
Ademés, también los

| circuitos varian en
INDY TR EeENT

R R e  funcién de cada mo-

delo de coche.

| lado de

Mario
Andretti
podras emular

la carrera de

un campeon del
mundo de la
velocidad
desde su inicio.

INTEENRTION
RELEWRY
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Jugable y divertido

ya que su realizacion técnica deja mucho que desear.
Sin embargo, al poco tiempo nos encontramos con
un completo cartucho que nos engancha tras unas cuan-
tas partidas, y que tiene su mayor baza en los modos de
juego de larga duracion. Ademas, el hecho de que la con-
duccion requiera grandes dosis de habili-
dad y estrategia hace que aumente la
, adiccion. En fin, si no sois muy exigen-
tes con los aspectos técnicos y os gus-
fan los juegos de coches divertidos y
‘ adictivos, ésta es una buena compra.

l a primera impresion que ofrece este juego es mala,

Lolocop

e p— )
g EmsEB®
EEEREN N

DEPORTIVO
ELECTRONIC ARTS
Stormfront y
Highscore
Ne jugadores: 1 6 2

Vidas: 0
N2 de fases: 15 circuitos
Niveles de Dificultad: 2
Continuaciones: Passwords

§ Megas: 16

b L o
sraticos

.| Elscroll mantiene un nivel

 aceptable, pero la s;mpleza' ‘
| gréfica empafa bastante

- | este aspecto.

{ JA Ujj A

Bastante acertada y acorde
© con el juego. Pese a no ser
| un aspecto importante, hay
| que reconocer su calidad.

-t g, ¥ J e ) '!
JONIAO FA
También en este apartado
se debe exigir algo més de
calidad. De todos modos,

tiene “un pase”.

JJj;J )JJ dad

Al principio cuesta hacerse

con el control, pero

te se aprende el ' !

& JJ cion

Los diferentes modos de
juego y todos los detalles

- incluidos en la competicién
son lo mejor del cartucho.

Total

| Aunque hubiera sido

~ deseable una realizacion
~ técnica mas acorde, es un
. juego divertido, jugable y

| bastante adictivo.

Lo Me j)f

4 Los modos de ]uego (¢

* * Hay que exigir algo m:
los aspectos técnicos.
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as competiciones de velocidad entre vehiculos super jugador puede visionar su coche en una de las mitades.
armados y con una banda sonora repleta de masica Antes de empezar la competicion debéis elegir vuestro piloto de
rock han invadido los soportes 16 bit. Hace poco os  entre ocho curiosos personajes que parecen sacados de una
comentabamos «Rock’n Roll Racing» para Super pelicula “serie B” de ciencia ficcion, cada uno de los cuales tiene
Nintendo, y ahora nos llega un programa muy sus propias caracteristicas de conduccion. También podéis
parecido para Mega Drive con el coctel carreras de escoger entre veinticuatro circuitos diferentes, divididos en seis
coches-musica-armas como principal argumento. zonas distintas (playa, puerto, montana, centro urbano, suburbios
En este cartucho, uno o dos jugadores simultdneos y nieve) con cuatro circuitos cada una. Y al finalizar cada carrera
podéis disfrutar de tres modos de juego: carreras para un solo conseguiréis un dinero para mejorar las prestaciones del bélido.
jugador, para dos participantes uno contra otro, y para Pero lo mejor del juego es que todo lo anteriormente visto
dos osados pilotos formando equipo. En estas ‘ viene acompaiiado por catorce temas de musica baile
ultimas modalidades la pantalla aparece partida, v & e muy marchosos, con los que vuestra adrenalina se
de tal manera que cada =

. »
x\pw xﬁ‘ﬂ x

lw“
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MEGA DRIVE |

SPECIRL
POUER UP

START BUTTON

i :ﬂ;:(;n TIRES - s :
FOR BETTER ! | =
_w == ———y ARCADE
-  EEEE o SEGA

Accolade
ruedas, apartado de los accesorios es uno de los mas. rmportantes ; _ | N2 iugudores: 162
scuns 521,788 = e 1 Vidas: 8T
5 > » : . N2 de fases: 24 circuitos

Niveles de Dificultad: 3
Cortinuaciones: 0

Megas: 8
: (, o L) v
- Orancos
prites de los coches
pequefos y los
LAP 1 e 1 —

RANK 1

| seiscon leves variaciones.

av

Los diminutos coches de «Combat Cars» disponen de su propio e . JJX JJJ ¢ *
armamento que variara en funcion del tipo de coche que elijas. - Lo mejor del programa.
‘ Ca%erce temas muy ;
afieros que acompanan a e

SPEED 158" B ,‘m}l'marawllas

n
«ov
"‘it"‘

_____ g JJ.” 24 J ..r.J.a
______ ‘ y inferior a la musica,
entalmente por el
CUBCaKE nuof L B g 1 i raCido con Ia 3 o e e ey
St | xd de los sonidos.
1 Jugabilidad
SCORE $9.{ee SPEED 234%=; : renazo de los coches
TIME 63 | . : i do se salen de pista

El cochecito frenado S A ' resta jugabilidad a un juego
’ . L 2ameoion bastante dlﬂcll de por si.

ste es un nuevo caso de juego divertido al SELELE S 1 1. XJ {4 "J J n 7 6

que le falta algo para ser verdaderamente ; E2EE 0 | Salvoenla opcion para dos
bueno. La posibilidad de dos jugadores si- 550 | "i;g?,d"'ae; g’ef;gz rl:i‘;i'gf

multdneos en carreras cara a cara o formando un : :-.;Wﬁ":ameﬁo,meme o

equipo contra los demas pilotos es lo mas desta- £ 1 ;

cado de todo el programa. Aparte, posee un eleva- R e i - JJ )1 jJ

do numero de circuitos, veinticuatro, pero resultan Los sgis tipos de circuitos, con sus cuatro variantes .| Unbuen juego al que le ha

demasiado similares entre si. cada uno, no muestran demasiadas concesiones a la . faltado pulir ciertos

- x i i i - aspectos para hacerlo
Pero sin duda, lo menos logrado de todo el juego IRilecieand A gie oD E "fémmepdigno del precio

es la parada en seco que sufren los coches cuando - ScoRE 8T éas,»,\ S25) r. B | ouetienenloscatuchos. o
se salen del circuito, restando de esta mane- \mi«sa A | Y )
ra todas las posibilida- ISV k. L0 INE j ‘) g
des de triunfo. Un - S sy R
grave defecto téc- o N o . (i ’ ‘:V-Los dos jugadores simultdneos.
nico que deberia (§ ' AR
haberse evitado. ~ ¢ 5 - NG E
¢ \| (P4 " -
Boke : i ‘ ~ I 9 j)"jjjl
S VA € T T s TS ; i ; i ) sh‘sfrenadas cuandoiesales del

pequeﬁo tamaﬁo de los sprltes
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Este espejo os ofrecerd la
oportunidad de continuar
vuestra intensa bisqeda ca-
da vez que no sepdis cémo
seguir. No fenéis mds que ir
a la habitacién donde esté
y miraros en él. No veréis
vuestro reflejo, pero si el si-
guiente objeto a buscar o la
estancia a la que debéis ir.

g R o
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¥
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En las estancias encontraréis algunos espiritus de personas que

entraron antes que vosotros, convertidos en mariposas. Algunas -

0s dardn pistas, y otras os advertiran del peligro que corréis.

Necesitaréis distintos objetos para rescatar a viuestra hermana.
Algunos son faciles de encontrar, pero otros requerirén de toda
vuestra pericia y habilidad detectivesca para su localizacion.

n las profundidades de un
misterioso bosque, una
fantasmagdrica mansion se eleva
ante tus ojos. Tu problema mas
inmediato es que no te queda mas
remedio que cruzar su umbral para
rescatar a tu hermana. Pero no se
trata de una bisqueda cualquiera,
porque esta casa esconde infinidad de sorpresas
y ademas una amenaza pesa sobre ella: si antes
de que el reloj marque las doce no eres capaz de
localizar a tu hermanita, la casa se evaporara
contigo y ella dentro. ; Prometedor, verdad?
Pues bien, el recorrido por todas las estancias
de la mansion tiene lugar mediante una
impresionante perspectiva subjetiva, es decir,
que ves las cosas siempre desde tu punto de
vista, como si realmente te encontraras en el
interior de la casa. De esta forma, puedes ir
entrando en las habitaciones, buscando en todos
sus rincones, localizando pistas para saber cual
va a ser tu siguiente paso y encontrando objetos

que resultan indispensables para poder avanzar

(llaves, cerillas...).

Por otra parte, la casa tiene unos curiosos
habitantes que se van a encargar de echarte una
mano: unas extranas mariposas azules que
hablan con una voz clara (eso si, lo hacen en
ingles, ya que por desgracia el juego no se va a
traducir a nuestro idioma). Escuchalas con
atencion, porque te ofrecen valiosas pistas
acerca de cuales deben ser tus proximos pasos .

Puedes acercarte a cualquier punto de las
estancias, consultar libros, introducirte en
cuadros... Aunque claro, tu funcion en esta
historia se limita a decidir hacia donde quieres ir
y a utilizar tu cabecita para pensar qué es lo
mejor que puedes hacer, porque cualquier accion
tiene su orden y su momento adecuado. Vamos,
que lo tienes bastante claro: o encuentras a tu
hermana antes de las doce de la noche, 0 ambos
pasaréis a convertiros en dos nuevas mariposas
que pueblen esta misteriosa mansion por los
siglos de los siglos.

Una aventura con
todos los ingredientes
de los films de terror.

La reconstruccion de la mansién es
realmente impresionante: se ha
recreado un tétrico caserdn propio del
mismisimo Hitchcock. Las habitaciones
estan plasmadas con todo tipo de
detalles, que podréis observar gracias a
rotaciones de hasta 360° y a un efecto
de «zoom» que os hara

pegar algin que

otro bote en el

asiento, mientras

disfrutéis de una

perspectiva

subjetiva de la

situacion.

Las melodias ponen el toque de misterio
que requiere la historia, adecuandose a
la ambientacién de cada estancia. Por
su parte, los efectos de sonido no tienen
desperdicio, empezando por las
digitalizaciones de las voces de las
mariposas. El resto es

espeluznante:

. crujidos de

madera, resonar
de los pasos... y
alguna que ofra
sorpresita que
conseguira que
peguéis un bote.

El juego no es demasiado largo ni
complicado. La presentacion no pasa de
ser bonita, pero nada més. Y lo que se
dice jugar, pues poco, porque vuestra
intromision en la historia se limita a
decidir hacia donde queréis ir.
Unicamente tendéis problemillas a la
hora de descifrar

algunos enigmas. Y

por si fuera poco,

podréis salvar

hasta tres

partidas, lo que

facilita adn mas

un final feliz.
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Son muchas las habitaciones que tendréis que re-
correr en vuestra busqueda. Y si tenemos en cuen-
ta que debéis abandonar la casa, con hermana
incluida, antes de las doce de la noche, es bas-
fante recomendable que encontréis este diario que
os permitird salvar hasta tres partidas. Asi ten-
dréis menos problemas si dais un paso en falso.

Jugando a ser detectives

umeni Mistery Mansion» es una aventura interactiva con todos los ingredientes de
“ las peliculas de terror y suspense. Sus gréficos son verdaderamente impresionantes
y las melodias y efectos sonoros no les andan a la zaga.
El desarrollo de Ia historia es lo bastante atractivo como para que os volquéis en g
el juego desde el principio, siempre que os pase como a mi, que sedis unas fanati- @
cos del misterio y lo sobrenatural, y os gusten los juegos de este tipo. La pegaes
que no se traducira a nuestro idioma y que, ademas, resulta demasiado facil.
1 Cruela de Vil

(C)1984 SEGA

AVENTURA
INTERACTIVA
SEGA
Sega
N¢ jugadores: 1
Vidas: 1
N2 de fases: Aventura
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Salvar

s

| Son innovadores y 8 8
| llamativos, realizados en "

. 3D con todo lujo de detalles
| yuna excelente calidad
| técnica.

| Todas las melodias y los g 1
. efectos sonoros son I

. capaces de poner los pelos
. de punta al mas valiente.
. Completamente terrorificos.

[

| Expresamente dirigido a un 8 0

. publico concreto que le

| podra sacar todo el partido:
| los amantes del misterio y
| losobrenatural.

| Mas de ver que de jugar,

| nuestro papel esta limitado.
| Ademas, el juego esta en

| inglés y resulta demasiado
| fécil y corto.

' Un juego curicso, bonito de
| ver e interesante para los

. aficionados a lo misterioso,
| pero corto y un tanto

. facilon.

. *Todolo referido al aspecto técnico:

| gréficos y sonido excepcionales.

' = Laambientacion: misteriosa, tétrica y
| terrorifica.

% " B |

| *Que su duracién no sea
excesivamente larga, debido a la
escasa complicacion del desarrollo.

! * Que no se traduzca a nuestro idioma.




Concurso

iVamos! te proponemos una labor de detective para este verano. Adivina
cualde estas caratulas (solo una) es la verdadera del juego Kirby's Adventure
(para NES) y gana uno de estos divertidos cartuchos que sorteamos

(Nintendo)

‘ T
EUROPA-VERSONEL

LNintendo)

£UROPA V¥HW~ ..

\
2oncr VEnws N

1as Dases

1. - Podran participar en el sorteo, todos los lectores de la revista
HOBBY CONSOLAS, que envien el cupdn (no valen fotocopias), con
las respuestas correctas a la siguiente direccion:
HOBBY PRESS,S.A.
Revista HOBBY CONSOLAS
Apdo. 400

28100 Alcobendas (Madrid)
Indicando en una esquina del sobre: KIRBY 'S ADVENTURE HOBBY
CONSOLAS
2. -.S6lo podran participar en el sorteo los sobres recibidos con fecha
de matasellos de 28 Julio de1994 al 5 de Septiembre 1.994.
3. -.El sorteo se celebrard en Madrid, el dia 8 de septiembre 1.994. y
los ganadores se publicaran en el nimero de Octubre la revista

(Nintendo) '
T
L TP T. Avury Y
TUROPA Vrﬂﬁ%“.
A

HOBBY CONSOLAS.

4.- De entre todas las cartas recibidas se extraeran veinticinco cartas
que seran ganadoras de un cartucho KIRBY 'S ADVENTURE para
consola NES cada una. El premio no sera, en ningtin caso, canjeable
por dinero.

5.- Caso de que el premio se extravie en el correo al ser enviados a
los ganadores, el propietario dispondra de tres meses desde que se
publique el listado de ganadores para notificar a la revista el extravio.
6. -El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total
de sus bases.

7 -.Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas
bases, sera resuelto inapelablemente por los organizadores de dicho
sorteo.

(Nintendo)

: }
AN F S, H
runora Ve e LT

cupon de
participacion
Nombre:
Apellidos: .
Direccio: -
Localidad: .................
Teléfono: ..

Codigo Postal: .

Lacaratulaes: .......cccoovueunnee.
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El mes de agosto supone un discreto parén en cuanto a lanzamientos
se refiere. Pero esto no es nada mas que la calma tensa y expectante
que precede a la tempestad. Porque se aproxima una gran avalancha

de novedades que amenaza con graves inundaciones de diversion y

jugabilidad para todos los formatos del mercado.

“Uppercut” para Mega Drive

En un mes en el que hasta los ministros se quitan de la vida activa, sorprende

la aparicién de todo un bombazo para los 16 bit de Sega, «Super Street %
Fighter lI», que llega con toda la fuerza de sus dieciséis luchadores para

situarse en la segunda posicion de nuestra lista. Pero no todo son patadas y
mamporros varios, pues el noble deporte del balompié (felicidades a Brasil por su
cuarto Campeonato del Mundo) hace acto de’presencia con la versién para Mega CD
del genial «Sensible Soccer». ;

Entre tanta Ha logrado llegar al
accion y tanta - primer puestode la |
aventura, el Mega tabla, y ahoraaver ¢
CDdala quién es el listo que le
bienvenida a un mueve de ahi. Y es
compacto en el que este Wario esta :
que la capacidad dispuesto a seguirel =
de andlisis es lo ejemplo de su

“ ditss - fundamental. ~ “queridisimo” Mario.

1 (2) THUNDER HAWK (R}  WARIO LAND
2 (1) Jurassic Park (3) Tetris 2
3 (R) FIFA Soccer (2) Legend of Zelda
4 (R) So ‘ (R) Jungle Book
(6) Cool Spot

(7)  Kirby's Pinball Land
~ World Cup USA 94
Super Mario Land 2

i ey
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Aqui estan todos los que son y son todos los N s Con tal de comer, este
que estan. Se trata de los personajes del R DA »,‘ simpatico Kirby se
«SSF lI» que llegan a Mega Drive dispuestos N\ propuso engullir de un
a “luchar” por alcanzar el primer puesto de la . g bocado al mismisimo
lista. ¢ Cuanto crees que Ve Super Mario y alzarse asi
tardaran? ‘ 4 en el primer puesto jY
ademas lo ha
conseguido! Y es que
fiate tu de los personajes
con aspecto inofensivo.

KIRBY'S ADVENTURE
S. Mario Bros 3
Asterix

Jimmy Connors Tennis
The Return of Jocker
Battletoads

=~
o

O O NOUI DN —

FIFA Soccer
Street Fighter Il e s

novedades de verdadero

Dragon Ball Z relumbran, la portati de

Sega continva rindiéndose ¥ /%

m, m m ante los encantos y la

velocidad de su mejor

Slll : i a inquilino. Aunque hay por

ahi un pequeno delfin que

S“ee' " che 3 cada vez esta mas cerca..

Sonic Spinhall 6 (R) SONIC 2

NBA JAM 2 (3) Ecco the Dolphin
Aladdin (2) Jungle Book
Eternal Champions u 4 (5) Micromachines
NBA Showdown (N) Sonic Spinball
Chaos Engine (4) Aladdin

Robotnik Mean... E (6) World Cup USA

—
L J—

Dune 2 (R} NBAJam
Maximun Carnage (R) Rohotnik's Mean...
Mario Andretti 10 (N) Spiderman X-Men

u
2
¥
A
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No es que haya sido un abordaje demasiado Viksaraguly) Se ha terminado el
sonado, pero al fin y al cabo es un abordaje. 7 = Mundial de Futbol, pero
Estamos hablando del protagonizado por los ‘ Y- 2 vaya la que tienen
“Piratas del Agua Oscura”, que se han instalado g montada los dos
en la lista de Super Nintendo en un discreto 7y N e «Super Side Kicks» en
penultimo lugar. Pero es que es tanta la calidad (e &, laNeo Geo. Desde
que hay por delante, que Py > = luego, su duelo promete
hasta esto " N B\ . ser un auténtico derby
parece una D % l @ enlacumbre.
verdadera ; L 2
proeza.

Art of Fighting 2
Samurai Shodown
World Heroes 2
Super Side Kicks 2
Super Side Kicks
Fatal Fury 2

FIFA Soccer N)  Sengoku 2

Dragon Ball Z 2 (R)  Three Count Bout

S.F. Il Turbo B 10 (R) View Poini
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¢ Qué tal amigos? Bueno, vaya pregunta mas tonta, si casi
todos vosotros estaréis disfrutando de unas flamantes
vacaciones en la playa, en un camping, en vuestro chalé...
En fin, mejor no sigo, porque se me va a caer la baba. Pero no
credis, que entre carta y carta también me queda algo de
tiempo para coger la mochila e irme a la montana a estirar un

poco las piernas. Aunque como uno es un currante nato, ya
sabéis donde me tenéis para cualquier duda consolera:

HOBBY CONSOLAS HOBBY PRESS S.A.

C/ de los Ciruelos N24 28700 San Sebastian de los Reyes.
Indicando en una esquina: TELEFONO ROJO.
Y a seguir disfrutando del verano, que os lo habéis ganado.

MADRID.

Desde Bruselas, con amor

uerido Yen, soy un chaval canario que
Q vive en Bruselas. Tengo las tres

consolas de Nintendo y una Mega Drive.
Me considero un fanatico de Hobby Consolas y
del basket, y me encantaria que me
respondieses a estas preguntas: 1- ;Como es
que no habéis hablado del fantastico, Unico y
genial «Landstalker»? 2- He oido algo de un
adaptador para Super Nintendo que permite ver
los juegos de NES en la 16 bits. ¢ Es verdad?,
¢va a salir en Espana? 3- ¢ «Virtua Fighters»
saldra en Mega Drive? 4- La Saturn, la Jaguar y la nueva
Nintendo, ¢para cuando? 5- ;Cudl es mejor: «Daytona USA»
o0 «Virtua Racing» en Mega Drive?

Rafael Matos (Bruselas).

1- Pues porque no
ha salido en
Espana. De hecho,
estda ahora mismo
agotado en todo el
mundo, y si sale
(que quiero creer
que si) tardara
fodavia un poco.

2- Si, se llama
Super Deck y no va a salir en nuestro pais, porque al cambio
resulta demasiado caro y no creen que se vaya a vender lo
suficiente. Es una pena, pero asi es la vida.

3- Saldra para Saturn y posiblemente para Mega Drive 32X.

4- La Saturn se ira a mediados del 95, la recreativa de Ultra
64 (nombre definitivo de Project Reality) saldra en el 95, y la
Jaguar lo tiene dificil por el tema Atari.

5- En Mega Drive, el «Virtua Racing». No por nada especial,
sino porque «Daytona» no ha salido para la 16 bits de Sega.
En recreativas a mi me gusta mas «Daytona», pero si voy con
amigos, nada mds divertido que un «Virtua» todos a la vez.

En la variedad esta el gusto

1- ¢ Qué juego me recomiendas entre «Sunset Raiders»,
«Final Fight 2» y «Batman Returns»? 2- ; Merece la pena
comprarse el «Wario Land» teniendo el «Super Mario Land 2»?
3- ;Qué me cuentas del «Top Ranking Tennis» para Game Boy?
4- ; Saldran el «Super Side Kicks»
y el «Hook» para Super Nintendo?
Mikel Ensunza (Vizcaya).

I | ola Yen, ¢qué tal? Voy al grano, éstas son mis preguntas:

1- «Batman Returns», claro que
en los otros dos pueden participar
dos jugadores simultaneos.

2- Si, porque en este caso, mas
que en ninguno, los juegos de la
saga «Mario» son todos distintos.

3- Que seria una gran eleccion por tu parte. Es uno de los mejores
(¢ el mejor?) juego deportivo para Game Boy.

4- El «<Hook» ya salio y resultd bastante decepcionante. Que salga
el «Super Side Kicks» es ya mas dificil.

T T e e e ar = o T g
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Entretenido y divertido

Tres misterios resueltos

ola Yen, tengo una Mega Drive y algtinos “misterios
H sin resolver”. Ahi va el Reallity Show: 1- (Ojos

rojizos) ¢, Qué precio tendran los juegos para Mega
Drive 32X? 4 Seran tan flipantes como dicen? ¢ Cudntos
megas tendran? 2- (Lagrimas) Lei hace tiempo que saldria
un cartucho que se acoplaria al «Sonic 3». ; Qué hay de

onjour, Yen: | am un chico from
B Valladolid con una Super

Nintendo y, cémo no, algunas
preguntillas: 1- ¢ Para cuando «King of
The Dragons»? 2- Aparecera «Fatal
Fury Special»? 3- ;Qué buenos juegos
deportivos saldran? ;Y de lucha?
4- ; «Megaman» seria una buena
eleccion si buscas un juego divertido y
entretenido? 5- ;Cudl es la direccion de jQué Locural?

David Farila (Valladolid).

1- Para septiembre.

2- Se estaba programando, pero pensando en limitar el nimero
de luchadores para que llevara un barbaridad de megas. Ya
sabes que los megas encarecen el producto. Lo dificil es
conseguir un distribuidor para nuestro pais.

3- Con todos los que han salido en estos Ultimos meses, no le
daria mas vueltas y me quedaria con alguno de ellos. De lucha,
con «Super S.F.ll».

4- Dentro de esa catalogacion que tu haces cabrian la mayoria
de los juegos. En cualquier caso, «Megaman X» es bastante
dificil y claro que es divertido y entretenido, ademas de tener una
gran calidad técnica.

5- Para cualquier seccion de la revista, la direccidn es siempre
la misma. Pero eso si, no te olvides especificar en el sobre
donde quieres que llegue.

Una de compactos

e llamo Marc y tengo algunas dudas sobre mis dos
consolas (Mega Drive y Mega CD). 1- Me gustan

mucho los juegos de golf y quisiera saber si saldra
alguno para Mega CD. 2- Recomiéndame algun juego para
Mega CD. Me gustan todos los tipos, incluidos los de rol.
3- He oido hablar del «Flashback» para Mega CD, ¢ para
cuando? 4- Por ultimo, ¢qué juego es mejor el «FIFA
Soccer» de Mega Dive o el de Mega CD?
Marc Celma (Valencia).

1- Va a salir «Golf Best
36 Holes» para Mega
Drive y Mega CD. Es una
recopilacion de los
mejores 36 hoyos del
circuito internacional. Lo
Unico es que tendras que
esperar a septiembre.

2- «Thunder Hawk»», «Jurassic Park», «Battlecorps»... Si
te gustan de todo tipo lo tienes relativamente fdcil.

3- Si las fechas no fallan, lo tendrds en septiembre.

4- El de Mega Drive te permite cuatro jugadores
simultaneos y no tiene parones de lectura.

CREDLI OZ

cierto en eso? 3- (Gritos) ¢, Valdra la pena comprarse el pad
de seis botones en el futuro?
Jordi Pujol Creus (Barcelona).

1- Del precio no tengo ni idea, aunque se dice que
valdran lo mismo que los de Mega Drive. Tienen toda la
pinta de ser aun mas flipantes.
La media ronda los 24 megas.

2- Se llama «Sonic Vs
Knukcles», saldra en octubre y
se le puede conectar el «Sonic
3» para lograr mas niveles y
escenarios distintos.

3- Si, si te gustan los juegos de
lucha, ya que la mayoria usan
seis botones. Ademads, para mi
es mas comodo y manejable
que el de tres botones.

Versiones para Master

mis preguntas: 1- 4 Va a salir el «S.F. ll» para Master?
2- ;Saldra «NBA Jam» para mi consola? 3- ;Y «Virtua
Racing»? 4- ;,Cuél me recomiendas, «Aladdin» o «Desert
Strike»? 5-4 Va a salir «Bola de
Dragon» para Master?
Juan A. Rodriguez (Malaga)

I I ola, me llamo Juan Antonio, tengo una Master y éstas son

1- Ya no sé como decirlo.
Simplemente NO.

2- El juego estara en la calle
entre agosto y septiembre.

3- Te has ‘“pasao”.

4- «Desert Strike», «Aladdin» es muy fdcil.

5- En principio no, pero nunca se sabe.

La Neo Geo y sus luchas

ola Yen, ¢qué tal estas? Tengo una Neo Geo y quiero que me
H resuelvas unas cosillas. 1- ; Qué juego te gusta mas: «Fatal
Fury Special», «Art of Fighting 2» 0 «Samurai Shodown»?
2- Me he enterado de que va a salir un juego con luchadores de
«Art of Figthing», «Samurai Shodown», «Fatal Fury» y «World
Heroes». ;Qué sabes de eso? 3- ; Como serd el CD de Neo Geo?
Sergio Jiménez (Bilbao).

1- «Art of Fighting 2», sin duda. «Art of Fighting» y «S.F. II»
siempre han sido mis dos juegos de lucha preferidos.

2- Que se llama «World Heroes Jet».

3- Este tema se estd retrasando. No sé cudl serd su aspecto final.
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Los juegos son lo primero

ola Yen, tengo una Game Boy y una Super Nintendo.
H Quiero hacerte unas preguntas. 1- ;,Cuéndo va a salir
«Sensible Soccer» para Game Boy? 2- ;Va a salir el juego
«Micromachines» para alguna de mis consolas?. 3- ,Qué juego
me aconsejarias para Game Boy: «Road Rash» o «Tiny Toons»?
4- ;,Qué me compro: Super Nintendo 0 Mega Drive?
Victor Oira (Pamplona).

1- Me temo que al final
se ha quedado en un
lanzamiento fantasma de
€s0s que terminan no
saliendo nunca.

2- De Game Boy
olvidate, y para NES
salio, pero nunca llegé a
nuestro pars.

3- Depende si te gustan
las carreras o las plataformas, pero me quedo con « Tiny Toons».

4- Mirate los juegos de cada consola y segun te gusten més de
una que de otra haz la compra. Siempre he dicho que lo
importante son los juegos.
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Sin comentarios

ello Yen. Llevaba mucho tiempo sin escribirte y ahora,
H después de leer los especiales de fitbol, me ha surgido una
duda. Yo tengo la olvidada NES y un juego de fitbol llamado
«Konami Hypper Soccer» del que no se hablé en el reportaje de las
8 bits. Tampoco se ha comentado nunca. 1- ;Hay muchos juegos
por el mercado que no comentéis? 2- Cambiando de tema. ;,Como
es posible que juegos como el «Aladdin» o el «Asterix» tengan los
textos traducidos, cuando no son necesarios, y otros juegos como
«Zelda» o «Might & Megic» estén en inglés, cuando el texto es
imprescindible? 3- ; Crees que deberia comprarme el «Solstice»
que ahora esta muy barato? Dame tu opinion.
Abel Vaquero (Madrid)

1- Pues unos pocos si. El problema es que a veces no tenemos
paginas suficientes para meter todos los comentarios y dejamos
fuera los juegos menos buenos. Otras veces nos llegan demasiado
tarde (procuramos comentar los juegos en la fecha en que salen a
la calle). Intentamos comentar todo, pero no siempre es posible.

2- Porque es poco texto, vamos, cuesta poco, y son juegos de los
que se supone que van a vender mucho. Traducir un juego como el
«Zelda» supone pedir muchas unidades para que sea rentable. Si
€sos cartuchos no se
venden después, es una
pérdida muy grande. Y
pocos son los que se
arriesgan.

3- Si, es uno de los
mejores juegos para NES.
Resulta dificil, largo,
completo y muy divertido.
Me encanta. Por cierto, es
la primera parte del
fantastico «Equinox» de
Super Nintendo.
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Compatibilidades del Mega 32

- ey, Yen, qué bien
I vives! Soy un
jugén mas o

menos veterano que tiene
una Mega Drive y estoy a
punto de comprarme un
Mega CD. Pero también
tengo algunas
“interrogativas” en mis
“neuras”: 1- ; Es compatible
el Mega 32 con la Mega
Drive sin necesidad de
Mega CD? 2- ;Qué
diferencias hay entre las dos
combinaciones posibles:
Mega Drive+Mega
CD+Mega 32 6 Mega
Drive+Mega 327 3- Sinceramente, ;te parece mejor «Dragon
Ball Z II» que «S.F.ll» o «Eternal Champions»? 4- ;Hay algun
juego en proyecto que desarrolle 60 imagenes por segundo
igual que «Aladdin»? 5- ; Cuéantos bits tiene la Neo Geo?
Juan Antonio Abreu (Huelva).

1- Por supuesto.

2- Que sin el Mega CD no puedes jugar con compactos,
ademas de que los CD's se veran mejorados en un futuro
gracias a Mega 32.

3- Sinceramente, no; y con el corazén, tampoco. Mi Jjuego de
lucha ffavorito es «S.F.ll».

4- «Aladdin» desarrolla 24 cuadros por segundo. David
Perry, que fue su programador, esta detrés de la compariia
Shiny Entertenaiment, la cual esta desarrollando un juego
llamado «Earthworm Jim» que tendra tantos cuadros de
animacion como «Aladdin». Muy cerca estard «Jungle Book».

5- 16 bits.

Megas para Mega Drive

fantastica Mega Drive y unas cuantas dudas que

espero me respondas. 1- ;Sabes de algun juego,
aparte de «Pete Sampras», que lleve el sistema J-Card?
2- Antes se decia que el nimero méaximo de megas que podia
soportar la Mega Drive era de 32, y ahora decis que «Super
S.F.ll» va a tener 40 megas. ;A qué se debe? 3- ;Sabes si
llegara algun juego de manga aparte de «Dragon Ball»?
Ignacio Gonzalez (Cadiz)

I I ola Yen, soy un mega-consolero que tiene una

1- «Micromachines 2» y un nuevo juego de futbol que estd
programando Codemaster
en el mas absoluto de los
secretos.

2- Lo que se ha dicho
hasta la saciedad es que
hasta ahora sdlo se habian
desarrollado placas de 32
megas. Para «S.S.F.ll»
tienen otra placa superior.

3- Pues por ahora no.




Un futuro virtual

ola Yen, supongo que no te
H costara mucho responder a las

siguientes preguntas:
1- ;Cuando crees que llegara a Espana
la version recreativa de Project Reality?
2- De todas las consolas nuevas, ¢ cual
crees que tendra mas éxito? 3- ;Se
podra jugar con alguna de las
anteriores con casco de realidad
virtual? 4- ;Sabes algo de ese
supuesto proyecto de 32 bits de
Nintendo? 5- ; Qué sabes del préximo
«Mario»?

Javier Merino (Cantabria).

1- En el 95, y aproximadamente un
afo después a consola. Su nombre
definitivo es Ultra 64.

2- Ultra 64 y Saturn, porque hasta
ahora las que han cortado el bacalao
han sido Nintendo y Sega.

3- Posiblemente con las dos.

4- Pues que Nintendo ya ha dejado
caer oficialmente que existe. Por el
momento se le conoce con el largo
nombre de 32 bits Virtual Reality Home
System y saldrd en el 95.

5- Por ahora sélo se sabe que uno de
los titulos de Ultra 64 va a ser «Super
Wario Land>.

Lo mejor del rol

ola Yen, tengo una Mega Drive y una Super
H NES, ademas de algunas curiosidades que me
gustaria aclarar: 1- ;Cuél es el mejor juego de
rol para Mega Drive en Espafia y en el extranjero?
¢ Como queda comparado con «Fantasy Star [11»?
2- ;Para cuando «The Secret of Mana» en Super
Nintendo? 3- He oido que saldré «Lord Of The Rings»
en Super... 4- Todos los juegos de la saga «Star
Treck», ¢son simuladores? ;Cuando estaran en
Espafia? ;Mereceran la pena? 5- Parecera tonta la pregunta, pero ;,qué hay que
hacer al final del «Flashback» cuando has puesto la bomba y estés junto a la nave?
Daniel Morales Sanchez (Madrid).

1- «Shinning Force 2» es una gozada en todos los sentidos. Fuera de nuestro pais lo
mejor de lo mejor es «Landstalker». En mi opinidn, ambos juegos son mejores que el
que mencionas. Y no te olvides de «Ragnacenty» que rivaliza con cualquiera de ellos.

2- Se ha especulado con octubre, pero puede que se vaya mas lejos. Calcula a
finales de afio. Por cierto, se dice que va a estar traducido.

3- Si, has oido bien. _

4- Los que hasta ahora hay en Espania, si, pero hay unos cuantos titulos mas al
estilo de «Star Trek The Next Generation» para PC, es decir, aventura gréfica.

5- Es muy simple. Justo detrds de la base de la antena que hay a la derecha de la

pantalla hay escondido un ascensor.
E «Super S.F.Il Turbo»? 2- ¢ Para cuando «Samurai Shodown»? 3- ;Habra
«Super Side Kicks» para Super? 4- ;Sacaran la segunda parte de «Skyblazer»?
Richard Senior (Madrid).

No los veran tus ojos

stimado Yen, tengo una Super y quisiera hacerte unas preguntas: 1- ;Saldra

SISO

ISR

1- No, saldrd, posiblemente en septiembre, «Super
S.Fll» a secas. A largo plazo es hasta probable que
salga el Turbo (y van...).

2- Pues esta dificil, porque no hay un posible
distribuidor en nuestro pais.

3- No.

4- Lo dudo, pero nunca se sabe.

iAformar!

i i F irmes!! jjAtencion!! Vamos a pasar lista. jAnto

¢ No eres tu el de los videojuegos? Es qi

El tiene una Super Nintendo y me ha

¢ Podrias hacerme el favor de contestarlas? 1- ¢ Sal
Nintendo? 2- He oido algo sobre «Star Wing 2», 4,

algun juego igual o parecido a «Virtua Racing» para

iDescansen! Oye, Yen, este mes racion doble de ra

Fernando Romero (Mallorca) ’

1- Si, aproximadamente para finales de octubre
2- Pues nada con seguridad. Se rumorean muchas
3- Tienes el «Stunt Race FX», aunque su parecido
Juego de coches basado en el uso de poligonos a grar
ningun juego parecido de verdad a «Virtua Racing»,
misma Mega Drive.
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La Super se pone colorada Recomendaciones al canto

ola Yen, ¢como te encuentras? Espero que bien, para ola Yen. Felicidades
que puedas contestar a mis DUDAS. 1- jPara cuando por tu seccién que nos

el «Mortal Kombat II» de Mega Drive? 2- ;Cudl seré el ayuda a todos una
precio real de Mega Drive 32X? 3- ; Cuéntos juegos hay con el  barbaridad. Tengo una Mega
chip SVP? 4- ; Es verdad que la Super Nintendo tiene 32.000 Drive y un Mega CD y éstas
y pico colores? 5- ;;Como es el truco del Modo Sangriento del  son mis preguntas: 1- Quiero
«Mortal Kombat» de Mega Drive? comprarme un juego de
Raulete Petete (Malaga). boxeo, pero no sé si el
«Prize Fighter» o alguno
1- Ya falta poco, porque estara aqui en septiembre junto con  bueno de Mega Drive. 2- ;Qué juego de baloncesto me

todas las demads versiones. recomiendas? 3- Si tengo el 4 Way Play de E.A., ;espero a que

2- Pues el unico precio que te puedo dar es el que se ha salga el basket de E.A. o me compro el que me recomiendas?
dicho hasta el momento: unas 25.000 pesetas. Claro, que ya 4- ; Qué juego de lucha: «Street of Rage 3» o «Final Fight CD»?
sabes como son estas cosas... 5- ¢ Para cuando el Activator o el casco de realidad virtual?

3- Por ahora no hay ninguno mds aparte del «Virua Racing». Juan Lerma Rueda (Madrid).
Ademas, viendo las
posibilidades de Mega | o ikl 1- «Muhamed’s Ali Boxing» y «Greatest Heavyweights» no tienen
Drive 32X con los Emm o e limitados los luchadores como en el caso del «Prize Fighters».

poligonos, no creo que
hagan muchas mas
cosas con SVP.

4- Tiene una paleta
de 32.768 colores, con
256 colores en
pantalla.

5-A B A C A B,B.

2- «NBA Showdown», si te gustan los simuladores, y «NBA JAM»
si te va la velocidad, la espectacularidad y la pura diversion.

3- Es una eleccion que tu mismo debes tomar. En el caso de «NBA
Showdown>» te va a dar lo mismo, pero con tu adaptador no podrds
Jjugar a cuatro jugadores con «NBA Jam».

4- Cualquiera de los dos seria una buena compra, pero quiz4 te
depare mas sorpresas «Street of Rage lll».

5- Ten paciencia, porque todavia no se sabe nada.
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LA CONTRALISTA

Ultimo Pendltimo |Antependltimo

5. Nintendo| H. Alone2 | Magic Boy |S.Troll Island

N.E.S. Metal Geark| Indiana J. Puznik.

Game Boy Darkman Pac Man Indiana J.

Mega Drive | GunShip | T2The Movie |Andre AgassiT.

" Han colaborado para_hvac? po
Juan Carlos Bermejo Coca (Avila), Juan Antonio Alcala EPaIma de

WES fiebre “Street Fighter” sigue desencadenada.
Mallorca), Virginia Alonso (Alicante), José Luis Aleman (Valencia), Y si no lo creéis, mirad a nuestro luchador amigo
y Marisa del Bosque (Madrid). Francisco Pizarro Cano de Madrid.

Lo que el ojo no ve

EL 0OJO «MAJICOY»

Las imagenes en tres dimensiones se han
puesto de moda, pero las nuestras son mas
originales que ninguna. Mirad atentamente
hasta conseguir un desenfoque apropiado.
cuando estéis a punto de | S 0S
daréis cuenta de que no | »
Esta imagen esta
los que jamas han

Jorge del Campo G&
(Madrid) ha decididy
la “rocomania” y m
unas partiditas debe
su amigo Pablo M4
sabéis que nosotg
realidad hasta los"%
més pedregosos.
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Wenceslao Garcia Mufioz nos ha enviado desde
La Unién (Murcia) su visibn del “dios de las
consolas”. Se llama Rax y os proporcionara toda
la energia del mundo para que sigais déndole al
pad con tantas ganas como siempre.

El mejor amigo de Kong

Asi de colegas se hicieron Mr. Kong, protagonista de

«Donkey Kong Country», y nuestro director en el CES
celebrado en
Chicago
recientemente.
Tras conocerse,
ambos se fueron a
tomar un banana
splity a ver a
Espatia frente a
Alemania.
Seglin nos
comenta nuestro
“dire”, hasta le ha
invitado a su
chalet en la selva
de Tanzania.
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Hasta las almas mas puras y los espiritus mas

contemplativos se han dejado arrastrar por la fiebre de

las consolas. O, por lo menos, es lo que nos asegura

Rall Andrés Abascal de Sestao (Vizcaya), que les ha
sucedido a estos monjes budistas.

Los mas refrescantes

La sensacion fisica que produce un buen
helado o una bebida fria también puede
conseguirse jugando en tu consola con
determinados cartuchos. Por su tematica o en
virtud del lugar donde se desarrollan, éstos son
los juegos mas fresquitos:

- AQUATIC GAMES.

=

- ECCO THE DOLPHIN.
- HEAVY SNOWBOARD SHREADIN’.

.

- WINTER OLIMPICS.
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Daniel Gallardo

José Antonio Hermida
(Pontevedra)
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FIFA INTERNATIONAL SOCCER

TODO SON VENTAJAS
En la pantalla de opciones, pr
SUPER DEFENSA L
SUPER ATAQUE R
EQUIPO IDEAL A
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SUPER GOL

MUROS INVISIBLES
SUPER FRIQUI B
CRAZY BALL X

1o2)
1o/

<w
<w

ar estas combinaciones:

< ALd o L

—ETAME OPTIONS X

SONIC CD

RECORDS DE LOS DISENADORES
Para ver los records de
los disenadores, solo hay
que presionar DRCHA.,

DRCHA., ARRIBA,
ARRIBA, ABAJO y C.

£D TEAM BE3T OF TINE

SUPER TURRICAN

SOUND TEST

Situate en “Exit”
dentro de la pantalla
de opciones, y pulsa L,
R, Xy A. Sin soltarlos,
pulsa START y la
opcion “Sound Test”
aparecera en tu
pantalla.

RANGER X

PASAR DE NIVEL

Pausa el juego y pulsa ARRIBA y ABAJO 3
veces, luego C, B, A, DRCH. e 1ZQ. Oiras que
la musica comienza, entonces pulsa B y todo
solucionado. jPero cuidado!, sélo podras
realizar el truco una vez por partida.

o 7
000000Q0 \f;\

VIDA Y TIEMPO PARA
MUCHO RATO

Pausa el juego y sin soltar
START pulsa la siguiente

VIDAS EXTRA
Presiona A, B, ABAJO

del titulo y tendras 5
vidas extra.

IEARE RRIRIE

combinacion:
DRCH., A,
ABAJO, A,
DRCH, B.
1ZQ.,
ARRIBA y
DRCH.

-»(
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TAZ-MANIA

CONTINUACIONES Y SELECCION DE NIVEL

Vé a la pantalla de opciones y pulsa:

-Para tener diez continuaciones: B, A, Y, A, X, A.

-Para tener 20 continuaciones: Y, X, B, X, A, X, L, R, B, A Y,
A X A

-Para poder elegir nivel: A, Y, A, Y, X, Y, B, A R, L.

OFT IOMNS

» CONTINUE S 2
MOMNG BVTERE O
LM O 2 s -
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INFINITOS SHURIKINS

Vé a la pantalla de opciones y pon el S.E en
“Shurikin”. Mueve la opcion “Shurikin” en 00 y ahora
solo tendras que

esperar a que
sufra una rara
transformacion.

ORTIAVS

- SHURIKINS o2

WIZ'N’LIZ

SORPRESA

Pausa el juego y
pulsaA, By Cal .
mismo tiempo.
Divertido, ¢verdad?

SINGLE PLAYER LOMSCORES pow

1SY CFOHP o
2N0 HIZZY 50
2RO SARAH

“TH LINSEY

STH SHARON

ETH LucY

7TH NAGGIC

BTH SULE

9TH JosLun

10TH LORRAINE

SUPER WIDGET

PASSWORDS

MNINTEMEIC

LEVEL 2:
LEVEL 3:
LEVEL 4:
EEVEL 5:
LEVEL 6:
LEVEL 7:
LEVEL 8:
BEVEL9:

JHKKWR.

WKKJWW.

JKRLWR.

RBKKWW.

JBKHRR.

WJRMWH.

JJRSWH.

RSRMWH.

il

LEVEL 10: JSKHHH.
LEVEL 11: RLKBHH.
LEVEL 12: JLLSFH.

THE ADDAMS FAMILY

RECUPERAR TODA LA ENERGIA PERDIDA
Cuando te

encuentres corto de

vida, pulsa los

botones A, By

SELECT

simultaneamente, y

luego pulsa Start.

<R

YT TE ST

01

AN
’-Jle

UNA SIMPLE CURIOSIDAD

En cualquier punto del
juego, pulsa START y vé a
la pantalla de opciones,
donde podras volver a
empezar o elegir nivel.
PulsaA,ByCalavezy
en la esquina inferior
izquierda veras que
aparece un pequeno
numero. jQué curioso!




ALADDIN | JURASSIC PARK

Os queremos ayudar a disfrutar de DEBUG MODE

este “genial” juego, y no se nos ha s {4 - Introduce como password
ocurrido otra cosa que... D‘?'*f?‘y‘ bs e NYUKNYUK. Las palabras “Second
‘{, C 4 Controller Enabled” apareceran en la
MUCHAS VENTAJAS wr pantalla. Conecta el
En la pantalla de opciones, pulsa en i segundo mando y
el segundo pad L, R, START, y Ll lo podras utilizar en
SELECT, X, Y, A y B. Hazlo deprisa caPcoMm cualquier momento
para que el truco funcione. Ahora, en del recorrido.
el menu principal, apareceran dos numeros.
Si mientras mantienes pulsados L y R
mueves el mando direccional, los
cambiaras eligiendo asi
nivel y fase. Ademas,
comenzaras con 99

manzanas. by - o Jumﬂ( pARK
PASSWORDS —\‘“—“

GENIO, ABU, ALADDIN, REY. o ¥ ? 0O® 00
JAFFAR , ABU, PRINCESA, GENIO.
GENIO, JAFFAR, ALADDIN, ABU.

ABU, ALADDIN, GENIO, PRINCESA.
JAFFAR, PRINCESA, ALADDIN, JAFFAR

PRINCESA, JAFFAR. REY, PRINCESA. E = PINK PANTHER
ALADD|N, PRINCESA, ABU, REY. - ’ '. 4 Lo > IN PINK GOES
TO HOLLYWOOD

DEBUG MODE
CHUCK ROCK 2: Presiona B en el P
THE SOON OF CHUCK segundo pad ; mmm

cuando la pantera T B
esté en pie y J ~Jﬂ J” ‘ rJJ
DOS MANERAS DISTINTAS DE AVANZAR quieta. e
Tu eliges: o intentas pasarte el juego sin ayuda (porque eres muy bueno)
0 pruebas el truco que te ofrezco. Pausa el juego y presiona INVENCIBLE
B, A, DRCH., A, C, ARRIBA, ABAJO y A. Vuelve a pausar Presiona Y en el segundo mando.
y pulsa A y DRCH. para pasar de fase o A y ARRIBA para B f
saltarte el nivel entero. A G T MOVIMIENTO SUPER LENTO
bt oz Pulsa R en el segundo pad.

i

. W oma




YOSHI'S COOKIE ECCO THE DOLPHIN

JUGAR EN MODO MUY DIFiCIL e SER INVENCIBLE

Selecciona la opcidn versus y elige Empieza una nueva
COM como contrincante. Luego presiona L,R X partida y antes de
simultaneamente, y sin solatarlos pulsa Start. Si todo ha ido salir por el lugar que
bien oiras la palabra “Yoshi”. conduce al primer
nivel, pulsa los
botones Ay START.
La pantalla se
“esfumard”. Luego aparecera tu
juego pausado, despausalo y si has
hecho bien el truco, no podran
matarte nunca.

OXIGENO INFINITO
Un password como
SILPHEED ést_e no lo pued_es
dejar escapar si
. quieres terminar con
OPCION SECRETA “VOICE TEST” éxito este refrescante
En la pantalla “Game Start/Options”, sitiate en juego. Toma nota:
Options y pulsa en el segundo pad A, By C LIFEFISH.
simultaneamente.
Ahora, dentro de
la pantalla de OPTION MODE_
opciones, te e

espera una g 7 SUPER EMPIRE STRIKES BACK

sorpresa.

EMPEZAR CON TODAS LAS ARMAS DEL JEDI
En la pantalla del Titulo/Seleccion, presiona X, B, B, Y, X, A,
Ay X

LUCHA FINAL CON DARTH VADER
Pulsa en la pantalla Titulo/Seleccion A, X, B, A, Y, X, B, A, A,
X,B,B,YyX.

EQU'NOX ILIMITADAS BOMBAS Y TODOS LOS
PODERES DEL JEDI

INVENCIBLE Presiona en el mismo lugar A, B, Y, X, A, B,

Espera a que Y, ,ABABYXXYABYyX
aparezca la
pantalla del titulo NUEVA PANTALLA DE OPCIONES
y presiona L, L, Usa primero el truco
R RLLLR, anterior. Después, al
R R L L R, R, an L comenzar el juego, pulsa los
botones L y R del segundo
mando simultaneamente.
Ademas de poder elegir
varias ventajas, si presionas
START en el segundo
mando pasaras de pantalla.




LASERS
& PHASERS

TURN & BURN

PASSWORDS

ROCKET KNIGHT
ADVENTURES

PASAR DE NIVEL

Cuando la pantalla del titulo aparezca, pulsa

Level 2
Level 3
Level 4
Level 5
Level 6

ARRIBA, 1ZQ. 10 veces. Comienza a jugar y cuando

creas que

Level 7

es el

Level 8

momento
apropiado,
pausay
pulsa C, B,

AR o

£ .‘vrm,,n\v ,‘:",‘w

e \\’\-‘ ’
SRR R 4

THE LEGEND OF ZELDA

CAMBIO DE MUSICA

Si pruebas a jugar poniendo Zelda como nombre del
personaje, descubriras una nueva coleccion de melodias.

OBJETOS GRATIS

Si no te apetece que te llamen ladrén y por eso no has probado el
truco del mes pasado, toma nota de esta pequena trampa. Cuando
compres un objeto, espera a que te estén quitando el dinero y en ese
momento pulsa Start y Select para salvar la partida. Cuando vuelvas a

jugar, tendras tu objeto y tu dinero.

ENEMIGO FINAL

No te vayas a creer que vamos a decirte como matar al tltimo
enemigo, pero si que vamos a suavizarte un poco la tarea. Habras
comprobado que cada vez que te enfrentas a ese monstruo pierdes

casi todas tus municiones, pero la
solucion es sencilla. Cuando
tengas todas tus reservas a tope y
estés dentro del Huevo, salva la
partida. Si el enemigo te elimina,
no tienes mas que apagar la
consola SIN SALVAR. Cuando la
vuelvas a encender, estaras dentro
del Huevo con tus reservas a tope.

"’3 6‘\ m gy i g
AR PP ]

NQBJKLFF
GSZWBFPT
RRHCZJVM
BPYXDLNF
LFMGWTKQ
PDTBCZNJ
DKUWGSQK

R
NH‘NTEN‘ T

Level 9

Level 10
Level 11
Level 12
Level 13
Level 14
Level 15
Level 16

GKQZBLCT
DCMHRPFJ
WZGNJYZX
JDZFMLFV
SPBCTRRG
SPWVJKDH
LPKQBPFZ
TDLJGSHHHX

il

-

STREETS OF RAGE 3

SELECIONA EL NIVEL

En la pantalla Menu/Seleccion, presiona
el boton B y sin dejar de hacerlo pon el
mando direccional hacia ABAJO. Sin
soltarlos y con la palabra “Option”
iluminada, pulsa START. Qiras un
pequeno ruido. Ahora cambia el “Stage
Select” de la opcion para elegir nivel.

VICTY EL CANGURO

En la pantalla del titulo presiona
ARRIBAy B. Después pulsa START y
podras seleccionar al simpatico canguro
como luchador.

ASH

Si quieres seguir jugando con Ash pero
te estas muriendo, pulsa A hasta que te
mueras y selecciona
continuar. Podras
volver a escogerlo en
la pantalla de
seleccion.




1) ;Cudnros segundos tiene un equipo de la NBA para intertar encestar?
2) Intenta unir los equipos de LA NBA con sus respectivas ciudades en USA:

1. Charlotte A. Knicks

2. Atlanta B. Suns

3. Phoenix C. SuperSonics
4. New York D. Hornets

5. Seattle E. Hawks

3) ;Quién fue el mejor jugador de la NBA del afio 94?
4) ;Puedes nombrar dos ciudades canadienses que tendrdn equipos NBA en el 95?
5) ¢En qué 3 paises europeos se celebraron en 1994 los partidos de pre-temporada?

% PREMIO

! 1.- Podrdn participar en el sorteo, todos los lectores de la revista HOBBY CON- : 20 I ot es d e: 1 cole
SOLAS, que envien el cupén (no valen fotocopias), con las respuestas correctas a la i

siguiente direccién: {
D‘) HOBBY PRESS,S.A. Revista HOBBY CONSOLAS Apdo. 400 !

28100 Alcobendas (Madrid) N B A
T | N

Indicando en una esquina del sobre: CONCURSO NBA [ ——- CON

2.- Sélo podrdn participar en el sorteo los sobres recibidos con fecha de matasellos de

%A 27 de Julio de1994 al 1 de Septiembre 1.994. Nombre

Apellidos
Domicilio
Localidad.. ...Provincia........ccccccoooni.
C/Postal....ueeeceeccieeeeeeiiiieeeen, Teléfono ......cccevveeeveeenn,

3.- El sorteo se celebrard en Madrid, el dfa 9 de Septiembre 1.994. y los ganadores
se publicardn en el nimero de Octubre la revista Hobby Consolas.

t
]
{
!
4.- De entre todas las cartas recibidas se extracrdn diez cartas que serdn ganadoras |
¥ de un cartucho NBA JAM,, (disponibles para consola Megadrive, Super Nintendo y |
Game Gear). Otras diez cartas que serdn premiadas con una bolsa de la NBA Nas- !

co /Innovo y un video de la NBA de Fox Video. Y por tltimo, otras veinte, que
K. ganardn una coleccién de cromos y una coleccién de pins. El premio no serd, en nin- |
gin caso, canjeable por dinero. i

:

"‘ 5.- Caso de que el premio se extravie en el correo al ser enviados a los ganadores, el !
F propietario dispondrd de tres meses desde que se publique el listado de ganadores L
k para notificar a la revista el extravfo. = |
|
!

6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacién total de sus bases.

™

F 7.~ Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, serd resuelto
E inapelablemente por los organizadores de dicho sorteo. L
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The New John Lennon. 13 years.
(Orense)

“...pienso que las consolas comen el coco dependiendo de su
uso... deben usarse con moderacion, o, de lo contrario, se acaba
super “viciao” y con el tarro comido del todo. No quiero ser un
agua-fiestas, pero esto es cierto y lo tengo comprobado perso-
nalmente y con mis amigos. A mi me paso6 hace tiempo que tenia
una época en la que no paraba de viciarme al Tetris, todos los
dias y a todas horas, y luego, a la hora de dormir, o simple-
mente cuando dejaba de viciar, me imaginaba figuritas verdes
que no dejaban de bajar y hacer lineas y lineas...”
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(Barna)

“Yo creo
que las con-
solas no co-
men el “co-

co”, sino que lo

alimentan, ya que quitan tiempo a la
devoradora de cocos mas grande ja-
mas creada, que es la television, que
con tanto culebron, reality show y
Carmen Sevilla nos deja atontados de
por vida.

Las consolas te comen el “coco” si
abusas de ellas, pero por suerte o por
desgracia, abusar de ellas es franca-
mente dificil por los altisimos precios

1

de los juegos”.

+ \ __\LMN’NN
\. by ™ W&“ YL e

Alesc Centelles.
(Barcelona)

) G 7
“Yo tengo tres con-
solas y de momento
no me han comido el
COCO.
Tienen aspectos po-
sitivos:
-Aportan imagina-
cion.
-Da, movilidad a
las manos
-Es un inicio para
la informatica
-Da  trabajo a
gente en Sega y
Nintendo
-Da, trabajo a las

v

Vg,
Aﬁ‘mﬂ\" Nl . )

‘ f«)\'ll]l‘ v ;-EJ )?w S8

tiendas de videojuegos
-Os da trabajo a vosotros.
Una vez dicho todo esto, ¢qué aspectos malos
tienen las consolas? Respuesta = Ninguno.”
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“Como padre experimentado, debo decir OIS G Lo naiok g, B

que todo en esta vida puede llegar a “co- i g b CHifladen py,
mer el “coco”, como decis vosotros. Todo ; sl
depende del tiempo que dediques a una de-
terminada actividad, como es el caso de
los videojuegos.
Si bien es cierto que las consolas tie- v
nen un gran poder para unir durante W 4
largas horas a cualquier chaval de estos Aiinen, U J
que leen vuestra revista con un moni-
tor, es importante no obsesionarse.
En realidad, son una de tantas dis-
tracciones que hay que saber combinar
con otras de otro tipo como leer, montar en
biei, salir por ahi....
Por tanto, no deben convertirse en un hébito rutinario que, llegado un
momento, ya no nos proporcione disfrute, ya que pasaria a ser una obsesién
¥y no una diversion. “
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En efecto, pienso que las
consolas comen €l “coco” y no
so6lo lo comen, sino que lo tri-
turan y lo digieren, es un tri-
turador insaciable y en vez
de llamarse consola deberia
llamarse “triturador de co-
Ccos”, porque, y pongo como
egjemplo a mi hermano, la
consola anula la personalidad
y atrofia la imaginacién.. Es
un atentado contra la mente

humana..”

Nota de H.C.: Muy bien, Miguelafiez, muy bien. Pero... squé significa ser
un “padre experimentado”?

Luis Alberto Sandoval. (42 aiios)
(Albacete, capital)

, A Yo, o B
pn‘«i, - o . .
Dy Con Y4 wa; o Danlel Ortlz
. (San Andrés de

Besos)

Hola a todos, soy Luis Alberto Sandoval. Yo
queria empezar diciendo que las consolas no in-
fluyen en la mentalidad adolescente, porque mi
hijo Cuqui tiene un Amiga CD, una Neo Geo, una
Atari Jaguar (importada de Japén) y una 3DO

&
|
A

- T O “Yo creo que si
N i

(importada de EEUU). Y es que yo le doy todos
los caprichos a mi nino y asi estd muy contento
con su papi. El proletariado, al no poder permi-
tirse estos lujos, ha corrido este rumor, ya que
no pueden permitirse unos precios que a mi y a
mi hijo nos parecen ridiculos. Yo personalmente
tengo una recreativa en mi mansién, importada
de Kioto, naturalmente, ¥ no me ha comido el “co-
(clojiss

Nota de H.C.: Seas quien seas, Sandoval, eres
un monstruo. Ni td mismo puedes imaginar el to-
rrente de cartas que has provocado con tus sar-
casticas opiniones, bueno... y las de todos los
miembros de tu “familia”. Posiblemente esta es
la ultima carta tuya que publicamos, pero antes
queremos agradecerte tu inestimable colaboracion
en el éxito -o fracaso-, de esta seccién. jDe ver-

dad, gracias y sigue con tan buen sentido
del humor, que parece
ser no
abunda
demasiado
en este pa-
is. jAh, ¥y
saludos a
Alcala, de
Guadaira!

porque hay algunos
juegos que te hacen
estar horas y horas
jugando y eso, se-
gan dicen, es malo.
Yo creo que para que no pasase
nada de nada, las compaifias de videojuegos
tendrian que poner un aparato para, Si se pa-
sase el tiempo limite, el juego se parase. Si no
podria pasar que al chico o chica que esté ju-
gando le podrian dar ataques.
También son los padres que nos meten miedo
para que no juguemos tanto a la videoconsola.
Nota de H.C.: Esta claro, Daniel, que tus pa-
dres te han metido mucho, pero que mucho
miedo. Tranquilo, que la cosa no es para tanto.
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Manuel Cigiiela.
13 anos.

“...las consolas, en
principio inocentes ma-
quinas domeésticas de di-
version, son en realidad
objetos infernales, inclu-

S0 como para conside-

rarlas el peor invento

de los ultimos afios”.
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Luis Iglesias. 17 afios. (Madrid)
Hot Pawn “_..no es demasiado recomendable que nifios meno-
res de 12 anos se aficionen demasiado a los video-
“sQue las consolas BN juegos, porque a pesar de
comen el “coco”? jiY R o que actualmente pa-
qué!! Igual lo hacen . ) recen todos muy
muchas otras cosas adultos y muy madu-
(trabajo, estudios, ros, son todavia muy
teflev1s1on,...) y na- infantiles y débiles de
die se queja. sPor personalidad y en
queé tod_o lo que nos ellos si que puede ser
gusta tiene que ser perjudicial, sobre todo
considerado como

m ahora que hacen lo
pecado? Basta con [REEEENENE " Bacriae o

lame la M Sl Quc los da 1a gana.
qtle nos 1 ia,me a g T e g S Asi, invito a todos
atencion algo pa- i

‘ : los aficonados a que
ra que algun “listillo” salga con al- hagan un uso racional
gun argumento falaz, mentiroso y poco factible de los videojuegos...
para acabar con nuestro hobby. jA la carcel de- El que se obsesiona
berian ir aquellos que piensan que las consolas

3 : S % por los videojuegos, se
son nocivas! (por ejemplo, mi padre”™). obsesionaria por cual-

quier otra cosa”.
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Akane Tendo. 24 anos. (Tarrasa)
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“Algunas veces me han dicho que estoy viciada porque leo revistas de
l juegos y echo algunas partidas, cuando ellos no se pierden ni un partido de
: an, cerzandese 8 LT fatbol, son forofos empedernidos, se fuman un paquete o mas de tabaco,
“.'l'n“,".,’.l".','.l'u- Dieenan UINNNNE  cllas se pasan la tarde ante el culebron de turno, y luego resulta que yo
yones o 500 e soy la viciada.

o Jectura s (07 *% 0 onden)
A Dicen que:
aivadad ded 0 -los chavales se aislan, cerrandose en si mismos y fomentando la inco-
municacion entre ellos (por eso cada vez existen maés clubs, asociaciones
e intercambios entre usuarios).
'\.“.'."“mm.m.. - . -restan horas de lectura (por eso cada vez existen menos revistas es-
PRt E el Decializadas como Hobby, porque no se venden)
o s 2oL e e 2 -fomentan la violencia (por eso es méas aconsejable el buen cine, como
Rambo, Contacto Sangriento, Rocky)
- s ot amae 2ot -y ademas no estimulan la creatividad del nifio (Mario Paint)
TN de le% de!

s 18 BTIEIR -ni le hacen pensar y hallar deducciones logicas (Solstice, Equinox,
spote u propins: 3
on 10 muestr® ¥ Lemmings)”
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Liz F. Caballero

- Sonia Fernandez
(Murcia)

(Sevilla)

L st 7 S boy “Imaginaos a mi her-
Adcen

1ou ueatod

“Yo pienso rotundamente
que no. Personalmente ten-
go dos consolas y no estoy
todo el dia pegada a ellas,
sino que juego un par de ho-
ras diarias y luego me de-
dico a otros hobbys como
leer o salir con los amigos.
Todos mis amigos tienen
una consola y nunca he

do: spor qué dices vi_stq que se pasen todq el
que vas'aéhabla,r sobre mi o Jugapdo ikl eren

on i P }os estudios por los video-

iTroncho! {Si s6lo faltaba que le saliera una Jc%iig;sA gll}ooiol?cisefelalrf ﬁ? Cloaéso eomine?
boca a la Super Nintendo y empezase a mor- » D
derle la cabeza...!”

e A R B £

mano de 9 anos, no sen-
tado, repanchingado, ti-
rado en el sofa delante
de la tele, con el mando
en las manos, los ojos
fijos en la pantalla, gri-
tando cada vez que al-
gun miembro de la fa-
milia pasa por delante

y preguntando distrai-




Oscar Garcia.
(Alaguas)

“Yo creo que en todo ca-
S0, No son las consolas, si-
no los juegos los que “co-
men el coco”. Porque, por
ejemplo, hay juegos como
el fantastico Tetris, el Co-
lumns, el Pushover y

otros méas que lo que hacen es que “le
des al coco”.

ol gy
LAs no

CouEN £ coco
GOAE o T

Sin embargo hay otros como el tan criticado Mortal
Kombat que segin algunos si que te comen €l coco y te

20000 algunag o

ver loa ‘
e increlblon ~pagey.

e .
998 09T odadon, Amg 19,

do ¥

mon @

¢Quase I onsolien emet
W

inducen a la violencia al ver los increible “fatalities” o la
sangre al darle un golpe a un luchador. Pues bien, que si
que puede ser cierto que “te coman el coco”, pero yo lo
veo una tonteria porque tienes que ser lo bastante res-
ponsable para darte cuenta de que sélo es un juego.”

LL.A.M.V..D.B.A.M.L.F.
(Barcelona)

“...desde aqui queremos reivindicar
las gilipolla-
das que di-
cen los
grandes, no-
sotras esta-
mos a favor
de LAS
CONSOLAS,
que es 1lo
mejor que
se ha in-
ventado en
este mun-
do (bueno,
después de
los tios).”
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Alma Maria Etreros Rincon
((cPELEIETETE))

“...me gusta mucho jugar con la
consola, pero no hasta el punto de
dejar tirados a mis amigos. Nunca
cambiaria una tarde con mis ami-
g0s por una, semana, entera jugando
a la SN.

Las consolas no comen el “coco” y
no hay que culparlas de ello como
hacen los padres (bueno los de los
demaés no sé, pero si los mios). Son
las mismas personas las que se Vi-
cian y enganchan a las consolas.

Las consolas si pudieran pensar y
hablar, seguro que nos dirian a mu-

chos de nosotros que las dejasemos descansar. No es justo que las

culpemos de "comer el coco" a la gente.
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Alfredo pascual. 13 aiios.
(Madrid)

“sQue si las consolas comen el “coco”? Pues
claro. ;Hay algo que pueda comerte el “coco”
mas que las consolas?

Yo creo que para que una consola no te co-

ma el “coco” hay
que tener un auto-
control impresio-
nante. Para mi,
por lo visto: Su-
per Nintendo=
Suspensos a pa-
res.

Pero yo, como
buen consolero,
seguiré negando
a mi madre que
la. consola me
come el coco, e
intentaré com-
paginar estu-
dics y juego

(aungue es im-

posible).”
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Jordi Romaguera
(Gerona)

“...esta polémica originada por los padres criticando a las
consolas me parece que es una tonteria, y por lo tanto se es-
tan equivocando totalmente. La consolas es un aparato que
derrocha diversion a raudales, estd en
contra del aburrimiento y por

nada del mundo quiere perjudi-

Kos y vive en
Arnal, tengo 16 &

Jordi Romaguera
Hola, me 11amo

galt (Bironal.

car al usuario, aunque si sucede,
es problema, del mismo al jugar
demasiadas horas.

Si éstos padres en lugar de cri-
ticar tanto pasaran un rato mas
con sus hijos e hicieran cosas jun-
tos, éstos no pasarian tanto tiem-
po amarrados a su consola.”

€n principio, v@ cr
n
gicamenta siempre Y cuando

omo mi %
tengo una magnifica Super Nes v cf

o * me dejan Jugar
me afocte on los eatudios, %010’
e e i Semana Santa, en verano Y

1dad
los dias festivos como eq Navidad,

onsola,
mucha caka a 1a ©
semana. B le ¢as

algun fin de ser

quedarte enganxado Y en ciert

Juega con maderacién no tendria que pasar nada.
e
esta polémica originada por . los padres criticando & las
onsolas ma parece a tonteris, y por 1© tanto se estan
.
ece que @s unN
c
equivecando totalments a consola @s un aparato que derrocha
tal .
qui VoG
giversion a raudales, esta on contra del aburrimienta v por nada
mun ore per ar  al usuario, aunque w4 sucede, &=
1 usuarios que,
per judic
del do  Qui

horas.
roblana del mismo al jugar demauiadas
P

asa
padres en lugar de criticar tanto P
e tos no paserian
s hijos y hicieran cosas juntos, @s!
maw con  Bul

a.
tanto tismpo amorrados & su consol

El tema del proximo mes se

centrara

en: s Qué pensais de

las nuevas consolas?,

&Por cudal apostais?

Y recordad que debéis enviar

Hobby

vuestras cartas a...

Ppress S.A.

Hobby Consolas

c/De 108 Ciruelos ne
San gebastian

de los Reyes
58700 (Madrid)

bre
‘ca.ndO en el so
TRIBUNA ABIERTA

agas un buen uso. Por ejemplo, YO

padres quieren oue nates. §
d

que las consolas no te afectan psicolo~
oo

pundes

a manera te come el coco pero i we

ran un rato |
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KING OFDRAGONR __________ MORITAL

Cinco personajes Llega el torneo
contra el mal

B Consola: Super Nintendo
B Compaiiia: Capcom
B Lanzamiento: Septiembre

H Consola: Super Nintendo
B Compania: Acclaim
B Lanzamiento: Octubre

ung Lao, los aficionados expectantes
Baraka, Mileena, ante las sorpresasy
Kitana y Jax. multiples variaciones que
Estos son los desplegara gracias a sus
luchadores que  veinticuatro megas.
haran su debut en la Entre ellos, Shang Tsung,
segunda parte del arcade el oscuro monje shaolin
mas revolucionario de dominador del torneo hasta
todos los tiempos. Estos la llegada de Liu Kang, se
n elfo de edad fases con un logrado doble
indefinida, un scroll, deberas luchar contra

poderoso mago, el skeletons, orcs y goblins.
mas valiente de los  Con personajes inspirados en

guerreros, un la mitologia medieval, de buen
pequefio barbaro y un tamafo y muy coloristas, «King
caballero cruzado seran los of Dragons» 0s sorprendera
protagonistas de este nuevo con sus variados enemigos,
cartucho de aventuras. A lo tres niveles de dificultad y

largo y ancho de 16 intensas ~ dos jugadores simultaneos.

__DAFFY DUCK
El pato Lucas espacial

B Consola: Master System y Game Gear
B Compahnia: Probe

B Lanzamiento: Septiembre cinco personajes, junto a va a ver rejuvenecido
los habituales de «Mortal notablemente, apareciendo
no de los rotundo éxito plataformero Kombat» a excepcion de con s6lo 19 afios de edad.
personajes con para el proximo otono. Sonya, Kano y Goro (los Y Reptil, el ninja verde que
mas mala suerte de tres disfrutaran de un aparecia de vez en cuando
los dibujos obligado descanso), en la primera parte,
animados completaran los doce también estara presente en
dependera de vuestra protagonistas de esta esta segunda entrega, pero

habilidad para sortear
enemigos, trampas y
plataformas. Tres niveles de
dificultad, extensas fases
divididas a su vez en varias
subfases, y una calidad grafica
excepcional, con gran
variedad de movimientos y
brillantes animaciones de
Daffy Duck, haran de las
aventuras de este pato un

bomba, que pondra a todos no esporadicamente, sino

140
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de lucha con mas "color" Lo mas adictivo para

que podréis elegirlo como

un luchador mas del torneo.

Y es que Acclaim ha
conseguido realizar una
conversion para los 16 bit
de Nintendo exactamente
igual al original para
recreativas, donde se
mostraran, ademas de los
ya conocidos fatalities,
babalities y friendship
moves que daran un
original toque de humory
diversion a este increible
programa de lucha.

Ademas, «Mortal Kombat
II» aumentara la capacidad
de lucha de sus personajes
con mas combinaciones
de golpes, nuevos
escenarios, fatalities con
detalles verdaderamente
escabrosos y el remate del
tomate (valga la

la Super

B Consola: Super Nintendo
B Compahnia: Namco
B Lanzamiento: Septiembre

ras el «Pac-Man», mayor numero de lineas

«Tetris» y el mas posibles. La presencia de los
reciente «Puyo- fantasmitas y los dos
redundancia) en forma de Puyo», pronto jugadores simultaneos que
modo sangriento sin llegaré a la Super interactuan en la partida del
necesidad de clave para «Pac-Attack». Con una otro unira las cualidades de
disfrutar de él. estructura similar a los dos estos tres juegos para
Finalmente, deciros que ultimos,el objetivo de este convertirse en otro distinto tan
juego serd ir eliminando el adictivo como los originales.

_LEGEND
A golpe de espada

B Consola: Super Nintendo
B Compainia: Seika
B Lanzamiento: Septiembre

a llegada del otofo va  medievales y una excelente

a ser propicia para el calidad gréfica. Y «Leyend» no
lanzamiento de juegos  es una excepcion. Sus

en la 16 bit de virtudes: tres niveles de
Nintendo con ciertas dificultad, seis continuaciones,
similitudes: arcade, aventura,  sprites con un tamafo mayor
dos jugadores simultaneos,  del habitual y posibilidad de
tematica y escenarios elegir los colores de tu
aunque aqui os mostremos inspirados en leyendas guerrero entre tres distintos.
imagenes soélo de la version
Super NES, «Mortal
Kombat II» saldra en las
mismas fechas para todos
los soportes de Sega y
Nintendo, y un poco més
tarde, para el 95, lo hara en
formatos 3DO y CD-I.




—

T

Plataformas del ano
50 A.C.

B Consola: Master System y Game Gear
B Compania: Sega
B Lanzamiento: Septiembre

0s usuarios de la
portatil y la ocho bit
de Sega podran
disfrutar con dos
personajes salidos
del mundo del comic, que han
sabido acoplarse a las
plataformas consoleras como
si de su Galia natal se tratara.
Como en la versién aparecida
para Mega Drive bajo el mismo
titulo, Asterix y Obelix
habran de recorrer seis
zonas distintas divididas en
varias subfases plagadas de
sus inevitables “amigos” los
romanos. Necesitaras unas
buenas dosis de habilidad
plataformera para salvar

fosos, chorros de aceite
hirviendo y todos los peligros
que te puedas imaginar. A lo
largo del juego, mientras
recorres zonas inspiradas en
los comics originales de
Uderzo y Goscini, podras
cambiar de personaje
cuando quieras, disfrutando
en una misma partida de la
habilidad de Asterix y la
contundencia de Obelix.
Ademas optaras a tres niveles
de dificultad y otras tantas
continuaciones, asi como a
valiosos passwords. Y no
olvides surtirte bien de pocién
magica si quieres sortear todos
los peligros.

El medievo llega a

B Consola: Super Nintendo

B Compania: Capcom

B Lanzamiento: Septiembre

a leyenda del rey
Arturo y los
caballeros de la
Tabla Redonda va a
inspirar este arcade
de aventuras. Uno o dos
jugadores simultaneos
podran asumir las cualidades
de tres personajes diferentes:

el propio rey Arturo, su fiel
servidor Lancelot o Percival,
uno de los guerreros mas
poderosos del reino. Este
cartucho presentara un
sistema poco usual para
completar las fases, pues en
vez de llegar a un punto
determinado del recorrido

SHADOW OF

Una dificil aventura

B Consola: Mega CD

B Compania: Psygnosis
B Lanzamiento: Septiembre

sygnosis ya ha
regalado a los
usuarios de
ordenador con tres
entregas de este
complicado juego, y con una a

los propietarios de Mega Drive.

Esta segunda parte para Mega

CD mantendra todas las
caracteristicas de anteriores
versiones, destapandose
como un juego dificil, mezcla
de inteligencia y accion. En
él viajaréis por un mundo
fantastico lleno de terribles
enemigos y trampas sin




la Super

habras de conseguir un
nlimero especifico de
puntos. «Knights of the
Round» llenara la Super
Nintendo de trepidante accion,

parangdn, que os obligaran a
estrujaros el cerebro a cada
paso. Una ambientacion
apropiada y un tenebroso
sonido pondran la nota justa
de suspense, para que no
podais pasar por alto este reto
a vuestra inteligencia.

espectaculares magias y unos

graficos de excelente
definicion y colorido, como
sélo la paleta de los 16 bit de
Nintendo puede mostrar.

preeert
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POWER RANGERS

Los cinco magnificos

B Consola: Game Gear

B Compania: Bandai

B Lanzamiento: Septiembre

os luchadores mas

coloristas de la TV

también quieren su

porcion de gloria

consolera. Por eso, la
portatil de Sega recogera este
programa de lucha uno
contra uno con los cinco
Power Rangers como

protagonistas, aunque
también podrés elegir otros en
el modo versus, para lo que
necesitaras el Gear to Gear.
Sus excelentes graficos, con
unos sprites de gran tamano,
confirmaran sin duda a este
cartucho como una de las
estrellas de la temporada.

La gelatina es divertida

H Consola: Super Nintendo
B Compania: Ocean
B Lanzamiento: Septiembre

n personaje con la
increible capacidad
de convertirse en
el objeto mas
insospechado,
hasta veintisiete diferentes,
hard su presentacion estelar
en Super Nintendo. «Jellyboy»
promete ser un bombazo

143

plataformero gracias a sus
doce fases llenas de
enemigos, items y niveles
horizontales y verticales, la
posibilidad de guardar
partidas, y la enorme simpatia
de esta masa de gelatina. Y
todo con un objetivo: hallar las
piezas de un puzzle.



S W T T T W W W W W W W W W W W W W W WY

SERVIPACK

TRANSPORTE

URGENTE
oLl TE ENVIAMOS T UET! A E
VENTA POR CORREDO IAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA D|

TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO

POR SOLO 750 PTAS. (SOLO PENINSULA)
Y SI TU PEDIDO SUPERA LAS 20.000 PTAS.
1 ( TE LO ENVIAMOS SIN GASTOS DE ENVIO

= (PENINSULA Y BALEARES)

E E m E B E E TODOS NUESTROS PRECIOS TIENEN EL IVA INCLUIDO

LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H / SABADOS DE 10,30 A 14 h FAX: (91) 380 34 49 PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO
OFERTAS OFERTAS OFERTAS

WORLD CUP ITALIA 90
SUPER HANG ON

R ;
l;‘OR TELEFONO

SONIC PACK
MEGADRIVE
+2 CONTROL PAD+SONIC
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————————  M.SYSTEM-4490  MS- 5990 - 2490
GAME GEAR - 4490 ———————

MS - 6590 - 2490 M. SYSTEM - 2490

DOUBLE
CLUTCH

MEGADRIVE - 5990 MEGADRIVE - 2990  MEGADRIVE - 2990 —————————  MEGA DRIVE - 299(

GAME GEAR - 2495

GAME GEAR - 1990
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““BO‘-\ ESPECIAL MUTANT
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FOOTBALL

MEGADRIVE - 2990  MEGADRIVE - 2990 MEGADRIVE - 6990

MEGADRIVE - 2990

MEGADRIVE - 2990  MEGADRIVE - 4990

M. SYSTEM - 2490 ~—————————  MS-5940-2490  M.SYSTEM-2490 M. SYSTEM - 2490
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MEGADRIVE-8990  MEGADRIVE - 7990
SENSIBLE SOCCER

'ROBULGP 3

| Ny

i
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MAS MEGADRIVE (243
ADAPT. 4 JUGADORES 4990 | GREAT. HEAVYWEIGHTS 00
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"566° T NEGADRIVE= 299
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DESERT STRIKE 5990 | ROAD RASH e ; - ; .

F1 RACING 5990 | STAR WAR
GEORGE FOREMAN 6990 | SUPERMAN
MICRO MACHINES 5990 | ULTIMATE SOCCER

DESERT STRIKE
F1 RACING 5990 | REN & STIMPY bt ¢
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HR DUNK JUNGLE BOOK

NBA SHOWDOWN NORMY"S BEACH BABEPETE SAMPRAS TENN
3 W

e L : SAMPRAS

MASTERS OF COMBAT MORTAL KOMBAT MUTANT LEAGUE HOCKEY
P =g :

MEGADRIVE - 9990

MEGADRIVE - 6990  MEGADRIVE - 8990 MEGADRIVE - Prox. MEGADRIVE - 12490 MEGADRIVE - 11990 MEGADRIVE - 9900

—_— MEGADRIVE - 9990  MEGADRIVE - 9990 MEGADRIVE - 8990 MEGADRIVE - 10490
M. SYSTEM - 4990 M. SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 5090 —————————  GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 6990

PRINCE OF PERSIA

SUB TERRANIA

ROAD RUNNER  ROBOCOP vs TERMINATORSONIC CHAOS THE OTTIFANTS _ TURTLES TOURNAMENT WINTER OLYMPICS
AR 1/, 8 ——n e

wam N

“usuLYy

MEGADRIVE - 8990 MEGADRIVE - 9990  MEGADRIVE - 9900 IVE-9900 MEGADRIVE - 8990 MEGADRIVE - 9990 MEGADRIVE - 9900 ————
M. SYSTEM - 5990 ~ M. SYSTEM-5990 ~ M. SYSTEM-6990 ———————  M.SYSTEM-5990 M. SYSTEM-4990 M. SYSTEM - 6990 MASTER §Y5 - 5990 ——————  M.SYSTEM-5990 M. SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 5990 ———————  GAME GEAR- 5190 GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 5490, GAME GEAR - 5490 ————————  GAME GEAR- 5990 GAME GEAR - 5990

- 12490




‘A ...Y SI PIDES POR TELEFONO
LLAMA A ESTE NUMERO
CREACION DE

NUEVOS CENTROS MAIL

Si eres un profesional y estas interesado
en pertenecer a nuestra red nacional, ponte en contacto
con nuestro Departamento de Franquicias

TEL: 38028 92

PP PERIFERICOS MORNE / MSYSTEN  SERPPRP O e () O

POWER BASE CONVERTER CONTROL STICK CABLES PROLONGADORES

PADRE MARIANA, 24
ALICANTE. TEL: 514 39 98

SOLEDAT, 12.
BADALONA. TEL: 464 46 97

C. PAU CLARIS, 106
BARCELONA BARCELONA. TEL: 412 63 10

C. SANT CRIST 51-57
SANTS. BARCELONA.
TEL: 296 69 23

) )
m ]
z z
3 g
| 1
g g

PZA. DE ARRIQUIBAR, 4
BILBAO BILBAO. TEL: 410 34 73

AV. REYES CATOLICOS, 18. (Trasera)

2008 BURGOS.
TEL: 24 05 47

MASTER SYSTEM - 2590
CONTROL PAD PAD 6 BOTONES MEGASTICK

MEGADRIVE - 6490 MEGADRIVE - 790

P2 STA. MARIA DE LA CABEZA, 1.
SENTRO) MADRID MADRID. TEL: 527 82 25

MONTERA, 32, 22,

CENTRO) MADRID MADRID. TEL: 522 49 79
BATMAN RETURNS 9900) NHLHOCKEY 94 8990
BLACK HOLE ASSAULT  8990| NIGHT TRAP (2D) 12900
CHUCK 2: SON OF CHUCK 9990| PRINCE OF PERSIA 8990 Vot bt
MEGADRIVE - 2490 MEGADRIVE- 2990 MEGADRIVE- 4690 CHUCK ROCK 8990] PUGGSY 7990 ,
MASTER SYSTEM - 2490 DRACULA 9990 ROBO ALESTE 8990 (EENTRO) MADRID MOSTOLES. TEL: 617 11 1
SG PROPAD 2 INFRARED CONTROL PAD DRAGON LAR 9900] SEWER SHARK 9990
CONTROL PAD 6 botones 2 UNIDADES/6 botones DUNE 9900| sonC D 8990
FINAL FIGHT 8990 SPIDERMAN VS KINGPIN 9990 EDIFICIO EL ZOCO (posterior)
GROUND ZEROTEXAS  9990| TERMINATORCD 10900 (CenTrRO) MADRID AVDA. COLMENAR VIEJO. SECT. PUEBLOS
HOOK 9990| THUNDERHAWK 9990 Tres Cantos (MADRID). Tel: 804 08 72
JAGUAR X1220 8990] TIME GAL 8990
JURASSIC PARK 9990| WOLF CHID 8990
IETHALENFORCERS 10900 WONDERDOG 8990 . AV. DE LA CONSTITUCION, 90
MCROCOSM sos0| wwiraGENCaGE o0 (CERIED) MADRID LOCAL 64. TORREJON DE ARDOZ
MEGADRIVE- 4990 MORTAL COMBAT 99901 YUMENI MANSION 11900 TEL: 677 90 24
C. ALEMANIA, 5
(CenTrRO) MALAGA Fuengirola (MALAGA)
(O WV W JOYSTICHS SEGR / NIN T
PYTHON MAVERICK TORO, 84.
) SALAMANCA SALAMANCA. TEL: 26 16 81

J\

AUTONOMIA, 3
SSERASTIAN SAN SEBASTIAN.
TEL: 47 40 72

MD/ Ms - 1990
SG FIGHTER

) n
] ]
2 z
3 q
1 1
g g

MASTER SYSTEM - 1995 MASTER SYSTEM - 2990 MEGADRIVE - 8990 C. LAS MORERILLAS
MEGADRIVE - 2395 MEGADRIVE - 3290 SUPERNINTENDO - 8990 CeNTRO) TR Dos Hermanas (SEVILLA)
NINTENDO - 1795 NINTENDO - 2290 TEL: 566 76 64

CENTRO COM. INDEPENDENCIA
ZARAGOZA LOCAL 100 B-2 Ultima Planta
ZARAGOZA. TEL: 21 82 71

CONSULTA
POR LA VENTA A PLAZOS
EN LAS TIENDAS MAIL

ISUPER
PRECIO!
CONSOLA
INE (-]

PLAZA DE LA PRINCESA,
TEL: 22 09 39

CENT

e ULTIHEG S SONIC PRCH S

v
NEOGEO+ CD 32 +WING COMMANDER
ART OF FIGHTIN( +DANGEROUS STREET m:_
- ALFRED CHIKEN 5990 | GLOBALEFFECT 5990 | PREMIERE 3990
I ATENCIONI ALIEN BREED / QWAK 5990 | INT. KARATE PLUS 3990 | PROJECY X / F-17 5990
ARABIAN MIGHTS 5990 | JAMESPOND Il 5990 | ROBOCOD 5990
IMPORTANTE BAJADA DE PRECIOS NEO GEO BUBBA'N' STIX 5990 | JURASSICPARK 5990 | RYDER CUP 5990
3 COUNT BOUT 33990 | NINJA COMMANDO 29990 CASTLES I 5990 | LOTUSTRILOGY 5990 [ SEEK & OESTROY 5990
ALPHA MISSION Il 14990 | PUZZLED 12990 CHAOS ENGINE 5990 [ MEANS ARENAS 5990 | SENSIBLE SOCCER 5990
ANDRO DUNOS 27990 | RIDING HERO 11990 D-GENERATION 5990 [ MICROCOSM 8990 | SUPER PUTTY 3990
ART OF FIGHTING 23990 | ROBO ARMY 14990 DISPOSABLE HERO 5990 | MORPH 5990 | TOTAL CARNAGE 6490
ART OF FIGHTING 2 39990 | SAMURAI SHODOWN 33990 FLY HARDER 3990 | NIGELMANSELL 5990 | TV SPORTDUO 5990 |
BASEBALL STARS PROFESSIONAL 12330 | SENGOKU 24990 FRONTIERELTE2 5990 | OVERKILL & LUNAR 5990 [ ZOOL 5990 ‘AAA PEHI FEH ICUS E EEHH AAA‘
BASEBALL STARS 2 14990 | SENGOKU Il 39990 FURY OF FURRIES 5990 | PIMBALL FANTASIES 5990
BLUE'S JOURNEY 11990 | SPIN MASTER 33990 SINTONIZADOR TV -13900 MASTER GEAR CONVERTER -2995 WIDE GEAR -2490
BURNING FIGHT 14990 | SUPER BASEBALL 2020 13990
CROSSED SWORDS 16990 | SUPER SIDEKICKS 28990
CYBER LIP 10990 | THE SUPER SPY 14990
EIGHT MAN 14990 | TOP PLAYERS GOLF 12330
FATAL FURY 12990 | TRASH RALLY 14990 g L ‘
FATAL FURY 2 32990 | WIEW POINT 39990 R l J
FATAL FURY SPECIAL 33990 | WIND JAMMERS 33990 3 Amarai 1
FOOTBALL FRENZY 9990 | WORLS HEROES 27990
GHOSTRLOTS 18990 | WORLD HEROES 2 24990 FUENTE ALIMENTACION -2190 MALETIN ATTACHE -3795
KING OF THE MONSTERS 13990
KING OF THE MONSTERS 2 14990 | CONTROLADOR JOYSTICK 11990 it ‘“wee  C VEEEEE S ™
LEAGUE BOWLING 12990 | MEMORY CARD 5390 )
MAGICIAN LORD 15990 | CABLE RF 3690
MUTATION NATION 15990 | CABLE AV 2290
NAM 1975 11950 | CABLERGB (EURONECTOR) 2290 | GEAR + 4 JUEGOS  GAME GEAR + SONI
NINJA COMBAT 14990 | ALIMENTADOR AC/CD 7% RALY GHALLENGS, + ADAPTADOR DE CORRI|
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ACCESORIOS
CABLESALARGADORES SUPERNIN 2.395
BOLSADEJUEGOS SUPERNIN 1.925
MANDODECONTROL 2.490

CABLEEUROCONECTOR 2.190

ENTERTAINMENT SYS§ f[” JOYSTICKFANTASTIC 5.490

; HYPERBEAN MANDOADISTANCIA]  8.990

; SCOPEPOUCH 5.995

VENTA POR CORREODO

DO MARIOPAINT 11.990
ZTU P! ED JOYSTICKPROFESIONALTOPFIGHTER 15.990
R TEI.EF o AERO THE ACROBAT 12990
PO BATTLETOADS 9450
SUPER BLUE BROTHER 9990
BUBSY 9990
OFERTA PYTHON 28 - 2990 CORRECAMINOS 9990
CYBERNATOR 10590
o FEnEEE
—_— GOOF TROOP 9990
GP1 10990
LUNES A V[ERNES DE 10,30 A 20 H. SABADOS DE ]0,30 Al4 h LAWN MOV§R1 : lzgzo
. METAL COMBAT (SCOPE) 10990
FAX: (91) 380 34 49 MICKEY MOUSE 12990
PAPER BOY 2 8990
NP O CHIUCHIS HITENDD O O P St
PAD TRANSPARENTE- 3590  HANDY TRAY - 995 SUPER MARIO KART 7490
™ — SUPER R-TYPE 7490
MEGAWAN4_ KRBY'S ADVENTURE _ SARIROFICS - INDIANA JONES J SUPER NINTENDO SUPER OFERTA 7 pslite i
T SUPER TENNIS 7490
TUFF ENUFF 11900
VIRTUAL SOCCER 11990

'WINTER OLYMPICS 12990
\\ YOSHI'S COOKIE 11990
\p‘l‘,p" ELDA 7

FIFA SOCCER
+ 2 MANDOS

SN PROGRAMABLE - 11990 PHANTON - 5650

MULTICASE -

PVR-7990 PVR-7990 PVR-6990 PVA-6490 BVE 5990

e e e i A P S BATMANRETURNS 10590 BUGS BUNNY - 12990 - CHAMPIONS SOCCER 11990
ARCH RIVAL 6990 ROBIN HOOD 6990
BASEBALL 2995 ROBOCORP It 7990
BATTLETOADS 8990 SHADOW WARRIOR 4995
BEST OF THE BEST 6490 SHADOW WARRIOR Il 5995
BIG FOOT 2995 SIMON QUEST 3995
BLADES OF STEEL y 2995 SNAKES REVENGE 3995
BLUE SHADOW 3995 SNOW BROTHERS 6990
DARKAMN 7990 SOLOMONS KEY 3995
DOUBLE DRIBLE 3995 SOLOMON'S KEY 2 6990
DoUpLE R Tz FSOLOMONSKEYZ) 3720 : DAFFYDUCK 1299 DRAGON BALLZI- 11990 EWPRE STRIE BACK- 12990 __EQUINOX - 9890
DYNABLASTER 4995 STREET GANGS 4995 - (4 "
EUTE 3990 SUOER V'BALL 3995
FAXANADU 2995 SUPER MARIO LAND 2 7990
G. FOREMAN'S 6990 SUPER MARIO LAND 3 8990
GOAL 4995 SUPER SPY HUNTER 3995
‘GUERRILLA WAR 3995 TECMO CUP FOOTBALL 6990
HAMMERIN® HARRY 6990 TERMINATOR 2 8990
INDY HEAT 6990 TETRIS 6990
IRON SWORD 2995 THE FUNSTONES 8990
KICK OFF 4990 THE SIMPSON 2 6995
LEGEND OF ZELDA 4995 THE SIMPSONS 5995
LOW G MAN 2995 TOP GUN 4995
MARIO & JOSHI 6990 TOP GUN SECOND MISION 5995
MEGA MAN 3995 TORTUGAS MUTANTE S 7990
MEGA MAN Il 4995 TRACK & FIELD 2 4995
NEW GHOSTBUSTER Il 4995 TURRICAN 4990
PAPERBOY 2 4995 WwiLLOW 4995
POW | 4995 WORLD WRESTUNG 3995
PROBOTECTOR 4995 | WRESTLEMANIA 3995 MECH WARRIOR - 12490  MIGHT & MAGICIL- 12990 _MEGAMAN X 9990
RACKETT ATTACK 4995 'WWEF STEEL CAGE 7990 -
RAIBOW ISLAND 6990 ZELDA 2 4995 o
OFERTAS - 1995 - OFERTAS
BATTLE OF BIONIC
PARAl STR QOLYMPUS COMANDO  GAUNLETII  GOONIES 2 KJCKlE CUBICLE

GIRUTTLES

SOLSTICE ~ STEALTH ATF

A A& JOYSTICH NINTENDD " 7 9|

TUGKAPEOTL

NO-FLY ZIONE

NIFIGHTER- 1995  SIGMA RAY - 1995 TURBO TOUCH - 1995

NDO FVVVVVVVVVVVVVY)
BOB - 3990 COOLSPOT 5490 COOLWORD 5490 CRASHDUNMES 6990 DARUSTWN- 4900 DENNITHE HENACE 5450
o | : 5 -, = C o 7

SUPER OFF ROAD - 4900  SUPER PARODIUS - 5490

2§ ®

-A,A,AA,AA,A BB DDDDDDEDDEDODDADLDDSOSSSSA



PADRE MARIANA, 24
TEL: 514 39 98

Tres Cantos MADRID Fuengirola MALAGA

CALLE SOLEDAT, 12
TEL: 464 46 97

(R

C DIt GRECO.

PTA DEL SOL

/) 0

3
% " DL GO

AVOA"SAN IGDT"

o[
g 5“"‘"" Y

[
A

U

PASEG MATTTIVG,

wovs CENTHRO)
CALLE MONTERA, 32,2  PARQUE VOSA, 24 SENTRO
TEL: 5224979 MOSTOLES. TEL: 617 1115

MALETIN ATTA

/“"

r

HANDY TRAY - 995

LUZ Y LUPA- 3.395

HANDY BOY- 5.990 HANDY CARRY- 1.290

P.V.P. - 5490
F1 POLE POSITION

P.V.P. - 5990
MYSTIC QUEST

P.V.P. - 5990
NIGEL MANSELL'S

P.V.P. - 5990

PIMBALL DREAMS

AV. DE LA CONSTITUCION, 90

BOSSTER BOY- 6.995

HE- 3.295

EDIFICIO EL ZOCO (POSTERIOR)
LOCAL 64. TEL: 6779024  AV. COLMENAR VIEJO.S. PUEBLOS
TEL: 804 08 72

BATERIA NUBY- 4.995 ADAPTADOR CORRIENTE- 1.495

GAME PACK- 1,550

CARRER DE PAU CLARIS, 106
TEL: 41263 10

c

2

Y,

BARCELONA BURGOS
PLAGA 75
%

& Q
& o i ;i
s o R
" f
! 3

N

S. SEBASTIAN

. SANT CRIST 51-57 (SANTS)
TEL: 296 69 23

PZA. DE ARRIQUIBAR, 4  AV. REYES CATOLICOS,
TEL: 4103473 TEL: 24 05

VIGO

18. TRASERA. STA. MARIA DE LA CABI
a7 25

TEL: 527 82

ZARAGOZA

EZA, 1

SALAMANCA

CALLE AMARA MORAZA|

PLAZA o
EASO L

L£ AUT

PEDRO CGANA
TUTAGION

c

Rl

CALLE ALEMANIA, 5
TEL: 58 25 82

CALLE TORO, 84.
TEL: 26 16 81

ADAPTADOR COCHE- 1.595

2

P.V.P. - 5490
STAR WARS

P.V.P. - 5490
SUPER MARIO LAND Il
=

P.V.P. - 4990
SUPER MARIO LAND

= -l a
P.V.P. - 5990
WORLD CUP USA 94

< oY
PV.P. - 5490
SERVIPACK

2

TRANSPORTE

URGENTE
TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA
DE TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO
POR SOLO 750 PTAS. (SOLO PENINSULA)
Y SI TU PEDIDO SUPERA LAS 20.000 PTAS
TE LO ENVIAMOS SIN GASTOS DE ENVIO

(PENINSULA Y BALEARES)

SOLO PEDIDOS POR TELEFONO: (91) 380 28 92

P.V.P. - 4990

- - - - - - - - - -

T WorldCup.- 9

HANDY POWER KIT- 4.900 PLAY AND CARRY CASE- 2,495

P.V.P. - 5990
KIRBY’S DREAM LAND  KIRBY'S PIMBALL LAND

NDY
SYRM 14

ORE

P.V.P. - 4490
ROAD RASH

P.V.P. - 5990

LOGIC 3 CARRY- 2.190

KRB,

P.V.P. - 5490
SENSIBLE SOCCER

XENON 2

MORTAL KOMBAT

2

PREPARE YOURSELIT

P.V.P. - 5990
SPEEDY GONZALEZ

P.V.P. - 5990
TINY TOONS Il

CALLE AUTONOMIA, 3
TEL: 47 4072

DOMINION

POLICE

sdiete s 2

o

>-

PVP - 1.995
JUDGE

PVP-2.995

PLAZA DE
LA PRINCESA. TEL: 220939

CENT, COMERCIAL INDEPE|
LOCAL 100
TEL: 218271

NDENCIA
B-2. PLANTA ALTA.

FVv Vv WV W

DOMINION

TANK
RN

PVP-1.995 PVP-2.995

DRAGON BALL DRAGON BALL Z GUERREROS DE FUERZA IUMITADA 1995

LA LEYENDA DELDRAGON XERON 1995 |~ LA SUPER BATALLA 1995 LOS MEJORES RIVALES 1995

B. DURMIENTE EN EL CASTILLO DEL MAL 1995 | SUPER GUERRERO SONGOKU 1995

AVENTURA MISTICA GARLICK JUNIOR INMORTAL 1995 | VENUS WAR 2995
EL MAS FURETE DEL MUNDO 1995 | FISTOF THE NORTH STAR 2995

PVP-
COOL WORLD 2490
CRASH DUMMIES 2990
DYNABLASTER 1995
F1 RACER 3395
JORDAN VS BIRD 1495
KUNG FU MASTER 1995

SUPER
PRECIO

SFERTA - 2.900 - OFERTA  ©

1900

AWESOME GOLF RAMPAGE

BASKET BRAUL ROBO-SQUASH

BILL & TED'S ADVENTURE ROBOTRON

BLOCKOUT STU.N. RUNNER

CRISTAL MINE SCRAPYARD DOG

CHIP'S CHALLENGE SUME WORLD

KUNG FOOD TOURNAMENT CYBERBALL
MS. PACMAN XENOPHOBE

PAPERBOY XYBOTS

2.990
MUHAMED ALl 2490
NAVY SEALS 2990
PALAMADES 1190
PARASOL STAR 2990
PIMBALL 1995
PRINCE OF BOBLETTE 1995

- 11495

MEGADRIVE

M SYSTEM - 7995
SUPER NINTENDO 10995
GAME BOY 7495
NINTENDO NES 7495

VIDAS Y ENERGIA ILIMITADAS,
ACCEDER A CUALQUIER NIVEL,
CON PRO ACTION REPLAY

__ES TAN FACIL COMO JUGAR.

PVP-2.990
PRINCE VALIANT
R-TYPE
RODLAD

SPIDERMAN X-MEN
STAR TRECK

2990  SUPER JAMES POND
1995 TIP OFF

1495  TOP GUN

3490  TRAX

2490  UNIVERSAL SOLDIER

)
2\

2490
2595
2990
1995
2990

EXEICONS PV.P.= 5990 RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A MAIL VxC. P STA. MARIA DE LA CABEZA, 1. 28045 MADRID
N0 OLVIDES EL

NOMBRE TITULOS PEDINOS PRECID ESCLENTD

APELLIOES

ORECCIN COMPLET

AOBLACIN FROVINCA

TELEFOND P

HODEL O CONSOLA -

Ve CLENTE :

1 WO CUENTE VI POR CORRED COTAMREHROLSD 250 o
e A A A N A A A A A A A A A A A AT A




INTERCAMBIOS

CAMBIO Mega CD con 2 jue-
gos + adaptador para juegos
europeos. Todo nuevo, por
aparato M6H compatible con
Mega Drive y Super Nintendo.
Preguntar por Diego.
TF:93-7353929.

CAMBIO Super Nintendo con
4 juegos y Game Gear con 3
juegos + adaptador + una ca-
dena de musica, por Neo Geo
con juego o por Mega Drive
con Mega CD. Preguntar por

Alberto.
TF:91-3033743.

CAMBIO «Ranger-X» en per-
fecto estado, por uno de éstos:
«Aladdin», «EA Soccer» 0
«Eternal Champions». Llamar
por la tarde de 7:00 a 9:00 ho-
ras y preguntar por David. To-
dos los juegos son de Mega

Drive.
TF:93-6301095.

CAMBIO consola Super Nin-
tendo con 11 juegos, un Super
Scope y una Game Gear, por
Neo Geo con algun juego. Pre-
guntar por Santos.
TF:949-254018.

CAMBIO durante un periodo
de tiempo los juegos de Mas-
ter System II: «Sonic», «Psy-
cho Fox», «Ghouls'n Ghost» y
«Bank Panic», por juegos de la
misma consola: «Cool Spot»,
«Aladdin», «Asterix», «Masters
of Combat», «Streets of Rage»
y «Streets of Rage 2». Llamar
a partir de las 5:00 horas y pre-
guntar por Victor.

TF:91-8823334. .

{ATENCION! 4 X 2. Cambio 4
juegos de Master System Il (a
elegir) por 2 de Mega Drive:
«FIFA International Soccer» y
«Fatal Fury». Preguntar por
Antonio JesUs.
TF:957-271343.

CAMBIO «Super Mario World»
y «X-Men» por «Legend of Zel-
da». Todo de Super Nintendo.
Preguntar por Andrés.
TF:91-6181218.

ME GUSTARIA CAMBIAR
Game Gear con «Sonic 2», por
Mega Drive con algun juego o
Master System mas 2 juegos
(uno que sea de basket). Lla-
mar de 17:30 a 20:00 horas.
Sélo Madrid. Preguntar por
Mario.

TF:91-4072570.

CAMBIO «Ranma 1/2» de Su-
per Nintendo. Estd nuevo.
Cambio por «FIFA Internatio-
nal Soccer» de la misma con-
sola. Llamar a partir del 2 de
julio de 7:00 de la tarde en
adelante. Preguntar por David.
TF:91-6100319.

CAMBIO para siempre estos
juegos de Mega Drive:
«WWF», «Spiderman» y «So-

nic», por «Pantera Rosa»,
«The Addams Family», «Crash
Dummies», «Spiderman X-
Men» y «Mortal Kombat».
Cambio uno por otro. Pregun-
tar por Sergio.

TF:91-6529701.

VENTAS

{OFERTON! por sdlo 14.000
pesetas: Game Boy + Light
Boy + Play + Carry Case + Te-
tris + Super Mario Land. Y de
regalo, «Prince of Blobette» y
«Mickey Mouse». Llamar'y pre-
guntar por Alejandra.
TF:93-6656626.

ME GUSTARIA VENDER
«Shilpeed» y «Microcosm».
Sin estrenar. Los dos de Mega
CD I, por 7.500 pesetas cada
uno. Interesados, llamar a par-
tir de las 8:00 horas.
TF:943-214574.

VENDO los juegos de Master
«Sonic Chaos», «Land of Illu-
sion», «Chuck Rock 2», «Sonic
2», «Taz-Mania», «Rainbow ls-
lands» y «Donald Duck», por
3.000 pesetas cada uno. Pre-
guntar por Israel.

TF:956-760483.

VENDO Master System Il con
6 juegos y un mando a estre-
nar, por solo 17.000 pesetas.
Todo en perfecto estado. Pre-
guntar por Rafa.
TF:957-650067.

VENDO Mega Drive con jue-
gos: «Sonic» y «Sonic 2» + un
mando. Nueva, en muy buen
estado. Todo por 15.000 pese-
tas. Preguntar por Sergio.
TF:91-7723492.

VENDO Game Gear con los
juegos: «Sonic», «Alien 3»,
«Chakan» y «Sonic Chaos» +
el convertidor para television.
Todo por 15.000 pesetas.
También vendo para Mega Dri-
ve los juegos: «Tiny Toons»
por 3.000 pesetas, «Bubsy»
por 4.000 pesetas 0 «Jurassic
Park» por 4.000 pesetas. Pre-
guntar por Dani.

TF:93-2145720.

VENDO consola NASA compa-
tible con Nintendo + 42 juegos
en memoria + pistola + 4 jue-
gos de pistola y 2 mandos por
8.000 pesetas. Llamar por las
tardes. Preguntar por Daniel.
TF:91-3232533.

VENDO Master System Il con
2 mandos, uno con 3 botones
y 7 juegos, casi nuevos. Entre
ellos estan: «Alien 3», «Castle
of lllusion», etc... Precio 20.000
pesetas.

Escribir a: José Ruiz Garcia,
c/Juan del Rey Calero, 3.
14400 Pozoblanco (Cordoba).

VENDO consola Mega Drive
con un juego y un mando, por
12.000 pesetas, y vendo jue-
gos de Mega Drive por 2.000
pesetas: «Wimbledon», «Joe

Montana», «Super Volleiball»,
«European Club Soccer», «La-
kers Vs Celtics» y «Sonic».
Preguntar por Joan. Llamar de
7:00 a 9:00 horas.
TF:93-4276349.

VENDO juegos para Mega Dri-
ve con solo un mes. «Sonic 3»
por 7.000 pesetas y «Jungle
Strike» por 6.000 pesetas. ;A
qué esperas? Preguntar por
Sergio

TF:91-7416084.

VARIOS

CAMBIO consola compatible
con Nintendo, dos mandos y
14 juegos + Game Boy y dos
juegos, por Mega Drive en
buen estado con dos mandos y
un juego, o lo vendo. Precio a
convenir. Preguntar por Mario.
TF:91-6996727.

CAMBIO «Street Fighter II» de
Mega Drive por «FIFA Soccer»
de la misma consola con caja
e instrucciones, o vendo por
9.000 pesetas. Llamar de 7:00
a 9:00 de la tarde. Preguntar
por Yon. Sélo Madrid.
TF:91-5313574.

VENDO Barcode Battler por
5.000 pesetas, o lo cambio por
el juego «The Legend of Zel-
da» de Super Nintendo. Sélo
Cordoba. Preguntar por Juan.
TF:957-411420.

CAMBIO O VENDO los jue-
gos: «Fantasia», «Jurassic
Park», «Truxton», «Chiki Chiki
Boys» y «Road Rash». Sdlo
Madrid. Preguntar por Sergio.
Llamar por las tardes.
TF:91-4740903.

VENDO Game Boy con 21 jue-
gos, 0 la cambio por una Super
Nintendo con uno o dos juegos
buenos. El precio es negocia-
ble. Preguntar por Pablo.
TF:968-212651.

COMPRO Game Boy barata
sin juegos, y vendo para Mas-
ter System: «Lemmings», «Ch.
Europe» y «Speedball 2» a
2.000 pesetas, o los cambio
por otros juegos. Preguntar
por Fernando.

TF:955902541.

VENDO O CAMBIO Nintendo
con 76 juegos en memoria, pis-
tola y juegos + 2 joystick, entre
ellos «Road Fighter Wide», por
Master System con «Sonic».
Preguntar por Miguel Angel.
TF:925-407181.

VENDO O CAMBIO Nasa con
pistola, casco y 3 juegos, por
Game Gear, o la vendo por
15.000 pesetas.

Escribir a: Félix Regalado Ca-
ro, ¢/Don Marcelino Nunez, 2.
21640 -Zalamea la Real-
(Huelva).

VENDO O CAMBIO consola

Game Gear + Super Nintendo
con 11 juegos + Super Scope,
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por Neo Geo con algun juego,
o bien por 80.000 pesetas.
iiNEGOCIABLES!! Preguntar
por Santos.

TF:949-254018.

VENDO «Ex-Mutants» y «Air
Driver» de Mega Drive por
5.000 pesetas. 0 cambio por
algdn otro juego de Mega Dri-
ve, el «Arcade Power Stick» 0
el «Fighter Sticks». Llamar de
8:00 a 11:00 horas. Preguntar
por Toni.

TF:971-658120.

COMPRAS

COMPRO caja e instrucciones
de «Bola de Dragon Z», «The
Pink Panther» y «Sonic CD».
Preguntar por Samuel.
TF:93-6502692.

COMPRO Super Nintendo con
2 mandos y juego. A poder ser
«Sensible Soccer» o «Striker».
Compro por 18.000 pesetas.
Interesados, dejar nombre, di-
reccion y teléfono. Preguntar
por Sergio.

TF:91-6943267.

COMPRO juegos de Game
Boy 0 Mega Drive, por tan solo
1.000 pesetas. Sélo Lleida.
Preguntar por Aitor.
TF:973-223502.

COMPRO «Sensible Soccer»
de Super Nintendo, por 4.000
05.000 pesetas, y el «FIFA In-
ternational Soccer» de Mega
Drive por el mismo precio. Pre-
guntar por Jorge.
TF:91-5549319.

COMPRO Super Nintendo con
juegos y mandos. La compro
por 8.000 pesetas, y si tiene
mas de dos juegos, por 10.000
pesetas. Llamar todos los dias
de 3:00 a 5:00 horas. Pregun-
tar por Pedro.

TF:96-5391849.

COMPRO Mega Drive en buen
estado, con algunos juegos.
Precio a convenir. Sdlo para
Madrid. Ademas, regalo 115
cromos de dinosaurios. Tam-
bién compro Super Nintendo
en buen estado con juegos.
Regalo 3 maquinitas. Pregun-
tar por Alvaro.
TF:91-3231393.

COMPRO estos juegos para
Mega Drive: «NBA All Star»
por 2.000 pesetas, y «Streets
of Rage Il» por 3.000 6 3.500
pesetas. Sélo de Bilbao. Pre-
guntar por Miguel Angel.
TF:94-4260654.

COMPRO caja de «Aladdin»
por 500 pesetas. Preguntar por
Alberto. Sélo Zaragoza.
TF:976-573168.

COMPRO Super Nintendo o
Mega Drive con algun juego o
sin ellos, me da igual. Pregun-
tar por Jesus. Llamar entre las
7:30 y 10:30 de la noche.
TF:968-554394.

“Gran Ocasion

COMPRO las instrucciones en
espafol del «Ranma 1/2» de
Super Nintendo. También me
valen las fotocopias de este
manual. Preguntar por Sergio.
TF:93-3022709.

CLUBS

SI QUIERES tener trucos de
Mega Drive, apuntate al club
“TRUQUELE", es gratis. Pre-
guntar por Mariano (Hijo). Lla-
mar a partir de la 17:00 horas.
Sélo Madrid.

TF:91-6732202.

ACABAMOS DE FORMAR un
club. Si te interesa saber tru-
cos para tu consola o Pc, éste
es tu club. Llama de 6:00 a
10:00 de la tarde y pregunta
por Edu.

TF:93-3504494.

CLUB BLACK CAT todas las
consolas. Mandanos tu duda y
una foto, y recibiras la respues-
tay el carnet.

Escribe a: Manuel Jesus Mori-
llo Martinez, c/Alheli, 13. 41520
-El Viso del Alcor- (Sevilla).

S| ERES de Zaragoza, tienes
una consola de Sega y quieres
saber trucos, efc... jéste es tu
Club! El “Game-Master-Drive”.
iSdlo quedas ta! Preguntar por
Dani. Sélo Zaragoza.
TF:976-410686.

CLUB “DRAGON" Si eres de
Benidorm o alrededores y tie-
nes consola de Sega o Ninten-
do, ven a nuestro club. Tene-
mos un local para todos los
consoleros. Damos carnet.
Escribir a: Toni Masip Guerre-
ro, c/Salamanca, Edificio Elka-
no |, Local 4. 03500 -Beni-
dorm- (Alicante).

QUIERO FORMAR UN CLUB
de usuarios de ordenador ZX,
Spectrum y Game Gear. Inter-
cambiaremos trucos, etc... En-
viar carta a: Juan Pedro Gil
Guirado, ¢/Ramén y Cajal, 22.
02500 -Tobarra- (Albacete). O
llamar de 19:00 a 20:00 horas
de la tarde.

TF:967-325455.

EL PROXIMO 3 de septiembre
se abrird un club de videojue-
gos Ibajo el nombre de “Top
Secret”.

Interesados, escribir a: Pedro
Garcia Mufoz, Avenida Carlos
I1l, 69-2° 2. 14014 -Cérdoba-.

CLUB MAVERICK Informacion
de trucos de todas las conso-
las, venta, cambio, periféri-
cos... de todo un poco.
Escribe a: José Miguel Lopez,
c¢/Padre Claret, 2-6° G. 28002 -
Madrid-.

ME GUSTARIA cartearme con
chicos y chicas que tengan una
Mega Drive o un Spectrum, y a
los que les gusten los Manga
Japoneses. Interesados, pre-
guntar por Rodrigo.
TF:986-226746.
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Jose L. Meira Perez Mostoles

Alicante
Badalona

Miguel Navarro

Alex Perez Rivas
Francisco Rodriguez
Juan Carlos Martinez
Juan Pablo Pelloso
Gonzalo Martinez
Daniel Muinoz Rdgez
Ricardo Galvez Portela
German Sastre Alvarez Tres Cantos
Mikel Alcala Azpiroz.................. S.Sebastian
Antonio P. Dominguez Sevilla
Miguel Celemin Hdez. ................. Sta. Maria
Angel Maria Jimenez Torrejon
Sastre Alvarez German Tres Cantos
Juan Jose Rodriguez
Sergio Arroyos Canada

Fuengirola

Zaragoza

Mostoles
Badalona
Badalona
Sta.Maria

Fuengirola
Badalona

Tomas Vargas Serrano
Pablo Fdez. Damunas
Raul Carrasco Roman
Daniel Recuero
Alvaro Rodriguez
Marc Ferrer Quirorier
Johnny Barham Mostoles
Juan Jose Lopez Mostoles
Alejandro Carlos Glez. .................. Mostoles
Ruben Lorenzo Almagro Fuengirola
Fco. Sarria Holgado Fuengirola
Lima Camacho David Tres Cantos
Moises Padrones Garcia
Alvaro Morales Hdez. ................. Fuengirola
Alberto Calleja Ramones Mostoles
Fco.Javier Loscos Zaragoza
David Miles Serrano Fuengirola
Raul Redondo Rosa................. S.Sebastian
Ramon Redondo Perez .......... S.Sebastian
Jose Maria Ponferrad Barcelona
Francesco Puneda Barcelona
Fuengirola
William Bergstrom Fuengirola
David Langmaack Fuengirola
Guillermo Jimenez ................... S.Sebastian
Jorge Peral Paris Sta. Maria
Jaime Manuel Picatos Fuengirola
Angel Roman Hurtado Mostoles
Aurelio Fontecilla Zaragoza

Guillermo Halis
Guillermo Lopez
Juan Jose Perez

E™
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Pedro Garcia Tres Cantos
lvan Chocano Hdez Sta. Maria
Raul Palancar Rguez. ................. Sta. Maria
Pedro Garcia Tres Cantos
Augusto Arrieta Tres Cantos
Antonio Quesada Fdez. .............. Sta. Maria
Fco. Javier Canizares Sta. Maria
Luis Rodenas Barcelona
Pedro Garcia Ortega Tres Cantos
Augusto Ortega A. .......ccccoeeee. Tres Cantos
Guillermo Malis Ortufio Tres Cantos
Roman Olmeda Barcelona
Xuban Intxasti .......ccccevvvvvreeens S.Sebastian
Juan Carlos Pricto i
Guillermo Lopez

Juan Jose Perez

Juan Barbera Cepeda
Mustafa Hadman

Enrique Garcia Lagun
David Labrador Delgado
Nazaret Fdez. Copez
Guillermo Meras Redondo
Carlos Bretones Perez
Daniel Gil Cobos

Carves Mora

Ricardo Izquierdo Diaz
Fernando De Pablo

Victor Canges

Miguel Ramajo

Juan Vicente Herrera
Jose Carlos Marzon
Daniel Obon Olivares
Antonio Ruiz Bogarin
Victor Campos Aranda
Pablo Nebat Cambas
Alfonso Aguaran

Pedro Cesar Lopez

Juan Manuel Garcia
Jorge Gonzalez

Jose Ramon Grela

Pedro Jose Saez Marc
Daniel Obon Olivares
Xavier XXxXxXXXXXXX
Joaquin Lopez

Roberto Exposito Muioz
Miguel Angel Celemin
Enrique Arevalo Sanz
Javier Jobe Escudero
Sergio Verges

Sandro Marciano Zorr
Miguel Angel Loma

Oscar Hidalgo Marin
Alejandro Martinez
Ernesto Corral Alons
David Berrocal

Abraham Espinar Pozo
Javier Jobe Escudero
Marc Font

Torrejon
Sta. Maria
Sta. Maria

Torrejon
Mostoles
Mostoles
Sta. Maria
Barcelona 1
Sta. Maria

Tres Cantos
Sta. Maria
Sta. Maria

Zaragoza
Sta. Maria

Zaragoza
Zaragoza
Barcelona
Barcelona
Sta. Maria
Sta. Maria
Sta. Maria
Zaragoza
Barcelona
Barcelona

Zaragoza
Barcelona
Barcelona
Barcelona

Montera

M. Rhony Mahamed
Daniel Oliver Morcil
Raul Gonzalez Campos
Matias Serrano

Luis Cavalue

Felipe Cubillo Navajo
Carlos Perez Prieto

Sta. Maria
Sta. Maria
Sta. Maria
Sta. Maria
Barcelona
Tres Cantos

Sta. Maria
Mostoles

Alvaro Espejo Gomez
Salvador Nunez Gomez
Sergio Blamud Perez
Juan Antonio Brenam

Fuengirola
Fuengirola
Sta. Maria
Torrejon
Mostoles
Mostoles
Fuengirola
Sta. Maria
Torrejon
Sta. Maria
Mikel Lozano Losa.................... S.Sebastian
Javier Valdivieso Fuengirola
Jose Antonio Maila Fuengirola
Miguel Angel Celemin Sta. Maria
Mikel Chillida Gutierrez............. S.Sebastian
Borja Sanz Andaluz Zaragoza
RubenAlvarez Pastor Sta. Maria
Jose Esteban Fdez. .................... Sta. Maria
Vicente Alonso
Adrian Rodriguez
Alfredo Alonso Vicen
Angel Perez Carpinte
David Sanchez
Rower Bernabe
David Ramirez Padilla
Rodrigo Otero Miguez
Vicente Alonso
Adrian Rodriguez
Daniel Gonzalez
Juan Garrido Ege Montera
Alfredo Rodriguez Mostoles
Luis Vicente Hdez. ...........ccoc...... Zaragoza
Miguel Angel Rdgz. ........ccccecuennne Sta. Maria
Josu Ourandia Alanz
Alberto Ausin
Luis Javier Paulino
Marco Marina
Jose P. Hoyas Vadillo
Rafael Alberto Lemas
Alberto Cifuentes
Jose Angel Hernandez
Jose Antonio Sanchez
Juan Guillen Lozano
Sergio Jimenez Moral
lvan Martinez Sanchez
Francisco Babiano Ruiz
Pedro Garcia
Angustio Arrieta

Javier Rodrigo Carra
Juan J. Lopez Delgado
Ignacio Conde Bueno
Daniel Garcia Canas

Barcelona
Barcelona
Tres Cantos

Sta. Maria
Torrejon
Sta. Maria

Barcelona
Barcelona
Sta. Maria
Torrejon
Torrejon
Sta. Maria
Sta. Maria
Tres Cantos
Tres Cantos
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Game SIHOP

CENTRO DE CAMBIOS  TIENDA TIENDA
Torres Quevedo, 78. Pérez Galdoés, 36. Infantes D. Juan Manuel, 7.
(02003) Albacete (02003) -ALBACETE (30011) -MURCIA O de 25
TIf.: (967) 50 55 43 TIf.: (967) 50 72 69 TIf.: (968) 26 56 99 .&‘ Q')
SUPERNINTENDO & <
S = g Solo en videojuegos
Pac-attack Fatal Fury2 E.A. Fifa Soccer 1 ano de gara’nﬁa‘ y
uper Metroi A occer ortal Komba olo en videojuegos s
Woprld Cup Striker Péle Soccer 2 Yumeni Mystery Mansion "G’ ) CLUB DE lCAMBIO |
E.A. FIFA Soccer Virtua Racing Tomcat Alley O | Envianos tu juego completo (con caja y manual),
King of Monsters 2 N.B.A. Showdown Prize Fighter Loy @ : con una lista de 6 fitulos por orden de
World Heroes 2 Dragon Ball Z World Cup USA 94 de g2 preferencia
Kick Off 3 Kick Off 3 (no incluyas dlfimas novedades). Te enviaremos
gin;urau Showdown World Cup USA 94 uno de tus juegos elegidos a tu casa contra-
itufos

* Los titulos detallados estan disponibles o son de inminente aparicion

Paraped 'dq
TiF: (96

reembolso.
No envies dinero con tu paquete.
SUPER NINTENDO 2.000, MEGADRIVE 1.500

VIDEOLUDICO’

NO COMPRES ANTES DE VER
NUESTRA LISTA DE PRECIOS.
RECOGELA E

TENEMOS LO “ULTIMO™ Y TODA LA
INFORMACION A TU DISPOSICION
SUPER S [ F RII-

VENTA Y CAMBIO

NUEVO CENTRO * LOCAL 57 « AV. PIO XII, 2
Tel. 96 - 348 81 63 * 46009 VALENCIA

|EN CORDOBA...

COLECCIONISTAS
DEL VIDEOJUEGO

o

5 novadades en venta
PIDE NUESTRAS LISTASBE CAMBIC

SI TIENES UNA TIENDA DE
VIDEO JUEGOS,
NO DEJES PASAR LA
OPORTUNIDAD
DE ANUNCIARTE EN ESTE
ESPACIO. jjLLAMANQOS!!

Servime,
a t‘e"da ss

Telf: 957- 401003.

NUESTRA.IIEND%

4 éPero como es posible que ain no conozcas o
la mejor tienda de Videojuegos de SANTANDER?

VENTA CAMBIO...

SUPERNINTENDO=*MEGADRIVE=*NINTENDO=MASTER* GAME BOY
GAME GEAR=CD=*SEGA=*NEO GEO*PC=MANGA=3DO

71 §c5%3m\ Anota la nueva direccion:
§%% - GAMES CLUB.
] £ e — C/ Floranes, 23. Tfno. (942) 23 85 18
kw?&.-ﬁ 39010 SANTANDER

Clab M.V.

Este mes vendemos:
A MITAD DE PRECIO**

3.000 Video juegos de Super Nintendo
(Ultimas novedades en videojuegos)

2.000 Video juegos de Gameboy

2.000 Video juegos de Nintendo

1.500 Video juegos de Sega

Cambiamos”* tus juegos. Tenemos
Llamanos ahora: Tf. (945) 148319

3.000 video juegos de cambio.

Pagando la diferencia.
margen comercial.

Y EL GANADOR DE LA ESPECTACULAR DEMO DESK DE SEGA ES...
Gonzalo Garcia Serrano, de Granada.
Ademas ha ganado una Mega Drive, un FootPedal,
un Volante, el cartucho "Virtua Racing"
y una cazadora de piel exclusiva de Sega.
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SOFTWAKE

Presenta El Video Juego

Libro Sel

\\w V2

Cubre tus necesidades basicas y escolta a Mowgli a traves
de la jungla hasta dejarlo sano y salvo en el poblado de los
humanaos. jLucha contra la serpiente de ojos saltones,

y. vence a Shere Khan, el tigre voraz, en esta excitante
aventura basada en un clasico de Disney! jTe volveras loco!

DISPONIBLE EN:

NES
GANIE BOY






