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Después de
leer este anuncio
me huelo
que hasta yo
VOy a consequir
por fin mi
Super Nintendo.

i GUAUUU !




¢Que tienes
Gameboy?

Pues alucina en colores con el nuevo
Super Color Pack.
Metes tus juegos de Gameboy
en un invento genial llamado
Super Gameboy (que viene en
el Pack), lo insertas en Super Nintendo
(que también viene en el Pack),
lo conectas a la tele

(cuanto mas grande mejor)...
~ {Y a disfrutar de tus juegos favoritos
a todo color y a toda pantalla! ‘
Y por si fuera poco, este alucinante Pack | ,
también viene con los cuatro juegos
de Super Mario All Stars.

¢Verdad que no hay color?

¢Que todavia no tienes
Super Nintendo?

Pues pisa el acelerador y hazte con el Pack Carlos Sainz.

viviras la emocion del mejor simulador
; de carreras elevada a la
g 0 méxima potencia. {Vertiginoso!
Tendras en tus manos la segunda
- ‘N generacién del Chip FX,

R - = capaz de acelerar el pulso
n : ‘ ‘ﬂ al mismisimo Carlos Sainz.

" g ¢Hay quién dé mas?
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hemos podido esperar mas para

presentaros sus novedades en forma de
una pequena comparativa con la anterior
version. Para que vayais abriendo boca.

NUESTROS EXPERTOS

Si hay algun mes en el que los

lanzamientos superan -

todas las previsiones,
es diciembre. La

lista de

novedades

inunda

nuestras

paginas

BN para vuestro
deleite.

Lo malo de un mes
tan cargado de
novedades es que
una no sabe cual
elegir. Vais a
encontrar lo mejor
de lo mejor.
Cartuchos de
tanta calidad y

tan variados sodlo
se ven en Navidad.

Llega volando como un
murciélago. Sus
enemigos estan locos

de atar... Tiene las

orejas mas famosas del
mundo. Es el personaje
mas conocido de Disney.
¢Quiénes son?... Sinolo
tenéis claro, buscad en
este nimero. Sin duda,
éste es mi mes. <~

Mi “querida”
companera

Cruelay un

servidor os
ofrecemos el

primer regalo

de reyes que

vais a poder

disfrutar. El fantastico

reportaje sobre «Dragon Ball Z 3»

esta servido. Buen provecho.
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, 4 Uno de los personajes més
originales de los Ultimos tiempos

acaba de llegar a Mega Drive.

8 6 Mickey vuelve al mundo de las
consolas con la mejor excusa: la

celebracion de su 66 aniversario.
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Son pequerios de tamario, I ” El hombre murciélago y su joven
pero enormes en cuanto a acompanante, juntos en una

Jjugabilidad y diversion. aventura repleta de accion.

* DONKEY KONG
COUNTRY .....................56
» EARTHWORM JIM.......64
* AGGRESSORS ............70
* BOOGERMAN ..
* DOOM... 78
» S. STREET FIGHTER I
* MICKEY MANIA-...........
* SOLEIL ...
» SECRET OF MANA ..
* SOULSTAR...
* VIRTUA RACING
» FIFA SOCCER 95...

I!IIME\'II?\RIEB

*RISE OF
THE ROBOTS............4:
e VORTEX..............

* PROBOTECTOR ..
* PITFALL...
. MICROMACHINES
« SAMURAI SHOWDOWN 1:
* THE ADVENTURES OF
BATMAN Y ROBIN ....126
* ZERO KAMIKAZE
SQUIRREL ...
* T.T.A. WACKY SPORTS
* SUPER BOMBERMAN..-
* ACTRAISER................13¢
* PROBOTECTOR 2.....14¢(

Fijaos muy bien, porque estos dos titulos van

a pegar muy fuerte a partir del mes que viene,”

Y ya veréis qué aluvion de calidad gréfica.

REPORTAIJES

Y ADEMAS.......... ...142,

»
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* EL SENSOR =czcccuccza @
Lo que os mola, lo que no y lo que ni fu ni fa a todos
vosotros, nuestros lectores.

* EN PANTALLA id

Una buena manera de saber qué es lo que se esta
cociendo en el mundo de las consolas.

* BIG IN JAPAN -

Y es que Japdn, como tantas otras cosas, es el au-
téntico rey de los videojuegos. Asi que habra que es-
tar al tanto de lo que méas pega por esos lares.

~

* MADE IN USA e

Nuestro corresponsal en Estados Unidos nos envia
las noticias mas interesantes que tienen lugar en el
pais de las hamburguesas. .

* GAME MASTERS --- &\
Nuevos formatos, un bombazo en forma de cartucho,

alguna compafiia dispuesta a lanzar un éxito... ;Con
qué nos sorprendera M.A.D.?

* ARCADE SHOW ----¢)
Porque no sdlo de consolas vive el jugén. Que tam-
bién existen los salones recreativos, caramba..

X HI=TECH ===z

La tecnologia méas avanzada puesta al servicio de
los programagores mas intrépidos.

TET SN AN

 TRIBUNA ABIERTA ---&" -
Mas que una tribuna, esta seccion se parece cada
vez mas a un tribunal. Pgro para eso esta. b

* SUPERVIEW ----..... 5@

No esperéis mas para conocer los juegos que van a
salir a la luz en visperas de las Navidades.

< LISTAS DE EXITOS -

SoIo con prestarlas un poco de atenmon ya sabre,;s
cuales son los juegos que mas mteresan

+ LASERS & PHASERS.

Vamos, alegrad esa cara, que en esta seccmn va-

- mos a echaros una buena mano.

+ TELEFONO ROJO--- || 20

Alguien esta dispuesto dia y noche a contestar to-
das vuestras dudas. Su nombre: Yen.

+ jQUE LOCURA! ---- [ Q&
Y por fin, un espacio para relajarse un poco y com-
probas vuestras dotes artisticas.
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& Qué harias si te despertases y
descubrieses que has sido

convertido en un dibujo

animado, atrapado en un

mundo de literatura? Por

e supuesto, intentarias escapar.
w Bien, introdiicete en esta
maravillosa aventura, y ayuda a
> s nuestro joven héroe a escapar
: ,, ] ;‘} ,‘."'#:' de un mundo basado en temas

de terror, fantasia y aventura.

INTERACTIVE
entertainment

: .
Disponible en:
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Este mes, que hemos salido a
IaI calle unos dias antes de lo
previsto, no ha dado tiempo a
que lleguen todas vuestras
cartas. Aun asi, nos hemos
dado cuenta de que seguis

muy sensibilizados, y con
razon, con el precio de los
cartuchos. Como este tema
es dificil de arreglar, una
compaiia ha intentado
suavizarnos las cosas dando
permiso al alquiler de sus
juegos. No es una solucion,
pero ayuda.

Por otro lado, las nuevas
tecnologias, las modernas
maquinas y los informes
contradictorios también os
traen de cabeza.

Pero no os hagais un lio, que
todavia falta mucho para que
lleguen, y lo suyo es que
disfrutéis de las maquinas

5 que tenéis ahora.
Pdr Gltimo os diremos que no
hemos encontrado temas
destacables para Ni Fu Ni Fa
ni para No Mola, por lo que
os hemos preparado un
auténtico especial

de quejas variadas.

el sensor el sensor el

e Todos los juegos de Lucas Arts y JVC.

Hacen pocos, pero los que hacen los
hacen “de Oscar”.

e La Atari LynxX... jy no me miréis con esa cara!l
Una consola tan buena, no merecia acabar
como acabdé. Y ahora surge Ila pregunta
cque hara Atari con su Jaguar en Espana?
e Que haya juegos como «Zelda>» para GB.

Y es que sélo hace falta poner un poco de
interés para hacer “pequenas” maravillas.

e Las posibilidades del SVP.

Las posibilidades si que molan, pero no
hemos visto aun muchos resultados...

e El 3DO y todas las nuevas maquinas -
Si, molan mucho, pero ;saldran algun dia?
e Que se hagan peliculas de videojuegos.

Que recordemos, ya van cuatro: «Super
Mario Bross», «Street Fighter 11>, «Mortal
Kombat» y «Double Dragon:>. ¥ hemos
oido que se esta trabajando en una
comedia musical con «Donkey Kong
Country» y que Earthworm Jim
protagonizara una de espias junto a
Sharon Stone. 21?7

e Que pongais en lo peor de los juegos el
elevado precio de los cartuchos.

Una pequeina campana “personal” de uno
de nuestros expertos...

e Que Konami se haya estabelcido en Espana.

iEso, a ver si le siguen otras companias!

QUE COLUMBIA ESTE A FAVOR DEL
ALQUILER DE LOS VIDEOJUEGOS

A partir de este mes podremos alquilar, -de una
manera oficial-, cartuchos en los videoclubs. O por lo
menos, los distribuidos por Columbia. Y es que esta compaifia ha decidido
potenciar el alquiler de sus juegos ya que, segun ha manifestado en una nota de
prensa su Director General, James Armstrong, “creemos que el alquiler de
videojuegos puede ser una sdlida base para el desarrollo del mercado”. Esta
iniciativa -que a nosotros personalmente nos parece realmente interesante, al
menos una vez perdida toda esperanza de que baje el precio de los cartuchos-, va
a permitir que los usuarios podamos conocer mejor los juegos antes de comprarlos
y, por tanto, nuestras adquisiciones seran mucho més seguras. De momento,
podremos hacerlo con los titulos de Columbia, pero...;cundird el ejemplo?
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HAN COLABORADO CON SUS OPINIONES EN ESTE SENSOR:
Carlos del Saz (Madrid). Jordi Sansa (Lérida). Gloria Casal (Castellon). Manuel Gonzalez (Madrid). Adolfo Pérez de la Hoz (Madrid). Eduard Trejon (Tarragona). Rail Palancar (Madrid). José Antonio Mayor
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Si quersis participar, enviad vuestras cartas a: HOBBY PRESS S.A., HOBBY CONSOLAS. C/De los Ciruelos N°4. 28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre: EL SENSOR.

NI FU NI FA

e La fase de escasez de juegos que
atraviesa el Mega CD.

A lo mejor se debe al lanzamiento de Ia
MD 32X...

e Las personas a las que no les gustan las
consolas.

Si se lo pasan mejor con los “Reality
Shows”... Mejor para ellos, ;mas barato les
sale!

e Los ultimos juegos de Ia saga Sonic, que
son todos iguales.
Tu lo has dicho.

> «Power Rangers» y «Sailor Moon::
bastante sosetes.

Ta lo has dicho.

e El «Shaq-Fu,>», precioso,

Pero con pocos
Iluchadores y muy facil.

Ya lo dijimos nosotros.

) (o )7 [o] Y.\

° Que solo haya «Dragon Balls para Super

Nintendo y Mega Drive.

También lo hay para NES. Y no queremos
hablar mas de I1a cuenta, pero dicen las
malas lenguas no se qué de una version
portatil...

° Que las tiendas Mail no estén en todas
las ciudades importantes.

éDesde cuando Villatempujo es una
“ciudad importante”? No hombre, es
broma. Pero dales un poco de tiempo y...

* «Secret of Mana» con los textos en inglés.

Ya hemos perdido practicamente toda
esperanza de jugar a los juegos de rol sin
un diccionario al lado.

° La mentalidad de algunos Ppadres con
respecto a los videojuegos.

A gqué padres te refieres, ca los que no
entienden de qué va esto o a los que
tienes que pelearte con ellos pPara gue te
dejen jugar a ti?

el sensor el sensor ol sensor el sensor

el sensor el sensor

NO MOLA

° Qué no hagais una guia sobre «Zelda> .

Te remitimos a nuestra “revista hermana’
Nintendo Accién. Numeros 14, 16, 17, 18, 19,
22 y 23. Super Nintendo. N.E.S. v Game Boy.

° Que habléis mas de
64, lo que demuestra
pPor Sega.

Ia Saturn que de Ultra
vuestro favoritismo

Lamentablemente pPara nosotros, Sega no
pPiensa lo mismo que tda.

° Lo “bien” que aprovechan las
posibilidades del CD, tanto en Sega como
en Commodore.

Ese “bien”, asi, entre comillas. cva con
segundas?

° Que los senores de Sega no hayan dado 1a
lista de ganadores del concurso MD 32X.

Han sido tantos y tan buenos vuestros
trabajos que han tenido que pensarselo
“muy detenidamente”. Pero este mes se
acaba la espera. O parte de ella... iAh, vy
ademas Sega ha regalado 4 MD32X mas de
las que habia pPrometido, que no esta mal’

° Que el «Sonic & Knuckles» no se pueda
Pponer con el «Sonic»>».

Si se puede, pero Sega no quiere que lo
contemos todavia . Y nosotros somos muy
obedientes. Demasiado, quizas...

° Que los juegos sean tan caros.

Y que por mas que protestemos no haya
manera de que bajen de precio.

° Los que no saben distinguir entre vicio v
hobby con respecto a los videojuegos.

Nosoitros si sabemos. Por eso no nNnos
Hamamos Vicio Conscolas.

° Que vendan juegos tan malos vV encima Ila
gente los compre.

Los masoquistas también tienen sus derechos.
° Mega Drive + Mega CD + MD 32X +
mandos + enchufes... Pronto parecera un
robot de los Power Rangers.

Sega Transformers. Si lo casas todo
correctamente, te sale una recreativa de
Virtua Racing. Con asiento, volante y todo.
° La subida de precio de la revista.

iPerdonadnos, por caridad, perdonadnos!

el—-&an.o_'_-_ ef “néor 2
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ATARI QUIERE REVOLUCIONAR EL MERCADO DOMESTICO

REALIDAD VIRTUAL EN CASA

Atari ha llegado a un acuerdo
con la compaiifa inglesa Virtua-
lity para realizar un aparato de
Realidad Virtual que pueda adap-
tarse a la Jaguar. La eleccion de
esta compafiera de proyecto es
bien légica, ya que Virtuality tie-

ne desde hace algin tiempo una
mdquina de Realidad Virtual (de
la cual os hablamos en el Arcade
Show del pasado nimero) en los
salones recreativos mds importan-
tes del mundo. Mediante este
acuerdo, ambas compaiifas pre-

tenden conseguir que los usuarios
puedan disfrutar del famoso cas-
co de Realidad Virtual en sus
propios hogares, con el dnico re-
quisito de poseer la consola Atari
Jaguar.

Segiin Jon Waldem, directivo de
Virtuality, “Atari Jaguar es la
Ginica consola en el mercado con
un procesador de 64 bits, capaz de
soportar con gran calidad juegos
de Realidad Virtual. Nuestro ob-
jetivo es que los usuarios puedan
disfrutar de verdaderas sensacio-
nes de entretenimiento interacti-
VO en sus casas.”

Todo parece indicar que este re-
volucionario periférico constaria
de un casco de Realidad Virtual,
mds un pequeiio adaptador que
irfa conectado directamente a la
Jaguar. Estd previsto que este sis-
tema VR doméstico esté en el
mercado en las Navidades del 95,

a un precio aproximado de 200 $
(unas 25.000 pts).

¢PODRIA
REPETIR...

interactive entertainment’s new world standard

3DO YA TIENE SU

PROPIA REVISTA

Las conversaciones entre la edi-
torial Parangon y Panasonic ya
han dado su fruto. En la primera
semana de diciembre, se pondré
a'la venta en el Reino Unido un
nuevo magazine dedicado exclu-
sivamente al sistema 3DO. La
nueva revista, denominada “3DO
Magazine”, incluird todo tipo de
informacién relacionada con el
soporte de Panasonic. También
contendrd un CD con las demos
de las dltimas novedades para es-
te sistema, todo ello a un precio
de 5 libras (unas 1.000 pts).

SONY, EN EL PUNTO DE MIRA
DE SEGA Y NINTENDO

Sega y Nintendo se han puesto de
acuerdo en un punto: ambas ven
como su mds directo rival, en
cuanto los futuros sistemas se re-
fiere, al PlayStation de Sony. Si
recientemente lo revelaba Peter
Main, ahora Hayao Nakayama,
presidente global de Sega, afirma

que la verdadera amenaza para
Saturn serd la maquina de Sony.
Sin duda, el afdn de desprestigio
mutuo por parte de ambas com-
pafifas, Sega y Nintendo, esta te-
niendo un claro benefactor en
Sony, ya que ésta se encuentra en
boca de todo el mundo.

“La familiarizacién
con el asesinato a
través de los video
juegos deshumaniza
a la gente.”

Roger Spottiswoode, Direc-
tor de la pelicula “En el filo
de la duda”, en el diario El
Mundo.

“Nuestro nuevo
3DO serd cinco ve-
ces mas poderoso
que el PlayStation”.
John Edelson, Director de
ventas de 3DO en Europa,
en declaraciones a la prensa.

“Vamos a traer los
mejores juegos para las
mejores consolas”.

Roberto Rodriguez, Product-
Manager de Dro Soft, en con-
testacién a la pregunta si, tras
ser comprados por EA, iban a
distribuir 3DO en Espaiia.

EA QUIERE
ARRASAR CON
SU «FIFA 95»

Electronic Arts tiene la inten-
cién de convertir su nuevo lanza-
miento, «FIFA 95», en el cartu-
cho mds vendido en la historia de
esta compafifa. EA afirma que es-

SATURN REDUCE
SU “CACHE”

Sega of Japén no quiere ser me-
nos que su rival Sony, y ya ha
anunciado que la consola Saturn
saldrd al mercado a un precio in-
ferior al previsto. Los 510 délares
iniciales pueden quedar reduci-
dos a 460 $, es decir, casi un 10
por ciento menos. Sony, por su
parte, ha confirmado que su
PlayStation rondard finalmente
los 300%, una cifra muy inferior a
la que en principio se barajo.

10

«DONKEY KONG
COUNTRY»
TAMBIEN EN CD

En su afin por promocionar el
mejor juego para Super NES,
Nintendo Europa ha decidido
lanzar al mercado la banda sono-
ra original de «Donkey Kong
Country» en las proximas fechas.
El CD incluird ocho melodias del
juego y se pondrd a la venta en
una edicién limitada de 100.000
unidades. Su precio serd similar
al de cualquier CD musical.

te juego puede alcanzar las
300.000 unidades vendidas sélo
en Inglaterra, lo que supondria
un 50 por ciento mds que las ci-
fras alcanzadas por el anterior
«FIFA Soccer», y romperfa todos
los records de ventas.



IJ/I ey le6n de Disney reyive la magia y el misterio de Africa a'través de la
istoria de Simba, un cachorro de leén que se enfrenta a la transicién
hacia la madurez. Forzado por su
\| tio Skar, Simba entra en el
; desierto... en donde encuentra
¢ 48 FaY
su salyacién con Pumba el
jabali y Timon el suricato y en

donde empieza

su educacion.
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ufias de bestias salvajes en estampida, y abrete

camino a travéside los 10 niveles para asegurarte de

que Simba reclama su derecho a ser el Rey Leon.

Disney. © 1994'Vugm Interactive
ntertainment (Europe) Ltd. All rights reserved.
' Arcadia Software S.A.
P° Castellana, 52-6a Planta, 28046 Madrid, Spain.




EN PANTALLA

Este es el aparato gue finalmente se
comercializard en todo el mundo.

NEO GEO CD, ASI ES SU
ASPECTO DEFINITIVO

Como ya o0s anunciamos el mes pasado, SNK decidi6
finalmente no comercializar el original NEO-GEO CD con
carga frontal automatica. Por el contrario, pondréa a la venta en
todo el mundo la méquina que veis en la imagen, cuya carga
se realiza por la parte superior de forma manual. La razén
de este cambio es muy simple: SNK comprobd que los costes
de produccion con el modelo original subian en exceso, y esto
finalmente podia llevar a un encarecimiento del producto de
cara al usuario. Algo parecido sucedié con el lanzamiento del
Mega CD en Espania, y curiosamente por la misma causa: el
sistema de carga. Por supuesto, las dos versiones del Neo-
Geo CD son completamente idénticas en cuanto a
caracteristicas técnicas, accesorios, etc, y tan solo se
diferencian en la situacion del soporte de los CD’s. De este
modo, ahora es mas practico y... mas barato.

Siscomp Games, distribuidor oficial de SNK en Espafa, ya
ha puesto a disposicion del consumidor este aparato desde el
pasado dia 20 de noviembre, y a la lista de juegos que os
ofrecimos el mes pasado, ya hay que afiadir tres titulos mas:
«King of Fighters 94», «Aerofighters» y un juego de
«Street Basket» que ya habréis podido ver en algunos
salones recreativos. También esta confirmado para el mes de
diciembre uno de los lanzamientos méas esperados de cara al
nuevo ano: «Samurai Shodown 2».

CENGPANTALPANENSEANTALLA

EL SABOR DE LA
"CGAPCOMPETICION”

Por si no lo sabiais, que ya sabemos que a veces andais un
poco despistadillos déndole en casa a vuestro cartucho favorito,
desde el pasado 28 de octubre se viene celebrando en 10
salones recreativos de Madrid, Salamanca y las localidades
madrilefias de Alcorcén y Alcala de Henares, un campeonato
de jugadores de la recreativa «Dark Stalkers» de Capcom. La
primera fase finalizara el préximo 13 de diciembre y dara un
total de 128 clasificados para la gran final, que tendra lugar entre
los dias 27 y 28 de diciembre en el salén Gran Via 51 de la
capital madrilefa.

Lo mejor de todo esto es que, aparte de disfrutar del sabor de
una auténtica competicion de jugones, fuentes de la organizacion
nos han confirmado que todos los finalistas, sin excepcion,
recibiran su correspondiente premio, que consistira como minimo
en un poster de Capcom. Pero mucha atencién al primero de los
premios, que no tiene desperdicio: trofeo, consola Atari Jaguar,
chaqueta de Capcom, un cartucho de Super Nintendo, otro
cartucho de Game Boy, un juego de rotuladores Capcom,
una camiseta de Dark Stalkers, un poster del mismo juegoy
una bolsa de Capcom. El tnico inconveniente es que, por las
propias limitaciones del salén madrilefio, sélo pueden tomar
parte en el concurso jugadores de 16 afios como minimo.

---------------------------------------------------------------------

«Dirt Trax FX» de
Electro Brain entre ellos

NUEVOS CARTUCHOS
CON CHIP SUPER FX

Los aficionados a los graficos poligonales, mapeados en tres
dimensiones y rotaciones de vértigo, se van a poner muy
contentos. Electro Brain va a lanzar su segundo programa con
el Super FX en sus entraias y ciertas mejoras graficas respecto
al anterior, entre las que cabe destacar los 256 colores que
puede llegar a mostrar en pantalla. Su nombre: «Dirt Trax FX».

El juego tendra ocho modelos de motos diferentes a elegiry
veinticinco circuitos especialmente disefiados sobre terrenos
rugosos y llenos de baches. También contara con un divertido
modo “Party” que puede dar diversién a un maximo de ocho
jugadores simultaneos, en el que jugaréis a un escondite
mortal con vuestros adversarios.

Ademas de esta novedad también se preparan para salir al
mercado, con el chip Super FX por bandera, el simulador de
conduccion «Power Slide», el racing game «Dirt Racer» yla
apasionante aventura «Starwing 2», los tres programados por la
companfia anglosajona Elite.
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«Bonkers»

NOVEDADES DE CAPCOM
PARAEL 95

Una nueva oleada de lanzamientos tiene preparada Capcom a
partir de las proximas Navidades. La mas importante de ellas
sera «Bonkers» para Super Nintendo, un cartucho
protagonizado por uno de los personajes mas populares entre el
publico norteamericano: un gato convertido en improvisado
justiciero. El habra de recuperar tres de los objetos mas
preciados del Museo Toon: el sombrero del hechicero, la UII& tormenta

lampara del Genio y la voz de la Sirenita, atrapada en una Espeata[,'u]ar en CD
concha de almeja. Seis niveles de accion incesante y una calidad

técnica “made in Capcom” 0s aguardan en este juego. «NUVAST"RM»

Por su parte, «Demon’s Crest» es un curioso y tenebroso

cartucho de aventuras, cuyo protagonista es una habilidosa Psygnosis ha decidido apostar

gargola llamada Firebrand. Su mision consistira en rescatar las por el formato Mega CD, al

joyas perdidas de la cresta del demonio a lo largo de siete realizar un espectacular juego de

sordidos niveles. Por fin, no debemos olvidar la conversion de combate aéreo situado en el afo

«The Great Circus Mystery» (de cuya version para Super NES 2129, «Novastorm». Los

os hablamos en el “Made in USA” del pasado nimero de Hobby protagonistas son dos

Consolas) para Mega Drive. Este cartucho esta protagonizado impresionantes aeronaves, una en defensa de la civilizacion
por Mickey y Minnie, quienes podran cambiar de disfraz a su (Scavenger 4), y la otra un ingenio que se ha rebelado

antojo para afrontar todos los pellgros que les aguardan. contra sus creadores, el mortifero Scarab X.

; ; = A lo largo del juego recorreréis un total de cuatro mundos
distintos, mientras escuchais una banda sonora a la altura del
formato compacto. Para vuestro disfrute, Psygnosis ha hecho
un afortunado uso de la tecnologia “fractal engine”, que
permite transferir rApidamente imagenes, incluso desde
unidades lectoras de CD de simple velocidad. Y por
supuesto, no faltaran las consabidas secuencias de video a
las que el Mega CD nos tiene acostumbrados.

La curiosidad del mes Philips Media Games ha realizado

un wdea]uega basado en el film
UN COCHE PARA LOS

J «EL CUERVO>
MAS JUGONES SEGUIRA

de que oo VOLANDO EN
videojuegos han FURM ATﬂ cn

entrado a formar
parte de nuestra

vida cotidiana. Si la pelicula “El Cuervo” ha arrasado entre los miembros de la

Una buena llamada “Generacion X" y ha dejado estupefactos al resto de los

prueba de ello es espectadores, esperad a conocer el nuevo proyecto de la

el ultimo modelo compania Philips Media Games para todos los formatos con
de utilitario urbano que ha sido presentado en el Salén del soporte CD. Se tratara de un videojuego interactivo que,
Automovil de Paris, de la mano de la empresa Peugeot. basandose en el ya célebre cdmic de James O’Barr y en la
Su nombre: el lon. Este original vehiculo disefiado para el pelicula de Brandon Lee, continuara la historia de Eric Draven.
trafico urbano, cuenta entre sus complementos con un Por lo tanto, el argumento del juego no consistird en una version
hueco especialmente disefiado para adaptar de la pelicula, sino de una continuacion de la misma.
videojuegos en su parte trasera. Por el momento, la En todo caso, lo que si se mantendra sera tanto la escenografia
compania francesa no ha facilitado méas informacion sobre gotica y siniestra que abundaba en la pelicula, como la linea de
este original complemento. Pero estamos seguros de que su banda sonora. De este modo, es de esperar que el juego se '
en los proximos meses habra mas novedades al respecto. convierta en uno de los favoritos para los aficionados a lo

tenebroso. Esté previsto que el producto esté finalizado para el
proximo verano, asi que todavia habré que esperar un poco.
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«Myst» MCD

«Pirates of Dark Water» MCD

En nuestro ultxmo numero os comumcabamos que la
compan fa Konami habia decidido encargarse de la
distribucion en Espana de sus propios juegos para
Nintendo. Pues bien, ahora os vamos a ampliar esta

mformacron ya que lo mismo va a 'suceder con los | juegos‘

que Konam reahce ara M’ega Drwe

plos 1uegos para los 16
Io haré através de la

bits de Sega en Espaﬁ L Y
empresa Glsbor, dln

SUNSOFT: UN PAR DE
DISCOS Y UNA
CALAVERA.

La firma japonesa Sunsoft ha enarbolado la bandera

pirata en su mas reciente apuesta por el Mega CD. Los
filbusteros mas intrépidos de esta compafia han decidido
tomar al abordaje el formato compacto en «The Pirates of
Dark Water». En este juego tendréis que navegar a lo largo
y ancho del océano en busca del Tesoro de Rule. Podréis
asumir el papel de Ren, joven heredero al trono de la
justicia; Tula, la valerosa heroina del juego; o loz, un
trotamundos que anda en busca de fortuna. Un aviso:
abstenerse los que no sean muy habiles y los flematicos.

Por otra parte, «Myst» es una conversion de un
interesante programa que
aparecio en su dia para
los ordenadores PC en
formato CD Rom. Con
unos vistosos escenarios
y una atractiva banda
sonora, 0s sumergiréis de
lleno en una misteriosa
aventura repleta de
sorpresas.

La magia de Disney, a
pares: exposicion y
juego para Mega (D

LA ESTRELLA
ES MICKEY
MOUSE

Madrid ha sido la ciudad elegida para la inauguracién mundial de
la exposicion “El Mundo Magico de Mickey Mouse”. La muestra,
ubicada en el Centro Cultural Conde Duque, recoge la mayory
mas completa exhibicion sobre Disney llevada a cabo hasta
nuestros dias.

La exposicion alberga algunas de las colecciones privadas sobre
Mickey mas importantes del mundo. Transparencias originales
utilizadas en la realizacion de las
peliculas Disney, cuarenta
cuadros de artistas del renombre
de Andy Warhol, comics,
juguetes y demas podran ser
admirados en Madrid hasta el
proximo 29 de enero.
Posteriormente, el mundo de
Mickey recorrerd 40 ciudades
europeas entre las que se
encuentra Barcelona, donde
permanecera del 15 de marzo al 21 de mayo del préximo afo.

En la muestra no podian faltar los videojuegos, campo en el que
Mickey ha vuelto a cobrar protagonismo gracias a «Mickey
Mania». Al lanzamiento del cartucho para Mega Drive y Super
Nintendo se va a sumar la version para Mega CD, también a cargo
de Sony. Una autentica joya, tanto visual como sonora, que incluye
digitalizaciones realizadas por el mismo actor de doblaje que
pone la voz a Mickey en las peliculas. Todo un lujo en CD, con el
sello de calidad que acompana a todos los productos Disney, y que
resulta altamente jugable y de lo mas entretenido.

---------------------------------------------------------------------

Al contrario que el resto de distribuidoras

COLUMBIA, A FAVOR DEL
ALQUILER DE JUEGOS

Como ya sabéis, las distribuidoras de cartuchos habian estado
hasta ahora en contra del alquiler de videojuegos. Pues bien, a pesar
de la oposicion de la mayoria de estas compafias, Columbia ha
decidido autorizar y animar a los videoclubs a que alquilen los
cartuchos aparecidos bajo su sello.

Columbia piensa que el alquiler puede aumentar la aficién hacia los
videojuegos v, a la vez, pone al alcance del consumidor un producto
del que, de otro modo, no podria disfrutar por su elevado precio. Por
ello, pronto podremos disponer -y de una manera totalmente legal-,
del alquiler de cartuchos como «Mickey Mania», «Vortex» y un largo
etcétera de muy buenos titulos distribuidos por Columbia.

Esta iniciativa puede no resultar muy del agrado de las dos grandes,
Sega y Nintendo, por lo que es posible que en los proximos dias se
abra una polémica sobre el tema. Os mantendremos informados.
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ANTALLA

ASG SE 1.0 MONTA
A L.O GRANDE

Probablemente casi ninguno de
vosotros conozca una empresa que
se llama ASG Technologies. Pues
bien, sus responsables estan
dispuestos a darse a conocer por
todo lo alto, con un nuevo producto
denominado Video Jukebox VJ para
Mega Drive, Mega CD, Super
Nintendo y la Jaguar de Atari. Con
él se podran insertar en la consola
seis cartuchos al mismo tiempo, y
elegir cualquiera de ellos pulsando simplemente un boton. Este
periférico contiene asimismo un hueco para guardar los manuales
de vuestros juegos favoritos, y se puede conectar a otras unidades
del mismo producto para almacenar més cartuchos.

En la misma linea de poner las cosas mas faciles y, sobre todo,
méas comodas a los usuarios de las consolas mencionadas, esta
situado el InfraRAD, un aparato que se puede considerar
complementario del anterior. Va provisto de dos entradas de pad en
su parte frontal, de tal modo que el jugador puede
conectar su mando y activar
automaticamente todas las funciones
del mismo (como la camara lenta y el
disparo automatico), ademas de
manejar los juegos por rayos
infrarrojos y accionar todos los
botones del Video Jukebox VJ.

Por dltimo, ASG también tiene
reservada una sorpresa especial a los
usuarios de Mega CD: un juego titulado «Time
Slip», con viajes a través del tiempo y una perspectiva al mas puro
estilo «Doom», que es la ultima fiebre jugona del momento.

GANADORES MD 32X

Por fin podemos ofreceros la lista de ganadores de
nuestro concurso MD 32X -que, como Véis tiene 4
premios mas de los anunciados ya que Sega se ha
quedado absolutamente alucinada con la creatividad
de huestros lectores-. Lo que ocurre es que este mes,
por razones de espacio, tan sdlo os vamos a poder
ofrecer los nombres de los autores de los trabajos que
han resultado premiados. Pero tranquilos, porque el
mes préximo os ofreceremos un amplio reportaje y os
mostraremos la genialidad de los ganadores.

MEJOR PANTALLA

» Jordi Masllovet Martinez (Sabadell)
¢ Antonio Rueda Hernandez (Elche)
MEJOR ARGUMENTO

e José Huvaidi Bueno (Granada)

¢ Raul Martinez Suarez (Jaén)

MEJOR ENEMIGO
e Juan Jesus Gémez Hinestrosa (Huelva)
» Daniel Vendrell Odyber (Barcelona)

MEJOR PROTAGONISTA

» |[ker Paz Blazquez (Bilbao)
* Josep Canovas Rodriguez (Barcelona)

PREMIOS ESPECIALES

» Eduardo Montoya Lépez (Premio al Mejor Trabajo
de un Menor de 12 afnos)

» Estibaliz Sanchez Nogueiras (Toledo) (Premio al
Mejor Trabajo Femenino)

* José Manuel Alba Barroso (Malaga)

 Santiago Cobo Roldan (Cantabria)

* Miguel Angel Sanchez Fraile (Cadiz)

 José Manuel Gonzalez Hidalgo (Vizcaya)

~, ___ CORE ENGRASA LA MAQUINARLS

Esta claro que los programadores de  campos y no podréis acceder al nivel mas avanzado hasta que
Core no tienen ningln reparo a la hora  hayais superado la categoria de aficionado.
de desarrollar juegos para nuevos Por otra parte, los chicos de Core siguen confiando en las
formatos, por inéditos y poco posibilidades de un formato tan injustamente olvidado como
experimentados que sean. Tal es el Amiga CD32, para el que tienen previsto lanzar dos juegos
caso del ultimo bombazo de Sega, el como «Skeleton Krew» y «Dragonstone». El primero
Mega 32X, para el que Core ya presentard las mismas caracteristicas que en su futura version
tiene preparada una serie de para Mega Drive: accion y disparos a raudales, con opcion de
lanzamientos. Uno de los primeros  uno o dos jugadores a lo largo de siete asfixiantes niveles de
sera «Tee-Off», un cartucho de juego. «Dragonstone» es un fascinante juego de rol, en el que
golf apto para todos los asumiréis el papel de un espiritu que luchara contra todo tipo de
publicos, con el que seres monstruosos, a lo largo de siete emocionantes fases.
podréis disfrutar tanto los entendidos como los
principiantes en la materia. Los cuatro campos
que componen el juego estan completamente
disefiados en tres dimensiones, con otras
tantas “tomas” de video para seguir el desarrollo
de la partida. Para ir cogiéndole poco a poco el
tranquillo, dispondréis de dos niveles de
dificultad. A cada uno de ellos corresponden dos

«Tee-Off» Mega 32X

e
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“POWER DRIVE un programa que colmara plenamente
tus ansias competitivas”

SUPER JUEGOS

“Parece que U.S. Gold mete la primera con
POWER DRIVE”
MEAN MACHINES

“Es rapido, furioso y sobre todo, divertido”
SEGA PRO

“Excelente reproduccion del Mundial de Rallyes. Los vehiculos
se comportan como verdaderos turismos de campeonato: trompos,
cruzadas, apuradas de frenada... Realismo total”

TODO SEGA

‘SEGA’, ‘MEGA DRIVE', ‘GAME GEAR' are of Sega Ltd. ©1994 Sega Enterprises Ltd. Nintendo®, Super

Enter Y ELCRUTY Product Seals and other marks designated as ‘TM’ are trademarks of Nintendo.
©1994 Rage Software Ltd. ©1994 U.S. Gold Ltd. All rights reserved. Published by U.S. Gold Ltd, Units 2/3 Holford Way, Holford,
Birmingham B6 7AX. Tel: 0121 625 3366. U.S. Gold is a registered trademark of U.S. Gold Ltd.
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ENTRA EN UNA
NUEVA ORBITA

Tras saborear las mieles del éxito con
| «Clay Fighter», Interplay quiere seguir en
la brecha, y para ello prepara una nueva
oleada de lanzamientos. En primer lugar,
&4 la conversion a Super NES de «Star Trek
8 - Starfleet Academy», con la que podréis
asumir el papel del Capitan de Klingon o
del Comandante de Romulan en su lucha
contra la Federacion. El juego se desarrolla mediante didlogos
interactivos y podréis controlar todos los mandos de la nave.
Otra interesante novedad sera «Blackhawk», también para
Super Nintendo, cuya caracteristica principal residira en la
accion trepidante en medio de unos escenarios de ciencia ficcion
y efectos de “rotoscoping” para dejaros con la boca abierta.
Finalmente, anunciaros la conversion de «Clay Fighter» para
Mega Drive. El doble de Elvis, la loca cantante de dpera y toda
esa pandilla de seres estrafalarios se daran cita en los 16 bits de
Sega, con todo el humor que derrochaba la versién de Super.

«Star Trek»

SN

«Star Trek»

MD

«Clay Fighter»

Pierden terreno ante
Ios productos tradicionales

LAS CONSOLAS YA NO
50N LOS JUGUETES
MAS VENDIDOS EN

INGLATERRA

Los grandes almacenes ingleses especializados en
juguetes Hamleys han desvelado la lista de los diez
productos mas vendidos en sus instalaciones. En esa
lista de diez articulos no aparece el nombre de
Nintendo, algo que no ocurria desde hace cinco afos.
Sega tampoco esté saliendo muy bien parada en estas
fiestas navidefas, ya que ha bajado de la primera
posicion, que ocupaba desde hace dos afos
consecutivos, hasta el cuarto puesto, por debajo de los
Power Rangers, Barbie y los incombustibles mufiecos de
peluche que ocupan lo mas alto de este preciado
escalafén juguetero. Confiamos en que esta noticia tan
poco halagliefia haga pensar un poco a programadores y
distribuidores respecto al precio de los cartuchos, la
relacion calidad-precio, etc.

del mes
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«Carrier Aces» SN

«Jon Ritman's» SN

BEET LR On oot
(I

DOMARK:§
CARTUCHOS CON
MUCHA POLVORA S

Los chicos de Domark ya tienen su cartucho
mata-mata con perspectiva en primera persona,
accion a raudales y la rapidez de reflejos como
arma principal. Su Nombre: «Bloodshot» para Mega Drive. La
misma compafiia también deleitara a los usuarios de MD con
«Total Football», un divertido cartucho de futbol, y a los de,
Super Nintendo con «Jon Ritman’s Soccerama».

Por otra parte, Domark prepara la conversion de «Marko’s
Magic Football» a Super Nintendo y Mega CD, «F1 World
Championship Edition» para MD, Mega CD, GG y SN, y
«Kawasaki Superbikes» para MD y GG.

Q
1=

«Total Football»

EL ULTIMO GRITO DE
GAMETEK

Dos interesantes cartuchos tiene preparadas Gametek para
animar la campafa navidefa. Por una parte, un juego con un
rancio sabor peliculero, «Tarzan» para Game Boy. El héroe de
la liana tendra que luchar contra todos sus adversarios de la
selva, armado con su infalible cuchillo, su arco y sus flechas,
para rescatar a su fiel companera Jane. En el camino tendra
que recurrir a los conocimientos de un curandero para salvar a
Chita, y habra de deshacerse de las serpientes, arafias,

cocodrilos y pirafias que le atacaran a cada paso.

Pero sin duda, la sorpresa mas interesante que tiene reservada

Gametek es «Carrier Aces» para Super Nintendo, donde os
veréis envueltos en un encarnizado combate aéreo por el control
de siete islas del Pacifico. En él podréis elegir a cualquiera de los
dos contendientes, las escuadras estadounidense y japonesa,
y la accion se centrara durante la Segunda Guerra Mundial.
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«Tarzan»
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PARA CONSE
QUE TE REGALEN

MEGA MAN X

Porque disfrutaras con graficos sorprendentes.

Porque lo tiene tu mejor amigo.

Porque cuenta con 12 megas y 12 niveles de accion.
Porque seguro que ligas mas.

Porque te va a durar mucho.

Porque estas deseando jugarlo.

Porque por algo lleva tantos aios de éxitos.

Porque solo faltas ti por tenerlo.

Porque es un auténtico héroe en Super Nintendo.

Porque, en el fondo, te gustaria ser como Mega Man.

(Niniendo)

Nintendo Espana, S.A.

( Ninfendo) ikl Club Nintendo responde! Para cualquier consulta o informacién que quieras sobre este titulo llama al Club Nintendo: (91) 319 22 44. P° de la Castellana, 39. 28046 Madrid
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Tras mas de dos afios
desde que se difundieran
las primeras noticias, con
lanzamiento de pegatinas
de Sonic y Mega Man
dandose un apretén de
manos incluido, aparece el
primer cartucho de este
megahéroe para Mega
Drive-Genesis. Se trata de
una recopilacion de los
programas aparecidos para
los ocho bit de Nintendo:
«Mega Man», «<Mega Man
2» y «Mega Man 3», con las
oportunas mejoras dada la

mayor capacidad de Mega
Drive. Esta primera
aparicion de Mega Man en
un soporte de Sega, que
llegara muy pronto a
nuestro pais, cuenta entre
sus virtudes con la opcién
de guardar hasta tres

Aparte de todas las fases de
los tres juegos aparecidos
para Nintendo Entertainment
System, en el «Mega Man»
de Mega Drive se pueden
encontrar zonas de bonus
que no han aparecido antes.

partidas en memoria.

Antecedentes: Los mas de doce titulos
para consolas Nintendo que han visto la
luz con este héroe cibemético como
protagonista. Y mas concretamente, las
tres partes de «Mega Man>» para NES.

i La calidad gréfica es una de las bazas de «Final Fantasy 3»

i para conquistar el corazon y la vista de los roleros nipones.

Compainia: Squaresoft

Antecedentes: Squaresoft ha creado un

rol “marca de la casa”. Buen ejemplo de
ello es que la saga «Final Fantasy»,
«Secret of Mana» e incluso «Mystic
Quest» presentan personajes comunes.

La tercera de «Final Fantasy»
ha sido traducida al inglés para
su posterior lanzamiento en los
USA. En esta nueva aventura
destaca el aspecto gréfico,
gracias a fotografias
digitalizadas que sacan mayor
partido a la paleta de Super Nes.

Los combates mantienen la
estructura de menu, y hacen su
aparicion personajes conocidos
por los incondicionales del rol,
como los pajaros Chocobos o
unos seres muy parecidos a los
Moogles de «Secret of Mana».

La estructura del programa esta
compuesta por dos mundos diferentes, '
cada uno de ellos con mas de veinticinco [l
zonas. Un juego de larga duracion.
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Mario sube a la
palestra. El entrafiable Mario
ha decidido dar unas cuantas
lecciones a los “peques” de entre
3y 6 anos de edad, dentro de un
cartucho para Super NES de
gran contenido didactico. Esté

. | |
destinado tanto  padres como a 8 series TV

también diSfrUtarcon IOS 000000000000000000000000000000
divertidos juegos de
aprendizaje que contiene.

Esta dividido en varias partes,
como por ejemplo “Fun with
Numbers”, que ensefia a contar
(en inglés, por supuesto), o “Fun
with Letters”, la cual familiariza
al chavalin con el abecedario. La
pena es que cartuchos como éste
nunca lleguen a Espana.

De la viiieta a la
pequena pantalla. Aeste
lado del charco, las series televisivas
basadas en personajes del comic
proliferan por todas partes. Una de las
mas populares es “Marvel Action
Hour”, que corre a cargo de los
Cuatro Fantasticos y el Hombre de

Hierro. Aparte de su
contenido, el interés de esta
serie radica en su moderna
tecnologia, ya que
incorpora los ultimos
avances en cuanto a

animacion por ordenador

e imagenes en 3D. Asi,

uno de sus mayores
exponentes es el
i Fantasticar, un vehiculo
< similar a los dinosaurios del Jurassic.
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Béisbol de 8 bits. Los jugadores de la liga
norteamericana de béisbol han protagonizado una
huelga que ha paralizado la temporada. Pero en
contrapartida, la Game Gear se ha descolgado con un
fiel simulador de este deporte, conversion del
magnifico cartucho de Mega Drive.

En los 8 bits de Sega tiene cabida una liga con los
mejores equipos yankees, incluyendo 162 partidos,
los “play offs” y una fastuosa temporada mundial. Por
supuesto, se pueden realizar todas las acciones del
juego, desde los lanzamientos hasta la recogida de la
pelota en el aire, y como guinda os podéis deleitar con efectos trldlmensmnales
como el agrandamiento de la pelota al perderse entre el publico.

R.B.l. Baseball’

Urgencias
prehistoricas. Elinfeliz de
Monobe se encuentra solo en un
mundo primitivo, rodeado de
escenarios inhospitos y fieras
armadas hasta los dientes con los
Ultimos avances de la técnica.

Como en casi todos los juegos
que combinan las plataformas y
la estrategia, en este cartucho de
Mega Drive disponéis de un
mapa, de un inventario que podéis
consultar cada vez que recojais un
objeto especial y de un traje
dotado de multiples poderes
especiales. Asi, uno de los
artilugios mas curiosos de este
juego es el Transnodo, con el que
podréis viajar de una fase a otra
en menos que canta un gallo.

)
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Mamporros acorazados. Sios encantan
los abrasivos combates de corazas metalicas,
apuntaos a lo Ultimo de Extreme para Mega Drive (0
Genesis, como dicen por esos pagos). La accion se
sitta en el afo 3050 de nuestra era, y trata de la
sangrienta guerra entre los Clanes y la Esfera Interior.
A lo largo de 25 misiones que se desarrollan en 5
planetas diferentes, pueden participar en él uno o
dos jugadores (uno actuara como piloto y el otro
controlard el sistema de armamento). En cuanto al
aspecto técnico, unos espectaculares graficos se combinan con estruendosos efectos
sonoros, para dar como resultado un cdctel realmente explosivo.
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HAVUELTO!

EL CLASICO

DELAS RECREATIVAS
SECUELA
ENTU HABITACION

Primero se lleva a la chica, después se
enfrenta a Mario... y ahora, para colmo, se
mete en tu Gameboy.

DONKEY KONG vuelve pegando fuerte.
Con 100 fases para vivir la mdxima
diversidn en tu portdtil y, si tienes el
accesorio Super Gameboy, también a todo
color en tu Super Nintendo.

Este cartucho Gameboy incorpora ’
el Modo 256 colores para Super Gameboy.
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Nintendo Espana, S.A.
P° de la Castellana, 39. 28046 Madrid




se adelantan
al futuro

Todo el mundo esta pendiente de la llegada de los nuevos
sistemas domeésticos. Sin embargo, algunas companias
siguen en busca de la perfeccion tecnologica del

| entretenimiento, a través de los juegos que mas tarde
~ presentan en los salones recreativos. Es el caso de Sega y Namco, que

estan a punto de finalizar sus trabajos para el 95: «Virtua Fighter 2» y «Ace Driver»,

ace un par de
numeros 0s
hablaba del AM 2,
el departamento
de investigacion y
maquinas recreativas de Sega,
responsable de juegos tan
atractivos como «Daytona
USA» o «Desert Tank», por
nombrar tan solo los ultimos.
Por su parte, Namco ha
despertado el interés de todo
el mundo durante el pasado
ano con su programa «Ridge
Racer», uno de los juegos mas
innovadores del 94. Asi las
cosas, no cabe duda de que
estamos ante dos de las
companias mas sorprendentes
del momento en cuanto a
formatos arcade se refiere. Y
ahora, una vez mas, van a
anticiparse a sus competidores
con dos lanzamientos que
daran mucho que hablar.

«Virtua Fighter 2»,
mas cerca de la
realidad

Cuando hace
aproximadamente un afo Sega
lanzd a los salones de todo el
mundo el juego «Virtua
Fighter», supuso toda una
revolucién en el género de
lucha, gracias a la
impresionante utilizacion de
graficos vectoriales y a la
inclusion de efectos de
rotacion, zooms y unos
movimientos tan suaves que
casi asustaban. Se trataba del
segundo trabajo de AM 2 con
su Model 1, el sistema de
hardware para maquinas
recreativas de Sega.

En la actualidad, Sega ya
cuenta con un sistema mucho
mas potente, el Model 2, del
que ya hemos podido ver los
sensacionales «Daytona USA»

o «Desert Tank». Pues bien, el
tercer juego en discordia
realizado con este sistema
serd «Virtua Fighter 2», la
secuela de aquel increible
programa, repleto de mejoras y
novedades.

Para empezar, os diré que la
velocidad sera dos veces
mayor que en la primera parte,
aunque esto no es nada
comparado con los 300.000

«Virtua Fighter 2» ha mejorado
notablemente su calidad grafica con
respecto a la primera parte. Ahora el
aspecto del juego es mucho mas real.
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poligonos, con sus
correspondientes texturas,
que manejara por segundo.
Ademas, el aspecto de este
«VF 2» no tendra nada que ver
con sus antecesor. Nos
encontraremos con unos
decorados cuidados al detalle,
casi reales, y con unos
personajes que no pareceran
tallados en madera, sino que
tendran un aspecto mucho
mas humano. Y es que AM 2
ha dotado a su Model 2 de una
memoria extra, que impide
que la creacion de poligonos
en la distancia se note, como
sucedia en «Daytona». Con
esta gran ventaja, las mejoras
graficas que presentara este
«Virtua Fighter 2» van a
suponer una demostracion
técnica por parte de AM 2.

En cuanto al juego en si, os
diré que se han incluido dos
nuevos personajes, Liony
Shuntei, y todo un repertorio
de movimientos y combos.
Esperemos que para
principios del 95 podamos
tener este juego en los salones
espafoles.

«Ace Driver», el
simulador del futuro
La compafiia Namco lleva un

buen pufiado de afos
haciendo las delicias de todos
los jugadores. Sin embargo,

e

. 174

«Ace Driver»
pretende
superar la
calidad
conseguida
con «Ridge
Racer». Las
texturas y el
sombreado de
poligonos se
realizan
durante todo el
desarrollo del
juego, todo un
avance técnico.

fue en el mes de octubre del
93 cuando se destapd con el
lanzamiento de un “racing-
game” impresionante en todos
sus aspectos: «Ridge Racer»,
un espectacular simulador
basado en el sistema de
hardware System 22,
propiedad de la propia Namco.
Ahora, y en vista del éxito
obtenido con este juego,
Namco ha decidido apostar
fuerte por este género, por lo
que en el 95 nos va a deleitar
con otro gran programa,
«Ace Driver».

En esta ocasion se han
cambiado los modelos
de prototipo por bolidos
al estilo de la Férmula
Indy. Pero ésta no sera
la principal diferencia
que presentara este
cartucho respecto al ya
citado, ya que «Ace

Driver» contendrd los graficos
mas innovadores que se
hayan visto en un juego de
coches, superando incluso al
propio «Ridge Racer» y a
«Daytona». De este modo,
mientras «Ridge Racer» sélo
incluia efectos de mapeado en
las secuencias previas a las
carreras, «Ace Driver»
contendra un espectacular
mapeado de texturas y
sombreados durante el
desarrolio de todo el juego,
con lo cual el realismo subira
muchisimos enteros. La
posibilidad de realizar el
sombreado de formas en
tiempo real se debe a la
inclusion de un chip llamado
TR 3, un microprocesador
capacitado exclusivamente
para estos efectos.

En los salones se podran ver
modelos que incluyan de dos
a ocho maquinas conectadas,
que permitiran la participacion
de otros tantos jugadores a la
vez. Ademas, el juego
contendra también curiosos
detalles, como la aparicion de
dos espejos retrovisores en la
pantalla y la posibilidad de
elegir diferentes perspectivas.

Eso si, aun habra que
esperar un poco, ya que «Ace
Driver» llegara a nuestro pais
en marzo del 95.

En «Ace
Driver» se
pueden adoptar
diferentes
perspectivas,
algo que no
sucedia en
«Ridge Racer>».
Un mejorado
System 22 ha
permitido la
realizacion de
un juego de
estas
caracteristicas.
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Goldstar
lanza su
nuevo /
modelo de 3DO

Como ya os hemos contado en
varias ocasiones, The 3DO
Company ha concedido licencias a
varias compafias para que realicen
sus propios sistemas de
hardware, obviamente basados en
la tecnologia 3DO y totalmente
compatibles. El primero y mas
famoso es el FZ-1 Real Multiplayer
de Panasonic, pero Sanyo también
ha manufacturado otro en Japén
con un disefo distinto.

Ahora Goldstar, una compaiiia
coreana conocida en occidente por
sus videos y radiocasettes, ha
puesto a la venta en USA su propio
sistema 3DO, llamado GPA 101M.
Por supuesto, las caracteristicas
técnicas son idénticas al modelo de
Panasonic, pero el disefio es
distinto, mas sobrio y con un
espectacular pad de 7 botones. El
GPA 101M ha salido al mismo
precio que el FZ-1, es decir, 399$.
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Tenemos Goku
hasta en
Game Boy

Ya sé que no es muy habitual que
os hable de consolas portatiles en
esta seccion, pero en este caso no
he sido capaz de resistirme a la
tentacion. Y es que sé de buena
tinta que a muchos de vosotros os
tiran mucho. Asi que aqui os
muestro un par de pantallas en las
que el Super Guerrero por
excelencia aparece en un juego de
rol para Game Boy, con 2 megas
de memoria y muchos textos en
“chinaka”. Su precio en Japdn es de
4.800 yens, lo que al cambio vienen
a suponer unas 5.000 pesetas. Una
muestra mas de la gran versatilidad
de nuestro amigo Goku.




PlayStation
. disponibles...

Satum

va estan

en Japon

0s de los soportes
que marcaran el
futuro del sector del
videojuego ya se
encuentran disponibles en el
mercado japonés, nada menos
que la Saturn de Sega y el
PlayStation de Sony. Para ser
mas concretos, cuando leais
estas lineas la Saturn ya
llevard un par de semanas a la
venta, mientras que el
PlayStation tiene su fecha de
lanzamiento para el 3 de
diciembre. Con estos dos
sistemas se da el pistoletazo
de salida para lo que muchos
ya han

empezado a llamar “la madre
de todas las batallas”, o sea, la
pugna por liderar el mercado
de los nuevos soportes en un
futuro a medio plazo.

Sega da asi por finalizado un
proyecto que nos ha traido por
la calle de la amargura a los
medios de comunicacion:
rumores, cambios, mejoras en
el ultimo momento, etc. Y es
que la participacion de
compaiias tan dispares como
JVC (creadores del soporte
CD-ROM de la maquina),
Hitachi (responsables de los
famosos chips SH1 y SH2) o
Yamaha (para todo el
apartado de sonido), crea
muchas complicaciones,

maxime cuando Sega se

esta jugando su futuro

con este engendro.

Ha pasado casi un afo

desde que comenzaron a

llegar las primeras noticias
sobre esta maquina, y por fin
ha llegado la hora de la
verdad. De momento, os

¢Como van esas dudas, amigos? Por lo que leo, seguis el “culebron” de

puedo confirmar
cuéles son los primeros titulos
que han aparecido con la
Saturn: «Virtua Fighter»
(Sega), «Clockwork Knight»
(Sega), «Victory Goal»
(Sega), «Race Drivin»
(Tengen) y «Tama» (Tengen).
En cuanto a Sony, ha
confirmado la disminucion del
precio final de su PlayStation
(rondara los 410 $), asi como
el hecho de que los juegos en
CD seran de color negro,
para distinguirlos del resto de
los CD’s. En principio se
pondran a la venta ocho junto
a la maquina, entre ellos
«Ridge Racer», «Philosoma»,
«Motor Toon GP», «Tama»,
«Victory Zone» o «Ultimate
Parodius». Sony ha preparado
un super campafa publicitaria
y ha revelado que sus
previsiones de ventas se
acercan al millon de unidades
en los seis primeros meses.
En fin, ahora sélo cabe
esperar que estas maquinas

lleguen a nuestro pais,
lo cual no sucedera
hasta dentro de, al
menos, un afno. Pero no os
preocupéis, os mantendremos
al dia. O acaso no llevo
haciéndolo desde hace mucho
tiempo? Un saludo de M.A.D.

Estos son dos de los primeros juegos que
han aparecido en Japdn junto al
lanzamiento de la Saturn, en noviembre.

me parece fenomenal que este tema fomente el debate entre vosotros.

" los nuevos soportes con auténtico interés. A ver si os aclaro algo.

Querido Daniel Sanchez Sanchez, creo que en la entrevista que os ofreci
el mes pasado con Peter Main, este asunto quedé bastante claro. En
principio, Ultra 64 llevara cartuchos de Mega-memoria, y posteriormente
es posible que pueda anadirse un soporte CD, pero siempre y cuando esta
tecnologia se encuentre en un nivel superior, segun sus propias palabras .
De todos modos, queda mas de un ano para que salga al mercado el Ultra
64, y en ese tiempo puede pasar de todo.

Estimado Luis Alberto Pavon, lo tuyo con la Jaguar empieza a rayar el
fanatismo.No hombre, es broma. No esta mal que apuestes con firmeza por
una consola determinada, pero no puedes compararla con soportes que
ni siquiera han salido y, mucho menos, juzgar éstos con dureza. Aun asi,
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Los datos que me cuentas no son muy exactos, amigo Vicente Ruiz, asi
que te lo voy a aclarar. El procesador 3D de PlayStation es un operador
de poligonos del cual Sony afirma que puede calcular 1,5 millones de
poligonos “flat-shaded” por segundo (es decir, poligonos sin ningun tipo
de sombreado ni texturas y de un solo color), o bien 500.000 pol/seg. con
mapeados de texturas, en los cuales incide la luz. Por otro lado, el
procesador grafico puede dibujar hasta 360.000 pol/ seg. Sin embargo, la
maquina no podria soportar estas impresionantes cifras siempre que
hubiera que procesar mas informacion, por ejemplo, que aumente el
tamano de los poligonos, el numero de colores, la calidad de las texturas..

En fin, no dejéis de escribirme a : Hobby Consolas. Game Masters.

C/ de los Ciruelos n 4, 28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid)

- Saturn

«Virtua Fighter»

- Saturn

«Gail Racer»



Hasta hace poco tiempo,
Mario solo tenia rivales facilones.
Pero desde que aparecié Wario, la cosa ha cambiado

bastante. e han declarado la guerra
mutuamente y ahora... vale todo.
La cuestion es ir con los buenos, con los malos
o con los dos. Ti eliges.
iArmate hasta los dientes! y sé Mario, Wario, o los dos.

Nintendo Espana, S. A,
P? de la Castellana, 39. 28046 MADRID




ltimamente,
Sega parece
querer
impresionar a
propios y
extrafios. AM 2,
la division de
maquinas recreativas de la
compafia nipona, ha
realizado un juego basado en
el ultimo e innovador soporte
de hardware creado por ellos
mismos: Model 2. Se trata de
«Desert Tank», un simulador
de guerra protagonizado por
un poderoso tanque
perfectamente equipado.

La labor del jugador consiste
en pilotar esta fabulosa
maquina de guerra y destruir
todo lo que se ponga a su

alcance. Como en «Daytona»,

§E>

Q Desert TANK
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el juego cuenta con cuatro
perspectivas diferentes, que
permiten ver el tanque desde
dentro, inmediatamente
detras, a corta distancia o en
un plano aéreo. Pero sin lugar
a dudas, el apartado gréafico es
lo mas sobresaliente del
programa. Ademas del
elevado numero de
poligonos que se manejan en
«Desert Tank», las increibles
texturas creadas por el
equipo de Martin Marietta,
verdaderos especialistas en el
tema, dotan al juego de un
realismo poco usual, que ya
se pudo apreciar en «Daytona
USA».

Por otro lado, el control del
vehiculo es lo suficientemente
sensible como para que 0s

SEGA N

ATAR O 9 VirTuaLITY VR
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SELECT A MISSION

sintéis a los mandos del mejor
carro de combate. Utilizando
el candn o la ametralladora, el
objetivo es destruir las bases
enemigas a lo largo de varios
recorridos en los que contais
con un tiempo limitado, al
igual que en los juegos de
coches. Toda una experiencia
que merece la pena vivirse.

Cuando vuestro tanque sufra los impactos
de los misiles enemigos, sentiréis la
vibracion del volante. Realismo no falta.

Jon;

Hace un par de nimeros os
hablamos de esta nueva maravilla de
Sega, pero ahora ya la tenemos en
los salones mas importantes del
pais. «Desert Tank» llega de la mano
de AM 2 para arrasar con todo.

j 118810} nnsn

Las situaciones sorprendentes se suceden
en «Desert Tank». No sdlo es cuestion de
disparar, también hay que pensar un poco.
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Empezaron a jugar con Juper Metrord en 193k

D“
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No pierdas ni un seg
Empieza cuanto antes
Super Metroid, porq
24 Megas le conviert
el juego mas largo editado
hasta el momentgipa
Super Nintendo. Atngue:si
lo prefieres, tienes una
Version para tu portatil;
~ Metroid II.
Estas tardando mucho,
dejaide Ieer este anuncio
y ponte manos a Ia obra.

v,
Nintefdo Espana, SHA
P? de la Casteltana, 39. 28046 MADRID
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aoslo
dijimos
hace un
par de
meses.
The 3DO Company ha
reaccionado ante la
llegada de los nuevos
sistemas como sélo
una gran compania
puede hacerlo. Por un
lado, ya ha anunciado
oficialmente la
creacion de un nuevo
modelo de 3DO que
porporcionara a los
usuarios unas
posibilidades sélo al
alcance de una
maquina de 64 bits. Y

al mismo tiempo, su

actual sistema
continua recibiendo
juegos cada vez mas a
la altura de su
capacidad. Aqui os
mostramos tres buenos

ejemplos.

[ asta hace muy poco s6lo era un
~ rumor, pero ahora ya es oficial.

| Trip Hawkins, Presidente de
~ 3DO ha anunciado a los cuatro
. [ vientos la existencia del
proyecto Bulldog, un nuevo modelo de
3DO0 llamado M2 Accelerator que llegara
dispuesto a competir con los sistemas de
la nueva generacion. Para ello, la
compania cuenta con la participacion de
tres de las firmas mas poderosas del
sector: IBM, Motorola y
Matsushita. Estas
compaiias,
junto a la
propia

Asl 68
un
PowerPC,
ol micro- "
procesador que
contienen los mds
potentes Macintosh,
yquea hora ird
Incluldo en el nuevo
modelo de 3D0, para
convertirio en una 64 bits.

3DO, son la encargadas de crear el
poderoso CPU de la nueva méaquina, todo
un multiprocesador de 64 bits que
incluye el microprocesador PowerPC,
capaz de trabajar con los gréficos mas
avanzados, y varios procesadores graficos
y sonoros realizados por 3DO. Se rumorea
que este sistema sera capaz de manejar
unos 240.000 poligonos por segundo
(aunque 3DO afirma que son muchos
més). Segun John Edelson, Director
Europeo de ventas, el M2 sera cinco
veces mas poderoso que el PlayStation.
Desde las altas esferas de la compania
se han dado prisa en tranquilizar a los
actuales usuarios de 3DO, al confirmar
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prometedor

que ademas de este nuevo sistema
independiente se creara un “kit de
actualizacion” para el 3DO F-1 Real
Multiplayer, de modo que esta maquina
puede convertirse también en nuevo
sistema de 64 bits. Segtin comenté el
propio Trip Hawkins: “Nosotros disefiamos
el 3DO para ser mejorado y actualizado
con la llegada de las nuevas tecnologias,
aligual que un PC. De esta forma no
obligamos al usuario a adquirir un
sistema totalmente distinto, sino
que con su actual maquina
puede llegar a competir
con cualquier soporte
que aparezca en el
mercado de aqui
a unos anos.
Es una
inversion de
futuro. Por
eso, también
estamos trabajando
en la realizacion de un
MPEG-1 mejorado para la
utilizacion de Video CD’s, asi como
otra serie de periféricos, como un ratén, un
modem o un teclado.” Sin embargo, esto
no significa que 3DO vaya a abandonar a
medio plazo su actual modelo, sino que
esta llegando a un acuerdo con los
“Thirds Parties” para que éstos realicen
versiones de sus juegos tanto para el
M1 como para el M2. En cuanto a los
NuUEevos juegos que ya se barajan para el
M2 Accelarator, se encuentra un innovador
«Desert Strike», un Racing Game en 3-D
y un beat’em up al estilo «V. Fighter».
Estéa previsto que el potenciador para el
actual 3DO esté listo a mediados del 95,
mientras que el sistema independiente con
el nuevo CPU de 64 bits sera lanzado
unos meses mas tarde.



stamos ante el primer
Ejuego de lucha

digitalizado para 32
bits. «Way of the Warrior» es
un clasico “one-on-one” que
asombra por su calidad
gréfica hiper-realista. El juego
cuenta con 10 enormes
personajes digitalizados (al
estilo «<MK lI», pero con la
calidad que ofrecen 32 bits),
con mas de 70 movimientos

por luchador entre golpes,
llaves e incluso fatalities.

Por otra parte, también se
incluyen dos espectaculares
jefes finales totalmente
renderizados. Y no menos
sorprendentes resultan los 14
planos de scroll y los
efectos de zoom que
permiten ver a los luchadores
desde tres planos diferentes,
asi como diversos cambios

'n? 12 sy

LRE

o hay que hacer
mucha memoria para
recordar todas las
series de «Off Road» que
han aparecido para diferentes
formatos. 3DO no ha querido
Ser menos, y presenta este
espectacular “Todo-terreno”
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de plano en sentido vertical
que introducen a los
luchadores en galerias
secretas.

En cuanto al sonido, a la
calidad CD propia del 3DO

en el que un versatil 4 x 4
recorre diversos lugares de
nuestro planeta.

La realizacion grafica nos
recuerda al fabuloso «Total
Eclipse», uno de los primeros
juegos para 3DO, ya que no
en vano esta programado por
la misma compaiiia, Crystal
Dinamics. Dentro de la

hay que afiadir los efectos
en perfecto sourround que
realzan el realismo del juego.
En definitiva, todo un lujo que
llega de la mano de Naughty

Dog Inc

calidad general que presenta
todo el juego, cabe destacar
el suave movimiento del
vehiculo, sobre todo a la hora
de realizar saltos, y las
sensacionales texturas de
los decorados. Todo ello
completa un sobresaliente
juego que llama la atencién
desde el primer momento.
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0s juegos de golf

siempre estan a la orden

del dia. En este caso se
trata de «Pebble Golf
Beach», no confundir con el
de MD, programado por el
equipo T & E Soft. De nuevo,
la digitalizacién de los
jugadores se convierte en
uno de los aspectos mas

g i
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destacables del compacto, asi
como los increibles efectos
de sonido, que cuesta
diferenciarlos de la realidad.

La mecénica del juego es la
habitual en este género, sélo
que en esta ocasion se
muestran todos los detalles
con el lujo que permiten los
32 bits de 3DO.




1 asunto propuesto para este mes ha levantado ampollas.
«Los videojuegos, una adiccion tan peligrosa como el alcohol
y las drogas> s, sin duda,un titular demasiado «fuerte” pa-
ra quienes vivimos nuestra relacion con las consolas de una
manera natural ¥, por supuesto, sana. Nosotros, como siem-

pre, no vamos a entrar directamente en el tema. Pero siqueremos hacer

un pequeiio apunte. Este enunciado dice muy poco de 1a capacidad pro-
fesional de alguien que pretende que se tome en serio su «estudio socio-
16gico”. Porque, amigo, para empezar, el alcohol también es una droga.

Rafael Neira
(Sevilla)

“
...Intenta; ;
ntan lo imposib
: ALLE hle para hac
I(;a, desacreditarlos, S()b'r'e(t(g);g a rr]]d.(,()p la, pufiets s los videofueg
es, usan il ahora que nos ace; 0juegos, pa
Q,uién -SC'J]Ob g']g?n{ia.no ¥ ol cuerto (;hi]h(; nos acercamos a las Na-vj(‘m
B 8i esta campana ¢ Gateh g it
bricantes de juguetes Lqﬁlf{)d’\'r,‘]id' absurda estard dirigida por alg
" . 3 b acd o 1] s . Wi, ¥ LUl r algunos fe
do YI:eaCClOI”Ja.'[' & Wernpt , viendo peligrar su monopolio, no %u]no.; 1',;,,,
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El Gran Tobiko Sensei. 18 anos.
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David Perez. 14 afios
(Santa Marta de
Tormes, Salamanca)

@
2,
dak'l—"mar‘

i
g g,
It .
jox no ne X
TZ & seclo, Ry - “TIH
5 LY "l
7 n {J Seaund
990 Pacgee

b D::w,d

Creo

“Yo Ccreo que no son
peligrosas, pero si no
se utilizan
debidamen,te pueden
llggar a serlo. Por
ejemplo, mis dos
henma,nos 8y 15
apmles), se sacan los
gJos para poder
Jlugar una, partida a
}:1;) S::ne 1}130% cuando llevan
i gn t(;];;sc :elaénte c(lje la, pantalla parece que
... cuando un ) denta J
i ; v 0 se da cuente
F’o ha jugado una partida ma E’_ntrl 0
i : as se echa a
En resum
men: ]
las consolas pueden llegar a ser una

de las p

eores drogas si el
115 si R
utiulizarlas” el usuario no sabe
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A |
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? &n r\(x_/,-s foe
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an d%‘ (ﬂ) no

. ¥ mo hubiera ercantabo poder part:
r oo una viTtud,ya aue algun vastaréo(Tor

(Burgos)

Rz g Yo pienso, ¢

e m"gtmr;'.,'o:] (i?To. mucha gente, que ge pue

S s r)};['c;,:;»;l(J((;):-;‘.a,.ﬁ;, pero no se puede in
el de;f'ér; j;. :.1..7, y mmzho menos sin tener
o afendernos de dichas faltas de rem

: in esta ocasion los 3 b
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i G ' Vo ; asta ¢ el b
e st a determinada cadens : )
ey 2;;1;_.,‘ ';,I‘lt:l(,rfl,n a lag consolas, (;()]p'lc,‘nrrlnll)"—'do
o S a la direccion de esa v) y
3 , porque podemos exigir, un (lc’fl“pl”’mjl

3 9 A0 i

bre entre p::i(_:(’)l())!:ﬁ'(‘;i* ;
profesionales del m.u;;d'y
del videojuego. g
‘ Antes, cuando las cri
l,lg:zi.::; eran escagas, po
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2 8a, ¥y No nos pode-
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g Carlos M. Forcada “The Fogueman”
o o e é? (Priego de Cordoba, Cordoba)

ST (Madrid)

Loo videojues® Y
e

mante
oy un aran A
Hola, ®

“Dejemoslos que hablen. Dejémoslos que se
“...ahora vivimos en rasguen las vestiduras intentando despresti-
una, sociedad adicta al giar algo que ni siquiera llegan a comprender.
. "::::::x 100%. ¢Acaso nuestras Dejémoslos que contintden en la Edad de Bron-
madres no se engan- ce. Dgjémoslos que continden en la época en la
chan a los culebrones? que lo ultimo en ocio es el parchis...
' sAcaso nuestros pa- ...Dicen que son una droga, porque sencilla-
M IETSME  dres no se enganchan mente no los conocen, tienen miedo a lo des-
a los partidos de fut- conocido. Insultan al pasatiempo de los 90 di-
p— bol aunque juegen las ciendo que deja a los nifios y a los jovenes
selecciones de Mon- indefensos ante una
golia y Zaire? gAca- pantalla (eso dijo el in- | ——
S0 nuestras hermanas formativo de A3 entre MRS
no se enganchan al chocolate y se po- asesinato y asesinato).
nen moradas de €l a escondidas? Supongo que quieren
jPues entonces que nos dejen a nosotros viciarnos con que nos quedemos
nuestras consolas y que nos dejen en paz de una vez!” viendo la TV para asi
quedar reducidos a o
simples mufiequitos RN
facilmente manejables [ PereRtisiar) meniils
por los directivos de
las cadenas.
...Dicen que son

besay, iy, ’ 5
“Mi nombre es David y soy un MM et una droga, mientras M
adicto a las consolas. Y lo digo [y T gy T se fuman un par de W&

e Gran ametiem
arrepentido? En absoluto, estoy ar- 1o, Mk o 27! paquetes, los muy s

: R i : Fauetes,
gulloso de ello. Lo dnico que me o ST e et A Ve th%CP}t&S-. SPor i
han dado los videojuegos es alegri- T que? Porque nO‘f o
as, me han ayudado a relajarme y S s SEoed Defsais ; i ke

o
< "t®) porque e

evadirme cuando lo necesitaba, [ettELAl ; : sPorque nos entre-

T . z i uo Y e PRNRRS by 3 ;
pero también a reirme con mis Heiviantd NS tienen? ¢Porque

- e i VAS™ i
amigos y a pasar horas increibles A o7 Gy nos sirven para ; "
. . s 1 A 'S
con ellos jugando a juegos aluci- ! vekevikepgs Phasay evadirnos de la cruel realidad?

nantes. TS o e ...Yo me pregunto: ;Qué hubiera pasado si

ftica & lo8 yideo )
e lrrnntru.n

o ara 8l

an
a1 chogolate ¥

ETICED
100 Jues aaludo Y
o todos o un 88
Agamaseo napadida and @
ene 1a 8D
y afpurrite nidn viene

1a 00
Uul\nu.ﬂnanul‘n ce

con perg
“lderados comg un e
a

'l
N Qué va
rte  Obable og N ag

que algun gy, .,.:" los §

rm‘“ N > . . . .
...S1 las consolas son una adi- [P cuando en la antigliedad hubieran visto a al-
cién peligrosa yo me declaro Mot m dpest guien leyendo un libro le hubieran dicho que
adicto peligroso. ¢Y la musica pua s iz eso era malo para la mente porque te tenia

A Mowisy

TN e gy delante de unas paginas?
¥ <F Meuigragy s A
' ...No sabemos en qué van a desembocar los
videojuegos, pero lo mas probable es que al-
gun dia sean considerados como un arte”

£a Aic
L2 T\ iceoys, YA Wdsin

también es peligrosa?”

The Mad Stuntman. 15 anos.
(Barcelona)

. Vicente Cerveron
Creo que las con-

solas y videojuegos (Valencia)
son fatales en una L : : e e, 5 o0 gy
cierta edad. Sin Si bien el peligro no 1‘19- ‘ o Bt no 2 gy, ! ’;;‘;j::» o gt
exagerar, ningun ga a tanto, creo que aun [INEG—G_ 8 at, 2wy N
crio menor de 13 asi es considerable ya que Kk i 7 Somttn g "
anos deberia tener un videojuego te engan- RNk EIENIEL
consola, a menos cha, te atrapa, e incluso -
que los padres no estoy por afirmar que
le dejaran abusar destruye el cerebrq. s :
mucho, pero vien- ...Cuando yo tenia 17- T M, iy P e 3
do lo blandos y 18 anos estaba engan-
memos que Sson chado de mala manera a
muchos padres, los videoju‘egos, eran
eso es muy dificil una obsesion diaria y
de llevar a cabo. continua para mi. Lo pasaba
...Jlos videojue- muy mal, no era duefio de mi voluntad y no apre-
gos s6lo son uno ciaba las cosas buenas de la vida. Habia perdido la per-
m&s en la gran sgnal}dad ¥y la imaginacion; queria,‘deja,r de jugar y no sa-
lista de “peligros” y todo es malo en bia como hacerlo, hasta que decid} visitar a un psi_cologo
exceso. Y la culpa la tenemos todos, que nos impor- que me 1mpuso una terapia especial para conseguirlo. _
ta un rabano hacer dafio con tal de conseguir unos Actualmente puedo decir que estoy curado y que la vi-
asquerosos billetes para ganarse uno la vida”. da tiene mas sentido para mi, me encuentro con mas ga-
nas de vivirla incluso. Pero por todo lo que he pasado, yo
no podré volver a hablar bien de los videojuegos...”
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David Perera
(Almendralejo, Badajoz)

“Deprimente, absolutamente deprimente ver co-
mo tratan unos ¢profesionales? a un medio de ocio
mas como pueden ser el deporte, la musica, el ci-
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Ramon Lota
(Barcelona)

Montse Bayana
(Manresa, Barcelona)

“N’O
que los video-
juegos sean
una adiceion
tan peligrosa
como el al-
cohol ni las
drogas, ni
mucho me-
nos. Aun
asli creo
que son
potencial-
mente pe-
ligrosos
para la for-

“Hola, soy una ama de
casa de 41 anos y la verdad, la problematica
sobre los videojuegos y su peligrosidad me pa-
rece que ya estd un poco sobada...

...Y0 juego con la videoconsola y de momen-
to ni me ha dado un ataque ni voy borracha ni
drogada por la calle...

...en el peor de los casos tendrian que ser
los padres los que supieran los juegos que pue-
den dejar en manos de sus hijos y las horas
que tienen que jugar...”
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Antonio Campomar
(Pollensa, Mallorca)

el my-

“Comparar un juego con el alco-

hol y las drogas, es la compara-

cion mas odiosa que he 0ido. 4CO- [EEHn

mo puede ser que una gente tan ECIEE

preparada pueda dar esta opi- [N

nion? ¢Acaso los juegos se co- :

bran las vidas de millones de

personas cada ano? Y si lo es-

tan relacionando con ello, ya es & clal i,

una relacion sin sentido. T O T
...Yo he jugado toda mi vida a,

los juegos. Me controlo: sélo juego los fines

de semana y no méas de dos horas seguidas. Siempre he

disfrutado de ellos y nadie me hara cambiar de opiniéon”.

S oigg. g, Y 193

re Camo py,

Cobrag_y,s 8 OPinians
lacion; idas_ge

onandg

Juego ¢

v ne... No nos comprenden, se piensan que somos gi-
e BEEEEE lipoyas, que nos pasamos &5 horas diarias dale y
dale con la maquinita , que no comemos por jugar
0 que nos entra el “mono” cuando los padres nos

macion de la personalidad
de un nifio/joven. En mi opinién, el perjuicio
de este entretenimiento viene dado por el abuso de

...S1 se esta organizando este revuelo con simples
juegos en un monitor, mejor no imaginarse lo que pa-
sara cuando hagan aparicién nuevos sistemas mas
reales, mas interactivos como la Realidad Virtual”

De nuevo la polémica
esta servida:

éQué opindis de la

- decision de Columbia
de potenciar el alquiler
de sus cartuchos?
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DEPORTIVO

Con mas de 100 de los mejores clubs de Europa
luchando por once titulos de liga, solo los mejo-
res adaptados sobreviviran. FIFA Soccer’'95 ofrece
mas de 200 equipos de los mejores del mundo.
Descubre por ti mismo qué continente es supe-
rior en fuerza, habilidad e instinto futbolistico.

B Los jugadores mueven mejor el balén, realizan
mas y mejores asistencias.

B Nuevos pases por alto, que necesitaras para
luchar frente a frente con los nuevos portero.

B Los goles son resultado de los pases por alto,
de los pases a la altura del cuerpo y de los lan-
zamientos con efecto.

B jLanzamientos mas ajustados! jJugadores mas
rapidos! jPases mas potentes!

DisponiBLE EN SEGA MEGADRIVE.

k- } Tr:—ﬁﬂg,?gnt—eﬂf b © 1994 Electronic Arts. EA SPORTS y el logo de EA SPORTS son marcas registradas de Electronic Arts.

Electronic Arts es una marca registrada de Electronic Arts.
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La gokumania sigue arrasando. Y para demostrarlo, pronto estara
en vuestras Super Nintendo la tercera entrega de las aventuras de
los Super Saiyen. Bandai, como vya hiciera con «Dragon Ball Z 2», sera
la encargada de acercaros el fantastico mundo de Akira Toriyama.

iy " ciiNm Una tercera parte que ofrecera muchas sorpresas y diferencias
¥ e Al S Ve e 008 respecto a la segunda entrega. Aqui os las presentamos.

)

eguro que también notais como
va aumentando la energia. Una
energia muy positiva. Y al
Sefor del Universo no
dicho con exactitud cus
llegaran, sabemos que se trata d
Saiyen que todos conoceéis, gt
al continente europeo a toda nergia inyectada por Babidi, un
Super Nintendo sera otra vez. v tan antiguo como el universo.
elegido para dar cabida a «Dragon Ball 'El ya conocido androide C-18 volvera a los
Z: Super Batouden 3». En él los circuitos de la 16 bit de Nintendo, y también
Super Guerreros van a se podra traer a Trunks del futuro para que

_seran dos demonios o duendes malignos:

a 0 Dabra (también se le puede llamar
ura, ya que los sonidos fonéticos del
nes no tienen una traslacion concreta al
Ilano) y Bu, el jefe de todos los

ios que se encuentra hibernado en un
‘V’D y que volvera a la vida

..... ' aumentar en nimero, ya que forme parte del combate mediante un
ademas de Goku, Gohan, sencillo truco.
Vegeta y Trunks aparecera un Y es que los trucos van a ser uno de los
pequeno Super Saiyen, Gothen, puntos fuertes del juego, pues se ensenara

quien como se puede adivinar por su  tanto como lo que se ocultara. Valiéndose de
nombre, es el segundo hijo del  estos cédigos podréis crear a Gotrenks, la
Sefor de los Monos. Entre los poderosa union de los dos personajes en
personajes positivos también estara apariencia mas débiles, Gothen y Trunks
Kaioh Shin, confundido en el Bigin  (estado cronolégico actual), o aumentar la -

Japan del mes pasado conuna  velocidad de lucha con el modo Turbo.
chica por su fragil apariencia. El En fin, gracias a los 16 megas del
ayudara a Gothen en su programa, el poder de las Bolas de Dragén

entrenamiento como Super Guerrero. va a crecer tanto como el de los propios

Los protagonistas mas negativos del juego

protagonistas del juego, los Super Saiyen.




YT YT YLy colpes energeticos

Modos de juego: solo Torneo y vVersus
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El personaje estrella de Toriyama repetird aparicion con su presencia en esta tercera parte de Otro de nuestros vigjos conocidos que repetird
«Dragon Ball». Sus golpes serdn mas contundentes si cabe y mantendra su capacidad de lucha. aparicion en esta nueva version. Claro que en la
Eso si, aumentard su jugabilidad y, por tanto, todos su ataques resultaran mas faciles de rea/izar tercera parte, por lo menos en la version japonesa,

ILIFE lommr————— ’D
B IPOWERIC

DBZ
Formaba parte de los Guerreros de Plata.
Resultaba uno de los luchadores mas débiles y
vulnerables, aunque contaba con golpes temibles.

- ILIFE
— )17, 3 [ —

Era el lider de los Guerreros de Plata. Su gran
tamano no le restaba coordinacion ni movilidad, por
lo que era uno de los luchadores mas poderosos.

Junto con Célula, era uno de los mas peligrosos
de la segunda parte. También era de los mas
carismaticos, por su amistad con el protagonista.

TZIL

DBZ
Organizador del Torneo que daba orig
cartucho, se presentaba como uno de
para triunfar. Cualidades y fortaz‘eza,

PEOUENO CELULA

Fue creado por Célula para destruir. Era uno de
los luchadores mas vulnerables, en parte por su
pequeno tamano. Aun asi, podia dar sorpresas.

ARA

Su aparicion no suponia mas que un esbozo de Era uno de los enemigos mds oscuros y siniestros
las futuras posibilidades apuntadas por un super de «Dragon Ball Z 2». Con €, este cartucho ganaba
guerrero, que contaba con Goku como maestro. muchos enteros en cuanto a la competitividad.

40
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VEGETA

ILIFE)
JIPOWER]

deberéis hacer uso del truco si queréis disfrutar Un vistazo os bastard para comprobar que Vegeta serd uno de los personajes que va a perder
de su presencia. Sus golpes resultaran rapidos y cualidades en esta tercera parte. \eréis como sus golpes serdan mas lentos y menos eficaces
eficaces. También va a ganar en jugabilidad. que en la segunda. Ademds, su “Super Patada” perderd fuerza y la secuencia serd mds corta.

El senor de los demonios, de igual nombre que un Bajo su fragil apariencia, el androide del doctor
pegamento, serd uno de los mds divertidos y en Guero ocultara una increible fortaleza. Gracias a
Su manga se guardard mds de un golpe energético. ella, resultara un adversario duro de pelar.

Gt
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En esta tercera parte, el primer hijo de Goku Es uno de los ultimos personajes con energia
crecerd. Claro que también lo haran sus positiva que aparecen en el “‘manga”. Trasladara
habilidades como “Super Guerrero” de pro. todas sus buenas cualidades al terreno de lucha.

T E 12 § OO
RS

El segundo hijo de Goku demostrard su innata También llamado Dabra o Dabura, serd el

Trunks aparecera con el aspecto correspondiente
predisposicion para la lucha en este juego. Aunque lugarteniente mas fiel del orondo Bu. De aspecto al momento cronoldgico en el que se situa el
0s parezca muy pequeno, no os llevéis a engano. imponente y cualidades igual de temibles. cartucho. Serd uno de los mds débiles.

Agradecemos a nuestros amigos granadinos de “Japan Anime Fancine” su colaboracion en este reportaje. Especialmente al "super saiyano” Sergio Herrera.




Consora: SN-MD e Compania: Acclaim e Lanzamiento: Diciembre
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Y LAS MAQUINAS SE SUBLEVARON

ensamientos ordenadores tomaran el enfrentadas. Con este

derrotistas mando y decidiran la suerte de  argumento como base, el

imaginan un esas criaturas fragiles y lentas  resultado no podia ser otro

futuro en el que el  que se llaman seres humanos. que un juego de lucha

hombre se vera ¢, Qué defensa habra contra ambientado en el futuro, un

dominado por las esa situacion? Mirage ha futuro, por cierto, muy
maquinas. Los robots  encontrado la solucién espectacular.
y los potentes perfecta: construir un Claro que llegar hasta aqui
Cyborg, mitad hombre mitad no ha sido fécil. «Rise of The

_maquina, querednalas  Robots» se plante como un
~ virtudes de las dos razas programa que iba a utilizar lo

—
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mejor de la tecnologia
audiovisual para conseguir
algo nuevo y sorprendente.
Pero las dificultades técnicas
retrasaron su lanzamiento y
hasta llegaron a hacerlo
peligrar. Time Warner no se
decidio a distribuirlo, pero
afortunadamente Acclaim

0000000000000 000000

tomo el relevo con tantas
ganas que ya tenemos el
cartucho a punto de salir al
mercado espanol.

Entre tantas vueltas y
revueltas, seguro que lo que
mas os interesa es lo que os
vais a encontrar. Y os
podemos

n cyborg mitad maquina mitad

humano que se enfrenta a todo un
ejército de robots no es un argumento
demasiado original... a no ser que se
trate de un juego de lucha como éste.

s
cruune cossn N Goaace
e

asegurar que todo estara
dominado por un término:
espectacularidad. Vais a
encontrar graficos
renderizados de gran
calidad, con luchadores
originales y

el proceso de
renderizacion

El ordenador crea una malla tridimensional con las
coordenadas que previamente se le han ofrecido.

Después la recubre con una especie de masa y
calcula los brillos producidos por una fuente de luz.

El siguiente paso es colorear la mascara blanca. El
ordenador mantiene los brillos y busca las sombras.

No queda mas que ordenar a la maquina que lime
los bordes y deé al disefio sensacion de volumen.

Aunque en la tira
sélo vedis cinco
monstiruos de metal,
ol Cyborg (el bueno,
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cuidados, y con efectos
sonoros rebosantes de
contundencia. Y ademéas
vais a encontrar un juego de
lucha que ha intentado
salirse de los los parametros
habituales, para ofrecer

innovaciones tanto
técnicas como de
planteamiento.

Lo que esta claro es que
Mirage ha apostado muy
fuerte por «Rise of The

Robots». Para damnos plena
..Cuenta deesteinterés,

WENENEE:ORG

basta con repasar la enorme
cantidad de formatos en los
que va a aparecer (3DO,
CD-ly Mega CD, entre
ellos). Por de pronto, el mes
que viene podréis

com

~ versiones pafa las 16 bits.

..>’.l...ll........:...‘Q.‘..‘..I....Ol.'...l.....ll.

Esfe «Rise of the Robots» promete ser
algo mas que un 5|mp|e juego de Iuch?

_ como un carrucho espectaculur, que
" ofrecera jugosas innovaciones.

Pese a la aparente
rigidez de los
androides, sus |
movimientos os tr
van a dejar
boquiabiertos..

muchas formas
de luchar

Hasta ahora hemos visto gréficos de
personajes “reales” («S.F.ll»). Hemos
disfrutado de digitalizaciones («MK»),

muriecos de plastilina («Clayfighters») y

“ luchadores poligonales («V. Fighter»).
«Rise of the Robots» tendra el honor de
ser el primer juego de lucha creado a
base de ‘Renderin. Para que luego digan
que en la lucha estd todo inventado.

Clagfight\ers“ 3
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LA NUEVA JOYA “FX”

N

| trinomio mercado espanol / encuadrar en un género

Nintendo- «Vortex» serd el tercer ji ]uego concreto, al contrario que 1
Argonaut de Nintendo que lleve sus dos antecesores que o
Software- incorporado el famoso Chip fueron encasillados en dos

Chip Super  Super FX en su segunda modalidades tan clasicas

Fx sigue dando suS ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000
P fé‘r‘ltgz-tg;‘;';q;; EI nuevo fruto del chip Super FX esta a punto de
L ooco Imllegar a nuestro pais, en forma de un juego

de rogar en que combina la estrategia, la simulacién y la

”f‘i‘:;:f"eﬁfgs’ orientacion con perspectiva subjetiva. Con estos

o datos, las expectativas no pueden ser mejores.
estaréantes ....'...................4-,..:“‘.......‘...........'.........‘.

de lo version, como ya sucedio como la simulacién aérea y

\) & previsto con «Stunt Race». Enesta  de conduccién. «Vortex»

Q. enel ocasion, Argonaut Software,  repasara géneros tan

N los verdaderos artifices de dispares como la estrategia,
toda esta serie, han optado la simulacion de todo tlpo
por ofrecer un juego dificil de (aerea de conducclén Ok

oy N T T i -
500

l_ ]
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argonaut software, al servicio del “fx"

El equipo de progra-
macién  Argonaut

Software siempre es-
tara ligado al Chip

Super FX. De hecho,
ellos fueron los crea-
dores de este procesa-
dor, que pronto se pu-
so al servicio del
juego «Star Wing», el

primero de esta fantéstica serie. Argonaut ha realizado los tres cartuchos
que han aparecido hasta el momento con el FX. Liderados por Jez San, au-
téntico genio de esta compaiiia, Argonaut ha trabajado en otros campos, co-
mo el PC, aunque ha alcanzado sus mayores éxitos precisamente con su FX
y realizando juegos para Super Nintendo. Segin afirmaron recientemente,
s6lo se programardn cuatro juegos més con este procesador, dos realiza-
dos por la propia Argonaut y otros dos que correrén a cargo de Elite.

L8500

[ ELEURDOR
{ UH HHL IR HRBIBA
En algunos niveles os encontraréis con

una perspectiva subjetiva en la que no
Verels & vuestro robot, al estilo de juegos
como. uDoom:- 0 «Bloodshot».

un robot) e incluso niveles de
orientacion con perspectiva
subjetiva al estilo «<Doom».
El caso es que en este
cartucho volveréis a
encontraros con un NUevVo
catalogo de graficos
vectoriales (mas en la linea
de «Star Wing» que de «Stunt

10200

En determinados momentos podréis ver
la capacidad de manejo de poligonos del

chip FX. Segin los programadores, en

«Vortex» se manejan unos 300 a Ia vez.

SELECCIONRR

*ENTRENAM.
JUEGO

SISTEMA DE
BRATRHLLA

RECOGER
RCCESORIOS

Durante el juego dispondréis de cuatro

. méquinas difersntes, cada una con sus

correspondientes caracterfsticas ideales
mmmdos lances el juego.

TIS0un

A través de estos enormes anillos
conseguiréis pasar de sector en la
primera fase. Serd un buen momento
para recuperar energla con algun ftem.

el tercero en discordia

— |HIT START TO
ol
X (GO BACK TO THE
1 GamME, FIEEITY

HBSOD

«Vortex» es el fercer cartucho de
una serie que comenzé en mayo
del 93, y cuyo denominador co-
min es que todos contienen el
chip Super FX de Nintendo. En el
caso de «Vortex» y «Stunt Race»,
llevan consigo una version mejo-
rada de este chip, que se ha dado
en llamar “22 generacion FX”.
«Vortex» llega a mover de 200 a
300 poligonos ol mismo tiempo,
y al igual que «Stunt Race» con-
tiene algunas texturas, aunque
sélo se aprecian en momentos
concretos. En cuanto al juego en
si, la diferencia principal con sus
predecesores reside en el compo-
nente de estrategia que se ha in-
cluido en deferminados niveles.
Asi, «Vortex» infenta ser algo
mas que un simulador, convirtién-
dose en una compleja y variada
mezcla de géneros.

aventura futurista repleta de
sorpresas. Para ello, el juego
contara con varios niveles en
los que practicar el control
de los cuatro vehiculos.




uchos han

sido los

juegos de

coches que
han desfilado por
nuestras 16 bits. Pero
se echaban en falta
juegos que transmitan
las sensaciones de un
rally con vehiculos
reales. Y U.S.Gold ha
decidido rellenar este
vacio con un titulo que
va a dar mucho que
hablar; «Power Drive».

Con sélo ocho megas,

este cartucho contendra
seis potentisimos

mnmMe OCCS

turismos dispuestos a _€

batir todos los records
de velocidad, trompos y
derrape. Levantaréis
polvo del desierto con un
Escort RS Cosworth o
machacaréis hielo en
una carretera de
montaha con vuestro
Clio Williams. Vuestro
vehiculo afrontara duras
pruebas con la Unica
limitacion de un crono
que no perdona y del
dinero necesario para
las reparaciones. Para
verlo, solo tenéis que
esperar al proximo mes.

En «Power Drive»
controlaréis seis

coches totalmente |

reales. No todos
los simuladores
pueden presumir
de lo. mismo.

T —
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Una de las més
atractivas
opciones de este
cartucho seréd Ia
posibilidad de
modificar un
equipo y
personalizario a
vuestro gusto.

ino Dini es el

principal

culpable de que

el videojuego
cuente entre sus éxitos
con formidables
simuladores de futbol.
La saga «Kick Off», uno
de los programas que
mejor ha sabido captar
la esencia futbolistica,
es creacion de Dino Dini,
igual que el cartucho
para Super NES que
ahora os presentamos.

«Dino Dini Soccer»,

antes «Goal», se
destapara como una
completisima fuente de
diversion y posibilidades.
Para empezar, contara
con un total de 99

NN

selecciones nacionales
que podréis modificar y
personalizar a vuestro
antojo. Seis tipos
distintos de terreno
pondran la nota de
realismo, junto con la
posibilidad de elegir
entre dos perspectivas.
Por supuesto, se
estudiaran las
caracteristicas de equipo
y jugadores para que
participéis en las cuatro
competiciones lo mas
preparados posible.

Claro que no os hemos
dicho nada. El préximo
numero descubriréis la
de sorpresas que guarda
este simulador firmado
por un maestro.

E
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MicroMachines

NUMERO UNO EN VENTAS, AHORA'
EN SUPERNINTENDO Y EN/GAMEBOY

:

NINTENDD

WENT SYSTEM

Micro Machines ia a registered trademark of Lewis Galoob Toys, Inc. Codemasters is using the trademark pursuant to a | ,} b1
licence, Sony Electronic Publishing is a trademark of Sony Electronic Publishing Company.
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zarigleya
de Konami
empleard
ingenios
mecénicos
como éste
que veis. %

ocket Knight

Adventures»

significo la

entrada por la

puerta grande,
que dirian en el mundillo
taurino, de un nuevo
personaje. Era un zariglieya
que respondia al nombre de
Sparkster y que se
presentaba como la gran
estrella de Konami. Sus
aventuras dejaron tan buen
sabor de boca que todos
nos preguntdbamos cuando
tendriamos el gusto de
verle de nuevo. Bueno,
pues el momento de la
reaparicion de Sparkster
esta a punto de llegar.

A esta buena noticia se
anadira que ahora los
supernintenderos de pro
tendran la oportunidad de
sumarse a la odisea de este
caballerete. Si, porque
«Sparkster» estara

disponible para Mega Drive
y Super NES (recordad que
solo los 16 bits de Sega
recibieron «Rocket Knight
Adventures»).

Salvando las distancias
argumentales y de
desarrollo que encontraréis
en ambas versiones, lo
cierto es que tanto el juego
de Mega Drive como el de
Super Nintendo presentaran
un continuo derroche de
accion. En él, nuestra
zarigleya favorita tendra
que rescatar a una bella
princesa en medio de una
aventura mitad medieval,
mitad galactica. Os
tendréis que enfrentar
a infinidad de niveles,
€so0 si, contando
con las
habilidades del
pequefo Sparkster
y con su espada
multiusos. De esta
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forma veréis a Sparkster
cargarse de energia hasta
los topes y salir disparado
\ como si de un cohete se

tratase, o convertirse en
un mortal torbellino.

En fin, que Konami esta
dispuesta a dejar el listén
muy alto con las aventuras
de su simpatica mascota
para Mega Drive y Super.
Nintendo

Los gréficos serdn Impresionantes e
irdn acompafiados por unos aspectos
sonoros de la misma calidad.
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'Te lo hemos puesto
muy dificil.

KIRBY'S DREAM LAND o KIRBY'S PINBALL LAND. He aqui el dilema.

Si coges el camino de KIRBY'S DREAM LAND viviras las aventuras y desventuras

de Kirby, el personaje mas tragon de Nintendo.

Perosisigues el camino de KIRBY'S PINBALL LAND te encontraras con que este divertido
gloton se ha convertido en una alocada bola de pinball que hara saltar los especiales de tu
mismisimo Gameboy.

Decidirse no es tan facil, ;jverdad?

UNA PISTA: Ambos caminos te conduciran a la maxima diversion. Pero si todavia no
tienes claro cual escoger, decidete por los dos.

(Nintendo)

n! Nintendo Espana, S. A.
Nintendo) it ciub Nintendo respondel Para cualquier consulta o informacion que quieras sobre estos titulos llama al Club Nintendo: (91) 319 22 44. P¢ de la Castellana, 39. 28046 MADRID




mega drive - super nintendo
konami

diciembre

0se puede
hablar de
consolas y de
personajes
salidos de la
imaginacion de Spielberg
para la Warner, sin
nombrar a Konami. Como
ya hizo con los «Tiny

I SN R ] AR 7 LA R

va a traer las aventuras de
las criaturas de Spielberg
convertidas en videojuego
para Mega Drive y Super
Nintendo.

Bajo el titulo de
«Animaniacs», Konami
presentara dos juegos

Toons», esta compaiia nos

-
=

W

O
~———

diferentes que tendran
mucho que ver con el
séptimo arte y contaran con
la singularidad de que
conduciréis a tres
personajes a la vez. En el
cartucho para Super
Nintendo os encontraréis

Tendréis que conseguir entrar en uno
de los decorados donde se ruedan
las peliculas. Claro que al mismo
tiempo habrd que esquivar al policia.

Cada uno de los tres protagonistas hard gala de una habilidad diferente.
La mecédnica consistird en ir cambiando de personaje en funcién de

" actores de renombre y

lo que necesitéis hacer en cada momento.

con que Brian y Pinky
robaran el guioén de la
proxima pelicula
de la Warner, que
Yakko, Wakko y
Dot tendran que
recuperar. En el de
Mega Drive, los
tres personajes
recorreran la
Meca del Cine para

conseguir objetos de —69—

abrir con ellos una tienda.
En ambos os encontraréis
plataformas a mansalva,
un desbordante sentido del
humor y muchisimas
semejanzas con la serie
de dibujos. Claro, que
estando la Warner,
Spielberg y-Konami por
medio a nadie se le ocurre
dudar que veremos dos
juegos repletos de calidad.
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BIENVENIDO A LA LLUCHA AL ESTILO DE SHAQ. SHAQ FU OFRECE
LINA ANIMACION SORPRENDENTEMENTE FLUIDA Y REALISTA DE
MANOS DE DELPHINE Y LUINA IMPRESIONANTE ALINEACION DE
LLUCHADORES. ENTRE LOS INCREIBLES MOVIMIENTOS QUE PERMITE
REALIZAR SE INCLUYEN MAGIA, TRANSFORMACIONES, ARMAS Y
TELETRANSPORTES, ADEMAS TODO ELLO EN FANTASTICOS LUGARES
CON MULTIPLES PANTALLAS DESPLAZABLES. LLICHA COMO SHAQ
EN EL MODO STORY Y LUCHA FRENTE A FRENTE EN EL MODO DUEL
O CREA TU PROPIO TORNEO.

DISPONIBLE EN SEGA MEGADRIVE Y SUPERNINTENDO.

ELECTRONIC ARTS®
Arcadid (Ve =e

A
=== o ftware,s. a0 il i

Versién Super Nintendo distribuida por Ocean Software Lid. con licencia de Nintendo, Delphine
Software International es una marca relgis?rcdc deDelphine Software Infernational._Shaq es una mar-
ca registrada de Mine O'Mine, Inc. Nintendo'y Super Nintendo Enfertainment System son marcas
registradas de Nintendo. Sega y Mega Drive son marcas regstradas de Sega Enferprises Ltd. Oce-
an es una marca registrada de Ocean.  Electronic Arts es una marca registrada de Electronic Arts.

DROSOFT Moratin 52, 4° dcha. 28014 Madrid Telf.: 91/429 38 35 Fax: 91,/429 52 40
TELEFONO SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91/429 11 61
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mega drive - super nintendo
C O M P A N 1 A

virgin
L A N Z2 A M I E N T O
enero

irgin va a poner a
disposicién de
vuestras 16 bits un
juego entre la
estrategia y la accion que ha
creado grandes expectativas =z
en los usuarios de ordenador: :
«Cannon Fodder». vuestra se lanzaran por la botones sera todo lo que

Estara protagonizado por ladera de montafas heladas,  necesitéis para disfrutar con
unos soldaditos con pinta vadearan rios y dispararan a  estos pequefos y valientes
de Lemmings que se dejaran  cualquier enemigo que se guerreros. Por lo demas, una
guiar por vosotros a través de  cruce en su camino. estupenda banda sonora y
conflictivos escenarios Un sencillo menu de unos gréficos detallados
bélicos. Con sélo una orden opciones y un par de redondearan la sorpresa.

* 16 00000000 i ) i) " i3 Aero se verd inmerso en una BB b o 03!
. espectacular aventura en la que no faltard
la habitual avalancha de enemigos y los

" B
“saltos de altura” para que os luzcdis. "

o g2

“* ,‘uﬁhf’;t Ektor y su secuaz Zero.

_ «Aero The Acro-bat 2»

’ comenzaré justo donde

| i ol ‘ terminaba la primera parte.
De esta forma veremos cémo

| murciélago mas aventura serd una secuela Ektor se salva en el ultimo

circense de de «Aero The Acro-bat» y momento, gracias a la ayuda

Sunsoft levantara  en ella el alado protagonista  de Zero, y comenzard el

de nuevo el vuelo  tendrd que verse las caras entramado de un nuevo plan.

enlos 16 bitsde  con viejos conocidos. Nos Este sera mas diabdlico si

Nintendo. Su nueva referimos al malvado Edgar ~ cabe y se ubicard en un

tétrico Museo de los

Horrores. Una novia a

rescatar, la de Aero por

supuesto, muchos secuaces

i,
X X

-

super nintendo

c o M P _A _N_1_A de Ektor, siete mundos y 35 | A .. &
sunsoft niveles seran algunas de las e
cosas que 0s encontraréis en ?
L ANZ A MIENTO |

vuestra Super Nintendo. TR R |
diciembre . 0 P,







En esta tira podéis admirar
algunos de los movimientos
de esta increible pareja de

gorilas. Si explotais a tope
sus habilidades daréis
con mil sorpresas
escondidas.

o o

g kg
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CRIATURA DE NINTENDO

stamos rodeados de datos confusos, a veces contradictorios, que nos hablan
de mil y una consolas nuevas y stper potentes que prometen unas
caracteristicas que parecen sacadas de un suefio futurista. En medio de esta
voragine que nos esta volviendo un poco locos a todos, aparece Nintendo
-quien, dicho sea de paso, no suelta tampoco prenda sobre su Ultra 64-, y nos
planta en la cara un cartucho que hace tambalearse la creencia cada dia mas
generalizada de que las 16 bits estan muertas.

El cartucho se llama «Donkey Kong Country» y todo lo que podamos decir
sobre él sera tan sdlo una vaga pista de lo que descubriréis cuando lo conectéis en vuestra
propia consola. No en vano en su programacion se ha utilizado la mas moderna tecnologia
en cuanto a lo que al tratamiento de imagenes se refiere. Y ésto, podéis creernos, se nota.

La simpleza del argumento contrasta con la calidad con la que se retratan cada uno de los
detalles de la Isla Kong. De hecho, el desarrollo podria resumirse con una simple frase: un
juego de plataformas con el tinico objetivo de llegar al final, derrotar al tltimo enemigo y
disfrutar de una buena recompensa. Es decir, como un Mario cualquiera...

Sin embargo, las cosas, por supuesto no son tan sencillas. Cada fase de la isla esta
compuesta por varios niveles que se presentan en un mapa que se va abriendo segun éstos
se van completando. Por supuesto el mapa nos permite retroceder y repetir fases siempre
que nos parezca oportuno, pero, sin duda, ésto de volver sobre lo andado puede
convertirse en una pérdida de tiempo si tenemos en cuenta que nos aguardan, atentos al
dato, nada mas y nada menos que un centenar de fases en las que se ocultan la misma
cantidad de niveles ocultos. Una auténtica pasada.

Pero no penséis que la enormidad del mapeado o la calidad increible de los graficos son
los tnicos valores de este juego. Serian suficientes para poner a DK entre lo mejor de lo
mejor, pero no para conventirlo en tnico. Para eso hace falta, ademas, que el juego sea
variado, divertido, jugable, adictivo... casi magico.

Por la variedad no os preocupéis: cuando credis que ya lo habéis descubierto todo,
aparecera una nueva fase con un tratamiento diferente (y mas dificil, claro). 3>
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El juego comienza con un paseo Bajo una terrible tormenta pondrés a El vigjo Cranky tratara siempre de En esta fase comprobarés lo
por una jungla repleta de sorpresas.  prueba tu habilidad para el salto. confundirte. Esclichale con precaucion. peligrosas que resultan las avispas.

Las aguas de los arrecifes

Funky y sus barriles-avién te Esta vez la jungla te sorprenderd  Esta bella seforita te permitira Tu primer enemigo final no
estdn llenas de tiburones. llevaran a cualquier lugar de la con la primera tanda de barriles.  salvar cada vez que Ia visites. te dard muchos problemas
Una pista: Busca a Enguarde. isla que eljjas. Busca a Candy. Aprende a dominar sus saltos. Hazlo siempre que puedas. si saltas sobre su cabeza.




La oscuridad, los agujeros imprevistos, y Cuidado con los Kremlings y los :
los barriles trampa seran tu problema. topes de via. Ir entren no es facil. -~

A Diddle resultara mas sencillo Coordina tu salto con las ruedas-castor y Necky no te va a dar un respiro.

arrastrase por estas cavernas. se detienen al activar barriles Go&Stop. no te detengas a mirar los resultados. Salta en su pico y evita las nueces.
Mas barriles para una selva bonita, Entre los barriles moviles y las escasas Salta por las lianas a toda velocidad y ¢Es que no vamos a tener ni un

pero llena de enemigos peligrosos.  plataformas fijas lo vas a tener muy dificil.  procura evitar las avispas pinchudas. momento de calma? No en esta isla.

N

_E - gt
vinevall

Mantener el equilibrio y saltar con Mas agua, mds tiburones y un monton de
valor serdn aqui tus Unicas opciones.  pirafias ‘locas” por tus huesos.

Zinger te ensartard de lleno... a no
ser que la des con los barriles. ¢ ;
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P ;Jugable y adictivo? No os lo podéis ‘

imaginar. Nada puede ser mas manejable - ~ : Tus II‘IeiOI'es ﬂllligcs

que un personaje capaz de hacer infinidad
de cosas con sélo dos botones, ni nada
puede ser mas divertido que un juego que
propone mil posibilidades de principio a fin.
Y la verdad es que no sabemos muy bien por
donde continuar. Porque podriamos decir
muchas cosas acerca de este cartucho. Se
podria comentar su fino sentido del humor o

la habilidad con la que se ha sabido hacer un Ergirds, ol poz eapatie: Este peouller

juego muy dificil, pero siempre posible. acompanante s6lo aparecera en las fases de agua Z’:c?;'azl Zg,::f;gf}oz:fguz ;:Zéa
Podriamos hablar de como las texturas y y cada vez te resultara mé dificil encontrario. Ningtin &iemigo s resiste. s poademso
juegos de luces nos hacen “sentir” que Tiene la facultad de lanzarse a gran velocidad cuerno y pocas puertas secretas
estamos metidos dentro de los escenarios. sobre los enemigos y ensartarlos con su morro. permanecen cerradas delante de &/,

También seria posible que trataramos de
describir lo que se siente cuando te ves

perseguido en la cima de una montana helada A
donde la nieve no te deja ni que te pares a E . .
pensar ni que corras para escapar... Pero .
todo seria inutil. Porque lo mejor no son g2 | _ }f"'
los excepcionales graficos, ni las L < " T

alucinantes fases, ni siquiera la brillante b

animacion de Diddy y Donkey. Lo mejores i \ \ Winky, la rana: Puede parecer

esa increible sensacion que trasmite, la - / \_ frégil, pero es capaz de pisotear en este veloz ave, DK se vera
. ) .

N

; bilidad | l idad 1 \ 0 enemigos con los que no salvo de los ataques de los
Jugabilidad que regaia y la seguridad que /{ ., \\. puede niel mismo DK Con enemigos pequerios. Ademds,
tiene en si mismo de que vaa agradar a 4 3 . g Sus poderosas ancas moviendo sus alas podrd planear

cualquier jugador. Lo meior es que « Donkey // realiza saltos increibles. y salvar grandes distancias.

Kong Country» es un juego casi magico. Frp— J i
Si no encuentras un atajo, es dificil Un precioso paseo por el interior de un A muchos enemigos les gustaria verte Toca nadar a toda velocidad por
que puedas pasar por estos barriles.  peligroso glaciar. ;Sabes patinar? perdido en la nieve. Cuida tus reflejos. un laberinto plagado de pulpos.

Sin la ayuda de Squawks, el loro, y su Entre neumaticos, plataformas méviles y Gnawty no piensa dejarte escapar
linterna no verias mas alla de tus narices. las pesadas avispas lo pasaras fatal. tan facilmente como al principio.
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Cuidado con los barriles de fuego.
Tienen que apagarse para saltar.

Otra vez en carretilla pero ahora
mucho peor que la primera vez.

Es un punto de
retorno al que
volveras al

perder una vida.

Tu plataforma solo se movera mientras le

proporciones combustible.Suerte.

Tendras que desalojar a los kritter para

tener carretilla en la que viajar.

Klump rechaza los ataques de Diddy.
Manda a DK para enfrentarte con él.

Las sucias aguas del lago estan
llenas de desperdicios industriales.

Mucho cuidado: la luz se apaga y se

enciende sin que mientras veas nada.

Al meterte en él
te disparards
en la direccion
del barril.

Gracias a este
barril rellenards
de combustible
tu vehiculo.

Al tocarlo
detendras a los
enemigos o
dards la luz.

De aqui saldrén
algunos de los

| enemigos mds
escurridizos.

Simplemente
lanzalo contra
todo aquello
que te moleste.

y 2o

Si una vez
dentro tocas el
botdn de salto
te dispararas.

Como arma
arrojadiza es
muy efectiva.
Intenta subirte.

Al lanzarlo
explotara y
destruira varios
obstaculos.

Modos de juego

E"% "v;r : iavyer

Si juegas sdlo controlards a uno de los dos gorilas mientras
el otro salla tras de ti hasta que lo cambies o lo pierdas.

Si juegas a dobles podrds optar entre competir jugando
alternativamente o cooperar controlando cada uno a un
gorila. En este caso uno de los dos jugadores dirige.
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e:L:0S foriOos.de lago$ yipantanoS@stan plagados
‘de peligrosas criaturas que te persiguiran sin
descanso. Ten en cuenta que nadar no es nada
facil y hay que vigilar las corrientes de agtia..

L=

No te olvides del combustible si no La basura industrial pone nervioso a DK, El humo de los barriles envenenados Usando TNT puede acabar
qQuieres acabar en un agujero. Yy para esta fase necesitara buen pulso. pondra las cosas complicada a DK. con el veneno y los enemigos.

o

e

Busca los interruptores para mantener Mucho cuidado con estas plataformas Necky se vengara disparando mas
encendida la luz y ver por dénde andas. que caen después de pisarlas. nueces que antes.Ya sabes: el pico.

Sdlo King K.
Rool se
interpone
entre td y tus
plétanos.
¢Bastard con
vencerle para
recuperarlos?
Parece que
necesitards
algo mas...




¢ Se ha llegado al tope?

onkey Kong Country marca
D una nueva era para Super
Nintendo. La mejor tecnolo-

gia de tratamiento de imagenes se
ha puesto al servicio de la jugabi-
lidad para crear una maravilla vi-
sual que rompe abolutamente con
todo lo visto. Graficamente es casi
inmejorable, el sonido es impre-
sionante y los personajes estan
animados con maestria total.
Con DKC es imposible aburrirse.
Y ademads, estd pensado para di-
vertir durante meses. Si te sirve de
ejemplo, he recorrido seis fases
con una media de 7 niveles por fa-
se, he derrotado al enemigo final
y me ha salido que sdlo he
completado el 37% del
juego... En fin, que creo
que DK roza la perfeccion
y me atreveria a asegurar
que nunca vamos a volver
a ver un juego como
éste en nuestras SN.

Teniente Ripley

' os icoros que encuentres. Cada cien ”mm:-ami :
extra que se anadird inmediatamente a tu marcva

Niveles especf

En todo el juego hay -alucina- j ciales
Iosdesc_ub Cadaunodeesrosnivelasescande

S e PR LS St 5 A Lo S e

PLATAFORMAS
NINTENDO

Rare
N2 jugadores: 1 6 2
Vidas: 5
N2 de fases: 100 niveles
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Graba
Megas. 32

B e R

99

181Kl )
FEVINEN Y Y

La calidad de los gréficos
no es comparable a nada
de lo que hayais visto hasta

- ahora en una consola.

Pagadiza, simpatica y 9 6
. agradable entre fases,

contundente y oportuna ya

- metidos en el juego.

Os parecera que estais 9 8
oyendo animales auténticos

en una selva auténtica. e
Fundamentales.

Dificil ﬁero siempre se
consigue pasar.

Con sdlo dos botones
puedes de hacer de todo.

Tan Icompleto, complejo y
lleno de sorpresas que
siempre querréis saber qué
viene después...

. Una obra maestra a nivel
técnico y divertido como
- pocos.
Indispensable para todo

poseedor de una S.N.

 Escenarios, personajes, sonido... Todo.
s Las dificiles y originales situaciones de

. las que tendréis que escapar.

U Se rep:ten algunos enemigos finales.
* Que no nos hayamos atrevido a
“cascarle” ningtn 100.




Graba
tu partida -

iNo te pierdar lor trer titulos
maés fuertes para tu consola Nintendo!
Pidelos en tu tienda habitual.
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a os dijimos el mes pasado que este cartucho tenia
poco de vulgar. La primera pista se podia encontrar
en su original y loco argumento, asi como en las
excéntricas situaciones en las que se ve envuelto
su protagonista. Un protagonista, por cierto,
también un tanto especial. Earth Worm Jim es una
lombriz convertida en héroe por los poderes que le
proporciona un traje caido del cielo. Su mision no
es salvar la mundo, ni siquiera a esa lombriz que tanto le quiere. Su
tinico objetivo es salir vivo de la extraha dimension a la que le han
catapultado los verdaderos propietarios del traje.

La perfecta simbiosis entre el traje y Jim coloca en nuestras 16
bits a un héroe capaz de hacer casi de todo con un humor que sélo
se pueden permitir los mejores. De este modo, os iréis dando
cuenta de que Earth Worm no es un simple plataformeador. En su
extraordinario viaje se va a ver envuelto en situaciones que le
obligaran a hacer puenting, navegar en batiscafos de cristal, pilotar
motos espaciales y hasta cabalgar a lomos de hamsters
hambrientos. Como armas cuenta con una pistola ametralladora
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capaz de lanzar algun rayo sonico, y con el latigo en que se
convierte su largo y flexible cuerpo si asi lo requiere la situacion.
Sin mas, este extrafo personaje protagoniza un cartucho variado y
complejo, capaz de entusiasmar a cualquiera.

La aventura espacial de Jim se desarrolla a lo largo de doce
largas fases de una originalidad desbordante. La simpleza inicial
de las plataformas va evolucionando de modo que nuestra lombriz
tiene que aprender a disparar la cabeza, saltar, defender cachorros
y activar interruptores en el mismo gesto. Cada fase supone un
reto nuevo y una experiencia totalmente distinta. Y lo mismo se
puede decir de los enemigos finales, que pasan de ser monstruos
impensables a obreros con mal aliento, con la soltura propia de un
programa que pretende salirse de lo habitual.

Las sorpresas que reserva «Earth Worm Jim» estan dedicadas a
jugadores pacientes, que sepan aprender paso a paso a gobernar
las mas variopintas situaciones y no tengan miedo a la dificultad.
No es un juego facil, pero es tan adictivo que tampoco hay razon
para cansarse de él. Se deja jugar y, lo que es mas importante,
emociona y atrae como solo hacen los mejores.




HEeLL OR
Heck?:
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En el infierno las
cosas empiezan
a ponerse
dificiles, y es
que los diablos
dentudos y los
vapores de
azufre no dejan
espacio para
respirar.
Jimvaa
encontrarse con
Su primer gran
laberinto y con
situaciones en
las que tendra
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NEW JUNK cITY:
BASURAS COSMICAS

Un vertedero de basura con sus correspondientes

chuchos guardianes, sus neumaticos rotos y sus vacas
voladoras es el primer reto de Jim. No es nada dificil
completario, pero le va a venir muy bien para empezar

a compenetrarse con su especial traje y sus extranas =7
habilidades. Por cierto, cuidado con los cuervos... el -
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n juego hecho a
imagen y
semejanza de
su protagonista:
original, atractivo
y desbordante.
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No sabe nuestra lombriz en el follon que se ha metido al entrar en esta ciudad bajo el agua. Aqui la
gente es de todo menos amistosa, y zarandearan a nuestro héroe todo lo que puedan y un poco més.
Pero donde peor lo va a pasar es en el batiscafo de cristal. Y es que manejando esta incontrolable y
fragil nave, Jim tiene que sortear un laberinto de arrecifes digno del Capitan Nemo. Y son dos fases.

:lr-:?{:s -"956/

Chuck te va a lanzar con su grua toda la

basura que pueda. Prueba a tirarle cajas.
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Un senor diablo que te ha dejado sin
traje. Esquiva sus proyectiles y espera.

Un muneco de nieve que lanza fuego
en el infierno es todo un “Snowman’”.
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‘ < Cuando se acerque, solo le veras
los ojos. Date prisa en disparar, que

este gato diabdlico tiene 9 vidas.

El Doctor Duodeno va a intentar llenarte
de dcidos estomacales. Mucho cuidado.

Para acabar con las gallinas cibernéticas,
lo mejor es no dejarte dar por los huevos.
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Los cubos de basura con ideas propias
pueden terminar siendo muy peligrosos

Mitad mono, mitad cientifico, el profesor
Monkey se cuelga de cualquier parte.




El tonel
de
asteroides

Para viajar de planeta en
planeta, Jim debe atravesar

una tunel dimensional lleno

de asteroides y bolas de
energia. Este tunel es en
realidad una carrera contra
cierto pajarraco, que quiere
usar a Jim como cebo para
sus dias de pesca. Si
nuestra lombriz pierde la
carrera, no le quedara mas
remedio que enfrentarse a
él cara a cara esquivando
sus anzuelos y triquinuelas.

El héroe que esperabamos

im, héroe accidental en una dimension méagica, os deleitara con
sus variadas habilidades y su alucinante animacion. Sabr4 lleva-
ros de la mano por los mds sorprendentes parajes, donde
la originalidad es lo primero y la sorpresa su consecuencia.
Técnicamente lo tiene todo, desde unos gréficos nitidos y @
brillantes a un sonido casi perfecto. La dificultad, siempre () A)Y
alta, y lo enormemente divertido que resulta consiguen que /g & ’(g,
sea un juego de los de durar mucho tiempo. Lo tinico malo
es que no se le haya dado la publicidad que merece.
Teniente Ripley

A ver quien es el guapo
que se ata una cuerda
a la cintura y se tira de
un acantilado para
tratar de romper el
cordon umbilical de una
especie de moco
gigante. Y es que Jim
no se priva de ningun
deporte por peligroso
que sea. Ni de ninguna
diversion, aunque ésta
consista en acabar en
las fauces del monstruo
del lago. Tres fases de

once
fases,

Jim muestra
que no es un
simple

devorador de

plataformas.

increible puenting.

- color, la luz y los curiosos
~ enemigos se combinan con
- un scroll magistral.

- Laaccion se acompana

- con explosiones, graznidos
-y gritos de lo més

- espectacular y divertido.

. decasi todo, y no tendras
. problemas para descubrir
. sus infinitas habilidades.

SUPER NINTENDO
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PLATAFORMAS

VIRGIN
Shiny

Ne jugadores: 1

Vidas: De 3a 5

N2 de fases: 11

Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 1

9%

La animacién de Jim, el
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- Cada fase tiene su propia
- melodia, caracteristica y

. mas que apropiada. No os
. cansara.

94

A

m y Su traje son capaces

5]

T
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| Es dificil dejar de jugar 94 f
~ cuando el cartucho siempre :

. avanzacon algo nuevo. La ..

intriga os obligara a seguir.

Eadnl [
oI :
.~ Brillante de principio a fin. |
- Desde el aspecto grafico !
- hasta los detalles jugables, ;

- es un cartucho que no se

debe dejar escapar.

o Originalidad a manos lienas.
~ *La brillante animacién del personaje.

* Su ajustada dificultad.

§

* Que Jim no dispare a la vez que salta.
- *Laanimacion después de recibir un
~ impacto impide la huida.




El pobre Jim va de problema en problema. En esta
ocasién se enfrenta a un laberinto tecnolégico que
incluso le robaré el traje en algiin momento. O se
espabila y controla su salto, o lo tendré muy dificil.
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Armas de lombriz

El traje de Jim lleva incorporada una pistola ametralladora de municiones
limitadas. Esta pistola puede dispararse en todas direcciones, pero no mientras
se salta. Cogiendo una bola de plasma, el disparo resultara muy, muy efectivo.
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Utilizando el poder del traje, Jim puede emplear su larguirucho cuerpo como un
efectivisimo latigo que sirve tanto para derrotar enemigos como para saltar
precipicios al estilo Indiana Jones. Tiene la ventaja de poder ser usado en el salto.

La misién de Jim consiste en llevar sano y salvo a
Peter a su casa. Para evitar precipicios y enemigos,
debe azuzarle con el latigo. Aunque no tenga mu-
cho aprecio por Peter, le conviene protegerlo si no
quiere convertirse en un monsfruo poco carifoso.
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Esta fase esté dedicada exclusivamente a los
usuarios de Sega. Nuestro héroe tiene que pa-
tearse los peculiares intestinos de un planeta
viviente. Si no anda con cuidado, puede aca-
bar aplastado por un par de dlceras...

Nunca una lombriz
tuvo tanta magia

i en Super Nintendo «Earth Worm

Jim» es una delicia visual, lo mis-

mo se puede decir de la version
Mega Drive. Un personaje tan bien ani-
mado, tan cémodo de manejar y con
tantas habilidades, sélo podia ser fruto
de un trabajo largo, estudiado y medido.
Un trabajo realizado con el tnico objeti-
vo de completar un gran juego.

«Earth Worm Jim» tiene de todo. Pla-
taformas, accion, shoot’em up y mil si-
tuaciones incalificables que redondean

la variedad con forma de cartu-
cho. Una variedad rebosante,
ademds, de calidad técnica

desde el primer al dltimo spri-

te. En fin, las excelencias de
este titulo no son para con-
. farlas. Merece la pena que
) disfrutéis de su jugabilidad
en vuestro propio pad.
Teniente Ripley
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Esta cdpsula rellena
toda la vida de Jim y
recarga su arma.

Proporciona un stper
disparo de plasma por
cada capsula.

Cada pistola equivale
a mil disparos mas
para el arma de Jim.

Y cada capsulita
supone diez puntos
en la energia del traje.

Es imposible que Jim supere con éxito esta fase
si no estd concentrado o si no controla a fope su
habilidad para volar como un helicéptero. Mu-
chos son los peligros a los que se ha enfrentado
Jim, pero pocos tan complicados como éste.
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MEGA DRIVE
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PLATAFORMAS

VIRGIN
Shiny

N¢ jugadores: 1
Vidas:De 3 a 5
Ne de fases: 12
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 1

Megas: 24
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. Bonitos y espectaculares.
. Faltan algunos detalles que
. Se compensan con la

- perfeccion del movimiento.

. Las melodfas son
- adecuadas, vibrantes y tan
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divertidas como el propio
personaje.

el ol

Contiene una gran variedad
de efectos sonoros, pero

no siempre pueden
escucharse a la vez.

.

AT

La accién es vi
principio a fin. La fuerza de
Jim y su originalidad le
hacen més que divertido,

| B9 ) 3§
AQiccion
Necesitaréis saber qué
nueva trastada se le ha
ocurrido al programador.
Un juego dificil de olvidar.

Tatal
1wl Lo
Tan fresco, vibrantey
original que no puedes
dejarlo escapar. Es uno de
los juegos de plataformas
para MD mas innovadores.
a Mal

[

=00 AVIRSRERE
HY siiwiwil

* Largo, variado y original.

* El personaje, dotado de una

. animacion espectacular.

94|

* Que a veces desaparezca un sonido.
* No poder disparar en pleno salto.
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pesar de que SNK sigue fiel al género de lucha,
hay que reconocer que tltimamente trata de
ofrecer algo nuevo en cada cartucho. Este
«Aggressors of Dark Kombat» no es una
excepcion, y aparte de su atractivo titulo el juego
contiene ciertos elementos que le distinguen de
los clasicos del género.

En primer lugar, el desarrollo de los combates es
diferente a lo que estamos acostumbrados a ver. La victoria no es
al mejor de tres asaltos, sino que se disputa un solo combate (con
un tiempo de 120 segundos) en el que la barra de energia de cada
luchador debe agotarse cuatro veces para que un personaje caiga
derrotado. Esto conlleva unos asaltos muy largos, intensos y
bastante equilibrados.

Por otro lado, cada personaje cuenta con una “barra de poder”
situada en la parte inferior de la pantalla, que aumenta conforme
avanza el combate. Al llenarse completamente, permite que el
luchador en cuestion saque el mayor partido posible a todos sus
ataques, o bien realice un espectacular “movimiento final” que
acabe con la resistencia del contrario.

Por ultimo, se ha incluido la posibilidad (como ya se hizo en «3
Count Bout») de recoger diversos objetos que aparecen en el
escenario, para utilizarlos contra el enemigo. Se trata de objetos
como cachiporras, cocteles Molotov, palas y espadas, que pueden
hacer mucho dafio a los luchadores. Estas improvisadas "armas"
no aparecen en el escenario por arte de magia, sino que existen
unos individuos sospechosos que las lanzan al campo de combate
para el uso de los esforzados luchadores.

Por supuesto, el cartucho cuenta con la calidad técnica que
pueden ofrecer 178 megas en Neo-Geo, destacando los
impresionantes efectos de sonido que incluyen voces digitalizadas
(algunas en perfecto espaiiol), y el tamaiio de los personajes. En
definitiva, un nuevo “one-on-one” con la suficiente presencia
como para hacer disfrutar de lo lindo a los amantes del género.

Este chavalin va con su pelota de ba-
loncesto a todas partes. Claro, que con
él svelta unos castariazos que quitan el
hipo. Su movimiento final no es, desde
lvego, para estémagos blandos.
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El mas grande de todos los luchadores
Y, probab/emenfe, también el mas fuer-
te. Sus dos golpes especiales son de-
moledores, pero sobre todo no hay que
perderse su movimiento final.

#No os recverda este individuo a cierto
personaje de «World Heroes»?2 En fin,
el caso es que el amigo Fuma es uno
de los luchadores més completos del
torneo, aunque justito de pofencia.
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Aungque tiene cara de malo, Go en el
fondo es un sentimental. Por eso es me-
nos fiero de lo que lo pintan, y salvo su
sUper pufietazo, sus golpes son bastan-
te flojos y previsibles.

1 037 m
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Jo tiene dos de los golpes mas especta
culares y efectivos, pero tras ejecutarlos
es bastante vulnerable. Por lo demas,
es un luchador que se desenvuelve bas-
tante bien en los combates.

|-::~'-W Has
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Lee siempre quiso ser un actor de cine,
por eso viste y lleva el pelo como Ste-
ven Segal. Su fuerte son las patadas,
en todas sus modalidades, aunque
también da buenos derechazos.

Agarralo como puedas

En este.torneo no existen las reglas, asi que todo vale. Por ello, os aconseja-
mos que cuando vuestro rival se encuentre conmocionado en el suelo, apro-
vechéis para realizarle una llave que le haga acordarse de vuestra familia.
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Crazy Death Blood

Con este explicativo nombre se conoce a los movimientos finales
de los luchadores, que sélo se pueden redlizar cuando su barra
de poder esté a tope y su adversario se encuentre con la barra de
energia en rojo. Acabaréis con él en un santiamén.
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SNK
SNK
N2 jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
N2 de fases: 8 luchadores
Niveles de Dificultad: 4
Continuaciones: 3

Megos:
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Més lucha
para SNK

2 ]
Mosica

Como suele ocurrir, siempre tiene que
haber algin entrometido del Wrestling
en estos forneos. Sheen es un luchador
bastante fuerte, pero muy torpe en fo-
dos sus movimientos.

Sonido FX
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No podia faltar la representante feme-
nina, muy bajita, pero con muy malas
pulgas. Su rapidez es endiablada, y
sus golpes mds contundentes de lo es-
perado. Una de las favoritas.
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CIDFCA!

No sigas buscando, ya est4 aqui Tetris 2.

Conservando la idea original del Tetris, hemos afiadido mas dificultad,
mas imaginacion, més jugabilidad, mas color (si utilizas Super Gameboy) y,
sobre todo, mas diversién. No insistas,

Tetris 2. La bUsqueda ha terminado.

Este cartucho Gameboy incorpora 4p
el Modo 256 colores para Super Gameboy. ¥

| @i ntendo)

Nintendo Esparia, S. A.
P? de la Castellana, 39. 28046 MADRID

(Nintendo > iEl Club Nintendo responde! Para cu:lxlquier consulta o informacion que quieras sobre este titulo llama al Club Nintendo: (91) 319 22 44.




Esta primera fase es un buena
oportunidad para tomar contacto con el
personaje y sus ‘peculiares” habilidades.
Tres subniveles hasta llegar al enemigo
final, el horrendo Hickboy.
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UN TIPO QUE ROMPE CON TODO

odos tenemos la imagen del héroe como una
persona mas o menos bien parecida, mas o menos
alta, pero siempre amable, generosa, y muy
educada. Pues bien, el protagonista de este juego
hace gala de unas cualidades absolutamente
contrarias: es grosero, burdo, soez y bastante
asqueroso. De hecho, va por la vida ejecutando sin
cesar una serie de actos fisioldgicos no demasiado
bien vistos por la sociedad, -aunque no por ello
menos naturales-, entre los que
podemos destacar tirarse pedos,
lanzar salivazos, eructar o pegar

mocos. Si, como lo ois... toda una joya este Boogerman.

Pero es que lo mejor de todo es que en el juego todas estas
“finezas” vienen reforzadas por unas animaciones y unos efectos
sonoros tan realistas, que la primera vez que juguéis con este
cartucho puede que vuestra madre os eche de casa por guarros. ;Y
con razon!

Interplay ha sido la compafia que ha tenido el suficiente
desparpajo como para, partiendo de una idea tan descarada, crear
un cartucho de plataformas y accion realmente original y divertido.

Volviendo a nuestro personaje, diremos que Boogerman es un
excéntrico millonario que se ha propuesto acabar con la polucion
que esta provocando el malvado Boogermeister, y para ello esta 3>

Al final de cada fase
(como, por ejemplo,
esta Montana de
Mocos) encontraréis
una cueva que 0s
conducira al siguiente
nivel. Tened cuidado,
porque a veces, 0S
puede aguardar alguna
desagradable
sorpresa.



En el segundo nivel recorreréis unas curiosas
pasarelas (a saber de qué estardn hechas). hasta
completar tres subniveles dominados por la

malvada Revolta. jToda una pieza la amiga Revolta!
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BOOGER
VILLE

Armas “Letales”

No hay duda de que el principal atractivo de
este juego (y eso que tiene muchos) es la per-
sonalidad de su protagonista. Boogerman es el
primer “héroe” que para derrotar a sus enemi-
gos, utiliza las “sanas” costumbres de tirarse
pedos, eructar, escupir o lanzar mocos. Unos
actos, que en principio, podrian parecer cier-
famente desagradab/es si no fuera porque In-

terplay ha sabido

je, sobre todo a la hora de realizar estos actos,
y unos efectos de sonido tan realistas, que con
los ojos cerrados serfa dificil creer que provie-
nen de una consola. Asi pues, no sélo ha sido
meritoria la imaginacién de los creadores a la
hora de escoger un personaje con estas carac-
teristicas, sino también el hecho de que hayan
sabido plasmar esta original idea con tanta
gracia y “buen”

rodearlos de tan-
fo sentido del hu-
mor, que os ase-
guramos  que
vuestras carcaja-
das tardardn mu-
cho tiempo en
apagarse.

Las claves de este
gran acierto son
dos: las sensacio-
nales animacio-

gusto.

Desde lvego, Boo-
german se ha ga-
nado por méritos
propios un lugar
en la historia de
los videojuegos, y
si no os lo creéis
echadle un vistazo
a este cuadro en el
que ©s mosframos
algunas de sus ha-

nes del persona-

bilidades...

En esta fase podréis disfrutar de unos escenarios
realmente curiosos y originales que completan
tres subniveles liderados por el misterioso Flyboy,
un enemigo final de lo mds curioso.

Vida extra

sQué es lo que tendréis
que recolectar durante el
|uego para conseguir una
vida extra? Pues desatas-
cadores hombre, 3;qué
ofra cosa podria ser?

NSRSz N e fie

consola: ¢o es que
antes alguien
habia eliminado

a sus enemigos

a base de

eructos y

pedos?
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> dispuesto a realizar todo lo que esté al alcance de su mano...y comic de humor, exagerando gestos y rasgos, pero con una
de otras partes de su cuerpo. animacion casi perfecta, sobre todo en lo que se refiere a los
El desarrollo del juego combina una equilibrada mezcla de movimientos del protagonista.
plataformas y accion, con recorridos muy variados, -en absoluto Resumiendo, Boogerman puede ser considerado como uno de los
lineales-, con un buen repertorio de enemigos e incluso con una titulos mas originales de la historia de los videojuegos. Desde
buena serie de fases secretas que permiten ampliar el juego luego, se trata de un cartucho muy especial, plagado de detalles
voluntariamente. . simpaticos y divertidos. Pero te lo advertimos, si vas de “finolis”
Por otra parte, Interplay ha dotado al juego de una estética de por la vida, olvidate por completo de este peculiar personaje.
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Bote: para
aumentan mantener
los idem. los eructos.
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Capa: un Frasco para Fresa:
toque de vida poder aumenta la

para Booger.  escupir mejor fuerza. NASAI-
CAVERNS

Esta quinta fase alternara su desarrollo con la anterior, pero eso no
tiene porqué despistaros. Mejor sera que pongais mas atencion a todo
lo que os espera en este recorrido, en cuyo final os aguarda el
sorprendente Deodorant, la mano derecha del malvado Boogermeister.




jViva la originalidad!

i hubiera que premiar las
S ideas mas originales e inno-
vadoras, Interplay se lleva-

ria la palma. Recoger un género
tan poco propenso a los cambios
como las plataformas/accion y re-
alizar un juego tan cachondo co-
mo Boogerman es todo un logro.
La estética, el desarrollo, el prota-
gonista, el argumento, todo, abso-
lutamente todo desborda origina-
lidad y frescura por los cuatro
costados. Si ademds afnadimos
que la realizacion técnica es impe-
cable, creo que queda todo dicho.
Tan solo, y debido a la enorma ca-
lidad del juego, tal vez el nimero
de fases, -aunque
no son pocas-, po-
dria haberse amplia-
do algo mas. Y es
que cuando un
juego es bueno,
aunque haya mu-
chas fases, se nos
quedan cortas...

Lolocop

En la fase final
del juego os
encontraréis con
uno de los
decorados mas
brillantes que se

~ hayan visto en

ve. Toda

| auténtico lujo.
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 Enlalinea general: muy
. divertida, no se hace

. pesada, y le va al juego
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. Las digitalizaciones de
. Boogerman son increibles.

. Otro de los aspectos méas
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Jgariiaada
El carfucho se deja jugar

| mayor nlimero de niveles

| no hubiera estado de mas.

oA

Total

. Un excelente juego que

| aporta nuevas ideas,

* derrocha sentido del humor

|y tiene una realizacion

| impecable. ——————

MEGA me! >

PLATAF./ACCION
" INTERPLAY
Interplay
Ne jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 6 -
Niveles de Dificultad: 1
N2 Continuac.: Passwords
Megas: 16

e i
Jraricos
Derrochan imaginacion y
originalidad, y las

animaciones son de

que ni pintada.

llamativos del juego.

con creces gracias a una
dificultad ajustada y un
imaginativo desarrollo.

) \ JJ ; IJ 4 ;
mulecion
El juego engancha desde el
primer momento, pero un
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Lo Mejor

| eEl propio personaje con todas'suéﬁ N
. caracteristicas. ‘ R

* La realizacion técnica.
* Su enorme originalidad.

o Poar
Sl Jjj}jj
* Las fases no son pocas, perosi

hubiera tenido alguna mas rayaria la ;
perfeccion. ‘
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oom, matanza. Una
lucha sin cuartel
contra criaturas
inmundas que se
arrastran entre tlneles
y pasadizos, que se
pierden en un
laberinto del que hay
que escapar. Solos tt y yo. Solos con
diablos y demonios que disparan a
matar, y aguardan como lobos para
rodearnos, para cortarnos la huida.
No podemos perder tiempo, tenemos
que correr y mirar atras sélo cuando
al frente el camino esté limpio.

Vas a pasar miedo, amigo. Vas a
sentir en la nuca la respiracion de
cien enemigos monstruosos. Vas a
sentir que te miran, que te vigilan,
esperan que falles. No puedes fallar.
No podras confiar en nada. Sélo tu
arma importa. Mantenla lista, cargada.
Busca municiones y procura hacerte
con una armadura. Con cualquiera.
Sin proteccion estas muerto.

Solos tu y yo. Las habitaciones se
cerraran, las puertas no se abriran.
Vamos a tener que pensar rapido,
vamos a tener que localizar trampas
escondidas que den a la salida. La
salida, otro pozo mas negro y mas
lleno de enemigos. Es tu mision, morir
matando. Matando diablos. Los veras
venir a lo lejos. Veras como sus
siluetas se insindan sobre el fondo
mohoso de una pared. Veras como se
acercan y sus figuras se hacen mas
grandes a cada paso. Dejaran de ser
sombras para convertirse en peligros
de ojos rojos. Lo veras todo muy bien.
Y verés sus armas y sus garras. Y
veras que solo tienen una idea:
acabar contigo. Claro que tti no tienes
otra meta que recorrer cientos de
habitaciones para acabar con ellos.
Ellos siempre estaran ahi, esperando.

Una cosa mas. No tengas piedad. Es
un juego, o ellos o tu. Es un juego en
el que podras dejar libre tu mente. Un e
juego que soélo te exige que dispares N ; y-_-
rapido y corras mas répido todavia. 3
Un juego, amigo, pero jqué juego!  Fikaie I EMIER el bl
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Un mapa para
cada ocasiéon

Para no perderte no hay nada mejor
que consultar el mapa. Desde é/ po-
drés realizar acercamientos o despla-
zarte por él, siempre que hayas elimi-
nado a los enemigos.

Cuando cojas cierto item, el aspecto
del mapa cambiard y mostrard las zo-
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nas por las que aun no has pasado.
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o le des mas vueltas. En

este cartucho encontraras

una sola cosa: accion,
accion y mas accion. Claro que
eso bastara para que tus dedos
se queden pegados al pad.
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Ametralladora: Es potente, pero

Escopeta: La mejor relacion efectividad- - Lanza cohetes: Muy efectiva, pero si
acabara con tus municiones.

Revalver: Debe ser tu dltimo recurso ya
consumo. Atraviesa a varios enemigos. explota cerca te fulminard a ti también.

que su efectividad es précticamente nula.
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Pistola de plasma: Es la mds BFG 9.000: Es un arma potentisima que>
rdpida y no tarda en cargarse. barre todo lo que encuentra en pantalla.

Punos: Lo Ultimo cuando te quedes sin Sierra eléctrica: En la corta distancia no
armas. Puedes fortalecerlo con este item.  hay nada mas efectivo, ni mds sangriento.
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Armdduras

Para mantenerte vivo necesitards en-
contrar dos tipos de armaduras y, en
algunas fases, un traje anti-radiacién.
El sistema de “recogida” es igual que el
e ‘ ST ;

’ - de las armas y demas objetos: basta
Te proporciona una proteccion de cien Este traje es imprescindible para con pasar por encima de ellos.
por cien frente a los ataques enemigos. atravesar zonas con radiacion. Se gasta. : ]

Te alarga tu proteccion hasta el
200 % de invulnerabilidad.
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Alfinal de cada nivel recibiréis informacion detallada de
vuestro trabajo. Se os sefalard tanto los enemigos

Para abrir puertas de colores hay que
tener antes la llave.del color apropiado.

U mision en este

«Doom» sera muy

simple: eliminar a
todo bicho viviente.
¢Simple? Pues prueba a
intentarlo y veras.

eliminados como los “secretos” que no habéis descubierto.

Al pulsar este interruptor de ojos rojos se
abrira alguna puerta en algun sitio...

Una llave amarilla como la de la pantalla puede ser mds
que imprescindible para seguir adelante. Sin ella, seguro
que tropezaréis con una puerta cerrada a cal y canto.

R

Estas puertas simples se abren
con pulsar uno de los botones.

Cuestion de supervivencia

oom se ha convertido en una obsesion para
Dmuchos usuarios de PC. La razon: unos in-

creibles niveles de adiccion y una insospe-
chada facilidad para sumergir al jugador en el pa-
pel de destroza diablos. Cualidades explotadas
por MD 32X y que le convierten en el juego ideal
para estrenar este hardware de 32 bits.

«Doom» sabe hacer gozar tanto por la potencia
de sus armas como por su sistema de juego,
complicado y sencillo a la vez. Te hard saltar en Ia
silla en un esfuerzo, casi siempre infructuoso, de
esquivar los disparos. Es un juego 4gil que per-
mite descargar adrenalina sin necesidad de nada
més que disparar y mantener el arma car-
gada. No hay duda de que Sega ha acerta- @@
do esta vez, haciendo que su nueva maqui- &S7=
na salga acompanada de un cartucho ‘ ;
como éste. Un cartucho que encanta tecnl- \
camente y emociona a la hora de jugar.

Teniente Ripley

 Ayudan al equilibrar el

- Su virtud es ser un juego

~ hacen que sea imposible
* dejar de jugar.

! MEGA DRIVE

32X |

ACCION
SEGA

id Software

N2 jugadores: 1

Vidas:1
N2 de fases: 1

Niveles de Dificultad: 5
N2 Continuac.: Infinitas

Megas:32
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Los acercamientos, las
texturas de los fondos y la
suavidad del movimiento
son sus principales bazas.

! \ :‘ ~4 1 ol o |
oSt
Buenas melodias con la
nota justa de tenebrismo.

tétrico ambiente del juego.
e muanalla EYW
YOIIIMY TA
Explosiones, gritos,
disparos y el chirrido de la
puerta... todo. Terminaréis
mirando a vuestra espalda.
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Mas sencillo de manejo y
mas divertido no puede ser.

que no se complica la vida.
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. Su simple mecanica y el

extraordinario ambiente

[ 'JJ

Hemos puntuado «Doom»
teniendo en cuenta la
potencia de la maquina. El
juego es genial, pero ;qué
nos deparara MD 32X?

LJ JJLEJ
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L. Que responda a las expectativas.
_* Répido, vibrante y muy adictivo.

* Poder elegir nivel desde el principio.

Lo Peor

imperdonable.

= El control es un poco impreciso.
- » No hay opcion a guardar partidas:
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# Feilong:
el nuevo
LT Tt =] Bruce Lee
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~ AUMENTA
EL CATALOGO
DE GOLPES

KEN: Ha entrenado mucho para que su punio de
Dragon sea mds efectivo. Este es el resultado.

. \ " N
B TR

RYU: Su famosisima bola de fuego es ahora mucho

mas poderosa, capaz de abrasar al mas pintado.

S,

BALROG: El veterano boxeador ha aumentado su
repertorio. Este golpe a la media vuelta es un ejemplo.

VEGA: Su nuevo ataque horizontal explota al maximo
la capacidad de este bravo luchador espariol.

CHUN LI: Con esta nueva patada hacia atrds, esta
dispuesta a hacerse respetar por el personal.

LeAles SRRICTLALY,  AcXs

ZANGIEF: También ha mejorado mucho el luchador
soviético, con nuevo golpes y mas llaves mortales.

HAUGE

BALROG: Tampoco se queda atrds esta carga con el
hombro a prueba de ‘tipos duros”.

VEGA: Aunque a la hora de defenderse tampoco se
queda atras, con este “salto de la rana”.

CHUN LI: Y para terminar, un nuevo contraataque
aéreo que sorprenderd a sus antiguos rivales.




Modos de juego a la carta
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TOURNAMENT: Como si fuera la Copa de Europa, en este torneo se disputan
eliminatorias entre los luchadores, con la salvedad de que los perdedores
continuan participando hasta decidir absolutamente todos los puestos.

1P HATDH PLAY 2P

Crrree AMCIEF:
Ksrer -

3
Garms DHALSIN VS FEILONG 30"000:MIZ

SN BEEY.0 e
GROUP BATTLE: Grupos de
luchadores de 1 a 8 componentes

enfrentados entre si. batir el récord del mundo.

TIME BATTLE: El objetivo es derrotar al
rival en el menor tiempo posible, hasta

Como curiosidad, cabe
destacar que se puede
elegir a todos los lucha-
dores con diferentes
atuendos, dando asi més
colorido al combate. Bas-
ta con seleccionar el co-
lor con cualquier botén.

Mejorar lo
inmejorable

std claro que en este

mundillo no se pue-

de hablar de juegos
“insuperables”.
Hace poco mas de un afio,
tenia el honor de realizar la
review de «Street Fighter Ii
Turbo» para Super Ninten-
do, y en aquella ocasion
me deshice en elogios pa-
ra aquel juego, poniendo
en duda que pudiera mejo-
rarse a corto plazo. Pues
bien, Capcom me ha deja-
do en mal lugar, y con
«SSF Il» ha conseguido
subir un peldafo més ha-
cia la perfeccion.

Este «SSF lI» es el mejor
de toda la serie, aunque
seguramente dentro de un
ano llegard otro que le
supere. Pero hasta
que llegue ese mo-
mento, nadie puede
discutirle el titulo de
mejor arcade de lu-
cha para Super NES,
aunque «MK Il» se lo
esté poniendo dificil.

SUPER NINTENDO

O ket

The New Chollengers

GAME START

LUCHA
CAPCOM
Capcom

N¢ jugadores: 1 6 2

Vidas: 1

N2 de fases: 16 luchadores |
Niveles de Dificultad: 8
Continuaciones: Infinitas

Megas: 32

Jrar
Los gréficos que ya

r ey

|
TEAC
WV

conocfamos, con una capa
de pintura, nuevos

96

- escenarios y mas colorido.

e 2

VIS

- Toda una leyenda, ahora
con nuevos arreglos y la

inclusion de melodias para
los nuevos luchadores.

ol |

- Quiza el aspecto que

menos se ha mejorado.

Sigue siendo espectacular, =
- perono llega a sorprender.

Lolocop

| | 989 8
l(ﬁ.(‘:"‘y‘l‘
v & Uy ol 0/ I I W ol o e
{. La inclﬁsic’m de nuevos
- golpes y combos y su
sencillez de ejecucion
disparan este aspecto.
\‘ 4 '.l 4
Adiccr )}
- Afadid cuatro personajes y
. méas modos de juego a lo
- que ya conociamos. Un

felefe]

El primer ataque siempre  Llegar de lleno con el pufio Si se combinan dos golpes Aungque algo mas fécil es | catucno elere,
serd bien puntuado. No de Dragdn de Ken puede especiales, se alcanzara la alcanzar al rival con dos . ST |
deperdiciéis la ocasion reportaros una buena mayor recompensa de puntos.  golpes normales y i
de lograr 3.000 puntos. cantidad de puntos. Pero es algo complicado. anotarse 1.500 puntitos. La mejor version de la
- serie, un juego de lucha
360 s I3 ot - legendario que ahora roza ‘
) =  la perfeccion.

YR = ‘ ,.. - N VRS ‘1
R - 2”'/ 8 - *Los personajes de nuevo cuiio.
= !(lj, - *Las mejoras graficas efectuadas.
- *Los nuevos modos de juego.

Las mejores combinaciones son aquéllas que pueden acabar con Ia resistencia del rival, como ésta de Honda, gt
que primero salta con punetazo fuerte, continta con pufietazo medio y acaba con un punetazo fuerte abajo. . ;,} A
En todo caso, si queréis saberlas todas, leeros la maravillosa guia que os regalamos en este nimero. e T £
- *Quiz4 algunos personajes estén algo
gastados. Ya va siendo hora de
~ renovar el plantel.




LA MAYOR GENIALIDAD
DEL RATON DE DISNEY
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eguro que a todos os
gustan las fiestas de
cumpleanos y las
celebraciones por todo lo
alto. Bien, pues aunque no
lo parezca, el juego que
nos ocupa trata de
celebraciones y de
aniversarios. Si, porque es la forma en que
i, .. Sony ha decidido celebrar el 66
N/ ‘u aniversario de la creacion de Mickey
] e\ Mouse, a la vez que le rinde un mas que
3 (/ merecido homenaje con estas dos
=4 versiones para las consolas Super Nintendo
y Mega Drive.
En ambos casos se trata de un recorrido a
través de la carrera cinematografica del
| personaje mas famoso de Walt Disney.
Para ello los cartuchos han sido divididos
en seis fases, de tal manera que cada una
i se corresponde con uno de los cortos que
| \ Mickey ha protagonizado en la gran pantalla, y
\ que compaiia y programadores han elegido
~ como los méas emblematicos.
El objetivo no sélo consiste en que Mickey acabe
cada fase y se enfrente a los mismos personajes que aparecian en los dibujos, ahora en
el papel de enemigos, sino que ademas debe encontrarse a si mismo. Nos explicamos:
el caso es que tiene que localizar al Mickey Mouse que, en su dia, protagonizo cada
historia. Y esto, de paso, os llevara a descubrir como ha evolucionado el personaje de
Disney desde la fecha de su debut hasta nuestros dias.
Las peliculas seleccionadas para esta retrospectiva hecha juego arrancan en 1928, »»




SUPER NINTENDO

En cualquiera de las versiones del juego, Mickey Mouse
cuenta con una excepcional versatilidad de movimientos que
le llevan, como podéis observar, incluso a emular a Tarzan.

A lo largo del juego os vais a encontrar con los mismos
personajes que aparecian en las peliculas originales del
raton de Disney, en las que se basan cada una de las fases.

SUPER NINTENDO

SUPER NINTENDO

SUPER NINTENDO

Un fabuloso homenaje

ony no podia haber celebrado de me-
jor manera el 66 cumplearios de Mic-
key Mouse, que con un juegazo para
Super NES que ensalza al personaje més
emblemético de Walt Disney. Todo él, des-
de su brillante planteamiento a sus melodi-
as o su estupendo desarrollo, es el home-
naje perfecto a este ratoncillo capaz de
arrastrar a publicos de todas las eda-
des.
No lo dudéis. Os gusten o no las
plataformas, améis o no los dibu-
jos animados, tengdis la edad que
tengdis, si queréis disfrutar con
uno de los mejores juegos de la
temporada, apuntaos a la «Mic-
key Mania». Cruela de Vil
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SUPER NINTENDO

SUPER NINTENDO

SUPER NINTENDO

SUPER NINTENDO

PLATAFORMAS
SONY
Travellers Tales
N¢ jugadores: 1
Vidas: 3,46 5
N2 de fases: 6
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 1
Megas: 16

- De una excepcional 9 3
calidad, os dard la

impresion de estar viendo

. las peliculas originales.

. Las bandas sonoras 9 1
originales de los films

complementan a la
perfeccion cada aventura.

Aungue son contundentes
y resultan graciosillos, es el

aspecto que menos llama
la atencién del juego.

Conduicir a Mickey Mouse a 9 2

lo largo de cada fase se
convierte en una auténtica
delicia.

L El recorrido pof la vida y 9 1
- milagros de Mickey Mouse

~ os trasladard al magico y
- maravilloso mundo Disney.

- Sony ha realizado un juego

. mas que brillante en
funcién de un personaje
que se lo merece

. sobradamente, Mickey.

0 )

et ¢ [

 eQueel juego haya plasmado toda la

|
|

i

esencia y la carrera de Mickey Mouse,
sin pasar por alto ni un solo detalle.

* (Dejamos este espacio en blanco para

- que lo rellenéis vosotros si es que se

0s ocurre algo).




s i i .
eis peliculas para jugar

«Mickey Mania» se presenta como un recorrido por la trayectoria cinemato-
gréfica del popular personaje de Disney. Los dos cartuchos os permitirén co-
nocer la evolucién que ha sufrido Mickey Mouse en sus 66 afios de existencia.

Steamboat Willie
(1928)

Primera pelicula de la historia con
mUsica sincronizada. En esta aven-
tura, Mickey se ve las caras con el
malvado Pefe y su ejército de loros.

Moose Huniers
(1937)

Un tranquilo paseo por el bosque se
convierte en una loca carrera para
huir de un alce. Coge bellotas y
manzanas, dan energia y velocidad.

Mickey and the
Bennslulk (1947)

Una mata de judias que llega hasta
las nubes. Cientos de escarabajos,
libélulas o plantas; y todas enormes.
Y encima, el gigante del castillo.

SUPER NINTENDO

MEGA DRIVE
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MEGA DRIVE

SUPER NINTENDO

MEGA DRIVE

The Mad Doctor
(1933)

Esqueletos, murciélagos y vagonetas.
Mickey tiene que atravesar un pe/i-
groso laboratorio para rescatar a
Pluto de las garras del doctor Mad.

Lonesome Ghost
(1937)

Mickey y Pluto se adentran en una
casa misteriosa. Los fantasmas ace-
chan, y cuando aparecen de la na-
da Mickey debe esquivarlos.

The Prince and the
Pavper (1990)

Mickey llega al presente con una
historia medieval. Toda la guardia
de palacio le acosa y, para colmo,
al final le espera el malvado Pete.

SUPER NINTENDO

MEGA DRIVE

SUPER NINTENDO

MEGA DRIVE

SUPER NINTENDO

MEGA DRIVE




El mejor Mickey de Sega

ravellers Tales han sido los encargados de plasmar en
Tcartucho la, hasta ahora, mejor aventura de Mickey para
los 16 bits de Sega. EI raton de Disney viene siendo un
personaje habitual en Mega Drive, pero nunca le habia-
mos visto con la genialidad y el entusiasmo de esta oca-
sion.
Se trata de un continuo despliegue de diversion y juga-
bilidad que os llevara a lo mas magico del mundo Disney,
con niveles tan magistrales como la persecucion del alce.
Cruelade vil  Séria un pecado que os lo perdierais.

os grandes

cartuchos

para 16
bits que sirven
como brillante
homenaije dl
personaije de
dibujos
animados por
excelencia.

MEGA DRIVE

MEGA DRIVE
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MEGA DRIVE

> con “Steamboat Willie” (el primer film de la historia con
musica sincronizada) y continia con “The Mad Doctor”, de 1933,
“Moose Hunters” y “The Lonesone Gosht» (ambas realizadas en
1937), “Mickey and the Beanstalk”, fechada en 1947, Y, por
ultimo, “The Prince and the Pauper”, de 1990.

Vuestra tarea consiste en dirigir los pasos del Mickey Mouse
mas conocido, el de pantaloncillos rojos, zapatos amarillos y
guantes blancos, el cual ha sido dotado de un repertorio de
movimientos tan impresionante que muchas veces dudaréis si
no estais ante una pelicula. Por supuesto, no faltan a la cita
Pluto, Pete Pata Palo y un sinfin de personajes de la factoria
Disney, realizados con tanto mimo que se convertiran
en vuestros amigos en cuanto conectéis la consola.

™

-

Y la andu icu...

En la versién para MD se ha in-
clvido una fase de bonus basada
en “The Band Concert”, de 1935.

MEGA DRIVE

MEGA DRIVE

MEGA DRIVE

MEGA DRIVE
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Graticos
Mickey es muy versatil y los
escenarios grandiosos, con

I -sensacién de profundida

| sonora de cada pelicula.

Sonido FX

116 dig‘itaﬁzacion:es!
} Jugabilidad
| por las seis fases mas lade

| bonusosacercardal -
| paraiso de los videojuegos.

= Su gran calidad de principi
| *Queincluya una fase de

| color de Mickey, “The Band Conce;

MEGA DRIVE

THE TYNELEIT AOVENTORLZ oF

PLATAFORMAS
SONY
Travellers Tales
N¢ jugadores: 1
Vidas: 3,46 5
N2 de fases: 6
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 1
Megas: 16

| unscrolldecine.
\‘\bl"-‘rJ . i
mesik@a
Se ha cuidado hastatal
punto que las melodfas se
| coresponden cor fa banda e

Aparte de los disparos y
saltos de turno, jMickey
habla con un repertorio de

90
o2

SRR

Condticir a Mickey Mouse

,'X;Uiﬂ J

corresponde a la primera pel

! “r".»\_",‘[ : 0
* Espacio abierto para tod de
sugerencias (si es que encontréis al

malo).
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on «Soleil» vais a entrar de lleno en un mundo de
magia y color con el que Sega continua una larga
serie de juegos de rol y aventuras. Serie que, entre
otras muchas cosas, os ofrece la oportunidad de
alejaros por un tiempo de los tipicos arcades,
proporcionandoos un tipo de juego donde la
inteligencia y la astucia son mas importantes que
la habilidad. ¢ Que os parece aburrido? Pues echad
un vistazo y os convencereéis de lo contrario.

La caracteristica mas sobresaliente de estos juegos es su enorme
capacidad para atrapar al jugador. Y no necesitan grandes artificios
para conseguirlo. Basta para ello con crear una trama que resulte
atractiva y dotarla del suficiente dinamismo, a base de un amplio

mapeado y de numerosos personajes dispuestos a participar en
las diferentes acciones.

En esta ocasion asumiréis el papel de un joven con suenos de
guerrero, que se ve atrapado por extranas situaciones. Asi, los
alrededores de su aldea se han llenado de monstruos, parajes
antes verdes se han secado, y la gente empieza a mostrar una
curiosa suspicacia ante todo lo que ocurre. Vuestro héroe, es decir,
vosotros mismos, estais dotados de una curiosa habilidad
conseguida en una barraca de feria: la posibilidad de hablar con
los animales. De este modo, puede que vuestro perro, las gallinas
o un simple conejo os presten mas ayuda que el mismisimo
monarca del pais. Y debéis confiar firmemente en ellos, pues no
contais mas que con una espada y con los amigos de cuatro
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Los arbustos y otras hierbas suelen ser un obstaculo
bastante molesto a la hora de avanzar. Claro que si no
Sois ecologistas podeis libraros de ellos de un espadazo.
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Los bloques de colores como el de la pantalla pueden
ayudaros a abrir nuevos caminos y a obtener objetos
Utiles. Basta con golpearlos, aunque sea a distancia.

LEBRERE

Vuestra aldea natal puede ser un buen
. ejemplo de los amplios mapeados que
componen esta portentosa aventura.
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El conejo resultara clave para superar la primera parte
del juego y lograr la habilidad de saltar como vuestro
orejudo amigo. Su ayuda os vendra a las mil maravillas.

Muchos son los objetos que os
esperan en este vasto pais. Asi
encontraréis cajas que ocultan
sanas manzanas o valiosas mo-
nedas. Los cofres os proporcio-
nardn objetos imprescindibles,
los sacos os darén poder adqui-
sitivo, y las manzanas doradas
seran vuestro objetivo primario.
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La pila con la que esté equipado el cartucho
permite salvar hasta cuatro partidas, que ade-
mas podréis persondlizar poniendo al héroe
el nombre que prefiris.

En cualquier momento del juego podréis sal-

s
:3\*‘ )

el
s

T

var la partida gracias a una opcién que apa-
rece en el meny de pausa. Vamos, que no es-
féis obligados a buscar ningin lugar concreto.

2 SONILA Ky FF4Y—
3 wilka yr4xo#
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> patas que se vayan incorporando a vuestro grupo para tratar
de llegar hasta el final de la aventura.

Entrando en comparaciones, los que hayais jugado o visto el
«Zelda» de Super NES encontraréis mucho parecido entre ambos
cartuchos. Los dos usan el mismo sistema de juego, idéntica
perspectiva y una similar calidad gréfica. Sin embargo, «Soleil»
sefiala una pauta distinta a la hora de moverse por el pais anfitrion
de la aventura, ya que el mapeado principal os servira de medio de
transporte para avanzar de una zona a otra del pais. En él hay
sefialados unos caminos de los que no podéis saliros, que
terminan en un érea concreta. Para poder avanzar, hay que
completar cada érea resolviendo la dificultad que os impide el
paso. Y por supuesto, podréis, y de hecho necesitaréis, volver

Este sombrio mago que trabaja en la feria serd el
unico que podra ensenaros el idioma animal. Por
desgracia, después no entenderéis a las personas.

Hasta las gallinas pueden tener informacion jugosa que
ofreceros. Y no sdlo las gallinas, las vacas, las plantas,
cualquier personaje animado puede tener la clave.

sl oo e
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atras tantas veces como sea preciso.

Los enfrentamientos con los enemigos, ya sean molestas
criaturas o monstruos de gran calibre, se desarrollan como en un
arcade normal, es decir, a espadazo limpio. Por fortuna, también
contaréis con el apoyo de las magias u objetos especiales que
hayais encontrado por el camino.

Pero no debéis caer en el error de confiaros, porque la sencillez
de la mecanica contrasta con la complejidad de las situaciones, de
tal manera que habra momentos en los que no sabréis qué hacer y
os devanaréis el cerebro buscando una solucién que posiblemente
esté ante vuestras narices. Al fin y al cabo ésta es la verdadera
salsa del juego, y hasta que no lo probéis no sabréis hasta qué
punto puede ser divertido y absorbente.
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Al inicio del juego vuestra amada  FRRATATAA . AR F e ( ) L l
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madre os dard espada y escudo. 2y
Y més tarde, un tendero os vende- P s PUSH STABT BUTTON
ré un hechizo que permite lanzar : : ' ‘1
la espada a distancia si mantenéis
apretado el botén de disparo.

MPUTER D * HTEGH

e

ara llegar ; !

. g Que comience la aventura : SOQC

al final de Ne jugadores: 1

esta 0 0s podéis imaginar qué mal rato he pasado con este Vidas: 2
cartucho. Y no porque no me gustara, sino todo lo con- ) %

aventura trario. Me entusiasma, pero el japonés no es mi fuerte. Y Ne de fases: 1

> o io es que, a pesar de que Sega ha garantizado que el juego iba a Niveles de Dificultad: 1
solo dis pon dréis estar en espariol, el que tenemos aqui es inentendible. Continuaciones: Grabar
Si aun asi el veredicto ha sido de explosivo y adictivo, i
de una es pac{u Yy 0s podéis hacer una idea de la calidad que atesoran Megas: 16
un don es peqql: § sus 16 megas. Le sobran cualidades jugatiles, re-
of oo o\ ? saltan sus coloristas graficos, esconde detalles de
la pOSIbI Ilddd de <= gran complejidad y sus laberintos plagados de al-

el ternativas atrapan sin remision. En fin, que los
hd bla Fcon IOS > amantes de la aventura estéis de enhorabuena.
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Esta pantalla aparece al pulsar el boton de pausa. Por un lado
permite salvar la partida, y por otro muestra los aliados que se

Para viajar de un punto a ofro de este enorme pas, ivard 217 ; ;
0s han unido. Si seleccionais uno de ellos, entrara en accion.

tendréis que seguir los caminos trazados en el ma-
pa principal. Una vez dentro de una zona sefialada
podréis buscar el modo de abrir nuevos senderos.




El. MANANTIAL
DE LA
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| perfecto equmbno existente entre las fuerzas del bien
y del mal, se mantenia firme grac|as al poder def Mana,
hasta el dia en que un joven sac6 una oxidada gspada
del cauce de un rio. Ese muchacho, (¢ quizas ta), no .

sabia que arrancando aquella espada se detendriael

curso del Mana, lo cual permitiria el regreso de todas
las criaturas infernales arrinconadas durante. snglos por
el liquido de los dioses.

Cuando los aldeanos del pueblo, sus amigos y vecinos se
enteraron de la noticia, le hicieron ver el enorme mal que habia
causado y el joven, muy arrepentido, se prometio a si mismo que
haria todo lo que estuviera en su mano para arreglar la situacion.
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Pero, cpor donde empezar" Por suerte, la Trlbu del
desde el pﬂnclplo que ti ibas a ser el encargade de recogerfa’
Espada y; algunos de los miembros de esta tribu, dedicadaa,
protejer el Arbol de Mana, han acudido a-explicarte tu mision:"
debes encontrar las ocho semillas de Mana antes. de gue caigan-en
manos del .enemigo, La Espada cque portas tiene que recuperar su
antiguo expiendor y devolver el equilibrio ala Tierra,

Ante ti se abre.un mundo de posibilidades ilimitadas, pero, al
tlempo terriblemente peligrosas. Para empezar tendras que-luchar
sin descanso procurando aumentar tu experiencia y con ella todas
tus habilidades, mcluyendo el poder de tu arma.

Diversas personas iran poniéndote sobre la pista del camino -

Fna ha sabldo &




Lo mejor para la
defensa y el ataque

ARMAS: El primer anillo de ordenes sera el de
las armas. Aqui podréis seleccionar el arma
mas apropiada para ti' y tus companeros.

Por una maddica cantidad de oro, este grefudo Durante el vuelo, disfrutards de una agradable vista en
personaje activara su caidn para enviarte perfecto MD 7. Encontrarés este original transporte muy
volando al punto del mapa que prefieras. cerca de los palacios y podrds ‘usarlo siempre que quieras.

: uras, no lo 7 fe !g:f\ i
OBJETOS: Este anillo muestra los items que 3 e s -’3 i
recuperan vida y potencian el ataque. Antes de & 3 - { es" |Uego
una batalla procura llevar todo lo que puedas. , e sl’ u s
o
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n las Semillas del drbol de Mand que
uperar. Cada semillas aumentara tu

Cuando veas el cartel
de una posada no te lo
pienses dos veces y
entra. Por muy poco
dinero conseguirds
varias ventajas.
Para empezar, una
buena noche de suefio
recuperard la barra de
energia de tu héroe y
de tus companeros.
Para continuar, tras el
suenecito se te dard la
posibilidad de salvar la
partida. Lo que nunca * | Kippo no gusta de las tiendas para mantener s

- : ( o ‘negocio de venta y siempre estd donde mas lo

necesitas, ya sea para comprar o salvar la partida.
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Algunos enemigos al ser derrotados dejan Nuevas armas, comida o dinero, son algunas
caer un cofre que puede contener objetos de las sorpresas de los cofres, aunque en
muy Utiles para terminar la aventura. ocasiones pueden contener trampas mortales.

" =,
-'\J/'u“v:- w’w" ol 1

,-‘ x y .

'x’ \T W . [0 R P A R R R A AT U
¥ e S
'*'rfll( {f)“ HATTSTHTGHTEHATT G s e s

W i

‘E"'llJ.’ll"

VT k.|

Nunca dejes de entrar en una tienda ya que en cualquier sitio . L ,’
pueden venderse nuevas armas y pocimas. Ademds siempre ] i l i h f
podras vender el material que no necesites y sacar algo de oro. ¥ ,' H ;,
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correcto, pero también podran exigirte a cambio que les’ ayudes A Rk 2 suflclentemente astuto como para hacer las: preguntas \ \k
rescatando a familiares o limpiando sus paises de la amezana de g N ) adecuadas y sabes escuchar con atencion, D%
algun diablo. Nunca sabras, hasta que no hayas finalizado cada e ™ b Estas aldeas, por otra parte, te serviran como |
mision, si lo que has hecho ha sido positivo o negativo para ti. et ' refugio donde descansar de los
Situs primeros pasos se orientan correctamente pronto o innumerables peligros que te
encontrards dos aliados que combatiran a tu lado vayas donde % : aguardan en hosques, ciénagas y
vayas. Estos dos valerosos companeros podran ser controlades =~ 10 "\ cavernas gque componen este
por dos amigos tuyos con tantas ganas ‘ ; i \ ., apasionante mundo. :
de aventura como tu o por la maquina | ‘ i = { Pero, amigo, esto es todo lo que
si asi lo deseas. Decidas lo que P ; / 4 = podemos contarte sobre este
decidas, recuerda gue es tan > Y emacionante viaje. Lo mejor es
importante que tu estés bien armadoy . PR .. que te pongasen camino.y
protegido como que lo esten ellos: ', — “..compruebes por ti mismo la
tendras que comprar armas y equipo ! i ‘ & | grandeza de la mision que se te
para todos con el dinero que les sagues X . ha encomendado.
a los enemigos. ’ , Si te decides, te aseguramaos que
En'las aldeas encontraras tiendasy . 7~ K ' - conseguiras divertirte tanto como
posadas de donde podras obtener 4 - '8 aquella vez que, junto a Link,
mucha informacion si eres lo : ‘ ‘ -/ rescataste a la princesa Zelda.-
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| SUPER NIN‘I‘ENDO

Anillos de control ‘- e
Stcrurofiat

Muestra el estado de todas R ‘ Desde estd Si tus comparieros estan
las habilidades del héroe, sus (v i) (S pantala podrés controlados por la médquina
puntos de magia y fuerza. [ ) | R verificar el estado podrés modificar desde aqui !
[ ) | A de tus armas y su actitud frente al combate. r ©1993 3Quare co. . B '; 2
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Square Soft

Sila n;équina - = Estas dos opciones te N iUgadoreS= Delal
controla a tus : =, permitiran configurar i 1 o
companeros tu 21! tanto los mandos del “ o Vidas: 1 5 i
podras elegir el 7 f pad como el aspecto ~ Node fases: 58 PO'GCIOS? '

enemigo con el - : de la pantalla de . H o
que quieres que prisinds Niveles de Dificultad: 1

se enfrenten . - Continuaciones: Graba
senalandolo con

esta mira. Asf f[l]]’ : . Megus: 16
repartiréis el ; o
trabajo y no i i . AR\ y

atacaréis todos e N ¥ 0 ] J j _i f f J J

al mismo. ’ . : 0

Los que el juego necesita.

La perspectiva es

adecuada y los escenarios

detallados y muy coloristas.
|

JJJJ_)J‘ |

Posee una "banda sonora”
que apoya a la perfeccion
- cada situacion del juego.
- De Oscar.
ol ol By

() ﬂ vfe
Dentro de “Equipo” hay tres modalidades poder que por su magia aumentan la defensa. 4] “'"( b ;
principales. Por una lado estdn las armaduras,  Tienes que procurar que todos tus héroes ‘ i Los efectos sonoros son
luego los cascos y por tltimo los objetos de porten el equipo mds adecuado. ~ buenos, oportunos y
o AR R L N O SO iy ) £ : 1 ’ ~ suficientemente variados.
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~Juganiiaaa 92
- Una vez que te hagas con
Lo que estabas esperando | Unevez et taascon
aventura con la que es e

i imposib!e aurrirse

esde The Legend of Zelda, Super Nintendo no Al ;J f44] 1] n

D habia recibido un juego de rol tan auténtico y Te manten,dré pegadoal 93
con tanta fuerza como este Secret of Mana. Pe- - pad durante meses. Es

ro la espera, sin duda, ha merecido la pena. Sl SR e R

z3 den “tanto juego” como éste.
En este cartucho vais a encontrar todo lo que espe- - x e
rabdis de un juego de aventura. pero multiplicado por f 1 HJ
tres gracias a la opcion de tres jugadores ~ Unauténtico imprescindible

simultaneos. Secret of Mana, ademds, es para los amantes del
género. Y los que aun no lo

largo, completo y muy divertido. Sabe en- e

ganchar al jugador y permite jugar sin ha- ;
cer demasiado duros los pasajes habi- ua Y o
tuales en los que uno se “atasca”. Solo =0 NC ?; ‘g
p i Z % x e Aire nuevo para ;la Super.
de siempre: los t'extos estan en ingles. * Tres jugadores simulténeos.
Una pena, poque un juegazo como éste me- * La cantidad de posibilidades que
recia el esfuerzo de haber sido traducido. permite el anillo de 6rdenes.

J »\ i Vi

oy I « Textos en inglés.
* Se echa en falta desde el principio un
mapa general.

¥
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| enfrentamiento es inminente. Brik
Hammett, un cryo-comando experto
piloto del Agresor (nave capaz de
transformarse en tres prototipos de
ataque diferentes), por fin ha
encontrado a los vampiros del
espacio, los myrkolds, en el sistema
Soulstar. Esta es una oportunidad que
no puedes dejar escapar, aunque tengas que dejarte
la piel en los seis planetas diferentes que componen
el sistema estelar Soulstar.

En cada uno de estos planetas debes llevar a buen
término dos o tres misiones, hasta completar un total
de veinte fases. Estas pueden desarrollarse en la
superficie de los astros o en el campo orbital que los
rodea. Y los objetivos consisten en destruir bases
enemigas y fabricas, neutralizar extractores de
energia, excavadoras o generadores, y otros que tii
mismo has de descubrir.

La computadora Gria, de la nave nodriza Treaghon,
va a seleccionar automaticamente el vehiculo
ofensivo adecuado, teniendo en cuenta los
parametros del medio, los objetivos y los enemigos.
La nave de Ataque Sub-Luz es la empleada en el
espacio exterior o en misiones que requieren gran
velocidad, mientras que en las operaciones sobre la
superficie de los planetas aparecen los no menos
efectivos Turbocoptero (nave de despegue y aterrizaje
corto) y el Peaton de Combate (vehiculo terrestre,
aunque es capaz de permanecer inmovil en el aire).
Estos prototipos pueden ser conducidos por uno p»
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B ,ngré parece haber
cogido el tranquillo
al formato compacto.

y
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_ URAFILUS
1 Robert Cirilo, responsable del apartado

| grafico, ha conseguido crear ambientes
| originales y diferentes entre sf,

' contribuyendo con ello a una mayor

| jugabilidad y adiccion. Combina las
| explosiones de «Thunderhawk» con los
© mapeados y rotaciones 360 grados de

| «Battlecorps». A todo

- ello hay que afadir
las secuencias
i animadas de la
intro'y el final (el
| fuego es
~ increible), a cargo
4 de Billy Allison.

Los items para poder cambiar de arma van apareciendo a Antes de cada mision la simpatica y competente Gria,
medida que avanzais en vuestra aventura. Estos se encuentran computadora de la nave de crucero Treaghon, ofrece una
escondidos en unas esferas verdes de gran tamario. detallada explicacion de los distintos objetivos a destruir.

Un buen mata-mata
estratégico

a compania inglesa Core mantie-
L ne sus senas de identidad, co-

nocidas ya en otros programas
suyos anteriores. Excelentes rotacio-
nes que en este caso llegan a los 360
grados, mapeados con texturas en
tres dimensiones y una gran jugabili-
dad gracias a la combinacion de gé-
neros (matamarcianos con estrategia
en esta ocasion).

Se ha mejorado, dentro de lo que
permite la tarjeta de Mega Drive, la ga-
ma de colores en pantalla. Y el con-
junto del juego, con una excelente
banda sonora, buena
jugabilidad y mucha
adiccion, es mds
que aceptable pa-
ra un soporte co-
mo el Mega CD.

Boke
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* La calidad de las composiciones sitda a
‘esta banda sonora a la altura de otras

| realizadas para CD, como la de Spencer

| Nielsen para «Ecco the Dolphin», por

| ejemplo. Son 18 temas que junto a unos

+ efectos de sonido muy completos

1 (reflejan las voces

. digitalizadas del

i ordenador Gria,

disparos y
chogues de
naves) crean un
ambiente futurista
que te envuelve
sin remision.

Los programadores de Core han sabido
utilizar las posibilidades que un formato
compacto puede desarrollar. Incluso la
paleta de colores en pantalla, uno de los
apartados menos logrados en los juegos
de esta compafiia para Mega CD, ha

. sido ampliada en esta ocasion. La
variedad de escenarios,
rotaciones de 360
grados y texturas
3D requieren una
buena base de
informacion y
capacidad de

memoria.
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Trilogia espacial
Bryk Hammett dispone en sus misiones de tres
vehiculos diferentes, que selecciona autométi-
camente el ordenador Gria de la nave nodri-
za Treaghon: la nave de ataque Sub-Luz, el
Turbocéptero y el Peatén de Combate.

e

Este es el momento mds critico de la tercera fase. Tras abatir
el sistema defensivo, hay que activar una de las tres puertas
que te transportan a los demas planetas del sistema Soulstar.

El Peaton de Combate es capaz de mantenerse durante
unos instantes en el aire, gracias a sus cuatro tubos de
propulsion. Asi, su capacidad de maniobra es muy alta.

. Desde los disparos hasta el

. chogue de nuestras naves
' con los aobstéculos, todos

. los sonidos estén muy bien
. conseguidos.

- Ladificultad progresiva y,
. sobre todo, el facil manejo
. de las distintas naves

- conllevan una gran

. jugabilidad.

> 0 dos jugadores, uno encargado del
control de las armas cortas y el pilotaje de la
nave, y otro de las armas que requieren
una mira telescopica.
Pero lo mas impactante y espectacular
de esta aventura intergalactica
responde a tres digitos: los que
componen 360, es decir, los grados
que pueden girar dos de los
prototipos antes mencionados. Con
esta posibilidad, «Soulstar»
introduce una nueva forma de
entender y desarrollar un juego de
matamarcianos, en la que los
efectos de volumen, texturas,
mapeados y profundidad
deslumbran en cualquier
momento del programa.

N

MATAMARCIANOS
SEGA
Core
Ne jugadores: 1 6 2
Vidas: 3
N2 de fases: 20
Niveles de Dificultad: Progresiva

Continuaciones: 1

T ARTIEEMPCHP

| Texturas, mapeados,

efectos de tres

| dimensiones y giros de 360
| grados en el campo de
| vision. Sobran argumentos.

90

TS

91

|
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- Las tres naves diferentes,
. los graficos, giros de 360
. grados y efectos 3D os

. atraeran sin remedio.

y

Tt

. Una excelente combinacién

. de matamarcianos y

. estrategia que muestra las |
posibilidades de diversion

de los nuevos soportes.

|

| | 4
' YYT.) 4
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 ela perspectiva de 360 grados.
. e Las tres naves diferentes.

0 )
| _j:_-‘p“lJ
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.« Laexcesiva dificultad que presentan

algunas fases.
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INECESITAS MAS PISTAS?

Si las pitufoquieres, te las damos.

Pero con echar un pitufovistazo alrededor,
tendrds muy claro quiénes son los protagonistas
de los préximos juegos que ha lanzado Nintendo

Espafia para Gameboy y Super Nintendo.

Si te gustan los famosos pitufoanimados de la
tele, aqui tienes la versidn pitufoconsolera.

Para que vivas las mds divertidas
pitufoaventuras, con el malvado Gaérgamel,
su siniestro gato Azrael y todo los simpéticos
pitufoamigos.

Veris las cosas de un solo color: azul pitufo.

¢ Te has pitufoenterado o te lo pituforrepito?

d. bm Club Nintend del Para cual ol
Nintendo que quieras sobre estos titulos llama al Club Nintendo: (91) 319 22 44,

(Ninlend(D

i Nintendo Espania, S. A
P? de la Castellana, 39. 28046 MADRID

(AL




ega ha decido contar
con uno de sus
ultimos éxitos para 16
bits a la hora de lanzar
su flamante MD 32 X.
Por supuesto, en una
version notablemente
mejorada. «Virtua
Racing de luxe» es basicamente el
mismo juego que habéis podido
disfrutar en Mega Drive, aunque ese
“de luxe” es bastante mas que una
simple coletilla.

En primer lugar, se han incluido dos
circuitos mas con respecto a la
anterior version, con lo que se
completa un numero de cinco que no
estd nada mal. Ademds, los tres
antiguos circuitos han pasado por el
“taller” para recibir algunos retoques
en sus decorados, lo que les da un
cierto aire nuevo a pesar de mantener
los mismos recorridos. Respecto a
los dos nuevos trayectos, hay que
reconocer que se llevan la palma en
cuanto a la dificultad del recorrido y
las excepcionales texturas en los
decorados (sobre todo en las
montafas rocosas y nevadas). Y es
que en el apartado grafico es donde
mas se dejan notar los poderosos 32
bits de la maquina, sin necesidad de
utilizar el chip SVP.

Por otro lado, Sega ha introducido
dos nuevo modelos de coches que
van a acompanar al conocido
“Férmula”. De este modo, «VR de
luxe» cuenta con tres vehiculos, cada
uno con diferente potencia y

elocidad, que afiaden més

COMPETICION
“DE LUJO”




Ya no esta solo. El entrafiable Férmula 1 tiene ahora
dos nuevos compaiieros: Stock y Prototipo. Sega ha
querido ofrecer al usuario un mayor nimero de po-
sibilidades en el juego, y para ello ha incluido dos
coches més. Cada uno alcanza diferentes velocida-
des punta, tienen distintos agarres y diversa poten-
cia. En ofras palabras, podeis escoger el coche que

Nuevos modelos

Y si acaso fenéis dudas respecto a cudl es el mds ren-
table, podéis organizar una competicién en “Modo
versus” y averiguar cuél es el mejor. Por cierfo, aho-
ra los vehiculos se mueven de una manera adn més
real, realizando derrapaijes que incluso podéis con-
trolar utilizando el pad de control en la direccién
contraria al sentido de la curva. Es un poco dificil,

mejor se adapte a vuestra posibilidades.

¥ - >
W ForMULA

T

&
con mas

mas espectacularida

7 16

pero merece la pena infentarlo.

- e e e

- v wmomr e m e ow

Dos irazados lienos de vistosidad

coches, mas circuitos dy

Los dos nuevos circuitos que ofrece «Virtua Racing
de Luxe» son una auténtica demostracién de cémo
se puede manejar una gran cantidad de poligonos
e incluir al mismo tiempo espectaculares texturas.
En ellos va a ser bastante dificil que consigdis bue-

nos fiempos, al menos en las primeras partidas. Y
es que aparte de que son dos frazados con curvas
muy pronunciadas, es posible que os quedéis em-
bobados observando los espectaculares paisajes
de High Land y Sand Park.

LAP TIME

POSITION

6. /16

SPEED

BAY BRIDGE

5 210 e




Al igual que sucedia en el anterior «Virtua Ra-
cing», esta versién también cuenta con cuatro
perspectivas diferentes que podéis adoptar en
cualquier momento de la carrera. La diferencia
en este caso es que, gracias a la capacidad de la

El diagrama del circuito que veis a la derecha os permite
apreciar la posicion de los dos vehiculos en el modo de
Jjuego de 2 jugadores, asi como la distancia entre ambos.

nueva méquina de Sega, se han defallado algu-
nos aspectos como la aparicién de los brazos del
conductor y el volante en la vista desde el interior
del automévil. Son simples detalles, pero que au-
mentan la espectacularidad del juego.

B> Pero no menos importante que esta variedad en cuanto a
nuimero es el hecho de que ahora los coches se mueven con mayor
realismo, es decir, derrapan y “culean”, e incluso se puede
controlar estos derrapajes utilizando el pad de control en direccion
contraria al sentido de la curva. Todo un alarde de pilotaje que
requiere cierta practica, pero con el que podéis ganar preciosos
segundos que os conduzcan a la victoria.

Por lo demas, este nuevo «VR» sigue contando con los mismos
modos de juego, es decir, “Virtua Racing”, una emocionante
competicion frente a 15 rivales, “Time Atack” (antes “Free Run”),
donde ademés de practicar podéis competir contra el crono y

Los nuevos modelos de coches, Stock y Prototype,
ofrecen estas espectaculares vistas en sus recorridos.

Como siempre, el tiempo es fundamental en «Virtua
Racing». Hay que estar muy atentos-al cronémetro.

marcar records, y “2 Vs Players”, una competicion para dos
jugadores mediante la utilizacion de la pantalla partida, pero que
ahora presenta menor pérdida de calidad grafica.

Otros detalles como la inclusion de nuevas voces digitalizadas y
efectos de sonido, que en la nueva version se escuchan con mayor
nitidez gracias a la capacidad de la MD 32 X, o los curiosos detalles
de los decorados (p. e. en algiin momento se puede leer la palabra
“Knucles” inscrita en una pancarta) ayudan a aumentar esa nueva
atmdsfera que pretende crear Sega con esta segunda entrega de
«Virtua Racing». Sin duda, un juego que supone un excelente
comienzo para la nueva andadura de esta consola.




l.lncs do«mulcs "muy reclos"

colores en pantalla y sin incluir texturas, en este caso el
juego mueve una mayor cantidad de formas, contiene
una mayor némero de colores y se han incluido las cita-
das texturas. Todo ello diferencia notablemente el apar-
tado gréfico de este juego con el de su anfecesor. Es la
ventaja de poseer 32 bits.

Sin duda, uno de los aspectos que més destacan desde
un primer momento en este «VR de luxe», es la inclusién
de las llamativas texturas en los decorados, sobre todo en
los dos nuevos circuitos. Es todo una gozada ver la defi-
nicién de las montafias rocosas en Sand Park o los picos
nevados y las zonas verdes de High Land. Esta es una
de las virtudes del MD
32X. Al contrario que
en la versién de Mega
Drive, en la que el
chip SVP podia mane-
jar una aceptable
cantidad de poligonos
pero con fan solo 16

capacidad
e Mega
32X se
i nolar
fodo en
la texdura de

los decorados

Un buen comienzo

ega ha querido ir sobre seguro con uno de los primeros lan-
Ny zamientos para su MD 32X. Por eso ha escogido «Virtua Ra-
¥ cing», un programa de probada calidad ya en Mega Drive. EI
mento recae en que se han sabido introducir las pertinentes mejoras
~ como para que el juego esté a la altura de las circunstancias. De he-
aspectos que superan incluso a la maquina recreativa, co-
introduccion de nuevos circuitos y mas vehiculos.
Respecto al apartado técnico, esta maqu:na ha demostrado su ca-
‘ pac:d’ad con el considerable aumento del nimero de poligonos en

> ras y la mejora de sonido que sdlo puede ofre-
y en el numero cer una maquina de 32 bits. En definitiva, mi en-
de pol'w horabuena para Sega. Teniendo como

referencia los primeros resultados, las perspecti-
vas sobre el MD 32X son muy esperanzadoras.
Lolocop

ELEC El modo de juego “2 pla-
PROTOTYFE yers vs” acapara foda la
TR T diversién que destila una

1 . ey
- competicién mano a ma-

no. Como ocurria en su
antecesor, «VR de luxe»
utiliza el modo de panta-
lla partida o Split Screen
para permitir la partici-
pacién de dos jugadores
simulténeamente. La po-
fencia del MD 32X per-
mite que no disminuya
en exceso el movimiento
de poligonos en este mo-
do, como sucedia en el
«VR» para Mega Drive.

y Mmovimiento, la inclusion de espectaculares textu-

Yirtua Racing

DELUXE

DEPORTIVO |
SEGA
Sega

N© jugadores: 1 6 2
Vidas: 0
N° de fases: Competicion
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 24
Megas: 24
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*VUELVE EL FUTBOL!

ras la masiva avalancha veraniega de cartuchos
futboleros con motivo del pasado Mundial (de la
cual dimos buena cuenta en su momento),
Electronic Arts va a continuar su habitual linea en
cuanto a modalidades deportivas se refiere,
lanzando una nueva version de su programa mas
exitoso hasta el momento: «FIFA International
Soccer». Para ello, EA no ha querido apartarse de
una férmula que ha funcionado a las mil maravillas, y ha optado
por presentar basicamente el mismo programa con una serie de
cambios que mejoran y actualizan el juego.

De este modo os vais a encontrar con la misma perspectiva aérea
diagonal isométrica, unos graficos sobresalientes (sobre todo en lo
referente a las animaciones) y un desarrollo del juego muy real, al
estilo de la mas pura simulacion, en el que prima el espectaculo.
En todo caso el control del juego requiere cierta practica, debido
precisamente a ese realismo que no permite, como en otros juegos
de futbol, realizar portentosas jugadas individuales en las que un
jugador se cruza el campo en pocos segundos. Aqui es necesario

pasar el balon, ver los desmarques, buscar buenas posiciones de
disparo, utilizar tacticas convenientes y desarrollar otra serie de
virtudes técnicas, es decir, como en el futbol real.

Pero todo esto ya se vio en el anterior «FIFA Soccer», asi que sera
mejor que nos centremos en las novedades (que aunque estan
detalladamente explicadas en el correspondiente cuadro, no esta
de mas hacer hincapié en las mas destacadas). La principal de
ellas es que EA ha tenido la genial idea de incluir, aparte de
selecciones nacionales, los equipos de las ligas mas importantes
del mundo, incluida, por supuesto, la espanola. Esto aporta una
nueva dimension al juego, dado el interés que siempre despierta el
poder disputar una competicion con los mejores clubes.

Por otra parte el control del juego se ha hecho ligeramente mas
manejable, sobre todo a la hora de pasar el balon en corto, ya que
los jugadores responden con mas rapidez y precision a los
movimientos del pad. Esto unido a otros detalles, como los nuevos
cuadros de animacion y el aumento de dificultad al jugar contra la
maquina, completa un juego similar a su antecesor, pero
convenientemente remozado. En otras palabras, una nueva joya.
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| ENSPURTS |

| mejor juego de

futbol para 16 bits

regresa ahora con
la posibilidad de
escoger a los mejores
clubes del mundo.

/ "® FORMATION_ 5%,

[AC Milan V£

B-Ahneacion Sahda

*/ % Eleccion

Las jugadas espectaculares se suceden durante el juego,

al igual que sucedia en la anterior version. No es extrano
ver a uno de nuestras jugadores realizar una “chilena”.

El control de juego resulta mucho mas
manejable, ya que los jugadores responden
con mayor rapidez y precision a las ordenes.

P ¥

Uno de los aspectos que mas llama la
atencion de «FIFA 95»es el nuevo y
realista golpeo del balon con la cabeza.

Los porteros siguen siendo auténticos protagonistas de
los partidos. Ahora-cuentan con nuevas animaciones, lo
que les permite realizar movimientos mucho mas reales.

«FIFA Soccer» mejorado y actualizado

uando se alcanzan tales cotas de perfeccion, es
dificil lanzar nuevas versiones de un juego. Por
eso, EA ha optado por mantener la base del an-
terior programa, incluyendo las convenientes mejoras
que hacen disfrutar ain mas al usuario. La posibilidad
de tomar parte en las ligas y competiciones mas im-
portantes del mundo es quiza lo mas
destacado, pero tampoco hay que ol-
vidar el resto de novedades que mejo-
ran un juego ya de por si espléndido.

La posibilidad de elegir diferentes tacticas y formaciones
apenas ha cambiado en esta nueva version, salvo en su
nuevo y espectacular formato, mucho mas explicito.

Un detalle muy acertado por parte de EA es
que esta vez ha incluido un pequeno
cronometro en la parte superior de la pantalla.

Si ya poseéis el anterior «FIFA
Soccer», debéis decidir si gracias
a todas sus mejoras merece la pe-

na adquirir este «FIFA 95». Por mi

aporta este cartucho. Asi que
ahora la decision es vuestra.

Lolocop

Como es ya costumbre, los remates a puerta
se ejecutan de una u otra forma dependiendo
de la posicion que ocupe el atacante.
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gos artificiales y un

Nuevos sonidos
: Se han incluido algunos efectos de sonido, que incluso se
! pueden controlar voluntariamente tras la consecucién de un
gol con fres posibili- :
dades: bocina, fue- fpwives

grito de gol.

ESTAS SON LAS NOVEDADES

Jugadas
ensayadas

/ Al producirse una falta al borde del

Las lesiones

También se ha incluido la posibili-
dad de que los jugadores se lesio-
nen al recibir una dura entrada del
adversario. En ese momento apare-
ce en pantalla la imagen de una
camilla, y se debe realizar el co-

.Numb“'r 5. .0 Brood - [
e i rrespondiente cambio,

X °
RLEN Repertorio
ZL 2 de equipos

Probablemente, el aspecto més

| destacable de este «FIFA 95.

R Se han incluido todos los equi-
pos de las primeras divisiones

de las ligas més importantes

del mundo: Italia, Espaiia, In-

glaterra, Francia, Alemania,

Holanda y Brasil. Sin embargo,

los nombres de los jugadores

P LRI siguen siendo ficticios.

Més animaciones

Se han introducido nuevos cuadros de animacién, como los remates de cabeza,
las voleas, los estiramientos de los jugadores antes de comenzar los encuentros
o algunos movimientos y gestos curiosos de los porteros.

Mejor control
del juego

Se ha mejorado ligeramente
este apartado, sobre todo a la
hora de realizar pases en corto
y en largo, debido a que los ju-
gadores responden con mayor
rapidez y precision a las érde-

nes del pad.

A la hora de
repetir una ac-
cion espectacu-
lar se puede ver
la jugada des-
de dos éngulos
opuesfos, co-

Dos niveles
de dificultad

El juego cuenta con dos niveles
de dificultad, principiante y ex-
perto, superando ambos la di-
ficultad que presentaba el an-
terior «FIFA Soccer».

La labor arbitral

Desarrollo muy real El Grbitro ya no aparece en el campo como un ju-

gador més, sino que s6lo se le ve en un primer pla-
El juego es ahora mds real. gERE T ! no acompafiado del sonido de un silbato cuando

Asi, las oportunidades son
mas dificiles de crear y los
porteros realizan acciones
mas veraces, como el re-
chace de balones en corto,
circunstancia queen la anterior versién no se producia,

se comefe una
infraccién. EA
ya introdujo este
detalle en la ver-
sién del «FIFA»
para Super NES.

DEPORTIVO
ELECTRONIC ARTS
Extended Play
N¢ jugadores: De 1 a 4

Vidas: 0

'Ne de fases: Ligas y torneos |

Niveles de Dificultad: 2
Continuaciones: Salvar
Megas: 16
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Se ha perf
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'CON VEINTE TIENDAS

EN ESPANA CADA
VEZ MAS CERCA DE TI!

ASTURIAS: LUGONES ¢ MADRID: MAJADOHONDA, ALCORCON ¢ ZARAGOZA:
UTEBO ¢ BARCELONA: SANT QUIRZE DEL VALLES, BADALONA ¢ VALENCIA:
SEDAVI, BURJASOT o VALLADOLID ¢ ALICANTE: SAN JUAN ¢ SEVILLA « MALAGA
* GRANADA ° PUERTO DE SANTA MARIA ° BILBAO ° MURCIA » PAMPLONA
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Promocién valida hasta el 31 de diciembre o fin de existencias.
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SOR‘I‘;O DE
MD 32X

BASES DEL CONCURSO

Participa en el sorfeo de cinco MD 32X para tu consola Mega Drive que se celebrard el
dia 16 de enero de 1995 entregando este cupén con tus datos personales en cualquier
tienda Toys “R” Us de Espafia cntes der3'l de diciembre. Los ganadores
apareceran publicados en el nimero de febrero de la revista Hobby Consolas.

Nombre

Direccion

Localidad Provincia
Cédigo Postal Edad




Los cuatro protagonistas

Sin duda, los auténticos protagonistas del juego son estos cuatro curiosos cyborgs que representan el bien. Es-
tos elementos se distinguen por su rapidez

de movimientos y su extraordinario reper-

forio de armas, que en cada caso varia i-

geramente. Pero no os preocupéis, todos

ellos son buenos guerreros.

a iba siendo hora. Por fin la compania
Konami se ha decidido a lanzar en Espana
para Mega Drive uno de los clasicos entre
los clasicos de la historia de las consolas.
Si los datos no nos fallan, nada menos que
un par de versiones para Game Boy, tres
en NES y una en Super Nintendo tiene ya
en su haber este titulo. Y es que si hay
algun juego de accion pura y dura que se haya ganado a
pulso un lugar entre los grandes, ése es «Probotector».

Para los que todavia no hayais visto este juego o ni siquiera
hayais oido hablar de €I, os contamos de qué va. En «Probotector»
vais a controlar a una especie de robots o cyborgs a lo largo de
una serie de fases, con la mision clara y concreta de disparar a
todo aquello que se mueva, ande o vuele. Parece muy sencillo y
bastante poco original, ¢no? Pues os aseguramos que las
apariencias enganan por completo. Mas bien diriamos que éste es
uno de los juegos mas dificiles que os podéis encontrar ahora
mismo en el mercado. Y variedad no le falta, no.

Pero vamos por partes. Si hay algo que llama la atencion por
encima de todo, es que «Probotector» es un increible espectaculo
de accion trepidante donde no hay un solo momento de descanso,
y en el que la coleccion de enemigos es tan numerosa, variada e
imaginativa que os quitara el aliento. Por si esto no bastara porsi b4 =" " s > QG ino Sueniforma de eprariagiegiict
solo, ademas de disparar debéis preocuparnos por conducir a = 55| con la accién. En esta primera fase os
vuestro robot a lo largo y ancho de una serie de escenarios con R g | oS o enterar de la dificultad que en-
scroll horizontal. i Y ) = vy cierra este «Probotector». En la ciudad

Y ni siquiera esto va a resultar en absoluto rutinario, pues entre B el 2O los RO Yy poderosos,
otras cosas vais a hallar fases en las que el protagonista se E L 23 "= &P i | pero simuy pesados. Asi que fened
desplaza “hacia la pantalla” en una rutina muy similar al Modo 7 de e e e e Vet | mucho cuidado de no perder vidas.
Super Nintendo, escenarios dotados de scroll vertical, en direccion
contraria, o niveles en los que habéis de utilizar un vehiculo. Y
para colmo la cabeza tampoco va a encontrar descanso, pues en
algunas ocasiones debéis tomar decisiones que os permitiran
recorrer unas fases u otras.

Eso si, pese a todo esto Konami no os ha concedido demasiadas
esperanzas de vida, porque ademas de que el juego resulta dificil,
muy dificil, a vuestros robots un solo disparo les manda a “triana”.
Y sélo cuentan con tres vidas y otras tantas continuaciones para i
atravesar tres larguisimas fases, sin ningun tipo de clave ni = SRty 3O b= SR
password. En definitiva, todo un reto a prueba de los jugones mas £y '
osados. Pero aun asi, 0s podemos asegurar que merece
sobradamente la pena intentarlo.

!
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Y de segundo plato, uno de los niveles mas atractivos del juego. En primer lugar os  cion de velocidad es extraordinaria, gracias a los efectivos de acercamientos %
encontraréis con una fase en la que vuestro robot intentard escapar de un gigan-  zooms a lo Modo 7 que ha realizado Konami. Y para terminar, un vehiculo os es-
fesco monstruo que le persigue a través de una carretera sin fin. En ella la sensa- pera para recorrer los tineles, persequidos por unos cuantos desalmados.

|

VRN N e la mano de Konami,
VO 2 o sorpresc on sorpre- un autentico clasico del
50, 3qué os pareceria enconlraros con “ -
unaebatalla en una sala de realidad universo N'ntendol
virtual? Pues eso es lo que os espera en «Probo'l'ec'l'or» va a
este nuevo nivel, en el que uno de los ! .
“malos” os las hara pasar canutas en hClcel' SU debut en Megd Drlve.
un combate repleto de sorpresas. Y I ovaa h acer con to d a I a
carga de accion e intensidad

que siempre ha derrochado.
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o se trata de un simple juego en el que hay
que disparar a todo lo que se mueva, ya
que también debéis guiar a vuestro robot
por escenarios variados a mas no poder.

Cuando hayais llegado a esta cuarta fase, ya sabréis lo que
es pasarlas “canutas”. Pero eso no es nada, pues aqui os en-
contraréis con una auténtica legién de enemigos de lo mas
variado, encuadrados en unos escenarios realmente imagi-

nativos. Esta vez si que deberéis hacer uso de todo el reper-
torio de armas de que dispongais, pues la accién no os de-
jara ningén lugar para el respiro. Recordad que no siempre
es necesario acabar con todos los enemigos.

=
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\_m\ e

Antes de llegar aqui, tendréis que haber decidido si acudir a esta batalla o dejar-  rrona. Dentro de un escenario limitado, podréis observar cémo los enemigos van
lo para mejor ocasion. Pues bien, si finalmente decidis luchar, como buenos gue-  apareciendo de una especie de elevadores para intentar liquidaros.
rreros que se Os supone, os aseguro que vais a saber lo que una auténtica ence-  Si conseguis sobrevivir a esta batalla, ya tendréis mucho ganado.

Sin duda, este juego no seria el mismo sin todo ese repertorio de armas que os  télogo de lo més variado. Sin embargo, todas las armas excepto el laser se po-
permite destrozar a los enemigos que halléis a cada paso. En este cuadro os  drén conseguir sélo si recogéis los items que encontraréis en el camino.
presentamos el arse@ uno de los robots, el CX-1, que como veis tiene un ca-  Asi que haced buen uso de ellas, por la cuenta que os tiene.
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Una vez que habéis llegado aqui, cree-  con enemigos que os harén sudar la
réis que nada os va a sorprender, sno?  gota gorda. Ademds, recordad que
Pues estdis muy equivocados, ya queen  cualquier error os puede llevar al prin-
esta dltima fase os aguardan las bata-  cipio del juego. Por tanto, mucho cui-

llas més alucinantes de todo el juego,  dado y jsuerte!

Todo un «Probotector»

onami ha dado lo mejor de si misma en esta nueva version del fantistico «Probotector». Es

bastante dificil encontrar ahora mismo un juego de accién que contenga tales dosis de

espectacularidad (conseguidas a base de unos graficos geniales, vistosos, con detalles de
auténtico “sombrerazo”), un sonido mas que apanado y un desarrollo que os hard sal-
tar el corazon del pecho. : e 3

Eso si, os advierto que la dificultad que presenta el juego puede llegar a deses- N ~f@%

peraros por completo y a que maldigais una y otra vez a sus programadores, pe- ,\sjw SN
ro estoy convencido de que este cartucho no seria el mismo sin ese nivel de difi- ‘ fac 2 {2
cultad. En todo caso no lo dudéis, esto es ACCION con maytisculas. \Yy \ 71
Lolocop S‘ W

S

Konami
N¢ jugadores: 1 6 2
Vidas: 1,263
N2 de fases: 6
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: 4
Megas: 16
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. Aungue nuestros robots

~ resultan algo pequefios, los

| escenarios y enemigos son
increibles.

£ )
arm
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Se deja escuchar durante

todo el juego, y pese a ello
no aburre. Al contrario, es
perfecta para la accion
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. Excelente. Bien acabado,
. muy variado y hasta incluye

algunas voces bastante

. conseguidas.
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La dificultad es muy alta,
~ pero el juego da mucho de

si y su facilidad de manejo

© ayuda mucho.
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| Ademas de todas estas
. virtudes, pueden jugar dos

jugadores simultaneos. Os

. costara despegaros de él.

fotal

* Una buena demostracion

de como lograr que un
juego de accién se

. convierta en el mayor
. espectdculo consolero.

4

= Mal
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. = Su excelente realizacién técnica.
. e Laaccion trepidante.

= Su dificultad, en algunos momentos

puede resultar excesiva.
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¢ ffpﬁl aﬁ:pon una familia conocida dentro del
WEFso jugon por sus irresistibles ansias de
e ura. Papa Pitfall recorrid, cual Marco Polo de
- rly& videojuegos, los circuitos de muchos sistemas,
‘ /como el Atari 2600, Commodore 64, Apple 2, la
exotica PC Jr e incluso la ya mas conocida NES.
Harry Pitfall, el pequeno de la saga, ha heredado
: de su padre este afan por las sensaciones fuertes y
|unto a él emprende la busqueda de las ruinas de una ciudad Maya
en la selva centroamericana. Pero, al comienzo de la aventura, su
padre es secuestrado por el espiritu del guerrero Zakelua,
quedandose Harry como el tnico protagonista del juego.

En su bisqueda del templo de Tikal, lugar donde habita este
espiritu, el pequefo Ind..., perdon Pitfall, se adentrara en la espesa
selva, sorteara peligrosas cataratas, se introducira en ruinosas
minas y descubrira ciudades y templos abandonados hace mas de

piscientos afos.

Diez sorprendentes fases con varias posibilidades para

. finalizarlas, -los mapeados tienen una concepcion

bastante laberintica-, una estructura que combina el

. desarrollo horizontal con el vertical e incluso el
diagonal, y un monton de sorpresas -agradables

la mayoria de las veces-, son las principales
cartas de presentacion de este titulo.
Como en todo jliego de aventuras-




Un auténtico tesoro

ctivision ha programado uno de los mejores pla-
taformas de todos los tiempos. Esta afirmacion,

que en principio puede parecer un tanto exagera-

da, no lo es en absoluto si tenemos en cuenta las multi-
ples virtudes de las que disfruta este cartucho.

Unos gréficos con una definicion impresio-

nante, un colorido brillante, dos planos de
profundidad y una animacion espectacular
se unen a una buena historia para conseguir
que una jugabilidad total y unas cotas de
adiccion altisimas situen a este cartucho a
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- Una muestra mas de la calidad que contiene
"Pitfall the Mayan Adventure" es el doble plano +
de profundidad en algunas zonas del juego. =
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WATCH THE COMBINATION
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THEN REPEAT TO UNLOCK
%THE LOLTUN VAULT
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“para un titoloicon
/\uncf jugabilidad

'/ impresionante.

¢ Recordais un juego llamado Simon, en el que
habia que seguir una combinacion de colores y
sonidos creada por una pequena
computadora?. Pues asi son las fases de.
bonus en «Pitfall».

" Un juego’
realmente
sorprendenfe.

)

la altura de los mejores juegos de platafor-
mas realizados hasta la fecha.

espectacular.
La profundidad
se puede palpar
en esta imagen
de Harry
balanceandose.
Como véis, los
piés parecen
mads cercanos
que el resto del
cuerpo.

Primitiva
diversién

Un detalle curioso ha sido incluir
una versién del Pitfall para Atari
2600. Unaoriginal sorpresa que
ocupa sélo 8 K de memoria.
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.~ jefes de fase son increibles.
- Los escenarios no le van a
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PLATAFORMAS
"~ NINTENDO
Activision
N¢ jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 10
Niveles de Dificultad: 2
N2 Continuac.: 2
Megas: 16
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La animacion de Harry y los 9 1
la zaga. o

Y 2
niusica
ViV eivw

- Temas con el colorido y

- ritmo del trépico de Cancer.
. Flautas de pan, ocarinas y
- demas sonidos de la selva.

. Otro de los aspectos en los

- chicos de Activision.
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que se han lucido los

~ Completos y muy reales.

i o S 3 53 B S . e o et S i 3 e e

A Harry Pitfall slo le falta
bailar la sardana.
Movimientos justos y féciles
de realizar.

90

\diccio

A ELEION

El nivel gréfico, la musica y,
en general, lo bien hecho
que estd, incitan a seguir y
seguir jugando.
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Por este tipo de programas
si es l6gico pagar el precio
habitual de un cartucho,
pues ofrece calidad y
grandes dosis de diversion.

I N a ! [
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¢ La espectacularidad grafica de todo el
juego.

e Las sorpresas que aparecen de vez
en cuando.
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=9 ool ’
¢ Sigo manteniendo que lo peor es el
elevado precio de los cartuchos.
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iFrijoles, qué
movimientos!

Si un juego quiere ponerse a la altura de los
mejores programas tiene que cuidar especial-
mente su apartado gréfico.

Activisién asf lo ha entendido, ofreciéndonos
un excelente frabajo de animacién realizado
por la prestigiosa compariia Kroyer Films, co-
nocida mundialmente por sus animaciones de
"FernGully: The Last Rain Forest".

426107

Los movimientos son
exactamente iguales en los
soportes Sega y Nintendo.

Si mantienes pulsado el
boton de disparo, Harry
pegara con mds fuerza.

Los remansos de las viol
centroamericana pueden f
desagradables como e

a Harry Pitfall sin su

Solo arrastrandose como
una serpiente podra
acceder a ciertos lugares.

Hasta volteretas como ésta
es capaz de realizar este
aventurero personaje.

501107

~ Uno de los mejores enemigos fin de fase de todo el juego es
este genial dios jaguar, mitad hombre y mitad felino. Sus
intensas “caricias” te transportardn a unos estados nunca
imaginados en un juego para soporte 16 bits. Compruébalo.

”
2730020 %

355182

plataformas, el'personaje dispone de variados items que le
proporcionaran vidas y armas de defensa, tales como su efectiva
honda, -que puede utilizar con o sin piedras-, bombas o unos
certeros boomerangs (arma que, por lo visto, llevaron los
aborigenes australianos a America Central en un viaje del Inserso).

Los enemigos también merecen su comentario, con jefes fin de
fase tan sorprendentes como el dios j jaguar, especialista en hacer
rebanadas de Harry Pitfall, 0 el mismisimo dios guerrero Zakelua,

quienes, entre otros, conseguirdn ponerte los nervios a flor de piel.

o

F

«Pitfall», aunque lo que hayamos dicho hasta el momento os
suene ya bastante, es un juego moderno, diferente, original... y sus
graficos, sus animaciones y su concepcion general, le dan todas
las papeletas para convertirse en uno de los juegos de mayor éxito
para las proximas Navidades.

Con dos niveles de dificultad, unos escenarios de gran vistosidad
y originalidad, y sobre todo, un personaje protagonista muy bien
animado y facil de manejar, “Pitfall the Mayan Adventure”
asegurara muchas, muchisimas horas de diversion y aventura.




MEGA DRIVE

En las fases de las minas

serd necesario desplazar ‘ PMTAFORMAS
objetos como este vagon. "INTI"DO _
| Activision
N2 jugadores: 1
Vidas: 3
Bill Kroyer, premiado en varios certdmenes especializados en series de animacion por sus Per 0 | N2 de fases: 10
trabajos en Tron, ha utilizado toda su experiencia en recrear el personaje principal de este : ] Niveles de Dificultad: 2

programa. La mds alta tecnologia empleada en series de dibujos animados esta o o i
desembarcando con todas sus consecuencias en el mundo de los videojuegos. . N Continuac.: 2

Megas: 16

arry Pitfall iHurra por Harry Pitfall

hCI ent!'qdo a ultima generacion de juegos estd resultando bastante
por meritos beneficiosa para los jugones debido a la competencia
o o o que se esta fomentando entre las companias. Ya que, al
de Ac“V's'onf SuUs parecer, lo de bajar el precio sigue siendo una utopia, al me-
nos los programadores han asumido la responsabili-
crgadores, cn el dad de elevar la calidad de sus productos. De otra
ollmpo de IOS manera, graficos tan alucinantes como estos,
o o animaciones tan completas o bandas sonoras
IUGQOS melor tan bien acabadas hubieran resultado increibles.

animados TOdO Pero no, Harry Pitfal ha venido dispuesto a de-
g mostrarnos que todo ésto y mucho mas, es atn

un honor. posible. Boke

— — T ——

e - : W ¢
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Este es el temido Zakelua, Senor del El guardién del templo Tikal tiene cautivo — Este espiritu de guerrero solo tiene un
Diablo. Ten cuidado o sufrirds su poder. al profesor Pitfall, padre de Harry. punto vulnérable, descubreloy jpronto!
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ace mas de un afo os presentabamos un
programa que modific6 el concepto de
jugabilidad y diversion para Mega Drive.
Ahora vuelven estos mintsculos
vehiculos de juguete, guardando una
méxima fidelidad a las virtudes que les
hicieron triunfar.
«Micromachines 2» ha multiplicado e
innovado todos los aspectos del juego. Los 16
escenarios son totalmente originales, con nuevos
objetos-obstaculo que sirven para delimitar el
recorrido, el mismo colorido y toda la
creatividad de que hicieron gala en el primer
cartucho. Los 54 circuitos diferentes combinan
trazados a tamafio real con otros llamados de
Slalom (éstos presentan una perspectiva mas
completa del circuito, con la consiguiente
disminucion en el tamafio de los vehiculos).
Una de las grandes innovaciones consiste en la
inclusion de elementos interactivos en algunos
trazados, como torbellinos, taladros que amenazan
con empujaros al vacio o una bola de billar que
pretende hacer carambola con los vehiculos.
Pero por supuesto, la baza mas importante de este
programa es la jugabilidad, ya que gracias al J-CART
podéis participar hasta ocho jugadores a la vez. Con
esta increible ventaja se han introducido nuevos
modos de juego, como el “Partyplay” (en el que
pueden participar hasta 16 jugadores) o una divertida
opcion de juego llamada Super Liga, donde competiréis
contra todos los personajes divididos en cuatro grupos.
Como veis, «Micromachines 2» ofrece opciones para
todos los gustos y preferencias. Disfrutadlo.
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os Micromachines han
mejorado aun mas su
cota de jugabilidad y
diversion con la
«_| opcion de ocho ,
e -/ \| |ugadores A Aniy e 14
| ' simultaneos. == g% Vi

En el modo “Time Trial” los coches que estan " o <G A " Esta bola de billar es uno de
situados en segunda posicion cuentan con la ayuda B - S -.." los muchos elementos
de la sombra del anterior vehiculo como referencia. 2 . v -~ ="/ Interactivos del programa.

7 Los fueraborda fooatB oo Con este E=X El camion monstruo 7 — En el circuito de
deben descapotable 2 \\“ demuestra su ~ 9y : los helicopteros
i atravesaréis los ¢ Sb=muii i) enorme sensibilidad \ ’ } aprenderéis a
corriente. Un i Ll tubos de papel 5 Y N musical. Cuidado 9” volar a dos

serio handicap. pintado a toda velocidad. § g con el xilofono. SR ¢ alturas. Paciencia.

El férmula uno I ‘as motos de 1 El playero buggy no L = Estos extranos bolidos
compite en el e\ _ 2s ruedas, las ) > podia faltar en la S AT tienen como escenario
circuito mas - e [uads, resultan  #NI\BEEERNS  nueva coleccion. Ao RN g ) el cuarto de bario. Son
espectacular  \Ggs WA (Wl e lo mds ‘ M Cuidado con los & |- N8 muy livianos y dificiles
del programa. ' == tractivo. (Raesy 8 torbellinos de arena. £, = de manejar.

) Con este WA I hovecrat, El escarabajo da el 9/ ‘ Taladros, tornos y

> . 3 deporﬁvo T ) ademas de ) 2 T, £
| By 7 3 : : toque pop a la i curvas muy
\ \l\,,_;”r?' ) habréis de ser {l’ [ERee), bonito, es un fi 3 ‘ : : cerradas
/ ‘) = los mejores en - g e a0 \ B a la minigasolinera para un

3 el slalom del billar. : ) 5 y al minilavacoches. e

=

Este super buggy modelo El mas elegante de 7 . Un circuito construido
Mad Max todas estas it Y en un drbol del jardin -
recorrera las : maquinas de ‘ serd el escenario P ISESS s
himedas 4 w : . /3 diversion o y ; del 4X4. 8 :

tuberias del : . deslumbrard en pac 4 Cuidado con los .

.‘4—-——‘:";—3".‘,

: - A - S 1 . 3
Cot=ro. BB el desayuno. Ll by agujeros. & ‘ .

La mazorca
movil es una
dura prueba
para este
volquete.
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MicroMiachines.
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Existe la posibilidad de
participar cuatro jugadores
simultaneos en dos
equipos distintos.

M 7} wf/aafmes

> RLHYER <
2 FOHYER
3, PIHYER
HEPLAYER
UELLAYER VLS
PREIYEPLRY,
IIEUESTHT S

BOTCH  HACH ‘a

ARCADE
SEGA

Codemasters
N¢ jugadores: De 1 a 8
Vidas: 3
N2 de fases: 54
' Niveles de Dificuliad: Progresiva
Continuaciones: 0
Megas: 16
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B ' 'nglnalzdad en
los escenarios, elementos

~ interactivos y mucho
_colorido.

Musica

El tema musical suena

|
BEJHLaD 1

1597
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Esta imagen corresponde a la modalidad de ocho jugadores
simultaneos. Cada color tiene dos participantes.en carrera.

Circvito

Un detalle de la originalidad y fidelidad con que estan
realizados los circuitos. Este corresponde al escarabajo.

Unicamente en el ment de
opciones . Divertida y sin

~ pretensiones.

sonido FX

- Los vehiculos disponen de
~gran cantidad de efectos

~ sonoros, como pitidos,

* choques y muchos mas.

Jugabilidad

 Eltamario de los vehiculos

. ha disminuido, aunque este
. aspecto no influye en su
conduccion.

A JJ | r)" A
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. Laposibilidad de disfrutar
. hasta ocho jugadores

g SImulténeos lo convierte en

Eres grande, pequeno
EI trillado dicho de que las buenas esencias

“"g la

taza”

se guardan en frascos pequefios, adquiere

toda su magnitud con estos diminutos ve-
hiculos de juguete llamados micromachines. Y
es que si la primera parte era divertida, adictiva
o insultantemente genial, en esta segunda se
han superado a si mismos.

Han sabido mantener como base unos gréficos
muy originales y una extraordinaria jugabilidad,
y para colmo han introducido la posibilidad de
varios jugadores simultdaneos, hasta un total de
ocho, con lo que los niveles
de diversion alcanzan unos
limites insospechados. Feli-
cidades a los chicos de Su-
personic Software.

Boke

ela opclén de dos, tres, cuatro y
\ hasta ocho jugadores simultaneos.
| eLagran cantidad ‘de maquinas y
| escenarios distintos.

Este inodoro que ves a laizquierda -y que ha sido previamen-
fe desinfectado con pato WC-, es uno de los trazados més sim-
pdticos, originales y dificiles de todo el juego. A pesar de su !
aparente sencillez, es bastante traicionero. Si te descuidas un :‘ ‘ D _;J A f).fl

poco, acabards con tu micromachine en el mismisimo desague. : i
. *Que no seas demasiado marioso y te

| salgas unay otra vez de la pista
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cartucho de 32 megas que se acerca w
version original del juego, aunque, Idgicamente, salvando la
obvias distancias entre formato

Posiblemente muchos d
caracteristicas de este titu
diremos que «Samurai Sho » €S un juego de Iucha,
one-on-one que posee determinados matices recogld&S
de otros géneros que le dotan de cierta originalidad: es
el tnico en su género en el que todos los luchadores
cuentan como elemento fundamental del combate con
un arma blanca.

Esta circunstancia aporta un nuevo matiz a los
combates, en los que es necesario dominar con soltura
el manejo de los aceros (espadas de todo tipo,

llaves ‘que se tornaran en
ginstaclas de comba ‘ 0S n neamente el arma

~ Por otro lado, durante las peleas, unos cuﬁﬁms personajes que
recorren los escenarios dejaran ‘caer una serie de ltems que podr N
beneficiar o per| idicar d

uramos que
damental y mucho
\uevo bombazo
o género de la lucha.




Como todo buen juego de lucha que se precie, en Samrai
Shodown no podian faltar las fases de bonus, en las que los
luchadores demuestran sus habilidades con la espada.

Uno de los detalles originales del juego es la aparicién del
arbitro (en el circulo), aunque su influencia en el combate
es meramente festimonial, aporta vistosidad a la lucha.

&
y

| La lucha sin espadas mIEepre

esta en tus

,{"‘ Aunque el elemento fundamental en los combates son las manos, en un

armas blancas, en deferminados lances de la lucha se pue-
de perder momentaneamente la espada. Los lochadores forneo "el'IO

enfonces deben demostrar sus habilidades con las manos.

de sorpresas

iItems
salvadores

Gran juego, gran conversion

*A por el
Il'erm-d!

El merito de este aparata-
do hay que atribuirsele en-
tereamente a Takara. La
compaiifa japonesa ha fe-
nido la brillante idea de in-
cluir un modo de juego en
el que un luchador debe
derrotar al mayor nomero
de adversarios posible en

res, Takara ha conseguido por fin realizar una
conversion mas que notable de un juego de

SNK. Bien es verdad, que Samurai Shodown es, de por
si, un excelente juego, pero tambien lo eran los Fatal
Fury y Art of Fighting hasta que llegaron a las manos
de esta compafiia. En este ocasion, Takara si ha sabido
recoger los aspectos fundamentales del juego, como
la sensacional jugabilidad de la lucha con
espadas, la rapidez de respuesta de los
personajes y el control manejable y
adictivo. Tan solo falla en algunos
detalles técnicos, pero por lo
)\ demds ha completado un traba-
%0 jo sobresaliente. Aunque para
ello haya necesitado 32 megas.

D espues de anteriores intentos un tanto irregula-

Lolocop

ooy,



Los doce luchadores del ftormeo

HANZO HATTORI

Un misterioso luchador que se
distingue por su rapidez y sus =
poderosos golpes especiales.

\\

CHARLOTTE

Esta bella luchadora proviene

EARTHQUAKE

El luchador mds grande del torneo, y tambien el

del siglo XV francés y 1 i
e mas torpe (y el mas feo dicen Iaf malas
L 2 lenguas). Utiliza una
gran rapidez y agilidad. cadena
Utiliza como arma un acabada en
florete con el cual filo como
hace gala dq un arma, que él
perfecto esgrima mismo se
depurado a lo largo fabricé en

de los anos.

. ___—=— GALFORD
P —

¢Un joven
norteamericano en un
torneo samurai?

Su arma es una espada ninja 1Y ademds viene con
fabricada en exclusiva para é. Su propio perro!.
Utiliza las armas propias de los Un completo luchador
ninja, como los shurikens y las con un buen

bombas de humo. repertorio de golpes.

Es el tnico Juchador del
torneo que utiliza dos
espadas, lo cual le hace
sumamente peligroso.
También proviene de la
antigua estirpe de los
guerreros samurais, aunque
su pasado es mds oscuro
que el de Ha-Ho-Maru.
Un gran competidor.

S

7

A__\\

WAN FU

Su enorme aspecto no debe llevar al engario,
pues se mueve con bastante rapidez. Natural de
China, utiliza como arma una

_— enorme cimitarra labrada con
e auténtico acero
toledano.

y En su
+ escenario las
bombas son

todo un problema.

e o '\

’

HA-HO-MARU

Probablemente, el
Unico samurai
auténtico del
torneo. Ademas
de ser japonés,
estd ataviado

con las ropas de
un samurai.




TAM TAM

- Este enorme
guerreo africano
se distingue por
sus poderosos
golpes de espada
que pueden acabar
con su rival en un
visto y no visto.

UKYO

El auténtico sex-symbol
del torneo, incluso tiene
hasta fans que le
aclaman tras las
victorias. Es un
luchador completo
con uno de los
mejores repertorios.

; ucho més peligrosa de lo
- que aparenta. Al igual que
Galford, va acompanada
de un animal, en este
caso un dguila, cuyos

ataques
son muy
peligrosos.
Su espada
no es
poderosa, /
pero la /
utiliza con A
enorme
rapidez.

GENAN SHINARUI

Nadie sabe exactamente de donde proviene esta
criatura, pero se rumorea que sus garras se las ha
prestado el mismisimo

Freddy Kruger. Sus
golpes son
sorprendentes
y es muy diffcil
derrotarle a la
primera.

KYOSHIRO SENRYO

Antes de dedicarse a la guerra, era actor de una
compafiia de teatro en Tokyo. Ahora utiliza todas las
artes que aprendid para derrotar a sus rivales con una
curiosa espada que €l mismo se
ha fabricado. A pesar de su
aterrador aspecto no es
un rival muy

Q
\

2 Graficos

~ espectacurale

- gran nivel.

TAKARA
Takara
N2 jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
Ne de fases: 12 Luchadores

Niveles de Dificultad: 8

N2 Continuac.: Infinitas
Megus. 32

Los escenarios

personajes mant

11 /’JJ J
J./.\JJJJ

Cuando menos, orig?n i
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BATARN BATKAN ! s
[Fowes Saiwes { BATATI
123100

Catwoman:
Amor felino

Dentro de las curvas de Catwoman se
esconde la atractiva Selina Kyle. Rica,
guapa y muy bien relacionada con las
altas esferas de Gotham City. Amiga de
Poi I s Ecol i Ii lo aien? aprov?cha la noche para ro-
oison vY' <o °g a pe |9r°sa bar valiosos objetos. Los gatos son una
Pamela Isley tuvo una infancia de lo més ecoldgica ya que su Gnica : sefal inequivoca de su presencia.
compaiiia fueron las plantas. Su enorme amor por la narturaleza de- T A s = De sus frecuentes encuentros con
/ gener6 en venganza cuando la construccion de : e "\ Batman ha surgido una extraiia
una nueva prisién hizo que desapareciera para relacién amor-odio. Batman la

siempre una rara especie de rosa que ella cuida-

The Scarecrow:

e
SRR

inzso00

ba. Adopté el nombre de
Hiedra Venenosa e inicié

una carrera crinimal basa-
da en sus conocimientos de
boténica.

Batman tendré que atrave-
sar frondosos bosques y es-
calar érboles antes de en-
frentarse a ella.

perseguird por los tejados

de Gotham City.

Enemigo de Paja

El profesor Jonathan Crane se oculta
bajo un macabro disfraz de espantapd-
jaros. Despliega su dispositivo inductor
del miedo en una fiesta universitaria.
Batman le agua la idem y ferminan pe-
leando sobre un aereoplano después de
que Batman le

alcanze con su

batplano.

The Penguin:

Frio y calculador

16200

! BATHEE

El Pingiiino es uno de los
adversarios de nuestro
protagonista con mas so-
lera. En esta ocasién,
plantea un interesante re-
to en el museo de Got-
ham. Ha secuestrado a
parte del personal y Bat-
man deberd encontrarles

recorriendo los tres pisos

e,
SATNGE
17300

del mismo e investigando
en fodas las estancias. La
ayuda de Robin serd cla-
ve , el Chico Maravillas
orientaré a Batman a tra-
vés de los intercomunica-
dores del museo

g

18600
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Un super

héroe de

diseno
uando conec-

téis este car- -

/. tucho;-(3lgo
que si poseéis una
Super deberiais ha-
cer sin falta), os en-
contraréis ante
un juego clava-
dito a la serie

«Batman The Animated
Series». El juego, que
posee un increible dise-
fio tanto de personajes
como de escenarios,
provocara el delirio de
los seguidores del per-
sonaje de Bob Kane por
la multiple variedad de
situaciones que plan-
tea, por el desfile de
«malos» con los

que hay que en-
frentarse y por-

que, en defini-

tiva, es un

juegazo alu-

cinante.

Cruela ded Vil

The Joker: Bromas pesadas

Este payaso de cara blanca es el enemigo de Batman por ex-
celencia. Ayudado por Harley Quinn, conduce al Sefior de la
. Noche a un'delirante Parque de Atracciones. La persecucion
" de esfe asesino bromista concluird con una espectacular pelea
a bordo de una vertiginosa montafia rusa.

% BRI 50 Bl

Bl
vuLow

" Una explosion destrozé la mitad del rostro del fiscal
1, Harvey Dent y su estabilidad mental. Guia
) % susactos por las dos caras de la moneda.
/ {I Atraca un banco y Batman tendrd que per-
© = Q7 seguirle a bordo del batmévil.

Bl

g, E
i
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paprers

*Ol{ay ‘3" ’1 g,
1ot 8,

: Loco pr las adivinanzas
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Ed Nigma estd obsesionado por los acertijos,  debera resot'b/er’ \para rescatar al Comisario”
de los que foma su nombre de guerra. El que  Gordon y a su’hija Bérbara y, después, un
le propone a Batman no deja de tener su in-  tablero de ajedrez gigante, serdn los escena-
tringulis. Un laberinto con Minotauro incluido  rios por los que veremos actuar a nuestro hé-
y con adivinanzas que el Hombre Murciélago  roe alado.

A ehenma o munsuwlu
® GAHE S BEWORD

O SFTIONS

ACCION
KONAMI
Konami

N¢ jugadores: 1

Vidas: 3
N2 de fases: 8
Niveles de Dificultad: 3
N2 Continuac.: Passwords

Megas: 16

g A B

Urancos

- Como si estuviérais en la
- mismisima Gotham City.

Excelentes los movimientos

{ de Batman suaves y 4giles.

jUJJJ..‘

Las inquietantes melodias

. de los dibujos de la Warner
- son el adecuado
. acompafiamiento musical.

a EX

N 4
- JONIGO I'A
- Flojo con respecto al resto
- del juego. Todo predecible

y tirando a normalito.

Muy entretenido por la

. variedad de situaciones en
 las que Batman se vera
. metido.

I \ J J of 1 ,’
PRGN YW J ,) | J
Los fans de la serie de
dibujos no soitaran el juego
y el resto se encontrara con

~ un cartucho muy divertido.

Total

Precioso estétmmente y
de lo més entretenidoala
hora de jugar. Un
sobresaliente para Konami.

ia Mal
o, . I
=0 I :9_{ ‘L e
*+ Que Batman utilice hasta nueve tipos
de bat-accesorios.
* Que conserve la estética de la serie

- de la Warner.

‘Lo Peor

* Entre tanta fase, alguna tenia que
flojear y le ha tocado a la persecucion

\ al volante del «bat-movil».




/ KONAMI
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SUPER NINTENDO: NaVIdad 94
Sparkster,

Animaniacs, Tiny
Toons Adventures,
Wild & Wacky Sports,
The adventures of
Batman & Robin,
Rainbow Bell
adventures, Mistical
Ninja, TM.H.T.V. TF.

Titulos disponibles
para Navidad®

GAME BOY:

Probotector 2, Tiny

Toon Adventures,

Wacky Sports, Hyper

Dunk, Pop'n Twinbee,

Batman Animated 2 corm e i A0 O
Series, TMHT Iil, Tiny = pr?; MNTENﬂ
Toon Adventures I, "
Konami Golf, Track &

Field, The Spirit of

F-1, Zen Ninja,

Motocross Maniacs.

t ‘ qJJJ{f —— ~
SEGA MEGADRIVE: | UP,
f [Ml/l’l[ﬂﬂﬂ

Sparkster, Tiny Toons
Adventures, Acme all

Stars, Animaniacs, [ [
Probotector, Lethal : Jij ’IJJ‘/ Bl JJ" &
Enforcers II, Nigel | slism 5
Mansell, | jﬁﬁjﬂﬁjjj
* En casn de que se TR TRBLID POR
agote algin titulo
recibiremos en GISBOR S.L.

proximas fechas. Lo .l /M IMPORTADOR Y DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA

ESPARA DE KONAMI
TIf.: 91 431 21 45 Fx.: 91 43122 28

radas por Ti Naner Division Entertainmen
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| hasta ahora lugarteniente de Ektor, y por tanto
enemigo de Aero el trapecista, se ha convertido en
protagonista de su propia aventura. Todo empieza
cuando Zero recibe un telegrama de su querida
Amy, en el que le da cuenta de las terribles
amenazas que se ciernen sobre su bosque natal,
pues un malvado lenador quiere acabar con él. Esta
base sirve para que Zero recorra siete extensas
fases divididas en dos zonas distintas, dentro de un mapeado que
se ha conservado de la anterior version sin cambios aparentes.

Si bien el argumento no resulta muy original, si lo es en cambio la
forma de sortear obstaculos de esta peculiar ardilla. Ademas del
tipico salto, también puede dar volteretas en el aire a gran
velocidad para conseguir elevarse, y, sobre todo, es capaz de
mantenerse planeando durante cierto tiempo, haciendo honor a las

NATCH MEY

EA

Ny
&

-
guzstiagy

IKAZE

i SQUIRREL

mejores ardillas voladoras kamikaze. Una cualidad que no estaria
de mas que practicaseis, ya que determinadas zonas requieren de
esta habilidad para ser completadas.

Todas las fases poseen puertas secretas que es necesario inflar
previamente si queréis entrar por ellas, y los items que
proporcionan vidas, puntos y energia son muy abundantes. En
cuanto a los enemigos, de gran originalidad y tan bien animados
como Zero, tampoco son escasos. Ademas, el paisaje por el que se
desarrolla la aventura de la ardilla kamikaze esta muy lejos de ser
un mero decorado, ya que podéis interactuar con él en zonas
concretas, ya sea para llegar hasta lugares alejados -las palmeras-
o para modificar el recorrido -puentes que se rompen con un
golpe-. Todo ello conforma una intensa y divertida aventura de
plataformas, con un personaje de altos vuelos que recoge el buen
hacer de una compania tan prestigiosa como Sunsoft.

Ul ot
S Mg aR/ll’ DSy
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Estas plantas tienen dos caras bien distintas, como si fueran
un Jing-Jang. Puede que te ayuden a elevarte, pero también...

Aqui tienes una muestra de los items que mas ayuda te van a
proporcionar a lo largo de esta aventura. No los desprecies.

Plataformas estilo Sunsoft

a concepcion de sus fases, que combinan la estructura
horizontal con la vertical, las zonas de conduccion, la
multitud de objetos que se pueden utilizar en beneficio
del protagonista, la variedad y originalidad de los enemigos y
la buena definicion de los gréficos hacen de «Ze-
ro the Kamikaze Squirrel» un buen programa pa-
ra Super Nintendo. Por su parte, Zero resulta ser
un excelente personaje plataformero, especial- ¥
mente debido a su variedad de habilidades y a
que sus movimientos presentan unas anima-
ciones muy completas. Solo presenta un pe-
queio defecto: se parece demasiado a la popu-

lar mascota de Sunsoft.
Boke

: Desde los sprites hasta el

| 4
¢

 se acompana de un tema

~de programar juegos de
~ plataformas. Y ademas,

'SUPER NINTENDO |

PLATAFORMAS
SPACO
Sunsofi
N2 jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 7
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Infinitas

Megas: 16
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mas pequefio detalle del
escenario, todo es de una
calidad gréfica excelente.

\ * ') '
musica

Cada una de las 14 zonas

diferente. Entretenidos y
bien acoplados a la accion.

~ o J ¢
4 'J.U_‘ WY Fn
Amplia gama de efectos
~ que van desde el habitual
~golpe hasta el sonido de
descarga eléctrica.

JJ: abilidad
Este pequeno personaje
haqe de todo y una vez que
se ha entrenado un poco
resulta facil sacarle partido.

\ 9 A 4

\ cr,l'r,r}

A Y
Un juego ideal para los

: platafonneros natos, que
incorpora curiosas
novedades a este género.

D s:_U

- Sunsoft se ha convertido
en un especialista a la hora

v *repletos de‘originalidad.
1 xtay
o) _) J =3 E _/ [

« La enorme variedad que preside todo
el programa.

= S

Ur,u

. La excesiva similitud de Zero con
otros personajes de Sunsoft.
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n sus movimientos y

capacidad de vuelo,

se nota que Zero ha
compartido escuela con
el conocido Aero.

Como toda una Superardilla puede llegar a volar este
simpatico personaje. Para ello, basta con pulsar el botén C
en el momento en que se encuentre en el aire.

Creo haberte visto antes

sacion de haber caido en un confor-

mismo poco saludable para el futuro
del género. Actualmente, a la hora de
ofrecer un producto novedoso los pro-
gramadores se limitan a esmerarse en el
aspecto grafico, presentando escenarios
coloristas con multiples scroll y perso-
najes cada vez mejor animados.

Esto es lo que ha procurado hacer Sun-
soft en este cartucho, pero no pa-
rece suficiente. Y es que un buen

juego de plataformas ha de
o tener mas alicientes que
el simple hecho de reco-
rrer escenarios y elimi-
: nar enemigos.

Los juegos de plataformas dan la sen-

S02180

\¥
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Llegados a este punto del juego tenéis que hacer uso, por
una vez y sin que sirva de precedente, de vuestra materia
gris, para descubrir como atravesar la lava incandescente.

PLATAFORMAS
SEGA
Sunsoft
N2 jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 7

Niveles de Dificultad: 1 |

Continuaciones: 3
Megas: 16

| Lo Peor
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The KAMIKAZE Squirrel

)i
EEOUNISOET,

Directamente desde

lo ultimo para tu

SUPER NINTENDO

Un apasionante juego de plataformas con mas acciony
sorpresas que nunca. Conduce a Zero a través de un
vertiginoso recorrido en su tltima mision suicida, y pon a
prueba sus increibles armas secretas. Todo al mas puro estilo
"comic". jAbsolutamente imprescindible!

La continuacién de un
clasico. Todo un desafio

I3

-mE DEATH AND BETun” oF

SUPE RMAN

con increibles mejoras que
no puedes perderte.

w

Spaco S.A., Av. de la Industria 8
I' 'nco I n 28760, Tres Cantos (Madrid)
[ ) ° ® Tel . (91)8036625 (8 lineas)

Fax.(91)8033576 - (91)8032245

Tras la muerte del héroe, cuatro misteriosos personajes
reclaman ser el auténtico Superman. ;Cual de ellos dice la
verdad? Ahora puedes vivir paso a paso la historia del
comic mas apasionante de los tltimos tiempos. jMucho
mas que un juego de lucha!

/m
P

Todos los titulos de juegos y
personajes que aparecen son marcas
registradas o derechos de autor de
NINTENDO CO. LTD. o de las
empresas que los distribuyen o
licencian.




Adventures
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iQUE COMIENCEN
LOS JUEGO 1

THE Jrd EVENT IS
A SNIMMING RACE IN
ACME OCEAN!




AcmeTimes =

Montana Max’s sports festival
opens! erand prize $1 million!

X

MONTANAR MaxX S SPORTS
FESTIVAL OPENSI GRAND PRIZE
X MILLION DOLLARS!

n este juego

no cabe duda
alguna de RN
que lo importante §§ &35 0
es participar. t

|
F |
i
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DEPORTIVO
KONAMI
Konami

N2 jugadores: De 1 a 4

o IR Vidas: 1

alac el ve . N2 de fases: Varias pruebas
Niveles de Dificultad: 0
Continuaciones: Passwords

o
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Cuatro son diversion

K onami vuelve a echar mano de los pe-

quenos de la Warner para presentar

un gracioso cartucho deportivo. A pri-
meras el juego resulta llamativo, original y
entretenido. Pero a medida que las pruebas
se van superando, muchas se repiten con la
tnica diferencia de incrementar el ni- ;
vel de dificultad. Claro que todo

la vez, pues entonces la competi- GPHA A4
cion ganara en todos los aspec- l >
tos y tendréis juego para rato. \

Cruela de Vil % &H

cambiarad si jugdis cuatro amigos a ,% -
\bb
3
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ntre todas la profesiones que existen, los de eliminar al resto de dinamiteros que pululan por la pantalla.
protagonistas de este cartucho eligieron en sudia  Incluso podréis agruparos por equipos para que el combate esté
una muy peculiar, ser dinamiteros. Ellos se ganan  mas equilibrado y la cosa sea atn mas divertida.
el pan soltando bombas y sus creadores, los A la diversion que conllevan estas “inocentes” bombas sumadle
chicos de Hudson Soft, les han vuelto a poner al la infinidad de items que podéis recoger (mucho cuidado con las
servicio de los 16 bits de Nintendo para que sigan  calaveras, que os haran la pascua) y un ritmo de juego tan
deleitandonos a todos con esta segunda entrega : frenético como desenfadado,
de sus exploswas aventuras. : : y el resultado sera una
El desarrollo de la accion se resume facilmente: poner locura de cartucho.

bombas y sobrevivir a las explosiones. Claro que el tema *

se complica considerablemente, eso si, de diferente

manera segun la opcion de juego elegida. En el Modo

Normal un solo dinamitero se ha de

enfrentar a seis fases, divididas en

siete niveles cada una. El

objetivo siempre es el mismo:

abrir la puerta que conduce al

siguiente nivel. Para ello, basta

con limpiar la pantalla de

enemigos y activar un

determinado numero de «pivotes». Claro

que no podréis evitar enfrentaros al

enemigo final, que intentara impediros

por todos los medios a su alcance el

paso a la siguiente fase.

Pero el juego esconde su verdadera

“bomba” en el Modo Batalla. Es aqui

donde, con un Multi Tap y la

inestimable colaboracion de tres

amigos, podéis medir vuestras

fuerzas y demostrar vuestra pericia

como Bomber Man, mientras ponéis

bombas como locos con el objetivo
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Poner bombas,
! i reventar
ey . . " obstaculos,

‘§ﬂ H!‘? | e 4 Al s eliminar a los
fsd . l, enemigos de la

pantalla,

convertirse en una
bala, saltar... Todo
vale para alcanzar

B s

la salida del nivel.

on este
cartucho y

un Multi Tap
podreéis disputar
el titulo de mejor

dinamitero de

Los bloques no siempre esconden items,

En alguna que otra fase tendréis que

a veces ocultan peligrosos enemigos. vue slllro ba rrio. tener cuidado con mirar donde pisais...

39400 o)

lasrca de Hudson Soft regresa a, f

‘Super Nintendo con una secuela

Peligro, enemigo

Cada fase cuenta con el inevitable enemigo final que
aparece de dos maneras. Primero lanzando bombas
como loco, y a continuacién en forma de robot.

& 4)
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Que gane el mejor

Un total de cuatro jugadores se pueden poner a los man-
dos de los dinamiteros. Encima, podéis jugar todos contra
fodos o formar dos equipos. En cualquiera de los casos,
ganaré aquél que consiga eliminar de la pantalla a sus
adversarios. Podéis elegir 10 escenarios diferentes, asi co-
mo determinar el nmero de victorias a obtener .
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SUPER NINTENDO

ARCADE
HUDSON SOFT
Hudson Soft

N¢ jugadores: De 1 a 4
Vidas: 4
N2 de fases: 5
Niveles de Dificultad: 0
Continuaciones: Passwords
Megas: 8

|
A Al

SFHMTICOS |
e A0 1 1h b £ 2 |
- Marcados por la sencillez, :

resultan simpaticones y i

variados . Hay escenarios
para todos los gustos.

| l

musica |
¥ Melodfas movidillas que
. ponen el adecuado punto

musical a estos graciosos
dinamiteros.

o4 o ] o

R e R P ¢
WOILIWY TN
Explosiones, explosiones y
mas explosiones. Eso es lo

que escucharéis, y 0s
sonaran muy bien.

Jugabriidac |
- Pese a que tiene un buen

ritmo, en el modo normal el
pequefio dinamitero resulta
un pe!rn lento.

9 A4

MNTECIAN

0 ol l-:-[ «"J_l :
Capaz de engancharos
solos 0 en compafiia de

tres amigos. Poner bombas

- sera un verdadero vicio.

Una excelente revision del

- clasico de Hudson Soft que

R b N e A TR pisd et i st s

os permitira explayaros a
placer con estos simpaticos
dinamiteros. Una gozada. o

a Mars
=Y NGVl
* Los cuatro jugadores simultaneos,
sobre todo si vais por equipos.
* La multitud de posibilidades que

ofrecen los items a recoger.

_I_i J JJ 44§

* El modo normal se acaba pronto si se
emplean los passwords.

* No encontrar tres amigos dispuestos
a dinamitar todo lo que encuentren.
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que qweres ir. Enfonces un angel te

The deiion “Jeal ousy” daré (en inglés, claro), algunos da-
conquered her. The tlane of .
PRI RTINSO fos para afrontar mejor la batalla.

~00166006

para un juego con
una dificultad ’
bastante elevada, | ===

1-80166066 21?2008 g pn‘mumm\'
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Arcade ala maxima expresion

on cierto retraso, llega la version
Pal del juego de Enix/Quintet.
Este cartucho cuenta con un de-
sarrollo interesante que se ve aumen-
tado por el hecho de que nos hace to-
mar parte activa a la hora de decidir el
orden en que queremos completarlo,
pero tenéis que tener en cuenta que su
atractiva apariencia y su excelente ban-
da sonora vienen acompaiadas por un
nivel de dificultad tan excesivo que la
jugabilidad baja muchos ente-
Wity ros. Pocos aguantaréis con
- vida el tiempo ne-
El Poder cle Ui Espada cesario, pero si lo
Nuestro fornido protagonista podré redlizar, gracias a su es- conseguis, encontraréis
pada, un total de siete magias. Todas ellas se ejecutan con fa- unas buenas dosis de diver-
cilidad y son de lo més efectivas contra Tanzra y sus demonios. sion.
Arriba tenéis unas cuantas muestras de ello. Cruela de Vil
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Seame Starg
Passuord
Customize
A1 Rights Reserned
COPBEight 1993 EINEX /Quintet
Licensed by NINTENDBO

ARCADE
UBI SOFT
Enix/Quintet
N¢ jugadores: 1
Vidas: ¢5?

N2 de fases: 7
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Passwords
Megas: 12

JIATICOS
Los escenarios suponen un
auténtico regalo para los

0jos: rotaciones, zoom y un
scroll suave, suave.

' IR

musica
Inquietantes melodias de
Yuzo Koshiro que resultan

~ excelentes.

4 .-i !
% !

i J,J{u“!:‘ | ¥
Ponen la guinda Justa a
cada situacion y a la accion

de protagonista y
adversarios.

Jugabilidad
Facnl de manejar, pero los

ataques son continuos por

lo que las vidas se pierden
con gran facnlldad

\

\edliceion
i1
Los amantes de los
grandes retos encontraran

la horma de su zapato.

adorl

iR

Un arcade impecable en su
presentacion pero que
flojea en lo que respecta a
su jugabilidad.

* Tanto los gréflcos como las melodias
son un auténtico lujo.

* Que por fin nos llegue este cartucho
en version Pal.

9 ‘Y
dw 1 Wi
* Estan bien las dificultades a la hora
de jugar, jpero no que todo sean

dificultades!
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La verdad es que asustan con sélo verlos. Son tan gran-
des que parecen imposibles de batir, y lo malo es que
algunos de ellos ni siquiera son jefes de final de fase, si-
no que os los encontraréis a mitad del camino.

De cualquier modo, vuestra misién consiste en acabar
con ellos, asi que tenéis que encontrar el “ruquillo” y dis-
pararles en sus puntos débiles. Y no os preocupéis en ex-
ceso, porque torres més altas han caido.

GAME BOY

I
1
I
|

ea.
PRESERAR

DS‘?QI? EAME
ASSHBRE
.F’? EBNS

SlSl4 RSeMNAME

ACCION

KONAMI

Factor 5
N¢ jugadores: 1
Vidas: De 2 a 6
N2 de fases: 5

Niveles de Dificultad: 4

Continuaciones: 3
Megas: 2

© FASTBR S

() V- ol | 4
UIancos
‘Buems en general y con
_enemigos muy variados,

aunque algunas fases se-
- asemejan en exceso.

| M‘Jﬂjj

Ritmos trepidantes para un
 juego verdaderamente

 activo, en el que no hay un

“minuto de tranqumdad

‘Sonido FX

Con los disparos y los
‘sonidos de los carros de
combate 0s parecerd estar

- en medto de una guerra.

Jugabilidad
‘Una pega: en determinados
‘momentos resulta casi

, nmposrble acabar con todos
: los enemlgos

Adiccion

 Los aficionados a los

¢ encontraran en este juego

una verdadera joya.

Total

 Atesora tanta accién como
su predecesor, pero con un
mayor grado de calidad. Es
realmente bueno.

4

Um Mf

87

R e et et

89

T e

89

84
90

69

oLa variedad y originalidad de los

enemigos.

L0 Peor

- * No hay ni un segundo de respiro.

» La excesiva dificultad que representa

el acabar con algunos enemigos.
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BEAUTY AND
THE BEAST

Erase una vez un principe...

Si visteis la pelicula de Disney
y habéis echado un vistazo a
las pantallas, ya os imaginaréis
que este cartucho es el
largometraje convertido en
juego para Super Nintendo.

Todo empieza cuando un
principe orgulloso sufre el
castigo de una hechicera y se
ve transformado en una horrible
bestia. Sélo el amor verdadero
de una joven a la que no le
importe su aspecto puede
romper el hechizo, claro que
esto tendra que ocurrir antes de
que una rosa magica pierda
todos sus pétalos. En el juego,
la rosa hace las veces de

crondmetro, ya que tenéis que
concluir cada fase antes de que
caigan todos los pétalos.

Bestia va a afrontar todo tipo
de plataformas para conseguir
el amor de Bella. Durante las
mismas, y ademas de saltar,
nuestro protagonista debe
defenderse de sus enemigos a
base de zarpazos, y puede
emplear su poderoso rugido
para paralizarles o para que
aparezcan plataformas en los
lugares mas oportunos del
castillo. Y por supuesto,
Lumiere, Ding Dong y el resto
de los personajes de la peli van
a echarle una buena mano.

PEBBLE BEACH
GOLF LINK

Un completo simulador

{
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«Pebble Beach Golf» tiene a
su favor ser un completisimo
simulador que incluye opciones
para auténticos profesionales.
Para empezar, el golpe no se
mide sélo por la distancia, la
fuerza, el palo y el viento, sino
que también hay que
preocuparse por la posicion de
los pies y el punto en que se
debe golpear la bola.

En cuanto a las imagenes, las
vistas de juego os sittian en
casi todas las perspectivas
posibles, mostrando con
virtuosismo hasta el punto
donde ha botado la bola. Claro
que tanta exactitud hace que
las imagenes se generen con
una lentitud que puede hacerse
desesperante. Especialmente

cuando lo que vuestra Mega
Drive tiene que reproducir es
una compleja malla que
proporciona el mapa
tridimensional del green. Lo
dicho, para maestros.
Cambiando de tercio, este
cartucho permite crear y
personalizar un jugador, que
ademas se graba en la memoria
para que podais recuperar
vuestra partida en cualquier
momento. De este modo podéis
jugar hasta cuatro expertos
golfistas y disfrutar de los
torneos mas completos del
circuito internacional. O si lo
preferis, entrenar un hoyo,
recorrer un campo sin competir
en torneo, o picaros en un
emocionante uno contra uno.

(Al oo o g e i an CL ot

PUNTUACION

La factoria Disney continda dando sus frutos en el mundo de los videojuegos,
aunque en este caso el resultado no llegue a alcanzar las expectativas pre-
vistas. «Beauty and the Beast» cuenta con el tirén

de una bonita historia y el recuerdo de una pre-

ciosa pelicula, pero como juego no cumple lo es-

perado. Mucha plataforma y poco maés.

PUNTUACION

El objefivo que se ha buscado es infroducir foda la técnica del golf en un car-
tucho. Y en buena parte se ha logrado, aunque esto haya ido en defrimen-
to de la jugabilidad y diversién que suelen
acompaiiar a los juegos de este fipo. Los gran-
des conocedores del golf disfrutardn, pero el res-

fo puede terminar canséndose.




SYNDICATE

La mafia domina el mundo

B
.
"

Estamos en un futuro en el
que ya no mandan gobiernos, ni
ejércitos, ni policia. Un futuro
controlado por grupds que se
autodenominan sindicatos y
que pretenden enriquecerse,
aunque para lograrlo tengan
que abusar del asesinato, el
chantaje o el lavado de cerebro.
Lejos de convertirte en un
defensor del orden, este juego
te plantea la posibilidad de
dirigir uno de estos sindicatos
para alzarte con el control de
todo el planeta.

Por supuesto, al principio tu
poder es muy limitado. Cuentas
CON POCOS recursos
economicos y unos cuantos
agentes, y la unica manera de
aumentar tu potencial es
dominar paises y gravar a sus
habitantes con impuestos. Lo
malo es que esos paises

pueden estar controlados por
otros sindicatos. Asi que para
hacerte con el poder te vas a
ver obligado a completar una
serie de misiones que van
desde el asesinato mas sencillo
a la operacion de rescate mas
complicada. Controlaras a
cuatro agentes por mision y
podras armarlos y reconstruir
su cuerpo cibernético como
mejor te convenga. Y ademas,
un laboratorio estara a tus
ordenes para desarrollar
nuevas armas y aparatos.

«Syndicate» viene avalado por
un gran éxito en ordenadores,
pero esta version Mega Drive
peca de simplismo grafico y un
control de todo menos facil. Sin
embargo, y como buen juego de
estrategia, una vez que te
engancha su interesante trama
es muy dificil dejarlo.

HEBEREKE'S
POPOO.N.
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Un nuevo programa inspirado
en el Tetris para los 16 bit del
Cerebro de la bestia, que
parece especializarse en este
tipo de juegos que tanta aficion
despiertan en Japon. En esta
ocasion la pantalla aparece
dividida en dos compartimentos
0 cajas, ya que solo se puede
jugar en la modalidad versus,
bien contra otro jugador
humano o bien contrala
computadora.

La mecanica de juego que

SC:00003 1551
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PUNTUACION

Lo peor de este «Syndicate» es su complicado control, que dificulta en gra-
do sumo las reacciones répidas que precisa la accién. Gréficamente no es
excesivamente vistoso, pero este detalle tampoco
le importaré mucho a los amantes de la estrate-
gia, a los que estd dedicado. Por cierto, y para

suavizar la dificultad, tiene passwords.

presenta «Hebereke’s Popoon»
es muy diferente respecto a
otros programas de puzzle.
Como idea base, las bolas del
mismo color desaparecen
cuando se unen tres 0 mas en
sentido horizontal, vertical o
diagonal. Pero aparte de esto, el
programa presenta cuatro
personajes distintos, cada uno
de ellos de un color
determinado. Este color sirve
para indicar el de las bolas que
hacen desaparecer las figuritas
de penalizacion que manda el
contrario, solo con tocarlas.

Por lo demas, el cartucho
contiene tres modos diferentes
de juego, Historia, versus y
eliminatorias, asi como la
posibilidad de elegir entre
cuatro niveles de pericia de la
computadora y el tuyo propio
de entre un total de cinco.

What ! Who

PUNTUACION

Un juego demasiado japonés para los gustos occidentales, ya que su com-
plicada mecénica de juego resta adiccién y jugabilidad. Teniendo en el
mercado precedentes de calidad y mucho me-

nos complicados en su desarrollo, deberian ha-

ber cuidado més estos aspectos. Sin duda, lo

que més atrae del cartucho es su misica.
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De cara a las Navidades, lo mas conveniente es que tengais las ideas
bastante claritas respecto a cudles son los mejores juegos en cada
formato. Asi que revisad nuestras listas, y si en ellas no veis ese
titulo que teniais en mente como vuestra proxima adquisicion, lo
mejor es que cambiéis de idea antes de que sea tarde.

a ol onm Be ow oo ne ooy

OGS RDUCINUS
La llegada de las Navidades supone todos los afios una avalancha de buenos titulos
para nuestras consolas, y un afio mas se cumple esta tradicion. Asi que ya podéis ir
poniéndoos cémodos y prepcrando vuestros pads ante lo que se os viene
encima. Tres magnificos juegos para los 16 bits de Sega y Nintendo aterrizan
con fuerza en nuestras listas: «Earth Worm Jim», «Pitfall» y el mégico «Mickey
Mania». Aunque hay un cartucho que brilla con luz propia por su genialidad y
brillantez, «Donkey Kong Country» para Super Nintendo.

Las grandes
aventuras siguen
siendo el plato fuerte
del formato CD. En
esta ocasion da la
bienvenida a una
procedente de la
galaxia exterior:
«Soulstar».

(R]  REBEL ASSAULT
(R) FIFA Soccer
(R) Baitlecorps
(R} World Cup USA 94
(N) Soulstar
(R) Jurassic Park

Con un arma como ésa,
no nos extranaria que

«Probotector» P
subiera —

muchos _. “"’"‘k =
peldafios en la " —_—
lista de Game

ok X ssaimaelions ;S
(R)  METROID Ii
(R} Wario Land
(R) Donkey Kong
(5) Desert Strike
(N) Prohotector 2
(R)  Mortal Kombat Il
(4) Tetris 2
(7) Legend of Zelda
(8)  Micromachines
(9) Los Pitufos

1
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3
4
5
6
7
8
9
1
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Impresionante. Asi puede calificarse este
mes en lo referente a los 16 bits de Sega. Y
es que han sido nada mas y nada menos que
ocho las novedades que se han incorporado a
nuestras listas. Y a cual de ellas mas
interesante. Como maxima representacion,
aqui tenemos a un gusano
dotado de poderes que iR
van mas e ‘k
alla de lo &/ T
humano \
que va a
dar mucho
que hablar.

Su nombre:
«Earth Worm
Jim»,

(R} MORTAL KOMBAT Il ‘

(3) The Lion King
(N) Earth Worm Jim
(2) Urban Strike
(N) FIFA Soccer 95
(4) S. Street Fighter II
(N) Probotector
(5) Virtva Racing
(6) Shining Force 2
(7) Dynamite Heady
(N) Micromachines 2
(N) Pitfall
(N} Mickey Mania
(N) Boogerman
Sonic vs Knuckles
Ecco the Dolphin 2
Soleil
The Mis Adv. of Flink
NBA 95
Dragon Ball Z 2

2°
| &2

1
2
3
4
5
6
7
8
0

(R)
(R)
(4)
(3]
(R)
(R)
(R)
(R)
(R)

10 (R)

La eterna cancion
vuelve a repetirse en
los ocho bits de
Nintendo: no hay
2{)‘ novedades. Asi que, a
seguir divirtiéndose con

4 los Kirby, Connors,
Pitufos, Mowgli y Super
Mario de turno, y a

esperar un mes mas.

KIRBY'S ADVENTURE
Jimmy Connors Tennis
Los Pitufos

Jungle Book

Super Mario Bross 3
Asterix

Tiny Toons

Star Tropic

= \
Z =N

 The Retun of Jocker
B““Iews 3

Tampoco la portatil de
Sega ha tenido mucho
movimiento este mes, y
sigue encabezada por los
luchadores del «Mortal
Kombat 2». Pero que
tengan mucho cuidado con
Pete Sampras, que también

es un luchador nato.

(R)
(3)
(4)
(2)
(R]
(R)
(R]

MORTAI. KOMBAT Il
The Lion King

Pete Sampras Tennis
Ecco the Dolphin
Jungle Book
Asterix and the...
Sonic Spinball
Daffy Duck
Micromachines
Power Rangers




Después de conseguir alzarse en la primera
posicion de nuestra lista de Super Nintendo,
Donkey Kong y su compafiero Diddy posan asi
de felices. Y bien merecido estd, porque son
muy pocos los que :
consiguen realizar tal
proeza en su primer mes
de presencia
enla
misma.
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(N) DONKEY KONG .
- {3)  Mortal Kombat II

(1) Stunt Race FX

(2) Super Metroid

(R) The Lion King

(N) Earth Worm Jim

(N) S. Street Fighter Il

(7) Return of the Jedi

(N) Secret of Mana

(8) Indiana Jones

(6) Megaman X

(N) Pitall

(9) Mario All Star
(10) Slam Master

(N) Mickey Mania
(N) Batman & Rohin
(14) Michael Jordan
(11) Dragon Ball Z 2
(12) NBA 95

1
y
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
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(N) Samurai Showdown @) 2 (1)

Neo Geo y SNK
siguen insistiendo
en los juegos de
lucha. Pero si todos
presentan tantas
novedades como
este «Aggressors of
Dark Kombat»,
bienvenidos sean.

FATAL FURY ESPECIAL
Art of Fighting 2
Samurai Shodown
World Heroes Jet
Fatal Fury 2
Aggressors of ...
Super Side Kicks 2 .
Top Hunter

(R) Three Count Bout
Sengokv 2

_H
29
10

Poco ha tardado «The
Lion King» en colocarse
en todo lo alto de la lista
de Master. Y eso que para
m conseguirlo ha tenido
que derrocar al :
mismisimo

7, R

1 (2) THE LION KING
Sonic Chaos

3 (R) Micromachines
g 4 (R) Ecco the Dolphin
LEN 5 (6) Jungle Book

(5) Asterix and the...
7 (R) World Cup USA 94

(R)  Daffy Duck

(R) Aladdin

(R) Land of lllusion
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El mejor baloncesto mu
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CDBASKET incluye 1070 fichas técnicas
con los datos de todos los jugadores, entrena-
dores y drbitros que han participado durante

los 11 afos de Liga ACB.

NATINEST
ZARAGOZA

La version 2.0 de PCBASKET incluye la
base de datos de los 16 mejores equipos de la
ACB y completas fichas de los jugadores que

conforman sus plandillas.

El acceso e impresion de los mds de 250.000
datos que contiene el CD-ROM se realiza
de una forma rdpida, sencilla e intuitiva gra-
cias a un innovador sistema de navegacion.

Estadistion de jugadores

.|\[> 2

Esludinilee

Dispones de mds de 100 opciones de estadis-
tica comparada: desde el jugador mds efecti-
vo desde la linea de 6.25 hasta el equipo con

mayor media de altura.

Los productos de baloncesto de DINAMIC MULTIMEDIA han recibido el elogio undnime de la prensa especializada.

PC WZRLD
@ PCBASKET 2.0

“La segunda version de PCBASKET wiene a continuar la
imparable carrera de DINAMIC y, sin duda, a saciar las
necesidades de los muchos usuarios amantes de este depor-
te”. Producto 5 estrellas

&Q) CDBASKET

DINAMIC MULTIMEDIA ha conseguido, una vez mds,
dar en el clavo con este producto. Excelente calidad, ex-
celente precio”. Producto 5 estrellas

‘@ PCBASKET 2.0

“La simulacién de los partidos estd muy lograda; se pueden
conseguir jugadas espectaculares con un poco de prdctica.
La parte tdctica estd realmente cuidada...”

\ § ) CDBASKET
“No hay duda que con CDBASKET DINAMIC
MULTIMEDIA ha vuelto amarcar un “oiple” en el mer-
cado del software espaiiol” . Producto recomendado PCAC-
TUAL.

pemmaiia

-

[@]
%&7 PCBASKET 2.0

“PCBASKET 2.0 mejora en todo con respecto a su pri-
mera version. Es, en definitiva, un programa de excelente
factura” .

Cg;) CDBASKET
“Podemos decir sin temor a equivocamos que CDBASKET
es el mejor programa dedicado al baloncesto espariol. Re-
comendable a todos los aficionados a este deporte”.



Itimedia es de Dinamic.

Clubes Las ligas ACB Las mejores jugadas 93-94

vy -vr--

Consulta los datos de todos los clubs ACB: Si te gusta estar bien informado, CDBASKET también incluye 30 minutos
pabellon, presidente, historia, palmarés CDBASKET te facilita en cuestion de se- de video digital de gran tamafio (240 X 180
plantillas afio a afio. gundos el resultado de cualquiera de los miles pixels) con las mejores jugadas de la tempo-
de encuentros celebrados desde 1984. rada 93/94 vy la version 2.0 de
PCBASKET.

REAL MADRID
ATALLIE

w

% Real Madrid

BYE Liae 3 & Raal Madr e
. Unicala Poiti
. Unicaja Poiti <3
7974
TOK Manresa

| Fosting | Festina
2o Brazs § 34 Gor'eh Orenze 3 ¥ Estudiantes
i Brazs
tnefubtiesl
iclulchast Di-was
Gals s |

Tridnuots + &

& Estudiantes

Eimar Leon ?ll A‘lny —offs
" Barcelona

Posicion Altura | OAR Ferrol

¥ APl .
Caja S Fernando 87 - 50

i Faugres

o aventut

# Natwest

Ciceren

“ ‘Pameza

En la pantalla de tdcticas te sentirds en la La simulacién de baloncesto es absoluta-

“piel” del entrenador. Elige quinteto, redliza mente fiel a la realidad. Elige entre 1 6 2 ju- Sigue el desarrollo real de los Play-Offs ‘94 6

cambios, selecciona sistema defensivo, dise- gadores, realiza pases de gran precision, en- crea el tuyo propio seleccionando los enfren-

fia los ataques, realiza emparejamientos en cesta tivos de 2 y 3 puntos, realiza mates tamientos entre los equipos. El objetivo es
cancha, etc... espectaculares, etc. .. ganar la Ligan ACB.

CD BASKET por sélo:

Si; deseo recibir en el domicilio que les indico:
(Gastos de envio: 250 pts.) F ORMA D E PAGO
0 Contra reembolso I Adjunto cheque nominativo
(L CD BASKET en CD-ROM para PC/Windows™ por sslo 4.950 Ptas. (d Visa o FCIBBY POSTSL.
[ PC BASKET 2.0 por sélo 2.500 Ptas. [ American express
o)
I Non;ll_)ée ........................................................................................... Tarjeta de crédito NOMEro............ooooooooooooo
AIIGOS. ..ottt Nombre del fitular.................o.coomvemomcommo
Direccion... s R Fecha de caducidad.......... 2 ya—
Localidad.........ooovrvverrrreceeerennn, Cédigo postal... ;
Provincia Teléfono(.......).cocovvvvevrrrrrii Rellena y envia hoy mismo este cupén o fotocopia a:
Fecha de nacimiento......./......... YA DNL. oo,
Firma: 7 74 a ; E
DiNAMIC | ULTIMEDIA
¢Has solicitado anteriormente algin producto de DINAMIC MULTIMEDIA por correo s Dpto. de Venta por Correo
UNo Ciruelos # 4 . San Sebastidn de los Reyes . 28700 MADRID

Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 654 86 92




STAR WARS .‘
mmm

PASSWORDS: - JUGARSINHANSOLONILA i &J F' J G
BRNGBB9  ixe PRINCESA LEIA Bk A~
93GND9X L I s e S e Mantén pulsados los botones 1,

TZTWDG4 R a5 aRALGIEALIARES 2 y Start a la vez que enciendes

M4+RL7B la consola, hasta

L1IM1BTX que aparezcan

959NWCR las estrellas. El

38CQTY9 logo de Sega

CSKNWHN : | G aparecera en la

T5+6LFB B Wl ia nntin e g i w e X, esquina superior = )

V5BSRB2 k= izquierda de la f ‘t f_' _‘ - Jtﬂ' g\ﬂ

LX+6TBL — ——e pantalla. Ahora e

V8JSWIJ , , P g podras jugar sin

T582TGD € B - Solo ni Leia.

MYX6L7J . 6.1 ' '

TX4X+V

822K3YZ

QRT1VFD

ZBDY91D ' el '

QS7R2XC '

B - rTen | ROAD RUNNER

VZ+YCY2 : 5

CP1BCG! NI > MAS, PERO QUE MUCHAS

; by | ; MAS VIDAS:
GRACIAS A XAVI ARAGONES ROBLES ATEIGREEE Pulsa en la pantalla de
presentacion 1ZQ.,
SELECT, R, Y y START.
Cuando veas sobre la
pantalla “ Zippity Slapt”,
pulsa también X'y
TAZMANIA 2 suelta. ¢ Verdad que

unas cuantas vidas

nunca vienen mal?

L
"&‘4

: 5

imemiy s g

=8
=

Aot 82

fvrff;' -
FPEEEFEE

MENU DE OPCIONES
Cuando
aparezca el e

i IUII SE

|Ogotip0 de l:l IYOmE W1 TROINTS
Sega, pulsa B ¥

e THE LION KING
primerpady | § g
ByCenel : MENU ESPECIAL
segundo al ! ' 4 En la pantalla de
mismo - : opciones, presiona
tiempo. derecha, izquierda,
Oiras un arriba, abajo, A, B, C
pequeno y Start. Aparecera un
grufido. Ahora, cuando pauses __48 ‘. ' menu en el que

el juego y presiones A, veras o podras elegir fase y
ante ti una nueva pantalla de X {1 convertirte en
opciones. ; invencible.
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& PHASERS

BOB REBEL ASSAULT

PASSWORDS: MUCHAS ARMAS:
Mundo 1 171058 Si quieres comenzar en un nivel PASSWORDS:
950745  avanzado y con todas las armas, pon en NIVEL EASY NORMAL
472149 cualquiera de los passwords anteriores
un 9 como segunda cifra. BOSSK BOTHAN BORDOK
Mundo 2 672451 Muchas gracias a ENGRET HERGLIC SKYNX
272578 LUIS FELIPE (MADRID). g RALRRA LEENI DEFEL
652074 L B R FRIJA THRAWN JEDGAR
265648 s G :-\LJJ f; ; LAFRA LWYLL MADINE
462843 J SN i DERLIN MAZZIC TARKIN
583172 ’ i R MOLTOK JULPA MOTHMA
A4 4 : MORAG MORRT GLAYYD
Mundo 3 743690 S :;';_; ; ’f e ! TANTISS MUFTAK OTTEGA
103928 ,m‘mnm:m:sthihfhi'z‘ﬂv‘:i:mi OSWAFL RASKAR RISHII
144895 S KLAATU JHOFF IZRINA
775092 i bl « W - IRENEZ ITHOR KARRDE
4813376 T TN | T e LIANNA UMWAK VONZEL
IS e T PAKKA ORLOK OSSuUS

D NO DISPONIBLE
EN SUDADERA

A B c
OFFICIAL LICENSED PRODUCT - =% ____

| Puede enviar este cupén indicando las camisetas, sudaderas o

© 1994 WARNER BROS. © 1994 HANNA-BARBERA PRODUCTIONS INC. | gomas que desee, asi como la tlla y Ia forma de pago mis

cémoda para usted, a la direccién abajo indicada.

Nombre:

Direccién:

I
l
I
l
l
I
I
I

Céd. P.: Provincia:
Localidad:
] Teléfono: Fim:
, FORMA DE PAGO:
H I\é?‘ g{“sgggé%f | [T] Contra Reembolso.
CAMISETA - 1 Estampacién — 2.000 Ptas. : (] Transferencia Bancara N Fecha:
CAMISETA — 2 Estampaciones —2.350 Ptas. M I NI ITA LIA S i L 2 D Adjunto cheque a nombre de MINI ITALIA, S.L.
SUDADERA -1 Estampacién - 3.300 Ptas.cermeseos disporitics. . O. Box / Aptdo. Correos: 611 | ] Tt de Crédito: []
GORRO - 2 Bordados — 2.000 Ptas. unitalla MASPALOMAS | Dvisa [JmastercaRD ] AMERICAN EXP
TALLAS — S,M,L y XL 35100 GRAN CANARIA | Nimero: Caducidad:

Gastos de envio: Camiseta — 450 Ptas. / Sudadera — 600 Ptas.

T 928 - 77 04 18 (de 9.00 a 13.00 y de 16.00 a 20.00 hora canaria).




SUPER STREET FIGHTER II

MISMO LUCHADOR EN LA OPCION GRUPO:

Entra en la opcion
“GROUP BATTLE"y en la
pantalla BATTLE MODE
SELECT pulsa L, R, L, R, L,
R, Ry L en el segundo pad.
Si escuchas el grito, podras
escoger al mismo luchador
hasta 8 veces.

PANTALLA DE
ELECCION DE MANDOS:

Antes de comenzar un
combate en cualquier opcion
pulsa SELECT y mantenlo
presionado unos instantes.

RAPIDEZ PARA LUCHAR:

Elige en la pantalla del
titulo Tournament, y una vez
dentro haz que se ilumine la
palabra END y observa lo
que ocurre pulsando
cualquier botén.

UN NUEVO Y
ESCONDIDO COLOR:

Como ya sabes, puedes
cambiar el color de tu
luchador tantas veces como
teclas hay en el juego.
Ahora bien, si en la pantalla

HATCH PLAY
D smrr
I rer
Z¥rer
Powrr
erer

P orer

: I1PLAYIR JPLAYER

HR

ors Filoganien aKT

;

ft

TOURNAMENT BATTLE
ENTRY Gwrrr

PLAYER SELECTION presionas un boton
durante algunos segundos, encontraras el

octavo color.

WIN’N’LIZ

UN NUEVO PASSWORD:

Introduce el password
HSSN RLLL para abrir la
puerta de la tienda y
comenzar con 100 estrellas.

NTEN POANTHIOND

aoorocnan

nex no

LnnpronsT

VIRTUA RACING

¢QUE HA OCURRIDO?:
Cuando aparezca en la pantalla
el logo de SEGA, pulsa Ay
ARRIBA, sin soltarlos presiona
también B, y sin soltarlos pulsa
START. Ahora
suéltalos
todos y la o
respuesta atu  |F
pregunta no e ‘ s
se hara
esperar.

NUEVA
OPCION:

Elige el modo de juego “Virtua Racing” y termina los
tres primeros circuitos en primer lugar. Cuando vayas
a poner el record, deja pulsados los botones A, By C.
Luego, sal al menu principal y jvoila!

GRACIAS A RUBEN MERCHAN (MADRID)

THE JUNGLE BOOK

ELECCION DE NIVEL:
En el momento
en que aparezca el

Logo de Virgin,
pulsa ARRIBA,
ARRIBA, ARRIBA,
B,B,Y,Y,
SELECT, ARRIBA,
ABAJO, 1ZQ.,

INTERACTIVE
entertainment

DRCH., B,
ARRIBA, Y.

Tan pronto como !
(\'.Ld‘x' B ~ -
lo hayas hecho, Dy s

escucharas un Th‘i[ u nQ l(—‘; BO"‘{

sonido que te o LEVEL 11

. » . HMusic ETERED
confirmara si el sourio 6 P
GHED (1)

truco ha CREVLTS
funcionado.




Envejecer en el Tokyo del
siglo 21 sera una cruel
experiencia.

Del director de AKIRA,

MASAMUNE SHIROW'S

77» sl-.e--
\ A\\ mquwmoam

Disponible a partir del

14 de Diciembre

La obra maestra de
MASAMUNE SHIROW P R ok

Un combate urbano

S
@M@@w lmu. L) )

POR FIN REGRESA GOKUE
CON SUS DOS PELICULAS),

MAS ESPERADAS.

Ineditas en TV




& PHASERS

AERO THE ACROBAT DYNAMITE HEADDY

SELECCION DE NIVEL:

Pausa el juego, presiona ARRIBA,
C, ABAJO, B, 1ZQ., A, DRCH. y B, y
mantén pulsados A y C hasta que la
pantalla especial aparezca.

VER TODOS LOS PERSONAJES DEL CARTUCHO:
Para realizar esta proeza, solo tienes que presionar
Start en la pantalla del
titulo e iluminar una : %}:5' o
opcion. Luego, pulsa B, e ) Ry o= gty B

A, B, C, By START. ' S

-
-

5T j b
bt Eg&g

mvw——w-ﬂ—v"nww‘ »

e

BERL

POWER-UPS:

Pausa el juego y
pulsa 16 veces
Select. Aparecera un |
cuadrado en la parte §|
baja de la pantalla.
Pulsa al mismo
tiempo Ay B, y con
ellos pulsados presiona 1ZQ para
variar el numero de vidas, de
monedas y de tiempo. Pero,
ademas, si situas el cuadrado en la
cara de Wario, se transformara.

Gracias a PABLO DIAZ (VALENCIA)

SKITCHIN

SOLUCIONES A TUS PROBLEMAS:

STUNT RACE FX

UN NUEVO NIVEL:

Entra en la opcion “Stund
Trax” y completa los cuatro
circuitos. Despues pulsa
ARRIBA en la pantalla de
seleccion de escenarios y
podras participar en la
opcion “Radio Control”

POWER-UP:

En el ultimo circuito del
nivel Expert en la opcion
“Speed Trax” deriba uno de
los carteles del Sartwing
que se encuuentran en
todas las curvass. Luego ,
cuando lleges a la zona de
la carretera que esta dividida
por una mediana, uno de los

Presiona en la pantalla de WARNING la siguiente “Starwing” te mandara ayuda.
combinacion: B, A, ABAJO, A, START y START.

Ahora, prueba con
estos codigos:

ARMOR

MONEY

SPEED

THRASH

BEACH

BRONCOS

CAPITAL

¢JUGAR SIN JUGAR?:

Si en la opcién “Battle
Trax”, dejas que los coches
no se muevan de la salida
durante tres o cuatro
segundos tu maravillosa
consola comenzara a jugar
por ti.




.  Estarevista
' es solo para unos
. pocos elegidos...

unque no te lo creas, esta revista sélo puede in-
teresar a unos pocos elegidos. ;Por qué?, muy
sencillo: porque en ella contamos de qué van
los primeros juegos de MD 32X, decimos
quién es Earthworm Jim y qué pinta en

jAlucina!

Aso Il Nomero 21 - 550 Pins

) DOOM
una Mega Drive, relatamos la pequena \ VIRTUA RACING
aventura de «Soleil» y la épica saga de \\\\ WRILLL Ll
«Soul Star»; se encuentra «FIFA 95», : v &
«Power Drive» ¢ (IMG Tennis», sin EARTHWORM JIM X
olvidar a Shaquille O'Neal en su es- ; b\eﬂ ,
treno consolero. Pero, ademas, tene- "'\POQ'WV dO :; B
mos todas las claves para llegar al final de «Urban Strike» y Rise of WGR ¥ Corre 4 tu qUIOSCO
«Astérix and the Great Rescue». jAh!, y eso sin contar con ioxey ode que SE agote
un utilisimo catalogo con todos los juegos para Sega del : k antes S - e JVEGOS? '
mercado (en una primera parte). Y para postre, «Rise of the | /# : - Todos los tifulos

Robots» en una extensa preview de 4 paginas. ; Crees aho- ‘ disponibles Pal'ﬂ

ra que cualquiera esta preparado para leer TodoSega? s
a 9 preparado p <a __PREVIEW ESPECIAL fu consold

Hacia unfrluveyvo
fconcepto dé locha

un “juego” de pegatinfls

de Earthworm Jim y un pc_»ster
doble de Mickey Manid

y Rise of the Robots

HOBBY PRESS

Elige-lo Mejor

Elige Tod



¢ Qué tal, amigos? Alucinando un poco con Ia revista, ;no? Pues
igual de alucinado me quedo yo cada mes cuando veo las cartas
que se me amontonan sobre la mesa esperando respuesta. Y
como ademas cada vez son mds interesantes, la seleccion es mads
dificil. Asi que ruego que me disculpéis aquéllos a los que no he
podido sacar de dudas, pero es que el director se niega a
darme una revista solo para mi. En fin, qué se le va a hacer.
De todos modos, espero que sigais escribiéndome a:
HOBBY CONSOLAS HOBBY PRESS S.A.

C/ de los Ciruelos n°4. 28700 San Sebastidn de los Reyes.
MADRID. Indicando en una esquina: TELEFONO ROJO.

Y cuanto mas interesantes sean vuestras dudas, mds
posibilidades hay de que salgan publicadas, asi que...

Dudas sangrientas

aludos, Yen. ¢ Va todo bien por
Sahi? Espero que si, ya que tengo

unas cuantas preguntas para ti.
1- Tengo una Super Nintendo y el
«Mortal Kombat». ¢ Es verdad que hay
un truco para el modo sangriento?
2- Me encantan los juegos de rol,
magia, guerreros y aventuras. ;Podrias
recomendarme alguno para mi Super?
3- ¢ Esta bien el «Mortal Kombat I1»
para Game Boy? ;Y para Super? 4- No
sé si decidirme por «Mortal Kombat [»
0 «King of Dragons», ¢ qué hago?

Alberto Rico (Malaga)

1- Definitivamente, no.

2- «Zelda», «Secret of Mana», «Young
Merlin»...

3- En ambos casos encontrards un
Jjuego de lucha bueno de verdad y muy
duradero.

4- Sin duda alguna, «Mortal Kombat
II». Es completisimo y, ademas, no
necesitas truco para el modo
sagrientisimo.

Una de MD 32 X

ola Yen, ;como estas? Tengo un
H par de dudas sobre este mundillo de las
consolas, y por eso escribi al mas entendido de
todos los sabios. Ahi van: 1- Si la Saturn posee dos procesadores
de 32 bits, ¢,quiere decir eso que es de 64 bits? 2- ;Cual es tu opinidn sobre los
primeros juegos de MD 32X? ;Son iguales a la recreativa? Te lo pregunto porque no
me terminan de convencer... 3- ¢ EI MD 32X mejora al Mega CD lo suficiente como para
justificar su compra? ¢ Crees que el Mega
CD ha sido un fracaso? 4- ;Cémo
capturas las edificaciones enemigas en el
«Dune 2»?
Javier Rodriguez Jiménez
(Las Palmas)

1- No, literalmente. Ambos se juntan
para procesar en paralelo y ofrecer los 64
anunciados bits. Pero en ningun caso
equivale a la misma potencia que un
procesador de 64 bits.

2- Todavia es pronto para evaluar la
potencia de la maquina. Los primeros
Juegos que hemos visto son bastante impresionantes. Sdlo «Star Wars» se parece a la
recreativa, porque «Doom» es de PC y «Virtua Racing de Luxe» incluyen muchas mds
cosas que la recreativa.

3- Los juegos de Mega CD preparados para MD 32X se ven notoriamente mejorados,
sobre todo en el numero de colores en pantalla, pero MD 32X no se ha hecho para
mejorar nada, y merece ser comprado por si mismo. Si lo Unico que te interesa de esta
maquina es ver mejorado tu CD, no merece la pena que la compres.

Por otro lado, yo no diria que ha sido un fracaso, pero si que no ha resultado ser la
maravilla que todos esperabamos.

4- Mandando tropa de infanteria contra las edificaciones enemigas. En lugar de atacar,
entran en ella y después de un tiempo la dominan.

SIRGLL Ty { HERLYH “!' “ ﬁf‘,ﬂ”a‘uoé‘;
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Goku ataca de nuevo

ola Yen. Tengo una Super Nintendo, una Game Boy y unas
H cuantas dudas: 1- He oido hablar de «Dragon Ball Z 3»?

¢ Es mejor que el dos? ;Cuando va a salir en version pal?
2- Me quiero comprar un juego y no sé por cual decidirme de
estos tres: «Asterix», «Megaman X» o «Zelda». 3- Merece la
pena el adaptador para juegos de NES? ;Y el Super
Game Boy?

Ferran Font (Gerona).

1- Pues tiene nuevos
personajes, unos decorados
alucinantes y mas golpes
especiales. La intencion de
Bandai es sacarlo para finales
de diciembre. No os precipitéis
y esperad al cartucho pal antes
de pillar uno en japonés. .

2- Siendo los tres realmente
buenos, me quedo con «Zelda».

3- Para empezar, no estd a la
venta. Y si no tienes una NES,
no sé para qQué quieres un
cacharro que te permita usar sus
Jjuegos. El Super Game Boy es
otra cosa, sobre todo teniendo la GB. Ten en cuenta que gracias
a el podras jugar con tus cartuchos portatiles en la tele.

¢ Que Nintendo se va a qué?

ola Yen, tengo una
H Mega Drive y algunas
preguntas. 1- ;Merece
la pena comprarse antes el
Mega CD o el Mega Drive
32X? 2- Cuentan que se
comenta que rumorean que
Nintendo se va a pique, ;es
cierto? 3- ; Hay algun proyecto
o cartucho para Mega Drive
de «Star Wars»? 4- ; Qué sale mas rentable, comprar un
cartucho en Espafa o irse a Japdn a por é1?
Oflogagem (Otro Mundo)

H-5008c 3032

1- Segun estan las cosas, yo me decantaria por Mega Drive
32X que por ahora (y esperemos que dure) no se limita a
conversiones de juegos de Mega Drive. Ademds, es una
maquina mas potente que puede proporcionarte mejores juegos.

2- ; De verdad crees que Nintendo tiene pinta de irse a pique?
Quien te cuenta, comenta o rumorea esta un poco equivocado.

3- Tenian prevista una version de la recreativa con el chip SVP.
Por el momento, no se sabe nada mas.

4- Siendo de otro mundo, tendrés nave espacial y el viaje te
saldra gratis. Después estd el tema del adaptador (cada vez son
necesarios adaptadores mas avanzados, porque los juegos
estan protegidos). Por Ultimo, si tu japonés no es muy bueno,
puede que tengas problemas con las instrucciones. Por cierto,
¢ qué tal estds en cuanto al cambio del Yen?

DROSOFT

Euncursn lfchy & Scrafchy

concursar, sdlo tienes que adivinar la
uesta de estas 3 preguntas que te

) éQueé tipo de juego es?
Deportivo.

. De arcade.

De estrategia.

éPara gqué formatos de
tendo esta disponible?
Para Super Nintendo y Game
) DY-

Para Super Nintendo.
Para Super Famicom y

£Qué tipo de
acteres son lichy &
atchy?

Un ratén y un gato,
spectivamente.
2 ratones.

Un gato y un
ton,
spectivamente.

acil, no? Pues envianos raudo y veloz el cupdn de par-

ft;ipat:iﬁn con tus respuestas a : HOBBY PRESS; Revis-
1 Hobby Consolas; Apartado de Correos 400; Alcoben-
as; 28100 Madrid; e indica en una esquina del sobre:
ONCURSO ITCHY & SCRATCHY. El 7 de Enero se ex-
eran los ganadores, y publicaremos sus nombres en
| numero de Febrero. iSuerte!

bre y Apellidos
eccion
alidad
cia Cadigo Postal...........ceeveeeeeeeeeeee

spuestas correctas son:

Concurso Itchy & Scratchy
2) 3)




Atascado

aludos, Yen. Me llamo
S Francisco y tengo una
Super Nintendo y una
t. Game Boy. Te escribo para ver si
Y me puedes resolver ciertas dudas
que no me dejan dormir. 1- En el
«Mystic Quest» de Game Boy
hay una pantalla al oeste de Jadd
por la que no puedo pasar porque
tiene gas venenoso. ;Me puedes
decir como superar este
obstaculo? 2- En el «Zelda» de
Game Boy no consigo la llave
pesadilla de la quinta mazmorra.
¢Me puedes decir donde esta?
3- Como gran seguidor de la saga «Zelda»,
me gustaria saber si van a sacar alguno mas
para Super Nintendo o Game Boy. 4- Aparte de «The
Secret of Mana», ;van a sacar algun juego de rol para Super
Nintendo? 5- Pregunta de examen: ¢ «Super Street Fighter I1»,
«Mortal Kombat II» 0 «Super Metroid»?
Francisco José Frean (Barcelona).

1- Debes buscar, localizar y ahadir a tu grupo a cierto pdjaro que
no tiene problemas con ningun gas.

2- Nadando en una de las piscinas, encontrards una llave que
puede serte muy Util.

3- Por el momento no, pero si te sirve de consuelo, es uno de los
Jjuegos mas esperados de Nintendo.

4- «Soulblazer» de Ubi Soft e «lllusion of Gaia» de la misma
Nintendo. Ambos tienen una pinta de lo mds espectacular.

5- Sabiendo que te gustan los juegos de aventuras, yo me
decidiria por «Super Metroid».

Dos aparatos bien distintos

N ue pasa maestro?, tengo una Mega Drive y unas

6 chantas dudillas en mi cabeza consolera. Ahi
van: 1- Diferencias entre Mega CD y Mega Drive
32X. ¢Por cudl te decantarias? 2- ;Qué titulos saldran en
breve para estas dos maquinas? 3- ;Cuando sale Mega
Drive 32X? 4- ;,Cuantos megas puede tener un juego de
Mega CD y uno de Mega Drive 32X?
Agustin Tendero (Alicante).

POSINION

10:../ 16

. LAR LIME
b LR N R R

1- Diferencias,
fodas. El Mega
CD es un
aparato que
permite visionar
Jjuegos en disco
compacto, sin
modificar las
caracteristicas
de la maquina.
Mega Drive 32X
convierte la Mega Drive en una consola mas potente, amplia
su paleta de colores y sus canales de sonido. Mega CD es un
complemento, Mega Drive 32X es otra consola.

2- Ya puedes ver en este numero «Doom» y «Virtua Racing
de Luxe» para Mega Drive 32X, y en breve estard «Star
Wars». Para Mega CD tienes «Mickey Mania», «Eye of
Beholder», «Soulstar», «B.C Racers» y «NBA Jam».

3- Ya mismo.

4- Sobre Mega CD la cosa es complicada, porque si bien la
capacidad del CD es de 600 megas, no siempre se llenan y
no todos los megas ocupados son del juego propiamente
dicho. La musica digitalizada ocupa mucho, pero que mucho.

Por ahora, los juegos de MD 32X tienen 32 megas.

Servicio de trucos a la carta

unas preguntillas. 1-  Por qué hay juegos japoneses que

no salen en version pal y otros que ni siquiera salen en
Espafia? 2- ;No iban a salir los «Caballeros del Zodiaco» y
«La Estrella del Pufio del Norte»? 3- ;,Por qué -
comentado ninguno de estos juegos en algu
revistas? 4- ; Por qué no ponéis un teléfon
podamos dejar y recibir trucos sin
tener que esperar ni escribir cartas?
Asi 0s ganais unas pelas extras...

Franki (Ciudad Real)

| I ola Yen, espero que estés bien y que puedas resolverme

1- Normalmente, cuando llegana
Espafia han pasado una dura criba.
Primero, que la compaﬁ/’a
responsable del juego tenga un
distribuidor europeo (no sabes la de
grupos de programacion que hay por
ahi), luego que tenga una calidad
aceptable, y por ultimo que el tema
pueda ser atractivo. Ten en cuenta

que los mangas no han explotado en nuestro pais hasta tener
el éxito de series como «Dragon Ball» y «Los Caballeros del
Zodiaco». Por otra pan‘e los juegos que salen en version pal
son oficiales, y los juegos japoneses son traidos por
importadores. Légicamente, los im el juego
que creen que se va a vender, no to
2- Pues ya puedes ir olviddndote de
g s més cercad

ha estado

revistas de la 'ed/tor/al En él puedes
plantear tus dudas y dejar tus trucos.




Rise of the Robots
Street Fighter II1

¢ Primera Review deljuego
contra todos de lucha mas esperado.
E1 gran juego de lucha se enfrenta

el pin.

Cruis'n Usa ~_

a la competencia. Le retan
Samurai Shodown y MK II.

Cannon Fodder
A La guerra jamas fue tan
y divertida. [in preview.

Espectaculares imsgenes

T 5o | | del primer juego para
A ”~ Y o 21 ULTRA 64'
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La primera revista Nintendo de este pais
regala un pin de Donkey Kong Country.

DK Country
Y el mono armo el escandalo.

?:‘/“ ‘.’“:‘l,]‘

Earthworm Jim
5 péginas + trucos

del arcade mis bestial.
Vortex
== <Trucos para los

\ Primeras puntuaciones para s\ )
grandes luchadores el iltimo “FX” de este afio. N
Shaqg Fu, Samurai Shodown :
y Mortal Kombat II
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exhiben los trucos definitivos




Otras maquinas

onjour Yen, me llamo Pedro y
Bquiero hacerte unas preguntas:

1- ¢, Qué sabes del proyecto Neo
Star de SNK? ; Cuantos bits tiene?
2- ;Esta consola sera de CD o de
cartucho? ¢Cuando saldra? ;,Cual es
su precio? 3- ;La CPS Il de Capcom es
la misma que utiliza el «SSF Il Turbo»?
¢, Cuénto puede costar esta maquina y
Sus juegos?, ¢podrias darme datos
técnicos? 4- ;A quién pertenece la
consola Turbo Duo, cuéntos bits tiene y
qué juegos famosos tiene?
Pedro Arévalo (Cérdoba).

1y 2- Fue un rumor que hablaba de
una nueva maquina de SNK mds
potente. Ese rumor se quedo en eso, en
rumor. Lo que si es real es Neo Geo
CD, que va a estar a la venta tal que ya.
Para evitar mas confusiones, Neo Geo
CD no se monta sobre la Neo Geo, es
una consola independiente.

3- Si, es la misma. En realidad, es una
recreativa en pequefiito que utiliza la
misma placa. No se comercializa en
Espana, asi que tendrias que pedirla a
la misma Capcom si tus ingresos te
permiten alegrias de mucho dinero. Por
el momento hay tres juegos preparados
para la maquina: «Super S.F.Il»,
«Dungeons & Dragons» y «Eco
Fighters». Sobre sus caracteristicas, te
puedo decir poco aparte de que es
como tener una recreativa en casa.

4- Pertenece a NEC. Es una consola
de 16 bits con CD Rom. Como el resto
de las consolas NEC (por ejemplo
Turbo Grafx) no ha tenido un gran éxito
en Espafa, sobre todo por su mala
distribucion. Entre sus juegos podrds
encontrar de todo, incluidos cldsicos de
la talla de «Goustand Ghost».

Las jubilaciones, a su tiempo

ola Yen. Si no te molesta,
H respéndeme a estas simples

cuestioncillas. 1- ; Qué cartucho me
recomiendas: «Stunt Race FX» o «Donkey
Kong Country»? (me encantan ambos
géneros). 2- ;Me convendria la jubilacién
de mi actual consola para pasarme a Ultra
647 Me han
comentado que su
precio rondara las
¢35.000 pelas?
3- Si sale un CD para
Super Nintendo, ;sera
compatible con los
lectores CD de PC?

Alberto Fernandez

(Asturias).

1- «Stunt Race FX» es una maravilla,
pero «Donkey Kong Country» es lo mejor
que he visto en mucho tiempo, y no sélo en
cuanto a consola.

2- A tu actual consola le queda mucha
vida por delante, y mas cuando Ultra 64 va
a tardar por lo menos un afio mds en salir.
Sobre el precio, ése es
el rumor que corre, pero
en un afo pueden pasar
muchas cosas...

3- No va a salir un CD
para Super Nintendo,
pero si saliera nunca
seria compatible con PC
porque son sistemas
totalmente distintos.

El presente tiene 16 bits

1- ;Saldra el divertidisimo «Mega Bomberman» para mi 8 bits? 2- ; Qué tal

n Banzai! Hola Yen. Soy un masteriano y un Gameboriano de 14 afios.

esta el «Mortal Kombat II» de Master? 3- ; Cudl me recomiendas, «Sensible
Soccer» 0 «World Cup Usa 94»? 4- Pienso

comprarme una nueva consola. ;Qué me

recomiendas, una 16 bits, la Saturn o Ultra 64...?

Jordi Balagué Linares (Lérida)

1- Lamentablemente, para tu ocho bits ya salen

muy pocas cosas.
2- Es bastante divertido y espectacular.

3- Cualquiera de los dos es muy bueno, pero yo

me quedaria con «Sensible Soccer».

4- Si no quieres aburrirte de aqui a que salga

Ultra 64, comprate una 16 bits.

Titulos para la NES

Off» para mi consola. ;Esta bien? 2- ;Saldra algun titulo importante para NES?

| | ola Yen, tengo la olvidada NES y unas preguntas: 1- Me quiero comprar el «Kick

3- ;Cual es tu juego de NES preferido en cuanto a los siguientes géneros:

deportes, aventuras, Rol, y plataformas?
Pablo Pazos (La Coruia).

1- Es un buen juego de futbol, pero tiene un
control un poco extrario, de tal manera que
tendras que acostumbrarte a él antes de
encontrarle todo el gusto.

2- Ya sabes que no van a salir demasiadas
cosas para tu consola. Hacia enero,

dispondras de «The Lion King». Por lo
demas, «Los Pitufos» estaban muy bien y
puede que nos sorprendan con «Aladdin».
3- Deportes: «Blades of Steel» (hockey,
cuatro jugadores). Aventuras: «The Battle of

Olimpus» y «Solstice». Rol: «The Legend of

Zelda». Plataformas: «SMB 3» y «Kirby».



Consolas con euroconector Diversion a cuatro bandas

u ué tal, Gran Yen? Ante todo, felicitaros por ola, mi nombre es David y queria hacerte unas preguntitas.
6 vuestra magnifica revista, que mejora mes a 1- ¢ Se pueden jugar tres jugadores a la vez en el «Street

mes. Seguid asi. Pero bueno, menos rollo y a Racer» 0 es necesario que sean cuatro? 2- ;Para jugar 4

las preguntas: 1- ; Qué son las consolas SCART? 2- ; Para jugadores al «Street Racer» es necesario un multitap o vale con
cuando el «Syndicate»? ;Y el «Landstalker»? dos mandos a distancia? Lo digo porque el problema es dénde
Un admirador secreto. enchufarlos, y como los de infrarrojos no necesitan cable...
David Martinez (Madrid).
1- Las
conexiones Lo primero, decirte :
SCART son las que estds o 00:06:9¢
que funcionan equivocadisimo con : %
con respecto a tu intuicion =
euroconector. de cudl es mi
En cuanto a las verdadero nombre. Lo
consolas siento tio, sigue
SCART, son las probando.
que tienen 1- Pueden jugar tres
conexiones de Jjugadores humanos,
euroconector, lo que mejora notablemente la calidad de la pero la pantalla se
senal recibida por el televisor. parte en cuatro y el
2- Sega nunca ha tenido intencion de comercializar cuarto corredor lo
«Landstalker» en Espafa, aunque ahora, dado el tirén del controla la maquina.
rol, se lo estan pensando. Eso si, no hay ninguna fecha. 2- Te hace falta un multitap. Piensa que los mandos a distancia
Respecto a «Syndicate», estd a punto de salir a la calle en también tienen un aparato que se conecta a la consola, y ése es
las proximas fechas. el aparato que recoge la sefial de los mandos.

cEres capaz de
ayuvdar a Silvesire a
enconfrar a Piolin?

E ntre todas las dlo siguiendo la ruta de las pantallas verdaderas,
respuestas correctas logrards llegar desde el lugar donde se encuentra

7’66‘2@15[61& se extrﬂerdn €lgtlt0 Si[l/t‘ftre /]ﬂSZZZ PZ'OZZ,n.
100 carmar que cEn qué jaula crees que se

o ) encuentra Piolin escondido?
recibirdn una camiseta

de «Piolin y Silvestre» y
un llavero. ;Suerte !.

Nombre y Apellidos ....c.eueveururueririrererereeeecceceeee e
Direccién
Localidad ..c.ooveuieieieieieeeccecee e
{ Provincia....cccevevveccueennnennns
Teléfono....cccvvuirenuncrereseieneeeeeesressesens

SN
B
TIME WARNER t

INTERACTIVE




~ PVP. 3.400 PV.F. 2.8600

‘g Reloj despertador Reloj de pared ‘
con 2 imagenes. T i,
(pila inclvida) ST 2 % (s

= Rl E = r/r5000
VP 2. g Reloj despertador parlante.
PVPZ e il PV.P. 4.600 A wnedarse el despertador se oye:
Reloj de pared
P Reloj de pulsera  “Helmets on! It’s fime to Rock & Ride!”
' (pila inclvida)




PV.P. 5.900 PV.P. 3.400

Reloj despertador.
Baby Simba se
ilumina segin se
apaga la lvz.
Funciona con piplas
o enchufe a la red.

Reloj de pulsera FY.F. 2.600

Baby Simba N , q ¥/ = 12 . =0 Reloj de pared
(pila incluida) D 7 2 949 : W) 8- -

I/(%JART‘ZK_L " @;:

Recorta, copia o fotocopia este cupdn y envialo a HOBBY FOST, S.L. ¢/ De los Ciruelos 4. 28700 S.5. de los Reyes, Madrid.
(For favor, rellena este cupon con maylsculas, ).
Marca con una cruz (X) el modelo o modelos que deseas recibir por correo:

[ Reloj Digital JASON ......omvvvvmerriinerriissriiisnrinns FV.F. 2100 PTAS [ Reloj Despertador Farlante Moto Ratén....RV.F 5.900 PTAS
1 Reloj Despertador Fower Rangers.............. PVF 2400 PTAS W Reloj Despertador Baby Simba con luz. ......EV.F. 5.900 PTAS
(d Reloj de Pared Power Rangers ... FVF. 2600 PTAS [ Reloj de Fulsera Digital Baby Simba.............. FVF 2100 PTAS
[ Reloj de Pared Moto Raton......wnnecreenns PVF 2.800 PTAS U Reloj Despertador Lion King ..., FV.F. 3.400 PTAS
1 Reloj de Pulsera Analdgico Moto Ratén ...RV.F 4500 PTAS [ Reloj de Pared Lion King ........vvvccccvieeeesnnnnrerene FV.F 2.8600 PTAS
TOTAL PESETAS DE TU PEDIDO: + 250 pesetas de gastos de envio y manipulado =

NOMBRE. oo s ismmosemommssssssssens APELLIDOS ..ottt ssssnssns
DOMICILIO vt sssss s sssssessssssssnsons 8 00 R v -1y S—G—————————— PROVINCIA ...
CODIGO POSTAL (IMPRESCINDIBLE) .....cvevvererrimeresnneresseessnssesssssssesn LE=TR=1510] N JO
Forma de Pago:

1 Taldn adjunto a nombre de HOBBY POST, S.L. 1 Giro postal a nombre de HOBBY POST, S.L. n°

(d Contra reembolso
U Tarjeta de crédito VISA n°

Fecha de caducidad de |a tarje?a e
Titular de la Lareta (Bl B8 GISTINTE) wusmmmmmsummiinsummniunmms s s sorsessconasssmesssseurasesascsnesss s ssassssesi sasssestss sy FAAS S48 3RS SRR

Si lo deseas puedes efectuar tu pedido por teléfono llamando al (91) 654 61 64 de 9 a 14,30 y de 16 a 18,30 o por fax enviando el cupén al (91) 654 72 72

Fecha y firma:
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"\ PERO SI €S VERDAD CHICos |

b VO CANTABA Con ROXETTE
, ¥ Lo DEL VIADE CON MADONNA

I N\

i)

Alejandro Nogués, alicantino

ES CIERTO, ¥ AGUELLO DE... | i e
él, nos manda este pedazo de 4§ ~_ ) & | [Aesesw
dibujo con «Flashback» como /@\ \Qk sl st | i\Q\:‘_‘meE
leit-motive. T | s/ m

et

4

"AUGRA ENTIEND® Lo OE
{ "INCREIBLE " HULK .
\\ \AtvA VAMenO's /

e r—

,

Caruncho, de
Barcelona, ha descubierto en qué
consiste el verdadero golpe especial

7/

riguez
de Ken. Y parece eficaz...

Daniél Rod

uintero, de

Q

@ 12 afiitos tiene este sucesor
" de Benlliure. Se trata de
Javier Carracedo Pals, de
¥ Torrejon, que ha modelado a
Sonic en plastelina.




Yoo ¥ Donkey
KONG, Jueabd »
PelsTn i OTRO
&0, QUE Mo
Qfero AfiDo.

MENOS MAL
QUE TZNGO:

), de Villena, nos ha
enviado este curioso
personaijillo que
familiar de "Bomb

~

David Ferriz Blanquer (12
afios

166

atarin Salvador, de

Jorge Pefias Colomina, de Las |

y Torres de Cotillas (Murcia),
nos muestra como la portat
de Nintendo sirve para algo
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Bernat Magrazo Gusta, de
Barcelona, nos envia este
~ divertido dibujo que muestra
que para jugar no hay edad.

IQUE. THPRESIONANT £ = e o =]
Fa ES £STE JVUEGD! L IBUE GRAFiCOS!
« ' L IQUE REALisNO!
: Wisiaiin

{ faue TRIDIMENS IONAL IDAD
A OUE . .1

Javier Garcia Moya, de
‘Barcelona, sabe que «Donkey
Kong Country» es lo maximo.




TRUCOS DE JUEGOS CONSOLA ~ REVISTAN TRUCOS DE JUEGOS CONSOLA

APB.
ADAMS FAMILY

ADDAMS 2

ADVENTURE ISLAND
ADVENTURE ISLAND I
ADVENTURES OF LOLO 2
AFTERBURNER
AFTERBURNER Il

AIRWOLF

ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD
ALIEN3

ALIEN3

ALIEN3

ALISIA DRAGOON

ALTERED BEAST

ALTERED BEAST

AMERICAN GLADIATORS
ANOTHER WORLD

ANOTHER WORLD

ARNOLD PALMER TOURNAMENT GOLF
ART OF FIGHTING

ART OF FIGHTING

ASTERIX

AUGUSTA OPEN GOLF

AXELAY

AZTEC ADVENTURE

BAD DUDES

BART V'S THE SPACE MUTANTS
BART VS, THE SPACE MUTANTS
BATMAN

BATMAN

BATMAN RETURNS

BATMAN RETURNS

BATMAN, REVENGE OF THE JOKER
BATTLE OF OLYMPUS

BATTLE SQUADRON

BATTLE TANK

BATTLE UNIT ZEOTH
BATTLETOADS

BATTLETOADS

BATTLETOADS IN BATTLEMANIACS
BEST OF BEST

BIONIC COMMANDO

BLACK BELT

BLAZING LASERS

BLODIA

BLUE LIGHTNING

BLUE SHADOW

BOB

BOMBER MAN

BOMBER RAID

BONANZA BROTHERS
BOULDER DASH

BOULDER DASH

BOXXLE

BUBBLE BOBBLE

BUBBLE BOBBLE

BUBBLE BOBBLE

BUDOKAN

BUGS BUNNY'S CRAZY CASTLE
BULLS VS LAKERS & NBA PLAY OFFS
BURAI FIGHTER

BURAI FIGHTER DE LUXE.
BURNING FORCE

BUSTER DOUGLAS BOXING
CAPTAIN PLANET

CAPTAIN SILVER

CAPTAIN SKYHAWK

CARMEN SANDIEGO

CASINO GAMES

CASTLE OF ILLUSION

CASTLE OF ILLUSION
CASTLEVANIA

CASTLEVANIA 2
CASTLEVANIAI

CENTURION, DEFENDER OF ROME
COLUMNS

COOL WORLD

LX
SN
SN
GB
NES
NES
MS
MD
NES
MS
GG
MS
SN
MD
MS
MD
NES
MD
SN
MD
NG
TG
MS
SN
SN
MS
NES

NES

NES
MS
NES
MD
MS
MS
MD
GB
GB
NES
MD
MD
SN

13
25

1,3, 711,15
23

26
11,12,16
22

19

1

10,1,21
7

15

1

17

26

24

23

3

18

25

25

14,24
17,21,22,23

17

25

20

3,18
9,10,14
1,5

26
2,16
20

5
2,9,20
9,12

9
13,21,23
2

13
12

25

CORRECAMINOS
CRUE BALL
CYBERBALL
CYBERNATOR
CHAKAN:THE FOREVER MAN
CHASE HQ

CHIP'S CHALLENGE
CHIP'S CHALLENGE
CHOPLIFTER
CHOPLIFTER II
CHUCK ROCK

CHUCK ROCK
DARBLE MADNESS
DARIUS

DARIUS 2

DARIUS TWIN

DAVID ROBINSON BASKETBALL
DAVID ROBINSON'S SUPREME COURT
DEAD ANGLE
DECAPATTACK
DESAFIO TOTAL
DESERT STRIKE
DESERT STRIKE
DEVIL'S CRUSH

DICK TRACY

DONALD IN THE LUCKY DIME CAPER
DOUBLE DRAGON
DOUBLE DRAGON I
DRAGON BALL Z 16 MG
DRAGON CRYSTAL
DRAGON SPIRIT
DRAGON'S LAIR
DRAGONS LAIR

DUCK HUNT

DUCK TALES
DYNABLASTER
DYNAMITE DUX

E.A. HOCKEY

ECCO THE DOLPHIN
ELECTROCOP
ENDURO RACER
ESWAT

EVANDER HOLYFIELD'S “REAL DEAL"
EXHAUST HEAT

F-1 RACE

F-ZERO

F1 EXHAUST HEAT
FACTORY PANIC
FANTASIA

FATAL FURY

FATAL FURY
FAXANADU

FINAL FIGHT
FLASHBACK
FORGOTTEN WORLDS
FORTRESS OF FEAR
GAIN GROUND

GAIN GROUND
GALAXY FORCE
GARGOYLE'S QUEST
GATES OF ZENDOCON
GAUNTLET
GAUNTLET
GAUNTLET
GAUNTLET Il

GHOST AND GOBLINS
GHOSTBUSTERS
GHOSTSBUSTERS
GHOULS ‘N GHOSTS
GHOULS'N GHOSTS
GHOULS'N GHOSTS
GLOBAL GLADIATORS
GLOBAL GLADIATORS
GOAL

GODS

GODZILA

GODZILLA

GOLDEN AXE

SN
MD
MD
SN
MD
GB
LX
LX
MS
GB
GG
MD
MD
SN
MD
SN
MD
MD
MS
MD
NES
MD
SN
TG
NES
GG
MS
NES
SN
GG
TG
GB
SN
NES
NES

REVISTAN®

27
28
23
27
24

4

1

3
107
84
20,22
25
18
25
25
18
25

14

9
10,11
3
14,22

4,18
24
13,1

1

25

19
20,22
12

14
23
12,25
4,15
21,26
23

25

17
23,2627
1
1,17
1,22,23
213
19
1,4,7,12
94

3

4

18
11,18
17
725
1

8

14

1

28

26

2

28

25
15,17
1,18

GOLDEN AXE

GOLDEN AXE Il

GOLF

GOOF TROOP

GOONIES

GOONIES 2

GP MONACO

GRADIUS

GRADIUS Il

GREMLINS 2

GUERRILLA WAR

GYNOUG

HARD DRIVING

HELLFIRE

HERZOG ZWEI

HOOK

HOOK

HOOK

IKARI WARRIORS

INDIANA JONES

INDIANA JONES & THE LAST CRUSADE
IRONSWORD

ISOLATED WARRIOR
JACKIE CHAN

JACKIE CHAN'S ACTION KUNG FU
JAGUAR XJ 220

JAMES BOND JR.

JAMES BOND. THE DUEL
JAMES POND

JJ AND JEFF

JOHN MADDEN AMERICAN FOOTBALL
JURASSIC PARK
KENSEIDEN

KICKLE CUBICLE

KID CHAMELEON

KIRBY'S DREAM LAND
KIRBY'S DREAMLAND

KLAX

KLAX

KRUSTY'S FUN HOUSE
KRUSTY'S FUN HOUSE
KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE
KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE
LAST BATTLE

LEMMINGS

LEMMINGS

LEMMINGS

LHX ATTACK CHOPPER
LITTLE NEMO: DREAM MASTER
LOCK'N CHASE

LOS SIMPSONS

LOTUS TURBO CHALLENGE
LOW G MAN

LOW-G-MAN

LUCKY DIME CAPER
MAGIC SWORD

MARIO IS MISSING

MARVEL LAND

MASTER OF DARKNESS
MAZIN WARS

MEGA MAN 2

MEGAMAN

MEGAMAN 3

MEGAMAN 4

MEGAMAN Il

MEGAMAN: DR. WILTH REVENGE
MERCENARY FORCE
MERCS

METROID

MICKEY MOUSE

MICKEY MOUSE

MICKEY MOUSE
MICROMACHINES

MIGHT & MAGIC

MISSION: IMPOSSIBLE
MOONWALKER

MORTAL KOMBAT

MORTAL KOMBAT

MD
MD
GB
SN
NG
NES
MD
SN
SN
NES
NES
MD
LX
MD
MD
GB
MCD
NES
NES
MS
MD
NES
NES
NES
NES
MCD
SN
MS
MD
TG
MD
MD
MS
NES
MD
GB
GB
GG
MD
GG
SN
MD
MD
MD
GG
MS
NES
MD
NES
SN
NES
MD
NES
NES
GG
NES
SN
MD
MS
MD
NES
GB
NES
NES
GB
GB
GB
MD
NES
GB
GG
NES
NES
MD
NES
MD
GG
MS
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23
9,12,16
23
27

18
15,18
1

19
20
143
1
10,17
8

13
12
19
28

21
24
19
26
84

4

17
10
27

25

26

3

16
31
27,27
8,11
T2
22

18
19
21

12
24

21

25

27

4

26

23

24

25
10,18
24

9
19,27
12,15
12
28

28
26,29
15
20

27
193,9
9
1417
22,
15,25
8,10
20

25
6,154
15

3

4

28

5

13
18,16
28

26



TRUCOS DE JUEGOS CONSOLA

MS PACMAN

MY HERO

NEMESIS

NEMESIS 2

NINJA GAIDEN
NINJA GAIDEN
NINJA SPIRIT

NES WORLD CUP
OUT RUN

OUT RUN

OUT RUN

P.OW.

PACMANIA

PANZA KICK BOXING
PAPER BOY Il
PARODIUS

PC KID Il BONK'S REVENGE
PENGO

PHELIOS
PILOTWINGS
PIN-BOT

PINBALL DEVIL'S CRUSH
PIPE DREAM
PIT-FIGHTER
POPULOUS
POPULOUS

POWER BLADE
POWER STRIKER
PREDATOR 2
PREDATOR 2
PREDATOR Il
PRINCE OF PERSIA
PRINCE OF PERSIA
PRINCE OF PERSIA
PRO WRESTLING
PROBOTECTOR
PROBOTECTOR
PSICHOSIS
PSYCHIC WORLD
PUNCH OUT

PUT Y PUTTER
PUTT, PUTTER
QUAACKSHOT
QUACKSHOT
R-TYPE

R-TYPE

RACKET ATTACK
RAD RACER
RAINBOW ISLANDS
RAMPAGE

RASTAN

RASTAN

RATTLE AND ROLL
REGRESO AL FUTURO Il
RISKY WOODS
RIVAL TURF

ROAD AVENGER
ROAD RASH
ROBOCOD
ROBOCOD: JAMES POND It
ROBOCOP
ROBOCOP 2
ROBOCOP 3

ROGER RABBIT
ROLLING THUNDER
ROLLING THUNDER Il
SALAMANDER
SCRAMBLE SPIRITS
SCRAPYARD DOG
SHADOW DANCER
SHADOW OF THE BEAST
SHADOW WARRIORS
SHERLOCK HOLMES
SHINOBI

SHINOBI

SHINOBI Il
SILPHEED

SIMCITY

LX
MS
GB
GB
GG
MS
TG
GB
GG
MS
MD
NES
MS
TG
SN
SN
TG
GG
MD
MS
NES
TG
GB
MD
MS
MD
NES
MS
MS
MD
MD
GB
GG
SN
MS
GB
NES
TG
GG
NES
GG
GG
MD
MD
GB
MS
NES
NES
NES
MS
GG
MS
NES
MS
MD
SN
MCD
MD
MD
MD
NES
GB
SN
GB
MS
MD
NES
MS
LX
MD
MS
GB
MCD
GG
MS
GG
MCD
SN

REVISTA N*

22

3
892
14
11,24
18
13
17,23
10,23
19
788
12
7182123
17
18
25

9

9

16
20

7

7

1
14
75
20

8

20

23

21

15
21,22
18,23
19,23
22

19

1

20
8,11,3,18
34
25

9

7

7

14
9,2

7
1,24,28
8,15
2

26

1

7

10, 24
21

17
26
715
8

10
69,3519
8,22,23,26
25

21

24

17

TRUCOS DE JUEGOS CONSOLA

SKWEEK

SLIDER

SLIME WORLD

SMASH TV

SNOW BROS. JR.
SNOW BROTHERS
SOCCER BROWL

SOL FEACE
SOL-FEACE

SOLAR JETMAN
SOLOMON'S CLUB
SOLOMON'S KEY
SONIC

SONIC

SONIC

SONIC 2

SONIC 2

SONIC 2

SONIC BLASTMAN
SONICHI

SONIC

SPACE HARRIER
SPACE HARRIER
SPACE HARRIER
SPACE HARRIER Il
SPIDERMAN
SPIDERMAN
SPLATTER HOUSE
SPLATTER HOUSE 2
SPLATTERHOUSE 3
SPY VS SPY

STAR TREK

STAR WARS

STREET FIGHTER Il
STREET FIGHTER Il TURBO
STREET GANGS
STREET OF RAGE
STREETS OF RAGE
STREETS OF RAGE
STREETS OF RAGE Il
SUNSET RIDERS
SUPER CASTELVANIA 4
SUPER GHOULS'N GHOSTS
SUPER HANG ON
SUPER HUNCHBACK
SUPER JAMES POND
SUPER LEAGUE
SUPER MARIO 3
SUPER MARIO BROS
SUPER MARIO BROS 2
SUPER MARIO BROS 3
SUPER MARIO BROS 3
SUPER MARIO KART
SUPER MARIO LAND
7,9,10,16,16,5,29
SUPER MARIO LAND 2
SUPER MARIO LAND 2
SUPER MARIO WORLD
SUPER MONACO GP
SUPER MONACO GP 2
SUPER OFF ROAD
SUPER PARODIUS
SUPER PROBOTECTOR
SUPER R-TYPE
SUPER SHINOBI i
SUPER SOCCER
SUPER SPY HUNTER
SUPER STAR WARS
SUPER STRIKE EAGLE
SUPER TURRICAN
SUP’ER MARIO WORLD
TMH.T.

TAZ-MANIA

TAZMANIA

TEAM USA BASKETBALL
TENNIS

TENNIS ACE
TERMINATOR 2

Fl
®

GG
GG
LX
SN
GB
NES
NG
MCD
MD
NES
GB
NES
GG
MS
MD
GG
MD

REVISTA N°

24
12,25
10, 18

10
22,25
24

22

25

14
16,18, 27
26,28
16

26

27
15,18,23
19,20,21,28
er:

20

14

2

18

27

6
9,11,13,15
10

29,

12

29
19,21,29

19,21,29
29
13,15,16,17,29

TRUCOS DE JUEGOS CONSOLA

TERMINATOR |

TETRIS

THE ADDAMS FAMILY
THE ADDAMS FAMILY
THE FLINTSTONES

THE FLINTSTONES

THE GOONIES II

THE HUNT FOR RED OCTOBER
THE INMORTAL

THE LEGEND OF ZELDA
THE LOST LEVELS

THE LOST LEVELS

THE REVENGE OF SHINOBI
THE SIMPSONS

THE TERMINATOR
THUNDER FORCE Il
THUNDER FORCE Ill
THUNDER FORCE IV
THUNDER HAWK
THUNDERFORCE Ill
THUNDERFORCE IV
TIGER HELI

TIGER ROAD

TIME GAL

TINY TOON ADVENTURES
TINY TOONS

TOM & JERRY

TOP GEAR

TOP RANKING TENNIS
TORTUGAS NINJA
TORTUGAS NINJA
TORTUGAS NINJA I
TORTUGAS NINJA IV
TOTALLY RAD

TRACK AND FIELD Il
TRANSBOT

TRUXTON

TURRICAN

TURRICAN

TURTLES 2

TURTLES IV

VIGILANTE

VIKING CHILD

WHERE IN TIME IS CARMEN SANDIEGO
WHO FRAMED ROGER RABBIT?
WIMBLEDON
WIMBLEDON TENNIS
WINBLEDOM TENNIS
WOLFCHILD

WONDER BOY
WONDER BOY 3
WONDER BOY: THE DRAGON'S TRAP
WONDERBOY 3
WONDERDOG

WORLD CUP

WORLD CUP

WORLD HEROES 2
WORLD OF ILLUSION
WORLD WRESTLING
WWF

WWF SUPERSTARS
YOSHI'S COOKIE
ZAXXON 3-D

MD
GB
GB
SN
MS
MD
NES
GB
MD
NES
GB
SN
MD
NES
MS
MD
MD
MD
MCD
MD
MD
NES
TG
MCD
SN
GB
NES
SN
GB
GB
NES
NES
SN
NES
NES
MS
MD
GB
MD
NES
SN
MS
LX
MD
GB
MS
GG
GG
MS
GG
MS
MS
GG
MCD
GB
NES
NG
MD
NES
NES
GB
NES
MS

REVISTA N°

25

3
12,15,23
16,18,20
13

27

2

11,25
20

16

29

29

1

10

21

2

12

19

27

712,13

20
17
20

1,17
16,20,23
79

23

23

811

17

14

20

16

21

28
3,10,22
6,3,4,21
15

20

20
13,3,21

12

Para conseguir los nimeros que necesitas o las
tapas para encuadernar Hobby Consolas, llama a
los Teléfonos (91) 654 84 19 / 654 7218

de 9 al14y de 16 a 18,30 h. o bien envia el cupdn
de niimeros atrasados y tapas
que aparece en la solapa de la revista.




INTERCAMBIOS

CAMBIO Game Boy con 7 jue-
gos por Super NES con dos 6
mas. Si pueden ser, de lucha y
futbol. Preguntar por lvan.
TF:981-763618.

CAMBIO consola Game Boy y
Master System Il con «Sonic»
y un buen joystick, por la con-
sola Nintendo con algun juego,
y si es posible con 2 mandos.
Preguntar por Carlos.
TF:91-6952530.

CAMBIO «Flashback» de Me-
ga Drive por «Bola de Dragon
Z». También cambio «Super
Street Fighter II» por «Shining
Force Il». Llamar de 6:00 a
9:00 y preguntar por Gonzalo.
TF:91-8804041.

CAMBIO Game Boy con tres
juegos y adaptador por Game
Gear con dos o tres juegos y
adaptador, o por Super Ninten-
do sin juegos o con un juego.
Preguntar por Juan José.
TF:952-541136.

iPOR FAVOR! quiero cambiar
el videojuego «Cool Spot» de
Mega Drive por «Gunstar He-
roes» o «Prince of Persia». S¢-
lo Sevilla. Llamar por las tardes
a partir de las 2:00 horas. Pre-
guntar por Aaron.
TF:954-252905.

TENGO los juegos «Virtua Ra-
cing», «Chuck Rock 2» y
«Sensible Soccer» y me gusta-
ria cambiarlos por «Dune 2»,
«Shining Force 2», «Prince of
Persia», «The Inmortal», «Di-
nosaurs for Hire» o «Snow
Bros». Preguntar por Valentin.
TF:985-324647.

CAMBIO «Turtles 4» + «Ran-
ma 2» + «Aladdin», por «Pretty
Soldier 1» de Super Nintendo.
Llamar de 6:00 a 10:00 horas .
Preguntar por Jose M?.
TF:977-742695.

CAMBIO juego de rol «Rings of
Power» con instrucciones en
castellano, por el «Shining For-
ce». Preguntar por José. Lla-
mar de 9:00 a 9:30 horas.
TF:93-7152108.

CAMBIO los juegos «Clayfigh-
ter» por «Mortal Kombat», y
«F-1 Exhaust» por «Mario
Kart» de Super Nintendo. Pre-
guntar por Bixente.
TF:943-604111.

CAMBIO «Super Metroid» de
Super por el «Stunt Race FX».
Solo Jaén y Granada. Sino es-
toy, dejad teléfono y os llamo.
Preguntar por Sebastian.
TF:953-309073.

CAMBIO «Super Mario World»
por cualquier juego de Super

Nintendo. Preguntar por José
Antonio.
TF:91-4373909.

VENTAS

VENDO Nintendo Scope con el
cartucho de seis juegos por s6-
lo 4.000 pesetas. Solo Barce-
lona. Interesados, preguntar
por David.

TF:93-2124682.

VENDO «Super Street Fighter
[I» para Mega Drive por 9.000
pesetas y mando de control
para Super Nintendo por 1.000
pesetas. Preguntar por Andrés.
TF:91-6181213.

VENDO videojuego «Adventu-
re Island I1». Precio a convenir.
Llamar de 1:00 a 2:00 horas de
la tarde y preguntar por Evelio.
TF:96-5491537.

VENDO Master System II, con
dos mandos, pistola y los jue-
gos: «Alex Kid», «Operation
Wolf», «Sonic» y «Sonic 2» por
jatencion!: sélo 15.000 pese-
tas. Sélo de Bilbao. Oportuni-
dad unica. Preguntar por Alain.
TF:94-4123142,

VENDO Game Gear con «So-
nic», «Sonic 2», «Shinobi»,
«Mortal Kombat», «Mickey
Mouse II» y el adaptador a co-
rriente. Todo por 25.000 pese-
tas. Negociables. Preguntar
por Fernando.
TF:91-5766099.

VENDO Footpedal (mando pa-
ra los pies) de Mega Drive. Ide-
al para juegos de coches, ace-
leraciones y frenazos a tope, y
también para simuladores. Lo
vendo por 3.000 pesetas. Pre-
guntar por Andrés.
TF:91-6181213.

VENDO consola Super Ninten-
do con 2 mandos y 5 juegos:
«Mortal Kombat», «Tortugas
4», «Spiderman X-Men», etc...
La vendo por 4.000 pesetas.
Preguntar por Javi.
TF:91-8461702.

VENDO juegos y consola Nin-
tendo en buen estado. Junto o
por separado. Precio econémi-
co. Preguntar’ por Rubén.
TF:923-238541.

VENDO Master System II, con
2 mandos y 8 juegos: «Olympic
Gold», «Asterix», «Sonic 2»,
«Sonic», «Wimbledon», «Tom
& Jerry», «Street of Rage» y
«Heiwache Champ», por
25.000 pts. Hablar con Albert.
TF:93-6915841.

{ATENCION! vendo «Art of
Fighting» de Super Nintendo
por tan sdlo 10.000 pesetas.
Completamente nuevo. Pre-
guntar por Pablo.
TF:968-865414.

VARIOS

VENDO O CAMBIO «Virtua
Racing» y «Dragon Ball Z» de
Mega Drive por 8.000 pesetas
cada uno, y «Robocop Versus
Terminator» y «Dr. Robotnik's»
por 4.500 pesetas también ca-
da uno, o cambio por «Road
Runner», «Winter Olympics»,
«Dune Il» y «Jungle Book».
Mis juegos estan nuevos. Pre-
guntar por Daniel.
TF:91-4167950.

VENDO Master System Il con
4 juegos por 24.000 pesetas, 0
la cambio por una Super con
algun juego. Llamad y dejad
vuestro numero de teléfono.
Preguntar por Victor Manuel.
TF:986-731765.

VENDO O CAMBIO Game Ge-
ar, adaptador Game Master y
los juegos: «Sonic», «Arch Ri-
vals», «G-Loc» y «Revenge of
Dragon» por 15.000 pts, o
cambio por Super con 1 juego.
Preguntar por Victor Manuel.
TF:93-3085027.

VENDO juegos de Game Ge-
ar. Novedades. Baratos! O
cambio por juegos de Mega
Drive. Llamar por las mafanas.
Preguntar por José. O cambio
2 juegos por Mega CD.
TF:96-3642923.

VENDO O CAMBIO Mega Dri-
ve con 2 mandos y los juegos:
«Street Fighter I1», «Sonic 1» y
«Zool» por 20.000 pesetas, 0
cambio por Super Nintendo
con dos mandos y dos o tres
juegos. Preguntar por Victor.
TF:93-3085027.

COMPRO Y CAMBIO juegos
de Turbografx. Ultimas nove-
dades. Toda Espafia. Pago
transporte. Preguntar por Ro-
berto. Llamar por las mafnanas.
TF:91-7293827.

VENDO juegos de Super Nin-
tendo y Game Gear. También
los cambio. Sélo Madrid. Pre-
guntar por Rafa.
TF:91-6827328.

VENDO los juegos de Master
System: «Shadow of the Be-
ast» y «<Bonanza Bros» a 2.000
pesetas cada uno, o cambio
los dos por uno de Super Nin-
tendo. Preguntar por Antonio.
TF:93-3393168.

COMPRO instrucciones del
«Zelda Il» de Nintendo por 500
pts. También cambio «Thun-
derforce IV» por «Side Pocket»
de Mega Drive. Preguntar por
Emilio.

TF:952-269905.

VENDO Game Boy con 8 jue-
gos buenos, con adaptador a
corriente, luz y lupa, por
17.000 pesetas, y sin los jue-

170

gos 4.000 pesetas. O la cam-
bio por Super Nintendo sin jue-
gos. Preguntar por Antonio.
TF:954-182990.

COMPRAS

COMPRO juegos: «Super Ma-
rio Land 1y 2» de Game Boy
con caja e instrucciones. Pre-
cio a convenir. Escribir a: Jose
Luis Cabello Repiso, c/San
Juan, 5-2° 2%, 08292 -Esparra-
guera- (Barcelona).

COMPRO Mega Drive con cin-
€O juegos 0 mas por menos de
20.000 pesetas. Llamar de
9:00 a 11:00 horas de la no-
che. Preguntar por Santiago.
TF:91-6380004.

COMPRO a cualquier precio el
juego de campeones «Tecmo
Cup Football Game» de Super
Nintendo o de Mega Drive.
Preguntar por Jon Mikel.
TF:941-449072.

COMPRO «Phantasy Star 2 y
3» y «Shining in the Darkness»
para Mega Drive. Precio a con-
venir. Preguntar por Carles.
TF:96-1324407.

COMPRO los juegos para Me-
ga Drive: «688 Attack Sub» y
«Desert Strike» por 3.000 pts
cada uno. Preguntar por Jorge.
TF:971-200814.

COMPRO el juego «Cobra
Command» de Mega CD. Pre-
cio a convenir. Sélo Madrid.
Preguntar por José Ignacio.
TF:91-6668787.

COMPRO caja e instrucciones
de «Street Fighter Il Turbo»
por 1.500 pesetas. También
compro las cajas de «Super
Mario World» y «Super WWF»
por 1.000 pesetas. Soélo Ma-
drid. Preguntar por Ivéan.
TF:91-3416386.

COMPRO «Goal 2» o «Hyper
Konami Soccer» de NES. Sélo
Guiplzcoa. Hablar con Mikel.
TF:943-593071.

COMPRO «Legend of Zelda»
de Super por 3.000 6 3.500 pts
y las instrucciones del «Super
Castlevania 4». Preguntar por
Oscar. Solo Barcelona.
TF:93-4403669.

COMPRO caja de «Super Ma-
rio World» de Super Nintendo,
en buen estado. Precio a con-
venir. Interesados, preguntar
por David.

TF:954-956275.

CLUBS

¢, QUIERES formar parte de
nuestro club Sega? Si tienes

La Gran Ocasion

mas de 18 afios, informate y
escribe a: Oscar Irmler, c/Lur-
beltzeta, 30-22 D. 31180 -Cizur
Mayor (Navarra).

QUIERO FORMAR un club de
Mega Drive y Game Boy que
se llamara “Victor's Club”. En
este club se hablara de juegos,
novedades, etc... Los interesa-
dos, que escriban a: Victor Ma-
nuel Apellaniz Roca, c/Amor
Hermoso, 55-12 Izda. 28026
(Madrid).

CLUB PALADIUM somos méas
de treinta socios. Toda clase
de video consolas sirven para
ser socios. Hay trucos, carnets,
concursos, y todo jGratis! Es-
cribeme: Alejandro Sanchez
Martin, Avd. Joan XXIII, 39-
Esc. A 12 22 08230 -El Mas-
nou- (Barcelona).

TE GUSTARIA formar parte de
nuestro club. De 7 a 20 afios,
ambos sexos. En el Ferrol.
TF:981-313076 (preguntar por
Israel)

oal TF:981-316975 (preguntar
por David).

CLUB SUPER FAMICOM con
carnet y sorteos. Sélo Valen-
cia. Si quieres apuntarte o pe-
dir informacion,  pregunta por
Vicente (hijo)

TF:96-1465188.

QUEREMOS formar un club.
Somos dos chicos. El club se
llamara “Dragon”. Tenemos
trucos. Entre los 20 primeros
socios se sorteara un regalo y
a todos los que escriban un re-
galito. Enviad 200 pesetas.
Responderemos.

Escribir a: Alfredo Gran San-
drizy, ¢/San Roque, 12-1? Izda.
03640 -Monovar- (Alicante).

ATENCION COLEGAS y cole-
guillas. Si queréis saber mu-
chos, muchisimos trucos, es-
cribid a:

Alfonso Aguilera Lépez, c/Pe-
riodista Luis de Vicente Osuna,
3-7°B. 18011 (Granada).

QUEREMOS HACER un club
de consoleros y de carreras de
coches tele-dirigidos. Todos
los que estéis interesados, pre-
guntar por Luis o por Alfonso.
Club Amigos.

TF:958-151768.

QUEREMOS formar un club de
videojuegos y todo sobre Dra-
gon Ball. Hacemos carnets y
cambiamos fotocopias. Sélo
Barcelona, Valencia y Balea-
res. Preguntar por Regina.
TF:971-200443.

CLUB PC MASTER Si tienes
un Pc y buenos juegos, llama a
Pc Master. Intercambiaremos
juegos y trucos. No lo dejes pa-
sar. Preguntar por Juan José.
TF:91-4652775.




AFTER BURNER II, ALIEN 3, ALTERED BEAST, ARROW FLASH, BATMAN RETURNS, BATTLE SQUADRON, BUCK ROGERS, CALIFORNIA GAMES, CASTLE OF ILLUSION, CHUCK ROCK, CORPORATION,
DECAP ATTACK, DESERT STRIKE, EA HOCKEY, F-22 INTERCEPTOR, FANTASIA, GHOULS ‘N’ GHOSTS, GOLDEN AXE I, GYNOUG, HELLFIRE, JAMES POND, JAMES POND I, ROBOCOD, JOE MONTANA Il
SPORTS TALK FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL ‘92, LEMMINGS, MIGHT AND MAGIC, MOONWALKER, OLYMPIC GOLD, PHANTASY STAR II, PHANTASY STAR Iil, PIT
FIGHTER, POPULOUS, QUACKSHOT, REVENGE OF SHINOBI, ROAD RASH, SHADOW OF THE BEAST, SHINING IN THE DARKNESS, SONIC THE HEDGEHOG, SONIC THE HEDGEHOG 2, SPIDER-MAN
VERSUS THE KING PIN, SPLATTERHOUSE II, STREETS OF RAGE, STREETS OF RAGE Il , STRIDER, SUPER MONACO GP, TAZ-MANIA, THE TERMINATOR, THUNDER FORCE IV, TOEJAM & EARL ,

ot TRUCOS PARA 50 JUEGOS MAS.

GUIA OFICIAL SEGA MEGADRIVE

Los titulos mas actuales y Los mejores trucos y

iEXCLUSlVAMENTE PARA divertidos para tu Mega Drive. tacticas para superar los
bstaculos mas insalvables.
MEGAJUGONES! .

Ya ~estc'| aqui ?I libro mé:f. esperado del LEMMINGS

aio: una guia proporcionada por la
propia Sega en la que encontraras los
mejores trucos y ayudas para sacarle el
maximo partido a tus juegos favoritos.

jHazte con ella y no habra quién te gane!

Todas las claves y Con la descripcion

= GA passswords para llegar a detallada de todos los

= las fases mas dificiles. movimientos posibles.
C * Cientos de trucos y claves para

y 4 3

- eGSR DRIVE® hacerte invencible.
' Trucos y ayudas * Ayudas para los 100 mejores
» Una guia para disfrutar a tope ’E:_’::’:g‘;f claves : iuegos para Mega Drive

ores juegos de Sega
de los mej jueg con ventaja

-

» Mas de 500 Si, MANDAD
panialies GUIA OFICIAL SEGA MEGADRIVE

a todo color
Nombre y Apellidos:
» Desvelamos I Direccion:
todos los ‘/ ,‘ 7 Localidad:
secretos %y "43 ~ N Codigo Postal:

g 0 Adjunto cheque a Hobby Post por 1.500 ptas.
» 50 megajuegos B O Enviadmelo contrarreembolso de 1.500 ptas.
deSegs 1 Cargar 1.500 ptas. a la tarjeta de crédito.
0 VISA
Numero
P.V.P. 1.500 pts. Fecha de caducidad;
(LV.A. y gastos de envio incluidos) PARA PEDIDOS URGENTES LLAMAD AL
TELEFONO: (91) 654 61 64 6 ENVIAD EL

CUPON POR FAX AL (91) 654 72 72

HOBBY PRESS

Envia este cupon a: Hobby Post C/ Ciruelos, 4
San Sebastian de los Reyes. 28700 Madrid




VENTA POR CORREDO

TODOS NUESTROS PRECIOS TIENEN EL IVA INCLUIDO - PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO
OFERTAS
BATTLETOADS

OFERTAS
ADDAMS FAMILY

FERTAS
ASTERIX

FERTAS
ALEN 3

IHaz fu pedido N

por relefunnl Q\@ 6
LUNES A VIERNES DE 10,30 A20 H
SABADOSDE 10,30A 14 h

FAX: (91) 380 34 49

AYRT ON SENNA ~ BACK TO THE FUTURE BART'S NIGHTMARE BART VS THE WORID BATMAN RETURN

SERVIPACK
op
N

‘TRANSPORTE
URGENTE
TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA DE
TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO
POR SOLO 750 PTAS. (SOLO PENINSULA)
Y SI TU PEDIDO SUPERA LAS 20.000 PTAS.
TE LO ENVIAMOS SIN GASTOS DE ENVIO
(PENINSULA Y BALEARES)

FERTAS
COOL SPOT

OFERTAS
DESERT STRIKE

CHUCK ROCK Il CRASH DUMMIES CYBERBALL

MEGADRIVE - zwo MEGADRIVE - 5990 —— MEGA DRIVE- 5990
———————  M.SYSTEM-4490  MS-5999<2490 M. SYSTEM - 1990
GAME GEAR - 1990 GAME GEAR - 4490 —————————  GAME GEAR - 1990

M. SYSTEH(- 2490

MS - 6590 - 2490 M. SYSTEM - 4490

M. SYSTEM - 2490

M. SYSTEM - 1990

DONALD DUCK2 ~ DOUBLE DRAGON  DOUBLE DRAGON 3 DOUBLE CLUTCH DR ROBOTNIKS ~ ECCO THE DOLPHIN ETERNAL CHAMPIONSF 117 NIGHT STORM

-3990
M. SYSTEM - 1990

FATAL REWIND

GAME GEAR - 2990 GAME GEAR - 2990

GENERAL CHAOS G. FOREMAN BOXINGGLOBAL GMDWORS
S = T

GAME GEAR - 2495
JACK NICKLAUS

GP RIDER JURASSIC PARK
E————— e T

GAME GEAR - 3990  GAME GEAR - 2990

KING OF THE MONSTERS ___ KLAX

GAME GEAR - 1990
OTTIFANTS

GAME GEAR - 3990
e ol

OLYMPIC GOLD

) 4990 -3990
M. SYSTEM - 2490 ~——  MS- 5)( 2490 M. SYSTEM - 2490 M. SYSTEM - 2490 M. SYSTEM - 1990 M. SYSTEM - 2490 M. SYSTEM - 2490 M. SYSTEM -2490 M. SYSTEM - 2490
GAME GEAR - 1990  GAME GEAR - 2495 GAME GEAR - 1990 GAME GEAR - 1990  GAME GEAR - 2990 GAME GEAR - 2495
RAINBOW ISLAND REN & STIMPY SONIC 2 SONIC CHAOS

PUGGSY
SUPER STREET FIGHTER Il ” E

JUNGLE BOOK

SHINOBI il SPACE GUN SPACE HARRIER Il
v N -

M. SYSTEM - 2490

M. SYSTEM - 2490

GAME GEAR - 3990
SPIDERMAN X-MEN
¥ 0

SPIDERMAN
e

STREET FIGHTER Il
I

- 5990

M. SYSTEM - 4490
GAME GEAR - 4490

STREET OF RAGE

M. SYSTEM - 1990
GAME GEAR - 3990

SUPER OFF. ROAD

SUFERMAN

NP

TOE JAM & EARL Il

- 5990

M. SYSTEM - 2490 M. SYSTEM - 1990 M. SYSTEM - 1990 M. SYSTEM - 4490

GAME GEAR - 2595  GAME GEAR - 2495 GAME GEAR - 1990 GAME GEAR - 4990
THE FLASH WARPSPEED WC LEADER BOARD

WRESTLE WAR
il (nmr p

i

M. SYSTEM - 4490
GAME GEAR - 4490

ANDRETTI RACING

PNBXRTS

&

anattin

ART OF FIGHTING

BODYCOUNT

BATMAN & ROBIN

fig '3
=

£

MEGA oRIVE
S5% ot
y ‘5 S

3
=

M. SYSTEM - 1990
GAME GEAR - 1990

BUBBA'N STICK

CASTELVANIA
©

-7990

-9990

~11990 9900
M. SYSTEM - 6990 M., parte I - 5990
GAME GEAR - 6990 GAME GEAR - 5990

M. SYSTEM - 5990

F1511 HULK : HURRICANES

mMECA DRIVE

JUNGLE BOOK JURASSIC PARK RAMPAGE _ KICK OFF 3

GAME GEAR - CONS GAME GEAR - 5990
LEMMINGS 2 LETHAL ENFORCERS lIMARKOS MAGIC FOOT. MASTERS OF COM!MMXIMUN CARNAGE
K o SRIP)] V)

- 9900 - CONS - 10990 - 10590 - 9990
M. SYSTEM - 6990 M. SYSTEM - 5990 M. SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 6990 GAME GEAR - 5990 _

MICROMACHINES 2 - _MIGHTY MAX NBA 95 NOASHOWDOWN ~ NHLHOCKEY 95 _PAGEMASTER _ PETE SAMPRAS TENNIS _PITFALL REY LEON _ROBOCOP vs TERMINATOR

] X PNIPORTS e 1Tl ]

51

i

= :

b 1

':‘!“;'? u

E

MEGADRIVE - 10990 MEGADRVE - CONS  MEGADRIVE - 8990 8990 - 10490 MEGADRIVE - 10990 -9990

_ M. SYSTEM - 6990 M. SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 6990 GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 6990  GAME GEAR - 5990
SHININGFORCE Nl __SHAQFU _  SIVESTREYPIOUN _SONICI _ SONICTRIPLE TROUBLE SHINING FORCE THE FUNSTONES TINY TOONS ALLSTA ZERO TOLERANCE

pi—

-9990 MEGADRIVE - 11990

-11990

MEGADRIVE - 9990 MEGADRIVE 9990  MEGADRIVE - 9900  MEGADRIVE - 9990

RSTURTLES TOURNAMENT URBAN STRIKE WORLD CHAMP. SOCCER YOG BEARS

- 9990 ~8990

-9990

GAME GEAR - 5990
I N N SN N S O N SN SN O SN N SN N OSSN ) U N SNSNNN N NN NS N NS N N

GAME GEAR - 5990




reNcION!

CREACION DE
NUEVOS CENTROS MAIL

Si eres un profesional y estés interesado 51 pides I](]f fEIEfUﬂU
en pertenecer a nuestra red nacional, ponte en contacto ||ﬂﬂ'|ﬂ i ES p ﬂUﬂlEfU
con nuestro Departamento de Franquicias

TEL: 380 28 92 E‘” EE.EH.D

Y no le des mas vueltas. Agui est fu 1%
O O O PEAIFERICOSMORNE /MSYSTEM O o o > = ! )
L | : 4

tos son oS e Sy 1 59aa s endasespecalzadas donde potiss

encontrar 1a mayor variedad de software de entretenimiento al mejor precio.
a0 s ¥ ahora fambign en Argenfina.

o
® ’“"é‘” PAMPLONA 3

BARCELONA

pRRAoEA a‘um.omég
©

PALMA ncy A \\

MALLORCA ¢

GRADUATE COMPETITION PRO JOYSTICK DELTA RAY

PACK
SUPER STREET FIGHTER 11

MEGADRIVE - 3190 MEGADRIVE - 2990
MASTER SYSTEM - 3190 MASTER SYSTEM - 2590 MASTER SYSTEM - 2990
SG PROGRAM PAD PAD 6 BOTONES ~ ARCADE POWER STICK I (6 botones)

BATMANRETURNS 9900 | NIGHT TRAP(2CD] 12900 SONIC PACK
DOUBLE SWITCH 11990 | POWER MONGER 8990 MEGADRIVE
DRACULA UNLEASED 9990 | POWER RANGER 9990 ' +2 CONTROL PAD+SONIC
DUNE 9900 | PRINCE OF PERSIA 8990
N ECCO2 9990 | SENSIBLE SOCCER 6990
MEGADRIVE - 5990 MEGADRIVE - 2990 MEGADRIVE - 6990 FIFA INTERN. SOCCER 8990 [ SEWER SHARK 9990
MASTER SYSTEM - 5990 FINAL FIGHT 8990 | SILPHEED 9990
SG PROPAD 2 FLASH BACK 9990 | SKELETON KREW. 9990
CONTROL PAD 6 botones MEGAMASTER 6 Botones FLINK 8750 | SONIC CD 8990
HARRIER ASSAULT 9990 | SOULSTAR CONS
PRIZE FIGHTER 10990 | SPIDERMAN VS KINGPIN9990
HOOK 9990 | TERMINATORCD 10900
LETHAL ENFORCERS 10900 | THUNDERHAWK 9990
MARKOS FOOTBALL 9990 | TIME GAL 8950
MEGARACE 9990 | TOM CAT ALLEY 9990
MICKEY MANIA 8990 | WONDER DOG 8990
MONIGHT RAIDERS 9990 | WORLD CUP USA 94 8950 T
MEGADRIVE - 4990 MEGADRIVE - 5995 MORTAL COMBAT 9990 | YUMENI MANSION 11900
MASTER SYSTEM - 1590 NHL HOCKEY 94 8990

SUPER HANG ON

REBEL ASSAULT ~ DRAGON'S LAIR  JURASSIC PARK
v x -

o o0 0 YSTICHS SEGA / NINTENDO OO O

MAVERICK MEGAGRIP TURBO TOUCH 360

D 8
PVP 10490 P.V.P. - 9990 P.V.P. - 9990
FAHRENHEIT MIDNIGHT RIDERS ~ SURGICAL STRIKE
T s

MASTER SYSTEM - 1995  MASTER SYSTEM - 2990  MEGADRIVE - 2990  MEGADRIVE - 1990
MEGADRIVE - 2395  MEGADRIVE - 3290 M. SYSTEM - 2990 M. SYSTEM - 1990
NINTENDO - 1795  NINTENDO - 2290 SUPER NIN - 1990

P.V.P. - CONS P.V.P. - 9990 P.V.P. - CONS

AERO FIGHTER 2 10900 KING OF THE MONSTERS 2 9700
ALPHA MISSION I 9400 LAST RESORT 9700
CONTROLADOR JOYSTICK PRO 10900 |  ART OF FIGHTING 10400 (EAGUE BOWLING 9400
e sop | ARTOFFIGHTNG2 10900 MAHIONG 9400
BASEBALL STARS 2 9700 NAM 1975 9400
CABLE RF, CD 5900 | BURNING FIGHT 9400 PUZZLED 9400
CABLE AV STEREO CD 2900 | FATAL FURY 9700  SAMURAISHODOWN 10900 R
CONSOLA | CABLE AV MONO 1900 | FATALFURY 2 10400 SUPER SIDEKICKS 2 10900 STERRCTIRESS  SUPERATERBURNER - SURER SPACE HARRIER
‘I L2pAD CABLE RGB CD 5100 | FATALFURYESPECIAL 10900  THE SUPER SPY 9400 4 4
CABLE BF FOOTBALL FRENZY 9700  TOPHUNTER 10900
* KING OF THE FIGHTER 11900 TOP PLAYERS GOLF 9400 ) ¢
mﬂc PV.P. - CONS VP, - V.P. PV.P.- 11990 PV.P.- 11990
”u"‘ ’OI W n sﬂ“lt FHEH n CYBER BRAWL GOLF BE HOLES FAHRENHEIT MIDNIGHT RIDERS
CONSOLA " |3 ‘- MIIAIGHT

NEO GEO ' s . MASTER SYSTEM

39.900 ) ‘ FEONTROLPAD

3 COUNT BOUT 11990 RIDING HERO 11990 PV.P. - CONS P.V.P. - CONS PV.P.- 11990 PV.P. - CONS PV.P. - CONS
ALPHA MISSION 14990 | ROBO ARMY 13990

ANDRO DUNOS 27990 | SAMURAI SHODOWN 29990

ART OF FIGHTING 10500 | SENGOKU 9990 o O PEH FEH":['S EHM BEHH o oo
ART OF FIGHTING 2 29990 | SPIN MASTER 22990 SINTONIZADORTY ~ MASTER GEAR CONVERTER WIDE GEAR FUENTE ALIMENTACION
BASEBALL STARS PROFESSIONAL 9990 |  SUPER BASEBALL 2020 13990

BLUE'S JOURNEY 6990 |  SUPER SIDEKICKS 14990 q

BURNING FIGHT 10990 | SUPER SIDEKICKS 2 34990 =

CROSSED SWORDS 12990 | THE SUPER SPY 9990 [+4

CYBER UP 6990 | TOPHUNTER 35990 u“".

EIGHT MAN 7990 | TOP PLAYERS GOLF 9990

FATAL FURY 9990 | TRASH RALLY 14990 GAME GEAR +COLUMNS [ I/ %/i[s] o

FATAL FURY 2 11990 | WIND JAMMERS 34990 PVP.- " P.VP.- 2995

FATAL FURY SPECIAL 29990 | WORLS HEROES 9500

GHOST PILOTS 18990 | WORLD HEROES 2 11990 4 EN 1 MALETIN ATTACHE  HANDY POWER KIT

KARNOV'S REVENGE 31990 | WORLD HEROES 2 JET 32990 GAME GEAR + 4 JUEGOS

KING OF THE FIGHTER 39990 | CONTROLADOR JOYSTICK 11990 SMASH TENNIS

KING OF THE MONSTERS 7990 | MEMORY CARD 4990 RALLY CHALLENGE,

KING OF THE MONSTERS 2 14990 | CABLERF 3490 PENALTY KICK-OUT

LEAGUE BOWLING 11400 | CABLE AV 2290 COLIISE

MAGICIAN LORD 15990 | CABLE RGB (EURONECTOR) 2290

NINJA COMBAT 10990 |  ALIMENTADOR AC/CD 2290

P.V.P. - 2995 PV.P.- 4900 ° PV.P.- 5990 P.V.P. - 2490
Regalo Funda de vigje
-l-I_I_I—I—I-I-I—I_I-l_I—I_I-I_I-l-l_l-I-I_I-I_I-I—|_I_I_I-I_I-I-.
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iHaz fu pedido por correo!
IEILE_JIIQIIEIB_:II_EJIBI

LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H. SABADOS DE 10,30 A 14 h
FAX: (91) 380 34 49

O (ARTUCHOS NINTENDD OO

LOS PITUFOS _ KIRBY VENTURELIIRO DE lA SELVA  INDIANA JONES

CONSOLA
SUPER NINTENDO

SUPER
OFERTA

PV - 6490
ALDDIN

PVP.-6990  PVP.-7990
JIMMY CONNORS MEGAMAN 4

PVP.~ 6490

KICK OFF

ACME ALLSTAR 11900

PVP.

PV.P. - 5990 PVP.- 6490  PVP.-4990
G. FOREMAN'S 6990 | TECMO CUP FOOTBALL 59’10
LEGEND OF ZELDA 4995 | TETRIS
MEGA MAN il 7490 | THE SIMPSONS 1995
MEGAMAN [V 7990 | TINY TOONS 6490
NEW GHOSTBUSTER Il 4995 | TOP GUN 1995
RAIBOW ISLAND 6990 | TURRICAN 2990
SOLOMONS KEY 1995 | WRESTLEMANIA 1995
SUPER MARIOLAND 2 7990 | ZELDA 2 4995

SUPER MARIO LAND 3 8990

OFERTAS - 1995 - OFERTAS
BATILE OF OLYMPUS _BLUE SHADOW BURAI FIGHTER
T o

EL LIBRO DE LA SELVA - 12990

CASTELVANIA

DR MARIO

DONKEY KONG JR

KICKLE CUBICLE

!

V

NI FIGHTER 1995 SIGMA RAY - 1995 NI MEGASTAR - 2990

0 0 0 00 0 000000

ADDAMS FAMILY 2 - 4990  AERO THE ACROBAT - 4990

SUPER NIN

ALFRED CH[CKEN 4990 ART OF FIGHTING - 5490 BATMAN RETURN - 5490

JAMES BOND JR - 2990

SUPER KICK OFF- 2990

WARPSPEED - 4990

SUPER STREET FIGHTER Il - 12990 THE KING OF DRAGON - 11490 TURN & BURN

SUPER NINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEN

ACCESORIOS
CABLESALARGADORES SUPERNIN 2.395
BOLSADEJUEGOSSUPERNIN 1.925
MANDODECONTROL 2.490
CABLEEUROCONECTOR 2.190
JOYSTICKFANTASTIC 5.490
HYPERBEAN (MANDOADISTANCIA) 8.990
SCOPEPOUCH 5.995
MARIOPAINT 11.990

4,990
BLUE BROTHER 9990
BUBSY 9990
CORRECAMINOS 9990
CYBERNATOR 10590
F ZERO 7490
GP1 10990
LAWN MOVER 12490
LETHAL ENFORCERS 14990
LOST VIKINGS 8990
MIGHT & MAGIC 12990
PIRATES DARK WATER 9890
POP & TWIN BEE 10590
ROCK’N ROLL RACING 11990
SKY BLAZER 9890
SUPER MARIO ALL STAR 9990
SUPER MARIO KART 7490
SUPER R-TYPE 7490
SUPER SOCCER 7490

SUPER TENNIS
VIRTUAL SOCCER
- WINTER OLYMPICS
DESCUENTA
A0S WORLD HEROES
CARTUCHOS

+ EXCEPTO OFERTAS

CHAOS ENGINE - 11990

F1 POLE POSITION 2 - CONS

F1 POLE
POSITION 2

F1 POLE POSITION - 11490

LA BELLA
Y LA BESTIA

STUNT RACE - 11990

- 12990

| iy

|We Wiy zowne

> | .
®

0 OFERTAS SUPER NINTENDD

BOB - 2990 COOL WORLD - 4990 CRASH DUMMIES - 6990 DAFFY DUCK - 4990

JOHN MADDEN - 2990 JURASSIC PARK - 4990 MECH WARRIOR - 4990

SUNSET RIDERS - 6990

SUPER STRIKE GUN.- 5490

SUPER SWIV - 2990

WING COMMANDER 2- 5490 WORLD CUP USA 94 - 4990 W. LEAGUE BASKETBALL - 6990 YOUNG MERLIN - 4990

SUPER BOMBERMAN 2 - CONS

SUPERMAN - 10990

DENNIS THE MENACE - 4990 DESERT STRIKE - 5490
5 T

MORTAL KOMBAT - 5490

SUPER ADVENTURE ISI.AND 6900  SUPER ALESTE - 4900

ZOOL - 3990
—
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ALICANTE B BA ___ BARCELONA BILBAO BUENOS AIRES,
Y ahora
- -
también en ==
/ Argentina |[|_
E s,os son ,us cen'ros Mai ’ PADRE MARIANA, 24 CALLE SOLEDAT, 12 CARRER DE PAU CLARIS, 106 c. snmcmﬁn»m (snur§> ] : . - o)
TEL: 51439 98 TEL: 464 46 97 TEL: 41263 10 TEL: 2966923 TEL: 4103473 IHaz t pemﬂu por fE|ef[]n[]
. PARANA, 504, TEL: 374 95 38
Torrejon MADRID  Tres Cantos MADRID ~ FuengirolaMALAGA  SALAMANCA s.seasmian  ENArenting CODIGO POSTAL C.P. (1017)
b ez = ||2Mando a este teléfono!
AV. REYES CATOLICOS, 18, TRASERA. P STA, MARIA DE LA CABEZA, 1 CALLE MONTERA, 32, 2° PARQUE VOSA, 24 AV. DE LA CONSTITUCION, 90 EDIFICIO EL 20CO (POSTERIOR) CALLE ALEMANIA, 5 CALLE TORO, 84, CALLE AUTONOMIA, 3
TEL: 2405 47 TEL: 52702 25 TEL: 5224979 MOSTOLES. TEL: 617 1115 LOCAL 64, TEL: 677 90 24 AV, cmmsmn:mq'.g,zvumus. TEL: 58 25 82 TEL: 26 16 81 TEL: 474072
Sta Cruz de TENERIFE VIGO ZARAGOZA MURCIA

VALENCIA Palma de Mallorca SEVILLA PAMPLONA

==

D
%1\ %‘L .‘.‘c;n::»{\

‘SABINO BERTHELOT, 4 PLAZA DE CENT. COMERCIAL INDEPENDENCIA ANTONIO SANGENIS, 6 GONZALEZ ADALID, 14 BAJO PINTOR BENEDITO, 2 C. PEDRD DEZCALLAR Y NET, 2 CENT. COMERCIAL LOS ARCOS. C. PINTOR ASARTE, 7 |
TEL: 201254 LA PRINCESA. TEL: 220939 PLANTAY.TEL:218271  (SECTOR DELICIAS), TEL: 53 61 56 TEL211966 LocALg, TEL: 7200 71 LOEAL B4 hoa :

GAMEBOYZD =1 /= = (=Y i

OO0 Q0 VIDED O 00 Qo

CABALLEROS DOMINION DOMINION
3X30J05-2parte  DEL ZODIACO TANK POLICE TANK POLICE 2

Z

{ Mgy,

e

CARRY ALL DIX - 2.490

# ZELDA

9,990 2
i ') g
‘ L8 )
! ADAPTADOR CORRIENTE- 1.205 g ;
| WA '.' e
i PVP-1.495 PVP-1.495 PVP-1.495 PVP-2.995 PVP-2.495 PVP-2.995
‘ DRAGON BALL Z STRONG EL MUNDO DE RUMIKO
| LA SUPER BATALLA 1995 |  roBOCOP 2995 | VIAJE POR EL FUEGO 1995
i SUPER GUERRERO SENGOKU 1995 |  rosocOP 4 2995 | LA DIANA RISUENA 1995
i ; ; = - GARLICK JUNIOR INMORTAL 1995 | BRAINDEAD 2995 | ELBOSQUE DE LA SRENA 1995
BOSSTER BOY- 5,995 GAME PACK- 995 ADAPTADOR COCHE- 895 SOLAR BOY- 2.900 i oL 2 | Rt L]
GUERREROS DE FUERZA IUMITADA 1995 |  TETSUO 2995 | oD 2995 2495
LOS MEIORES RIVALES 1995 | aura 2495 | FIST OF THE NORTH STAR 2995 1995
BUBBLE GUM CRISIS 1 1995 | VENUS WaR 1995
BUBBLEGUM CRISIS2Y3 1995 | ROBOT CARNIVAL 1995
DRAGON BALL DOOMED MEGALOPOUS 1 1995 | GOLGO 13 2995
LA LEYENDA DELDRAGON XERON 1995 | DOOMED MEGAIOPOLS2 1995 | HEROICA LEYENDA DE ARISTAN 2495
B, DURMENTE EN EL CASTILLO DEL MAL 1952 | JUDGE 1995 | HEROICA LEYENDA DE ARISTAN I 2495
AVENTURA MISTICA 1995 |  MACROSS Il episocios 1y2] 2995 | RANMA 1/2 (COMO AGUA PARA RANMAYI 995
MACROSS Il pisodios 3y 4 2995 | UITIMATE TEACHER 1995
HANDY BOY-5.990  HANDY CARRY- 1.290  HANDY POWER KIT- 4.900 PLAY AND CARRY CASE- 1.595  LOGIC 3 CARRY- 2.190 MACROSS I {gg’od;gi 5 6; 2905 | wickep cmc 2995

o _ SUPER GAME BOY o

BATTLETOADS 2 _ BATTLETOADS & D. DRAGON _ CHOPLIFTER il

o § m

P.V.P. - 5490 P.V.P. - 5490 P.V.P. - 5990
HYPER DUNK INDY KIRBY'S DREAM LAND

AWESOME GOLF ROBOTRON
BILL & TED'S ADVENTURE S.TU.N. RUNNER

CRISTAL MINE SCRAPYARD DOG

MS, PACMAN SUME WORLD

PAPERBOY TOURNAMENT CYBERBALL
ROBO-SQUASH XYBOTS

PV.P. - 5490
DUCK TALES 2

ADDAMS FAMILY BOULDER DASH

N dafiipER
b »dDASH

PR
P.V.P. - 5490 P.V.P. - 5990
METROID Il MORTAL KOMBAT Il

PV.P. - P.V.P. - 5990
LOS PITUFOS

P.V.P. - 5490
MYSTIC QUEST

8

PV.P. - 5490
PAGEMASTER

PVP-2.490
FELIX THE CAT

PV.P. - 5490 PV.P. - 4490 P.V.P. - 5990

PV.P. - 5490
POWER RANGER PROBOTECTOR 2 STAR WARS SOCCER SUPER MARIO LAND

P.V.P. - 4990
UPER MARIO LAND I

P.V.P. - CONS
UPER MARIO LAND Il
&0 7o A

P.V.P. - 5490 PV.P. - 5490 PV.P. - 4490 P.V.P. - 5990 PV.P=5

PV.P. - 4990
TARZAN TETRIS 2 TINY TOONS ALL STAR  TOP RANKING TENNIS TURTLES 3 WORLD CUP ZELDA
7 o — % ™ - - — .
Py CRASHDUMMIES 2990  PALAMADES 1990 REN & STIMPY 1990 SUPER JAMES POND 2490
KUNG FUMASTER 1995  PARASOL STAR 2990  ROBIN HOOD 2990  TOP GUN 2990
- MUHAMED ALl 2490  PIMBALL 1995 RODLAD 1495 TRAX 1995
B 2 : ] = NAVY SEALS 2990  PRINCE VAUANT 2990 RTYPE 1995 UNIVERSAL SOLDIER 2990
P.P. - 5990 PV.P. - 5490 P.P. - 5900 PV.P. - 4990 PV.P. - 5490 PV.P. - 4490 P.P.~ 5990

RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A MAIL VxC. P? STA. MARIA DE LA CABEZA, 1. 28045 MADRID

SERVIPACK - Gy T1ULSPEDDS gty AL g 00 g
@’ AELLIOOS

DIRECCION COMPLETR
URGENTE === B B ccocccciniiimiiiimainnianensesensanesseneceesssassnnssesscnnsnaesannsnannsensnnnnnnns | o TERanSssssstsesssotanessnasastssasassenee

DE TRANSPORTE URGENTE A 10 DOMMISIS POBLACION PROVINCIA

POR SOLO 750 PTAS. (SOLO PENINSULA) ]ELEF"NH [:P

Y SI TU PEDIDO SUPERA LAS 20.000 PTAS

e, T HOLELD B OO ;

: I CLIENTE s (1 e L TN ...
SOLO PEDID@S POR TELEFONO: (91)'380 28 92 O3 16 et AV OR COME CONTARREHROLS 250 Eﬂsginilvm
1 0 I O S N W (o 1 D I N N




SET A A s o

Para pedidos por teléfono

“TIf: (967) 50 54 26

CENTRO DE CAMBIOS  TIENDA
Torres Quevedo, 78. Pérez Galdos, 36.

(02003) Albacete (02003) -ALBACETE
TIf.: (967) 50 55 43 TIf.: (967) 50 72 69 TAMBIEN A

SUPER NINTENDO <. [y SERVIVOS A g

CMEGH DRIVE S TIENDAS d

ENTERTAINMENT SYSTEM TR = i A l
Bubsy 2 Micro Machines 2 \ ;
Samurai Shadown .SI_O”'.C Vs Knucles :
E.A. FIFA Soccer 95 urrican . !
El Rey Ledn NBA Live 85 ‘ CLUB DE CAMBIO: |
Micro Machines Probotector Envianos tu juego completo (con caja y manual),
Viorerx E.A. Fifa Soccer 95 con una lista de 6 fitulos por orden de
Indiana Jones El Rey Iﬁeon : . i belecesid ?
Eeturn (ﬁf Sthe Jedi E%%’ren?\%gers - - e & (no incluyas Olfimas novedades). Te enviaremos
Egp&? \?Vor%aflsim E?g:nvg%mqe Jim | - 24H uno de tus |uego: ezl;%gﬁi .o tu casa contra-
saeeret o bis e sl No envies dinero con tu paquefe.

* Los titulos detallados estan disponibles o son de inminente aparicion SUPER NINTENDO 2.000, MEGADRIVE 1.500

PROXIMA APERTURA
Nuevo Centro Game Shop en Salamanca
SUPER PRECIOS
NEO-GEO

amm [\ AV A AN A

SPORTS

EN CORDOBA.. |

CLUB DE CAMBIO

DE VIDEOJUEGOS 28 COLECCIONISTAS DEL VIDEOJUEGO

SUPER NINTENDO, Horario: be 10 3%)“;l eBly?i%

GAME BOY, MEGA TU JUEGO EN CASA EN 24 TELF: 5043530 o

CD Il, MEGADRIVE, LLAMANDO AI-II.Qr'ElL\FS* 91) 594 35 30 i e ¢ Pidenos por carta nuestra revista

NEO GEO Y G. GEAR i : | | “ULTIMATE WORLD" totaimente GRATIS.
JUEéO% SUPER Si ya eres socio nuecs)t?oﬁineivies la i

carta, recibiras la revista muy pronto.

'\SPARA :
S ———lidyo L LGB NEO-GEO | NINTENDO
MEGA CD Il [ MEGADRIVE [§ MEGA 32 X By lFreperaes
OFERTA

MEGA 32 X - OFERTA NEO CD COMPLETA R ko pane
MICKEY MANIA - =
OFERTA FIFA 95 - OFERTA DOOM NEO GEO COMPLETA DRACAN EALL 3
M.D. SONIC PAK . SUPER MOTOCROSS JOYSTICK Y LEON
j MEGA CD Il + JGO M.D. PACK REY LEON STAR WARS JOYSTICK PRO EARTH WORM JIM
; EARTH WORM JIM S. AFTER BURNER NEO GEO PAD FIFA SOCCER 95
y APACHE ATTACK LAND STALKER ; AERO FIGHTERS 2* INDIANA JONES ADV.
‘ BATTLECORPS MADDEN FOOTBALL 95 VIRTUAL FIGHTERS AGRESSORS OF DARK MORTAL KOMBAT I~
1 DOOM MORTAL KOMBAT 2 VIRTUA RAC. DELUXE KOMBAT* NBA LIVE 95 (ol g1 S
S 2 MOl | sEimastin” | Mmoengmee | \JEESRmen
FARENHEIT MEGABOMBERMAN S. SPACE HARRIER FATUAL FURY 2 STREET RACER SI TIENES UNA TIENDA DE
JURASSIC PARK NBA LIVE 95 BULLET FIGHTERS FATAL FURY SPECIAL* SUPER S, FIGHTER Il
MEGA RACE PAGE MASTER GOLF 36 HOLES UTANT NATION SECRET OF MANA VIDEO JUEGOS
PRIZE FIGHTER RHORIECTOH SUPER SIBEKIOKS 2+ SAMURAI SHADOWN ' ¢
REGNACENTY/SOLEIL GAME GEAR + REY LEON | | SAMURAI SHADOWN* Sl = NO DEJES PASAR LA
REBECTLASSACLT RISE OF THE ROBOTS ADAPTADOR T.V TRASH RALLY" ALADDIN
SOULSTAR S STREET FIGHTER I ELREY LEON WIEW POINT BONREY EORE OPORTUNIDAD
VIRTUA FIGHTERS FIFA SOCCER WORLD HERQES JET METROID II
SRBANISTRIKE MORTAL KOMBAT II WORLD HEROES Il SOCCER DE ANUNCIARTE EN ESTE

i ESPACIO. ;iLLAMANOS!!

3D0 JAGUAR NUEVO CENTRO ESPECIALIZADO  [YARG Pub:ic‘idod por m?dubs

FIFA SOCCER ALIEN VS PREDATOR DAYTONA PARODIUS nférmate en los
GRAN CONCURSO 3DO STREET FIGHTER Il

S. FIGHTER Il CHEQUERED FALG LLAMA E INFORMATE YA SHINOBI PHILODOMIA feléfonos:

NEED FOR SPEED DOOM VIRTUAL FIGHTER2  RIDGER RACER ‘.
DRAGON BALL Z KASUMI NINJA Sl VENI.QJFF(%ZF% ;r??:s Sl \IRTUA RACING VICTORY (91) 654 61 86 6
REBELT ASSAULT DRAGON E T A oo MADRE GALE RACER AV (91) 654 81 99
RISEOFTHEROBOTS  FIGHT FOR LIFE it YUMEMI M.1. COMBAT GODS

GAMES SUPER NINTENDO]  |[MEGA DRIV

Shining Force

S'TART

E|

_MEGADRIVE - NINTEN ()
95)0 \gﬁi‘\l‘?e \\(f:\gBﬁ\E((-;IXEC(I)) (;Eg 'J’?GLZASTER Igﬁgdgn?lker
‘ i i ey Leon
SR g S Di|¥o Dini Fotbal

(o) -3p.5¥
o (pc) "3Dq 'Sz,
§ \{ e&\(}»\e) = COMPRA 0.CeMBIOIUN REG O TT0-pk,

N b\)P‘ iito SOQA
QO & COMPRA VENTA DE JUEGOS ¢,
CONECTA A NUESTRO SERVIDOR IBERTEX USADOS Y CONSOLAS .

weose s oS LoARLOS, Lar
e T PRODUCTOS Ittt
SoaE e B Sl EDUCATIVOS TEL: (995393475
ENTRA EN TU RASTRO IBERTEX -

Tel.: (91) 636 14 43|

LLAMANOS, TE ASOMBRARAS DE LOS PRECIO
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%}_”"_ CADUCA 12-X11-94
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)
o Avda. de Bucaramanga, 2
< Madrid-28033 (Frente minicines)

TLF: 91/ 381 33 67

WEINVASEN OV.EDADES
DEMVERCADO

(CIUBIDEICAMBIO

ESBECIALISTAS EN ROL

G/[MADRIDAARY 30003 MURCIA
TELRS24 77 65

VIDEOLUDICO

NO COMPRES ANTES DE VER

NUESTRA LISTA DE PRECIOS.

RECOGELA EN NUESTRA TIENDA

| Goveno| SEEA

VENTA Y CAMBIO

$
*NOVEDADES ‘¢
* CAMPEONATOS
* VENTA « CAMBIOS
* ACCESORIOS

|C/ Pedro Villar, 7
128020 Madrid
Telf:(9) 570 82 83 Fax: 57120 17

ALCOBENDAS YA TIENE
FANTASIA
VENTA-CAMBIO-SERVICIOS

TODOS LOS VIDEOJUEGOS
DEL MERCADO
SERVICIO A DOMICILIO

Super NES: DONKEY KONG COUNTRY
THE LION KING
Megadrive: THE LION KING
FIFA SOCCER 95
Av. de la Zaporra, 151

TEL. (91) 663 90 46

Ven ya a

CENTRO COMERCIAL CANILLAS

"2\ CENIRO COMERCIAL COLOMBIA Carretera de Canillas, 43
2
PO
A
AN

Tetuan | |

uE nAdIe Al Me

o

2 %

Mercado Local E
Madrid 28043
TLF: 91/ 300 02 72

CENTRO COMERCIAL LA RAMBLA
Avda. Principes de Espaia
Coslada - Madri

CIALISTAS'EN NUEVAS
LOGIAS 16/32 BITS -
| SEGA SATURN
MEGA 32 X
NEO-GED CD

SONY PSX

APOCALIPTIC QUARK GAMES
GAMES COMPRA Y VENTA DE
qut"dgq VIDEOJUEGOS

ESPECIALISTAS EN: PROXIMAMENTE
TODO EL MUNDO
DEL MANGA EN

QUARK GAMES

TAMBIEN SERVIMOS A TIENDAS c/ CERDAI:JA, 3

TEL/FAX: (91) 518 79 61 07012 P. DE MALLORCA
(91) 717 23 82 TEL (971) 728 178

Apdo. 150077 - 28080 Madrid BALEARES

YA TE PODEMOS OFERCER LAS
NOVEDADES QUE A CONTUNIACION
TE DETALLAMOS: NO DUDES EN,
LLAMARNOS.

SERVICIO EN UN MAXINO DE 48 HORAS TUS PEDIDOS
SUPER NINTENDO: MORTAL KOMBAT 2- DRAGON BALL Z3 - STUNT FACE FX -
FATAL FURY SPECIAL - POWER RANGERS - STREET FIGHTER 2...
MEGADRIVE: SUPER STREET FIGHTER 2 - MORTAL KOMBAT 2 - DRAGON BALL
Z-EL LIBRO DE LA SELVA - NBA JAM- FIFA INTERNACIONAL SOCCER...
JUEGOS MEGA CD e
CONSOLA PANASONIC 3D0 PAL VERSION: MAS DE 20 TITULOS DISPONIBLES.
CONSOLA ATAR| JAGUAR PAL VERSION.
NEO-GEO: LAS ULTIMAS NOVEDADES : AEREO FIGHTERS 2 - AGRESSORS DARK KOMBAT,

KARNOVS REVENGE...
NUESTRAS TIENDAS: Teodora La Madrid, 52-60.
08022 Barcelona

TF.: (93) 418 59 60

GAME OVER

N

Santiago Ramon y Cajal, 7.
07011 PALMA DE MALLORCA:
TF.:(971) 737 35 1 - 282 146

Clab M. V.

| Este mes vendemos
A MITAD DE PRECIO **

3.000 Video juegos de Super Nintendo

C.C. DENDARABA
PEDRO DE ASUA 13 B
VITORIA
TELF: (945) 14 83 19

il

EN VALENCIA

| TENEMOS LO “ULTIMO” Y TODA LA |
| INFORMACION A TU DISPOSICION |

DRAGONBALLZ 3
FIFA SOCCER 95

| Ademds, SUPEROFERTAS en todos los
| sistemas. Compara nuestra lista de precios.

Servicio a domicilio en 48 horas.
TEL.: (93) 418 72 70. Barcelona

> Mayba soft
DISTRIBUCIONES
VENTA AL PUBLICO Y PROFESIONALES
| MEGA DRIVE* MEGA CDII'SNES'PORTATILES® NEO- GEO

. /. {ATENCION CHAVAL!
] EN PRECIOS...
~% B BUSCA, COMPARA Y S| ENCUENTRAS ALGO MEJOR NO

{.v LO COMPRES , NOSOTROS TE LO MEJORAMOS
| SERVICIO 24 HORAS URGENTE

Y RECUERDA... SOMOS AMIGOS
DE LOS MEJORES PRECIOS.
'C/ ALFONSO X EL SABIO, 2
ALCALA DE GUADAIRA 41500 (SEVILLA)

Y FAX: 95 561 23 09
MOS DISTRIBUIDORES'

o ‘ChTHRREDDOS |
523 2393 - 523 24 08

Arenal, 8 « 1° Planta. Local 21 « 28013 MADRID -
Apdo. coreos 28.272 « 28080 MADRID ENVIOS A TODA ESPANA

e VENTA DE JUEGOS DE SEGUNDA MANO.

MAS DE MIL TITULOS A TU DISPOSICION PARA SUPER NES,
GAME BOY, NES, MEGADRIVE Y PANASONIC 3DO.
SERVIMOS A TIENDAS Y A TODA ESPANA
» Club cambio juegos: SUPER NES 2000 pts., MD 1500 pts.,

NES, GAME GEAR Y GAME BOY 1000 pfs.
NOVEDADES DE DICIEMBRE:

| _SEGA MEGADRIVE | [ SUPER NINTENDO | [ SeGA 32 X

RENAIGSANCE (Rol Castellano). NBA LIVE 95. VIRTUA RACING.
REY LEON. INDIANA Jc;lg:s. STAR WARS.

PAGE MASTER.
DONKEY KONG COUNTRY. DOMI.
SENOR DE LOS ANILLOS.

RETORNO DEL JEDI.
STREET RACER.

..y odemas SEGA SATURN ya disponible y o fimos novedades para §8
PANASONIC 3DO SAMURAI SHODOW, SUPER STREET FIGHTER X, FIFA 95.

VIDEQJUEGOS

EN MOSTOLES CHOLES SRES

EN VIDEOCLUB JAVIERRE
Nuevo centro de franquicia, con todas las novedades para fu consola. Todas las
novedades a tu disposicion y club de cambio SUPER NES, GAME BOY, NES, MEGADRIVE Y
MASTER SYSTEM. Durante el mes de diciembre descuento especial para nuestros socios
en la compra de fu SEGA MEGADRIVE o MEGA 32 X.

C/ Miguel Angel, 9 « Telf. 618 89 12 « 28932 Méstoles (Madrid)

P —

Cambiamos* tus juegos a mitad de
S precio. Tenemos 3.000 video
juegos de cambio.

* Pagando la diferencia
** Seglin margen comercial

KICK OFF Ill.
DELAYED.
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ULTIMAS NOVEDADES

7 ”
MEGAPLASTIC

MULTIMEDIA ONSOLA (PAL VERSIO 3DO
CRESCENTGALAXY. SEGA
DISTRIBUIDOR OFICIAL ATARI : PREDATOR
STOCKS PARA ST Y FALCON 030 0 3D S- NINTENDO
JUEGOS, PROGRAWAS. gl e CD DOM PC
el 32-X SONY PSX
DRAGON CD NEO GEO
e iNO ESPERES MAS!
PEDIDOS TL/(93) 872 09 99

SERVICIO URG. 24 H. TODA ESPANA
PRECIOS ESPECIALES DISTRIBUIDORES

» .
Por fi : Weg;uezos CELE
(iPor fin en Sevill Senvicio  domicill CLUB
Tenemcés toldo lo 0|tir|'no pa « COMPRA » VENTA 22 MANO
todas las consolas « CLUB DE CAMBIO RADICAL JOKERS, S.L. GAMES CLUB 1 GAMESCLUB2
Ry : 1 % h V57= : i i
Ademés, somos especmhsfas Si quieres jugar con nuestros juegos, Te%t‘vicair?sgau)ifg 5505 Tolt F(lsoarg 15555 18 Tl yer 320
JAGUARy 3DO 3 tienes mas de 700 disponibles 08029 BARCELONA 39010 SANTANDER 48010 BILBAO
Venta a particulares y P"°f35i,° 0 Tenemos mas de 500 socios, si tu e — e e, P
Servimos a domicilio en 48 horas. todavia no lo eres |LLAMANOS YA! s WS il
jLLAMA YAl t ki ‘ SR
Telf. (95) 4941296 C/ Miguel de Cepeda, 17. T —— ; B, B =Y
Fax.(95) 5616642 21700 La Palma del Condado 2 e E carvezas |
Huelva. Tf. (959) 400987 o el | s SR, N

= 1210 Safes? - s | i
e A sl 1000 25
) Este cupdn fe supondrd un descuento de hasta 1.000 Pras. en I compra de juegos de maxima actualidad para fu consola

Para beneficiarte de esta oferta solo fienes que rellenar el cupon marcando Si no hay Centro Mail en tu ciudad, pidelo
con una cruz el juego ?xe. deseas (1 juego por cupon] y presentarlo en los por correo confra reembolso @ MAIL VxC:
Centros Mail al comprar un juego o peritérico P2 Sta. Maria de la Cabeza, 1. 28045 Madrid, ~— {mer * Aostsaes

Torrejon MADRID  Tres Cantos MADRID  Fuengirola MALAGA

g

BARCELONA BILBAO BURGOS MADRID MADRID

e =72 S}«"% e g
) 2 R 3 = :s',,.'.:.I H v
7% B e T
q ¢ G ot o a \
S p.,:"’“ﬁ §9X )

u‘,,,mﬂ{ '
Qb Q ) O‘vﬂw«o” \
PADRE MARIANA, 24 CALLE SOLEDAT, 12 CARRER DE PAU CLARIS, 106 . SANT CRIST 51-57 (SANTS) PZA. DE ARRIQUIBAR, 4 AV. REYES CATOLICOS, 18. TRASERA. P*STA. MARIA DE LA CABEZA, | CALLE MONTERA, 32, 2* PARQUE VOSA, 24 AV. DE LA CONSTITUCION, 90 EDIFICIO EL ZOCO (POSTERIOR) CALLE ALEMANIA, 5
TEL: 514 39 98 TEL: 464 46 97 TEL: 4126310 TEL: 296 69 22 TE: 4103473 TEL: 24 0547 TEL: 5278225 TEL: 5224979 MOSTOLES. TEL: 617 1115 LOCAL 64, TEL: 677 90 24 AV, COLMENAR VIEJO.S. PUEBLOS. TEL: 58 25 82
TEL: 804 08 72 - *
SALAMANCA S. SEBASTIAN  Sta Cruz de TENERIFE VIGO ZARAGOZA ZARAGOZA MURCIA VALENCIA  Palma de Mallorca SEVILLA PAMPLONA
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ARAGON b, =\ | o
CALLE TORO, B4, CALLE AUTONOMIA, 3 SABINO BERTHELOT, 4 PLAZA DE CENT, COMERCIAL INDEPENDENCIA ANTONIO SANGENIS, b GONZALEZ ADALID, 14 BAIO PINTOR BENEDITO, 2 C.PEDRO DEZCALLAR ¥ NET, 2 CENT. COMERCIAL LOS ARCOS
THL: 26 1681 THL 474072 THL: 291254 LA PRINCESA. TEL: 220939 PLANTA 1. TEL: 218271 (SECTOR DELICIAS). TEL: 53 61 56 TEL2119.66 10CAL9. TeL: 7200 71 1ocAL e

—  ESTAS SON LAS OFERTAS DE ESTE MES

EESCTCWTSTR=>  EARTH WORM JIM - 122490 - 11.490 ] ALADDIN - 8490 - 5.490

[[] Master System I pey pon - 5960 - 5.990 PROBOTECTOR - 52990 - 5.290

L] GEIMIE GEEIR  revieoN - 6990 - 5.99 EESEIIoIE=T=ET®> MICKEYMANIA - §990 - 7.990
(1 SUPER NTENDD EARTH WORM JIM - 12990 - 11.990 | & DOOM - 12450 - 11.490
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as vueltas

)Y consolas

erte loco

Mbiecsbes Serss /7/)/(14(/41 e s corlosa...

.266.633.480.192.000.000

' Ahora 2l susorlblrte o renovar tu
euscrnpcnon a Hobby Cotisolas por 1 afio .
(12 niimeros x 395 ptas.=4.740 ptas.) |
te regalamoa este excluswo
' "Puzzle Ball".

sTgepexbessp Anu o6Te Iod opeTquWed UeYy B[ O°°°

Llamanos a loa telefonos (91) 65454 196(91)
6547218 (desde las 9 hagta las 14-.30 y des-
de las\16 hasta 146 18.30 hs. yte enviare-
| mos porcorreo para que pi
| detus juegos favoritos i ‘
Si o prefieres; puedesi rellenar el cupon que apa-
rece.erila solapa de la revistay envialo por co-
rwo(m necesita sello)
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Indiana Jones' Greatest Adventures™ 1994 Lucasfilm Ltd y"lucasAns Entertai e t Co.
Indiana Jones es una marcaregistrada de Lucasfilm Ltd. Raiders of the L t Ark,
Temple of Doom, Last Crusade, Indiana Jones' Grea (
son marcas regisqaé?dc Lucasfilm Ltd.
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