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ongui’de pour le super
monde Seqga. Allez, fonce

SONIC SPINBALL

] l!o . r B BN  Petites annonces ¢ gogo pour vendre,
: T acheter, échanger...
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Toutes les novveautés annoncées
sorfies ef a sortir pour 1994,

Les origines
~ de Sonic :

J nouveaux jeux festés
pour fes consoles préférées.

¢ i e
" L w
Y

JURASSIC PARK

Astuces, conseils ef solutions
pour jover av plus malin !

Prochain
numero

| St | i |
| =" F .. '.‘ I I'.. L._I|-i_rm .III NS
h (QIHELE .'!| A 4; ;r ;

Coucou, me revoilou ! Si 24
fu veux connaitre o <.
suite de I'origine de mes pouvoirs, lis vite la
premiére B.D. Mais tu découvriras aussi un
autre de fes personnages préférés dans une
histoire compléfe : le courageux Wonderhoy
dans une aventure directement inspirée du jeu
vidéo dont il est le héros, Et bien sir,
d"autres trucs ef astuces, des fests, ef des
infos. Bref, fout ce qui t'a plu duns e premier
numéro ! Ef n’oublie pas les concours, pour
gagner des consoles ef une journée chez
Maitre Seqo !
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€ECHANGES

® J'échange ma collection de 24 pin's, tous
différents, contre une Megadrive d'occasion en
parfait état ou neuve. Jeux au choix : Global
Gladiators, Ecco The Dolphin, Fatal Fury, Senic 3
Greendog, Street Fighter Il, Sonic 2, Mortal
Kombat, James Bond 007, Kid Chameleon, World
Cup ltalia, Predator2, The Last Vikings, Tazmania,
Golden Axe |.

Mathieuv Triaunat. 73, avenue Jean-Jaurés 92140
Clamart.

® Echange Global Gladiators, Sonic 1, Sonic 2,

Decap Atack et Fatal Rewind contre Mega CD1 ou
2 + Sonic ou Final Fight + 1 ou 2 manettes.

Nicolas Caruana. Cité Roguet Bat 7 appt 612.
Tél. : 61 42 74 49.

® Echange jeux MD (Sonic 1 et 2, Streets Rage 1
et 2, Aladdin, Tazmania et autres) contre Blﬁasy,
TMHT Tournaments Fighters, Winter Olympics,
Robocop vs Terminator...

Echange sur MS : Cyborg Hunter, Ghost House,
Golvellius, Pro Wrestling.

Possibilitée de vente. Ac%éfe jeux MD & bon prix.
Recherche aussi jeux Snin.

Francois Kwiatkowski. 8, rue des poilus 59820
Gravelines. Tél. : 28 65 30 25.

® Echange Space Arrier Il contre n'importe quoi ou
deux jeux Megadrive (Tortues Ninja, Alsia Dragoon)
contre Final Fight CD (version francaise) du Mega
CD. Echange encore plus de 20 jeux sur MD.
Anthony. 96, rue Jacques Monod 60140 Ville
Liancourt. Tél. : 44 73 39 55.

S0NIC TROC levends

1 JEUX VIDEO .
QB.D. o

1 AUTRE 2
TEXTE

Zuel bagar, ¢ et un wai souk : tout le monde
weut vendne, actetern, échanger | Bien entendn,

tae awey de place pour fasser { annonce de chacun.
des ce wauméro, toutes leo annonces non fublices

sont ennegistrées sar le seruice Winctel 5615 etion
Auentare que vows powmney consulter. En attendant,
waces la sélection des fremitnes annonces negues !

® Echange Thunder Force IV sur Megadrive contre
Super Monaco GP I, Flashback, Cool Spot, Road

Rash I, Bulls vs Blazers ou Landstalker ou TMHT

Fighters. Possibilité de vente & partir de 150F au

plus offrant.
Arnaud Blanc. 8, rue César-Franck 78330 Fontenay-
le-Fleury. Tél. : 30 58 19 46 a partir de 17 H.

® Echange jeux Megadrive : Wonder Boy in
Monster Wor'd, Criie Ball, Shadow Dancer contre
Hauting S’rurrin[g Poltenguy, TMHT Tournament
Fighters, General Chaos.

Anthony Garriga. 26, rue du Sergent 33600 Pessac.
Tal. i 5645 1317

VENTES

® Vends Sonic (200 F), Mortal Kombat (300 F),
Fatal Fury (420 F), Alien 3 {320 F), FlasBak
(395F), Ecco The Dolphin (320 F), Aladdin (470F),
Terminator (320 F), Dick Tracy (300 F), Shinobi 1
(300 F), Spider Man (300 F) sur Megadrive.

Louis Santos. 49, rue de Turbigo 75003 Paris. Tél. 44
/78 08 87.

® Vends une Master System + 12 jeux dont : Kick
Off, Wonder Boy I, Tazmania... + 2 manettes + 1
pistolet + des lunettes de 3D avec ces 2 jeux et
Sonic livre (N°1) le tout pour 900 F a débattre.

Jérémy Schnunt. 38, rue Henry-Regnault 94210 La
Varenne. Tél. : 48 83 90 23.

® Vends sur Megadrive : Mega Games | (3 jeux)
(200F), Super Hang-On {150 F), Cool Spot (180F).
Christophe Faizant. 15, rue de Montbrison 92500
Rueil, Tél. : 47 51 07 34.

‘achete  JJ'échange
m S
J 4
2 .

ECRIRE A :
TEL

VENTES - ECHANGES

® J'échange un Mangas DBZ (N°34) + 8 cartes
DBZ + 3 personnages en gomme DBZ (4 cm de
haut) : Freezer 1* transformation, Guyamo, Krylin
+ Glong en personnage transformable en porte-
clés + cassette audio Michagl Jackson Dangerous
World Tour. Le tout contre Virtua Racing sur MD
ou vends le tout 150 F.

Ghislaine Foulachon. 26, rue Diderot 92200 Issy-les-
Moulineaux. Tél. : 46 45 96 30.

® Vends jeux sur Megadrive ; Aladdin (300 F),

Global Gladiators (200 F), Senic 2 {200 F).
Sur Game Gear : Master of Darkness, Sireet Rage
2 (180 F |'uniték Psychic World et Devilish (200 F
les deux) et Shinobi 2 (150 F). Jeux en TBE.
Echange Mortal Kombat MD contre Tourna Turt
Fighters ou Cool Spot, Rocket Knight, SF2.

Eric au 38 67 29 49.

® Vends Lemmings, Mickey, Sonic, California
Game's, Zillion II, Indy, Spy vs Spy, Ninja Gaiden,
Xenon |l, Thunder Blade, Marble Madness, Secret
Command, Psychic World (sur Master System) 75
F l'unité a débatire ou le tout pour 800 F. Ou
échange 5 jeux au choix contre 1 jeu Megadrive.
Ou encore tout + la console Master System contre
un Mega CD. Ou si vous préférez les jeux + la

console contre une Game &gy et quelques jeux.
M. Magnier. 1, rue du Belvédeére de la Ronce 92410
Ville-d"Avray. Tél. : 47 09 04 05.

® Vends ou échange 7 jeux Megadrive (Street
Fighter, Ecco The Dolphin, Another World,
Krusty’s super fun house, Sunsetriders, Bubsy,
Global Gladiators) contre nouveautés. Echange
aussi BD (Journal de Mickey, Picsou Magazine,

etc.) et journaux de consoles contre carfouches.
Laurent Thiebaud. Tél. : 84 21 12 70.

ACHATS - VENTES

@ Achéte BD sur les jeux vidéos.

Vends N°1 de Mickey aventures et une collection
de timbres divers de plus de 150 timbres.

Micka&l Mancel. 2, boulevard Thiers 35300
Fougéres. Tél. : 99 99 38 93.
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: MEGADR\“

ROUND 3 Quel jeu festé a obtenu la meilleure
nofe en graphisme ?

1 - Dr. Robomik’s mean bean machine

2 - Eternal Chaompions
3 - Jurassic Park |

ROIjND 4 A quelle époque vivait Jonathan
Blade dans Eternal Champions ?

1 -En 1899
2 - En 699 avant J.C.
3 - En 2030

1- Bec:’rnlks
- Badniks

3 - Batmans

ROUND 2 Ovu Sonic a-til disparu ? EXTRA ROUND
1 - 6 ans dans le futur Trouve un surnom @ ton Sonic mag

2 - 6 ans dans le passé -
3 - 6 ans dans I'espace fen trois mofs).

II!!ETWMNIE TOUT DE SUITE CE BON POUR PARTICIPER
NCOURS PERMETTANT DE GAGNER DES CONSOLES

LES BONNES REPONSES SONT : Round 1 Réponse N°

Round 2 Réponse N° [

Round 3 Réponse N°

Round 4 Réponse N° [
MOM s . 0 e B S S L s sty p i ot MR R i i s oo e
PRGN e v o R s e SRl AR T ReEe oon. o .. TS
NE b st BUE = oo ek T e B e e e, e Ml e oo G SRt s AR R
CODE- | 1 | 1y VLR s o s o iy B T e el st LS

A renvoyer & : Sonic Mag. Tournon-Egmont 46-48, rue Broca 7’5005 Paris



Extrait du réglement

(Le réglement complet est disponible

sur simple demande au journal)
1 1 Le concours est ouvert & foute personne répondant sur les bons de parti-
cipation publiés dans [e N°1 se Sonic mag.
2. Une Megadrive et une Game Gear seront atiribués chaque mois pen-
dant six mois au gagnant du concours N°1.
3. Les gagnants seront ceux ayanyt répondu aux cing rounds et ayant été
départagés par un jury en fonction de |'extra round.
4. Une journée chez Mditre Sega récompensera chaque mois deux
gagnants du concours N°2, Les gagnants seront ceux dont la liste corres-
pondra a celle de lo majorité des réponses, déparfagés par le nombre de
réponses le plus proche du nombre de bulletins recus.
5. Pour le concours N°2, seuls les bons de réponses portant les trois
vignettes correspondant aux numéros 1, 2 et 3 de Sonic Mag seront pris
en considération.

GARDE CE BULLETIN JUSQ POUR ESSAYER
DE GAGNER UNE JOURNEE CHEZ MAITRE SEGA

¥
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Mes rubriques préférées :
~ [donne une nofedg? a 10/ 3%, -8 Dl it
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B.D. Sonic — pokit gecte I
2 B.D. e e, B
Round news L
Round test | — -
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ce sont les nouveaux "Sonic 3 Live Savers" de Nabisco

Food . Mais attention c fous les f&lés de la MegaDrive, pas
question de les charger dans volre console. Les "Sonic 3 Live
Savers" sont des bonbons en forme de petites bouges que la
grande marque climentaire vient de distribuer aux Eiais-Unis
avec, pour appuyer le lancement, un grand concours infifulé
"Insiantly Win Case". Et pour ce qui est des prix & gagner,
tenez-vous bien : T 000 MegaDrive avec le fout nouveau
Sonic 3, 2 000 jeux Sonic 3, ef 4 000 T-Shirls, On espére
que ces pefiles bouées iraverseront vite ['Aflanigue pour venir
jusqu'd nous. Pour le goit et... pour les prix |

| ls sont pefits mais costauds, fout ronds avec un frou au miliey

y SECGATINSTANT WINGAME!
&/, [LIFESAVERS
1

o~

=

> L INSTANT WINGAME!

Q4, (UFESAVERs

o 'ﬁ-. B Yy~

De la graine de
Game Genie

lus génial que Game Genie, ca existe |

Eh oui, il s'agit bien sor du Game Genie

Il que Code Master annonce pour
MegaDrive, mais aussi, tenez-vous bien, pour
Mega CD. Et |3, le vrai pied : plus besoin
d'entrer les codes pour avoir accés aux trucs et
astuces. Le Mega CD se chargera de tout... en
chargeant le jeu automatiquement enrichi des
frucs et astuces du Game Genie. Génial, non 2

Jouer a deux sur un seul jeu

deux, il fallait deux consoles ET deux cartouches. Il semble bien que le probléme soit en

T out le probléme des portables (Game Gear, Game Boy, Lynx, efc.) c'est que pour jover &

passe d'éire résolu gréice & un nouvel accessoire appelé Master Link et qui permetirait de
jouer & deux sur une seule Game Gear. (A condition, bien sir, que le jeu soit prévu pour deux
joveurs 1). Voici une nouvelle intéressante sur laquelle nous enquétons. Du nouveau rés bientst.

Marko
et son ballon magique

u prends un colonel complétement tordu et fou  lier. Tu rajoutes un savant félé inventeur

d'une substance fransformant les &tres vivants en mutants. Tu laches le tout dans les égouts

d'une grande ville et qu'obtiens-tu 2 Marko's Magic Football, le nouveau jev que Dormak
devrait lancer au printemps. Heureusement, Dormak a inclu dans ce jev un personnage génial
grace G qui tu pourras déjouer les plans des deux détraqués. Et pour Py aider, fon copain Marko
est armé d'un... ballon magique. Voila qui promet de bonnes parties... dés que ¢a sera sorfi |

CREDIT

Jeux video
interdits
aux mineurs

h oui, ca existe qussi . Un peu comme les
films de cinéma, les jeux vidéo peuvent
étre inferdits. C'est ce qui est arrivé &

Lethal Enforcers et Night
Trap aux Etats-Unis.
Nintendo semble avoir
choisi de faire des coupes
dans ses jeux pour les
autoriser & tous publics.
Sega a choisi de donner &
ses jeux des classifications
qui signalent & quel public
s'adresse le jeu. Mieux vaut
¢a que la censure |

r o

[3
sonic




Toutes les |

' Du nouveau chez Codemasters nouveautes |
o va sorfir, et il ne faut pas le louper ! Tennis All Star est sans aucun doute la meilleure I994 |

simulation de tennis pour MegaDrive. Et en plus, Dizzy en personne fait quelques

apparitions remarquées au cours de ce super jeu de style plate-forme agrémenté de . |
bonus et de power-up. Tu peux &ire sir que nous en reparlerons bientdt | Toujours chez |
Codemasters, d'autres fitres sont annoncés sur MegaDrive. Tout d'abord Excellent Dizzy ' ' ' !
Collection, une compile de trois jeux Battletech Simulateur
avec Dizzy comme héros, bien entendu et
World Soccer'94, une simulation

de football & s'en relever la nuit |
A noter aussi un nouveau jeu de flipper, Psycho

Pinball, et de nouveaux personnages créés par
les programmeurs de Codemasters : Kevin
Codner, qui sera le héros d'un nouveau casse-
tate, et Smaartvark, un drdle de technicien
vidéo dont |'obsession est de dévorer les circuits
de télé dons lesquels il se balade.

La chaine télé de Sonic

einards les fans américains de Sonic : ils peuvent désormais se brancher sur une
VVRAIE Sega Channel. Pas simplement la channel pirate de la pub géniale que

tout le monde connait, mais une vraie chaine cablée entiérement dédiée a Shadowrun
I'univers Sega. o 1 T
e i o5 - Son of Chuck Plate-forme
sert 2 A "télé- ; giw :
charger"

un interface

compris dans f5  GSEEE - _
:? prix de G Third World War
abonnement) § S . |

une cinquan- '

taine de jeux

directement sur Sub-Terrania Jeu de tir

leur Mega- 5 'Y AR _ _, |

Drive (groce a § A 5 | z - _ AN
B s * \ Super Street Fighter Il Tape-dur

Total Carnage Aventure

_ Warriaruf Rome IIl




Jeu de basket ou de
baston ?

N BA Jam est un magpnifique jeu de simulation pour MegaDrive sur le basket qui vient de

sortir (La pub télé est un vrai petit chef-d'ceuvre, ne la manque pas 1). Un jeu auquel on

peut jouer & quatre gréice & un adaptateur. Mais le grand bruit qui court c'est que
certains des personnages de NBA Jam viennent directement de Mortal Kombat | Tu t'imagines
un peu une équipe de basket avec Kano et
Scorpion en attague ¢ Nous allons examiner
ga de plus prés, mais que le premier qui les
repere nous avertisse aussitét |

MARQUE CONSOLE

Extreme

- Gametek

 Ascii

_ Accolade

Data East

g Mega CD nouvelle
e »J genération Double Switch

Electronic Arts

t voili, et voild : un véritable
EFi m interactif sur CD. Double

Switch est en effet composé de
véritables images de films ou des
acteurs en chair et en os (Corey
Haim, Deborah Harry 1) jouent... le
réle que tu leur choisis | Le principe
de ce type decjeu, en effet, est de te .

ermetire de décider toi-méme de

E’] suite du scénario. Dans le cas
présent, |'histoire se déroule dans

- Ascii

Virgin

~ Sega

| Tengen

un décor typique des
films d'horreur des
années 50. Une vieille
maison gothique ou
I'attendent bien des
surprises, bonnes ou
mauvaises, mais toutes
plus vraies que nature |

Sega

Capcom

Extreme

THQ

Extreme




Aulieu de 120F, =
"S0it2 numeros GRATUITS

r 90|s SONIC MAG

dlrectement chez tol
pendant 6 N E

~_ ; PRENOM:
‘=% % ADRESSE :

'S8 8 VILLE:.

.~ | CODE POSTAL :
| | CHEQUE A L'ORDRE DE TOURNON-EGMONT
A ADRESSER A : TOURNON-EGMONT/SONIC MAG

30, rue Grande Maison 44119 TREILLIERES .Tel : (16) 40 94 58 07

L Esseri it ettt ittiliana i atil




ALORS QLIE SHION VIENT JUSTE DE 5£ DEBAR-
RASSER DES MONSTRES DE MONSTER WORD"IL
/L NE SAIT PAS QUE LE PIRE PEUT ENCORE ARRIVER

¥ Dtt JEU VIDED “WONDER BOY
IN MONSTER WOoRLD Y

| Meraany
_ TU 8A18 COMBATTRE ...
LN GRIAADMEN, LE 2BEIGNEUR
DES DEMONS, TLl FERAS L'AF-
FAIRE A DEMON

WORLD /

PELIT-ON _

- SAVOIR PoUTU
VIENS P ET CE
QUE TU ME
VEUX 7




LAISSE-AMOI
FILER/ JE PAR- _
LERAI DE TOI S

N QU'EST-CE
QUE TLL VELIX DIRE P
Ou EST DEMON
WORLD 7

DEMON
WORLD EST DANS
LINE ALITEE
DIMENSION ...

\EST LIN LIEL FANTASTIRUE, OLL
LE4S GENS SONT BIEN TRATES...

PALWRE
; : %MSJTH PATH$ﬂ3§§!
3 i INTENANT, TLL
CHERCH VOIR ... AARGH./

DES TYPES
COURAGEUX

RACONTE PAS
D'HISTOIRES !

... AVEC DES CALING
ET DES CARESSES,. ..




[5Hi0N 2 BRLISQUEMENT UNE '
{ IDEE (LI LLdt TRAVERSE L'ESFRIT., ; CE DEMON

i VOULAIT ME DIS-
—— TRAIRE ... C'EST

JE ODI5
AGIRVITE !

MAIS C'EST
LE VIELX KEVIN/ -
ALORS /

DES DEMONS
... LUNE HORDE DE DE-

Mahe o CNT0ET oy e

ME 8UI5 CALHE
... ET MAINTENANT, QLIE
VAN SF' JE POLWNOIR

JE
A CES

| WONDER
BOY/ QUEL SURNOM !
COMME 8| JE N'AVAIS PAS
ASSEZ DE PROBLEMES
DVEL TouT CA!




PENDANT (ETTE N
MEME NUIT... - N~ | CHARIOTS EN CERCLE !
—— : _ ey e, NOUS ALLONS -
CAMPER ICL./

CETTE
MELULE DE
p . FOIN VA FAIRE
CES DEMONS PR B (N BEAL BRA-
ONT L'AIR UN PELL |
NERVELX ... J'Al IN- \
TERET A NE PASTROP N
ME MONTRER! .

> TIENS, TIENS, < ..
MAIS QUELLE SURPRISE , @
UN ALTRE HUMAIN Y ON  F
SE FATT LANE PETITE
OUFFE LES MELS!

WAOH ! J'AL
FAIT LE MAL- £
VALS CHOIX ./ o ¢

Je VA8 VOUs
LIBERER/




SHION, WONDER Boy, SETROUVE A DEVOIR A AFF
BANDE DE DEMONS VENANT DE Damon lppres ek UNE

... POUR LIBERER LES
HABITANTS DU VILLAGE ..
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BOY... VOILA 1N
NOM QUi EQLTQ LLJCJ)?N "'"’1""‘"“*
DE ME PLAIRE .
A CEST CER-
TAIN ./

QL' EST- CE
4 QLE Vol
A ATTENDEZ?

JAURAIS
PREFERER QU'ILA
M APPELLENT TOUT
SIMPLEMENT LE DES-
TRULTEUR PE MONS-

TRES OLL SHION LE
BARBARE/ .




JE FEVIENDRA!
PLUS TARD LIBERER
CES HOMMES/
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MAIS C'EST BN

R/ LN TREM:

BLEMENT DE
TERRE !
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.-- STUPIDE
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VENMELS, LES DEmoNs NOB

; DOINENT ETRE A B
UNVRAI PARADIS ! VElo S o,

RETROUVER LES
DEMONS /1LS AL-
LAIENT VERS LA

=

COTE Y/

ALEZ,
VIENS, LE BINGE/
JE NE VELIX PAS
TETUER/

\VOILA LES
DEMONS ... J'ESPERE

SELLEMENT QUL N'EST
TROP TARD/

GELATINELSES
POISSELISES. Im

NE L'ECOUTEZ
eAs ! COMBATTEZ 115
1 UEULENT SELLEMENT
A \/OUS ENTORTILLER/

ENFANT oUTU
VAS AVOIR AF-
. FAIRE A MO/

" WONDER BDY SE DECHAINE...




IL DOIT EMPECHER QUIE LES DEMONS DE
DEMON WORLD ANEANTISSENT TOLIS LES
PEOHELIRS DLt VILLAGE ...

-

SUPER,
VOILA WONDER
oy /!

GRIMOMEN,
POURTO\, C’EST,

..U AS
INTERET A NE
PAS PARLER,

WONDER BoY./
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:,_'.‘?'!':;R'E-'lﬁ e




 C'€ST TOUBON,
MONSIEUR LE MINISTRE

| Tu I'as lu et entendu partout : plus
- d’anglais dans la communication !
| C'est le ministre de la Culture qui a
' décidé de défendre ainsi notre

bon vieux francais et il a bien

| raison ! Sauf qu’il oublie que
8 les mots typiquement francais qu'il
~deétend contre «l'étranger» sont
quelquefois d’origine
etrangere. Bisfro, par
. exemple, vient d’un mot
' russe qui veut dire «vite»
| parce qu’en 1871, quand
' leurs troupes occupaient
 Paris, les soldats russes
' couraient boire un pehit
coup en vitesse et criait «bistro |
' bistro !».en entrant dans
' I'estaminet. Et puis il ne faut pas
| | oublier non plus que I'anglais, que
| | le ministre considére comme
. agressif, est composé a plus de
70% de mots dont l'origine est... le
| vieux francais.
Mais le ministre a raison :
. defendons notre langue, mais pas
" avec des trucs comme
. «vacancelles» pour remplacer
| «week-end»! On peut trouver des
‘trucs plus marrants. Comme le
. Canard Enchainé qui écrit depuis
' longtemps «ouiquende».
Alors, tous a vos plumes pour
. proposer une version francaise des
" mots anglais comme «Beat'm up
" |Jeu de combat, baston, tape-dur ?)
‘ou «Shoot'm all (Jeu de tir, jeu de
"'massacre...?)
' Bref, a vous d’inventer le nouveau
' vocabulaire des jeux vidéo, et dans
cette rubrique, nous vous

- donnerons chaque mois les
. réponses les plus fitées, les plus
' droles ou les plus farfelues.

“N'oubliez pas : on essaye de tout
‘traduire. Tout ce qui est en anglais,
mais sans se prendre au sérieux,
[uste pour le «fun» !

TTRE - S.KICK OFF
FABRICANT SEGA
GENRE ACTION
JOUELR

SONIC, LES PERSONNAGES DE SON MONDE, ET MEME
L'HORRIBLE DR ROBOTNIK SONT DE RETOUR SUR TOUS LES ECRANS
DE VOS CONSOLES. SONIC DANS UN SUPER FLIPPER, SONIC SPINBALL, ET
LE DR ROBOTNIK DANS DR.ROBOTNIK'S MEAN BEAN MACHINE, DEUX JEUX QUE
NOUS TE PRESENTONS BIEN EVIDEMMENT. MAIS NOUS AVONS AUSS! TESTE UN DES
s DERNIERS TAPE-DUR POUR MEG’ADRN"E: ETERNAL CHAMPION, QUI DEVRAIT SEDUIRE
TOUS LES ADEPTES DU BASTON. QUANT A CEUX QUI PREFERENT LES JEUX D'ACTION OU A
TIRE DANS TOUS LES COINS, NOUS LEUR PRESENTONS DESERT STRIKE POUR GAME GEAR
UN JEU QUI DEMENAGE. ENFIN, POUR LA BONNE BOUCHE, VOIC! EN AVANT PREMIERE LA
VERSION POUR MEGA CD DU TRES CELEBRE JURASSIC PARK. UN JEU D'AVENTURE
PRESQUAUSS! CHARGE DE SUSPENSE QUE LE FILM LUI-MEME,
ET PUIS BIEN ENTENDU, TU VAS POUVOIR A NOUVEAU TENTER TA
CHANGE AU DOUBLE CONCOURS SONIC POUR GAGNER
DES CONSOLES OU... UNE JOURNEE CHEZ

EH OUI, ILS SONT REVENUS !

MAITRE SEGA.

CONSOLE

IDENTIFIE LE SYSTEME TESTE : MS
POUR MEGN SYSTEM, MD
POUR MEGA DRIVE, GG
POUR GAME GEAR

€T MCD POUR MEGA CD.

FICHE TECHNIQUE
LA CARTE D’IDENTITE DU JEU.

DIVERT\I‘S—S-EﬁE .

D 1 tl ‘lﬂ Eﬂ 4ﬂ !l'ﬂ

Ne le jstez quand |-i Vous resterex

1; meme pas, il peut # M1 gccrocher a votre
servir quand la " consele des nuits

table est bancale ! entieres | N'oubliez pas’

de remplir lefrigo |

NOTE PARTIELLE
GRAPHISME, SON,
DIVERTISSEMENT.

ELEMENTS TRES IMPORTANTS
QUI SONT EVALUES
SEPAREMENT.

NOTE

NOTRE JUGEMENT SUR LE JEU
DANS SON ENSEMBLE.

BONUS MALUS
LES QUALITES €T LES DEFAUTS

DU JEU.
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u aimes les flippers 2 Sonic

est fon personnage préféré ¢

Tu ne supportes pas le Dr.
Robotnik 2 Tu as été dégu par Crue
Ball ou par Dragons’s Fury 2.. Si tu

z , /" 5
Dans cet étrange bumper, tu devras réussir a faire Il semble que les choses se présentent bien mal as repondu oul” a foutes ces

¢ chets radiogctifs. - ’ _ - v
tomber quatre tonneaux de déchets radioactifs pour ce pauvre Sonic questions, | ette-toi immédiatement

sur Sonic Spinball, le dernier flipper

JIIIHI
]

[IIHIII

de Sega pour MegaDrive. Pourquoi

luuni
Ve |]|Hr

Sonic dans un flipper 2 Tout
simplement parce que le flipper est
le piege imaginé par le Dr. Robotnik
pour protéger son repere : une
imprenable forteresse au sommet du

volcan du Mont Mobius.

Pour sortir Sonic de la, tu devras

'aider a traverser tout le repaire

secret du docteur fou : des cavernes




!
TITRE Sonie Spinbill - ]I E S T

FABRICANT MU
LENRE Plipper _ _
JOUE toxiques, une centrale produisant de
la lave, un lac d’eaux acides. Bref,
de I'action plus qu'il n’en faut.

Le graphique n’est pas mal, mais
aurait gagné a étre plus soigné,
ainsi que la bande son. Le jeu, par
contre, tient toutes ses promesses et
te donnera des heures entiéres de
plaisir. Spinball Flipper n’est en
effet pas qu’un simple flipper .

On y trouve aussi des passages en
plate-forme et d'inextricables

R — labyrinthes & travers lesquels Sonic
‘Lﬁ I Lo Grank s

sympa et bien Pl & déboule & fond la gomme. Si vite

~ B cntendu tres rapide. A - auraient pu etre
B adopter fout de suite. meillaurs.

méme qu'il est quelquefois difficile

de diriger le hérisson bleu,

Ci-dessus : C’est bon ! Sonic a réussi & récupérer une autre émeraude du chaos,




a MegaDrive n'a jamais &t frés riche en-

casse-tétes. Mis & part 'inoubliable

Colums, les jeux en 16 bits de Sega n'ont
iamais rencontré le grand succés. Mais cette

ois, les programmeurs de Sega ont fait trés

ort | Imagine un pev. Tout d'abord, le

orincipal protagoniste du jeu, ¢'est I'impayable
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Ci-dessus : une bonne démo, a la place dv manuel
d'instructions, c’est bien plus efficace ! En quelques
minutes, fu auras compris la valeur et l'vtilité de
toutes les commandes.
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Dr. Robotnik. Rien que ca, c'est un bon début.

Mais en plus, Robotnik veut conquérir une
planéte peuplée de haricots ! Bien entendu, on
compte sur toi pour les aider & surmonter les
différents casse-tétes que Robotnik a mis en
embuscade sur leur chemin. En fait, le systéme
de jeu est assez proche du Tetrix, puisque les
haricots tombent dans un puits et que si quatre
haricots de la méme couleur se frouvent cote d
cdte, ils disparaissent pour laisser la place aux
autres. Bien entendu, tu peux changer le sens
et la direction des haricofs,

Gréice 4 quatre niveaux de difficultés et & un
systéme de mots de passe, u peux prolonger la
partie, et une option enfrainement (Exercice
mode| te permet de te faire la main avant
d'attaguer une vraie partie.

| existe aussi une option Scenario dans

U iy S ; : 1N I - §

B B IRE DeRobotuik's | laquelle tu affronteras tous les sbires de
ey Mean Bean Machine §
- o W FABRICANT Sega §

- AR L eepafnlp } 4 ' . _ i §
| B '_I':I-!‘f}:-;_\ ’**-“*I tete | W __ faisant infervenir les haricots. Une autre
s JULELR! 0z :

Robotnik que tu pourras clouer sur place en

option, 1p vs 2p Mode, fe permetiras aussi de

joer d deux.

La présentation graphique et la bande son sont

d'un bon niveau MegaDrive, et Dr Robotnik's
Bean Machine est certainement un jeu qui te

gardera longtemps cloué & ta console.

Ci-contre : le menu
principal des options.
Tous les aspects et les

SELECT A MODE . - -- options du jeu sont

confrélés a partir de cet

SCENARIO HODE
gesyrewem  UESE WL ' EXERCISE MODE

‘ ™ de bonne qualite. BN Y cert en fait
i

.

I| = Lo duree d'_‘—’f' .;*.' | d'habillage o quelque § b
§l porties et le plaisir d= BN chose qui ressemble :
sl

jt jeu sont bien vus et le BN trop a Tefrix ou &
| divertissement assure, | a
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Ci-dessus ;: Tu peux voir ici Midknight (6@ gauche) en
duel contfre Trident.

ncore un combat classique entre le Bien et le Mal, mais aprés tout, ¢’est une fagon
comme une autre de bien s’amuser. Eternal Champions est un bon jeu de baston qui
te permettra d'affronter des tas de personnages bizarres sans passer d table le
visage plein de gnons ! Il s'agit en fait d'un tournois au cours duquel tu pourras atfronter
neut types pas trés nets. Avec ce petit plus que cette fois, tu... pourras les insulter
(but in english, of course !). Comme dans tous les jeux de tape-dur, tu devras gagner deux
combats sur trois au moins pour anéantir un adversaire et passer au suivant
Bien entendu, chaque niveau est rempli de pigges qu'il te faudra déjouer.
C'est pourquoi je te recommande vivement de profiter
du niveau d'entrainement avant d'attaquer un vrai tournois,
Autre particularité, tu peux aussi organiser des tournois avec tes copains (jusqu'a 32 1),
Chacun atfrontera alors une épreuve

éliminatoire que tu auras toi-méme

2 Ci-dessus : A gauche, Blade. A droite, admire Jetia Maxx, accrobate de cirque en 1899. Elle a appris les Ci-dessus a droite : Larcen Tyler, un gentleman

arfs marfiaux pendant un long séjour en Chine.

cambrioleur qui marche sur les iraces d’Arséne
Lupin en 1920.




Ci-dessus : Sur ces deux photos, tu peux voir Slash engageant un combat contre Blade et Coswell.
Cette brute épaisse est un chasseur qui vivait en 699 avant J.C.

organisée (durée, coups, attaques spéciales).
Certainement. |'option la plus intéressante de

ce jeu. Pour le reste, attention :

es personnages que tu affronteras sont
vraiment trés forts et il faut vraiment étre un

champion pour en venir & bout |

R.A.X. Coswell est un soldat cibernétique de 2 345. Il administre des coups fulgurants qui pulvérisent ses
adversaires.

| TITRE  Eternal Champions
| FABRICANT Mg
Tape-Dur

-5

o 10 20 30 40 50 &0 JD

DIVERTISSEMENT
| R o g et e
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|.'F;+ 8 heures et des heures = difficile pour en i ,.':;q
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Les poings bioniques de Coswell sont vraiment
dévastateurs !




PINOSAUR EGGS

® 8

URASSIC PARK

ette version est un vrai jeu d'aventure,

contrairement aux versions pour MegaDrive ou

pour Game Gear qui tenaient plus du jeu de

plate-forme ou du jeu de tir. Ici, le but est de récupérer

au moins un ceuf de chaque espéce de dinosaure vivan
TRANQUI LI ZER

dans le parc ef le rapporter au plus vite dans la salle

n.'r. : :
d'incubation. Malheureusement, comme dans le tilm, une S T

d'ceufs recveillis, d’cevfs détruits par le froid et d'ceufs
sauvés par la couveuse artificielle. Dans Vécran dv bas,

de dinos. A toi alors de rentrer au Centre des visiteurs par tes propres moyens T prtrrtas slocKemae. jorosnlCirede fokis jos ohjit ot
tu pourrais avoir besoin.

tempéte tropicale détruit a la fois ton hélico et les enclos des espéces dangereuses

dans les 12 heures (c'est la durée du jeu !) Si tu réussis,

tant mieux pour toi. Sinon, tu devras te débrouiller @-\'
b/

Top Speed: 30 m.p.h.
Movement: Extremely agile
Pour t'aider, tu trouveras toutes sortes d’objets qui te Intelligence: Moderate

avec... mais ¢a, ¢'est une surprise !

It seront utiles contre les dinosaures agressits. Bombes >

soporiphiques, lance-dards, pince pour ouvrir des

@.

| caisses etc. Pour t'aider, n’oublie pas de consulter le ——
|

1 . 10:37:08
) 4 TITIIIY

3 4 Ci-dessus : Une vue panoramique du jeu pour fe permefire de repérer les ceufs. Tu as accés a cette
possibilité quand ton curseur se fransforme en loupe.

Sonic




TEST

détecteur de mouvement (& la Alien) qui

te préviendra de I'imminence d'un
danger. Garde aussi toujours un ceil sur

"horloge, car il faut absolument réussir

en moins de 12 heures. Sinon. .,
Ce jeu est vraiment captivant. Ne le

manque pas & sa sortie. Le CD lui

apporte une qualité de graphisme

excellente, et le niveau d’action te fera

Cidessus : Sur l'ordinateur de la Salle de contréle, tu pourras prendre connaissance des vidéo-messages que te

laisse de femps en temps la doctoresse. Derriere le premier écran : la “fenétre” de sauvetage du jeu, vivre une aventure pUSSiGH nante.

Ci-contre : La console de
commande de la couveuse
arfificielle. Chague famille de
dino est réperioriée et le
nombre d’ceufs que v auras
placés dans le couveuse est
compiabilisé. Ci-dessous :
Deux photos firées des
séquences vidéo du Dr. Baker
qui Fexpliquera tous les
comporiements des
dinosaures quand ils sont
dans le pare.

L
“.__r L

TOTAL SAFE: B

TITRE Jurassic Park
& FABRICANT Segd

| GENRE Aventure §
JOLELR

10

0 10 Zo d0 A0 SES

Ci-contre : Le Tricératops est
tres dangereux, méme s'il est
exclusivement herbivore. Tu

devras sans cesse étre sur fes R SEEEES
gardes et faire tourner fes 'g -u- :::5:::':;:3

méninges au maximum pour
eviter tous ces dﬂng’eri,

! graphiquement | i
tres bien rendue grace |

au €D. De plus les
commandess sont fres

| simples avec des

réponses immediates,
ce qui garantif un vrai
plaisir de jouer.

f_:‘J

L Certains casse-
.~ tefes peuvent
~ sembler un peu

| difficiles a résoudre et
| bloquent un peu le

deroculement de

| "aventure,




jeu de tir-frés intéressant.

oici un jeu de tir pas tout ¢ fait

comme les autres. La présentation

graphique est en effet un peu
bizarre, puisque toutes les scénes sont
filmées de coté, mais en méme temps de
haut, ce qui donne aux images une
gtonnante profondeur de champs. Tu es en
fait aux commandes d'un hélico de |'armée
de I'air américaine, le AH-64, un modéle
super sophistiqué équipé d'un paquet
d'armes toutes plus puissantes les unes que
les autres. Ton objectif : détruire le Colonel

Kilbaba, un fou démoniagque qui s'est emparé d'un dépét d'armes.

Cette attaque est une des plus risquées de toutes
celles que tu devras mener. Attention, tu as inférét &
abattre I'hélico ennemi tout de suite !

le scénario de Desert Sirike est bien servi par le graphisme original dont les détails trés soignés en font un

TITRE Desert Strike
FABRICANT Domark
GENRE Jew de (i
JOUEURS

SON
)

0 10 20 a0

7% Un graphisme =
ﬁi_r ariginal et un ben ' Quelgues petits
niveau de § £ 7 problemes dans
i difficulté, La grande 7 e systéme de
variete des missions controle des
assure un bon mouvements de
divertissement. I'helico;

Ce radar doit étre
détruit pour permetire
a fes armées d’envahir
le territoire ennemi.

Ce ne sera pas

de tout repos...

Fais toujours trés attention aux installations au sol. Elles peuvent cacher des
armes anfi-aériennes trés dangereuses.

Mais attention, ca ne sera pas de la tarte,

car le colonel a des prisonniers en ofage.

Piloter I'hélico dans ce décors est un vrai délice,

et chaque mission est décrite dans le moindre détail, ce quite
permets de bien calculer ta stratégie de combat.
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Cette fois, la parole est a vous. Voici une sélection
de vos nombreuses letires qui demandent un petit
coup de main pour venir a bout de vos jeux
préférés.

Wonder Boy 3 Trucs

WONDERGIRL

“...Derniérement, en jouant @ Wonder Boy
3 sur Master System 2, je n“ai pas réussi a
surmonter un certain obstable : je ne
parviens pas a trouver la sortie avec Pirana Man (le
troisieme !). Je continue a tourner autour... pourriez-vous
m’aider ? Je voudrais tellement savoir comment continuer ! “

Stephanie Leclére, Paris.

Je vais Vapprendre quelques trucs pour augmenter la
puissance de ton personnage, en espérant ainsi que fu
pourras enfin ferminer ton jeu :

- Insére le mot de passe 9JC5 YHX XN4U HT2 pour obfenir
les Armes Légendaires.

- Rappelle-toi que I'armure de Hades te donne une vie
supplémentaire.

- Si tu laisses quelques espaces vides dans I'écran des mots
de passe, fu commenceras directement avec foutes les
armes, les armures, et les pierres disponibles.
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Mortal Kombat

B A BAS LA CENSURE !

Tu le veux, fu I'as mon

.faﬁwmﬂ,&mﬁﬁmeﬂaﬂiﬁm puis sur la fouche défense et

W Jennifer Legrand, de Lens, nous demande un coup de

main concernant Mortal Kombat dans la version Game

Gear. Si elle veut jouer avec toutes les armes originales,
sans censure, il faut qu’elle appuie sur les touches 1 et 2 et Start en
montant et en descendant avec la croix de commande dans le troisiéme
écran de présentation (et cela seulement quand on lui demande d’insérer
un code). “Entering Tournament” apparaitra alors sur I'écran et elle

6 pourra |ouer dans la version originale avec toutes les attaques finales.

Mortal Kombat

C EST LA FIN !
"... Pourriez-vous me dire comment porter les

uﬁu ues finales contre chacun des personnages de
Mnrlull(ombufpnurMegque?"

Philippe Lacroix, Monipellier
s. Voici la liste :
s bul(ang Le coup fatal esrunmup&e ied pivotant suivi d'un coup
de pied montant frés puissant. Tudolsappuyermrsfehaur a droife, en
bas, a gauche, et enfin vers le haut.
# Kano : ce monsire a la mavvaise habitude d'arracher le coeur de ses
adversaires et de le manger ! Il faudra parer cefte attaque en reculant
dﬂmfmsefmdannuntunmupdapomgnﬁ:basmfehm Sifues

o : l Yarracl __fafareerfaco[mnemhm!emmml
Mais iu;,mpeuxl'mrcamme;u appuis en avant, en bas, encore en
mf effmpped'unmupde vers le haut.
B’unt’aupﬁ'&pamg il décolle la téte de ses
ersair 'Paursapﬂyerlaslenne,appummfmsenmnfer
domammnpde vers le haut.
© Sonia Blade : c’est, uﬂﬁaﬁerdefeuquelb!eﬁ.rehl\ sie deux
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Splatterhouse

UN COUP DE MAIN !

Henri-Claude Lemenhir, de

Pornic, nous envoie

quelques codes pour
passer les niveaux de Splatterhouse Il pour
MegaDrive.

MOTS DE PASSE
EDK NAI ZOL LDL
IDO GEM IAL LDL

ADE XOE ZOL OME
EFH VEI RAG ORD
ADE NAI WRA LKA
EFH XOE IAL LDL
EDK VEI IAL LDL

NIVEAUX

LES DRAGONS DU MASTER SYSTEM
En réponse a la letire de Gérard Viel et de sa mére, de
limoges, voici quelques trucs pour Double Dragon :

- Invulnérabilité : déplace-toi de haut en bas une trentaine de fois au
commencement du quatriéme niveau.
- Vies infinies : donne environ trente-cinq coups de pieds en pivotant.

L’HOMME ARAIGNEE FRAPPE ENCORE

#_..J'aimerais que vous publiiez des trucs pour Spiderman
en version MegaDrive. Merci...”

o= MD

Arthur Clam, Tréguier.

Puisque tu le
demandes si
poliment, voici de
quol passer
directement au
niveau du
scénario
“Nightmare” pour
perdre moins de
temps. Aprés
avoir dépassé le

chien, tu fe trouveras devant le
mur d’une maison. Saute sur la
deuxiéme pile et glisse-foi, vers
la droite, et tu frouveras
I'ascenseur.

TRUCS

Insere le GG dans ta
: MegaDrive, charge ta
96 '\ | & cartouche préférée et
cherche les codes les
plus intéressants.
Amuse-toi bien ! h

Crédits infinis DBVAAGVT

Q
0
>
0

nouveautes

Rolo to the Rescue

CODE MASTER : tu devras absolument I'insérer pour utiliser
tous ces codes :

Tous les autres codes R19TR60L
Partir avec 100 vies NPVTAACT
Vies infinies AK6AAA3Y
Invulnérabilité ACLAAAG)
Saut bonus ABATBAHN
Super saut AB6TAATN
Mega saut AB6TAA9N
Clés infinies RGYAA616
Pour avoir des vies infinies et voir la

totalité de la carte DJSAADYE

Le jeu se “resettera” la premiére fois que tu allumeras le Game
Gear et quand tu verras |'écran des titres, éfeins-le.

Thunder Force IV

CODE MASTER a insérer pour activer les autres :

le code est divisé en trois parties : AABTAASJ(+)
AJTAAA20(+)
RZMTAGYW

Invulnerabilité A25TAAST

Vies infinies AKWTAASR

Toejam & Ear

ZZ8DT2Y

Pour détruire tous les ennemis

Batman

CODE MASTER a insérer pour activer les autres E2ETAAAC
Vies infinies AKFTAA4Y
Batman flotte quand il meurt RFFAASON
Batarangs infinis AKYAAA9G
Invulnérabilité aux balles RYFACGVR
Fusées infinies pour Batwin AKYTTAASL
Invulnérabilité B2ATCA46
Fusées infinies pour Batmobile AKYTAA7ZR

__Dragon S Fury

Commencer avec 100 billes NCTCBA3W
Billes infinies REOAA6WR
Commencer avec 9 900 de bonus NNCTAAEN
Multiplicateur de bonus x 2 AJCTAAEO
Multiplicateur de bonus x 9 BECTAAEO
Points bonus permanents AVPAAASL
Multiplicateur permanent AVPAAABY

Sonic




TRUCS

® BOULE DE FEU : (B-BA-A+CPO) “Ha Dau

Ken ! Dans ses mains apparait une boule
d'énergie concentrée plus au moins rapide
selon le coup de poing donné.

» COUP DE POING PIVOTANT MI-HAUTEUR :
(B-B-A+CPl). Avec cefte attaque, Ryu exécute
< un saut vers son adversaire en fourbillonnant plusieurs fois
sur lui-méme et en frappant & plusieurs reprises son ennemi.
La longueur du saut varie selon |'importance du coup de pied.

e COUP DE POING DE DRAGON : (A-B-A-+CPQ) “Sho
Ryu Ken!”. C'est sans aucun doute |'attaque la plus
puissante de tout le jeu et c’est aussi la plus
difficile et la plus dangereuse a exécuter.
\ Ryu administre un violent uppercut & son
adversaire. Il peut méme ‘atteindre

frois fois de suite en lui faisant

= voir frente-six chandelles.

e COUP DES MILLE MAINS : (Appuie

L mpidement et & plusieurs reprises sur la

touche des coups de poing). Honda se

précipite sur son adversaire et
e ) lui administre une avalanche

G, Y=Y de coups dévastateurs.

Pl 248 (a”al * PETITES TORPILLES : (D
Q. . pendant 2 secondes puis A).

Avec cette attaque, Honda se

déchaine en plein vol contre

'ennemi. La vitesse dépend
du coup de poing qui a été
choisi.

7 o PRISE : (A+CPO puissant -

A+CPI puissant - A+CPO de

force moyenne). Avec ces frois

attaques rapprochées, ton

adversaire connaitra de frés

gros problémes.

e MILLE COUPS DE PIEDS : (Appuie rapidement
a plusieurs reprises sur la touche des coups de
pieds). Ce coup a le méme effet dévastateur que
le coup des mille mains de Honda,

# mais tu ne peux pas bouger pendant
== que fu I'exécutes.
¢ COUP DE PIED PIVOTANT EN
» PLEIN VOL : (B pendant 2 secondes
puis H+CPI). C'est vrai qu'il est peu
équent de voir quelqu’un faire
'hélicoptere la téte en bas ! Il vaut
mieux ne pas s'approcher!
¢ COUPS DE PIED ACROBATIQUES : (A+CPI
puissant - A+CPl de force moyenne).
Avec ces deux attaques, tu pourras

_ #Y donner des coups de pied d ton
adversaire jusqu’a ce qu'il tombe K. O.

EDITION “SPECIAL
CHAMPION" ‘

Deux pages entiéres consacrées au “tape-dur”
mythique sur MegaDrive : Street Fighter Il Champion Edition. Nous t'y
présentons les aftaques spéciales de chaque personnage en espérant
que ces informations te permettront de monter sur la plus haute marche
du podium. Ces attaques sont le résultat des combinaisons entre ce que
tu peux faire avec ton Joypad et les six fouches Sega. Quoiqu'il en soit,
n‘oublie pas que tu peux donner des coups en appuyant sur “Start”. Et
maintenant, apprends bien ce qui suit...

o= MD

e BOULE DE FEU : (B-BA-A + CPO). “Yoga Fire 1"
Dalshim crache une boule de feu vers son
adversaire ! Le choix du coup de poing influe sur
la rapidité du projectile.
* FLAMME : (D-DB-BA-A + CPO ) "Yoga Flame 1.
_En mangeant en quelques secondes
S une incroyable quantité de petits
piments rouges, Dhalsim
} attrape une haleine d'enfer
qui brdle ses ennemis. Mais son

rayon d'action est trés court.

e COUPS DE POING PIVOTANTS :

(Appuie sur les trois poings en méme temps).
Zangief tourne sur lui-méme comme une toupie
avec les bras tendus et peut abattre fout ce qui est
sur son passage. Dans cette position, il est
invulnérable. Rien ne peut I'atteindre, méme pas la

boule de feu.
U o |'ECLATE CERVEAU :
&2\ (de prés, D-DB-B-BA-A-AH + CPO). Avec cette
57 attaque, tu blogues ton adversaire, tu le retournes la
téte en bas en le faisant sauter en l'air, et tu I'écrases

puissant - A + CPl puissant). Zangief est un lutteur professionnel
¥ qui connait un grand nombre de prises différentes. Le résultat, je
te le laisse imaginer !

e BOULE DE FEU : (B-BA-A + CPO).

C'est la méme technique que celle de Ryu.

¢ COUP DE PIED PIVOTANT A MI-HAUTEUR :
(B-BD-D + CPO). Avec ce mouvement Ken peut

»  aftteindre plusieurs fois son adversaire

i au point de |'étourdir. Ce coup de pied est lui
aussi identique a celui de Ryu.

» COUP DE POING DE DRAGON :
L(B-A-BA + CPO). C'est la méme technique
s que celle de Ryu. Peut-8tre un peu moins
puissante, mais avec une portée plus grande.
Le choix du coup de poing détermine la hauteur
du coup ainsi que son déplacement latéral.




LEGENDE
= Haut = Avant = Coup de poing
= Derriere = Coup de pied

e SONIC BOOM : (D pendant 2 secondes - A +
) CPO). Avec cefte atfaque, tu lanceras d'incroyables
boomerangs sur fon adversaire. La rapidité dépend
du coup de poing choisi.
@ » COUP DE PIED PIVOTANT
B8, AVANT : (B pendant 2 secondes -
\ 2 H + CPl). Guile exécute un coup
. de pied retourné tellement

” rupide qu’i| laisse une
; trainée dans |'air !
. N Lt
’ = Tu peux choisir la hauteur

C o v AW " dy coup de pied ainsi que
' : sa puissance.
e SAUT AVEC COUP DE
GENOU :
( A + CPO de force moyenne ).
Voila une aftaque nouvelle qui
projette Guile en avant et lui permet
d'anéantir son adversaire.

e SECOUSSE ELECTRIQUE : (Appuie plusieurs fois
rapidement sur la touche des coups de poing).
Blanka génére un imporfant champs électrique qui
forme une espéce d'aura autour de lui. Si un
adversaire le touche dans cet
état, il a du souci a se faire...
» BOULET DE CANON : (D
pendant 2 secondes - A + CPO).
A Avec cette attaque, Blanka se
B précipite en tourbillonnant sur
son adversaire. Le choix du
coup de pied est déterminant
quant & la rapidité de I'aftaque.
e DOUBLE COUP : ( A+ CPO de force
z moyenne - A + CP| de force moyenne). Ces deux
attaques, exécutées dans I'ordre, ont pour résultat un
coup de téte meurtrier et un double coup de genou.
Définitivement efficate !

e TORPILLE DE FEU :
(D pendant 2 secondes - A + CPO). Bison se
jette en avant en fournoyant sur lui-méme
tout en prenant feu . C'est une atfaque
parficuliérement efficace qui bouffe de
|'énergie & son adversaire méme s'il lo
stoppe. Mais il existe un contre...
L vitesse dépend du coup de poing
\ choisi.
P9 o LA BEQUILLE -

_ 7 (D pendant 2 secondes - A + CPl).

Pour cette attaque, Mr. Bison se |efte sur

'\ genou par en haut !
 [Trois coups de suite... et c'est fatal |

e SAUT DE TETE :
B- H + CPl). Aprés un saut spectaculaire, Mr. Bison retombe sur la téte de son

adversaire pieds en avant. En retombant, Mr. Bison peut enchainer avec un coup @

la f&te ou un prise qui projette son adversaire d terre.

son adversaire et le frappe d'un double coup de

TRruUCS

e COUP DE GENOU DU TIGRE :
(B-BA-B-HA + CPI). Un coup de genou
meurtrier dont I'adversaire se souviendra !
.. * UPPERCUT DU TIGRE : (A-BA-BA + CPO).
\ Cette technique est absolument identique &
celle qu'utilisent Ryu et Ken. Votre uppercut
est plus ou moins haut selon le coup de poing
que tu choisis.
 BOULE DE FEU DU TIGRE : (B-BA-A + CPO ou CPI).
C'est toujours la méme boule de feu, mais avec Sagat, fu
peux |'envoyer de n'importe quelle hauteur en ufilisant les

L pieds et les poings. La puissance du coup

détermine la rapidité du projectile.

o PRISE AERIENNE : (B pendant 2 secondes -
H, tu rebondis sur le mur - A+CPO quand tu es
prés de ton adversaire). Avec cette attaque,
Vega rebondit sur le bord de I'écran, plonge
en piqué sur son adversaire, le retourne et le
projette violemment au sol.

e CHUTE EN AVANT : (D pendant 2 secondes
- A + CPQ). Vega roule au sol sur son
adversaire et essaye de le frapper plusieurs
fois (Il peut essayer 4 fois).

o SAUT DE 'ANGE :

(B pendant 2 secondes - H, tu rebondis sur le cété
du mur - A+CPO). Identique @ la premiére prise,
) mais la, Vega ne retourne pas son adversaire
mais bondit sur lui a la volée.

b

e POING DE CHARGE : (Appuie sur les trois
touches de poing en méme temps). Balrog se
défausse de coté pour aussitdt décocher un
terrible direct en pleine méachoire.
 UPPERCUT AVEC ELAN : (D pendant 2
secondes - A + CPO). Tout en se jefant sur son
adversaire, Balrog lui balance un uppercut. Le
choix du coup de poing influe sur la rotation du corps et
|'efficacité du coup.

e SUPER DIRECT : (D pendant 2 secondes - A +
& CPO). Idem au coup précédent, mais la c'est
un direct qui part dans I'élan ef ¢a, ¢a tait
fres, trés mal |




| PROCHAIN NUMERO

) 04
A R
_ N * N

[T - = Sortic
*f L N\ rationale
>

.-'_* ”_'._ My L e : N . | LE '5
A remplir et a renvoyer a : ‘x | e
Sonic Mag - Tournon-Egmont - - =
46, rue Broca 75005 Paris ' e N
| /
Qul es-tu :

Quel est ton nom, ton &age
et ton adresse

Pour les cracs

Note ton score le plus élevé
dans les Jjeux Sega

Systeéme (coche)

MD [ | MS|[ | GG | | MCD [ ]

B.D. Fans

Quel jeu Sega aimerai
voir en BD dafdls

vne nouvelle
B.D.
exclusive
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ARCTIQUE:
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JOUS LES PAVES
LE GUIDE
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[E Dutux VALENTINE

Inserivez-vous @ la

FORCA O

Bourse de lo Nature.

Pour foul rnnsefgﬂerf'lﬂﬂl

=

fapez 3615 Valentine.
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120 VIGNETTES AUTOCOLLANTES A cousc{loum
B

UNE COLLECTION EXCEPTIONNELLE -
-~ CHEZ TON MARCHAND DE JOURNAUK- -




