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Vous avez été nombreux
a étre surpris par

le systéme de notation
des tests puisque

nous avons décidé,

a la différence de nos

sympathiques concurrents,

de conserver une échelle
de valeur cohérente :

un jeu moyen n'obtient
donc pas 90 % mais
plutdt 60 %. N'est-ce pas
plus logique ?

Entre S0 et 100 %
Exceptionnel tant

dans sa réalisation

que dans son intérét.

Une ceuvre majeure

a acheter les yeux fermés.
Entre BO ot 90 %
Un jeu excellent,

dans le peloton de téte

Trés bien, mais pas tout a
fait un hit.
Entre G0 et 70 %
Assez bien. Mais aurait

Max ne vous a pas laissé

indifférent et nous avons été
littéralement submergés par vos
missives : tips, aides de jeux,
conseils, tests, délires, dessins,
critiques... Nous aurions pu
réaliser le numéro entier avec
vos seules lettres, les gars !
Ca fait vraiment plaisir et nous
n'avons gu'une chose a dire :
mille fois merci [faut gue J'arréte
de remercier les gens, moi...1.
Pour rendre hommage a ceux
qui ont eu le courage de prendre
leur plus belle plume, voici
guelques petites perles piochées
au hasard de nos lectures.

Le premier numéro de Consoles

g | QuP dar
‘Fmppﬂ\ bif

Tu dors, la nuit 7

Bonne lecture et bonnes vacances
alo ux qui en ont | Préparez-vous
a quelques surprises pour notre
numero
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Vaudou. ..

Dur et dingue !

Les plus helles
filles de I'E3 en
pages 152-153
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LE JEU VIDEO
TIENT SALON

La guerre des consoles aura bien lieu. Sega se
décide a lacher son monstre. Sony dévaile au
compte-gouttes les infos relatives a la PlayStation 2
qui devrait sortir cet hiver au Japon. Nintendo fait
saliver tout le monde avec son “dauphin’. L'annee
2000 sera donc |'année du renouveau, mais ce Nogl
risque d'étre pas mal non plus. Lisez plutdt.

] | N | -l v .
NINTENDO “DOLPHIN”
I LIBERONS LE DELPHINE QUI SE CACHE DERRIERE SES MOUSTACHES M

C'est au cours de la conférence de
- presse pré-E3 que Nintendo a surpris
son monde en dévoilant, tout juste
apreés ses hits de fin d'année, ce
gu'allait étre sa prochaine machine.

Présentée par Howard Lincoln lul-méme et portant le nom
de code “Dolphin”, elle n'était présente que par le biais de
quelques vidéos. Nintendo, associé a IBM pour le CPU, a
Matsushita pour le DVD, et a ArtX en ce qui concemne la puce
graphique, compte bien produire une console plus puissante
que la PlayStation 2. Objectif : la sortir en octobre 2000. De fil
en aiguille, de questions en enquétes, on arrive pourtant
rapidement a la conclusion qu'ils ne pourront que difficilement
tenir les délais, Alors Nintendo aurait-il pris peur de n'étre plus
au centre des conversalions mondaines, éclipsé par la
Dreamcast et la future PlayStation 7 Nintendo compte-t-il
maitriser une nouvelle technologie el produire des jeux aussi
rapidement, alors que méme Sony éprouve quelques difficultés
actuellement 7 En lout cas, rien de tangible n'a été dévoilé,
jusqu'aux caractéristiques qui restent, elles, plus que floues

Heureusement, du cété de la N64, tout était bien réel et ce
fut avec une joie non dissimulée que les visiteurs du salon ont
pu s'essayer a un nombre impressionnant de jeux N64, Perfect
Dark en téte

10 ﬁlsqgﬁ NUMERD 2 - JUILLET-AOOT 1999

CARACTERISTIQUES

CPU : PowerPC 400MHz
* 0,18 micron * gravure au
cuivre

Coprocesseur
graphigque :

puce ArtX a 200 Mhz
0,18 micron * mémoire
cache d'un nouveau type,
“eDram"

Mémoire :

32 mo de eDram NEC
Mémoire de masse :
lecteur DVD 5X
Matsushita compatible
DVD-vidéo * protection
contre les copies




ST BIENTGT LE VINGTIEME ANNIVERSAIRE DE PACMAN

DREAMGAST

M “IT'S GOOD TO BE BACK !

“Ca fait du bien d'étre de retour"
fanfaronne le patron de Sega Of
America, Bernard Stolar. Et quand
on voit sa “line-up” et la petite
révolution gu'il nous prépare via
l'internet, on comprend mieux son
enthousiasme.

Le 23 septembre, la Dreamcast sort en
France. Nous savions déja que la console serail
vendue moins de 1800 francs avec un pad, et
qu'une douzaine de jeux devait accompagner le

NEW STUFF
GOOD STUFF

Dreamcast

support. Par contre (et contrairement a ce que } ' B Sony a récemment présenté

Inoua nv::nmom; !(l : 5 |;m|n premier rllalrllnf:ru, mea ¢,u|pnll e - o une nouvelle technologie

a console sera bel et bien commercialisée avec un modem laser permettant de lire & la

56K. Sega fait a présent équipe avec British Telecom pour fois les DVD et les CD. En
acces = 3 e . ce B 2 le 7 v A A

fj)urrnf un ‘3c(‘r=l lnlerInLl [h)lé! I:r(-)( .( nqualll.\tB-cl‘-e qui ::[)I'\qn: I effet, jusqu'a présent, il

revirement” de tendance. Cet accord avec BT permet de ne — fallait deux lasers diffé

pas payer d'abonnement mensuel a un fournisseur d'acces, la 4 L pour la lecture des daux

seule : 5 ans la facture dé téléphone ais

seule (Irm\luureum Ie-nrnrn dans la facture Id(- tr_.le mulu. Mai e AR e

attention, le jeu en re seau ne sera opérationnel que le jour ou SONTC‘ technique, un seul laser

des titres spécifiques tels que Sega Rally 2 (sortie octobre) =] 4 suffit. Volla de quoi faire

seront disponibles. En attendant, il sera possible de se consoler ? quelgue économie d'échelle

en naviguant... Au niveau américain, la console sortira le 9.9.99 3 at améliorer. Ia fiabilité des

B ars 5 avec ), mais le
pour un prix de 199 dollars (toujours avec modem), mais la Tacloiralticeliantalehase

gros e‘ algm‘nlcel -LIE‘,I‘: c:)glnmncd(f'(ln Sega tlzrneul‘ ::;?mjpm(lle[\(.:u | . avec |a sortie prochaine de la
un seul : Baldur's Gate. Ce jeu d'aventure inspiré d'une des PlayStation 2, n'est-ce pas 7

campagnes de Donjons et Dragons sortira d'ici la fin de I'année
u. mds ?
H

aux States. Et méme si sur PC I'aspect “réseau” n'est pz
I lA N s IAI I u N Aprés quelques jours de
flottement suite & quelques

alléchant, toul pousse a croire que Sega va mettre le paquet
I BIENTOT LAFIN ? PAS SI SUR ! I Ry

dans ce type de jeux. Car s'il est un secteur ol le constructeur
se démarquera de sa concurrence, c'est bien la. Faut pas
= Dreamcast pour la sortie
La vieille PlayStation se porte hien. us ‘Sa Z ulpAmer‘ica -
Merci pour elle. Sony continue son r 590

louper le coche
2 - irmé la campagne de
incessant tapage médiatique. La sortie c“.nl""ma Qee 8 d:_s__p g
Papstation [ oo 1 grands titres laisse prélancement a déja
i . = engendré plus de 100 000
augurer encore de longs mois de succes. s mmialids i Drakmaist
Nan, la PlayStation n'est pas morte et enterrée. Il suffit de récol:n‘m'lndéer- C'est
compter le nombre de produits sur la console Sony pour se prnie ; le chl"ifrs atteint
rendre compte qu'elle se porte plutdt bien. Sony a d'ailleurs b T_: g; Aeabartiaian
annance avoir fourni plus de 55 millions de consoles a ':995' (oo ey A
travers le monde. Plus que des nouveautés, ce sont donc care .1a gim atteindre
surtout des confirmations el beaucoup de suites qui ont été 2006’00 mreéc:n:lmalnders vant
présentées. Bref, rien qui n'ait transcendé les joumnalistes la rentrér; Le deébut d'un
et les observaleurs, mais ces jeux auront effet de rouleau 3 I
énorme succeés 7

compresseur lors des fétes de fin d'année. Sony a toul de

Ala fameuse pyramide Sony renfermait un prolotype plutdt encombrant de la

PlayStation 2. Et dire qu'il y avait un pauvre technicien dedans !

méme profité du salon pour montrer au monde entier I'un
des prototypes de la PS2, particulierement bien garde par

des flics peu commodes (mais on a la photo de ce qui se L'éditeur américain Crave,
cachait réellement a l'intérieur de la pyramide 1. En plus des relativement inconnu en
quelques vidéos déja présentées au Japon, on pouvail jouer France, vient d'ouvrir un
a une version démo de Gran Turismo. Fluidité de bureau dans |I'hexagone.

I'animation, finesse des graphismes et effets graphiques a Parmi les premiers titres,
outrance étaient de rigueur. Cerlains sont restés de marbre on peut citer un certain
face & la démonstration (notamment M. Miyamoto, le pére Jade Cocoon (plus connu
de Mario), mais la console est loin d'étre fina sous le nom de Tamamayu

Aux demiéres nouvelles, Sony a annoncé qu'une version Monogatari) que nous

de la PS2 sera dévoilée au prochain Tokyo Game Show vous présentons dans

qui se tient du 17 au 19 septembre. Bref, I'impression les previews, A noter aussi la
qu'a laissé le stand Sony est mitigée. Si les gros litres et sortie (osée) d'un jeu de péche.

le marketing devraient faire leur effet, I'annonce et la
future présentation de la PS2 placent le constructeur
nippon dans une période de transition. La concurrence
bouge et Sony devra faire de méme

-JUIllET-AUI]TIHHSI SOLES 1



o STOP INFO »

NEO GED
POCKET

UNE SUITE A DEATH CRIMSON [BEURK)

NEQ GED PllEI(ET

I C’EST DANS LA POCHE : ENFIN I]ISPI] EN FBANBE O

ayest!SNKa

sortir sa console

dans nos contrées.

Si la Gameboy truste

actuellement les

entes, la petite
derniére pourrait
bien lui grappiller
quelgques ventes.
La bataille sera
rude.

Les équipes de SNK
semblent avoir pris
conscience de l'intérét

suscilé par leur console

en Europe. Done, pour
satisfaire la demande, deux
filiales seront créées. Neo
Geo Europe aura son siége
& Paris et sera chargé
de la commercialisation sur
toute I'Europe du sud, tandis
que SNK Europe, situé a
Londres, se chargera de
I'Europe du Nord. Méme s'il
est actuellement possible de
trouver la console dans

* Processeur 16 bits

* Ecran LCD TFT

* Reésolution graphique
160 x152

* 146 couleurs parmi 4 096

* Mémoire de sauvegarde
intégrée

* Autonomie de 40 heures

* 130 mm (largeur) x B0 mm
thauteur) x 30,5 mm
(CLETELLTT

* Poids : 200g avec les piles

* Connecteur link et
Dreamcast

* Connecteur casque mini-
jack

* Connecteur alimentation

* Taille des cartouches :
8, 16 ou 32 Mbits
(1,2 et 4 Mo)

certains points de vente
(principalement sur Paris),
Neo Geo Europe prévoit une
distribution a plus grande

échelle & la rentrée. La bonne

nouvelle conceme le prix.
En effet, la console sera
proposée a 549 F TTC en
différents coloris. La machine
intégre d'origine un Pocket
Menu comportant un
calendrier, une montre,

une alarme et méme un
horoscope. Le prix des jeux
variera de 199 a 249F, soit
I'équivalent des titres parus

enes
p egSIONS

A peine plus grande que
la Gameboy, la Neo Geo
Packet bénéficie d'une
aussi bonne finition. Son
écran légérement plus
large présente une image
d'excellente qualité,
malheureusement non
rétro-éclairée. Les
cartouches de taille
réduite s'enfichent
aisément et bénéficient
d'un packaging luxueux.
Le pad analogique
ressemble, question
sensations, a celui d'un
Neo Geo CD. Par contre
niveau autonomie mieux
vaut rapidement opter pour
une prise d'alimentation.

sur Gameboy. C'est une
cinquantaine de titres qui
devraient débarquer d'ici la fin
d'année. Pour renforcer sa
position et sa logithéque,
SNK compte sortir de 100 &
150 titres par an. Voila de
quoi donner un second souffle
a ce marché spécifique,
monopolisé jusqu'a présent
par Nintendo. Reste une
inconnue : cette nouvelle
console portable sera-t-elle

ou non compatible avec

la Dreamcast frangaise 7

Le mystére reste entier

Le prochain arrivage de jeux
Neo Geo Pocket se révele
excellent, puisqu'il s'agit de
l'illustre Fatal Fury, le
légendaire Samourai

I POUR TOUS LES

LES PREMIERS JEUX

GOOTS ET TOUTES LES COULEURS M

A part ce défaut, la béte
est trés agréable et ces
jeux en valent vraiment

la peine pour certains.

Shodown ou le joyeux Metal

Slug qui se voient adaptés - :..a I e
sur ce support. ‘Q ; it
\V nouvelle
console
est trés

variée : sport, baston,
aventure, réflexion...
Il y aura de tout, et
pour tout le monde !

Puzzle Bobble Mini
Un des plus célébres hits
de Taito se voit
magistralement adapté
par SNK sur la Neo
Geo Pocket. On
retrouve toutes les
options du fameux jeu
aux boules de couleur.
La réalisation,
excellente, égale
presque une version
salon. Tout, jusqu'aux
musiques, est
fidelement converti et
on a de cesse d'y
joueur et d'y jouer
encore. Un jeu a
CONSErver sur soi, avec
sa Neo Geo Pocket |

Le link pour 64 joueurs
vient tout juste de sortir

au Japon. Le premier titre
qui en bénéficie est un jeu
de bataille navale RPG
nommé Dive Alert. Espérons
que d'autres suivront.

Et surtout que cela arrivera
en France

i
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King of Fighters R2

Adapter la série a succeés
sur une console portable
n'était pas une affaire
évidente. Heureusement pour
tous les fans, SNK a réussi
leur pari en proposant un jeu
fluide et riche en personnages

A l'instar de son grand frére,
il posséde plusieurs modes
de jeu comme le team battle,
et de nombreuses options
Jouable a deux, possédant
tous les coups spéciaux
originaux, il se permet méme
d'étre linkable avec

la Dreamcast de Sega afin
de recevoir ou d'envoyer
des add-on et des codes via
un cable link |

Pocket Tennis

Ce jeu de Tennis est
développé par Yumekobo,
développeur ayant déja
travaillé pour le compte de
Nintendo. Proposant plusieurs
joueurs et terrains, le jeu
posséde un scroll trés fluide.
A croire que cela ne pose

Crush Roller

Petit jeu d'arcade, |l
ressemble dans le principe a
notre bon vieux Pac-Man
Vous l'aurez compris, aucun
fan de vieux jeu d'arcade ne
pourra rester insensible a ce
remix proposant de peindre
tout le terrain d'une couleur
tout en évitant les monstres.
Il y a méme de quoi se faire
une mini collection de
monstres. Un jeu sympa et
attractif. Les autres : Dragon’s
Wild, Cherry Master et
Mysterious Bonus sont des
Jjeux de société, comme le
poker, ou de casino, comme
les bandits manchots

aucun probléme aux
débutants sur cette machine |
Le jeu en lui-méme est
maniable et beau, et assez
intéressant pour qu'on s'y
accroche un bon moment.

Neo Geo Cup'98 plus

Ce foot bénéficie d'une
réalisation correcte et de
nombreuses options, comme
le jeu a deux avec le cable
link. C'est surtout dans le
mode story que le jeu devient
intéressant avec la possibilité
d'évoluer et de gérer son
equipe. Le summum étant le
“trade” d'objets avec vos
mains via le link.




DEITATTIRS NOUVEAU JEU ON-LINE ANNONCE SUR DC : FRONTIER

SEGA CONFERENGE 93

I BAISSE DE PRIX B RESEAU MONDIAL B VIRTUA STRIKER LIMITED B PROJECT ARES M

Dans la foulée

de I'E3, Sega
Dreamcast.| @ O

conférence
de presse, le 1* juin,
a Ariaké, Tokyo.

dent Irimaj

intimes) a ot

le bilan de la premiére

de I'année. Selon ses dires
la Drean §
plus d'un million d'e

au Japon, a I'heu

est introduite sur les marchés

de taxes

(1090 F). La bestiole est
maintenant & la por
de la nouvelle cible de Sega
jeunes acheteurs et le
grand public. Avec
politique de prix, S
cherche a coller au plus prés
de son concurrent - la
PlayStation vient d'atteindre
tout récemment 15 BOO yens
+ 5% de taxes (872 F).
Cetle baisse, qui sera
effective dés le 24 juin,
s'accompagnera d'une
gamme de 5 titres a prix
réduits (100 F), parmi lesquels
Sonic Adventure et VF3TB
Par ail
de construire un
mondial, outre la connexion
Internet déja prop
Baptisé DC Heat.
devrait permettre & tous |
joueurs du monde de jouer
mble ou de se visionner
en temps réel | Outre le
ment du modem

sesessssasssssrnans

ThE GUARBIAN
OF DARKNESS

“IL DETESTE LE MAUVAIS Eﬁxé"d‘"

Avec un investissement de
plus de 200 millions de yens

(environ 10 millions de francs),

Sega prévoit d'installer

200 serveurs aux USA et

50 sur toute I'Europe. Un
sacré pari de la part du géant
nippon, qui n'espérait pas
pour un tel suc

du jeu on-line

{

Iri-san, en réponse aux
journalistes présen
commenté la stratégie de ses
concurrents, Sony et
Nintendo. Selon lui, les
machines annonc
pas encore prés de

bqué les difficultés de Sony
qui peine a produire son CPU,

et ironise sur le coilt de
tion (20 000 yens a lui

tout seul - le prix de la DC)
Ne serait-ce que pour cela, il
affirme que la clientéle visée
par Sony n'est pas la sienne,
au moins a court terme
Quant & la nouvelle Nintendo,
il ne I'attend pas avant fin
2001, voire 2002

Caté softs, Iri-san s'excuse
du retard pris par Shen Mue.
Selon ses dires, désireux de
sortir un titre marquant pour
I'histoire des jeux vidéo, il
tient a ce qu'il soit parfait
Une grande campagne de pub
est prévue entre fin juin et
octobre.

Confirmant les rumeurs
Sega a annoncé son pro(‘lmm
grand projet pour la Dreamcast.
Sous le doux nom de “Project
Ares” se cache la fameuse
équipe qul a créé l'une des

y Star. Ouand on sait
ce qu'ils ont pu produire sur
Megadrive, on a peine
imaginer ce qu'ils vont nous
concocter sur DC. Le jeu
prendra place dans un monde
onirique aérien, et s'inspirera
du temps des grandes

eesessssseesesssssssssssR s ERERRERT

Le Gardien des Tenebres est le dernier moine-exorciste

détenteur de la puissance psychique ancestrale.

Ses 13 pouvoirs de medium et ses 15 sorts de combats

lui permettent de traquer les ectoplasmes

et autres creatures indesirables en finesse.

10 épisodes haletants
dans l'univers du paranormal.

| e \J\M\“\F“

o W MRRES
!_‘\,\M

Scenes de jeu?

ou en force

découvertes. Sega n'hésite
pas a dire que ce jeu posera
les bases de la prochaine
génération de RPG | Dans la
foulée, nous avons aus:
droit a I'annence du Dre
Passeport 2, de Virtua Striker
DC et d'un Super Robot
Taisen sur Dreamcast

Voila qui devrait réjouir les
possesseurs de Dreamcast.

© Cryo interactive 1999
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o STOP INFO

ENCHU I

LE RETOUR DES NINJAS

Le
du premier
volet a
it
logiquement SME a
développer une
suite. Activision
se jette a corps
perdu dans une
distribution pour
I'occident.
A rebrousse-temps
e nouveau volet se
déroule avant Tenchu,

PlaySiation

EKATZ

200D
ZZ1R07

Rockstar Games prépare

tranquillement Thrasher, qui
pourrait s'avérer un sérieux
concurrent a |'attendu Tonu

premier du nom. Cette fois-c

vous aurez le choix entre trois
jeunes ninjas dans leur
voyage a travers le Japon

lis testeront alors leurs
compétences de furtivité, de
stratégie et, bien entendu, de
combat. Comme vous
vous en douter, de nouveaux
gadgels, armes et missions
feront leur apparition

De méme, un mode
d'entrainement et un éditeur
de niveaux compléteront le
classique Story Mode. Par
contre, il semblerait que le
concept n'ait pas changeé. Il
est vrai qu'il aurait été
dommage de changer une
bonne recette, un mélange
entre action el ruse. Sony

n'ayant pas encore donné son

accord, il 'y a pas encore de
date annoncée pour une
sortie européenne. Affaire a
suivre, et de prés

pouvez

NINTENDO 64 + F1 WORLD GP = 790 FRANCS TTC

Hawk d'Activision. A |'ordre

du jour, 16 environnements

pour un maximum de figures
et de points.

MINNA

NO GOLF 2

B C'EST EVERYBODY'S GOLF 2 ! W

Annoncé a
la surprise
générale
pour la fin
juillet au Japon, le
second volet de cette
Lt tique simul
de Golf est signé
Camelot et Sony.

Aprés deux ans d'altente,
les 2 millions de fans japonais
- du premier volet vont a
nouveau pouvoir se régaler
en golfant sur un tout

PyStation

(sorti en Europe sous le nom
de "Everybody's Golf",
traduction littérale du titre),
était de loin le meilleur jeu
de golf sur PlayStation

TOMB! OU TOMBA ?
A la grande surprise

de certains, Tomba 2 était
présent sur le salon, Cette
fois-ci, ce jeu de plate-forme
“intelligent” passe a la 3D
mais conserve tout son
attrait (et son look).

Plus de 100 quétes sont au
menu, La seule inconnue
concerne la date de sortie

nouveau green. Minna no Golf

Cette suite conserve les
caracléristiques principales
du premier volet, tout en

les améliorant : personnages
trés mignons, moteur 3D
impeccable, jouabilité
iéprochable, une pléthore
d'options et le mode

4 joueurs avec le MultiTap
Au chapitre des nouveautés,
notons l'arrivée des saisons
avec les qualre styles qui

s'y rattachent. Le matériel
fait I'objet d'une gestion
approfondie et un mode
PocketStation apparait. Alliant
un design japonais fantaisiste
a la rigueur d'une simulation,

il devrait remporter, comme
son aingé, un franc succés

DETONATOR Aung

I WORKING DESIGNS A LATTAQUE

Final Fantasy
Tactics a
donné ses
lettres de
noblesse au genre.
Mais, curieusement,
peu de titres sont
disponibles en version
traduite. Serait-ce

le commencement
de la fin ?

Sorti au Japon sous le nom
d'Epic Stella, Detonator
Gauntlet est un RPG tactique.
genre qui a du mal a atteindre
nos rivages. Final Fantasy
Tactics, le meilleur du genre,
n'est pas sorti en Europe et
Kartia vient tout juste
d’arriver. Au sein du monde
mélangeant technologie et
magie. vous allez devoir

PlayStation

stopper malgré vous une
querre totale imminente

Avec vos escadres de robots,
vous allez combattre & coup
de pouvoirs magiques, de
lances géantes el d'épées
enchantées. Lulilisation du
terrain semble trés importante
et la réalisation en 3D s'avére
tout a fail correcte. La bonne
surprise vient du nombre

de missions (une soixantaine !)
et des cinq fins différentes

Un litre a surveiller.

en France...

Enfin : le premier jeu est
officiellement annoncé
sur Playstation 2 |

L‘MAN WORLD 20th ANNI\IEHSAHY

I LA PLUS CELEBRE DES BOULES GLOUTONNES NE FAIT PAS SON AGE M

Curieusement, c'est Artdink Hé oui,
qui, tout enthousiasmé par PacMan
la machine, annonce la suite a déja
d'une de ses meilleures P |20 ans.
simulations. Il s'agit de créer Ce pépé de

un réseau ferroviaire et
de le gérer dans le cadre
d'une urbanisation rationnelle.

I'histoire du jeu
vidéo se refait
une petite
jeunesse sous
la forme d'un jeu
de plate-forme
en 3D.

II était difficile
a Namco de ne pas
rendre hommage
& son personnage
fétiche. S'il est
possible de jouer & la
version d'origine ainsi
u‘a une version
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remaniée en 3D, ce 20th
Anniversary propose surtout
un jeu de plate-forme 3D

au look attachant et & la
réalisation franchement
réussie, Plus d'une vingtaine
de niveaux non linéaires
verront (pour peu que vous
soyez bon) un PacMan
nettement plus dégourdi,

puisqu'il est désormais
capable de sauter, de courir
et, bien entendu de gloutonner
a tout va. Bien entendu,

nos pelits amis les fantomes
continuent & nous hanter.
Anniversaire oblige, les
auteurs ont ajouté des tas de
cadeaux bonus, comme un
historique de ce personnage
Développé par Namco US, ce
jeu avait été, dans un premier
temps, mis en stand-by,

avant de reprendre avec

une nouvelle équipe. Force
est de constater que PacMan
bénéficie de tous les soins
dus a un personnage de haut
rang. Bref, aprés les
labyrinthes, des versions avec

Ms PacMan ou PacMan

Junior, et méme un jeu de
plate-forme 2D, cette nouvelle
mouture fait entrer la petite
boule jaune dans le vingt

et unieme siécle. Vivement

la sortie en France



Lors du salon E3 1999, nos cartouches ont recu
7 Interactive Achievement Awards sur les 8 trophées mis en jeu.

cera prochainement sa nouvelle console au format DVD.

Nintendo lan

Vieille
Lourde
Grosse
Laide
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W1 IIIT{K SILENT HILL EN TEMPS REEL ? KONAMI ET SONY ONT...

STREET FIGHTER EX 2 PLUS

I PAS ALPHA NI ZERO : EX 2 PLUS, SOBREMENT I LES BLOCS S'AFFINENT I

Arika nous
propose

la nouvelle
version
arcade de son SF
EX2, alors que I'on
attend toujours

la version PS.

Une véritable torture
pour certains...

Street Fighter EX fut le
tout premier Street Fighter
a étre congu en 3D temps
réel. Réalisé par Arika pour
le compte de Capcom, cet
épisode a regu un accueil

mitigé de la part du public

Il est vrai qu'on pouvait
repprocher a |'éditeur d'avoir
purement et simplement
“copié/collé” la jouabilité d'un
SF2 sur un moteur 3D

Malgré quelques angles de
cameéra sympa, on avait tout
bonnement |'impression de
jouer sur un SF ancienne
génération. Le jeu a tout de
méme trouvé son public, mais
il était indéniablement moins
beau que ses équivalents de
I'époque. Reste que Akira a
fait beaucoup de progrés

PlayStation

Depuis un certain temps,
Capcom travaille dans le plus
grand secret sur un nouveau
Final Fight. Mais il ne s'agit
pas d'un beat'em up puisque
ce jeu, tournant sur un
system 11, n'est finalement
rien d'autre qu'un jeu de
combat standard.

Namco finalise actuellement
son nouveau Tekken, et nous
promet encore plus de
personnages. Et comme

les images parlent d'elles-
mémes, nous leur laissons
la place.

(Fighting Layer en fait
foi) : ce nouveau titre
est de toute beauté
Bien entendu, de
nouveaux personnages
font leur apparition aux
colés des principaux
héros de la série
Mention spéciale

pour les nouveaux

cou Ciaux,

trés spectaculaires,

qui complétent |a
panoplie des méteor
combo du premier
opus.

GLIMAX I.ANI]ERS

I UN CLIMAX QUI PARAIT CLEMENT I

Un des jeux les plus attendus de la
Dreamcast s'appréte enfin a sortir, et
c'est un RPG. Quand on sait qu'il s’agit
du type de jeu le plus apprécié au
Japon, on comprend pourgquoi tout le monde
'attend au tournant.

Kan Naito, son géniteur, n'est pas un débutant dans le métier
puisqu'il avait travaillé sur les premiers Shining Force, sur
Landstalker, Dark Savior et, plus récemment, Runabout
Travaillant depuis plus d'un an sur Climax Landers, il
ambitionne de nous proposer quelque chose d'innovant
et a la hauteur des capacités de la Dreamcast.

Du cété scénario, le principe des dimensions
paralléles vous donnera du fil a retordre autant

qu'il vous dépaysera. |l est amusant de constater que
tous les principaux personnages proviennent d'un de
leurs anciens litres. C'est ainsi que |I'on peut rencontrer,
au hasard d'un détour, Ryle, le héros de Landstalker.

En tout cas, les graphismes hauts en couleurs et un
scénario qui semble promettre, fait de CL un des titres
les plus attendus sur DC

Dreamcast

Voila une section qui ne
chome pas puisqu'aprés
I'annonce de F355, on parle
d'un Outrun remis au godt
du jour. Et on ne vous parle
méme pas des prochains
titres Naomi, comme Brave
Fire Fighters, Rescue et
Safari.

Capcom travaille
actuellement d'arrache-pied
a la finalisation de son
prochain titre sur Naomi
Prévu pour cet été, ce jeu
mettant en scéne le célébre
héros de McFarlane est

un jeu d'action laissant

une large place a la baston.

Il sortira premiérement

en arcade sur carte Naomi
et devrait se nommer VS
Limited. Proposant pas mal
de différences avec les deux
précédents, il devrait
permettre |'utilisation des
VM permettant ainsi la

sauvegarde de vos équipes
et records.

MORTAL KOIIBAT
SPEGIAL FORGES

I CA BASTONNE UN PEU EN ROND I

Bon, promis, c'est la derniére fois que

I'on vous présente un nouveau Mortal

Hombat, mais pour une fois que

Midway réussit a sortir un peu de son
e bas de g , il Fallait

PlayStation

carcan b
qu’on en parle.

Mortal Kombat Special Forces n'est pas un jeu de baston
pure et dure (heureusement, diront certains). Dans un univers
a la Tomb Raider, vous allez pouvoir incarner Sonya ou Jax
dans leur combat contre le clan du Black Dragon dirigé
par Kano, Quin et Kabal. Pour ce faire, outre les armes
disséminées ga et la, vous pourrez méme utiliser des
vehicules. Un systéme de ciblage automatique évite de
s'emméler les pinceaux lors de combats contre plusieurs
adversaires. Le déroulement d'un niveau est relativement
classique puisque, pour progresser, il suffit de trouver des
clés pour ouvrir diverses portes et ascenseurs. Par moments,
des acolytes communiqueront avec vous. Les missions
deviendront de plus en plus élaborées au fil des niveaux
Le mélange entre baston & la MK4 et aventure parait
convaincant. Midway semble vouloir offrir & sa superbe
licence (1!} une nouvelle voie pour exploser encore les
ventes. |l faut dire que ces demiers temps, Mortal Kombat
tourne mortellement en rond.



o STOP INFO

TAZ EXPRESS

B GLOUTON COMME UN COCHON M

En récupérant la licence Looney Tunes,
Infogrames s'octroie un panel de
personnages tous plus attachants les
¥ | uns gque les autres. Voila de gquoi pondre
un maximum de hons titres.

plus glouton, bouffe
2. Avec un tel pedigree, facile de trouver
bduit. Les
ement en 3

bouchées ¢ C

hommi 1 un el héros. Enc
quelques is d'attente pour
une confirmation

. MODELISE LA FLIQUESSE SUR LE PROTO PS2

UNE IDEE
SAUGRENUE ?

Est-ce bien raisonnable 7
Sony a annoncé un produit
plus qu'inattendu : I'Aibo,
un petit robot qu'on pourra
piloter gréice a une interface
connectée sur un PC.

S'il y a des collectionneurs,
sachez tout de méme que
la série est limitée, et

que seuls les Japonais

et les Américains peuvent
I'acquérir via le web.

Ga vaut tout de méme plus
de 2500F.

LA NOSTALGIE
RAPPORTE

I C’EST DANS LES VIEUX POTS...

La nostalgie est un marché porteur, et cela
n'a jamais été aussi vrai gque ces dix
derniéres années. Lindustrie du jeu vidéo
n'y coupe pas.
En I'espace d'un salon, on s'esl cru retouné dix

a vingt ans en arriére, tellement il y avait de rties
de nouvelles versions de vieux hits. |l faut croire que
le su des Na Museum laisse certains
concurrents révi Ainsi Konami, avec son Arcade

cs, nous ressort une compilation sur PlayStation
de quelques-uns de ses nmnd' cés des années BO
On trouve €
\’u_—ar Kungfu ou encore Scramble C']pu]l‘ﬂ y
mpilation avec Capcom Generations
numéro). En rac!
uvait pas ne pas

(cf. test Llans B
titres Atari, Hasbro ne
mmand
n stack
es litres sont
us sur la PlayStation. Il est vrai qu‘avec pl
seurs de la co

prév

dizaines de millions de pc
nt b JUEOUp ne connat
s hlte 5 sont un lJ

son récent Super Mari
re le New Tetris. Aurio
8 rase 7 Peut-étre. Toujours
jeux
sur |'évolution du jeu

Nintendo
Gameboy CCIEI'LLI" oue

fois plus que sur d
récents. De quoi lancer une réflexion

sure de la modem

@

Precedence Entertainment va
publier un jeu de cartes a la
Magic utilisant le monde de

Lara... Croft, bien entendu.
Le jeu comportera diverses
cartes comme les Raiders,
les Quest Decks, les Tomb
cards, des upgrades,

des points de sauvegarde,
des ponts d'escalade, de
mouvement, de combat, etc.
Férus de Magic et de Lara,
voila votre bonheur. Seul hic,
c'est seulement aux US pour
le moment.

Voila & quoi jouent les petits
gars de chez Camelot
(Shining Force,
Everybody's Golf.
Il faut croire que ce
sont des fans du look
iMac (I'ordinateur
branché d'Apple). lis
se sont tout simplement
amusés a créer une
Gamehoy s'inspirant du
design de cet ordinateur hors
norme.

Nous vous annoncions

le mois dernier une sortie

en import de Gran Turismo 2.
Nous avancions méme une
date : le 21 mai. Flute de zut,
Polyphony a retardé le titre :
il est maintenant prévu pour
septembre.
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DMBERMAN SERIEUX (SERIEUX) I

Bandai est plus réputé pour son
Tamagotchi et ses jeux de piétre
qualité. Avec Silent Bomhers,
I'éditeur nippon semble vouloir
renouer avec le succes.
Avec un concept relativement
bombes), Silent Bombers n'est pa rappeler le
élébrissime Bomberman. La prin différence est que
aque niveau doit étre terminé dans le temps im
le stress permanent : compte a rebou
en tout genre, sous forme de tanks, robats et autres
mécanique ront le lot quotidien du joueur.
t qu'il ire par moments d'ut
ly;:n de bombe (plasma, paralysant, napalm,
ussir a eliminer
certains ennemis. Bref,
? pour que
vos nerfs soient mis a
rude épreuve. Annonceé
pour une sortie estivale
au Japon y a pas
encore de date de sortie
annonceée r I'Europe,
méme si des confréres
anglais évoquent un
distribution par Sony.

PlayStation

mple (balancer des
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QUAND . PLAYSTATION

Dino Crisis

JURRSSIC PARK ~ S8 =
RENCONTRE .. « i
RESIDENT EVIL

; Monster Trucks Madness
‘g 1 4 A Shadowgate 04
2 i St | - DREAMCAST
e 1

4 \ Lt UEFA Striker

NINTENDO 64

W Vigilante 8
¢ B\ EAME BOY

W All Star tennis

\\ \\ |

LES MONSTRES

SONT EACHES !
|
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= Lhéroine de
Dino Crisis
sappelle
Paystaiion  |f Regina, mais

pr==pl c'est pas
) une pizza.
2 @ Le probléme,
Lo P
e 2 3 [a bande
de reptiles
geant carnassiers qui lui
courent aprés en criant :
‘Mazette ...

PLAYSTATION JUILLET

I LES DINOSAURES AIMENT LES PIZZAS I PAS DE BOL, C'EST DIMANCHE

AT, ENeSRN

Resident Evil
.. au pays de
3 “Jurassic Park" :
voila la meilleure
définition gque I'on puisse
donner de Dino Crisis,
nouveau sommet annonceé
dans le genre
V- action/aventure
tendance gore.

3
cent et
ca 5 donnera dé;
une pelile idée de ce qui
vous attend. Vos ennemis
(raptol 5 copains)
sautent par les fenétres,
ou passent & travers les
MUrs avec un ule idée
en téte : vous bouffer, si
sible en vous faisant mal
cénario, minimal
devez retrou
le professeur machin)
vous projette rapidement
au ceeur de |'e
un déferlement d
chy et de séquenc:
cinématographiques qui
pou le nlialités de
la Play! que dans leurs
demiers retranchements
Hypertend

NUMERD 2 - JUILLET-ADOT 1999

Le PeTiT CHiMiSTe AMATeUuR

Regina, agent
des forces

spéciales du ! | P
gouvernement, -

est envoyée - . _q h
avec quelques - . r— & = e
potes dans 4 T

un laboratoire g3 F
paumé sur une
ile mystérieuse.
Elle doit
retrouver

un genre de
savant fou
appelé Dr. Kirk.
Apparemment,
ce dernier a
poussé un peu
trop loin ses
expériences.

7~

\ b2 ks 7 R S
A Mieux vaul s'en faire un pote. de celui-1a...

RAPTOR FEROCe

¥ Difficile de négocier - Les vélociraptors,
avec ce genre d'oiseau. b = 5 popularisés par “Jurassic

Park”, film dont Shinji
Mikami (le concepteur
du jeu) avoue s'étre
largement inspiré, sont
largement représentés
ici. Et assez largement
meurtriers aussi.
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|

MieuX Que LARA CROFT ?

s E N AR v
~ Salut. Vous faites quoi. ce soir ? Q“ vue, Regina 4 L
est plutot "y » |
bien o ’ *
foutue... |
. quand R 3
4 elle a "
| .f toutes =
[T f ses
7 & jambes
o et tous ®
P ses 8 "
f bras. A
) S | 4]
o~ —_—
— J'attends & — Ah ben, justement. le voila.
| i un copain... A ‘ Salul, Gearges !
g . d o
‘ » -,
-
| “
/ -
fr4 2 B
A
L : J\

Chez Dino Crisis, le tyrannosaure est tout simplement
terrifiant. Oubliez tout ce que vous avez pu voir
jusqu'a présent. Cette bestiole-la est un
monstre, un vrai, capable de vous

broyer d’un coup de méachoire, et

prét a se servir de votre

jambe gauche

comme d'un

cure-dents.

Et en plus, il

fait du bruit !

Quand il montre les dents.
cest qu'il n'est pas conlenl.

TeX-MeX POUR Le T-ReX N mMmALiNS, VviCieuX, MecHANTS

-y, ® i les nerfs des joueurs les
- plus endurcis.
R 2
K )
s j g ¥

qui met rapidement & 1

A Tiens | Prends ¢a, méchant !

T
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LeS TRACES De ReSiDeNT evilL |

Le moins que I'on puisse
dire, c'est que Dino Crisis
ne fait pas dans la dentelle.
Dans certaines séquences
cinématographiques,
les raptors font preuve
d'une sauvagerie
extréme, démembrant
leurs adversaires,
aspergeant les murs
de sang. Pour se
défendre, Regina
dispose bien sir
d'un arsenal d'armes
puissantes...
Parfois, pourtant,
seule |'astuce
et les réflexes
pourront
la sauver.

)

¥ Aie ! C'est mal parti !

BOUCHERIE DE GROS LEZARDS

1
AAAARGH '

&

ALieNsS, L1e ReTOUR

ANALDGIC - DUAL SHOCK
AUCUN

Les décors sombres et
étouffant de Dine Crisis

ne contribuent guére

a détendre |'atmosphére.
De nombreuses scénes

se déroulent a l'intérieur,
dans de glauques couloirs,
et tout est fait pour installer
chez le joueur un état

de paranoia permanente,
généreusement alimenté par
Ia bande-son, et I'éclairage,
plutét pingre.

v

De son glorieux

prédécesseur, Dino Crisis :

a gardé un gameplay
classique, combinant
exploration, combat

et résolution d'énigmes.
Caté améliorations,

I'environnement est rendu

en 3D temps réel, les

caméras sont dynamiques

et non plus fixes, et le
personnage, plus alerte,
peut se retourner
rapidement & 180°

grace a la touche R2,

Il lui est également
possible d'avancer avec
son arme tirée.

A Tirer. Courir, Tirer. Courit. ¥
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eT Re-AAAARGH

Le sens du détail et celui du
mouvement sont poussés a
leur paroxysme pour des
moments de pure terreur,

méme si la sensation
prédominante reste la
claustrophobie (en plus, le
jeu commence la nuit).




DEGQULINANT *GUN ET SHOTGUN (POUR LINSTANTI nI.n cnISIs
AU MOINS CINQ ESPECES SHINJT MIKAMI

TE FAIT QUOL ﬂ"“"
E. TARRACHE LE BRAS 7

B
IOIRTKEFERMHRvD

Bon, on sait pas trop
ce que ca raconte,
mais le jeu sera
bien entendu
traduit en ricain et
en frangais.

A noter que

les doublages

de la version
nippone

sont

en anglais,
pratique.

TOP CREDiBLe

Le réalisme époustouflant de certaines  général, placent d’emblée Dino Crisis

scénes, combiné a la qualité des parmi les hits potentiels de I'année ) iy p lNT R'I'
animations et de I'environnement en sur PlayStation, Ga prouve que cette ¥ Euh... C'est rien de dire quily a le feu. G 4 po N'l‘ FA nle

(T T 8 Lanimation des affreux
dinosaures, absolument
terrifiants.

o R Hoe-

Jeu devrait sortir le 1¢ juillet
au Japon, en aoiit aux Etats-Unis
¢ = et cet automne en Europe.

NUMERD 2 - JUILLET-AD{T- 1999 lmsqﬁ 7




.En partenariat avec FUN RADIO
Ecoutez I'émission Fun Attitude
du lundl au vendredi 6 12 h 30 et gagNEZ
10 jeux d'un seul coup et d'un seul I!
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* Renseignements : Tél. 05 49 49 59 59

Venez élire le feu du Millénaire en participant a | 'élection du Cyber d'Or !
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Metro George 5 - RER Ch-de Goolle-Elode - 6l 01 42560413
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LE PLUS GRAI JJ
INTERNATIONAL
DU JEU VIDEL

Assistez a la diffusion {
d'un reportage unique > 3

L

et exclusif sur 'événement ~
de I'année ! I'E3, le plus grand
Salon International du jeu vidéo.
Découvrez toute I'actualité

du jeu vidéo a venir !

En partenariat avec Fun Radio.
Le Salon de I'E3 s'est tenu a
Los Angeles du 13 au 15 mai 99

@ Recyclez vos anciens jeux
et découvrez les nouveautés !
Micromania reprend* vos jeux
PlayStation et Nintendo 64.

* Voir conditions a la caisse.

Momensts @ Lu Miyucurie

Gratuite avec le 1e- achat !
9y @ De nombreux priviléges avec la Mégacarte
et 5% de remise* sur des prix canons !
* Sauf sur les Consoles - Remise différée sous forme de Bon de Réduction de 50 F.
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l Micromania : partenaire du I'émission TESTS

sur GAME ONE diffusée tous les vendredis, mercredis,
samedis et dimanche.
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PREVIEW s>

Ressortez
les guns,
cestle
{| grand

retour
des deux
crétins
cosmigues
de Point

De nouvelles
epreuves hien stupides et
un max de jeux dadresse
delirants au programme.

» RANGEZ VOS FLECHETTES
; '=,il?ﬁ;

Les jeux utilisant des revolvers optiques
% ne sont pas légion sur PlayStation,
Point Blank 2 fait partie de ces animaux
rares. Digne successeur de Point Blank,
il reprend exactement la méme formule basée
sur un enchainement de petits jeux d'adresse
et de rapidité tous plus délirants les uns gque
les autres.
Pour ceux qui ne le savent pas encore, Point Blank 2
est |'adaptation d'une borne d'arcade portant le méme nom
C'est sans doute pourquoi ce jeu est ultra simple et vraiment
amusant. Ici, on ne s'embarré pas de scénario complique
pour vous faire tirer sur tout ce qui bouge. Plus de 70 tableaux

options de jeu vous permettent de jouer en solo, a deux - I'un
contre 'autre ou en collaboration -, et méme jusqu'a huit en
tournoi. Cerise sur le gateau, vous pouvez e VOUS amuser
seul avec un mode Quéte ol vous partirez a la recherche
d'une princesse qui a disparu dans un parc d'altractions
pendant que son roi de pére était aux toilettes... original !

ael

En mode on peut a n'imy quelle
épreuve. Elles sont regroupées en fonction du type de
qualité que vous allez devoir mettre en avant : précision,
rapidité, observation. Elles sont aussi classées en fonction
de grands thémes : tir sur cible animale, petites énigmes...

[ e
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PLAYSTATION

“But while | mas jn the bathross,
she suddenly disappeared ! Fr

’ .
COMME LA GRANDE SC2UR
Dans le chateau de Point Blank, vous pouvez jouer en mode Duel, = | - E

Endurance ou Arcade. Le mode Endurance enchaine
les tableaux sans fin jusqu'au Game Over, tandis
que le mode Arcade est |'exacte réplique du jeu que
I'on connait en... arcade.

~3
" Play Agunst
~ aFriend’
S
A Dans le mode endurance. un bozo grimpe les étages d'une tour sans fin. A chaque
étage, il faut passer une épreuve.

Ozt

Prévoir une greffe
de deigt aprés plusieurs
heures de jen.

Le jeu est fin prét. Il ne reste plus
qu'a faire une jolie couverture et il
devrait étre disponible en septembre.




Yous qui
cherchez
toujours
sans succes
la Nalach
tlans Mario,
Konami a
pense a vous.
Mais sauter
comme un
cabri avec
un gun de 15 kilos n'est
pas chose aisée.

nr

FORMAT : PLAYSTATION
EDITEUR : KONAMI

DEVELOPPEUR : KDNAMI
DISPONIBILITE : NC

NBRE DE JOUEURS : 1
GENRE : PLATE FORME-SHOOT 3D

cruellement sur PlayStation, ce titre de
5 Honami, a mi-chemin entre Soukaigi et
Panzer Dragoon, he a point
A vos flingues et sus aux envahisseurs !

Vous évoluez dans des décors 3D avec une vue de dos
a la Soukaigi. Le personnage se meul trés naturellement, saute
et court, ce qui lui permet de parcourir le décor comme
dans un bon jeu de plate-forme 3D. Afin d'atteindre les cibles,
un viseur permet d'ajuster le tir et un "lock on” est bien
entendu disponible pour poursuivre de son feu la cible
en mouvement. Agrémentés de nombreux passages secrets
et autres asluces, les niveaux sont plutdt riches en ennemis
et rebondissements divers. On ne s'ennuie pas une seule
seconde. L'ordre et le contenu des niveaux dépendent aussi
des caractéristiques des divers personnages qu'il vous est
possible d'incarmner. Cela ajoute grandement au plaisir du jeu
Malgré des continus infinis, le jeu sait résister en mode difficile,
et terminer avec un bon scare devient un challenge intéressant
Un petit coté aventure pimente encore un peu la sauce : vous
devrez fouiller les niveaux, actionner des machineries et autres
mécanismes, provoquer |'apparition de certains boss
Vous gagnez en expérience au cours de la partie, votre barre
de vie se rallonge dés que vous gagnez cent cristaux
Avec un principe intéressant et une réalisation exceptionnelle
(3D hyper propre et chargée, clipping parfaitement géré),
Gungage est un excellent jeu dont on attend avec impatience
la sortie officielle (non programmée) sur notre teritoire

De BeAUX PAYSAGEeS

Les décors du jeu

sont extrémement variés.

lls vont du paysage aquatique,
a la ville dévastée, jusqu'aux
souterrains, repaire

de la vermine insectoide
dont les velléités d'invasion
ne font aucun doute. Avec
quelques passages faisant
appel a vos réflexes plate-
formesques, et un mini
aspect recherche, on
dépasse la le cadre

du simple shoot.

Le jeu vous permet
d'incarner quatre persos,
dont une fille. Vous
commencez tout d'abord
avec Wakle, le héros

un peu stéréotypé, puis
vous obtenez les autres

en finissant successivement
le jeu avec chacun
des acolytes. Le choix

IeS BONUS

Vous trouverez de
nombreux objets utiles

sur votre route. lls affectent

votre statut (énergie),

ou vous rajoutent de
|'expérience ou des items
(bouclier, etc.). Un mode
permettant de visualiser

les trés jolies images du jeu
est également disponible.

des personnages, c'est

une surprise, a une incidence
sur le déroulement du jeu.
Vous ne refaites en aucun
cas quatre fois une partie
identique. Les niveaux
changent, ainsi que

les ennemis, les bonus

et le maniement des persos.

- Daﬂslume

Kard-| Ia bourrin e!
Steyr la seule fille
de l'équipe..
sans oublier

Dee l'androgyne

2 (ci-dessus)

A Sélection des personnages.
POINT FORT
POINT FAiBLe

plus jouable avec
le pad analogique.
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Un depravé
de Iespace
a jeté un
dechet
cosmigue
sur notre
honne vieille
Terre.
Depuis,
le désordre
regne.

Et si je vous dis que ce

deprave, c'est vous, il est

temps de vous rattraper.

NINTENDO 64

SEPTEMBRE 93

TROUBLE

OUAIS, LAUTRE, EEH ! C’EST TOI LE DECHET IR FAUT PAS ME CAROTTER, MOI ! I OU ALORS J TI]I\IIG

es fans des jeux de plate-forme n'ont
pas tellement eu I'occasion de pratiquer
leur passion. Heureusement, Ubi Soft a pensé
a eux. Grand hien leur en fasse !
Suite a un incident aussi stupide que drole, vous voila plongé
dans un jeu de plate-forme qui n'est pas sans rappeler
un certain Rayman, a cette exception prés qu'il se déroule
dans un environnement entiérement en 3D. L ros que
vous incamez doit parcourir de nombreux niveaux a la
recherche de Grogh. Ce Viking, devenu fou suite a I'absorption
d'un déchel cosmique, se prend pour le maitre du monde.
Votre mission, si vous l'acceptez, consiste donc a lui rabattre
son caquet. Pour ce faire, courage, habileté, et un peu
de jugeote seront nécessaires. Vous bénéficierez aussi
de I'aide précieuse de personnages secondaires tels que Suzy,
I'’Agent Xyz et du Doc. Celui-ci vous confiera diverses missions
afin de construire un engin qui puisse vous mener au repaire
du méchant. Mais vous devrez pour cela lui récupérer moult
objets plus ou moins bizarroides.

CA PLANE POUR MOi !

Pour atteindre certaines plates-formes,

le joueur doit acquérir le pouvoir de voler.
Ceci fait, il lui reste tout de méme a
maitriser ses vols s'il ne veut pas foncer
tout droit dans les murs. Ces phases de jeu
rappellent de fagon évidente Mario 64 de

Depuis Mario 64, qui je vous le rappelle,
m est le tout premier titre de la Nintendo 64,

SURF OR Die

Nintendo. L'avantage, c'est que cela permet
de varier les sensations et les plaisirs du
joueur. Aprés tout, il faut savoir occuper tout
I'espace proposé dans un jeu en 3D, non ?
Et puis Tonic Trouble est plutét “classe”
avec son nceud-pap jaune a pois rouges.

 — —_—
A Plus fort que Batman... Plus fort que Sup:

... Voici,
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Tonic Trouble !

Dés la fin
de la séquence
d'introduction, vous étes tout
de suite mis(e) dans le bain. 2
Transformé(e) en surfeur des neiges,
vous glissez a la vitesse du vent dans -
des grottes aux passages étroits et aux dangers
multiples. L'objectif consiste ici principalement a ramasser
un maximum de bonus pour
la suite des événements, C'est
I'occasion idéale de tester

vos capacités de réaction

face aux obstacles.

01:35.00
00:42.45

Si vous aimez la glisse,

vous allez étre servile).

ﬁ:hﬁk débuteTorl

O onvous proposant de dévaler
2. 2 les pentes d vitesse grand V.




UBI SOFT

' x TONIC TROUBLE
UBI SOFT - PLATE-FORME 30 PC

LA SeQueNce D’iNTRODUCTION

Tout commence alors que vous faites le ménage

a bord d'un vaisseau spatial. Aprés avoir chassé

un parasite, vous avez une soudaine soif. Par chance,

une canette est |a pour vous réhydrater, Mais son contenu
est un peu spécial, et la canette tombe sur la planéte bleue,
entre de mauvaises mains. Son pouvoir est si grand que

les plantes et autres légumes se transforment en véritables
monstres. N'écoutant que votre courage, vous tentez

de rétablir la situation.

DANGERS €T €NNeMis

Les mondes que vous
traversez sont

peuplés d'étres
étranges,
généralement des
légumes : carottes,
tomates et j'en passe.
Bref, de la bonne vitamine
pour votre petite santé.
Vous pouvez les
esquiver ou bien les
battre en utilisant votre
fidele baton, que vous
maniez a la manié

de Bruce Lee. lis n'ont
qu'a bien se tenir !

His daughter, Suzy,
will take you to him.
Feel free to ask her
Ur.advice: she knows
all you'll need to know
and will answer any

questions you have. ¥ lilisez volre biton pour '{‘

vous débarrasser de vos ennemis.
ainsi que pour plein d'autres choses, 7
comme abattre des arbres.

Durant la partie, vous
ferez des rencontres,
certaines agréables,
d'autres un peu moins.
" Vous apprendrez trés
rapidement a distinguer

les bons des méchants.
Le Doc, par exemple, vous aidera
dans votre périple. Mais pour

ce faire, vous devez d'abord
I'aider dans ses inventions
délirantes. Le mysterieux
Agent Xyz apparait de temps
a autre, et vous fournit des
informations utiles.

- )
How dare y: tep foot on
the vegst iPES patch you
bttie runt. Lka bean poup do
you? Gome and chew on
some of these seeds thenl

Eh oui. il est possible de faire des
rencontres dans les jeux vidéo.

Bon d'accord. ils sonl peut-@tre un peu
bizarres. Et alors 7

set of 6 objects you bring
hm, he'l give you a new
Power to help you gat to

. "
Freel Great nuts and boltsl

I'm freel It locks kke my
toastars and robosutcase

* 150 then young man, you
want to get the can back
from Grégh | see?

Queraques BOSS eT SOUs-BOSsS

Tout jeu de plate-forme qui se respecte vous propose
quelques chall [CRETIEN de battre

des boss et ce que j'appelle des sous-boss (ou boss
intermédiaires). Si ces derniers ne sont pas bien coriaces,

les premiers vous poseront, par contre,

de plus en plus de difficulté. Mais rien de véritablement
insurmontable, je vous rassure. Un peu d'astuce

et un bon contréle de votre perso suffiront.

programmed to eject
strangers from cave.
-

o
: 1&’.:3

-
Doc i1s great, Doc i al. Doc
not leave cave.

A Pour les vaincre, un seul moyen : devenir super puissant grace & votre nourriture favorite.

Un environnement 30
haut en couleurs et
des personnages sympas.

Toujours cet effet de flou
dil au mip mapping un peu
I trop poussé de [a console.

La sartie est envisagée pour
septembre prochain. Et pourquol
M pas pour les vacances, Mr Ubi ?
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Avec la
Dreamcast,
fini le temps
tles rues mal
famees.

Les petits
renégats
fue vous
etes vont
pouvoir se
hastonner
tans un navire digne de
a croisiére samuse.
Cest le grand luxe !

©

Dreamcast.

BEAT'EM UP
1-2

DREAMCAST
SEGA

SEGA CS
IMPORT

Sous ce nom gquelque peu barhare, se
cache en fait la suite du célébre
Hard Arcade de chez SEGA. Sans licence,

LeS eNCHAINeMEeNTS

’ /
'Y mais avec encore plus d'action et de
textures, celte adaptation du jeu modéle 2

apporte-
salles ohscures 7
1 connu sc

elle plus que son homologue des

nom de Dynamite Cop 2, ce jeu
t

I'adaptation d'un beat'em up arcade. La question cruciale

inte
le plai

ain nombre d
Le jeu
ans les cou,

re
add-ons deslinés
n lui-méme est fun et prop a
t les silualions pour ne

qu'un simple fils spirituel de Renegade. Un bon défouloir

trés arcade

ANNEeXesS AU Jeu

SEGA avait de |a place sur
le GD-Rom et en a profité
pour nous gater. Outre

les cinématiques refaites
entiérement en images

de synthése (cela devient
rare sur DC, du fait de sa
puissance en polygones),
vous aurez droit a 6
missions différentes, et

a de plus en plus d'options
et d'add-ons. Le mode
survival, le jeu en VS,

la galerie d'images ou le
comics on-line ne sont que
quelques exemples de ce

que VOUS pourrez récupérer.
Mention spéciale au vieux
jeu d'arcade SEGA inconnu
sous nous latitudes :
Tranquilizer Gun qui devrait
VOUs réserver une surprise
si vous arrivez assez loin...

-
mISsIoN SELECT

LAMTRS

—
09
!

nssnml:"(-

augmenler

Dans Dynamite Deka 2, il ne s'agit pas
seulement de savoir frapper le premier,
mais aussi de bien connaitre les possibilités
de votre personnage. En combinant les

3 boutons actionnant poings, pieds et sauts,
vous avez acceés a un coup spécial et a une
chope qui se déclenchent au contact

de I'ennemi. Chacun posséde un style

de combat bien différent, mais l'acces

aux enchainements est semblable.

La plupart du temps, il suffit de commencer
par une chope ou un coup, et d'enchainer
en variant subtilement vos actions grace
aux boutons de pied et de poing

Vous parviendrez alors a effectuer des
séries de coups qui suffiront dans bien

des cas a tuer net votre adversaire

et a forcer I'admiration de vos amis

eVeNeMeNTS A CAUTION

Au détour d'une zone, vous avez souvent une scéne
cinématique interactive qui apparait. Suivez les instructions
qui sont affichées a I'écran, et tout ira bien !

POINT FORT
POINT FAiBLe

Dynamite Deka 2 est un
vrai défouloir, parodiant
les films d'actions
américains. Trés fun !

Si vous étes du genre &
abandonner le jeu aprés
la premiére fin, le jeu

vous paraitra trés court.

Sorti au Japon, il devrait sortir en

A Vous voila
projeté el
quelque peu
Crameé aussi...

-«
Heureusement,
|a providence
est avec vous el

vous alterrissez
dans la superhe
| piscine du
d navire.

fin d'année en France et aux Etats-
Unis.




VIRUS : CETTE FOIS (I,
IL FAUDORA SOIGNER LE MAL PAR LES BALLES.

Virus, on ne sait pas d'ou il vient
mais une chose est sire, il est parmi nous.
Peut-étre méme au plus profond de nous,
prét a nous transformer en mutants mi-hommes, mi-machines.
Virus : pour I'arréter un seul moyen, le détruire lui et ses créatures.
Une chance, le choix des armes est vaste |

Gryo | | 7 | ppem
‘\$
s | o ﬂn@)

www.cryo-interactive.com

s —m’:gs.-

VIRUS le film disponible
a la location en aodit 99,




E IEw INF“S ’ EDITEUR : MGM INTERACTIVE GENRE ; SHOOT'EM UP DISPONIBILITE : SEPTEMBRE 89
DEVELOPPEUR : AND NOW / APPALDOSA FORMAT : PLAYSTATION JOUEURS : 1

On dit
souvent que J \ \
cenestpas e ‘
Playstation || 12 taille qui
compte. Tiny
Tank en est
Iexemple e el 4i e

parfait. Avec
une
puissance de
feu a faire
rougir nimporte quel
heros “anabolisé”, ce petit
tank fait des ravages.

PETIT, MAIS IL FAIT LE MAXIMUM B MINI CHAR, MAQUSSE COSTAUD B \'LA UENGIN, MAZEETTE !

La traversée du désert de MGM

3., Interactive semble se terminer.

% De meilleurs jours s'annoncent avec
Too Human des auteurs de Legacy of
Kain, et surtout avec ce Tiny Tank de derriére
les fagots présenté au dernier E3. En tous les
cas, c'est une honne surprise. Confirmera-t-il 7
Dieu seul le sait !

L'humour est un bon exutoire et surtout une excellente
excuse pour flinguer & tout va. C'est en tous les cas le parti
pris des développeurs de Tiny Tank. Aux commandes d'un char
d'assaut miniature, vous allez devoir parcourir les différents
niveaux, éliminant la foultitude de robots particulierement
menagants. Si son pauvre petit canon peut faire quelques
dégats, il lui faudra récupérer |'attirail laissé par les ennemis
une fois dégommeés el compensant sa pelite taille, I'arsenal
de Tiny s'apparentera a I'arme fatale. D'un point de vue
purement ludique, Tiny Tank est vraiment fun. On s’y amuse
d'autant plus que le jeu propose une variété de situalions
suffisante pour donner envie de continuer. |l ne reste plus qu'a
espérer que les ralentissements et les bugs d'affichage soient
corrigés dans la version finale

CAsseun D e Bos S A Oue ce soit la léle de volre adversaire ou cetie boule verte, A Une fois les téles™ récuperees, vous pouvez les atlribuer &
toul est bon pour ameliorer les capacités de Tiny. vas divers canons et autres “micro-tanks assistants™

Le systéme des “cerveaux” que |'on peut récupérer. A partir de ce moment-la, vous
greffer a notre Tiny apporte une originalité pouvez attribuer cet apport d'intelligence a
non negligeable. En effet, certains robots divers systémes de défense de votre robot,
détruits y laissent leur téte que Tiny peut

A l'instar de beaucoup de jeux, les hoss sont plutét
coriaces. Mais une fois que vous avez trouvé la technique, 2FFeTsS spPeCi i 4
ca va nettement mieux. Vous pouvez leur réserver i S
une place a la casse.

s J ot N e BN

Aprés cinq années d'existence, la PS a fait ses preuves
en matiére d'effets graphiques. En voici quelques exemples

;H:Z?;m“:;:ﬁrs:nmm dans Tiny Tank. Vous pensez que les auteurs exagérent
¢ ? Mais non, mais non...
chargemenl qui est capable de le il

détruire.

POINT FORT
POINT FAiBLe

Tiny Tank posséde un fun
incontestable avec
un personnage

¥ Rien de tel qu'un rideau lumineux pour 'V Les missiles que vous voyez sortent de S SiatiapL
représenter un [éléporteur. Tiny. Cool de se shooter derriére. non 7 Lors d'explosions ou
avec la présence de trop
d'ennemis, le jeu
commence a ramer

o

A (Ouand je vous dis que la puissance de A Difficile de s'y-relmmr devant cetle
few est plus importante que la taille, vous  débauche d'effels graphiques pour
me croyez maintenant 7 détruire cette cible.

Il va falloir vous approcher un peu A
plus pour eliminer le premier boss.

Les développeurs américains
prafitent de cet été pour finaliser la
jouahilité et corriger les bugs
d'affichage.

Avec sa gueule d'amour da sherit
robatise. il n'a pas Uair commode. »
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PSYGNOSIS SPACE POLICE 30 NG pnllt! :
INFOS » PSYGNDSIS PC CO-ROM 1 G.

Psygnosis
decidément
PlayStation pmliﬁque

sur
PlayStation.
Grace a eux,
vous allez
te nouveau

pouvoir jouer

les sherifs
de 'espace, version
hélico-motorisée. Mettez

les gaz!

CRS DE LESPACE B JE CASSE DE LA CAISSE I CIRCULEZ, Y'A RIEN A VOIR

I:Iepuls le temps gue je révais de >
5.. Pouvoir dégommer la bagnole de Bruce LiNTRO
Fi: Willis dans le Cinquiéme Elément... Il
fallait bien qu'il arrive, ce jeu. Dans la
lignée des suites, Psygnosis nous a déja servi
une version largement améliorée de Colony
Wars. On peut légitimement se demander ce
gqu'il en sera de la suite de leur autre grand hit
de 1997 : G-Police.
Le principe est sensiblement le méme que dans la premiére
moulure : v pilotez un hé tére afin d'acc r)mpu des
ns pol
olet semble &

L'intro est la plus longue séquence cinématique du jeu. Elle est trés bien réalisée et vous
présente le contexte du groupe d'intervention auquel appartient le joueur. De belles images
de synthése trés réalistes, dignes des meilleures démos du genre.

s lointaines en
WnplﬂlEF. on nouveaux
veéhicules, un bien p\uJ grand nombre
plus sophi et des ennen

jeu promet un
ajouté,
: , avec des morceaux
echno, qui peuvent mppc_ B
de démo Ami iga. Grace a toute:
s annU

LeS DeCORS

Les décors sont assez nombreux : le décor classique de
ville avec ses buildings, délimité par des champs de force,
ainsi que des combats en souterrain. Vous pourrez méme
participer a des batailles spatiales dignes de Star Wars.

En plus du traditionnel hélicoptére, trois nouveaux véhicules
ont été ajoutés. Le Raptor est un véhicule de combat au sol “1 f RT

sur deux pattes, a la démarche trés “ED-209ienne”. po “1 M Ble

Le gorsalr estun module spatial pour le combat en dehors N s
de I'atmospheére. Vous pourrez aussi prendre les @

nomhreuses promettent

commandes d'une voiture de police classique pendant o Stk Lide varia!

le mode d'entrainement.
La 30 est franchement

s AR M es m:_laide.lPuuri‘inmnt,
esperons-le.

Vous pourrez utiliser de ¥ == : i g ‘I
trés nombreuses armes > Sae ad 2! - U .
dont différents types de e - Le jeu est en cours de
canons et de missiles. ! 3 3 ; » ’ développement. Sur la version
le musée de |'armée, » - preview, seuls 10 niveaux sur la
a coté, c'est de la o e i 2 ot el . 94 M e v mn - ey trentaine prévue étaient jouables.
gnognotte. ot : weny - rav e e TS ; 131 De nombreux bugs et la 30

- = : déficiente demandent encore de

I fan.

heures d'op
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Pl GENKI PG NON
PREVIEW s> s o ,

Cest plus
fort que
moi, ces

| Playstation || jeux
dehiles.
faut que je
les essaie.

pas encore un jeu
S STORY OF TRMAMAYU
sinon je deviens fou | m n’ ‘

= TAMAMAYU ? = UN PIIKEMI]N SEI.UN GENKI =

: lmés du jeu sont vraunent l.nbs réussis, et en,
nsent reconnaitre Nausicéa ot M
i(nndo leur a effectivemen|

© 1668 GENKI Ca i

Si la vue des Tamagotchis, ces maudits
objets, vous répugne, et si Pocket
Monster ne faisait pas partie de votre
liste de Noél, ne lisez pas ces lignes.
Genki décide de reprendre le filon exploité par
Bandai puis Nintendo, en proposant Tamamayu
Monogatari [Jade Cocoon dans nos conh’eesl.
Le développeur nippon nous avait déja propo!
tllltfix assez connus. Il y
lancement de la PlayStation, et pl
&1 Virtua Fighter 3tb dans sa version Dreamc
compte de Sega. Mais celte fois-ci, Genki vole de
ailes pour éditer ce jeu. Enfin, presque... Katsuya Kondo,
directeur de |'animation au fameux Studio
est venu leur | r main forte pour nous
Levant, jeune gargon choisi par les sages de son wHaqr puur le
sauver d'une malédiction ancestrale. Le héros pourra capturer
des monstres, les élever et en faire de
demiers pourront l'aider en cours de combat
ntir. Cété technique, Tamamayu
Les graphismes sont superbes, la mo!
les musiques savamment orchestré
animés parsemant le jeu ajoutent une ambiance assez originale

APRES LE MODE 7, LE MODE RETRO

Lorsque le héros pénétre un village, une carte se présente,
vous laissant choisir le lieu a visiter, Cette fagon de

se deplacer rappelle beaucoup les vieux jeux de I'époque
Atari-Amiga, et donne un cété vétuste a la réalisation.

Fort heureusement, arrivé au lieu souhaite, le mode de
représentation change et évoque davantage un Resident Evil.

Somptueux. Une ambiance
0 # la Mononoke Hime. Une
prise en main rapide.

Histoire ennuyeuse,
comhats lents, sans parler
des phases de recherche.

Dispo au Japon depuis novembre,
\ le jeu ne va pas tarder & sortir en
A On ne risque pas de manquer la borne de sauvegarde. s Europe.

3¢ (CONSOLES NUMERD 2 - JUILLET-AO(T 1989




PERMIS DE CONDUIRE

ECF. * DEs IN y
s FRIENDS &7 TOMKAT
SOUTH PARK. «F

0836688477 !

LU PLAN
3617 TIPS. Vo

3617 TIPS!

—\.
| ~
2 FAX C‘OURRIER

’"F'r_ T | B

Flute] 3015, 080648 3.23Farx. 3617: 8,87 F e 1175 ¢

T8T0,1L A TOUT GAGNE. TROP DUR POUR LU,

_i:/"
_I :

MINIT EL

* TIPS: tayau (anghah, argot). Utilisé par les joururs pour désigner une astoce permettant d'explaiter des fonctions cachées d'sn jeu vidéo.




PLAYSTATION JAP

PREVIEW o5

La reelle
difference
entre une
simulation
te combat
en plein ciel
et une yraie
guerre
aerienne,
cest que l'un
des deux ne
fait de tort a personne.
Sauf a vous, si vous &tes
sujet au vertige.

PlayStation

PLUS HAUT B PLUS Bl B SANS DOMMAGES COLATERAUX B EUH...C’EST POUR DE RIRE

Comme on dit : jamais deux sans traois.

Al . Et c'est tant mieux, car ce troisieme
wvolet d'Ace Combat a de guoi regarder
ces deux prédécesseurs de haut.

De trés, trés haut méme !

Pour ce nouvel épisode, Namco a gardé le méme principe

qui avait fait le succés des deux précédents : une simulation

de combat aérien sans prise de choux pour ce qui est de

la technique de vol. Vous n'aurez donc pas a vous compliquer

la vie avec une interface compliquée. La prise en main est facile

et rend le jeu abordable aux plus neuneux d'entre nous

(ga fait du monde). Si les missions sont classiques, la présence

d'un scénario, qui prend ici la forme d'un dessin animé au loook

manga, rend le jeu trés vivant. Et comme si cela ne suffisait pas,

les décors dépassent en beaulté et en finesse ce qui s'était fait

jusqu'a présent dans le genre sur consoles 32 bits. Trois modes

de difficulté sont présents, et ga permettra de satisfaire lout le

mande, car les plus aguerris risquent de trouver le mode normal

trop facile el de terminer le jeu en deux coups de cuillére & pot.

Le VOL, CesST A L O2ilL !

Une vue subjective avec un viseur téte haute, et une vue
térieure sont di ibles. C'est suffisant. De plus, si vous

possédez une manette analogique, vous pourrez regarder

partout autour de vous. Dessus, dessous comme derriére.

w s -aConsultez régulizrement le radar

__ pour élablir volre stratégie d'approche.
= — \s.\.._\\
& ¥ Un il partout. c'est ga le secrel.

Ainsi. vous pouvez loujours avoir
votre cible en vue.» B
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LeS Ailes DU 21° SiecCle
Outre les modéles d'avions classiques, d'autres furieusement plus futuristes ont fait leur
apparition. Dans certaines missions, vous n'aurez pas le chaix, alors que dans d'autres,
vous aurez méme celui des armes. i B =

R
A Les premiers avions disponibles sanl modernes pour
naire épogue, mais passent pour de vieux coucous dans ce
monda futuriste.

Ahssez masiable, co bipan monque wn peude
piche,

Un modéle pour les combats en haute altitude.
Mais trds difficila @ manier. >

BeAUX BOBOS '

Les différents décors sont aussi variés
et détaillés qu'ils sont beaux. Méme le
clipping se fait oublier. On verrait presque
I'horizon. Des missions nocturnes a celles
sous la pluie, c'est la mission spatiale qui
est la plus innovante, méme s'il ne s'y
passe pas grand-chose.

A Les graphistes ont poussé le souci du détail jusqu'a la
pignolade !

<ACest haul. c'est beau. mais on se sent un peu seul !



AN:;E'I‘EIUUE - DUAL SHOCK - MEMOD SIMULATION DE COMBAT AERIEN ACE cn“'n' 3
1

RO Ne

Les mlssluns sont variées, mais restent Vous étes directement largué en vol : pas de
trés cl ) a de rares pti preés : dogfights décollages ni d’atterrissages dignes de ce nom.
et frappes au sol contre des cibles fixes ou mobiles. Juste des crashs.

+ %  mission t°

/ et
A Ca. ca veut dire que c'éait le dernier. et qu'apres c'est le grand rien
Tais-1oi el coule-moi ca ! du tout, en quelque sorte !

N STA PeTe A DONF

- 3
A Maman, les p'its bateaux. qui vont sur I'eau, ont-ils des jambes 2

s'il n'est pas indispensable a I'exécution des objectifs, une vue sous un autre angle une fois qu'une
rend I'action beaucoup plus vivante. Les scénes qui touchée, Ne pas en abuser, si I'on ne veut p4
ponctuent les missions vous gardent dans I"ambiance. fraises (flambées),

Les différentes missions sont liées par un scénario qui, Un mode “auto-view" trés spectaculaire vous E_ __:: ding
;

- ki

4 De nombreux spols télévisés A Méme pendant vos missions,
vous tiennent au jus de la situation. vous n'éles pas seul. (a rassure plus
Pour linstant, c’est en Nippon... que ¢a n'aide.

A Les cinématigues sont superbement animées et typiquement manga...

TeTe HAUuTe

Le viseur téte haute est succinet, mais c'est le plus Notez qu'il est toujours posssible de le supprimer,
ergonomique que nous ayons vu sur une simulation de histoire de profiter du paysage plein pot. Aprés tout,
vol. Il rend presque les informations de vol palpables. c'est assez joli, tout de méme !

s ':f <AC'est joli comme ¢a, mais
on ne sait pas trés bien od aller,
{si te n'est oid bon vous semble.

®

A o

®

| ¥ Ouand vous descendez, " PO
trop prés du sol. ¢a se voil '
) o)
®
\'

T FORT
INT FAiBLE

Sinon. le HUD est la. po
Les décars les plus beaux
du genre sur PlayStation,
et de trés loin.
Trop facile et trop vite
terminé, méme si I'on y

A Vilesse. angle, direction, alfilude, radar retourne avec plaisic

el munitions... Pas de méprise : ca serta
s’y retrouver, pas  se perdre.

Le jeu est ﬂispunihl! En version
nippone, et aucune date de sortie
n'est arrétée pour la France.

b Ss ]
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PLAYSTATION / N64 FIN AOOT

parait delicat. Attirera-t-
il & lui les “loas” les plus
henéfiques ?

GAD 2 BARON SAMEDI ® ZOMBIE

Le secret d'une féte réussie ? Pas
compligqué : du tam-tam, du rhum,
des feux de joie, des victuailles, deux
ou trois individus gui se trémoussent
1a bave aux lévres et des poulets a égorger
avec les denls. Le vauduu, c'est trés rlgnln.
Ls

t d'arriver a reslituer cette ambiance
iane®
définit comme un jeu d'action/exploration
doté d'une vue a la Tomb Raider. Votre personnage se

ur semble
aclion : courir, nager uler, tirer sur les lrucs
ttaquent...Tous les é clas e type
de jeu sont présents i rvis par une ambiance glauque
a souhait et des grap s superbes. Pour ce qui est
du gameplay : *wait and

Hintendo 44

Tout au
long de
I'aventure, Mike passe
réguliérement du monde
des vivants au monde
des morts. Dans le premier,
il est Mike Leroi, dit "Zéro". Un
tueur a gages avec toute la
panoplie du parfait gunman, De
I'autre coté,
il devient Shadowman,
le guerrier-zombie ultime,
gardien des ténébres
et “chteu’'d'sorts”, comme
disent les initiés.

CONSDILES ; - -.A00
( lll| SETU AT LLET-AOOT 1999

® VAUDOU 2 BAYOU © HIBOU ® CAILLOU ® GENOU @

CA SeNT LA VASe

Shadowman est indéniablement un jeu d' Le théme du vaudou, qui n'est pas sans
rappeler le film “Angel Heart", est servi par des graphismes plus ou moins fins selon la
console. D'un niveau a 'autre, les couleurs et les lumiéres sont toujours bien choisies et
reflétent tour a tour la moiteur des k I*étr: té du monde des esprits... La sensation
d'oppression est constante.

POU

Y

PlayStation

r

| Hintendo 64 PlayStation

A Ay regarder de prés, rlﬂhnunﬁhhuhmwm*mmﬂummmhm purée
et le mixer géant. idéal pour des vacances.

De L AuUTRe CcoTe

Lutilisation de la magie vaudou donne
lieu a des effets lumineux plutst
sympathiques. ¥

PlayStation




ACCLAIM
IGUANA

TOMB RAIDER LIKE
1

LeVe-TOi eT MARCHe

Pour l'instant, la demarche
de Shadowman est peu
élégante. Sa foulée est
plutét saccadée et il est
impossible de faire des pas
de cote, pourtant trés utiles
dans ce genre de jeu.

Nul doute que les
programmeurs sauront

donner au personnage
une démarche en accord
avec sa haute fonction
de superhéros.

Shadowman est capable de se suspendre
a une corde et de progresser le long de
celle-ci pour atieindre des hauteurs. ¥

RAM PACK, DUAL SHOCK...

LeS PiXeLS ADOUCISSeNT LeS MeURTReS

Comme beaucoup de personnages
fantastiques, Shadowman passe
sans vergogne de I'écran de télé

a celui de I'ordinateur, puis saute

a pieds joints dans le Comichook.
La version BD de "I'homme-ombre"
(littéralement) s’adresse a un public
trés mature. Scénes de violence,
rituels sanglants... Elle est vraiment
plus hard que la version pixel.

ET SUR GAMEBOY, ¢ cfQST POSSiBLIe ?

Shadowman est en
développement aussi bien
sur consoles que sur PC.

'

La version PC étant plus
avancée que les autres,
nous ne résistons pas

a I'envie de vous montrer
ce que cela donne sur ces
machines qui valent 10 fois

le prix de nos consoles.

Et pourquoi pas une version
sur Gameboy 7 Les accros
de la console portable
seraient sans doute ravis.
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SOUL ASYLUM

Une grande partie de
I'histoire tourne autour

de I'Asylum, un endroit
trés spécial du monde

des esprits. C'est la que
sont rassemblées les ames
de grands psychopathes

et tueurs en série.

Ces criminels, comme

les fiches du FBI I'attestent,
ont tous des liens avec

la magie vaudou. S'ils
reviennent parmi nous, ce
n'est pas pour s'amender.

Un bon psychopathe des familles.
c'est toujours inféressant
a fréquenter.

Nintenda 64

Voici le modéle “croc de houcher™,
Comme on peut le voir. bien dans
sa peau, bien dans sa téte.

GRATUITE
PROMETTEUSES

GAD’, GRIiGRiS €T AUTREeS POUPEesS

Tout au long de ses pérégrinati Mike

tout un fatras composé de cranes, pots en terre,
pinces de crabe, munitions...

Chaque objet lui redonne de la vie, de I'énergie
pour se servir de ses pouvoirs vaudou, des balles
pour ses armes, etc.

PlayStation i Nintenda 64

o i
Hinttndo 441", Nintends 64

A Le flambeau est un des objets qui cansume de ['énergie vaudou. Il sert a s'éclairer et & ouvrir certains passages sur ['univers des morts.

«  SHADOWMAN

BARON SAMEDI 2
£1 POVROUDI PAS VICOMTE

POINT FORT
POINT FAiBLe
0 Lambiance bayou, loas,
bokors, zombies. .. Et
I'histoire hien ficelée.
c La maniabilité perfectible
du perso, mouvements
; incomplets pour I'instant.

"JOU CA eN esT)

Les versions PS et NG4 testées sont
@ 50 % de leur développement.
™Y La version PC est la plus avancée.
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: PACK F1 T
CONSOLE NINTENDO 64
+ F1 WORLD GRAND PRIX

" S'"ENGAGE

- A VOUS RACHETER CASH* VOS5

Stor Wors Episode 1, l'événe-
menl cnéma 1999. Plongez
vous dans la scine de course en
Pod Racer el incomez Anchin

ORI GRAND PRI

- A VOUS DONNER DES
PRIVILEGES AVEC LA CARTE
DOC-KID,

- A VOUS PROPOSER EN
PERMANENCE UN CHOIX DE
JEUX D'OCCASION COMME
NULLE PART AILLEURS.

¥ NINTENDOS*

i 3
i ,ﬂf Des oméliorations lechnologigue:
onl élé opporiées pour celle ver-
| sion II, intelligence ortificelle ren- =

JEUX ET VOS CONSOLES, %—

MNos arifs sont clairement définis par Skywalker m [ane gerres gol E——

sk orgus ch fe ¥k fera plus tord régner la terresr ) E =
sous le nom de Dork Voder. 64 ‘“

Choque mn‘?mm présente environ l
3000 jeux d'occasion
- A VOUS OFFRIR LES DERNIERES STAR.WARS
NOUVEAUTES A UN PRIX DOCK —EPLISODE I
GAMES, Dock Gomes fraile en direct RAE

avec loules les grondes marques

"NOUVEAUX M

RPROCHAIN ACHAT- = AGASINS FRANCE - EUROPE - SUISSE - DOM TOM 2 ;
T ST OMER NIORT PAMIERS ROUEN
3615 CODE 5, rue de Calals TR 1 00mT 12, rue Victor Hugo 124, rue Général Leclerc ke
DOGCK GAMES™ 03.21.28.45.45 = {Tél. voir minitel) 02.32.08.03.03 :
g e 7, rue Ste Marthe GAP
B | LORIENT 2 [Go] 05.49.77.05.13 3 e AVIGNON [cenmer]
= . Com. Continent LIMOGES [cénex] 04.92.56.09.66
02.97.87.81.82 15, rue dv Consulat 4, rue duv Vieux Sextier
SENLIS [cEnmz] 05.55.12.16.12 LILLE 25 = 04 90 82 22 61
1 20, rue de I’apport av pain COLMAR ’g .;:2':?38??8.27; CHATEAUROUX
| 03.44.60.07.79 Passage St Martin 13, rue de la Poste
CERGY PONTOISE (0l reay mistel ANGOULEME 02.54.60.86.97
Gare RER St Christophe ST QUENTIN i
39, rve de I’"Abondance 47, rue de Périgueux Place de I’Hétel de Ville
(Tél. voir minitel) 05.45.94.43.15 03.24.57.43.19
Tél : 02.35.29.90.00 SENLIS CENTER 2 Tél :

ABBEVILLE

AlX en PROVENCE

1 03.22.24.90.80
: 04.42.93.60.10
1 05.63.49.94.40

92.28.85

ANGOULEME CENTER [T Tél

ANNECY
ANNEMASSE
ARLES
ARRAS
AUTUN
AUXERRE

Tél
Tél
Tél
Tél
Tél
Tél

03.21.23.45.25
03.85.52.85.53

AVIGNON CENTER ST Tél

BARENTIN CENTER

BESANGON
BEZIERS
BLOIS

Tél

BORDEAUX CENTER
BOULOGNE sur MER CENTER

BREST CENTER

BRIGNOLES
BRIVE

02.98.46.11.46
04.9. 45
05.55.17.92.30

CALAIS CENTER

CAMBRAI CENTER
CERGY PONTOISE

CHALON S/SA
CHAMBERY
CHARLEVILLE-
CHATEAUROUX
CHATELLERAU
CHOLET

COGNAC Ci
COLMAR

CAS
VOS5 ANCIENS
JEUX

DIEPPE
DIJON

CLERMONT-FERRAND
ENTI

CREIL CENTER

Tél : 03.27.78.77.42
[ (consulter le minitel)
Tél
Teél
Teél
Tél

ONE
MEZIERES
LT
Tél : 05.45.35.07.
[ (consulter le minitel)
Tél : 03.44.25.56.84
02.35.84.63.90

DUNKERQUE CENTER

=

AMP
FONTAINEBLEAU
FREJUS
GAP
GRENOBLE
HAGUENAU
LA ROCHELLE
LA ROCHE/YON CENTER
LA VARENNE St HILAIRE
LE HAVRE CENTER
LE PUY en VELAY

LENS Ci
LES LILAS

LORIENT 2 CENTER [T
LYON

MACON

MARSEILLE

MEAUX

MELUN

MONT de MARSAN CENTER
MONTARGIS T
MONTBELIARD

MONTELIMAR

MORLAIX

MOULINS

NANCY CENTER [ wouviao |y
NEVERS CENTER
NIMES

NIORT CENTER
ORLEANS
PAMIERS

PAU CENTER
QUIMPER CENTER
REIMS

RENNES

ROUEN CENTER
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Tel:
M (consull
Tél :

e

SALON DE PROVENCE
SARREGUEMINES

ST NAZAIRE
ST OMER

04.90.56.61.21

03.87.02.96.00

02.40.22.60.15
1

ST QUENTIN CENTER [T Tél

STRASBOURG CENTER

TARBES
TARNOS
THIONVILLE

THONON les BAINS

TROYES
VALENCE

VALENCIENNES CENTER
VANNES CENTER

05.62.44,92.92
05.59.64.18.66
3.82.53.51.11
.50.71.69.02
.25.73.11.28
04.75.56.72.90

'él : 03.27.47.30.60
:02.97.42.60.60

CHATEAU-GONTIER CLIP-CLAP Tél : 02.43.70.37.45

VOIRON PAT" VIDEO

Tél : 04.76.65.86.27

BRUXELLES CENTER [0 Tél : (2) 514 67 37

GENEVE - CHARMILLES
GENEVE - PLAINPALAIS
GENEVE - EAUX-VIVES
GENEVE - MEYRIN

LAUSANNE
SIGNY

.50.72.91.32

FORT de France

ter le minitel) NOus !I:HIIED:P:IS

DES PARTENAIRES
E MAGASING EN SUISSE
« toLEsias 079.212.08.80

St DENIS de la REUNION
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DI.IAI. PACK
CONSOLE PLAYSTATION

Aprés le succs phénoménal de V-Rolly,
goiter oux sensafions uniques de
condvite de V-Rally 2. Réclisme pous-

T e AR Y

sé @ Fexiréme, pilote ef co-pilote oni-

| i‘laySm[mu

més, déformation el encrassement des + 1 MANETTE
Mulqiml_l BX ANALOGIQUE VIBRANTE
‘e—,—‘;—
‘-uu;lli‘_m"-»./"_ T | ?
'gg.is‘:—-ﬁnmmnenomi ; e~ i e Metom” B
- OFFERTE :)tatlon 2| \.OFFERTE

< ﬂftﬁimqﬁxz
Bl 11{1&&;4“* ?“ 3

- L] |

Vous pensez foul conmaitre de 0]

vl | volre monde ? Un monde simple, ||

bolise por des repéres ou lo ||

"\ notion de bien et de mol sont dai- | |
rement définis. Mois dés volre
arrivée dans Silent Hill vous com- |8

prendrer que foutes tes certi- ||
tudes ne son! qu'illusions... PSX

L

s
[lhn:n-IT-u H&mlhih?
é o E pemalia, vous devrex fuire preuve de vos lolents
e pilate pour vous sortir des rues étroites de |
_,i mmmmm l__.- Miomi, des collines de Son Froncisco, des |
immenses avenves de Los Angeles, ou encore |

% des embouteilloges New-Yorkais...

Dﬂw&«liﬁﬂmmnml e
| dimension, le villoge des Gobbos 5’ennui. Aidez- |
— le @ reparti dans de nouvelles oventures ! FSX -

,ﬁ,@:: UN TEE-SHIRT

§1 VOUS AVEZ EN PROJET L'OUVERTURE D’UN MAGASIN DE JEUX VIDEO DANS VOTRE
VILLE, CONTACTEZ NOUS : NOUS AVONS UNE SOLUTION A VOUS PROPOSER A

Notre concept de partenariat fonctionne depuis 6 ans et est axploitg aujourd'hui par plus de 100 mogasins en France et en Europe L
dans des centres-villes ou des centres commerciaux. Il contient tous les éléments assurant la réussite des commerces modemnes,
mobiliers, informatique de gestion, centrale d'achat, publicité nationale, formation, exclusivité territoriale.

Si vous avez un projel ou si vous souhoitez oblenir des renseignements sur nolre enseigne, écrivez nous d :

INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement - 131, avenue de Tarascon - 84000 AVIGNON

* Selon le stock des mogains, I'étct lo vitusté, ko quolin des jeus, tericing sont payubles en bon d'achot uniquement - ** La carte DOCKID vous sera remise avec
votre prochain acht, voit les canditions dans chogue magesin DOCK GAMES. Offres valcbles dans fa Eimite des stocks disponibles - Photas hon controcruelles +f" 11 Promotions ef conditions volables dans les magosins participants oux
Certuins prix peuven! vorier selon les mogasins, en particulier pour lu Corse et FOutre mer - DOCK GAMES ET DOCK-KID SONT DES MARGUES déposées opérotions el dans ko fimite des stocks disponibles.



SquareSoH vient
d'annoncer son tout
nouveau 3D Action-RPG.
Vous incarnerez

deux personnages
différents a la poursuite
du “DewPrism".

sssssssssssssssnssssnnnns

TORENECO 2 (2]

Personnage issu

de la saga Dragonquest,
Toreneco débuta sur
Super Famicom avec
son propre RPG
Dungeon, qui donna par
la suite naissance a celui
du fameux Chocobo.

sesssssssssasssnnsssnnne

C'est le nom d'un
prochain grand projet de
Sega sur DC. |l s'agit ni
plus ni moins que d'un
RPG réalisé par les
développeurs de la
cultissime saga Phantasy
Star !

WWF ATTITUDE
I DES BELLES ET DES BRUTES B

Aadﬂmmnﬂnu-ihinhwﬁﬁnrnﬁuncaWWF.Apﬁl
WWF W cette une flopée
d'options qui ravi les adept dlcenpmt.ani.
moins d'umqumrrhimd-c-ﬁnnnmntdisponlbm
avec une bonne quinzaine de modes de jeu. De I'exhibition |
ilanlmnunﬁira mpamnlparunPay-Pof-quui

t de

[ GROSSES ROUES EN FOLIES =

Aprés une apparition peu remarquée sur PC, ce jeu de
course de Big Foot (ces pick-ups aux roues gigantesques)
débarque sur N64. Au programme, la possibilité de jouer &
quatre sur un écran, une vingtaine de monstres a roues
dans le garage, des modes originaux particuliérement étudiés
pour le multi-joueur comme le foot, le hockey. les courses
poursuite ou encore le rumble. Dans ce demier,
il faut tout simplement rester le plus
longtemps possible sur un
plateau. Un produit de ce type
ne serait rien sans les power-ups
genre super sauts, invisibilité
ou turbos. Les développeurs
annoncent une réalisation
de haute volée avec I'utilisation
de I'Expansion Pack pour de
meilleures résolutions graphiques
Si la version PC manquait
sérieusement de péche, cela n'a pas I'air
d'étre le cas de son homologue N64

Devenez le maitre |'1|| monde automobile
a partir de septembre.

hes selon vos goiits, rien ne
umhhnvolréunéollgd Il vous sera méme possible de
créer votre propre catcheur avec sa panoplie de coups a
choisir parmi une liste de 400. D'un point de vue jouabilité,
le jeu manque encore de péche, et les animations
paraissent un peu raides, chose étonnante pour de la
motion capture, Que dire si ce n'est que WWF
aura fort a faire avec WCW Mayhem d'EA.

Si vous aimez ce sport simulacre.
= Wsurveillez les rayons fin aoiit.

UEFR =
[ | _J___l__l__

&)

La folie footballistique continue. Rage finalise tranquillement une

version de Striker. Totalement remanié, UEFA Striker intégre plus
de 130 équipes, ainsi que lous les types de compétition
européenne. Loin de I'aspect “jeu séquentiel” des concurmrents,
UEFA Striker requiert de la spontanéité et une excellente
maitrise du ballon. Référence des auteurs :les ancétres
Sensible Soccer et Kick Off. On pourra par exemple mettre
de I'effet avant et aprés la frappe. A en juger par la version
alpha, cette nouvelle simulation devrait pouvoir trouver sa place
dans votre logithéque de tout joueur. Il en va de méme pour la
version Dreamcast d'une beauté fatale. Ne vous en faites pas,
nous vous en reparlerons certainement dés le prochain numéro

FORMA]

Si vous révez de mettre la patée a vos potes et a votre console,
i || PENSEZ @ ECONOMISEr Un peul tle votre budget vacances pour septemhbre.

P —
Ef
:
[VWHO4

uﬁqﬁl
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C’EST PAS AVEC GA QU'ON VA ARRETER DE ROULER DES MECANIQUES. .. BIREWVIEWRS

CASTROL HONDA |
|

SDERREE B GRS

< ! { J - n | [ ~

'JU_)_JI_I{' SR B U_J | SRl ATIE [J'J ‘— ‘ )
; ! (DESOLE .L ,X_J J_ _)J_J_/

(=1 FIDELE CASTROL, HONDA BITUDE ! (DESOLE) =1 | | i )

los Simulaticns d Mt sont b raes sur . so0m peromntss. Four sommiter 16 wboes, TR .

console. THQ tente de combler ce vide avec Castrol Honda comporte un mode deux |
cette licence. Si la version PC n’avait guére joueurs en écran splitté, la compatibilité Dual | Puisqu'on a eu l'occasion d'y]on.r on ne pouvait pas i
convaincu, on peut espérer que les Shock, cing vues, une gestion des dommages, | ne pas vous en reparler. Pour rappel, ce jeu vous placea |
développeurs ont tenu compte des etc. Bref, THQ semble avoir mis le paguet. la téte d'une équipe de uhnc a qui I‘nn WIHI ||n|l |
nombreuses critiques. A bord de votre Honda On verra si la jouabilité est au rendez-vous, buogm L'ancienne ver |
RVF-RC45, vous allez pouvoir concourir sur surtout qu'EA devrait proposer une version PS | intéressantes comme celle de |'ambassade. Qud que soit
une vingtaine de circuits. Simulation oblige, on  de I'excellentissime SBK Superbike le job, il faudra choisir vos hommes, les équiper et définir
pourra régler divers paramétres (pneus, Championship une stratégie de départ. April il lﬂfﬁtdl pallll' d'un |
membre a 'autre |
dans un jeu trés
proche d'un Doom-
like, l'intelligence

13 SECT-220
<S. MERTENS>

La possihilité des wheelings s'offrira  vous en septembre.

PlaySiation

F AN AT

[ CA PLANE POUR MOI, SANS EN AVOIR LAIRONAUT [ |F{ b, |l Seatst statogst ihemnerfaction |

station
Fendre I'air entre les buildings d'une cité et surtout d'un sens inné de I'évolution dans
futuriste, voila ce que vous propose Aironauts,  un environnement en 3D. Huit pilotes [ \ DL Tr
demiére production de Take 2 - Rockstar chevronnés a I'appareillage personnalisé il jasll rJ iy {
Games. A l'instar du célébre Pilotwings sur seront a votre disposition. lls auront /
NE4, & chaque niveau correspondent différents  un systéme d'armement conséquent, histoire = 1 -_.-LJ =l
objectifs. Il s'agit généralement de passer en de blaster tout
slalomant au travers des portes , ou bien de décor génant. m m m
descendre un maximum de cibles grace a Graphiquement l i
votre armement. Le succés dépend donc de la  plutt réussi, "7 RID "

précision de vos vols, le concept
d'Aironauts 1
risque peut-étre!
de n'intéresser

Alors que les versions PS et N64 sont déja disponibles,
Smart Dog / Ubisoft peaufinent la version Gameboy couleur.
Avec pas moins de 12 joueurs et joueuses a choisir, dont
certaines stars comme Chang, Kuerten ou encore Novolna,
et B courts différents, cette cartouche n'a rien a envier 4 ses
consceurs. En fait, tous les modes de jeu (Smash Tennis,
Arcade, Bomb Tennis) sont présents. Méme les coups
spéciaux ont été inclus dans cette mouture
La maniabilité est d'ores et
déja bonne, et on peut
espérer que certains
défauts, comme la précision
des frappes, seront corrigés
d'ici la sortie. Par ailleurs,
on a été surpris par la
vitesse de jeu suppléée par
une réalisation étonnante
Enfin un bon jeu de tennis
sur Gameboy. Peut-étre..

e ncx Yoila de quoi vous prendre pour un Dieu du
COL=RY tannis 3 la rentrée.
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Le Pilotwings PlayStation atterit en septembre. Nous vous conseillons
dattacher votre ceinture de sécurité et d éteindre votre cigarette.

DRMAT

FORMAT

PlayStation




Produit par un nouveau
groupe de développement
anglais, Jump Runner est
un shoot 3D se déroulant
dans |'espace. lIs
cherchent encore un
éditeur.

MEDAL OF HONOR

La veille du débarquement,
vous allez devoir remplir
diverses missions afin de
faciliter I'offensive finale.
Une trentaine de niveaux
pour 11 missions avec pas
moins de 20 types
d’ennemis et un mode
“deux joueurs”. A suivre
de prés.

FORMULA ONE 99

Désormais sous la
houlette de Sony, la
nouvelle version de F1 99
a été confié a Studio 33,
les développeurs du
moyen Newman Haas.

SHAOLIN STYLE

[@ GANSTA & ARTS MARTIAUX =

Résultat d'un accord entre
le groupe de rap Wu Tang
Clan et Activision, Wu Tang
Shaolin Style est un jeu de
baston qui se veul original
Bien loin de la technicité des
Tekken, Virtua et autres
Street Fighter, WTSS va vous
permettre d'incamer I'un des
neuf membres du groupe
dans des combats
franchement sanguinolants
Issu du moteur de Thrill Kill
(ex-production de Virgin qui
n’'a jamais vu le jour a cause
d'une violence inouie),

WTSS offre la possibilité de
jouer a quatre. D'un point de
vue technique, WTSS
bénéficie d'un soin indéniable
avec des personnages bien
realistes. Leur animalion ne
souffre pas de défaut majeur,
si ce n'est d'une certaine
raideur. On ne peut dire
encore si ce litre fera
concurrence aux [)f(ldllf.‘"(]llﬁ
japonaises méme si son
mode multi-joueur et sa
violence I'en
démarquent. Encore
faut-il convaincre

MA!

i

PayStation

Novembre est un bon mois pour montrer de

fuel hois on se chauffe.
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Aprés une petite incursion dans le monde de Capcom, nos
pelits amis X-Men vont pouvoir montrer tout leur talent avec
un jeu de baston les mettant en scéne. Enlierement en 3D,
X-Men est développé par

les mémes auleurs que

Wu Tang, d'ol une certaine
similitude. A l'instar de Bloody
Roar, chaque héros peut se
transformer en version encore
plus “destructrice”. Au stade
actuel, les animations sont
fluides et le graphisme
suffisamment crédible. Par
contre, la jouabilité, les coups,
et, bien entendu, tous les
éléments comme les 14
combattants ne sont pas
encore lotalement finalisés
Encore quelques mois a
attendre pour tous les fans
des petits gars du Dr Xavier.

E Avec un peu de chance. vous serez investi des
3 super pouveirs en janvier 2000.

4l PiayStation

Basé sur le film du méme nom,
Infogrames s'appréte & sortir un jeu de
plate-forme de la vieille école. Retrouvez

- done Z-4195 dans sa quéte

dindividualisme a travers 19|
niveaux lruffés d'ennemis ]

\ €11 loul genre, comme
les fourmis soldats ou’ }
|
|

| encore les lermites.
Respectant plus ou
moing le film, vous

 princesse que
convoite Z. Pour se
¢ défendre, quelques
#7 projecliles bien placés |
# vous débarrasseront de vos |
o assalllants. Les qualités
acrobatiques de Z vous serviront aussi pour
progre: S'll est classique, Fourmiz s'annonce
comme une excellente cartouche pour la Gameboy
‘couleur.

CONTINUE O

I Avec leurs six pattes, Z et Bala vous obsicont
CoL=RE3 partir du mois tle septembre.




CATWOMAN

Mg
..Jl ‘,.! 1144 'l

Aussi psychotique que Batman, mais nettement plus
séduisante (surtout Iomqu'olle est incamée par Michelle

débarque sur Gameboy couleur. Jeu

SECOND OFFENSE -
d'action/plate-forme, Catwoman devra parcourir les

B GARE AU CRASH, PROTEGE TES BOURSES ! B | redoviasiesarfes st son fouet Anotercue ce demier

Mpcmntnunidepmarthplah—lnrmenplmhm

Fanatiques de Vigilante, préparez vos dans ces assauls dévastateurs. En plus Bref, I'agilité de cette super héroine devrait donner un jeu
chéquiers. Activision, dans son extréme bonté,  des 8 fous furieux de la version précédente, |'idi|mlraﬂmmcl comme rapide et instinctif.
finalise actuellement la version PS. Toujours 10 autres viennent compléter I'éventail <
basée sur les combats d'autos, vous aurez des opposants. Les versions DC et N64
cette fois-ci pas moins de 12 arénes reflétant devraient évidemment bénéficier
divers paysages nord-américains pour d’'une réalisation nettement supérieure,
shooter a toul va. De nombreux élements et méme d'un mode 4 joueurs écran splitte.
pourront étre découverts au fur et a mesure Si I'on connait déja la date de la version PS,

(zones, voitures, bonus, etc). Plusieurs vues nous n'avons pas encore d'annonce précise
sont possibles pour satisfaire un maximum pour les homologues DC et NB4. Bien

de joueurs. Par ailleurs, 18 véhicules au look entendu, nous vous liendrons au courant
sevenlies vous serviront de chars de combat Si vous étes gentils

net On pourra apprecier les formes parfaites de
Catwoman en aoiit.

—jcp]

£ Tﬁlas froissees et explosions lumineuses rayeront votre
S (A * o= W PlayStation en novembre.
CJ £
Ii __

] Décidément, Psygnosis est plus que produclif ces demiers
D “NE HISTUIHE n EI-FES uul TIENT l-.A Hn“TE D temps. Non contents de présenter pas moins de deux jeux ce
mois-ci, voila qu'ils s'attaquent au créneau déja fort occupé des
jeux de plate-forme. Kingsley se
Crash Bandicoot et aut 0
originalités supplémentaires. Vous incamez un jeune prince
renard du nom de Kingsley, et pour protéger votre royaume des
griffes d'un affreux méchant, vous devez prendre les armes. La
o le jeu se démarque des produits du méme genre, c’est dans
sa quasi absence de linéarité. En effel. le goupil devra effecluer
quelques quétes "a la Zelda™ pour progresser dans sa 14
ardue. Un jeu prometteur, donc, qui méritera une attention
particuliére lors de sa sortie.

Jeté dans les oubliettes du sinistre contrecarrer vos plans. Objets, sorts ou
Chateau de Shadowgate, vous devrez livres seront disséminés ga et la, pour
réussir a vous échapper par lous les vous aider dans votre aventure. Une
moyens possibles. Vous devrez trentaine de personnages complétent
alors parcourir qualre tours pour un ce monde peu hospitalier. 25
total d'une centaine de lieux. Le but musiques el plus de 250 effets
ultime est de stopper le plan sonores viendront s'ajouter a cette
machiavélique de Balzar le renégat ambiance déja particuliérement lugubre.
Dans ce jeu d'aventure relativement Si la réalisation semble d'un bon acabit,
classique, mais entierement en 3D, de il faudra attendre le test pour savoir s
nombreuses énigmes el ennemis viendront jeu en vaut la chandelle

& . o - A e E En cours de ﬂmlomml ::hn Psygnosis.
E * Tous pouvez toujours moisir dans votre gedle en attendant le mois daoiit. {5 | jewdevrait e disponiie en octabre.
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Le CALeNDRieR iNCONTOURNABLE DeS SORTieS PREeVUes

Voici de gquoi impressionner les revendeurs avec une connaissance encyclopédique des dates de sortie !
Attention : toutes les dates ci-dessous sont suscapuhles de changements. Savez comme y sont...

The Next Tetris. | Hasbro

[GT Interactive
[Eidos |
_:ﬂﬁm [GT Interactive!
GW [C+ Multimédia

| Konami

| SCEE/980" |
|Psygnosis |
R FSHEE

| Interplay
1 Ubisoft Konami

Ubisoft mmmmm&a..qﬁmw
@ IMPORT JAPON -

way Street Fighter Zerad " Capcom BN
Clinmax Landers | Ciimax  [HEIGH
Air Forcs Delta | Konami 0N
FAREIGH RN o ot —

EEERRREBEE BB

W LS GBC]

Baaaaaaaaaaai

PS
] PS
PS
PS
oy INg' PS e NewTeliistm] Nintondo
&@3_ Argonaut PS W Videosystem
Sega Japon PS Star Wars Episode 1/Racer | Lucas Arts
1| 'Sega Japon PS  UadeCocoon I Crave

A

PAS rater ces Titres 7 une nérésie:

e
_ aueng

WHE15, BEBODTE. §
B0 FLAER, R{BLERE
E5LT3.

e magni-ﬂqﬁ-a ]0;.! de baston de Namco arrive Le RPG Ie;-p!us attendu par les fanatiques Prenez Metal Gear ot ajoutez-y de
sur Dreamcast en aoiit. Les possesseurs arrivent cet été en version originale. I'action hollywoodienne et vous obtenez
de la DC Jap peuvent préparer leurs chéquiers. Il est temps d'apprendre le japonais. le fantastique Syphon Filter.
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BOMBERMAN SUR DREAMCAST ? FORT PROBABLE. Gl ARRIVE
Xim

WORK iN En ATTenDANT Les pHOTOS

PROGRESS

THE KING OF THE FIGHTERS 99

SNK a annoncé son nouvel opus pour

cet été dans les salles japonaises. On sait
juste que le jeu proposerait un systéme
de “VS" a la Capcom et que la story line
s'éloignerait des précédents. Ce qui
permettrait de proposer un maximum

de nouveaux personnages et un maximum
d'innovations !

NIGHTMARE CREATURES Il

La suite du jeu de nos amis de chez
Kalisto va étre publiée chez Activision

sur Playstation et N64. Au menu, haute
résolution, textures hautes en couleur,
ombres portées et pas moins de 15 min de
cinématiques en images de synthése.

HIDDEN & DANGEROUS

Aprés I'annonce de Rainbow Six, voici
encore un autre jeu du méme type
converti du PC & la DC. Dirigeant dans un
environnement 3D une équipe de quatre
casse-cou vous allez effectuer de
périlleuses missions. On espére qu'une
option réseau sera envisagée.

LANGRISSER MILLENIUM
S, Alors que de nombreuses
B rumeurs faisaient état
, de la fin de la saga, Masaya
annonce un épiscde a la
& hauteur des possibilités
de la Dreamcast.
&~ Entiérement réalisé
. en 3D, il s'éloigne

VIRTUA STRIKER LIMITED

La série des Virtua Striker domine

le marché de I'arcade depuis plus

de deux ans et posséde une renommée
qui & poussé — malgré les risques
financiers ~ Sega a travailler sur

une version DC. Disponible cet été

en version Naomi, la version Dreamcast
sortirait cet hiver et serait jouable en
réseau en plus de proposer une gestion
poussée du VM.

TOSHINDEN SUBARU

TamSoft revient encore une fois avec
un nouvel épisode de la saga.

Cette fois-ci, vous ne retrouverez plus
aucun protagoniste des anciens
épisodes mais une troupe de personnages
tout droit sortis d'un animé japonais.
Espérons que les innovations et

le gameplay soient plus travaillés que
dans le dernier opus, et que nous
retrouvions enfin la qualité du premier
épisode.

PARASITE EVE 2

Contre toute attente, SquareSoft a
présenté une vidéo de la suite des
aventures d'Aya. L'action, qui se déroule
toujours aux Etats-Unis, est la suite
logique du premier épisode. Et bien
qu'ayant pris rendez-vous chez le coiffeur,
Aya aura moult monstres a combattre...

WILD ARMS 2
La suite du fameux Wild Arms a enfin
été dévoi ion. Nommé

de la trame acqui
pour proposer
un gameplay
encore plus
wargame qui
se rappraoche
beaucoup d'un
Dragon Force.

NINJA ONLINE ?

Sega aurait dans ses bacs plusieurs jeux
dont Virtual On 2, quasi terminé, a qui il
ne manquerait plus qu'une option network.
Pour l'instant seul!le kit Win CE la
propose, ce qui explique qu'ils soient
obligés d'attendre la mise a jour des
librairies. :

PLAYSTATION 2XXX

Alors que la fin de I'année se rapprache
dangereusement, Sony vient & peine de
livrer en quantité limitée une partie du kit
de sa future machine. Quant on sait que
le développement d'un titre PS2 peut
prendre de un & deux ans, on voit mal
Sony sortir sa machine sans jeux...

FINAL FANTASY IX

Digicube, distributeur de jeux Square,

a laissé entendre que le prochain Final
Fantasy (le 8) sortirait entre décembre et
mars pro. hain. Square aurait-il des infos
sur la PS2 que nous n'aurions pas 7

“Second Ignition”, il est cette fois-ci
entiérement réalisé en 3D. Du coup,
certaines partie du jeu s'avérent plus
réalistes. Proposant une équipe de base
de trois personnages, les graphismes
abandonnent quelque peu I'aspect SD
mais conservent ses merveilleux animés.

Mouﬁe OFF Ze ReCORD...

KONAMI FIGHTING

Encore une rumeur : Konami se lancerait
dans le jeu de baston sur Dreamcast.
Fighting Wu-Shu ne serait-il pas un bon
candidat ?

DOLPHIN A LA MER ?

Tandis que Nintendo annonce la sortie

de sa nouvelle console pour la fin de
I'année prochaine. IBM, de son cité,
déclare timidement n'avoir pas encore fini
la conception du processeur...

NAOMI FOREVER

Plus d'une quinzaine de titres seraient en
préparation sur la nouvelle carte d'arcade
de Sega compatible Dreamcast. Vivement
le prochain Jamma Show.

SNK CONSEILLER MATRIMONIAL

SNK serait d'abord passé voir Sega pour
sa série "VS". Mais ne possédant pas
de grand jeu de combat 2D, Sega s'est
désisté. SNK aurait maintenant le projet
de réaliser ou de proposer d'autres “VS",
Konami, Taito et quelques autres hoites
auraient étés contactées...

%%NTACT

Vous avez un prohléme, vous souhaitez

connaitre la disponibilité des titres 7

A gui devez-vous faire appel ?
ACTIVISION

Adresse web : www.activision.com
Minitel : 3615 Activision
Hot-line : 08-36-68-17-71
01-41-06-59-95
Cette hot-line ne fonctionne que les lundis,

mercredis et vendredis de 17 h 00 a 19 h 00.

CODEMASTERS

Adresse web : www.codemasters.com
Email : codemasters@euro-interactive.fr
Hot-line : 08-36-69-59-19

Pas de Minitel

EIDOS

Adresse web : www.eidos-france.fr
Minitel : 36 15 EIDOS

Hot-line : 08-36-68-19-22

ELECTRONIC ARTS

Adresse Web : www.ea.com

Minitel : 3615 EADirect

Hot-line technique : 04-72-53-25-00
Hot-line aide de jeu : 08-36-68-55-15

INFOGRAMES

Adresse web : www.infogrames.fr
Hotline : 04-72-53-32-00

Fax Hot-line : 04-72-53-32-50

Email Hot-line : support@infogrames.fr

HONAMI

Adresse web : www.konami.com
Minitel : 3615 Konami

Hot-line : 08-36-68-16-15

SONY

Adresse web : www.playstation.tm.fr
Minitel: 3615 PlayStation

(2,23 F TTC la minute)

Hotline : 08-36-68-22-02

TAKE 2

Adresse web : www.take2games.com
Minitel : 3615 TAKE2

Hot-line : 08-36-68-57-75

Service Technique :

01-41-06-44-48

UBI SOFT

Adresse web : www.ubisoft.fr
Hot-line : 08-36-68-46-32
(2,23 F la minute)

Minitel : 3615 Ubi Soft

VIRGIN INTERACTIVE

Adresse web : ..'
www.virgininteractive.fr

Minitel : 3615 Virgin Gamgh
Hot-line : 08-03-09-41-64
Hint-line : 03-36-68-94-95
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On vous a oublié ? cmax@edicorp.net




= 3617 ARGAM*MAX

RECEVEZ PLUS DE 850 PRODUITS EN NE PAYANT RIEN D’AUTRE QUE
LE COUT DE LA COMMUNICATION TELEPHONIQUE

FAITES LE PLEIN DE JEUX VIDEODS

TOUTES LES NOUVEAUTES PLAYSTATION - NINTENDO 64 - GAMEBOY COLOR - PC COROM - ETC...
~ METAL GEAR SOLID - ASTERIX - WARZONE 2100 - RIDGE RACER TYPE 4 - WING OVER 2 - MARIO
PARTY - NEED FOR SPEED 4 - DRIVER - UEFA CHAMPIONS LEAGUE - TAIFU - ALPHA CENTAURI -
CIVILIZATION CALL TO POWER - RAZMOKET - NHL 99 - KKND KROSSFIRE - HARD EDGE - BEATTLE
ADVENTURE - CHARLY BLAST - ABSOLUTE FOOTBALL - MARVEL VS CAPCOM - VIGILANTE 8 -
KENSEI SACRED FIST - ROLL CAGE - ZELDA - DELTA FORCE - CORSAIRES - PUMA STREET SOCCER
B 3 | )
L8]
4 PLAYSTATION
CHAMPIONS
e NINTENDG® 64
GED-ROM PG

AGGESSOIRES

if
i

ion

PlayStat

:

\

PlayStation.

1) Tapez sur votre Minitel 3617 ARGAM*MAX et faites votre choix dans notre catalogue de produits

2) Entrez vos coordonnées et attendez que la commande se prépare

3) C’est fini. Vous recevrez vos produits par la poste, sous pli discret, et sans rien payer : Ni chéque, ni
carte bancaire, ni contre remboursement, ni port, ni plus tard. Vous ne payez que le coiit de la
communication téléphonique.

T DU SERVICE : 5.57Umn
La durée de la communication dépend de |'arlicle commandé

————_—_

PARIS 15e - JEUX VIDEO - Qui Dit Mieux ??

L’Tle Aux Rom - 41, RUE MADEMOISELLE - 75015 PARIS
METRO COMMERCE -Tel : 01.56.08.00.88

}f‘ Ridge Racer 4 : 299F
:{ -

Metal Gear Solid : 299F
Carte Memoire : 39F
Manette Vibrante : 129F
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eles a accueilli du 13 au 15 mai, la plus
anifestation dédiée au jeu vidéo au
[ I'Electronic Entertainment Exposition
fou E3]. 1500 jeux présentés, une tonne de
gens a rencontrer, une foultitude d'infos sur
les nouvelles consoles a glaner [voir les Newsl,
des hotesses a pleurer [vite en page 152 1.
Mais nous avens décidé de nous concentrer ici
sur les jeux les plus marguants du salon, et
les répertorier,par genre. Des hits en pui

ui d i q la a':
I'année. A vos plannings. AN

A

(Photos par Nathalie Botallieo)
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de la Dreamcast. L'E3 a
une vidéo de ce litre trés
Malheureusement. Capcom n'a guére
Tout ce que I'on a pu apprendre. c'est.g
production, le joueur va it
; Aprés le deuxieme , celle-
Jaleco dévoile le concurrent de Cade Veronica et, 4 la recherche de son | Chris et
bonne nouvelle, I'éléve Jaleco semble avoir retenu 'Europe, non loin d
les legons de maitre Capcom. |l vous sera possible * I
de diriger deux personnages (tiens 7), Jack et
Jessifer. lls devront comprendre pourquoi tous les marins
n bateau se transforment inexorablement. Tout le sel de
e tient & ce que |'on se retrouve face & des
pas s'il 8'agit de monstres ou d'
¥est flippant. Shootera, shootera
'il arrive, de vos décisions

Dreamcast




\I TROIS HERDS VS DES MILLIERS ’ALIENS m

©) [CommEncelatn

| seuls défenseurs dévoués de
notrebelleplanéta Kurt,
Max et le Dr. Hawkins. Chaque

est développé par BioWare sur |

Dreamcast, en vue d'une sortie
simultanée coincidant avec le début

de la distribution de la DC sur

le territoire américain, le 9.9.99.

SLAVE

Le scénario de MDK 2 Le moteur de jeu, Omen, serait
véritablement

Dreoast [ MBI ESIGRAD On veut bien croire le président de
ERIEE ier: Les aliens BioWare qui nous dit : “La technologie
ﬁapptﬁmtémhurdamwu avancée et le scénario prenant
la Terre. Vous incamez les trois pousseront les jousurs a finir le jeu

dans sa totalité, sans qu'une seule fois
ils aient envie de le lacher.” En tout cas,
d'aprés ce qu'on en a v, le jeu parait
pemonnag a sa propre panoplie lechmquemeﬂt excellent. Attendons
d'armes. Edité par interplay MDK2 de pouvoir évaluer son gameplay.

multi-plates-formes. ".

I LE DEMON SKORN TATTEND M

Gaunlet Legend reprend le principe du célébre jeu
y d'arcade, la 3D en plus, Les principales nouveautés

tiennent dans les runes cachées, les niveaux
d'expérience, les énigmes et une gamme de pouvoirs
étendue: Pour vous plonger dans fambiance, Midway a
modélisé une horde de monsites, et de nol mondes
remplis de donjons aux redartables pieges. A l'instar des RPG,
vous allez méme avoirla possibiﬁté de sauvegarder volre perso
pour le reprendre dans nimpofieiguelle partie engagée (comme
en arcade). La reéalisation pamitiun peu brovlllonne, mais
si la jouabilité originale est éonservée, le jeu devrait
s'avérer bien trippant en mode multi-joueurs. Il est
" possible de jouer & quatre simultanément. Le démon
Skom vous attend, et |l ne sera pas facile & déloger...

I UN TOMB RAIDER AU MASCULIN =

Alors que le premier volel n'avait guére convaineu,
Core Design revoit sa copie. Fighting Force 2

I PAS DE PANIQUE, l} EST MEEHANII}UE o

s‘apparente plus aun Tomb Raider avec une vue
de derriere. Par conltre, I'action reste omniprésente
sur la vingtaine de niveaux annonces. La prise en main est

PrayStation

Accolade nous met aux
commandes d'un énorme
mécha du futur venant du
¢ monde du PC. Franchement.
| “au'vu des quelques parties effectuées.
la version DC est bien plus belle que
son homologue sur PC. Le jeu, sur fond

de confiit futuriste, vous permet

de vous battre aux commandes

d'un mécha gigantesque doté d'un
_arsenal tout bonnement siderant.
. Les décors sont complexes,
3 les detalllés, etla
majorité des éléments
I pourront aussi
bien étre utilisés
/ que détruits par

©

Dreamcast

d'aujourd hui,
les programmeurs sont
= en lrain de réaliser le mode splitté & quatre joueurs.

54, (T T NUMER

t).

4 le joueur. Au jour

s et déja supérie 1 la version originale, méme si cela
La diversité des armes laisse présager
clé d'actions. Graphiquement, FF2 est

lle et chatoyanl. |l en va de méme pour

ont mains “raides”. Les auteurs ont évoque
mlelligence des adversaires et de la

ur du jeu. Espérons qilils tiennent Jeurs promesse
jusqu’au bout

4‘




...TOUS LES ZEROS DE DISNEY, QUOI !

ESTRSHPBIGS W] =

B ARRETE TON CHAR... FUTURISTE I

| C'est au cours de L'E3 que nous avons pu enfin
découvrir le jeu qu'Argonaut Software tenait secret
sous l'appellation de “Starfox avec un tank”
L | Programmeurs émeérites dans le domaine de la 3D
depuis I'époque des 16 bits (ce sont eux qui avaient congu
Starfox sur Super Nintendo, chip graphique FX inclus}
Argonaut nous offre un titre trés impressionnant, méme en
mode quatre joueurs. Les textures et I'environnement sonore
sont, quant a eux, du méme niveau. Votre char futuriste roule
et détruit avec une alsance et un réalisme étonnant. Quant

a l'intérét, il semble un peu en retrait puisque pour |'instant,

il ne s'agit que de bouter hors de |'écran tout ennemi qui

se presente a vous...

Dre

Les amateurs de combats de méchas vont étre
contents | Slave Zero, Gundam, sans oublier

le futur Virtual On. sont en concurrence directe
avec ce litre de From Software. Ces demiers sont
déja spécialistes du Dungeon Master-like avec la sére King's
Field, el du combat de méchas avec Armored Core, Bien
qu'étant un des éditeurs les plus proches de Sany, il réalise
contre toute attente un jeu sur la nouvelle machine de Sega.
Flame Gride mélange astucieusement un monde médieval
magique. au concepl d'Armored Core. Vos engins de mort
peuvent étre upgradés el sauvegardés afin de les utiliser dans
les modes duels. From Software propose en outre un mode
splitté sur

de vastes
lerrains, et
I'on parlerait
méme

d'un mode
permettant

le jeu & quatre
par modem.

Dreamcast

Au croisement de Turok et oS-
Starship Troopers, Armorines
est un Doom-like vous mettant

aux prises avec de gigantesques
bestioles insectoides. D'ailleurs, il est issu du méme
type de comics que Turok, et pour ne rien arranger {on
plaisante), il lui emprunte en passant son (excellent) moteur
3D. Dans la peau d'un marine du futur, il vous faudra faire
votre chemin au travers de cing mondes comportant
quatre missions. Le blast est & I'honneur, et un mode
coopératif & deux joueurs sera de la partie. Aprés
quelques (bonnes) minutes de jeu, on peut vous assurer
qu'Acclaim tient son hit de fin d’année, comme nous
pouvons tenir le manche du zinc d'un certain Ace Combat 3...

Nous vous en parlions le mois demier, et la version
présentée sur le salon nous a pas mal dégu. Pour
tout dire, sa jouabilité laisse a désirer. Vous éles
. en fait aux commandes d'un personnage laché
dans un univers 3D qui va devoir détruire tout ce qui bouge
& I'side de ses différents guns. Et franchement, sans lock
automatique, c’est une véritable gageure. On s'accroche
On persévere. On finit par s'interroger. EL si le jeu est
assez réussi graphiquement. on se dit que Rare a été vite
en besogne. Oui, on peut investir différents véhicules

Oui, on peut jouer trois persos différents. Oui, il'y a plug

de 120 niveaux annoncés. Mais prions pour gue nos trois

5 ne solent pas tombés en des mains trop'pressees,

et que la version présentée ne soit encore qu'unerébauche:




B EPIUE AUTANT QUE FRENETIQUE I

PlayStation

les produits Psygnosis, et donc un certain Colony
Wars, le géant nippon intégre a son catalogue ce
Space Debris développé par Rage Software. Une

g Voila une surprise de I'E3. Alors que Sony récupére
-

fois de plus, des aliens viennent rompre la quiétude des
Temiens. Vous aurez le choix entre six vaisseaux dans un
scénario annoncé comme épique. La réalisation semble & la
hauteur des ambitions. Effets graphiques, action frénétique,
tout concourt & un fun maximum. Les auteurs jurent que le
scenarip sera soigneusement écrit pour plonger le joueur dans
une véritable saga. Difficile pour le moment de départager les
deux titres tellement ils sont proches d'un point de vue
technique. Il ne reste plus qu'a attendre leurs sorties

respecﬁves.

I JACKY MOTION CHAN CAPTURE : BASTON A LASIATE

L'une des plus grandes stars asiatiques avec John

Woo et Chow Yun Fat, j'ai nommé Jackie Chan,

va servir de point de départ & un jeu d'action

entigrement en 3D. Pour un réalisme accru,

Jackie Chan en personne a servi de modéle pour la motion

capture. On reconnaitra alors aisément les acrobaties et

les mouvements complétement fous de cet acteur hors

du commun. A l'instar de titres comme Final Fight ou le récent

Dynamite Deka 2 sur DC, vous allez parcourir les 12 niveaux

en combattant & tout va et en exécutant d'innombrables
cascades. Pour un fun plus important. il est possible
d'utiliser divers objets (chaises, bouteilles, boites, etc.) |
histoire de les balancer a la téte des ennemis. Dommage ‘
par contre que le héros dispose de si peu de coups.

Heureusement, I'aspect plate-forme et I'humour

typiquement "Chan” viennent comiger un peu cette lacune.

Plays

hl

D LT
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I ALORS, QUOI DE NEUF SOUS LE SOLEIL ROUGE ?

Malgré un succés
mitigé, il faut
avouer que

les Colony Wars
présentent un intérét

de jeu indéniable pour une
réalisation somptueuse.

Ce troisieme volet ne déroge
pas a la régle. Pour une fois,
vous ne serez pas inféodé

a quelque hiérarchie pesante.
Vous incamez Valdemar,

une sorte de mercenaire

PlayStation

a la Han Solo, dont le seul
objectif est sa propre
satisfaction. La structure

du scénario implique que
VOUS pourrez vous retrouver
a aider la Navy comme a
soutenir la League. Voila

de quoi jouer les trouble-féte
dans une guerre inter-
galactique impitoyable

Plus encore que dans les
précédents volets, vous
pourrez upgrader votre

vaisseau au fil des missions,
Les adeptes des précédents
épisodes ne seront guére
surpris par la jouabilité, qui
demeure de la méme qualité.
Psygnosis promet plus

de missions, plus d'armes.
plus d'ennemis, bref pius

de tout. Serait-ce alors
l'ultime épisode de la saga 7




JACKIE LA FAUTE, HEIN JACKIE ?

ACTION I SHOOT

B AVEC UAMI KONAMI, LE CALICE JUSQU'A LA LIE M

Au japon, Konami est devenu un spéciallsta dans >
I'exploitation outranciére d'un titre. lci, c'est le

succés mondial d'Hideo Kojima qui en fait I'objet.
Mais ne soyons pas trop sévéres car les fans

de Metal Gear devraient fortement apprécier le contenu

de celte “nouvelle” version. Au menu, plus de 300 niveaux
variés de “training” différents pour les éléves du GIGN,

un mode Doom-like pour les futurs tireurs d'élite et

un jeu entiérement doublé en anglais pour réviser son bac.
Une ﬂopée de petites scénes sympathiques devraient

t les fans de Meryl, Naomi et Meiin

PlayStation

M S| STUPIDES, GES BUDDIES... M .

Malgré la mort annoncée de Psygnosis (en tant
qu'éditeur, mais pas en tant que développeur)

de nombreux produits ont été présentés. comme

le surprenant Team Buddies.

Dans ce jeu d'action cartoonesque en diable, votre objectif est
de zigouiller vos adversaires grice a votre équipe de Buddies.
Leurs compétences diverses (nonobstant le fait qu'ils sont
particuliérement stupides) devraient faciliter votre tache. Il
s'agira de récupérer un maximum de caissons pour tirer partie
des bonus cachés dedans : de nouvelles troupes, des tonnes
d’armes ou encore des véhicules. 64 niveaux sont annoncés
avec un principe de jeu plutdt attachant. Compte tenu du genre,
Team Buddies se préte bien au jeu a plusieurs.

Les auteurs ne |'ont pas oublié : ils nous offrent la possibilité
de blaster & quatre griice au MultiTap

PlayStation
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Gueére impressionnant au premier abord (le moteur
3D est le méme que GoldenEye), Perfect Dark
convainc au fil du jeu. On retrouve le méme plaisir
et la méme maniabilité. Perfect Dark offrira par
ailleurs plus d'objectifs que son modéle : vous allez devoir
prouver qu'il vous reste un peu de matiére grise. Bien entendu,
le mode multi-joueurs & quatre est au rendez-vous

A noter que, dans ce mode, des personnages contrblés par

la machine peuvent rendre vos combats encore plus difficiles.
Deux petites options nous ont marqués. L'une permet de
méttre notre téte a la place d'un des joueurs via la Gameboy
Camera. On va enfin pouvoir voir la tronche de celui

qu'on trucide quand on jouera & p!USteurs L'autre est une
arme a visée
theémmique qui permet
dé voir volre ennemi
d travers les murs
Ennemi que vous
pauvez shooter méme
s'il'ést cing niveaux
en dessous. Radical.

(en toute pe!lte culotte 1). Qu'est-ce qu'on ne ferait pas pour
les fans Ham franchernam ?




s tlll- B ALIEN, JE NAPPELLE ALIEN. JE SUIS UN ALIEN COMME LES AUTRES

g 1 U TRILOGY 2
B “YIPPEE-KI-YAY, MOTHERFUCKER !” QU'IL DIT W

Notre cher flic malchanceux de la NYPD, John

McLane, revient dans de nouvelles aventures

’ \ ludiques. Alors que le premier volet reprenait

| l ’ | T i | | "o | deg soénes chocs des trois films, cette fois, les

I J | | y \ développeurs de N-Space ont opté pour un scénario original.

] | x l I \ " | r : \ McLane sera ainsi confronté & des terroristes capables

- ) " ! de rayer Las Vegas de la carte. Le principe du jeu n'a par
contre pas changé d'un iota, puisqu’on retrouve les trois types

- smeY ENFIN = MA“ELLE“X . de jeux (action/aventure, shoot et conduite). Malgré un

changement de développeur, le look du jeu ne surprendra

Peu d'infos étaient disponibles sur I'adaptation guére les fans du premier opus. Pour le moment, le graphisme

des aventures de ce super héros de Marvel. manque de finesse. L'animation reste 4 peu prés comecte

En fait, une petite vidéo montrait quelques séquences  en toutes circonstances. Lintelligence des ennemis n'avait,

de jeu. On volt ainsi Spidey se balader sur les murs, semble-t-il, pas encore été implémentée. La partie conduite
courir dans les couloirs ou encore passer d'immeuble en ne procure pas le fun qu'on avait dans le premier volet.

immeuble en tissant des loiles. A prior, Spiderman sera plutdt Bref, DHT2 ne nous a pas réellement conyaincus.
axé aclion. A en juger par les images et 'avancée du projet, I
n'espérez pas voir |'araignée
débarquer avant I'année
prochaine,

Nous vous avions montré quelques photos le mois
dermier. Cette fois-ci, nous avons pu y jouer, et Alien
Resurrection s'annance pas mal du tout. Vous avez
la possibilité d'incamer différents personnages

que ce soit avec Ripley 8 (le clone de Ripley) ou Call (Wynona
Ryden),.votre objectif est de quitter Auriga. Au passage, il faut
enipécher les aliens de débarquer sur Terre. 13 niveaux
truffés de ces sales bestioles sont prévus, histoire de
vous tenir en haleine et de gagner quelques points dans
le “stressometre”. En version béta sur le stand Fox,
Alien Resurrection bénéficie d'une réalisation
efficace, sans fioriture. Elle reproduit avec bonheur
I'ambiance oppressante de celte saga
cinématographique. Il faut dire qu’Argonaut
(Starfox, Croc, etc...) en est le développeur.
Espérons que les auteurs auront le temps de
corriger gquelques petits détails, comme les
problémes de fluidité de I'animation lors des
rotations de caméra, ou encore le blocage des
persas sur des éléments du décar.

PlayStation




= IFGUMNE ONPLET ! ™

INTERACTIVE

VOLANT “DUAL FORGE”

“VOLANT A 2 MOTEURS DE VIBRATIONS.
‘ROTATION DE 270°.

*CROIX MULTIDIRECTIONNELLE.

“LEVIER DE VITESSE A 2 DIRECTIONS.
*8 BOUTONS D* ACTION.

*VOLANT ET PEDALIER ANALOGIQUES.

o e
MANETTES INFRA-ROUGE o0

*2 CONTROLEURS RADIO

AVEC RECEPTEUR

“3 FREQUENCES POUR 1, 2 JOUEURS
“TELECOMMANDE UNIVERSELLE POUR TELEVISEUR.
*COMMUTER VOTRE TELEVISEUR

EN MODE JEU VIDEO OU TV,

*JOUABILITE POSSIBLE JUSQU" A

9 METRE DE LA CONSOLE.

MULTI JOUEURS

“CONNECTEZ DE 5 A
8 JOUELRS |
*STABILITE GRACE A
UNE BASE METAL

e

GARTES MEMOIRE 2
AP e MEUBLE DF RANGEMENT

VITESSE D’ ACCES RAPIDE
(10KB/SECONDE).
“VENDUES PAR 2.

“POUR RANGER

; % 47 % TOUT TYPE DE CONSOLE
/{/ / /) ET EGALEMENT JELX,
BOITIERS ET MANETTES
i ’ *DEPLACEMENT FACILE GRACE
S AUX ROULETTES

* PLAYSTATION EST UNE MARQUE DEPOSEE PAR SONY INTERACTIVE

BIGBEN INTERACTIVE S.A. -CENTRE DE GROS N°I, 59818 LESQUIN CEDEX FRANCE - FAX: 03 20 90 72 34




EAR FRCTOR

IL SONNE TOUJOURS DEUX FOIS «

onginalités, on pourra noter la
possibilité de shooter en courant
(g'est une chose impossible dans
Resident Evil... Allez done savoir
pourquoi 7). Il y a'aussi les
transitions invisibles entre
séquences cinématiques et jeu,
ou encore la competente pour
shoater dans deux directions
différentes lorsqu'on posséde
deux armes. Les combats a mains
nues n'ont pas été oubliés non
plus. A en juger par la version
présentée, Fear Factor pourrait
étre une excellente surprise pour
les fans d'aventure.

= Dispo Fr : fin 89

* Dispo US : fin 89

)
J

& faire des émules.
Avec Fear Factory,
Eidos tente d'imposer
une autre vision du jeu d'aventure.
Incamant un des trois mercenaires,
vous allez évoluer dans des décors
a base de mini séquences en
images de synthése. Par rapport
& un Resident Evil, cela donne
des environnements plus vivants
avec diverses animations de fond.,
Le format 16/9¢me ajoute
& l'ambiance cinématographique
voulue par les .uteurs
Sans parler des plans

de caméra aux angles
forcés. Parmi les autres

Resident Evil continue
D

PlayStation
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ﬁ ET VOILA QUE REVDILA VIAD &

Depuis déja quelques mols, dlmtmanmmaum
circulaient surleadstermd'unmveequcda
sur la Dreamcast. C'est & |'occasion de I'E3 que
la confirmation nous est parvenue sous la forme
d'une timide vidéo présentant I'intro du jeu. Visiblement
développé par une équipe Américaine, le jeu est en 3D,

& l'inetar de la version Nintendo 64. Mais il 8'avére bien plus
peaufiné sur la console de Sega. Pour ce qui est du scénario,
on assiste & la sempitemelle renaissance de Dracula, cette
fois-ci allié & une comtesse maléfique. On ne sait pas encore
'Iymphmiuwapetmnmgu}ombhs mais I'héroine

de la version
semble

Dreamcast

en faire partie.
Les

développeurs
de chez Konami
amiveropt-ils &
capter I'ame 2D
de cette série
légendaire 7

* Dispo Fr:ng
=NSpo US :
$in 99 s
* Dispo Jap.: nc

développement... : 4
développé la version le LE3 n'était

r commencée que depuis 3
Treyarch, le jeu Blade mois seulement. Le scénario,
of Vengeance est basé sur une sombre histoire
un actionRPG en 300 de vengeance, n'est qu'un
Invité surprise du salon, prétexte & un action/RPG

était disponible : sa mission,
dans un niveau souterrain,
consistait & tuer le boss

et & en ramener le cceur.

Le perso est trés meniable,
et peut exécuter une quantité
Iimportante d'actions en peu
de temps. Comme le niveau
de la démao semble le laisser
présager, le jeu comportera
beaucoup d'énigmes
intéressantes, des ennemis
intelligents et variés, et

de nombreuses astuces.

Le jeu est d'ores et déja
d'une grande beauté.

Voila donc un action/RPG
qui devrait combler un
manque dans la logithéque
de la Dreamcast.

# Dispo Fr: ne

* Dispo US : fin 99

= Dispo Japon : nc
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tayStation

Sony
pour captiver les millions de fans de la série. Jeu

pur, vous allez incamer un agent du FBl nommé

J‘

;ﬂ;

LARA UAURA PAS

-

-

Dreamcast

g&mﬂa?o.

Voici un jeu qui a connu de multiples incamations
depuis le défunt projet de console de Matsushita
mm.ummwwmminm
nom. Kenji Eno et Warp ont longtamps retardé
leurmd\ndeldhnoarm:bhnmwtm
un GD entier, ummhmimmmw
C'est avec grand plaisir que nous retrouvons aujourd'hui Leura.
Blle se retrouve entrainée au Canada au sein d'une aventure

rajoutant

mmma‘mnd‘m Vous serez

RENDEZVOUSLEO0] o

%
Aprés |'accord exclusif sur Goldeneye avec
Nintendo, notre agent D07 s'est décidé &
= | de crémerie. Comme pour Die Hard Trilogy, le jeu
PlayStation diverses séquences chocs du film, pour

reprend
en retirer prés d'une quinzaine de niveaux. Que vous soyez

4 pied, en voiture ou méme & ski, |'action sera toujours
au rendez-vous. 007 oblige, de nombreux gadgets intégreront
votre escarcelle, Lunettes infrarouges, zoom, mode sniper,

séquences & ski ou en voiture, tout est présent pour un jeu

d'action/aventure détonnant. Un mode deux joueurs en écran

splitté est méme prévu, Egalité des sexes

oblige, il sera

possible d'incamer Wei Lin (la belle Michelle Yeoh dans le film).
lls promettent en outre des événements originaux. La version
présentée donne bien envie d'incamer le plus célébre des
agents secrets avec une variété de situations franchement
sympathiques. Si seulement les programmeurs voulaient bien
nous intégrer des scénes de drague “bondiennes”. :

Dispo Fr : automne 99
Dispo US : automne 99

.

Gq‘\hlmom & qui Skinner a confié la difficile mission de
retrouver Mulder et Scully. On passe ainsi de
& la recherche du moindre
mptrtbstmnsede
eu plus de vie & un jeu plutdt monotone, visuellement
De nombreux

,héﬂespnurla]en Le scénario de la main de Chris Carter
mihhml‘wbbmedthm Il va falloir

attendre pour juger sur piéces.

Dispo Fr : septembre 99 = Dispo US : autqrnnpss

heseesy

piéce en
indice. Bien loin de la 3D, X-Files
vidéo pour donner

acteurs de la série ont toumé des scénes
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AVENTURE / ACTION




SI TU ES VENU NOUS PARLER DE PAIX FRATERNELLE...

<. NAMCO/SEGA A 60 IMAGES/SECONDE

i Suite du célébri Soul Edge sur
. - PS, Soulcalibur est une adaptation
Dreamcay | d€ l'arcade qui tournait sur
un System 12 de Sony, une sorte

de PlayStation boostée. Les limitations de Ram
interdisant toute conversion sur la console
de Sony. |a DC est I'héritiére naturelle de ce titre
phare. Le jeu n'était développé qu'a 30'% sur le
salon, mais on peut d'ores et déja voir de trés
nettes ameliorations par rapport a l'arcade :
des textures plus détafliées. plus fines! et
unnombre beaucoup plus important de
polygones kaBEbus Sort un bon
\ pelit60 images/sec de derricre les
fagots, en utilisant notamment tous
les effets d éclairage : lesicollisions
avec eclairs et étincelles vontien
metltre plein lavue. Le réalisme sera
4 I'honneur avec une gestion des
effets de poids, d'impact. et une
maniabilité d'enler :les'combaltants
répondent au doigt et & I'cell aux
moindres solicitations du joueur.
L& son n'est pas encore
implémenté, mais le chip Yamaha
devrait, comme a sonhabitude,
faire desimervellles. Bien que rien
n'alt été révélé & ce sujet, on
peut supposer que Namco
nous servira, comme pour
toutes ses conversions
eonsole, une intro de toute
beaute. Cette collaboration
historique Namco/Sega
devrait marquer le debut
d'une nouvelle ére dans
I'histoire de la DG

| [ P

> 0 MEGA ALPHA &

Aprés une version noir et
> de SFll qui commence
peu, et plusieurs
“amateur”, (
faisait long s qu'une portable n'avait
ellle privilege d'a la poule aux ceufs
d'or de Capcom, Capcom a donc choisi
d'adapter le premier de la série "Zero”, ou
“Alpha” sous 5. Malgré la petite
1aille de I'écran itesse de la mémoire,
Capcom a pu placer une animation détaillée
el clure tous les coups iaux du jeu
Super combos, Zero counters vont pouvoir
dorénavant accompagner toutes vos sorties
Fans de Street Fighter, investissez dés
maintenant dans une Gameboy, vous n'allez
pas le regretter !
® Dispo Fr: nc

GAME BOY

COLCR)| ;

* Dispo Fr : octobre = Dispo Jap : nc . DE.:')O US : fin 99
* Dispo Jap : aott sesstsessssses

T GEDI"
= :
=
/P

GEDIKOAGERIENDIMOA =~ &

Dep! "avénemenhgd@83? bits, le genre si

appre du beat'em all. en arcade a,perdu)les
faveurs des créateurs, méme si quelcues rares titres
sont sortis au' Japon. Fighting Force, le demier en
dale en nos contrees, n'était diailleurs pasyparfait’.. équipe

de développement de Gremlin a préféré garder lellégendaire
serolling horizontal & la Final Fight, Street OffRageiau Double
Dragon pour imposer un certain rythme. La réalisation en 3D
@8t pour l'instant plus que eorrecte, et'le "punch®™ (point
important pour ce genre de jew) bien présent. S'inspiran
gés plus grands hits japonais et jouable a deux. Gekido devrait
pouvoif trouver son public.

® Dispo Fr: fin 89 e DispoJap:nc  * Dispo US:nc

IL EST PAS FINI, DITES ? &

|l ne s'agit ici pas du jeu de Capcom,
mais de celui d'Activision, en
développement depuis déja un
moment. Tous les héros de la série
Matvel dans une ' modélisation 3D s’adonnent
aux joles de combat plus que classiques

L& réalisation n'a pour l'instant rien
d'extraordinaire, et les textures se révélent
L souvent inappropriées. On attend de

. pouvoir jouer & la version finale pour

% pouvoir juger définitivement du niveau
%\, de cette bastonnade

* Dispo Fr : nc » Dispo Jap : nc

* Dispo US : fin 99

PlayStation
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Tu T'ES IIN PEU GOURRE DE FAEE GI]GEI

Dans la sénela
baston d'abordf,
je voudrais un
Capcom en 3D:
Dans ce beat'em all
complétement déjanté, vous
affrontez vos adversaires:
dans des décors en 3D dans
le but de conquérir la pierre
du pouvair. Outre ce scénatia
remarquable, la grande
originalité réside dans
l'interaction avec le décor.

Dreamcast

B
2

JEUNE TOKA DEJA SI GRANDE &

Mélangeant le meilleur du jeu d'action 3D et le
beat'em all genre Double Dragon, Soulfighter fait
renaitre de ses cendres le bon vieux jeu d'action
bien bourrin, ot la seule finalité est de réduire

en bouillie tout ce qui traine. Aprés une présentation “off ze
records” sur le salon, on se rend vite compte que Toka, jeune
société de développement bien de chez nous, est en train

de tenir la dragée haute aux meilleurs développeurs du genre
Le jeu se situe dans un univers mediéval entierement modélisé
en 3D, qui n'est pas sans rappeler un certain Legend

(du méme développeur). Mais, cette fois-ci, c'est seul que
vous aurez a parcourir ces contrées infestées de monstres en
tout genre. Le jeu regorge de piéges démoniaques, de chemins
multiples, de coffres cachés, de coups spéciaux ultimes

La réalisation est d'un excellent niveau, avec décors superbes
et animalion des protagonistes en motion capture affichée
en'60 images/seconde | On ne vous cache pas qu'on espére
Branchement, on se fait peu de soucis.

Dreamcast

sesssssesnsssessasssraants

Car dans Powerstone. votre
action pour I'environnement
consiste a en prélever des
éléments et a ies encastrer
plus ou moins délicatement
dans le faciés de vos
concurrents. Ceux-ci se
prennent comme vous pour
autant d'Indiana Jones.
Comme si les vases, piliers
el autres meubles ne vous
suffisaient pas, vous pouvez
également utiliser toute une

panoplie d'armes meurtrieres
Qu alors, si vous ramassez
les bonnes gemmes, vous
pouvez vous métamorphoser
le temps d'une bonne raclée
en colosse invincible. Un bon
jeu, un rien bordélique et
brouillon, mais dans le genre
défouloir, c’est dur de trouver
mieux.

= Dispo Fr: fin 99

* Dispo Jap : oui

* Dispo US : septembre

* Dispo Jap : non

;> LE JEU BRUTAL DES 2 FAMII.I.ES §

dusfun/arcade :

JSPLEIN LES NASEAUX ENTRE DINOSG. ;e fr: o0

* Dispo Jap : oui
* Dispo US : septembre

Exploitant encore et encore la licence Jurassic Park,
Dreamworks a décidé de reprendre le méme principe
que Primal Rage d'Atari (ouh ! la). Bienvenue aux

s de repliles géants et au revoir les mes
sensibles. Sanglant et sauvage a fond. on se demande si ce
camage regroupant
une dizaine de
dinosaures présente
urrquelconque intérét
Du cdté technique tout §
semble correct, mais
attendons d'avoir une
version plus aboutie
pour se [aire’ les dents
* Dispo Fr:nc

* Dispo Jap i nc

* Dispo US : fin 99

L'un des titres pharesi#le la DC japonaisg
' accompagnera dong I version américaine
Dreamcast | d€ la Dreamcast Exmﬂl&n! jeu.de baston
en 2D opposant les petmnnpges de Marvel

a ceux de Capcom, M VS C joue s fond lacarte
trés speede, hypetfluide, avec
des sprites énormes. Bref, il exploite fort bien la DCE
On y retrouve 15 personnages pHRcipaux parmi
les plus célébres de Marvel et Capcom, ainsi que
~20 “support characlers” tirés au sorl avantthaque
match. lls comprennent Arthur de'la saga GEG
(nostalgie...), le héros de Forgottél Worlds (mais
ol 'ontils mis Trojan 7), ainsi que dé nombreux autres
persannages tout aussi célébres. Tout comme
pour la version arcade, on peut s'altendre a un grand
succes aupres du public américain,
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BAGEUX POUR VOUS EMEARQUER ?

Le meilleur RPG de la Satumn débarque
sur PS | Mais que nous réserve-t-il 7
Game Aris peut se vanter d'avoir réussi
a créer le premier RPG dans un monde
entiérement en 3D. Les graphismes (en 3D,
8l vous avez suivi...) sont fluides, les textures
font penser a de la 2D tellement ils se
révélent beaux et riches. Les musiques sont

incomparables. Le scénario, quant a lui,
peut sembler banal, mais tient le joueur
en haleine avec un traitement “ala
& Indiana Jones™ des plus réussi
Aprés avoir découvert un grand
secret, Juslin et son amie
Sue partent a |'aventure
dans le grand monde.
D'ot viennent les niines
de cette civilisation oubliée
et pourquoi I'armée s'y
| intéresse tant 7 Vous

le saurez en participant

a cette frasque épique
* Dispo Fr: n¢
* Dispo US : reniree 99
* Dispo Jap : juin 99

PlayStation
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ET!}FFE DU HIRD LUNARTIQUE W

La série des Lunar reste parmi
I'une des meilleures en matiere
de RPG, malgré sa diffusion

" | plus que restreinte sur Mega-CD.
N Aujourd'hui, Working Designs, déja traducteur
let cditeur de la version 16 bits, nous livre en
anglais les deux épisodes de cette fabuleuse
saga. Lunar Silver Star Story reste assez proche
de la version 16 bits, alors que le 2 propose des
changements notables, autant d'un point de vue technique
que sur le plan scénanstique. Le jeu, malgré son aspect
peu novateur, passéde I'un des meilleurs scénarios jamais
fait pour un jeu de ce type. C'est ce qui a fortement contribué
a sa renommée. Le premier conte la quéte d'Alex qui réve
de devenir un Dragonmaster. tandis que Lunar Etemal Blue
¢ déroule quelque mille ans aprés, et suit les aventures
d'un jeune héros nomme Hiro. Contrairement aux FF,
les ennemis sont visualisables sur la carte et souvent,
de folles courseS-poursuités s engagent. Et pour ceux qui
ne sont pas. convaincus, ils seront charmés par les heures
de cinématiques incluses | En tout cas, de notre cote,
on espére bien fort qu'un éditeur européen veuille bien
nous localiser tout ca
*Dispo Fr: nc * Dispo US : oui * Dispo Jap : oui
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W

i \NNE ET ABRD
IRLANDE ET ABOMIN
Le lieu principal de I'action est le couvent Nemeton,
un lieu abandonné depuis des années. Il ne s'agit
pas icl d'un éniéme “Survival Horror”, mais d'un
RPG. Ambiance gothique et combats magiques

en 3D “a la Final Fantasy” attendent volre courageuse équipe
d'aventuriers, Des personnages non joueurs seront & méme
de vous aider au cours de I'aventure, truffée de piéges
perfides. J'oubliais aussi les nombreux monstres ne pensant
qu'a vous meltre en lambeaux et quelques petites surprises
qui seront dévoilées dans quelque temps.

* Dispo Fr : fin d'année * Dispo US : fin d'année

* Dispa Jap : automne

PMayStation

ssssssssssrsassasessssEsIIsTERR s sRaTRe s R s RRRRaR

THOUSAN

B JAPANIMATION + HPﬁ = EA I

Les auteurs
de ce jeu ne sont

certainement pas
PlayStation

Inconnus aux yeux
des routiers du RPG,
puisqu’il s"agit d'Hiroi Hoji
et de sa "RED Compagny”,
auteurs de Tengai Makyd
et de Sakura Taisen pour
n'en citer que quelques-uns.
Le héros, Meis, se retrouve
en plein milieu d'une guerre
e, avec six compagnons.
va essayer de mettre fin
au massacre. Mixant 2D
sur 3D, utilisant un grand
nombre de séquences
animées, plus de 8 heures
de dialogue et une durée

de vie plus que salisfaisante,
on prie pour que l'adaptation
américaine soit comecte.
. Dlspn Fr:ne

Dispo US : fin d'année

. Dlspu Jap : oui




/1 DIVISER SON EQUIPE, RENFORCER LE RELATIONA

L'histoire se passant évolutifs. De la cuisine a * Dispo Fr: ng
quelque l'invocation, en passant par * Dispo US : juin
20 ans aprés le I'alchimie, le systéme permet * Dispo Jap : oul

premier yolet, elle un grand nombre d'actions
présente de nombreux liens pendant le jeu. Lautre élément
avec ce demier. Au chapitre original du jeu conceme les
des nouveautés, le choix de “private actions” qui gérent
deux personnages qui permet  les relations entre les
deux aventures différentes. membres de votre équipe
Ainsi, avec des scénarios Quant aux combats, ils se
qui se télescopent, la durée déroulent d'une fagon trés
de vie s'en trouve allongée. proche de Tales of Phantasia,
Bien qu'étant classique, a la différence de la gestion de
Star Ocean 2 d'Enix posséde  |'espace qui est ici en 3D.
de nombreuses innovations En conglusion, un RPG plus

comme la gestion des talents  que prometteur.

I O

I CINEMATIQUES ABSDLUMENT FANTASTIQUES l

Suikoden fut I'un des premiers RPG développés

sur PlayStation. Il avait surpris son monde, moins
par ses qualités techniques que par l'important
Paysiation | inombre de personnages jouables, faisant des
combats de véritables champs de bataille. La suite conserve

la plupart des éléments du premier, mais avec une meilleure
réalisation. L'histoire, quant a elle, se situe trois ans aprés la fin
du premier volet. Un nouveau systéeme permet aussi la création
de nouveaux objets et de nouvelles armes. L'utilisation

de votre ancienne sauvegarde vous aidera aussi & compléter
votre équipe. Une aventure épique pour baroudeurs du RPG
par Konami.

* Dispa Fr : fin d'année * Dispo US : aaiit * Dispo Jap : oui

On ne présente plus |a Série des Final Fantasy

aux joueurs qui ont connu I'époque des B et

des 16 bits. FF, etaitla quintessence du RPG
Quant aux joueurs arrivés recemment sur cette
plancte, voielloccasion ideale de ¥oir a quoi ressemblaient
les EF de |'ancienne genération. Malhieureusement, dans
saversion americaine, le box ne contiendra pas le quatriéme
volet | Bien que le fond et la farme soient restés identiques.
SquareSoft a agrementé les moments forts du jeu par de
magnifiques cinématiques comme la fameuse scéne de l'opéra
Le must de fin d'année pour les vrais amateurs de RPG !

* Dispo Fring = Dispo US: hiver * Dispo Jap : oul

PlayStation
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B LE HUITIEME EVENEMENT W

On ne vous présente plus non plus FF8
depuis l'annonce exclusive du mois
demier. D'ailleurs, je vais vous
parler de mon chat plutét que
de ce hit hyper-médiatisé. Mon chat
s'appelle Karl et il adorait passer
la joumnée a faire des bétises et

a m'empécher de travailler. Mais
ce temps-la est désormais révolu,
je V'ai installé devant ma télévision
Et devinez un peu a quoi il joue. ..
* Dispo Fr ; novembre
* Dispo US : septembre
* Dispo Jap : oui

PlayStation




TA VALEUR TU PROUVERAS. LE DRAGON TU AFFRONTERAS !

B IL REVIENT, ET AVEC TOUTES SES DENTS ! W

DQ7, annoncé Au chapitre des innovations, tu connais 7). Le monde reste
depuis quelque on note un monde en 3D médiéval et le personnage
temps, se voit & la “Grandia”, et un scénario  principal ne porte pas de nom
Paysation_| ot dtin jovau non linéaire permettant prédéfini. Un classique qui
supplémentaire : il sera une durée de vie soi-disant pourrait bien en surprendre
édité par Sony en anglais | sans fin | Le design des plus d'un !
Enix annonce de grands personnages, quant a lui, @ Dispo Fr: ne

reste entre les mains
de Toriyama San (DBZ,

changements, mais reste
dans la continuité de sa série.

* Dispo US : 2000

"B DYNASTIES ET DESTINEES W

I REBELLION ! W

Squaresoft revient avec un nouvel Bpisode de

la série des Romancing Saga. Comme on pouvait
s'y attandre, il ne ressemble pas au précédent |

lei, pas de'multi:scénario, mais plutt une trame
globale pouvant étre jouée par les différents personnages.

Le systeme de combat est complet et propose 2 modes trés
différents. Comme a l'accoutumée, la gestion des personnages
et de |'equipement est trés importante. Le graphisme basé

sur des dessins faits main, donne une personnalité profonde
au jeu... On 'se croirait en train de suivre un véritable conte

PlayStatian

mediéval. Le resle de la réalisation n'est pas en resle

66 M*"!"t"t NUMERD 2 - JUILLET-ADOT 1898

E Le nouveau Nameo est un

mélange de scénes en vue
2D et 3D, bien que le jeu
Paystation | goit entierement modélisé en
3D. Les actions du personnage sont trés
diversifiées. Combalire et éviter les pieges
vous demandera autant de dexténté que dans
un jeu de plates-formes. L'amélioration de I'équipement
et I'apprentissage de la magie sont les deux mamelles
de voltre destin. Vous aurez le pouvoir d'enchanter
des armes, d'invoquer des élémentaux, d'utiliser
des sorts défensifs ou offensifs. Un “action-RPG”
qui promet !
* Dispo Fr: nc
* Dispo US : hiver 88
® Dispo Jap : septembre 99
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‘I; thduthdaavdmpT Les programmeurs promettent un moteur.

Re-Volt vous propose des petites réaliste pour le absent.

voitures radiocommandées. reppel, vous aurez le armi une

La version du salon n'avait vingtaine d'engins *upgradables” gréce &

-4 Pas encore bénéficié de toutes les divers bonus disséminés sur les 14 circuits.
_‘.\. », Implémentations (principalement Si cela ne vous suffit pas, un éditeur

% -7 ographiques). Par contre, le gameplay de circuits viendra compléter votre panel.

B semblalt déja bien avancé. Méme si la réalisation s'améliore, on peut

La maniabilité est bonne et se demander si un tel jeu trouvera un public
les circuits plutdt bien dans la foultitude de jeux de course prévus

pensés pour des pour la rentrée,
courses effrendes. * Dispo Fr : fin ao(t 99 * Dispo US : ao0t 99

— H3
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‘5 IINE BUNNE Sl]lIPE IIANS UN VIEUX PllT Q

On dit souvent qu'on se bonifie avec I'age. Avec
lg celte sixieme version, les développeurs conservent

les qualités des prédécesseurs et y apportent
raystation | quelques additifs, histoire de justifier un nouvel achat.
Pour le moment, la version montrée n'intégrait pas encore tous
les effets graphiques, ni le nouveau moteur physique. De ce
fait, nous n'avons guére trouvé de différences avec le cinquieme
opus. Par contre, il faut avouer que la jouabilité est au rendez
vous. Les circuits sont plutdt intéressants, notamment celui
dans les rues de Paris. Loriginalité vient du systéme des paris
Une somme vous est allouée au départ. A vous de la faire
fructifier en pariant sur vos victoires. Et si vous vous retrouvez
fauché, vous pourrez toujours parier votre caisse. On vous en
reparlera en avant-premiére trés prochainement.
* Dispo Fr: fin d'année * Dispo US : rentrée
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Nos‘lﬂja:unenouvalleveralondecebun\daux

Road Rash va sortir. Aprés une version 3D plutSt
convaincante, EA remet le couvert. Cette fois-cl,*

Paysiaion | yn mode dewx joueurs en écran splittd a &b intégré. |

_L'originalité de Road Rash 2000 vient du mode coopération. 1y

Dans ce cas, I'un pilote tandis que I'autre incame le singe
sur le side-car, et se charge de friter les adversaires. On peut
alors aisément imaginer les tranches de rigolade (ainsi que:
les engueulades). Autre option intéressante, la possibilité
d'incamer un fiic dont le seul but est de filer un max de PV. |
Nous somimes tout de méme restés relativement circonspects
face a la version de I'E3. Graphiquement, ga manque
énommémemdsbnae Il faut croire que les auteurs se sont
E t focalisés sur la vitesse d'animation. Bon, sile.
nsst

présent, pourquol pas...
. Dzspo Fr : automne 88 Dilpo US : automne 99

‘o MAMAN T3 P'TITS BATEAUX 63

Sortant fout droit —version amade, ‘maisavec

@ d'ine bome encore une ficheuse
D , | d'arcade Midway, tendance aux ralentissements.
reamcast. [EESS
I'adap 1 BUr Les niveaux sont assez
Dreamcast est déja bien nombreux et variés tout

avancée. Comme son nom au long du parcours : rampes,
I'indique, le challenge proposé  murs, muitiples chemins

est de concourir dans et boosters de tous poils
de folles courses au volant seront de la partie en plus
de bateaux hi-tech et de votre armement peu

surpuissants. La préversion conventionnel.
affichait une qualité = Dispo Fr : fin 99
égale, voire supérieure 4 la * Dispo US : septembre 89

aviaias"
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&> KENNY, REVIENS, ON NE TE VEUT QUE DU BIEN ! S

«I.‘, Aprés un SouthPark Doom-like technique d'un Crash Team Racing.
; (a version PS devrait amriver dans Une douzaine de circuits, plusieurs véhicules
* quelques mois), Acclaim continue et des centaines d'insultes southparkiennes
sur sa lancée avec une version sont annoncés pour une pure production
karting mettant en scéne les mioches les plus  commerciale. On peut toujours réver :
détestables au monde. Peu de surprises & les programmeurs sont peut-étre en train

noter dans cette adaptation. On est bien loin de nous concocter quelque originalité...
des innovations, ou méme de la qualité * Dispo Fr : novembre 89 = Dispo US : nc

1 =._J | | __ At w¥ S " '- y

55 PAPA, LAISSE-MOI LA MANETTE OU JE ME FACHE P

il gl E"mw“h“m'
iocommandées.

Gtonnantdehpandom
d'avoir attendu aussi longtemps
un}sudecouraeklamnlémdoi‘uwﬂm RC
Pro AM. Contrairement & Micro Machines,
Mini Racers utilise une vue légérement en

eno 5 CRASH TEAM RATING
en plu'dBSEPIéeédmtBs. ?gllpc US : ne _J_l_____r _J ._I._r J _J__-_.r ___J LI\ J
et quelques nouveaux modes = Dispo Fr : novembre 98

ptice o [ £ TURBOS A GOGO, COCO (VROUM, VROUM 1) @

de jeu. Une option a
E On sait, on vous en avait déja parlé lors de notie

Jouer & deux en écran spiitté.
La jouabilité a encore été

particuliérement retenu notre
premier numéro. mais 'E3 a été |'occasion de

attention : la possibilité de
rencontrer les développeurs et de voir I'évolution du

Play

on | développement. Parmi les aspects qui nous ont
marqués, on peut noter le tout nouveau systeme

de turbos implémenté. Par exemple. on peut récupérer du turbo
lors des virages ou encore lors de super sauts. Cela peut paraitre
saugrenu, mais plus on utilise le turbo et plus on en récupére. Ce
concept ouvre la voie & des courses ol, non seulement le
pilotage, mais la bonne utilisation des combos

de turbo seront de rigueur pour une

victoire assurée: Certains passages
secrets ne sont d'ailleurs

sibles qu'aux plus rapides
Naughty Dog confirme en tous
les cas leur talent. Le jeu est
d'ores et déja une réussile
avec une maniabilité parfaite
et une réalisation aussi
propre que les précédents
Crash.

* Dispo US : Nodl 99

* Dispo Fr : Noél 99




jouahlltéamunaréactlvi!édahvoih.ln 1
immédiate. Les graphismes. ment fins 'H‘

t;.nﬂfdent d'une animation sans-

plua grande surprise vientdeilvnr.ion
N64 qui, sans Expansion Pack, A

des graphismes léchés, sans un effet a" i

de brouillard trop important. On est blen 8

entendu loin des jeux d'arcade, le pilotage

de précision est de rigueur. Malnureueomull

i) [ & . il ne nous a étépolsltﬂed:vf:irm ‘i h

IS R || mmammw une version mais &' en juger

—J-‘*-’-r-'—-JJ—r-LJ—'J changeantes. Plus de 70 plotes, dont des . per la version PC, mwpcms.s_w e
00 e grands noms du rallye, ont été | oapnjututunﬁmr

_J._l_;_.._J ] dans le Jeu. Collectionneurs, -vous : * Dispo Fr : fin 89 * Dispo US : fin 99

ei I‘lIPEH ! FAN LE PABE-FI]I:S 5
La suite de paraissent un peu dépouillés
la course la plus au niveau des textures. Mais
“violente™ sur la vitesse d'animation, quant

Paystation | console est 4 elle, est plus que comecte.

sur la ampe de lancement. * Dispo FR: nc
La version actuelle, bien * Dispo US: nc
que trés peu avancée,
propose déja un petit avant-
golit de destruction...

Le travail sur les réactions
physiques a encore été
amélioré, et les petits
accidents prennent solvent
une ampleur spectaculaire.
Dans |'état actiel Hes choses,
les bolides pmpoaés

TOKVO ENTREME R -

@ C’EST BLUR (FLOU), TRES FRANCHEMENT BLUR @ _ ,A

Annoncé en version américaine de 100 piéces différentes, il plusieurs
au cours de L'E3, ce jeu réalisé modes différents de jeux qui restent trds axés
Dreamcast | PBC Genki et nommé Shutoko sur la confrontation avec un rival. Le jeu, dans

Battle au pays du Soleil-Levant, sa préversion, promet déja beaucoup avec r—'_ l r) I
fait suite & une série sévissant sur PlayStation  des effets a la Gran Turismo comme les refiets, [ [
depubaqueiquea années. Le jeu se déroule lagsstiondeasoumeslumlneum,laaeﬁeta __./ _]_..._I
exclusivement sur les voies rapides de transparence, et surtout un mode i

hponalsss Proposant une trentaine 2 joueurs & 60 images/seconde, r‘ | ) \'J | | ) — )
de voltures customisables avec plus » Dispo Fr: nc ® Dispo US : fin 89 J q I {

: - _\—l I N
§@AUSSI BIEN MAIS PAS MIEUX ? 5@

ﬂ Développé par Paradigm et Video System tout

comme le numéro 1, cette nouvelle mouture n'offre
pas d'innovation majeure. Vous pourrez jouer a deux
en choisissant parmi 22 pilotes et cing modes
(Exhibition, Grand Prix, Challenge, Contre-la-montre, et TV).
Avec 11 écuries et 17 bolides différents parmi les plus connus,
le jeu offre la quantité. Mais la qualité n'est pas en reste avec
3 niveaux de difficulté, une customisation extréme de la voiture,
ainsi que la possibilité de suivre son classement ramené
dans un palmarés réel, celul de la saison 88. Peu d'innovations
pour |'instant, nous attendons de I'avoir entre les mains pour
le comparer &
* Dispo Fr : juillet Dllpo US : juillet 89
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Dreamcast

lei, pas de véhicules hyper blindés et de lasers
lourds, vous étes seuls au monde avec votre

hoverboard hi-tech. Casse-cou qui a passé son enfance &
l.ﬁ.r entre les immeubles de techno-mégalopoles, vous allez
pm! de folles compétitions. Devenu aprés la troisiéme

guerre mondiale
Engdnoéder facilement & un statut enviable, mais il est

le sport préféré des masses olsives, ce sport

8tre sans danger... Utilisant quelques prouesses de
, la démo que nous avons vue était
fluide, et cela malgré le nombre de personnages

affichés & I'écran et les décors riches en détalls. Les

ayant bon espoir de proposer un jeu en réseau,

i ' " » Dispo Fr : rentrée * Dispo US : septembre 89

Moemetiadoeeetootrplsbhnmm :

2 des compétitions de poasibhdesorurdupumoum

motoneiges sur 14 parcours et de se balader afin

Six pilotes bien de trouver des passages ou

seront sélectionnables des raccourcis. La possibilité

Jamais un jeu de course de jouer & deux ou & quatre
en écran convaincra

¢ Dispo Fr : septembre 89
= Dispo US : été 99

ERRARE FOSSE DIRECTUS ! COURSE

&

APRES TOP GEAR, PEUT-ON FAIRE PIRE ?

< .

Edité par Midway, ce jeu de Boss
Studios promettrait énormément...
S'il n'était pas justement de Boss
Studios. Cet éditeur est en effet

responsable de quelques augustes daubes
comme Top Gear Rally et Top Gear
Overdrive... Ca n'incite guére a |'optimisme,
et encore moins a la confiance. Néanmoins,
contre toute attente, ce jeu affiche I'ambition

. de-davenir un concurrent direct de Gran
+ Turismo. Comportant plus d'une trentaine

de véhicules, dont la plupart semblent sortir
tout droit de GT, ce jeu propose un mode
championnat avec de nombreuses courses,

ce qui ne fait pas moins de 120 possibilités
de parcours. L'attention a été centrée sur
le réalisme dans le maniement des différentes
voitures, trés différentes. A noter que

le mode 2 joueurs est parfaitement fluide
et jouable — c'est bien le moins, Il est vral.
Dans le mode Story, vous commencerez
en bas de I'échelle et n'aurez de cesse

de vous faire remarquer par les grandes
écuries pour gravir une a une les marches
de la gloire. Peut-étre la bonne surprise
sur N64 pour ce début d'été |

= Dispo Fr: fin 99

* Dispo US : juin 99
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& ENRICHI A LA DIOXINE ANIMALE, MON POULET ! 33

Aprés Lamborghini, Titus revient sur
les chapeaux de roues avec un jeu
de course qui n'améte pas d'étre
retardé. Le résultat obtenu semble
en valoir la peine, puisque les magnifiques
bolides profitent désormais d'une superbe
modélisation. Sans les effets
de reflet tout droit sortis de Gran Turismo,
et I'incorporation du changement de climat.
Vous avez a votre disposition une vingtaine

de roadsters, et les décors ne sont pas en
reste avec pas moins de 10 pistes
complétement différentes | Une des autres
oﬂginallﬁéalntémsmtaaconcermlesm;hya
qui vous permettent de comprendre comment
corriger votre conduite. Et enfin, pour vos
chaudes soirées entres amis, un mode quatre
joueurs a méme été prévu. Un titre a surveiller
de prés |

* Dispo Fr : fin 99 * Dispo US= fin 99
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OK. Méme s'il utilise Expansion
Pack, Donkey Kong 64 est loin
d'enterrer Banjo lorsque 'on
s'intéresse d'un peu prés aux
graphismes. OK, les esprits gritques auront
raison d'en déduire que la Ninténdo 64 est
allée au bout de son potentiel, Mais foin
, de ces considérations'oiSeuses : dés
) les premiéres secandes de jeu, elles
sont mises au rancart. Les controles
® sont comme toujours simplissimes,
« 5 et les sensations immédiates,
Quand on est un brin habilué a
ces nouveaux upivers 3D trés
ouyerts, on prend r@pidement
ses reperes, On grimpe aux cocotiers,
On bondit de liane’en liane et. 2
peine a-t-on le temps.de se.dire
/ “Mais bon dieu, les Donkey ont
toujours propesé un max de zones
bonus” . fue I'on s@ relrouve nez a nez
avee unbaril qui vous propulse dans
une de'ceszones.Et 14, on se rend compte
du potentiel de.genouveau titre,de Rare.
Gréce a la foultitude de zones bonus et
aux cing gorilles proposésilavariste
des gameplays est assurée. lci, Diddy devra
se propulser de baril en baril pourasiver a
une piéce DK. Ailleurs, Tiny participera & un périple
hallucinant dans un chariot de mine,Plus loin; Donkey.
devra éliminer un nombre parficulier de Kremlings en
un temps donné. Qui plus est, les niveaux des huit
mondes devront étre parcourus par les cing gorilles. Et
chacun posséde des habilités spécifiques qui ouvriront
certaing
passages
| inédits
Le coup du
“cinq jeux en
un”, on ne
vous |'avait
jamais fait, hein 7
Dispo
mondiale
novembre
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LA CARTE AUX TREASURES M

Trick'n Treasures, dans son concept, n'est pas sans
rappeler un certain Spy VS Spy. En effet, a travers
les 1B niveaux du jeu, disséminés dans 6 mondes, il
faudra tout faire pour récupérer les différentes piéces
d'unegouronne. Malheureusement, vous n'étes pas le seul dans
cette,quéte. Vous n'aurez alors pas moins de 15 armes, sorts
ou piéges a volre disposition pour atteindre votre objectif tout
en contrant vos adversaires. Cela va au-dela d'un jeu de plate-
forme: il faudra surveiller, liquider, piéger ou ralentir les
adversaires. Un mode 2 ou 4 joueurs écran splitté est d'allleurs
prévaa, Bref, voici un jeu qui pourrait relancer le genre creé par
Spy VS Spy. On vous en reparlera certainement trés bientot

® Dispo Fr : printemps 2000 » Dispo US : printemps 2000

e sEERsssssEslsEEItEEEsTERRITER TR RN TR SRR RS RS

SPYRO

PayStation

Dés les premiéres minutes de jeu, on sent notre

jeune dragon un peu plus... mature. Les retouches
sont subtiles, mais on le sent changé, notre Spyro
Le jeu propose d'ailleurs beaucoup plus d'inter-
activité avec les décors (en déplagant des objets ou en
explosant des murs) et avec les personnages annexes.
Le personnage tchatche bien plus souvent et la trame s'est
étoffée. Mais Insomniac Games n'a pas perdu de vue la
recelte du premier volet, & savoir de la plate-forme pure et
dure dans des univers en "full 3D". Ainsi, on découvre une
trentaine de mondes tous plus déjantés
les uns que les autres. A
noter aussi une foule
de nouveaux
mouvements (nage,
escalade), des
supercharges inédites et les
célébres niveaux bonus
qui faisaient pour
beaucoup I'attrait du
premier volet. Rien de
trés novateur,
mais un fun
toujours
présent.
* Dispo Fr
octobre * Dispo
: rentrée

|

PayStation




_JiJ_AJJJ _HJJ JJ _|J_' ‘U_UJ J_)

”

Il ABSOLUTUS ABSURDUS IIEI.IHIIIM O

I HODOOOH-HI-YD-HI-YODD W m m

‘{,9 87 ans que ce mythe de la Jungle est apparu pour la
_— premiére fois dans le roman d’ Edgar Riee Burroughs,
Zar=r| et seulement quelques mols qu'il est en
développement dans les studios de'Disnéy
Interactive. Si c'est pas un comble, ga 7 Programimé polir sortir
en paralléle avec le dessin animé de Disney, Tarzan reprend un

Bien des progrés ont été accomplis depuis
les préversions dévoiléesSURles préecdents
salons. A croire que Shinyguia cancede sa
licence au développeur Visintéragtive), n'a pas
apprécié le sort qui était résenié@ison délirant personnage:
Tout ga pour dire que |e jell deviendrail présque inlérassant...
Notre héros, qui a trouvé lé moyen dé se ramasser
une vache sur le colfdi' créne (sont eomme ca les vaches
chez Jim...), se retrouve aujourd'hti embarqué dans il Woyage
dans les méandre8 @8 860 subconscient. |l évolugraBinst
dans le monde du'bonhetr, dans celui de la peurow
de I'hystérie. A chaque fois, il se dirigera dans un univers
en 3D a la Mario, et vous pourrez, comme dans les
précédents opus, user de votre téte comme d'un lasso, ou
vous servir d'armes délirantes pour terrasser des ennemis
qui ne le seront pas moains (délirants. s'entend).
Dispo Fr : fin d’année * Dispo US : septembre 99
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I VERS LINFINI ET AU-DELA I8

Si la premilgre adaptation vidéeludique
du superbe "Toy Story” pouvait préter
a sourire, ce deuxiéme volet devrait

PlayStation

peu le systeme d'Hercule, mais en insistant congidérabl

sur le coteé 3D, a la maniére d'un Pandemonium 16 niveatx
différents sont proposés, et tout comme dans le film, |& héros
grandira au fur et & mesure de |'aventure. Ce qui aura pour. effet
de modifier considérablement le gameplay. Le jeu s'avére en
outre plutét réussi graphiquement, mais nous n'avons pu juger
de la qualité de la jouabilité pour cause de version trop peu
avancee. La version N64 sortira pour sa part I'an prochain.
Dispo Fr : octobre Dispo US : rentrée

T IO
| | e | =
I i ; ) 1
( o -
Adaptation trés fidéle de la version PlayStation dans
son déroulement, cette mouture N64 de Bug's Life
ne péche que par I'absence de cinématiques en
images de synthése. Ca manque, on ne le cachera
pas, mais le jeu lui-méme a déja fait ses preuves. Vous y dirigez
Tilt la fourmi dans un jeu de
plate-forme 3D qui n'est pas
sans rappeler Croc et son
.univers. Notre
jeune insecle va
devoir libérer sa
communauté de la tyrannie
des cigales, et devra pour
cela faire pousser divers types
de graines pour atteindre des
bonus haut placés, ou trouver
de nouvelles armes. User d'un
pissenlit et de courants aériens
pour traverser le grand désert..
Bref, faire comme dans tout jeu
de plate-forme qui se respecte :
user de reflexes et de ruse
* Dispo Fr : novembre * Dispo
US : octobre = Dispo Jap : nc

 réconcilier les fans de Buzz et Woody. |
Le jeu est & présent en totale 3D, et propose a |
votre personnage une liberté de mouvement
presque totale. Buzz, votre personnage, qui
part a la recherche de son ami
Woody, est doté d'un riche éventail
de mouvements:lls lui permettront
par exemple de s'agripper a des filins,
de réaliser des doubles sauts, ou
encore d'user de son pistolel laser.
Le jeu s'avére tout a fait jouable

et les challenges liés & la plate-forme
baignent dans une ambiance originale
trés plaisante. Bref, c'est plutdt varié,
relativement cohérent graphiquement
et, en prime, c'est bourré de
cinématiques a |'humour réjouissant

* Dispo Fr: début 99

* Dispo US : rentrée

' WSURREALISTEM

Titus est trés

amateur de grosse
licence
puisqu’aprés

Hercules et Superman

voici venir les Blues Brothers
Plate-forme 3D et “dance™
sont ici a I'honneur,

« Dispo Fr : début 2000

* Dispo US : fin 99
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Malgré sa pixélisation un peu voyante,
le premier Vandal Hearts avait défrayé la
chronique, jusqu'a devenir un classique
du tactical RPG sur PlayStation. Les
nombreux fans du premier volet apprendront avec
joie que Konami travaille depuis un moment sur une
suite. Le made de jeu semble sensiblement le
méme, avec une histoire et un monde différent.
L'accent est s sur les attaques magiques, plus
nombreuses. el bien plus impressionnantes. ainsi que
sur un nouveau moteur de combat plus sophistiqué.

LA GUERRE EST CHOSE TROP SERIEUSE POUR LA CONFIER A DE PETITS JOUEURS

WAR OF THE HOGS
WU COCAON, VER - WEVIE COMBAT B

Les jeux de stratégie n'étant pas nombreux, on
esquisse toujours un petit sourire lorsqu'on en
découvre un. Ainsi, Gremlin nous réservait ce War
of the Hogs plutét sympa. Prenez un Worms,

remplacez les vers par des cochons, donnez-leur un look

“Premiére Guerre”, mixez le tout dans un' monde en 3D, et

vous obtenez War of the Hogs. Le joueur commence chaque

missian avec dix cochons. Chacun posséde des compétences
propres, et variables en fonetion de son grade. En mode

solo, quarante missions sont prévues avec divers objectifs &

remplir. Pour ie mode multi-joveurs (usqu'a 4), pas moins de

140 000 milliards de niveaux (ben ouais) seront générables par

le pmgramme Voila de quoi fritter vos potes pour toute la vie.

4s4saassseteneasssnsssnsasisnts nNsssRsssERsRERRRREI RS
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Les caractéristiques des personnages seront plus
détaillées, ce qui apportera une plus grande richesse
rolistique. La préversion montrée laisse entrevoir
de magnifiques graphismes et un mode deux joueurs
en mode splitté | Un jeu extrémement prometteur
doncquidewaﬁpldne saﬂsfairalas_fmsdumanre.

DR T R P TR PP

B PAS TROUVE LA SOURIS.)! W

La N64 peut enfin'se targuer de proposer
autre chose gue des jeux. “ mignens tout plain "
En-effet. I'un des plus'cefebres jeux
de stratégie temps réel débarque sur la console
de Nintendo, quatre ans aprés la version PC. Votre
objectif: diriger ses troupes vers,la victoire
en gerant |'unique ressource de |a planéte, le Tiberum.
En effet, avec ce minerai, vous potifrez construire
vos batiments, votre armée, vos véhicules, etc:
Une cinquantaine de missions vous attendent. Uinterface
semble avoir été bien étudiée pour profiter de la‘multitude
de boutons des pads N64. Par contre, Westwood et
Nintendo s'interrogent encore sur la faisabilité d'un mode
multi-joueurs. Dommage, car ce genre de/produit ne prend
toute sa dimension qu'a plusieurs

Coup sur coup, deux jeux de slrateg:e vant arriver
sur NB4. Aprés C&C, Blizzard, le concurrent direct
de Westwood, présentait Starcraft. Le principe
de jeu est totalement identique & CRC : récupération

de ressources, stockage puis construction de bases;.de

troupes et de véhicules. La différence majeure est la présence’
de trois races (seulement 2 dans C&C) aux caractéristiques

et aux technologies fort différentes. Au joueurd'adapter

sa stratégie. Entiérement en vue isométrique, Starcraft'NG4

intégrera de nouvelles cartes par rapport a la version PC

la possibilité de sauvegarder en cours de mission, ou encore

|'utilisationide I'Expansion Pack. D'autres options sont prévues,

mals les auteurs restent muets lorsquon les interroge

WAR OF THE WORLDS
M LA GUERRE SELON HG WELLS

Le célébre roman de HG Wells inspire beaucoup
les déyeloppeurs : GT Interactive prépare depuis
plusietrs mois un jeu d'action/stratégie reprenant
le monde décrit'par le romancier anglais. Dans

un univers entiérement en 8D, vousidirigerez diverses unités
terrestres, aérienfi@s ou maritimes dans 14 missions. La lutte
contre ['invasion martienne sur le teritoire britannique nous
permettra de découvrir des villes

comme Londres, Douvres; Oxford, 1-»-—-'1.__..._
etc. Stratégie oblige, il faudra
gérer diverses ressourcesipours
la victaire finale. Espérons que'le”
jeu sortira bien a la date indiquée,
car il a déja un retard considérable




NOS MAGASINS

15, Bd Casimir Pelloutier - 04100 MANOSQUE
Tél 04 52 BT B4 20

Centre Commercial La Grandboucle
05000 BRIANCON - Tél. 04 92 20 39 43

7 Bd. Kennedy - 06800 CAGNES SUR MER
Tél. 04 93225521

9 Rue Lepante - 06000 NICE
Tél. 0493929273

4 Av.Maximin Isnard - 06130 GRASSE
Tél. 04 83 36 20 52

34 Rue GioHredo - 06000 NICE
Tél 04 93 92 44 45

Esplanade Georges Pompidou - 4, rue Cocrane
06500 MENTON - Tél 04 93 57 09 83

99 rue Belle de Mai - 13003 MARSEILLE
Tél 04 9108 78 24

Cing Avenues - 22 av Marechal Foch
13004 MARSEILLE - Tél 04 91 34 45 00

LA PLAINE - 1 rue St Michel
13006 MARSEILLE - Tél 04 91 42 8232

18 rue Guy Combaud Roquebrune
13007 MARSEILLE ENDOUME
Tél 04 91 31 04 62

15 rue Emile Zola - Mazargues
13009 MARSEILLE - Tél 04 91 40 32 43

ST Barnabé Village - CC CHAMPION
13012 MARSEILLE - Tél 04 91 B5 22 22

C C CARREFOUR - 13110 PORT DE BOUC
Tél 04 42 06 30 92

C C CHAMPION - Les chemin d'Aix
13120 GARDANNE - Tél 04 42 65 B2 85

centre urbain
Arcade des abbayes
13127 VITROLLES
Tél 04 4210 79 33

C C CARREFOUR
13220 CHATEAUNEUF LES MARTIGUES
Tél 04 42 40 47 33

72 rue du Bourg Neuf
13300 SALON DE PROVENCE
Tél 04 90 56 97 17

1. 3 Place des Martyrs - 13500 MARTIGUES
Tél 04 42 40 47 55

60 rue des Poilus - 13600 LA CIOTAT
Tél 04 4298 0288

24, avenue Jean-Mermoz - MARIGNANE
Tél 04 42 09 07 47

CC Champion route de la mayre
30200 BAGNOLS / CEZE
Tél.04 66 39 15 70

5 rue Capdeville
33000 BORDEAUX
Tél. 05 56 81 B3 35

CC Grand Var Est
83000 TOULON
Tél. 04 94 01 75 50

Imm. le Victoria - Av. Georges Clemenceau
B3120 STE MAXIME - Tél 04 94 43 95 98

CC Intermarché ZAC La Poulasse
83210 SOLLIES PONT
Tél. 04 98 01 00 13

Centre Commercial Champlon
4 rue Georges Simenon
83400 HYERES - Tél 04 94 35 83 48

ZAC du chemin Roubaud - CC Centr'Azur
B3400 HYERES

STRATAGAMES/GAMES DEAL
3, Bd Gabriel Péri - B3300 DRAGUIGNAN
Tél 04 94 50 96 B0

66 rue Jules Barbier - 83700 ST RAPHAEL
Tél. 04 94 B3 74 23

PlayStation

( 10P)

) AIR SOFT GUN

{ n-ﬁn
&

B8 Rue Colbert - 84120 PERTUIS
Tél. 04 90 09 74 04

150 cours Gambetta - 84300 CAVAILLON
Tél. 04 90 78 39 52

| DANS TOUS VOS MAGASINS

- e choix

100 titres neufs
én permanence

- de nouveauteés
- de reprises

- 'occaz
- de service

A4 | C
STRATA’GAMES
TEL 04 92 02 19 04

S61LS
STRQ;I'AGAMES

.23 F/mn)




UPPERCUT DANS LEAGLE

i Aprés avoir joué les arbitres a Roland-Garros et piloté

4 sa récente promolion sociale : Mario joue maintenant
pas développé par Nintendo, mais par Camelot, qui ne fait la
sans doute les amateurs de golf, ainsi que les fanatiques de

un kart, il fallait:bien que Mario passe & quelque chose
de plus physique. C'est désormais chose faite grace
au golf. Ga tombe bien, parce que justement, on manquail de bons
jeux de golf sur la console de Nintendo. A noter que ce jeu n'est
qu'utiliser I'image du personnage en reprenant le moteur du jeu
“Mina no golf”. Comportant & parcours, ce golf en 3D séduira
Maria (il faut de tout pour faire un monde)
* Dispo Fr : nc * Dispa Jap : nc * Dispo US : septembre 99

ERCUTS, CROCHETS, DIRECTS I

Midway réservait I'une des plus belles
surprises du salon. Jeu de boxe assez
classique, le look de Ready 2 Rumble,
avec des graphismes trés cartoon, a
‘accroché tout le monde. On s'amuse tout de
suite. Au stade actuel, la jouabilité est déja
excellente. On pouvail juste déplorer un petit
temps de latence dans les commandes. Seuls
quelques boxeurs étaient jouables, mais la version
finale en comportera 20, chacun avec son style
propre. La réalisation de la version Dreamcast est
parfaite, Il suffit de voir lesicoups pleuvoir sur les
comps bodybuildés des baxeurs pour comprendre
que Midway tient la sonplus grand succes. Le souci
du détall et du réalisme a pousse les graphistes a
intégrer les visages luméfiés des boxeurs. Si le
mode arcade permet de s'éclater immediatement,
le mode Saison offre |'occasion d'exercer vos
talents de manager, puisqu'il faudra a la fois
combattre et gérer I'entrainement, les finances, etc
Voila un titre qui devrait faire vendre bien des
Dreamcast | A I'heure ol nous écrivons ces lignes, GT
Interactive, le distributeur de Midway en France, n'avait
pas. encore de date de sortie. A noter que des versions PS et
NB4"sont aussi prévues. Bien entendu, la réalisation sera en
dega de celle de la Dreamcast, mais l'intérét demeure, ce qui
est tout de méme 'essentiel

* Dispo Fr: nc

s Dispo US : automne 99
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DIRECT DANS LHOLIE

B PLUS HAUT QUE LES ETOILES W

E L'E3 a été |'occasion 'pour Activision de récolter

les impressions des joueurs du monde entier sur
PrayStation

celte simulation de skateboard. Autant vous

le dire tout de suite, Tony Hawk's Pro Skater a
remporté tous les suffrages. Techniguement impressionnant,
dote d'une haute résolution et une animation ultrafivide, THPS
brille surtout par une jouabilité exemplaire, On n'avait jamais
ressenti autant de plaisir de glisse sur rouleltes depuis un
certain Skate or Die d'EA. Outre |'aspect technique, les
nombreuses options. comme le jeu a deux en écran splitté, ou
encore les courses; devraient contenter plus d'un fanatique de
ce sport extréme. La foultitude de parcours, d'obstacles et de
figures donne & THPS de beaux atouts face & ses concurrents
comme 3Xtreme de Sony. Si Activision et Neversoft corrigent
les bugs de collision,
alors THPS pourrait étre
LE jeu de skateboard.
On croise les doigts.

® Dispo Fr : octobre 99
¢ Dispo US : automne

eessscsssssstssasaslEestsseRTERERsatsNaRssasssERRRS

B ET VOGUE LE CANDE-KAYAK m
Le canoé-kayak est un sport peu répandu sur
consoles. Ubi Soft et Looking Glass Technologies
comblent la bréche. Plutét axé arcade, ce jeu de
course vous emmeénera sur des cours d'eau
traversant des glaciers, des déserts (71) et méme une ile
tropicale. Six kayakistes aux compétences diverses et quatre
kayaks seront & votre'disposition. Pour tout dire, nous n'avons
pas été emballés par Wildwaters. |l est vrai qu'il est loin d'8tre
terminé. La réalisation est'plutét terne mais on peut espérer
des améliorations. En revanche, on peut s'intefroger sur’
l'intérét méme dujeu. Les sensations sont pour le moment
nexistantes et.le maniement est plus qu'approximatif.
« Dispa Fr : fin 99

* Dispo US : fin 99




C’EST PAS COOL, BORDEL

Il DUNK ET BOOM SHAKALAKA !!!

Les Américains impressionnent sur Dreamcast.

La sortie imminente de la nouvelle console

de Sega pourrait étre triomphale. NBA 2000 (titre
provisoire) semble, avant méme sa sortie, propulsé
au firmament des simulations de basket. Jamais un jeu

de ce genre n'a été aussi fouillé, aussi détaillé graphiquement.
Regardez les photos (non, ce ne sont pas des images

de synthése) et imaginez cela animeé 4 60 images/seconde
C'est tout simplement magnifique. Visual Concepts.

le développeur appartenant maintenant 4 Sega, a mis

les bouchées doubles. Plus de 1500 animations en motion
capture renforceront le réalisme de I'ensemble, sans parler
des expressions faciales des joueurs. 28 équipes de la NBA
(plus de 400 joueurs) ainsi que leurs stades respectifs seront
intégrés au produit final. Difficile pour le moment de juger

de la jouabilité, mais on peut faire confiance & Visual Concepts
qui avait déja développé de nombreux'jeux'de sports.

= Dispo Fr : décembre 99

» Dispo US : septembre 99

Dreamcast

SPORTS

B LA FIEVRE DE LA GLISSE FAIT FONDR

E LA GLACE M

La démo tenu des précédentes ceuvres ¥ et
@ présentée & I'E3 de UEP, tout permet T -
Dre - | €01t suffisamment  d'espérer une jouabilité et
avancée pour un intérét & la hauteur
denner une bonne idée dujeu _ de la superbe réalisation.

définitif. Coolboarders
bénéficle dlune réalisation
top niveau avec des effets
graphiques dignes

de la Dreamcast.

Les parcours el les paysages
sant nombreux, magnifiques
et vanés. Loin d'étre finalisé,
le contrdle est déja simple.
agréable et trés instinctif.

Les sauts s'exécutent comme
dans un réve. Bref, compte

* Dispo.Fr . nc
* Dispo Japon : fin aout 99
*» Dispo US : fin 99

PlayStation

Capcom se mel au jeu de snowboard. Avec Tricky
Sliders, I'accent est mis sur la vitesse. Jeu de
descente par excellence. il promet une animation .
fluide pour un jeu qui met les réflexes a rude

épreuve. Avec de nombreux obstacles dans

des courses hyper dangereuses et speedées. -

des graphismes hyper dynamiques et efficaces. -

ce jeu prend un créneau encore libre mals étroit e

Ce sont sans aucun dotte ces éléments qui feront son =

originalité. Le jeu eomprend 4 modes : mode libre, made

Story, mode Versus 8t méme un mode Edit prometteur.

Comme lFindique le itre, les acrobates trouveront leurlot

de figures en freestyle, et pourront improviser un maximum sur

les 10 courses (plis des courses cachées) du jeu. Dans

la catégorie des petits plus, on peut trouver des personnages

bonus cachés'issus'des plus grands jeux de Capcom. Un jeu

qu'on aliend avec impalience

* Dispo Fr : ne ® Dispo Japon :

oui * Dispo US : automne 99

Ce nouvel opli§ s'attaque au bon NBA Pro 99
de Konami. Les programmeurs ont augmente
le-nombre de polygones pour les visages:'Les
animations ont été réalisées par motion capture

avec |'aide de Mr Bryant. Pour comiger diverses lacunes

du précédent volet, llintelligence artificielle a été totalement

remani¢e. Un mode arcade “orginal”, selon Left Field, sera

inclus: En haute résolution, ce titre posséde bien des atouts
pour séduire les férus de basket.

* Dispo Fr: nc ® Dispo US: novembre 99




SPECIAL E3 ¢ cestouse, man:

- *+ ROBINSON CRUSGE «*

Pour une fois, |'objectif nigst

f‘ ISIMEBCY| nag de massacrer a tout Vak
’ COLDR Echoué sur une ile déserte
' / et disposant de quelques
- : éléments de base, vous allez devoir
¢

survivre dans cet environnement hostilg: 2 lE nEEATHLnN DE PncHE
Gérer les ressources, chasser pour sej w -
- !

nourrir, utiliser les objets pour en faire %
il Konami sxt enfin'ine nouvelle version de son

des outilsiou des armes, tout sera Epet =) k. Sty
possible afin de retourner 4 la CivlisaBNNCO).CR |Someteteti  °F0" Mulliépreuves sur b Gameboy
I;gllsi?gfeiq\;oq‘l;;;t{awhaqb‘fwc:uaenge avec ses épl'?uves mythiques. Up Success mode
La.seil@interrogation conceme' est intégre: Il faudra alors entrainer et gérer les aptitudes
'8a sorie en France de votre athléte afin da]g rendre compétitif dans un maximum

«Dispo Fit: ng 4 d'épreuves. Par aillelirs, Yous commencerez au piveatl

* DispotiS filtomis BO universitaire, puis régoon; | national et finalefBnt intemational

— - Bref, que d'étapes & franchir avant®@ toucher la médaille d'or.
_4 . - EDNEENEEY  * Dispo Fr: fin 99

L i RRE  * Dispo US : automne 99

T Tm e

1 " 3ad "
D

BesNssessssssesEsssassseesaNssssEaassERaes

iz, GHOSTS"

% SANS PEUR ET SANS REPROCHE °

Bien avant de cartonner avec Resident Evil, Capcom
Gc“gffc’é s'gst faibune réputation avec un certain Ghost'n
=~ Gablins. On le retrouve désormais sur notre bonne
chére Gameboy couleur. Les nostalgiques se
souviendront des combats achamés contre les zombies et
aulres beslioles de ['au-dela. En tant que chevalier, vous allez
devoir tout faire pour sauver votre dulcinée. Au cours de voltre
périple sur les sept niveaux que comporte le jeu, vous pourrez
ramasser et utiliser d'autres armes. Divers boss viendront vous
couper la route. Mélangeant plate-forme et action, Ghosts'n
Goblins est un grand classique. La version Gameboy n'a rien
a envier a l'originale, et on retrouve toute la jouabilité qui a fait
son succes. Trois niveaux
syl de difficulté, un systéme de
mots de passe et la possibilité
de jouer sur une Gameboy
manochrome, telles sont
les caractéristiques principales

% de bien transcendan Y
de celte version. Bref, voila 2 SCencant;
méme pour un jeu
une belle ceuvre pour Gamih
une console adorable RIOROY

* Dispo Fr: nc * Dispo Fr: nc
* Dispo US : automne 99 * Dispo US : automne 99

s

Aprés une apparition sur PlayStation des plus
GC‘B‘IE;""R décevante S[_}awn, le héros atypique de Todd

=~ McFarlane, débarque sur Gameboy. Cette nouvelle
version se présenie sous la forme d'un jeu
d’action/plate-forme. On y retrouve Spawn dans son combat
contre Melbolgia et tous ses acolytes. A travers les niveaux,
le seul objectif est
de nettoyer les rues
de la racaille. En fait,
le jeu reprend diverses
scenes de la BD
et du film, comme
une poursuite en molo.
En conclusion, rien

FULL_OF
YOURSELF .«
BREN'T YOU?
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fans ce scrolling vertical parfaitement retransgsit. Comme

NON, C’EST DU GAME, BOY !

MAGICAL TET

% UN TETRIS CHEZ MICKEY

Adapté de la version récemment sortie
sor| sur N64, ce nouveau clone de Tetris
CDLD met en scéne les célébres persos
de Walt Disney. Pas moins de sept
régles et trois modes de jeu sont proposés. Bien
entendu, il est possible de jouer & deux grace
au link. Par ailleurs, un nouveau systéme d'ombre
permet au débutant de voir I'ombre de la piece déja )
en bas de I'écran afin de faciliter son placement. Capcom
annonce divers scénarios dans le mode un joueur, mais
franchement, I'intérét n'est pas la. Un produit sans prétention,
si ce n'est détrner Tetris DX de sa place de numéro 1
* Dispo Fr: nc * Dispo US : automne 99

* UN HOMIME A LR ME’n PLOUF ! 5*

Preparez vous & embarquer po de longues
camesar| hatgilles au-dessus de I'océan chtﬁque avec

COLoR I'adaptation sur Gamebay couleuRdu hit d'arcade
de Capcom. Les réflexes sont miSia nude epreuve

e bon aloi, les ennemis sont vifs, rapides et @s imposants
bB@ss sont équipés d'un armement redoutable. Calle version
ose.des niveaux supplémentaires, trois nlv

riervos scores

ulté et un systéme vous permettant d'impri
alutres mots de passe.
po Fr:nc * Dispo US : nc * Dispo Jap

% __RENCONTRE DUSETYPE |

Une des légendes du shoot'em up, si ce n esi’b

de dans le genre horizontal, fait son retou
jice avec une toute nouvelle compilation Gam
|8 proposant pas moins de 5 versions différent
du hit, vous peuvez vous adonner avec une nostalgie non E%
ype | et Il dans |eur version orginale en noir &t
lleur. Puis, pour les hetreux possesseurs de |

. ¢'est avec R-Type DX que vous pourrez \

sasesaas

i . remix es deux précédents titres utilisant & §
seille les ficités de la machine. Excellente L
réalisation, joual modéle : attendez-vous &

passet d'intenses moments au sejn de votré R-9

* Dispg Friiie ® Bispo US : septembre 99

* DispaJap:nec &
3,
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%100 COULEURS SUR GAMEBOY

La version Gameboy de ce jeu de base-ball

%t:} semble avoir bénéficié de.tous les soins, & l'instar «
de sa consceur sur N64, Ainsi, alors que la console

n'est capable que de 52 couleurs, les programmeurs *

de Software Creations réussissent le pari d'en afficher une

centaine. Hormis cet exploit technique, ne vous attendez pas

4 des originalités pour un jeu de base-ball. Sachez que de

nombreuses options de gestion, des statistiques mises a jour
jusqu'a la demiére minute, et toutes les autres subtilités "n'ocmss “n"ln‘ :
de ce sport américain i,
seront incluses. llvous E= :
* 24 HEURES DU MANCHE. MANIAQUES BIENVENUS i

est méme permis de
permuter les joueurs -

Pour tous deux qui révent dese couvrir de boue
Bl sans quitterijeur nid dougl‘ voici venue la suite

=E i *‘
[

ERM 4::,_” SCOI‘E I'JIS oo

eeee seteasassnsnassssnnnTnERRnES seses

entre les équipes afin

de créer un A|! Star ESIE..DR ‘ ! )

Team. Réservé aux de Motocross Manijacs. Entiérement reprogrammeé,

fanatiques de ce sport. le jeu se révéle fluidg et'plus maniable,

A noter que ce titre En nouveauté, la présence d'un éditeur de courses, et

n'est pas compatible la sauvegarde de votre meilleure course. Le mode Ghost vous

avec |'ancienne permet de cancourir contre vous-méme afin d'accédenatix

Gameboy. courses cachées. Vous devrez faire vos preuves au travers
de dix courses que, seul ou entre amis grace au cable link.

* Dispo Fr : nc * Dispo US : juillet 99 = Dispo Jap : nc

* Dispo Fr: nc
NUMERD 2 - JlLLET-ADDY 1980 EONSOYES, 79

* Dispo US : mai 99



W LA BA[iE Illl NINJA, LA SAGESSE DU CHENE MOU W

Quand un des programmeurs les plus vieux et

@ les plus réputés de l'industrie déclare qu'il travaille
D sur le projet de sa vie (project Berkley aka Sllgl1
Mue), on peut s'attendre a ce que ¢a fasse trés mal.
Yu Suzuki, maitre incontesté de |'arcade et directeur de I'AM2,
espére créer un nouveau genre de jeu : a la fois action et
aventure, a la fois pour le grand public et le joueur confirmé
Un pari audacieux. Défini comme un “F.R.E.E™ pour “Full
Reactive Eyes Entertainment”, vous étes complétement
immergé dans un environnement 3D ol chaque objet peut
étre manipulé, ol chaque personnage peut-étre interpellé
En somme, une sorte de prodigieuse représentation
de la réalité, mise & profit par un jeu d'aventure en plusieurs
volels, pionnier dans le genre. Par rapport au Tokyo Game
Show, la seule nouvelle démo présentée, était celle des bustes
des personnages manipulables en temps réel. Magnifique
et réellement impressionnante, beaucoup ont vu en cette démo
un petit clin d'ceil & celles de la PS2... Préparé dans le plus
grand secret depuis 3 ans, Shen Mue mabilise toute I'attention
.\E‘e SEGA avec pas moins de 250 personnes sur le projel.

» Le budget est astronomique, plus de 20 millions de
dollars ! C'est le projet le plus ambitieux de SEGA,
B et un jeu phare pour la vitrine Dreamcast

% * Dispo Fr : début 2000 * Dispo Jap : octobre
b * Dispo US : début 2000

I QUE CAIR FORGE SOIT A DELTA W

Aprés un Pop'n'Music bien sympa, mais pas
@ a la hauteur des capacités techniques de la machine,

Dre Konami s'attaque & un morceau de choix :

le simulateur aérien dans le style Ace Combat

Et ici, contrairement a l'innovant Aerowings (Aerodancing

au Japon), c'est de DogFight dont on parle | Développé en

partie par des programmeurs de la division arcade de Konami,

le jeu promet beaucoup. Techniquement, c'est une réussite,

et 'influence du hit de Namco se voit du premier coup d'ceil.

La maniabilité est bonne et utilise aussi le stick d’ASCII

Une flopée de missions et d'intercepteurs, des décors

d'un grand réalisme et une animation fluide devraient donner

(si I'intérét suit) naissance a un nouvelle référence dans

ce genre trop rare sur console.

* Dispo Fr: fin 99 * Dispo US : sept * Dispo Japon : juillet

. ee . .o . T sssns

I PAS LA TROUILLE EN PATROUILLE I

Avec un nom comme ga, on devine toul de suile
@ qu'on va avoir affaire a un simulateur de vol. Mais
contrairement a ce qu'on pourrait croire, il ne s'agit
pas d'un éniéme Dogfight, mais plutét d'un jeu se
basant sur un principe proche du célébre Pilotwings. Nommeé
Aerodancing au Japon, il a été développé par la CSK Research
Institute pour étre le premier simulateur d'acrobaties aériennes
Mettant en scéne I'équivalent de la patrouille de France au
Japon, la “Blue Impulse”, votre but ultime sera d'en devenir le
commandant. Et cela ne sera pas facile | La base du jeu repose
sur l'accomplissement d'acrobaties de groupe qu'il faudra gérer
au milimétre prés, aprés avoir appris le pilotage lors des
différentes épreuves précédentes. Un concept trés original
et qui peut se réveéler trés fun a quatre joueurs.
* Dispo Fr : fin 99 » Dispo Japon : oui * Dispo US : fin 99

Dreamcast




W ECHO NIGHT ecxo NIGHT ecro nigaT Il

Joueurs en manque d'hémoglobine sur PlayStation,
Agetec a pensé a vous en eéditant ce titre développé
= | par From Software. Cependant. ne vous attendez

pas a un nouveau Silent Hill ou autre Resident Evil
Peu ou pas de combals dans ce jeu vécu & la premiére
personne. Nous sommes en 1937. Vous, Richard Osmond,
recevez de volre pére une étrange clé. En ouvrant une des
portes du temps, vous étes précipité dans un long voyage
a travers le passé. Vous visiterez plus de dix endroits
effrayants, parmi lesquels un vaisseau fantdme, une mine d'or
et un casino a |'ancienne mode. Confronté a des spectres
surgis du passé, votre mission sera de les aider afin que leur
ame puisse enfin trouver la paix. Plus de 50 énigmes vous
attendent, de nombreux jeux-dans-le et plus de 50 objets
a découvrir. Vous croiserez plus de 40 personnages différents,
qui vous guideront sur la voie des terribles secrets que vous
étes amené a découvrir. Plusieurs fins différentes
sanclionneront votre parcours de sauveur de spectres
« Dispo Fr : nc * Dispo Japon : oui * Dispo US : été 99

s'investir dans la rénovation de classiques
=" | Avec The Next Tetris, ils proposent
une véritable évolution du plus grand jeu

de puzzle/réflexion de tous les temps. Le principe
de base est le méme que dans |'original. Cette fois
cependam et c’est la la véritable évolution, les

s ne sont pas toutes solidaires. Elles tombent
toujours d'un seul corps, mais dés qu'elle heurtent
un bloc, les liaisons instables se brisent. Le reste
de la piéce poursuit sa course jusqu'a se stabiliser
sur un bloc. De méme, quand des lignes disparaissent,
les blocs gardent leur indépendance. lls peuvent
combler un trou la ot c'était impossible,
occasionnant des combos dignes de Puyo Puyo
Plusieurs modes de jeu sont possibles : dans le
mode 1-2 joueurs, on a doit faire disparaitre tous
les blocs marrons et les blocs gris en un temps
limité. Mais il existe a un mode “marathon”
dans lequel vous jouez jusqu'a remplir I'écran,
comme dans |'original. Entiérement en haute
résolution, et bourré d'effets (I'écran devient fou
en cas de Tetris), le jeu est innovant dans le fond
et dans la forme, que demander de plus ?
® Dispo Fr: nc
* Dispo Japon : nc
= Dispo US : été 99
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Un des plus grands hits de la Mégadrive revient
aujourd'hui entiérement en 3D | Ce fut I'une

des plus grandes surprises de I'E3. Appaloosa,
créateurs originaux de la série, reviennent sur
Dreamcast avec un jeu exploitant parfaitement le support.
Malgré son état d'avancement, |'animation et les décors sont
magnifiques, et Ecco se déplace avec des mouvements dignes
d'une motion capture. Le principe du jeu reste pour l'instant

le méme avec sa juste dose d'action, de dialogues, d'aventure
et d'énigmes a résoudre. Certainement un des plus beaux jeux
du salon, mais seulement présenté en démo non jouable

* Dispo Fr : nc * Dispo Japon : nc

= Dispo US : début 2000

Dreamcast
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B HE MAMAN, MA CAISSE A JOUETS, ELLE FUME ! m

Dreamcast

Dreamcast européenne, ce titre
I'apparition des premiers kits de

de “Toy Commander”

attention aux lois de la physique
pour gérer tout ce petit monde.
Un jeu vraiment trés original qui
risque de remporter un trés vif
succes |

* Dispo Fr : septembre

* Dispo Jap : fin 99

* Dispo US : octobre

I PAS L'lll]l I.E PEQIIIN QUI PIQUE MI]N POKEMON =

——._ | Pocket Monsters est depuis quelques années
ColcR | le fer de lance de Nintendo au Japon. Développé
‘ conjointement par Marigul, Gamefreaks et Nintendo,
le phénoméne a depuis conquis les USA par

I'intermédiaire de la série télévisée et des jeux Gameboy.
» Le principe des jeux Gameboy se base sur |'entrainement
! et la collecte de monstres. Les combats tiennent donc une
place importante, mais c'est |'astuce de n'avoir mis qu'une
partie des monstres par cartouche qui transforme le tout.
3 Ainsi, le possesseur d'un Pokemon bleu pourra échanger

ses monstres capturés avec celui qui a le rouge, décuplant
ainsi votre taux de collectionnite aigué... Dans la foulée,
Nintendo USA a aussi annoncé Pokemon Stadium sur N64 qui
se révéle étre, excellente nouvelle, le second épisode japaonais !
En plus. Nintendo inclura dans la boite le GB Pak qui vous
permet de brancher vos Pokemon GB sur la N64, afin de
récupérer vos personnages préférés | Vous aurez ainsi le loisir
de voir vos Pokemons se dandiner tout en 3D en criant a tue-
téte sur I'écran de votre toute nouvelle télévision de salon...
De multiples modes de jeux sont disponibles, dont le mode
a quatre joueurs, et le fameux GB Building qui permet de jouer
a vos Pokemons GB sur grand écran
Résisterez-vous a la Pokemania 7
* Dispo Fr : automne 99 (GB)
* Dispo Jap : oui * Dispo US : été 99

Développé par No Cliché, la société frangaise

de Frédéric Raynal (Alone in the Dark, LBA)

Toy Commander est un des titres les plus originaux
présentés au salon. Prévu pour la sortie de la

Comme son nom l'indique, les jouets jouent un role prédominant
dans I'aventure que vous allez vivre. |l est en fait question
d'une véritable guerre des jouets qui se déroule dans toutes
les piéces d'une maison, Votre but : récupérer votre titre

. Une innovation importante concerne

les multiples épreuves que vous aurez & traverser, car chacun
des cinquante niveaux est fondamentalement différent ! Tandis
qu'un niveau mettra a |'épreuve vos talents de pilote au bord
d'une F1 miniature, un autre vous permettra de vous essayer
au combat aérien, ou encore au tacticien en herbe, sans parler
du mode multi-joueurs. La réalisation 3D est de toute beauté,
et les programmeurs de No Cliché ont fait particuliérement

est en préparation depuis
développement Dreamcast.

B EaEa NN R EaN I EEnlseEtItEERIIEEIIRERRRtIRRS

B REVOILA CANCETRE LES GARS W

L'ancétre absolu du jeu vidéo moderne nous revient
dans une version complétement revisitée par Hasbro
(qui détient les licences Atari), mais qui garde tous
les principes essentiels de |'original. Le jeu passe
évidemment a la 3D, mais ce n'est pas tout, loin de 14!
Le jeu comportera plusieurs niveaux ol |'objectif sera chaque
fois différent. Le principe de base est |'intervention d'éléments
étrangers entre les palets des deux joueurs, avec un effet
différent sur la balle : dans I'un des niveaux, des rollers dévient
la balle et la propulsent a toute vitesse sur |'adversaire.
Dans un autre niveau, des pingouins, une fois touchés, pondent
un ceuf qui devient balle a son tour et corse le jeu. Le mode
solitaire propose des défis spéciaux. Pong devrait plaire aux
nostalgiques, et convaincra peut-étre des joueurs plus jeunes.
* Dispo Fr : nc » Dispo Jap : nc * Dispo US : été 99
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95 SURVILLIERS
Gam'On
C.C. de Colombier - 85470 Survilliers

Tél. : 01 34 68 22 15 E A%

94 spINT MAUR

Games' Shop
5 rue du pont de Creteil - 54100 Saint Maur
Tél.: 01 48 86 27 59 ‘l
91 LoNGJUMERY
Games’ Shop « 2
109 rue du Pdt Mitterand - 91160 Longjumeau
tel. : 01 69 79 01 31

91 Juvisy SUR ORGE
Games’ Shop
10 Grande Rue - 91260 Juvisy sur Orge

Tel. : 01 63 45 66 83

78 RAMBOUILLET
Game FX
2 & B rue Charles - 78120 Rambouillet

Tél.: 01 30 88 63 76

15 pARIS
World Games
204 rue de Charenton - 75012 Paris

Tél.: 01 46 28 28 18

75 paRis
Game Fan
44 rue de Malte - 75011 Paris

Tél. : 01 43 55 04 50

62 BETHUNE
Games' Shop
22 rue Saint Pry - 62400 Bethune

tél. : 03 21 56 18 45

45 Munmmms
Games' Shop
30 rue Jean Jaures - 45200 Montargis

Tél.: 02 38 98 12 33

Rejoingnez
notre réseau
de revendeurs

0 803 32 66 22
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GRIFFES SUR LES PRIX
3 GAMES® SHI]P J

PLAYSTATION

Castrol Honda Super Bike 335 F

C&C Tiberian Sun 365 F
Croc 2 325 F
Driver 335 F
Diver's Dreans 325 F
Kensei Sacred Fist 325 F
Kornikova's Smash Court 295 F
Live Wire 275 F
Monkey Hero 305 F
NBA Pro 899 325 F

Need for Speed Road Challenge 315 F
No Fear Down Hill M.Biking 315 F
Street Fighter col 2 325 F

Trap Runner 325 F
WWF Attitude 325 F
w NINTENDD 64

4x4 Mud Monster 385
Al Star Baseball 2000 435 f
Duke Nukem Zero Hour 395 F
Flying Drangon 395 F
Goemon 2 395 ¢
Milos Bowling 395 F
NBA Pro 98 395 f
Quake 2 385 f
Roadster 98 a5 F
Tonic Trouble 385 F
WWF Attitude A35 F

Yannic Noah 99 385 F

Battle of Britain 345 F
Dark Stone 325 F

Fleet Command 325 F
Global Domination 295 F
Heavu Gear 2 N5 F
Live Wire 225 F
Machines 315 F
Quest for Glory § 295 F
Red Line 285 F
Red Guard 35 F
Slave Zero 325 F
A Bugs Life 216 F
Asterix & Dbelin 225 F
Battleship 195 F
Bust a Move 4 225 F
Castlevania 225 F
Conquers Quest 225 F

Holy Magic Century couleur 205 F
International Track & Field 235 F

155 195 F
Live Wire 195 F
-~ Maya 225 F
NBA Pro 99 225 F
Spawn 235 F

World Rally 235 F
WWF Attitude 225 F

Boosters .16 F
Starters 55 F

. T
PC MULTIMEDIA
K6 350 3D
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A retourner accompagné de votre réglement & :
Consoles Max — Service Abonnements
BP6 - 59718 Lille - Cedex 9

Je choisis mon mode de paiement :

O Je régle par chéque ci-joint a I'ordre d'Edicorp

e
0 Je préfére régler par carte bancaire : mzws-nﬂ“ e

a : 5 i 1531;41.?54”
N® Lo v s a sy o) Expirele® Lo
* Validité minimale : 2 mois

Signature obligatoire :

Les 9 avantages
Nomis s s aseshatou Prénom : [Ie “nt"e ahnn“ement

Adresse : £l Une économie maximale : 126° de réduction

F1 La stabilité du tarif pendant la durée
de votre abonnement

K] La réception a I'adresse de votre choix
de vos magazines, avant leur sortie en kiosque

EY La certitude de ne manquer aucun numéro

| H Le Service Abonnements répond aux questions
NUMERD 2 - JUILLET-AOUT 1988 concernant votre abonnement au 03 20 12 86 05
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=)~ | TOUS LES TIPS
Sl DE CELITE :
LES VOTRES !
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N'OUBLIEZ PAS NOTRE LiVRET SOLUCES 17/ /17 AVEC CE NUMERO




Vous aimez Consoles Max
et Consoles Max vous le rend bien :
découvrez les tout derniers tips,

CES fg

-4 en vrac et en couleurs. Si avec ca,
vous trouvez encore le moyen de perdre,
- ressortez vos Majorettes !
-

3 QUE LA FORCE SOIT AVEC MOI &'

¥ He oui ! IL eXisTe DeJA pes CHEeATS POUR Ce Jelu pe
== COURSe PSeuDO FUTURiSTe. VOIiLA D@ QUOi FACILiTeR

o VOTRe PROGRESSiON.

Menu
Debug
pour afficher
le menu Debug,
r commencez avec un
fichier vide en mode
tournoi. Au moment d'entrer
votre nom, appuyez et
maintenez le bouton Z. A
partir de la, entrez
RRDEBUG toujours en

Contrdle avec deux
pads

Il est possible de piloter
avec deux pads, |'un branché
sur le port 1 et l'autre, sur

le 3. Comme pour le DEBUG
mode, entrez RRDUAL. Puis
votre nom. C'est plutét
déconcertant car on procéde
comme pour conduire un
tank. Ainsi, pour tourner a
droite, il faut que sur le pad
1 on fasse haut, et sur le
pad 2, bas. Bref, voila de

commencez une partie.
Pendant |a course, appuyez
sur Start pour faire pause
puis faites gauche, bas,
droite, haut sur la croix
directionnelle.

Mode miroir

Les courses vous lassent 7
Vous avez envie de voir du
nouveau 7 Alors pourquoi
pas un mode miroir. Faites
comme précédemment et
entrez RRTHEBEAST. Aprés

avoir entré votre nom,
débutez une partie. Pendant
la course, appuyez sur Start
pour faire une pause puis
faites gauche, bas, droite,
haut sur la croix de
direction.

quoi corser le jeu.

Invincibilité

Si vous en avez marre de
vous crasher, faites comme
pour le DEBUG mode et
entrez RRJABBA. Aprés
avoir entré votre nom,

Jouez \

avec

Jinn

Reeso

Faites comme
précédemment sauf qu'il faut
entrer RRJINNRE. Attention,
ce code ne fonctionne que si
vous avez obtenu Mars Guo
au préalable,

Turbo Boost

Au début du compte a
rebours, juste avant que le
speaker ne dise “11",
poussez le pad analogique
vers le haut et appuyez sur
A. Si vous avez le bon
timing, votre pilote se mettra
a crier.

- maintenant le bouton Z. Par
e | contre, au lieu d’appuyer sur
A pour valider, appuyez sur
L. A chaque fois qu'une
lettre est validée
correctement, elle s'affiche
- 4 en bas a gauche de |'écran.
Y Une fois toutes les lettres
entrées, sortez en allant sur
¥ Fin et en validant avec L
“ encore une fois. Ceci fait,
tapez votre nom comme
- d'habitude. Désormais,
=74 pendant la course, effectuez
, une pause avec Start et
" faites gauche, bas, droite,
W haut sur la croix de
o direction. Le menu “Game
: Cheats" apparaitra alors en
- bas de I'écran.
-
sl
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AUTRES COULEURS
Pour changer la couleur du
costume, appuyez juste sur B,

DUAL VIRTUAL BATTLE
MODE

Terminez le jeu avec Valgas
pour obtenir sa fin et ce

‘ Capcom nous avait toujours mode qui splitte I'écran en
habitué & de la technicité. Avec ;je"’"' Fouryjacoéderallora
ol | PowerStone, c'est plutit le a page N°6 de la collection.
; :::;:I:t. Ao ACCESSOIRES
& § SUPPLEMENTAIRES
- POWERSTONE PowerStone s'enorgueille de
: COLLECTION quatre accessoires

supplémentaires. Pour les
obtenir, il faut terminer le jeu
avec 4 personnages.

Pour obtenir ce menu

= special, il suffit de terminer
== |l au moins une fois le jeu

& | | avec n'importe quel

1 | personnage. CAMERA A VOLONTE

Quand vous gagnez un

combat, vous pouvez
manipuler la caméra.
Bouton A : zoom avant si on
appuie, zoom arriére si on
relache.

Bouton X, Y, Z : méme chose
que le bouton A, sauf qu'il
faut avoir utilisé le bouton A
avant pour pouvoir s'en

chaque personnage au moins
une fois pour pouvoir
incarner les boss.

INCARNEZ LE BOSS
FINAL

Terminez le jeu sans aucun
continue, quel que soit le
niveau de difficulté, Dans le

servir. menu collection, allez a la
La croix page 12 et vous verrez une
directionnelle image du boss final, Vous
ou le pad pouvez vous en servir dans
analogique le VS mode, Attention, seul
permettent un joueur peut s'en servir par
de faire match.
tourner la )
caméra, CINEMATIQUES

A la page 14 de la
JOUEZ LES PowerStone Collection,
BOSS vous pourrez visualiser
Terminez le les fins de chaque
jeu avec personnage.

R e R g
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Bien entendu, il faudra
terminer le jeu avec chacun
des combattants.

VIRTUALITE !

Vous obtenez le mode
virtuel aprés avoir eu
Valgas. C'est a la page 5
du PowerStone Collection.
Ainsi, pendant tout un
match, la caméra se place
derriére votre personnage.




CONDUITE EN ETAT DE LIBERTI E

ENCES DE VITESSE RECOMMANDES

Nous vous donnons la quelgues astuces fort utiles pour progresser

plus vite dans le jeu en évitant au maximum les PV.

ARGENT FACILE

placez-la dans le deuxiém
port. Le programm

a la carte mémoire du
slot 1, le programme
(le.in(Iw.) ur arte mémaire
dans le slo ez votre

MUSIQUES
SUPPLEMENTAIRES

Dans le menu audi

musiques. Fai
défiler jusqu'e

e lors de

VOITURE FANTOME
Pour obtenir la voiture
f
le votre nom
FLASH. A noter que vou
pourrez pas sauveg
z ce code

police dans le mod

entrez WHIRLY a la place d
votre nom. La encore, on ne
peut sauvegarder.

VOITURE TITAN
z HOTRQOD a la place de
1om et vous aurez alors
ngin de la mort en mode
on, il devient

rder avec ce code

SUPER COP CARS
de superbes

HELICOPTERE
DE LA POLICE

Pour piloter I'hél

LA VICTOIRE DANS LE SANG

Si tous les coups que nous vous montrons
dans le booklet ne suffisent pas, voici
quelques conseils pour aller au bout de tous
vos fantasmes.

Option Custom

Pour accéder a un menu avec des tas
de cheats modes comme les grosses
tétes ou encore la récupération
d'énergie, il suffit de terminer le mode
arcade.

Attague Rage facile

Au lieu de vous prendre la téte a faire
les combos pour obtenir I'attaque
Rage, faites juste Arriére + Triangle +
Cercle.

Costumes supplémentaires
Terminez le mode arcade avec tous les
personnages. Aprés pour abtenir le
quatriéme costume, appuyez sur Start
pour choisir le personnage.

Combattre Shen Long

Pour atteindre Shen Long, il faut finir
le mode arcade sans continues. Pour
pouvoir jouer avec, il faut le battre. Par
ailleurs, cela donne la séquence de fin
numéro 1 et le menu “Movies et
pictures”.

les 1
Pour les obtenir toutes, i N
il faut terminer le story .1
mode avec chaque

»
personnage en < { ™
difficulté 4 et au- ""
dessus (normal Ili ‘
minimum).

Option type

de modéles
Terminez le story mode
avec n'importe quel
personnage pour obtenir
cette option.

de flic de haut niveau.

“hoper dix
dans le temps

Jouer avec Gado

Pour cela, il suffit de terminer le mode
arcade avec n'importe quel
personnage et n'importe quel niveau
de difficulté.

Option récupuration
d'énergie
Pour pouvair configurer la vitesse
de récupération d'énergie, il faut
terminer le story mode avec
‘A n'importe quel personnage
'AA sans utiliser de continues.

Menu options
Pour virer le menu des options
pendant la pause, appuyez
simplement sur R2. En appuyant
de nouveau, ce menu réapparait.

Images spéciales
Terminez le mode arcade et story
avec tous les personnages.
=2 A chaque fin du jeu, vous
% am obtenez une image.

SPECIAL GAMEBDY
Voici aueraues
copes, HiSToIRe De
VOUS DEPANNER.

LUCKY LUKE

Si vous en avez marre

de bloquer devant les

péripéties de Lucky Luke,

voici quelques codes pour

faciliter votre progression.

1. Luke, Jolly Jumper, Jolly

Jumper, Vieillard, Luke

2. Coyote, Jolly Jumper,

Luke, Vieillard, Vieillard

Vieillard, Coyote, Luke,

olly Jumper, Coyote

TOP GEAR RALLY

Voitures et circuits :

Pour s'ouvrir I'accés

a toutes les voitures

et tous les parcours, entrez
YQXW-H dans le menu
des mots de passe.
Voitures et trophées :
Pour accéder a toutes

les voitures et avoir

des trophées en or, entrez
YQX-%Z dans le menu
des mots de passe.

Les Razmoket - Le Film
Nos petits chérubins
n'arrivent pas a passer

de niveau. Voici quelques
cades pour vous sortir

du pétrin.

Train Crash : BVBYFJND
Hospital : TQMMY QK
Light Woods : RIDBCVRT
Dark Waoods : VNGBLJCV
Ancient Ruin : LITBWQQD
Reptar : BJGSMVSH

Bugs & Lola Bunny
Quelques mots de passe
pour aller plus vite 7

MODE FACILE :
Niveau 2 :

ffy - Elmer - Taz.
Niveau 4 :
Sam - Elmer - Daffy.

MODE DIFFICILE :
Niveau 2 :

Taz - Sam - Extraterrestre.
Niveau 4 :

Extraterrestre - Sam - Taz.
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lorsque vous commencez
une mission, c'est de regarder
attentivement le plan foumi
par les services
de renseignements (g'ils en:
ont fourni un, bien stk
Malheureusement, ces plans
assez imprécis n'indiquent
ni les obstacles ni les
dénivellations, pas plus

sses de matériel

ble que vous
une bonne idée du lieu ot
s vous trouvez. N'hésitez
mais a consulter ce plan
ours de partie, cela vous
itera bien des allers-retours
inutiles sous le feu@gnnemi

Faire hon usage de son radar
Votre radar individuel
est le seul moyen de localiser
ie_. aulres personnages
qui evolueront aux alentours
en cours de mis:
Par conséquent, vous devez
le consulter en petmanence
pour ne jamais étre surpns
par un temoriste. C

l.||JII

UII
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le seul moyen de repérer
et d'identifier. une cible avant
méme que vous ne |‘ayez
dans votre champ de-vision.
partin de la, toutes les
embuscades sont réalisables
sans trop de difficulte, depuis
le tir au fusil de sniper hlen
tranquille, jusqu'au “s
vise-headshot ™ que vous
ne devez envisager que
lorsque voussavez le contidle
sonnage bien ‘en main.
fiez-vous tout de méme
génération spontanée”
> terroristes, assez courante
dans ce jeu

Méme pas peur dans le noir !

N'hésilez jam. eindre
les lumiéres up de 9 mm
Les ennemis vous.verront:

bien, et par consequent,

t plus de mal a vous

repérer et a vous aligner.
Cette recommandation est
surtout valable pour les
missions ol la discrélion est
indispensable. Attention, ne
détruisez jamais une ampoule
devant un ennemi nnera
I'alarme immédiatement
‘e terroriste moyen est centes
cretin, mais pas trop

N € ONSOLES) _hNuminu'z-mum-auﬂmss

Salut la bleusaille ! Alors c'est vous, les petits mlckeys dont

on va faire des hommes ?

Ah hen, c'est pas gagné, tout ¢a...

Vous allez ouvrir grand vos peltites oreilles parce gque, pour
commencer, j'aime pas répéter deux fois la méme chose.
Alors silence dans les rangs ! Le premier qui jacte est bon

a chiottes de la garnison.

C'est clair ? Bon, vlllﬁ le topo. J'prél’ilre vous prévenir tout

de suite : on va hien s’

arréter de courir SOUs aucun
prétexte. Ne laissez a aucun
de vos adversaires le temps
de vous aligner. Deriére
précision : pas de grenade
ni de lance-grenades pour ce
type d'assaul. ou vous risquez
de faire boum en méme
temps que vos adversaires.
Ne jouez pas trop souvent

a ce petit jeu ou vous ne
vivrez pas assez longtemps
pour raconter vos aventures

sont envisageables

» LE BOURRAIN EN ACTION

Consiste a foncer dans
le tas en canamdant a tout va.
Vous'ne pouvez vous
permettre ce type d'approche
que si votre gilet pare-balles
est intact et que vous
disposez d'une arme mortelle
a courte portée comme
le shotgun ou le shotgun
de combat. Certaines armes
automaliques compensent
leur faible pouvoir destructil’
par une haute cadence de feu.
Vous pouvez donc utiliser
pour-ce-typed'assaut
un G-18, ou, mieux, un BIZ-2
dont le chargeur contient
presque autant que le'caddie
de la ménagere.
Attention, avant de sauter
dans I'aréne, vérifiez bien
que volre arm
au max et'que, vous d

e suffisamment de

pour pouvoir soutenir
une fusillade qui s'étemic

& LA HYENE UIEIEUSE

1 angle de mur ou
vignure de port
une arme
ne un large \_I!ulﬂp
n comme votre 9 mm.

R2 pour jeter
un coup ¢ 1x alentours

préparez votre coup, Soit
oit avec
) mm I').m‘. tous

la téte, Siles
ennemis sont l“.ﬁf‘hﬁs IES uns
des autres; souvenez-vous
que les grenades, ga met
tout de suite une ambiance
plus festive

Dans presqiie lous.
ouvenez-vous gue
itation esl le meilleur
rlm,en de reparticles pieds
. La maind eur peul
ayer a la case départ
vite.que prévu, aloms
prenez votre temps. Poucne
pas perdre une bonne heure
de jeu, of G

s de loin
me qu'i vous aient

repéré. Lorsque

vos munitions
infinies et




Voici la liste de ce que vous serez amené & utiliser en cours de mission. A une situation PisruLET 9 MM A siLEHEiEux

correspond toujours un type d'armement. Toutes les armes ont leurs avantages et leurs

défauts. Leur potentiel destructif, leur portée et leur cadence de feu ne sont pas la pour C'est 'arme de base avec llqu.llu voul commencez
faire joli, alors tenez en compte. Lorsque vous abordez le jeu pour la premiére fois, n'hésitez toutes les missif M et p

pas a étre efficace plutot que beau : il n'y a pas de note artistique a la fin d'une mission, le 9 mm est une trés bonne arme pour les ombuscadu

Cette arme longue
partée est parfaitement
adaptée a sa fonction
et s'avére méme
indispensable

pour “gommer”

une sentinelle ennemie
a une distance
inimaginable. Un
conseil en passant : la
téte, rien que la téte...
La mise en batterie

de cette arme la rend
délicate a |'usage :

il faut avoir son temps
pour s'en servir,

car elle est totalement
inutilisable si vous
étes repéré. Notez que
son systéme de visée
a amplification
progressive peut aussi
servir & repérer un lieu
a distance.

Cadence de feu: 2
Puissance : 2
Chargeur :10

B ¢

Ce pistolet est une
véritable perforeuse.
Trés pratique pour

les combats au contact,
mettez a profit sa
puissance de feu pour
exploser les gilets pare-
balles de vos ennemis.
Sa cadence de feu est
cependant un peu juste
quand vos agresseurs
sont nombreux.
Cadence de feu : 2
Puissance : 3
Chargeur : 10

plastic, son

usage est

spécifique

a certains objectifs de
sabotage. Vous n'en
trouverez pas plus qu'il
n'en faut.

Ce plstulet

médical ne

sert qu'a

d'inoculer

a un “patient” une dose
de vaccin contre le virus

et ne sera disponible
qu'alors.

LAMPE TORCHE

au contact. C'est I'arme idéale pour les "pan dans ta
téte" en situation d'assaut. Ne pensez pas utiliser autre
chose que ce gun dans les missions d'infiltration ol

la discrétion est de rigueur...

Cadence de feu: 3

Pnlnanul 2
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FUSIL A LUNETTE AMPLIFICATRICE

Cette arme est la version “de nuit” du fusil de sniper.

Plus lent, mais plus puissant, la mise en batterie |
est aussi longue et n'autorise pas un usage de cette |
arme au combat rapproché. Par contre, sa lunette
amplificatrice de lumiére est une petite merveille pour
dégommer un mec dans le nair total.

Cadence de feu : 1

Puissance : 3

Chargeur 1 10

PISTOLET MITRAILLEUR G-18

Ce gadget n'en est pas un. En fait, ce pistolet-mitrailleur
rikiki tire 60 balles a la seconde. Qui dit mieux ?
Redoutable lorsque votre survie dépend de votre rapidité
& descendre un adversaire. Méfiance quand méme,

car cela veut dire que le chargeur est vide en une demi-
seconde. C'est bref. Bien sdr, cette arme ne sert que
lors des combats rapprochés.
Cadence de feu: 5
Puissance : 2

Chargeur : 33

h

PiSTOLET MiTRAILLEUR HKS

Ce gentil petit joujou est une arme trés efficace

lors d'un affrontement au oorp- a corps avec plu-luuru
terroristes. Léger,
c'est le régal du malfaiteur. Et il crache un volume
de plomb hallucinant & trés haut débit, ce qui permet
d'enchainer les cibles sans discontinuer.
Cadence de feu: 4 [} r
Puissance : 3 TRE S
Chargeur : 32 o By

FUSIL D'ASSAUT K364

Celte arme cache bien son jeu. Moyennement efficace
sur un terroriste normal, elle est sacrément utile contre
des adversaires équipés de gilets pare-balles,
Méfiance cependant, ses chargeurs de 20 balles

ont tendance a se vider a la vitesse de |'éclair. Au final,
une arme utile contre plusieurs gars blindés a courte
ou moyenne portée.

Cadence de feu : 4

Puissance : 2

Chargeur : 20

PK-102

'Ce fusil-mitrailleur de dimension réduite est ls plus
courant dans le jeu. C'est I'arme du clampin de base.
Sa faible pui est ée par sa cad

de feu, mais méfiez-vous de son chargeur, un peu léger.
Maniable et plutét véloce, vous pourrez en user

et abuser sans probléme dans des situations d’assaut
a courte et moyenne portée.

Cadence de feu : 4 g L
Puissance : 2 F
Chargeur : 30 :

A récupérer en cours de mission sur e

les corps des terroristes, Elles servent
a franchir des portes de sécurité. W-
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DBJECTIFS

*» Eliminer Kravitch et détruire
sa ratio.

* Couper le générateur pour ouvrir
|a porte d'accés au métra.

* Aider un démineur de la section
CBOC en difficulté.

= Désamorcer les bombes
dans le métro.

 Eliminer Rohemer

La premiére mission est
une pelite mise en jambe qui
ne devrait vous poser aucun
prebléeme. Vous pouvez entrer
dans la danse en chaisissant
d'aller vers la banque au sud
ou vers le bar au nord. Dans
tous les cas, méfiez-vous des
ennemis placés sur leg toits
el prolégez systématiquément
les membres de la section de
déminage que vous Croiserez.
Aider un démineur de la section
CBOC en difficulté

Mettons que vous allez
vers la banque, méme
i 0N ne vous a pas encore
demandé d'aller secounir
le gars ep difficulté. Des
terroristes placés sur les (oils:
vous canarderont quasiment
tout le long du parcours
Ignorez-les ou descendez-en
un pour lui taxer un M-16
Devant la banque,
des démineurs sont engagés.
dans une fusillade avec
quelques cagoulards
Aidez-les, puis entrez dans
la banque. Vous y trouverez

le démineur aux prises

avec plusieurs terroristes
Engagez-les au contact,
attirez-les a vous pour laisser
respirer I'agent, le temps
qu'il désamorce la bombe.

Descendez les méchants
alfécuperez leur matériel
et un M-16. Dans une pelite
piéce sombre, vous trouverez
— & bonheur ! - des grenades
Récupérez aussi le gilet pare-
balles dans la calsse a coté
de |'entrée avant de ressortir.
Meéfiance, des tireurs se sont
plagés sur le toit pile.enface
de la banque : une-bonne
occasion de s'entrainer avec
le Mi16 ou le fusil de snipert

Enfin, retournez vers le bar
Les choses sérieuses vont
commencer.

Eliminer Kravitch et détruire
sa radio

Devant le bar, un flot
ininterrompu de terroristes
saute depuis le mur du fond,
et court vers vous. Ne perdez
pas de temps et laissez
les membres encare vivants
du CBDC s'occuper d'eux
Dans le bar, un couloir conduit
a l'armiére-salle. Attention,
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explosent en 300
de cing métres.
Gml-uudcfﬂu 1

dans une petite piéce sur

la gauche, un garde équipé
d'un M-16 veille. Une petite
embuscade au 9 mm suffira
a le renvoyer ad patres.
Dans la piéce du fond

se trouve Kravitch. Placez:
vous dans l'angle, a |'eptrée.
de la piéce et lancez

une grenade derriére le bag

Puis nettoyez le reste
au M-16, et'n'oubliez pas
de détruire la radio (une balle
suffira),

Vous trouverez un shotgun
derriére le bar.
Couper le générateur pour ouvrir
la porte d'accés au métro

Si vous étes déja alle
Jusqu'a l'acces'du métro, vous
avez constaté que la porte est
bloquée. Pour la déverrouiller,
passez par la fenétre (aprés
avoir tiré dessus) de la pelite
piéce pleine de caisses dans
le bar. Une fois dans |'arriére
cour, allez vers la grille et
plombez le cadenas avec
le 9 mm en visant pile dessus

Descendez alors dans
les sous-sols par |'élévateur
Vous y trouverez
un commutateur qui ouvrira
la porte du métro. Remonltez

a la surface, et engagez-vous
dans la ruelle du fond: Un
combat rangé vous permettra
de filer encore un coup

de main a vos potes, et de
ramasser un gilet pare-
et un fusil de sniper. Aprés
ga, rendez-vous a l'accés

du métro ol un gilet pare-balles
est planqué dans le noir.

Désamorcer les hombes
dans le métro
Dans ce secteur, les
choses se corsent un peu.
Vous ne trouverez rien sur
le quai central, hormis des
terroristes plutét nombreux
Remontez le quai central
jusqu'a sa moitié. Regardez
sur votre droite : la premiére
bombe se trouve de |'autre
coté des rails. Traversez
la voie et désamorcez-la
Revenez sur le quai central,
traversez les rails de la voie
de gauche et remontez le quai

en vous méfiant des ennemis

et des métros qui passent

a toute berzingue. Avancez
un peu dans le tunnel jusqu’a
une entrée. Par la, dans

un petit couloir de service,
vous trouverez un M-79,

ljﬂ

Remontez le couloir
en revenant sur vos pas.
Nettoyez le secteur en
récupérant des grenades
et un gilet pare-balles neuf.
Revenez dans le tunnel
central et prenez le second
couloir de service. Attention,
dans le noir, I'élévateur vers

le niveau inférieur est invisible
sans lampe. vous pouvez
tomber dans le puits et vous
tuer bétement. Cherchez

le commutateur et descendez
au niveau inférieur.

Eliminer Rhoemer

Re-belate. Le niveau est

plus petit et les ennemis ont
des shotguns, alors méfiance.
Remontez le quai central vers
le nord, et soyez trés prudent
avant d'amiver jusqu'a l'endmoit
ou devrait se trouver Rohemer
Lorsque vous voyez
sa signature sur volre radar,
sortez votre fusil de sniper
el zigouillez-le a distance.
Si vous voulez jouer les kakous
ourque vous n'avez plus de
balles dans le fusil sachez que
1) le type a un gilet pare
balles
2) la bombe explosera
si vous utilisez des explosifs
(grenades, M-79) ou si vous
tirez dessus
Vous voila prévenu
Sitot le méchant au sol,
allez désamorcer la bombe,
une petite surprise vous
attend.

| LES RUINES DU METRO |

DBJECTIFS
 Trouver de I'explosif.
= Ménager un passage vers la ue
et protéger les agents du CBOC.

Méme pas moit | Il va
d'ailleurs falloir faire super
attention dans ce niveau
a I'option brochette merguez.

Soyez attentifs a votre
environnement, cherchez bien
la caisse de C-4 et ne vous
aventurez pas dans le tunnel
de sortie du niveau supérieur
avant d'avoir désamorce




la bombe, sous peine

de perdre la partie. Enfin,
économisez un peu vos
munitions pour le niveau
suivant, on ne sait jamais.
Traversez les rails a I'endroit
ol le feu ne s'est pas
propagé, et suivez le chemin
qui se dessine entre

les flammes. Attention,

une torche vivante va

se mettre & courir vers vous
et vous entrainer dans

son malheur. Vous ne pouvez
pas descendre le pauvre gars
avec autre chose qu'une arme
explosive mais c'est un sacré
géchis. Attendez plutdt

qu'il se consume sur place
en restant hors de portée
Frayez-vous un chemin

en courant sur le toit de

Ja rame de métro explosée, et
poursuivez voltre progression

Trouver de I'explosif
Vous allez vite vous rendre
compte que votre ticket de
sortie sera lié a votre capacité
a trouver de |'explosif pour
vous meénager un passage
Dans ce grand brasier, tout
ga n'est pas évident-évident
Premiérement, attention
aux terroristes ; dans ce coin,
ils ont la grenade facile et
des gilets pare-balles.
La caisse contenant |'explosif
est bétement posée dans
une zone d'ombre, pas loin de
la rame d'ol vous descendrez

Gaffe aussi aux mecs qui
vous canarderont depuis les
hauteurs du premier niveau
Bref, restez mobile et
continuez a remonter le quai
Une petite séance d'escalade
va vous mener au niveau
supérieur.

Ménager un passage vers la rue
st protéger les agents du CBDC
Rendez-vous jusqu'au
passage par lequel yous
étes arrivé, et plastiquez-le
avec votre joli pain de C4
On s'écarte vite parce que
boooom | Ensuite; couvrez
les.agents qui vont s'occuper
de la bombe. La progression
reprend. Trouvez le robinet

de gaz pour libérer le passage
plein de flammes qui méne
au tunnel

Ga, go | Fumez tout ce
qui se présente et rejoignez
le tunnel principal. Damned |
Rhoemer s’est fait la malle.
mais on se retrouvera a la
prochaine récre. ..

DBJECTIF

Courez | Pas trop vite,
mais courez quand méme
Prudence, il s'agit de ne pas
finir sous une rame de métro.

Soyez radical avec
les adversaires et shootez
Mara Aramov dés que vous
I'avez en ligne. Mettez la
purée, car elle est conace

N'oubliez pas la visé
automatique et

DBJECTIFS

* Trouver et désamorcer quatre
bombes virales.

 Sauver les agents pris en otages.

* Détruire le poste de
communication des terroristes.

* Eliminer Marcos.

* Atteindre le mémorial,

- g

Pas de panique : tout peut
étre fait dangiles temps. Suffit
de rester réachif jusqu‘au bout

Veillez bien a protéger

au maximum les agents
démineurs. Ramassez

les colts armies 45. sur les
terroristes. ils sont parfaits
pour le combat rapproché
contre des bozos dotés
de gilets pare-balles.

Par conséquent, ne gardez
pas constamment votre
shotgun & la main. Enfin,
gardez les munitions dans
le fusil de sniper a visée
noctumne, il vous sera utile
pour libérer les otages.

Trouver et désamorcer quatre
hombes virales

Sur votre carte, vous verrez
quatre rectangles un peu
au-dessus de I'entrée du parc
Dans les deux premiers,
vous trouverez a droite
un gilet pare-balles et a gauche
un shotgun. Dans le second
rectangle a4 gauche se trouve
la'bombe

Approchez-vaus d'elle,
et appelez le démineur
en manipulant la bombe. Puis
préparez-vous a receptionner
les terroristes qui vont
inévitablement se pointer.
Ce scénario se reproduira
a chaque bombe que vous
désamorcerez. Dans
I'ensemble, méfiez-vous tout
de méme des gars postés
en haut des murets

i

La deuxiéme bombe est
au pied de la statue du parc
un peu plus loin. Désamarcez
la, puis passez a la suivante
Vous voyez sur votre carte
un embranchement. Prenez
a gauche vers le cul-de-sac,
c'est la que se trouve
la troisiéme bombe Grimpez
sur le toit de la petite
construction, vous y trouverez
des chargeurs de M-16.
Une fois cette zone nettoyée,
revenez 4 |a statue et prenez
la direction du terrain
de tennis, vous trouverez
la derniére bombe en chemin

Cela dit, vous auriez bien
tort de vous priver des deux
caisses planquées dans

SYPHON FILTER

les coins du parc : a l'intéreur,
il y a des gilets pare-balles,
histoire de se refaire une santé.

Sauver les agents pris en otages
En vous engageant vers
les courts de tennis, on vous

mettra au courant d'une
situation critique de prise
d'otages dans cette direction.

Il va falloir échanger
quelques balles avec des
terroristes, mais ce n'est pas
vraiment un match amical...
Prudence : une seule erreur
el-les otages sont morts.
Approchez-vous discrétement
par la gauche du terrain ol les
ombres. sont pius nombreuses

Servez-vous des obstacles
pour vous planquer et “sniper”
les premiers gardes avec
le fusil & lunette amplificatrice.
Déplacez-vous pour le second
lir et, surtout, visez la téte
Réitérez |'opération pour
le troisieme gars et |'affaire
est dans la poche. Gardez
des munitions pour la suite,
clest pas fini

Shootez les preneurs
d'otages a distance avec
I'arme adéquate

Détruire le peste de communication
des terroristes

Continuez & crapahuter
dans le parc jusqu'a la partie
suivante indiquée sur votre
plan. Repérez la disposition
des gardes et collez-leur
une balle dans la téte a chacun
avec le sniper, décidément
trés utile. Grimpez sur le mur,
et jetez un ceil a I'antenne
parabolique.lls ont du beau
matos, ces cochons,
mais il y a un petit probléeme :
un dénommé Marcos a fait
des siennes. li va falloir
retrouver ledit'Marcos pour
continuer la mission

Eliminer Marcos

Il n'y a pas loin & chercher.
Marcosést'planqué un peu
plus.loift dans le labyrinthe,

mais pas tout seul. Le fusil
& pompe est une bonne arme
pour régler la situation, sinon,
une arme automatique fera
I'affaire. L'engagement direct
est difficilement évitable, et
vous devez garder vos balles
de sniper pour un peu
plus tard, Réglez le probleme
Marcos. récupérez un gilet
pare-balles et partez vers le
meémorial
Atteindre le mémorial

On dirait que les gars sont
plutét méfiants dans le coin.
Ga pullule d'ennemis.
Eliminez-en le maximum
2 distance avec le fusil de
sniper, puis passez a la phase
deux du plan : courez et lirez,
mais ne vous amrétez pas pour

regarder, il n'y a rien a voir.
Entrez dans le mémorial.
1.2,.3... soleil |

DBJECTIF
* Eliminer Girdeux.

Plus facile a dire.qu'a faireql
Il y a deux choses a savoir

1) Vous n avez aucune
de face : son armure
rme

2) Son seul point vuinérable
est situé dans son dos,
et c'est I'endroit qu'il faut viser
pour le toucher.
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Vous savez que vous avez fait
mouche & I'explosion qui
résulte de votre tir.

Mais méme en sachant
cela, il va falloir courir
et se servir des piliers pour
se cacher. Méfiez-vous
des flammes résiduelles de
son arme, on se retrouve vite
enfermé dans un labyrinthe de
feu sans plus pouvoir bouger.
Faites-le tourner autour
de la statue et ne lui laissez
aucune occasion de tirer.
Si vous attirez Girdeux en
dehors de la zone du piédestal,
vous aurez un léger avantage.
Enfin, utilisez votre shotgun
ou le M-16 et visez ; il faudra
lui coller plusieurs bastos pour
lui faire de I'effet.

CENTRE DES ENPOS

DBJECTIFS
= Filer Phagan jusqu'a
la rencantra secréte.
« Trauver les clés magnétiques 1.
= Capturer Phagan vivant.
* Trouver les clés magnétiques 2.
 Capturer Aramov et Phagan
vivants,

James Bond style pour cette
misgion toute en souplesse
Alors attention : pas
de vague. pas de gros flingues,
pas de cavalcades, pas
de cris et pas d'explosions
en présence de témoins
Facilitez-vous le travail en
claguant toutes les ampoules
que vous verrez, el visez
systématiquement la téte.
N'utilisez que votre 9 mm
J'espére que vous vous éles
entrainé dans les niveaux
précédents, sinon

Filer Phagan jusqu'a la rencontre
secréte

Courez immédiatement sur
la droite_et grimpez quelques
marches derriére les buissons.

Attendez que le premier gorille
en costume descende faire sa

ronde. Tuez-le, puis embusquez

vous derriére une colonne pour
éliminer le second

Progressez dans les ombres
el servez-vous des angles
pour descendre les gardes
suivants. Ne paniquez pas

si vous perdez de vue
Phagan, vous le retrouverez
un peu plus loin. Ne vous
précipitez jamais vers I'avant,
c’est le meilleur moyen

de tout faire foirer.

Progressez comme ga
jusqu'au lieu de la réunion en
eéconomisant vos munitions.
Et assistez 4 la rencontre

Si jamais vous étes repéré,
profitez des quelques secondes
avant que game over apparalsse
pour explorer |a zone en courant.

Trouver les clés magnétiques 1

A lissue de la réunion, forez
un troisiéme ceil & Benton
pour marquer votre désaccord
avec ce gui a eté dit.
Ramassez le mateériel et la clé
magnetique et reprenez
vatre route. Tuez le garde
gelon la méme méthode
et passez la porte. Coup
de latte. nettoyage de la piéce.
Jusque-la, ga va. Imitez
Solid Snake et grimpez
sur le conduit d'aération.
Ouvrez la barriére a distance
en shootant le mécanisme
d'ouverture. Lachez-vous
sur tout ce qui bouge a coups
de HK-5 et dirigez-vous vers
I'exposition “jurassic park”
Ramassez la clé magnétique
suivante sur le corps d'un
des gardes. Et ouvrez la porte
qui vous avait résisté
précédemment. DeScendez
la'rampe et partez sur volre
droite en courant. Speed,
speed jusqu'a la barriére
métallique sur la gauche
dans le hall, sous laquelle
vous allez plonger. Attention
aux trois gardes dans la piéce
suivante. Un d'entre eux
posséde la clé pour la grille
du fond. Reprenez votre
démarche feline et avancez
dans les piéces suivantes
Planquez-vous derriére
les piliers pour descendre
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les gardes. Faites trés attention
a ceux placés en hauteur.
Prenez I'ascenseur, jouez

les acrobates et lirez sur

le commutateur. La demiére
carte magneétique n'est

pas loin, accompagnée d'un
shotgun. On redescend pour
aller vers la salle suivante
plutét encombrée. Dératisez
puis récupérez un G-18 et un
gilet pare-balles (chouette 1).
Direction Mars maintenant.
Pas de quartier, tuez tous

les "martiens” en vous
planquant derriére les rochers.
Et dirigez-vous vers la Lune.
Sacré périple.

Capturer Phagan vivant

Tuez tous les terroristes
dans la salle du medule
lunaire. Il faut vous rendre au
sommet du module pour
accéder 4 la salle de contréle.

On joue de nouveau les
funambules et on amive a la
salle de controle. Wait and see.

*‘ﬁ i «

DBJECTIFS
* Trouver les clés magnétiques 2.
* Capturer Aramov et Phagan
vivants.

Trouver la clé magnétique 2
P(JIH commencer,

réceptionnez les trois gars qui

strgissent dans la piéce.

Les présentations faites,
pensez a récupérer un gilet
pare-balles et un K3G4
Engagez-vous ensuite dans
le couloir et allez jusqu'au
dome situé au-dessus du hall
Grimpez sur les structures et
laissez-vous tomber a travers
la vermiere

Banzai | Galfe, le comite
d'accuell est musclé, Tuez-les
tous. Récompensez-vous de
cet effort en ramassant la clef
magnétique, le gilet pare-balles
et les munitions éparses.
Grimpez un peu partout
pour ne rien laisser. Youpi,
des femmes et des ballons |
Non, en fait que des ballons

=

Capturer Aramov et Phagan
vivants

Passez la double porte et
activez la barriére un peu plus
loin avec la clé. Nettoyez les
piéces consciencieusement.

On tire un peu sur le décor,
Yes | Et hop, grimpette
Qu'est ce qu'il y a du cote
du dina 7 Oh, Aramov !

Un bon coup de Tazer

(mais pas a fond non plus,
on se calme) et |'on passe a
la suite. Escalade du dinosaure
grimpage de structure. Sprint
jusqu’a la porte et emballez,
c est pesé

DBJECTIFS
« Piéger cing cuves de fuel.
= Désactiver la centrale
des détecteurs de mouvements.
« Eliminer Gabrek.

Dorénavant, partez
du principe quevos ennemis
auront toujours des gilets
pareballes. Visez la téte
quand vous le pourrez,
sinon, assurez-vous que
vous pouvez tenir un gunfight
qui s'éternise

Pour cette mission encore,

discrétion de rigueur.

“Snipez” vos ennemis, servez-
vous des grenades a gaz,
mais restez invisible le plus
longtemps possible. Sitat
repéré, vous aurez droit

a un flot continu de soldats
dont vous ne pourrez pas
venir & bout, alors : discret,

on vous dit.

Piéger cing cuves de fuel
Bougez tout de suite

Embusquez-vous prés

du camion et plein la téte

aux deux gardes.

Récupérez les grenades
a gaz dans le placard
de la guérite, le sniper
a amplification et avancez
Attention au type sur la
passerelle, un coup de sniper
fera I'affaire. Claquez les
projecteurs au 8 mm, mais
méfiez-vous de ne pas le faire
devant témoin. La premiére
cuve est devant vous. Partez
sur la gauche, et descendez
tous les gardes sur votre
route, mais discrétement.

Attendez le message de
Lian et reprenez la route. Tout
au long de votre déplacement
dans la base, spotez les
cuves et placez les explosifs

Il n'y a pas de grosses
surprises a |'horizon, mais

une visite compléte de la base
s'impose. Regardez le plan
pour savoidu sont les cuves,
c'est le mieux qu'on puisse
faire pour vous aider.

Désactiver la centrale
des détecteurs de mouvements
La-centrale électrique est
en bas a droite de votre plan
Pour vous y rendre, frayez-
VOUS un passage en suivant
la route vers la gauche. Tuez
les deux sentinelles, et allez




jusqu'a la centrale, Entrez et
désactivez le systéme. Tiens,
au passage, la seconde cuve
est dans le coin. Revenez
sur vos pas et empruntez

la passerelle. Nettoyez tout
sur votre passage et avancez,
vous trouverez la troisiéme
cuve. La quatriéme est

un peu plus loin & I'extérieur
du garage. Continuez jusqu'a
la rue et la demiére cuve est
dans un recoin, sur la droite.
Quelle balade...

Eliminer Gahrek

Un chouia plus loin, vous
tomberez sur l'infame Gabrek.
Quelle chance... Avancez
doucement, et plombez-le
de belle maniére. Maintenant,
courez | Chopez la carte
magnétique et filez jusqu'au
bunker car l'alerte est
donnée. Passez la bamiére,
tournez a gauche, tout droit,
a droite, et servez-vous de la
carte magnétique. Continuez
an courant et surtoul esquivez
en permanence es tirs
adverses. Ne vous arrétez
Pas jusqu'd ce que vous
soyez dans le bunker.

DBJECTIFS
» Repérer dix missiles.
® Grimper sur le toit.

II'suffit de facire preuve
d'tin peu de méthode et tout
8e passera bien. Détruisez
systémaliquement tous les
commutateurs qui commandent
les barriéres laser

Nettoyez la zone au shotgun,
mais méfiez-vous des mecs
en gilet pare-balles

Repérer dix missiles
Facile comme tout
Parcourez tous les silos
issiles, et regardez
chague console de contréle
La route est toute tracée,
VOUS Ne pouvez pas vous
perdre. N'empruntez
I'ascenseur que lorsque v
aurez repére tous le
et ouvert toutes les cai

d'équipement. Puisqu'on vous
le dit, vous ne pouvez rien
louper. car I'endroit n'est pas
trés grand.

Brimper sur le toit

Il suffit de prendre | ascenseur.

Pas trop dur...

DBJECTIF
* Duel contre I'hélicoptére.

GCa vous rappelle rien 7
Bon, voila la marche & suivre
pour que Snake... non, eth
Gabriel s'en sorte vivant
D'abord, faites un tour
sur le'toit. ou se trouvent
des caisse$ de munitions
et d'armement. Choisissez
plutdt de les ouvrir avant
d'engager |'affrontement avec
I'hélico. Ceci afin de mieux

vous concentrer sur le combat,

nen que sui

Prét 7 Partez | Manipuler
le panneau de controle fait
apparaitre |'hélicoptére.

Descendez de la plate-forme
el mettez-vous a couvert.
De fagon générale, tachez
de ne jamais rester dans
la ligne de mire de |'appareil
Mettez-vous dans un angle
et alignez I'appareil a 'arme
automatique.

e
Concentrez-vous sur lui,
Lorsqu'il s'approche pour
larguer des hommes sur
le toit, continuez a le cartonner,
puis occupez-vous des gars
ensuite, le cas échéant. Tenez
bon, et ne vous exposez pas

OBJECTIF
* Regagner la barriére d'entrée.

Vite, vite, une seule chose
a faire s courir.

Prenez un bof gres flingue
au début, genr@ sholgun, et
changez-en lorsquéles types
seront équipés de gilet pare-
balles. Ne tuez pas tout
le monde. Courez,‘ne vous
occupez pas des pingouing
sur les toits, et gardez bién
a |'esprit que vous avez juste
le'temps de regagner la porte

Alors.'soyez selectif
et volatilisez/les mecs
qui constituent vraiment
un obstacle. Evitez de grimper
trop souvent, ¢a ralentit
pas mal. Enfin, roulez-vous

par lerre dans tous les sens
pour éviter les balles...
Bonne chance !

La principale difficulté
de ce niveau st |a complexite
de I'architecture dans laguelle:
Gabriel va devoir évellien
Shootez tous Tes\ vitralix pour
trouver des piéces cachées.
Méfiez-vous des moines
et descendez les scientifiques
gans vous poaser trop de
questions (ces ordures font
bien des expériences sur des
étres humeains aprés tout),
Les objectifs sant plus
ou moins simultanés, alors ne
vous posez pas de questions
quant & l'ordre a suivre
pour les remplir. Le plan
de la cathédrale est plus ou
mains symbolique, car aucune
courbe de'niveau n'est visible,
pas plus que |a'nature des
obstacles que vous
rencontrerez. On s'y perd
néanmoins facilement, alors
jetez-y souvent un coup'd'esil
Vous commencez sur le toit
de la cathédrale

Introduisez-vous & 'intérieur
aprés avoir tué les deux
gardes. Repassez au fusil
de sniper. Vous tomberez
immeédiatement sur un
scientifique et deux sujets de
test dans une piéce a droite.
Faites ce qu'il y a & faire dans
les deux cas,

Plus loin, embusquez-vous
derriére les caisses et butez
le garde de loin. Notez
la porte & serrure magnétique
sur votre droite, nous
y reviendrons dans deux
secondes. Poursuivez
le long du couloir, et vous
trouverez plusieurs salles
d'expérimentation,
des scientifiques et des sujets
de test.

Attention, ne tuez aucun
des patients, il y a juste
le compte. Ramassez le gilet
pare-balles et le PK-102,
ainsi que la carte magnétique
que vous trouverez sur un
scientifique

Si on récapitule, vous
avez tué cing scientifiques
et inoculé qualre sujet
Si ce n'esl pas votre avis,
refaites donc un tour, I'endroit

n'est pas si vaste que ga.
Ensuite, revenez a la porte
etutiligez la carte magnélique

Grmpez sur les cajs:
et passez par la féhélre
Deseendez tout ce qui bouge
el entrez dans chaque
renfoncement dissimulé
par les vitraux. Tuez
un scientifique (lg,sixiéme),
puis descendez le septieme
que derriére un vitrail, puis
ramassez le K3G4 dans une
des piéces deriére un autre
vitrail. Continuez la visite
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m"o. 'Il'!n Il y a un gilet pare-balles Soyez quand méme Prenez le passage et

dans cette piéce. Suivez efficace, bleus et gris sont allez vers une pile de caisses
et pénétrez dans le laba, et repartez. Revenez sur ensuite la trace du scientifique  des commandos d'élite, alors  au centre de |'entrepdt.
c'est |a que vous croisez vos pas et suivez [‘autre devant vous. Ne le collez pas  ne vous laissez pas entrainer  Le second corps est 1a
le cinquiéme sujet de test, passage jusqu'a une grande dans un combat qui n'est Ramassez les grenades et
Plus loin, aprés un angle, piéce avec une arche. pas totalement le votre, le gilet pare-balles et repartez.
Grimpez sur les caisses et et concentrez-vous plutét Le tunnel a gauche n'est pas
vaccinez le quatriéme cobaye sur vos objectifs.Surtout, ouvert, n'y allez pas. Revenez
dans le passage derriére soyez pas stupide : ne vous plutét sur vos pas et ouvrez
Gagnez |'extérieur par le interposez pas | la porte qui se trouve & votre
passage et grimpez jusqu'au gauche. Allez au fond et tirez
second niveau Trouver et interroger Erikson dans les tonneaux au centre
: Ce rigola est tout prés de la pléce.
l et ne vous laissez pas distancer de vous, en fait. Sortez

non plus. La technique de votre impasse. nettoyez
tuez le huitieme scientifique et consiste a suivre le point vert  le passage et partez sur votre
ramassez une clé magneétique. sur votre radar. en laissant droite. Grimpez sur le toit
Ouvrez la porte et explorez suffisamment de distance d'une construction, et passez
les envirans. Vous allez entre lui et vous, mais en par la fenétre que vous vemez,
atteindre une autre partie de ne le laissant jamais sortir Erikson se mettra a table et
la cathédrale sous les balles. du radar. Je sais, c'est pas vous filera le scanner a virus.
Débarrassez-vous Avancez (il 'y a qu'une facile. Ramassez les armes But'!
de ces importuns et inoculez seule direction, pas moyen que vous trouverez tout Visitez les sous-sols
le dernier sujet de test. de se tromper). Vous allez au long du parcours, mais et récupérez le petit K3G4
Ramassez le sholgun, tomber sur un gilet pare-balles | .gardez votre 9'mm en pogne qui n'attend que vous.
et allez finir I'avant-dernier et un labo avec le quatrieme Quand vous verrez les deux Suivez ensuite le soutermain
scientifique un peu plus bas. scientifique qui possede une gardes. mettez en pratique jusqu’au bout. Vous ressortez
Un gilet pare-balles vous carte magnétique. Revenez le “double pleine téte” dont dans une cour. Grimpez sur
attend dans un cul-de-sac, survos pas et grimpez on vous parlait au début la pile de caisses a votre
prenez-le. Continuez jusqu'a I'étage suivant L ™ T gauche. Attrapez les tuyaux
volre chemin, tuez le demier Une nouvelle pié n pour aller en face, ot vous
scientifique et taxez-jui sa nouveau scientifique. Prenez pourrez désactiver la centrale.
carte magnétique. Vous avez le passage el vous lrouverez
encore une fenétre & passer le scientifique suivant, pas loin
et plusieurs vitraux a exploser  du septiéme. qui est dans sen Plus dur. Il va falloir visiter
pour récupérer un M-78. laboratoire. Revenez sur vos les entrepdts un par un pour
Pour terminer, rejoignez pas et déverrouillez la porte. localiser ces fichues caisses.
I'ascenseur qui vous meénera Tuez le huitieme scientifique Servez-vous du scanner a
dans les niveaux inférieurs de et prenez le passage a gauche, L'esquive est possible, mais outrance, c'est le seul moyen
la cathédrale Grimpez sur la coursive, encore plus délicate. Une fois  de s'en sortir. Dur de faire
- S— - prenez le gilet pare-balles la porte passée, Phagan est une descrption exacte des
I,j],‘l']_l JN INFERIEU! l-‘l et passez par la fenétre. dans le coin lieux tellement le ménage est Descendez depuis
A l'extérieur, soyez vraiment mal fait. Visitez, cachez-vous,  la comiche sur des caisses
DBJECTIFS trés, trés prudent. Claquez Localiser la cellule de Lian Xing luez un Ou deux mecs sur situées a votre gauche. Allez
= Eliminer newf scientifiques. les commandos qui vous : Phagan va vous conduire votre chemin. En sortant ensuite visiter I'entrepét 69,
o Administrer I'antigéne a quatre tombent dessus, trouvez a la cellule de Lian Xing de la piéce d'Erikson, aprés nettayage, vous y
sujets de test. le demier scientifique Protégez-le durant tout vous pouvez par exemple localiserez sans peine
« Trouver les clés magnétiques. et suivez le passage le parcours. Rien de particulier  aller chercher le M-79 un coips. Prenez un gilet
» Trouver I'entrée des catacombes.  jusqu’aux catacombes si ce n'est que vous devez qui se trouve dans la piéce pare-balles dans |'entrepdt 72.
Détendez-vous, ga va étre rester a une distance correcte  qui abritait deux commandos Pour sortir de cet enfer,
Comme précédemment, pire dans deux secondes de lui, et évitez de le plomber  gris, & gauche de votre reprenez le tunnel en sens
les objectifs sont mélangés vous-méme, ga fera désordre impasse de départ. Fouillez, inverse, en remontant
et se complétent au fur et a vous trouverez. Sortez par jusqu'aux bamiéres électriques
mesure de votre progression Couvrir Lian Xing pendant la fenétre en face de la caisse  qui vousibloquaient avant
Descendez le plan incliné DBJECTIFS son évasion que vous venez d'ouvrir Suivez le tunnel jusqu’au bout
ettuez le garde en bas » Trouver Phagan et le protéger Tout comme pour Phagan et balancez une grenade dans et ressortez dans une petite
Entrez dans la salle a gauche, » Localiser la cellule de Lian Xing. ~ |a protection rapprochée la cour en visant les tonneaux.  cour au nord du plan. Vous y
équipez-vous du shotgun et * Couvrir Lian Xing pendant son est de rigueur. Lian Xing fera Traversez la cour vers le toit étes, grimpez dans la maison
vaccinez le sujet. Attention au évasion. payer cher sa détention aux en face, et passez par la
garde caché derriére un vitrail gars que vous allez croiser. fenétre. Le premier corps est m
Continuez votre progression, Reprenez vos bonnes Laissez-la se défouler, mais dans le coin
tuez un scientifique un peu viellles habitudes d'agent sayez vigilant quand méme b T DBJECTIFS
plus loin dans un labo secrel, vous allez en avoir P £ * Localiser et identifier trois
Bn vous occupant des gardes  besoin. Surtout, apprenez TREPOTS PHARCODN containers viraux,
qui patrouillent dans le coin. a faire deux “pleine téte” = * Rallier I'entrepit 76 (vivant].
= = de suite dans le méme DBJECTIFS STl g i
mouvement, cela sera * Trouver et interroger Erikson. B il ¥~ \ Ca se corse encore (c'est
indispensable pour boucler * Localiser et identifier trois h | donc possible 7). Pas de
cette mission containers viraux. o N fioritures : tuez-les tous. Mais
= Cauper les générateurs - " ne gachez pas vos munitions
électriques. Ressortez, et dirigez- pour rien, gommez les plus
vous vers |'entrepot n® 36 encombrants, et fuyez devant
Laissez faire les choses. Faites exploser le tonneau les autres.
Les bleus tuent les gris ? Trés  dans I'angle en feu le plus
Descendez dans le hall bien ! Les gris dépouillent les; & gauche, la violence Localiser et identifier trois
et grimpez jusqu’au balcen bleus 7 A'leur aise | Chacun de la déflagration ouvrira containers viraux
grace aux caisses. Hamassez sa merde les portes de |'entrepdt Empruntez I'échelle au centre

le 45. Redescendez et passez
le passage de gauche. Tuez Trouver Phagan et le suivre

de la piéice et descendez dans
la cour. Dirigez-vous vers.

le scientifique dans le laba. sans vous faire la droite, ol vous trouverez
Servez-vous des caisses Le trouver g'est plutét facile une piéce au fand de laquelle
pour accéder au labo suivant Mais pas de précipitation. se découpe un passage: Go.!
Dans le désordre : tuez Préparez-vous a lirec Grimpez sur les caisses dans
les gardes, vaccinez, tirez des votre amivéa. Collez-en I'allée et grimpéz sur le toit
surla blouse blanche, une au garde qui passe dans Placez-vous prés de-la fenétre
ramassez les grenades a gaz la piéce en contrebas, el “snipez” le ou les gardes
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Ensuite, identifiez le premier
corps. Ressortez dans la cour
en partant vers la gauche.
Continuez jusqu'au bout de
la zone et cherchez I'entrée
de I'entrepdt sur la droite.
Trouvez le deuxiéme corps.

il est la

Hevenez sur vos pas, entrez
dans le premier des deux
petits batiments et grimpez
& |'étage. Gagnez le toit
en montant sur les caisses
Traversez le “pont” et
récupérez les grenades
Passez d'un immeuble
a 'autre et courez a droite
Flinguez tous les gardes
depuis le toit, redescendez
une fois que la zone est clean
et'spotez le demier corps

Rallier I'entrepdt 76 [vivant...)

Dirigez-vous vers |'entrep
(facile, maintenant que vous
min). Et puis

conna
courez-y plutot que de bail
aux come S, mais ne vous
faites pas plomber. Lor
vous arriverez dans la

er

Courez vers la
loin possible, et
porte en vitesse

e, le plus
uvre.

OBJECTIF

= Rallier le monte-charge.

Comme pour toutes

ronométrées

el courez sans arrét
Et surtout, allez-y mollo avec
les flammes
jamais pré nent quelle

est la zone de combustion
Certaines zones enflammeées
doivent étre franchies par une
roulade avant. Pour le coup.

ce ne sont pas les balles qu'on
esquive, mais les flammes
Faites donc altention a éviter
les foyers et n'hésitez pas

a faire des roulés-boulés pour
les traverser. Le scanner
va vous étre trés utile pour

on ne sait

e i |

g

voir a travers les murs.
Servez-vous en tant que vous
le pourrez. Prét ?

C'est parti. Suivez le seul
chemin dessiné par les
flammes, et butez le terroriste
en haut des caisses, (il aurait
mieux fait se barrer, celui-la).

Faites un roulé-boulé dans
I'ssue obstruée par l@ fieu
Descendez et regrimpez sur
l'autre pile’de caisses.
Chopez la comiche et cotrez!
Ne vous amétez pas et tuez
les gardes en vous déplagant
Une fois passé de |'autre
coté, franchissez le passage
a proximité des tonneaux,
ntinuez en empruntant
ge & droite
Courez encore, et claquez
le terroriste qui vous tire

adez les caisses situees
a gauche, courez vers

la droite et sautez deux foig

a gauche, puis grimpez sur

les c 5 a droite. De
nouveau JUIJQZ au cascadeur
pour franchir le passage dans
le mur, pulvérisez les gardes
et grimpez sur la passerelle
Remettez-vous a courir comme
Ben Johnson. Franchissez

les caisses, et cherchez
I"ascenseur (il est par la). Tirez
sur le commutateur et prenez
le train de la demiére chance
en sautant sur la plate-forme
élévatrice. Merci qui 7

TUNNEL D'ACCES (1)

OBJECTIFS
« Trouver [e silo a missile.
* Déconnecter le générateut

Les combats en sous-sols,
vous avez dé Mais
contre des commandos, c'e
une autre paire de manches

balles de
Explosez-leur la té longue
distance et, de toute fagon,

visez les yeux. At
votre lampe : c'est
appeau, et les mecs que
attire, c'est pas des papillons

Trouver le silo & missiles

Peut-étre la mission la plus
facile du jeu : il suffit d'arriver
au bout du premier tunnel...
vivant.

Déconnecter le générateur
Ralliez le premier pont

en fer en suivant le tunnel.

Laissez-vous tomber dans

le tunnef qu'il surplombe,

méme si vous n'y voyez rien.
Suivez ce nouveau tunnel

jusqu'a une pile de caisses.

Il n'y a qu'a prendre le couloir

pour tomber dans une piéce

oli vous verrez de nouveau

une pile de caisses.

Escaladez d'un coup; grimpez
sur la poutrelle et vous
trouverez un M-79 dans un
renfoncement sans lumiére
Redescendez tout ga

et escaladez la pile de caisses
un peu plus loin. La centrale
électrique n’est pas loin
Fermez boutique et sauvez-
vous. Cherchez le bouton
d'activation de I'ascenseur
et descendez voir en bas
ce qu'il s'y passe. Encore
un ascenseur au bout

d'in couloir et vous

ne tarderez pas a avoir
acces ala salle

de controle de la centrale
electrique. Il n'y a plus qu'a
activer lesitrois commutateurs
et |e tour est joué

OBJECTIFS
* Trouver le silo a missiles.

ES (2)

Et'¢a'continue. Sautez dans
le puits aur ceptré'de lalpiéce,
puis descendez de poutrelle
en poutrelle jusgu’en bas.

Allumez un peu votre
lampe. le temps de trouver le
fusil a lunette amplificatrice:
Remontez dans le tunnel
en tuant tout ce qui se trouve
sur-votre chemin.

Aprés les deux gardes gui

patrouillent ensemble, a |'aide
de la lampe, cherchez un
nouveau passage vers le bas

Méfiance, il y a du monde
en bas. Remontez le nouveau
couloir et prenez |'ascenseur
au bout. Puis, grimpez sur
la poutrelle. Tuez les deux
gardes qui sont dans le coin
et le troisiéme un peu plus
loin. Cherchez de nouveau
une faille et regardez bien
oli vous allez sauter.

Suivez ensuite le tunnel
jusqu'a I'acceés au silo.
C'est le moment de vérité.

OBJECTIFS

* Trouver le code d'autodestruction.

* Accéder a la console

tle commanie.

lgi, tout est une question
de secondes. Le temps
est votre veéritable ennemi
et vous allez sirement perdre
un paquet de tifs avant
d'arriver au bout. Un seul
conseil, apprenez le chemin
par cceur et courez. Tirez
en courant, mais ne vous
arrélez pas. Jamais

Trouver le code czf
d'autodestruction (r
Courez jusqu'a
I'ascgnselifiet
appuyez sur le bouton.
Les codes se trouvent
a mi-hauteur dans
les passerelles autour
du migsile, Partez stie
votre droite et activez la
commande de |'ascenseur
de |'autre coté de la/piece.
CGourez autour du missile
et cherchez la passerelle
alaguelle vous allezvous
agrippenpour,monter
d'tn niveau. Montez epcore
et approchez-vous du missile
les cades sont la

Accéder a la console
de commande
On'redescend vite,
et on emprunte
I'ascenseur qui'a
servi tout a |'heure.
Hop, hop, hop !
Roulez sous la
porte et attendez

SYPHON FILTER

le décollage du missile. La
porte va de nouveau §'ouvrir.
Utilisez I'ascenseur qui méne
au niveau 2 et remontez

le couloir jusqu’au centre

de commande. Tuez ces
salopiauds de scientifiques
et récupérez la carte
magnétique. Passez dans

la salle des ordinateurs,
Repérez |'ordinateur principal
et tenez-vous sur vos gardes.
Utilisez I'ordinateur et la.
surprise, qui déboule 7
Rhoemer et son... lance-
grenades. Vous devez coite
que codte le démouler chaud.
Le meilleur moyen étant
sans doute de lui balancer
une grenade a gaz que vous
trouverez a coté du garde.

Il meurt dans d'atroces
convulsions. Bien fait |

Bravo, petit gars, vous avez

glorieusement passe la seance
de simulation : la vraie partie
peut commencer.
Non, je rigole
Vous ave
gagné
3-0! Tout
¢a, quoi
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Alors, voila, pour ceusses qui sont perdus, Alors, le sud est en haut, le nord en bas et I'est et c'est pas le Ritz, ces mecs- la en bave pour
les services topographiques du contingent a l'opposé de I'ouest, si avec ga y a encore leur grade, vu 7 Bon, a mon commandement,

ont été bons : ils leur ont fourni une petite un zozo pour se paumer, il est bon pour faire vous pouvez arracher la page et la glisser dans
collec' de plans pas piqués des hannetons. la plonge a vie dans le barraquement des gradés, votre poche. Bonne chance.

B

X SELECT B EXIT MENU

X spuect A EnT uEe A BxiT usww \ X SELECT B EXIT MENU
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m u m . m sorts de soin - site du crash, "Zone 7" au *expert”

nord de la Tour. Germain Fouais, Chantilly.

Non. Ce n'est pas un tips qui aura les * Inversion (0 PM) ; inverse les propriétés

faveurs de cette rubrique ce mois-ci mais des génes — "Zone ?" au sud du Mont

bien une aide de jeu. "Lieux et propriétés Beaume. ’ a suche, haut.
des 1B génes de Dragon dans Breath Of * Mutant (3 PM) : augmente les résultats de 8 Rachid Selhami, Toulouse.
Fire |II", voila qui est alléchant, d'autant la combinaison - prés de |'eau a Plage e

qu'aprés vérification le Mathieu sait de quoi  d'Acier.

il parle. Et il s'est bien démené, le bougre, = “2777" (8 PM) : étranges pouvoirs -

On sent qu'il ya du boulot. Mais voyez par  cahute a l'ouest de Plage d'Acier sur la
vous-méme. PM désigne le coit en points  carte.

de magie par tour. * Transe (B8 PM) : augmente la puissance
des attaques et en ajoute une - "Zone 7" au
nord de Kombinat.

* Erreur (1 PM) : marche seulement avec

+ s A £ mots de pa:
aulomaucgue dans les Catacombes de infini - trouvé aux abords de la Colonie. FADIKLPS - ligue Scorpio
Lt AR A ‘ IKKIBJPA : ligue Taurus
* Gel : attaques de gel — récupération Com on |

dans la maison des peintres au Ravin Empereur véritable : Erreur + Infini - la seule oGl iveich Dnny;

d'Ore, combinaison qui ne rend pas l'empereur

* Tonnerre : attaques de tonnerre — incontrélable !

"Zone 7" a l'ouest de Rhapale.

* Fantome : attaques de poison et mort-  Ca 5

gagné contre le boss de la Mine d'Erg. * Dragon Peco (fusion avec Peco) :

* Rayon : attaques sacrées - cour colonie attaque Geobreath

prés du téléporteur. * Dragon Momo (fusion avec Momo) :

attaque-combustion.
¢ Dragon Nina (fusion avec Nina) :
Puissance (B PM) : Dragon Warrior nombreuses attaques élémentaires
(attaques de guerrier) - conduits du * Dragon Rei (fusion avec Rei : attaque-
Laboratoire secret. tempéte.
* Miracle (8 PM) : Dragon Behemot -
(attaques spéciales) : peut inclure les " 1 3 E
équipiers - Mont Zublo. Lir s
* Fusion (16 PM) : Dragon hybride (inclut
les alliés les plus puissants sauf Gar) -
automatique apres le boss de la Mine d'Erg.
= |nfini (40 PM) : Dragon empereur (coups
surpuissants) - donné par le boss de
Dragnier.

sul
chacun de
utilisant

DQuvrir les portails - haul
ite, bas, gauche, b

haut, haut, droite, b

* Défense (8 PM) : augmente la défense - Hercies

récupération automatique aprés le Mont
Beaume.

* Eldritch (8 PM) : augmente la puissance
des magies - en haut du Phare de Rhapale.
* Gravité (8 PM) : ajoute des capacités a
d'autres génes - cave des Marées.

« Epine (8 PM) : augmente la puissance des Anewiler taus les cheals - bas

bas, ba . b
Power Ball - haut, bas
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Mots de passe :
Theearthmaved - choix du niveau
Fatterknacker - munitions
ilimitées
Fatknacker - toute
Assman - invir
Omgtkkyh - tous les
personnages
Bobbyhird - loutes les

Sidonie Lefranc, Martigues.

es armes

Parcours secrets :

Pour un parcours Deadly Fall
supplémentair s toutes
les piste “expert”

Pour un parcours Dragon
Cave de plus, finis les cing
pistes en mode

difficile

Jonathan Van

Goessen, Boulogne-sur-
Mer.

Menu astuces :
Appuie sur "haul” dai
menu de sélection d

équipes, les mots "Star New"

apparaitront. Va dans "secre
et appuie sur *rond® pour
abtenir le menu des astuces
Entre ensui

Se d

Lizarc

Reptile

Scary

Freaky

Cloak way

Eye patch

Monocle

Toque

Mustapha K.,

Paris.

Mouvements spéciaux :

Pour faire le double bras DDT
qui est le coup spécial de
Dude Love et de Cactus Jacl
choisis Dude ou Jack et quan
ton adversaire est dans le
rouge, fais :

gauche, gauche, droite, C &
gauche et C en bas

> Serge Nanetti, Gap.

- 1?5’
f‘g'-h.. "' m

il que tu entendes

Si tu souhailes :
boss, sa ton pad et fais L1,
R1, R2, R2,

triangle et haut

| menu des astuce

Bonus de vie:
Pour avoir dix vies de plus, va
dans la seconde Warp Zone a
r du niveau de l'ours.
s un adorable ours
polaire, et si tu sautes sur lui
dix fois de suite, il te donnera
des vies supplémentaires.
David Boin, Reims.

Menu des astuces :
Lance le jeu et entre a la
place de ton nom
_Wampa_Stompa (Chaque _
ésente un espace) et
ence une nouvelle par-
tie. A n'importe quel endroit
du jeu, fais pause et Z, R, L.
les quatre boutons C, gauche
sur le pad D, et pousse le
stick analogique a moilié vers
la gauche. Un son se fera
entendre si tu as fail correct
ment la manip. Ensui
le stick analogique, fais droite,
gauche, droite et gauche
encore, toul en maintenant
tous les boutons jusqu
une sonnerie
Si tout cela a bien été fait, le
apparaitra
en ros haut de I'écran
Tu te déplaceras avec les
boutons gauche et droite
Sylvain Blancberger, Nice.

Entre le code suivant sur
I'écran de sélection du nom,
auquel on accéde en pressant
droite sur I'écran de séleclion

des anes
.

llil.l GEH‘I‘II. GIIA'I'III'I'

SEcngrs| TIPS

1 la place de ton
nom et ta bécane se fera
engin volant futuriste
Sylvain Blancberger, Nice.

Persos supplémentaires :
Pour obtenir trois

catcheurs supplémentaires,

tu dois d'abord terminer le
mode “tournoi” en moyen
ou difficile. Quand tu
retournes a I'écran de
sélection des persos, il y a
deux fléches haut et bas.
Puur les uhhsar quand tu

DR Y, na
-.i"

R e R

Lafa

es dans la rangée du haut,

fais haut pour sélectionner

le nouveau combattant,

Termine le tournoi avec

lui ou elle pour avair un

nouveau perso. Répéte

la méme opération

pour obtenir un +

demier catcheur, Tu

peux faire la méme

chose avec tous les
lutteurs et avoir 48
nouveaux combattants,
plus les seize du début,
Nouveaux rings :

Dans les options, fais R1,
R2, R1, R2 et presse Selact
vite. Maintiens la touche
Select jusqu'a ce que tu
obtiennes le ring que tu
veux. Le ring le plus facile /
pour gagner, c'est le

Disco ring. De méme, tu
Peux garder ton adversaire en
de‘}hors du ring, et obtenir un
décompte si tu avais sélec-
tionné I'option “count out”.
Stéphane Philippon, Caen.

Astuces :
Si tu es balancé d'un coup
d'épaule (pas pour un tacle
glissé), presse le bouton C,
et ton joueur plonge
Nouvelles tétes :
Termine la coupe interna-
tionale au niveau 4 et va
créer un joueur. A I'écran
de séleclion des léles,
fais gauche et de nouvelles
possibilités apparaitront.
Jean Paludier.

£ —m

Mals de passe :

Tout ouvert sauf le demier
niveau :

SD3BKFOOMN

Combattre le boss final :
942KV3WIXD

Finir le cave level :
SMIKVTWSXD

Finir le mountain level :
J5KIZZCBMD

Finir le music level :
J5VLFPS8MD

~ Nicolas Mensen,

Strasbourg.

on lielx enLors Hius 7 Rapo
. % t'mmollenl hunhle .sall 1
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Screensavers

Quelques screensavers ont
été soumnoisement implantés
dans ce jeu. Pour les obtenir
fais comme suit :

A la premiére démo, appuie
sur Select. Un screensaver
avec un poisson va apparaitre
aprés quelques secondes
d'attente. Appuie sur A pour
sortir.

se une bombe juste
8 d'une pierre de
temps, la pi om-
airer avant
mme une

r et tu pourras les
aplatir avec le marteau.
Natacha Lagrange, Paris.

A la démo suivante, appuyez

tis. Appuyez sur B pour sortir.
A la derniére démo, appuyez
sur B. Vous obtiendrez alors
le demier screensaver.
Autre Ver, appuyez
sur Start dés que la démo
=n CcOmmence. Vous obtiendrez
alors un screensaver avec le
logo Nintendo
Dés que le circuit est
et que le compte a
démarre, fais simul-

H A Smn et Select sur

I'écran de correction des
uipes

Lionel Charles, Poissy.

PDUT avair 31 vies, 7 cceurs
et une (eleponalu.m instanta-
vers le boss final, tape
*Almabhol® a |'écran des
mots de pa:
/

1-
A\ ADEAMIE
2.
EPIJAKCA
Niveau 3 -
FBIJAKCI
Niveau 4 -
KOCCWEE
Niveau 5 -
NGiAIBJJ
eau § - AFACBAIK
FFAIAKDI
8- PIAIBCA
u9-AHACBAJC
10 - ELIIAKBC
11 - AlICFAJG
- AlICBAJI
13- FDIAKDC
1 14 - AKACBAJO

100 GL::'E NUMERD 2= JUILLE-A00T 1988

15 - ADMCFAID
eau 16 - EMIEKBE
u 17 - OEIBIBMJ

e des astuc
choix du niveau
Y - tonnes de cceurs
- les ennemis ne

tu ne meurs jamais

oue une partie de
flipper aprés un niveau
Grégory Pallas, Lyon.

Pour avoir accés a tous les
niveaux du jeu, fais gauche,
gauche, gauche, gauche, bas,
droite, droite, gauche,
gauche, bas, droite, bas,

Au premier niv

puits, puis saute sur la
seconde plate-forme et
pilonne la par trois fois.
Tu devrais arriver a un
niveau supplementaire.
Erwan Penven, Morlaix.

Situ

ter-

mines {

lejeu

une fois e,

avec Bonobo,

tu auras alors
quelques

nouveaux skateboards
Si tu termines le jeu
une seconde fois, tu
obtiendras Los
Angeles en mode
normal et inv

Le:

Pour obtenir les persaon-
nages cachés, termine
le jeu deux fois avec
chacun des skaters
de départ. Ainsi T.J
donne Sarah, Jerry [
donne Mick, Ginger
donne Bonobo,
Frankie donne Saho the
Rul\elblading Ninja.

r Ublean d'autres planches,
termine le 2 Jeu avec chacun

Pour obtenir les pistes en
mode miroir ou avec une
tion jour/nuit, termine
deux fois avec chacun des
personnages cachés.
Duvrea le tes
Termine le Street Tour avec
chaque personnage pour
ouvrir les portes bleues.
Chaque personnage permet
d'en ouvrir deux

.

’,Fma du
Ak plxe]se.al'

1. Gregorio Zonaras
(Gianfranco Zola) : termine
le mode arcade dans son
réglage par défaut.

2. Amold Lang (Alexi Lalas) :
obtiens plus de 8000 points
dans le Challenge 9 mod

avec tous

avec les r

défaut.

4. Edgard Cailaux (7)

gagne l'International Cup
avec tous les pays et cela
avec les réglages par
défaut

5. Powel Gardner (Paul
Gascoigne) : gagne
I'International Cup avec tous
les pays et cela avec les
réglages par défaut.

6. Ruprech Goes (Ruud
Gullit) : révéle les 3 demiers
Challenge 9 mode

7. David Magellan (Diego
Maradona) t le meilleur
dans tous les Challenge 9
mode

/ ml.gmr % n@iﬂ: l'_&}l'lal@edwnm,uet




Tous les accessoires
et les jeux pour ta

CONSOLEe
sont chez ton
Sequence News |
Toutes les
Nouveaut£s

av Meillevr Prix,

disponibles av
“jour J” sont
ausst chez ton

Al:l:lnn Heplay

cadeau, une K7 vidéo |ul
texplique tous les modes ..
+.. Pour mieux g-gnnr!

Vous voulez faire partie
d'une ENSEIGNE,
Bénéficier d'un concept
a forte notoriété
et d'une force d'achat ?
Devenez

REVENDEUR
Seéguence Hews

Contactez-nous au
2 02.40.69.58.58

08 - SEDAN
13, Rue Gambetia
Tél : 03.24.27.97.41

13 - ARLES
10 Rue du Dr FANTON
Tél : 04.90.49.86.40

22 - St-BRIEUC
53, Rue 51 Guilloume
Tél : 02.96.61.06.48

Paiement en
3 FOIS

fll Ne mangue pas
= Les TOP NEWS PSX

Pour nous, le n°|

LE iTEST FAS POUR Rlead
aQUiSs SarrPellenr

Achats occasion
Payés
CASH!

Pour Toi, des
points cadeaux

Ne mangue pas
Les TOP NEWS NG4

t’attends chez ton

Au meilleur prix !

V Rally 2

Street Fighter Alpha Il
Silent Hill

Driver

Soul Reaver

Croc Il

Siphon Filter

Ape Escape

No Fear Downhill

[ e

=

F1 World GP Il

Shadow Man (fin ao0t)

Quake Il

Re-Volt (fin aodt)

Flying Dragon

WWF Attitude

& Yannick Noah Tennis
Goemon Il

= Star Wars Episode 1

LA A A

W

Derniére minute - Spécial DUD

® Viens découvrir notre nouveau rayon DVD
{Auditorium DVD dans certains magasins)

de I'ete

1 Console PlayStation
avec manette Dual Shock

1 Carte memoire 15 blocs

1 Jeu neuf platinium*

9991

* Ao choix dars la e de kon magasin ﬂ

au meilleur
Prix

ACHAT @ =

OCCASION

@ = Les best de I'occasion choisis et testés pour Toi ! =5 Q

-'e VE'NTE

22 - GUINGAMP
36, Rue Notre Dame
Tél : 02.96.40.03.02

22 - LANNION

4, Rue Duguesdin
Tél : 02.96.46.46.59
29 - QUIMPER

2, Rue du Préfet Collignon
Tél : 02.98.55.38.39

29 - MORLAIX
8, Place des Otages
Tél : 02.98.62.06.06

35 - 51-MALO
12, Pluce Bouvel
Tél : 02.99.82.03.72

44 - NANTES
B, Rue Voltaire
Tel : 02.40.69.58.58

56 - VANNES
14 bis, Rue E. Burgauh
Tél : 02.97.68.20.68

56 - LORIENT
25, Cours de lo Bove
Tel : 02.97.21.34.35

72 - SABLE/SARTHE
38, Rue de I'ILE
Tél : 02,43,95.79.15

Tuveux des bons jeux ! ... Tuicherches/une News ?... cours cherton &M*——

84 - ORANGE
17, Rue Victor Hugo
Tél : 04.90.11.07.46

85 - LA ROCHE / YON
4, Place Nopoléen
Tél : 02.51.36.15.25

87 - LIMOGES
14, Rue Frangois Perrin
Tél : 05.55.33.58.64

& et PlayStation sonl des marques de Sony Computer Entertainmant Inc. Toutes les marques citées sont déposdes par leurs propriétaires respectils. Photas non cont




GAMESMASTE

Yann Tavennec,
Il Breuille Vert (60)

» IENTERROGECZ |
: ‘1 MAiITRE,
; iL Yous
REPONDRA

POUR €NVOYeR
JOS QUEeSTIONS
NOIR PAGE 108

R 111 1 1 1
6mnd6:mesMas:m;
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. Cher GamesMaster,

Iy

U |-:‘.

Samuel ljnéagne.
(a sauté la ligne de la ville)

LLLL LT
n

Cher GameMaste,

S
ZELDA DX

AN

L & 6
CRASH BANDICOOT 3 I3

Christophe Bobinsti;
Chatons en Champagne (57)
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TRUCS ET ASTUCES

10

ARD EDGE

La technique étant de finir

le jeu une fois en privilégiant
deux personnages au combat
(donnez-leur la plupart

des bouteilles EX), puis de
privilégier les deux autres en

deux fois

LA BONNE FIN

refaisant le jeu. Linventaire sera
alors complet en finissant le jeu

Si vous voulez en plus avair la bonne fin, c'est-a-dire
que Rachel survive et que I'immeuble n'explose pas, il faut
agir rapidement sur la fin du jeu. Oubliez le deuxieme compte
a rebours du jeu (Bureau de sécurité B - niveau 27) qui
disparait de I'écran quand vous consultez le panneau de carte
de la salle de Tactiques (niveau 27). Lors d'une séquence
cinématique, Rachel 6te sa batterie d'énergie pour stopper
le satellite. C'est maintenant que le vrai comple a rebours
commence, car si vous faites vite, Rachel n'aura pas épuisé
toute son énergie quand vous traverserez le pont avant
Miguel. A partir de la salle de Tactiques, vous devez courir
pour revenir a la sauvegarde du niveau B6 devant la porte
des boss de fin. C'est faisable en cing minutes environ
Consultez le plan pour rejoindre les ascenseurs de |'étage
au plus vite. La porte la plus proche d'eux s'ouvre par
un panneau a sa gauche. Descendez et prenez |'ascenseur
du niveau 1 prés de la porte de secours. Sauvegardez en bas
puis comballez les deux premiers boss le plus rapidement
possible. |l faut approximativement le faire en moins
de quinze minutes a partir de la salle de Tactiques pour
que Rachel survive. Par superstition, prenez-la comme leader
pour franchir la porte aprés le deuxiéme boss. Ce sera plus
facile avec I'arme anti-char d'Alex

DU NEUF POUR VOS PERSONNAGES !

Que votre mission soit réussie ou non, l'important est tout
d'abord de finir le jeu ! Vous pouvez alors recommencer le jeu
avec un second costume, proposé sur I'écran des armes.
Vos persos sont alors plus puissants el parfois plus habiles
dans leurs combos. En finissant le jeu une seconde fois,
un troisieme costume sera offert. Pour avoir la seconde
arme des membres de |'équipe (toujours annoncée aprés
le générique), ils doivent avoir combattu beaucoup de boss

SUPER MARIO BROS DX

Mario sur Gameboy Couleur
est bien plus complet et riche
qu'il n'y parait. Voici toutes
les ruses qui vont vous
permettre de le boucler
de fond en comble.
Les niveaux perdus :
Votre score final doit étre
au minimum de 300 000
points. Vous accéderez alors
aux niveaux ’]efdll:. (_'L’ S\li]l_‘f
Mario Bros 2
La course contre Boo :
Votre score final doit étre de
100 000 points au minimum
Les courses proposées sont
démoniaques !

1045
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Vies infinies :

Un classique : allez dans
un niveau ol VOUS pouvez
récupérer une vie (le 8-2 est
trés pratique). Prenez la vie
Sauvegardez. Eteignez le jeu
Rallumez-le. Et hop, vous avez
une vie de plus. A noter que
cette technique ne fonctionne
que dans le mode original.
Les feux d'artifice :

Comment avoir un feu
d'artifice en finissant un
niveau 7 |l faut tout simplement
finir le niveau avec un temps
qui affiche un 1, un 3 ou
un 6 en derniére position

OURS * LOIN

TOUTeS LeS TeCHNiQueS POUR eXPLOIiTeR A FOND VOS JeUuX PREFERrRes

TEKKEN 3 - LES MEILLEURS PERSOS

.
NUMERD 1 : PAUL PHENIX
Depuis Tekken 2, Paul est le chouchou des programmeurs ! Tout d'abord, c'est un des
personnages qui ne requiérent pas un niveau technique excellent pour devenir trés dangereux.
Un joueur mayen peut se faire passer pour un véritable pro en n'utilisant qu'une infime partie
du potentiel de Paul. De plus, Paul posséde peu d'enchainements : avec peu de technique
donc, beaucoup de résultats.
Points forts :
* LE coup spécial (quart de cercle avant + poing droit) qui sort trés rapidement
et qui arrache prés de la moitié de la barre en Counter. De plus, Paul est tout de suite
aprés a |'abri de la plupart des assauts de courte et moyenne portée !
* Le fauchage-coup-de-coude (bas + Rond, Triangle) permet, avec ses petites variantes,
de mettre une grosse pression sur 'adversaire sans prendre trop de risques et n'est vraiment
pas compliqué a maitriser. S'il est bien utilisé, il permet méme d'empécher 'adversaire
de se relever !
* Quelques coups spéciaux qui possédent de grosses priorités (Double coup de pied
sauté : avant, avant , Rond, Croix, Rond. Ecrasement : avant, avant, Croix, etc)
* Les contres, que ne possédent pas tous les personnages, sont un peu
la cerise sur le gateau |
Méme si Paul est vraiment au-dessus du lot, il n'en reste pas moins un des
personnages les plus répétitifs qui soient. C'est la que se situe son point faible
si vous étes malin, vous pouvez presque prévoir ce que Paul vous réserve

NUMERD 2 : NINA WILLIAMS

Nina est vraiment redoutable. Elle aurait en fait pu se placer
premiére, mais comme elle requiert beaucoup plus de technique
et de maitrise qu'un Paul... Nina est le personnage le plus complet
et le plus apte a affronter n'importe quel adversaire, a condition
de la maitriser parfaitement
Points forts :

* Enchainements nombreux (trois "dix hits” et plusieurs petits
enchainements modulables) qui mettent la pression. L'alternance des coups
haut et bas peut étre vraiment ravageuse. |l faut vraiment les connaitre pour
placer la garde et répliquer aux bons moments.

* Air combos (ou juggle combo) puissants qui vident la jauge de vie
sans aucune réplique possible

* Projections, dont elle est spécialiste, mais également éventail de séries
de chopes longues et puissantes qui vident la barre d'énergie
de |'adversaire

* Nina posséde elle aussi des contres, un classique sur coups hauts
et un autre qui repousse les coups bas. Les maitriser revient a devenir
quasiment intouchable.

NUMERD 3 : KING

Grace a son incroyable puissance, King se classe troisiéme,
méme si Lei ou Heihachi auraient pu tenir cette place. King
est le roi de la projection et grace a ses coups issus du catch,
il est plus complet que jamais : c'est un perso un peu plus lent,
mais meurtrier au contact avec quelques chopes falales
et spectaculaires,
Points forts :

* King sans projections ne serait pas King !
C'est indéniablement le domaine o il excelle et domine
sur tous les autres personnages de Tekken.

* Ses projections & manip’ sont trés complétes et possédent des tas de variantes.
Certaines d'entre elles vident carrément toute la barre

* Ses coups de catch les plus spectaculaires sont trés puissants et possédent
des tas de priorités, grace a certains d'entre eux : arriére + Kick. Avant, avant + Triangle
+ Carré Triangle + Carré, Carré, etc.

* || posséde des coups idéaux pour mettre une grande pression lorsque |'adversaire
est au sol et peut occasionner des dégats considérables avant que celui-ci ne soit
sur ses pieds.

King est un des meilleurs personnages, mais il requiert un minimum d'apprentissage
Une fois maitrisé, vous pourrez libérer toute la puissance du roi des fauves !




ALY SRS
* celle de Fred !

Py

NBT/DESTINY
Importateur Grossiste Accessoires Jeux Vidéo
54 rue de la Wanne - 68400 Riedisheim
Tél. 03 89 65 90 51 - Fax 03 89 65 20 563
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TALES OF DESTINY

Sorti il y a quelque temps en version américaine, la suite
du fameux Tales of Phantasia est I'un des meilleurs Action-
RPG disponibles actuellement sur PlayStation. Voici une aide
de jeu sur des moments hien particuliers. Petites astuces

essayé d'aller au principal

et vu la place consacrée, impossible d'étre exhaustif.
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SE

IMPERIALISME 2
MACHINES
MONACO GRAND PRIX 2
CAESAR 3
RAILROAD TYCOON 2
COLIN MC RAE RALLY
ANNO 1602
HALF-LIFE
TOMB RAIDER3
MOTO RACER 2
COMBAT FLIGHT SIMULATOR
STAR WARS ROGUE SQUADRON 3D
7 THE SETTLERS 3
BALDUR'S GATE
PEUGEOT GRAND TOURING
SIM CITY 3000
CLOSE COMBAT 3 Le front russe
Vk REQUIEM
TUROK 2
STAR TREK KLINGON
SOUTH PARK
SILVER....

| CHOIX
EXCEPTIONNEL
DE JEUX ET CD-ROMS !

| SA N S C B -l PLAYSTATION
L Nl CHEOUE l o

TOCA TOURING CARS 2
MICRO MACHINES

» RUBRIQUE HARDWARE KNOCKOUT KING 99

» RUBRIQUE MAC GTA LONDON

» RUBRIQUE NINTENDO 64 POY POY 2
NEED for SPEED 4

MONACO GRAND PRIX 2
RIDGE RACER TYPE 4
TAI.FU
WARZONE 2100
PENNY RACERS...

F Recevez chez vous, sous 48h, toutes les nouveautés
: CEDEROMS, Jeux Playstation et K7 parmi prés de
400 titres en stock, en vous connectant par
minitel sur 3617 EFl. Indiquez votre adresse de
livraison, choisissez le ou les titres et le hardware
qui vous intéressent, vous recevrez les produits
commandés trés rapidement, sans frais de port ;
vous ne payez que la communication (5,57 F/mn)*.

-k

HARDWARE
*+] CONSOLES NINTENDO
CONSOLES PLAYSTATION

*Temps de connexion variable selon Particle




WE WANT U !

, WORLD

» X
= \!

Yous voulez devenir membre
de nos Services Secrets ? Yous avez besoin
d'aide sur un jeu import en particulier 7
Vous avez une question a poser
au mystérieux GamesMaster 7
Ecrivez-nous. ca ne fait pas mal...

i : ] i Une aide te jou Un debut daide
l,m! rn':: sd:n'.",','::[; répondra a toutes D ultime qui permettra de jeu sur un titre
jroehie i et indigunscin o6 vous [T e D b
il . H::m;:gnus Envayez vos @uvres. Ie jeu en quas&nﬂ.

q GG
cllzn

! AGE:................. MACHINE(IS) EN QUESTION :

. = DECOUPEZ OU PHOTOCOPIEZ, ET NOUBLIEZ PAS DE JOINDRE CARTES. DIAGRAMMES ET DOCUMENTS Si BESOMN... | _ _ _ _ _ 4
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TOUS LesS TesSTS, RieN Que 1LeSs TesSTS, ON Leve LA MAIN Dnorre ase

cﬂucﬂ EZ ~ PLAYSTATION

SILENT HILL P. 110
CHOCOBD RACING P. 113
BUGS BUNNY P. 118
APE ESCAPE P. 118
LEGEND OF KARTIA P 121
V-RALLY 2 P.122
CROC 2 P. 126
: ATTACK OF THE SAUCERMAN P. 128
OMEGA BOOST P.128
; TRAP RUNNER P.130
\ {=  CAPCOM GENERATION P.134
i : SYPHON FILTER P. 136
3 LR R BOMBERMAN FANTASY RACE P. 140
POOL PALACE P. 14l
2 m. : SHANGAI TRUE YALOR P. 14
Wa' 360 ° P. 142
PlayStation m N“mﬁ]'ENnn 64 P. m
UAKE 2 P. 132
l:lS[l.ﬂlNll P. 142
CONNER POCKETS TALES P. 114
~ SUPER MARIO DELUXE P. 115
4= LUCKY LUKE P.140
=“E  SUPEAMAN P. 140
=5 ABUGS LIFE P.140

SHANGAI POCKET P 141
.~ SUPER BREANOUT P. 141
‘ T0P GEAR RALLY P. 142

4 :

| iLS SONT PET ITS\MAIS TESTES COMME LES GHANI]S P. l4ll




TEST

Se faire

coller une
trouille bleue |
par un jeu
vidéo, cest
pas vraiment

INFOS»

PlayStation

L.

courant. Pour pas avoir |air trop crétin,

racontez a vos potes que si vous étes
tout bleu, c'est que vous avez rencart
avec la schiroumpfette...

@) RiEN DANS LES MAINS....

¥ Certains objets ne sont pas
si faciles que ¢a a récupérer.

¥ Vous pouvez a tout moment
voir le contenu de volre inventaire. . .

A il |

]
-

Comme tout bon explorateur de I'inconnu qui se respecte,
Garry va passer son temps a ramasser tout un tas de trucs.
Des messages de sa fillette aux objets les plus divers qui
pourront (qui sait ?) lui servir a résoudre une énigmes,
sans oublier, bien entendu, des armes en tous genres.

Les poches du héros déborderont rapidement de matériel.

PLAYSTATION

Habitués
des films
d'horreur
de série B
genre ‘‘La Revanche du
retour des créatures
de I'enfer qui ont
faim"”, bienvenue !
Honami vous entraine
dans une course-
poursuite a travers
un monde paralléle.
Remettez des piles
dans votre pacemaker,
et éloignez les ames (et
autres anes) sensibles.
Ca va saigner.
s'ouvre sur
matique de qualité
nge allégrement
des images du pz etc
visions de I'avenir. Vous étes
I'heureux propriétaire [ndir :

Env. 360 F

tite fille mignonne
a qui I'on donnerait

Mais la pelite
bien votre fille 7 Bref, tout
commence la nuit sur une petite
route de campagne plutot
déserte, Sur la banquette
de la voiture, la petite
sage. Dans la nuit,
une moto de
dépasse : jusque-la, rien
d'anormal. Mais un peu
oin, la moto accidentée
e son pilote)
ager du pire
sur la route,
olant e
voiture lance tel un
pour
quelques métres plus bas

) FAITES PARLER LA POUDRE

Les armes se divisent en
deux catégories : les
armes a feu qui vous
permettent de faire la loi a
une distance respectable,
et les armes de contact
qui ont le mérite de
fonctionner sans munition.
A l'inverse de Résident
Evil, le combat au contact

'8
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est possible sans se faire
exploser a tous les coups.

pl
Ca tombe bien : justement,
le jeu commence...

UN DECOR CHEAP

premier reproche que
I'on pe a Silent
graphismes
natiques,

qualité, I'ensemble
un peu tristounet

3 es d'extérieur

nt invariablement nimbé
d'un brouillard

ongent dans une pénombre
ante el couleur.
ces F}.il

sans doute par le “climax”

-~

E}i;

]

g
Handpun bullets.

A Gardez vos cartouches pour les boss : ils sont d'une autre trempe que leurs sbires. A




KONAMI
KONAMI

SURVIVAL HORROR
1

&) PERDU, MOi 7 JAMAIS !

Vous aurez accés a des
plans représentant les lieux
dans lesquels vous évoluez.
Au fil de vos actions

et de vos déplacements,
ces plans seront annotés
automatiquement. Certaines

Les annolations apparaissent en rouge
sur votre ptan & chaque fois que vous
constatez une particularité qui n'est pas
indiquée & la base. >

de ces annotations vous
indiqueront ot aller pour
poursuivre votre quéte,

ANALOGIQUE ET VIBRANT
NON

d'autres vous signaleront
des endroits particuliers ou
des accidents de terrains.

souha
Mais cela n'expl
es monstres moyennement

de trame permanen

le décor. Mais ne boudons pas
notre plaisir : les graphismes
ne sont pas si nuls, loin de la,

Hel: de lumiére

All LES PETITS

snario de Silent Hill
c IDWPI’I'\E‘I“ oriente
“mature play! r". Tradu
st pas pour votre
frére. A tel point que |
a pris le parti de censure

modifiant I'aspect d'un des
monstres pr nt dans le jeu

En effet, ces petites creatures
qu'on croise dans une école
faisaient,
a des petits enfants 5
bien connu, les “gunfights”
dans les écol arrive
surtout en Eurof Pourtant,
le reste du scéna
méme lonneau. Il
de méme d'une petit
dans un monde paral
a mi-chemin entre les
et la quatriéme dim
Il faut bien avoir en téte que
ce jeu gore, violent, flippant
el toutes ces sol

Bien sir je m
I'ambiance de ce jeu, mais qui
ne le ferait pas 7 Il faut dire
que les petits
Konami n'ont pas me
leurs efforts pour vous flanquer
la trouille de votre

Votre radio se met a gre:
lorsqu'un “streum” est dans
le secteur, I'ambiance sonore
est minimaliste et vous
entendez les bruits de pas
des monstres. Quels que
soient I'k vous
ne voyez pas a cing metres
Pour finir, tous les quidams
que vous sez sont
ement timbrés. Je ne

ous donne pas dix minutes

avant de rallumer la lumiére

Silent H\II ne brille pas par
50N ¢ |qm ni dans le fond
mais il vous
heures
t bien la

() TESTS DINTELLIGENCE OU DEVINETTES CARAMBAR ?

Les énigmes qui ponctuent
le jeu ne sont pas vraiment
a la hauteur de son
ambiance. |l serait temps
qu'un scénariste sérieux
se penche un peu

sur la section “devinettes
et puzzles”, plutét

que de confier ce boulot

a un programmeur qui

a autre chose a faire.

Mais payez un gars pour
¢a, quoi ! Y en a marre

des énigmes a base

de signes du zodiaque,

ou de poémes
post-mallarméens.

Mais pourquoi, pourguoi faut-il
absolument tripoter un piano quand on
est paumé dans un monde paralléle ?
Les zombies sont donc mélomanes ?
Le solfége. c'est un petit peu Uenfer 7
Si quelgu'un voit le rapport. il serait
sympa d'éerire a la rédaction. »

Does this mean anything?

) CA SERT DE COURIR

Si les munitions se font rares, n'hésitez jamais a prendre
vos jambes a votre cou afin d'éviter le combat. Certains

monstres vous fileront le train, mais d'autres ne suivront
pas forcément votre trace.

¥ Sitit qu'ils vous auront repéré, les zombies miniatures ne vous lacheront pas
d'une semelle. Une seule solution : ['élimination.

¥ Pourquoi gacher inutilement vos balles sur ce gentil chien
qui ne vousa (encore) rien fait ?




1 PITOYABLES
1 POUR 5 SAUVEGARDES CIND

Q) YA QUELQUUN ?

SANGLANT AVEC DES MORCEALX. ..
EN FRANGAIS

() ON ACHEVE BIEN LES CHEVAUY. ..

Lorsqu'un monstre décide
de faire de vous son
quatre-heures, veillez bien
a l'achever une fois

qu'il git au sol, vautré
dans son sang. Si vous

ne le faites pas, votre radio
va continuer de grésiller
alors que votre adversaire
est déja a vos pieds.

Le moins que I'on puisse
dire, c'est qu'on ne

se marche pas sur

les pieds, dans ce

bled. Mais ou sont

les habitants 7

De temps en temps,
VOUs croiserez une

ou deux personnes

qui n'ont pas l'air i
bien saines. La !
policiére est encore &
r o la plus normale du lot.

VAUT L€
DETOUR.

VeRDiCT
_GRAPHiSMe |

Les graphismes sont plutdt pilots.
Mais les jolis effets de lumiére
et les cinématiques sauvent la mise.

JOUABILiITe

Le personnage est maniable,
et les menus sont faciles & utiliser
Rien & redire.

Faites 'économie d'une balle
en achevant les affreux a coups
\ de pied : défoulement garanti.

Cette infirmiére particuliérement
hystérique pourra vous causer
quelgues fracas.

() LES EFFETS DE LA QUATRIEME DIMENSION

Certains lieux que vous visiterez existent a la fois
sur notre plan, et a la fois sur “l'autre” plan.
Vous allez faire plusieurs allers-retours de I'un

a l'autre sans vraiment savoir ol vous étes.

s

S

<t Lambiance est largement moins studieuse
sitdl que vous passez sur l'autre plan.

RESIDENT /ALONE /SILENT

Une chose de certaine : Résident
et Silent se tirent |a bourre en ce
qui concerne |'ambiance. Alone, lui,

UN BLEU ET DES BOSS

Certains monstres plus gros que les autres, et en un seul
exemplaire, sont & n'en pas douter des boss. Les vaincre

ne vous demandera pas forcément beaucoup de travail

pour peu que vous vous soyez préparé au combat. Attention,
le combat contre le dernier boss permet de débloquer plusieurs
fins au jeu. La mort n'est pas forcément 'issue fatale.

A Cette petite réunion de personnalités locales n'annonce rien de bon.
La fin n'est plus trés loin maintenant...
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DuRree be vie

Cing fins différentes et la difficulté
réglable assurent une bonne
longévité. Evitez le mode facile !

Le MeiLlelur

Angoisse, frisson, rivitres de sang
et tripaille a volonts : I'ambiance
de Silent Hill est une réussite totale.

&

e A

Al $
Le PiRe

Les énigmes ont été congues par le

petit frére du programmeur ou quoi 7
Rien & voir avec |a choucroute.

. T

Comment un jeu truffé d'énigmes
bancales aux graphismes plutit
moyens parvient-il & dégager
une ambiance aussi flippante 7

Si vous aimez le genre...
Lancez-vous dans les Résident Evil
ou encore Alone in the Dark, dans
un style méchamment plus lent...




PRIX :

NOMBRE DE JOUEURS :
AUTRE FORMAT : GENRE :

INFOS > Siietoppesn.

== C'est quoi

le plus rapide :, .‘ } £
= e ;0 Vi, o

apedale, | W - '
un tapis volants v ) .4

ou des rollers . — —F

| a reaction ?
C'est bien

- Mais oui; le
) %, connu,
un Chocobo,
ca sert a tout.

gentil docteur

On peut les élever
en batterie, grimper
dessus, lui faire
explorer des donjons
et méme lui coller
des rollers atomiques
aux pieds...
Dans Chocobo Racing,
c’est plutdt le modéle
avec les rollers

— =

Mais

un bon moment..
souvenez-vous qu'il existe
un mode multi-joueurs !

VeRrDiCT

autres joueurs en percutant
leur véhicule sur la piste
C'est siir, Chocobo Racing
n'est pas le jeu de I'année

CHOCOVERDICT

Certes, il est rigolo et facile
& jouer, mais son avenir
semble bien sombre avec
des concurrents comme
Speed Freaks et Crash Team
Racing sur la ligne de départ.
Gageons qu'un prix attractif

disponibles : course contre
la montre, duel, grand prix
avec sélection et classement
progressif, et mode quéte
Rien de bien original de ce
coté-la. Le choix du perso
que vous allez piloter est

un tantinet plus surprenant
puisque vous allez lui associer
un pouvoir. En cours de jeu,
une jauge se remplit
inexorablement. Larsqu'elle
est pleine, vous pouvez
activer votre pouvair.

Des graphismes gais et colorés.
On n'est pas submerpé de détails,
mais I'ensemble reste honnéte.

JOUABiLiTe

La prise en main est immédiate

| WZOTHINTAD
Mention spéciale pour

la cinématique qui est
vraiment trés classe.

qui nous intéresse.

en fera l'outsider du peloton

Chaocobo Racing ne B et les commandes simplissimes.
déroge pas a la regle Compietout bon i I:HUI:IIBUHIIS En:altandant; sl votre copine Seuls soucis, les bugs et le clipping.
g tuits de course qui se respecte, passe son temps a raler

98 Co8, I il y a des circuits, des La féte ne serait pas compléte  contre votre console préférée,

Squaresoft : plein

les yeux pour les intros.

personnages, une grille

de départ, un nombre de
tours & parcourir et une grille
d'arrivée. Plusieurs modes
de jeu bien classiques sont

Au nombre de huit,

sans une foule de bonus

a ramasser en cours de
partie. Non seulement ces
bonus sont cumulables, mais
vous pouvez les voler aux

la solution s'appelle Chocobo
Racing. “Oh, il est mignon
le petit ciseau ! Et t'as vu
le petit chat !". Attendez-vous
a ce qu'elle squatte votre Play

DURee pe vie

Les divers modes de jeu assure
une honne longévité. A deux, le jeu
durera tant que durera le plaisic

Le Meilleur

Des pouvoirs rigoles directement
issus des APG, et présentés sous

les pouvoirs des personnages
vous permettent de ramasser
automatiquement une matéria,

GF— #uas3g orun
[ prg X

1A

e,

T e

- mﬂ‘

w
==

de voler, de booster votre
vitesse, de vous protéger...
Et ces pouvoirs n'ont rien
d'anecdotique, car ils sont
trés souvent utilisables

en cours de partie.

() UNTTOUR'A GATEAUVILLE

Le moins que l'on puisse
dire, c'est que |'univers
de chaque circuit est bien
typé. Monde des gateaux,
route dans les nuages,
chemins de montagne...

Il y a souvent plein de détails

a regarder... Si vous.en
le temps.

-“Ar

»

.\%1 {B_g,

v

© Manoir hanté propose une jolie
succession de salles pleines
e fantimes et de couloir a angles
drvits... Technique. ¥

Des pains d'affichage conséquents
qui mettent les joueurs dans des
situations difficiles.

AT

Chacobo Racing est un jeu pour les
7 77 ans sans grande prétention,
et qui s'avére vraiment fun a jouer,
Ia nostalgie en plus pour les fans.

Si vous aimez le genre. ..

Vous aimerez Mario Kart, Diddy Kong
Racing. Par contre, pas grand-chose
4 se mettre sous |a dent sur Play.
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8l joue
I'Arlésienne
sur NG64, se
defend tres
hien sur
Gamehoy !
Comme quoi,

cet ecureuil

nest pas

casse-

noisettes.
L'animal
cache hien
son jeu.
On sawvait
I'écureuil

espiégle et trés
agile, doué pour
I'exploration. Mais
son étourderie
lui a fait oublier Ia
carte de sa forét...
Heureusement
qu'il I'a laissée
a la maison !
Conker est
un jeu qui se veut
multifacette
Beaucoup
de plates-formes,
des boss, un zeste
d'aventure et un
inventaire foumni
pour valider le tout
De prime abord,
la forét de I'écureuil
tient lieu de monde
central, et il est
difficile de s'y
repérer.
Vous pouvez
consulter une
// carte sur le mur
i de votre maison,
mais aucune
possibilité de I'emporter,
d'ois de multiples allers-
retours de repérage
avant d'entamer
vraiment le jeu

Au début, vous étes totalement désarmé, et il faut fuir
devant I'ennemi ! Pourtant, le sous-écran vous indique
que douze cases attendent des équipements divers. Que
d'aventures en perspective.
Le gardien de la forét vous
donne enfin un lance-pierres
(il faut déja le trouver...).

| Chaque monde offrira son

| équipement, de quoi varier

| les attaques et les actions.

5, T
T b 4

<dConker nage plus vite,
mais il a du mal & plonger. ¥
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Aprés un soupgon de
lassitude, on passe enfin
la deuxieme vitesse.
Le but est de parler & lous
les gardiens et d’accomplir les
petits challenges proposés.
Soit combaltre des ennemis,
soit résoudre de simples
énigmes, du style pousser
des caisses sur leur socle ou
appuyer sur des dalles dans
un certain ordre. Rien de bien
sorcier, mais c'est amusant.

De quoi varier les actions,
méme si le principe de base
reste simple a assimiler.
Aprés Zelda, I'aspect
avenlure parail certes un peu
pauvre. Mais le coté plates-
formes classique est bien mis
en valeur, Conker mérite plus
que la moyenne. Seul défaut,
et de taille : la mort frappe
souvent (sauvegardez
fréquemment sur le sous-écran),
et les écrans intermédiaires

Pour accéder au monde
suivant, il faut gagner un
certain nombre de cadeaux.
La farét vous ouvre alors une
de ses grottes.

MU= T W e

PLEINILES BAJDUES ]
Tout cela serait trés

répétitif, si Conker n'avait

pas un inventaire aussi riche |

Chaque monde exploré,

et il y en a une dizaine (vaste

programme), offre un nouvel

équipement. Des armes,

des outils, des gadgets

\ JEUX BONUS

Un petit jeu bonus est proposé dans chaque monde,
histoire de varier le programme des activités. Vous étes
obligé de le recommencer tant que vous n'avez pas réussi.
Mieux vaut bien écouter les conseils des gardiens...

pour recommencer le jeu
sont d'une exaspérante

A La carte du monde est affiché au mur,
a lintérieur des maisons.

(3) PROVISIONS POUR LHIVER

Il vous faut trouver trois types d'objets pour progresser.
Les clefs vous sont données par les gardiens et ouvrent
de nouvelles zones de la carte. Les cadeaux, en nombre
suffisant, donnent accés au monde suivant. Quant aux invits,
elles sont drélement bien cachées..

lenteur 1! Et I'option Continue,
elle est ou 7 Ah bon, personne
n'y a pensé 7 'Devaient avoir
la téte ailleurs

VeRDiCT
|_GRAPHiSMe |

Les décors sont beaux, fins et variés
d'un monde & I'autre. Un rendu plus
qu'honnéte sur Gamehoy.

JOUABILITe

Pas de problémes véritables, mais
un vrai hic pour se repérec La carte
avrait dii étre permanente.

DURee be vie

Une douzaine de mondes & arpenter,
ca fait du chemin, mais les énigmes
sont assez simples.

Le Meilleur

Les petites énigmes ne virent
jamais au méchant casse-téte.
Pas de migraine, donc.

Quelques décors trés sombres,
et les transitions lorsque I'on
recommence le jeu trop longues.

Un bon petit jeu d'action/plates-
formes destiné avant tout aux
jeunes joueurs. Beau et jouable,
son intérét est quand méme limité.

§i vous aimez le genra...
Vous aimerez Zelda DX, plus difficile,

sinon essayez aussi Maya I'Abeille
(interdit aux plus de huit ans).




Avant, c etait
la zone les
jeux vidéo
nexistaient
pas. Puis
Mario Bros
surgit, et

on ne sen est
toujours pas
remis !

Marie Leses!

Mario un plombier
amoureux d'une princesse,
Vu son métier, il est
normal qu'il entre dans
les tuyaux pour se
déplacer. Pour devenir
grand, il doit manger un
champignon. Pour tirer
sur les ennemis, il doit
trouver une fleur (quand
il est grand). Les autres
bonus sont des étoiles
pour étre invincible,

et des piéces pour
gagner des vies
supplémentaires.

EOFE RN POFS RV e
3D700 ¥xa6 szUuz
HELCOME TO

HARP ZONE?

A Passez par-dessus les sorties de
niveau pour trouver les Warp zones.

] Vi
N
o& -V
Quinze ans
apreés sa
sortie sur
NES, Mario va
enflammer la
Gamehoy couleur !
Toujours aussi
prenant, le jeu
classique est
agrémenté de
plusieurs modes et
de jeux bonus secrels.
Tout bhon !
A chaque géant sa vedette
Sonic pour Sega et Mario
pour Nintendo. Les deux
héros ont connu la gloire
a peu prés a la méme
période sur des
consoles 8 bits
Et comme c'est
la grande mode
des rééditions, nous
retrouvons aujourd’hui
I'épisode 8 bits de Super
Mario Bros a la
sauce Gameboy
couleur
Franchement,
il n'a pas pris une

ride : I'animalion est méme

plus fluide qu'avant grace

aux capacités de la portable

Calé action, Mario doit traverser

huit mondes, soit 32 niveaux,

|)DLIT sauver la princesse,

capturée par Bowser. Certes,

la plate-forme est des plus

classique, avec des méthodes

que maintenant tous

les amateurs connaissent

saut sur la téte des ennemis,

bonus cachés, warp zones

(pour prendre

des raccourcis)

et boss a chaque
fin de monde
Les graphismes

sont simples,

donc clairs
pour le petit
écran, mais
peu variés

A vrai dire, Mario n'a pas
besoin d'apparat pour faire

un hit ! Aujourd’hui encore,
c'est I'entrainement idéal
pour les débutants et méme
les bons joueurs dont certains
n'étaient pas nés a la sortie
du jeu, en 1985

GB COLORE PL

Outre le jeu classique,
vous pouvez rejouer chaque
niveau déja traversé en mode
Challenge pour trouver un
maximum de pieces. A deux,
c'est carrément le délire
avec un cable Link : les deux
joueurs apparaissent sur le
meme écran pour une course
endiablée sur huit niveaux !
La Gameboy propose par
ailleurs de petlits plus, comme
un calendrier Mario, un petit
jeu de hasard et surtout un
album photo a compléter

Et vous n'étes pas au bout
de vos surprises : un mode
Fantdme vous sera offert sur
huit niveaux si vous oblenez
un bon score ; vous pourrez

| Re=l=&

|| sGR0Nl

refaire en plus difficile un niveau
que vous avez lerming sans

emprunter de raccourcis ; et,
en totalisant 300 000 points,

vous accéderez aux Niveaux
perdus (inédits). C'est Noél !

VeRDiCT

Trés honne définition en toute
simplicité, mise en valeur par
une animation des plus fluide.

JOUABILiTe

La prise en main est impeccable,
comme pour tous les Mario, Idéal
pour les débutants.

DURee be Vie

La sauvegarde et les continues
infinis facilitent le jeu, mais il
jeu aprés le jeu (Niveaux perdus) !

Le MeilLeur

Le méme jeu en Mode Hard et
les petits bonus de cette version
[surtout les Niveaux perdus] |

ga fleure bon le temps reculé de
la B bits...

Un classique de la plate-forme
dont on ne se lasse pas, surtout
au vu des jeux honus proposés.

$§i vous aimez le genre...

vous aimerez aussi Wario Land 2.
Sinon, oubliez les jeux de plates-
formes |
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Tout l'esprit
des dessins
animés de la
Warner, tant
dans la forme
fue dans le
fond ! De quoi

PlayStation
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se reconcilier avec infogrames...

V.360F IIISPlINIBIlITE

| ’JJL

lis sont tous

3us la ! Bugs
y Bunny, Daffy
Duck, Sam le
Pirate, Eimer... lis
s'affrontent comme
d’habitude a grand
renfort de vannes et
de gadgets. C'est
plutét marrant et en
plus, c'est jouable !

De prime abord, Bugs
Bunny ne brille pas par son
originalité, mais plutét par la
qualité des animations de son
personnage. Les dessins
animés et les voix en frangais
ajoutent au charme qui s'en
dégage (méme si les puristes
préféreront les voix
anglaises). Graphiquement,
I univers des héros de Ia

Warmner est trés bien rendu,
méme si les décors sont trop
vides : les personnages sont
tous la, de Elmer & Hazel la
sorciére, en passant par Sam
Et ils sont fidéles a eux-mémes
dans leurs actes ludiques
Les niveaux sont en 3D, mais
|'espace n'est jamais trés

grand et le chemin bien balisé.

Aucune crainte de tourner en
rond pendant des heures ou
de s’énerver contre un mur.
D'autant plus que la caméra
qui vous suit est bien gérée.
Pour vous mettre dans 'axe
avant de sauter, utilisez
néanmoins les touches de
flanc. Face a cette pelite
merveille, le joueur se dit qu'il
y a forcément un os du coté
de l'intérét ou de la jouabilité

par exemple... Hé bien non !
Certes, lous les challenges
proposeés sont classiques,
mais ils sont variés et
toujours amusants. L'essentiel
étant d'agir avec ruse, dans la
joie et la bonne humeur

TU L AIMES LE LAPIN

Bugs Bunny affronte ses
ennemis de toujours dans
cing mondes différents
(Age de pierre, Années 30,
Moyen-Age, Pirates,
Dimension X) a grand renfort
d'astuce et de gadgets
Le but est d'amasser un
certain nombre de réveils et
de carottes dorées au cours
dF.'.li niveaux, pOUf en ouvrnr
d'autres dans les mondes

IE I‘L,U”JI J“ AWLBON




(&) ANIME-MO] UN LAPIN

Bugs Bunny est doté d'une vingtaine de mouvements en
‘tout I'll tient de Crash et d'Abe & |a fois : il saute, donne
des coups de pied, escalade, rampe sous terre, marche
sur la pointe des pieds, plonge, nage. conduit une voiture,
porte et lance des objets... Ses grandes oreilles lui servent
* aussi d'hélices pour atterrir en douceur. La totale.

DI |
. ] !’
RS i

|

|‘ FeSoezface i
| - mat pour. vous
‘acerocher

| automatiquement

Tu poinles ou tu
tires 2 B>

Empilez les
{ peliles caisses |
pour atteindre
les bonusen |
hauteur. -

vaniété d'actions. De la plongée
al'escalade, de la conduite au
tir sur cible... on ne s'ennuie
jamais. Les amateurs de
plates-formes (style Crash) ne
s’y tromperont pas, surtout
avec I'humour en bonus

déja visités. Celle exploration
progressive permet d'utiliser
des tours de magie. d'ouvrir
des niveaux secrets (jeux
bonus) pour au final atteindre
les 100%. Les piéges propres
aux jeux de plate-forme

ne sont pas trop difficiles,

et la ruse vient vite a bout
des boss. Pour éviter

ce classicisme, Bugs Bunny
est doté de nombreux
mouvements, d'ol une grande

BUGS BUNNY

66
TOUTE
LA FOLie DU
PRTiT MONDR
D@ LA WARNER
POUR UN Jeu
De PLATe-
FORME A LA
JOUARILITE
eXCelLeNnTe.

%

VEeRDiCT
|_GRAPHiSMe |

Un dessin animé en 30 trés fidéle a
I'esprit des cartoons de la Wamner
Bros.

JOUABILITe

On ne le dira jamais assez, oui c’est
vraiment jouable ! En plus, aucun
risque de mal de mee

DURee e vie

Bonne, avec un déroulement qui
oblige & une exploration totale du
jeu pour le finic

Le MeilleUur

La jouabilité ! Exemple : au bord
d'un trou, Bugs saute sutomatiquement
ce qui vous laisse le temps de
réagir avant qu'il ne tombe.

Le Pire

Le manque d'indices & certains
endroits. Les boss trop faciles.

|l n'est pas trés original, mais en
tout cas trés réussi | Son humour
et sa variété font honneur a la
plate-forme 30.

Si vous aimez le genra...

Si vous avez aimé ce jeu, vous
aimerez aussi Croc 2 ou un des
Crash Bandicoot.
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peaux
tle banane et
champignons

ilé cejeu

" "
IGERES STE

... Soudain, aprés quelques

semaines de cogitation,

quelqu'un a eu une idée :

“Et si des singes s'échappaient

d'un labo grice & une

machine a voyager dans

le temps 7" “Et si le héros

les capturait avec un filet

& papillons avant qu'ils ne

détruisent le monde 7"

ajouta un confrére éclairé...

“Et si ma grand-mére faisait

le boss de fin de niveau 7"
s'enflamma un troisiéme.
Cette derniére idée,

jugée trop banale, ne fut
pas retenue.
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sont au menu §
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3 Vous venez
%g} a peine
de maitriser
le champignon

analogigque de votre
manette ? Eh bien,
recommencez...

Car le maniement

de notre héros est pour
le moins particulier.
Au vu du challenge,
les sensations sont
garanties !

Attention! le pad analogique,
déja bien pratique pour
nombre de productions, est ici
indispensable. Qubliez la croix
directionnelle, méme les touches
deviennent acgessoires.

Pour jouer, il faut vous servir
des deux champignons
analogiques. Et si y'a pas.

¢a colle pas | Le champignon
de gauche dirige le perso, et
celui de droite manie les objets.
Les boutons de droite (croix,
carré...) sélectionnent I'objet &
utiliser et le bouton A1 vous
fait sauter. On vous passe les
quelques maniements liés aux
caméras. Autant vous dire
que |'apprentissage demande

de la patience et beaucoup
de sérénité. D'autant plus
que |'on découvre avec
stupeur des petits taquets en

appuyant sur les champignons.

Taquets grace auxquels

le héros peut effectuer

des opérations spécifiques !
Gloups

HISTORE A LA NOIX'

Pour cette premiére dans
la plate-forme, Sony a voulu
faire beau et accessible.
Lhistoire est évidemment
délirante (mais la, on est
un peu blasé), avec un jeune
héros tout mignonnet, des
singes en cavale, des gadgets
originaux... Graphiquement,
les vingt niveaux en 3D sont
sans conleste les plus beaux
des rares jeux du genre. Seul
Super Mario 64 peut lui étre
comparé. Caté prise en main,
les programmeurs ont
multiplié les boites aux lettres
informatives. Cet effort
pédagogique. si I'on y ajoute
I'aspect enfantin des
graphismes, laisse supposer
que le titre ne cible que

les plus jeunes. Pas du tout !
Des amateurs de lous dges
parlent de Ape Escape dans
les couloirs ! Plus que le jeu,
c'est l'usage des deux
champignons qui provoque
cette hystérie collective
(j'exagére un peu...).

Le challenge est nouveau,
alors forcément, on en oublie
le caté répétitif de I'action.
Cela dit, le jeu est plus
profond qu'il en a l'air.

La difficulté est progressive,
mais devient vite corsée
avec des niveaux regorgeant
d'impasses, de passages
secrets, de singes devenus
bien plus méfiants, bref c'est
la jungle. Outre la chasse, il
faut trouver des piéces pour
jouer a des jeux bonus entre
deux niveaux. Reste que les
piéces sont vraiment bien
cachées. La grande surprise,
c'est que I'on finit tous les
niveaux avec seulement 35 %
au compteur. Hé oui, un titre
comme Ape Escape cache
son jeu ! Encore faut-il avoir
un Dual-Shack et aimer les
champignons.




A DECOUPER SIUVANT LES POINTILLES

o




TEST & i

A MIC 0 NENED

) CA'MET LES NERFS !
Une fois que vous avez tous les gadgets, vous pouvez
augmenter votre pourcentage d'exploration en revisitant les
niveaux. La maitrise des champignons doit étre totale pour
tout trouver. Si on s'éclate
vraiment avec la petite voiture
télecommandée, apte a
emprunter d'étroits passages,
d'autres actions demeurent
stressantes, comme ['usage
du lance-pierres ou
le maniement de la barque.

56
MémMe Si Yous
N'éTesS PAS
PORTE SUR
1LeS PLATES-
FORMEesS et
LeS SiNGeRies,
Ce Jeu A pe
| QUOI Yous
GURPRENDRE...

%

VeRDiCT
| GRAPHISMe |

Des niveaux en full 30 aux détails
soignés. Univers coloré de style
enfantin.

JOUABILITE

La prise en main n'est pas si
instinctive que ca, mais des zones
d'entrainement sont proposges.

DURee pe Vie

Le jeu se finit assez vite, mais avec
un faibile pourcentage en poche.
Accrochez-vous pour les 100 %.

Le MeiLleur

Les ruses démoniaques pour
attraper certains singes.
b e AT

{ SPIECESIETREUXBONS

Le PiRe

Le repérage dans les labyrinthes
des niveaux...

&

ESCAPE

Un jeu marrant en 30 qui rentabilise
vraiment le Dual-Shock. Malgré son
style enfantin, les bons joueurs
auront du mal & en faire le tour

Leurs univers
en 3D sont
proches, mais
quant a l'usage
d'un “champi”
. | analogique

e a deux, toute

P ]
| de jouahilité
5 devient

imp

Vit Si vous avez aimé le jeu...
... VOUS aimerez aussi Spyro ou

Gex 30, mais attention e Game-Play
d'Ape Escape n'a nul autre pareil.




Non. les

sim/RPG

ne sont pas

reservés

a des

boutonneux 2.

solitaires.

Maintenant, gréce a Kartia, vous
pouvez étre heau comme un perso
d'Amano et confronter votre armée
a celle de vos amis. Nananére...

Plus de

deux ans ont
passé depuis
la sortie
européenne
du dernier vrai Tactical
RPG sur PlayStation :
Vandal Hearts. C'est
toujours un événement
guand I'un de ces jeux
atteint nos contrées.
Legend of Kartia,
connu sous le nom

de Rebus au Japon,

a bien des atouts.

Atlus, I'un des spécialistes
du genre, garde une originalité
de style et de ton face
au reste de la profession
Kartia constituera une bonne
initiation a ce style particulier
pour le néophyte frangais. I
est le fruit de la collaboration
de deux grands de l'industrie :
Koji Okada, le créateur de

PlayStation
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) FANTGMES

Vous pouvez créer ces
auxiliaires a I'aspect peu
ragoiitant par diverses
combinaisons de cartes,
avant la bataille ou
pendant. Leur efficacité
dépend de leur adversaire.
Les interactions sont
symbolisées par un
systéme de marquage
papier-ciseau-pierre. |l
convient de le respecter
en attaquant, sous peine
de se faire détruire en
moins de deux.

el e b e

A On sélectionne la combinaison
de Kartia pour la création de fantdmes.
on le place...et le tour est joué.

&) DIALOGUES OU PAS

Le “parler jeune” des personnages choque un peu
dans ce contexte. Certaines références sont trés
hronig ou déplacées, mais cela ne nuit nullement
ala préhension. Les prog ont pensé
aux bourrins avec une option permettant de sauter
les phases de scénario. Tous les dialogues du jeu sont

stockés dans |'archive.
EW“:- -

A L'option miraculeuse pour les
bourrins ! Appuyez sur Select pendant
les dialogues et voila, direct a la baslon,

A Touche pas a ma meuf !” Les persos,
trés vindicatifs. semblent sortir d'un
mauvais reportage sur le 93.

Tensei) et de Soul Hackers,
ainsi que Yoshitaka Amano,
célébre artiste japonais
responsable des designs

de la série Final Fantasy 1 a 6.
Voila un jeu qui part sur

de bonnes bases

ON CAUSE. ON TAPE

Trés différent de Final
Fantasy ou de Suikoden,
Kartia repose sur un schéma
fort simple : une altemance
de phases de scénario et
de bataille. Vous choisissez
d'incamer Toxa, jeune
chevalier fanfaron, ou
Lacryma, une guerriére fille
de prétre. En découleront
deux scénarios totalement
différents.

Le jeu est riche
en dialogues
Vous vivez un
véritable roman,
avec des
personnages dotés de
profils psychologiques
marqués
Cependant, vous
ne décidez en
aucun cas
de vos

Vous pouvez agir sur le terrain du

déplacements dans I'espace
et le temps. Vous ne pouvez
intervenir sur le cours de
I'histoire. Le jeu est donc trés
linéaire mais, rappelons-le,
c'est un parti pris. Les
personnages magnifiquement
dessinés dialoguent en
surimpression dans le décor
de la scéne. Les batailles,
elles, se déroulent dans un
décor en 3D qui révéle tout
du terrain sur lequel évoluent
les armées.

Aprés la causelte, la baston.
Avant chaque combat, vous
placez vos personnages afin
d'atteindre un objectif défini. Il
s'agit bien souvent d'éliminer
tous les ennemis, mais parfois
la cible est unique. L'originalité

du systéme de
combat réside
dans la possibilité

= de créer vos
armes, armures,
> ainsi que des

= alliés monstrueux,

les fantémes,

1\ le tout en
jcombinant des
cartes, les Kartia.
Une aide vous

permet de

/ consulter les
nombreuses
combinaisons
possibles. Sachez
les utiliser a bon
escient car la partie’
s’achéve dés qu'un
personnage humain
est abattu.

(T .

'VeRDiCT

Des personnages magnifiques et
trés expressifs. Mais les batailles
sont peu esthétigues.

JOUABILiTe

Excellente. On parvient & une
bonne maitrise aprés deux heures
de jeu.

DURee pe vie

Les deux scénarios différents
devraient vous tenir en haleine.
Sans parler du mode Vs 2 joueurs.

Le MeilLleur

Le systéme de Kartia, qui oblige &
évoluer et permet de construire son
armée dans les moindres détails.

ooo [l -t T1-Toale]
BEo! OCCDECEGZCH
DECOCE0NNE0EEE0EE0E
GOGoEGREEE

[ ——

Des erreurs de gestion de caméra
pendant les batailles qui rendent
certaines opérations invisibles.

Un scénario captivant, un trés bon
systéme de combat et une

avec

magies, afin de prendre |'avantage sur votre adversaire.

Le jeu gére

it la déni

qui est un facteur

majeur. On peut également geler I'eau, ce qui s'avére

parfois indispensable.

i sonore agréable font de
Kartia un excellent jeu.

Si vous aimez le genre...

Vandal Hearts est excellent. Mieux,
mais en import, Tactics Ogre (trés
technique) ou le génial FF Tactics US.
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PLAYSTATION

Y-Rally is
back. Faites

vrombir
le moteur,
mettez

PlayStation

votre

casque et
préparez-
Yous pour
des courses
endiablées !

Réalisée par Digimania,
groupe ayant, entre
autres, déja travaillé
sur Tomb Raider, l'intro
n'est pas sans rappeler
le prologue du film de
David Fincher : Seven.
En effet, elle semble
s'en inspirer trés

m largement avec une

m succession de plans
extrémement rapides
et une ambiance glaugqu
a souhait soutenue par
la musique du groupe
Sin. Bref, une minute et
42 secondes de plaisir.

Avec V-Rally,
les heureux
possesseurs
de la
PlayStation
pouvaient pour la
premiére fois se
targuer de disposer
d'un jeu de rallye
digne de ce nom.
A I'époque, Sega Rally
[sur Saturn] tenait le
haut du pavé. Un an
plus tard, voila Ital

srents

successeur. Sera-t-il
digne de son ainé ?
Aprés le succés remporté
par V-Rally (plus de 3 millions
d'exemplaires vendus a

pouvez parcc

travers le monde), vous vous les
doutiez bien qu'lnfogrames lar
n'allait pas s'arréter en si bon
chemin. Si dans le premier
volet, vous disposiez déja
de prés de 42 ci
théme, le nouvel opus en
offre plus du double avec 92 = réer et de
réparties sur 12 p
Monte-Carlo,
Suéde, Portugal, Argentin
Espagne, Indonésie, C
Nouvelle-Zélande, Finlan
Australie et enfin
Angleterre. Au total, vous
rir plus de
300 km de routes virtuelles
lu le temps des jeux de
qui ne proposaient que  la
ircuits. Globalement,

ENV. 360 F

ours paraissent plus
ges. Les tracés sont
étudiés pour une difficulté
progressive afin de ne pas
découra
Comme si cela ne
un mode vous permet

vits a

sauwvi ]iif(i(’!f VOs propres
parcours afin d'en faire
profiter vos ami(e)s

PAS LA POUR RIGOLER !

Alors niveau durée de vie,
vous vous doutez bien que
I'on en a pour
Vous aurez l'occasion
onduire sous la pluie,

e nuit, etc. Durant

la journée, un bel effet

FIN JUIN

de “lens flare™ (quand le soleil
vient taper dans la caméra)
titillera vos yeux ébahis

Mais malheureusement, vous
n'éles pas la pour rigoler.
Vos capacités de pilotage
seront mises a rude épreuve.
Rassurez-vous cependant,
vous n'étes pas seul dans
ce monde de brutes. Votre
fidéle coéquipier (ou si vous
préférez, votre coéquipiére)
vous accompagne partout

des sorties de route toujours
désagréables qui vous font
perdre un temps pr

R Ll L LT L L L e

) BELLES MECANIQUES

Si vous aimez les belles carrosseries, vous
allez étre servile), V-Rally n'en propose pas
moins de 17, toutes voitures officielles du
Championnat 1999. Elles se répartissent en
3 catégories : World Rally Cars, 2L Kit-Cars
et 1,6L Kit-Cars. On trouve dans la premiére
les Mitsubishi Lancer, Toyota Corolla, Subaru

Impreza, Ford Focus, Seat Cordoba, Skoda
Octavia, Hyundai Coupé et Peugeot 206.
Dans la seconde, les Peugeot 306, Citréen
Xsara, Seat Ibiza, Renault Mégane et Opel
Astra, Enfin dans la derniére, les Ford Puma,
Citrben Saxo, Peugeot 106 ainsi que la
Nissan Micra. Si cela ne suffisait pas, sachez
qu'une dizaine d'autres vous attendent par

W —— 0 e de b
avec, par exemple, une

B ) ‘
SRR - —

Ford Escort ou bien
encore la Renault
R5 Turbo Il
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4 Toutes les voitures sont
- Uifférentes. ne serait-ce
N ¢
= fue par le poids.
la puissance du
mateur ou bien
tout simplement
|a forme.
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(Y PODiUM

Comme tout pilote qui se respecte, je suppose que vous
visez les podiums. Dans ce cas-la, il vous faut
impérativement participer au mode Championnat. Vous
traverserez alors divers pays aux pistes et aux paysages
plus ou moins enchanteurs, Attention, la bataille sera rude
et de longue haleine. Mais le résultat en vaut la
chandelle. Armez-vous de patience, de courage et surtout,
sauvegardez aussi souvent que possible.

&) PLEIN LES VUES

Vous le savez probablement, une bonne jouabilité passe aussi par un choix judicieux des
vues offertes. V-Rally en compte clnq de base : de derriére, de hauteur, du capot, etc. Lors
de notre visite chez Infog que le jeu était en cours de réalisation, on nous
promettait 10 4 12 vues différentes, dont une dans I'habitacle avec mains sur le volant.
Aujourd’hui seule cing vues de base sont disponibles par contre il vous est pl:nlbln de
zoomer en avant et en arriére pour créer votre propre vue. Ainsi tout le monde s'y retrouve.

2 —‘ v 'v“rll. L LA
SRR

. STAGE 7%

Aumhrn;ndmwuum
de vitesse qui décoiffe,

ou_“wmEsT -
ras-sx

Al’humm.dpﬂil‘iulphmmhn

TisTaceises

-

A Les victoires d'étape font toujours plaisir. Cela démontre volre enthousiasme
certain a la course

.!PI 7777“.77 | e B L ’r:
A Cette vue est [une de mes préfirées. On se rend bien comple A La vue du capot. fout le monde connalt depuis un certain
du soin apporté aux détails du véhicule (effets de reflets, phares. Daylona USA en arcade. Elle permet de bien se localiser

sur ['asphalte. tout en conservant un bon feeling de vitesse.

seur, V-Rally 2 les 17 voitures off

ite quelques notions du Championnat 1
de pilotage (notamment plus de celles qui seront
d'appels et de contre-appels). s plus tard dans le type de pneus (17 critéres)
L'essentiel étant de savoir s 5 Toutes le offrent
décélérer quand il | : une surfa
de bien négocier chaque e refuse asphalte, gravier, terre, etc.
virage tel qu’ ésente pas | La partie paramétrage peut

HEGL‘.GES LiM"'Es donc avoir tout son intérét
Pour les techniciens, 8
ntiront sachez qu'il est ible ces parametres es!
entre d'affiner les réglag > vraiment négligeable

L L L T T T PP T TP

&) DE JOUR COMME DE NUIT

Le temps peut influencer votre conduite. Le ]our. vous pouvez prendre plus de nlqueu que
la nuit car la visibilité est meilleure. Et par temps de pluie
ou de neige, soyez prudent car je ne vous dis pas les
dégaéts. .. Bref, avant le Ct

S srase an

A Voila ol votre persévérance peut vous mener. Serail-ce le déebut de la célebrite ?
On est les champions. on est les champions... Faul se calmer.

A Oui a dit que la vie de pilote
était de tout repos 7
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COURSE RALLYE 12 1

) LES MODES DE JEU

Comme dans la plupart des jeux de course,

différents modes de jeu sont disponibles. GAME,MODE SELECTIO N!

Dans V-Rally 2, il en ul-tn quatre : “Time

Trial” vous p les ct

sans que perlnnno ne vous géne sur

la piste, “Arcade” convient a celles

et ceux qui veulent rouler tout de suite

sans attendre, “V-Rally Trophy" se déroule

en Corse, I'ile de beauté et des paillotes

(bon d'accord, je n al pas pu résister) et

enfin “Rally Ct hip" pour particip

comme son nom |' indlqun aun

championnat complet. Dans tous

les cas, un choix des pneus

TR Rl

Le mode “Driving School”, 5

prévullorlglna.ldisplru T— V- Mlmhfﬂw‘ﬂw&hﬂmmhmm
de la circulation dans < e o selon les modes de jeu. Vous aurez de quoi faire avec cela !
la version qui nous a été . } b
confiée. Dommage !

Le joueur aura donc

droit & des modes

classiques mais

efficaces.
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Quelle ingénieuse idée les développeurs de V-Rally 2

ont eu ! Grice au mode “Track Editor”, on peut créer

ses propres circuits. Forme et état de la piste, relief, décor
et le tour est jous. Lal fainéants pourront mamn faire
régler tous ces p at t. Et, en plus,
VOUs pouvez nwcslrdor vos chafa d'oeuvre sur une
Mémo, une carte p i

RACK EDITOR

. .
A Faites volre choix,
¥ La forme de ia piste est définie

avec ses lignes droites et virages plus
. ou moins serés.

A L
LORCTH 3 Mot
FORM LOGR

V-Rally 2 est
. chniquement
meilleur que

son grand frére
Il tourne aux environs de
30 images/seconde, le tout
en haute résolution et sans
ralentissements notables.
Bien sir, le clipping
existe, mais il est assez
peu perceplible du fait de
la structure méme des circuits
particuliérement sinueux
Par contre, on a l'impression
d’avoir une pixélisation plus
importante des textures.
Ce n'est pas génant mais
puisqu’on en est a chercher
la petite béte... Cette
nouvelle version vise le grand
public en ratissant trés large.

\\) RENVERSANT, NON 7

Boire ou conduire, il faut choisir | Les lois de la physique
sont mieux tées dans cette lle mouture de
V-Rally. Tel un bon cru qui se banifie avec le temps, le
second volet propose des réactions correctes de glisse,
de contre-b et des t bien plus réalistes.
Toutefois, on dinntu I bugs, la

pnulhlllu de rouler sur une autre voiture. La perfection
n'est pas de ce monde...

La difficulté de
pilotage y est moins
accentuée que pour V-Rally
premier du nom. Ce qui pour

stratégique payant ou non,
t vous qui en déciderez.

r
ITAG-I *X%
TEAP l’#

e T

LAF TINES
LAPT o'09 88

&) BOSSES EN STOCK

4
PLUS OU MOINS 4 v.nnl“ z

66
UN TiTRE BieN
P@AUFiINS,
TRUFFE De
CiRCUITS, MAIS
A LA CONDUITE
3 il e BieN PLUS
o i B : “ARCADE” Que
i L€ PREMieR,
CA Peurt
CHOQUER.

Comme vous pomzhmmhbr.hnduaolﬂuimth
bolide se déforme tout comme dans la série des
Destruction Derby et Driver. DlMV-ﬂIlly?.lI.ﬂlhpyis
de dix points d'impacts pour des déformations diverses et
variées, Méme les vitres des phares arriére peuvent se
briser. Et tout ¢a, en temps réel. Donc, si vous aimez
froisser de la taule, vous allez vous régaler. Sinon, disons
que cela rend le jeu phu réaliste...

VeRDiCT
|_GRAPHiSMe |

Décors détaillés & souhait et
couleurs chatoyantes completent
les nombreux effets visuels.

JOUABILITe

Une maniabilité trés “arcade”,
et il ne vous faudra que quelques
secondes pour maitriser 'engin.

.
r‘ ‘)
jjDuRee pe vie

82 circuits plus un mode Edition,
17 véhicules plus 10 cachés, cela
devrait suffire & vous convaincre.

Le MeiLlelUr

Il y a bien sir le fait de pouveir
créer ses propres circuits, plus un
mode 4 joueurs fort sympathique.

() ESSAYE ENCORE

C'est toujours un plaisir de revoir ses exploits. C'est
possible gréce a I'option VCR (ou magnétoscope). Aprés
chaque course, vous pouvez la sélectionner et revoir ainsi
votre course sous toutes les coutures. Trés pratique pour
analyser tel ou tel endroit de la piste que vous avez mal
négocié. C'est parfait égal t pour impr

vos amis, d'autant plus que vous pouvez amener vos
sauvegardes de “replays” sur votre Mémo. Frimeur |

Les temps de chargement sont
parfois quand méme un peu longs,
mais on s’y fait.

DRIVER SELECTION

V-Rally n'est plus une simulation
mais un pur jeu d'arcade. C'est trés
efficace paur le néophyte mais bien
trop facile pour le.puriste.

ROULE MA POULE

En matiére
de rallye sur
PlayStation,
il n'y a pas
36.000 choix.

L2 A—
V-RALLY 2
COLIN Mc RAY

Si vous aimez le genre...

Dans |e genre arcade tournez vous
vers Ridge Racer, en simu vers Colin
Mc Rae Rally ou le premier V-Rally.

51 [ T ) = P

M pun mn M wE M mm s
ENCOTI MO B8 fhwen  mm yuTam v mmmi
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INFOS »

FIN JUIN 99

Un crocodile
altruiste.
fuoi de plus
ridicule ?
Mais non,
ne riez pas.
il est de retour sur PlayStation.
Cette fois. Croc est plus que jamais
le chien des Gobhes. et le comble,

PlayStation

cest quil ne mord pas !

Il est totalement ¥ Quelle distance pour ce saut ?
impossible de
changer I'angle
de vue durant

le jeu. La caméra
se place
automatiquement,
malheureusement
pas toujours

de maniére trés
judicieuse.

Il est toujours
désagréable de
se retaper tout
un couloir en
sens inverse pour
rétablir la caméra
qui ne découvre
plus le chemin
vers |'avant.
Autre probléme
conséquent,

la perception

des distances

est approximative.
Il en résulte des
sauts difficiles,
voire tout a fait
hasardeux,

car impossibles

a estimer.

126 (CONSOJES NUMERD 2 - JUILLET-ADUT 1388

Parfois, une vue plus en hauteur aiderait beaucoup.

La PlayStation,
++ Console

qui a le mieux

réussi sur les
marchés occidentaux,
a son lot de mascottes
qui se suivent et se

r
Dans la série des
sempiternels reptiles
humanisés, au design
identique, voici Croc 2.
Qui du crocodile,

de Spyro le dragon
[qui a trés bien vendul
et du trés prochain
Gex 4 le gecko, va
rafler les économies
de nos chéres tétes
blondes ?

Croc 2 est développé par la
méme équipe que le premier
volet, Argonaut Software,
des Anglais trés calés en 3D
maintenant habitués a bosser
sur PlayStation. Il est basé
sur une version modifiée du
moteur de Croc 1, et on sent
nettement la différence

En revanche, le principe

du jeu a peu évolué : il se voil
simplement affublé d'un vague
scénario. Vous pouvez
désormais parler aux
PEersonnages que vous Croisez
Le niveau des conversalions,
assez bas, se limite
généralement a |'énoncé de
I'objectif du niveau par un
Gobbo implorant votre aide.
Ca. on n'est pas chez Pivol.

\ ; .
ALLO MOMAN

Cela dit, le crocodile
est désormais un personnage
au background psychologique
complexe (non, je rigale)
orphelin en quéte d'identité,
il part a la recherche de ses
vrais parents. Evoluant parmi
plusieurs tribus de Gobbos,
il joue les redresseurs de lort
el lutte vaillamment contre
les Dantini, leurs ennemis
(les programmeurs auraient-il
quelque chose contre
les Italiens 7). Bien entendu.

A huparavant, Un Gebba vous aura fournit le malos.

comme tout jeu de plate-
forme qui se respecte, Croc 2
a son lol de niveaux cacheés,
d'énigmes et de boss (7 en
tout). Bref, de quoi stimuler
un minimum les fanas du
genre. Mais s'il brille sur un
paint, c'est bien la technique
Les graphismes sont
remarquables. La 3D en haute
résolution est d'une grande
beauté, les décors sont
trés colorés et assez riches
On sent vraiment que la PS
esl poussée dans ses demiers
retranchements, el le résultat
est inespére
Les programmeurs n'ont pas
lésiné sur I'animation : Croc
peut accomplir de nombreux
nouveaux Mouvements assez
réussis et fluides, I'animation
étant en 30 images/sec. Les
musiques, tantdt sympathiques
tantot franchement rasantes,
déclinent des consonances
“tropicales”™ doucement
chaloupées. Mais les
instruments et les sons sont

Vous devrez vous livrer

a de périlleuses acrobaties
afin de vaincre des hoss
souvent gigantesques.

Ici, Soveena, la pieuvre
monstrueuse, met en
danger le village des
Gobbos marins. allez donc
lui faire la legon.

-4 1-Sautez de lonneau en tonneau
pour vous approcher d'elle.
2-Lancez la caisse de TNL
3-Admirez le speclacle.



FOX/ELECTRONIC ARTS
ARGONAUT SOFTWARE

DUAL SHOCK ANALOGIQUE
PLATE-FORME 30

1
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excellents. Pour ce qui est
des bruitages, les braillements
des Gobbos deviennent vite
agacgants, et les

rappellent insolemment ¢

d'un certain plombier ¢

un jeu en 3D

Le jeu, d'un contrdle peu
t de plus trés difficile
st un véritable probléme
si on considére qu'il est quand
méme largement destiné
a un public assez jeune. De
plus, Cr ne se contente
pas d'étre compatible avec
le Dual Shock, ce qui est trés
bien, mais il est carrément
INJOUABLE sans. Impossible
de controler comecter
ick analog
mbreuses seéque
xigent en effet

tout en souple
Cela élant, les vibrations
des de maniére

Ce gong. frappé avec la queue, falfoifice de paint

de¥ayvegarde dans un niveau

(3

Comme vous pouvez le constater,
ce n'est pas avec Croc que vous ferez
des progrés en expression orale.

C un raccourci secrel trés bien
caché (mouarf).

Méme en Anglais, ga n'est pas sorcier, vu
que les dialogues sont en “petit négre”...
Qui se met au niveau de qui ?

8 r %
ketlo Croc' How can
of assistance?

=S

|~

<z

¥ Vite. a vos dictionnaires bilingues :
on dirait qu'il se passe quelque chose !

I be

6 CROC,
REPTiILe PelU
CHARISMATIQUE
€T DiFFiCiLe
A MAITRISER,
S€ DEBAT
VAILLAMMENT
DANS
UunN Jeu
SANS AMe,

9
VeRDiCT

GRAPIiISMe

Oh, Gobbo in frouble.
Gobbo in BIG trouble!

A Voici Swap Meet Pete. la seul élre
a peu prés équilibré avec lequel vous aurez
l'accasion de vous entretenir.

NUES TUC

! _UL_'I JJJUJJ JJUJL
L'élément sans doute le plus dissuasif pour le joueur
averti est assez impalpable : c’est ce que I'on pourrait
appeler le manque d'ame. Bien que techniquement
impeccable, le jeu reste tout du long sans génie aucun.

de vie et de passé. Les niveaux sont construits trés
schématiquement, sans surprises, les motifs se répatent
régulierement. C’est en jouant a ce genre de jeux
que I'on prend conscience de I'étendue du génie
de créateurs tels que Shigeru Miyamoto (qui a réalisé
les Mario et Zelda), capables de construire des univers
quasiment magiques.

La 30, vi parfaite, trés
colorée. Si I'on excepte le design
discutable, I'ensemble est parfait.

JOUABILITE

Mauvaise. Inutile d'essayer

sans Dual Shock. Et méme avec,

|e contrile est difficile, et les
problémes de placement de caméra
nuisent gravement au jeu.

Duree De vie
Lang et difficile, mais pas trés
motivant. Rien d'exceptionnel.

Le MeiLlelR
Les graphismes sant agréables
en haute résolution.

——

Le PiR
Limpossibilité de changer
les angles de caméra

Une belle réalisation entachée par
une jouabilité douteuse et un univers
peu attachant. On tombe trop vite
dans une routine martelle.

Si vous aimez le genre...

Spyro risque de vous plaire. Sinon,
rabattez-vous sur Kionoa, une valeur
silre, Tail Concerto ou Bugs Bunny.
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PLAYSTATION
PSYGNOSIS

PSYGNOSIS
MI-JUILLET 99

1
MARS ATTACK

ils sont
| terribles

PlayStation \ '
Des quon

Le moins que I'on puisse
dire, c'est que vous n'étes
pas trés chaleureux, bande
de terriens difformes !

Je ne passerai plus mes
vacances chez vous. Pour
la peine, je vais vous
apprendre les bonnes
maniéres au pisto-laser.

A Llsiwrbosrtsdssaqwﬂm
précieux Neds !

Les tétes pensantes de
Psygnosis ont dii se mater
en boucle le dernier chef-
d'ceuvre de Tim Burton. lls

nous ont servi une avalanche

de clichés extra-terrestres
dans une ambiance kitsch.
C'est ridicule a souhait et,
pour peu qu'on soit fan du
genre, on est souvent plié
en deux.

ces terriens.

ale malheur'
te s ecraser
chez eux. c'est un aller dn‘ect
il au lahoratoire de recherche.

| J'en ai marre, je vais aller voir Mulder
et Scully, moi.

Attack of the
(Sts Saucerman
ne porte pas
forcément
trés bien son titre.
Les deux voyageurs
en soucoupe, Ed et
Zunk, ont plutot ten-
dance a se faire atta-
quer gque l'inverse.
Dés l'introduction, vous
plongez dans le bain : un raid
de celte satanée Nedco,
et les deux aliens se voient
forcés d'atterrir sur la trés
peu chaleureuse petite
planéte bleue. Les ennuis
commencent | Comme
d'habitude, des chercheurs
en tenue anti-radiations ne
se priveront pas d'effectuer
divers tests sur Ed, jusqu’a
ce que celui-ci ne se réveille
et se rende comple de

A Vous avez dit Roswell 7

128 EONSOLES; NUMERD 2 - JULLET-ADDT 198

sa tragique situation. |l faut
sortir de |a a tout prix |

Pour sauver sa peau notre
Roswell devra effectuer
diverses missions : trouver
des piéces du vaisseau,
déblayer le passage pour
préparer sa fuite... Vous
I'aurez compris, |'histoire
est d'une niaiserie kitsch
sans nom, et la réalisation

est en conséquence. En effet,

les décors en 3D mappée
sont trés répétitifs au cours
d'un méme niveau, la caméra
se place souvent bien trop
prés du héros... Bref,
graphiquement, c'est pas

la joie. Cependant, ce qui fait
I'intérét de ce titre, c'est
assurément |'ambiance
sonore. On la croirait tout

droit sortie de ces films
d'harreur des années 50,
c’est a se tordre de rire

MERCI ROSWELL
Les programmeurs ont di

élre enlevés par des extra-
terrestres pour donner cette
touche “Ed-Woodienne”
a tout I'environnement du jeu
Aucun cliché ne nous est
épargné. Ca va de la
soucoupe répondant a toutes
les normes du design néo-
grotesque en passant par
les laboratoires de la zone 51
et les chercheurs qui vous
attaquent au minerai radioactif
Autant d'éléments qui font
de ce jeu un trés bon moyen
de rigoler entre amis,
et un excellent cadeau pour
les fans du genre “X-Files
revisité”

© e bt Lt
Fzhes by Pogres (15

A Une soucoupe, summum de la technologie néo-kitsch.

Les decors ne sont ni trés variés,
ni trés colorés. Le moteur 30 montre
quelques faiblesses face aux canons

Peu motivante, la maniabilité du
héros est douteuse, et les ennemis
vous tirent dessus sans que vous
ne puis:iu 'lmp les éviter.

e vie
Les ntvnul ne xnnl pas 1r=:
difficiles, et s'achévent avec une
aisance digne d'un pro du pad. pad.

Le MeiLleur
§i Attack of the Saucerman attire
I'mil, c'est bien grice a son
amhiance kitsch, fagon film
d'horreur des années 50.

A trop privilégier 'humour, les
programmeurs ont certainement
ouhlié de toucher du pad. La
maniabilité est vraiment infecte.

Un jeu qui ne fera grimper personne
au rideau, mais vous pouvez vous
permettre de I'emprunter & un pote
si vous voulez avoir quelques
moments de franche rigolade.

Si vous aimez le genre...

Pour retrouver I'amhiance,
essayez B-Movie [c'est du shoot],
sinon, ressortez Toe Jam'n Earl !
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. IMIEGA BOOST

POLYPHONY DIGITAL
JUILLET

Vous pensiez
avoir tout

viu, tout

ressenti ?

Alors munis-

sez-vous de

sacs en plastique et essayez

COMPLE

PlayStation

Omega Boost, la seule alternative
valable a la foire du trdne et son

grand huit !

A Ce n'est pas nécessairement plus
facile quand on utilise le mode
analogique. Je dirais méme plus...
brrouuuaamerkk 1!

A Polyphony a réussi a propaser un jeu
fluide bourré de superbes explosions
transparentes el d'effels de réflexion tout
droit sortis de Gran Turismo.

A Le mode replay, a linstar de Gran
Turismo, permet d'admirer de plus prés la
modélisation et les magnifiques effets
spéciaux. Le tout en 60 images/seconde !

Polyphony
13 Digital, édi-

teur passé

a la postérité
grace a Gran Turismo,
sort de ses cartons
une petite surprise
qu'ils nous avaient
bien cachée. Et nous
qui pensions gu'ils
travaillaient sans
reliche sur GT2.
Bande de petits
cachottiers !

Quoi de plus étonnant que
de voir les auteurs de Gran
Turismo et de Motor Toon GP
nous sortir un shoot'em up 7
Comme ga, en "instantané
express”, sans prévenir

) VOLEZ ET BOUTEZ LES ENNEMIS HORS DE

Omega Boost emprunte
a Panzer Dragoon de Sega
P iyt

personne | Dévoilé a la
surprise générale pendant

le demnier Tokyo Game Show,
Omega Boost sera-t-il I'ultime
shoot'em up, comme a pu
I'étre GT pour la course

" automobile 7 La réponse

semble mitigée...

PUBLIC LiMiTE

Polyphony a bien ré

pari technologique qu

fixé, mais rate le coche du
grand public en destinant
Omega Boost & un nombre
de joueurs bien trop restreint
Car le jeu se révéle étre
vraiment du type arcade,
laissant par la méme certains
aspects de coté. Ici, seule

pulvérise vos adversaires
sans leur laisser la moindre

primordiaux. En ce qui
concerne les armes, vous
disposez du laser normal
et d'un systéme de visée
automatique, Ce dernier

hi Tous deux
augmentent de puissance
au gré de vos résultats.
Bien que vous soyez plus
ou moins maintenu sur “des
rails”, Omega Boost

compte |'adrénaline procurée
par le bal incessant des
patrouilles ennemies fondant
sur vous a grande vitesse

Et pour vous en sortir, en plus
de maitriser parfaitement les
commandes de votre mécha,
il vous faudra posséder des
réflexes a toute épreuve

Et surtout ne pas étre sujet
au mal de mer (ou de
I'espace 7). Mais finalement,
bien que I'on puisse lui
reprocher une certaine
froideur dans I'ambiance

et un manque d'originalité,
Omega Boost reste un
instantané de plaisir ludique
desliné exclusivement aux
fans de shoots 3D arcade

LESPACE...

propose un grand choix de
mouvements, Votre vitesse
est contrdlable, vous avez
accés a deux types de vol
différents, et la possibilité
de vous mettre de fagon

t que face a |' i
Arme a double tranchant,

——

A Un radar est présent en bas a gauche de Iecran Mais dans le feu de laction

il est bien difficile de Iutiliser

Pour la plupart des boss de fin de niveau. une seule
tactique existe. Tirez, dégagez-vous rapidement et revenez

a la charge avec le bouton L1.

VEeRDiCT

GRAPHISME
Les objets 30 ont fait I'objet d'un
grand soin et d'effets spéciaux.
Les décars, quant & eux, sont hien
vides...

Y A DAY Y

JOUABILIT®
Que ce soit en numérigue ou en
analogique, vous ne maitriserez
parfaitement votre mécha qu'au
bout d'un certain nombre d'heures
d'entrainement.

DURee be vie
La difficulté et les suppléments
garantissent une durée de vie
minimum aux amateurs de
shoot'sm up.

Le MeiLleln
Ceux qui ont toujours révé d'étre
un pilote de Walkyrie dans
Macross, trouvent ici de quoi faire
monter leur adrénaline.

Beaucoup de décors sont vides et
uniformes.

Omega Boost n'est pas & mettre
entre toutes les mains. Polyphony
n'avait pas le choix 8'ils voulaient
arantir un intérét et une durée de
vie acceptables au jeu : le destiner
aux vrais amateurs de shoat 30.

Si vous aimez le genre.

Du cété arcade pure, testez les
Panzer Dragon sur Satur, Starfox
sur N64, ou les Calany Wars sur PS.

NUMERD 2 - JUILLET-ADT 1998 (EONSOIES 159



le papier
peint. En
general,
vaut mieux
les poser

PlayStation

—
I

soi-meme : cest plus propre.

Mais gaffe

a ne pas trembler...

QVETTO1, TES QUi ?

Chaque personnage posséde ses spécificités et sa petite
histoire. Pas de jaloux : on a le choix entre trois mecs et

trois filles, version personnages de mangas. Certains
frappent fort, d'autres courent vite et cette diversité se
retrouve jusque dans les armes de poing a disposition,

<A Mm. Vous faites quol, ce soir 7

Abdoll

\

Rerin

A Elle est grosse, mais. euh... elle est grosse.
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PLAYSTATION

. Trap Runner
it est un jeu
élégant : on
s'entretue,
mais avec la maniére.
Armés d'un attirail de
bomhbes, mines et
autres armes plus ou
moins vicieuses, les
personnages
concoctent
amoureusement
de petits piéges
diaboliques en
attendant que leur
adversaire melte
le pied la oi il ne faut
pas.
Le but de Trap Runner est
simple : éliminer I'adversaire.

sessssssssssssssRassERnRnTees

¥ Une fois le piége détecté. vous devez
reproduire le code qui s'inscrit 3
['écran. Sinon : boum,

¥ Je ne suis pas sir. vieux. mais je crois
que tu viens de marcher sur une mine.
E TR E J

3

ENV. 350 F

Pour cela, lous les moyens
sont bons. Les combattants
(on choisit entre 6
personnages, plus ou moins
lents, forts, armés, etc.)
évoluent dans un
environnement urbain fermé:
port, entrepdt, musée...
Chacun posséde un attirail
militaire classique (mine,
bombe, détonateur)
agrementé de gadgets
légérement plus subtils,
comme le diffuseur de gaz ou
le mur d'énergie. Il est
également possible de se
battre au corps a corps, ou
en se tirant dessus. Mais
d'une part, l'intérét esl assez
limité, et de I'autre, ga ne fait

sesssssssssssessnnansnnnnnnn

pas trés mal. Les adversaires
courent, se cherchent,
s'évitent, se tirent dessus,
posent des bombes, trouvent
des objets, récupérent des
points de vie... lls peuvent
méme, c'esl important,
désamorcer les piéges de leur

sant, ou enlever ceux

nt installés eux-

mémes.

IS DUK

Une fois admis le postulat
de base, on peut compliquer
les choses en acceptant des
missions insensées, du style :
“éliminez bidule : vous avez
30 secondes”, changer de

eenns

& iL NE PEUT EN RESTER OUUN

Chaque personnage évolue sur une moitié d'écran et peut

suivre les dépl

(lequel n'est

jamais bien loin, vu la petitesse des décors), Le tout est de
savoir s'occuper de sol (poser des pigges, en détecter,

choper des gadgets)... sans oublier de surveiller 'autre, qui
peut surgir a tout moment et vous truffer le corps de balles,

juste comme ca.

VAN HAY T
T vico romm—
L

] e




KONAMI
ATLUS

ACTION/REFLEXION

P RUNNER
1-2 DUAL SHOCK ET ANALDGIQUE

& ) DES PIEGES, TOUJOURS DES PIEGES

Les combattants disposent d'un bel arsenal de piéges.
Certains se déclenchent lorsque I'on passe dessus,
d'autres s'activent & distance. En plus de I'équip t de

le joueur découvre des munitions supplémentaires
an courl e partie.

VAN RAILY

décors et/ou de personnages,
augmenter la difficulté

La présence de gadgets a
récupérer (trousses de
SECOUrS, NOUVEaux piéges,
armes surpuissantes) vient
pimenter un peu l'action.
De plus, certaines idées,
comme le désamorgage de
piéges a l"aide d'un code
(foumni) a effectuer en un
temps record, sont tout
simplement brillantes

(DES PIEGES

Tout l'intérét de Trap
Runner réside dans
les combinaisons de piéges.
Un joueur débutant posera

() COMBOS !

ses mines et ses bombes au
hasard. Un vrai tueur a
gages enverra d'abord son
adversaire valdinguer contre
le mur, puis appuiera sur

le détonateur qui activera

la bombe... avant de le finir
avec un bon petit nuage de
gaz loxique

UN PEU COURT _

Le truc, c'est que ga s'arréte
la. On adhérera sans réserve
au principe, en regrettant

la durée de vie limitée

de cet étrange cocktail
action/réflexion. A reserver
aux fanas de trappes et de
grosses viciosilés.

C'est dans I'art de combiner les piéges que réside la
véritable force d'un combattant, Avec un peu
d'entrainement, on peut vite devenir trés vicieux.

¥ J'en connais un
] qui va manger
chaud !

lis sont six, ils
aiment les
trappes, mais
qui est le plus

66
UN BOMBERMAN
NouvelLLe
GENeRATION QUi
eTONNe
SURTOUT PAR
Les COMBOS be
TRAPPES
REALiSABLEeS.
POUR PURISTeS,
DONC. 9¢

VeRbiCT

Correct. A part une petite séquence
d'intro manga sympa, pas vraiment
de quoi sauter au plafond.

| JOUABILIT® |
Prise en main assez rapide, passé
un premier temps d'adaptation aux
fonctions essentielles.

l]' Dﬁ 58 T T
Le gros point faible du jeu : six
pesos seulement, et un intérit qui
peut vite s"épuiser

2y & A0

Désamorcer un piége de
I'adversaire en un temps limité -
parfols, le stress peut sauver  *

Lapparition inopinée de pidges “a
emporter” introduit une
cumpnsame Ileluuru superﬂua

Trap Runner combine hien action et
stratégle. Certains se lasseront
peut-étre du manque d'ampleur de
I'ensemble.

Si vous avez aimé :

Vous ressortirez le mythique Load
Runner [de votre ST), ou les plus
récents Bomberman (1 et 2).

NUMERQ 2 - JUILLET-ADOT 1883 ﬁ!sq.ﬁ,



INFOS»

Un des jeux

te shoot

les plus

populai

sappréte a

envahir les

Nintendo G4 de France et da
Navarre. Si je vous dis quil
commence par un { et finit par
un E, vous dites 7

Les monstres-chiens sonl plus difficiles
eliminer, car il vous faut suivre leurs
mouvements en permanence. b

<AL'effet de lumiére dynamique est
vraiment superbe.

&) OUNE, DOS, TRES...

La version N64 de Quake Il comporte un mode multi-
joueurs permettant a divers compétiteurs de s'affronter.
On peut aller jusqu’a quatre joueurs en simultané sur
une méme machine et un méme écran de télé. L'objectif
consiste a rester le dernier en vie. Enfin, tout du moins
dans le mode Deathmatch (en voila un qui porte trés
bien son nom). Dans tous les cas, |'écran se divise
alors en parts égales.

¥ Mode 2 joueurs : c'estpas le momenl 'V Mode 3 joveurs : @ trois, la demiere
de jouer & cache-cache. Montre-toi !

portion d'écran est consacree au score.

(

L S SN

¥ Mode 4 joueurs : si vous disposez de suffisamment de manettes. c'est [un des
plus prenants. Attention. cela doit rester strictement “virtuel”

NINTENDO

ENV. 450 F

JUILLET

&'

Aprés Doom 64
et Quake 64,
voici a présent
Quake Il Si
vous ne connaissez
pas tous ces titres,
c'est que vous avez
vécu pendant long-
temps en ermite au fin
fond du Tibet. Il s'agit
tout honnement des
meilleurs jeux dans
leur catégorie, et pour
cause, I'un d'eux en
est le fondateur.
Ca aide !

Alors que beaucoup
d'internautes profitent, a
I'heu vous lisez ces
lignes, de la derniére version
démo du titre phare d'iD
Software sur micro (alias
Quake [I), voici qu'Activision
lance Quake |l sur la console

@) LE BESTIAIRE

Une vingtaine d'ennemis
differents vous attendent
de pied ferme afin de vous
meltre la raclee de votre
vie. De looks divers. ils font
peur a voir. Souvent

64 bits de Nintendo

de noter qu
ntique a la version originale
ortie il y a de cela deux ans
PC. En effet, dés |
parties, vous vous
que les niveaux
structure
Globalement, ils paraissent
explorer
-hoix convient sans doute
joueurs types de
généralement plus
nes. Pas moins de 17
niveaux vous attendent
leurs
es
en tout
nt d'ailleurs

mieux at

Il vous faudra plus d'un tir
pour les abattre. De ce fait,
votre armement de base ne

mi-hommes. mi-machines
ces cyborgs vous réservent
bien des surprises. Restez
sur vos gardes et apprenez
a anticiper leurs reactions
tout en evitant leurs coups

3

e .

peut suffire dans les lieux plus
avanci

AIE SHOT ZE SHERIF

Par chance, vous pouvez
ramasser de nouvelles armes
et notamment
des cadavres jonchant
le sol. La plupart existaient
déja sur micro. Cela va du
au lance
. en passant par
-roquettes ou bien
yre la mitraillette. Bref,
faire un
able feu d'artific
rangs des aliens
arne un “marine”
qui a pour mission de sauver
la planéte bleue de ) s
Strogg, sorte

hasiques. Pour cela,

et/ou leurs tirs, car ils
peuvent étre fatals. Ah que
c’'est dur la vie d'un marine
1
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RASTER PRODUCTIONS
ISION

ACTIV

et donc au monde natal

de ces monst S AI"SM

les tableaux s'enchainent
remarquablement pour suivre
cette trame historique
prétexte au i

Mais pour passer a |'ét
suivante, il v audra

interrupteurs ou tout autre
nisme imaginable
Ce qui est certain
que |'ambiance
pesante et str
rendant le £
plus bizarres. Cris et vol
mouches ne sont que
quelques exemples. Coté
galisation, Quake |l est bien
r en 3D, ce qui pe
ur d'aller qu.
bon lui semble. Au final,
ames sensibles s'abstenir !

DOOM-LIKE
1A4

“a Atmasphére, atmosphere, est-ce que j'ai une léte d'

&) 0.E. (QUOTIENT EMOTIONNEL) A TOUTE EPREUVE

Pour jouer a Quake II,
mieux vaut avoir le coeur
solide pour ne pas
sursauter au moindre bruit.
Nul ne sait ce que vous
réservent ces longs couloirs
et autres dédales sombres.
La méfiance est de mise.
Restez donc vigilant et
gardez un doigt sur la
gachette, on ne sait jamais.

PC, PLAYSTATION
EXPENSION PACK, RUMBLE PACK

OUAKe II
SUR N64 ST
UNe ReussiTe
GRACe A UNe
AMBiANCe
PARFAiTEMeNT
RETRANSCRITE,
eT UN
GRAPHiSMe
De QUALiITe.

7

VeRDiCT

De bonne qualité, on déplorera
simplement le manque de variété
des textures.

JOUABILiTe

La maniabilité est correcte.

() OUVREZ UNE ARMURERIE

Dans Quake Il, plus d'une dizaine d'armes différentes
sont proposées. Voici quelques appellations d'origine
anglaise : Grenade Launcher (trés pratique contre les
gros monstres), Chain Gun (pour les bourrins, mais
diminue trés rapidement vos munitions), Machine Gun
(un peu lent a la recharge), Super Shotgun, Shotgun,
Rail Gun (trés efficace avec ses décharges d'uranium,
mais a double tranchant), etc. Bref, de quoi varier vos

plaisirs de shooter invétéré

\ /

A Lesimages parlent d'elles-mémes. Sans commentaire

¥ Chouette. une nouvelle arme dans mon inventaire. La chasse peut commencer.

Néanmoins, elle nécessitera un
petit temps d'adaptation. Attention,
le “trompage” de touche n'est pas
rare. Argh 11!

DUrRee De vie

Mode multi-joueurs, au moins 16
niveaux différents ? Correct.

&) EFFUSION DE SANG

Note de la rédaction : avertissement | Cet encadré est
strictement réservé aux vampires qui aiment le sang bien
frais. lci, quelques aliens fraichement abattus.

Qui n'en veut ? En plus, le sang ne pixélise pas.

Difficile d'y résister ! Allez, sortez vos dents.

C'est I'heure du diner.

DOOM-LIKE MANiA

10%
B0%
50%
0%
0%
0%
10%

" R e )
o I s i
i

Le MeiLLeUuRr

Un environnement 30 qui permet
une longue exploration. Des
musiques & |a Terminator Sans
ouhblier le mode multi-joueurs !

Le Pire

Le design des menus laisse &
désirer et ne colle pas
véritahlement a I'ensemble.

[Quakez
Turok Quake Il est parfait si vous étes
fans de ce genre de jeu o I'on
shoote & volo. Pour se défouler mais

= hien armé de patience

D'un coté on
chasse le dino,
de l'autre I'alien.
Et qu'est-ce
qu'on mange

ce soir 7

Si vous aimez le genre...

Essayez Doom B4 ou Quake B4. Sinon,
il y @ bien Turok ou Turck 2 dans des
ambiances différentes.
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au Japon

fu'une
arnaue

B | @ 50508
L W 1| devient
Y

I

PlayStation

7
il
elm

Premiére surprise,

tous les jeux gérent

la vibration, Certes de
maniére assez basique
(en général, vibration
courte quand on est
touché et longue quand
on est tué, plus quelques
effets), mais c'est un
plus agréable. Tous les
jeux sont paramétrables :
difficulté, nombre

de crédits, parfois un son
remixé est disponible (ex.:
Mercs), Dans ce cas,

les musiques sont plus
puissantes et utilisent

le moteur son de la Play.
Tous les jeux ont des
crédits infinis (a régler
dans les options), sauf
SGG et Vulgus (11D,

Or, pour les GG,

ils sont plus qu'utiles.
Cependant, utilisez-les
avec parcimonie pour
certains jeux, sous peine
de revivre le syndrome
Neo Geo et de tuer
I'intérét.

fooon

Ce ﬂui n etait

en Europe.

Tout comme

/ Namco
/ et Konami,
W Capcom

sort sur

PlayStation ses plus
grands classiques
répartis sur cing
volumes, les Capcom
Generations. Vendus
séparément au Japon,
les quatre premiers
sortent groupés en
Europe dans un pack
a prix économique.

Bien que la nostalgie
“salles d'arcade des années
BO" n'affecte qu'un nombre
limité de nos compatriotes,

les titres de cette compilation
n'en sont pas moins mythiques

dans |'Hexagone. Toute

la genése de Capcom est

la. Certes, ces titres font
techniquement péle figure

a coté des jeux récents,
mais leur intérét est ailleurs.
lls restent encore aujourd'hui
des modéles d'équilibre

IR HI-fiehan  2DLAVIR
41600 .;hg(w"i 0

A
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PLAYSTATION - 4 CD
MI-JUILLET 83

et de jouabilité. Pas de
cinémaliques pour deux sous.
avec un scénar tenant

sur un confetti plié en huit,

ils cristallisent le jeu pur,
celui qui se passe de toute
justification.

CD, rassemble les trois
shoot’'em up 1942, 1943

et 1943-Kai. Vous y dirigez

un avion de la guerre du
Pacifique, dans des décors
plutdt dépouillés. Trés difficiles,
mais irréprochables dans

la conception, ils restent

une référence a connaitre

et a pratiquer. Dans le 3% CD,
au nom évocateur de The First
Generation, on trouve entre
autres Sonson, ancétre du jeu
de plate-forme qui met en
scéne Songoku (le dieu singe
de la mythologie chinoise) et
Higemaru, un jeu de tableaux
trés fun. Pour les vieilleries,

le shool n'est pas en reste

avec Vulgus et Exed Exes,
qui raviront les joueurs de la
premiére heuri

Mais les jeux les plus
plébiscités se trouvent

sur les autres CD. Le n® 2,
Chronicles of Arthur,
comprend l'intégralité

de LA série plate-forme
de Capcom en arcade :
Ghost and Goblins

et Ghouls and Ghosts,
ainsi que Super Ghouls

and Ghosts, I'un des premiers

jeux de la Super Famicom,
dans une version strictement
identique a I'original.

Pour les Rambo de service,
on trouve aussi Commando,
Mercs (nom européen

de Commando 2) — il est

jouable a 3 (1) —, et Gunsmoke,

et tout ga sur le dernier CD,
Blazing Guns. Trois grands
succes mérités de |'arcade,
qui sont de vrais défouloirs,
fort difficiles.

 ATTENTION, C'EST DE L ART

Dans le menu des CD

se trouve |'option
“Collection”. Elle donne \
accés a une petite

banque de données 3

pour chaque jeu.
En général, dans “Art"

i ﬁéﬂﬂﬁm,tj:umﬁ“

Lt

11 hstrations
from the mame
GHISTS N ETRL 1N

se 1 Ll
illustrations du jeu

en haute résolution,
ainsi qu'un détail

des personnages,
quelques remix sonores,
et méme (parfois)
quelques tips.

Voici quelques-unes
des illustrations.

249 F
COMPIL ARCADE MYTHIQUE

GRAPHISMe

Le seul critére d'appréciation
valable est la fidélité a I'original.
Dans tous les cas, elle est parfaite.

JOUABILITE

Excellente dans tous les cas, sauf
pour 1942 et SGE, a cause de la
lourdeur originale du personnage.

DURee be vie

La difficulté vous scotchera de
longues heures devant votre écran. Des
titres auxquels on rejoue volontiers.

Le fait de rejouer a ces jeux
magiques. La possibilité
de les découvrir pour les novices.

EHASTEMN £ABIINE

Les temps de chargement,
excessivement longs et trés peu

runeTe

13 grands jeux de Capcom a un prix
défiant toute concurrence. Un achat
conseillé aux connaisseurs comme
aux néophytes.

Si vous avez aimé le genre. .,
Alors vous n'étes plus tout jeune.
Tournez vous également vers les
Namco Museum...
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Nous
¥ voila,

Maquillage

PlayStation

et sac

tle combat,

a dos avec

ma pelle

et mon seau... ‘Cest bon, larguez-
moi sur la zone; jvais leur montrer
aux terroristes qui cest, le roi

du hac a sable I

Une petite visite guldia en images vous dnnnm une bonne

idée de la diversité des

Dans I

les sites sur lesquels vaus étes pum:huhi aonl vastes

hitant

t, les différentes

et d'une ure

zones d'un lieu ne sont acca'ssiblol que progressivement,
chaque zone correspondant a une mission.

A Existe en deux versions ; avant
el aprés la bombe. L. c'est avant.
On amime balayé par terre.

™, Cenire des up_os:.}

.~
W - >
@ " /-q

A De nuit et dans la brume, ce parc
2 un parfum de Sitent Hill. Bigre
d'ambiance mais on 'y voil qua du feu,

|

4
J 3

A Cétai pas la peine de venir
en smocking. de toute fagon vous
' étiez pas invité.

At

AAN, la charme des pays da [EsL_
Son cima, 5a i d i | {25 st
des

A Magnifique décor. Bienvenue
sur le tournage de "Mon curé chez
les sulfateuses”.

Les souterrains >~

PN =

Ty

Alck c'est vraiment sympa. Avec de la
chance, vous assisterez & une superbe
fusillade entre commandes ennemis.

' NUMERD 2 -

A Comme vous ne tarderez pas
& le découvrir, les terroristes font partie
te [Amicale des Taupes.
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PLAYSTATION

Syphon Filter
arrive enfin
sur le vieux
continent,
et c'est pas dommage.
Promesse tenue pour
ce jeu d'action pure
et dure gui fait malgreé
tout la part belle
aux énigmes bien
trouvées. Un wrai
régal, mais je doute
que cette débauche
de violence plaise
heaucoup aux filles...
Dans ce simulateur
de Kent, ca mangque
un peu de Barhie.

ssssssssssssssssannns

ENV. 360 F

Syphon Filter fait partie
de ces jeux qu'on trouve
plutdt pas mal au début,
puis bien, puis trés bien, puis
vraiment super cool..
Insidieusement, on se laisse
séduire par sa maniabilité trés

convaincante et son ambiance,

qui fait clairement référence
au cinéma d'action ameéricain.
Qui n'a jamais réve d'incamer
Bruce Willis dans “Piége

de Cristal” ou Schwartzy
dans “Commando™ 7 Car
c'est vraiment |'impression
qui émane de ce jeu : tout

ga n'est qu'un film. Sauf que
les acteurs ont une facheuse

- LE JEU'QUT EN FAIT DES CAISSES

tendance a saigner et & mourir
mais c'est juste qu'ils sont

de bons acteurs, sans doute,
Mais étrangement, les scénes
cinématiques, ce n'est pas

le fort du jeu. On a méme
tendance a les zapper

tant c'est laid... Vite, le jeu !

SCENARIO A LA MOD

C'est le moins que I'on
puisse dire ! Une histoire de
lerroristes avec des bombes
bactériologiques... Mais bon,
il faut bien une histoire
En fait, Syphon Filter met en
pratique I'adage "il vaut mieux
faire du déja vu de qualité,

BesssssssssssNEsssssEREsEERRERsEREERaRR R ERR RS RRRRR ey

Voun allez passer votre temps a grlmpnr sur des caisses pour changer de niveau. Il faudra
mettre a profit les élévations de terrain et les batiments pour vous embusquer, et goupiller
des petites surprises & vos ennemis. D'ailleurs, on notera que si Gabriel posséde une panoplie
de mouvements impressionnante, ce lourdaud est infichu de sauter. Maitriser son
environnement est une des clés pour mener a bien les missions.

AFEL 7 (attention, Ly a un pidge..) Hé oul. il ny a pas que

les caisses dans la vie !

A lci. c’est en me Lichant  travers une verriére
que je fais mon entrée. Cool |
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Vous croiserez a plusieurs reprises des ennemis uniques
plutdt balézes. Les détruire est une mission a part entiére,
c'est vous dire s'ils sont particuliers, A ce propos, le gros
méchant pyromane présenté plus bas est un Frangais...

4 Le pilote doil gtre un pote de [hélicoptére de Metal Gear. En
sent le déja vu & plein nea. Bt elle crainl ¥

que de l'original raté”, exercer vos talents permet

et ga lui réussit plutét bien de visiler une base militaire

Tout commence par russe sous la neige, au départ, mais

I'interception d'un commando  une cathédrale gothique, la plupart d'entre

de termroristes occupés a des entrep6ts (youpi 1), etc eux ne vous seront

placer des bombes dans le Missln" “mz an!l communiqués qu'en

métro. Vious faites capoter cours de jeu. C'est
I'opération et commencez L'histoire est découpée en plutot folklorique, et

alors une longue traque 19 missions. Chaque zone sacrément stressant

qui se terminera, dans un d'intervention permet de Bien souvent, les
gigantesque silo & missile, par structurer les missions impératifs d'une mission vous
un duel avec le grand méchant.  En effet, 2 ou 3 missions abligent

Vous passerez par tous les s'enchainent souvent dans a adopter un comportement
pays du monde avec des clins e méme lieu. Pour terminer particulier. Dans les missions
d'ceil & un paquet de films une mission, vous devez d'infiltration o la discrétion
James Bond, “Mission remplir I'ensemble est de mise, pas de boom
Impossible”... La diversité des objectifs afférents ni de pan-pan ! Au moindre
des sites ol vous aurez a Certains vous seront donnés faux-pas, c'est retour

VA ROHN OO0 FACONSNIPERIBOSNIAODE

Tout au long du jeu, deux

techniques de combat s'offrent

a vous. La premiére est celle

du “s'en fout la mort". Il suffit

de foncer avec un gros gun

et de tuer tout le monde avant

de se faire descendre. 4 Ce taré fait joujou avec un lance-flammes sacrément
La seconde technique est celle dangereux. Tirer dans ses bombonnes de gaz est [e seul
du sniper discret qui met un point y moyen d'en venir  boul

d'honneur a tuer sans étre vu.

Mais quelles que soient vos A
préférences, vous serez obligé 4 ! e mg: :LMM"'%
d'avoir recours aux deux types

A Planqué dans un coin. | attends que [ennemi
imprudent passe sa téte. Jai tout mon lemps...

— o

A Une bonne altague frontale ca défoule. mais c'est sacrément
dangereux.

NUMERD 1 - JUILLET-ADOT 1898




NOMBRE DE PERSONNAGES : | NOMBRE I'0BJECTIFS :
INFOS D OMBRE OE MISSIONS NOMBRE DE FLINGUES : |

Murs qui explosent, lumiéres qui s'éteignent, vitres qui méfiez-vous de tout ce qui ressemble de prés ou de loin
volent en éclats et portes qui brillent : les décors peuvent a une cuve de carburant ou a un bidon d'essence. ll n'y a
trés souvent étre affectés par vos actions. Par conséquent, pas que vous qui pouvez les faire sauter.

, 15/30 i

A Dans cette mission, ce sonl des vitraux qu'il va falloir faire voler en éclats pour progresser. Les hommes d'action n'ont aucun respect pour le patrimoine. A

ES BOND EST MON ELE
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) CONTRECATMUN Ik PARTIR UN JOUR...
Certaines missions sont carrément chronométrées,

Vous devrez sortir d'un lieu ou réaliser vos objectifs avant
la fin du compte a rebours. |l faut reconnaitre que c'est

une excellente méthode pour caller la pression au joueur.

En plus des balles et des grenades, vous pouvez mourir
par le feu ou en chutant sottement de trop haut. ll n'y a
d'ailleurs rien de plus pénible que de se planter bétement
depuis un toit ou une corniche. Donc, prudence lors des

ARMOR

15/35‘

Al va falloir se tirer de 2 avant que toul explose, et c'est pas gagné.

a la case départ. |l vous faudra
parfois défendre chérement

la peau d'un allié. En plus de la
votre... Toutes ces conditions
modifient en permanence
I'approche du jeu. On passe
du combat pur et dur a un jeu
d'espionnage style Tenchu

LE SAC A TA REUME

Pour mener a bien toutes
les missions, Gabriel (c’est
le petit nom de notre homme)
est méchamment équipé
Son barda de base comprend
gilet pare-balles, pistolet 9 mm
a silencieux, fusil de sniper,
lampe de poche et Tazer
On est loin de Mac Gyver

et de son pauvre couteau
suisse. Ensuite, c’est
I'avalanche de guns plus
puissants les uns que les
autres : M-16, fusils-
mitrailleurs de tous poils,
shotguns, grenades... LA

panoplie compléte du petit
commando. Et si vous
récupérez lout ga sur les
terroristes, c'est bien souvent
qu'ils en ont fait usage contre
vous avanlt

Mais la ou Syphon
Filter tire vraiment
son épingle du jeu, c'est
au niveau de la maniabilité

() UN MEC EN ACIER

Dans Syphon Filter, il n'y a pas vraiment de notion de points
de vie. Ce qui compte, c'est |'état de votre gilet pare-balles.
Lorsque vous n'avez plus de gilet pare-balles a force .
de vous faire cartonner, c'est la barre de vie qui mange.
Mais vous pourrez le réparer en ramassant les gilets

sur les corps de vos adversaires ou dans des caisses
disposées sur votre parcours. Sinon, bien souvent, une balle
suffit a ruiner net votre glorieuse carriére. g

déplacements périlleux.

ATroué | Trop bidonnant |

du perso et de son gameplay
de qualité. Gabriel court
dans toutes les directions,
se planque a |'angle d'un mur
ou derriére une c. 5e,
fait des galipette: son age,
quand méme 1), grimpe
Toutes ces actions sont trés
simples a exécuter, mais vous
aurez quand méme besoin de
tous vos doigts sur le paddle
pour y arriver. En plus de tout
¢a, il est possible de viser
avec pratiquement toutes
les armes. Vous imaginez bien
qu'une balle fait
autrement plus
d'effet
logée

A Bxplosé | Duest ca qu'on rigole |

entre les deux yeux que sur
un gros gilet pare-balles

DE BRIEFING

Comme je I'expliquais
au début, Syphon Filter
se bonifie au fil des parties.
La maniabilité est un modéle
du genre et I'histoire s'avére
suffisamment complexe pour
vous scolcher au paddle un
bon moment. D'autant que
ce n'est pas gagné : le jeu
est bien dur comme il faut
Allez-y les yeux fermés,
c’est de la balle (calibre 45
pas du 9 mm tout naze) !

Légende

OM RAIDER 3

METAL GEAR

VeRDiCT

§i les graphismes sont un peu
inégaux d'une mission a I'autre,
I'ensemble reste convaincant.

JOUABILiTe

Un petit temps d'adaptation est
nécessaire pour la prise en main.
Aprés, c'est de la tarte !

DURee be Vie

Les niveaux sont vastes et la
difficulté relativement élevée.
Vous en prenez pour un moment.

Le MeiLLelUr

Un vrai simulateur de “John Woo

I'action trépidante et aux chouettes
petites trouvailles scénaristiques.

o

La difficulté [reprendre une mission
non sauvegardée est un cauchemar].
La pénération spontanée d'ennemis.

Le jeu d'action de I'éts. Une ambiance
et un gameplay impeccables, mais

sa difficulté et son scénario cynique
en font un jeu pour “mature players”,

Si vous aimez le genre...
Vous aimerez les bastons dans Tomb
Raide, les ruses de Tenchu at autres

finesses de Metal Gear Solid.
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I’AM A POOR LONESOME SUPERMAN...

FORMAT TESTE : GAMEBOY COULEUR  PRIX : ENV. 199F  JUILLET FI]HHIT TESTE : GAMEBOY COULEUR o PRIX : EH\‘ 220F o DISPO
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Retrouvez Flik,

insectedébrouillard mais

o comhien gaffeur dans des
esr k

sur Gamehoy.

Alors que la version N64 se fait
altendre, A Bug's Life (1001 pattes
en VF) débarque sur Gameboy.

Jeu de plate-forme classique, vous
incamez Flik. A travers les divers
niveaux, vous devrez collecter un
maximum de nourriture pour sauver
la colonie. La version Gameboy
n'apporte guére a ce genre

Si le personnage est adorable,

la jouabilité est quelque peu
imprécise. L'impression de flottement
lors des commandes agace, et I'on
perd aisément des vies. De méme,
le systeme des projectiles sur

la méme touche que la course géne.

FORMAT TESTE : PLAYSTATION  PRi

k

Ainsi, au lieu de courir, on se
surprend parfois a balancer

des baies. L'action se résume

a sauter pour ramasser divers bonus
De temps a autre, il faul un chti

peu de matiére grise. Pas de quoi
fouetter un chat. Bref, si vous arrivez
a passer outre une maniabilité
hasardeuse, A Bug's Life peut vous
intéresser. Et puis comme cela, le
jeu n'en sera que plus difficile. non ?

Son classicisme el ses defauls
I'empecheront d'interesser la
majorite. Seuls les moins regardants
et les fans du film apprecieront.

VeRDiCT
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BOMBERMAN

_H_,X_J ,lj_u‘) J _J__-_r,\ HJ_JFI

Le héros le plus explosif
revient sous la forme
d'un jeu de course plutot
délirant.

A l'instar de Capcom avec
ses Street Fighter, Hudson n'arréte
pas de nous mettre son Bomberman
a toutes les sauces. Cette fois-ci,
on s'attaque aux jeux de course
a la Mario Kart, a la différence que
dans ce cas, les karts sont
remplacés par des animaux issus
de la saga. Bien entendu, il vous
sera possible de les “upgrader”
avec diverses armes et bonus
a collecter ou a acheter. Il est méme
possible d'acheter de nouveaux
amimaux plus puissants. Le
“pilotage”™ s'avére Irés pariculier
avec une gestion de sauts pour
des virages lrés serrés, par

140 Cllsu

wey

exemple. Les bagarres a coups

de bombes et autres pieges donnent
a Bomberman Fantasy Race un cdté
délire plutot sympathique. Les fans
de Bomberman devraient apprécier.
Dommage que la réalisation soit peu
convaincante avec un graphisme
teme et une animation a la fluidité
contestable.

Malgre une realisation quelcongque,
le fun est suffisamment present
pour attirer les plus jeunes. Bref,
un Litre gentillet a un prix accessible.
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Sorti en milieu d'année
1997, Lucky Luke revient
en force sur Gameboy

en version colorisée.

Ce gui est nettement plus
agréable ! Si vous aimez
les grands espaces du Far
West ...

Ce jeu de plate-forme est inspire
des aventures du ceélebre cow-boy
qui tire plus vile que son ombre
En fait, la nouvelle version
n‘apporte rien de bien nouveau
a part guelques couleurs donc
Ne croyez pas cependant qu'il
ne vaut pas le detour. Graphismes,
animation, maniabilite, son et durée
de vie ont été parfaitement éludies
pour plaire au plus grand nombre
Aprés tout, Infogrames n'en est
pas a son coup d'essai dans
I'adaptation de persos de BD
Suite a I'évasion des plus dangereux
cominels du pénitencier (Jesse
James, Billy the Kid, Pat Poker
el les fréres Dalton), votre objectif

consiste a les retrouver pour

les remettre derriére les barreaux

Une douzaine de niveaux vous sont
proposes avec pas moins de huit boss
a affronter, et des pieges a éviter

Le joueur. qui dispose d'un pistolet
aux munitions imitées, peut ramasser
ca et la des bonus (vie supplémentaire,
dynamite, munitions) et bien sar
monter son fidéle cheval Jolly Jumper;
Bref, on y retrouve lout le charme

des BD de Morms

Lucky Luke est un excellent jen

dle plate-forme. La realisation est
extraordinaire pour la console B hits
de Nintendo

VeRDiCT

A moins d'etre un fanatique

tle ce super heros et totalement
novice tlu monde du jeu video, vaus
pouvez aisement eviter ce litre
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COMME DANS LES TRIPOTS DE MACAQ...

’] Pool Palace est un hon jeu

i de hillard, relativement complet
avec ses divers modes, et surtout
rapide d'acces.

Sunsoft adapte Shanghai
sur la nouvelle Gamehoy
Les de
Mah-Jong sont de retour.
Un jeu trés asiatique gui
penl finalement convenir
bre de per
Ile fquoi vous occuper
pendant des heures !
Shanghai est un jeu de réflexion
basé sur des dominos de Mah-
Jong que le joueur doit enlever
par paire. Chacune des piéces
est décorée soit par un mol/chiffre
chinois, soit par une image. Elles
sont toutes empilées les unes sur
les autres sur plusieurs niveaux
A chaque fois que le joueur en
trouve deux semblables; elles
disparaissent de I'écran. L'objectif
étant évidemment de “nettoyer”
I'ensemble de la table. Plus facile
a dire qu'a faire, car le temps vous
est compté. Il vous faudra faire
preuve de perspicacité et de
rapidité. Shanghai devient alors trés
vite prenant tout comme le célébre
Tetris. Trois modes de jeu sont
disponibles : Shanghai (e
classique), Kong Kong et Gold
Rush (qui permettent de jouer

STAGF 0103 ;

€3

contre la machine ou bien un pote

via un céble link. Dans le premier,
vous agissez sur la structure adverse,
tandis que dans le second non)

Avec au total une douzaine de
configurations de table différentes,
Shanghai reprend de la vigueur,

une nouvelle jeunesse. Comme quoi,
c'est dans les vieux pols que... A noter
que le jeu fonctionne également

sur les anciennes Gameboy.

Facile d'acces, cetle nouvelle
version presente une realisation
excellente. Seul rlefaut, passez voir
votre opticien avant d'y jouer

=
-
=
=
@
>
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C’est dans les vieux

concepls qu'on fait

les grands hits.

Malheureusement, vaila

un adage qui s'est

rarement vérifié. Take Two

tente le diable avec

ce casse-brigques rétro.
Quand je dis rétro, je pése

mes mols. Alors que d'autres

casse-briques ont été mis a jour

avec multiples innovations,

ce Super Breakout frise l'indécence.

Les auteurs se sont contentés

d'ajouter des modes avec deux

raqueltes, ou avec plusieurs balles

en plus du concept originel

D’autres options sont présentes,
mais n'apportent rien a 'ensemble.
Ne vous atlendez donc pas

a un casse-briques nouvelle
génération, avec des tonnes

de bonus pour une jouabilité
vraiment variée. Si votre objectif
est d'avoir un vieux jeu sur votre
Gameboy Couleur flambant neuve,
ou si vous éles collectionneur, alors
OK. Sinon, passez votre chemin

Super Breakout est franchement
decevant. Quel intérét d'avair
sorti un titre qui n'apporte rien
au concept originel ?
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Il suffit parfois d'un
concept trés simple pour
produire un titre populaire.
Souvenez-vous de vos
longues parties de Tetris.
Sunsoft I'a hien compris.
A défaut de vous rendre
plus intelligent, il a
le mérite de vous faire
remuer les méninges.

STV fait partie de ces jeux
que I'on appelle les “puzzle games™
lls existent depuis belle lurette
sur consoles et micros, Pour ceux
qui n'y ont jamais touche, sachez
que des dominos de Mah-Jong
sont disposes selon une structure
complexe avec un effet
de profondeur en prime. Votre
objectif consiste a les relirer paire
par paire. Pour cela, ils dowent élre
libres, c'est-a-dire non coincés par
d'autres piéces. Cela peut sembler
simple, mais en réalité, il vous faudra
un ceil de faucon et une excellente
mémoire pour terminer les niveaux.
Deux modes de jeu sont presents.
Le mode Original vous permet de
vous entrainer tranquillement landis
que dans le mode Arcade, un temps

NUMERD 2

vous est imparti. Tous deux
comportent en oulre trois oplions
de jeu plus ou moins novatrices
Classic, Battle et Rolling Shanghai
(seul ou a deux en 3D,

avec possibilité de faire pivoter

la structure). Le titre n'est guére
impressionnant tant au niveau
sonore que graphique. L'envie

de metire volre propre CD-Audio
se fera sentir et les textures

des dominos laissent franchement
a désirer. Heureusement, l'intérét
du jeu le sauve d'un oubli certain.

Malgre une realisation quelconque
Shanghai True Valor s'en sort hien
grace a un concept nui a fait

SES reuves.

=
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CEUX QUI ONT LE VIRUS DE LA COURSE FONT DEMI-TOUR DEVANT 360° !

Ce n'est pas avec ce titre que Cryo
se fera un nom dans le monde
console. Attentlez plutot WipEout 3
si vous aimez le genre

P
2
a
&
>

Apreés deux versions
sur N64 relativement
convaincantes, Top Gear
Rally débarque enfin
sur Gamehoy Couleur.

Face a la mode de la 3D temps
réel, la petite Gameboy Couleur
ne peut nivaliser. Top Gear Rally
prend donc le chemin des bons
vieux jeux de voitures en 2D.
Choisissez parmi les deux voitures
proposées possedant des
caractéristiques propres et lancez-
vous sur les routes sinueuses
de ce Top Gear Rally. On choisira
entre un mode championnat
ou un contre-la-montre. Dans
I'ensemble, TGR déemontre
qu'il n'est pas nécessaire d'avoir
de la 3D pour s’amuser.

182 Cwsur;; NUMERO 2 - JUIN

Leffet de vitesse est bien rendu

et la maniabilité correcte. Malgre

la boite de vilesses manuelle,

ne vous attendez tout de méme pas
a de la simulation. Le vibreur donne
encore un peu plus de vie a ce titre

Apres un petit temps o adaptation,
on prent un certain plaisir a rouler
Dommage que la longueur exageree
tles cricuils nuise a la jouabilite
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. Les Belmont, vous les connaissez.
* lls chassent de vampires pour

. Nintendo depuis des générations,
- méme s'ils commettent des

infidélités (demiérement sur PS),
c’est sur la N64 que leur premiére
croisade en 3D s'effectue. L'esprit
de la séne est 1, avec des armes
comme un fouet. les dagues, I'eau
bépite, les croix, et le classique
marchand et des ennemis lugubres
en pagaille. Les héros proposés
sont Reinhard, descendant des
Belmont. ou Carrie, une jeune
magicienne. lis doivent traverser

| une quinzaine de niveaux mélant

la plate-forme et des brins
d‘aventure routiniers (actionner
des leviers, faire sauter des
murs...). Certains niveaux vanent
selon le perso choisi, ce qui
augmente la durée de vie du jeu.
Pour en profiter pleinement. vous
devrez donc le finir deux fois,

et trouver tous les passages
secrets. Les ennemis sont variés,
intelligents, et vos armes

les “lock™ automatiquement,

Un jeu mal realise E| ennuyeux
au possibile. Reste I'amhiance,
mais c'est un peu leger tout
tle meme. Bref. a oublier
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c'est appréciable. Tout n'est pourtant
pas idyllique au pays de I'horreur.

Les décors, certes en 3D, sont trop.
classiques. Quant a I'animation, elle
n'est pas sans défaut : les sauts sont
imprécis (s'accrocher aux parois est
énervant 1) et ramasser les bonus
nécessitent | emplo; de deux touches
(et les ennemis viennent sur vous),

Il reste un petit jeu en 3D sympa, doté
de bonnes vibrations, mais qui fait péie
figure dans la galerie de portraits

en 2D de ses ancétres,

Lambiance est la et certains rletails
sont hien penses mais... la 30
tonne le vertige et la jouabilite ne
comhle pas notre soil de sang frais.
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Cet été Alliance Games
vous offre des cadeaux

Console Playstation

avec une manette Dual Shock 9 z 9 F
+ 1 Carte mémoire + 1 Manette

un walkman offert pour I'achat du pack + I'achat d'un jeu neuf ™ V-Rally 2 + Quadrupleur 4 Joueurs

En cadeau : une carte mémoire 15 blocks

Pour tout achat Reprise de vos
d'un jeu Nintendo 64 K7 Vidéo et Films DVD 28l V. Rally 2 + 1 Carte mémoire 15 Blocks
En cadeau : g pour tout achat de . En cadeau : une carte mémoire 15 blocks
Une Carte mémoire 256ko™ films neufs DVD
Pour l'achat de  Ple
deux jeux Nintendo 64 out.
En Cadeau: UnVibreur™ S
Ne passez p]as a coté
de la Dreamcast
Réservez-la
Revendaus -gr‘i Mu[i-lme dia
Game Enhancer ] .
En cadeau : un Cable RGB REVENDEURS France : 02.37.21.21.08 @ 3
e Belgique : 069.84.45.29 L
Vous cherchez du matériel gyjgse : 0277.23.35.65 Dreamcast 2
* pour I'achat d'un jeu de plus de 270 F
AVIGNONI24 RUE DU VIEUX SEXTIER/04-90-16-90-37 NICEL42 ;OULEVARD GAMEBETTAI04-93-85-52-52
BLOIS}4B RUE BEAUVOIRI02-54-74-44-53 Bl NIMES 1 RUE DE L'HORLOGE (14-66-21-04-66

BOURGES!10 RUE D'AURONI02-48-24-46-72 ¥ OvoNNAX 3 ESPACE LA GRENETTE |04-74-77-00-29
CARPENTRAS( 192 AVENUE G. CLEMENCEAU04-90-60-03-03 PONT AUDEMER!10 RUE A. BRIANDI02-32-57-02-23
CERNAY(2 RUE DU MARECHAL FOCHI03-89-39-74-50 QUIMPERLE(S PLACE CARNOTI02-98-35-02-46
CHAMBERY(29 PLACE ST LEGERI04-79-85-76-83 RENNESI2 RUE POULAIN DUPARTIO2-99-79-79-07
CHALON SUR SAONE21 RUE AUX FERVRES!03-85-48-75-78 ROANNEI75 RUE MARECHAL FOCHI04-77-70-03-48
CHARLEVILLE20 RUE MANTOUSI03-24-57-24-99 ROCHE SUR YONI4 RUE FOocHI02-51-47-31-30
CHARTRES!12 PLACE DES EPARSI02-37-21-21-08 SABLES D'OLONNES!S BIS AV JEAN JAURES!02-51-96-86-30
CHATEAUROUXIGALERIE VICTOR HUG0D!02-54-07-69-69 SAINT JEAN DE LUZI26 RUE MAR HARISPEI0S-59-26-46-35
CLUsES]13 GRANDE RUEI04-50-89-73-51 SAINT OMERI37 RUE DU LYCEEIO3-21-12-19-78
EPINALCC LES 4 NATIONSI03-29-82-95-02 SAINT POL SUR MERICC CARREFOURI03-28-64-26-20
HAGONDANGEIS7 RUE DE LA GAREIO3-87-70-11-22 SAINT QUENTINIEO RUE D'ISLEI03-23-62-23-23

BB HAYANGE'S3 RUE FOCH 03-82-84-72-68 | SAUMURI7 RUE BEAUREPAIREIO2-:41-67-22-12
ISTRESICC GEANT CASINOI04-42-55-13-58 NEW
LAVALI14 RUE VAL MAYENNEIO2-43-56-36-32 TouRrsi222 AVENUE DE GRAMMONTI02-47-64-89-16

NEw VIERZONI60 RUE DES PONTS (02-48-75-76-86
LILLEBONNEIS4 RUE VICTOR HUGOI02-35-38-04-29 VILLENAVE D'ORNON4 PLACE A. BRIANDI/0S5-56-87-98-35
L'ISLE ADAMIE Bis RUE GUEIO1-34-08°10-67 VILLEURBANNEI113 A, FRANCS!04-78-03-19-36
LyonNI22 RUE TERMEIQ4-78-27-02-78 YVETOTI4 PLACE DE L'"HOTEL DE VILLEIO2-35-56-67-34
MANOSQUEIPASSAGE DU HUSSARDI04-92-87-58-77 BELGIQUE
MARSEILLE 4/64 AVENUE MONTILIVETI04-91-49-02-32 FLERONI278/8 GALERIE DES MARTYRS!043-55-31-44
MARTIGUESI22 RUE LAMARTINE!04-42-40-47-50 TOURNAII34, RUE DE L'YSERI069-84-45-29
MILLAUIO PLACE DU FOCHI05-65-61-07-01 SUISSE VD‘T"::::::”
MONTBRISONI 12 RUE LEGOUVES!I04-77-58-43-99 MARTIGNYI1 RUE GR VERGERS 14/027-723-35-65 CONTACTEZ-NOUS
MONTPELLIERICC MAs DREVONI04-67-99-66-38 SIERREIAV DU GENERAL GUISAN, 19/027-456-71-05 | Au0237.21.21.08
NANTES - REZEIRUE JEAN JAunEsoz 51-11-01-59 Bl VILLENEUVE 1844, GRAND RUE DIX EN COURS ==

DEVENEZ REVENDEUR AGREE NYKO DANS VOTRE VILLE
FRANCE : 02.37.36.19.02 - BELGIQUE : 069.84.45.29

Exigez la qualité nYko
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Peu importent les mauvaises tournures de phrase. les idées hiscornues ou les difficultés d'expression
ecrite de certains. Cette ruhrlqua est la votre et tous les ages sont mprasunlas, d'oll certaines; euh...
spécificités. Gaffe quand méme, les pervers et autres psychopates nauront pas droit de cite. C dit.

¥ Heure de painte dans les couloirs.

“Excuse-moi, j‘ai ton M16 dans te nez.. .~

Asuca
ATGER
L

SYPHON F

i PRIX : 300 F eny, UEHI]IEP
FllIIHI. DE: STUDIOS 989 M

parait wraiment pas
mal. Il y a un caté
“Metal Gear Solid",
dans le genre Force-
Speciale-Super-

baléze-seule-chance-
de-sauver-le-monde.

iLTER

Mais en fait, dans la
pratique, c'est assez différent.
Il'y a une souplesse des
mouvements que |'on ne
retrouve pas dans MGS.
Quand notre héros court,
on dirait vraiment la dégaine
d'un gars qui court. Bref,
ga ressemble plus  ce que
fait notre amie Lara C.

A ceci prés qu'elle, son truc
4 elle, c'est plus la gym et les
switchs en tout genre. Notre
copain de Syphon Filter, son
truc & lui, c'est en plus une
“bastos dans la teuté’ et on
n'en parle plus. D'ailleurs,
cette manie qu'il a de viser

& tout bout de champ.,

et plus particulierement,

la généralisation & toutes

les armes du tir de précision,
fait certainement rentrer les
jeux du genre sur PS dans
une nouvelle ére. Cela rend
plus logique la gestion des

Asuom

Da

combats avec armure par
exemple. Et plus crédible

aussi la localisation des tirs.

Auvjourd'hui la téte, les
lumiéres, les cadenas, et
demain, la main, les pneus,
ou les roupettes... Un autre
point positif par rapport 4
MGS (que 'ai par ailleurs
bien aimé), c'est qu'il n'y
a pas, jusqu'a présent,
de dialogues
interminables. Je les
avals trouvé un peu
pénibles. pour ne pas
dire vraiment lourds.
Enfin bref, Syphon Filter,
c'est un jeu qui ne paye
s de mine, notamment
par la démo limite
“pourave”, el par I'écran
d'accueil pas vraiment
aguichant. Mais. au
bout du compte, une
fois le jeu lancé,
on s'amuse bien

Syphen Fiilter

Un must du jeu d'action.
Parfaitement scénarisé,
spectaculaire en diable. trippant

comme pas deux. ,’




DE: CAPCOM

Rival Schools est

un excellent jeu de
baston. A mi-chemin
entre Street Fighter
et Tekken.

Passionnant, amusant, sont
les termes que |'emploierais
pour décrire ce jeu qui sent
la reprise a plein nez, car on
retrouve pas mal de coups
déja vus dans d'autres jeux !
Malgré ga, Capcom a fait du
bon boulot car les musiques
sont rythmees et
entrainantes, et les décors

¥V "Chisais pas quol, il m'avait marché
sur les pompes.”

N m"‘

—"y

En voyant Fifa 99,
on se demande ce
qu'il peut apporter de
plus aprés Coupe Du
Monde 98 et Fifa 98.
La réponse est nien (Ah 717
NDLR), c'est le plus
complet de la séne
. des Fifa. L'ambiance
Y sonore est géniale
grace aux
commentaires de Thierry
Gilardi et de David Ginola,
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PRIX: 360 Fen

sont trés beaux. Par contre
les personnages sont un peu
cubiques, mais dans le feu

de l'action, on n'y voit que

du feu, car les coups spéciaux
sont délirants et la prise en
main est immédiate.

On remarque aussi un nombre
élevé de personnages : il y en
a 25 au total. On note aussi
qu'il y a différents modes de
jeu : entrainement, tournoli,
coopération, groupe, etc. Et
j'ai gardé le meilleur pour la
fin car ce jeu est composé de

VERDICT
M

et 'ambiance du stade rempli
de supporters est magnifique
La maniabilité est .
simplissime et d'une

facilité étonnante

Les débutants n'auront pas
de mal a battre les pros aprés
deux ou trois matchs. Ensuite,
I'animation des personnages
est parfaite et en jouant

avec un pote, vous vous
éclaterez. D'ailleurs, on

peut jouer jusqu'a huit
joueurs. Seul petit

défaut : I'animation

globale

comporte

quelques

saccades,

mais ce

n'est qu'un

détail puisque

l'intérét principal du

jeu réside dans le

nombre d'équipes et

dans la variété des

options. Un soft qui frole

la perfection. A essayer.
absolument !

o
-

ELL
UP N
TECHNIOUEF S

-

WAREADY
7 rom— O]

deux CD du méme jeu...
Enfin presque : un CD pour
les joueurs expérimentés et
un CD pour les joueurs un
peu moins forts. Donc, si
vous achetez ce jeu a deux,
vous ferez des économies,
Alors bonne rigolade avec
VOS poles

A A deux cest plus facile. hein ?
Bande de laches, va!

'V Dua explosif au sommel.

Rival Shools

‘ Capcom nous offre ['un des
meilleurs jeux de baston

30 du support. Ca a un peu vieillit

mais c'est bien jouable ’,

2~

=
-

B> Chez moi.

- qasappelle
jouer a italienne.

Fifa 99
‘ Une des meilleures simu-
lations du support si ce
n'est LA meilleure ! A essayer

absolument ! C DiL. , ,



MERCI, LES GARS !

i

Ouais, un nouveau
jeu de foot ! C'est
guoi son nom 7 UEFA
CL 99, ca a I'air bien.
J'allume ma console
en lisant la notice.
Pas I'air compligué.
Super, I'introduction
est la méme gu'a la
télé. Peut étre va-t-on
apercevoir Guy Roux !

| SUB est un jeu oll vous
| pilotez un dauphin

| dont les lents

| mouvements

. Uﬁ%ﬂ permettent de faire

varier la musigque
d’ambiance. Pius votre
harmonie est riche et
plus vous avancez
dans le jeu...
Malheureusement, étre
compositeur n'est pas's|
simple et semble prendre
beaucoup de temps
Tellement de temps qu'on
s'en lagse rapidement car
le dauphin dé SUB ne sait
abisolument rien faire d'autre
que nager et rencontrer des
poissons. Il parait qu'il peut
sauter a la surface, mais
méme avec la solution devent
mol, j& n'al pas lrouvée
comment. Le jeu est loin
d'étre drole, et on n'en avite
fait e tour. Piloter un dauphin
pour le voir nager, et essayer
désespérément de trouver
une neuvelle ligne melodique
est lassant en moins de
quelques minutes. Et quand
par miracle onipense avoir

Jour préfingy Bust A
’ﬁhlmmjlmﬂa ]
1PS) - Mo p3)

Ale Nirvana. tu connais ?

A larecherche du Cousteau perdu.

: 350 FEIW

MPBIONSL

\‘EHI]II:T

Bon, par quoi je vais
commencer 7 Allez
Un match amical me parait
le plus juste. Super, tous les
vaingueurs de la ligue sont
présents | Qui vais-je prendre ?
Marseille 93 avec Basile et
tout. Ga m’plait. Gontre qui
j'vais jouer ? Real Madrid de
98, ga va donner ! J'attends
la page de chargement.
Je regarde derriére le boitier :
‘Commentaires de Roger
Zabel, Superbes animations
de joueurs. Vous n'en croirez
pas vos yeux'. Bon alors, ga
commence 7 J'al hate de
jouer a cette “petite”
mervellle. C'est parti. Roger
Zabel commence son show
el la; horreur | Qu'esl ce que
c'est que ce jeu 7 Les
graphismes sont laids et sont
4 des kilometres de Fifa 99
Remarque, il y a des jeux
laids et qui sont geniaux
Lajjouabilité va strement
toul rattraper. Je commence
a faire (enfin essayer) deux,
trois passes. Mais c'est

compesé une nouvelle
harmanie; on s'apergoit
qu'ella est presque identique
4 la précadente, En resume,
o'est décourageant et
annuyeux, SUB est
définitivement un jeu ol il faut
faire preuve d'une imagination
plus que débordante pour voir
uniquelcongue univers
maglgue:

B Ce qui est
bien dans ce jeu.
c'est la troisieme
mi-temps.

Ouand on eteint
la console.

catastrophique ! Allez. je vais
tenter une frappe. Je tire

Ne pas rigoler. Surtout ne pas
rigoler. C'est quoi déja le nom
du jeu 7 UEFA CL 98 (je le
rappelle pour que ce soir
vous dlliez prier au pied de
votre lit pour ne jamais avoir
ce jeu chez vous). Et si par
malheur vous avez la boite
entre les mains en ce
moment, c’est que vous vous
étes fait arnaguer 360 F
Quand on vous dit qu'il faut
attendre le test avant d'acheter |

A\ est Liiiiibre Flipper. y en a meme
qui disent gu'ils Tont vu voler.

L
Sub
Trés particulier dans le

‘ ‘ principe, Sub ne prend son
intérét qu'aprés une soirée bien.. |
enfummée ! A vos fisanes. ’ , |

<45 vous aimez la
daube, cestde la
balle!

U Champ. Loaque /|
‘ Une belle daube trés tech-

nique qui n'interessera que
les collectionneurs aguerris el nous
sommes gentils. Merci, ,,

5 révez de
tester un jeu, et une lampe
de poche, une montre Melal
Gear, ou un jeu Kensei (PS)

e onami vous ferait
7 Hé I Hé | Nou
280in d'un texte
d’enviran 200-250 mots
disquette, plize), qui donne
volre sentiment
récemment sorti
I'avez-vous aime 7
points auraient f
améliorés 7 Rédig
texte qui soit viaiment
personnel. Nous ne
pub articles
accompagnés de TOUS les
éléments visit lans un
module. E ez
volre adre
Le mellleur d'entre
recevra son cadeau

(sur

sur un jeu

quoi

rons que

ns

cing

Envoyez votre papier a :
Consoles Max,
A vous de jouer!
101109, rue Jean Jaurés
92300 Levallois Perret.
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Du cirage pour commencer

Cher Consoles Max (NDMax :
Max tout court, ¢a suffira, merci)
Mercredi aprés-midi, | allais
m'acheter un magazine comme
Consoles + (bien que les testeurs
soient débiles), Player One ou
PlayStation magazine. Mais un
autre livre (NDMax : hein 7) avec
sa super couverture a attiré mon
attention. J'ai hésité car j'étais
sceptique, puis e me suls-dit,-pour
15 francs, je ne risque pas grand-
chose (NDMax : je devrais pas le dire
mals c'est 18 francs). Aprés |'avoir
examiné sous tous les angles (NDMax :
curieuse coutume 1), j'ai commencé a
le lire (NDMax : ¢a, c'est une bonne
idée), J'y ai passé 3 heures, mais je
I'ai Iu dans ses moindres recoins |
Puis aprés I'avoir lu, j'ai écrit trois let-
tres : une pour le concours Silent: Hil,
une pour les services secrets, et une
demiére pour vous donner mon avis
sur.¢e magazine. Je pense que yous
avez compris, il est super.|.(Et.pas
cher.) En espérant étre récompensé
de ma participation au concours,

je vous laisse. J'espére que

e serais publié (NDMax: c'est hors
de question).

Olivier Jacquemin, Saint-Claude

Enhntqu-mbo!.i-mpuhmc
is

}a crois qu‘b ma place, un humain
serait — comment dit-on déja 7 —
ému, c'est ¢a. En ce qui conceme
ta participation au concours Silent
Hill, tu peux d'ores et déja
t'assurer la victoire en nous faisant
parvenir un chéque d'un montant

David est ohservateur

Hello Max |

Je t'éaris pour te faire part de mes
pengéas, J'ai remarqué quelta durée
de vieide nos consoles (PS, N64pr.)
est de plus en plus courte.Elles sapt
sorties il y'a.2 ou 3 aps. et on nous
parle déja de nouvelles consoles
(P§2, N2000) De plus, ceS'tdémiéres
coiitent de plis en plus cher et on

n'a pas'la bourse a Rotschild !

Et Faugmentation constante.de

la capacilé de nos cheéres bécangs'
8, 16, 32, 64, 128 bitsi.. Jusqu'oll cela
vatit-il aller 7 (NdMax : Facile | 256,
512, 1024, 2048, 4096 et 8192, dans
un premier temps). A quoi vont
ressembler les consoles du futur 7
J'ai également quelques informations
a'vous demander (et je ne dois pas
étre le seul & me poser ces questions)
A quoi va servir le DD64 et quand
sortira-t-il en France ? Et le nouveau
007 sur N64, quand va-t-il nous
montrer ses pixels 7 Ma lettre s'achéve

iCi- ['espére que vous me publierez
{N@Max : c'est hors de question) - et
longueivie a votre mag qui va faire de
I'ombrelaux concurrents (notamment
au niveay du prix)

David\Sampalo, Amilly.

Un ENORME merci a tous pour
vos lettres de soutien, vos dessins,
vos opinions. Vous comprendrez
qu'il nous est impossible de passer
la totalité de vos écrits (qu'ils
soient destinées a mon maitre le

Ahem, cher David. Je ne peux.
prévoir avec précision ce'que sera
I'avenir, mais voici ce qui risque de
se passer : le niveau technologique
de I'humanité neva plus cesser
dlunmnhrluuqu'lduh’ueﬂon
du globe D'ici Ia,
les consoles seront devenues si
petites que |'on pourra les greffer
directement sur ton cortex et que
tes mains deviendront des paddies,

ce que
p‘uﬂld'unbonui' Mais rassure-

toi’z il n'y a qu'une chance sur
a.ﬂ‘pourqunoaharrivadmhc
mois & venir. Passons au DD64 :il
s'agit d'un add-on qui vient se glisser
uouthHllpumeldollndu
réin-
ouipHNullthlp Iluﬂﬂdﬂpor
metire, outra le fait de booster ta
Mnhndo doﬂlidwnordcnw

mphlﬁwI-Wobnumrln.

borme prévue a cet effet. Le DD64
devrait sortir d'ici la fin de I'été au
Japon, mais rien n'est moins sdr.

en grésillent déja de plaisir), c'est
que nous devrions accueillir Perfect
Dark d'ici la fin de I'année, un soft
de Rare qui utilise le moteur amélioré
de GoldenEye.

Le futur sappelle Dreamcast

Cher Max,

Je trouve que les joueurs accordent
une trop grande importance aux dires
de-Sany sur la PlayStation 2. On ne
salt.rien du prix que colitera cette
console, i du prix de ses jeux.
La'Dreamcast, elle, a fait ses preuves
avec Shen Mue, Metropolis Street
Racing et les bons jeux a venir : D2,
Resident Evil Code Veronica, Climax
Landers... De nombreux joueurs
&'entdtent & attendre la PlayStation 2
au détiment de la Dreamcast, c'est

o
dommage. Pefsonnellement, je vais =
acheter la Dreamcast et j'espére que
beaucoup de jotieurs en feront autant.

Nicholas Symbrat,. Calomb

Je suis parfaitement d'accord avec
toi sur;le fond. Rappelons que

la'Dy st sort le 23 septemb
en France, ﬂqu.lheom.nmo{m

Quant & une sortie frangaise... J'ai d-lmﬁnm.mndommpdl

bien peur qu'il ne te faille p t t. Cela dit,

et simplement oublier ce beau réve | Ia-quallﬂcdeshonMu--td-

Concemant la nouveau 007, World Metropolis Street Racing me semble

Is Not Enough :/on ne sait pas grand-  relever d'une défaillance de ton

chose pour |'instant. Ce que je:peux.._ systdme d'analyse biologique : ces jeux

te dire en revanche (et mes circuits ne sont pas encore sortis sur Terre. .

Aissa Kassouri, Alexandre Guillemot,

Anthony Ramaos, Antoine Callard,
Aurélien Chevalot, Benoit Venturi,
Bruno Cossov, Céline Vallet,
Christophe Begue, Christophe
Cnlmunt Chnltophn Dufour,

itre, Clément

ou a moi-méme). Mais on garde
quand méme quelques lettres au
chaud pour le prochain numéro.
Surtout, continuez a nous faire

va avec. Donc un grand merci a :

GamesMaster, a nos services t

partager votre passion et tout ce qui

Lalllnu. Clament Sablé Cynthia
Bienvenu, Cyril Rio, Damien Vialle,
David Delagneau,David Robin,
Ed i Eric Ansel

Eugéne Karim, Evelyne Delle, Florent

Lapierre, Franck Lepaire, Frangois

«Mehdi Mokhtari
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Mon (future) ami Max

Cela me désespére, car voila, je
voudrail m'acheter le légendaire Final
Fantasy VIIl. Mais j"ai appri que ce
super jeux de APG avait des prob-
lemes de dévellopements comme au
troisieme CD le jeux se coince, il faul
avoir une Action Replay spéciale et
bien d'autres. (NDMax : Allé 7). Alors

voila mes questions
1) Quels seront les problémes de
dévellopement ciilyena ?

2) FFVIIl sortira-t-il vraiment en
novembre 7 (car ci oui, |'économise
tout de suite)

3) A ton avis, FFVIII sortira-t-il en
Platinum 7

4) Si tu vois des fautes
d'orthographe, seras-tu en colére 7
(car je ne suis pas trés doué en
ortho).

Voila, c'est tout
bientot

Tom Bellerey, Grillon.

alors peul-étre a

Je ne vois d'autre alternative que

de répondre point par point a tes
questions. Aprés tout, on me nourrit
pour ¢a. Et comme le dit le proverbe,
les boulons, c'est bon.

1) La version japonaise de FFVIII
connait deux problémes : d'une part,
le jeu est protégé et une Action
Replay peut s'avérer nécessaire pour
“casser” ladite protection ; d'autre
part, plusieurs bugs importants sont
effectivement apparus, et Squaresoft
s'est vu retourner un grand nombre
de produits défectueux.

2) FFVIIl en version frangaise sortira
effectivement en novembre, si le
monde tel que nous le connaissons
existe toujours a4 ce moment-la.

La version frangaise sera méme
agrémentée de petites améliorations
par rapport au produit originel.

3) Si FFVIII sort en Platinum, ce sera
parce que le jeu aura trés bien
marché auparavant, et en tout cas,
pas avant un ou deux ans. Inutile
d'attendre !

4) Mon détecteur de fautes
d'orthographe est curieusement
tombé en panne au moment ol
j'analysais ta lettre, je me demande
bien pourquoi. Cela étant, je veux
bien étre ton ami.

'Bﬂvl..-
MPE D

B-Iouqc‘

NE LA
E POCHE
PAR Ka":‘ﬂu GEAR

Cot homme est fou

Cher Max,

Moi, j'al un penchant pour.les jeux
bourrés de bugs qui font délirel
(NDMax : moi, c'est/es robotes qui
me font délirer). Est-ce,que vous
pourriez me citer de bons jeux avec
de bons bugs 7 Au fait, pourriez-vous
m'envoyer une dédicace de Squall 7
Non, je rigole. A moins que céla soit
possible. Sinon, une image/¢a suffit.
Benoit Paillot, Villeneuve.

Des jeux bugués 7 Essaie donc Temb
Raider 3 ou Super Mario 64, si ce
n'est pas déja fait. Ou n'importe quel
jeu sur Nintendo 64, & la limite
(Désolé : je m'entraine & étre
méchant, parait que c'est bon pour
les circuits.) Au lu]at de la dédicace
de Squall s0r que c'est possible:

ok G

Voila. En tout cas, le type qui m'a fait
ca a dit qu'il s'appelait Squall.

Et pourguoi ci ? Et comment ca ?
Salut ami cyber-extraterrestre |
Bienvenue sur Terre | Je profite de tes
neurones cybemétiques pour te poser
quelques questions :

1) Penses-tu que les
prédictions de
Nostradamus concer-
nent en fait I'arrivée de
la PlayStation 2 7
2) A-t-on une date
officielle pour la
sortie européenne
de ce futur bijou 7
Et est-ce qu'elle
pourra faire

le café 7
Etant un grand y
fan de RPG, L

J'aimerais avoir des
précisions sur
quelques points
obscurs

3) Pourquoi y a-t-il
tant de temps qui s'é-
coule entre les ver:
slons jJaponaise et
frangaise 7 4) Auriez-
vous des infos (ou
rumeurs) concemant Final

Fantasy IX 7

J'al entendu dire que Final Fantasy
allait sortir au cinéma | Info ou intox 7
5) Méme question pour Chrono
Trigger 2

Demiére question : cher Max, as-tu
peur du bug de I'an 2000 7

Dracula, Transylvanie.

Xavier Thouaille, Frédéric Rongier,
Gabriel Procacci, Grégory Emo,
Grégory Lahssen, , Guillaume
Bieche, Guillaume Gand, Guillaume
Rey, Jerome Hosdez, Jerome
Leclercq, Johan Landry, Jonathan
Mazurier, Julien Gaffiot, Julien
Loisy, Julien Perche, Julien Pottiez,
Kenneth Malta, Ludovic Pousset,
Mathieu Le Guern, Michaél
Caschetto, Mickaél Touache,
Nguyen Van Minh (dit DPO),
Nicholas Symbrat, Nicolas Miltgen,

Cher Max,

Quand sortira Tomb Raider 4 7
A Noél, humain. Comme d'habi-
tude. Mais on vous en parle dés
le prochain numéro.

Merci pour tes questions, entité
biologique autodégradable. Je ne
sais pas qui est Nostradamus. Une
Intelligence Artificielle spécialisée
dans la prospective de masse.?
En ce qui concemne la PlayStation 2,
sa sortie est toujours prévue pour
nphmbm 2000 (donc aprés la fin
du monde) en France, et avant mars
2000 au anon Le :Iéu-hgo onh'a
les i
d'un jeu s upllquo pnfpluahurl
facteurs : en premier lieu, prudence
oblige, les éditeurs européens
prennent souvent le temps d'analyser
le marché avant de se lancer.
Ensuite, la traduction elle-méme
n'est pas une mince affaire, d'autant

Quand sortlra la Pocket Station

en Europe 7

Aucune idée, mortel. Sony reste
muet sur le sujet. Et pourtant, ca
marche du tonnerre au Japon.
essssssesssssssessasssnsccsnanns
Max,

Quels sont tes liens de parenté
avec D2R2 ?

C'est le frére de mon ex-femme.

e

Max,
Que vont donner les séquences en

que certains éditeurs optent parfois il o enos
-urﬂg ges de synthése sur

D ol ﬂmmhn“ bty ? u'l Nordine Boudersa, Lille

md" da Aprés avoir vu Resident Evil 64,
m‘d rendu qmuop"h a pixélise pas mal, et ce n'est
sortir le Jeu. Enfin wum dols :::r vraiment pas du niveau de la

) .

perdre de vue qu'un Japonais sur PlayStation.

tistre selltet :
un sur six en Europe. CQFD. Final
Fantasy - le film n'est pas une
rumeur. |l sera réalisé en images
de synthése (nous reviendrons
la-dessus dans un futur
dossier). Par contre, il
n'aura peut-étre qu'un
lointain rapport avec le
jeu yidéo. En revanche,

Cher Max,

Allez vous faire un dossier sur les
anciens jeux et anciennes consoles
qui ont marqué la fin de siécle ?
Dave Zeph, Royan

Peut-étre pas un dossier méme

si c'est trés a la mode, mais nous
continuerons a parler de ces
monstres. (Message perso : pour
Megaman 5 sur NES, essaie

pas de nouvelles de les Petites Annonces minitel ou
qc:;m';zg‘;ﬁ:.m les “Chat" sur le Net.
m Hello Max,

Sl Quand pourra-t-on voir FIFA 2000,
projetd Motocross Madness et Daytona
Squa PW’H USA 2 sur Dreamcast ?

Pour finir, Seul Paco Rabanne pourrait répon-

non, je n'ai dre a cette question, citoyen.

pas peur du
bug de I'an
2000. Les

robots de

ma génération
sont 0010110 [
traités contre

Olivier Jacquemin,
Pontet Boris, Rémi Le
Gall, Richard Piel, Romain

Odeval, Rudy Laforge, Rudy Matias,
Ryad Sylla, Sébastien Perrotin,
Serge Viegsavanh, Sidney Poppi,
Stewe Renaud, Swen Rilhac, Terry
Pierda, Thierry Duval, Thomas
Bloguel, Tom Bauer, Whilelm
Fresneau, William Hon-Van-Sang,
Xavier Dangelser, Yacine Mehidi...
Et a tous ceux dont on n'a pas
encore regu les lettres !
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¢ Y + ropension a poser des questions
Amine est un petit curieux il

Salut & tol Max 11111 pertinentes. Je vais donc passer en

Lllnca] Fantasy VIl Voila, je voulais te dire que J'al lu ton mode “mauvaise foi" avant de te
Impatience Consoles Max, et je trouve ton canard  répondre. Gnnnh... Ga y est.
tte super saga. cool. (NDMax : un canard 7 oll ga 7). 1 - C'est vrai ga, comment 7 Je vais
l&éme... (NDMax : Seulement, je voudrais te demander faire mon enquéte.
quelques trucs et aussi te donner 2 - Non. 3 - Pour l'instant, on a plutdt
quelques conseils... choisi un autre truc.
1 - Comment peut-il déja y avoir 4 - Euh... Il faudrait que je demande
une rubrique courrier dans le mag ga au chef. C'est qu'il n'est pas com-
alors qu'un seul numéro est paru 7 mode, le chef. Si je vous disais.

2 - (...) Allez-vous faire comme votre 5 - L'idée est lancée. No problemo.
confrére X64 Magazine, c'est-a-dire Lachez-vous.

piquer des articles de votre homologue

anglais et les traduire en frangais 7

i

L'Action Replay est disponible dans

jupart des bonnes boutiq de 3 - A propos des posters détachables
Jeux vidéo terriennes, aux alehto (...), Je voudrais te dire qu'il faudrait
de i francs. Cela d imprimer sur I'autre coté du poster
tol, |'attendrais la sortie d une pub, ou un autre truc...
en *ar"'!ion frangaleg? 4 - Vous pouvez offrir des autocol-

lants pour décorer nos consoles ou
nos manettes avec le mag, non 7
5 - Et pourquoi pas un concours de
couvertures de magazines avec
comme cadeau un jeu de son chobx
pour le premier?
Amine, Metz
Cher Amine,
.. Comme de nom-

breux humains, tu

as cetts détestable ;!
0
. B

il

Ha:’\ Wﬁﬁ‘? \

— b

1€ BON GARS DU MOiS

~ Le Nouveignmipe HMAX

nous intaresss...:

T|._| as quelque-chose & dire ? Une
\ opinion a formuler 7 Un message a
& Passer aux extraterrestres avant |'an
L 2000 ? Une histoire cocasse 3

& raconter ? Un dessin somptueux a
", Mous'envayer ? Une parodie de
iaquette de jeu ou de couverture &
nous faire parvenir ? Alors prends ta
plus belle plume, tes plus beaux
Papiers et écris-moi :

Bon, tout d'abord : bravo |

Se lancer dans le marché des magazines de
en ce t est trés ag 1 Vous

apporter vos propres idées novatrices (...,
bien marrant (...) et vous mhﬂhrlm n

= I'attention de
- rue Jean-Jaureé:
x 92:;!'00 Levallois Perret, K
__Les meilleurs dessinateurs partiront
sur :Mpha du Centaure en centre de
rééduc... SYNTAX ERROR... auront
r de superbes cadeaux.

elle est moindre & coté du robot triso,

la mise en page fait un peu fouillis,

-/ Mais bon,.. (..) :
PS: je ne t'en vei

Cher Céphalopode, :
Tes compliments nous vont droit au

essaient de me persuader que tu ne m'aimes pas, mais je sais
qu'ils se trompent. Le dessin que tu m'as envoyé le prouve
amplement (je ne peux malheureusement pas le reproduirg
ici, mais ta petite fleur était vraiment trés belle,
si c'est bien une fleur). En ce qui conceme
les toilettes, je les lave déja, merci de ta
suggestion. Je fais aussi la cuisine, et je.
danse la lambada comme personne, a
prés de 3 000 mouvements/minute !
a la mise en page : elle est effect
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JEUX USA BREATH OF FIRE 3 FIFA 99 369.00

FINAL FANTASY VIl 14900  BUG'S LIFE 34300  FIFA SOCCER 9 139,00
JELKJAP BUGS BUNNY 349,00  GEX CONTRE OT REZ 389,00
FANAL FANTASY VIl 1900 BUST AGROOVE 3900  GUARDIAN CRUSADE 389,00
OVER BLOOD 2 29900  BUSTAMOVE4 25300  GUY ROUX MANAGER 99
RESIDENT EVIL 2 gy  CAESAR2 250 |+ M. S50
STAR OCEAN 2 sa0) CAPCOMGENERATION 299,00  J MADDEN 99 369,00
JAIL CONCERTD g0 CVILIZATION It 36900  HARD EDGE 349,00
COLINMC CRAERALLY 36900  KENSEISACREDHRST 349,00
JEUX EURQPEENS CONSTRLCTOR + AR KNOCKOUT KINGS 59 369,00
AU 36000 CRASHBANDICOOT3 34900  LESEELEMENT 349,00
ALUNDRA 4900  CAOC2 369,00  LEGACY OF KAIN I
ASTERIX 359,00  DARK STALKERS 3 34900  SOUL REAVER 369,00
ATLANTIS 39900  DIVER'S DREAM 349,00 LEGEND OF KARTIA 349,00
BATMAN ET ROBIN + CASSETTE DRAGON BALL FINAL BOUT LE MANS 49,00
VIDED 29900  + CAATE + MANETTE 29900  LES RAZMOKETS 343, 0a
BIG AIR 349,00  DREAMS 343,00 LUCKY LUCKE 269,00
BLOOD LINES 209,00  DRIVER 353,00  MEDIEVIL 349,00
BLDODY ROAR 2 349,00  DUKE : TIME TO KILL 36900 METAL GEAR SOLID 369,00
20900 EGYPTE 34900  MARVEL VS STREET FIGHTER 349,00

BOMBERMAN

BERMAN FANTASY RACING299,00  EVIL 20NE

MONACO GRAND PRIX 2

349,00

169,00

MONOPOLY + MONOPOLY
DE VOYAGE

MOTD RACER 2

MusIC

NBALIVE 89

NEED FOR SPEED IV

NO FEAR DOWNHILL
MOUNTAIN BIXING

00D WORLD + PAD

0DD WORLD LEXDDE D'ABBE
POCKET FIGHTER
POPULOUS A LAUBE

DE LA CREATION

PREMIER MANAGER 53

R. TYPE DELTA

RAT ATTACK

RESIDENT EVIL 2

RIDGE RACER IV

RISK + SDURIS

RIVAL SCHOOL

299,00
359,00
299,00
369,00
369,00

369,00
199,00
369,00
199,00

369,00
293,00
299,00
360,00
369,00
349,00
299,00
9,00

"
COOL BOARDERS 2 149,00 GRAN TURISMD 149,00 MAGIC THE GATHERING

PROMO PSX CRASH BANDICOOT 2 14900 G.T.A. LONDON 169,00 MDK

JEUX NEUFS JAP CROC 169,00 HERCULE 149,00 MICKEY
DRAGON BALL Z GT 9900  DWABLO 163,00 HEART OF THE DARKNESS 169,00 MICROMACHINE 3V

El DIE HARD TRILOGY 169,00 IRON BLOOD 89,00 MORTAL KOMBAT TRILOGY

ALIEN TRILDGY + DISCWORLD 2 149,00 1S5 PRO 169,00 + CARTE MEMOIRE
CARTE MEMDIRE 199,09 DOOM 169,00 JEREMY MC GRATH 5.CRDSS MOTO RACER
BATTLE SPORT aggg DUKE NUKEN 30 14300 + MANETTE 249,00 NBAJAM EXTREME
BUST A MOVE 2 : FINAL FANTASY 7 149,00 JONAH LOMHU RUBGY 199,00 NFL QUATERBACK 97
+MANETTE 1oaq FORSAKEN 169,00 LEGACY OF KAIN 143,00 NUCLEAR STRIKE
©. ALERTE ROUGE GRID RUN 99,00 MAGIC CARPET 5300 PRO FOOT CONTEST 98

dachal’
=» Pist

RIVEN

ROLL CAGE 369,00
RUNNING WILD 299,00
SILENT HILL TEL
SPYRO 340,00
STREET FIGHTERALPHAY 349,00
STREET FIGHTER COLLECTION 299,00
STREET FIGHTER COLLECTION 2 348,00
STREET SKATER 349,00
TAIFU 369,00
TAIL CONCERTO 299,00
TEKKEN 3 + MONTRE 399,00
TIGER WOOD 99 353,00
TOCA TOURING CAR 2 299,00
TOMB RAIDER 3 359,00
TOMB RAIDER 2

+ CARTE MEMOIRE

+ SOLUTION 49,00
TRAP RUNNER 349,00

LUEFA CHAMPIONS LEAGUE 369,00
V-RALLY 2 369,00

PSY BADEK

RASCAL

RAYMAN

RESIDENT EVIL + PAD
RETURN FIRE
REVOLUTION X
RIDGE RACER REVOLUTION
ROCK N ROLL RAGING 2
SHELL SHOCK

SOUL BLADE

SUPER FOOTBALL CHAMP

99,00
143,00
169.00

199,00
169,00
99,00
99,00
149,00
149,00

euneufSATURN FRDMD
499 F au choix
. NIF.H TRILOGY
- AMOK
= ANDRETTI m\cmﬁ
= BATTLE 5T/ ol
= BLACK DO
= BLACK FIRI
+ BUST A MOVE 2 .
* DARK STALKER 00031 wawun.
= DEFCON 5

JEUX JAP
DONGEON DRAGON
COLLECTION
DARIUS GAIDEN
FATAL FURY 3
GALAXY FIGHT

JEUX EUROPEENS
BURNING RANGERS199,00
399,00 P FEAI

79,00

= NBA JAM TE

Flmllmh VIPERS

THOMAS BIG HURT = HHAI IVE 88
* NHL POWERPLAY
PGA TOUR GOLF 97

« SCORCHER

= SHOCK WAVE

= SLAM AND JAM

= SOVIET STRIKE

« SPACE HULK 2

= STREET FIGHTER ALFA

= TEMPESTS 2000

= TRASH IT

= VIRTUA FIGHTER

= WRESTLEMANIA

-u:n WAR
= GRID RUN
« HEXEN

= HI OCTANE

AON MAN

= J. MADDEN 98
* JACK IS BACK

LA HORDE
= MAGIC CARPET
= NASCAR 98
= NBA JAM EXTREME

GRAN CHASER
MARVEL SUPER H )|
vs sF %
SAMOURAI 3 + RAM 188}
SHINING FORCE \
SCENARIO 340

*GENIAL ACTION REPLAY

+ ADAPTATEUR

+ MEMORY CARD 3 en 1

* PAD ANALOGIOUE
DAPTATEUR MULTIJOUEUR

= ADAPTATEUR POUR JEUX

JAPONNAIS

S1 VOUS ACHETEZ UN JEU

* MEMORY CARD 8 MEG

128, decﬂtalre 36, rue de Rivoli
75011 PARIS 75004 PARIS
Tél.0148054288 pRRIS  Tél. 014027 88 44

Tél. 01 48 05 50 67 - M* Voltaire AL M° Hotel de Ville ou St Paul

Lundi : 13h-19h
Mardi au Samedi :10h

Lundi au Samedi :10h-19h

2, rue Faidherbe
Tél. 03 20 55 67 43
Lundi au Samedi :10h-18h
44, rue de Béthune
Tél. 03 20 57 84 82
Lundi : 13h-19h

NINTENDO 64 + MARIO 64

790 F

=R
LYLAT WARS + KIT DE VIBRATIONS 205,00

Mardi au Jeudi :10h30-19h30
Vendredi au Samedi : 10h30-20h

CONSOLES ET JEUX

PRIX

Nom
N* client .

Adresse

DOUAI

Code Postal

39, rue Saint Jacques

Age

From e Pt gman 25 F - cormcaen & e 60F
Cweregost 65 F et o OF)

Tél. 03279707 71

Lundi au Samedi :9h30-12h/14h-18h TOTAL A PAYER

“CEE, DOM-TOM  calouches - 20 Frs / consoles B0 Frs

VANNES

30, rue Thiers
Tél. 02 97 42 66 91
Lundi au Vendredi :Sh-
Samed| : 9h-18h30

0 Carte Bancaire N* |_I1__1__1__1 1_1_1_|
Les chéques doivent étre libellés a l'ordre de ESI

PACE 3 VPC -

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COUSSIMO.

VENTE PAR CORRESPONDANCE :

(]

: 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23
ESPACE 3 VPC - RUE DE VOYETTE - CENTRE DE GROS N°l - 53818 LESQUIN CEDEX

Prénom

Je joue sur : 7 SUPER NINTENDO 1 PLAYSTATION
(3 MEGADRIVE £ SATURN
0300 7 NINTENDO &4

Mode de paiement : 0 Chéque postaux (J Chéque bancaire (1 Contre Remboursement + 35 Frs (1 Mandat Cash
= g B B I B ) B S S

Date de validité 4.

149,00

WARZONE 2100
WCW THUNDER

X MEN VS STREET FIGHTER

XENOCRACY
YOYO'S PUZZLE

+ COMPRESSSEUR CARTE MEMOIRE  99.00
« ACTION REPLAY PROFESSIONNEL VF 349.00
* 2 MANETTES SANS AILS

+ MEMORY CARD
+ MEMORY CARD 120 BLOCS
+ PACK DE VIBRATION

* PRISE PERITEL

* RALLONGE MANETTE

+SOURIS

TEKKEN

149,00 TIME CRISIS

129,00 TOCA TOURING CAR

199,00 TOMB RAIDER 2 169,00
9900 TRACK N FIELD 169,00
9900 TUNELB1 99,00
14900 VANDAL HEART 99,00
99,00 VRALLY 169,00
9900 XMEN 129,00

149,00

99,00

ECRAN COULEUR
JEUX NEO GEO COULEUR

ACTION REPLAY
PROFESSIONNEL
FORCE PACK VIBREUR 89 F

BON DE COMMANDE & envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tél : 03 20 Eﬂ 22

CMA 2

. Signature

Prix valables, saul erpur dimpression. pendant L durde de la panution - Toutes les marques citées sont déposées par keurs. propnétaires respecats - Dans L kmita des stocks dispanibies

369,00
299,00
299,00
299,00
349,00
349,00
349,00
299,00

.00

RG8

2

649 F
TEL

MEMORY CIRD 4x
SHOCK Wi
BAME EDDSIEH 399 F
MEMORY EXPANSION PACK 199 F
PACK D'EXTE!

129F
309 F 209F

(@ |
EASSERTES]
COMMANDE!

o)

ESPAGE




Le jeu vidéo est un vaste univers autour duguel |
gravite un maximum de petits satellites hien ‘
fendards. Ce mois-ci, nous avons par exemple
decide de vous montrer ce que tout le monde voit
sur les salons sans jamais vous en faire profiter. |
assaa ) a savoir les hotesses. Voici donc les charmantes |
l hotesses de I'E3 VS les non moins charmantes
n IllE“ns hotesses et Cos Play du TGS. Faites vos jeux.
n Rien ne va plus !

E3 GiRLIS VS TOKYO GAMEeS SHOW BiMBOS !

A ma gauche, les canons de L'E3 ! Mannequins
en tout genre, blondes, brunes, rousses,

poitrines généreuses, jambes de 10 kilométres
et sourires invitants... Les top-models de
Californie vous feront réver de soleil, de surf
et de sable chaud... Ah, I'E3 ! Ah, I'Amérique !

AEuh 1" Vous habitez chez vos x/cSrz!)=1 mad moizelle 7 :

Alh,

3Many, -
oy o, imbg
Mgy po02 'e" Corps cf;:, " party,
. COPs. g ,\fna"re
" Moj

AEuh la. y'atriche. Sont méme pas jumelles !
Certes, certes. mais cette charmante
demoiselle valait bien un petit doublé, non ?

£} aLara Weller,

i % A la nouvelle
i W Lara Croft
IS e, YR de chir et d os

* : RN dtidos. La 30, ey
: S finalement. c'est Scuse2-mol, e trois Gue [¢ TS, 00 oy g h#“ ser sy !EJ
pas si male. renirer, je commence 3 Volr dm!hle
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CHOISIS TON CAMP, CAMARADE ! E! Vs TGS

A ma droite les charmes mystérieux de I'Asie !
Raffinements orientaux, peries de jade, cheveux
d’ébéne et peau d'ivoire. Les Cos Play
japonaises vous entraineront uans des univers

r tico-f: lés de p en
détresse et de jennes filles en neur. Ah, le TGS !
Ah le Japon !

abla el jo crois DEN

ndu son sme a0 L
13“2 pa!’!i\

i yre un
o chetvient de fair®
gamu. le rédac ©
Awglgtla
malilse"

AHle?
que je vais

Bon. Ok_.. Y en a qui attendent la marée...

e e e e |

HISS SALON 1999

Blonde ou brune ? Petite ou grande ? Mais laquelle
de ces demoiselles est la plus jolie ? Si nous, a la
rédaction, nous avons tous notre avis sur la _question,

il va bien falloir depaﬂager ces jolies filles. Ecrivez-nous
pour nous dire qui est I'élue de votre cceur parmi toutes

I celles que nous avons rencontrées. Dans le numéro 3

1 de Cmax, vous saurez qui est couronnée Miss Salon 99.

1 Si vous avez fait preuve de bon goit et que vous avez voté
1 pour la lauréate, vous gagnerez peut-étre par tirage au sort
1 une figurine de Lara Croft, rien que pour vous ! Valab® !

1 Complétez le bulletin ci-dessous et renvoyez le diment

1 rempli avant le 15 juillet 99 & Consoles Max, Miss Salon 99
i 101-109 rue Jeau Jaures 92300 LEVALLOIS PERRET.

I'Nom :
:Prenom {
1 Adresse :
1
1
I )
|Choix' h Iacaal:uu pondante) :
a 4 2w n 2]
¢ | IDDDDDDDDDDDEh
./ “E !é, [ IRE] 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 =24

A Pour ceux qui ne vivent que
dans les mangas

snnsacam shmgﬂbupaﬂs "'a'""'”"’””!mem,gd H W H m NN (]

i i B B B S |
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— " Le phénoméne Quake ' Plo |g|ez
\4 B + les joueurs Padorent h’"‘;'

LI\ * les Marines FPutilisent
. dehmott

- 3 1; | f '-- -.. T . '. !



) CAIEAL,. 8

postales |

| RENGONTRES  “%°

| Le champion du monde

 [deauerasessames Sl T AlISS]
; F i L[]
m Top 50 : les meilleurs titres
de cette fin de siecle
m Success-story :

la Game Boy Color
u USA, Japon, France
= 1985 : une année historique

m Le guide de 300 jeux



“Ecou'rez, CA N’A RieN A VOiR". J
T UN PARAM2TRE TROP MOIS UN EVeNTAIL D2 Ce QUi S@ FAIT D¢ |
COMPOSITEUR STAR | CHRONKKA L
F LeS GeNS QUi COMPTENT [ i i A Lae orchied e S BTl .,g« 7
| Nobuo Uematsu, | Prix: 3000 yens (230 F en édition Evangelio ‘d'linegualits’ }% e,
|, compositeur de la saga japonaise] Lec et, tout a la foi o ,,gr ‘
rlr{nlrgy{gsi (=R . : ,}’,t

Shen Mue Brohestra Version
| Référence : POCX-116 - Prix:
2500 yens (190 francs)

Autoportrait de ['artiste



WEBMASTER

Des iDées, DeS COMMeNTAIReS, DeS SiTeS QUi TUeNT ? ALeVU@CLUB-iNTeRNeT.FR

LE SiTE PERSO

L'UNIVERS DE FINAL FANTASY VIl "Guardian Force'... Nancy
http://www.davalkyries.com/ffl8/  vous a méme dégoté de

hitp://www.nintendojo.com
' CKDI?

YAQUODI ?

DOWNLOABS

It/ fwrarrpglaiecom

- RPGLAIR, UN

POUR LES FANAS DE RPS.

EXBI ? Génériques et thémes
musicaux des combats

bercent I'univers du Role
Playing Game (RPG).
MadKnighT et son équipe
vous proposent donc de

N
(fgl‘“ct N1
7o
macien? (D

retrouver sur Rpglair toutes
les musiques enchanteresses
qui ont rythmé vos jeux
favoris.

le design des pages trop
sobre manque un
de fantaisie (finale).

YAQUBI ? Le choix est
vaste avec quelques
2300 fichiers sonores
allant des classiques
“ancestraux” tels que
FF ll, Chrono Trigger
ou Dragon Quest, &
des hits plus récents
parmi lesquels FFVIII,

Les musiques

ont toutes élé
remasterisées au détriment,
parfois, de l'original.

\C)

Fiva. Fanrasy VIl

GBI ? Depuis presque un an,
Nancy, une chanmante
Québécoise de 19 ans,
bichonne pour notre plus grand
plaisir un des meilleurs sites
dédiés a Final Fantasy VIl

EBIEN ? Disons-le franchement,
“l'univers de Final Fantasy VIll"
est un site perso de haute
qualité d'un point de vue
design et ligne éditoriale. Il faut
croire que la demoiselle Nancy
a des dons d'infographiste.

YAQUOI ? Le site aborde tout
ca qui touche de prés

ou/de loin & FF Vill, de I'histoire

des personnages ou du jeu,
jusqu'au film. Et si vous avez
besoin d'aide, vous trouverez
la soluce te en frangals
dans la rubrique FAQ, ou

le moyen d'obtenir toutes les

BABEL WEB

PLAYSTATION.TM.
http://www.playstation.tm.fr

UN VRAI SITE DFFICIEL ?

CKDI ? Il s'agit tout
simplement du site officiel
frangais PlayStation.
Officiel ? Mouais, si on
veut...

CBIEN ? Pour y mettre du
style, je dirais que Sony

a di vouloir trop bien
faire... Mais la navigation
sur ce site est anarchique.
Trois clics et l'on ne sait
plus ni ot I'on est, ni
comment retrouver une
page qui nous a intéressé.
Deux bons conseils pour
vous éviter de vous perdre :
ne cliquez jamais sur le
menu de gauche, sinon
vous vous embarquez vers
le site Europe, et n'utilisez
que les fonctions “Retour™
de votre navigateur.

YAQUDI ? La encore, on
pourrait s'attendre 4 mieux,
vu l'actualité de la

NUMERD 2 - JUILLET-A0OT 1888 [

magnifiques fonds d'écran,
icOnes ou curseurs pour

égayer un peu votre interface
Windows,
u’a:y Une présentation trés

personnages, film...) et de
nombreux téléchargements,

o Un léger manque
= d'interactivité.

den N :

”~

-
—
L.

PlayStation. Sony ne relaye
quasiment pas les infos

en provenance de ses
éditeurs et développeurs,
C'est pourtant-la le réle
d'un site officiel, non ?

@ Les présentations
* animées des derniers
hits comme Ridge Racer
Type 4 ou Metal Gear Solid.

@ Je ne vais pas
~ m'étendre, mais pour

vous donner une idée,
seulement six jeux sont
présentés en preview
(des jeux déja disponibles
en import d'ailleurs).
Bon OK, le site est jeune...
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i ctmtactezq'j‘ --:f_.'
SERVlCE—PUBLIClTE

Service + ... si volre jeu ne vous plait pas vous avez 8 jours pour le

relourner en echange d'un oulre jeu de volre choix (nouveautés méme valeur). [

Drivers
Bug's Bunny
Bomberman
Bloody Roard 2
V Rally 2
1 Sireet Fighter Alpha 3
J Croc2
1 Silent Hill
Sticker

[ Chegue [J Mandat [ Contre Remboursement (+20F)
Commandez par Kéléphone et vous recevrez sous 48 h votre achat
A refourner avec vore réglement & : CD SERVICE CMA2

150 (EDNSOUES, NUMERD 2 - JUILLET-ADGT 1989

Du nouveau

pour décorer
votre console
playstation

RéF.: Pirate 01

GTICKER®

Réf.: Rat 01

Port compris

Réf.: Lena 01
PVC (plastique resistant)
se colle et se décolle sans loisser de dépot.
Trés facile a poser.

Autre modéles disponible ﬁ
REVENDEUR CONTACTEZ-NOUS !
Réf.: Sport 01




TEL : 01.47 70 27 04 FAX :01.47 70 & 06
' E-mail : sunrise@magic.fr
www.sunhrise-import.com :
A du lundi au vendred! 10H00-13H00 /14 ERISH 00

IMPORT

METAL GEAR S
* SLAYERS ROYA i“
BGRANDIA il : 5.
FATAL FURY BIT y ¥ =
. ol [ ;:Jgﬂg;,o
'MYSTIC DRAGO! GRANDIA Etc.d
RACING LAGOO! TEL

BUNGAGE ! f 479 F
RALF'S ADVENTURES 479 F F lR
P ne NEO GEO CA T,
R2 . 549 F SCHOCK TRDOPERS 2 TEL NEY
549 F METAL SLYG X 1790 F .
479 F KING OF FIGHTER'S 98 1590 F f

RIVAL SEHOOL T NEO GEO CUP 98 1490 F
SAMOURAI SHODOWN 3 1000 F
LAST BLADE 1200 F

Ei F Etc...

INSHOGUN'S ASSAS
QUAKE 2 1 " SUR COMMANDE :

STAR WARS : Phall - Y PULL STAR

XENA WARRIORS PRINCE! 15y 2 8 FAR EAST OF EDEN

RAYMAN 2 - BREAKERS A i
STAR WARS : Racer SUPER TAG BATTLE LAST BLADE2
TARZAN BLAZING STAR "
CARMAGEDDON 2 SAMOURAI SHODOWN 4 Modification de coufilee

APE ASCAPE Etc... pour aceéder i "

WARZONE 2100 !nslal[u!lnn fie

EVIL ZONE
SOUL REAVER
BETAR OCEAN
DRIVER
MR SILVER STAR STORY
BOW MADNESS

WONDERSW AN, MEGADRIVEREE, NOMADYP J’AP?.
GARAGE KIT, ACCESSOINES efcn |

RN PUGEWERATIL T SUR DEMANDE

“

de US - 100 F | BAHAMUT LAGOON 350 F

E - Star wars | SEIKEN DENSETSU 3 399 F
~Legend | DRAGON QUEST VI 3199 F

7) - Syphon Filter. I CHRONO TRIGGER 350 F
- silent hill y'sv 299 F

P - Eirghez | BOUNTY SWORD 299 F
TR d Montrs Finat 8 | ROMANCING SAGA 3 399 F

v ; [ RUDORA NO HIHI 399 F

" Tapis de souris Samourai | TALES OF FANTASIA 399 F
i f ers Samourai & KOF ROCKMAN AND FORTE TEL : Geves
1 FINAL FANTASY VI 399 F %,
Puzzls langrigger I HAGANE 299 F -
149 F TREASURE HUNTER & 399 F du'
, Puzzle Lungrfsur' efc... } ETC.. font mgg:::l’f 5 u
A UR I\ J’AP Bon de commande ﬂ;:‘rou:?er ﬁi ‘SUNRISE 14 rue " §Messageries 3501 a
signation articles | i
STREET FIGHTER ZERGE — Quantite 17 Montont
BLACK MATRIX
BATSUGUN
SENGOKU BLADE
SHINING FORCE 35
GRANDIA MEMORIAL
LUNAR 2
DRACULA X 2 : ;
THUNDER FoRce VI el rReROM
MACROSS i e 399 F
DUNGEONS & DRAGONSICOLLECTIO . | CODEPOSTAL: VILLE :
BLAST WIND F

T L - LB, e WA G et v s
ETC.. . B Ty cigh EXPil A/ U .
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ON eST PARTIS A LA PécCHe AuX iMAGeS LesS PLUS
DESOPIiLANTES DU MOMENT €T ON A RAMEeNe
Queraues PerLesS PAS PiQuees DesS HANNETONS.
ALORS ON COUCHE LeS PARENTS, ON eLOiGNe
LeS ASSOCIATiONS TROP BieN-PENSANTES eT
ON RiGOLe BeTeMeNT. ATTeNTiON ! IMAGeS CHOC !

La honne blague !

Il faudra penser a donner a bouffer aux poissons...
Http://titusgame.com

A Un message d'erreur

de Windows, détourné

par quelques pirates en mal
de cible.

Avec de tel messages
d'erreur, on comprend

que Sega prépare

sa reconversion... »

o WEELS

L \'I\I A

.llll'_ll D
i 1l L

Ce sont les doigts de pied
du judoka qui nous ont fait
délirer... Et puis nous nous
sommes demandés d'ou
venaient les “Game Over”
de Goemon 64.

GAME OVER

uand . .
uQ" s;ndicat )\ TS BERDLINT. gay nippone (c'est peu
d'éditeurs [ i | RECOMMENCET! de le dire) et sexy en diable.
nippons veut Sr: ':'n:;vir:? rieri: Place Fuis pas Sarkozy...
empécher i imegen:] On t'a reconnu !

la vente

g.a Ik e Il s'agit en fait d'un clin d'ceil
‘[1?7_?5 20 des programmeurs

iougu; de Konami a un ovni

se rebellent ! vidéoludique japonais : Cho

Ay L i Aniki (“fréres de sang” en
et
::):p“;p‘rj?:aez EQY-ok. .E traduction littérale). Un jeu
P 5 i B NS complétement délire... Trés

LA SeQueNce
Qui Tue
L LLRTETRLELLLL DL LLLLLE LY

ruoulv

& €S
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T INTERACTIVE SOFTWARSE
FRANCH

@ (Gagnez Driver avec G interactive et
\  Consoles Max, en participant a notre

. E Q‘
PlayStation

T Extrait du réglement :
jeu gratuit sans obligation d'achat ouvert a toute personne résidant en
France métropolitaine a I'exception des collaborateurs de Edicorp etde 7917
leurs partenaires. Bulletin de participation et réglement complet ::w i
yés sur simple demande adressée a Edicorp Publications Service -1
Concours - 101/109 Rue Jean Jaurés 92300 Levallois Perret.
Remboursement du timbre sur simple demande . Réglement complet
déposé chez Maitre Baroni, Huissier de Justice a Puteaux.

a

92,

pusietietnlimErleBvant:
17108 SnaslaanaJaums,
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GAM #

LA FiN D'UN JelU (T D'UN MAGAZiNe) MYTHiQUEe eNTRe TOUS

Pour finir notre numéro Ce d r a en effet
Spécial Suspense, racheté le produit a
nous avons décidé Virgin pour ne jamais le
de vous offrir les sortir... Comme chagque
images d'un jeu mois, soyez avertis gue
qui ne verra les images présentées
jamais le jour : ici-bas sont susceptibles
Thrill Kill. Un jeu de heurter la sensihilité
si wiolent gu'il d'un certain type de
aurait pu ravir Joueurs [parmi les plus
“Familles de jeunes ou ceux fgui
France', et qui trouvent que Bust A
ne sortira jamais Move est un jeu
grace a [ou a cause violent...]. Vous voila
del Electronic Arts. prévenus.

THRILL KiLL (PLAYSTATION)

jeu est de demembrer. violence ne s

arteler, de bouffer, vraiment celles

je decouper vos des différents Mortal
adversaires. Vous pt Kombat ou de Loaded
méme jouer a quatre Alors quoi 7 Qu'est ce qui
simultanément. Dang, fait s'évanouir la menagere ce n'est pas la bonne ila, c'est gore,
vous |'aurez compris, de plus de cinquante ans s Ahh ¢a, non malsain, glauque, nappe
violent et malsain sont et a pousse EA a ne pas vraiment pas | Et dire que d'une sauce “sexe” et
de doux euphémismes commercialiser le jeu 7 un film, on surtout c'est interactif

ou un nain quend on parle de ce jeu Tout simplement le fait l'interdirait aux moins de Bon allez, ga suffit, on
\asses fringué en Mais pourtant, & bien y qu'avec le jeu vidéo, c 16 ans. Si c'était un CD éteint la c e
People. Le but du réfléchir, les scénes de touche directement a nos on |'estam “Parental  Y'a la guerre a la téle !
p'tites tétes blondes et que  Advisor
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_Sans C
ni Chequ

Tai-Fu, Wrath of the Tiger - Puma Street Soccer

Sports Car GT - Ridge Racer Type 4 - Kensei Sacred Fist
KKND Krossfire - NHL Face Off 99 - PoyPoy 2 - Dreams
Running Wild - Civization 2 - Monaco Grand Prix 2

Les Razmoket - Warzone 2100 - Need For Speed 4
Big Air - Gex contre Dr Rez - Bust-A-Move 4 - Astérix
Rally Cross 2 - Populous - X-Games Proboarders - Rollcage
Metal Gear Solid - A Bug's Life - Akuji The Heartless
GTA #1 London - Rollcage - Pro Pinball Big Race USA

WCW nWo Thunder - Tiger Woods 99 - Rival Schools

Penny Racers - Buck Bumble - Center Court Tennis

NHL Breakaway 99 - Micro Machines 64 Turbo
Glover - Rakugakids - South Park - Fifa 99 - Airboarder
Knife Hedge - Yoshi's Story - Turok 2, Seed of Evil
Wipeout 64 - NFL Quarterback Club 99 - V-Rally 99
Mario Party - Topgear Overdrive - Bust-A-Move 3DX
VF - NBA Jam 99 - Body Harvest - 1080° Snowboarding
SpaceStation Silicon Valley - Extreme G2 - Starshot,
Panique au Space Circus - Banjo et Kazooie - G.A.S.P. I!

Mission Impossible - Virtual Pool 64 - Forsaken

3617

Nintendo 64 | Playstation
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