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Les tests du mois
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Dés lors, vous aurez besoin d'une voiture,
suffisamment puissante, c'est pourquoi

o nous vous avons préparé une Aston Martin
[rore— Vanquish V 12 truffée d’'innovations en tout
— — genre,

®— x

PlayStation.2

eléments audiovisuels) © 2002 Electronic Arts Ipc.-Electfon:
ond 007 : Nightfire (certains composants audiovisueis) © 2002 D.
M Danjaq, LLC. James Bond,.007:"1e pistolet de James Bond et Ie

les codes objet, tous les au u
d'autres pays. Tous droits r g
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@asSez de gadgets, pour faire exploser une station spatiale, ou pour
# sauter d'un avion en plein vol, repousser tout un escadron militaire
et s’introduire dans le domaine de Mayhew,

007.ea.com

i

?

5 assez de gadgets, pour organiser une évasion depuis le toit du siege du Phoenix

International de Tokyo, et s’extirper d’un téléphérique en feu suspendu au beau

milieu des Alpes. Vous aurez alors tout juste le temps pour étre a I’heure a vos
rendez-vous avec les agents trés spéciaux Zoe et Dominique.

; Mais ce n'est pas encore le moment de vous reposer car <

. dites vous bien, qu’il ne s’agissait la que d'une minute et

’ qu'il vous reste encore 23H59 minutes pour boucler votre journée.

L -~ AUrmg - Sortie le 20 novembre au cinéma.

i z

Nightfire est une margue-commerciale de-Banjaq, LLC el-de United Adlisls Corporation. L'Aston” Martin V32 Vanquish est utiligée sous licence de Aston Martin Lagonda Limited, Ford Motor Company. “PlayStation” et le logo 'PS’ sont-des mar
: déposées de Sony.Gomputer Entertainmeént Inc. TM, @.et'le logo Nintentlo GameCube sont des marques commerciales de Nintendg. ©2002 Nintendo. Microsoft, Xbox et les logos Xbox sont des marques déposées ou des marques commerciales de Micre
Corporatiop.auX Etats-Unis et/ou-dans d'autres pays et sont utiliséés sous licence de Microsoft. Toutes |eS autres marques commerciales appartiennent a leur propriétaire respectif. EA GAMES™ est une marque d'Efectronic Arts™




Deux conférences de presse The Getaway n'en finit plus \_, Vu le nombre de jeux de Il a 'estomac solide I'ami \—

ont fait I'actualité ce mois-ci. de se faire attendre. Aun moisde sa  qualité qui sortent ce mois-ci, on va Kael: en plus d'ingurgiter Big Mac,

La premiére, chez Square, au cours  sortie mondiale, on vous révéle les pas faire les difficiles: Splinter Cell, Big Coke, Big Frites Purée, Big

de laquelle étaient présentés Devil tout derniers détails du jeu le plus GTA - Vice City, Jedi Knight I, Tony Burger, Big Mamma, Big Cheese,

May Cry 2 et I'épisode 2 de Final attendu sur PlayStation 2. Les News Hawk’s Pro Skater 4, WRC 2, Harry Big Brother, Big Sundae et Big y
Fantasy X. Chez Capcom, on ce mois-ci, ce sont aussi les Sims, Potter et la chambre des secrets, Bisous, il digére sans probléeme
présentait ses nouveautés, dont un Minority Report, Sly Racoon, Die Hard Vendetta, Virtua Tennis 2, cing pages de tips. La puissance Y
Resident Evil trés enthousiasmant, Rayman 3, Primal, les sorties manga Dragon Ball Z... Une avalanche de kabyle au top niveau!

car jouable en réseau! et les nouveautés DVD vidéo. plaisir!

m THE GATEWAY / PS2

The Getaway sur PS2 s’annonce comme le
concurrent direct de GTA 3. Quatre années auront ¥
été nécessaires pour son développement.

Il arrive le mois prochain, sortez vos mouchoirs!

NOEL EN DECEMBRE ?

DRAGONBALLZ.oeeeoeeeeeereeeeerennn P82 ... 136

GTA-VICECITY oo P82 110

ETLY HarRY POTTER / Ps2

Harry Potter est de retour sur les
grands écrans, mais aussi sur
I'ensemble des consoles du
marché: GBC, GBA, PSone, PS2,
Xbox et GC. C’est magique!

HARRY POTTER
ET LA CHAMBRE DES SECRETS........PS2 .......... 100

MEDAL OF HONOR -
EN PREMIERE LIGNE....c..oocrrnenn- XBOX........138 1Y

MICROMACHINES .....oeeeeeeemeererene PS2/XBOX ..103 ) s
NBALIVE2003 & oo P2 .
[l eTy Mol o 5 | - —

RYGAR PS2 90

SERIOUS SAM............... XBOX..........104
S0S - THE FINAL ESCAPE.......crevrserr.PS2 ... 102
SPYRO GC/PS2 134

STAR WARS JEDI KNIGHT 2 -

STAR WARS -
L'ATTAQUE DES CLONES. .......ccoonnvens GG .reeeee 118

TOM CLANCY'S SPLINTER CELL ... XBOX.—.....120
TONY HAWK'S PRO SKATER 4.
TOTAL IMMERSION RACING...ec.
TWIN CALIBER oo

m DRAGON BALLZ / PS2 |

SPEEDY. 142 3 : A |

On croyait qu'il appartenait au g
[E passé des jeux vidéo, Dragon ‘.!
CONSOLES+ D'OR Ball Z revient en force sur

PlayStation 2. Aprés un épisode \
raté sur Game Boy Advance, il A
retrouve son punch sur la w
console de Sony. J

Ce numéro de Consoles+ comporte |
un supplément « Guide d'achat » de
100 pages gratuit qui ne peut étre lllustration de couverture: J
vendu séparément. The Getaway © SCEE 2002.



Tous les accessoires, des \, Quand notre rédacteur en Quand Bomboy invite Lara
plus indispensables aux plus chef court pour prendre son métro, Croft a passer chez lui pour le
tordus, testés de main de maitre, ca ne se fait pas sans dégats: il se réveillon de fin d'année, ce n'est
malgré sa sciatique, par péte le pied! Moralité: faire du sport, pas pour tricoter... jeux de nains,
I'inamovible Jipi, 'homme au méme une fois tous les 50ans, c'est jeux de vilains!

X « redonnez-moi-encore-un-peu-de- hyper dangereux. Par pure solidarité,
dessert-et-un-dernier-quart-de- nous nous sommes aussi fracassé

. Chinon-merci ». une partie du corps. Laquelle?

by ol

XY cra - viceciry /ps2 |

Le nouvel épisode de GTA, Vice City, est |a! Fini le fog
londonien. Ici, a Miami, les plages, les cocotiers et les
pin-up en bikini ont remplacé les bobbies, les bus a
impériale et le rosbeef sauce menthe.

TN nerwork _BioHAZARD / Ps2 |

Lors d'une conférence de presse, Capcom a annoncé
la sortie d'un nouvel épisode exclusif de Resident Evil,
jouable en réseau et sur PS2 BB. De nouveaux persos,

de nouvelles situations... Chef-d'ceuvre en perspective!

AmATEURS DE Tips

Si vous désirez que I'on publie dans Consoles+ des
codes ou des astuces pour un jeu en particulier, Kael

vous invite au restaurant, pardon, vous invite a poser
vos suppliques a I'adresse suivante:
Consoles+, 6 Kruel Kael, 43, rue Pierre-Avia, 75015.

EET) spunTER cELL / XBOX|

Splinter Cell sur Xbox a subjugué toute la
rédaction. Des jeux de lumiére impressionnants et
une aventure plus basée que jamais sur
l'infiltration. Une merveille du genre.

% L

En provenance directe du Japon, sans méme
passer par les boutiques d'import, voici le test
exclusif, de Rygar sur PlayStation 2. De |'action
en 3D, épaulée par un graphisme splendide.

Alain Huyghues-Lacour
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Tom Claney s

, PLINTIE=
| SPLIER

, - Sam Fisher sort de 'ombre
| le 28 novembre 2002.

1 A gagner : des Quads homologués, des écrans plats, des sound systems et de nombreux autres lots

, THRUSTMASTER' SAMFISHER: o vo -
ok g TR A

autres marques sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. Microsoft, Xbox et le logo Xbox sont également des marques déposées et enregistrées par Microsoft Corporation ou des marques de Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou d'autres pays
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[ FINAL FANTASY X-2

La fin d’année est trés
agitée au Japon. Outre la
sortie du prochain Zelda,
dont nous vous offrons
de nouvelles images, et
les annonces des futurs
titres de Capcom (dont
un Resident Evil inedit
jouable exclusivement
sur Internet), Square y va
aussi de ses déclarations
en dévoilant le
développement d’'un
nouvel épisode de Final
Fantasy X: Final Fantasy
X-2! Une premiére pour
I'éditeur japonais.
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[ RASE 7L 2~
oquare Meetin

‘éditeur veut, avant tout,
rassurer. Son PDG n'est-il pas
allé jusqgu'a scander « Un Square
nouveau, un Square en forme! »

Les 4,4 millions de jeux vendus au Japon en (e :

2002 ne sont certes pas déshonorants ; Square investit les mobiles: fonds d’écrans,

mais, d'habitude, un Final Fantasy les atteint musique et jeux.

a lui tout seul. Alors, on s'empresse de nous

en promettre, du FF. Mais en attendant FFXII

(gui ne verra le jour, au mieux, qu'en 2004), &

on nous fait miroiter une suite de FFX, < *

H

J’
1

FFX-2. Et I'on n'a pas tort: la Bourse a

y <

instantanément enregistré une montée de >/ a
I'action Square. .. i :
B |
4 |

——
Cette annonce partageait la vedette avec - 3 (BE !
Kingdom Hearts (en version US). Sur les ‘ h .- & . ]

-

autres titres, Square a été expeditif voire
muet. Méme le FF Crystal Chronicles sur
Game Cube était négligé. Nous avons juste
eu confirmation de ce que nous savions déja:
il y a, en préparation, un jeu de simulation en
ligne, un second titre Game Cube, et toute
une profusion de conversions Super
Familycom sur Game Boy Advance.

Signe des temps, Nintendo était présent, en
la personne du responsable des éditeurs
tiers. Pas de grosses pointures a la lwata ou
Miyamoto : le réchauffement entre les deux
compagnies reste tout de méme modere.
Lorientation multi-plate-forme de Square se
réaffirme. A deux exceptions prés: il ignore
délibérément la Xbox, et feint 'amnésie

quant & la WonderSwan Color. B " . & {
3 #
En haut: Hatano Shinji, = L k { -
un mariol de Nintendo. | —
En bas: Wada Yoichi, Du réchauffé, pour FF Crystal Chronicles, alors ]
un mec trés carré qu’on attendait que Square peaufine son jeu E

de Square. Game Cube.




OEPUIS QU'ILS
CONTROLENT LE TEMPS,
LES CHATS N'ONT
PLLUS BESOIN IE 9 VIES.

Remonter le temps, Besoin de vitesse ? Figez les Chrono
ga peut étre trés Appuyez ici, c'est Monstres et
pratique (et sauver parti... plus vite engrangez des
la vie). que la musique ! cristaux avec

votre aspirateur
spatio-temporel,

Enregistrez-vous Un peu trop rapides,
pendant vos les Chrono Monstres ?
aventures - et jouez Faites-leur le coup

en coopératif avec du ralenti, et

votre double en cas profitez-en pour

de coup dur. nettoyer tout ca.

Un félin malin capable de contrdler le temps ? On n'avait jamais vu
chat ! Grice au disque dur de votre Xbox, avancez, reculez, enregistrez...
Dans ce monde complétement distordu, Blinx en aura bien besoin
pour réparer les failles spatio-temporelles et sauver la princesse.

BICLUSTF ‘5 :
Mezeon & ) (=]m)-¢
gemeXEtudios

www.xbox.com/fr/blinx ‘SEEE MORE | HEAR MORE | FEEL MORE PLAY MORE

*UOYEZ PLUS. ENTENDEZ PLUS. RESSENTEZ PLUS. JOUEZ PLUS. ©2002 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Les informations contenues dans ce document concernent un produit en version pré-commerciale qui peut
faire I'objet de modifications importantes avant sa premiére mise sur le marché. Ces informations sont données a titre indicatif uniquement. Microsoft ne donne aucune garantie, expresse ou implicite, en ce qui concerne
ce document ou les informati qui y sont cor . Microsoft, le logo Micrasoft Game Studios, Blinx: The Time Sweeper, Xbox et les logos Xbox sont soit des marques détenues par Microsoft Corporatibn soit des ma
ques déposées par Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays. Les noms de sociétés et de produits existants mentionnés aux présentes peuvent constituer les marques de leurs propriétaires respectifs.
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Square/
Mars

Que se passe-t-il donc chez Square ?

On attendait FF Xll, et c’est une prolongation
du X qui débarque ! Mais c’est ainsi, et il
faudra encore faire preuve de patience.

inal Fantasy Xl est loin d'étre
prét. Aussi, en attendant,

FF X reprend du service.

. Contrairement a ce que laissait
entrevoir une premiére annonce en mai
dernier, ce Final Fantasy ne se composera
pas de deux jeux [Yuna Version et Rikku
Version], mais d'un seul, frappé du sigle

« X-2 ». FF X-2 se présente comme la suite
du précedent volet et se déroule deux ans
plus tard : Sin n'est plus, les machines

sont apaisées et ,euvrent désormais

pour la prospérité du pays. Yuna veut faire
la lumiere sur le sort de Tidus. En effet,

la fin de FF X était ambigué, et la question
que tous les fans se posaient était de
savoir s'il y aurait une suite. FF X-2 est |a
pour répondre a leurs attentes.

Yuna sera accompagnée de deux autres
persos féminins, dont Rikku (on ignore
encore le nom de la troisieme héroine).
D'autre part, le personnage de Yuna

a subi guelques transformations : elle

€D Grsoussis

Depuis les evénements de FF X, le village a été reconstruit.

est désormais plus dynamique et délaisse
son apparence de magicienne pour s'afficher
en véritable petite Lara Croft : mini-short,
décolleté avantageux, bottes... Suite a la
mode lancée par Devil May Cry, notre
héroine est dotée de deux guns, et ses
mouvements sont plus orientés « action »
(sauter, grimper, rouler, etc.). Cependant,
ces évolutions ne devraient concerner

que les phases de quéte, et non celles

de bataille, lesquelles devraient étre dotées
d'un systéme de combat totalement nouveau,
introduisant un mystérieux Active Mode

(une évolution de I'ATB de FF XII?). On devrait
egalement retrouver une sorte de mode
rappelant I'Overdrive de FF X... Dés le début
du jeu, on aura accés a une large partie de
la carte générale. On pourra s'y déplacer &
I'aide de divers véhicules, histoire de gagner
du temps. Au dire de Square, le volet X-2
est développé dans l'optique d'une éventuelle
suite, FF X-3, en cas de succés. Pour finin,
signalons gu'une vidéo présentant FF X-2

N
sera incluse dans le CD de Kingdom Hearts o

Final Mix, gui sortira le 26 décembre.

B 7LV E 2—

 SRrACS08

La paix n’est qu’apparente...

e 3
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YUNA CROFT
Pendant les phases d’exploration,
Yuna bénéficie de mouvements plus
dynamiques: elle peut grimper,
'sauter, courir, etc. Un vrai jeu d'action.

297 K ED AR -t—"w_’
BN TS RPN T e

: Hé! docteur! J'ai un de ces maux de téte...

A l’écran, Yuna
a toujours Ia
tremblote...

Grsoesis €D




Square/

Février

vant le déferlement annoncé des
jeux SFC sur GBA, ce sont des

console Nintendo.
titres issus de la PlayStation qui

ouvrent le bal: Chocobo Land

[mouais. . .], et Final Fantasy Tactics Advance
[grand ). Tout comme FF XII, ce titre est
placé sous |a direction de Matsuno (Tactics
Ogre, FF Tactics...], le spécialiste du genre.
Visuellement, on retrouve bien sar le style de
Tactics Ogre. Le monde de FF TA ([« lvalis »]
est peuplé de cing tribus, dont celle des
humains. Changer de classe [ou « job »)
permet d'obtenir des habiletés différentes.
Les niveaux de points de vie et de magie
varient alors. Dans FFTA, on ne meurt jamais
pendant les batailles : celles-ci s'apparentent
plus a des rencontres sportives.

Chague stage a ses regles ([« law »], et l'on
est constamment surveillé par une sorte
d'arbitre (systéme du « jugement »]. Les
fautes sont sanctionnées — a coup de cartons
jaunes et rouges, tout comme au foot —, mais
elles peuvent parfois aider & la victoire. La
bataille terminée, les infractions sont
pénalisées : baisse des parameétres, et méme
emprisonnement pendant un nombre de
niveaux donné. Dans ce cas, vous pourrez
payer une caution pour étre libéré. A noter, la
presence de cartes « anti-law » permettant
d'enfreindre les lois en toute impunité! Les

Final Fantasy
Tactics Advanc

Square possede un catalogue en or (avec
notamment celul de la Super Famicom).
Pourtant, il joue la carte de l'originalité pour
marquer le grand retour de FF sur une

T35, T=YalQVeTuoi,
HARNEATOECO RS
CHESELTIATERDY

stages sont disponibles dans les bars, parmi
des listes bien fournies. Victoires et défaites
ont un impact sur le reste du jeu, via des
evenements particuliers ou |'acces a de
nouvelles infos. On construit ainsi librement
§0n aventure, méme si une trame centrale en
filigrane sert de scénario principal.

La duree de vie de FFTA est estimée de 20 a
30 heures, voire une centaine pour finir le jeu
a100%! W

. S R 2
Square tire parti des capacités de la GBA!

On retrouve le design caractéristique de
Tactics Ogre.

—inBEH  HEneREE
e MubEas e

Cube?
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LA PLANETE
DES DINOSAURES

A BESOIN
D'UN HEROS

EnclusiF sur

> NINTENDO
ff,« GAMECGCUBE.

Libremeat nspind de Halt Past Dead © 2002 Rall Dead Productions, luc. AN rights reserved
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| e ! oo o e assacsnon v NINTENDD GAMECUBE eusms INNOVATION, GAME QUALITY,
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Squaremlv
Disponible

Final Fantasy X

Alors que la PlayStation 2 Broadband (PS2 BB]) peine a s'imposer
aupres du public nippon, Sguare décide de contourner l'obstacle.

L'éditeur adapte FF Xl sur

C. une plate-forme qui séduit de plus en

plus les developpeurs japonais, convaincus de l'avenir du jeu en ligne...

pres son quasi-fiasca sur
PS2 BB, FF Xl nous revient
sur PC, avec a la clé des
graphismes plus soignés.
Square souligne que son jeu nécessite une
configuration PC digne d'un vrai gamer
(Geforce 4 et Pentium IV instamment
recommandés]. Le tout tient
sur quatre CD-Rom. A part ca, le jeu
est en tout point identique a la version PS2
et intégre les derniéres ameéliorations
apportées depuis sa sortie le 16 mai dernier.
En autorisant Square & convertir FF X|
sur PC, SCE| semble montrer I'exemple
— ou simplement limiter les dégats
[rappelons que Microsoft est farouchement

Certes, les persos sont un peu « carrés », mais
avouez qu’avec cette charmante jeune elfe on
n’est pas loin du déménageur de piano.

A son tour, FF XI
« vous fait découvrir
les joies de la péche.

OppOoSe a ce genre de pratigues, surtout
lorsquil s'agit de sa Xbox!). Lors de la
conférence de presse, Square a été trés
evasif sur tout ce qui concernait FF XI.
Mais nul deute gu'il espére amortir

la version PS2 BB sur une plate-forme
plus directermment adaptée au jeu en ligne.
Reste que le prix du jeu sur PC reste
inchanggé, avec un abonnement mensuel
de 1 280 yens, plus 100 yens additionnels
par personnage supplémentaire crée.
Enfin, Tetra Master, un mini-jeu issu

de FF IX, sera également accessible via le
site PlayOnline... mais il faudra pour cela
s'acquitter d'une mensualité supplémentaire
de 100 yens! On croit réver! B

Sans doute la plus élégante des protagonistes
de FF XI.

-
¥ s .
B
T _-.‘qm w7

L

Les graphismes sont nettement plus fins et
détaillés sur PC.

Les montures vous
permettront de
gagner du temps.



SOYONS CLAIR, vOUS N'ETES PAS
TCTI POUR SAUVER LUNE PRINCESSE.

Ca sent la poudre, pas le poudrier: aux commandes d'un blindé de 12m de haut,

votre job c'est de tout péter - pas de sauver une princesse. Tout doit
disparaftre ! Liquidation totale ! Plus de 40 missions, des tonnes d'armes lourdes,
des dizaines de robots a piloter... Et si vous en voulez encore plus, vous pourrez

,‘l.Imcm.s.,E,-,", défier le monde entier sur Xbox Live et narguer vos adversaires de vive voix.
Alors... Prét & tout réduire en bouillie ? XB DX

www.xbox.com/fr/ mechassault *SEE MDORE | HEAR MORE | FEEL MORE PLAY MORE

*+VOYEZ PLUS. ENTENDEZ PLUS. RESSENTEZ PLUS. JOUEZ PLUS. @ 2002 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Les informations contenues dans ce document concernent un produit en version
pré-commerciale qui peut faire Uobjet de modifications importantes avant sa premiére mise sur le marché. Ces informations sont données a titre indicatif uniquement. Microsoft ne donne
aucune garantie, expresse ou implicite, en ce qui concerne ce document ou les informations qui y sont contenues. Portions ©2002 Day 1 Studios. Tous droits réservés. Microsoft, le logo Microsoft
Game Studios, Mechassault, Xbox, Xbox Live et les logos Xbox sont soit des marques détenues par Microsoft Corporation soit des marques déposées par Microsoft Corporation aux
Etats-Unis et/ou dans d'autres pays. Les noms de sociétés et de produits existants mentionnés aux présentes peuvent constituer les marques de leurs propriétaires respectifs.
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Au TGS 2002, Devil May Cry 2 s’offrait aux
Japonais dans une version jouable gui a
convaincu certains mais aussi laissé d’autres
perplexes. Deuvil Mat\é Cr;y sans Kayama, est-ce
toujours Devil May Cry -

| y a quelgue temps, fatigué de
travailler sur Bio Hazard, Hideki
Kamiya regut la bénédiction de
son chef, Mikami-san, pour se
défouler un peu. Ainsi naquit Devil May Cry.
Un titre auquel Capcom ne croyait pas, mais
gui conquit les joueurs. Pour le deuxieme
volet, la question de la console s'est posée:
Capcom, voulant manifestement maintenir la
série sur PS2, a confié son développement a
un autre département, celui de Funamizu
(SF2, Auto Modellista. . .), plutdt que laisser
Mikami le porter éventuellement sur GC. Devil
May Cry 2 offre donc un visage trés différent.
DMC2 exploite pleinement les trois
dimensions : attaques aériennes ou grimpette
aux murs, un peu a la Matrix. Soit: de I'action,
rien que de 'action, mais toujours avec style.
DMCR2 conserve donc son orientation
« gamers » ; rnais il veut aussi plaire a un
public plus large. Comment? En simplifiant
I'action : tirer sur deux ennemis a la fois
(méme de dos) est maintenant un jeu
d'enfant! Méme les passages aériens
deviennent d'une facilité déconcertante. Coté
«Devil Trigger », Dante, le héros, doit collecter
les trois pieces d'une amulette, donnant droit
chacune a un type d'attaque donné: aerial
heart, electro heart et une troisieme, encore
inconnue. Moins charismatiqgue gue son grand
frére, ce deuxieme épisode offre néanmoins
une action intense. Un hit en perspective,
donc, que seul Chaos Legion semble en
mesure de concurrencer!

ﬁ%‘* - ‘--‘.

Un coup de face, un autre de derriére! Les ennemis volants sont plus nombreux.

DMC2 restera-t-il exclusivement destiné a la PS2?
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DEVIL TRIGGER .2 !

Comme dans le premier volet, Dante peut se
transformer en démon (sa seconde nature).
Dans ce volet, sa puissance est accrue et le
spectacle, encore plus impressionnant. On
compléte une amulette au fil de 'aventure
pour acquérir des pouvoirs qu'on pourra
mettre alors en pratique et, pourquoi pas,
combiner!? Ensuite, il ne reste plus qu'a faire
chanter son épée ou ses guns selon I'humeur!

Les espaces
ouverts seront plus
nombreux. 3

Couchées! sales bétes!

Faites pleuvoir vos lames électriques sur vos
ennemis!

Aerial + Electro, tempéte en vue!
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Zelda no Densetsu

« Kaze no Takuto»

Période traditionnellement pléethorique en
rosses sorties, la fin d'annee approche. Les

editeurs |le savent bien, qui vont joyeusement

au casse-pipe. Apres les fétes, on comptera

les sourires béats... et les moues de depit.

pres une serie de déceptions au
Japon, Nintendo mise le tout
pour le tout sur Zelda. Certains
s'en meéfient, par avance décus
par le nouveau look de leur héros préfére.
Les versions jouables de Zelda présentées
s'averent neanmoins prometteuses et
impressionnantes. Les éditeurs concurrents
suivent ['évolution du jeu avec inquiétude, en
premier lieu Konami, pour qui Zelda 64 fut en
son temps la béte de noire de Metal Gear
Solid (PS et PS2). Or, MGS2 Substance est
prévu en décembre. .. Aie! Heureusement
pour Konami, les contre-performances
relatives de la GC et le changement radical
du design sont autant d'éléments qui lui font

Link trouve I'arme d’un ennemi et décide de s’en servir.
Le tout se fait avec un grand naturel.

20 | @ l5o1E300

esperer un moindre « plantage » pour son
MGS. Toutefois, les classements des jeux les
plus attendus au Japon placent réguliere-
ment Zelda et Star Ocean 3 au coude &
coude, loin devant le peloton.

Cote realisation, Nintendo insiste sur les
expressions du visage de Link, et notamment
son regard qui suit chaque action avec un
grand naturel. Les armes ennemies, qu'on
peut ramasser et utiliser, sont parfois le seul
moyen pour venir a8 bout d'obstacles, comme
par exemple une porte blindée. Enfin, tout a
éte penseé dans le but de simplifier la vie du
joueur: le héros effectue automatiquement
certaines actions en fonction de sa situation
(grimper, s'agripper, etc.). B

Tout en haut, vous
trouverez des

lunettes pour mieux
repérer les environs.

® 003

La végétation est animée en temps reel!

Peut-étre un clin d’ceil a MGS ?

dren ®.026 o drnn goso

Link peut emprunter de multiples passages au cours

de ses explorations.
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STARMWARS

DECHRINEZ LE P IR DE LA FORCE

CONSOLES +
Une belle et grande conversion !

CONSOLES MAH
Jedi Bnight Il est un sacré bon jeo

NINTENDD MAG L'OFFICIE]
Une expérience unique dans un univers captivant

JEDI KNIGHT (MM EDI ouTCAST
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haos Legion ne fait pas dans le
chipotage, et son budget devrait
&tre a la hauteur. Mais dans

la situation actuelle, Capcom
reste hésitant. On espéere que |'attente

des joueurs confortera I'éditeur a aller au
bhout d'un développement qui devrait prendre
fin début 2003. Auparavant, Devil May Cry
avait surpris par ses bonnes ventes sur

le marché japonais (sans toutefois atteindre
le million) et surtout a I'étranger (aux
Etats-Unis), oi1 il a remporté un triomphe.
Sans empiéter sur son illustre prédécesseur,
Chaos Legion veut en exploiter le succes,
tout en lorgnant vers le tonitruant Shin
Sangokumuso 2 (Dynasty Warrior 3 en
Occident). Avec ce titre, Koei a en effet
ecrase la concurrence dans le domaine du
jeu d'action au Japon. Chaos Legion met
donc en scéne une foule de monstres,

qui infestent des niveaux structures en
zones, a l'instar d'un Phantasy Star Online.

Pour corser I'aventure, 'ennemi vous
opposera souvent des créatures de types
différents et unissant leurs forces. Leur
modélisation est impressionnante, tout

O\ am

Une formation en cercle, protectrice.

€D GnsorLesiiy

Vous invoquez ces deux
canons surpuissants ! /f‘

comme leur taille (surtout
les boss !). Méme avec votre
belle et longue épée, votre
survie serait bien courte
sans alliés, en I'occurrence
des démons. Vous pouvez
les invoquer et, suivant le
cas, ils lancent une attagque
spéciale puissante, se
battent a vos cotés ou, tout
simplement, vous servent de gardes du
corps. Comme dans le premier Devil May
Cry, il n'est pas question de délicatesse
mais de grand ménage de printemps.
Vous allez donc pouvoir découper du

5%

monstre a tire-larigot. Seuls points faibles

a ce stade de développement, les persos
qui s'inspirent de FFVIIl, sans en posséder le
charisme, ainsi que le scénario, qui semble
plat comparé a DMC. @



CINEMATIQUES

Les films rythment le scénario, mais leur
design manque de charisme.

Chaque zone doit étre nettoyée pour passer a la
suivante.

X
j—)

.........
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Fin 2002

Gun S
biohaz

Depuis ses debuts
catastr‘olphiques

sur PS, |la serie

Gun Survivor s’est
redressee, mais
sans jamais vraiment
convaincre. Apres
un déetour par Dino
Crisis, ce guatrieme
volet renoue avec ses
origines : biohazard.

Une grenade pour faire
le gros dia ménage!
ASSAULT RIFLE

Les automatiques permettent de beaux cartons!

24 ”' Jgrpli=s r‘

urvivor
dr

La vie,
représentée
comme dans
le jeu original.

| faut croire gue le genre

méme du gun shooting n'a

plus la cote. Les divers titres
sortis [ou a sortir) ne semblent
pas exciter les foules. Dans ce contexte, ——
et compte tenu du déficit record de Capcom, =F
la venue de ce nouveau Gun Survivor peut

surprendre. On a droit & un nouveau heros,
Bruce McGivern, livré a un scénario original
se déroulant principalement sur un paguebot.
Le graphisme, contrastant avec les volets
précédents, a réellement fait un bond en
avant, au plus grand profit de I'ambiance.

On se déplace dans les niveaux comme dans
un vrai biohazard, en vue a la troisieme
personne. Les combats se font via une phase
de gun shooting. Le passage entre les deux
se fait automatiquement. Une jauge de vie a
été ajoutée, et I'arsenal renforcé d'armes
automatiques. Le Guncon 2
n'a pas trop de succes,
aussi Capcom a ajouté -
la compatibilité
avec la souris PS2.
Malheursusement,
cela enléve
beaucoup de
plaisir au jeu: il

en devient presque
trop facile. W

ASSAULT RIFLE

I oee

HANDGUN

Situation désespérée ?

(T
____________ -y

I
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ne ombre maléfioue s'est abattue sur lunivers. Vous étes Sora, celui oui

devra dompter le pouvoir de la Keyblade pour vaincre les Sans Coeurs.
dvec plus d'une centaine de personnages de Disney et certains des
personnages stars de Final Fantasy, I5ingdom Hearts unit deus des plus grands

noms du jeu video dans une méme aventure épioue.
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Annoncé en méme temps que la PS2 BB,

Biohazard Online avait fait sensation a I'époque.
Qu’en est-il aujourd’hui ?

es effets d'annonce, c'est bien
joli, mais réaliser un biohazard
en ligne est une autre affaire!
Mikami a jeté I'éponge et refilé
le bébé a un autre, Funamizu.
Un « cadeau » empoisonné vu I'apparent
échec de Square avec FF X|, celui de la
PS2 BB, et surtout la décision de Mikami
de ne plus développer sur PS2, réservant
la série des biohazard en exclusivité pour
la Game Cube. NETWORK_BIOHAZARD
(feu biohazard Online) se déroule dans
Racoon City, ravagé par le T-Virus.
Les survivants essaient d'en échapper.
On incarne I'un d’entre eux dans un scénario
paralléle a la série. Il existe huit persos

3

Peut-étre la solution pour quitter
la ville?

T ———

Veillez a diversifier les expertises des membres
de votre équipe.

aux profils différents (physique, actions, armes
et méme temps de recharge en munitions !).
Former une équipe (jusqu'a quatre persos)
augmente ses chances de survie. Vous
n'avez que quelques jours avant que ['armeée
n'éradique le mal a coups de missile!

Foncer dans le tas n'est pas forcément la

solution. La réflexion de chacun compte aussi.

Attention aussi a la moindre de vos actions:
I'ennemi profitera de chaque porte laissée
ouverte, etc. Contrairement a Phantasy
Star Online, vous commencez isolé, et
I'équipe se forme au fil des rencontres.

La communication se fait via un clavier,

Cette fille vous ralentit, que faire ?
L’abandonner?

Atk 7V Ea—

mais Funamizu ne veut pas faire de son hébé
un « jeu de communication a la FF XI », mais
un véritable jeu. L'action se déroule en temps
réel, ne perdez donc pas votre temps & régler
son inventaire, tapoter sur son clavier ou
tergiverser devant un obstacle (énigme, etc.).
Outre les morts-vivants, vous aurez a faire
face & la racaille profitant des événements
pour piller la ville. Les idées sont bien la, et
I'on a hate de découvrir comment elles vont
étre exploitées. On pourra se connecter

par toutes sortes de moyens : le kit PS2 BB,
ou toute connexion haut débit compatible
avec la PS2 et les modems 56K (le HDD n'est
pas indispensablel. Enfin, cdté abonnement,
bonne nouvelle! il n'y en aurait pas!

3

Les films sont en 3D temps réel.

Va falloir appeler le plombier!
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£ cust

apcom avait démontré le contenu de la démo, rien n'a changé quant En effet, la fin 2003 devrait marquer un
potentiel « gamers » de la au systeme de jeu désormais bien établi. investissement encore plus important de
Game Cube avec le premier On nous présente toutefois la composition I'éditeur sur la console Nintendo, avec pas
volet, bien gu'il ne se soit vendu  de la Bravo Team, celle qui est un peu au moins de quatre ou cing titres inédits | B

qu'a 250 000 exemplaires. Loffre était cceur de ce volet. Le jeu ne

pourtant alléchante, mais, comme le disait devrait cependant pas trop

Mikami, biohazard seul (et, par extension, s'appesantir sur le sort de

Capcom seul) ne peut transformer l'image cette Bravo Team et se

d'une console. En attendant Sega, Namco, focaliser plutét sur les deux

Konami et compagnie, le méme Mikami véritables héros : Rebecca et

s'appréte a livrer son second titre GC : Billy. De plus, Capcom ne

biohazard O. Il veut voir si le message est devrait plus trop tarder a

bien passé auprés du public japonais. lever le voile sur biohazard 4,

Capcom espere donc faire le double de mais surtout sur toute

ventes du premier volet. Par rapport au sa line-up de jeux GC !

: _,,! :
Ll

-
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Edward Dewey Enrico Marini Forest Speyer Kenneth J. Sullivan Richard Aiken

© Grsor=si

Vous allez vider
tous vos
chargeurs !
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La reference incontournable
sur Mintendo GameCube !

nsoesd®  Joupad  ErmEmm (Nintendo)  |Jeylfidéo
96°% 8/10 8/10 18/20 8/10
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C INTENDO @
g GCAMECUBE. 5 www.lucasarts.com

© 2002 LucasArts Entertainment Company LLC. © 2002 Lucasfilm Ltd. & TM. Tous droits réservés. Utilisation soumise & autorisation. LucasArts et le logo LucasArts sont des marques de Lucasfilm Ltd.™, ® et le logo Nintendo GameCube sont des marques de Nintendo
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Décembre

Unlimited : Saga

ifficile de rester
indifférent au visuel
d'Unlimited: Saga. La
coopération avec Adobe
semble avoir porte ses fruits au-
dela de toute espérance. On y
voit des persos s'animer en 20
avec une grande fluidité. Parfois,
des polygones simulent
habilement des animations
20. On aimera ou non le
design des persos, qui
tranche franchement avec
le style actuel des jeux
Sguare. Celui des
monstres est superbe,
coupant court 8 toute
critique! Le déplacement sur
les cartes est assez simple
(trop peut-etre 7). On évolue sur ces cartes,
schématiques, divisées en zones. Une
illustration apparait en coin d'écran pour

IN—=FI T 1B
REWELTHLE.MOD
G2 TRhELL.

~ 3 Las 1) —B5 E DET ~
r¥ s :

A aseit

Les dialogues devraient étre parlés et La plupart des lieux sont en 2D,

entierement animeés!

On déplace son perso (gris)
sur une carte... |

Ce projet avait impressionné par la qualité de son
graphisme, mais aussi intrigue
de jeu. Qu'en estl réellement
de sa conférence pour mettre ce titre en avant.

gar‘ ses systemes
? Square a profité

donner une idée du lieu ol l'on se trouve ; par
contre, aucune vision du paysage autour de
soi. Connaissant la qualité impressionnante du
visuel, on est parfois un peu frustrés! Les
ennemis sont représentés par des points
rouges sur la carte : a vous de les affronter ou
non. Square teste un systeme de combat
inédit : il faut arréter la rotation d'une roulette
pour déterminer la nature de l'attague. Avec
un peu de pratique, le hasard laisse place a la
technique. Le son en 5.1 channel renforce
davantage le spectacie! H

EEBEERL TRHIELL)
B3 TI METI &7
MATRUEL 2D,




Site officiel Star Wars : www.starwars.com %

—TAR. WARS'
* memgm CLONE WARS

Votre combat commence |3 od I'Episode I se termine !

Plongez ou ceur de lo legendoire Guerre des Clones et intarner ses 3 héros
mythiques : Mace Windu, Anokin skywolker et Obi-Wan Kenobi !
Cette fais, sur PloyStation®2 comme sur GomeCube™, pilater de nombreuses

unités ferrestres et oériennes pour mener une guerre totale face @ o
Confedération... Et poursuiver cette expérience de shoot unique o trovers 4
modes multijover d'oction furieuse : deathmateh, domination, conguéte et
toapératif.

Votre mission : écroser les Séporatistes et mener lo Républigue @ la victaire !

> L PlayStation. 2 !3‘ NIN TEEEI%E www.sweclonewars.com

www.lucosarts.com

W™




ETVOUS,
QUI VOUS COUVRE 2 ;

www.ghostrecon-fr.com

ATe Xxeox L Playstation2 (@AM,




Furtif @ Silencieux @ Invisible
Prenez le commandement d'une unité d'élite des forces spéciales de I'armée
américaine et dirigez vos hommes dans des missions commando. Mélange
révolutionnaire d'action explosive et de tactique militaire, Ghost Recon™
vous fera passer maitre dans la stratégie militaire d'intervention rapide !
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A I'occasion de la tenue du Tigraf, Sega,
Nintendo, Capcom et Namco s’étaient donnée
rendez-vous pour parler de leurs projets.

ette journée du Tigraf (Tokyo
International GC Festivall a
pPermis aux |eunes createurs en
herbe de dialoguer avec les pros.
Namco a confirmé la sortie de MotoGP3 pour
janvier et Ace Combat 5 pour la fin 2003.
Ridge Racer serait annulé, et remplace par
un autre jeu de course, encore sans titre,
prévu pour I'été. Chez Capcom, Inafune
{Onimusha, Rockman. . .) devisait sur les joies
et les aléas de la vie de créateur: Clock
Tower 3 était bien confirmé pour décembre,
et Biohazard O pour le 22 novembre. Enfin,
Toshihiro Nagoshi (Sega, Amusement Vision)

qualités techniques.

€D Crsoresifi

débattait des courses automabiles, rejoint
plus tard, dans le cadre d'une petite
discussion, par Katsuhiro Sudo (Capcom ;
Auto Madellistal, Kenichi Imaeda (Sega,
Waow ; SegaGT 2002), et Hirokazu Hamamura
(le boss du groupe Famitsul pour animer
'ensemble. Mais le clou de la journée aura
été la présentation inédite d'une longue vidéo
de F-Zerao sur Triforce (Game Cube, donc).
Encore une fois, on ne peut que louer
I'expérience de Sega dans le domaine de
'arcade : F-Zero renait enfin, et de fort belle
maniere! L'esprit des stages reste proche de
celui de la NB4, mais, pour le reste, le savoir-

Nagoshi et
son tout
premier

bébé,
Daytona
USA!

Le spectacle est de chaque instant.

faire de Sega parle de lui-méme. Ca va vite,
tres vite, les contacts sont nombreux, et le
jeu fait preuve d'un punch incroyable. Les
effets spéciaux sont de véritables feux
d'artifice [lumiére, arcs électriques, etc.),
bref, ca promet! En arcade, la borne devrait
reproduire le cockpit et le fuselage de
certains appareils du jeu. Du grand luxe qui
demande cependant I'aval de la direction de
Sega: il faut s'assurer que les salles auront
I'argent nécessaire pour acheter des
configurations aussi colteuses. Enfin, le link
avec la GC fonctionnera via la carte Memory
59 de la console.

Kenichi Imaeda (Sega), Katsuhiro Sudo
(Capcom) et Toshihiro Nagoshi (Sega): une
belle brochetie!
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GAME BOY ADVANCER
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onami a mis en place une
nouvelle équipe et affiche de
nouvelles ambitions.
Contrairement au premier volet,
le scénario de cette suite se démarque de
l'influence Gundam pour acquérir sa propre
identité. Le design est plus travaillé, bien que
celui des robots n'ait pas changé. Bref, on
retrouve |le concept original du combat dans
un espace geére entierement a 360 degrés.
A courte distance, vous vous servez de votre
épée. Dans ce cas, vous pouvez exécuter des
COoups speciaux qui vous donnent un léger
avantage face aux ennemis souvent en
surnombre : se placer rapidement dans le dos
de l'adversaire pour lui asséner un coup fatal
(« dash blade »], jouer « I'attaque
Moulinex totale » en se transformant en

s ™ v - 7
> e 2
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L’épée est un instrument de carnage efficace.

Le broyeur Moulinex, I'arme absolue!

— q ﬁ 1 Konami/
bh [ Début 2003
[ =4

ZOE Anubis - *::

tornade ([« burst blade »), etc. Des combos
sont possibles : on peut les terminer par
une projection en utilisant la technique du

« grab ». Attraper un ennemi permet soit
de le balancer sur d'autres adversaires,
soit dans le décor, soit de s'en servir
comme bouclier. Enfin, &8 moyenne et longue
portées, on a recours au tir laser; et, la
encore, les coups spéciaux sont nombreux !
QOutre le tir simple [« shot »), on trouve le
tir en rafale ou concentré. Mieux, on peut
choisir de locker un grand nombre de cibles
avant de lacher des missiles a téte
chercheuse. .. Bref, les possibilités et les
combinaisons sont nombreuses : a vous de
faire le choix pad en mains! On sent
clairement que ZOE est enfin @ méme de
liveer enfin son véritable potentiel. B

SrRAR 5 —_———
P =1 )

ZOE Anubis pousse la PSé dans ses derniers
retranchements.

GRAR =

Vous pouvez attraper un ennemi pour le
projeter!

gy

Vos missiles attaquent plusieurs cibles a la fois.
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Vous n'avez pas idée de ce qui vous attend dans Metroid Fusion,
une aventure completement inedite de Samus Aran.
Seuls les meilleurs verront la fin.

Meétroid Fusion. Soyez sur vos gardes.




Microsoft/
1% janvier

Kakuto Ch

Dream Factory, c'est Capri, c’est fini...
Bonjour Dream Publishing! C'est un peu
comme les Raiders ou les Twix: on change
le nom, mais ca reste la méme... chose. A, 4
Delaissée par Square, la sociéte cherche Pas— "W
son salut chez Microsoft et sa Xbox. NOIR C’EST NOIR

Une constante: il fait sombre!

OuS en aviez réve de ce jeu, et moyen et fort), et une garde ; la combinaison
vous venez enfin de |'acheter. .. de I'ensemble engendrant des coups (punch
Sur le chemin du retour, une et kick] ou des combos. .. Le fait d'appuyer a

angoisse vous gagne: « et si répéetition sur un unique bouton produit
|'avais gaspillé mon argent?... Aaah, si également un combo, il est donc inutile de
seulement j'avais change d'avis a la caisse! » jouer en finesse : tentez plutdt la technique du
Clest un peu ce que Microsoft avait ressenti bourrinage cretin. On compte douze persos,
avec Nezmix. Et pourtant, il remet ga avec possédant chacun un double design (dark et
Kakuto Chojin! Par rapport aux demaos deja light]. Plusieurs modes sont dispos : practice,
entrevues, la version présentee au dernier story et, bien str, un multijoueur. Ce dernier
TGS affichait peu de changements [si ce n'est comprend les options VS, battle royal [une
une orientation encore plus axee vers le sorte de « survival ») et crown [qui consiste a
marcheé américainl. La peau des persos luit garder une couronne le plus longtemps
un peu moins, mais elle est toujours aussi possible). On peut s'affronter jusgu'a quatre
peu réaliste ; les mouvements sont toujours (configurations deux contre deux, ou chacun
aussi ridicules et les décors aussi sombres. pour sa peau en battle royall. Ah oui,
Qui plus est, la version jouable du TGS etait j'oubliais! le gringalet qui porte des Ray Ban
plombeée par des contrbles peu instinctifs et est passe du look Bruce Lee a celui de Freddy
des commandes mal foutues. Le jeu Kruger: il est balafreé de partout... J'aurais
comporte trois niveaux d'attaque (faible, voulu étre un artiiiste. .. W

’ ._,-7. s ;_.‘ ; =

=

Pour l'instant, DOA3 peut dormir tranquille.

som

Freddy adore qu’on lui balafre sa peau en plastoc.
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Virtua Tennis™ 2. Original Game ©SEGA ©Hitmaker/SEGA, 2001 Published and distributed by Acclaim. ©SEGA 2001. SEEA and Virtua Tennis™ 2 are registered trademarks or ir ks of Sega Cory
All other trademarks are the property of their respective owners.
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JarKk cnronicie

y

Chaque nouveau Dark Cloud (ici sous-titre

« Chronicle ») est comparé a Zelda. Cette fois
encore, le jeu de SCEIl offre la méme
accentuation action que le titre de Nintendo.
Mais la comparaison s’arréte la. Dark
Chronicle a enfin un style bien a lui!

(

CLIC-CLAC!

Prenez des photos. Affichez-en quelques-
unes sur le tableau et, si tout va bien,
euréka!

ans Dark Chronicle, I'action est notamment la péche a la ligne. un golf, etc.

prépondérante. Le fait de pouvair

désormais sauter en avant ou en

arriere rend les combats plus
dynamiques. Mais |a ot Dark Chronicle
innove réellement, c'est dans les a-cotés; le
Georama, par exemple, est imposant, un vrai
jeu dans le jeu! Quand on édite son village,
on peut s'y promener et, a certains
moments, une porte temporelle s'ouvre.
Celle-ci vous ramene dans le passe, Ge qui
vous permet d'influer sur votre preésent! Bien
s0r cela a un effet sur la configuration de
votre Georama. COLE mini-jeux, on trouve

Une petite partie de péche, ¢ca vous dit ?

€D Grsowesif

A part réparer ses items. Yuris. le héros,
fait dans la mécanique. Il peut méme se
construire un robot de combat avec des
pigces préalablement collectées. On peut
aussi prendre des photos en cours de jeu,
puis les classer dans un album ou les afficher
sur un tableau. Ce qui pourra parfois faire
naitre une idée a Yuris, qui développera alors
un nouvel item! Peut-6tre moins acheve qu'un
Zelda, le jeu de SCEI apparait néanmoins
riche, touffu, avec un graphisme et une
musique excellents. Dark Cloud semble enfin
delivrer son potentiel! [F

Savez-vous planter les chénes, a la
maode, a la mode...

e T

Le jeu comporte méme un véritable golf,
trés complet!

129701
1Y 208E, REROH/ =YD |
BREHTOTOD,

La gestion de I'équipe est claire et trés
simple.
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Janvier

Taito, Space Raiders... Difficile de ne pas
faire le rapprochement avec le |égendaire
Space Invaders ! En fait, dans I'esprit, on n'en
est pas loin, méme si rien ne lie officiellement

opace Raiders

ces deux titres...

pace Haiders est un shoot grand
public dans lequel on doit sauver
la Terre d'envahisseurs extra-
terrestres. Jusque-la, rien que
du classigue. .. 'action se résume a des
phases de blast dans un environnement 30, &
la limite d'un gun shooting. Le scénario se
divise en niveaux qui se terminent tous par un
boss. Les aliens arrivent par vagues succes-
sives du fond de I'écran. Vous pouvez user de
divers eléments du décor (barils, conteneurs,
voitures. . .] pour vous cacher des tirs
ennemis. Vous disposez d'une arme [(évolutive
au fil du jeu) et de grenades [en nombre
limité). Suivant le perso choisi [trois sont
disponibles], vous pouvez effectuer diverses
attagues speciales. Buantité de bonus
viennent vous aider [comme l'invincibilité
momentaneel. Des films introduisent et
concluent chague stage. Le jeu propose deux

2 il o
a‘ﬁ'ﬂ"

? S

.

modes principaux. Tout d'abord, un classique
mode story [1 joueur] ; et, ensuite, un mode
survival [1 ou 2 joueurs) dans leque! le but
est simple : établir le meilleur score en
trucidant des déferlantes d'aliens de plus en
plus agressifs. En ces périodes d'inflation
graphigue et scénaristiqgue, le concept méme
de Space Raiders surprend par sa simplicite.
Certes, recycler un jeu d'autrefois en utilisant
les capacités des
consoles d'aujourd’hui
n'est guére une
nouveauteé. Mais c'est
toujours un exercice
risqué. Dans le cas de
Space Raiders, son
prix (4 800 yens ;
environ 40 euros)
devrait convaincre les
plus sceptiques. M

Ces conteneurs
ne vous

protégeront pas
trés longtemps.

L’ennemi se
télétransporte
devant vous.




~ CERTAINES CHOSES NE CHANGENT JAMAIS...

'k

Ao R A voe-m S, P, e, e

{ Playstation.2

{ e 7- A
i) RO ~ o= [l L] s
~, v
] www.nobilis-france.com

e kgmdmmmwmmw_m
ed trademarks of Nobiis SA. Al other trademarks are the property of their rex




2 g

e =t
IC 2200 = HR

xBOX

ertains diront peut-étre que ce
PDO n'innove pas trop. Compte
tenu de la puissance de la
console, on s'attendait & plus de
liberté. Mais, aprés tout, parmi les joueurs
actuels, peu se souviennent de la série sur
Saturn. La principale innovation consiste
dans la Pandora Box, la boite & bonus d'Orta.
On pourra collecter une tonne d'illustrations _
tirées du monde de Panzer Dragoon depuis 2 . . A4
ses débuts. Terminer le jeu une fois L’introduction de Panzer Dragoon: plein les mirettes.
permettra de revivre tous les événements de . 1
la dizaine de stages. Une autre option vous : : |
fera admirer I'ensemble des films de la série,
depuis la Saturn. Enfin, comme House of the
Dead 3 qui inclut le second volet en bonus,
Orta en fait de méme avec le tout premier
Panzer Dragoon! La Xbox offre un visuel
embelli, et & la 3D nettement plus stable.
Néanmoins, il ne s'agirait que d'une version
tournant avec une sorte d'émulateur. Or,
l'intro semble refaite en 3D temps réel,
tirant avantage de la puissance de la

R/

console! Du coup, on regrette que le reste : - i o ]
ne le soit pas du méme niveau. Pour i J 2

terminer, le site de vente en ligne de Sega Une « Pandora Box » assez orthodoxe. Une démo technique de la Saturn, devenue

proposait des Xbox blanches au design depuis légendaire!

d'Orta (pas trés réussi du reste...], en série
trés limitée (999 exemplaires ). Elles sont
toutes parties en quelques minutes! B

r—

&EF"EK@"? b (7 1
NSIUATIZF (K BES T2 ]

ks o

Vous pourrez accéder a tous les événements d’Orta. Sur Xbox, Panzer Dragoon a encore embelli.

€D Grsoresifs




* Rejoins la révolution

“, Volition, THQ and their
Q inc. PlayStation.2 is a registered
nc. All Rights Reserved




Aquaplus/
Décembre
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Tenerezza

On vous en a parlé il y a un bout de
temps [C+ 123). Tenerezza revient
au-devant de la scene malgreé une
situation de plus en plus difficile
pour la Xbax au Japon..

ompare a la version précedente,
le jeu semble confirmer les
premieres bonnes impressions
(ue Nous avions eues guant a sa
gualité visuelle. Ces derniers mois semblent
avoir été mis a profit pour développer |'aspect
action du jeu. Aguaplus a donc orienté son titre
vers |'aventure a la Zelda, ce qui est une bonne
chose. On controle une jeune fille du nom de
Tenerezza, une petite magicienne qui consacre
son temps & aider son prochain. Elle est
accompagnée d'une fée, Lolo, qui lui est bien
utile en cours de partie pour obtenir des
indices ou un peu d'aide dans les combats.

Transformer 'essai ?

Tenerezza base ses attagues sur ses aptitudes
magiques, classées suivant quatre forces
elementaires (eau, feu, terre et vent). Bien sdn,
il faut adapter ses attagues a la nature
elementaire supposée des adversaires. En

gagnant de |'expérience, on peut
déployer des sorts plus
puissants, Les points
gagnes suite a un
combat peuvent étre
attribués librement
suivant six parametres
[vie, attaque et les guatre
classes de magies). On
peut aussi se fabriquer des
8CCEessoires pour renforcer son perso.
Cela se traduit par un embellissement de
son héroine (boucles dans les cheveux.. ).
Une carte en coin d'écran vous informe de
votre entourage. Comme d'habitude, chague
donjon se termine par un boss. Aprés quelgues
Jjeux Dreamcast, Aquaplus étonne avec ce
Tenerezza. Le style graphique rappelle le
Grandia de Game Arts. Le jeu sortira
également sur PC, mais c'est sur Game Cube
ou PS2 gu'on aimerait le voir au Japon... W

e, — .

Les intérieurs sont trés détaillés et chaleureux.

o | P |
il (CHELLESEEN




Adaptez vos attaques a I'élément de I'ennemi.
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La carte générale du monde est un classique du genre.

Le barbecue est total!
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Au Japon, Arc the Lad est 'une des séries les
plus celébres de la PlayStation. Apres un bref

detour sur la WGSC, elle arrive sur la PS2. RO —— =l
aisant directement suite aux développement, le design des persos
evénements du précedent volet manque encore un peu de finition. Le
(Arc the Lad I}, Arc the Lad PS2  systéme de combat devrait conserver le
(sous-titré « Seirei no Tasogare »,  concept « simulation » de ses
littéralement : « le crépuscule des esprits »), prédéecesseurs, mais le joueur
propose deux scenarios distincts qui devrait bénéficier d'un peu plus
devraient, au fil de I'histoire, se rejoindre pour  de liberté, notamment avec
n'en former gu'un seul. Le jeu oppose Kharg I'ajout ca et la d'une = Deux forces vont devoir décider de
{un humain) a Darc (un démaon), et, bien legére touche « action ». ‘J I'avenir du monde.
evidemment, ces deux-la ne s'aiment pas A I'approche de sa sortie = RS by A s o
beaucoup. Une guerre déchire le continent: (normalement prévue pour P I I =’ |
humains et démons s'affrontent pour le la fin de I'année), SCEI ] - !
controle de pierres au pouvoir speécial. Celles- reste etonnement discret sur i \
ci servent de source d'énergie pour les ce titre, et trés peu de details = , ‘.‘,"/?':'-" f
humains, et d'eélements magiques vitaux pour concernant les systémes de jeu B | l } f
les demons ; bref, le conflit n'est pas prét de ont été dévoilés. Cela : \;
se résoudre! Le jeu se déroule entierement signifierait-il que la version PS2 A Y3 Lolg 2" -
en 30 — ce qui n'est pas vraiment une n'innoverait pas par rapport ‘ ’,\ « — R ©S persos
surprise —, et la qualité des décors semble aux volets précédents?. .. sont souvens
excellente. Malheureusement, a ce stade du Naaaan. .. v polvalenrs.

T

Ne vois-tu rien venir?

- -

Les batailles comporteraient moins d’unités
que par le passé.

€D Gnsoresis

\b

Ces pierres sont au caeur du conflit.




Grand jeu Full Sensations Log
78, rue Olivier de Serres 75739 Paris Cedex 15

LOGITECH : Jouez el pagnez en sensaliens.

Extrait de réglement : Grand jeu gratuit et sans obligation d'achat ouvert du 9 décembre 2002 au 31 janvier 2003 a toute personne physique (mineur agé de plus de 15 ans
sous réserve d'une décharge parentale —éa remplir sur le bulletin de participation) résidant en France métropolitaine (Corse comprise) a l'exclusion des membres des sociétés
organisatrices. Bulletin disponible gratuitement sur mem.net ou sur simple demande écrite auprés de MCM — Grand jeu Full Sensations Logitech avant le 20 janvier 2002 (cachet
de la poste faisant foi). Remboursement du timbre au farif lent en vigueur sur simple demande. Réglement complel déposé a la SCP SAVOYE et OLLAGNIER, 41 Quai du Havre,
76000 Rouen et disponible gratuitement sur simple demande auprés de MCM - Grand jeu Full Sensations Logitech.

© 2002 Logitech. All rights reserved. Logitech is a registered trademark of Logitech SA. All other trademarks are the property of their respective owners.
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Galaxy Angel

alaxy Angel est un jeu de
simulation gérant I'espace a
360 degrés. Une premiére
version PC avait demandé deux
ans de travail (30000 copies vendues],
voici a présent la conversion Xbox. Une
partie aventure fournit le scénario via des
écrans 20, quelques films tirés de la série
télé et les voix originales. On gére son a—Ffa RREL ]

groupe, composé essentiellement de cing e

filles — les Galaxy Angel —, a bord »
d'appareils lourdement armés. Avec ce

machin, Microsoft vise clairement le

marché « otaku » (en forte croissance), qu'il {nzmazro-nrzn b

— e

Cau8-An- P——= . =
T | L=g—Kz1L

(o7%=23- @G

espére voir se développer encore plus. H ""ré“n% 9y ik o EiesswIraman AT
S N/ \SINSY E‘J RLENBY.

TIME 13:25.43

(|

\J

D | 3
alsento 3 ~

a encore, on doit se contenter
= d'un titre issu du PC (c'est la
e mode sur Xbox!). Le jeu se

s déroule de nos jours, et huit
) ‘ (={s(@{d] nations sont disponibles, toutes équipées du
cnscle av 0 dernier cri en matiére d'armement. La version

ST Xbox beénéficie d'un meilleur son et d'un visuel = SR
CICNC un peu plus fin. Le jeu comporte un mode occupées. Ce wargame trés orthodoxe, est
Nalk Ime Llaisentao mission (en plus des campagnes), et un loin d'exploiter les capacités de la machine.
Ca F o Xhox et nlle édn;eur. permettant de créer Ses propres Jysqu'él quatre joueurs po_urmm:.;uuer
=5 Wi e : PR =LA scenarios. Un aspect économique sera aussi simultanément. Avec ce titre, Microsoft tente
| art allelnrs I de mise puisque vous aurez & gerer les villes probablement de gagner le public adulte...
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Consoles + 93% "Une merveille."

Play Guide 18/20 "La référence"
Playstation2 Mag 8/10 "Franchement génial"
Joypad 8/10 "Le meilleur"

Micromania.fr 17/20 "La référence"

jeuxvideo.com 17/20 "Excellent"

Loading 17/20 "Superbe et génial"

Codemasters (f,

GENIUS AT PLAY"

Téléchargez les vidéos exclusives du jeu sur le site : www.codemasters.com

© 2002 The Codemasters Software Company Limied ("Codemasters™). Al rights reserved. “Codemasters™® is @ registered trademark owned by Codemasters *Coin Mcflae Raly 3™ and “GENAS AT RLAC™ are tademanks of Codemasters. “Cofin McAee™™ and the Coin McRae sgratire devie are regstered bademarks of Coin McRae.
“Cofin Mcfae™ and copyrights, mmmmdmmmmwnimnmmwwmmAImmvm‘:surwmten'w{drurﬂmmmma'naremmmm.ﬂnmsmlmnummmmmunmw,



Bandai/
Décembre

\oici le troisieme et dernier volume de .hack,
un titre décidément original. Et |la maniere
gu'a choisie I'editeur pour le vendre ne l'est
pas moins! Une idée qui pourrait bien faire
des émules a l'avenir.

-

% TS P0—-Z
THR, PUI9MNVEDS
SECYL2TCCNEAES,

Tout le jeu serait parle. Il ne vous reste plus

qu’a apprendre le jap’.

ne fois n'est pas coutume, bandai
s'est remue les meninges!
Rappelons les faits : le scénario
de .hack se déroule dans un futur
proche et se base sur un jeu en ligne (« The
World ») qui connait alors un succes
planétaire. Les joueurs forment des équipes
et vivent 'aventure a travers différents
niveaux. Voila pour le principe de base de ce
« |eu dans le jeu »... Le design est plutot
reussi, dans un style graphigue assez proche
d'Evangelion. La musique, elle aussi, sort de
l'ordinaire et s'avere plutot agréable. Bien sdr,
tout ca n'est pas encore du niveau d'un Final
Fantasy, mais il faut reconnaitre que
I'ensemble est convaincant. Mais |a o Bandai
fait tres fort, c'est dans la fagon choisie pour
commercialiser son jeu. En effet, une série
animee est actuellement diffusée a la télé, et
Bandai a décidé de joindre a chacun des trois
volumes du jeu I'DAV au format DVD vidéa lui
correspondant! Double disque, donc! Le tout
est quand méme proposé a 49 800 vens
(environ 420 euras)! Pour marquer la fin de
la trilogie sur PS2, Bandai offrira de plus un
luxueux coffret a tous ceux qui auront réserve ESSE
le jeu. Ainsi, ils pourront ranger les trois Voici un portail qui permet de voyager d’un
volumes du jeu et ajouter les DAV. Classe! Bl  stage a l'autre.

EENTHE
g | BIT

. N N it
23 50 160

Tous pour un...
et moi pour moi!

Le graphisme est plutét réussi.



TRADITTION IMPORTY...
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Innocent tears 92 ¢ The King of Fighters 2001 83¢€ Breath of Fire V 92¢€
Crimson sea 92¢C The King of Fighters 2000 83¢€ Kof 2000 92¢€
Dead or alive Ikaruga 92¢ Dark Chronicles 92¢€
Xtrem volley ball 92¢€ Sakura Taisen 1 memorial 76 € Tales of destiny 2 92¢€
Panzer dragoon Orta 92 € Sakura Taisen 4 83¢€ Shinobi (sega) 92¢€
Phantasy Star online Street Fighter 3 3rd Strike 45 € Rygar 92¢€
Episode 1 & 2 92 ¢ Guilty Gear X 60 € Hack vol 3 85 €
Capcom vs SNK 2 E O 92 ¢ Last Blade 2 60 € Guilty Gear XX 92 €
House of the dead 3 92¢C Mark of theWolves 60 € Winning Eleven 6
Shin Megami tensei Nine 92 ¢ Gunbird 2 30€ Final Evolution 85¢€
0O-to-gi 92 ¢ Dead or Alive 2 60 € Metal gear solid 2

ETC... Substance 92 €

Space Raiders (taito) 92 ¢€

Metal Gear Solid 2 Kingdom Hearts Final Mix 92 €

Substance 85¢€ Unlimited saga (square) 92¢€

Dragon's Lair 3D 85C

Lord of the rings: E

Two Towers 85¢€ Dragon’s Lair 3D 85¢€
- Steel batallion (tekki) TEL Yugioh collector edition 85¢€
! Nightcaster 2 85¢€ ETC...

ETC...

mon = = \

N=D 8=D |
The King of Fighters 2002 399¢€
The King of Fighters 2001 380C |
Metal Slug 4 399 € §
Sengoku 2001 360€C |
Samurai Spirits 4 369 €

Breakers revenge 550 €
ETC...

Gundam W 60€C
Gundam G 60 €
Dance Dance Revolution 60€

Arc the Lad Collection 115€
Final Fantasy Tactics 45€ |

g ghrono f:,'ossi 4: g
‘ & ragon Warrior 7 7
GRAND CHOIX SUR: == /s : HotaRicted sale

SATURN N64 NEO GEO 1/ DR LR
MEGADRIVE PC ENGINE M\ ' ETC...
SUPER FAMICOM MEGA CD & 98 :_

NECCD PC-FX FAMICOM ‘=% (4 VPC
NEO GEO POCKET GB COLOR = /| | 01 44 64 70 18 / 22
MVS/ARCADE WONDERSWAN "=t BOUTIQUE

GAMEGEAR VIRTUAL BOY >
MARK III ACCESSOIRES 12 rue de la forge royale 75011 Paris

SITE WEB

REVENDEURS !!

CONTACTEZ NOUS AU 01 44 64 70 26 WWW. AKI BAWE B-CO M

ENTERTAINMIENT

(T Ry e oy e W FNGMTA] PRENOMT |
' PORTS (colissimo: 5.5 € / chronopost: 15 €) " ADRESSE =~ | g W e TTORY
TOTAL A PAYER VILLE / CP
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LA CHASSE EST OUVERTE !

[

Yous étes Jango Fett, le chasseur de primes le plus SAEWAR’
impitoyable de la galaxie. Ce n'est pas un hasard si vous BD UNT
avez été choisi comme modele pour I'armée de Clones : tﬂ?ﬂi ETEH

insatiable, ultrarapide et suréquipé, vos proies n'ont
aucune chance de s'en sortir. Yous avez maintenant 18
missions pour leur mantrer une fois de plus pourquoi vous WWW.STARWARSBOUNTYHUNTER EDN

gtes leur pire cauchemar. Plongez dans le coté le plus

sombre de Star Wars ! La chasse est ouverte !




HE FINAL ESCAPE

A%

e

* une goutte d’cau ...
pour survivre quelques
instants de plus ...

[C)2002 IREM SOFTWARE ENGINEERING INC. IREM SOFTVWARE ENGINEERING logo is a registered frademark of IREM SOFTWWARE ENGINEERING INC.
S.0.5. The Final Escape and the §.0.5. The Final Escape logo are frocdemarks of IREM SOFTWARE ENGINEERING INC. Pub/ished by Agelec Europe, Lid. Agefec and the Agetec logo are
registered frademarks of Agetec furope. Lid.
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Previews, mangas, DVD... toutes les infos \\\ \
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RAYMAN 3 HOODLUM HAVOC
Le rythme des sorties ne
ralentit pas en cette fin
d’année! Tant mieux, 2003
s'annonce riche en bons jeux.
Comme on est toujours en
avance d’'un coup, on vous a
dégotté des News d’enfer sur

The Getaway, Rayman 3,
Primal et The Sims. Vous en
voulez encore ? Alors on
continue avec Minority Report
et le prochain Tenchu... C'est
pas beau la vie!

- - s
{ igaby_f;_"—;_';u 57



THE GETAWAY

ffffff A | ondres, 'autre cite du vice

Pas encore de test, mais une preview pour ce jeu tant attendu. Scénario

en béton, ambiance adulte et réalisation hors du commun, The Getaway

W LE NET S’AMUSE. Tiscali, un
- fournisseur de services
Internet, vient de lancer une

_ chaine Internet spécialisée

* dans le jeu vidéo. Le Tiscali

. Jeux Vidéo-Gamesurf

. comprend un magazine

. spécialisé et une plate-forme

PS2 . On 'espérait en test dans
PEEWEN ce numéro, mais pour des
raisons indépendantes de notre
volonté, et visiblement aussi de celle
de Sony, c'est une préversion de

~ de jeu en réseau (Quake Il et Getaway qui nous est parvenue (sa

. Counter-Strike). Le mag sortie est toujours prévue pourle

. comporte des tests et des 11 décembre).

~ fiches sur les jeux récents, Le mois demnier, Cony, bravant la

~ des actualités sur les éditeurs, bouffe anglaise et les appétits d'une
- des trucs et astuces et des strip-teaseuse qui en voulait a son T-
| démos en téléchargement. shirt Led Zeppelin, vous avait déja

- www. tiscali.fr donné de nombreuses informations

f sur ce qui s’annonce comme un
W BILLOD N'AIME PAS | monument du jeu vidéo, n'ayons pas
© L'AUSTRALIE. Aprés la décision &  peur des mots.

. de la cour de justice austra-
. lienne de ne pas condamner
* les puces qui permettent de

. contourner les protections de
- sa console Xbox, la direction

Polar moderne

C’est donc avec beaucoup
d’appréhension que nous avons joué
avec cette préversion qui est loin

. de Microsoft a estimé que d’étre stable comme on dit dans le

. cette décision pourrait jargon. En fait, elle plantait pas mal,

. remettre en cause la vente de et quelques bogues de collision ou

. Xhox sur le territoire des phrases encore en anglais

- australien. Avis aux pays survenaient a certains moments. Si

. qui voudraient imiter les on ne peut pas s'avancer sur la

. Aussies... durée de vie du jeu, par contre on est
restés sur le cul en ce qui concerne

| W DE LA BONNE GROSSE la modélisation de Londres et la

" MANETTE. Ah le bon vieux gros
. stick d’arcade avec ses '
. boutons capables d’encaisser

qualité du graphisme et de
I'animation — malgré quelques
raideurs dans les démarches et les

. les furies des bastonneurs, on phases d'action. Ce qui frappe tout
. réve d'en voir sur console. de suite, c’est I'ambiance trés polar
~ Un fabricant américain, modeme avec un zeste de Tarantino

qui prédomine tout au long du jeu.
Selon Sony, ce jeu pourrait méme
étre interdit aux moins de 18 ans
(pauvre Kael!), la production n’ayant
reculé devant aucun sacrifice...

~ Xgaming, propose le X-Arcade
adaptable sur toutes les

. consoles. La bestiole a I'air

. impressionnant tout comme

. son prix (199 euros plus
35euros pour chague
adaptateur, il en faut un par
- console). La vente en france
., est proposée par LDLC:
 www.ldic.fr

humain. Le langage n'est pas des
plus chatié, ce qui nous plonge
encore plus dans cette sombre
histoire de malfrats.

Roulez a gauche

Dés le générique trés cinoche, on est
dans le bain, avec une premiére
scéne d'intro avec de nombreux
plans de caméra, larges ou gros, et
des dialogues accrocheurs. Les voix
francaises sont excellentes avec des
intonations trés réalistes qui font
mouche. Dans ce prélude on
apprend que Mark Hammond, un
gangster, est victime de son ancien
gang. Sous ses yeux, son enfant est
kidnappé et sa femme tuée en pleine
rue. lvre de rage, il se rue au volant
d’une Alfa Roméo a la poursuite des
malfrats. Mais attention, comme les
Anglais ne font rien comme tout le
monde, il faut rouler a gauche. C'est
un peu perturbant au début mais on
est vite en phase. La conduite se
révéle simple, et vous devrez user du
frein plus que de coutume, sinon il
sera impossible de rejoindre les
ravisseurs. Il n'y a aucune jauge ou
autres barres d'état a I'ecran; ce
sont les clignotants de la voiture qui
vous indiquent quelle direction
prendre. Bris de glace, tole froissée
et fumée qui s'échappe du moteur,
tout contribue au réalisme du jeu.
Mark tousse et peut aussi sortir de
sa caisse pour, a I'aide de son
revolver, en emprunter une autre
(une cinquantaine de véhicules sonf
accessibles). Les rues de Londres
sont de toute beauté et on se régale”™

est un événement, une date dans ['histoire du jeu video!

a repérer les enseignes.

Une fois arrivé a destination, vous
devrez affronter dans un entrepét de
nombreux lascars. Heureusement,

Mark peut se glisser contre les murs,
esquiver et faire des roules-boules |
sans oublier de faire feu avec '
précision... Le sang gicle et
devrez utiliser les arme
trouverez sur place (n
a pompe ou pistolets). Si v
blessé, une halte de quelqus
secondes contre un mur etvos
blessures disparaissent au fureta

mesure. On a hate de voir la suite de
ce hit en puissance. B




TN SRR S N e

SR

TR T

M DU COTE DE CHEZ LA REINE.
Pour le mois d’octobre nos
voisins anglais se sont éclatés
comme des fous avec
Timesplitters 2 qui est en téte
des ventes. Devinez la suite ?
1- Timesplitters 2 (PS2, Xbox)
2 - Hitman 2: Silent Assassin
(PS2, Xbox)

4 - This is foothall (PS2)

I 5 - Super Mario Sunshine (GC)
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3 - Burnout 2 (PS2) j
|

6 - Conflict: Desert Storm
(PS2, Xbox)

. 7-GTA 3 (PS2)

8 - Crash Bandicoot (PS2,
Xbox)

9 - Monsters Inc (GBA, GBC,
PSone)

- 10 - Tekken 4 (PS2)

M SHINOB! A HOLLYWOOD.
Suivant les traces de
beaucoup de héros de jeux
vidéo, Shinobi le legendaire
ninja inventé par Sega, va lui
aussi connaitre les joies (ou
les peines) d'une version
cinéma. Si le prochain épisode
sortira sur PS2 bientdt, il -
faudra attendre I'été 2004 .
pour voir a quoi ressemble
I'adaptation sur grand écran.
Budget prévu:

40 millions de dollars.
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| M LE FREELOADER ENTERRE?
- Cela fait des mois gue Datel
. annonce la sortie imminente

. jouer a tous les jeux importés
. et devait sortir avant Noél. .

. Mais finalement rien en vue, et
~ Datel et Big Ben Interactive (le
~ distributeur en France)
n'annoncent plus aucune date
. de sortie. Nintendo aurait-il
sorti sa grosse matraque ?

du Freeloader. Cet accessoire
pour Game Cube permet de
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M LARA A LA BOURRE! Eh oui,
Mile Croft ne sera pas au
rendez-vous de Noél. Plutot

~ que de trainer dans les

. magasins pour les fétes

_ de fin d'année, la pulpeuse
pilleuse de tombe a préféré

~ peaufiner son come-back. Ce
- nouveau Tomb Raider, prévu
sur PS2, ne devrait donc sortir
qu'au mois de février 2003.

M L'INSTANT AHL. Toujours
aussi énerve par le retard

de Metroid Prime sur Game
Cube en France, AHL n'en
finit pas de raler sur son

lit d’hdpital. Pour le consoler,
on lui a appris que le jeu
Metroid Fusion sur GBA
permettra, en le linkant

a celui de la Game Cube, de
débloquer le premier Metroid,
celui de la Nes de Nintendo.

M IL BOUGE
ENCORE!
Bon, on ne
va pas tirer
a notre tour
sur coach
Roger, le
gars qui
rit sans
: bouger les
machoires. On s’associe donc
. a Codemasters, qui sortira
fin novembre sur Xbox et PS2
le jeu Roger Lemerre: La
Sélection des champions 2003
et qui a ouvert un site Internet
en I'honneur de Roger:
WWW. m .COMm.
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PS2 | Dans la grande série des
jeux de plates-formes

a la Crash Bandicoot ou a la Mario,
Sly Cooper pourrait bien entrer
dans notre top 5. Cette préversion
gue nous avons eue entre les mains
nous a emballés par son ambiance
et la qualité de sa réalisation. Tout
commence a Paris, Sly le raton laveur
s'évade de prison et doit dérober
des plans dans un commissariat.
Il est aidé dans cette aventure par
deux amis, une tortue et un hippo,
qui communiquent avec lui a I'aide
d’écrans vidéo qui, a la maniére
de Metal Gear Solid, s’affichent en
bas de I'écran de jeu. Le voleur
masqué est capable de nombreux
mouvements et utilise une canne

APE ESCAPE 2

SLY COOPER AND THE THIEVUS RACCOONUS

terminée par un crochet.
Cet objet lui permet de
casser des parties du décor
pour collecter des piéces
de monnaie (hello Mario!),
mais aussi de se suspendre
a des anneaux ou des
crochets pour franchir

des obstacles. |l dispose
également de jumelles et
peut sauter de place en
place. Les décors sont trés
cartoon, le cell-shading est passé
par I3, et les animations sont

super fluides. Sly va devoir
parcourir le monde pour retrouver
un bouquin trés ancien qui contient
de nombreux secrets. Ge qui

va le mener en Chine ou dans des
contrées inhospitaliéres.
Les scénes cinématiques
entre les niveaux
s'integrent parfaitement
a I'histoire. Les boss
sont coriaces mais pas
imbattables, la gestion
automatique de la
cameéra est presque
toujours bonne, sauf lors
de certains passages,
comme ceux avec des

La planete des singes

L PS2 | C'est le mois des plates-

formes chez Sony. Aprés
Sly Cooper, c'est au tour de ce titre,
destiné aux plus jeunes (et a Kael),
de briguer les suffrages des joueurs.
Déja sorti au Japon (Saru! Get You!2),
il met en scéne un jeune garcon,
Hikaru, dont la spécialité est la
chasse aux singes savants. En effet,
une explosion dans un laboratoire a
projeté des casques et des calegons
qui ont pour particularité de décupler
I'intelligence des primates, et ces
objets ont atterri dans le zoo de la
ville. Specter, un singe qui a décidé
de devenir maitre du monde, séme
la panique dans les rues de la cité.
Hikaru, aidé de son filet a papillons,
va devoir récupérer les bestioles.

En cours d'aventure, Hikaru va
acqueérir d'autres gadgets, comme
un radar qui lui permet de repérer

les fuyards et de connaitre a I'avance

leur comportement. |l dirigera une
voiture télécommandée pour activer
des interrupteurs inaccessibles et
utilisera un lance-pierres ou
une lance a incendie. Le
héros saute comme un
cabri, mais peut aussi
ramper doucement

pour s’approcher au
plus prés des singes.

Il est également capable
de nager sous I'eau grace a un
mini sous-marin. De quoi se marrer
de nombreuses heures et faire le
singe devant son écran. W

engrenages, dans lesquels on a du
mal a s'y retrouver. Mais on finit par
s’y habituer et on ne lache plus la
manette tellement le challenge est
intéressant et fun. Et zou! encore un
candidat pour un prochain test!
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W LES PIEDS DANS LE TAPIS.
On s'est mélangé les pinceaux

L'article sur le jeu Haven: Call
of the King était illustré par
des écrans PS2 et non Xbox,
et notre commentaire sur son
graphisme un tantinet pauvre
était erroné. Les développeurs
du jeu travailllent d’arrache-
pied pour proposer une
version Xbox qui devrait
déchirer graphiquement, dont
acte, et qu'on attend de voir!

W LE VICE RAPPORTE GROS.
Le mégahit GTA Vice City fait
un carton aux States. Les
ventes auraient avoisiné le
million d’exemplaires dés le
premier jour de commercia-
lisation. Selon les obser-

dépasser de plus de 25 % les
ventes de GTA 3 qui s’était
vendu a 7 millions d’exem-
plaires a travers le monde.

W DU MASSIF POUR LA XBOX!
Un MMORPG (prononcez en

-~ éternuant ) ou, pour parler

~ meilleur, un jeu de roles en

-~ ligne et massivement
multijoueur serait développé
pour la Xbox. Un développeur
australien, Micro Forte, serait
sur le coup et pourrait sortir
un titre permettant a des
millions de joueurs de se
rejoindre dans un méme
monde virtuel. Ce qui serait
une révolution, car, pour
I’instant, seuls quelques
milliers de pratiquants
peuvent se retrouver dans un
monde unique. Aucune date

-~ de sortie n'a encore été
communiguée.

W BATMAN ET DE DEUX! Ubi
Soft continue a croire au
potentiel de I'homme chauve-
.~ souris et a mis en chantier un
nouvel épisode de ses
aventures nocturnes. Pour le
. moment, ce nouveau volet
s'intitulera — tenez-vous bien
— Batman 2, et il est prévu sur
-~ toutes les plates-formes du
marché. Il est développeé,
comme Batman Vengeance,
par les studios de Montréal
d'Ubi Soft Canada.
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le mois dernier dans les News.

vateurs, GTA Vice City pourrait

RAYMAN 3 HOODLUM HAVOC

LA Plus loin, plus haut, plus vite!

Rayman est devenu une star du jeu video. Dans ce nouvel episode,
il combat des ennemis encore plus féroces et plus intelligents.
Monsieur Plus est passe chez Ubi Soft pour doper cette aventure
qui s'annonce toujours plus fun, plus jouable et plus tout!

[ PS2 | Rien ne vaut une

Xbox  présentation grandeur
[ GC | nature avec les

GBA = developpeurs et

designers d'un jeu pour

s'en faire une idée (avant le test,
bien s(r). Pour ce troisieme volet,
Ubi Soft a peaufiné sa star et lui a
donné un look plus accrocheur et
moins enfantin que précédemment.
Toujours aussi désarticulé, Rayman
connait une véritable cure de
jouvence. En effert, si on retrouve
intact le plaisir du jeu et de son
environnement 3D spécialement
riche en couleurs, on découvre un
personnage bondissant doté d'une
plus grande variété d'expressions
faciales. Le monde dans lequel il
evolue est, lui aussi, plus vivant,
avec de nombreux détails animés et

des personnages qui réagissent de
facon plus réaliste. lls vaquent a
leurs occupations sans préter
attention a vous - sauf si vous les
approchez. Les ennemis ont gagné
en intelligence artificielle et se
montrent plus retors que jamais: ils
peuvent vous encercler ou s'enfuir
s'ils sont mal en point. On retrouve
avec plaisir les Globox, les Lums et
les Ptizétres. Dans cet opus,
Rayman est doué de nouveaux
coups. S'il peut toujours lancer son
poing, il est maintenant capable de
strafer et de faire des roulades pour
eviter les projectiles. Mais, encore
plus fort, il s'accroche partout ol
c'est possible, et ses oreilles le
transforment en hélicoptére pour
amortir ses chutes. Rayman pourra
aussi acquérir de nouveaux pouvoirs

en récupérant des gants. Grace a
eux, il pourra pendant un court
instant voler, utiliser un grappin ou
posséder une force supérieure.
L'environnement graphique est
magnifique, la version Xbox est a
tomber par terre, et la jouabilite,
sans reproche. En quelques
secondes, on est conquis et on ne
décroche plus de I'écran.

La version Game Cube sera
interactive avec son homologue sur
Game Boy Advance, une trentaine
de niveaux pourront étre débloqués
en utilisant les ressources des deux
jeux. Un grand cru que ce Rayman 3.
Avec ses quarante-quatre niveaux et
ses dix environnements différents, il
s'annonce vraiment grandiose.

Il nous tarde de le decouvrir plus

en profondeur. B
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M NOS LECTEURS ONT DU
TALENT. Un de nos fidéles
lecteurs, Nicolas Douste, a
réalisé un moyen métrage
intitulé Versus Evolution.
G'est la suite d'un court
meétrage, Versus, qu'il avait
mis en image en 1999. Dans
ce film, trois personnages
s'affrontent dans un espace
de jeu virtuel. Mais dans quel
but? Réalisé avec une bande
de potes, Versus Evolution
est bien foutu. Voici les
coordonnées de Nicolas:

questel@mageos.com

B MY NAME IS POND. Et un
nouvel instant AHL! James
Pond revient des années 90
en pleine forme. Sa nouvelle
aventure, intitulée James Pond
Codename Robocod, permet
de retrouver notre poisson
agent secret aux prises avec
le Dr Maybe, qui a pris en
otage le personnel d'une usine
de jouets située au pdle Nord.
Un jeu de plates-formes sympa
qui fleure bon la nostalgie.
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Il UN RETARD BRUTAL.
Brute Force a du mal a voir
le jour. On en a vu quelques
niveaux dans les salons,
mais pour le moment toujours
pas de version jouable a
I'horizon. La sortie de ce
Doom-like a été repoussée
a avril 2003. Retarder

un jeu plutdt que sortir une
daube : bravo les gars!

MINORITY REPORT

Boules de cristal

PS2  Activision est a la téte
Xbox d'une licence cinéma
GC  quivaut son pesant de
GBA  dollars. Le dernier film
m de Steven Spielberg,
tiré d'une nouvelle de Philip K Dick,
est un véritable filon pour les fans
de SF. Son adaptation en jeu vidéo
devra se montrer a la hauteur, mais
on fait confiance aux développeurs
maison, qui ont déja fourni de bons
jeux. Tous les ingrédients pour
un excellent jeu d'aventure-action
sont ici réunis: un héros solitaire,
un complot a déjouer et de I'action.
Si, avec tout ¢a, on n'a pas un hit,
c'est a n'y rien comprendre.
Vous incarnez John Anderton
(Tom Cruise au cinéma), qui est

officier a la section Precrime.
Dans ces temps futurs, la police
pourra appréhender les criminels
avant qu'ils ne commettent

leurs crimes grace aux visions
de certains médiums. Le jour ol

I'officier John Anderton est désigné

comme futur criminel, c'est la
panique chez Precrime... A travers
une quarantaine de niveaux, vous
devrez trouver des indices et vous
battre contre vos poursuivants

a coups de poing, de flingue ou

de baton électrique. L'ambiance
du film semble bien restituée,
mais, comme on n'est pas (encore)
doué de voyance, on ne peut pas
vous dire la note que ce Minority
Report obtiendra lors du test. B

PS2  sjent Scope troisiéme du

nom est en préparation
chez Konami, et son arrivée sur PS2
n'est plus qu'une question de mois.
Vous incarnerez un sniper. Dans
Silent Scope 3, vous pourrez choisir

entre le jeu et Silent Scope EX, qui

en est la version originale en arcade.

Selon votre choix, vos missions
seront différentes mais resteront
basées sur vos talents de tireur.
Ensuite, a vous de shooter des
hordes de terroristes qui en veulent
a la paix du monde. Comme

d'hab, vos réflexes et votre sens
de I'observation seront mis

arude épreuve. C'est sur le port
que vous allez commencer la tuerie.
Les terroristes veulent exporter
des armes, et vous devrez les

en empécher. Essayez de ne pas
vous faire repérer, car ils vous

prendront alors sous leurs feux
croisés. La jouabilité n'est pas
evidente, et bien viser demande

de I'entrainement, car le fusil

a une facheuse tendance a trop
bouger. Si vous parvenez a finir ce
niveau, vous irez ensuite dégommer
de la racaille dans un labo secret,
un casino et un barrage. L'action

ne ralentit pas et, une fois qu'on
s'est habitué au maniement du

fusil, ¢a roule! Faut pas étre myope
ni presbyte (on ne vise personne)
pour y jouer. Du coup, seul Kael
avec son regard d'aigle pourra

vous en dire plus prochainement. B
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LA REFERENCE
DU MANAGEMENT

Emmenez votre équipe favorite vers les
DE FOOT SUR CONSOLES sommets du football !
X

Pour concrétiser votre ambition ultime de manager, négociez vos
- transferts parmi 17 000 joueurs, 720 clubs et 28 pays, gérez tous
/N <. PlayStation.2 : el aacs,

(C odemasters @D
les aspects du club : entrainements, finances, tactiques, sponsors...

GENIUS AT PLAY"

www.codemasters.com




Microsoft lance un pack Xbox

I Sega pour Noél (on vous en

avait causé le mois dernier} qui
comprend la console Xbox et
deux hits: Sega GT et Jet Set

. Radio Future. Le prix de ce

. pack est de 249,90 euros, soit
" le prix de vente actuel de la

. console. Ce qui fait une

. économie de presque 120
euros... et place du coup la
Xbox au rang de la console
meilleur marcheé ! Merci Billoo.

M NINTENDO A L’AMENDE.
Nintendo va devoir payer une
amende de 149 millions
d’euros (un an de salaire

- d'AHL!) suite a une condam-
nation de la Gommission
~européenne pour pratiques
anticoncurrentielles durant les
années 90. A cette époque,
selon Bruxelles, Nintendo se
serait entendu avec
principaux distributeurs afin de
cloisonner le marché européen
et empécher toute distribution
paralléle. Mario a depuis
~rectifié ses pratiques

. commerciales et la société a

- décidé de faire appel.

W HITMAN 2 SUR GAME CUBE.
- Le tueur de I'ombre sévira sur
la bécane de Nintendo au
printemps 2003 et devrait
bénéficier d'une réalisation
graphique a la hauteur. Ce jeu
(PS2 et Xbox) connait
actuellement un énorme
succes et, selon son éditeur
. Eidos, ce sont pas moins d'un
- million de titres qui ont été mis
- en vente. Niiico avait adoré,
c'est siirement que le mec est
- plus chauve que lui!

Une femelle qui fait mal...

Sony léve un peu plus le voile sur son prochain gros titre : Primal.
Ambiance gothique, combats saignants et monstres a tous les étages.
De quoi ravir les adorateurs de la PS2 !

EPS21 | hsroine de Primal n'est
pas a prendre avec des
pincettes. La brunette sait se
défendre et la baston ne lui fait pas
peur. Répondant au doux nom de
Jen, notre protégée va devoir
affronter les forces du Mal dans un
combat épique. C'est que son petit
ami s'est fait enlever par les
créatures de la nuit; elle va donc
tout faire pour le ramener dans le
monde des vivants. Pour son
entreprise, elle est aidée par une
gargouille nommée Skree. La
bestiole repoussante guide la belle
dans les dédales et lui sert aussi de
réserve d'énergie. En effet, Skree
absorbe lors des combats les
pouvoirs des monstres que Jen a
démaolis. L'essence des étres
maléfiques s'enfuit de leur corps
sous la forme d’un faisceau verdatre
qui est immédiatement récupéré par
Skree. Durant le jeu, qui s’annonce
immense avec quatre mondes trés
étendus, on peut passer du corps de
Jen a celui de Skree en appuyant
simplement sur le bouton Select.
Ce passage de I'un a l'autre permet
de résoudre des énigmes ou de
combattre tel ou tel monstre.
La gargouille peut grimper aux murs
et se déplacer plus librement;
sa capacité a résoudre certaines
enigmes est aussi plus grande que
celle de I'héroine (qui n'est pourtant
pas blonde...). De plus, Skree peut
avaler six pierres qu'il doit rapporter
auprés d'une statue afin d’acquérir
des pouvoirs magiques. Il ouvre
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alors des portes fermées a double
tour, et nos héros accédent a des
zones secretes.

Ouy a de la Jen...
Si vous jouez avec Jen, ce sont ses
talents de combattante que vous
pourrez exploiter. Notre jeune
mégere est certes humaine, mais
elle peut a volonté, comme Madame
Jipi, se muer en un étre mi-femme
mi-démon. A ce moment-13, ses
capacités sont décuplées et elle
peut se lancer dans la bagarre en
usant de plusieurs coups d'attaque
ou de défense. Les boutons R2 et L2
servent & mixer les coups et a
encaisser. Comme dans Mortal
Kombat, vous pourrez a la fin
achever votre ennemi en lui
assénant un coup fatal. Les
bagarres sont bien réalisées et
sanglantes. Tout comme Skree,

Jen acquiert, elle aussi, de
nouveaux pouvoirs en
progressant dans sa quéte.
Si, au départ, elle ne
posséde qu'une simple \
dague, elle va vite se \
retrouver avec des griffes
implantées sur ses bras
comme dans un certain Soul
Reaver. L'univers est proche de
celui de Soulcalibur, et les
ambiances glauques a souhait
offrent quelques bonnes doses de
frousse. Jen peut se muter en
quatre monstres qui lui apportent
chacun des pouvoirs différents
qu'elle devra utiliser a bon escient.

\

Ainsi, elle peut utiliser un fouet
d'énergie pure qui transforme en
bouillie ses adversaires.
Le graphisme est bourré de détails
qui ajoutent a I'ambiance générale.
Sur la préversion que nous avons
eue entre les mains, I'animation est
sans reproche. La caméra
automatique est bien en place, et,
dans la plupart des cas, il n'est pas
nécessaire de la repositionner
manuellement. La musique est du
style heavy-metal, et le son est en
Dolby Pro Logic Il, ce qui permet
des tonnes d'effets (si vous étes
équipé comme il faut!) sur les
enceintes arriére lors des combats
et des basses tonitruantes pour le
grand bonheur de vos voisins. Pour
ceux qui versent une larme de joie
en se souvenant de Medievil, ce
Primal a de quoi les émouvoir par sa
force et sa beauté. Un hit en
puissance, mais qui devra
passer I'examen d'entrée
organiseé par les
testeurs de Consoles+
des le mois prochain.
‘ Ca va faire Primal
parouca
passe! H



M RAQUETTE SUR XBOX.
Microsoft Game Studio

. annonce le développementdu
jeu Top Spin en exclusivité pour |
la Xbox. Ce titre comprendra |
16stars du tennis mondial,
mais aussi la possibilité de
créer son propre joueur pour
le mener au sommet de I'ATP.
Top Spin sera également
compatible avec le service
Xbox Live! Sortie du jeu
prévue courant 2003.
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M KAEL, NE LIS PAS CETTE
BREVE ! Attention cette

info risque d'avoir des
conséquences graves sur

la santé de Kael et sur

son boulot. Le roi du tapis

de danse, notre Noureev

en CGaterpillar, ne doit pas
savoir que Konami prévoit

de sortir pour la fin du mois
I'édition européenne de Dance
Dance Revolution : Dancing
Stage Party Edition. Au
programme : Kylie Minogue,
Chaka Khan et les Cardigans,
pour un total de 51 chansons.
Kael, ne lis pas cette bréve...

M LA PUCE QUI TUE TOUT !
Dans le match qui oppose

les hackers aux constructeurs,
les premiers viennent de
marquer un point en sortant
une puce, la Ripper, qui
fonctionne sur toutes les PS2
(V3 a V7). Bien entendu,

cette pratique est totalement
illégale, et en ce moment cela
chauffe pour les fournisseurs
sur Internet. Certains sites
ferment momentanément

et, comme par enchantement,
ne proposent plus certaines
puces et accessoires.

M JUDGE DREDD SUR PS2.
NDA Productions, un studio
de Vivendi, vient d'annoncer
la sortie sur PS2 de Judge
Dredd vs Judge Death.
Adapté du comics
ameéricain, ce jeu d'action

a la premiére personne

(de l'imparfait du subjectif)
vous permet d'incamer
I'impitoyable justicier.

Sortie prévue pour juin 2003.
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THE SIMS

Loft Story sur ta console

PS2  Avec quinze millions
d'exemplaires au
compteur, les Sims sont ce qu’'on
appellent un classique du jeu vidéo.
Ce hit PC va enfin débarquer sur
console, plus particulierement sur la
PS2. Cette version, bien qu'elle ne
soit pas radicalement différente de
son modéle, promet de nombreuses
nouveautés. En début de partie,
c’est dans un nouveau quartier
qu'évoluera votre Sim. Petit a petit, il
pourra emménager dans une villa
plus luxueuse et fonder une famille.
Différents objets inédits seront
présents, comme une table de
teppanyaki (une table chauffante
pour preparer de la bouffe
japonaise), une tapette électronique
ou encore un jeu de strip poker. Les

Sims pourront bien sir les utiliser en
cours de jeu. L'autre grande
nouveauté, c’est la possibilité de
jouer & deux en mode coopératif ou
en s'affrontant. Vous pourrez
conserver sur la carte-mémoire vos
maisons et vos Sims avant d’aller
chez un pote pour jouer sur sa
console. Vos Sims sont personnali-
sables, depuis leur coupe de
cheveux jusqu’aux fringues. Le
méme traitement est réservé aux
maisons en 3D, qui sont entiérement
modulables. Des voisins déjantés
seront aussi de la partie. Les
commandes ont été complétement
revues pour les adapter a la
jouabilité sur console. Un grand
classique qui, espérons-le, réussira
son examen de passaae. H

L XDOoX  Un jeu de caisses de

plus sur Xbox ? Oui,
mais celui-ci est plus original que
ses condisciples. |l ajoute aux
nombreuses courses, bien réalisées
d'ailleurs, une nouveauté de taille :
vous étes le patron d’une marque de
voitures. Pour débuter votre carriére,
vous devrez concevoir et réaliser
votre propre véhicule dans votre
garage, aidé par un mécanicien
de génie. C'est ce premier bolide
qui va vous aider a progresser
en notoriété et en estime aupres
de vos futurs acheteurs. Au fur
et a mesure que vous gagnez des
courses, votre garage s’agrandit
et vous embauchez du personnel.

Votre laboratoire d'études travaillera
sur de nouveaux concepts, et vos
commerciaux devront vendre vos
créations. Une charmante secrétaire
viendra méme mettre un peu d'ordre
dans vos affaires. Environ quarante-
cing bagnoles sont a construire et a
engager dans le championnat. Les
circuits, au nombre de cinquante,

NP roTus
=
1

vous permettront de briller et vous
rapporteront de nouveaux clients.
La conduite est orientée arcade, et
I'animation des voitures est bonne.
Le son est en Dolby Digital 5.1,

ce qui donne des effets sonores
trés enveloppants. Le concept
marche a fond, et on a envie de
terminer en téte des courses pour
faire progresser son garage. Une
idée bien exploitée, des courses
pleines d’adrénaline et un graphisme
étincelant..., ce Racing Evoluzione
pourrait bien créer la surprise en
fevrier et finir en pole position. B
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. B MAIN DANS LA MAIN. Sega et
| Acclaim ont signé un accord

- ayant frait a la distribution et a
I'édition de titres Sega en

. Europe. Acclaim se chargera
. pour commencer de trois titres

pour PS2: Virtua Tennis 2, Virtua

. Cop: Elite Edition et Sega Bass
Fishing Duel. Les deux premiers
sortiront en novembre, et le
. simulateur de péche en 2003.

B GTA Il NE SERA PAS

. PORTABLE. On ne pourra pas
jouer a GTA Il sur la GBA.

- Le jeu de Take 2 était attendu

. pour fin novembre, mais que

dalle! Ce titre au parfum

de scandale n'avait-il pas sa

place sur GBA? Son adaptation

- était-elle trop difficile ?

' Paoo Rabanne a-t-il fait une

. W DU VELO COCHON? Le jeu de
~  BMX d’Acclaim, BMX XXX,

_ continue a soulever des

~ polémiques devant son
 caractére, disons, olé olé.

| Ainsi plusieurs grands magasins

~ de jeux vidéo aux Etats-Unis
. ont-ils décidé de ne pas le

. distribuer. En Australie, le jeu
. risque d'étre purement interdit.
. Ce qui n'empéche pas Acclaim
. de continuer a diffuser sur

. son site internet (bmxxxx.com)

STEEL BATTALION

XBOX Attention! ce jeu est
RSN réservé aux dingues de la
série des Battle-Mech. Des robots
grands comme des buildings et qui
passent leur temps a tout casser.
Steel Battalion est un simulateur
de mecha qui ne tourne que sur
Xbox. Sa particularité principale
est d'étre commercialisé avec

un contréleur qui comporte deux
joysticks, des pédales et pas moins
de quarante boutons. Pis qu'un
Airbus! Au démarrage, vous devez
d'ailleurs faire le check-in de tous
les interrupteurs, c'est du délire!
Le jeu vous place aux commandes

d'un Vertical Tank, et vous étes a

d'une guerre futuriste. Ca canarde
de partout, et les robots géants se

missions sont au programme, dont
certaines destinées a renverser

un gouvernement. Plus de vingt
mechs vous attendent pour rendre
hommage a votre sens du pilotage
et de la stratégie. De nombreuses
armes sont a votre disposition
comme des torches a plasma,

des lance-roquettes ou des
MK21-6. De nouvelles missions se
débloquent au fur et @ mesure que
vous progressez dans le jeu. Le
pilotage s’opére avec le contrdleur
spécial, qui permet d'accélérer

ou de freiner via les pédales

et de tirer avec les manettes.

Le graphisme est excellent, avec
des effets d'explosion dignes

de la Xbox. Reste un point noir,

le prix de I'ensemble (le jeu

plus le contréleur) qui devrait
avoisiner 200 euros et réserve

ce jeu a une élite fortunée... B

I'intérieur du cockpit au beau milieu

bastonnent a tout va. De nombreuses

PS2 Delaformule 1 sur PS2,
ce n'est pas nouveau,
mais ce Grand Prix Challenge a pour
lui quelques atouts non négligeables.
Tout d’abord, il a obtenu la licence
officielle de la part de la Formula
One Administration (un point!),
et les courses sont basées sur
le championnat du monde 2002
(deux points!). On peut déja vous
donner quelques infos sur ce
qu'il y aura dans le jeu. Selon
Infogrames, Grand Prix Challenge
devrait atteindre un niveau
de réalisme jamais vu sur
console (ouais!). Les courses

se dérouleront en 60 images par
seconde et mettront aux prises vingt
et un bolides. Plusieurs niveaux de
difficultés seront paramétrables afin
de contenter les fans de F1 aussi bien

que les novices. Vous pourrez régler
les réactions des voitures et choisir
entre quatre niveaux d'intelligence
artificielle pour les autres véhicules.
Les développeurs ont modélisé
vingt-deux voitures de F1, et dix-sept
circuits seront possibles. Les arréts
au stand seront trés importants, et
vous pourrez gagner de précieuses
secondes en stimulant les mécanos.
Un mode multijoueur a quatre sur
ecran splitté permettra de se fritter
en bande. Sur le papier, c’est du tout
bon, mais Saint Zano vous en dira
plus le mois prochain lors du test. W



LA MORT EST SON METIER
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W NOKIA VERSUS NINTENDO.
Nokia, le géant du téléphone
portable, s'attaque au marché
du jeu vidéo avec un portable
qui ressemble a une GBA. Le
N-Gage sortira en février 2003.
D'ores et déja, Sega a signé
avec le finlandais pour lui
fournir des jeux; sa mission:
grignoter des paris de marché
a Nintendo. C’est pas gagné!

I DAVID CAMPESE SHOW.
N'achetez pas GTA Vice City en
Australie, car la version
commercialisée au pays des
kangourous sera comme on dit
adaptée au marcheé. GTA Il
ayant déja été interdit chez les
champions du monde (de
rugby) pour contenu violent et
subversif, Take 2 avait été
contraint de supprimer certains

passages avant de le proposer

| W ARRETE TON CHAR BEN HUR.
Une simulation de course de
chars sur PS2 au nom
évocateur de Ben Hur sera
dans les bacs fin novembre.
L'idée est originale, et les
courses en mode multijoueur
sont plutdt sympas. Des
lances, des projectiles ou des
sortiléges vous permettront de
prendre la téte, roue contre

" roue, pour la gloire de César.
Fouette cocher, fouette!

SPACE CHANNEL V2

PS2  |p down! Up down!
Shoot shoot shoot! Elle
est de retour, toujours aussi sexy et
insouciante. La belle Ulala, la
tourneboulante majorette de Sega,
la fiancée éternelle de notre SR en
chef, débarque chez Sony et sa PS2
pour la suite de Space Channel. Ce
jeu étrange, qui a hypnotisé, langue
pendante devant I'écran, une
génération de joueurs, reprend du
service dans une version qui ne
devrait pas déboussoler les fans.
Ulala doit a nouveau défendre la

galaxie en contredansant a
grands coups de dehanchements
irésistibles. En effet, une horde
de robots, commandeés par le
mystérieux Shadow, oblige les
gens a danser afin de les
subjuguer. Comme dans le
précédent épisode, vous devrez
répéter les mouvements qui
s'affichent a I'écran et cela sans
mollir. Avouez que I'on a vu pire |
comme mission! Vous pourrez
aussi vous essayer a la guitare, a
la batterie ou aux claviers. Les

commandes répondent mieux et
plus vite qu'auparavant, et sur

7| certains passages c'est a I'oreille

disponibles, mais d'autres se
débloquent au cours de I'aventure.
Un mode 2joueurs, la voix de
Michael Jackson (devenu le
producteur de Ulala) et d’autres

\ surprises attendent les accros du
trémoussement intergalactique.
Rendez-vous en février avec notre
Kaelou pour le test. W

PS2 | e ninja est furtif, comme
la biére mousse ou le
chocolat fond, c'est dans sa nature.
Il ne peut pas lutter contre son
destin, et Tenchu est donc un de ces
combattants de I'ombre qui voue sa
triste vie a son art martial. Dans ce
nouvel épisode, notre ninja revient
de parmi les morts, tout de blanc
vétu. Cette résurrection soudaine ne
lui a enlevé aucun de ses pouvoirs.
Armé de shurikens, de grenades ou
de balles empoisonnées, il est
egalement capable de se rendre
invisible quelques instants. D'autres

gadgets lui sont attribués

en cours de partie comme
un grappin ou des bombes |
télécommandées. Mais ce
n’est pas I'essentiel, car le
ninja n'est pas payé arien
faire. Il doit explorer une
dizaine de lieux pour
remplir de nombreuses
missions qui vont de
I'infiltration aux combats |
sauvages. Contrairement a [
Tenchu 2, on n'est plus
paumeé dans les niveaux,
des points de repéres ont été
ajoutés, et on sait en
permanence vers ol aller.
L'environnement
graphique a été revu a la
hausse avec des
animations encore plus
fluides. De nouveaux
modes multijoueurs font
leur apparition dont un

| « cooperatif » (six niveaux)
et un « compétition ». Le
mode versus, lui, vous
expedie dans une petite

aréne ou vous devrez combattre
votre adversaire jusqu’a la mort.
Et aprés ? Aprés, c'est une autre
histoire... H




EPISODE V

ELLE JOUE AVEC SES AMIS... MOI AVEC LES MIENS !!!

EN 2002, LES HOMMES N'ONT PLUS
A ETRE JALOUX DES FEMMES |
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75 MICROMANIA FORUM DES HALLES
Tél. 0155349820

75 MICROMANIA RUE DE RENNES
Tél. 0145490707

75 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES
Tél.01 42560413

75 MICROMANIA CENTRE SEGA
Ted. 01401593 10

75 MICROMANIA ITALIE 2
Tel. 0145897043

75 MICROMANIA
GARE MONTPARNASSE
Tel. 0156800400

REGION PARISIENNE

77 MICROMANIA CLAYE-SQUILLY
Tel. 016094 B0 41

77 MICROMANIA PONTAULT-COMBAULT
TeL0160181911

77 MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE
TelL 0164879033

77 MICROMANIA BOISSENART
Tél. 0164190036

77' MICROMANIA VAL D'EUROPE
Tel. 0160424068

78' MICROMANIA VELIZY 2
Tél.0134653291

78' MICROMANIA PARLY 2
Tel.01392340%

78' MICROMANIA SAINT-QUENTIN
AR EIEEPLYE]

78 MICROMANIA PLAISIR
Tél. 013007 51 87
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CAPCOM® 522

78 MICROMANIA MONTESSON
Tl 0161041900

91 MICROMANIA LES ULIS 2
TeL0169290499

91' MICROMANIA EVRY 2
TeLO16077 7402

92 MICROMANIA LES QUATRE TEMPS
TeL0147 7353 23

92 MICROMANIA LA DEFENSE 2
Tel0147 763641

93 MICROMANIA BEL'EST
041631416

93 MICROMANIA PARINOR
Tél 0148653539

93 MICROMANIA ROSNY 2
TéL 014854 7307

93 MICROMANIA LES ARCADES
TeL 01 43042510

94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL
Tel 0145151206

94 MICROMANIA BELLE-EPINE
Tél 0146873071

94 MICROMANIA CRETEIL SOLEIL
TeLotd437724 11

94 MICROMANIA BERCY 2
TeL 0141793161

94 MICROMANIA VAL DE FONTENAY
Tél 015399 1845

95 MICROMANIA CERGY TROIS
FONTAINES
Tél0134248881

95 MICROMANIA OSNY
Tél 0130384818
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06 MICROMANIA ANTIBES
TeL 0497211616

06 MICROMANIA CAP 3000
Tél. 0493 1461 47

05 MICROMANIA NICE-ETOILE
Tél 04936201 14

13 MICROMANIA CARREFOUR VITROLLES

TeL 0442774950

13 MICROMANIA AUBAGNE
Tél.0442824035

13 MICROMANIA LA VALENTINE
TeL0491 357272

13 MICROMANIA LE MERLAN
T 0495053345

14' MICROMANIA CAEN MONDEVILLE 2
Tel.0231356282

21 MICROMANIA DUON / TOISON D'OR
Tél. 03802808 83

29 MICROMANIA QUIMPER
TéL.0298 1006 14

31 MICROMANIA TOULOUSE
PORTET-SUR-GARONNE
Tel.0561 762039

31 MICROMANIA TOULOUSE LABEGE
TéL.0S61001320

33 MICROMANIA BORDEAUX-LAC
Tél. 0556 2905 36

34 MICROMANIA
MONTPELLIER POLYGONE
T 0467200997

~ 36 MICROMANIA CHATEAUROUX

Té.025427 4440
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37' MICROMANIA TOURS
SAINT-PIERRE DES CORPS
TeL0247 441587

42 MICROMANIA SAINT-ETIENNE
Tel.0477800992

44 MICROMANIA NANTES BEAULIEU
Tél. 02517294 %

44 MICROMANIA NANTES ST-SEBASTIEN
Tél.0251790870

44 MICROMANIA NANTES ST-HERBLAIN
Té.022807 2252

45 MICROMANIA ORLEANS
Tel023842 1454

45 MICROMANIA ST-JEAN-DE-LA-RUELLE
Tel. 0238221238

49 MICROMANIA ANGERS
Tel 0241250320

49 MICROMANIA ANGERS GD MAINE
Tél. 0241 399976

50' MICROMANIA CHERBOURG
LA GLACERIE
Tél.0233 205304

51 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL

Tél 0326865276

54 MICROMANIA NANCY
Tél.0383378188

56 MICROMANIA LORIENT
Tél.02978701 88

55 MICROMANIA VANNES
7610297 405098

57 MICROMANIA METZ SEMECOURT
Tél. 038751 3911

59 MICROMANIA RONCQ
Tél. 032027 97 62

59 MICROMANIA LEERS
Tel 032833980

59 MICROMANIA EURALILLE
TéL03 20557127

59 MICROMANIA LILLE V2
Tél. 0320055758

59 MICROMANIA VALENCIENNES
PETITE FORET
TH0327519079

62 MICROMANIA CITE-EUROPE
TéL03 21858284

62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT
TéL0321 205277

62 MICROMANIA BOULOGNE
Tél.03 21316351

6 MICROMANIA PERPIGNAN
PORTE D'ESPAGNE
Tél.04 68633321

67 MICROMANIA STRASBOURG
LES HALLES

TéL0388326070

67 MICROMANIA ILLKIRCH
Tel03904028 20

67 MICROMANIA SCHWEIGHOUSE
TéL03 83072718

67 MICROMANIA HAUTEPIERRE
16038827 7251

68 MICROMANIA MULHOUSE ILE
NAPOLEON

Tél.03 89616520

6 MICROMANIA ECULLY GRAND-OUEST
TéL0472185042

69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU
Tél.047860 78 82

69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST
Tel 0472374755

69 MICROMANIA SAINT-GENIS
Tel 0472670292

72 MICROMANIA LE MANS SUD
TeL0243840479

72 MICROMANIA LE MANS
LA CHAPELLE SAINT-AUBIN
TeL 0243521191

74 MICROMANIA ANNECY EPAGNY
Tél. 0450240909

76 MICROMANIA BARENTIN
Tel.023591 9388

76 MICROMANIA DIEPPE
Tel.0235060515

76 MICROMANIA LE GRAND HAVRE
MONTIVILLIERS
Tel.0235138698

76 MICROMANIA ROUEN
Tél.0235886868

76 MICROMANIA ROUEN
SAINT-SEVER
Tel0232185544

76 MICROMANIA
GONFREVILLE L'ORCHER
Tel 0234474114

83 MICROMANIA MAYOL
Te.0494419304

& MICROMANIA GRAND-VAR
Tél.0494753230

84 MICROMANIA AVIGNON
LE PONTET
Tél. 0490311766

84 MICROMANIA AVIGNON SUD
MISTRAL 7

TeL. 0490810540

85 MICROMANIA POITIERS
CHASSENEUIL
Tél.0549413808
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Les Conselllers de Vente Micromania sont
des passionnés. Ils vous donneront un avis

objectifs sur les jeux !

Venez chercher gratuitement dans votre Micromania les catalogues et DVD de demo !

TOUTE L'ACTUALITE DU JEU VIDEO SUR

micromania.fr

MICROMANIA

Lz Wlagzicziria
5% de remise différée
sur les jeux et accessoires.

*Remise différée sous forme de bon de réduction de 10 €.
Remise non applicable sur les Consoles.

Les nouveautés d'abord !

e Le guide exclusif
“Quelle Console choisir ?”

e Le DVD et le catalogue de
présentation des meilleurs
jeux Xbox

e Le DVD de tous les Hits GC
et le nouveau magazine
“Guide Officiel GameCube”

e Le nouveau catalogue
exclusif PlayStation 2

* Dffres valables dans la limite des stocks disponibles

23 nouveaux Micromania !

78 MICROMANIA CHAMBOURCY OUVERT
C.Ccial Carrefour - RN 13 - 78240 Chambourcy
Tél. 01307454 09
95, MICROMANIA OSNY OUVERT
C.Ccial Osny Nord - 95520 Osny - Tél. 01 30 38 48 18
83 MICROMANIA PUGET/ARGENS OUVERT
C. Ccial Carrefour - 83480 Puget-sur-Argens
Tél. 04 94 45 63 84
77 MICROMANIA TORCY OUVERT
C. Ccial Val Maubuée - 77200 Torcy
Tel. 0160056309
76) MICROMANIA TOURVILLE LA RIVIERE
C. Ccial Tourville-La Riviere OUVERT
76410 Cléon - Tel. 02 35 81 16 16
91, MICROMANIA LA VILLE-DU-BOIS
C. Ccial Continent OUVERT/
91620 La Ville-du-Bois - Tél. 01 69 01 79 53

64 MICROMANIA PAU OUVERT)

C. Ccial Auchan Pau - 64000 Pau - Tel. 05 59 84 08 98

77 MICROMANIA CARRE SENART OUVERT
C.Ccial Melun Carré Senart - 77127 Lieusaint
Tel, 01 64 13 96 81
06, MICROMANIA NICE-LINGOSTIERE QUVERT
C. Ccial Carrefour - 06200 Nice - Tél. 04 92 29 10 37
13, MICROMANIA AVANT CAP OUVERT
C. Ccial Avant Cap - 13480 Cabris - Tel. 04 42 34 37 12
62, MICROMANIA SAINT-OMER OUVERT
C. Ccial Auchan - 62219 Longuenesse
Tél. 0321392992
95, MICROMANIA MONTIGNY-LES-CORMEILLES
C. Ccial du Pavé - 95370 Montigny-les-Cormeilles
Tél. 013997 1698 OUVERT
31) MICROMANIA TOULOUSE FENOUILLET
C. Ccial Géant - 31150 Fenouillet gUVERT
Tél. 05 61 70 81 05 =
29, MICROMANIA BREST OUVERT,
C.Ccial Coat Ar Gueven - 29200 Brest
Tel. 02 98 44 01 31

95 MICROMANIA SAINT-QUENTIN OUVERT.
C. Ccial St-Quentin - 95370 Montigny-le-Bretonneux
Tel. 01 6137 27 62

75 MICROMANIA GARE DU NORD OUVERT
Gare du Nord - Espace Niveau 2 Banlieue
75010 Paris - Tel, 01 5324 13 89 1

13 MICROMANIA AIX-LES-MILLES (NOUVEAU|
C, Ccial Carrefour les Milles - 13290 Aix-les-Milles

92 MICROMANIA DEFENSE 3 RER (NOUVEAU!
Hall RER La Grande Arche - 92800 Puteaux

13) MICROMANIA MARSEILLE BONNEVEINE
C. Ccial Bonneveine - 13008 Marseille NOUVEAU|

42 MICROMANIA VILLARS ST-ETIENNE
C. Ccial Auchan - 42390 Villars INOUVEAU|
07 MICROMANIA VALENCE [NOUVEAU!
C. Ccial Auchan - 07500 Guilerand-Granges
85, MICROMANIA LA ROCHE/YON NOUVEAU!
C. Ccial Les Flaneries - 85000 La Roche—sur-an
91) MICROMANIA VAL D'OLY [NOUVEAU!
C. Ccial Auchan - 91270 Vigneux-sur-Seine




M PEACH GIRL. Peach Girl est
certainement I'un des shojo
mangas les plus aboutis qui
soient. Il raconte I'histoire de
la jeune Momo, victime des
attaques de son ex-meilleure
amie. Une ceuvre frés drdle qui
devrait ravir les amateurs de
belles histoires.

Génération Comics.

M NAUSICAA. Nausicad est
I'une des ceuvres magistrales
de maitre Miyazaki. Le théme
que l'auteur aime tant (le
respect de la nature) est plus
que jamais présent. Le design
pourra en décevoir certains,
mais I'histoire est tellement
merveilleuse que ce détail est
vite oublié.

Glénat.

T . |

= NAUSICAS

H NARUTO. Naruto, un jeune
garcon, réve de devenir le plus
grand des ninjas. L'histoire,
bien que classique de prime
abord, finit par devenir trés
captivante a la longue. Les
dessins des persos sont
particulierement léchés et
agreables. Un titre plaisant

-~ pour les amateurs de mangas

. initiatiques.
Kana.

PEDAGOGIQUE!

Pour Noél, cette
rubrique change un
peu. Nous vous
offrons une sélection
des meilleurs mangas
et DVD du moment.
Bref, la creme de Ia
creme... Si votre série
fétiche ne figure pas
dans ces pages, Inutile
de crier: Il s'agit du
choix de la rédaction.
Bonne lecture et
joyeuses fétes!

Kael

NEA O K=y A s A WA

Est-il encore nécessaire de présenter
cette série? GTO fait partie des
quelques mangas best-seller en
France. Eikichi Onizuka, un petit
voyou comme il y en a beaucoup du
coté de Shibuya, décide de devenir
professeur afin de draguer les
lycéennes. Recruté par un prestigieux
college privé, il se retrouve affecté a
la pire classe de |'établissement.
Grace a des méthodes assez peu
pédagogiques, il n'aura de cesse de
résoudre les nombreux problémes
que posent ses éléves. GTO est une
vraie merveille et, dés les premiéres
pages, on comprend pourquoi:
I'humour est omniprésent et le design
est magnifique. Onizuka est un
personnage incroyablement

Peu connu des lecteurs
francais, Naoki Urasawa
est une superstar depuis
plus de 15 ans au japon.
20" Century Boys narre
les aventures d'un
groupe de jeunes
garcons qui lutte contre
une mystérieuse

sympathique malgré ses nombreux
défauts. Un anti-héros comme on
aimerait en voir plus souvent. l
Great Teacher Onizuka,

de Téru Fujisawa,

19 volumes parus,

Pika Edition.

organisation appelée
« ami ». Qui se cache
derriére cette étrange secte et qui en
est le leader? Toute la lumiére se
fait au fil des volumes. L'auteur
dispose d'une plume de qualité, le
tramage, comme le design des
personnages, est trés propre.
Certains reprocheront peut-étre le
caractére un peu austére de cette

Love Hina est le demier succés de
chez Pika. Keitaro est un vrai looser: il
n'a jamais eu la cote avec les filles et
il a raté deux fois de suite le concours
d'entrée a I'université de Tokyo. Il
décide donc d'aller habiter a la
pension Hinata pour se ressourcer et
mieux préparer ses examens. La-bas,
il va faire la connaissance de Naru et
de plein d’'autres délicieuses
pensionnaires. Love Hina, en plus de

ceuvre, mais force est d’admettre
qu'Urasawa est un scénariste hors
pair, et I'histoire est captivante. Un
véritable polar! B
20th Century Boys,
de Naoki Urasawa,
4 volumes parus,
Génération Comics.

proposer des
dessins de
qualité, est bourré d'un humour
coquin, mais jamais vulgaire. Cette

série est un véritable succés au japon
et une série TV a donc vu le jour.
Declic Image en propose d'ailleurs
I'intégrale en DVD. L'histoire est & peu
prés identique et le dessin est tout
aussi génial. W

Love Hina,

de Ken Akamatsu,
5 volumes parus
Pika Edition.
L'intégrale en DVD,
Declic Image.



NINJAS DE JARDIN

Hunter X Hunter

En signant ce somptueux
Hunter X Hunter, 'auteur de
Yuyu nous prouve une fois
de plus qu'il posséde un
immense talent. Gon est un
jeune garcon qui réve de
devenir un « hunter »
professionnel, comme son
pére. La route menant a ce

M ONE PIECE.

Un jeune

pirate

A= nommé Luffy
voit un jour

SON corps se

modifier suite

R |

titre supréme est semée u a I'absorption
d’embiiches. Heureusement, il peut Japon, voila pourquoi la parution est - du « fruit du
compter sur tous ses amis pour si lente chez nous. En tout cas, démon ». Son corps est
I'aider. Difficile de dire pourquoi Hunter X Hunter trouvera une place désormais élastique, ce qui lui
cette série est culte. L'histoire est de choix dans votre permet toutes les fantaisies.
simplissime, et le graphisme n'est mangathéque. H Comble pour un pirate, notre
pas du meilleur godt. L'intérét que Hunter X Hunter, héros ne sait pas nager. Ce
suscite ce manga réside de Yoshihiro Togashi, manga n'est pas vraiment un
certainement dans le charisme de 13 volumes parus, chef-d'ceuvre, mais il a au
ses personnages. Cette série est Kana. moins le mérite d’étre
incroyablement drdle.
Giénat.
M BATTLE ROYALE. Battle
Royale n'est pas un manga,
mais il est tellement sympa
On arrive bientot au terme de qu'il mérite sa place dans
cette série fantastique. votre DVDtheque. Une classe
Kenshin, un ancien assassin, de lycéens est envoyée sur
décide de mettre un terme a sa une ile déserte pour s'entre-
carriére de meurtrier et d'aller tuer. Takeshi Kitano joue ici le
vivre dans un petit village rdle du prof sans pitié. Un
éloigné de tout. Son passé va véritable chef-d'euvre, mais
vite le rattraper et des attention aux Ames sensibles
guerriers viennent de partout N qui
pour I'affronter. Cette série est magnifique, seule I'histoire change pourraient
incroyablement péchue, et le un peu. Elle est beaucoup moins ol étre
scénario, bien ficelé, est riche en sombre et les gags sont trés 4 chogquées.
rebondissements. On ne connait pas  nombreux. M M6 Vidéo.
vraiment la personnalité de Kenshin Kenshin le vagabond,
tant il est mystérieux. Si vous aimez de Nobuhiro Watsuki, | M IS. /s est 'une des deux
les combats et I'action, ce titre est 24 volumes parus, grandes ceuvres de Masakazu
fait pour vous! En paralléle, Dynamic ~ Glénat. Katsura. Ce manga raconte
Vision sort actuellement les DVD de 3 DVD parus, I’histoire de Seto, un jeune
la série TV. Le graphisme est Dynamic Vision. homme toujours en
contradiction avec lui-méme.
La série compte un total de
quinze volumes. Les treize
premiers sont un vrai bonheur.
A découvrir si vous aimez les
comédies romantiques.

Kyoshiro est un jeune pharmacien Tonkam.
qui parcourt le monde pour aider
son prochain. Mais il est sujet au
dédoublement de personnalité: il
est également Kyo aux yeux de
démon, I'assassin le plus redouté g .
de tout le Japon. Si Samurai £ = filst
Deeper Kyo peut sembler trés et les combats sont dynamiques

classique a la lecture du premier (méme si on s'y perd un peu). Niveau
volet, on déchante par la suite. Les dessin, ce manga est plutdt réussi
nombreux personnages qui malgré un graphisme manquant
interviennent dans I'histoire ont tous parfois de détails. W

un passe trés complexe et tortueux. Samurai Deeper Kyo,

C'est I'addition de tous ces mystéres d’'Akimine Kamijyo

qui rend ce manga si attachant. 8 volumes parus,

L'action est toujours au rendez-vous Kana.



M VIDEO GIRL Al. Dans Video
Girl Ai, vous allez faire la
connaissance de Moteuchi, un
~ lycéen « qui n'en touche pas
une avec les filles ». Il va
rencontrer la douce Af, qui a

pour mission de le réconforter. -_

Mais une fois de plus, I'amour
n'en fait qu'a sa téte. Ce
manga est en republication
chez Tonkam. A (re)découvrir
absolument!

Tonkam,

W AH! MY GODDESS. Belldandy |

la déesse est envoyée sur
Terre pour exaucer un veeu de
Keichi. Ce dernier demande
que la belle reste avec lui pour
toujours. Ce manga est
toujours en cours de
publication au Japon. Les
parutions sont trés lentes.

23 volumes sont disponibles.
Pika Edition,

B SHONEN COLLECTION. C'est
désormais officiel, Pika lance
fin janvier un magazine
regroupant cing séries
inconnues du public francais.
Vous aurez donc I'immense
joie de découvrir des petits
chefs-d'ceuvre comme Young
GTO (trés chaud), Turn A

Gundam (mythique) et Fuli Culi |

(innovant), ou encore

GetBakers et Cyborg Kurochan.

Le magazine

comptera pas

{ moins de

292 pages et

sera vendu

6,95 euros, le

prix d'un
manga.

ll Pika Edition,

aEJa=

PENSION DE FAMILLE

Maison
Ikkoku est le
titre original
de Juliette
je t'aime,
une série
qui a bercé
toute mon
enfance.
Kyoko, une
jeune et
belle veuve,
prend en charge la maison lkkoku,
une résidence de famille dans
laquelle vit un groupe de person-
nages délirants. Parmi eux se trouve
Godai, un jeune étudiant, qui tombe
sous le charme de Kyoko.

ROCK N’ ROLL HIGHSCHOOL

Ce manga signé Rumiko Takahashi
(Ranma 1/2, Lulu...) reste, malgré
les années, un must du genre. Le
dessin de I'auteur a su s'affiner au
fil des volumes. Pour ceux qui en
veulent plus, AB Vidéo propose
I'integrale de la série en VHS.
L’adaptation est d’époque, et les
noms des protagonistes ont été
francisés. Kyoko devient Juliette et
Godai, Hugo. Pour nostalgiques
seulement! H

Maison lkkoku (Juliette je t'aime),
de Rumiko Takahashi,

8 volumes parus,

Tonkam.

3 coffrets de 8 cassettes VHS,

AB Vidéo.

(Un college fou, fou, fou)

Kimengumi (Un collége fou, fou, fou)
raconte la vie de lycéens répartis
dans plusieurs bandes: la bande des
joyeux loufoques, celle des costauds,
celle des bons Samaritains et enfin,
celle des filles. Ce manga ne
ressemble a aucun autre. Ici, pas
d'histoire compliquée ni de méchants
révant de conquérir la planéte. Il
s'agit d'une série d'histoires courtes
incroyablement dréles, voire
carrément débiles. Cette ceuvre
datant de 1983, les délires qu’elle
présente vous sembleront peut-étre
désuets ou incompréhensibles. Mais
si vous avez connu le dessin animé a
I'époque, vous ne pourrez
qu'apprécier. Disponible chez Manga
Distribution et édité par AB vidéo, le
coffret VHS reprend exactement la

Hoshin (L’investiture des dieux) est
I'adaptation manga de I'un des trois
romans épiques de la Chine antique.
Taigong-Wang, un jeune immortel,
est envoyé sur Terre afin de capturer
les &mes des démons qui y sévissent.
La reine Daji, qui dirige cette bande
de méchants, s'est emparée du tréne
et posséde une force colossale. Voila
pourquoi notre jeune héros va
parcourir le monde a la recherche

TA MERE EN TONGS SUR LA GRANDE MURAILLE

d'alliés puissants. Ce manga n'est
pas vraiment une adaptation exacte
du livre: I'auteur, qui a jugé le roman
trop sombre, y a ajouté une bonne
dose d’humour. Declic Image
propose actuellement un coffret DVD
reprenant |'intégralité de I'aventure.
Le dessin est génial, et I'humour est
encore plus présent que dans le
manga. B

Hoshin (Soul Hunter),

de Ryu Fujisaki,

6 volumes parus,

Glénat.

Intégrale en DVD,

Declic Image.

série du Club Dorothée, avec le
genérique de monsieur Bernard
Minet! B

Kimengumi (Un college fou, fou, fou),
de Motoei Sinzawa,

12 volumes parus,

Tonkam.

1 coffret VHS,

AB Vidéo.
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M LE SEIGNEUR DES ANNEAUX.
L’édition collector du Seigneur
des anneaux est enfin
disponible. Au menu de ce
fantastique objet de collection,
quatre DVD, deux statuettes
serre-livres de I'Argonath, des
documentaires, des story-
boards, des galeries de photos
a profusion (plus de 2000
images) et surtout, une version
longue du film comportant
30minutes de scénes inédites.
Pour collectionneurs fortunés.
Metropolitan Film Export,

219 min.

*hAk Kk

B MISERY EDITION COLLECTOR.
Paul Shedon (James Caan),

célebre romancier, est victime
d'un accident de la route. Il est

sauve par une infirmiére, Annie

Wilkes (Kathy Bates), qui le
recueille chez elle pour le
soigner... Un thriller
psychologique de premier
ordre, des scenes d’une rare
violence, un chef-d’cuvre du
genre. Un film qui fait mal aux
os et aux chevilles.

i FPE, 103 min.

L kkkk

M VAMPIRES 2. Si le premier
film, réalisé par John Carpenter,
. avait de quoi séduire, cette
suite, jamais sortie au cinéma
| et réservée uniquement au
marché de la VHS et du DVD
(on comprend pourquoi), a de
quoi faire rire. Un scénario
minable, des effets (trés)
spéciaux a pleurer, et un Jon

. Bon Jovi en chasseur de
vampires aussi crédible que

. Chantal Goya en Dark Vador.

- Le navet du mois!

Gaumont, 90 min.

Dix ans aprés les événements du
premier épisode, la paix n'est
toujours pas revenue dans la
République. La princesse Amidala
(Natalie Portman) échappe de peu
a un attentat et est placée sous

la protection des Jedis. L'enquéte
mene Obi-Wan vers la planéte
Kamino, sur les traces du tueur a
gages Jango Fett. |l y découvre une
armée de clones, commanditée il y
a plusieurs années par un
mystérieux membre du conseil des
Jedis. De son coté, Anakin
Skywalker escorte la princesse sur
Naboo, sa planéte natale. Troublé

Gaspard, Melchior et Balthazar, les
rois mages (interprétés par les
Inconnus), s'égarent dans le temps
et sont projetés dans le XXI° siécle.
Leur mission: retrouver I'enfant
Jésus. Un objectif bien délicat
quand on se retrouve dans le Paris
des années 2000. La comparaison
avec Les Visiteurs est inévitable

STAR WARS EPISODE Il - LA GUERRE DES CLONES

par la beauté de la jeune femme, il
tombe amoureux et enfreint une
nouvelle fois un code Jedi...

La Guerre des clones pose de
maniére convaincante les bases
des épisodes a venir. On y
découvre un Anakin Skywalker
révolté, ne supportant pas I'autorité
de son mentor.

Le décés de sa mere est
I'evénement qui lui fait prendre
conscience de son impuissance
face a la mort, mais aussi de la
puissance décuplée de la Force
déclenchée par la haine. Un
deuxiéme épisode dans lequel on

(effets spéciaux, voyage dans le
temps...), mais n’en a hélas ni le
rythme ni la saveur. Les gags
s'enchainent a vitesse grand V sans
étre efficaces. On tombe dans la
facilité et on est loin des Trois
Freres, véritable et seul succés
cinématographique des

Inconnus. ®

Editeur FPE
Genre Science-fiction
Réalisateur| George Lucas

Acteurs Ewan McGregor...
Audio Dolby Digital 5.1 THX
Durée 130 min

Sortie Disponible

Intérét Fok ko ok

apprend qu'une arme surpuissante
est en préparation (et qui ressemble
beaucoup a I'Etoile Noire), qui nous
montre une facette inédite de Yoda
et qui introduit un nouveau seigneur
Sith: le comte Dooku. Bref, du
bonheur a la pelle. ®

Editeur Universal
Genre Comique
Réalisateur| D. Bourdon, B. Campan

Acteurs Les Inconnus
Audio Dolby Digital 5.1
Durée 130 min
Sortie Disponible
Intérét * %k




FROM HELL

Jack in the

Londres, 1888. Un tueur en série, que
la presse sumomme Jack I'Eventreur,
s’attaque nuit aprés nuit aux
prostituées du quartier de
Whitechapel. Le policier Frederick
Abberline (Johnny Deep) enquéte

sur ces mystérieux meurtres et tente

de mettre un nom sur |'assassin.

La maniére dont ces pauvres filles
sont tuées implique de solides
connaissances en anatomie... Peu
a peu, le profil de Jack se fait plus
précis. La o la plupart des films du

Editeur FPE

Genre Thriller historique
Reéalisateur| Ies fréres Hughes
Acteurs Johnny Deep...
Audio Dolby Digital 5.1
Durée 117 min
Sortie Disponible
Intérét * k&

LA MACHINE A EXPLORER LE TEMPS

New York, 1899. Alors qu'il souhaite
la demander en mariage, la fiancée
du physicien Alexander Hartdegen
est assassinée. Durant quatre
annees, le savant s'enferme dans
son laboratoire et créé une machine
a explorer le temps. Alors qu'il
souhaite modifier le passé et sauver
celle qu'il aime, il échoue de nouveau
et, rongé par la douleur, se lance
alors a corps perdu dans le futur...
Remake du film éponyme de 1960,
Simon Wells et le studio Dreamworks
adaptent I'ceuvre de H.G. Wells de la
plus belle des maniéres possibles

Début des années 90, en Somalie.
Les Américains, sous I'égide de
I'ONU, décident de mener en solo
une opération commando afin de
capturer les leaders de la guerre
civile qui ravage le pays. L'opération

plus toute sa stupidité et sa vanité.
A vouloir, comme d’habitude, mener
sa propre guerre, elle termine la
gueule dans le sang et la poussiére.
Magistral. B

genre se contentaient d'apporter
des éléments de réponse, les fréres
Hughes mettent un nom sur le visage
de Jack I'Eventreur et ses
complices... Sa Royale Majesté en
prend pour son grade. God! W

grace a des effets spéciaux de trés
bonne qualité. On remarquera
également le role de Jeremy lrons en
macabre Morlocks, maquillé et
fringué comme Marylin Manson sur
scene. Bref, la grande classe... B

g

. W GREASE. La comédie musicale °

des années 70 par excellence,
celle qui a lance la cariére

de John Travolta (pas encore
scientologiste, donc super
sympa) et d'Olivia Newton-John
(blonde et quand méme
craquante). Malgré un scénario
un peu léger, on se laisse
entrainer par les géniales
musiques. 25 ans et toutes

ses dents.

Paramount, 106 min.

[Editeur Warner
Genre Science-fiction

Realisateur| Simon Wells

Acteurs G. Pearce, J. Irons...
Audio Dolby Digital 5.1
Durée 92 min

Sortie Disponible
Intérét *kk

tourne au fiasco général et deux
hélicoptéres de type Black Hawk
sont cloués au sol. Les soldats sont
alors la proie de milliers de Somaliens
déchainés. Ridley Scott signe un film
magnifique a coup d'images fortes,
parfois difficiles, dans lequel I'armée
américaine démontre une fois de

Editeur Gaumont
Genre Guerre
Reéalisateur| Ridley Scott
Acteurs Ewan McGregor...
Audio Dolby Digital 5.1
Durée 138 min

Sortie Disponible
Intérét *k Kk
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M L'AMOUR EXTRA LARGE.

Hal Larsen n’aime que les filles
canons. Une séance d’hypnose
change radicalement sa vision
des femmes: il ne voit
désormais en elles que leur
beauté intérieure. Il tombe ainsi
amoureux de Rosemary, belle
blonde de 135 kg... Aprés Mary

. a tout prix, les fréres Farrelly

signent la une comédie
franchement sympa, sans
lourdeurs et bourrée de fines
blagues.

FPE, 108 min.

*kk

M LE RAID. En échange de

4 millions de dollars, quatre
sauvageons sans envergure se
lancent dans un raid en
Ameérique du Sud pour
assassiner leur chef de groupe,
une jeune et riche héritiére. Une
comeédie bourrée d’acteurs
connus, mais pas franchement
drdle, et surtout inintéressante.

. Universal, 94 min.
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LES SOPRANO - SAISON 3

Parrain, mais presqgue!

La troisiéme saison des Soprano promu capitaine de I'équipe de foot Editeur Warner
commence sur les chapeaux de du lycée et adore manger des chips Genre Comédie dramatique
roues avec la mort de la mére de devant la télé. Une série a découvrir Réalisateur| David Chase
Tony. Quelle sera l'influence de cet absolument, dans la lignée d'un ACt?UVS J. Gandolfini, L. Braco...
événement sur le parrain du New Parrain, sans effets de style inutiles. ~ |Audio Dolby Digital 5.1
Jersey alors que son mariage batde ~ Sobre et efficace. Dommage que les Dure.ee 13 épisodes de 45 min
I'aile, que les rapports avec sa fille bonus ne soient pas plus 50"?'? Disponible

| nesont pas au beau fixe, que sa nombreux... H Intérét *xkk

. M SIMETIERRE. Le docteur i sceur squatte son appart’, et que sa

© Creed et sa famille s’installent 8| psy se fait violer dans un parking ?
dans une ville paumée des | Oasis de bonheur dans cette vie
Etats-Unis. Church, leur chat, §| banale d’Américain, son fils est

. estécraséetenterré dansle
cimetiére des animaux derriére
leur maison. Mais qui sonne

- alors a la porte quelques

" heures plus tard ? Le chat!
Chat sent mauvais cette

'~ histoire...
Paramount, 98 min.
*ke

David (Tom Cruise) a la belle vie: un amoureux. Julie, avec qui il a une Editeur Paramount
appartement de 300 m2 a New York, relation épisodique ne le supporte Genre Comédie dramatique
une grosse voiture et un boulot qui pas: alors qu'ils sont en voiture, elle Reéalisateur| Cameron Crowe
lui rapporte de quoi se payer plein tente de se suicider. David est Acteurs T. Cruise, C. Diaz...
de glaces a la vanille tous les mois. défiguré et sa vie bascule dans Audio Dolby Digital 5.1
Un soir, il rencontre Sofia et tombe I'enfer, ne sachant plus distinguer, Durée 130 min

comme nous d'ailleurs, la réalité du Sortie Disponible

réve (ou du cauchemar?). A voir! B Intérét **k

e M :

- M LES TONTONS FLINGUEURS.
Un ex-truand rangé des
voitures (Lino Ventura) est
appelé par un ancien ami
mourant qui lui demande de
reprendre ses affaires et de
s'occuper de I'avenir de sa
fille. Ce film culte de Georges

.~ Lautner, sur des dialogues

- de Michel Audiard (« les cons
ca ose tout, c'est méme a ca

. qu'on les reconnait »), doté
. d'un casting de réve (Francis
. Blanche, Jean Lefebvre, Robert

- Dalban, Bernard Blier...) :

- est enfin disponible en DVD. | Moltés (Gérad Lanvin), un taulard, de prison, entrainant
Entierement remasterisé, il | joue toutes les semaines au loto dans sa fuite le
dispose en plusd'unson THX. 8  dans sa cellule, grace a la complicité ~ malheureux Reggio... Un
A voir, a revoir, a écouter... | du gardien Reggio (Benoit film drole, rythmé par les
et a consommer sans | Poelvoorde). Le jour ol ils gagnentle  boulettes d’un Benoit

. modeération! {  gros lot, le bulletin gagnant s’est Poelvoorde déchaine,
Gaumont, 105 min. o envolé avec la femme de Reggio en dans la lignée des

Hk Aok Afrique! Moltes, décidé a mettre la Compeéres. Marrant! W
| main sur le précieux billet, s’échappe
Editeur Warner
Genre Comédie
Réalisateur| Forestier & Berbérian
Acteurs B. Poelvoorde. ..
Audio Dolby Digital 5.1
Durée 107 min
Sortie Disponible
Intérét *k ok
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FIDELES SONNERIES

Appelez le 08997 00997, entrez la référence de la sonnerie, (ex: 56 609) le numéro de

téléphone du mobile... et c’est tout!

NOUVEAUTES: Réiérences en | CATALOGUE COMPLET :
Nous avons bien siir des centaines d'autres sonneries et logos, catalogue par téléphone au
08997 00997, ou minitel 3617 MONMOBILE ou web wwy persomohiles nel

RAP / RnB

55604 113 fout la merde 56799 Family affair 56054 No more drama
56078 1/m73, 62kg 56315 Foolish 56487 Nuff respect
56303 5.9.1 56313 Full moon 55680 On 5'en sort bien
56101 A demi nu " 56359 Funky maxime 55678 Oublie moi
55594 Angela 55790 Gangsta love 56062 Perdono

56083 Another day in paradise 56685 Gangsta's Paradise 55610 Petit frére

55607 Art de rue 56796 Ghost Dog 56906 Qui est I'exemple
56086 Bad boy for life 36049 Got what you need 56621 R n'b 2 rue
55606 Bad intentions 55565 Hot is herre 56618 Real slim shady
56971 Because | got high 56301 | need a girl 55668 Regarde le monde
56612 Belsunce breakdown 55572 I'm gonna be alright 56634 Stan

55567 Black suits comin’ 36145 Je danse le mia 56637 Survivor

56302 Bomba 2002 56362 Killing me softly 56632 The next episode
55 672 Cleaning out my closet 56473 La tribu de Dana 56770 U remind me
56644 Clint Eastwood 55667 Le guide du loubard 56047 What's love
55775 Diamant noir 56054 Le son des bandits 56143 Whithout me
56080 Du rire aux larmes 55776 Le show 56695 Wild wild west
55570 Elle est a toi 55590 Mais qui est la belette 1554 #50 Rap!

POP / ROCK

55676 A I'envers a I'endroit 55778 If tomorrow never comes 55573 Mao boy

56794 Arizona dream 56414 Jailhouse rock 56763 New year’s day
56474 A thousand miles 55779 Jeune et con 55780 Objection

56560 Bayla 55792 Just a gigolo 56641 Pulp fiction
55711 Black or white 56556 Hero 55770 Song for a jedi
56555 By the way 55688 Highway to hell 56790 Stairway to heaven
56760 Californication 56765 Hotel california 56786 Still loving you
56940 Cocaine 56559 How you remind me 55 679 Undemeath your clothes
55764 Complicated 56096 J'ai demandé la lune 56299 Wherever you go
56329 Creep 56097 L'aventurier 1561 #60 Pop/rock!
55782 In too deep 56769 Le vent nous portera 1581 #40 Rock’n roll!

VARIETES - :
56228 Allumer le feu 56074 Lagitateur 55784 Nos différences
5

5
1589 #Tout Antologigi 55617 L'aziza 55769 On s’en va
55767 Apprendre a aimer 56092 L'été indien 56225 Que je t'aime
56300 Au soleil 55803 Lafille du coupeur de joint 55 660 Paroles, paroles

56537 Ballade de Johny Jane 56291 La javanaise 56213 Sans contrefagon

56109 Belle 56876 La musique 55773 Savoir aimer
55719 Couleur café 56424 Laisse béton 55620 Si maman si
56297 Cum cum mania 55670 Le pelit prince 56064 Stach stach
56214 Désenchantée 56212 Libertine 55568 Ti amo

55549 En apsesanteur 1590 @10 Myléne! 56870 Toutes les femmes de ta vie
56501 Ensemble 56124 Love united 56035 Tu trouveras
56413 )'aime les filles 56312 Manhattan-Kaboul 36095 Une belle journée
55566 )'ai tout imaginé 56939 Millesime 56077 Un enfant de toi
56123 'attend I'amour 56128 Mister renard 56509 Une maison bleue
56081 Je I"aime a mourir 6 Musique 55 601 Vivre pour le meilleur

55564 Je suis et je resterai 55545 Mon amant de St-jean 1564 @10 Comédies musicales |}

56418 Joe le taxi 56701 Ne me quitte pas 1564 #70 Variétés
DANCE / TECHNO / DISCO

56153 2 times 56642 Daddy DJ 56094 Pop corn

56613 Aerodynamic 56574 Don'tstop ‘il you getenough 55781 Round round
56568 And the beat goes on 55686 Extreme ways 55454 Sexual healing
55571 Asereje 56956 Gimme, Gimme, Gimme 55 673 Shoot the dog
56116 Around the world 56631 | will survive 55727 That don't impress me much
56620 Before you leave 55674 Kiss kiss 55546 Tourne toi

56202 Billie Jean 55571 Ketchup song 55731 When you look at me
56497 Blue 56710 La lambada 55 548 When you think about me
55547 Cestaussi pour caquonsaime 55560 Let’s all chant 56036 Whenever, wherever
56203 Celebration 56063 Like a prayer 55765 You didn't expect that
56168 Children 56127 Love don't let me go 1559 #®60 Dance
55663 Comanchero 355643 Love is in the air 1580 #25 Disco
55694 Daddy cool 55768 People come people go 1588 10 Soul
REGGAE / SKA / LATINO / RAl / ZOUK

56767 Could you be loved 56332 Red red wine 356697 Aicha

56296 Cover up 56136 Redemption song 56698 Didi

56773 Dépareillé 56772 Trop peu de temps 36600 Désert rose
56135 Get up, stand up 20 Reggae 56725 Sidi Hbibi
56134 | shot the sheriff 56545 Night boat to Cairo 1562 #10 Rai

56334 I this love 1592 B10 Ska 56485 ler gaou

55683 Jamafrica 56406 Guantanamera 36954 Ba moin en ti bo
56175 Mangez moi 56399 El condor passa 55755 On verra

56758 No woman no cry 55588 | got a girl 56953 Vas-y Fran

56066 Positive wbranon 1579 10 Lanno 1565 ®10 Zou

Puru':!bh 0892: 0,34 €MN mm :;ae‘- 134€mN 0901: 25CHFMN  3617: 0,84 €Mmn
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Person

EXCLUSIF: LE Chaisissez

LOGO PERSO

eC le texte que vous voulez
Ione perso”.

0110 A2 K55 Uss : 123
1111 B22 L555 Vass , 124
2112 C222 mn Wa /125
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) 510 Siemens: C45-MEA5-5142-545-5L45.
LOGOS CARRES Alcatel: 511-512.
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JEUX VIDEO

56877 Devil May Cry
56672 Dragon ball
56659 Final Fantasy: Théme
56607 Final Fantasy: Victoire

| 56677 Final Fantasy7 : Chocobos

56973 Final Fantasy8: Intro

f1 56 606 Final Fantasy8: Balamb
| 56972 Final Fantasy9: Combats
|| DESSINS ANIMES

56719 Albator

56822 Barbapapa
56717 Capitaine Flam
56610 Candy

56650 Chapi Chapo
56191 Chichiro

56978 Cobra

56363 Cow boy bebop
56789 Dragon Ball Z

56826 Agence tous risques
56319 Alias
56704 Ally Mc Beal

| 56603 Amicalement votre

56851 Angel
56844 Arnold et Willy

| 56820 Benny Hill

56729 Beverly hills
56616 Buffy ctre vampires
1577 ®Tout Cauet!
56852 Charmed
FILMS

56090 1492, Christophe Colomb
56942 20th Century fox
56633 Amélie Poulain
56489 Apocalypse now
56751 Austin Powers
56756 Blues brothers
56808 Brazil

56186 Buena vista

t| 56395 Cité de la peur-Carioca

56958 Delivrance
56024 Flash dance
56263 Ghostbusters

5754 Grease
: Harry Potter
56 658 |l était une fois dans I'ouest
56715 Indiana Jones
1583 @@ Tout James Bond!
56792 Jeux interdits
55812 Jules et Jim
PUBS / DIVERS
55793 Pub Ajax (Carmen)
56604 Pub Dim
55728 Pub Egoiste
56620 Pub Levi’s 2001
56000 Pub Levi's 2002

56879 Beethoven: 5eme

|55723 Carmina burana

55795 La fliite enchantée
56881 Leltre a Elise
1558 #® 10 Classique
55528 | était un petit navire
1595 @10 Comptines

56668 Hymne Algérie
56664 Hymne Allemagne
56067 Hymne Brésil
56666 Hymne Etats-unis
56662 Hymne Espagne

Fivte] 3615, 0892: 034 €nn  0899:1,35€

56060 Final Fantasy 10: Zanarkand
59903 Game One
56726 Gran turismo 3
56962 Gta Il

56345 Halo

56347 Medal of honor
56 608 Metal gear: Pousuite
56782 Metal gear: Théme

56989 Futurama
56654 Goldorak
9 Jeanne et Serge

56295 'étrange noél de Mr Jack
56733 L'inspecteur Gadget
56629 La panthére rose
56983 Les chevaliers du zodiaque
56735 Les cités d'or
56987 Les mondes engloutis

| SERIES TV / EMISSIONS TV-RADIO

56617 Friends

56861 Hartley cceur a vif
56818 Hawai police d'état
56847 K2000

56602 L'fle aux enfants
56893 La famille Adams
56891 Les tétes brilées
1569 @ Tout le Loft!
56730 Mac Gyver
56682 Magnum

56635 Mission Impossible

56740 |'exorciste

56655 La boum

56040 La soupe aux choux
56657 Le bon, la brute...
56250 Le clan des siciliens
56076 Le flic de Berverly hills
56073 Le pendarme de St-Tropez
56038 Le grand blond avec...
56072 Le parrain

56005 Le pont de la riviere Kwai
56039 Le professionnel
56957 Les bronzés:Y'a du soleil..
56948 Les bronzés font du ski

55267 Les chariots de feu :

55794 Les tontons flingueurs
56753 Matrix

1585 @ Tout Men in black!
56002 Midnight express
55735 Minority report

56022 Pub Schweppes
1557 @20 Pubs
56007 La cucaracha
CLASSIQUE / COMPTINES / JAZZ / PAILLARD / HUMOUR__}

56416 Le jazz et la java
56910 The girl form Ipanema
1560 @10 Jazz

56102 Bali balo

56104 La digue du cul
1573 @10 Paillardes
56305 Cauet: Lapinou

| HYMNES NATIONAUX

56660 Hymne France
56670 Hymne Israél-Hatikva
56663 Hymne Italie

56892 Lasciate mi cantare
56667 Hymne Maroc

@,@,@, , @,@... personnalisez VRAIMENT votre mobile ”

108 991 00 997

410901901999 wwpersomobiles.net 36177 MONMOBILE |

56937 Metal gear 2 : Théme |
56678 Parasile Fve '
56674 Resident Evil
56675 Silent hill

56809 Silent hill 2

56609 Tomb raider

1555 #®50 jeux! .
1568 49 Sons consoles de jeux!

56615 Les simpsons |
56986 Les 5chtr0umpf<;
56943 Looney Tunes |
56601 Maya l'abeille
56714 Olive et Tom
56985 Princesse Sarah |
56705 South Park

56734 Ulysse 31

1556 @20 dessins animés!

1578 & Tout Mormning live!
56944 Muppet show
56816 Mystéres de |‘ouest
1593 #®Tout Pop star
56716 San ku kai

1594 @ Tout Star Academy!
56843 Stargate SG-1
56651 Starsky & Hutch
56728 Un gars, une fille |
56614 X-Files

1551 #120 séries!

56048 Mission Cléopatre
56253 Mon nom est personne
1586 @ Tout Morricone !
56807 Out of africa
56021 Pretty women
56641 Pulp fiction
56272 Rabbi Jacob
56718 Rocky
56037 Scarface
56126 Spiderman
1570 ®Tout Star Wars!
5093 Tandem
743 Taxi

55 Terminator 2
56888 The full monty
56742 Titanic
56890 Top Gun
56111 Un homme et une femme
1553 @80 films!

56702 Jingle bell

56649 Jingle France Info
56653 Joyeux anniversaire
56768 Petit papa noél
56647 Pin pon (pompier)

55574 Inconnis: Isabelle ‘
55579 Inconus: Cest{oi que f aime |
55527 Its ky mai laife
55789 Jeux interdits (faux!)
1598 @10 Humour
1589 #®Tout Antologigi
1596 #Les inconnus

56720 Hymne Portugal
56661 Hymne Royaume uni
56744 Hymne Turquie
1552 @15 hymnes!
56951 L'internationale |

+ 0,33 € MmN 0901: 2,5CHFM

N 3617:0,84€ MmN
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ODYSSEE GAMES RCS PARIS B 438 750 689

Porte feuilles allege ?
Echangez vos anciens
Jeux dans nos maga-

sins et jouez a tous

Ies meilleurs jeux de
Ia rentree !

Resident Evil &0 - . .
Need for Speed 2 . .
Hitman 2 (P52 - Xbox] -
Burn ODut 2 (Ps2) - - - -
Et toujours un grand
choix de consoles
d’occasions

CRCRCHS)

Vous désirez ouvrir
un magasin
Stack-Games 7
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CTEeSTS

GBC, GBA, PSONE, PS2, GC, XBOX... tous les tests du mois

GTA VICE CITY

Hep! C'est parici que ¢a

passe. Petits chenapans!
Attendu depuis longtemps,

GTA Vice City n'a pas raté

son rendez-vous et il est =
aussi bon qu'on I'espérait. ¢
Mieux, il est vraiment bon!




orter rapidement un jeu PC
P sur Xbox ne pose pas trop de

probléme aux développeurs.
Preuve en est l'arrivée, quelques
mois seulement apreés la version PC,
de Jedi Knight Il sur la console de
Microsoft. Une conversion fidéle a
I'original, tant au niveau graphique
que sonore.

Clair ohscur

Le scénario de ce Jedi Knight Il
s'inscrit logiquement dans la suite
du précédent épisode (sorti unique-
ment sur PC). A la fin du premier
opus, Kyle avait confié son sabre
laser a Luke Skywalker, brisant déli-
bérément son serment de fidélité et
d'obéissance a I'ordre Jedi de peur
de sombrer du cdté obscur de la
Force. L'arrivée d'un nouveau Dark
Jedi oblige Kyle a reprendre du ser-
vice. Le voici donc, une fois de plus,
confronté a de terribles dangers.

Respect!

Le scénario de Jedi Knight Il se
découpe en vingt-cing épisodes qui
constituent autant de niveaux a par-
courir. Au cours d'une mission d'ob-
servation, Kyle, le Jedi que vous diri-
gez, découvre un laboratoire dans
lequel de nombreuses expériences
impliqguant la Force ont été
conduites. Une découverte qui va le
mener sur neuf planétes, dans des
environnements directement inspi-
rés des films et d'autres, totalement
inédits, mais respectant néanmoins
I'univers graphique de Star Wars.

Que du bonheur!

En début de partie, Kyle ne dispose
que d'armes classiques. Ce n'est
qu'aprés quelques heures de jeu
qu'il rencontrera Luke Skywalker qui
lui fournira son sabre laser.

Mmegahit |

La vue subjective, propre aux
Doom-like, laisse place a une vue a
la Tomb Raider dés lors que I'on uti-
lise I'arme des chevaliers Jedi.
Celle-ci n’en est pas moins jouable
pour autant, et le plaisir de se battre
au sabre laser est total. Une joie
d'autant plus intense qu’a I'acquisi-
tion de cette arme s’ajoutent des
pouvoirs spéciaux, propres aux
Jedi: comme repousser des objets,
en attirer d'autres, sauter plus haut
mais aussi courir beaucoup plus

-

e ™
-
- ‘T : \
) -
i —

l'aventure vous
ménera dans une
fabrique de
chasseurs Tie.
Un moment
impressionnant.

STAR WARS JEDI KN

Mothma sont de la partie. Idem
pour les vaisseaux que vous allez
croiser: chasseurs Tie, TR-TT
Terrain connu (bipode), navette impériale de
Trente personnages, issus type Lambda... on évolue en
pour la plupart de la saga /3‘\ terrain connu. Jamais jeu
Star Wars ou créés spé- /: y ne nous avait plongés

cialement pour I'occa- A i‘::"\\ aussi profond
sion, vous attendent: g . dans [l'univers

Luke Skywalker, de Lucas.l

C-3PO, RD-D2
ou Mon ’

”
Vi

vite. Le bonheur! Rien a redire de
Microsoft en a sous le capot...

»

2

r— T

Attention, si I'un de ces rayons laser vous touche, 1
c'est la mort assurée! Avancez accroupi. a
1
1




Ce Jedi Knight Il est une
réussite totale. Le graphisme
respecte parfaitement l'univers
créé par George Lucas et le
scénario n'a pour une fois pas
éteé oublié. On ne se contente
pas de shooter bétement sur
tout ce qui bouge, telle une

Ce puissant personnage qui vous jette san bande de supporteurs avant
sabre laser au visage est un Chevalier Noir. PSG-OM. Ici, et ¢a va donner
Vous le rencontrerez a plusieurs reprises. mal au crane a certains et aux
mémes, il faut réfléchir! Les
nivaux sont complexes, et les
objectifs a atteindre ne sont pas
toujours simples a accomplir. Il
en résulte une durée de vie
énorme et un plaisir de jouer
tout aussi important.

Tous les fans de Star Wars peuvent compter
sur ce Jedi Knight Il pour passer de bons
moments devant leur console: I'ambiance
rappelle incontestablement celle des films
grace, notamment, a un trés bon scénario qui :
tient parfaitement la route et une bande-son : '
superbement exploitée. Si la qualité du 'SrARWARS

c ; . JEDI KHIGHT I1: JEDI DUTCAST
graphisme n’est pas toujours égale, on
enchaine des niveaux plus ou moins riches
en détails, on se laisse tout de méme séduire
par ce jeu. La prise en main est agréable, les

combats au sabre laser sont bien réalisés. > !estsazuegar'des a tout
instan

¢ |'ambiance sonore
 |e scénario

* |les passages délicats

® pn tourne souvent en
rond

* |'absence de carte

Attention a la gestion des sauts, délicate!

Un Doom-like trés bien réalisé a la
durée de vie énorme tant le niveau de
difficulté est bien réglé. Une ambiance
digne des films de George Lucas.

e Version: OFFICIELLE

; Les bars de Nar Shaddaa e Dialogues: ANGLAIS
: sont trés mal o Ee_xhels: ANGL%!HSAVE
fréquentés. Ici, une Ne vous acharnez pas sur les chasseurs S Sovedppotin;
rencontre avec des TR-TT avec votre laser, ils y sont insensibles. = E%lgn‘fl':l‘_&gnwsm“l
J personnages de la 3 Essayez une arme plus lourde... e 1-2 JOUEURS
premiere trilogie e Difficulté : ASSEZ ELEVEE
' Star Wars.
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Ce bouclier bleu est
une hénédiction.
Efficace et précis!

DE LA BELLE = () siuveed
OUVRAGE!'! s ool

Le dépaysement est total dans la pﬂﬁince d'Argus. Les Tit
I'univers de Rygar. Les décors g
sont trés soignés, et, outre la
possibilité de tout dégommer
aux alentours, la finesse des
détails ravit les yeux.

absente, princi
(Montparnasse... bien sir) possede
* pour I'accompagner dans sa lutte
contre les monstres et les Titans, un
bouclier ancestral magique: le
Diskamor. Lequel, malgré son
nom, n'est pas |'ultime compi-

lation de Kool and the Gang

toute la nuit, mais bel et bien
une arme de choix qui blas-
tea dist;nce. =

Rygar... tichaut!

A mesure que vous progresse- |
rez dans les décors, des pou-
voirs supérieurs vou&seront ‘
accordés. Une jaugede gie
vous permet d'utiliser des /
sorts explosifs, et esthétique-
ment trés réussis, lors des si-
tuations critiques. Des pierres i
sacrées peuvent étre incrus-
tées dans les boucliers tou-

- 1 ] jours plus puissants que vous

|

Kiv = x
’ " ‘ : at récupérerez dans I'aventure.

, ~..| Rygar... niture
' . Les possibilités d'attaque de notre
&J Rygar (du Nord... for ever) sont mul-
tiples, et des combinaisons de mou-
Beaucoup de piéges vous attendent au vements lui permettront d’enchainer
detour des deécors. des combos destructeurs. En cours
de partie, notre costaud en jupette
pourra utiliser son bouclier comme
un grappin. De nouveaux endroits de-
| viennent alors accessibles et [a varié-
§ iy N té des niveaux parcourus étonne. Le
, ,.,;;,,,.,,, bestiaire rencontré est assez consé-
4 quent et I'adversité va croissant en
progressant dans le scénario. Quel-
ques boss de bonne taille vont se
dresser sur votre chemin. La plupart
“‘ Rygar doit trauver son chemin dans des endroits parcourus vous deman-
~ un dédale de couloirs et d'endroits dent des phases d'exploration minu-
~ surprenants. tieuse. De trés nombreux bonus sont
sl : dispersés dans les éléments du décor

€D Gwsorzsi

capable de faire danser Kael ‘

Rygar..- au gorille !

et vos armes vous serviront a détrui-
re tous les obstacles sur votre che-
min. Rygar (de Lyon... et de sa péri-
phérie) peut sauter, glisser, courir,
escalader pour atteindre des portes
secretes ou debloquer'acces de pas-
sages obscurs. Des points de sauve-
garde viennent réguliérement vous
signaler les passages délicats.

Rygar... cimore

L'univers de Rygar (a tes fesses... the
last but not the least!) mélange habi-
lement mythologie et action soufflan-
te. L'esthétique est particulierement
travaillée. Le confort visuel est de
premier ordre. La jouabilité demande
quelque temps d'adaptation, mais on
évolue assez librement dans le mon-
de coloré et divin de Rygar. B




Voici un client
particulierement coriace.

Ajustez vos déplacements.

b4

| Passée la surprise des décors fins et soignés, |
| passée la dynamique des combats, on se

| retrouve avec un jeu un peu convenu. L'action |
| se répéte et rien ne vient vraiment innover
| dans ce beat them up traditionnel. De plus on
| ne retrouve pas la précision d'un Onimusha,
la maniabilité connaissant des petits ratés.
i On s'amuse bien avec Rygar, mais l'intérét
| de ce titre est relatif.

Ce boss est délicat
a dégommer. Parez avec
les boutons L1 et R1.

lne helle 8
- et forte magie
destructrice. |

Un grand et beau combat

; : dans les regles de I'art.
Fontaine, nous ne hoirons

[ Rygar est en forme.
Les Titans n'ont
qu'a hien se tenin

Wi

s |a realisation flashy

& ° les niveaux colorés
et l'univers chatoyant
e l[es combats puissants

¢ |a jouabilité délicate
e |'action répétitive

Malgré son titre ringard, Rygar
est un bon jeu d’action. Les
phases d'exploration restent
simplistes, et les objectifs des

| différents tableaux sont évidents.
| Les combats sont acharnés et les |

mondes parcourus réservent tous

pas de ton eau!

leurs lots de surprises de taille et
d’enchantements. Les actions |

sont parfois répétitives, et la
maniabilité est un peu délicate,

| mais, dans I'ensemble, Rygar
réussit a divertir. Sans atteindre |
le niveau d'Onimusha ou de Devil |
May Cry, ce bon beat them all |
assure le show!

Des combats dantesques, une quéte
longue et une réalisation fine pour un titre
qui réjouira les amateurs d’action pure et
dure

e Version: IMPORT
o Dialogues: ANGLAIS
o Textes: ANGLAIS

o Développeur: TECMO
o Editeur: SONY

o BEAT THEM ALL

e 1 JOUEUR

o Difficulte : MOYENNE

Grsoresil: €D
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TONY HAWK’'S
PRO SKATER 4

LES SENTIERS
DE LA GLOIRE

Quelques étapes trés importantes
attendent les jeunes recrues

sur le chemin plein d'embdches
qui les ménera vers les sommets
de la hiérarchie mondiale.

eoiT SHaTer

- s
g Geld Watch &

Rocker Waten

&

Bracetet &
Wrist Yape
Bs=e

Choisissez un concurrent pour vaincre
les champions les plus velus.

e

Apprenez a contrdler votre skate dans
les figures imposées.

gl
Toutes les sessions sont susceptibles
de vous apporter des points.

E R~

| Repartissez les points durement acquis
dans les différentes aptitudes de votre
skateur.

éja le quatrieme volet en
D honneur des acrobaties de

Tony! Linfatigable champion
est au sommet de sa forme, et vous
convie a une flopée de compétitions.
L'une des principales attractions du
titre réside dans la possibilité de
prendre en main la destinée de l'une
des figures marquantes du skate
mondial (Burnquist, Caballero, le dé-
janté Muska...) ou d’'un sauvageon

que vous aurez entierement créé. Le
mode carriére vous impose une liste
de 16 challenges dans chacun des
parcours du jeu.

La réussite de ces défis vous ouvre
la porte de décors toujours plus
attrayants. Vous marquez des points
et obtenez des crédits pour I'ensem-
ble de vos performances. Un maga-
sin d'accessoires vous permet de
dépenser vos crédits en vous procu-

SCHRE: 14662

,060°X71

One'Foot Invert

il

P e e

Admirez cet équilibre,
le public nen croit pas
ses yeun!

£ " oui, mais...

4 »

rant du matériel encore plus perfor-
mant. Des points d'expérience,
répartis a votre guise pour améliorer
les différentes caractéristiques de
votre skateur, vous sont également
alloués. lIs facilitent votre progres-
sion et vous permettent de réaliser
certaines figures trés délicates en
fin de parcours.

Des sensations folles

La session simple vous lance a la
conquéte des rampes et autres dé-
cors avec une seule contrainte, res-
ter dans les temps. Profitez du mode
d’entrainement pour tenter de nou-
velles figures et faire le point sur la
liste d’acrobaties disponibles. En
ecran splitté, deux joueurs peuvent
se defier dans les rues. Une option

.

B AN .
S NEvEating

Mo Comply

Ces deux joueurs se tirent la
bourre comme jamais.

Un pur hellflip! Dédicacé a Maxime « sweet
machine » Switch et a I'ami Thomas!

\

| §sERE: 0

Tony Hawk 4 est plein de bonnes choses.

Les nouvelles figures sortent sans probléme,
et tous les nouveaux décors sont vastes et
pleins de surprises. Le mode carriére réserve
de longues et passionnantes heures de
challenges variés a souhait. Les duels a deux
joueurs apportent leur lot de situations
cocasses. On peut juste regretter que le
moteur graphique du jeu n’ait pas été revu
plus en profondeur, mais le fun est bien la!

Ger SPECIAL then

do a 360 Varial..

o MeTwist

s

J60 Varial McTwist
- §

[



Internet

est aussi prévue

pour de futures con-

nexions et des échanges de
données ou de statistiques entre
joueurs. Un outil de construction est
accessible pour éditer un parc de
skate: dans cette option, vous pla-
cez les rampes et autres détails du
décor pour donner libre cours a
toutes vos fantaisies d'architecte en
herbe. Tony Hawk 4 propose encore
plus de figures folles et de concur-
rents que les précédents volets. Les
challenges sont, eux aussi, plus

Des petits films
récompensent
vos exploits.

Une toute |
nouvelle
figure |

qui tue dans
les airs.

=

- R L “ _ -

Récoltez le plus de honus possible
et augmentez votre capital expérience.

SCoRE O

nombreux -~
et encore plus
techniques. Tout, dans
ce nouveau Tony Hawk, est
réservé aux puristes du skate,
mais la jouabilité intuitive laisse la
porte ouverte aux débutants, qui se-
ront ravis de voir Tony enchainer les
grinds, 360° et autres équilibres sur
une main, les doigts dans le nez. B

Prenez un hon élan pour
enchainer le plus
d'acrobaties possible.

Ce nouveau Tonny Hawk's Pro

| Skater, comme les précédents
| volets, est un excellent titre.
| Les parcours de ce quatrieme

opus sont tous plus immenses

i les uns que les autres. La
| jouabilité est, comme toujours,

formidable, et chaque trick ou

| flip s'exécute facilement. La
| partie aventure offre un

véritable plus au jeu; les
objectifs a accomplir sont trés
variés et pas toujours évidents.
Cependant, malgré toutes les
qualités de volet, si vous avez

| déja I'épisode précédent,

cet achat est loin d'étre

| indispensable.

e
TONY HAWK'S A §
VPIROSKATER

o S—

e |es figures dingues
e |a variéte des décors
» Tony sur sa planche

* le graphisme, un peu
leger
e peu de vraies nouveautés

Un jeu de skate bien complet et
précis. Les puristes seront ravis.
Peu de bouleversements cependant.

e Version: OFFICIELLE

o Dialogues: ANGLAIS

e Textes: ANGLAIS

e Développeur: NEVERSOFT
e Editeur: ACTIVISION

e SKATEBOARD

e 1-2 JOUEURS

o Difficulte : MOYENNE
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PLAYSTATION 2

TOTAL /\IVIERSION

Pour une fois, la vue pilote est relativement
jouahle.

=gl p 48
Lajb S

Best  0:00.00
Lapi 0:20.36

nfin un petit jeu de GT sur
Xbox. Dans I'esprit Toca, ce
Total Immersion Racing vous

glisse au volant de caisses de super
tourisme et autres protos...

~ Plus simple, tu meurs...
| Pas de modes de jeu a tout va: car-

riere ou challenge, et c'est tout. La
carriére consiste a commencer dans
une petite écurie, avec une caisse
moyenne, pour, au fil des courses et
des bons résultats, recevair des pro-
itions des plus grands teams.
on pourra s'amuser aux

volants des Audi TT Abt, BMW M3,
et autres Panoz... Les champion-
nats sont longs, cinq courses au
minimum, et opposent sur la piste
des voitures de catégories diffé-
rentes, a la maniére des 24H du
Mans. GT et protos roulent en méme
temps, pour deux courses dis-
tinctes. L'autre mode, le Challenge,
ne propose que des séries de
petites courses ou mini champion-
nats. Le but est de gagner rapide-
ment de nouvelles caisses, un point
c'est tout.

Attention les yeux!

Que ce soit sur PS2 ou Xbox, le gra-
phisme du jeu est plutét décevant.
La version de la console Sony est
nettement en dessous; on peut
méme dire que ca fait longtemps
qu'on n'a pas vu un jeu de voitures
aussi laid. Les décors sont pauvres,
souvent flous, et la finesse est loin
d’étre au rendez-vous. Méme Ila
modélisation des voitures laisse a
désirer, ce qui est plutét rare...
Heureusement, [I'animation tient
bien la route, et le pilotage peut
s'avérer intéressant. Clairement
orientées simulation, les voitures
offrent des réactions et des sensa-
tions assez réalistes. Enfin bon...
globalement, le jeu n'est pas trés
motivant, seule la version Xbox
pourra tenter quelques acharnés. B

Certains challenges confrontent des caisses strictement identiques.

La Panoz fait un beau bruit, et procure de bonnes sensations.

non, mais...

Aprés Toca, ce Total Immersion
Racing m'a fait du mal. Visuel-
lement, c'est trés moyen sur
Xbox, et carrément nul sur PS2.
L’ambiance générale n'est pas a
la féte. C'est austére, pas
coloré, et le jeu s'avére bien
pauvre sous beaucoup d'angles.
Pas de réglages des voitures en
mode carriére, mais un pilotage
amusant sans étre terriblement
passionnant... Vraiment, ce jeu
aura du mal a vous satisfaire.
Son seul réel argument est qu'il
appartient a un genre assez
rare, notamment sur Xbox.

* |es vraies voitures
* |e pilotage simple

* |e visuel décevant [PS52)
* |'ensemble austére
* les voitures peu précises

-y Graphisme pas terrible,
ambiance ftriste au
possible... Pilotage amusant mais
peu exigeant... Difficile de
s'immerger totalement...

Encore moins tentant que
sur Xbox...

o Version: OFFICIELLE

o Dialogues: -

o Textes: FRANCAIS

o Développeur: BAZORWORKS
o Editeur: EMPIRE

o COURSE DE VOITURES

e 1-2 JOUEURS

o Difficulté : PROGRESSIVE
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e scénario de Ghost Recon
L situe I'action en I'année 2008.

L'ex-bloc soviétique s’est
embraseé sous la montée du totalita-
risme. Afin de bouleverser I'ordre
mondial et de dominer le Globe, les
Russes tentent d'envahir les pays
frontaliers. Les troupes américaines
s’'opposent a leur progression en
dépéchant sur le théatre des
conflits des soldats d’élite appelés
Ghost. Vous incarnez donc ce qui
se fait de plus méchant et de plus
efficace dans le domaine militaire.
Un mode entrainement est Ia pour
vous faciliter la prise en main. Vous
. y apprendrez a maitriser les armes
et I'art du déplacement pour, une
fois sur le champ de bataille, élabo-
rer précisément votre stratégie. Le
mode campagne se décompose en
missions imposées sur les lieux des
conflits les plus chauds. Au préa-
lable a chaque phase offensive,
vous devrez choisir les éléments de
votre commando et leur armement.
Le briefing d'avant la mission vous
aidera a bien vous orienter et a
effectuer les choix judicieux.

Le bon choix

Un systéme de carte permet de
parameétrer les mouvements des
deux équipes de quatre soldats que
vous contrdlerez. Vous pouvez
incarner tous les soldats les uns
aprés les autres ou ordonner des
déplacements par équipe. Vous
évoluez dans des missions décom-
posées en objectifs précis. Une
solide réflexion et beaucoup de
logique sont requises pour se

déplacer judicieusement et prendre
a revers les troupes ennemies. La
variété des objectifs apporte une
bonne duree de vie a Ghost Recon.
La diversité des environnements et
les nombreux piéges qui vous
attendent ne manqueront pas de
relancer l'intérét général. Il est
important de tenir compte des apti-
tudes particulieres de vos soldats
pour réaliser les bons choix au bon
moment en cours de mission. En
effet, la prudence et la furtivité sont
de mise. Ghost Recon n'est pas un
shoot, mais bel et bien une simula-
tion de commando, précise et com-
plete. L'armement disponible
réserve quelques beaux moments
de combats intenses. Un mode
multijoueur permet a deux amis de
s'affronter, ou de jouer en coopéra-
tion, dans une série de niveaux
spécifiques a ce mode. Cette foule
d'options et de statistiques ainsi

1(*

o ptey
L

-y

“."

Michaal Oglasby

Les décors manquent un peu de
détails, mais assurent un beau visuel.

Les missions
en intérieur
sont souvent

que l'exhaustivité des possibilités tendues.
tactiques font de ce Ghost Recon

une référence du genre. M

3 -
'-.. ¥

C'est pas beau a
voir, ¢a c'est siir!
Mais quelques
phases tactiques
méritent qu'on
s'y attarde. Les
soldats agissent
intelligemment,
et les armes

parlent a bon
escient.

€D Gwsoresifix

La visée subjective offre des plans
impressionnants, surtout de nuit.

Le mauvais temps entrave un peu les
déplacements des troupes.

£ =

Curtls Owen

ks

Le mode multijoueur assure
tes heures de jeu a deux en
coopération ou en duel.

-
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Les soldats Ghost sont camouflés et

dotés d'aptitudes hors norme.

Utilisez la carte pour tracer le chemin
de chacun de vos combattants.
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Les embuscades
sont [égion. ~
Soyez vigilant! W
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Les troupes
de l'espoir.
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Pendant que certains attaguent, d'autres défendent
les positions. Stratégie, quand tu nous tiens!

Investissez le port et trouvez les
bons angles pour sniper les Popofs.

OI.II mais...

%f
/@fuw

Gosth Recon est un jeu trés tactique. Avant
de se lancer dans les missions, il faut
assister aux briefings et préparer
soigneusement ses interventions.
Personnellement, je trouve ces phases

vraiment laborieuses, méme si elles sont
nécessaires. Par contre lorsque la mission
est lancée, on se retrouve vraiment plongé
dans l'action. Certains objectifs sont délicats
a atteindre, et il faut faire preuve de patience

, oui, mais...

N

| Ghost Recon est trés précis. Ce
| titre propose des scénarios et

des situations vraiment
réalistes. La possibilité de

| paramétrer minutieusement vos

commandos et leurs caractéris-

| tiques apportent un intérét et
| une durée de vie importants, Le
plaisir de jouer est la malgré la

| prise en main délicate de la

| version Xbox. Ghost Recon est

| long et intéressant. On pourra

| Iui reprocher sa froideur, mais la ||
| volonté de développer un jeu

| intelligent et captivant est

| vraiment louable.

* |'univers guerrier

* |la précision des
parametres

* |a variété des objectifs

* |a rigidite

e |'interface délicate sur
Xbox

Des graphismes trés

soignés. Les commandes
Xbox ne sont pas optimisées et
I'évolution dans le jeu s’en ressent
un peu, mais la partie est prenante.

Ce titre propose des

missions intéressantes et
des stratégies poussées. La
réalisation est assez fine, et la
jouabilité, bien étudiée.

e Version: OFFICIELLE

e Dialogues: FRANCAIS

e Textes: FRANCAIS

e Développeur: RED STORM
e Editeur: UBI SOFT

o FANTAISIE MILITAIRE

e 1-2 JOUEURS

e Difficulté : ELEVEE




wiR

este il y a presque un an sur

Dreamcast (C+ 119), ce

Virtua Tennis 2 nous avait fait
grosse impression. Le voici qui
débarque sur PS2 pour s'imposer
comme le meilleur jeu de tennis de
la console de Sony...

Un vrai Virtua Tennis
Au premier abord, peu de choses
différencient ce volet PS2 de son
prédécesseur sur Dreamcast. Les
joueurs et joueuses sont les
mémes, et la gamme de coups pro-
posés reste identique. Toujours
complets et assez réalistes, ces
mouvements respectent une fois de
plus les réelles aptitudes du joueur.
Par exemple, Rafter est excellent a
la volée, et Venus Williams est une
tueuse en fond de court... Pad en
main; on retrouve les sensations qui
ont fait le bonheur des joueurs sur
Dreamcast. Les persos sont vifs et
- précis, et quelques minutes suffi-
- sentapiger le timing de la frappe et
- les différents enchainements pos-
~ sibles. Trouver de jolis angles reste
~ enfantin, et les parties sont une fois

UA [EAINS 2

de plus énergiques et spectacu-
laires.

On retrouve également les diffé-
rents modes de la version
Dreamcast, a savoir tournoi et car-
riere. Ce dernier est toujours aussi
long et complet, et méle une fois de
plus entrainements délirants et
matchs tres sérieux. Ne comptez
pas terminer a la premiére place de
I'ATP en quelques heures, ce sont
des tonnes et des tonnes
d'épreuves qui sont imposées.
Certaines demandent une sacrée
maitrise de la petite balle jaune...

Amateurs combleées
Graphiquement, pas de bonne sur-
prise, ce volet est un peu moins joli
que sur DC. Méme s'il reste tout a
fait correct, l'ensemble affiche un
peu moins de finesse et de brillant,
et il est toujours aussi peu évident
de reconnaitre certains joueurs...
Mais bon, on tient un bon jeu de
tennis, qui comblera les amateurs
du genre. Ceux qui ont déja le volet
DC peuvent par contre passer leur
chemin... B

OVFEL S 4 dae UFELT™
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DES COURTS

ETRANGES o

Comme sur DC, les phases
d’entrainement valent le détour.
On retrouve les petites
épreuves consistant a viser des ;
quilles, a shooter des cibles ou &4 J'avais adoré la version
a éclater divers objets. Le but 3 Dreamcast de Virtua Tennis.
est toujours le méme: faire . i Cette mouture PS2 assure une
progresser les stats de votre e T - 3 jouabilité trés évidente et
joueur ou joueuse. i : > e _ procure des heures de jeu en

: ™ : toute liberté. Virtua Tennis est
toujours plus que distrayant,
mais cette version ne surprend
pas assez. Ou sont les
innovations ? La réalisation est
correcte sans atteindre des
sommets. Les possesseurs de
PlayStation 2 seront néanmoins
ravis de s'adonner a des parties
La, vous devez attraper des drapeaux passionnantes a plusieurs.
sans toucher les balles rouges.

ui, mais...

T

Les matchs entre filles sont incontournahbles.

e 1P e mmay
W irtua=,

]ennls‘ﬂ
Musclez vatre joueur en dégommant : W e

® |e visuel agréable
* |e gameplay simple
* la durée de vie

¢ |le manque de nouveautés

Je suis fan de Virtua Tennis. J'ai retrouvé
dans cette version PS2 les sensations des
volets Dreamcast. Les joueurs restent vifs et

Comme prévu, ce Virtua Tennis 2 sur

relativement précis, et beaucoup d’échanges P52 est excellent. Mais ceux qui ont joué
sont spectaculaires. L'ambiance est toujours :_‘a yersion DissmCast safotiijpait
excellente, et le mode carriére, passionnant. i
On regrette néanmoins que Sega ne nous ait e Version: OFFICIELLE

B oot S ) ﬁ::: Lo 8o e Dialogues : FRANCAIS
P R i Drmes OM Gy LS @ Textes: ANGLAIS
nouveautes. Enfin, sur le plan visuel, si le jeu e Développeur: HITMAKER
reste joli et agréable, on est loin de retrouver ° '[IE'ERI‘IZ\!UIFS SEGA
la finesse de la version DC. Dommage... : 1-4 JOUEURS

o Difficulté: MOYENNE
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arry Potter est, avec Lord of
H the Rings, [I'événement

cinéma de cette fin d'année.
Pour accompagner cette sortie sur
grand écran, Electronic Arts propose
une adaptation en jeu vidéo sur
toutes les consoles existantes. La
premiére a voir le jour est celle sur
PlayStation 2. Le scénario s'inspire
de P'ceuvre de J. K. Rowling. Harry
Potter, le petit magicien le plus
célébre de la littérature fantastique
anglaise, retourne au collége
Poudlard pour y suivre les cours de

étranges surviennent alors; chag
jour, des éléves sont retrouves
pétrifiés. 1l votis faut"donc faire la
lumiére sur cette affaire.

B Cache-cache

&\ En plus de ca, il va falloir suivre
les cours du collége. Vous pour-
rez y apprendre a vous servir de
vos pouvoirs et gagner des
| points pour les griffons d'or. Le
déroulement de I'aventure se
déroule jour aprés jour. Vous
| devez a chaque fois. accomplir

aller dormir pour passer a une
autre journée. Les' objectifs
sont trés basiques, mais ser-
vent a faire progresser le scé-
nario. Il faudra, par exemple,
récupérer un objet égaré par
I'un de vos camarades, ou
sauver vos amis. La nuit, les
| sorties sont interdites. C’est
| pourquoi il faut faire preuve
de vigilance. En effet, les
| gardiens sont partout et il
i ne faut pas se faire repérer.
| A Pinstar de Metal Gear

deuxiéme année.-Des événements

les tdches demandées; puis

Dans le cours de
Gilderay, il faut utiliser
le pouvoir Crabadabum
sur les petites cordes.

peuvent étre
gés, et un petit
coup d'eil a
chaque bifurca- 1
tion est plus que ~
nécessaire. Si

vous étes repéré A
et attrapé, vous
retournez directe- &
ment dans votre

i
8

e N

% E
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Vingt Dragées surprises de Bertie Crochue !

chambre;- et 5
points sont retirés
a ceux de votre i
classe. 5

Vif d’'or

Notez que le sys-
téme de magies

a changé. Alors
que, dans le pre-
mier épisode, il fallait
enchainer une série de mani-
pulations, ici, il n'en est rien.
Vous pouvez affecter un pou-
voir particulier aux touches de
la manette (Carré, Triangle et

L]

La monnaie d'échange au
magasin de farces et
attrapes est la dragée

surprise de Bertie Crochue.

Rond). Plus la pression est
longue, plus la magie sera puis-
sante. Difficile de parler d'Harry
Potter sans citer le Quidditch.
Cette compétition de haut vol est
plus que jamais présente. Aux com-
mandes de votre balai, il faut attra-
per le «vif d’or», une balle qui se
déplace a grande vitesse. Gagner le
tournoi augmentera grandement le
capital points de votre classe.
Comme le précédent volet, cet opus
semble destiné aux plus jeunes
(reprenons tous en chceur: et a

Kael). Mais, aprés quelques heures Y —~1 d .
de jeu, on se rend compte que la dif- | @@7 @,

ficulté est assez élevée par 2
moments. Et comme la gestion des

caméras n'arrange rien... Passé ce
détail, on progresse rapidement. B

@ &
ES(QIER

110 cartes des sorciers et sorciéres célebres sont
cachées dans le jeu. Un objectif de taille pour les
collectionneurs.

Le chemin a parcourir est truffé de pieges. La
N prudence et [a maitrise du pad sont de rigueur.
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Durant les cours a
I'école Poudlard, vous
apprendrez a
maitriser toutes
sortes de technigues.

LIRE
ATTENTIVEMENT
LA NOTICE!!

L'apprentissage de la magie se
fait dans les livres. Par chance,
I'école Poulard est riche en
ouvrages de référence.

&
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Il existe une petite dizaine de pouvoirs
magigques a découvrir.

La touche R1 du paddie sert & « locker» '
les adversaires. Tuer un monstre
devient ainsi beaucoup plus simple. .

La nuit, Harry Potter se la joue Snake (Metal Gear Solid).
Il faut éviter de se faire attraper par les gardiens.

- | 107
L'Expelliarmus sert a renvoyer les s
magies des sorciers qui vous attaguent.
Indispensahble pour se défendre.

oui, mais...

| Le premier épisode m'avait agréablement
surpris. Il etait trés jouable et vraiment fun.

| Si cet opus est une excellente adaptation du
film, il posséde quelques défauts
susceptibles de nuire au plaisir de jouer. Les
caméras sont désastreuses. Elles prennent

| un malin plaisir a se placer pour offrir une

LOWRE DES sumis 1
NCHANTEAENTS (NIV. 2)

achatdnm

visibilité réduite. Le jeu devient aussi trés
répétitif a la longue. Passer son temps a
I errer la nuit sans se faire repérer n'est pas
| toujours amusant. Mais les fans des films (et
| des livres) devraient s’y retrouver.

Vous pouvez assigner une action ou
un pouvoir magique sur 'un des trois
houtons prévus a cet effet.

Eh oui les films a succés
bénéficient tous de leur
adaptation sur consoles, a plus
forte raison lorsqu’il s’agit
d'une grosse vache a lait
comme Harry Potter. Cette
nouvelle aventure de I'apprenti
magicien est destinée a un
large public, or sa relative
difficulté ne le rend pas si

| facilement accessible.

L'aventure est répétitive et le
systéme de caméras est

i vraiment horrible, on se prend

| la téte pour avoir un angle de

| vue correcte. L'univers reste

| cependant trés fidéle au film, et
I'aventure passionnera sans

| doute les plus jeunes mais eux

i seulement.

oty Potter

CHAMERE
"USECRETS m

» |a fidélité au film
* les nombreux petits jeux
e la prise en main

* |es mouvements de
cameéra
® c'est vite répétitif

interét (It

Ce nouvel Harry Potter est amusant,

mais la gestion des caméras fait chier. Un
jeu propre et bien réalisé, dans la lignée
des livres et des films.

e Version : OFFICIELLE
e Dialogues: FRANCAIS
e Textes: FRANCAIS

e Développeur: E. ARTS
e Editeur: E. ARTS

o AVENTURE

e 1 JOUEUR

o Difficulté : VARIABLE
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% Ce bus est sur le point de tomher

du pont. Trouvez une corde,
coc attachez-la hien et sortez Karen
e 4 de ce mauvais pas.

SOS /HE FINAL
FSCAFPE

Aucun souvenir

e n CEET T A

| C'est le genre de scéne aunquelles vous

vous, tout s’écroule! Courez vite vous
mettre a I'abri.

Soyons clair, SOS The Last Escape n’est pas
ce que |'on pourrait appeler un grand jeu.
Cela dit, son concept novateur est trés
intéressant et, une fois I'aventure
commencée, on a du mal a s'arréter. Les
défauts de réalisation ne génent pas la
progression, on aurait juste aimé que le jeu
soit plus beau... De nombreux détails trés
sympas sont présents comme les
accessoires, visibles sur le personnage,
I'interaction entre les protagonistes ou
I'usure des vétements. Un bon jeu d'action
qui apporte un peu de fraicheur au genre.

11 ne faudra pas avoir le vertige, car vous serez souvent amené a réaliser
ce genre de traversée peérilleuse.

505 VOS pieds, essayez
de trouver une prise et
accrochez-vous
fermement. Sinon, vous

finirez au fond de l'océan.

* |e scénario original
» |"usure des vétements
e |'intrigue trés prenante

* |a réalisation moyenne
* |a maniabilité délicate
e |[es caméras mal gérees

Sos The Last Escape n'est pas un
grand jeu, mais son originalité et son
scénario envoitant poussent a aller
jusqu’au bout.

e Version: OFFICIELLE
e Dialogues: ANGLAIS
e Textes: FRANCAIS
e Développeur: IREM
o Editeur: BIG BEN

e ACTION/AVENTURE
e 1 JOUEUR

o Difficulté: VARIABLE

Lorsque le sol se dérobe




pres avoir fait le bonheur des
A adeptes du multijoueur sur

PSone, les Micro Machines
sont de retour. Méme menu: courses
delirantes et crises de rires... On
dirige a nouveau un tout petit engin
télecommandé. Voitures, bien sir,
mais aussi bateaux, motos, et véhi-
cules en tout genre; tout ce qui roule
ou flotte y est. Les courses ont tou-
jours lieu dans des endroits inso-
lites: une sale de bain, un labo, une
serviette de bain... Amusant, parce
qu’on se retrouve a s’étonner soi-
méme de prononcer des trucs genre
« j'ai freiné trop tard aprés le

peigne », ou bien, « j’ai pas pu éviter
le taille-crayon »... La vue du dessus
a eté conservée, et un bon sens de
I'orientation est toujours de rigueur.
Enfin, I'ambiance, une fois de plus,
est particulierement délirante: les
musiques et bruitages valent a eux
seuls le détour.

Plus on est de fous...

Si plusieurs modes solo sont pro-
poses, c'est encore une fois a plu-
sieurs que le jeu prend toute son
ampleur. Foncer sur ces circuits
sinueux parsemes de piéges et uti-
liser les divers bonus s’avére nette-

Sur PS2, on peut jouer jusqu'a huit. Mais a quatre, c’est

déja le deélire.

Les persos et les
véhicules sont |
nombreux, Et |
plutdt réussis. |

Les honus son
variés: poéle a

ment plus amusant avec des potes.
Les voitures dirigées par 'ordina-
teur sont incroyablement réguliéres
et prévisibles, et les courses en
solo semblent vite trop sérieuses et
trop dures. En clair, prévoyez le
multitap pour la PS2, ou dites a vos
amis d'amener leur pad pour y
jouer sur Xbox... Sur chacune des
deux machines, le jeu est plutét joli
et carréement rapide lors des
courses les plus ardues. On pourra
juste regretter que la caméra soit
placée si loin des voitures: il est
parfois dur de retrouver la sienne
dans le peloton... ®

Ces petits bateaux sont de véritables
bombes. Tout a fond...

C’est le Micro Machines sur
PlayStation qui m’avait jadis fait
investir dans un multitap. Et les
soirées qui s'ensuivirent ne
m'ont jamais fait regretter mon
achat... La, on retrouve le méme
fun et le méme délire a
plusieurs, méme si cela me
semble un peu plus dur de s’y
retrouver qu’auparavant.
Visuellement, I'ensemble a
progressé, et on évolue dans de
beaux décors, fins et détaillés.
Bref, si vous avez aimeé la
version PSone et que vos potes
sont préts a remettre ¢a, vous
pouvez foncer. Seul, c'est pas
terrible...

= MicroMachines=

=

» |e visuel agréable
e |e fun du multijoueur

° les autos trop petites
* un mode solo peu excitant

Un jeu amusant, mais qui ne vaut
réellement le détour qu'en multijoueur
(90 %). Seul, on s'ennuie et on se prend
rapidement la téte.

e Version: OFFICIELLE

@ Dialogues: ANGLAIS

e Textes: FRANCAIS

o Développeur: SHEFFIELD
e Editeur: INFOGRAMES
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A certains endroits, vous aurez I'impression de vous retrouver dans la caverne d'Ali Baba.
Une fois I'émerueillement passé, pensez a tout rafler!

_CA FAIT MAL!

: Comme dans tout Doom-like qui se respecte, vous aurez acces a un

- arsenal dévastateur. Du simple flingue au lance-roquettes, en passant

- par le lance-grenades ou le fusil 8 pompe, Sam a du répondant! Pour

- chaque situation, il faudra trouver le plus rapidement possible I'arme qui
- vous permettra de régler le sort a vos assaillants.
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Le double Magnum est trés efficace
contre les ennemis en nombre et peu

- résistants. Sa cadence de tir élevée
permet une réaction immédiate a toute

Quand les ennemis sont trés nombreux et
courent dans tous les sens, balancez une
grenade dans le tas. On n'en parle plus...
C’est quand méme beau la vie dans les

- attague. Doom-like >

L 19 260 % .

L 1Y

R
WS 1
..\ 3
€4
)
68 @ :
s -y e L

= Larme la plus efficace est sans conteste
- la bombe fatale. Elle permet d'annihiler
tous les ennemis présents a I'écran. Elles
- sont assez rares, aussi, utilisez-les avec
© parcimonie.

Les hoss sont gigantesques et font trés
trés mal. N'y allez pas par quatre
chemins, et sortez la grosse artillerie!
Ce lance-roquettes devrait le calmer
assez rapidement.

. ccidément, lesjeuxPContla
D cote sur-Xbox! Serious Sam

¥ an ast-un nouval exemple:
Cetteversioncorrespond au premier
#pisode de la série, agrémenté de

-petites-nouveautés et niveaux sup-
—plémentaires. Serious Sam se trouve

Al'opposédalamajorité des Doom-

—fike actuels, ou vous devez remplir
“des missions et parfois vous faire

discret_icl i fautjuste-avanceren
tirant surtoutce qui bouge—et Dieu
sait g'ity-a du monde 3 dégommer!
‘Dansiapeau-de-Sam;un-anii=héros
beau, grand etmuscie; maisalacer
velle de crustacé {ale! pardon
Gambas...}, vous devez explorer
I'Egypte ancienne & la recherche de
tez pas y aller d'un-pas nonchalant
;pa.u‘r-praiiier du paysage, car des
‘hordes—de—monsires—carnassiers
yoni-se-dressersurvolre-passage.
{Haudradoncfaireparlervosarmes
staxpligueracepelitmondeques'i
n'enreste qu-un, ce seravous!

C'est partit

Vous commencez votre périple de-
vantles ruines d'un temple égyptien,
armed unsimpleMagnum-{c estdeja
pas mat!}. Mais rapidement, vous
frouverez des-armes beaucoup plus
destructrices; histoiredetenirle coup
face aux flopées de monstres qui
vontenvahiriécran.Carc'estbienia
Voriginalitede Serious Sam:zunnom-
bre-incroyable-d'aliens-vous agres-
senten-mémedempslvousfaudra
doncresterconstammentsuriequi-
vive pourne pas étre pris par surpri-
se.Laprogressionestonnapeutplus

—linéairesvousavancez, vous liquidez

fouslesmonstresetpassezalasalle

-louveriurede-pas=

“embarrassantes. Cette_ bonne-dose

!

\’
N

suivante! t
L

Detemps
aaulre;
vousatirez
a-chercherdes
interrupteurs
commandant

sages, mais ceux-ci
sontassez facilesa
{frouver etne posenipas

de gros problémes.

Vous trouverez égalemant
des piéces secretes gorgées
de bonus et des-objets cachés—
un peu partout. Caufreoriginalitedu-
softréside dans sonhumourdeécalé:
Doublé parla voix francaise de Bruce
‘Willis, Sam ira-souvent-de-son-petit
‘commentairecocasseetseretiouve-
ra plus d'une fois dans des situations

LG L e ) ELLCER LM s

de gags ajoute énormémentatfun
dujeu. Serious Samestalatois plai=
sant et atypique. Etsivousenavez
marre des Doom:=likeoiiEauttaire
{rois fois le tourduniveau-avantde
trouver une hypothétique clef-d'ac- J
3

SO N T

cés, Serious-Samestaitpourvoust
Simple, intuitifetulira-fun;irencue
avec lavraietraditionduDoomslike:

tiravue etcerveauaurepos: -

Lorsque vous tuez plusieurs ennemis simultanément, vous réalisez des combos et 5

augmentez vos points. Allez, on tire dans le tas!
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A I'instar de Lara Croft, Sam devra actionner des leviers
pour ouurir certains passages ou désamorcer des pieges.

183 e
‘188 - W93

d Serious Sam m’a bien fait rigoler.
=l Fan de BD et des univers qui s'en
S| inspirent, je me suis éclaté avec

d ce Doom-like. Certes, il n'est pas

question ici de précision, de

| tactique ou de stratégie - Serious
| Sam n'a rien a voir avec un Red
&l Faction ou un Medal of Honnor-

il suffit simplement d'étre bien

{ armé et de tirer sur tout ce qui

bouge... Moi, j’adore ¢a! Malgré
son coté legérement répétitif,
Serious Sam est un petit titre

2 original et percutant. Tentez-le!

Cet ennemi est I'un des plus bizarres du jew, jugez plutat:
un palmier avec des lunettes de soleil qui vous tire dessus
au laser. Serious Sam c'est ca!
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Ah, la tronconneuse! Carme préférée des psychopathes...
et de Serious Sam!

i

~

Serious Sam est un Doom-like vraiment fun et
§ pas prise de téte. On se défoule a décimer des
| tonnes d'aliens en progressant tranquillement.
{ L’humour omniprésent et la qualité des
i doublages contribuent énormément a
| I'ambiance. Evidemment, les niveaux ne sont

| pas trés variés (tout se déroule en Egypte, ce

3 qui limite un peu I'affaire...), mais '’ensemble
est néanmoins trés bien réalisé. Seul point
négatif, on note quelques freeze d'écran
lorsque les effets de lumiére (gérés en temps

d réel) sont trop nombreux. Eh oui, méme la

{ console la plus puissante a ses limites...

Le jeu regorge de secrets plus loufoques
les uns que les autres, explorez hien les
alentours et récoltez les honus.

SERIQUSTSAM

es P

¢ |a realisation
® ['humour
e |e coté bien bourrin

e |e coté trop bourrin
e |es ralentissements

Voila un Doom-like bien réalisé

et bourré d'humour. Ici, pas de prises
de téte: il faut foncer dans le tas. C'est
donc trés bourrin, mais trés plaisant!

o Version: OFFICIELLE

o Dialogues : FRANCAIS
e Textes: FRANCAIS

o Développeur: GOTHAM
e Editeur: TAKE 2
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VEHICULES
A GOGO

Comme au cinéma, James Bond
pourra piloter différents
véhicules. lls ne sont pas la pour
le plaisir, mais font partie
intégrante du scénario et de la
panoplie du parfait agent secret.

Une folle course-poursuite en moto-
neige. Yous ne dirigez que le canon,
mais c’est déja hien assez!

Sur route le danger vient de partout,
des flics qui tentent de vous arréter,
comme de vos aduersaires.

I:'u! N S0US-marin que vous participerez
a certaines missions, comme dans le film
L'espion qui m'aimait.

D @nsorestfy

Votre montre est équipée d'un laser
qui permet de sectionner fils électriques
et serrures de coffres.

g o

B
quelques semaines de la
A sortie de son nouveau film,
James Bond fait un petit
détour sur console dans un épisode
inédit, réalisé tout spécialement
pour'occasion. Attention, spectacle
garanti!

Comme au cinéma

007 Nightfire est réalisé comme un
film. Tout commence par le générique,
comme au cinéma, sur fond musical
et jeunes femmes qui se tortillent
dans tous les sens. Sile scénario est
tres classique pour un James Bond,
il s’agit une nouvelle fois de sauver
le monde menace par un dangereux
psychopathe, c'est dans sa réalisa-
tion que ce jeu brille. Séquences
cinématiques en images de syn-
thése ou en 3D temps réel, filles
(presque) nues, situations variées...
tout est fait pour nous mettre dans la
peau de James.

Cadeau bonus

Bien que s'agissant d’un Doom-like,
la variété des niveaux fait que I'on ne
s’embéte pas un instant. La ot la plu-
part des Doom-like se contentent
d'étre linéaires et sans grand intérét
(on tire bétement sur tout ce qui
bouge), ce 007 Nightfire propose des
scenes d'infiltration ou de conduite
(voiture, motoneige, sous-marin...)
histoire de varier les plaisirs.
Autre point fort, la possibilité
de remplir ses objectifs de dif-
férentes manieres.

Lesiis e s

La plus classique ne rapportant pas
de bonus. Par contre, avec de la
réflexion et du tact, on récupére des
points de bonus qui se transforment,
en fin de mission, en récompense
pour les niveaux en multijoueur:
personnages cachés, armes nou-
velles, niveaux secrets débloqués...
De quoi assurer au jeu une trés
bonne durée de vie.

Réussite totale

En plus d’étre intéressant, ce James
Bond se paye aussi le luxe d'étre gra-
phiquement réussi. Les séquences
cinématiques en temps réel présen-
tées aux moments importants du jeu
sont un véritable régal: la modélisa-
tion des personnages est parfaite,
tout particulierement 007 qui est fide-
le a I'acteur Pierce Brosnan. On frdle
le photo-réalisme. Cette qualité gra-
phique se retrouve aussi pendant le
jeu et n'est pas une exclusivité pour
les séquences cinématiques. On se
proméne donc dans un environne-
ment trés soigné, bourré de détails,
avec d'excellents bruitages. |l y a tou-
jours un ou plusieurs sons en arriére
plan qui contribuent au réalisme de
la scéne: un chien qui hurle a la mort,
la pluie battante qui frappe les vitres,
des crissements de pneus, des per-
sonnages qui braillent... Le bonheur
sije veux! H

Les jolies filles sont hien plus présentes
que dans les épisodes précédents. James
emballe comme jamais!
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J'avais déja adoré 007 : agent
| pris pour cible. Ce nouvel
| épisode s'inscrit directement
dans sa lignée, mais il est servi
| par une réalisation encore plus
| aboutie. Le graphisme est

| absolument magnifique, la

| bande-son donne un sacré punch

| 4 I'aventure et la diversité des

| missions est tout simplement...

| géniale. Les phases de Doom-

i like sont une réussite totale,

| dans le pur esprit GoldenEye.

i Les séquences de poursuite en
ville ont une péche dingue, et les
missions sous-marines, plus
subtiles, sont un régal pour
les yeux. Une réussite totale!

Votre armement va s’étoffer au fur

et a mesure que vous avancez dans
les niveaux, car vous récupérez

les armes de vos adversaires abattus.

T

Le grappin permet de passer inapercu
et d'échapper ainsi a la surveillance étroite
de uos adversaires.

James peut se suspendre et se déplacer le long des cibles mais pendant
un laps de temps hien défini. Ne vous attardez pas.

| Electronic Arts a une nouvelle fois congu

un superbe James Bond, dans la continuité

| de I'épisode précédent. De nombreuses
i améliorations techniques sont au rendez-
| vous, notamment le moteur graphique ultra

performant. Les environnements grouillent
de détails en tout genre, et l'interactivité
avec les éléments du décor est quasi totale.
On appréciera comme toujours la possibilité
de piloter divers engins ou de parvenir aux
objectifs proposés de différentes maniéres.

A posséder absolument!

1
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Le jeu en multijoueur offre tous les modes possibles dans le genre. Seul
(avec des bots) ou jusqu’a quatre sur le méme écran, I'eclate est totale.

Le fusil
de sniper
est trés

il sagit
d'ajuster
un
adversaire
situé

a grande
distance

36 vel ¢ |a réalisation dans

son ensemble
e |e plein de jolies filles
* |e mode multijoueur

e le systéeme de sauvegarde

a la fin des niveaux

intéret
Encore plus abouti que le précédent
ce James Bond est une totale réussite.

On est trés proche de I'ambiance des films:
humour, action et jolies filles.

o Version: OFFICIELLE

e Dialogues: FRANCAIS

o Textes: FRANCAIS

o Développeur: MGM

e Editeur: E. ARTS

e DOOM-LIKE

e 1-4 JOUEURS

o Difficulté : PROGRESSIVE
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Sur Kbox, le graphisme est étonnant
de réalisme et de finesse.

Un beau dunk rien que pour le plaisir
des yeux. In your face!

n cette fin d'année 2002, nous
E voyons arriver la cuvée 2003

des simulations de sport
signée Electronic Arts. Evidemment,
les plus sceptiques vont dire qu'il ne
s'agit ni plus ni moins qu'une nou-
velle mise a jour graphique d'un hit
précédent. On ne peut pas dire; au
regard des productions de ces der-

nieres années, que cette appréhen-
sion soit injustifiée, mais Electronic
Arts semble s’étre repris avec cette
nouvelle fournée. Au programme, les
meilleures équipes de laligue améri-
caine de basket-ball (et donc les
plus incroyables joueurs du monde),
a travers de nombreux modes qui
vont vous entrainer de la simple
prise en main jusqu'a la mythique
finale NBA.

Magique
Une fois sur le parquet, la magie
opére. Les Shaquille O'Neil et autre
Vince Carter vont illuminer vos
ecrans de leur classe naturelle. Les
passes et les dunks sortent sans
probléme gridce a une jouabilité
compléte et évidente. Tous les
aspects significatifs du basket sont
paramétrables. Ainsi, en cours de
match, vous pourrez remplacer vos
joueurs et appliquer des tactiques
précises en temps réel. Des statisti-
ques vous informent de vos points
forts et des points faibles de vos ad-
versaires. Il est important d’en tenir
compte pour développer un style de
jeu propre. Il est possible de réaliser
des transferts ou de participer a des
exhibitions ol seuls les gestes tech-
niques les plus impressionnants ac-
cordent des points. Subtil mélange
entre simulation sérieuse et jeu de
basket ultra fun, NBA 2003 ravira
les « dunkeurs »
en herbe comme
les érudits de la
speécialité. B

Un petit passage a I'entrainement avant de défier
les meilleures équipes du monde.

Le systeme de passe
met en évidence
les animations.

C'est un régal que d'avoir dans
les mains une simulation aussi
précise et conviviale. La version
Xbox est un modéle de sobriété
et d'efficacité. La finesse des
détails ou des décors et la
précision des actions réalisables
confére a ce jeu une durée

de vie plus que conséquente.

La version PlayStation 2 s’en
sort bien malgré une réalisation
allégée. NBA live 2003 comblera
les puristes par ses actions
d'éclat et par le réalisme des
matchs.

e |a realisation
* les modes complets
* |a licence officielle

e |a jouabilité incisive

e |la version PlayStation 2
un peu en retrait

¢ |es cameéras délicates
a ajuster

=l
Et/a Riche, détaillée, 9 4%

intér te et bien

péchue, cette nouvelle simulation
est un régal pour les yeux et les
mains.

Une jolie simulation a la

d jouabilité trés satisfaisante.
Des statistiques pour tous les
mordus de basket et du spectacle
pour tous les types de joueurs.

e Version: OFFICIELLE
o Dialogues: -

o Textes: ANGLAIS

o Développeur: EA

e Editeur: EA
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o BASKET-BALL
e 1-4 JOUEURS
e Difficulté : MOYENNE




Consoles+ d’Or

GTA-\/CE CITY

prés I'excellent GTA 3, on
A en redemandait... C’est

maintenant chose faite
avec ce volet nommeé Vice City, qui
n'est pas a proprement parler une
suite, ni un nouveau jeu, mais plu-
tot ce que les joueurs PC appellent
un add-on. Sauf qu'ici, pas besoin
d'avoir I'épisode précédent...

Dans I'esprit

Dés les premiéres minutes, on
retrouve une des « qualités » qui a
fait le succées de GTA 3: le fait d'in-
carner la pire des racailles, tentée
par le passage a l'acte a chaque
instant, le tout basé sur un scénario
qui, comme d'habitude, frise I'apo-
logie du crime et de l'illégalité. La
réalisation tient toujours aussi bien
la route, et la profondeur de jeu fait
toujours aussi peur! Une fois de
plus, on incarne un mec prét a tout

pour s'en mettre plein les fouilles
(le méme perso que dans GTA 3).
Comme précédemment, on va donc
bosser pour les différents truands
de la ville, et obéir aveuglément a
chaque ordre pour garnir son
compte en banque. On se retrouve
donc, tour a tour, a faire le chauf-
feur pour un mafieux local, a buter
un mec qui dérange, ou a intercep-
ter différentes valises bien garnies.

Totale liberté!

Si quelques nouveaux types de
missions ont été ajoutés - comme
le pilotage d'engins téléguidés -, on
retrouve globalement le méme
genre d'épreuves. En général, ca
consiste a buter quelqu’un ou
piquer un truc. Mais ce qu'on
retrouve avec joie, c'est cette
liberté d'agir qui a fait le succés du
précédent volet. D’abord, on peut
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choisir son employeur, ce qui
implique toujours des missions dif-
férentes, et donc de ne pas avoir a
suivre un « parcours fléché ».
Ensuite, il y a cette possibilité de
rester plus ou moins correct: se la
jouer discret avec les flics, éviter
les piétons sur les trottoirs...

On peut également se reconvertir
pompier ou chauffeur de taxi...
Et une fois encore, la ville est
immense, ce qui fait qu’on se pose
sans cesse cette question: « J'suis
déja passé par la, ou pas? ».

La grande classe

GTA - Vice City n’est pas seulement
un jeu varié et inspiré, il est aussi
remarquablement bien pensé et
réalisé. Le décor est riche, soigné,
et I'ensemble jouit d’'un graphisme
au-dessus de la norme. On assiste
a de nombreux effets de lumiére -

tout simplement superbes - et
quelques effets d'eau ou d’explo-
sion. Le pilotage des caisses rap-
pelle Driver, comme précédem-
ment, mais reste un merveilleux
compromis entre spectacle, facilité
et réalisme. La bande-son, quant a
elle, est tout simplement extraordi-
naire: il faut jouer plusieurs heures
avant d’entendre a nouveau la
méme chanson!

Au chapitre des défauts, on peut
une nouvelle fois signaler la diffi-
culté des phases de jeu a pieds,
quelques caméras mal gérées ca et
la, ou encore des incohérences
dans le pilotage des caisses. Mais
franchement, tout cela est bien
dérisoire par rapport a la qualité du
reste: le jeu est plutét beau,
incroyablement riche, bien pensé,
et propose un univers hors du com-
mun. On y retourne... B

Aux commandes d'un char d'assaut, les autres
véhicules ne posent plus trop de problémes...

B,
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Les points de rendez-vous sont symbolisés par des zones roses.
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Avant chague mission, une cinématigue vient ponctuer 'aventure, '
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UN PEU DE
SHOOT...

' Bon nombre de missions vont
vous demander de manierla
géchette ou diverses armes. Que
ce soit dans la rue avec toute sorte
de guns, ou a bord d'un engin

SN e
Feah g'ém e ?’.’iu...-"}u- Pl

K‘L‘f‘!‘éf‘izuze.-”,‘. / motorisé avec un fusil a lunette, il
sy faudra toujours rester précis et
vigilant: les mecs que vous
rencontrez n'ont aucune pitié...

Une petite phase de shoot a la Silent
Scope...

03:£8
SOODD254E1
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A pieds, il vaut mieux que les
adversaires ne soient pas trop

ﬂ‘!f-’.

Lorsqu'une caisse flambe, mieux
vaut se barrer rapidement...

Il y a toujours la possihilité d'aller voir
les filles qui font le trottoir...




POLYVALENCE

Le nombre de véhicules
pilotables est colossal. De {
nombreuses caisses et motos
circulent dans les rues, mais on
peut aussi se retrouver aux
commandes d'engins plus rares,
comme un hélico, un tank, ou un
hors-bord.

Les motos vont trés vite, mais chague
gamelle coiite cher en points de vie.

—

-5i vous voulez vous la jouer pompier, il
suffit de voler le camion...

Plusieurs missions
sont chronométrées.
Ici, votre pote ne
tiendra pas
longtemps...

bateau, c'est que vous avez a le livrer a
son commanditaire.

03:57
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Pour certaines missions ardues, mieux vaut étre équipe.
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Vice City est plus vaste, plus beau, plus
complet, plus hardcore, et toujours aussi
génial que son prédécesseur! Plein de
nouveautés ont été ajoutées: vous pouvez
désormais conduire des deux-roues, acheter
des night-clubs, piloter des avions, des
hélicos, et rentrer dans des batiments.
L'arsenal a été élargi, et les meufs sont
encore plus chaudes... En bref, Rockstar a
mis dans Vice City tout ce qui manquait a
I'épisode précédent. Certes, le systéme de
caméra et de lock pendant les phases a pied
laisse encore a désirer; certes, pour
contourner la censure de la VF et profiter de
ce GTA a 100 %, vous devrez paramétrer la
console et le jeu en langue anglaise. Mais ce
ne sont la que broutilles et points de détail!
Tout le reste est un pur bonheur. Allez, ami...
va chercher bonheur... val...

'y
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Tout comme les précédents

volets, ce Grand Theft Auto m’a
vraiment emballé. Doté d'une
ambiance extraordinaire, bourre
d’humour et de clichés sympas,
il offre des heures et des heures
de jeu... et de bonheur! Malgré
quelques petits défauts
dérisoires, reconnaissons que
peu de titres procurent autant
de plaisir. Joli, complet,
surprenant, drdle, l'univers de
Vice City est une petite
merveille, comme on aimerait
en voir plus souvent. Si vous
avez aimé le précédent épisode,
vous pouvez foncer téte baissée

sur celui-ci: vous allez encore
passer un bon moment. Bande
de petits veinards!

Bl D T [ e Y

 |'ambiance générale
e |a bande-son

e |a réalisation

e |a profondeur de jeu
e |a liberté d'action

e rien de bien méchant

Une suite de GTA 3 quasi idéale!

Une réalisation et une ambiance
extraordinaires, et toujours cette inmense
sensation de fun et de liberté.

o \Version: OFFICIELLE

o Dialogues: ANGLAIS

o Textes: FRANCAIS

o Développeur: ROCKSTAR
o Editeur: TAKE 2

e ACTION

e 1 JOUEUR

' e Difficulté: PROGRESSIVE




TWIN CALIGER

ous sommes en juin 2003,
N dans la paisible bourgade

Sweet Liberty. Le cours
tranquille et sans histoire de la vie
de cette sympathique petite ville
américaine va soudain étre boule-
versé par l'arrivée d'une jeune
femme aux mystérieux pouvoirs.
Un mois plus tard, la ville se
retrouve au bord du chaos: les
hommes et les femmes subissent
des mutations étranges, et des
créatures sorties tout droit de I'en-
fer arpentent les rues. Le sheérif,
John Fortman, I'un des rares survi-
vants, va chercher a rétablir I'ordre.
Réfugié dans le quartier haute

sécurité de la prison, Fortmann va
s'allier a Valdez, un prisonnier prét a
tout pour sauver sa peau. Les deux
hommes vont alors tenter d’échap-
per au triste sort que leur réservent
zombies, mutants et autres bes-
tioles coriaces. Une série de
niveaux et de décors variés les
attendent avant de trouver une
issue a cet enfer!

Tu tires, tu gagnes!

Twin Caliber propose a deux
joueurs de blaster un maximum de
sales monstres dans des environne-
ments étonnants. Grace a une « vue
a la troisieme personne », les deux

Le regard du
tueur. Tout
est dans la
u hlaste

Retmtcater ¥Y

compéres évoluent cote a cote et
shootent sévére. Deux curseurs a
I'écran indiquent la direction de vos
tirs; direction que vous pouvez
modifier a I'aide des deux sticks
analogiques. L'action se déroule par
tableaux successifs dans lesquels
vous devez bien sir faire face a de
multiples assauts. Dans les niveaux
trés sombres, vous pourrez utiliser
des torches, et a d’autres moments
lancer de petites bombes a I'effet
dévastateur.

Vous I'aurez compris, c'est d'action
pure dont il est question dans Twin
Caliber, et le spectacle y prime sur
la réflexion. H

i?
il

attitude »!

)
!

De la pure tuerie comme on I'aime. Yo!

Dégommez les morts au corps a corps:
plein de honus vous attendent a I'arrivée.

Ol.ll mals. s

| J'ai bien aimé le c6té bourrin de Twin Caliber:
les séquences d’action sont dynamiques, et la

| blaste va bon train. Evidemment, le jeu est

- | répétitif, et, pour ne rien arranger, le

| graphisme manque quelque peu de détails.

Il Mais une fois le paddle bien en main, ce beat

| them all s’avére agréable, surtout a deux
joueurs. La durée de vie un peu limite pourra

en décourager certains, mais le plaisir de

| dégommer du monstre reste bien présent. Un

| bon petit jeu.

Utilisez les grenades lorsqu’une attague
en nombre se prépare.

T T e
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Un plan comme au cinéma. Action!

* |'action-spectacle
= |les phases de tir
haletantes

* le principe repetitif
e |a durée de vie
* |a réalisation assez |égéere

interét
Twin Caliber est un bon petit shoot
des familles (de France!). Pas décisif mais

plutdt digeste.

e Version: OFFICIELLE
o Dialogues: -

o Textes: FRANCAIS
e Développeur: RAGE
o Editeur: RAGE

e SHOOT THEM ALL
e 1-2 JOUEURS

e Difficulté : ELEVEE
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PLAYSTATION
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WRC 2 - X/RENME

e second volet de WRC est
POINTS DE L i L siswtion’s bien
changé en quelques mois,
VUE car si le premier WRC était le seul
Pour choisir d'oli on va mater jeu de rallye de la PS2, il doit main-
tout ca, on n'a que I'embarras tenant faire face au Colin McRae 3 et
du choix. Avec deux vues au V-Rally 3...
extérieures et quatre intérieures,
franchement on ne sait parfois Complet
plus oli se mettre. En ce qui nous Ce WRCII est le jeu officiel du cham-
concerne, une bonne vue capot pionnat du monde des rallyes. Il pos-
nous convient. De temps en sede une bonne grosse licence, donc,
temps, une petite vue arriére pour mais on ne voit pas bien ce qui le dif-
admirer la voiture —et pour vous férencie de ses petits camarades. A
offrir des captures d’écran un peu Les vraies voitures sont I3, les pilotes ~ = o
moins vides-, ¢a nous suffit. Mais aussi. Les courses ont lieu dans les - G-
bon, y en a pour tous les goiits... mémes pays, surles mémes surfaces. : t’ - 3
On peut disputer le long champion- 22 s

La gestion des dégats est peu séuére,
il faut vraiment allumer pour fracasser
5a voiture.

nat ou des courses uniques. Régla-
ges des voitures, gestion des dégats,
difficulté paramétrable, vues diffé-
rentes, options a gogo... tout y est,
comme d'habitude, et ce sont des heu-
res de jeu qui nous attendent pour peu
que I'on aime taquiner le chrono avec

/ G 3 __" -
Du capot, ca va vite et on apprécie hien
les différentes difficultés.

messieurs Mc Rae, Burn ou Loeb.

R Du mieux...
; ~ 4 r e S Visuellement, le jeu tient la route. Un
P : ~. _ “o—| ensemble fin, détaillé, assez varié,
; - ; s mais qui comme précédemment est
et :[T] o - ‘: et 6"’7"5 un peu triste par manque de couleurs.
. : Les voitures bougent bien, et le com-
! Les amateurs d'enchainements de courbes serrées vont
e s'en donner a ceur joie.
e e L Les replays sont particulierement stylés, et permettent comme
- =3 = d'habitude de flatter son ego.
K m;sfj
La, on se croit a la place du pilote, mais
la sensation de vitesse est diminuée. 3
-
J'avais aimé le premier WRC, surtout parce
qu'il était arrivé aprés une longue période L
de vide. Comme j'attendais un peu mieux du 5
Colin Mc Rae 3, je ne pensais pas me laisser S
surprendre par ce WRC 2. Pourtant, je me -
suis bien amusé avec. On va vite, trés vite, i
et on se fait souvent peur dans les virages. Jolpause replay |

J'aurais peut-étre préféré une auto plus

! i
b

™

‘|change camera

= K progressive dans ses mouvements et plus
De I'arriére, bonne hauteur et léger exigeante... Et si I'affichage avait été un peu _ {hold camera
recul, classique, mais toujours efficace. plus coloré, ca aurait été encore mieux... Egave replay

Wl reset replay

W WL — —

exitreplay

continue replay | - select
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portement général est a la hausse.
Elles sont moins vives, mais plus pré-
cises, Mais ce sont surtout les mou-
vements de caisse plus travaillés qui
leur donnent une légére impression
de lourdeur. On est loin de retrouver
les sensations du V-Rally, ou du
Colin, mais WRC en propose des
bien a lui. Et honnétement, on se fait
plutdt plaisir a conduire cette voiture
qui se prend en main rapidement,
qui va vite et que I'on contrdle bien.
Sur certaines spéciales de bitume,
on a l'impression de piloter une véri-
table balle de fusil. En clair, I'ama-
teur du genre va y trouver de quoi
s’amuser, méme si on aurait aimeé
une voiture qui cache un peu moins
ses limites, quitte & étre un poil
moins spectaculaire. Mais bon, der-
riere un Colin 3 assez décevant, on
ne peut que constater que WRC a
progresseé et rapidement. B

* NIWKD

00:07.94 |
00:00.00 ||
| 06:26.89 R

L'abus de
contre-
hraguage
n'est pas
dangereux
pour la
sante.

MRC est rapide et bien réalisé.
Les sensations fortes ne
manquent pas, et le parti pris
de mettre en avant les aspects
extrémes plus que la simulation
est réussie. On regrette un poil
de précision dans la conduite et
dans le réglage des voitures.
Les courses vont a trés bon
rythme, toutes les compétitions
présentent leur lot d’émotions
fortes, mais il manque un peu
d’ame a WRC Extreme pour en
faire un titre incontournable.

Pas extreme,
mais bon
quand meme.

espus—

* les bonnes sensations
e |e visuel soigne
e la prise en main rapide

e |e graphisme terne
e |es voitures un peu
legeres

Un second volet qui a progressé, et
qui procure de bonnes sensations. Un bon
jeu de rallye.

e Version: OFFICIELLE

o Dialogues: -

o Textes: FRANCAIS

e Développeur: EVOLUTION
e Editeur : SONY

e RALLYE

e 1-2 JOUEURS

e Difficulté : MOYENNE

Grsoresifls @D



ort du succes de la trilogie
F des Die Hard au cinéma, Fox
Interactive surfe sur la vague
McClane et sort un Doom-like pas

piqué des hannetons, premier du
genre sur la Game Cube.

Sauvez Willis

Si Bruce Willis n’a pas participé en
personne a l'élaboration du jeu,
licence et billets verts obligent, son
personnage, John McClane, par
contre, est bien le héros de ce Die
Hard Vendetta. Notre flic en marcel
reprend donc du service, quelque
cing années apres les événements
de New York (voir Une journée en
enfer). Retraité depuis peu, celui qui
fait fuir toutes les compagnies d’as-
surances des Etats-Unis débarque
a Los Angeles afin de sauver sa fille
Lucy, retenue en otage par... une
bande de terroristes. Si! si!

Rien de nouveau

Le principe de ce Die Hard Vendetta
est comme tous les Doom-like,
hyper simple: on dirige McClane
dans différents niveaux, et on se
charge de remplir les objectifs pré-
sentés en début de mission. La vue

Les adversaires se
ressemblent beaucoup trop.
Un manque de variété qui se

ressent dans tous les
niveaun.

proposée est bien évidemment
subjective: on voit I'action par les
yeux du personnage que l'on
controle. De ce cété, pas de grande
nouveauté a signaler, on baigne
dans le classique le plus total. Idem
coté armement: la panoplie acces-
sible ne sort pas de I'ordinaire et
reste dans la limite du raisonnable:
pistolet mitrailleur, fusil d'assaut ou
a lunette, revolver et bazooka.

Die Hard with a Matrix

Die Hard se démarque toutefois
des productions du genre par une
conception des niveaux originale:
pour une fois, il ne s'agit pas de
foncer téte baissée dans le tas, le
doigt constamment appuyé sur la
détente, méme si I'action a la part
belle’ dans. le jeu. Les niveaux
contiennent de nombreux objectifs
qu'il faut impérativement remplir:
infiltrer un gang, Secourir des
otages, échapper au souffle de
I'explosion de plusieurs bombes,
aider un homme d'affaires menacé
par des sauvageons ou se déguiser
en clochard pour passer inapergu
dans le métro. Autre nouveauté,
mais juste pour le fun et I'esthé-

Varieté sh

tique, I'apparitio
Matrix: images a
de caméra, on
balle... splendi

Malgré toutes c
Die Hard Vendetta g par son
graphisme. Si certains niveaux
bénéficient de décors réussis,
d'autres, par contre, manquent
affreusement de finition: les vitres
des voitures ne sont pas transpa-
rentes (la forme méme des caisses
est on ne peut plus cubique) et les
adversaires se ressemblent tous. ||
n'est pas rare de faire face a quatre
ou cing mémes personnages, tous’
habillés de la méme maniére et sor-
tant de chez le méme coiffeur. Un
manque cruel de variété, donc!
Dommage aussi que le jeu ne res-
pecte pas le coté gore du film: pas
de sang, méme quand on « confé-
tise » son adversaire de plusieurs
dizaines de balles. A revoir... B

Le Chinese Theatre, sur Hollywood
Boulevard, est fidelement reconstitué. Le
spectacle n'est pas seulement a I'écran.

48 Un des niveaux se déroule dans les

studios d'Hollywood. Action a gogo.




Le fusil a lunette se révéle utile quand il faut abattre un
ennemi a longue distance. J'attendais beaucoup plus de ce

Die Hard Vendetta. Les écrans
e qu’on avait eus sous les yeux

i | laissaient entrevoir une superbe |
S|

réalisation graphique. ll n'en est
finalement rien dans cette
version finale. Ce manque de
résultat est di a I'usage bizarre
de certaines couleurs dans les
textures: c’est fade et ¢ca
manque de peps. Dommage, car
le jeu en lui-méme est plutot
sympa (attention! certains f
objectifs a atteindre ne sont pas '
trés clairs ), bien qu'il reste trés

Quand on s'appelle McClane, on descend i
les hélicoptéres comme Zano les higres
du frigo. La routine, quoi.

(T

-

= classique et ne révolutionne pas
b ; 3 le genre.
— m‘ e Ce n’est pas un petit cadenas a deux cents qui va retenir
a4 - John McClane!
- ' EFFET
" MATRIX
: " Cen'est pas le point fort du jeu, o
. - .,fg mais ca reste quand méme un
5 I g  moment spectaculaire: un effet
=i . ala Matrix se déclenche parfois .
"j. | ;s lors d'une phase de shoot. La
ok - caméra tourne lentement autour
D-u: B de la balle tirée et la scéne se
o § déroule au ralenti. e
% Uufficier Al Powel, qui était présent dans les deux * la variété des missions

N\

* |les nombreux objectifs
par mission

» le graphisme inégal

» |es objectifs parfois peu
clairs

* le peu d'innovations

intéerét ¢LR

.;\ 1. premiers films (Piége de cristal et 58 minutes pour
' vivre] I'est également dans le jeu.

On apercoit de maniére précise le
vortex de la balle et les déformations de
'| __ I'air provoquées par cette derniére.

e L IR

b

Ce Die Hard Vendetta ne brille pas vraiment

- :
T par sa r_eallsatfon : _!es graphlsm'es ne sont Le seul Doom-like de la Game Cube.

E 2 pas toujours réussis (le pare-brise des Classique et bien fichu. Une qualité

7 voitures n'est pas transparent, les caisses ne graphique inégale, mais des missions
- variées et parfois corsées.

ressemblent a rien), le personnage se
déplace avec un manque de souplesse
évident et, chose étonnante pour un jeu basé
sur la série Die Hard, il n'y a pas de sang a

e Version: OFFICIELLE
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o Textes: FRANCAIS

e Développeur: FOX INTER.

ooo La caméra tourne autour de la balle, au I’écran! On appréciera tout de méme les ° E‘S‘SEI\L;‘FL”\(’EJ ENDI
ralenti, comme dans le film Matrix. nombreux objectifs a accomplir par niveau. : 1 JOUEUH
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STAR WARS

LATTAQUE PDEsS QI ONES

A vec un peu de retard par  Force peut également étre uti- £ Les véhicules sont dotés d'une

rapport au film, Star Wars: lisée pour repousser capacité spéciale maté-

I'attaque des clones voit [I'ennemi s'il se fait rialisée par une jauge a
enfin le jour sur Game Cube. Dans  trop nombreux. ’écran (en quantité
ce volet, vous incarnez trois Jedis: limitée donc).
Anakin Skywalker, Obi-Wan Kenobi  Vive la Ca peut étre
et Mace Windu. L'histoire com- Reépublique! du boost pour
mence |a ol le film prend fin. La A travers les 16 aller plus vite ou des
guerre des clones éclate, et vous  missions répar- lasers (trés puis-
devez accomplir une série de mis- ties sur quatre “sants). Graphiquement,
sions pour sauver la République.  planétes, les objectifs ne /% le jeu est trés propre. La 3D
Dans le jeu, vous étes la plupart du  se limitent pas a de la est belle, mais n’égale mal-
temps aux commandes de véhi- destruction massive. Il heureusement pas celle de
cules d'assaut de types tank ou faut parfois protéger ses “\feu Rogue Leader (GC).
gunship. Au total, sept engins diffé- bases ou encore escor- | \Les textures appliquées
rents peuvent étre pilotés. Par ter son armée ou des |  sur les décors sont un
moments, vous devrez parcourir convois jusqu'a des peu trop monotones. En
des zones a pied. La, vous ne lieux bien précis. tout cas, 'esprit du film
devrez compter que sur votre L'armement est minime & %4 est bien présent; en
adresse, votre rapidité, et aussi et  puisqu'on n'a droit qu'a partie grace a I'excel-
surtout sur votre épée laser. La  un laser et des bombes. |lente bande sonore.
Mais avec Lucas, on
commence a en avoir
I’habitude. B

La Force vous
s 4 4 = permet de
= a it - By N . TE[IOUSSEr V05
~— e e e B T - aduersaires.
: ‘- Pratique quand
ils sont
nombreux!

L'action est
toujours au
rendez-vous,
avec des
passages de
blast bien
bourrins.

STor TNE P OL FRIOM
T oA
\‘2*,

Pour plus de simplicité, la visée se fait
automatiguement. Trés pratique!

A G oui mais---

!

P

Ce Star Wars est loin d'étre le
jeu du siécle. Bien que trés
nombreux, les objectifs sont
toujours a peu prés les mémes.
Les passages a pied sont le
gros point noir. lis sont trés
ennuyeux et les possibilités
d’action, réduites a leur strict
minimum (avancer, taper).

C'est dommage, car cette idée
de « deux jeux en un » n'est pas
vraiment mauvaise, juste mal
exploitée. Graphiquement, c'est
agréable, mais sans plus. Quant
au mode multijoueur, il manque
d'originalité. Ce titre est tout de
méme amusant, et, surtout, trés
bourrin.

STAR. WARS
CLONE WARS

s prs—

* |e bourrinage
e |a jouabilité
* la musique

* le coté répétitif
¢ |e manque d’originalité

Ce Star Wars se démarque des

autres adaptations par son coté bourrin. Il
est trés amusant et jouable, mais soufire
d'un manque d’innovations.
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VOIR SANS
ETRE VU

~ permanence vous planquer dans
les coins sombres. Pour y voir,

il est possible d'utiliser deux
accessoires: un casque infra-

Dans Splinter Cell, vous devezen

rouge et un détecteur de chaleur.

Dans e noir total, vous voyez
I'adversaire, mais il ne vous voit pas.

Le détecteur de chaleur permet de
localiser les ennemis proches.

T

g8~
by "':3-1
|

Certains tunnels sont tellement sombres
qu'on ne peut y avancer sans le casque
infrarouge.

hﬁ_‘\ Consales+ c’Or

LB s s gk e S O T T )

Une mission
Sy — ¥ SUr une

plate-forme
en mer,

ca ne vous
rappelle
rien?

Entre chague mission,
on a droit @ une petite
cinématique, en général
un journal télévisé.

MCEUTICALS DENIED AFRICAN NATIONS.

&ED Grsoresifis

Les attitudes
du héros sont
nombreuses
et bien
réalisées.

Le voici

qui avance
accroupi.




nnoncé comme le jeu capable
A de faire trembler Metal Gear

Solid, Splinter Cell attisait
notre curiosité depuis des mois...
Les premiéres images entrevues, le
scénario signé Tom Clancy, le style
action-infiltration... ca sentait le hita
plein nez! La bonne nouvelle, c'est
que, pour une fois, on n'est pas dé-
cus! Dés le début, les similitudes
avec Metal Gear Solid sont flagran-
tes: vous incarnez un héros solitaire
a I'humour digne de Stallone dans
ses meilleurs moments. Aumenu: in-

Certaines scénes valent le détour.
Ici, une petite entrée fracassante...

-, ..
vicaire.

'infos... bref, que du classique! On

“avance en douceur, on observe, on
‘analyse, on détourne I'attention... et
- si on n'a pas le choix, on allume

severe tout ce qui bouge...

Croisade 2, le retour ?
Dans Splinter Cell, vous étes au cceur
d'un conflit qui n'est pas sans rappe-
ler certains événements récents. Par
exemple, quelques missions se dé-
roulent au Moyen-Orient ou sur le sol
ameéricain... chaque mission compor-
te plusieurs objectifs précis et dis-
tincts, et vous disposez d'un max
d'armes et de gadgets sophistiqués.
Outre les guns et autres fusils mi-
trailleurs, le passe-partout, le micro
laser ou la cameéra infrarouge vous
seront trés utiles.

Ambiance...

Plusieurs aspects de ce Splinter Cell
ont été soigneusement travaillés.
L'ombre et la lumiére sont des élé-
ments clés du jeu, a tel point qu'une
jauge vous indique méme votre de-
gré de visibilité. Et bon nombre d'en-
nemis ne vous repéreront que si vous
étes proche d'une source de lumiére,
ou si votre ombre passe dans leur
champ de vision. Ajoutons a cela une
bande-son particulierement travail-
lée: selon le revétement et la vitesse

HEHise .

T mier o lased

alaquelle vous avancez, vos pas sont
plus ou moins audibles... Il faut en
permanence controler ces deux fac-
teurs, pour étre le plus discret possi-
ble. Enfin, contrairement a MGS, les
angles de caméra ne sont pas fixes.
C’est le joueur qui dirige les yeux du
perso avec le stick analogique droit.
Il en résulte un travail d'observation
et d'analyse plus poussé, ainsi qu'un
plus grand sentiment de liberté.

Visuellement, Splinter Cell est trés
soigné. Si les décors sont souvent
peu colorés, I'ensemble reste agréa-

Pour ne pas se faire remarquer,
mieux vaut attaguer par
derriére, comme le grand

ble et réaliste. Coté animation, rien
de spécial a signaler, méme le héros
bouge plutot bien. Ses mouvements
sont précis et progressifs, et les di-
verses interfaces de choix d'armes
ou d’actions sont plutét bien pen-
sées. Mais le véritable point fort du
jeu reste son ambiance extraordi-
naire: tour a tour oppressante ou en-
trainante. Les adeptes du shoot
bourrin n'y trouveront clairement
pas leur compte. Mais ceux qui
aiment faire travailler leur neurone
apprécieront. B

DQuelques missions se
déroulent sous la pluie.

Les ordinateurs fournissent
des infos capitales.

U | ascenseur

| Ce Splinter Cell a de la gueule
| ot posséde tous les ingrédients
pour vous accrocher.

| Non seulement beau et soigné,
| il vous propose en plus une

| ambiance extraordinaire.

On avance a tatons, et on doit
| réfléchir avant d'agir... Par

| rapport a Metal Gear Solid,

| Splinter Cell va plus loin dans
Iinfiltration, mais manque

| peut-étre un peu d’action. Les

| fusillades sont rares, les boss

| inexistants, et peu de matos

| est a découvrir: on posséede

| généralement tous les outils
et armes dés le début de la

| mission. Mais bon, ce jeu vaut
| vraiment le détour pour tous

| ceux qui ne sont pas accros

| de la gachette...
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Autant le dire tout de suite, graphiquement,
Splinter Cell en met plein la vue! Le
graphisme, les effets de lumiére et les
ombres sont absolument magnifiques. Mais
une fois passé le stade de la découverte, on
se retrouve devant un jeu assez complexe et
parfois trés difficile. Recommencer les
missions encore et encore devient vite
irritant. De plus, le systéme de missions
empéche le joueur de s'investir totalement.
J'aurais préféré des niveaux permettant
d'aller et venir a sa guise, comme dans MGS.
L'environnement en 3D est parfois
déconcertant: on se fait repérer ou tirer
dessus sans savoir d’otl ca vient. Un systéme
de plan fixe aurait peut-étre été préférable.
Mais Ia, je chipote... Vous pouvez y aller
tranquille, Splinter Cell ne vous décevra pas.

UN PEU DE SHOOT

TOM CLANCY’S

SESEER CELL

Descente
en rappel,
escalade, et
grimpette a
gogo... Tout
¥ passe.

Certains
obstacles ne
sont pas
faciles a
franchir. Via
falloir faire
I'acrobate!

‘e
K o=

—
A0 i
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TSP

Priorité de chaque
instant: rechercher
les zones d'obscurite
pour vous planguer.

K Tom Claneys

SPLINTER ,

e |e graphisme
e |'ambiance
° la variété des phases

Heureusement, on est parfois amené a tirer sur les adversaires! Et comme les balles en caoutchouc ne sont

pas toujours proposeées, il arrive que ca saigne un peu...
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Une fois I'adversaire repéré, faut
I'allumer. Mais attention aux renforts...

Ouand les ennemis rident en nombre, il est
préférable d'avancer armé...

Buand on en a marre de tuer, on peut se
contenter de menacer.

de jeu

* le manque d’lA
des ennemis
* |'action répétitive

intérét
Une véritable simulation
d’infiltration, plus poussée que Metal Gear

Solid, mais un poil moins riche coté action.
Un des titres du moment.

@ Version: OFFICIELLE
e Dialogues: FRANCAIS
e Textes: FRANCAIS

e Développeur: UBI SOFT
o Editeur: UBI SOFT

e MGS-LIKE

e 1 JOUEUR

o Difficulté: MOYENNE
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12 numéros 66,00 €

la manette 23,00 €

GameCube  _ gg 55 ¢

100% CONSOLES, 100% JEUX, 100% PUR

WAH LAVADHE ' CACRALFFEDLR O |

Manette analogique
et vibrante Firestorm

Powershock
de Thrustmaster
5 boutons d'action digitaux,
2 gachettes analogiques comprenant
chacune un bouton d'action numénique
en fin de course
FIFA 2002 : 2 minksticks analogiques
-m:;lgm s?;;n 3 — = avec nevétement caoutchouc
B Red Card — 3 boutons pour les fonctions
| g;v:.le?::kham Stﬂﬂ/pausﬁ ~Turbo - Fire
: 2 fonctions supplémentaires par
: - rapport a la version officielle :
Avant-premiére : les hn:s de I’E3l f Turbo et Clear

Srgom, lasuite | Bio Hazard 0, SoulCalbur 2, Medal of Honor,
Super Monkey Ball 2, Spider-Man the Movie, Time Spiitters 2,
Final Fantasy X, Pac-Man World 2, Commando 2...

OMNMANDE a retourner a CONSOLES+
BP 53 - 77932 Perthes cedex - Tel.: 01 64 81 20 23

0UI, je m'abonne & Consoles + pour un an - 12 numeros
Je recevrai la manette GameCube dans un délai de 6 semaines

apres enregistrement de mon réglement.

Je joins mon réglement de 65€ * au lieu de 89-¢
0O Cheque bancaire ou postal a I'ordre de Consoles +

Q Carte bancaire dont voici le numéro : Date de Naissance (facultatif)
| Signature obligatoire :

CodePostal L1 1+ 1+ 1 | Ville

| 58] s B 3 ) 55 ) O (S R | ) A 5 ) 1 0K S 15
Date d’expiration de ma carte :

* Tarif valable pour la France métropolitaine. Allemagne, Belgique, Italie, Portugal : 86,75 €. Espagne, Grande Bretagne, Suisse : 82,65 €.
Autres pays : nous consulter au 01 64 81 20 23. Vous pouvez acquérir chacun des numéros normaux au prix de 5,50 €, la manette au prix de 23 €

Conformément a 'article 27 de Ia loi Informatique et Libertés du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d’accés el de rectification aux informations vous concernant. Les informations demandées dans ce courrier sont
indispensables au fraitement de votre demande d'abonnement. Elles pourront élre utilisées ultérieuremen t pour d'autres offres ou cédées a des tiers. Si vous ne le souhaitez pas, merci de cocher la case ci-contre : 1



RAGON
'VOLE!

- Vous croiserez quelques beaux
écimens de créatures volantes

| y a quelques mois sortait sur
les écrans le film Le Régne du
feu. Voici qu’arrive le jeu vidéo
issu de ce semi-succés. Le scé-
nario était pourtant alléchant;
jugez-en plutét. A Londres, de
nos jours, au cours de travaux
de forage, un jeune gargon
interrompt malencontreusement le
sommeil séculaire d'un dragon.
Quelques années plus tard. La
redoutable espéce s’est propagée
et domine la Terre, seuls quelques
groupements d’hommes tentent de
survivre aux attaques des monstres
volants. Vous incarnez donc ces
braves combattants, en dirigeant
les divers véhicules qu’ils emprun-
tent, tous dotés d’armes impres-
sionnantes, En début de mission, un
briefing vous informe sur vos objec-
tifs et sur la bonne maniére de les
remplir. Mais quels que soient 'art
et la maniére, ne nous méprenons
pas - et l'arsenal disponible en
début de mission et récolté par la
suite est Ia pour le confirmer - la
blaste prédomine sur la réflexion!

Shoot le dragon!

A bord de jeeps, de transporteurs
de troupes ou de camions-citernes,
vous allez déployer toute votre
maestria dans le dégommage du
dragon volant. Les péripéties se
déroulent dans le méme ordre que
le scénario du film. Vous escortez
des convois, vous sauvez vos sem-
blables perdus dans des champs
incendiés, vous prenez la téte de
formation de chars d'assaut... tout

e

¢a, en
décimant

sans tréve

de la bestiole

grosse ou

petite, grice au

systeme de pilo-

tage qui vous per-

met de viser en méme

temps que vous dirigez

votre véhicule. D'une bataille
épique a l'autre, vous avancez,
vous changez de niveau, vous
affrontez des créatures de plus en
plus coriaces a travers différents
décors. Bien entendu, vous déblo-
quez des munitions supplémen-
taires et autres bonus; les conseils
et directives que vous prodiguent
les combattants des autres véhi-

cules (dirigés par 'ordinateur) vous
seront également utiles. Vous
gagnez en précision de tir, vous
peaufinez votre science du dépla-
cement pour accomplir vos objec-
tifs dans les meilleures conditions
et sauvez la Terre qui n'en deman-
dait pas tant... &=
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_ Sur GBA, I'aventure proposée (/
e est différente des autres U5
m versions console. Ici, au bout de € &’%
Ll g quelques iiveatly, vous potirez Reign of Fire est plutdt diver-
o e aussi participer a I'aventure du tis::lnt R troppbourrin o
- ; : _~ coté des dragons. La réalisation répétit;f oo uoatio s Game
s %, _ ! est honorable, mais l'intérét des Cube, c'est I'horreur, il y a des
= \h o 3t PRS0 g niveaux est vraiment trés ralentissements partout et le
% variable. Nous avons noté cette graphisme est assez laid: les
P version 83%. dragons ressemblent a
’ 3 > a — d'immenses pizzas aux anchois
5 _ : et les explosions n'ont rien
: 2 b i 1 d’exceptionnel. Sur PS2 c’est
. un peu mieux, mais c'est
o F3) réellement sur Xbox que Reign
- e X 4 ol | of Fire prend toute son ampleur.
- Wil Un jeu que je conseillerais donc
¥ aux férus de blast possédant
' L = une Xbox.

L'action prédomine. |l faut avoir les nerfs solides.

* |es combats épiques
* |e scénario
e un pur défouloir

e guelques phases
répétitives
* |a difficulte

Le systéme de visée va vous faciliter la vie. Des armes toujours plus -
performantes sont a découvrir. PUN Clest la moins réussie des
s INe® | versions. La réalisation est

BTN pEsE ST RS e e correcte, mais I'animation saccade
trop. Le pad GC est mal utilisé. Reste

f Y ‘ OUI de la blaste étonnante.
@ & : 20N Une réalisation trés soignée
o | X

pour de la PS2 et une
jouabilité bien étudiée, Dynamique
et efficace.

N

-t _ ’

.~ | Beaucoup de trés bonnes choses vous

| attendent dans Reign of Fire. La variété des
objectifs compense bien la répétition des
& | batailles et des phases de combat.

| La réalisation est variable d’une version a
I'autre, mais, dans toutes, des grands

| moments de blaste pure vous attendent. ® \Version: OFEICIELLE

Un top! Des détails qui
& | tuent, une animation au poil
et une action parfaitement rythmée.
La jouabilité est intuitive.

e | La version Xbox est la plus aboutie et e Dialogues: FRANCAIS
=) a : ; ; e Textes : FRANCAIS
35 | progresser dans les niveaux devient vite une e Développeur: SPYGLASS

£2g rgﬁ-}c_:;; rq;;;z;z-gu; wryau foau o | nécessité tant I'équilibre entre scénario @ Editeur: BAM!
: : | prenant et shoot de luxe a été obtenu. e SHOOT
e 1 JOUEUR
o Difficulté: ELEVEE

Gl &

! Faites parler la poudre!



Trois vues sont proposées: deux
extérieures, derriére la voiture, et une
intérieure.

'UNE VOITURE
SUR MESURE

Pour gagner les courses, il faut
constamment faire évoluer la
mécanique de sa voiture. On
peut changer toutes les piéces
importantes: amortisseurs,
turbo, etc. Et on peut également
choisir ses pneus. Ensuite, il faut
régler tout ca (boite de vitesses,
hauteur de caisse, puissance
des freins... Ce n'est qu'apres
que I'on peut se concentrer sur
I'esthétique.

peut choisir parmi plusieurs
équipementiers.

En carrosserie, on a le choix entre trois
fabricants par élément.

o
_Jeystick asaleggse droit: zcce
Tesche

Une fois que notre voiture a été peinte
et modifiée, on peut I'admirer sous tous
les angles dans le garage.

esté enimportil y a deux mois,

I cet Auto Modellista nous

avait séduits, sans véritable-

ment nous satisfaire. La, il débarque

en France: le mode on-line n'a pas

fait le voyage, mais une option de jeu

en 60 hertz est maintenant disponi-
ble. De la a nous consoler...

Un style a part
Que ceux qui découvrent le premier
jeu de caisses de Capcom ne s'at-
tendent pas a un style a la Gran
Turismo, ni @ un pseudo-Ridge
Racer. Cet Auto Modellista se la joue
a part, avec un visuel unique et une
conduite hybride, mi-simulation, mi-
arcade. On peut y trouver quelques
ressemblances avec un Tokyo
Highway Challenge, mais seulement
dans la personnalisation des caisses
- et heureusement. En effet, tous les
plus grands préparateurs et équipe-
mentiers japonais sont présents, on
peut donc modifier I'esthétique et la
mécanique de sa caisse a volonté.
Du chip moteur, en passant par les
pneus et les freins, jusqu’aux bas de
caisse, ailerons, paupiéres de pha-
res... On peut se créer des caisses
sur mesure, ce qui ne déplaira pas
aux fans de tuning. Les esthétes du
bas de caisse étincelant et de la téle
chatoyante pourront s’en donner a
ceeur joie : une fois que I'on a tout dé-
bloqué lors des courses, on a le choix
entre une centaine de jantes et

J'aime bien cet Auto Modellista. Son visuel,
aussi inhabituel qu’agréable et réussi,
posséde beaucoup de style. Et en ce qui
concerne la personnalisation des caisses,
peu de jeux sont allés aussi loin. On peut
parfaitement créer une auto unique et racée.
Cependant, une demi-journée suffit a faire

le tour des différentes épreuves, et le seul
challenge consiste a débloquer des auto-
collants... Enfin, le pilotage est simple mais
avare en sensations. On est loin d’y retrouver ||
le délire d’un Ridge Racer ou le sérieux d'un
Gran Turismo. Bref, un beau jeu, sympa, mais
trop limité pour satisfaire pleinement le fan

o
N2
nd/ 4
total time _
01 02 " 7as
. lastest lap
00 00 "00UO
lap time
BT 02 740

La majorité des circuits sont ultra-
sinueux. Veillez a bien régler votre beite
de vitesses...

stickers, trois éléments différents
pour chaque partie de la voiture, et
toutes les teintes possibles et ima-
ginables pour la carrosserie!

Réussi mais limité
Visuellement, cet Auto Modellista
est merveilleux, on se croirait dans
une BD de Michel Vaillant. Les
décors sont superbes et lumineux,
et bon nombre d’effets visuels valent
le détour (ce qu’on préfére, ce sont
les flammes qui jaillissent du pot
d’échappement). La vitesse de défile-
ment est excellente, et la sensation

du genre. Si on avait eu droit au on-line...
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On a droit a quelques
courses de nuit dans
Tokyo.
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total time
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fastest lap
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Les jolis replays permettent d'admirer
son bolide en action,

A grande vitesse, des traits blancs
apparaissent a I'écran. Une option
permet de les supprimer.

de vitesse est au rendez-vous. Par
contre, il n'y a que six circuits diffé-
rents (douze si on compte les
« reverse »). Pad en main, si les voi-
tures se conduisent facilement, leurs
réactions sont souvent étonnantes.
Les accélérations sont décoiffantes,
et les freinages délirants. Elles tien-
nent presque trop la route, et un léger
choc les fait passer de 200 a 0 km/h
en deux métres. Quant au frein a

Unfjeulde

main, mieux vaut I'oublier: c'est Ia su-
cette assurée. Bref, cet Auto Model-
lista est amusant et les fans de per-
sonnalisation seront comblés. Mais
sur le plan du pilotage et de la durée
de vie, il décevra pas mal de monde.
Le seul réel challenge consiste a dé-
bloquer les voitures cachées et les
dizaines d'accessoires, car, en deux
heures, vous aurez déja arpenté tous
les tracés en long et en large. ®

total time
00 0% 304
fastest lap
00 06 ° ltt:-
¥ lap time - :

g gD

L'IA des adversaires [aisse a désirer.
Ces crétins névitent jamais le carton.

Lors des courses sous la pluie, n'oubliez
pas de chausser les hons pneus...

g
g &d Ty
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Auto Modellista m’a bien régalé.
Evidemment, on peut regretter
le manque de réalisme des
réactions des voitures, mais le
parti pris d'orienter le jeu vers
les sensations fortes est, selon
moi, bien réussi. Il est vrai que
I'on fait vite le tour des modes
de jeu, mais encore une fois

le fun est au rendez-vous, et les
courses folles s’enchainent

a bon rythme.

° le graphime
* |es options de tuning
¢ |e pilotage simple

* |la durée de vie
» pas d'option on-line
* |e pilotage peu exaltant

= [ & o
interet ¢
Auto Modellista est un joli jeu, trés
divertissant. Mais son nombre de tracés

et d'épreuves est ultra limité. Et il n'a pas
de mode on-line...

e Version: OFFICIELLE
o Dialogues: -
@ Textes : FRANCAIS

o Développeur: CAPCOM
e Editeur: CAPCOM

e COURSE AUTOMOBILE
e 1-2 JOUEURS | g
o Difficulté: PEU ELEVEE
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HAVEN CALL OF THE

aven est un jeu comme il en e
H existe peu. Subtil mélange

de plates-formes, d’action,
de shoot et d’aventure, il apporte
une inventivité dans la variété
jamais déementie. Le seigneur Vecht
est un terrible démon qui a conquis
I'univers tout entier. Vous étes
Haven, un misérable esclave qui
travaille dans les mines du tyran. En
réve, vous entendez une voix qui
vous incite a vous rebeller contre le
dictateur et a sauver vos fréres
esclaves. Mais Vecht I'apprend et
vous fait surveiller, car il est dit que
cette mystérieuse voix mettra fin a
son régne. Vous trompez la vigi-
lance des gardes et pour vous lan-
cer dans la croisade.

Que faire ?
Au début, la prolifération de bonus
divers et de passages inaccessibles
est telle que vous serez sans doute
déconcerté. Contentez-vous de
débarrasser votre village des
gardes et de récupérer
des engrenages pour
actionner I'ascenseur de
la mine. Et c'est parti!
De plate-forme en plate-
forme, de coulée de lave
en lac glacial, vous vous
enfoncez dans les
entrailles de la terre.
A peine sorti d'une
séquence de shoot a
bord d'un train, vous
vous équipez d'un jet-

ressemblent pas, car le jeu multi-
plie et assimile les différents
genres avec aisance.

Le cheminement est d’'une fluidité
exemplaire: on passe d'une phase
a l'autre sans heurts et avec émer-
veillement; dans chaque lieu, il y a
des taches obligatoires et d’autres
facultatives; une fois tous les
objectifs atteints, on passe a
I’étape suivante.

Gadgets a gogo

Pour se sortir de tous les traque-
nards, Haven dispose d’'un yo-yo
destructeur et d'un bracelet qui lui
confére différents pouvoirs: tirer
sur les ennemis, faire apparaitre un
bouclier protecteur, utiliser une
lampe torche, produire des lianes
électriques qui lui permettent de se
balancer dans les airs ou emmaga-
siner de I'énergie pour déclencher
des systémes de verrouillage trés
sophistiqués. |l peut aussi compter
sur un allié inattendu: un oiseau

pack pour sauver une
ville de l'incendie qui la
dévore... Les niveaux
s'enchainent mais ne se

Les pots bonus nécessitent tous une approche
particuligre. Dans le doute, gardez vos distances, sinon
ils risquent de vous exploser a la figure.

Aux commandes de votre hors-bord, utilisez les
bandes de terre comme tremplins pour accéder

aux mécanismes d'ouverture du chateau.

mécanique qui, le moment venu, lui
fera faire un petit tour dans les airs.
Pour I'appeler, Haven devra réunir
des plumes cachées dans les pots
bonus qui jalonnent les niveaux.
Attention! ces pots ont des pro-
priétés difféerentes et ne s'ouvrent
pas tous de la méme facon.
Certains peuvent étre brisés, tandis
que d'autres explosent seuls ou
demandent I'aide d'un petit dragon
qui se glissera a l'intérieur pour les
désamorcer. De nombreux tirs peu-
vent également étre assimilés au
gant: tir rebondissant, tir a téte
chercheuse, boules de feu ou tirs
glacés. Vous l'aurez compris, la
variété est le principal atout de ce
jeu servi par une excellente réalisa-
tion. Une chose est certaine, quand
vous y aurez goiité, vous ne pour-
rez plus vous en passer! B

 —

Le bouclier vous protége des
tirs ennemis et vous permet de |
guider ce petit dragon bleu. i
Sans son aide, certains pots
resteront indestructibles. e

R

IHavenlin]Helll

LE ROI DE LA VARIET

Dans Haven, vous assisterez a une profusion de scénes différentes ol
les actions a réaliser varient du tout au tout. Loin d'étre déconcertant,
ce concept apporte au jeu une dimension trés captivante qui le rend

unique en son genre.

=

Bien entendu, Haven comporte son lot de
plates-formes. Allez, on s'accroche...

Equipé d'un jet-pack, maitrisez les
incendies. Un conseil: prenez de l'altitude
et groupez le tir, car le temps est limite.
Planant...

A bord du train: un p'tit lock, un gros
hlast et I'ennemi déguste.

Cours, Hauen, cours! Une coulée de lave
est a tes trousses!
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Coincé sur ce pont? Courez de droite a gauche pour faire
marcher le balancier et hisser le pont au niveau
supérieur. Astucieux...

Pour vaincre |e Seismécha, contournez-le et tirez-lui
dans le dos. A défaut d’étre courageux, c’est efficace.

Brace au bracelet, vous pouvez vous accrocher aux
rampes électriques et accéder a des passages en
hauteur. Allez, c’est parti pour un Mach Ride.

=
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Lorsque vous obtenez un tir quelconque, vous disposez
d'une vue subjective. Appuyez sur R3, ajustez a
I'analogique et tirez!

Vous aurez également droit a quelques séquences
aquatiques. On inspire profondément et on y va!

Au début, je n'ai pas trop accroché. Mais

aprés quelques minutes, j'étais plongé

dedans. Je ne voyais plus le temps passer, et
je me laissais guider dans cet enchainement
de niveaux absolument fous et d'une variété ;
incroyable. Les programmeurs ont fait preuve |
d'ingéniosité et de créativité pour nous

| procurer des séquences de jeu inédites. Si,
si... La réalisation est impeccable, méme si

le design des persos est un peu bizarre, mais
c’est une question de goilt. La bande-son est

| trés soignée et les dialogues entiérement en
| francais. Du tout bon, sur toute la ligne!

Haven est un jeu de plates-
formes comme on aimerait en
voir plus souvent. Doté d'une
superbe réalisation, il propose

des niveaux variés et des
systemes de jeu différents selon
les niveaux. C’est un vrai
bonheur de passer d'une phase
de plates-formes a une phase
de shoot et vice versa. Les
niveaux sont gigantesques et si
au premier abord on ne voit pas
trop quoi faire, on trouve bien

| vite le chemin a suivre.

Lorsque le temps B i

se couure, Haven = 3
met sa capuche. Ca B R
sertarien, mais 1 L iede :

ca fait plaisir!

e |a variété des niveaux
* le mix des genres
e |a réalisation

* |e design des persos
* |a difficulté de certains
passages

Un jeu extrémement varié et trés

bien réalisé. Les niveaux immenses et les
bonus lui assurent une bonne durée de vie,
Captivant et super fun.

e Version: OFFICIELLE

o Dialogues: FRANCAIS

o Textes: FRANCAIS

o Développeur: TRAVEL. TALES
e Editeur: MIDWAY

o PLATES-FORMES/ACTION
e 1 JOUEUR

e Difficulté : MOYENNE
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LE TOP CLes ruses Fm_ JRKSERIES TELE FiLmis Y DESSING ANIMES |

45530 Ketchup song Asereje 42074 A thousand miles 43266 (Chips 40747 Albator

39410 )'ai demande a la lune 47946 Aime 11044 Daﬂadlladada 15035 Bécassine

23995 1er gaou 44772 Cleanin'out my closet 29315 Fame 43257 Belle et Sebastien
11023 Le Flic De Beverly Hills 42227 Cover up 43287 Goldeneye 43264 Bibifoc

11025 L'Exorciste 44686 Di sole e d'azzuro 13829 Inspecteur Gadget 09190 Caliméro

38729 Désenchantée 46914 Dilemma 43269 |eanne et Serge 15000 Candy

43292 591 46915 Don't stop 'til you get... 11183 la Carioca 15034 (e matln un lapin
23607 A demi nue 48818 Elle sennuie 11041 La Guerre des Etoiles 15017 Chapi Chapo
40307 Un enfant de toi 44997 | say a little prayer 11104 La soupe aux choux 15022 Goldorak

45003 Mon amant de Saint... 40555 If tomorrow never comes 11014 Le bon la brute et [e... 22835 Harry Potter

44023 lalayela 39736 I'm alive 14423 Les animaux du monde 15004 La Panthere Rose
11059 Les bronzés font du ski 43019 I'm gonna be alright 43270 L'homme qui tombe a pic 15033 Le village dans les...
42797 Au soleil 40716 Imbranato 10055 Magnum 15032 Les Cités d'or
38901 Stach stach 44892 It's kyz my life 43276 Maguy 15047 Les schtroumpfs
42895 Without me 45880 |)'ai besoin d'amour 10088 Mission Impossible 10048 L'ile aux enfants
11015 Le Parrain 42897 la bomba 33003 Pub DIM 11812 Mary P0||JJPIIIS
28749 Ti amo 47426 Le sfur 11045 Pulp Fiction 15026 Maya |'abeille
40725 | need a girl 46771 Mao boy 29327 Reservoir dog 15036 Pandi Panda
44834 Manhallan Kaboul 21749 Murder on the dancefloor 11060 Rocky 15025 Pollux

43272 Olive et Tom 46704 Musigue 15040 Simpsons 15052 Rémy sans famille
10054 Agence tout risque 47432 Nos différences 10056 Starsky & Hutch 43256 Rox et Rouky
31537 Like a prayer 46772 Nos rendez-vous 14244 The Monthy Python 10084 Teletubbies
08076 Top gun 47433 Once upon a time ... 11186 Titanic 31505 Tom et Jerry
20169 R&B 2 Rue 38699 Underneath your clothes 09146 Un jour mon prince... 15053 Tom sawyer
23599 Qui est I'exemple 41006 When you look at me 21019 Véronique et Davina 10078 Zofro

FRENCH TOUCH TUBES DES 80'S [ BLACK MUSIK' W MUSIQUES DU SOLEILW TEUFS ET DELIRES

12115 Au café des délices 12202 Africa 34701 1m73, 62 kg 43355 Alice ca glisse 12143 Allez viens boire un...

12247 Avant de nous dire adieu 12201 Besoin de rien, envie... 20040 Angela 19001 Aicha 27001 Bali Balo

12016 Belle 12238 Cest bon pour le moral 45602 Are you ready ? 44153 Chico's in love again 35005 Ce soir on vous met le...

34722 C'est une belle journée 12208 C'est la ouate 38787 Bad boys de Marseille 41520 (landestino 12243 C'est bon pour le mural

40699 En apesanteur 12221 Chic planéte 47880 Business 24023 Comanchero 09149 Colchique dans les prés

38007 Il jouait du piano debout 12214 Comme un avion sans... 45528 Diamant noir 11744 Copa cabanna 27004 Dominomino Diminominette

32866 |'attends |'amour 12255 Est-ce que tu viens pour... 32307 Elle vit sa vie 39067 Fruit de la passion 22967 Elle descend de la...

46703 |e suis et je resterai 12247 Faisons I'amour avant... 41199 Full moon 18031 Girl from Ipanema 35001 Etils sont oi... ?

12093 La bohéme 12103 |'ai encore révé d'elle 46773 Gangsta lovin' - 40706 |amafrica 31000 French cancan

12296 La groupie du lamste 12161 Je l'aime a mourir 45529 Get down samedi soir 31044 la cucaracha 31020 |l est des notres

12151 e ? ndi au soleil 12123 Joe le taxi 47830 Happy 43296 La lambada 39098 Il est vraiment phéno...

12195 Le paradis blanc 12166 la salsa du démon 43021 Hot in herre 39128 la musique dans la peau 27000 Jeanneton

44928 L'erreur est humaine 12213 l'aziza 19082 |Je danse [e mia 19002 Lila 28004 Joyeux anniversaire

42791 Les choses 12222 Les brunes comptent... 13105 Kllllng me softly 13027 Macarena 12181 'K)goqq

32521 Les rois du monde 12140 Les démons de minuit 19016 La main dans [a main 25013 Mala Vida 12145 1a chenille

12291 L'été indien 12185 Macumba 39179 Le bilan 11833 Me gustas tu 28001 La danse des canards

47775 Pardonne-moi 12130 Nuit de folie 46775 leshow 42793 Mr Bobby 31012 La péche aux moules
Quand on n'a que l'amour 08117 Gh Susanna 29350 Mission Cléopatra 33005 Nescafé 27002 L'avion, ¢a fait lever les...
Sous le soleil 43273 0On va s'aimer 42583 Ohboy 08101 Pala pata 12269 Le cochon dans le mais
Supréeme 12226 Oui, j'l'adore 44128 Oublie-moi 18024 Ramaya 31017 Les gars de la marine
Tellement je t'aime 12229 Partenaire particulier 20081 Parisien du nord 43298 Saga Africa 12250 Les jolies colonies de...
Tournent les violans 12253 Prendre un enfant par... 40734 Petit frere 18001 Samba de Rio 35008 On est les champions
Toutes les femmes.. 12134 Si maman si 12086 Pris pour cible 12019 Santiano 39107 Quand te reverrai-je ?
Vas-y Francky 12199 T'as le look coco 41198 Regarde e monde 43199 Un dos tres 35003 Qui ne saute pas...
Vérone Toi toi mon toi 20011 Stan 43294 Yakalelo Santiano

S1TU VEUX PIEGER UN POTE ' .5'p ecial canuiars
QUI QUE CE SOIT, C'EST LA I.-Fl G U Es QELIRANTS &
QU'CA S'PASSE! Essaie vite le :l Appe"e vite 08 99 703 705 ("E

“ “ 70 70 74 { DES CENTAINES DE BLAGUES N'ATTENDENT QUE TOI |} CANULARS,

ET ECOUTE LE SE FAIRE PIEGER*!!! (*avec son accord) | MESSAGES D'AMOUR OU TESTS DE FIDELITE...

< LE BEST OF > < LES NOUVEAUTES > | A TOI DE CHOISIR...QUI TU VEUX PIEGER 1!
Le télégramme téléphone L'hulssier de justice | <LE BEST OF > < LES NOUVELLES BLAGUES >
Vutrla opérateur Wg:hono Un léger accident de voiture | Lanympho La femme jalouse
Je t'aime t 48594 Le testeur de préservatif Volture éraflée Un message du sex shop
Mon amour, ma merveille Un Mariage | On ne dérange pas la police Les parasites sur la ligne
Je t'aime a l'infini Je te trouve super migr L'orgasme Le mari jaloux
ue tu me fais bien | L'engueulade Chien perdu

heures au lit Je te kiffe a donf! | Ebals des voisins Cenlre des Impﬁts
Vous étes sur écoute Tu me manques beaucoup L'amoureux transi Orgasme d'Harry sans Sally
L ol t'as pas Idée | love you, merci mon cheri | Banque de sperme Je t'ai repérée
Invitation aphrodisiaque Un massage ? | Cvous qul appelez ? La direction des Impéts

'SMS L& coe espion OUI TE PERMET DECOUTER LA PERSONNE EGEE". . g || Vousavez gagné Le taxi fou ;
avec son aulorisation | » » « VALABLESUR TOUS LES TELEPHONES (fixes et mobiles) » o |
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CHOISIS UN MESSAGE A TELECHARGER PARMI DES MILLIERS D'IMITATIONS, DES FAUSSES PUB, DES PARODIES DE FILMS ! A tei de veir!
OU JOUE LA TOI CARREMENT KARAOKE SI TU TE LA SENS!! MIXE TON MESSAGE SUR LA MUZIK QUE TU PREFERES.

32251 41342

q’l?\ )
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Pour télécharger un message de répondeur, appelle le

08599)7.014 6370,

< MODE D'EMPLOI >
SUPER SIMPLE !!
fe |2 08 26 88 33 44 et laisse-toi quider, Pour t5é-
mermm&ssagerépondemappelle 20899704570,

01114 Le roi lion

01116 Les bronzés

01569 Louls de Funés* et Bourvil*
01191 Men in black

01139 Psychose

01141 Rambo et le Colonel

01108 Tarzan et Jane

01435 Valérle Lemercler*

*IMITATIONS ET PARODIES

JATY A ENVIE DE |
oe SW2 ISl $TCHATCHER |
C'ESIJPNOIACA S'PASSE !! |

Partél: au08 92 68 19 73 ALERTE
Par minitel : 3615 : SMS FREE!!

« SPECIAL FOU RIRES » Il

01120 L'angoissée

01235 Le répondeur de I'hypnose
01239 Hotesse

01266 Fou rire

01296 DJ 2000

01372 Baby, baby !

01382 0h non, pas tol !

01389 La messagerie du bonheur
01696 Trés occupée

01701 Personne !

01703 Un Bip va arriver

01728 En déplacement

09998 J'ai fait une de ces teufs
10064 Répondeur number one
14316 Message X

14783 |l ou elle?

14790 Invitation

Absent, donc pas la

Je suis malade...

< PLEIN DE NOUVEAUTES >

La siréne de Malibip
Les tontons flingueurs
Le prisonnier appel n°6
Le Chinois

L'africain le vrail
Loulou ?

You toking tome

OM, nous allons gagner
Laétitia

Capitaine Flam
Because | got high*
Maya I'abeille

Les cités d'or

Agence tous risques
Pretty messagerie

Les sceurs jumelles

Le son des bandits*
Whenever whenever*
Pulp Fiction

Sylvester Stallone*

< BEST OF" >

77 Louis De Funés*
Votre mission
Morte couille

34 Simpsons
Le parrain

48 Stach stach*
L 'Exorcista
Hein, que ca t' énerve !
La vente] reponds 2
1m73 62kg*
La panthére rose
Elie Semoun*
Jean-Marie Bigard*
Doc Gynéco*
Tubullar bells
Ange & démon

33092 E.T I'ami terrien
Eric Cantona*
1 Casimir, le monstre Eentil
Mon répondeur got high
094 Ace Ventura*
T0Uz

\\\Nf%“‘ N DE CES KDOS BIENTOT POLR Tol 7! e

T0P S R FHCILE g [P Pt u0B 97 B6 67 B8 o

PE , > Par SMS o B0 | - paurres
POUR GAGNER LE SUPER TEL MOBILE NOKIA 8310 ? - B Jsu'nailsn
1-Envie: JEU 8310a61020. : Th
2 - Regois ILLICO un SMS qui dit si tu as gagné !

A TA PLA(E!!

« SERIES TV /CINE » Il

33097 Austin Powers

01131 1l était une fois dans l'ouest
14302 Indiana Jones

01130 Jean Gabin*

01150 La guerre des Etoiles
14301 L‘Arme fatale

19304 Le pére Noél est une ordure

40876
42948

14792
18441

C’EST SUPER SIMPLE !
Pour recevoir [a liste des Djeuns déji connectés, envole : CHAT au 61040.

e

France BVN RCS Toulouse B 431 498 534

ling carte

prépayee d 33
appel et du limbre pour obtenir le réglement; figurant sur Te régle eu aupres
ible g hl!lmnuﬂiﬂmmi ckphone Plus BP 1141 Toulouse cedex. 3614 RCS Paris 411 864 086 - 0897 : 0,562 €

Jeu gratuil el sans - modaliiés de re
Huissier de Justice & TOULOUSE. Réglement dispo

* Pholos non contracluel




algré son grand A&ge,
M Bomberman reste I'un des

jeux les plus funs et convi-
viaux sur console. Dans ce volet,
divers modes s'offrent a vous. Le
premier ne peut se jouer que seul.
Des chercheurs ont mis la main sur
des cristaux renfermant une force
capable de mettre fin a I'humanité.
Ces pierres sont acheminées vers la
planéte Bomber. Sur sa route, le
vaisseau transporteur est attaqué
par les méchants et les cristaux
sont éparpillés sur une étrange pla-
nete.

Seul, c'est hien

Vous incarnez Bomberman l'anar-
chiste dans une aventure qui se
déroule dans un monde tout en 3D.
Le chemin a parcourir est trés
linéaire; de temps en temps, il fau-
dra se servir de vos aptitudes pour
passer une étape difficile. Pour vous
défendre, vous disposez de bombes
qui, au fil du temps, deviendront
plus puissantes et plus nombreuses.
Ensuite vous ferez la connaissance
des Charabombes, des
créatures qui per-

mettent d’'obtenir |,

*ﬁanm osooo _

Combat revanche: aux commandes de votre vaisseau, il faut envoyer des
hombes sur les taupes qui apparaissent sur I'aire de combat.

des aptitudes supplémentaires.
Terminer I'aventure ne vous deman-
dera pas trop de temps.

A quatre, c’est mieux
Mais le meilleur de ce titre se trouve
dans l'autre grand mode: combat.
La, cing modes de jeu vous sont
proposés et jusqu'a quatre joueurs
peuvent y participer. Dans le com-
bat classique, il faut battre ses
adversaires a grand renfort d'explo-
sions. En détruisant les objets qui
bloquent les passages, vous obte-
nez divers bonus qui augmenteront
le nombre ou la puissance de vos
bombes. Les parties ne durent
jamais longtemps, mais I'action est
intense, et le fun, omniprésent. Les
autres modes de combat ne sont
que des variantes du « combat
classique », mais tout aussi inté-
ressants et drdles. Si la partie
aventure n'est qu'un amuse-
gueule, la section combat est

un vrai régal et comblera a
merveille vos soirées .
jeux vidéo. M

el

-B

Le dernier Bomberman sur une console
Nintendo avait beaucoup décu. Transformer
ce titre mythique et le mettre tout en 3D n’a
pas été la meilleure idée de Hudson. La legon
a porté ses fruits et I'esprit du jeu renait. Si
I'aventure n’est qu'un amuse-gueule, les
modes multijoueurs constituent la vraie
richesse de ce titre. Un titre indispensable a
tout processeur de GC.

Combat piece: les tonneaux explosés
propulsent une grande quantité de
pieces d'or qu'il faut ramasser. Celui
qui en obtient le plus gagne!
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Combat reversi:
dans ce mode, il
faut transformer
les cases au sol
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' sa couleur. Celui
qui en ohtient le
plus a [a fin du
temps gagne.
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La super bombe permet de détruire ou
de déplacer les gros rochers qui vous
hloguent.

¢ |es divers modes combat
* |a réalisation

Combat esquive: des hombes tombent du ® un retour aux sources

ciel et il faut éviter de se faire exploser.
Le survivant remporte la victoire. Trés
! rigolo! :
----- e . * |e mode solo
* |a musique

Bien qu'en 3D, l'esprit de la série est
respecté; mais c'est dans les modes combat
que se trouve tout lintérét de ce soft, aussi

indispensable que Super Smash Bros.

@ Version: OFFICIELLE

e Dialogues: ANGLAIS

o Textes: FRANCAIS

o Développeur: HUDSON
e Editeur: VIVENDI

e ACTION

e 1-4 JOUEURS
e Difficulté : PEU ELEVEE
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Sony et Consoles+ organisent un concours du
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Sur cette statue de
dragon, vous devez
déposer les pierres de
pouveir qui permettent
de changer la nature de
vos flammes.

Aux commandes

our Noél, Syro nous revient Ce dernier vous rendra alors de ce tank, il faut | SWm=m=
P dans une nouvelle aventure.  quelques services qui vous permet- hattre des

L'exclusivité ayant expiré, le  tront de progresser (activer un S adversaires
titre est adapté a la fois sur PS2 et pont, par exemple). Par cachés un peu

sur Game Cube. L'univers est une moments, vous pourrez prendre partout.
fois de plus féerique, mais le les commandes de véhicules ;- - Ce
contenu a été revu a la baisse. en tout genre pour des
Spyro, le dragon le plus célébre du  séquences de %&
jeu vidéo, vit des jours paisibles shoot ou de
avec tous ses amis. Un aprés-midi, course. Il en existe un
Rypto fait son apparition et décide  grand nombre. Mais
une fois de plus d’en faire voir des  tout ceci était déja
vertes et des pas mires aux nom-  présent dans les
breux peuples de la planéte. Pire, il  autres volets. La
kidnappe toutes les libellules, (sauf  seule nouveauté
Sparx, le meilleur pote de notre se trouve ailleurs.
héros). Or les libellules sont les Désormais, Spyro
garants de la force des dragons, peut changer la nature de
lesquels se retrouvent donc en  ses flammes. Ainsi, en plus du feu,
grand danger. Les petits insectes il crachera de I'eau, de la
réussissent a s'échapper, mais, glace ou de I'électricité, &
malheureusement, se perdent... et, & certains moments, |
C'est a vous de les ramener. il faudra alterner ces |

g aptitudes.
Trop clasmque! Hormis cela donc, rien |
Spyro: Enter The Dragonfly reprend  de nouveau. Méme gra- Wl nci X - ;
exactement le méme principe que  phiquement, le jeu n’a Hare, tare this Dragon Bunvia the Draged Sogy sva TN
ses prédécesseurs. Vous évoluez que trés peu évolué. Wiskthis } -y
dans un vaste monde en 3D et C'est certes trés joli,
devez aider les diverses popula- mais la vieille Play- | GC
tions. En remerciement, elles vous  Station faisait aussi bien. Vos amis vous aident & exploiter au
font don d’une précieuse libellule.  Ce Spyro n'est que du réchauffé. mieun les capacités de Spyro. lls vous
Des gemmes de couleurs sont L'éditeur n'a, semble-t-il, pas voulu offriront parfais de précieuses libellules. * un vieux concept
éparpillées un peu partout. Elles rater les fétes de Noél. C'est vrai- " | * le manque d'innovations
servent toujours a payer Grossous.  ment trop triste! W | © le coté répétitif

_,—,2‘* Ce nouveau Spyro ne \
E propose rien de neuf. La % |}
réalisation est tout juste

acceptable. Bacler le travail pour étre
dans les bacs a No&l peut couler un jeu. -

-

o * le graphisme mignon
* |le nombre de niveaux
bonus

o N Ce Spyro sur Game Cube 3
Je ne C.|I5- pas q_ue ce Pnuv?at! Sgyfu est un f ealon toi noTat ldocbate %
mauvais jeu, loin de la. Mais a 'évidence, la au jeu sur PS2. Cette version s'en .

créativité n'a pas été le premier souci des tire un poil mieux grace au gameplay
développeurs. Nous avons affaire a un quisemble fait pour le pad Game Cube.

« Spyro bis » juste un poil plus joli que les e Version : OFFICIELLE
précédents, pourtant sur la vieille e Dialogues: FRANCAIS
L AP 1 , 3 4 TH PlayStation. Presque tout dans ce titre n'est e Textes: FRANCAIS
. - ; - e Développeur: EQUINDXE
que du réchauffé. Il aurait peut-étre fallu e Editeur: VIVENDI
Les niveaux bonus étaient déja présents dans les deux précédents valets. repousser la sortie et prendre le risque de ® PLATES-FORMES

i % )
1l faut accomplir tous les objectifs en un minimum de temps. rater Noél, messieurs! : &#E:EEEEMDYENNE
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VIVEZ VOTRE PASSION :

“/nus &tes un professionnel,
rejoignez-nous et vous aurez :
@ Une assistance juridique et commerciale de tous les instants. =

@ La mise en place de votre étude financiére. E';:;?;;ﬁz,ﬁsﬁt"ﬁ':m"a"t i Seiice
@ La mise en place de votre action commerciale. DS 46 99 81 25

@ Une formation personnalisée avec un parrain pour vous suivre
et vous conseiller.

PsS2 Ps2 & E-I*ZUBE

MARIO PARTY 4

J) SCor

jeux

nou uyeautes
ucr_aﬁl““g

e AVRANCHES
9, rue du pot d'étain - 50300
Tél : 02 33 58 88 01

» BEAUVAIS
7, rue de la Taillerie - 60000
Tel : 03 44 1509 03

* BERGERAC
5, rue du Dragon - 24100
Tél : 05 53 24 26 50

o BETHUNE
66, rue Saint Pry - 62400
Tél: 03 21 52 09 15

* CAHORS
6, rue de la Préfecture - 46000
Tél: 05 65 53 1698

= COUTANCES
5, place de la Poissonnerie - 50200
Tél : 02 33 45 68 95

e ETAMPES
11, av, de la Libération - 91150
Téi: 01 60 B0 17 47

e FIGEAC
2 ter, rue Orthabadial - 46100
Tél : 05 65 50 29 20

* FRANGONVILLE
109, rue du G. Leclerc - RN 14 - 95130
Tél: 01 34 1359 40

* GISORS
50, rue Cappeville - 27140
Tél : 02 32 27 13 03

* LA GUERCHE DE BRETAGNE
2, rue Saint Nicolas - 35130
Tél : 02 99 96 08 63

= LA ROCHELLE
24 bis, rue du Minage - 17000
Tél : 05 46 50 56 96

s LE BOUSCAT
330, av. de la Libération - 33110
Tél : 05 57 22 05 97

 MARMANDE
8 bis, allée Gambetta - 47200
Tél : 05 53 20 B8 13

* MERIGNAC
129, av. de la Somme - 33700
Tél : 05 57 92 23 93

» MONTBELIARD
43, rue Clémenceau - 25200
Tél : 0381 94 93 95

= NIMES
B, rue des Fourbisseurs - 30000
Tél : 04 66 36 99 39

e NOYON
40 bis, rue Saint Eloi - 60400
Tél : 03 44 44 37 90

e PIERRELATTE
26, bd Chandeysson - 26700
Tél: 04 75 96 86 97

* ROCHEFORT
127 bis, rue Thiers - 17300
Tél: 05 46 99 81 25

* ROYAN
15, rue Jules Verne - 17200
Téi : 05 46 38 81 00
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Etant fan inconditionnel du manga et de
I'animé, je suis extrémement exigeant avec
les adaptations de Dragon Ball, trop souvent
décevantes. Mais cette fois-ci, je dois
admettre que je suis bluffé! Le design des
persos est identique a I'original, et les
combats reflétent bien I'esprit de la série. Ca
speede dans tous les sens, les coups fusent,
et les effets spéciaux sont trés bien réalisés.
Quel bonheur de voir enfin des kaméhas et
des big bang attack qui ressemblent a quelque
chose! J'ai adoré le mode story qui propose
de revivre I'aventure en incarnant, au choix,
les différents protagonistes. Bref, ce DBZ est
la version ultime qui s’'impose a tous les fans
de la série!

Perfect Cell est, avec
Freezer, le méchant
le plus charismatigque
de la saga. Il fait
office de boss de fin.

DRAGON

ragon Ball Z est un vérita-
D ble succés commercial aux

Etats-Unis en ce moment.
Rien d’étonnant, donc, a ce qu'lnfo-
grames se soit empressé d’'obtenir
la licence de la plus célébre série
d'Akira Toriyama. Aprés le pitoyable
DBZ sur GBA, la version PS2 est
enfin la pour redorer le blason de la
saga en jeu vidéo. L'histoire reprend
exactement celle du dessin animé:
Sangoku rend visite a ses amis sur
I'lle de la Tortue, lorsque Raditz, le
frére de notre héros, fait irruption et
enléve le petit Sangohan... Bref,
vous |'aurez compris, ce DBZ est,
comme d’habitude, un jeu baston.
La configuration du pad est trés ba-
sique: un bouton pour les poings, un
autre pour les pieds, un pour la
garde, et le dernier - appelé « éner-
gie » -, sert a lancer les super
attaques et autres boules de feu. En
plus de la barre de vie, vous dispo-
sez d’'une jauge de pouvoir qui se
recharge au fil du combat. C’est
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Les attagues éclairs sont trés péchues. Vous devez appuyer rapidement
sur les boutons de coup pour prendre I'avantage.

CONSTRUISEZ VOTRE COMBATTANT!

combos et attaques spéciales s'obtiennent dans le mode histoire, au fil

Chaque combattant dispose de sept pouvoirs ou aptitudes différents les
uns des autres. Dans la section « construction », vous avez la possibilité
de personnaliser tous les personnages du jeu. La plupart des coups,

celle-ci qui vous permet de sortir les
magies. Ces derniéres s'exécutent
de la méme maniére qu'un combo,
sauf qu'il faut finir sa manipulation
par la touche « énergie ». Le nombre
de boutons a presser est parfois
assez élevé, mais si vous étes plus
doué que Niiico (c'est pas tres dur),
vous devriez vous en sortir.

Le jeu ne se permet aucun écart par
rapport au scénario original, et les
ennemis a affronter se suivent donc
au méme rythme. C6té réalisation,
malgré un manque de finesse dans
les textures et I'absence de détails,
les personnages sont fidéelement
reproduits.

Et la baston, alors ?

Mais n'oublions pas que ce DBZ est
avant tout un jeu de combat, et les
modes propres a ce genre y sont
donc présents. En mode versus,
vous pouvez affronter un ami oul'or-
dinateur; et en mode championnat,
vous avez |a possibilité de participer
au tres célebre tournoi d’'arts mar-
tiaux, avec, a la clé, une grosse som-
me d'argent. Ce pactole va vous ser-
vir a financer tous vos délires dans
la section « création de personna-
ges ». lci, M. Popo, I'assistant de
Dieu dans la série, vous vend des
techniques et des pouvoirs qui ser-
viront a personnaliser vos héros. En
conclusion, dans la catégorie des
jeux de baston, Dragon Ball Z n'offre
rien de suffisamment novateur pour
se démarquer de la concurrence. Ce
titre s’adresse principalement a ceux
qui n'ont pas oublié Sangoku et ses
compagnons, et qui espéraient un
nouvel épisode digne de ceux sur
Super Nintendo. C’est désormais
chose faite! W

des victoires que vous remportez. Les autres s'achétent avec I'argent

gagné durant le tournoi.
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Commencez par jouer en mode « histoire »
afin de déhloguer les personnages et une
grande guantité de coups et de pouvairs.

&ED Gwsoresifis

I'argent.

Ensuite, participez au tournoi et terminez
premier ou deuxieme pour gagner de

Achetez chez Mister Popo les compétences
que vous désirez. Il en existe de plusieurs
sortes et I'effet obtenu est aléatoire.

Enfin, affectez les compétences que
vous désirez. Toutes ne peuvent pas étre
attribuées a tous les combattants.

»



Apreés la récente horreur parue sur Game Boy
Advance, je n'attendais pas vraiment grand-
chose de ce volet sur PS2. Pourtant, aprés
quelques minutes, j'ai carrément changé

2 Chaque coup R e A \ j d’avis. Ce DBZ est une pure merveille pour

. :?::;“it: ‘g::;g::!' celui qui aime la saga. Les combats sont a la
F““'i.s’ ;u utilisent fois techniques, péchus et bourrins comme
> beaucou. il faut. De plus, la bande-son accompagne a

merveille chaque moment de I'histoire. Passé
le mode aventure (le top), il est trés agréable
de se lancer dans des affrontements dans

le tournoi d’arts martiaux. La prise en main
est immédiate, ce qui permettra a n'importe
qui de s’en sortir, quel que soit son niveau,.

Personne
n'a oublié
la scéne o
Sangoku se
transforme
En super
Sayan.
C'était face
a Freezer,
et sur -
la planéte * |a fidélité a la série
Namek. * la péche

* |es combos

e les doublages originaux

e |a reéalisation
¢ |a traduction francaise

m y & o
interet (i}
«+» €1 85 % pour les fans de la saga
DBZ. Hudson nous offre un titre digne

de la cultissime série animée. Si vous étes
accro, ce jeu est pour vous.

e Version: OFFICIELLE
e Dialogues: JAPONAIS

Chague e Textes: FRANCAIS

. combattant e Deéveloppeur: HUDSON
disnese de e Editeur: INFOGRAMES
: e : ‘ e BASTON
plusieurs =HENes e 1-2 JOUEURS
= vétements. o Difficulté : MOYENNE
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MEDAL OF HONOR:
EN PREMIERE LIGNE

- Vous n'avez pas encore débarqué sur
- les plages de Normandie que la situation
- est déja critique.

e sont les possesseurs de
c Xbox qui vont étre contents!

Le hit d’Electronic Arts arri-
ve enfin sur |la console de Microsoft.
Pour ceux qui ne connaissent pas
Medal of Honor, il s'agit d'un Doom-
Like trés péchu se déroulant pendant
la seconde guerre mondiale. Cet épi-
sode est le troisieme volet de la série
et differe légérement de la version
PC. Vous étes le lieutenant Patterson,
et I'état-major allié compte sur vous
pour mener a bien certaines missions.
Des plages de Normandie aux plaines
glacées d'Allemagne, sans oublier les
moulins hollandais, vous devrez réa-
liser des missions complexes et trés

D Le moyen
le plus siir

‘ de tuer

un ennemi,
en un coup,
c’est de
~— viser
| la téte!

Cette adaptation Xbox de Medal of Honor ne
présente aucune amélioration par rapport

a la version PS2, sortie il y a six mois.

On retrouve les mémes défauts et aucune
nouveauté n'a été ajoutée. S'il méritait,

a I'époque un Consoles+ d’or, ce ne sera pas
le cas aujourd’hui pour les raisons suscitées.
De plus, le nombre de bons Doom-Like sur
Xbox lui fait plus de concurrence qu'il n'y en
avait sur PS2. Alors oui, ce jeu est trés bien
réalisé et franchement prenant, mais il est
toujours aussi pénible de rester coincé dans
le décor ou de ne pas pouvoir s'extirper
d’une échelle. Excellent, mais pas parfait!

variées. Escorte, sabotage, espionna-
ge et assassinats seront vos objec-
tifs. C’est un sale boulot, mais quel-
qu'un doit le faire!

Reécrivez I'Histoire !

6 juin 1944. C’est la date a laquelle
débute votre périple. Vous étes em-
barqué sur un bateau et attendez de
poser le pied sur la terre ferme. Mais
a peine avez-vous regu l'ordre d'atta-
quer que votre embarcation est ré-
duite en tas de ferraille et vos compa-
gnons de misére, en morceaux. Il
faudra alors vous frayer un chemin
sur la plage jonchée de cadavres et
pénétrer dans les bunkers allemands.

(Cours]plusivitelque]les]balles]!]

La premiere chose a faire est de contacter votre chef de section, il vous
dira quoi faire. Attention, ca canarde de partout!

A chague mission terminée, vous aurez droit a des films d'archives
retracant les grands événements de |a seconde guerre mondiale.

Ce n'est que le début d'un long cal-
vaire qui vous entrainera aux quatre
coins de I'Europe, a la rescousse des
pays occupés par l'ennemi. Vous
voyagerez en train, en jeep ou en ca-
mion et dans tous les cas il faudra
vous frayer un chemin en l'arrosant
copieusement de balles. De nom-
breuses armes seront a votre dispo-
sition telles que: un fusil a répétition,
une mitraillette, un fusil a lunette,
des grenades, un bazooka... Vous
aurez également l'occasion d'utiliser
les postes de mitrailleuses installées
par les Allemands. Mais attention a
ne pas tirer sur tout ce qui bouge,
vous devrez parfois escorter des trou-
pes en milieu hostile, il faudra donc
étre efficace mais réfléchi. Tant6t
subtil, tantot bourrin, MOH offre au
joueur toutes les variations possi-
bles qu'un Doom-Like puisse propo-
ser. Un grand jeu! B

MEDAL 2t
HONOR

Bl FRONTLINE S

e |e graphisme

=1 » |e realisme

* |es missions variées

 la maniabilité mal adaptée
au pad

intérét
Un excellent jeu, mais qui présente
quelques petits défauts de maniabilité

et se frotte a une concurrence sévére
en matiére de Doom-Like sur Xbox.

o Version: OFFICIELLE
o Dialogues: FRANCAIS

o Textes: FRANCAIS

o Développeur: E. ARTS

e Editeur: E. ARTS

e DOOM-LIKE

e 1 JOUEUR

e Difficulté : PROGRESSIVE




- Récepteur fréquence radio inclus
(2.44 Ghz)

-2 moteurs de vibration

- Possibilité de connecter jusqu'a
4 manettes simultanément

- Réaction instantanée
-Autonomie 60 heures

Game Cube est ung
PlayStation 2 est
Xbox est une gg

DISPONIBLE POUR :

GameCubem
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Le plus glamour des magazines TV.

Télé Star, c'est tous les programmes TV des grandes
chaines, du cable et du sateliite, l'actualité de vos stars
préférées et des dossiers pratiques pour toute la famille.

Mensuel
20,5x27,2 cm

Il y a plein de vie dans Pleine Vie !
Chaque mois, Pleine Vie déborde d'idées et de conseils
pour profiter de vos loisirs, défendre vos droifs, ére en pleine
forme, vivre heureux, protégés et détendus !

e o o e e e o e e e e e
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Mensuel
21x28 cm

Top Santé, étre au top et le rester. C'estchaque
mois plus de 150 pages d'informations santé, bien-étre,
beauté, forme...et un supplément nutrition de 16 pages |
des aliments de la bonne santé, & détocher.

Pour Noél

offrez ou offrez-vous
un abonnement decouverte

B "EL o
3 petits\plaisirs

d’hiliey
( douceur et détents
Modes & Travaux, le féminin essentiel. Tous
les mois dans Modes & Travaux, retrouvez des consells
malins, des idées créatives en déco, mode, beauté,
cuisine, loisirs. Modes & Travaux votre rendez-vous plaisir.

Mensuel
23x29,8 cm

Le magazine leader de la presse golfique.
Chaque mois, retrouvez des conseils de pro, l'actualité,
les tournois, des comparatifs éguipements et un dossier
tourisme pour découvrir de nouveaux parcours.

et delamais

-Iamt..Jﬂl’dlﬂ

Mensuel
21x28,5 cm

Le 1¢ magazine mensuel de jardinage.
Chaque moais, retrouvez reportages, frucs et astuces,
recettes savoureuses et conseils pratiques pour jardi-
ner avec succés!

21,4x28,3 cm

-

seulemen’r ;
V' (124,63 F) ,

@gbonnements pour 34¢ 223030 soit mma‘ﬂ’

abonnements pour 45¢ 95157 soit 11115

"e' NOEL, profitez de ces conditions exceptionnelles pour v.
u| offrir. un cadeau vrmmeni onglnal L’ABONNEMENT DECOUVERTE.
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22x29.9 cm

FHM, le meilleur ami de I'homme.

Tous les mois, retrouvez de I'amour, de I'humour, de linfo !
Et nos nombreux suppléments inconfournables !

Le calendrier, les 100 filles les plus sexy, FHM Fashion...

Mensuel
22x29,7 cm

Un regard éclairé sur le cinéma.

Retrouvez chaque mois les sorfies en salle, nos critiques:
des interviews exclusives, la sélection des meilleurs DVD erl
toutes les news d'Hollywood.

F‘m Mel Glbscn défie la peur !




Bimensuel
22x28,7 cm

Un jeudi sur deux, le meilleur point
de vue sur l'automobile.
Des révélations exclusives sur les nouveaux modéles, des

Hebdo
21,9x28,1 cm

* dont 4 avec roman

Réver est aussi naturel que respirer. Toutes les
Kemaines, retrouvez les rubriques que vous aimez. révez avec
les nouvelles et lesromans photos. Avec votre abonnement

/ous recevrez 16 numéros du magazine.

UN CASSE-TETE; '
POURGUDI? 7.

Mensuel
18,5x25,5 cm

a nature vue par ceux qui la vivent.

e Chasseur Frangails vous parle chaque mois de vos \
bassions : chasse, péche, jardin, mais aussi vie quotidienne

R travers le bricolage et la vie de nos régions.

22.8x325 cm

Le 1* journal qui se met a la place
du conducteur.

es sCoops, des essais, des nouveautés, des enquétes ainsi
Eiue des conseils pratiques.

Offre réservée aux nouveaux abonnés en France métopolitaine, jusqu’au 15/01/03 seulement.

Pour Noel, abonnez-vous...
1 croisiere pour 2 _ﬁ gagner* !

-

% Jeu gratuit sans obligation d'achat. Renvoyez le bon ci-dessous avant le 15/01/03 pour participer
au tirage au sort de Noél. Vous aurez peut-éfre la chance de gagner une croisiére de réve de 9 jours en
Méediterranée pour 2 personnes, d'une valeur de 2580 €. Ce firage au sort aura lieu le
29/01/03 en présence de Maitre Salmon, huissier de justice.

i I N I S N B D B D B B B e

BON D’ABONNEMENT

a compléter et a retourner a : EMAP France - Service Abonnements
18, rue VictorHugo - 60507 Chantilly Cedex

[] A - Oui, je m’abonne & un ou plusieurs magazines.

] B - Oui, j’abonne un ami (ou plusieurs) & un ou plusieurs
magazines.

Oc- Oui, je m'abonne et j’'abonne un ami (ou plusieurs) @ un ou
plusieurs magazines.

Dans les cas A, B, C et D, j'ai noté que je participe au Tirage au sort de Noél.

Je joins mon chéque d'un montant de 19€ (1 abonnement) ou de 34€ (2 abonnements)
ou de 45€ (3 abonnements) selon mon choix, a I'ordre d’EMAP France.

CP 12/02

I.iste des magaZines Mes coordonnées (& remplir dans tous les cas)

= i Nom Prénom
réf. 01 - Tele Star
Adresse
réef. 02 - Pleine Vie
réf. 03 - Top Santé Code postal L1 | | Jvile

réf. 04 - ]_’Qu|°-journq| Je souhaite recevoir le ou les magazines suivants dont je note les références :
réf. 05 - Modes & Travaux
réf. 06 - Nous Deux

réf. 07 - Golf Magazine

réf. 08 - Le Chasseur
Francais

réf. 09 - 'ami des jardins
et de la maison

réf. 10 - FHM
réf. 11 - Studio Magazine
réf. 12 - Auto Plus

réf. réf. réf.

Les coordonnées de mon ami (a rempiir dans les cas B et C)

Nom Prénom

Adresse

Codepostall_L | | | lvile

Je souhaite offrir le ou les magazines suivants dont je note les références :

réf. réf. réf.

Les coordonnées de mon ami (& remplir dans les cas B et C)

1D - Je ne prends pas ;
d'abonnement et je o O
participe seulement au Adresse
tirage au sort.
Réponse sur papier libre
acceptee. CodepostalL_l | | | [vile

Le réglement du présent jeu peut 8ire oblenu Je souhaite offrir le ou les magazines suivants dont je note les références :

gratuitemnent en en faisant la demande par cour-
rier aupres de Mailre Salmon, 184, av. de Choisy,
75013 Paris. Remboursement du timbre au tarif
lent en vigueur sur demande concomitante.

réf. réf. réf.

En application de I'article 27 de la loi du 6 janvier 1978, les informations ci-dessus sont indispensables au traitement de votre commande. Elles peuvent
donner lieu a I'exercice du droit d'acces et de rectification. Par notre intermédiaire, vous pouvez étre amené a recevoir des propositions d'autres organis-
mes. En cas de refus de voltre part, il vous suffit de nous prévenir par simple courrier.



Arriba Padre Noél!

Ce mois-ci pas de

blabla. Place aux

tests les plus rapides

a l'ouest du Pecos...

A vos marques!
Speedy Gonzatest

ACE GOLF

Ace Golf est le jeu surprise d'Eidos.
Comme son nom l'indigue, ce soft est
un jeu de golf comme il en existe un
max sur console. Ici, pas de grosse
licence: les joueurs ne sont pas des
célébrités a la Tiger Woods mais des sportifs a la
morphologie SD (Super Deformed). La prise en
main est instinctive, et les nombreux indicateurs
présents a 'écran font de ce jeu de golf un titre
idéal pour ceux qui ne connaissent pas trés bien
la discipline. Le mode entrainement est bien
pratique pour perfectionner son jeu. Un excellent
titre qui vaut le coup d'y jouer.

Editeur: Eidos.

BEACH SPIKERS

trés intuitive. Dans la
lignée des jeux d'arcade
comme Virtua Tennis ou
Virtua Striker, ce titre propose des
matchs de volley sur la plage en
compagnie des superbes créatures
particulierement bien modélisées. Le
fun est mis en avant et le plaisir de
jeu est constant. Les services partent
forts et les smashes claquent durs!
C'est le placement des joueuses qui
fait le fond de jeu de Beach Spikers.
Les compétitions manguent un peu
de variété mais on s'amuse beaucoup
a plusieurs avec ce titre trés fun.

Beach Spikers, c'est le plaisir des yeux allié au plaisir du
beach volley. Ce titre signé Sega est doté d'un graphisme précis et d'une jouabilité

DRIVER 2

Driver 2 reprend exactement le méme
principe que le volet sur PS2. Vous
accomplissez diverses missions pour
la pégre locale, comme poursuivre un
témoin sur le point de parler ou

é\

8\ 0 %

détruire les vehicules des gangs rivaux.

Graphiquement;, le jeu propose une 3D assez
impressionnante pour une si petite console. Par
contre, la jouabilité est trés délicate. Le véhicule
répond trés difficilement, et I'animation est trés
saccadée. Un titre bien sympa, mais les parties
ne doivent pas durer trop longtemps sous peine
de terminer avec un mal de crane terrible.
Editeur : Infogrames.

(=10

Editeur: Sega.

POWER PUFF GIRLS

Depuis que cette série existe, il
était temps de voir débarquer un
jeu reprenant pour héroines le trio
de super nanas. Pas de chance,
I'adaptation est ratée. Le joueur

¢
50%

contrdle les trois Power Puff et va devoir faire

le ménage a Townsville, une ville ot le mal rade
a chaque coin de rue. A l'instar de Crazy Taxi, il
faut traverser la ville afin de mener a bon port

une série d'objets en tout genre et en temps

1

~1 »
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limité. Cela peut étre des bulletins de vote,
des cornichons ou des casques radio. La
réalisation et la jouabilité sont désastreuses.
Les décors ne sont que des gros polygones
cubiques. Contraler son trio de pouffes est
plutdt laborieux. Un défaut di aux
mouvements de caméra dignes du mode 7
de la Snes et qui donne vite envie d'aller
vomir. A la poubelle les touffes!

Editeur: Bam!

) v e

BUBBLE BOBBLE

L'un des plus vieux puzzles
virtuels de I'humanité fait son
apparition sur Game Boy
Advance. Bubble Bobble prend
pour protagonistes les deux
héros de Bust A Move. Le but est simple:

il faut emprisonner les monstres de chaque
plateau dans des bulles et les faire exploser.
A chaque fois, les ennemis se font plus

nombreux et plus voraces. En plus du mode
classique, cette version GBA se dote d'un
autre mode appelé New. Le principe est
identique au premier, seul le graphisme a
été revu a la hausse afin d'exploiter au
mieux les capacités de |a portable de
Nintendo. Les vieilles générations ne
pourront que retomber sous le charme de
ce titre. Buant aux petits jeunes, c'est une
autre histoire...

Editeur: Taito,



TIME
SPLITTERS 2

Aprés la PS2 et la Xbox, c'est
au tour de la Game Cube
d'accueillir le Quake-like « pluri-
temporel » d'Eidos. Dans Time Splitters 2,
vous devez parcourir le temps a la recherche
d'etranges cristaux. Oubliez le mode solo trop
lineaire, pour vous précipiter sur le mode
multijoueur bien sympa dans lequel quatre
joueurs peuvent se fritter avec les armes
d'époques. Ces derniéres sont variées et pas
piquées des hannetons. Graphiquement, le
jeu ne tire pas vraiment parti des capacités
de la GC ce qui est dommage. Face a Die
Hard Vendetta, qui sort également ce mois-
ci, ce Time Splitters 2 a de fortes chances de
passer inapercu.

Editeur: Eidos.

SUB REBELLION
Vous vivez a une époque ol
% I'écorce terrestre a disparu,
les villes sont entierement
83% submergées et le seul moyen
de locomotion utilisable est
le bateau. Aux commandes de votre sous-
marin high tech, vous devez mener la
rébellion et faire tomber la dictature en
place. Le jeu se déroule sous forme de
missions aux objectifs variés, durant
lesquelles vous affrontez de nombreux
submersibles hostiles. Grace a votre sonar,
vous les détecterez avant de les détruire.
Vous devrez également rechercher des
trésors enfouis, qui vous permettront
d'améliorer les capacités de votre engin.
Plutot bien réalisé, Sub Rebellion a le défaut
de n'étre qu'un shoot de plus, agrémenté
d'un zest d'aventure. Sympa et reposant.
Editeur: Metro 3D.

SUPER BUST
A MOVE 2

Bust a Move débarque sur
88% PlayStation 2. Ce nouveau volet

propose un challenge identique
aux autres. Il faut toujours balancer des
billes de couleur sur d'autres billes en haut
d'écran pour les faire disparaitre. Le mode
versus est toujours aussi prenant (mais
trop dur pour AHL et Niiico). De nouvelles
icones bonus font leur apparition. Les
combos et explosions multiples sont encore
plus nombreux. Ce titre, malgreé les années,
n'a pas pris une ride, et promet encore des
heures et des heures de jeu. Encore faut-il
aimer le genre...
Editeur: Ubi Soft.

JUSTICE LEAGUE

Justice League est I'adaptation GBA du
comics JLA qui met en vedettes Superman
et Wonder Woman. Vous dirigez I'un ou
l'autre de ces super héros a travers les
niveaux qui composent ce beat’em all
relativement classique. Les super-vilains ont une fois de
plus un mauvais plan dans la téte, et c'est a vous de leur
faire changer d'avis. Vous affronterez une armada

SSX TRICKY

Choisissez votre rideur, votre
planche et lancez-vous dans

le championnat mondial.

Pour étre le premier, il faudra
réaliser des tricks de ouf et
étre le premier a franchir la ligne d'arrivée.
Cette conversion Game Boy de SSX Tricky
n'est pas une réussite. Les déplacements
sont trés saccadés et rendent la glisse
plutdt lente. De plus, réaliser la moindre
figure tient de la prouesse. Et comme le
graphisme n'est pas trés fin, on ne peut pas
dire que I'ensemble soit adapté a une console
aussi petite. A réserver aux snowboardeurs
fous qui

veulent tuer
le temps
dans le TGV
en attendant
d'arriver

a Serre-
Cheeee...
Editeur:
Electronic
Arts.

d'androides et, régulierement, un p'tit boss qui freinera votre élan. Bien entendu, vos héros
peuvent voler et disposent de pouvoirs qui ne les laisseront pas sans ressources. Justice
League est bien réalisé, mais les ennemis sont assez rares, et on ne fait souvent qu'arpenter
les niveaux dans tous les sens. Cela dit, c'est |e style de jeu typiqguement adapté au format
portable, on s'amuse, on sauvegarde, on éteint et on reprend plus tard. Assez plaisant.

Editeur: Midway.

ROBOTECH BATTLECRY

Inspiré directement de I'animé, Robotech vous installe dans le cockpit d'un mécha
dévastateur. Réalisé entierement en cell-shading, le rendu graphique du jeu est
trés proche de I'original. Le principe est simple: a l'aide de votre machine de
guerre, vous devez protéger Robotech City des assauts ennemis. Votre engin peut
se transformer en avion ou adopter une forme intermeédiaire, ce qui lui permet
d'etre efficace sur terre comme dans les

airs. |l faut donc terrasser les vagues

successives d'ennemis en épargnant la

ville et ses batiments. D'autres missions

se déroulent dans les airs, ol vous

disposerez d'une liberté totale. Robotech

est trés beau, mais les niveaux sont

un peu vides. La maniabilité est assez rigide, et les

missions trop répétitives. Mais les fans de la série

devraient trouver leur compte dans cette adaptation

de qualite.
Editeur: TDK Mediactive.




NEED FOR SPEED - POURSUITE INFERNALE 2

L Need for Speed - Poursuite infernale 2 débarque sur Game Cube. Comme les
; ki versions PS2 et Xbox, ce soft est I'objet d'une trés bonne réalisation. Au volant
TIGER WODDS des caisses les plus r'ap_id_es du
8 4% monde, vous devez participer

2003 aun champlnnnal:_cumpusé .

de 30 épreuves. Chacune contient un objectif
Le tigre des greens est de particulier. En remportant les challenges, vous
retour dans une simulation qui débloguerez les épreuves suivantes et des
va faire parler d’elle. La version vehicules pour les autres modes de jeu. Trés
Xbox est un incontournable speed et doté de petits effets de caméras
de la simulation sportive. Au accompagnant vos accélérations, sauts et
programme: une realisation au dérapages, ce nouvel épisode est vraiment fun.
top, une jouabilité trés étudiée Il assurera de bonnes heures de poursuites
et intuitive et des tonnes de endiablées aux fans d'asphalte brilé.
statistiques précises pour Editeur: Electronic Arts.
paramétrer la partie dans tous

les sens. Ce titre
aurait merité
m o s apare N GRAND PRIX Vs TUROK
entiére... Le manque de place nous en a =X
empéche, quel duc:nmage! Du trés grand ' CHALLENGE H o EVDLUTIUN
golf pour tous les amateurs de ce sport. Grand Prix Challenge est la Llndien tueur de dinos est de
Editeur: Electronic Arts. nouvelle simulation de F1 85% retour. Finie I'epoque du Doom-
signée Atari. Si la prise en main like pur et dur: cette nouvelle
est quasiment instantanée, le graphisme, version a eté agréementée de phases de
lui, est tout juste agréable. La fluidité de shoot aérien a dos de ptérodactyle. Vous
I'animation permet d'assister a des courses allez devoir survivre a une succession de
bien rapides. Bien qu'on retrouve I'ensemble niveaux infestés d'aliens et de reptiles
des traces officiels des Grands Prix, ce titre géants en utilisant votre arsenal, aussi
est trés orienté arcade. Du coup, les évolué que ravageur. Cette version Game
réglages n'ont guére d'incidence sur les Cube n'apporte rien de plus aux
réactions des voitures. Un jeu qui manque précédentes sur PS2 ou Xbox. LA du jeu
un peu d'ame. n'a pas été ameliorée et donne toujours lieu
Editeur: Atari. a des situations invraissemblables ou trés
ardues. Les séquences aériennes de tir
R an n'offrent pas non plus un trés grand intérét.

NBA INSIDE e e W YT i
s e el 5

«

Une bien belle simulation de ' 4 dans une
86% basket au graphisme trés - jungle hostile
détaillé. Toutes les stars et les , et bien
grosses écuries de la NBA sont présentes : v ‘ | realisée.
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pour des matchs de trés haut niveau. La ®) _ ‘ig Kiigp> 2 10 e, ape | Editeur:
jouabilité est trés fine, mais il faut quelque A s - Acclaim.

temps pour rentrer dans la partie. Des
petites imprécisions subsistent dans la

circulation du ballon, et les placements des =
joueurs sur le parquet Iaisselzjnt parfois a 2 ROGER LEMERRE = LA SELECTIDN
desirer. Ce titre de Microsoft propose de =5
nombreuses compeétitions pargmélj:rables et i DES CHAMPIDNS 2003
délivre, en mode multijoueur, des Roger Lemerre n'est plus le sélectionneur des ex-champions du monde ni des
confrontations agréables et intéressantes. toujours champions d'Europe. Ce
Editeur : Microsoft. qui ne I'empéche pas de parrainer
la simulation de gestion de club
de Codemasters. Cette version
2003 est encore plus précise que
la précédente. Plus d'equipes et
encore plus de paramétres vous
permettront de diriger un club de
foot professionnel. Transferts de
joueurs, entrainement, entretien des
installations... Roger Lemerre 2003 est
complet et propose, aux amateurs du genre,
des heures de réflexion. Les temps de
chargement sont plus rapides sur la Xbox.
Editeur: Codemasters.

»
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IMPORTS CONSOLES

-MEGA CD 1 273¢

*MEGA CD 1 (SB)+ MEGADRIVE 273¢

- SUPERGRAFX (SB) 213¢

- FAMICOM NOUVEAU MODEL 85¢

- NEO GEO CD 1 SANS NOTICE 300¢

- PCFX 229¢

- NEO CDZ 275¢

- NEO GEO CARTOUCHE (SB) 229¢

- NEO GEO CARTOUCHE 289¢

+ GBA KOF EDITION 179¢

+ NEO GEO POCKET HANSHIN TIGER 99¢

- FAMICOM B3 114¢

- SUPER FAMICOM JUNIOR 122¢

- COREGRAFX 75¢

- INTERFACE UNIT + CD ROM2 (SB) 229¢
"ACE UNIT+CD ROM2

- INTERF/ PCENGINE 273¢€
- PS2 CLEAR BLUE 335¢

- SATURN 105¢

. € =
'NEC GT (58) 220¢
«NEC GT 274¢

- GAME AXE COLOR 122¢

+ XBOX ED.LIMITEE TRANSPARENTE 350¢

+ NEC DUO 206¢

+ NEC DUO (SB) 183¢

- NEC DUO R 245¢

- SATURN SKELETON DERBY STALION 122¢

- WONDERSWAN PACK FF1 130¢

- WONDERSWAN PACK FF2 149¢

- WONDERSWAN CRYSTAL 99¢

- Pc ENGINE LT (SB) + 3 jeux B84¢

- PANASONIC Q 549¢

| - GENESIS 3 (SB) 150¢

'\_xaox USs 350¢

: IMPOARTS JAP DREAM

A
- IKARUGA 76¢ SEGA

- IKARUGA + POSTER COLLECTOR 90¢
- DEAD OR ALIVE 2 45¢

- GUILTY GEAR X 60¢

- SEGAGAGA BOITE B DIRECT 76¢
- GUNDAM DX 75¢

+ PACK ANNIV. SONIC 2 55¢

- SREET FIGHTER 03 30¢

- STREET FIGHTER 3RD STRIKE 30¢
- CODE VERONICA BOITE PLASTIQUE 20¢
+ SHENMUE 25¢

+ SPACE CHANNEL 5 NEUF 30¢

- KOF 2000 76¢

- KOF 2001 76¢

+ COSMIC SMASH 50¢

+ MARVEL VS CAPCOM 2 38¢

+ ZERO GUNNER 2 60¢

- SAKURA TAISEN 3 60¢

- COFFRET SAKURA TAISEN 4 100¢
- ROBO TAISEN A GAIDEN 61¢

+ AERODANCING 18€

+ VIRTUA FIGHTER 3TB 18¢

+ MOERO JUSTICE GAKKUEN 46¢

- CAPCOM VS SNK 25¢

- CAPCOM VS SNK 2 60€

- KOF DREAM MATCH 99 45¢

- KOF 99 EVOLUTION 99¢

* MARVEL VS SNK 2 35¢

+ MACROSS M3 60¢

* MARK OF THE WOLVES 60¢

+ BERSERK 65¢

- BOMBERMAN US 43¢

+ PHANTASY STAR ONLINE 2 US 43¢
| - CRAZY TAXI 2 US 30¢ |,

: IMPORTS rPS
JAP !

- PACK FF1 99¢
- XENOGEARS 45¢
- THUNDERFORCE 5 50¢
- DRACULA X COLLECTOR 75¢
- GET BACKERS 39¢
- PARASITE EVE 38¢
- COSMOWARRIOR ZERO 45¢
- GALAXY EXPRESS 999 69¢
- GHOST IN THE SHELL 45¢
- DDR 2mix 45€
- DDR 3 59¢
- VAMPIRE HUNTER D 49¢
- CARDCAPTOR SAKURA 45¢
- ROBO TAISEN A 45¢
- WARRIORS OF FATE (dynasty wars 2) 76¢
- ROBO TAISEN A GAIDEN 60¢
- GUILTY GEAR 50¢
| . LAST BLADE 49¢
| - HUNTER X HUNTER 57¢
- LEGEND OF MANA 45¢
- BLUE SUBMARINE 6 52¢
- CAPTAIN TSUBASA 63¢
| - KENSHIN RPG 45¢
| - KENSHIN FIGHT 45¢
- SOUL EDGE 23¢
| - HOKUTO NO KEN 2 65¢
| - COWBOY BEBOP 53¢
- DRAGON QUEST 4 61¢
- GUNNM 61€
- KOF 98 55¢
- KOF 99 55¢
- MACROSS VFX 2 55¢
METAL SLUG 55¢

- SUIKODEN 2 55¢

+ R TYPE DELTA 55¢

- CAPCOM VS SNK 60¢

+ LOVE HINA 55¢

'UléAMEN RIDER RYUKI tel.

- CHRONO CROSS 55¢

+ FF TACTICS 45¢

- ARC THE LAD COLL. 99¢
+ SAGA FRONTIER 35¢

- SAGA FRONTIER 2 45¢
- THOUSAND ARMS 60¢
* XENOGEARS 93¢

- STAR OCEAN 2 28¢

+ PARASITE EVE 60¢

- FF ANTHOLOGY 60¢

+ PERSONA 2 50¢

-+ SILENT HILL 15¢

(o lm ans ., > i1 S Ee C GAﬂ'IECUEE Can
‘ rPORTS - KOF 2002 tel. - METAL SLUG 4 369¢  + WORLD HEROES 2 US 30¢| e ]
; ! 0 GE - SIDEKICKS 3 93¢ - METAL SLUG 3 380¢ - LAST BLADE 2 335¢| E;‘TR;’R';E;-,'("GDE - STREET FIGHTER ZERO 3 67¢
‘ e - SAMURAI SPIRITS 30 - METALSLUG X 45%¢  + SHOCK TROOPERS 2 535¢ | | - STARFOX 60¢ - CASTLEVANIA 2 64¢
! Hﬁgg OF THE WOLVES 535¢ + SAMURAI SPIRITS 2 45¢ - FATAL FURY 3 95¢ * TWINKLE STAR SPRITE 750¢ | | | (Eoscs vien o apenc - CAPTAIN TSUBASA B9¢
E OF THE DRAGONS 350¢ - ART OF FIGHTING 2 30¢ - SIDEKICKS US 30¢ - GHOULS N GHOSTS R 53¢
|- SAMURAI SPIRITS 3 107¢ - LAST RESORT US 165¢ | | - MARIO PARTY 4 G0¢ - MARIO WORLD 3 64¢
|- KOF 94 60¢ “ FATAL FURY 2 US 30¢| | - METROID PRIME 60¢ FIGHTER 2R 50¢
I KOE 98 145¢ AL TR e S 2V | - TUROK EVOLUTION 60¢ oI NIG S OUL, B5e
|- KOF 99 145¢ | - MEDAL OF HONOR 60¢ ROBOTAISENIA 65t
|- KOF 00 305¢ i + TONY HAWK 4 60¢ - MAGICAL HOSHIN 65¢
|- KOF 01 373¢ AUTRES JEUX :VOIR SITE T COLDEN SUN'2 o8¢

i K-B“DK

r——
- CHASE 65¢ X
- HITMAN 2 65¢
- BLINX 65¢
- DYNASTY WARRIORS 3 65¢
| - MEDAL OF HONOR 65¢

| - TENNIS MASTERS 65¢
- COLIN MC RAE 3 65¢

- SPLINTER CELL 65¢

- CRAZY TAXI 3 65¢

- SEGA GT 2002 65¢

- TONY HAWK 4 65¢

- FIFA 2003 65¢

+ TIME SPLITTERS 2 65¢

* MORROWIND 65¢

JAP

- HOUSE OF THE DEAD 3 76¢

- PANZER DRAGOON ORTA tel.
+ SEGA GT 2002 76¢

+ CRAZY TAXI 3 75¢

+ JET SET RADIO 53¢

us

+ JET SET RADIO 46¢

+ SSX TRICKY 46¢€

+ MAX PAYNE 38¢

- DEAD OR ALIVE 3 38¢

+ MUNCH ODYSSEE 38¢

+ NBA LIVE 2002 46¢

+ NASCAR THUNDER 2002 46¢
+ PROJECT GOTHAM 38¢

* METAL GEAR SUBSTANCE 76¢
* RALLYSPORT CHALLENGE 38¢
- WRECKLESS 38¢

- AIR FORCE DELTA 38¢

- AMPED 38¢

- SHENMUE 2 76¢

- HALO 46¢

| - STAR WARS BOUNTY HUNTER 65¢

UOIMATE VIDEO GAMES FOR UDTIMATE PLAYERS

: PLA‘:’ﬁI.\TIDI'I =

- PRO EVOLUTION 2 60¢
+ FIFA 2003 60€

* COLIN MC RAE 3 60¢

- TUROK EVOLUTION €0¢

-WRC 2 60¢
JAP

+ COFFRET CAPCOM VS SNK 2 68¢
+ AUTO MODELLISTA 65¢
* GUNDAM LOST WAR CHRONICLES 65¢
- GUNDAM DX 65¢

+ GUNDAM GIREN NO YABO 30¢

* WINNING ELEVEN 6 76¢
* DANCE DANCE REVOLUTION 6 67¢
+ FF X INTERNATIONAL 76¢
* VAMPIRE NIGHT 46¢

- SAMURAI 68¢

- AKIRA PSYCHO BALL 67¢
+ COFFRET ZOE 72¢

- SHIN CONTRA 67¢

- GUILTY GEAR XX fel.

- STAR OCEAN 3 tel.

- SHINOBI tel.
- RYGAR fel.

- Kof 2000 tel.

* VIRTUAL ON MARZ tel.
+ SOULCALIBUR 2 tel.

- BREATH OF FIRE 5 tel.
+ TALES OF DESTINY 2 tel.

TITRES US :
VOIR SITE

RENA

- KLONOA 1 55¢

- FINAL FIGHT ONE 35¢

- ROBO TAISENR 69¢

- ROCKMANEXE 3 fel.

+ ONE PEACE fel.

* DARIUS R fel.

- CONTRA tel.

- ZELDA tel.
S o

Video Games

. _?Er.lmléi:i,n PR PlayStation 2 - SUrerR FAMICOM
. 65¢€ | e -‘m
- SEGA SOCCER SLAM 60¢ ' ot

- CONFLICT DESERT STORM 60¢ | - CHRONOTRIGGER 45¢

- TIME SPLITTERS 2 60¢ B e T ou.2.30¢

. - FINAL FANTASY 4 45¢
| + FINAL FANTASY 5 45¢
« FINAL FANTASY 6 45¢
+ ROMANCING SAGA 3 30¢

: iégrﬁﬁrlﬁé gr])_f_v 59¢ | - MAGIC SWORD 26¢
Shoniciets o e
: TFIRE G0E 3

- TONY HAWK 4 60¢ - STAR OCEAN 60¢

- CAPTAIN TSUBASA 4 55¢

- CAPTAIN TSUBASA 5 55¢

+ ROCKMAN X 45¢

+ RAIDEN DENSETSU 45¢

+ STREET FIGHTER 2 20¢

+ SUPER BOMBERMAN 40¢

+ SUPER BOMBERMAN 2 45¢

- GENSO SUIKODEN 3 69¢ | * YU YU HAKUSHO 30¢

- WILD ARMS 3 65¢ {: DBZRPG 52¢

- COFFRET GUNGRAVE 90¢ - AREA 88 45¢

- PARA PARADISE 116¢ (+CONTROLLER) | - DRAGONQUEST 6 46¢

. SILENT HILL 2 30¢ | - DRAGON QUEST 5 53¢
- DONKEY KONG 2 45¢

- DONKEY KONG .3 45¢
| - FAR EAST OF EDEN 23¢

- ZELDA 50¢

+ BREATH OF FIRE 45¢

- BREATH OF FIRE 2 45¢

- KNIGHTS OF THE ROUND 60¢€
l - DRACULA X 67¢
| - DBZ HYPER DIMENSION 69¢ ,

NEC HUCARDS -

« CITY HUNTER 91¢
- AERO BLASTER 45¢
+ MAISON IKOKU 60¢
+ DEAD MOON 58¢
+ GHOULS N GHOST SGX 55¢
- PARASOL STARS 115¢
- BOMBERMAN 93 30¢
- BOMBERMAN 94 30¢
+ SHUBIBINMAN 46¢
+ PARODIUS 50¢€
- PC KID 46¢
- BLOODY WOLF 38¢
- SPLATTERHOUSE 69¢

| . GUNHED 60¢

| NEC CD ROM2

- DRACULA X 165¢
+ SAPHYRRE 535¢
« SPRIGGAN 60¢
« SPRIGGAN 2 79¢
- MACROSS 2036 55¢
- RAYXAMBER 2 38¢
- SUPER RAIDEN 46¢
- STRIDER 60¢
+ DBZ 55¢

.- WINDS OF THUNDER 55¢ ,

i SA_UHﬂ QT@E

. THUNDERFORCE V 60€

+ SONIC R 30¢

+ DEEP FEAR 30¢

+ SILHOUETTE MIRAGE 53¢

+ LANGRISSER 3 15€

+ VIRTUA FIGHTER 2 15¢

+ GUARDIAN HEROES 60¢

+ SHINNING FORCE 3 SC.1 30¢
+ SHINNING FORCE 3 SC.2 39¢
+ BIOHAZARD 35¢

+ SAMURAI SHODOWN 3 38¢

+ METAL SLUG 129¢

|  SOUKYUGURENTAI 46¢€

+ ROBO TAISEN F 26¢€

- MACROSS SUPER FORTRESS 38¢
- PRINCESS CROWN 93¢

- RADIANT SILVERGUN 193¢

- DRACULA X BO¢

ITIEEADFIIVE
.ppzie— HEISEEA

- MONSTER WORLD 4 65¢

- PHANTASY STAR 3 20¢

- THUNDERFORCE 3 30¢

- THUNDERFORCE 4 30¢

+ CASTLEVANIA US BOITE CARTON 55¢
- GUNSTAR HEROES 76¢

TOUS NOS JELIX SOM NELFS OU BN EvS FRE0CHASLE

A DE PO :
IJEUDOU+:5€/1CONSOLEOU +:BE€
ALTRES POSSIBILNES : HRONCPOST - COMAE-ETS0URSENETT -

WWW.JAPANGAMERS.COM
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VIRTUA COP ELITE

| Alors que Virtua Cop 3 est sans cesse

retardé, Sega en profite pour recycler ses

vieux hits. Virtua Cop Elite regroupe sur une | * la prise en main

seule galette les deux volets sortis sur la ® le fun

vieille et défunte Saturn. Vous incarnez un
policier et, avec votre calibre, vous devez envoyer ad m
patres la racaille virtuelle qui sévit en ville. Graphiquement,
le jeu n'a pas changé et ressemble au pixel prés au titre e |a réalisation
original. Sega a tout de méme ajoute une galerie d'images | ® le prix d'un jeu neuf
qui se débloque au fil du jeu. Cette compilation digne des

1 A ? e Version: OFFICIELLE
Namco Mus:?um sur PlayStation 2 est c!ruie un p‘er.lr. o Editoun: BIG BEN
T moment, mais guere plus. En effet, la difficulté n'a pas e SHOOT
été revue a la hausse, et le jeu se termine tres e 1-2 JOUEURS

T —— o Difficulté : MOYENNE

facilement. A noter que ce titre dispensable n'est pas
CREDITSE PRE

compatible avec le GunCon.

CRASH BANDICOOT - THE WRATH OF CORTEX

Déja disponible sur PlayStation 2 et Xbox, le bandicoot le plus célébre du monde se

devait d'investir également la Game Cube. Cette version est en tout point identique

aux autres. Vous devez empécher le docteur Cortex de faire exploser la planéte,

Pour cela, il faut mettre la main sur d'étranges

cristaux. Les scénes de courses poursuites et de 50

3 s -

pilotage sont toujours au rendez-vous pour notre plus grand
bonheur. A noter que ce jeu est compatible Game Boy Advance:
en reliant votre portable a la GC, vous pourrez participer un
petit jeu trés rigolo. Graphiquement, cette version est comme
sur Xbox, c'est-a-dire fort jolie. Ce titre est donc bien
sympathigue et devrait ravir les joueurs Game Cube autant que
ceux des autres consoles,

* |a réalisation
e les courses poursuites
* |la connexion GBA/GC

* |e contrdle parfois
impreécis
* |e manque de nouveautés

e Version: OFFICIELLE

e Editeur: VIVENDI

e PLATES-FORMES 3D

e 1 JOUEUR

o Difficulté: MOYENNE
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€ (e Reduction
Immédiate sur

cetie selection de jeux

Offre valable sur remise de ce coupon jusqu'an 31/12/82
Non comuiabie avec loules zolres promotions eq cours.

RESERVEZ VOS JEUX

BENEFICIEZ SUR CERTAINS TITRES DE REDUCTIONS
OU D'AVANTAGES EXCLUSIFS EN RESERVANT
GRATUITEMENT VOS JEUX.

JEUX D'OCCASION GARANTIS 1 AN
1 AN DE GARANTIE POUR LES JEUX ET DVD D'OCCASION.
6 MOIS DE GARANTIE POUR LES CONSOLES ET ACCESSOIRES.

RAIRIRRT C i
I &
n_\...'_“_; L ALY

BOUTIQUE EN LIGNE, HIT PARADE DES VENTES,
NING DES SORTIES, FRAIS DE PORT GRATUITS
EUX, DOSSIERS SUR LES JEUX & CONSOLES

FAC FOASD

?;':T:S ET VIDEOS, CONCOURS, TRUCS ET ASTUCES

*Offre volable sur un produit identique disponible dans la méme ville dans les 10 jours qui suivent volre achat et aprés vérification par volre magasin SCORE-GAMES. Ceﬂe offre ne s'opplique pas sur : les produits d'occasion, soldés, bénéficiant

d'une offre spécicle ou disponibles sur internet. * *Voir modalités en mogasin. Charte établie au 30/10/2002.
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Le Walther® P99 est compat?hle avec tous les jeux
@r et consoles PlayStation® 1 et 2. C’est un concentré de
'G U N nouvelles technologies utilisant les modes Guncon® et

le virtual pointer (laser virtuel).

WALTHER P99 ?

Wariharﬁ ef son logo sont des marques licenciées de Carl Walther GmbH PlayStation 2 est une marque déposée par SONY
lusive est dék par Cyber Gun S.A. Guncon est une marque déposée par NAMCO Lid




CHEAT CODES, ASTUCES...

HITMAN

Une fois n'est pas
coutume, ce mois de
décembre est dédie
aux Doom-like.

En plus du sublime
Hitman 2, vous
trouverez dans cette
rubrique, des codes
pour le hit de THQ:
Red Faction 2. Faites
chauffer vos armes,
ca va blaster de chez
blaster!

DilsoLE3221 148



HITIVMIAN 2 - SILENT

PLAYSTATION

ASSASSIN

BOMBE MODE

Hitman 2 n’est pas un FPS comme les autres. L'ambiance, la Pendant le jeu, effectuez les
réalisation et le scénario en font un jeu fantastique. Jouer les manipulations suivantes:
tueurs a gages est bien jouissif. Par contre, la difficulté est assez PS2: R2, 12, Haut, Bas, X, Haut, L1.
élevée. Avec les codes qui suivent, vous devriez vous en sortir plus Nbox: R, L, Haut, Bas, A, Haut, Bouton
facilement. Blanc.

TOUTES LES ARMES RALENTI
CHOIX DU NIVEAU Pendant le jeu, effectuez les Pendant le jeu, effectuez les
A P'écran des menus, effectuez les manipulations suivantes: manipulations suivantes:
manipulations suivantes: PS2: R2, L2, Haut, Bas, N, Haut, Carré, . PS2: R2, L2, Haut, Bas, N, Haut, L2.
P52: R2, L2, Haut, Bas, Carré, Triangle, Khox: R, L, Haut, Bas, A, Haut, N, A. Nbox: R, L, Haut, Bas, A, Haut, L.
Rond.

Kbox: R, L, Haut, Bas, N, Y, B. v

FIRE AXE

codes.

MODE MEGAFORCE

C'est a cet écran qu'il faut entrer les

S = - Pendant le jeu, effectuez les
Toutes les armes du jeu sont Les ennemis se déplacent au ralenti. manipulations suivantes:
disponibles. P52: R2, L2, Haut, Bas, X, R2, R2.
Tous les niveaux sont accessibles MODE COUP DE POING Kbox: R, L, Haut, Bas, A, R, R.
depuis cette page! ENERGIE AU MAXIMUM Pendant le jeu, effectuez les
Pendant le jeu, effectuez les manipulations suivantes: i HEEE F-u!
MODE GOD manipulations suivantes: P52: R2, L2, Haut, Bas, X, Haut, Haut.
Pendant le jeu, effectuez les P52: R2, L2, Haut, Bas, X, Haut, Bas. Kbox: R, L, Haut, Bas, A, Haut, Haut.
manipulations suivantes: Nbox: R, L, Haut, Bas, A, Haut, Bas.

P52: R2, L2, Haut, Bas, N, R2, L2, R1, L1.
Khou: R, L, Haut, Bas, A, R, L, bouton
Noir, bouton Blanc.

*

-

=
7o
8

Vous pouvez vous servir de vos poings
Ce code devrait vous sauver plus pour vous défendre.
d’une fois!

Vous étes invulnérable et avez les
munitions infinies.

PAS DE GRAVITE
Pendant e jeu, effectuez les
manipulations suivantes:

P52: R2, L2, Haut, Bas, X, L2, L2.
Kbou: R, L, Haut, Bas, A, L, L.

A chaque balle, I'adversaire
s'envole,

>ar TELEPHONE

Fivtel 3615, 0592 0.34€ 0 0900 045€
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NEED FOR SPEED -
POURSUITE INFERNALE 2

Ce nouveau Need For Speed sur PlayStation 2 vous propose de participer a des courses
trés animées. Ce titre permet aussi de se trouver au volant des voitures les plus luxueuses
de la planéte. Les codes qui suivent vous permetront de débloquer les plus belles.

PLAYSTATION 2
(32)
l&‘i ?

ASTON MARTIN FERRARI 360 SPIDER FORD PURSUIT MUSTANG LAMBORGINI DIABLO 6.0 VT
V12 VANQUISH A I'écran des menus, effectuez les COBRA R A I'écran des menus, effectuez les

A I'écran des menus, effectuez les manipulations suivantes: A I'écran des menus, effectuez les manipulations suivantes:

manipulations suivantes: R2, Carre, R2, Carré, Triangle, L2, manipulations suivantes: Droite, R2, Droite, R2, R1, L1, R1, L1.
R2, Droite, R2, Droite, Triangle, Gauche, Triangle, L2. Gauche, Carre, Gauche, Carrg, R2, R1,

Triangle, Bauche. R2, R1. ey 1

V12 VANQUISH

LOTUS ELISE

FERRARI F50 A I'écran des menus, effectuez les
BMW Z8 A Pécran des menus, effectuez les FORD TS50 manipulations suivantes:
A I'écran des menus, effectuez les manipulations suivantes: A I'écran des menus, effectuez les Triangle, R2, Triangle, R2, Gauche, Carré,
manipulations suivantes: L1, Triangle, L1, Triangle, Droite, L2, manipulations suivantes: Gauche, Carré.
Carré, Droite, Carré, Droite, R2, Draite, L2. Droite, Gauche, Droite, Gauche, R2,
Triangle, R2, Triangle. : Carre, R2, Carré.

MCLAREN F1

FERRARI F550 A I'écran des menus, effectuez les
CHEVROLET CORVETTE Z06 A 'écran des menus, effectuez les HSV GTS COUPE manipulations suivantes:
A I'écran des menus, effectuez les manipulations suivantes: A I'écran des menus, effectuez les Triangle, L1, Triangle, L1, R1, Gauche,
manipulations suivantes: L1, Carré, L1, Carré, Droite, R1, Droite, manipulations suivantes: R1, Gauche.
Gauche, R2, Gauche, R2, L1, R1, L1, R1. R1. L1, L2, L1, L2, R1, Triangle, R1, Triangle.

MCLAREN F1 LM

A I'écran des menus, effectuez les
manipulations suivantes:

Carré, L1, Carrg, L1, Triangle, Droite,
Triangle, Droite.




RED FACTION 2

Red Faction 2 reprend tous les éléments qui ont fait le succés du premier
volet : du fun, des armes « explosives » et une interactivité totale avec les
décors. Les codes qui suivent seront bien pratiques pour arriver a la fin du jeu.

PLAYSTATION

NMASTER CODE SUPER ENERGIE MUNITIONS INFINIES GRENADES INFINIES

A I'écran des Cheats, entrez le code A I'écran des Cheats, entrez le code A Pécran des Cheats, entrez le code A I'écran des Cheats, entrez le code
suivant: suivant: suivant: suivant:

Carré, Rond, Triangle, Rond, Carre, X, Croix, Croix, Carré, Triangle, Carré, Carré, Triangle, N, Rond, Carré, Rond, X, Rond, N, Rond, Carrg, N, Rond, X, Rond.
Triangle, N. Triangle, Rond. Triangle.

' Les grenades demandent de la
G'est a cet écran qu'il faut entrer les Il est maintenant impossible de mourir, Vous ne serez plus jamais en manque précision.

codes. de munitions.

TIR RAPIDE DIRECTOR’'S CUT NMORT DEBILE

A 'écran des Cheats, entrez le code suivant: A l'écran des Cheats, entrez le code suivant: A 'écran des Cheats, entrez le code suivant:

Rond, Carré, Rond, Carré, N, N, Triangle, Triangle. Carre, X, Rond, Triangle, Rond, X, Carré, Triangle. Triangle, Triangle, Triangle, Triangle, Triangle, Triangle,
Triangle, Triangle.

GIBBY EXPLOSIONS MORT PROGRESSIVE

A 'écran des Cheats, entrez le code suivant: A I'écran des Cheats, entrez le code suivant: PLUIE DE FEU

Triangle, Rond, K, Carré, Triangle, Rond, X, Carré. Croix, Croix, Croix, Croix, Croix, Croix, Croix, Croix. A 'écran des Cheats, entrez le code suivant:

Carré, Carré, Carré, Carré, Carre, Carrg, Carré, Carré.

Tps et solutions par MJNIT EL Tips et solutions par TELEPHONE

Pt 3615, 6592: 0, M€
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PRISONER OF waAaR

Prisoner of War est un tout nouveau concept de jeu. Vous allez devoir vivre le quotidien’
d'un prisonnier de guerre. La difficulté est au rendez-vous et il n'est pas évident de survivre.

Avec les codes qui suivent, vous devriez vous en sortir quand méme.

VUE A LA PREMIERE
PERSONNE

A écran des passworis, entrez e mot
de passe suivant: BOSTON

Vous voyez le jeu a travers les yeux du
héros.

VUE DE DESSUS
A I'écran des passwords, entrez le mot

de passe suivant: FONY

SASIR NOT DE PASSE

La vue plus large vous permet de mieux
progresser en extérieur.

MODIFIER LA TAILLE DES

A I'écran des passwords, entrez le mat
de passe suivant: MUFFIN

Plus le garde est grand, plus il est facile

ARGENT OU PIERRE INFINIS
A I'écran des passwords, entrez le mot de
passe suivant: DIND

SELECTIONNER &

Ces éléments sont trés
importants dans le camp.

MODIFIER LE DEGRE DE
VIGILANCE DES GARDES
A I'écran des passwords, entrez le mot
de passe suivant: QUINCY

Ce cheat vous permetira d’augmenter
ou de diminuer la difficulté du jeu.

VOIR L'HEURE ET LA DATE
A 'écran des passwords, entrez e mot
de passe suivant: DT

Un exemple de code inutile. Mais c’est
quand méme un code !

IMPOSSIBLE

D’ETRE TUE

A I'écran des passwords, entrez le mot
de passe suivant: FATTY

Vous pouvez franchir le marquage au
sol sans craindre pour votre vie.

TOUJOURS COOL.!

R-TYPE DELTA

Tristan, un jeune
lecteur parisien

a cdu mal a terminer
ce shoot mythique
sur PlayStation.
Voici de quoi lui
venir en aide...

154 @, jsoLz:20]
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AVOIR LE POWER-UP TIR

Mettez le jeu sur pause, maintenez L2
enfoncé et effectuez les manipulations

Gauche, Droite, Haut, Bas, Droite,
Gauche, Haut, Bas, Triangle.

TIPS
— ]
ar FAX ou COJRRIER !

AVOIR LE POWER-UP
ROUGE A 100 %

Mettez le jeu sur pause, maintenez L2
enfoncé et effectuez les manipulations
suivantes:

Gauche, Droite, Haut, Bas, Droite,
Gauche, Haut, Bas, Carré.

AVOIR LE POWER-UP BLEU
A 100 %

Plans, astuces.
directement

o FAX |

Mettez le jeu sur pause, maintenez L2
enfoncé et effectuez les manipulations
suivantes:

Gauche, Droite, Haut, Bas, Droite,
Gauche, Haut, Bas, Croix.

AVOIR LE POWER-UP
JAUNE A 100 %

Mettez le jeu sur pause, maintenez L2
enfoncé et effectuez les manipulations
suivantes:

Bauche, Droite, Haut, Bas, Droite,
Gauche, Haut, Bas, Rond.
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ENCORE COOL.!

Noél arrive ! Et les cadeaux aussi. Par contre, impossible de satisfaire toutes vos
demandes, on croule sous votre courrier. Mais comme on ne jette rien, il y a de
fortes chances pour qu’un jour vos suppliques soient exaucées. Patience donc!
En attendant, les amoureux de Mile Croft vont pouvoir continuer a partager les
aventures de la belle pilleuse de tombes sans s’arracher les cheveux.

TOMB RAIDER Il

SAUTER LE NIVEAU

Pendant le jeu, effectuez rapidement les
manipulations suivantes:

L2, R2, 12, 12, R2, 12, R2, L2, R2, L2, L2,
L2, 12, R2, L2, R2, R2, R2, R2, L2,

AVOIR TOUTES LES ARMES
Pendant le jeu, effectuez rapidement les
manipulations suivantes:

12, R2, R2, 12, 12, 12, 12, R2, L2, R2, R2,
L2, R2, R2, L2, 12, R2, 12, L2, R2.

TOUS LES SECRETS

Pendant le jeu, effectuez rapidement les
manipulations suivantes:

12,12, 12,12, 12, R, L2, L2, L2, R2, L2,
R, 12, 12, R2, 12, 12, R2, L2, L2.

VIE AU MAXIMUM
R2,R2, 12, R2, 12, 12,12, 12, 12, L2, R2,
12,1212, R2, 12, 12, L2, 12, |2,

AVOIR LA CLE “COURSE"
DANS LA MAISON DE LARA
Pendant le jeu, effectuez rapidement les
manipulations suivantes:

R2, 12,12, 12, R2, 12, 12, 12, 12, 12, L2,
R2, 12,12,12,12,12,R2, 12, 12,

CODES ACTION
REPLAY

TOUTES LES ARMES
BODAG2D2 0001

AIR ILLIVITE
B003BEAE 0708

VIE ILLIMITEE
Niveau 1

80096478 D3EB
Niveau 2

801DB44A D3EB
Niveau 3

B01D3BFE D3E8
Niveau 4

80178722 D3EB

Niveau 5
801DGES2 D3EB
Niveau G
B0O1DC752 D3EB
Niveau 7
B01DABGE D3EB
Niveau 8
8018EDCE D3EB
Niveau 9
B01D656A D3EB
Niveau 10
B01DFI0A D3EB
Niveau 11
BO1DF636 D3EB
Niveau 12
BOTETF56 D3EB
Niveau 13
801D6386 D3EB
Niveau 14
BO1E2G2E D3EB
Niveau 15
80192736 D3EB
Niveau 16
801097DA D3E8
Niveau 17
801DCB16 D3EB
Niveau 18
801D8IAG D3EB

GRIMPER AUX MURS

B0098E4E DOD1

~1 1
186 @, i50Lz5:00]

TOMB RAIDER IV
CODES ACTION REPLAY

ENERGIE ILLIMITEE TOUTES LES ARMES

Niveau 2 BOOAB3DY FFFF

B01C9716 D3EB BODAB3DE FFFF

Niveau 3 BODAB3DS FFFF

BO1C2EBE D3EB BODAB3DA FFFF

Niveau 4

BOTBAEFE D3EB ENERGIE INFINIE SOUS
Niveau 5 L'EAU

801C2292 03EB BOOAB2CE DoBB2

Niveau 6

B01D214A D3EB PETITS MEDIPACKS INFINIS
Niveau 7 BOOAB3FC FFFF

BOTCECFA D3EB

Niveau 8 GROS MEDIPACKS INFINIS
80183306 D3EB BOOAB3FE FFFF

TIPS
S
Tout Tips par FAX ou COUI'RRIER /

TOMB RAIDER V

TOUTES LES CINEMATIQUES
Appuyez sur R2 + Select au menu principal.

TOUTES LES ARMES, DES MUNITIONS ET DES
MEDIKITS
Mettez le Timex en surbrillance dans l'inventaire et pressez L1 +
L2 + R1 + R2 + Haut.

AVOIR TOUS LES OBJETS
Mettez le Timex en surbrillance dans I'inventaire et pressez
L7+ 12 + R1 + R2 + Bas.

VIES ET MUNITIONS ILLIMITEES
Ouvrez e Timex et pressez L1 + 12 + R1 + R2 + Saut
+ Haut + Action.

AVOIR TOUS LES PASS ET
OBJETS

Duvrez le Timex et pressez L1 + L2 + R1 + R2
+ Saut + Bas + Action.

-

3 golutions
Plans, astuces, EAX /
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Un pistolet qui tient bien dans Ia main c’est la moindre r.'cns choses, mais c'est pas loujours Horaires: Mardi au Samedi 10h30-12h00 / 13h00-19h00 le Lundi 14h00 - 19000
éviden! a réaliser. Le Gunman compalible Guncon 2 et 1 posséde une ergonomie sans

aille, I'équilibre entre le poids et ies dimensions est excellent. La disposition des principales
touches el la précision des lirs est au rendez vous, et du fait de sa bonne prise en main, on
réalise des carlons sur les jeux de lir PS2. Les matériaux utilisés, le look el le grip de la |
crosse offrent un bon confort d‘utilisation, el les mains moiles resteront bien accrochées au |
flingue.

!l e gun Headhunter est compatible avec les consoles Playstation™
et P aystation2™ ainsi qu'avec tous les jeux Guncon et Guncon2. |l
ispose également des fonclions ln' .)Ir tir autom a‘ que, recharge
gonomique

favorite : m:
lecommande, ra
manetle... vous éles parés !
|Disponible pour Xbox™, Playstation2™
GameCube ™ et PSOnc“‘
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e gun pour les consoles
Sony est un relookage
de I'ancien modéle
Gunstation du méme
constructeur. Ce Gunstation 2
est toujours compatible Guncon
1 et 2 et se branche sur PSone
ou PS2 via le port USB. Ce
nouveau modéle a gagné en
légéreté et a été doté d'une
technologie récente : le white
dot, un point blanc qui s’affiche a
I'ecran et sert de viseur. On I'a
essayeé sur le jeu Endgame. Cela
ne bouleverse pas le

a manette Controler S
de Microsoft est a
peine arrivée en France
que d’autres
constructeurs proposent leurs
propres créations. Madrics,
avec ce pad, s'en sort haut la
main. On aime beaucoup les
grips verts qui permettent une
bonne prise en main et offrent
un look moins tristounet. La
manette tient bien en main, et
les gachettes arriére ont du
répondant. Sans surprise, on
découvre les six boutons
analogiques translucides, une
croix a huit directions et deux

| VOLANT DOUBLE FORCE

oici un volant qui a de
la gueule et qui
propose, dans un
design compact, tout
ce qu'il faut pour s’éclater dans
un jeu de caisse. Le Double
Force posséde un moteur de
vibrations et de grosses
ventouses sous son socle, ce
qui permet une bonne stabilité.
Le pédalier est costaud et
comporte les deux pédales
(frein et accélération). Les
changements de vitesse
s’effectuent selon deux
technologies : boite de vitesses
papillon (F1), ou séquentielle

' PS2 - PSone

déroulement de I'action mais
assure une plus grande précision
de tir. A part ¢a, la prise en main
et les diverses commandes sont
toujours aussi agréables. B

Par Bigben Interactive.

Prix: environ 35 euros.

Intérét: xhx

Xbox

mini sticks analogiques. Deux
emplacements pour carte-
mémoire complétent cette
manette robuste qui procure de
bonnes sensations. W

Par Madrics

Prix: environ 30 euros.
Intérét: k%% 4

Kbox
par microswitchs (rallye).
Les temps de réaction sont
bons et la conduite gagne en
précision. H

Par Bigben Interactive.

Prix: environ 60 euros.
Intérét: xx %+

Accessoires

GBA-TV CONVERTER
‘GBA

i vous révez de jouer
avec votre GBA sur facile si vous étes minutieux et
un écran TV, ne patient, et croyez-nous, jouer
cherchez plus! cet sur sa TV avec un son et une
accessoire est pour vous. Il image plus grands, c’est le
permet de relier la portable sur  pied! B
les entrées vidéo et son de Par FL-Games.
votre téléviseur. Mais pour Prix: environ 100 euros.
cela, vous devrez ouvrir la Intérét: *kx%
bestiole... Alors attention, car
cela annule la garantie ! Le kit
est vendu avec deux tournevis
pour démonter la GBA. Il faut
ensuite changer le dos de la
console et enficher sur un port
intérieur une nappe de cables
supplémentaire. C'est assez

AFTERBURNER KIT
GBA

aGBAabeauétreune 750 e NDE : :
super console, on rale s’y est essayé comme un grand
souvent devant son et il a cramé sa machine! Ne
mangque de luminosité. faites pas comme Iui et soyez
Essayez de jouer dans un prudents... Une fois en place,
endroit un peu obscur, et vous c'est un miracle! B

verrez qu'un halogéne est vite Par FL-Games.

indispensable. Le kit Afterburner  Prix: environ 50 euros.
permet de doter votre portable Intérét: * %k *

d’un écran rétroéclairé
qui va changer la vie
de millions de joueurs.
Mais, pour parvenir a
vos fins, on vous
conseille de vous faire
aider par un pro, car la
manip est super
délicate et il faut
souder des fils. Kael

WAVEBIRD

|

Game Cube
Bref, c’est nickel chrome. B
Par Nintendo.

Prix : environ 50 euros.
Intérét: *xk k%

a fameuse manette
sans fil Nintendo pour
la Game Cube est
enfin disponible. On se
demande aprés quelques jours
d'utilisation comment on a pu
s'en passer ? C'est qu'ony 3
prend vite goat! Finile fila la /
patte: c'est la liberté totale. La ¢
manette utilise les ondes radio [ §'
pour transmettre a la console ot
ses informations a environ six
meétres de distance et a travers
les obstacles, humains ou non.
Deux piles se glissent sous la
manette, et un récepteur vient
s'enficher sur la Game Cube.
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es tremblements
de terre sont
iImprevisibles,
mais, quand ils
frappent, ils font
genéralement tres mal.
Heureusement, ca
n‘arrive pas souvent!
Le sport, pour AHL,
cest comme les
tremblements de terre,
ca n'arrive pas non
plus tous les jours.

Et quand il se risque a
courir apres une rame
de meétro, il se pete le
pied. Par solidarite, les
membres de |la rédac
se sont donc aussi
platrés une partie du
corps. Un beau geste
sportif... oups pardon !

LLe choix d'Olivier (Bichon pour les
intimes) a été facile : 50 metres de
bandelettes ont été nécessaires
pour entourer son Macintosh.

Hé hé! Le service
| informatique peut
venir le changer
mon Mac
maintenant!

.

I
162 ”UJ_J_J_’,:J_':JJ

. L
- u L.ah

Promis, dans
trois semaines,
j'ouvre le platre et
je bois a ta santé!

Par la
moustache
de Staline!

Il va falloir que

je voie (premiére

personne du /o
| subjonctif présent) §

mon ophtalmo...

IEES

| Quand Zano a
| appris la
nouvelle, il
s'est illico
saisi d'une
bouteille de
Kro gu'il a
délicatement

bandelette de

' ﬂ platre.

_! Seghira, quant;
| hésité une
seconde. C'est
le sein droit,

le plus beau et
le plus gros
[on I'a lu dans
FHM, c'est
idonc vrai)
gu'elle s'est
' bandé (sans
mauvais jeu

de mots).

Daniele, une des
nombreuses
secretaires de la
rédaction, s'est
cassé la moitié
des lunettes (ca
colte moins cher
a la secu).

a elle, n'a pas |

enrobée d'une |



Un mois
sans 3 : ; Kael, toujours
coiffeur! £ wl a la recherche
Un mois de ' e ] de la moindre
bonheur! \ - 1 economie [faut
') R\ | dire qu'il essaie
de passer son
permis de
conduire depuis
cing ans), a
decide de se
péter la téte.
- Ainsi, plus de
J’suis pas un peu probleme de
trop kabyle, moi ? Vite, faut que coiffeur ni de
' 3 je me prenne .. _decoloration.
en photo! ‘ /

Quatre semaines
d'immobilisation,

) S— I

Elles sont bien au 7 - 5 '
Elle est pas N " Attention —
belle la vie ? , aux odeurs de <€

chaud maintenant!
| 4 | ~. chaussettes...

Toxic n'a pas |
trop réefléchi. I
Il s'est tou

simplemenpt pe
les fesses...
Facilité, rapidi
efficacite!

Cony s'est fait platrer avec ses baskets [Nike, bien sar!].
——— e Vu le prix gu'elles ont codte, ca lui aurait fait mal de les
— e — : laisser chez lui.

J'peux plus
m'gratter
les seufs!

Trop
pas yo!

lls avaient
plus de
ciseaux a

I'hopital, ils \
m'ont bandé

tout le corps!

Qu'est-ce qui
s'passe ?

i i ;

" Niiico, qui passait
dans le coin, n'a
pas eté prévenu du

U caup, on ne lui a
pas demandé son
avis, et on I'a platre

[presque) partout. R 7 3 g : ;
Bingo, trais mois De retour a la redaction apres plusieurs semaines

sans bouger! dlimmobilisation, AHL était encore platre de partout!



scité, mais le grand
ai longuement hesu!e, mais =
Bn.n, l|:::t||' Ii?l mois est le jeune {18 ans et t::“i
“m?lants quand meme!) Alexandre Illnstan
;::ite la palimlromique ville {Ie L:u:::l.lt r: e
slange de dessin @ ;
mllll:::t“::; :‘I:tﬁtgréussie, gt est yraiment dans le
collage,

ton de GTA Vice City. Pour |2 peine, il gagne un

paie pas, |e vice si!

Consoles+ : rubrique courrier, 43 rue du

ous l'aurez certainement
Vr'emar'qué, pas de Tomb Raider

pour Noél. Le nouvel épisode
des aventures de Lara Croft a
de nouveau été retardé et ne
devrait sortir qu’en février... Lara a
besoin d’un petit régime aprés un an
sans exercice. Ne faites pas la téte: si
le jeu était sorti pour les fétes de fin
d’année, nous aurions eu droit, une
fois de plus, a un jeu a moitié terminé
et bourré de bugs. Ce retard est donc
une bonne chose pour tous les joueurs,
et surtout pour moi. Je vais enfin
pouvoir me taper une bonne dinde a
Noél! Allez, joyeuses fétes a tous'!

Bombay,
aime la dinde et les marrons

_ ) quipiion Sauev, ¢ @

MIMPH!5LURYs...
GIMY BAFRS, s

1649

Hocine Kherfi
92 Villeneuve-la-Garenne.

F’:‘ R SRt

ko 2elce angicls

Srey e (o]

Ah ca, c'est certain, 'hiver va étre
chaud!




Colonel Pierre-Avia.

75754 Paris Cedex 15

BARTH SIMPSON

Lionel Barth (libarth@free.fr) me
demande: « Salut mon keké
préféré, je t'écris pour te dire trois
choses. 1/ Je tiens a applaudir Denis
pour son e-mail du mois dernier. Je suis
d'accord avec lui: il y a trop de gens qui
envoient des mails juste pour demander
“guelle est la meilleure console ou le
meilleur jeu”, Ce qui est complétement
ridicule, car il y a des jeux pour tous les
goiits et les tests de Consoles+, c’est
pas fait pour rien. Je suis aussi d'accord
avec lui sur les gamins qui viennent dire
“Nintendo, c'est que des jeux de
bouffon”. Cette phrase, c'est le top, faut
vraiment tre un niais pour dire ca (sans
exprimer ma pensée la plus profonde).
Les gens jugent trop un jeu sur son
graphisme. Plus ca se rapproche du film,
plus c’est pour adultes? Ca, je ne le
crois pas. Dans ce cas, Nintendo et Sega
n‘auraient sorti que des jeux pourris
mais au graphisme magnifique? Bon, j'ai
passé ma rage dans cette lettre, mais je
pense qu'on est plusieurs a avoir un avis
dans ce genre-la. 2/ Dead or Alive
Ktreme Beach Volleyball semble se
développer beaucoup sur les meufs
[ndlr: lesquelles ont des muscles

harmonieusement développés) et les
gens ont I'air d'apprécier! La Khox
deviendrait-elle la console interdite aux
moins de 18 ans? 3/ Vous ne parlez plus
de Die Hard Uendetta. Bu’en est-il? Va-t-
il bientdt sortir? Des FPS sont-ils préwus
sur Game Cube? Je trouve la manette
assez adaptée a ce genre de jeux (du
moins, c'est mon impression).

4/ Pourriez-vous publier Ia soluce de
Super Mario Sunshine? 5/ J'ai une ou
deux suggestions pour votre mag.
Pourguoi ne pas mettre a [a fin du
magazine une page de petites annonces
pour consoles [ca pourrait intéresser
certaines personnes, par exemple

moil. »

M Salut mon kéké. 1/ Nous
sommes d'accord tous les deux
sur ce point-la. Il n'y a pas de
meilleure console ou de moins
bonne console, méme si certaines
sont un peu moins puissantes que
d'autres. La force d'une console
tient a ses jeux: il y a d’excellents
jeux PS2, de superbes jeux Xbox
et des tops sur Game Cube. Il est
vrai aussi que le graphisme d'un
jeu ne fait pas tout. Un jeu peut
étre excellent et posséder un

graphisme pourri. Une fois de
plus, je prendrai I'exemple de
Tetris: le graphisme est naze mais
I'intérét du jeu unique. Au
contraire, The Bouncer est super
beau, mais il faudrait m’expliquer
ou se trouve l'intérét du jeu!

2/ Dead or Alive Xtreme Beach
Volleyball est, en effet, une
simulation de volley qui fait la part
belle aux volleyeuses. Outre les
parties sur la plage, le joueur peut
collectionner différents
accessoires: paires de lunettes,
maillots de bain, casquettes... et
¢a, les Japonais en raffolent. Le
jeu devrait faire un carton la-bas
- et dans le reste du monde aussi!
Enfin, de |a a dire que la Xbox est
devenue la console interdite au
moins de 18 ans, il y a un pas que
je ne franchirai pas! Il ne faut pas
exagérer dans la pruderie non
plus. 3/ Nous avons beaucoup
parlé de Die Hard Vendetta durant
les demiers mois, on a fait le
plein! Le jeu est testé ce mois-
ci... D'autres Doom-like, les FPS
comme on dit maintenant (First
Person Shooting), sont prévus sur
Game Cube. Jedi Knight 2 ou le

prochain James Bond (Nightfire)
sortent par exemple ce mois-ci.
C’est vrai que la manette n’est
pas mal pour ce genre de jeu,
mais la meilleure configuration,
c'est, incontestablement, le
clavier et la souris. 4/ C'est prévu,
coco, c'est prévu. Continue de
nous lire, et, qui sait, tu pourrais
avoir une bonne surprise.

5/ On ne fait plus les petites
annonces depuis plusieurs
années maintenant, c’est terminé.
Désolé. Ca prend de la place, et
on préfére offrir de la place aux
tests et aux news...

ROUGE QUI
TACHE

T Nicolas, alias Nikolastation
(jeanlucchol@netcourrier.com)
m'envoie par e-mail ses questions:

« Salut a toi, cher Bomhoy. J'ai quelques
fuestions sans réponse qui me
turlupinent. Mais d’abord, je tiens a
pousser un GRAND coup d'gueule! J'en
ai marre d'entendre ou de lire a droite
et a gauche “/a Xbox, c’est la plus
puissante”, “la Game Cube, c'est la plus
innovante”, “la PlayStation 2, c'est la
meilleure”, “a ton avis, qui va gagner la
guerre des consoles ?” ou bien (ma
préférée) “pourquoi n'y avrait-il pas une
alliance des constructeurs ?". Je dis
STOP! J'ai I'impression que les joueurs
ne comprennent pas hien le marché
actuel: chague console est unique, avec
ses propres qualités, ses défauts, ses
jeun et son public. De plus, un seul et
unigue constructeur ne ferait que mettre
une pression sur les développeurs et
editeurs et, surtout, sur le

Matthiet-l Legrand
38 Revel

@Nsou

Si tu commences a me prendre
par les sentiments... ah, Mario!

Geérald Cotlln

En voila un dessin qu'il est beau.
Il a la cote, le Cottin!

J.-P. Sak Lokham
44 Nantes

Clément Baelen
59 Bieme

Un troisieme Metal Gear Saolid ?
Snake impossible!

Final Fantasy, la série qui ne
connait pas de point final.

@il50122:1 165



consommateur, par des prix prohihitifs.
Car le vrai gagnant de cette guerre, ce
n’est pas Sony, ni Nintendo ou encore
moins Microsoft, non. Le vrai vainqueur,
c'est le joueur. Le meilleur exemple des
cdtés positifs de cette bataille
vidéoludigue se situe au niveau des prix:
ils ne cessent de haisser (consoles et
jeux). Et tout ca pour qui? Pour les
beaux yeux du joueur (et surtout pour
son portefeuille). C'est dans cette méme
optigue que des jeux innovants, de plus
en plus réalistes et ambitieux, sont
développés... pour les gamers [nous,
quoil. Rlors, chers confréres joueurs,
une fois que vous aurez pris conscience
te ce phénoméne, vous comprendrez
comhien cette guerre des consoles nous
est hénéfigue. Bon, passons a mes
fameuses questions maintenant que j'ai
vidé mon sac. 1/ Buel est le délai moyen
entre la reception d'un courrier et sa
parution dans votre magazine? Quelle
est la proportion d'e-mails? 2/ Quel est
le jeu le plus attendu sur chaque support
a la rédaction? 3/ J'ai lu sur un site trés
respectable que Final Fantasy X aurait
deux autres suites, alors, info ou intok?
4/ Bloody Roar 4, Soul Reaver 3, Jak &
Daxter 2 et Dino Crisis 3 sur PS2 sont-ils
annoncés ? 5/ Bue penses-tu du dernier
Tomh Raider? 6/ Ne trouves-tu pas que
I'annonce de la PlayStation 3 est un peu
prématurée? 1000 fois supérieure a un
PC actuel, c’est, a peu de choses prés, la
méme ambition que Sony affichait lors
tlu développement de la PS2. 7/ Ne
penses-tu pas que malgré les
nombreuses critiques a son sujet,
I'architecture PC de la Xbox est un atout
qui permet de développer et transposer
un jeu facilement? 8/ J'ai été un grand

fan de Crash Bandicoot, mais depuis
Crash Bash, je ne peux gue constater la
dérive de ce perso quasi emhlématigue
de la PlayStation (comme Sonic ou
Mario) avec des jeux plus ou moins
réussis. Qu'en penses-tu? 3/ Qu'en est-il
du site Internet Consoles+? A défaut
d’en avoir un, pourquoi ne pas envisager
simplement un forum? »

M Salut, mon kéké d’amour. Je
suis d'accord avec toi, chaque
console est unique et a son
propre public. Il faut de tout pour
faire un monde. Par contre, un
constructeur unique ne signifierait
pas pour autant des prix
prohibitifs (je les trouve déja
élevés). Si constructeur unique il y
avait, jeux normalisés nous
aurions. C'est déja un peu le cas,
tu sais! Les éditeurs prennent de
moins en moins de risques:
développer un jeu coiite cher, et
les réelles nouveautés sont rares.
Il faut qu'un titre soit rentable
rapidement... je connais peu de
boites qui donnent trois ou quatre
anneées a une équipe de
développement pour préparer un
jeu. Nintendo I'a fait (Mario
Sunshine, Zelda...), Rare I'a fait
(Starfox Adventures), Sony aussi
(The Getaway), mais c'est une
goutte d’eau dans I'univers des
jeux vidéo. Combien de jeux
sortent chaque année ? 400, 500,
600? Combien sont originaux ?
Une petite poignée a peine...
C’est léger, et c'est peut-étre
aussi pour cela que le marché des
jeux vidéo ne se porte pas si bien

LE PRIX

D’EDDY KACE

Bon, c’est toujours pareil, mais si vous
commencez a me prendre par les sentiments, moi,
qu'est-ce que je fais? Je suis obligé de vous offrir
le prochain numéro dédicacé par toute I'équipe!
Ce mois-ci, par exemple, c’est Yankwo Bueno,

nui habite Montpellier, qui m'a fait craquer.

Il m’envoie un super dessin de Super Mario

Sunshine...

aujourd'hui. Tant que les
financiers et le marketing
décideront de la sortie d'un jeu, le
marché ne se portera pas
mieux... Un jeu vidéo, c'est
comme du vin, il faut du temps
pour qu'il parvienne a maturité.
Sinon, on boit de la piquette
indigeste. 1/ Le délai est d’environ
un mois et demi! Le courrier est
prét trois semaines avant le
bouclage d'un numéro, lequel sort
la derniére semaine du mais. Par
exemple, mi-octobre, je réponds
au courrier du numéro de
décembre. 2/ Pour ma part,
j'attends le prochain Zelda sur
Game Cube, The Getaway sur
PS2 et Splinter Cell sur Xbox.

3/ Une suite est effectivement
prévue. Son nom n’est pas encore
dévoilé, mais on sait que le
scenario est dans la continuité de
I'épisode X et que le personnage
principal sera Yuna. Toute
I'histoire tourne autour de cette
jeune fille. Les lieux seront ceux
visités dans Final Fantasy X,
agrémentés de nouvelles salles,
temples et autres villes. Pas de
gros changements en

alors quoi? Allez, hop! Il recevra le prochain numéro gratos!

perspective, donc. Sortie prévue
au premier trimestre 2003 au
Japon. 4/ J'ai entendu parler de
Dino Crisis 3, mais pas de Jak &
Daxter 2 (il parait que le premier
épisode ne s'est pas beaucoup
vendu), ni de Soul Reaver 3 ni de
Bloody Roar 4. 5/ Ce que j'en
pense? Pas grand-chose,
puisque je n'ai pas eu I'occasion
de I'avoir entre mes pognes!
Eidos a montré une courte démo
jouable lors du dernier E3 a Los
Angeles, mais rien qui permettait
de se faire un véritable avis sur le
jeu. Je I'ai trouvé assez joli - mais
pas vraiment plus innovant par
rapport aux précédents épisodes,
contrairement a ce qu'avait
annonce Eidos. J'ai I'impression
cependant que l'infiltration joue
un réle important dans le jeu (a
I'instar de Metal Gear Solid ou
Splinter Cell). 6/ L’annonce d'une
nouvelle PlayStation est un peu
prématurée, et n'est pas pour
rassurer les consommateurs et
possesseurs de PlayStation 2.
D’autant que les explications sur
le fonctionnement de cette
hypothétique PS3 sont

Elodie Nivaigne
86 Loudun

{ M\ \"\”’-f-

CTAR wetfla

Rémy Castro
13 Istres

Encore une jeune femme frappée
par Nintendo. Que fait la police ?

166 @il5ulzs:]]
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Chez Castro, y a tout c'qui faut.

Sylvain Sauzet
30 Bagnols-sur-Céze

Zano a beaucoup aimé le
distributeur de Kro.

Olivier Le Quellec
56 Cleguer
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Fett gaffe, Jango débarque!
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complétement farfelues. Sony
annonce une console dédiée au
jeu en ligne qui tirerait sa
puissance de I'Internet et des
autres consoles connectées au
net. Bref, un truc pas vraiment
clair, mais qui a I'air de
passionner les Japonais. Avant de
penser a une console dédiée a
Intemet, mieux vaudrait
développer Intemet, justement!
Surtout en France! Enfin, d'ici la
sortie de la console (2004, 20057?),
on a le temps de voir les choses
évoluer. 7/ Personnellement, je
trouve que l'architecture proche
du PC est un atout pour la Xbox,
non seulement pour ce qui
conceme le développement des
jeux, mais aussi pour le portage
du PC a la Xbox. 8/ Je vais étre
honnéte avec toi, les épisodes de
Crash Bandicoot ne m’'ont jamais
branché. La gestion du saut, dans
les phases vues de dos ou de
face, est hasardeuse, et moi
j'aime savoir ol je vais et ol je
saute. Se trouver engoncé dans
un étroit couloir n’est pas une
bonne chose non plus. En bref,
j'aime respirer, quoi! Serait-ce
une dérive?... L'originalité n'est
plus au rendez-vous. 9/ Rien,
nada, peau de balle! Ce n’est pas
un probléme de contenu, mais
tout simplement de site Internet.
Pour l'instant, rien n'est prévu et
c'est pas prés de changer!

POT DE VIN

Amonita (amonita@wanadoo.fr),
toujours par e-mail, me
demande: « Salut, 6 grand roi des kékés.
1/ Rs-tu des nouvelles concernant les
Sims sur PS27 2/ “Cony” me dit quelque
chose, il n'aurait pas travaillé pour un
magazine concurrent par hasard ?

3/ Pour ou contre un jeu de simulation
de balle au prisonnier? 4/ Joues-tu a Air
Combat sur PlayStation? 5/ Les 18000
euros, je te les envoie oil? En Suisse, a
Monaco? »

M Salut kéké. 1/ Oui, le jeu est
toujours en preparation chez
Electronic Arts. Son principe reste
identique aux versions PC
existantes, seule la jouabilité sera
revue afin d’étre adaptée au
mieux a la PS2 et & sa manette.
2/ Bien vu. Cony travaillait
effectivement pour un magazine
(pas franchement) concurrent:
I'horreur est humaine!
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Aujourd’hui, il a décidé de faire
table rase du passé et de débuter
une nouvelle vie, plus saine, plus
propre... plus normale, quoi!

3/ A fond pour!... J'étais déja une
béte a ce jeu quand j'étais petit.
4/ Honnétement, non. D'ailleurs,
je ne joue plus du tout a la PSone.
5/ Ni I'un ni l'autre. Envoie-moi
tout ¢a en petites coupures ala
rédaction. Tu connais I'adresse.

PIERRE QUI
ROULE

Pierre
(shyryu2000@caramail.com) a
fuelques questions a me poser:

« 1/ Pourriez-vous rajouter au magazine
une page spécialement dédiée a la sortie
des jeux vidéo, histoire de connaitre un
peu le planning des sorties... 2/ A quand
Phantasy Star Online sur Game Cube?

3/ Sans déc’, dis-nous le plus grand
secret du monde: quel est I'dge d’AHL? »

M Salut gros kéke. 1/ Pas
question! On m’a déja posé la
question cent mille fois, et pour la
cent mille-et-unieme fois je
réponds que c'est impossible,
que sur 100 jeux annoncés a une
date précise, plus de la moitié ne
sortira pas a la date annoncée. Je
n’'ai franchement pas envie de
faire le service aprés-vente et
répéter a longueur de temps “non,
finalement, le jeu est repoussé de
15 jours, d’'un mois, de deux
mois...” Tu me comprends ? Je
vois que tu as une adresse e-mail,
donc, en toute logique, un accés
Internet. Rends-toi directement
sur le site des editeurs et regarde
toi-méme quelles sont les dates
de sortie annoncées. Au moins, tu
sauras qui engueuler si la date
n'est pas respectée! 2/ Aucune
idée. Le jeu est sorti aux Etats-
Unis. En France, c'est encore un
gros mystére. Tant que le
probléme de connexion Internet
n'est pas résolu, le jeu n'est pas
prés d'arriver. 3/ Je n'ai pas
I'autorisation nécessaire pour
donner I'age d’AHL. Quelques
indices quand méme pour t'aider:
il avait déja les cheveux gris
quand les Forbans chantaient
“Danse et prends tes baskets”, il a
connu Line Renaud quand elle
chantait “Combien ce p'tit chien,
dans la vitrine, ouah! ouah!” et
Mireille Mathieu fredonner les airs

celebres d'Ennio Morricone. Il a
connu la voiture a charbon, les
locomotives a vapeur, le premier
téléphone a cadran; et quand
I'hnomme a enfin marché sur la
Lune, AHL habitait encore chez
papa et maman.

COMPLETEMENT
BOURRE

Thomas [il se reconnaitra)

‘ m'envoie par e-mail un courrier
bourré de fautes d'orthographe. Voici
donc ses questions (corrigées): « 1/ Un
ami m'a dit que si tu mettais des CD
rayes dans ta P52, ca pouvait 'abimer.
Vrai ou faux? 2/ Rimes-tu AC/DC?

3/ Pourquoi Square développe-t-il des
jeux sur toutes les consoles? 4/ Est-ce
que Consoles+ a un site Internet? »

M Salut « quéqué ». 1/ C'est
complétement faux! La lecture
d'un DVD ou d’un CD se fait par
rayon laser, sans contact avec le
disque. Qu'il soit rayé ou pas, cela
ne peut pas bousiller ta console.
2/ Non! Enfin, juste quelques
chansons. En fait, le spécialiste
d’AC/DC, c'est Zano. 3/ Parce
que Square a besoin d’argent et
que développer des jeux
uniquement sur PS2 ne suffit pas
a remplir les coffres d'argent.

4/ NON! (pour la cent mille-et-
deuxiéme fois).

BIG JIM

Jim (jim@gide.net) posséde un
site sur GTA Vice City et me
demande, entre autres, d'en publier
I'adresse: « 1/ Peux-tu publier I'adresse
e mon site dédié a GTA (www.gta-vice-
city-news.fr.st)? 2/ Uinnie, pourquoi
avoir appelé ton béhé Angelo alors que
Mario aurait été beaucoup plus
approprié pour un gamer? 3/ Publie-
moi, s'il te plait. »

H Salut kéké. 1/ Voila, c’est fait.
Dis-moi si tu as de I'affluence.

2/ Pas con! Luigi aurait été super
aussi. Mais bon, c'est Angelo. La
vie est mal faite, je sais.

3/ Tu réves, coco... tu réves!

JACKAL &
DAXTER

Jackal

(the jackal 87@hotmail.com)
adore Consoles+ et le lit régulizrement
(les deun vont ensemble en général).

Voici ses questions: « 1/ Microsoft a-t-il
racheté Rare? Si oui, Starfox
Adventures sur Game Cube a-t-il été
annulé? 2/ Y aura-t-il une puce pour la
Game Cube? 3/ Quelle est la date de
sortie de Resident Evil D en France?

4/ Sera-t-il mieux que Resident Evil?

3/ A votre avis, Splinter Cell sera-t-il
THE jeu de I'année? B/ Etes-vous pour ou
contre le jeu en ligne? A mon avis, cela
ne marchera que pour la Kbox, non?

1/ Jai entendu dire que Microsoft
perdait 100 dollars par console Khox
vendue. Info ou intox? »

M Salut mon kéké. 1/ Oui, pour
375 millions de dollars. Non,
Starfox Adventures est méme
sorti aux USA et est attendu en
France le mois prochain.

2/ Certainement. 3/ Le 6 mars,
c'est officiel. 4/ Mieux, je ne sais
pas, mais au moins, c'est un
episode inédit, et ¢a, ca fait du
bien. 5/ The jeu de la fin de
I'année, trés certainement.
Maintenant, j'espére qu'il sera
complétement débuggé, car la
version que nous avions regue le
mois demier était loin d’étre
convaincante! Encore une sortie
décidée par des financiers...

6/ Je ne suis pas contre, en tout
cas ! Le jeu en ligne apporte des
modes de jeu exclusifs, mais cela
ne fait pas tout non plus. Et puis
pourquoi seulement la Xbox? La
PS2 devrait, elle aussi, en
bénéficier, tout comme la GC.

7/ Intox: c'est beaucoup plus!
Avec la baisse du prix de la
console (249 euros), on parle
plutdt de 150 a 200 euros de perte
par Xbox vendues. Microsoft se
rattrape sur le prix des jeux...

KWAN'EUF ?

S Kwan profite de la rubrique
courrier pour dire ce qu'il pense
et s’enprimer en toute liberté: « Bonjour
a tous! Comme vous I'avez dit, la
rubrique courrier est un espace
permettant a ves lecteurs de s'exprimer,
j'aimerais donc apporter mon point de
vue sur la situation actuelle des
consoles et si possible faire réfléchir les
personnes ayant des positions sectaires
du type “ma console est la meilleure, les
autres, c'est de la merde!”. Voila, je
posséde une PS2, et ce pour deux
raisons: les jeux tout d'abord (je prends
un pied monstrueux avec des titres
comme WipEout, Uirtua Fighter 4 ou
Medal of Honor), et aussi car je voulais
une console qui dure longtemps (j'ai été
possesseur d'une Nintendo 64 et d'une
Dreamcast, j'avais la haine qu'elles
s'arrétent ou s’essoufflent au bout de
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deux ans). Maintenant que je travaille,
j'hésite entre m'acheter en plus [car ma
PlayStation 2 est chez moi et pour
longtemps!) une consale. J'étais tout
d'abord tenté par une Game Cube, mais
je pense que c’est un feu de paille.
Nintendo a largué toutes ses hombes
dés le déhut pour prendre des parts de
marché, mais maintenant, il ne reste pas
grand-chose d'excitant: quelques jeux
internes comme Metroid, et quasiment
rien d'exclusif de la part des tiers:
Resident Evil 0 (Resident Evil 2 et 3
seront les versions PSone auxquelles on
a ajouté des cinématigues... honteux!).
Pourtant, moi aussi, je suis fan des jeux
Nintendo (je joue encore a Mario 641),
mon point de vue est totalement objectif.
De plus, Nintendo applique la méme
politique que pour la NB4: trés peu de
jeux sortent a la fois sur les trois
consoles, seules la Khox et la PS2 en
profitent, sans parler des exclus hien
plus nombreuses (Buantum Redshift,
Splinter Cell, Devil May Cry 2,
Shinobi...). Pourquoi Sony a-t-il gagné le
public avec la P51 et la PS2? Il a sorti
un maximum de jeux pour inonder le
marché et ca a marché. Tant que
Nintendo n’aura pas compris qu'il faut
qu'ils sortent un max de jeux [ce qui fera
emerger de nouveaun hits et donc les
boostera), ils se planteront. La preuve
en est que les objectifs de vente sont
revus a |a baisse: 10 millions au lieu de
12. Microsoft a tout compris, et méme si
les débuts sont désastreux (c’est pas
facile de lacher 3000 balles & quelqu‘un
qui débutel, il sera le seul @ pouvoir
contrer Sony dans les trois prochaines
années, et certainement dominer le
marché avec la Kbox 2, car il applique
cette politique et ca commence a porter
ses fruits. Les trois consoles actuelles
sont suffisamment puissantes pour nous
faire des jeux somptueux et nous faire
prendre notre pied... Deux derniéres
choses. La premiére s'adresse a tout le
monde: arrétez de taper sur Sony, c’est
trop facile (un testeur a remis en cause
la qualité de Metal Gear Solid 2, alors
qu'il a été encensé lors des previews et
du test). J'aime les trois consoles, mais
taper sur celle ayant le plus de succés
parce qu'on est pro-Nintendo ou pro-
Microsoft ne résout rien et ne fait pas
monter les autres. La seconde est un
conseil a la rédaction: arrétez de dire
qu'il y a de I'aliasing et du scintillement
sur les jeux PlayStation 2 et que les jeux
Nhox et Game Cube sont plus aboutis
graphiguement, ON LE SAIT ET C'EST
NORMAL! Faites simplement remarquer
quand l'aliasing est ahsent, ca suffit.
Bonne continuation et merci de votre
attention! »
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M Salut kéké. Beau coup de
gueule, bravo! En ce qui conceme
tes deux demniers conseils, sache
qu'un jeu PS2 sans aliasing, je ne
voudrais pas dire, mais ca court
pas les rues!

CA ROULE
AU POIL

Guillaume Lafon
(glafon@clipper.ens.fr), dit
Roupoil, me dit: « Je m'appelle Roupoil,
je suis un vieux fan de jeux vidéo, j'ai
commence il y a une dizaine d'années
sur Game Boy et Snes, et puis j'ai sauté
quelques étapes (pour cause d'études,
etc.), pour passer directement a la P52
récemment. Du coup, pour me tenir au
courant, fallait bien que j'achéte un
magazine de temps en temps, et c’est
naturellement Consoles+ que j'ai choisi
(sinon, tu serais pas en train de me lire
en ce moment). J'ai donc quelques
petites questions et/ou suggestions, que
tu peux lire toi-méme si tu as du temps a
perdre ou a filer au gars du courrier
(c’est pas vrai, j'ai oublié son nom, je
suis trop fatigué en ce moment, moi...),
s'il considére que ca vaut [a peine de
gicher du papier. 1/ Espéce de kéké!
(Ben oui, a force de traiter tout le
monde de kéke, je suis sir que tu réves
de te faire insulter aussi. 2/ Parmi les
jeux qui sortent au Japon ou aux States,
nuel pourcentage arrive jusque chez
nous? Et pour une catégorie de jeux
comme le RPG, ca doit étre plus bas que
le reste, non? 3/ Que penserais-tu d'une
petite rubrique “critiques de lecteurs”
dans ton superbe magazine, ol on aurait

des avis de lecteurs [par exemple
divergeant avec celui de la rédac, sinon
ca a moins d'intérét) sur les jeux
récemment sortis ? 4/ Comme je ne me
suis remis a acheter le mag récemment,
est-ce que ce serait possible d'avoir une
liste de tous les jeux PlayStation 2 ayant
obtenu un Consoles+ d'Or, avec leur
note, leur genre, et une précision
concernant I'état des choses au niveau
des suites éventuelles (je pense
notamment aux |eux de sport ou de
baston)? A défaut, je voudrais |uste
sauoir |a note que vous avez mise a Final
Fantasy K. 5/ Une petite page Weh oii on
pourrait consulter les choses proposées
dans les deux points précédents, ce
serait super cool... mais I3, je me rends
compte que j'en demande beaucoup,
quand méme. B/ Dans les tests, rajouter
une indication sur la durée de vie en plus
de celle sur la difficulté me semblerait
assez intéressant (genre Final Fantasy N:
difficulté “peu élevée”, mais durée de
vie “correcte”), parce que
personnellement, c'est plus la durée de
vie que la difficulté qui m'intéresse. »

M Salut keke. 1/ Ah, merci, je me
sens mieux. 2/ De nos jours, ¢a
s'equilibre quelque peu. La plupart
des produits qui sortent au Japon
sortent aussi aux Etats-Unis et
ensuite en France. Heureusement,
les produits « japoniais » restent le
plus souvent au Japon, et c'est
tant mieux (adaptation de mangas
foireux et autres jeux débiles, on
n'en veut plus!). 3/ Ben, le
courrier, ¢a sert a quoi, kéké?
Exprime-toi, coco. 4/ Inutile! Avec
ce numero, tu as un guide d'achat
qui te donne les notes de plus de
380 jeux! 5/ Bon, je me calme:
NOOOOON! 6/ Si la durée de vie
est courte ou longue, c’est indiqué
dans « les moins » ou « les plus ».
Cairacommeca?...
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[Ninfendo]

GAMING 24:7.

L'AIGLE DE GUERRE : incarnez Napoleon dans le wargame en temps reel exclusif
sur Game Boy Advance. Soyez fin stratége, combinez les tactiques offensives
et defensives pour mener vos troupes a la victoire.

Avec le mode 2 joueurs, prolongez a Uinfini le plaisir de battre vas adversaires.

GAME BOY ADVANCE ,
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