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ょう のい
このたびはスー1¥ーファミコン専用ソフト 「スラップスティックJをお買
あ

上げいただき、ありがとうございます。

ゲームを詰める誌に、謀長完室、革論主誠識など、この敏百三五踏をよ

くお義みいただき、宜しい踊躍でごi露首ください。

櫨繭玉のごを意
1長首長はACアダプタを、コンセントか必鴻いておいてください。

，<，の九 !JU 

2テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。

3E蒔白セアームをするときは、漣雇のためlH簡ないし2H高ごとに10
弘、ら15誌が日程達してください。
4詰激主ですので、1主総品齢12宅、での舗や儲および語いシヨ
ツクなどを長けてください。また、富封、に詰齢、しないでください。

5説宇品lこ主を勉れたり、71Lこぬらすなど、芳さないようにしてくださ
ぃ。誌面の首笛となります。

"と き Uつゆ
6シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないでください。

7スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ (スクリ-J品1説室
包つぞく さんぞう!1，前んようがのん しよう ttつぞ〈

のテレビ)に接続するとF主像現象 (画面ヤケ)を生ずるため、接続しな

いでください。

縫藤正のきを釜に随するご淫議
語れたVX濯や、遺議して量詰酋にわたるプレイは、犠!j産主主1まし
くありませんので孟けてください。また、ごく74に、話Lr五ゐ事i/:語
てんめつう がのんとうゐ と置 いBじて置

や、点滅を受けたり、テレビ画面等を見たりしている時に、一時的

に詰両のけいれんや、差:~の護実等d重量i忌雀議する交がいます。
.... 気ふ4う tすも叫すん ひと .ぇ fJ"J，=> いし

こうした症状を経駿した人は、テレビゲ ムをする前に必ず医師と
そう先ん ~ょう

相談してください。また、 テレビゲ ムをしていて、このような症
じ4うお ばあい や いししんきつう

状力、起きた場合には、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。

FO円SALEand USE IN ..JAPAN ONLY 
BUSINESS USE and RENTAL PROHIBITED 
本晶の繍出.使用営業及び賃貸を禁じます。



もくじ

ストーリー…………ー……・・…一...4

量tiX劫紹1f.…… ・・ー ・…ー6
コントローラー擁ぅ件について一...8
画面について・..........................10

ゲームの始め話 -一一……・・…ー11

ゲームのセーブ・終了・再開……13

ロココ耐の接的…一一… 一…14

ワールドマップ画面一…・…16

ウインドウ画面……17

開発室にてー…...23

戦闘についてー..31

経験植について ・一 34

アイテム福住-・・・.36

モンスター綿布J一一38

彪彬紹子f..一…39

ヒント集…………40

3 



果てしなく広がる大宇宙…。

その羊語のどこかに詮議量という量がありました。
このゲームの語通は、その極議量にある「ロココ厨」
という右前のぶさな前。ロココ師の支踊は苓の白u本
より少しだけ進んでいますが、人々は素朴であたた
かみがあり平和に暮らしていました。

しかしその平和も長くは続きませんでした。ある
峰、ロココ師の局道に「ハッカーJと主義る語の
軍聞が現われたのです。彼らは盗み、破i裏などの
撞7千を量ね、さらには「説釜又酋」なるモンスター
たちを作り上げて、町の人々を不安におとしいれま
した。彼らがどこからやってくるのか、そして掻ら
の首討が椅なのか? もちろん謡にもわかりません。

4 



そんなハッカーたちにおびえるロココ町に、一人
の嘉の子が自っ趨してきました。嘉の宇の蕃は、

自這してお交さんのような立派な発問挙になること。

そのためにお交さんのもとを離れ、ロココ厨で暮ら
すことになったのです。

この嘉の宇こそ、このゲームのiX益=あなたで
す。ロココ師に暮らすキミは、当議ハッカーたちが

~I き定こす紙苫の事社に巻き込まれることになりま
す。臭たしてハッカーたちの正体は荷なのか? ロ
ココ厨を誕ぅ面前は?

~I由選としてのキミは、 ロココ師にギ柏を取り援す
ことができるでしょうか?

5 



霊場人鞠紹介
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体力よりも頭で勝負 1

父・アキハパラ樽士の織な
uつめい. .. 

発問家になるのが夢のちょ

っとシヤイな払宰だ。越の

面通 にかかれば、話の秘話

語妊 「ハッカーJなど函では
ないH … かもしれない。

開発室の発朗マシンに住む

‘ ( ?) 'jf海ネ1羽の三人迫。量磁
1長議 j 福や卜ンカチを脱して以益
K~JJ の械を詰ってくれる。踊っ
耳ア苫folf たり、投げキッスを送ったりと

省担 ど7 株主通で踊るい語らだ。
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コントローラー操作について

このゲームのボタン接待は、益面通によって愛わって
-ー.'もい が のんのいしsう み

くるから注意しよう (画面の名称は10ページを見てね)。

このページでは、ゲーム市でよく謡うボタン揮う件につい

てだけ語読するので、語かいボタン揺う件については謡

面通の語読ページを嵩もう。またボタン揺'件はウインド

ゥ面通のコンフィグで益憂することもできるよ (このマ

ニュアルではすべて拍踊語道玩鍾で語踊)。

Lボタン
・フィーJレド歯で文とitした
りものを鵠べたいø~など 、 Aポ
空ンと首♂省きをします。ただ

し、ウインドウ鍋ゃ鋪刈

の樹などではAポヲンとl増
なった↑動きをします。

…測の

4

〆

宮
、，
ク
タ
竹
ボ
明杭

』

'rゾ
し

…+
ぷ

_.....NintencJ _・.-SUPER Fε 

セレクトボタン
・7ィールト錨でウインドゥ歯前哨せます。

・アイテムそうぴのウインドウでは、会っているアイテムを並びかえる

ことができます。

・ワールドマ yプ錨で11マyプ茎俸が崩せるビューモードへのめり

替えか可能です。

.樹齢でロボy卜の識をすることができます。
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Xボタン
・7ィール卜歯詣でこのボタ

ンを舟すと、端の遍ゃ、

舗の話量、を存在うウインド

ゥ錨神ひ曲します。

Rボタン
・ウインドウ画面内

-フィ ル卜直面で主人公が

誼主義雄しているアイテムを

崩します。

9 

Aボタン
. Ä~したい丈の完を角いてAボ歩ン
を舟すと、その丈と主総することが

できます。

.踊べたいものの完油いてA拘
. しら

ンを押すと、そのものを調べること

力ずできます。

.話樹で幽したものを哀をする

のに崩います。 マニュァ)~'l'*:9
ンを催、しないで「嫁する」とい

うυ識》ある総はこのボヲン神

すことを会します。

・ワールドマップ歯では討などの

7ィーJレドに文るのに崩します。

Bボタン
・ウインドゥ樹掛怜せたし~!
や、ウインドウをひとつ話の齢こ

援したい緑、 t支出くした長李などの;話

量崩を歳。J泊したし、持に謡うキャ

ンセJレポ:9ンです。

・フィール卜樹、ワールドマ yプ

錨では日ボ空ン神しながら謝

すると、三文主うがダッシュします。

・輸出こ謝するとチャージ・ハ

ーのチャ シE欄が早くなります。



画面について

このゲームの歯1古橋掃は、フィールド色1曲、ワールド
マップ色冶、結扇面面の3つに芙きく会けられるんだ。

また、フィールド色冶では、主鴻の益蚕ゃ、謡橿の語量

を行なうウインドウ画面を呼び出すこともできるよ。下

の自で謡面通の白リ岳わり芳を語読するので、マニュァ

ルを毒むうえでの善毒にしよう。謡色過についての泊か

い解説はこの後のページを参考にしてね。

(フィールド面通〉
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ゲームの始め方
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(面隊をはじめる ) jlpてゲームをプレイする父叫
「言険をはじめるjにカーソルを合

わせて Aボタンを押そう。次の

「届髄のきろくJという畠冶で「は
じめから」にキャラクターを合わ

せてAボタンを舟すと、名.前'jJj

の色1古になる。半半ボタンでカー
ソルを診通させながらAボタンで

決註して、量又誌に舟きな右前を

つけよう。

三重誕註した支学をキャンセル

したいときは、「もどるJにカーソ
ルを合わせてAボタンを押すか、

Bボタンを押せばOK。 また、

ひらがな以事の支李を語いたいと

きは「ページjにカーソルを合わ

せてAボタンを押すか、セレクト

ボタン、 L、Rボタンを押せば、

カタカナ、握手、 B':手を謡ぶこと
もできるよ。

に天釘した右前を甚拍力、ら益した

い晶笹は「はじめjにカーソルを合わせてAボタンを浄そう。

主にλったもJ首ができたらスタートボタンを舟すか、「おわる」
にカーソルを合わせてAボタンを舟せば、ゲームスター卜だ l

唱t



きろくを消す

ご長語ったi識をコピーしたい
ときは「きろくのコピーJにカー
ソルを合わせてAボタンを舟そう。

コピーしたいぎ銭をAボタンて邑
" ぱし a

ぴ、そのままコピー先の湯所に

移動して決定しよう。コピー先に
.ろ 〈 ぱ あ い

すでに記録がある場合は、その

記録を消してしまうこともできるよ。

なお、このゲームではセーブで

きる記録は3つまでだ。

記録を消したいときはこのコマ

ンドを逼ぼう。泊したい主連を謹

んでAボタンを押すと確認のメッ
で "

セージが出る。ここで「消しますJ
えら 8ろ"

を選べば、記録を消すことができ

るぞ。

唱2



ゲームのセーブ・健7・再開

セーブしたい時は…

ゲームのセーブは、 王又誌の挙

にいる 「ナギサさんjに誼〈面会っ

てAボタンで話しかけるか、ゲー
じaばん

ム序盤でもらえるアイテムの 「ト

ランシーパーJを使って 「ナギサ
さんjと交信することでできるよ。

ぱ .ぃ u>:t t}r:.り か〈にん で

どちらの場合も、話しかけると左のような確認メッセージが出

るので、「セーブしたい」を逼ぼう。わざわざ挙に婦らなくて
べ九り ばし ，

もセーブのできるトランシーパーはたしかに便利だけど、爆所

によっては謡えないところもあるので量差益。また議踊に溢れ

てゲームオーバーになると、露連にセーブしたところからのゲ

ーム語嗣となるので、こまめにセーブするように話語けよう。

ゲームを縫了する時は・..

このゲームにはゲームを:伝子うさせるための糊iなコマン
ドはありません。ゲームを暴わらせたいときは:!dずセーブ

をしてから、スーパーファミコンの語論を由ろう。

ゲームを語偏したい話は…

セーブした泊所からゲームを語嗣したいときは、タイト

ル画面後の 「冒険をはじめるJの
項目で、再開したい記録を選んでA
ボタンで誕詮 しよう 。 i~ろ録には
王X誌の名論とセーヲした屈のレベ
ル、t量所が表示されているぞ。

13 
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ロココ町の案内

量父益が~I っ注してきたロココ而は本さいながらも 、 さまざ
ひとびと U L. J !>J <ご

まな人唱が暮らしている湯所。ゲームスター卜直後にナギサさ

んから言われるとおり、まずは町長さんのところに引っ越しの

あいさつにうかがおう。

. .ら υt UlIl.. @ 

1.耳をダンボにして人の話を聞きまくろう

ナギサさんの献にしたがって、h鵠注んへのあいさ下はじめてのロ
ボットづくり→お泣きんの遂という量衡をこなしたら、ロココ愉樹反

省こ崩もう。Y説副首基ゐ訟は、とにかく桝ぬこ話しかけること (話
したい文の加を向いてAボ空ン)j勧単にI~J蜘3ヒント抑制イス
が舷く偏されている。二弾しかけた丈でも、土産自l訂正融織強

えてくれる協があるので首長jがらずにf首長も話しかけよう。

2.探偵気分て¥ あるものはすべて調べる

三文豆の還をはじめ、あちこちの遂の単にある業鎖。その治こは「顎H
の茸 レベル-Jというまが文っていることがある。この輩は、芸文民が

おで「ひらめくJことで、1おもしいアイテムゃ鵡.棋を械できるよ
一一LtA.f，:(i J. 叫ら

うになる (→P23)重要な書物。本棚を見つけたら必ずAポヲンで調べて

みよう (ただし欽弘通冶〉レベルと崩じか、それ必予のレベj同様
恥覧j し力会んでも鵠できない)J柑lこ I~こ揃こも韻缶ヒントが
香かれた勧つがあるので、 まめに舗べよう。 また志雄I~~Iこも「ひらめきJ
のもとや、ゲーム鳴くカギとなぷf品、議されている。あるものはすべ
て舗べるというのが、フィール卜缶詰での誠伝。

3.8ボタンダッシユで穆過はすばやく!
':>J') ti#)J、 L・うし

ロココ町をはじめとするフィ ル卜置画では、日ポヲン+十字ポ合ンで

猷ゐ謝スヒ・-t:Uげることができる。首じ崩を織も鋭しな
ければならない恥ど、日付ンタッシュでストレスなしに謝しよう1

官4
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@ 量三量ー・ぉ立さんのことぜ蓄力、

ら知っているクリスピーさんの

お話。ロボy卜捕またli1i樹
のアイテムを買うことができま

す。 量文言もたひ・たびお金.~!に
なることでしょう。

一明
…駒

山棚

引
ん
し知

必
樹日大

…蝶

品。

います。掛長のことをよく慧
ろうや い

ってい主いので、牢屋に入れら

れないよう呈註しましょう。
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で
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が
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協の選" 'Åの蓋LこÀ'~P~I;j: A
ボタンでチャイムを日島らしてか

らが製法。出こいる文σ端訂正、
なんでもなし品鞘こ思えるよ

うなことにも、室事bヒントが
倍されていることがあるので商
のが

き逃さないようにしよう。
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ワールドマッフ画面

初めて作ったロボッ卜をお父さんに見せに行くときなど、口
，とで がめん がのん きか

ココ町の外に出ると、画面はワールドマップ画面に切り笛わる

ぞ。ここでは議話された道の主を午挙ボタンを語って診通しよ

う (Bボタンを舟しながら診過するとダッシユできる)。詩話

している託いポイン卜の主にくると 、 そのt噺のÌt!l~高が面通に
υ，うじ . が.^ " 
表示される。ここでAボタンを押すと、フィールド画面に入る

ことができるぞ。道はイベントをクリアすることによってどん

どん涯がっていくよ。

また、ワールドマップ面通

でセレクトボタンを舟すと、

半半キーを語ってマップ釜証

を見ることができるビュー・

モードにもなるよ。

ゲーム序盤のマップ

。 ロココ祈黙認の鮮があり、

ゲームの基点となる場所です。

動
鉱
山断

バ耐

丸
山臨…

ー
コ
で
+
U

U
耕
江

…
川研

こ

、
自家
t

む

nリ
す
み
之
け
学
mm

M

制
崩

さ

ん
〈毛

す

う

さ
い
自

ま

と
凸父

の

り

お

お
日
公

あ

@
 

@ 謡、。3f展ハyカーσ鋭高対占
たちがすむ面接な飴hです。

@ どうくつえり白.j両面ぬこはハッ
カーのf括主fi~があるというP能。
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ウインドウ画面

がめん

フィールド画面でXボタン、
またはセレクトボタンを押す

と長う講の益蚕ゃ、語極の話量
制ζ .ぬん よ

を行なうウインドウ画面を呼

ひ・畠せるよ。ここでは宙歯
υ応りうえ υ，うじ

左上に表示されたアイコンを

半半ボタンで謹んでAボタン

て・誕註することで、茨のi絹
の話量ができるんだ。

f占1アイテムそうび
~a~昼盈，"!o;..T作 品 世
畠 与、':J~ t，.， I 0.3阜η 

令ト0'.

司t.， ~OI ~，嘩直

~ 

_-j>， 

:喧圃出品;.:咋m剖

霊 ζ-':r': o.C";;-l 
。ドZシ

竜安ニ:お a;血祖泊
>='Tγ 

E>-.PT‘4 

日更

い

び

ン

叫変

た
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し
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ぷ
聞
け更

ン

ム

r
装
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ト
川備
川{
子
ア
す

ツ
十装
ω
十

て

ま

ボ

。
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ぉ押
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ま
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日公

い

ク

ン

ょ呼

u
人

な

ラ

タ

を

同士
会
行

ヤ

ボ

ウ

を
キ

A
ド

( 逗瓦云のアイテム義論 〉
壬丈島協はここで崩したし、アイテム，:'-t

学ポヲンでカーソJレを会わせてAポ宮ンを浄すと

定:ふ「そう叩 ζ旨にカ了ノ)~~戸ま1。
このままもう一度Aボヲンを押すと装備力ぢぜ了し

ます。日前lこ崩していたアイテムはこの晶画

誌こλ暗わります。三五穴ヵ併でiP74テ
ムはひとつだけなので、必要に応じて装備しi直さ

なくてはなりません。主将、主人公に装備kたア
イテムは、フィ Jレ卜直面主でY拘ンを押すこ

使用することができますのまれアイテ

ムによってlιみ合ンを和なくてL崩してい
るだけで梯ヵ掛コれるものもあります。
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を
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τ手
川変

アイテム整理術
.:A- 1:"、".
主人公の場拾もロポyトの場合も、アイテムウインドウにスト y?さ

れた持論のアイテム盛べかえることができます。.Aボタンによる「ならびかえ」
アイテムウインドウで並ひ・かえたいアイテム

にカーソ川会わせてAボ空ンを舟し、主婦さ

れる場所lこ誠訴“された2舶のカーソルを

件付ンでふたし惜まで掬させます。

ここでもう~ìíAポ空ンを舟すと「ならびかえj
必ずします。.xボタンによる「ならびかえj
4・.
並びかえたいアイテムにカーソルを合わせて

Xボ空ンを脅すと、国じ位置に2偏自のカーソ

)vヵI<}高臨むれます。このカーソル樋べたい樹まで謝してもう

-ffxボタン (またはAポ空ン)を角すと fならびかえjか安子します。
・セレクトボタンによる「ならびかえJ

• A.- !l"‘ 
主人公の場合、アイテムウインドウでセレヴトポヲンを押すと「アイテ

.A.!lA.ワ』比

ムを鵬播にならびかえますかけというメ yセージか表示されます。こ

こで「ならびかえるjを猷.滅するとスト yクされたアイテムすべ

てを越輔こttV'tJ';tます。ロホ y卜の協は、脳メ yセージなしで、
ストッヲされたアイテムすべてを滋輯こ並ひ'かえます。
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. 
スタートボタンを押すとストックされたアイテ

ムの?動すき商をつめることができます。

ム

イ
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，+4P
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川
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り
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ポ
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で
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を

ウ

、

て

川
容

ド

せ

J
J

U
肉

、
/
占
u
uu

、

。

イ
Z
E山表

凶

ウ

を

を

i

ム

ル

川合

テ

テ

ソ

壮一門

イ

イ

-
e
の

ア

ア

カ

ム

.

に

テ

，ょう ' とe
・不要なアイテムを措てたい跨は?

アイテムウインドウで企てたいアイテムにカー

ソル吟わせ、「ならびかえJO)¥齢、「ゴミ括J
こ鈎 … 

のアイテムに2個目のカーソルを移動させます。

ただしアイテムは「リサイクルJで魚、最っても

らうこともできるので (→陥)、やむを舎ない総酬は企てないほう

がいいでしょう。

ゲーム序鐙の装備はトランシーパーを

ゲームの13舗でナギサさんからもらえる「トランシーバーjのアイテム。
これを鼠liわざわざ面冶品こ繰らなくても、ゲームをセーブしたり、

ヒントをもらうことができる。 u品こ 1.t1~~Ut..:絡を齢、て「トランシ
パ」を輸品させ、 Yポ空ンですぐに撞えるようにしておこう。
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|闇 W:.NeJAI 善説のロボッ卜を詰舗に参加bさじ・A.1lA. If?τぃ
せる順番を決定したり、アイテム

を住鴻して、ロボットのエネルギ

一回復、サビとり、スクラップに

なったロボッ卜の修理を行ないます。

• rいれかえじゅん」
号抵のアイコンに平羊ポ空ンでカ ソルを会わ

せAポヲン神社、ロボッ卜を嗣lこ掛させ

るし艦、生めることができます。 融k~説うさせ
た絹こロポットを平私生ンの岩で撞訴し、

Aボタンで続、します。

-エネルギー回復、サピとり、スヲラVプの修理

「いれかえじゅん」のアイコン必前lこl;t，ロ

ポyトのエネルギー箇種、 サピとり、ス7ラyプ

唯梯益iこf話晶長島うア円イテ山ムω力か、繰綜されます (附たMだしd1品与
つてい主

撞いたいアイテムにカ一ソJルレを喜わせてAポ宮ン

で縫‘し、表l二時 柑ンで撞いたいロボノ卜を

謹んでA柑ンで!悲します。

ー圃園自由ー圃ー輔醐醐園田ーーーーー圃帽幽由ーーー回開園田

|l芸1... 園 主父訟やロボットの主1語、プログ
ラムポイン卜、ぉ筆、ひらめきアイ

c，うたい .<にA
テムなどの状態を確認することがで

じaうたい 伊<<こん

きます。状態を確認したいキャラク

ターを午学ボタンで撞ぴ、Aボタン

を舟してステータスウインドウを呼

び出します。
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備

ら

口

れ

引
装

ひ

@

@

。

。
。

。 .，山Lい川、叫よ
ひらめいたアイテムの内容

。弘首
@ 通量、のレベル

@ 織の関 側言)

。次のレベルになるまでに
雄主即 (制崩)

@ 合っているお室

@ 。
@ 

@
。
@
@
@
O

ロボッ卜のステータスウインドウ

。
@ 

。 岩手袋?議アイテム

@ を手金浦アイテム

@ 転手議論アイテム

。 定義鴻アイテム

。進論
@ 掛ステヲスlプログラム
ポイントの振り会け制)

D lJiiiのエネJレギー/エネルギ
ーの娘夫1言。説i元首
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M~翠Z置 踊謡マシンで亘議 した雀説話
υ，うじ しょ うかのう

(→P 29)を表示し、使用可能かど

うかを教えてくれます。十字ボタ

ンで撞総長握諒したいロボット

を議説しAボタンで誕註すると、
" t/.， A. υ，うじ
以下のような画面が表示されます。

Rボタンに謹話してある
そうぴ

装備とそのレベル

Lポヲンに量録してある
まぴ備とそのレベル
Xポ合ンに量訴しである
そうぴ

装備とそのレベル

冨ぶしてある:錨涯の租み喜わせ

その違説話を葎うことで;縛され

るチヤーゾ雇

てある達伝授の右前 (事〈装宗されている詩は樹局できない)

信 誼 :::J:/7-1'園

円〉ト 2・i-"'t -4<.1叫

?:，t!~て1

1・市 Q';;."7.I，..~ A B " 

l::'J'【‘(.，-'1，υュ
.，...:，.円

ラ-r.，.ム遺骨う

""， 

時 ... 語圏・

/

テ

を

刊{子

A
で

で

勾
詔

い
ス
刊定
ω
十
び
ム
子
恥態

に
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(
h設

し
選

い
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う
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ド
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す
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M
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M
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ボ

し

日崎

工
山噴
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一

サ
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用

L

E

力
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一圃

ピ

¥

J
ぃ使

た

ぺ

の

は

一
山
利
引
U

叶一
日乱
山肌

M
K
一…

一
お
ノ
L

場
叫変

W3
て
け状

λ

セ

/

モ

る

で

で

れ

U

期

引

ツ

う

/

す

ン

ン

さ

U

初

れ

メ

つ

オ

日更

タ

タ

H

示

。
さ

ふ

レ

叫変

ボ

ボ

山表

す

肝定

"~A. L.・ぅ."う

ウインドウ画面を終了させ、フ
tI.，A. bど

イールド画面に戻ります。Bボタ

ンでも同じ操作ができます。
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開発室にて

嗣発量にある発踊マシンではアイテムの同語-語語、

ロボッ卜の作成など、さまざまな作業ができるぞ。発問

マシンの前に立ってAボタ

ンを舟すと、単員のような

面通が議話される。

画面上部のアイコンから

やりたい作業を十字ボタン

で議訴して、Aボタンで

決定しよう。
園田園圃

14届置盟国
uつ鈴い かいUっ と奮

発問したアイテムを開発する時

に使います。開発するためには、
uつ@い とも u" • 
「発問の友」という本を読んだり、

人の悩みを聞いてあげたり、さま

ざまなものを舗べることで 、

王父訟が「ひらめくjことヵt嘉伴
となリます。「ひらめいた」アイテ

ムは揺筒マシンの 「アイテムをつ
かいUつ

くるjで、開発することができます。

この「アイテムをつくるjのウインドウは、
し・じんこうよう よう わ

主人公用とロボッ卜周に分かれています。ま

ず作りたいアイテムのあるウインドウを L、

Rボタンで議ぴ、半半ボタンで語りたいアイ

テムにカーソルを合わせてAボタンで決差し

ます。街語にかかる全両と縫諒メッセージが

量話されるので、「語るJrやめておくjのど
ちらかを選択します。

なお 、 ~ì最「ひらめいたJ アイテムはお釜
の詳すかぎりゐ睡でも嗣揺することができます。

23 



し~ IJ A. 1'1い uヲ 狗む，う υ

1.ゲーム序盤で開発できる主な装備
...猷tfのおとうさんの遥にある嘩勧最 レベル1J
を読むとひらめく。

・メタルソード 猷動議にある織の量レベル2J読 むとひ
らめく。

・ヘビーシールド・註文症の華lこある場動法 レベ川jを会むとひ

らめく。

メタルゾ一ドやブ一ツなどは通

することでさらに謡誌しい、崩に垂えることができます。官街Jガ盃j車
"V  

のロポy卜にはへビ シ Jレドを 備させてやるとよいでしょう。

出伊NQM廻 合っているアイテムのうち2個
ごうぜい ゐたら そ うU

を合成して、新しいアイテムや装備

を生みだすことができます。アイ
〈 め かた し・じんこう

テムの組み合わせ方は、主人公の

アイテム白述、 ロボッ トのアイテ
どうし し・じんこう

ム同士、主人公とロボッ卜のアイ
じ・ う ( 防

テムと、自由。組み合わせるアイ

テムをL、Rボタンと'f'李ボタン
で選びAボタンで決定しましょう。合成できる組み合わせは限

られていますが、スクラップ向主の言語ゃスクラップとロボッ

卜の主鴻詰との言語は話ぃ主鴻詰を生み血せます。

1.ゲーム序盤で合成できる主なアイテム装備

-スクラップ1とメタルソードを画誕→バトルソード

・スクラップ5とさび卜レールを面詰→サビーズシールド

.さぴトレールとすぐナオールを合成→しゅうりキット

.さびたドリルとさぴ卜レールを倉成→もぐらドリル

ほか #， Lt，ぃ，、.り つか

他にも組み合わせ次第で便利なものから使えないものまでいろ

いろ蓄庄できます。現在会っているアイテムのぬみ喜わせはすへ、

て託してみるようにしましょう。
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2.試してみよう!
・スクラップ3と ? ? ? を盃ゐ→4WDブーツ

.メタルアクスとスクラップ1を合成→ ? ? ? 

.けむりだまとスクラップ7 を盃ゐ→ ? ? ? 

3.詰誌の謡前を鍾えよう!
いくつかd紛凶器けば尚じ長会、首じ4対jの武喜はアイテムのtsitがで
きる。 また 、 レベ)~の握ぃ武喜でもレベJレの晶、ものと吾註することで、 さ
らに強力な武器になったり、逆に使えないアイテムになってしまったりなん

てこともあるのだ。アイテム識の過udtえて鯨のない識をしよう 1
.さ冶のランク

吾注したアイテムの1織品武喜のうンウに筒i議します。ランクというのは
綜1凶で4U表した識で、ソード揃こしていえば
メタルソード→バトルソード→フルメタルソード

。端組制こなっていくことをいっています。識した詩lこできる鵡のラ

ンクl晶、払織され、旬ランウの鵡の協は、 白紙ゐレベJレ投した

鮮が識アイテムのレベJレとなります (レベJ間接対面は9)。品こ識

を:J~~4:ぇ l;t~;弘、武4与を宇にえれること ä\"1しくはありませんから 、 甚なと話し
てみて下さい。

.誉総の謡ht
〈武.のランクが問じもの〉

ランク→岡じ
リsうUう

レベル→両方のレベルを足したもの

例)メヲルソードLV.3+メタルソードLV.5=メ9)レソ ドLV.8

〈武"のランクが興なるもの〉

ランク→語いほうを福接

レベル→(武書ランクの語いほうのレベル)+ (武魯ランクの誕ぃ
ほうのレベルの1/2)

(ただし 、 IJ嵩給予l革命'Jt吉て。 レベル 11品誕lこÌJòえません---l~j 2)
例 1)バトルソードLV.4+メヲルソードLV.5=バトルソードLV.6

1，IJ 2)バトルソードLV.3+メヲルソ ドLV.5=バトルソ ドLV.5
アイテム ~fln局した合員は、 ま喜レベJレ 1 となります。 また、 ブーツ、 パ
バ 、シールドも副長です。

例)メヲルソードLV3+スウラ yプ1=バトルソ ドLV.l
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止さ掴IQHt・いらなくなったアイテムを買い
取ってもらえます。「アイテムをつ

くるJrアイテムごうせい」と同じ..た《
ようにアイテムを選択し、Aボタ

ンで決定しましょう (yボタンで
ぜんた.つめ、、 e 

選択したアイテムの説閉も聞けま

すい ただし、アイテムは言語の

有阿にも話えます。リサイクルす
うい かんグ狗ζ

るか、合成するかはよく考えて行ないましょう。

暗号事E置冨墨書

圃園田l

r.;:宗な]

「ロボッ卜をつくるJのアイコ
ンを益iR. ~.見詰するとその査局と
話語メッセージが議話されます。

ここで 「語る」を話掃すると、話

の三λ通のlifけ員とともにロポy
卜品;ij梓がスター卜します (二重

「語るJを益掃すると Bボタンによ
るキャンセルはできないので這量

しましょう)。

ロボット佳訟の羊踊 ) 

1 ロボッ卜に名前をつける

昨

一

デ

サ
巾

h

ア

ボ

色町
山
ス

/

a
R
H
V

草

7

日

u
u

'
分

」
υ
ま

り

川

、

世揖

ヤ
ト
ン

の

し
w
hア

す

卜

，

河

ポ

ま

ン

バ
A

み

イ

M
M

ら
H

進

ポ

UJ

た

に

ム

ジ
し
.
次

ラ

泊
7

定

で

グ

げ

υ
決

ン

ロ

1

9

プ

P

す

ポ
で

ト

2
イカラーの決定

作~ A. J ， '" !J~ ~ 

画面上部に青〈表示されているのが、主
，、ー ，
人公が、ロボ y卜に振り分けることのでき

るプログラムポイントです。+字ポ合ンの

上ずで振りゐけるI~~~J.売を溢ひ\千字ポ空ンの左冶で振りゐけるポ

イン卜を泊識させます谷市坊の説匂と釦Jゐけ伽lド P27)

愚ilのボディカラーの項旨では、R (芸)、 G (i長}、B (善)の

26 



イ
A
薗

ポ
N

商

の
の

て
長
+
一

ベ

凶
器
先

す

仲開
。
で

す

ン

章

。

ゐ
f

き

ポ
で

A

が

、

と
‘
h
J

こ

た

る

し

。

け
え
足
す

っ
"決

ま

を

を

り

叶
色

卜

凶
戻
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ン

に

プログラムポイン卜を撮り分けて，

オリジナルロボッ卜を作ろう!

レベル 1 の~~忌で壬式公が合っているプログラ
ムポイン卜はたったの40ポイント。ロポyトO)U
暴ゃ鞠での遥磁はポイン卜の振りゐ(t芳でぜ .--

んぜん変わってくるから、玉手lこポイントを振り

ゐけてロポ y 卜 を俗っていく ~Q~があるんだ
っ

それじゃあ、さっそくキミだけのオリジナルロポy卜を作ってみよう 1

-エネルギー(ロボッ卜のHP) 

話がたくさ IvmhたH~のことを苓えて挙めに振りゐけておくとよいでし
ょう。二論争dは20ポイントもあれl叫ぶです。
川'IJII厳正念ではエネJレギーlこ何ポイン卜文っていて、ここから峯パラメ
ヲーに勧J会けるようになっています。

.パワー(ロボットの攻軍力)

初めのうちは7ポイン卜、:進退組員の文なら10ポイン卜も振りらけて

おけばよいでしょう。この急信には長信ヵず海つパワー長信も定されますか

ら、会っている婦を事えて鯨なく振り会けることが均です。 越が!~
くなってきたらそれに会わせて釦長主げていくようにしましょう。

‘1. ~ J '} J ( 
.ガード{ロボッ卜の防御力)

とても鴻ウ主パラメ一歩ーです。この揃ヵ省けれはたくさんの品説

ってきても詮心です。初めは6ポイン卜くらいにしておき、識するよう
め

であれ(i10ポイン卜くらいに上げてみましょう。

.スピード(ロボッ卜の回避カ/命中率)

このパラメ-$1一明やすことでロポッ卜は、厳からの端技けにく

27 



くしたり、自分の端正備させやすくすることができ抑制ントを

振りゐけてもパワーやガードのようにはっきりと効暴力、白に負えることは

ありませんが、ゲ ムグ進むにつれて必要になってくるパラメーヲーです。

最初は4ポイントくらいでも、レベルア;7・のたひたLしずつでも振り会
けるようにしておきましょう

.， ， 
・チャージ(チャージ ・パーの回復スピード)

このパラメ一歩一品いと、ロボy卜が国船謝itこ厳の婦を治
産も受けてしまいますし、通説もかなりのチヤ ジをi輸するので詳し

L r 11. 

でも振り分けておきたいところです。レベル1の時点では3ポイントくら

いにしておき、レベルがあがるごとに2-3ポイントを振りゐけるように
。A企，)"4 I A.I 

しましょう また、糊仲はBポヲンを連打することでチャージ・バーの

勧重を語めることができます。

レベル1の穐う拳溺な
ポイント振り分け例

エネルギー 20 

パワー 7 
ガード 6 

スピード 4 
チャージ 3 

直笥IEI/'A量圏 ロボッ卜のエネルギー回復、サ

ビとり、スクラップになったロボ

ッ卜の接語を持ないます。アイテ
が鈴ん

ムウインドウ画面の 「メンテナン
..‘る〈 し・う.，.こ

スjはアイテムで回復や修理を行
Il'o U，，" 

ないますが、こちらはお金を払っ

てメンテナンスを行ないます。

操作は十字ボタンの上下で直した

いロポy卜を謡ぴ、 Aボタンで話量します。すると、説話の
i重量によってかかる益詰を結えてくれます。場当によっては
ちりaう も， . お やす

i台第アイテムを用いて直したほうが安くすむこともあります。
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i里~t...øJ・ プログラムには大きく分けて2

つの柔道があります。「プログラム」

のアイコンを謹んで、室Jの色面に

なったら、プログラムしたいロボ

ッ卜と 「きほんステータス」か

「れんぞくわざjのどちらかを
tfl¥，f:. ( 11.，τ、、
選択 ・決定しましょう。

きほんステータス

「ロポけをつくるJ(P27)で持なったプロ
グラムポイン卜の動J品けと、ボディカラーの

課長刊 J笛すことができます。神 科 ンと
A柑 ンでプログラムするロポントを謹んだ話、

「きほんステ-$1スjをAポヲンで謹ひ'ます。誌

の鉛毛は[ロポy卜をつくるjの践と筒じです。

れんぞくわざ 〕

ロポットに踊躍を単ましたり、単ました遥

副主を益更したり白{駁することができます。益

紘誌とは、し R、Xのそれぞれのポ空ンに単

語された武喜摘み喜わせt~':e~脳のことです
(ただしシールドとパバ誌を崩している催、

それらを崩しているポ貴乃轍できないこ

とがあります)。手学ポ空ンとAポヲンでプロダ

ラムするロポy卜を謹んだ話、半年しボタンで「れ

んぞくわ剖を釜山ボタンでe減します。撞

総長はロポット1誌につき8つまで舗できます。棋を謹んで撮する

か白(駁するかを会めます。

組み喜わせはL、R、Xの3つ (あるいは2つ)のボタンの泡み会わせ

ず説されます。 量j~をAボヲンで:述したらぷ23の崩技めるのと
配輪で誌に討論をつけます。二退場した謡を謹んで、もうこ誰「と

うろくJを匙ょと、単お愛更することもできます。溺必至はおゅ喜わせ
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によってii(7蜘治〉自負されるチャー泊lこ主力切だけでなく、尚
じ組み会わせでも、主f請しているアイテムを愛更することで誕の内きが

変わったり、醐できなくなったりもします (j翻できな品IttI前が

赤くなることで知らせてくれます)，

下に偽ij1j:誌の組み岳わせを密介するので、プレイの設にしてみ
てください

強力な連続妓を燥し出せ!
L.R.X柑ンの船会わせによって生まれる蹴長はどれも弘通
なものはかり。尚北l・泊こ合併にボム
油備したロボyト揃にして遜耐をいくつか

節子するので話してみよう もちろんこ~tkも
装備する武器やポヲンの組み合わせでア yと篤〈

読売な遍耐を作りだすことができるぞ

.連銀筏パターン1:X.R.R 
同じラインにいる厳に向かつてジャンプしたあと、誕の誉f主に首1)込

み狛で2働組ます。

.連銀緩パターン2: L . R . L 

同じラインにいる厳にずyシュして近づき、誕の主面と併を1白ず

っ狛で攻単します

-週錫綬パターン3:L.X.ー
ロホットから発せられる完識経伝がフラyシュします この前

ラインに臓なく、すべての話lこ泊してずメージを与えることができます

円包--盟国・
うさ
h

マJ
川終を

す
一
ま
ユ

リ

ニ
単
一戻

メ

に

の
川面

ン
れ
函

シ
の
マ
と

山発

も

肝開

せ
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戦闘について

量又益がフィールドしどでモンスターに接通するといよ

いよ詰踊に議文だ。この話

にモンスターが王X誌の
稿、または議ろから語通す

るとモンスターに接指jid援
をとられてしまうので、

語通する結は孟苗からぶつ

かるように芯がけよう。

IL:"":O 

園

EEヂヨ
t .....圏

監盟盟盤

ロポットヵ謝する甚lこなると、 ロポットの樹

できる樹謝るく鉱されます。持きたいとこ

ろまでと伴 キーで謝させましょう。

Ei l=!?下2J

l調 E
+ 

1
 
1
 

箇

------E--
L

し

V
-

1
 

-----------E
聞
圃
圃

-----
xx・

1
 田園・・・・・・・園

田回一

!
 

置圃----一
説副

2

・・・・・・・・・
一
p
uy

厳から1崩厳岩崎けることもあります。話の証
援で受けたずメージは、ロポyトの践 の誠に

鉱 されます。

二十I
3唱



。 守イム鉱 …ヲイムが01こFA前lこ酬を選怜せるとテ-11i繊
値)にボーナスポイン卜が加算されます。また、空イムがOになると

歯藍上初カプセJレl誌面広し、 カプセルなどで宇にえれたボーナスポイ

ントも実ってしまいます。

eチャージ・ハ・・・チャージ・J¥-tJ<fMl1ンになるとロポノ卜に掛を
白すことができるようになります。チャーグ荷主Bポ宮ンの強?で

蹴スピー阿草くすることができます。

@ カプセル ーパンチ哨 による通説首鳴けることができます。協こ

はアイテムやボーナスポイント繊編)が文っていることがほとん

どですが、総こは鳴けただけで婦のレベ川ずかったり、トラップ

だったりとみ芸品立です。

( ロボットステータスの員通

卜J 田一叶eオ|石崩倫前伽伽いが打刊仇ブ力九Jルレ で端鉱緋蜘さ拘町れ杭…てれ和Lい叫、必る吋鵠つて
いるロポットです。エネルギー綜の繍こ晶 、

ドヲロヵ鉱されている銭は臼ポyトがサビついているし織です。サビが

つくと融鮮首脳11こエネルギー力安 われていきます。また、.ぃドヲロ
が撤 されている恥ロポットが謝してしまっている総iこあるという
ことです。このほかにも、ロポy卜哨けなくなって国錨が植えなく在

る「縦 Jし縫 い(ロポy卜の勤泊こ叩0'"が撤 される)や、コマン
ドヵ植えなくなる「コマンド端崩椅Jし梯 町 、越の維持ける

ことでロポットはさまざまぶ梢ぽ商ります。
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耐誕晶、ら主げだそうとしますが、織すること

もあります。主げだすのに崩すると融iが踏まっ
た緋b壮年抗議時す。

-鋭お語読
量x紛 する謝をi長めます。ロポットにアイテム
を語ったり、銭ったロポットをえれ番えたりするこ

とができます。ロポyトのえれ番えはコマンドウイ

ンドウを踊かなくても、セレ7トポ歩ンを舟すだけ

で行主うこともできます。

( 臨副総'7 ) ( ゲームオーバー)

り
立
願

う

イ

一

う

よ

た

ら

空

ポ

ら

に

し

も

の

は

も

と
M

倒

を
H
上
い合

に

こ

。
)
岬
右
出
咽
川時

る
す
福
川
面
主
問

。

せ

ま

叶殴

牢

幽

せ

も

す

き
う
し
川経

、う
さ

卜

ま

謡
h
了

(

き
与
J

ン

き

品全
川
終

空

で

同終

イ

で

を
ー
は

一

が
t
に

ポ

が

刊
眼
目
闘

デ

と

恥内

ス

と

H
戦

の

こ

ム

ナ

こ

ド

・

弘
ん

+
4
1
U
先
屯

。

ツ

つ

、

て

ブ

う

ポ

ま

り

れ

一

よ

ロ

し

な

さ

セ

し

た

て

と

凶
戻

に

ま

し

れ

一

に

め

け

回発

さ

パ

川面

ま

sが

仲間
山崎
恒
一

川直

こ
三、心

の
u破
オ

グ

。‘
に

け公

て

ム

ン

す

う

凶人

ベ

一

二

ま

よ

M
主

す

ゲ

プ

い

る

が

ら

一

ま

す

33 



経験値について

このゲームでは握、最植は「データ」と呼ばれ、それを

義わす単位として「メガJが局いられているんだ。デー
タは議踊で話を倒すことで告られるけど、ほかにも詰踊

吟に議諒されるタイム丙に議嗣を五γさせることでもら
えるボーナスポイン卜や、話踊色通商に出議するカプセ

ルの中身という形でも、もらえるぞ。

鍾議したデータがある

ニ~の紅値に量すると
王又益はレベルアップ l

次のレベルに達するまでに

話量なデータのメガ揺は、

ウインドウ画面の「ステイ

タスjで註誌できるよ。

ポータブル発問マシンを使いこなせ!

幽盟国
日航
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。
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町
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雌
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端
肘
崩

副i由経予Lて獣症がレベル
アップすると、そ11Mだけ「ポー

Uつ命、

空ブ)~突期マシンJ というシステ

ムが植えるようになる。維のよ

うな端麗必くlこなし品hこい
婦にはすごく恰'uなので、スム

ーズにゲームを革めるためにも、

主芋な誌、芳を鍾えておこう。

rtつ
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-諮った結・スクラップなどの金lこなるア

イテムはわざわざ暢証まで語らなくても、「アイテムごうせいJを謹んで

芸品、することができます。

.ゲームを証めているうちにアイテムが通え

できたら「リサイフルjでトロンに愛えてし

まいましょう。 ただし、 苫~なアイテムを卜
ロンに愛えてしまわないよう強力也~です。

阪騒ながら「ポ一宮内端マシンjでは「ロポットをつくる」は若返A…""山

できませ~ ロポyトを語ることができるのl舗面場論マシンだけです。

.rメンテナンスjを鎖すれば、補端などにL吋ロポットを蝉
することができます。「プログラムjでプログラムポイントをエネルギーに

象ゆけてから繊するとよいでしょう。

.レベルアップによって脅た10ポイントのプログラムポイントを「プログ

ラムJでロポットlこ象ゆけましょう。こ(1)ik，ゲームの針でダメー
ジをよく受けていたのであれば

「ガードJや「チャージJを、証 Eヲ出向 1プぬト
にダメージ碍えられなかったの E・5fz 
であれば「パワーJや「スピ一円 I~乙 竺
の湯島主げるとよいでしょう。 EZ?L -

R~噌『ーー噂ー守宮可

G~苧+ー'

B6守一ー守司守守寸

.. 遥「おわりJを猷したら茨

のレベルアップまで「ポ寸ブ帰街マシン」を崩することはできませ

ん。やり議したことがないかよく崩してから「おわり」必ぷかB柑

ンを押しましょう。

園圃園圏直面
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アイテム紹介

ゲーム中には主人公が使用するアイテムがたくさん

量曝する。主にいれたアイテムは、ウインドウ色冶でそ

の内容を確認するようにしよう。

すぐナオール ロポyトのエネルギーを甚指言まで箇議

してくれます。ただし、通れている (エネルギーがOになって

いる)ロボyトに闘してもエネルギーl品種しません。

さぴ卜レール

話のサビっき誼量によりサピてしま ったロポ y 卜を量し

てくれます。 トラ yプによるサビっきにも者対です。
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とができます。また、フィーJレト錨ギで1崩することで、歯
盤上ゐ誕の動きをL主出掛止めることができます。

トランシーバー 王文民め遂にいるナギサさんとI!.t著するた
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もぐらドリル

もぐらdtをしたドリルです。これを話えばやわらかい草ゃ甚
などを沿って突を尚けることができます。

カギ 議tηなかにはカギがかかっていて自かないものもあり
ますが、これを撞えは商けることができます。カギは議崩

するとなくなってしまいます。

スクラップ
~i.するとただのガラ"ですが、端マシンでいろいろなア

ごう普い

イテムと合成させることができます。
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するとカプセルに属されたワナも基質することができます。

きえるんです

このアイテムを偏すれl進路1i二砧説撃を治すことがで
きます。そo端正面と1謝しても融j，こなりません。

。

い庁
明
円

‘
小

す
u

，

市砲

が

ま

“
利
川

M

雨

き

い草

跡

、

で

h

動

た

も

る

ま

と

会
C

。

ヲ
」

で

す

る

ザ

ま

せ

と

き

ま

こ

で

や

る

が

を

第
九
斗
M

明

白

る

え

一一白

せ

吋使

E
ら
ど董

e
t
R

ふ
川
一

刊写
へ
を

-つ

--
a
M
雨

も

lb

も

で

あ

で

ろ

マ
ワ
1

2

L
t
 

き

。
る

ん

す

い

て

で
で

も
白

川
口
問

つ

37 



モンスター紹介

ゲーム市には個f住筆かなモンスターたちが、 i人誌と
ロボッ卜を脅ち受けているぞ。モンスターによってダメ

ージを与えやすい武喜ゃ、ほとんどダメージを等えるこ

とができない武喜が決まっているので、初めて去ったモ

ンスターには面三な武喜でÍ~揺して 、 どれが二醤舟くか
託してみよう。

ステージ1に盆渇するモンスターたち

ゼンマイン 国iH緋~/崇など
パンチゃ韻書道選してきます。 フィーJレ ~1'1'は鉱仇
克つけるとひたすら卓いかけてくるのヵ守晶、す。

きのこん 国語通話/謡など

弘前したり、脳舗で越してきます。編スピードは謹
いのですが、SSE緩からの雄lこld謹必雇です。
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かに、ロポyトの話曹を止めてしまうくもの議挽 liします。
蹴最も鋪しませんが、協どめ議選Lこは語いようです。

せんとういん (前) し雌薪/i謡、ど揃による議選だけ
でなく、ロポットを柔き粂ぱす「はやぶさ崩Jを益います。こ
のほかにも、ヘルメツト・百・ポムなどの空イプがいます。
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地形紹介

フィールド白過し上うにはさまざまな起掃やものが量嘱す

るぞ。なにか翫しいものを貞つけたら、Aボタンで詞べ

まくろう。
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論べると「くずれた著で誼がふさがれているjというメッセー

ジがでまれこの醤をくすすにはあるアイテムヵ奇麗です。

ネズミ持
論べるとr;j:さな宍をみつけた」というメ yセージがでます。
"1;1 è ~ 
この穴を通れるのはネズミくらいなものですが・-。

カギドア
論べると「カギがかけられているJというメッセージがでます。
このドアを商けるためにはもちろんカギヵ奇麗です。

フィールド面通しどにはウインドウ面面の嗣かない、

百遁とはちょっと逼った箇も出てくるんだ。
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ヒント集

どうしても先に進めないというキミのためにいくつか

のヒントを抱芥しよう。論言語を孟めるための善暑にして、

ゲームをこ属議しんでプレイしてね。

ヒントその1:びっくりホーンを曝らしてみると;:;;・;
(どうくつ入口)

岡田園

舗面の捕を誕んでいくとハッカ

ーの融面員が金通をふさいでいて、

いくら話しかけても王X益を通し
てくれません。そんな屈は長し離

れた渇所でびっくりホーンを鴫ら

そう 1 何かが起こるかも …?  

ヒントその2:ミントはネズミが大煉い!作鼻 A
(火山-)

王X益はミントと出会ったのですが、ハッカーのま福て-
T..，. .. ・Lんよ う d除、、 τ
姿を変えられてしまった主人公は相手にしてもらえません。

，んど ，んど "'与
でも、ここであきらめてはいけません。何度も何度も話し

かけてみると・・・・・・。

ヒントその3:カメレオングラスで見えたモノ県・7…
(火山-)

基いている属に長結締耐になってしまうのは負えない函

のせい。延しそうな淘識にきたらカメレオングラスを省通

してみましょう。語が誼寄ってくるのが免えるかもよヲ
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ドラゴンクエスト
オフィシャルファンクラブ
会員募集中

入会特典1:コミュニケーションキット
.君の会員醤号と名前入りの会員証

-君の会員番号と名前入りの会員名刺

-オリジナルデザインのDQ特派員ハガキ

入会特典2:会報蕗「ドラクエパーティーJ
-年3回、会員だけの独占情報誌が君の元に属く l

-ご入会方渚

・申し込み盆は1，700円 (入会金500円、年会費1，200円、税込)

です。

・郵便鍍笛用紙に住所、氏名 (フリガナ)、電話番号、生年月日

(西暦)を記入の上、お近くの郵便局より申し込み金を下記

事務局宛に振り込んで下さい。(郵便振笛用紙は郵便局にあ

ります)

-手続き後、 2ヶ月以内で君の元に「コミュニケーションキツ

卜jが届きます。

-お鍍り込み~

(口座醤号)00100-6-711101 

(加入者名)ドラゴンクエス卜オフィシヤルファンクラブ

詳しくは、下記の電話番号までお問い合わせ下さい。

DQOFC専用電話 03-5330-5955 

(平日 AM10:oo-PM6・00)

*電話fI号は正確にお願いします。



| 故障不良品につい七
，. ~ 包い叫 ぜい山 H' しよう 団

長車止、主目いただきましEこ製品が正"JE作塾し草かったりLj専用 ・保
管中に故障してしまった場合には、検査の上、次のように処理させて

いただきます。カセットに、首脳払高flo::::iiJtiぉ溺ぉ
証言f会言を畠いたメモ、従笠誌の量撞韮鋭、清盛をご首認の宝、話柱
之アミ子ンすービス官Jまでお量;4くEAい12、犠雪274bぉ主
義いは受け{すJZZSり季せん。又、毛主伊封筒 小荷物等に現金を同
すされますと郵便法に触れますのでご注意ください。

.到の量(躍包帯鋭、て・の簡誼)による米首の総は、械に

て結嵩とお愈り畠えいたします。

・ぉ宮義、D8t局.寵面詰等におこった詰援は、若補こて諺謡、差損し
ます。

.バッテリーパックアップ甫の証旬、1.000荷 (総 )にて差益しま
日 ち叫ん さい I!!，s< 凶うしつ

す。電池交換の際には、記憶されているすべてのデータカち肖失します。

すめご子承くださし」

.s'i'fio員三ゃ、輔の崩による械蹴等協力柑 自主な
ものについては、Afb詰価格にて結嵩と着循妥後します。

修理晶の発送・ゲームについてのお問い合わせは

干160 東京都新宿区西新宿7-5-25 西新宿木村屋ビル3F

線式会社工ニックス ファミリーコンビュータサービス係

TEL. 03-3371-5581 (平日 10 ∞~ 1 8 ∞)

※出fて・は、ゲーム内をまやヒント等についてのお商い合わせには
こ匂ぉ醤えしておりません。ゲーム市の信義ゃ、縁遠 ・ガイドブ

ック挙をき喜善にしてください。

銀紙鋭.x=ックス
〒160東京都新宿区西新宿7-5-25西新宿木村屋ビル3F

PHONE 03(3371)5581 

コーoIt-J::;::ISコ2・は任天堂の商標です。

1994 @クインテッ卜 1994@ANCIENT 1鈎4@工二ックス
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