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MAILBAG

E' morto il re, viva il
re! Ecco a voi il sosia
del mitico Antonio
Albanese, al secolo
Antonio “Log” Loglisci,
nella sua prima
parodia della posta...
Non prendetelo troppo
sul serio, altrimenti tra
qualche mese CVG sara
un inserto di Mailbag!

18
NEWS

Scusate, ma abbiamo
la pancia troppo piena
per tutti gli “abbuf-
fet” ai quali siamo
stati costretti a parte-
cipare in occasione
delle presentazioni
prenatalizie, per cui
non ce la facciamo
proprio piu a scrivere
di tutte le novita in
arrivo...

22
PREVIEW

Dopo aver visto tutti i
giochi da recensire
eravamo tentati di
sopprimere le
anteprime questo
mese, ma poi € venuto
fuori lo stesso
qualcosa di succoso
all’ultimo momento...
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Come trasformare il
vostro PC nella macchi-
na definitiva: un’'ante-
prima esclusiva della
magica scheda della
Creative.

SPECIALE JOYSTICK 38
CD Verte da una mano
ai piu imbranati nei
picchiaduro con un set
di joypad programma-
ti e programmabili!
KIT CREATIVE 36
Come farvi una
scorpacciata di

videogiochi con la

scusa di fare un
convenientissimo
regalo di Natale al
vostro PC.

136
PLAYMASTER

E’ andato... lo
rivedremo mai piu?
Gabrio e in quel di
Udine a marciare al
“ritmo” di un simpati-
co caporale... e poi si
lamentava quando
doveva scrivere sei
pagine in una notte!
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KILLED GAMES
Maurizio si sta facendo
una scorpacciata dei suoi
giochi preferiti, gli shoot
‘em up, ma non si
dimentica di voi, cari
picchiadurofili!

152
PINBALL WIZARD

Il caro “Wiz" si e
divertito a stuzzicare
Maurizio, invitandolo
al “Pinball Expo” di
Chicago... Speriamo
almeno che ci porti
qualche tonnellata di
gadget!
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ZIBALDONE
LUDICO
“Cerco disperatamen-
te un “Signore degli
Abissi” in cambio di
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un “Drago di
Shivan"...” Nooooo!
Magic sta per
invadere anche il
nostro mercatino!
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BOARD GAMES
Va bene che la sua
mole e piuttosto
considerevole e che
questo é il numero di
Natale, ma Paolo si
sta allargando troppo
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Che scorpacciata!
Ben 49 titoli per un
mese di supergoduria
ludica. Non c’e
nient’altro da dire...
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BITMAP BROS.

PICCHIADURO

Ha un bell'aspetto? Gii sprite
sono adeguati al gioco in cul
si trovano? Lo scrolling é
ultrascattoso o megafluido?
Questa voce riguarda I'aspet-
to pit esteriore del gioco.

Pii orecchiabile é la musi-
ca, piu realistici sono gli
effetti sonori e maggiore é il
eggio sotto questa

Qui viene indicato se un
gloco é divertente o coin-
volgente. Pii il voto é alto,

pii Il gloco é...da giocare!

Ci giocherete per mesi e
mesi o lo riutilizzerete ben 9

presto come sottoblcchie-
re? Date un'occhiata alla

percentuale di longevita e

lo saprete! | ; EM@M“

4 4 4 <

La voce pid importante.

Non é una media degli altri
punteggi ma la pigli comun- 7
gue in considerazione. In
altre parole vi dice se un

gioco é bello oppure no.
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'EDITORIALE

PAGELLA
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E' Natale. Periodo di grandi feste per tutti, ma per nol rappresenta
anche un anniversario. E' un anno che guesta redazione ha preso le redi-
ni di CVG, e in quest’anno non c'é stato numero in cui non abbiamo tro-
vato qualcosa di nuovo per migliorare la rivista, anche se non tutto &
visibile da voi lettori. Permettemi quindi di ringraziare tutti coloro che
hanno contribuito a far raggiungere I'attuale livello di CVG: fa piacere
constatare che le notti trascorse insonni a lavorare sono servite a crea-
re qualcosa di valido! E devo dire che fa ancora pil piacere guando si
riesce a parlare di tutto cio che c’é in circolazione attualmente nel mon-
do dei videogiochi. Il livello dei giochi si sta impennando a dismisura:
basta vedere quanti “CVG HIT" ci sono negli ultimi tempi. E cominciano
a cambiare anche i canoni di paragone: Donkey Kong Country fa scopri-
re un altro mondo sul Super Nintendo, ad esempio. |l che suggerisce
che forse c'é ancora spazio per le console, almeno nella fascia medio-
bassa, anche se il PC continua a proporre giochi da far paura, su CD-
ROM e non. Auguri di Buone Feste a tutti!

MAURIZIO MICCOLI
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LA FINE DI UN
MITO

Grandissima redazione di CVG,
sono un vostro accanito letto-
re di Cesena, ho 14 anni e
posseggo un Amiga 500 Plus.
Questa mattina comprando la
citata rivista sono rimasto
molto deluso dai pochi titoli

(1 solo) che avete recensito
per il mio computer. Tutti i
mesi aspetto con ansia I'usci-
ta di CVG, ma gia da due mesi
| titoli per Amiga sono calati
sensibilmente, e non solo
nella vostra rivista. Inoltre sul
numero 39 avete recensito
giochi per Amiga (Arcade
pool, Elfmania, Sierra Soccer,




Super Methane Bros) che le
altre riviste del settore hanno
recensito mesi prima. Infatti,
ancora voi (questa lettera ha
il sapore di un'inquisizione!
NdLog), non avete recensito
Sensible Soccer 1.2, Kick Off
3 e altri titoli per Amiga che le
altre riviste hanno gia recensi-
to. Uno dei parecchi difetti,
per non dire I'unico, & proprio
questo: recensite alcuni titoli
parecchi mesi dopo la loro
uscita (esagerato! A pagina
293 puol trovare la recensione
in anteprima mondiale di Pac-
Man, un gioco che a mio avvi-
so diverra un classico.
NdLog). Le altre riviste del
settore recensiscono giochi
parecchi mesi prima di voi
(sto parlando esclusivamente
dei computer) ed & per questo
che denuncio una certa non-
curanza che voi avete nei con-
fronti dell’Amiga. Se & per ra-
gione di spazio allora non
posso che essere d'accordo
con altri lettori che, come me,
sono favorevoli all’aumento
del prezzo della rivista per un
numero di pagine maggiore.
Gianluca Giorgini

Cesena

Spett. Redazione della rivista
CVG sono un vostro affeziona-
to lettore ed apprezzo molto la
vostra rivista, reputandola
molto seria (Ah! Ah! Buona
guesta... Ehm! NdLog). Ho no-
tato che in questi ultimi
tempi, perd, questa rivista si
sta orientando verso computer

pit complessi e costosi, la-
sciando quasi a bocca asciut-
ta i possessori Amiga. In prati-
ca vengono recensiti quasi
esclusivamente programmi
per PC e quindi o mi compro
uno di essi e butto via il mio
Amiga 500, oppure cambio ri-
vista (e ti tieni I'Ami e il tuo
problemal NdLog). [...] Si con-
sidera disonesto chi compera
programmi pirata, in quanto
manda in crisi le case produt-
trici. Domando: vendere un
gioco originale a pid di
100.000 lire non & disonesto?
Perché negli altri paesi | prezzi
sono piil bassi? Perché in
Italia si distribuiscono pochi
titoli? Se costassero 40.000
lire al massimo, nessuno li
comprerebbe craccati. [...].
Pasquale Pedio

Cornaredo (Milano)

Queste due lettere rappresen-
tano lo stato d’ansia che op-
prime gii amighisti. Con la
Commodore che naviga in cat-
tive acque, questo popolo si
sente sempre pil disperato e
abbandonato. Non prendeteve-
la con noi se di giochi per
Amiga ne escono sempre
meno. Il tempo passa e la tec-
nologia avanza. E poi non era-
vate voi che fino a qualche
anno fa deridevate i possesso-
ri dello Spectrum o del C64
per essere troppo nostalgici e
conservatori? Non fraintende-
temi, sono anch’io un amighi-
sta, solamente non ho proble-
mi ad ammettere I'inizio della
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fine di un mito e a cercare al-
trove nuovi mezzi di diverti-
mento. Per | ritardi delle re-
censioni per Amiga, come per
tutti gli altri sistemi, non é
certo la mancanza di spazio a
crearci questi “problemi”
(anche se qualche pagina in
piu sarebbe la benvenuta,
chissa che in futuro...): infatti
noi recensiamo i giochi solo
quando abbiamo in mano il
prodotto finito, nella confezio-
ne e col manuale che verranno
distribuiti, o su dischi o Eprom
arrivatici direttamente dalle
software house (questa é la
linea editoriale della nostra ri-
vista: anche noi sappiamo
come fare per avere a disposi-
Zione materiale “pirata”, come
chiunque lavori in questo set-
tore, ma ci pare pil corretto
cercare di utilizzare materiale
originale, per non farvi compra-
re un gioco con caratteristiche
diverse dalla versione definiti-
va... NdMaurizio). D'altro
canto la nostra e una rivista
orizzontale, una sorta di conte-
nitore in cui cerchiamo di far

entrare un po’ di tutto per tutti
| gusti: quindi non facciamo
parte di quella categoria di ri-
viste che pur di riempire le pa-
gine fanno passare per giochi
definitivi quelle che in realta
sono delle “beta-version” (cioé
giochi non definitivi, che le
software house inviano con la
dicitura “PREVIEW ONLY"...
NdMaurizio). Infine la questio-
ne della pirateria, questa
piaga che tormenta e accom-
pagna il mondo dei videogiochi
fin dalla sua nascita. Non mi
sento di dare giudizi morali,
anche perché c'é gia troppa
gente che lo fa. E' inutile giu-
stificare la pirateria dietro la
palla dei prezzi troppo alti, per-
ché sappiamo benissimo che i
giochi si duplicherebbero
anche se costassero solo die-
cimila lire. Tanto per fare un
esempio, quanti di voi hanno
comprato | giochi originali a
basso prezzo nelle edicole? Se
comungue avete altre facce di
questa medagiia da analizzare
sono pronto per qualsiasi con-
fronto costruttivo.
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: ATTENZIONE ARIVIVIS DONERA UN

A TUTTI COLORO CHE
UN VIDEOGIOCO!!!
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SIMPATICO “OMAGGIO A SORPRESA” ;

ACQUISTERANNO
CHIAMA SUBITO!!!
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BATTLE TOADS L. 39.000
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DANGEROUS STREET L. 39.000
DEMNMIS L. 39.000
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MYTH L 39.000
MNAUGHTY OMNES L 29.000
MNICK FALDO GOLF L 39.000
MNIGEL MAMNSELL L. 29.000
MNIGEL MAMNSELL L. 39.000
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IL MAGO DEI
VIDEOGIOCHI

Strepitosa redazione di CVG,
mi chiamo in codice Rambo (o
Rimba? NdLog) M. G., é la
prima volta che vi scrivo e mi
piacerebbe che la mia lettera
fosse pubblicata. Sono un ra-
gazzo di 23 anni e posseggo
un'Amiga 500 da almeno cin-
que anni durante i quali ho fini-
to ben 158 giochi senza vite in-
finite (e | “continue” dove li
mettiamo?NdMaurizio), ci cre-
dete? Ho anche uno strano
hobby che consiste nel regi-
strare le partite con il videore-
gistratore e spesso questo ac-
cade all'insaputa di mio padre
che, se solo mi scoprisse, mi
infilerebbe direttamente nell’al-
loggio dei dischetti. Vi ho inol-
tre scritto per farvi alcune do-
mande e vi ringrazio molto nel
caso doveste rispondermi.

1) Generalmente in quanto
tempo finite i giochi?

2) Possibile che insieme alle
versioni Super Nintendo e
Mega Drive di Mortal Kombat
2 non sia uscita anche quella

012

Maurizio, che definirio il mago
degli sparatutto e dei puzzle-
game potrebbe risultare ridut-
tivo. Solo il povero Jumpy é un
disastro. Nonostante la sua
costante applicazione, non rie-
sce mai a vedere il secondo IF
vello di un qualunque gioco.
Che ci volete fare, ogni reda-
zione ha la sua pecorella nera
(scusa, ma allora Frank che
razza di pecora é? NdMaurizio)
(Forse aliena... NdCarlo).

2) Le possibilita di vedere que-
sto titolo su Amiga non sono
molte, ma non disperare.

3) Ma ti pare una domanda a
cui posso rispondere per q

le quattro lire che mi danno

4) Esattamente fra 5 e 6 seco-
li, anno pili anno meno.

5) De nada!

6) Lo sappiamo, ma fai bene a
ricordarcelo!

CVGISSIMA

Dylaniatissima redazione di
CVG, (ehm, mi sa che ho sha-
gliato giomale) sei bellissima,
simpaticissima, elegantissima,
rovinatissima, ciao sono
Elenio, dai dai dai...(oggi pro-
prio non ci siamo) sono ancora
io, il paninaro (ok, ok, adesso
la smetto): sono un vostro af-
fezionatissimo lettore (insom-

per Amiga? Quanto dovremo
aspettare per vederla?

3) La testina di lettura di
un'Amiga 500 che durata puo
avere?

4) Volevo sapere se saranno
convertiti per Amiga i seguenti
giochi: Street of Rage ed Ecco
the Dolphin.

5) Vi ringrazio tanto per il
badge di Mortal Kombat.

6) Siete | migliori, continuate
cosil

Rambo M. G.

Milano

Complimenti! Finire 158 giochi
usando I'invulnerabilita al
posto delle vite infinite é
senza dubbio un record! Ma
passiamo alle tue domande di
interesse generale.

1) Devi sapere che la nostra é
una redazione di campioni. lo
distruggo | giochi di calcio in
meno di un quarto d’ora.
Gabrio finisce i platform nel
giro di poche ore. Mazok disin-
tegra i picchiaduro con la stes-
sa velocita con cui Carlo fini-
sce | giochi di strategia e d’av-
ventura. Per non parlare di

ma, ci vuoi dire come cavolo di
chiami? NdTutti) (no, non ve lo
dird mai che mi chiamo Marco
Soldano Nd Mestesso)[Ogni
commento mi pare superfluo!
NdLog]. Innanzitutto vorrei
farvi | miei complimenti per i
miglioramenti apportati alla ri-
vista (vedi recensioni pitd com-
plete e ordinate) e per | nuovi
articoli come gli Special e gli
Hardware Comer. L'idea di in-
serire uno speciale joystick é
stata fantastica (anche se
un'altra rivista ci ha pensato
prima di voi)[se & per questo
¢i hanno pensato un po' tut-
te... bisogna vedere poi come
sono stati fatti questi “specia-
li"... NdMaurizio] Siete MITICL.
Questa & la seconda lettera
che vi scrivo (spero che | con-
sigli contenuti nella prima vi
siano tornati utili) e ancora
una volta sono stato spinto
dalla marea di lettere di prote-
sta e apologetiche che vi giun-
gono in redazione. E' ora di fi-
nirla con questi inutili batti-
becchi sulla qualita della rivi-
sta e dei recensori (ma se
siamo | migliori?! NdLog).
Ognuno di noi ha i suoi gusti, a
me CVG piace e la compro vo-
lentieri, ma non obbligo nessu-
no a comprarla e a leggerla.
Se c'é qualcuno a cui CVG non

L’ANGOLO DELL'INVENTORE
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piace che la smettesse di rom-

(Piccolo esame di coscienza).

perci con inutili lettere, fareb- Prima di salutarci vorrei fare
be meglio a non comprarla e un altro super (Nintendo)
basta. C'é modo e modo di cri- mega (Drive) (anche se sono
ticare, ma nessuno dei “prote- un amighista convinto) compli-
stanti” (vedi “K" Cittati o mento alla redazione per I'an-
“Jazz" Sartorio) (come? Siete golo Killed Games che conti-

entrambi cattolici cristiani
convinti!) lo ha fatto nella ma-
niera giusta. Fino ad ora abbia-
mo avuto modo di leggere solo
un'accozzaglia d'insulti senza
senso. Che CVG abbia dei di-
fetti (problemil Noi abbiamo
solo problemi, tra I'altro facil

nua ad essere uno dei miei
preferiti. Inoltre vorrei informa-
re tutti i lettori che lo
Champions Teams della sala
giochi ESTASI di TORREMAG-
GIORE (FG) sfida chiunque si
ritenga un campione di Street
Fighter 2 e simili (non vi fate

mente risolvibili! NdLog) nes- illusioni Nd Champion Teams).
suno lo mette in dubbio, ma Saluti a tutti e a risentirci!
non é guesto il modo di critica- Marco Soldano

re. Ma passiamo al vero moti- Torremaggiore (Foggia).

vo di questa missiva. E' da un

bel po’ di tempo che i video- Evidentemente mi sono perso
giochi non vengono visti di qualcosa di interessante, visto
buon occhio dalla societa, che per meta della tua lettera
vuoi per colpa dei giomalisti ci difendi come dei cagnolini
ignoranti, vuoi per colpa dei davanti a delle belve assetate
pregiudizi infondati e forse di sangue. Comunque sia non
anche un po' per colpa di noi mi voglio addentrare pii di
videogiocatori. E' ovvio che tanto in un argomento del
per noi tutte le accuse che ci guale non sono completamen-
vengono rivolte non sono altro te informato (LICENZIATO!
che baggianate, ma quante di NdDIRETTORE), per cui passo
esse sono realmente false e agli interrogativi che ci sotto-
quante vere? Ed & vero che poni. Prima di tutto vorrei dirti
per noi & un semplice hobby e che riproporre un tema trito e
nulla pid? Quanti di voi riusci ritrito, come quello di un at-
rebbero a vivere senza la pro- tacco da parte dei profani al
pria macchina preferita? nostro caro mondo dei video-

SUPERNINTENDO ei-cceliiiyeli ooty MEGADRIVE

Console + STARWING + F-ZERO 249.000
Console + FIFA SOCCER+ Scart 249.000
Supemintendo + SUPERGAMEBOY 299.000

Supernintendo + STARWING 219.000
Supergameboy ltaliano 109.000
Gameboy + Donkey I{m;ﬂ‘ 165.000
Adv Island 2 L telefonare
Dragon Bruce Lee PAL 109.900
Dino Dini Soccer PAL 115.000
Mickey Mania PAL 129.900
Lion King PAL 129.000
Shaq Fu PAL 119.000
Epalrmy E{r:ng Country PAEAL :gg'ggg
Don :

Jungle Strike PAL 129.000
Micro Machines PAL telefonare
Nba Live 95 PAL telefonare
Spiderman Max Car PAL 109.000
Vortex FX PAL 129.000
Legend PAL 99.000
Street Racer PAL 99.900
Eart Worm Ji 3 D OPAL 129.000
Console Europea + Megarace 1.099.000
Console E. + Megarace + Road Rush 1.180.000
Megarace 99.000
World Cup Golf 85.000
Fifa Soccer 109.000
Road Rush 109.000
Star Control 2 99.000
Theme Park 125.000
Mad Dog 2 120.000
Patank 119.000
Jammit 119.000
Demolition Man 129.000
Immortal Desire 79.900
Horde 99.000
Way of the Warriors 119.000

VENDITA PER CORRISPONDENZA

Via Sharre C.li, 210 (difronte villa Guarna)
REGGIO CALABRIA

Tel. 0330/360817
Tel. e Fax:0965/593245

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA

SPESE DI SPEDIZIONE:
L.6.500 ORDINARIA, L.10.500 CELERE

" FIFA SOCCER'95
MD 99.900
SNES Frev_utaziune 99.900

Megadrive 2 + 2 Pads ITA 209.900
Megadrive 2 + 2 Pads+ Sonic 3 ITA  279.000
Megadrive 2 + Fifa '95 ITA 299.000
Mega 32X 389.000
Bubsy 2 ITA 95.000
Dino Dini Soccer ITA 99.900
Eart Worm Jim ITA 109.000
Fifa Soccer '95 ITA 99.900
Dragon Bruce Lee ITA 99.900
Shaq Fu ITA 109.000
Lion King ITA 109.000
Mickey Mania ITA 109.000
Nba Live 95 ITA offerta
Rise of the Robots ITA offerta
Spiderman Max Car ITA 99.900
Micro Machine 2 ITA 105.000
Road Rush 3 ITA telefonare
Rock Roll Racing ITA offerta
Sparkster R. Night 2 ITA 99.900
Shining Force 2 ITA 109.000
Flink ITA 105.000
Sonic & Kuncles ITA 109.000
Urban Strike ITA 99.900
MASTERSYSTEM

Mortal Kombat 1 79.000
Mortal Kombat 2 89.000
Ecco the Dolphin 75.000
Lion King 79.000
Dragon offerta
Street of Rage 2 75.000
Aladdin 75.000
Joypad Con Turbo 25.000

Wendita per corrispondonza a norma di legge - Garanzia 12 mesi - | prezzi possono subine variaziond - Tulli i nomi ed i logos appartengono ai legittimi proprietari. Tultli | prezzi sono da intendere VA comprasa
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| rizzano per i contenuti particolarmente minacciosi nei con- |
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particolare, o il modo di lavorare in

generale. Ovviamente sa- i

| ranno prese in considerazioni solo contestazioni ben motiva- |
te, educate e soprattutto giuste e umoristiche. Per voi rap-
i presenta I'occasione di dire quattro direttamente a uno di I

. ipiﬂ.ﬁ‘.- -ﬂ-.——ﬂr
glochi, senza presentare nuovi
spunti di discussione mi indu-
ce a pensare che la tua vuole
semplicemente essere una
voce di protesta, quasi di auto-
affermazione, della serie “ci
sono anch’io!”. Beh, spero che
adesso tu sia contento. In
ogni caso ¢'é qualcosa di inte-
ressante e di vero in quello
che dici, cioé che il videogioco
é per nol qualcosa di piu di un
semplice svago. Penso che
quasi tutti provino emozioni
pit complesse del semplice
sollazzo, troppo personali per
essere rivelate e troppo sfug-
genti per poter essere rinchiu-
se in una serie di parole.
Questo certa gente non lo ca-
pira mai, non tanto per parti-
colari predisposizioni all'insen-
sibilita, ma solo perché basa-
no sempre i loro sproloqui su
guello che hanno sentito dire,
piuttosto che su esperienze
personall. Bando ai discorsi
pallosi, perché ti meriti i rin-
graziamenti di Maurizio circa i
tuoi complimenti sulla sua ru-
brica. Pensare che stavamo
decidendo di sopprimerlal Va
be’, sara per un’'altra volta.

UNA PALESTRA
CHIAMATA
VIDEOGIOCO

Pulcherrima redazione di CVG,
sono ancora io, Tommaso, e
questa volta ho deciso di scri-
vervi a proposito della violenza
nei videogiochi in seguito alla
risposta data a Marco Nobile
nel numero di settembre. Pre-
metto che sono contrario ad
ogni forma di censura, sia es-
sa legata all'informazione, sia
ai videogiochi, sia ai cartoni
animati (AAAARGH, odio quelli
della Fininvest! Assassini, cri-
minali, distruggere serie cosi
belle & un atto da censurare!
Mi sorgono dei dubbi: ma quel-
li che operano questi tagli
hanno |'autorizzazione dell'au-
tore? E se no, non infrangono |
diritti del medesimo?) (queste

domande dovresti farle a
K-Magazine, non ti pare?
NdLog). Terminata la piccola
divagazione ritorno alla mia
opinione: secondo me la vio-
lenza anche esagerata nei vi-
deogiochi non fa male, anzi,
spesso aiuta a scaricare la
tensione accumulata o una
rabbia irrefrenabile (badate
bene che sono mie considera-
zioni). Voglio dire: uno torna a
casa incavolato nero, sente la
tensione che gli freme dentro
e un impulso di FARE DOLO-
RE. A questo punto come si
comporta? 1) Piglia a martel-
late figli-genitori-altri parenti.
2) Si fa una doccia gelata e si
becca una broncopolmonite.
3) Mette a pala lo stereo men-
tre dilania il cuscino. 4) Si ac-
cende il suo computer o con-
sole e si mette a giocare a
MK2 o a Doom, e mentre vede
il sangue scorrere a litri sul
video, magari si calma anche
un po’ (oppure sfascia tutto,

pud succedere). Ora, I'esem-
pio qui portato era spinto al
paradosso in quanto un video-
gioco é sempre un videogioco,
per cui se uno & veramente ar-
rabbiato non serve a molto.
Tuttavia era anche un esempio
come un altro per indicare

=i o L1 0 gl
Ay a ‘g

come la penso io. Se una per-
sona & sana di mente, un vi-
deogioco (o altro) pud essere
violento quanto gli pare, ma
non influira mai (almeno
spero) sui suoi comportamen-
ti, semmai lo impressionera.
[...]. E poi diciamocelo, anche
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Qualificati subito e stupiscili tutti

Oltre 578.000 nostri ex allievi sono entrati a testa alta nel mondo del lavoro.

EEEN Ecco I
la tua grande occasione

Impara subito, con il metodo pii facile,
comodo e collandato, una professione
altamente qualificata. Con Scuola
Radio Elettra puoi acquisire in breve
tempo una seria preparazione specifica
studiando direttamente a casa tua.

e Mett TR

subito in pratica
quello che impari!

In tutti i corsi tecnico-professionali hai
a disposizione materiale d'avanguardia
per applicare praticamente cio che
studi e raggiungere facilmente un alto
livello professionale.

HEEN La tua N

preparazione
per molte aziende
€ un’importante
referenza

Al termine del corso ti viene rilasciato
I'Attestato di Studio, che dimostra la
tua conoscenza nella materia che hai
scelto e 'alto livello pratico della tua

s

)

Rapida, facile,

Scuola Radlo Elettra ¢:

Esauriente e

Garantita e

Scuola Rodio Elettra fi da lo possibilita di
ottenere per i Corsi Scolastici la A&m%:rumne
necessario a sostenere gli ES STATO
presso istitufi statali.

Scuola Radio Eletira & associata all’AISCO
(Associazione ltaliona Scuole di Formazione
Aperta e a Distanza) per la tutela dell’Allievo.

comoda

Perché impari tutto in
poco tempo: studian-
do comodamente a

conveniente
Perché ti fornisce tut-
to il materiale neces-

sario e |assistenza
dei docenti pid quali-

affidabile
Perché ha oltre 30
anni di esperienza ed

@ Leader europeo nel-
'insegnamente a di-

578.421 giovani come
te si sono qualificati
con i corsi di

. i - casa tua con un meto-
B i do molto accessibile. | ficati. stanza. Scuola Radio Elettra.
IMPIANTISTICA FORMAZIONE ARTISTICA INFORMATICA E COMPUTER ELETTRONICA

«ELETTROTECNICA, IMPIANTI ELETTRICIE DI » DISEGNO E PITTURA AD OLIO +JSO DEL PC in ambiente MS-DOS, * ELETTROMICA TV COLOR ‘.ryml'ﬂ CORS?

ALLARME - Tecnico installatore i impianti *FOTOGRAFA, TECNICHE DEL BIANCO E WORDSTAR, Tecnico in impianti televisii

elettric antifurto NERO E DEL COLORE - Fotografo pubblicitaric, LOTUS 12 3, dBASE Bl PLUS « TV VIA STELLITE
«|MPIANTI DI REFRIGERAZIONE, di moda e di reportage, tecnico di sviluppo e + IS0 DEL PC in ambiente WINDOWS, Tecnico installatore

RISCALDAMENTO E CONDIZIONAMENTO stampa WORDSTAR, LOTUS | 2 3, dBASE Il PLUS + ELETTROMNICA DIGITALE E

Installatore termotecnico di impiant civi ¢ *BASIC AVANZATO (GW BASIC - BASICA) MICROCOMPUTER - Tecnico e

industrial rammanone su personal computer programmatore di sistemi a microcomputer
« [MPIANTI IDRALLICI E SANITARI - Tecnico di ARTI APPLICATE e . * ELETTRONMICA 280

impiantistica e di idraulica sanitaria i o e gy PN TALE yuovo o
«MPIANTI AD ENERGIA SOLARE - Speciakista *ARREDAMENTO = STILSTA DI MODA ot e A kI s Uelettronica per i giovani

nelle tecniche di captazione e utizzazione *ESTETSTAE  » TECNICOE GRAFICO sl b4 « ELETTRAUTO - Tecnico riparatore i impiant

dellenergia solare PARRUCCHIERE ~ PUBBLICITARIO i ' elettridi ed elettronici degli autoveicol

GRATIS una ricca documentazione

Ritaglia questo coupon, compilalo con i tuoi dati e spediscilo oggi stesso

in busta chiusa a Scuola Radio Elettra
b ) - .
S l desidero ricevere

Corso di

IMPEGNO tutta la documentazione sul:

- Via Stellone, 5 - 10126 Torino.

GRATIS E SENZA

Corso di

Cognome
Via

Mome

Cap Localita

Prov.

Anno di nascita
Professione

Telefono i
|
|

Maotvo della scelta; lavoro

hobby

(O |

| corsi di informatica sono compasti da manuali ¢ dischett
contenenti programmi didartici. £ indispensabide disporre
di m;m PC con sistema operative M5 DOS. 5e non ko
possiedi gid, te lo offriamo noi a condizioni eccezionali

AMBIENTE mrﬂ coRs?

= TECNICO DELLECOLOGIA
E DELL'AMBIENTE

FORMAZIONE AZIENDALE

*LINGUA »SEGRETARIA
INGLESE D'AZIENDA

CORSI SCOLASTICI

*SCUCLA MEDIA ~ =RAGIONERIA

«LICEQ SCIENTIFICO «MAESTRA DYASILO
*MAGISTRALE =INTEGRAZIONE DA
+GEOMETRA DAPLOMA A DIPLOMA

Servizio informazioni 24
ore su 24: se hai urgenza

telefona allo

011/696.69.10

L IO
Scuolaﬂadm
Elettra

VIA STELLONE 5, 10126 TORINO

FARE PER SAPERE

PRESA D'ATTO MINISTERC
FUBBLICA ISTRUZIOME N.13%1




una buona dose di violenza si-
mulata ha il suo fascino [...].
Se poi questa violenza & usata
come richiamo ad un videogio-
co insipido (cosa che comun-
que mi sembra rara), allora sta
nell'intelligenza del giocatore
fiutare I'inganno ed evitarlo.
Bene, ho finito, scusatemi per
la lettera un po’ lunga (e tu
scusami per i tagliuzzi! NdLog),
ma mi sono fatto trasportare.
Tommaso “CAMMY, Moi je
t'aime” Terruzzi

Arcore (Ml).

A parte gli esempi, che anche
tu hai definito poco reali, la
tua chiusura alla censura mi
sembra poco motivata.

Sono d’accordo con te che i
tagli non possono essere fatti
se non in base a criteri precisi
ed a conoscenze dirette, ma
tuttavia penso che la maggior
parte dei videogiocatori si
metta davanti al monitor prin-
cipalmente per divertirsi. Poi
potra anche succedere che
qualcuno si sfoghi, ma da qui
a porre come alternativa lo
smembramento di un parente
mi pare un tantino esagerato,
anzi, in questo modo non fac-
ciamo altro che dare ragione a
chi vorrebbe censurare i video-

giochi. A parer mio la presenza

della violenza pué anche andar
bene, I'importante é che non
sia gratuita, ma solo a scopo
di rendere pitl divertente e ric-
co un determinato prodotto.
So benissimo che la demenza
di certi individui & anteriore
all'uso di giochi sanguinolenti,
altrimenti verrebbero risolti un
gran numero di problemi socia-
li. So poi altrettanto bene che
giocare a MK2 senza sangue é
un po' come giocare a pallone
senza porte, perché cosi viene
a mancare |'effetto pii spetta-
colare dei nostri sforzi. Tutta-
via, lo sfogo fittizio non potra
mai essere paragonato ad uno,
per esempio, sportivo, in cui
invece é possibile avere ri-
scontri reali dei nostri sforzi e
in cui abbiamo anche la possi-
bilita di misurarci con lo spa-
Zio e il tempo del nostro
mondo. Questo vuole sempli-
cemente significare che un vi-
deogioco, per quanto realisti-
co e divertente possa essere,
resta pur sempre un modo arti-
ficiale di costruire la nostra
personalita. Essere capaci di
separare la finzione dalla
realta senza frequentare mag-
giormente la seconda dimen-
sione non ci scarica dell’accu-
sa di essere alienati. Aspetto
vostre opinioni a riguardo.,

IL FINALONE

) L'umorismo & una dote innata, cercate di

‘non farlo entrare di forza.
Infine ringrazio chi ha avuto I'idea geniale di affidar-
mi questo onorevolissimo compito e tutti quelli che
mi vogliono bene. Ciao, miao, bao!
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DINOSAURI
A VOLONTA!

Una delle piu veloci conversioni da coin-op
sta per arrivare sui nostri monitor e, data
la mole dei protagonisti, fara sicuramente
molto rumore...

A due soli mesi dall'uscita dell'inusuale picchiaduro
Primal Rage, di cui vi abbilamo parlato in Killed Games
di un paio di numeri fa (e di cui sentiremo parlare anco-
ra in qualche succoso speciale), gia si vocifera di futu-
re conversioni per sistemi casalinghi. La Time Warner
sara l'incaricata di questo immane lavoro. Le piattafor-

me di sviluppo saranno probabilmente CD32, 32X,
Jaguar, PC CD-ROM, Ultra 64 e 3D0. La prima versione
(non ci & stato comunicato per quale di questi sistemi)
sara disponibile nei primi mesi del prossimo anno.
Preparatevi ad una massiccia invasione di dinosauri e
di altri strani animali preistorici nelle vostre case!

SAULT SU 3DO |

Preparatevi a blastare | malvagi imperiali in
uno spazio a 32-bit sulla scia delle epiche im-
prese di Star Wars.

Ci é stato confermato che Rebel Assault, lo sparatutto-film I
interattivo della Lucasarts basato sulla trilogia dedicata a

Star Wars, fara presto la sua apparizione su 3D0 dopo il I
successo riscontrato per il formato CD-ROM. Non dovreb-

bero (purtroppo!) esserci sostanziali cambiamenti nello I
schema di gioco, ma sicuramente tutto girera con una gra-

fica migliore della versione PC. Tutti | possessori di 3D0
dovranno stare molto attenti alle uscite del prossimo anno

per non lasciarsi sfuggire questo gioco che si preannuncia

gia un sicuro successo. I




™ CONTINUA LA
DOOM-MANIA...

Tutti | creatori di nuove macchine sembrano
voler puntare su un gioco di successo per il lan-
cio sul mercato: quale titolo potrebbe essere mi-
gliore di Doom?

Dopo le annunciate versioni di questo mitico gioco (che ha
fatto passare notti insonni alla maggior parte dei possessori
di PC) per 32X e Jaguar (vedi la preview del numero scorso
per ulteriori dettagli), ecco annunciata la prossima uscita di
Doom per il mostro tecnologico di casa Nintendo, I'Ultra 64. i
lancio dovrebbe avvenire in contemporanea con quello della
console stessa, che potra contare anche su altri due succosi
titoli: Killer Instinct e Cruisin’ USA. Lo sviluppo del gioco é
stato chiaramente affidato alla casa originale, la ID Software,
ma la Nintendo of America ha voluto comunque metterci lo
zampino insieme alla Williams Entertainment, famosa produt-
trice di giochi per coin-op (MKII, per citare un titolo a caso) e
autrice anche dei due titoli gia citati per U64. La Nintendo co-
munque assicura (e data la mole di lavoro speso ce lo augu-
riamo) che questo nuovo Doom non sara uguale ai precedenti,
ma conterra nuovi livelli, nuovi personaggi, grafica migliorata
ecc... Staremo a vedere.
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BUON NATALE CON... | LEMMINGS!

I Pare che molti videogiocatori amino i Lemmings, i tanto simpatici I
quanto stupidi roditori protagonisti di una lunga serie di titoli della

I Psygnosis. Se voi siete tra questi, e avete gia terminato Lemmings
2, sarete senza dubbio interessati a questa gradita nuova natalizia.
La Psygnosis ha annunciato I'imminente uscita di Christmas I
Lemming ‘94, un titolo che comprendera 32 nuovi livelli sulla scia
del precedente Christmas Lemming ‘93. Disponibile a Dicembre
per PC, Apple
Mac e un po’
pil tardi per
Amiga, questo
gioco ci vedra
ancora una
volta impegnati

I a salvare mani-
poli di stupidi
roditori votati

I al suicidio. Ci
sara da ridere.

Sigma

FreeWheel Phantom

. lSrstém Pad
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Delta-Ray Quatro

ScreenBeat3 SpeedMouse Logiscan

Accessori per: SEGA - NINTENDO
PERSONAL COMPUTER - AMIGA

| prodotti Logic 3 sono importati e distribuiti in esclusiva da:

3 Teknos Trading

Impartaziona & distribuzions vidao gloch

Sede Centrale: 18100 IMPERIA - Via G. Amendola, 43

Tel. 0183/29.91.91 - Fax 0183/29.07.72

Sede per Lombardia: 20100 MILANO - Via Del Mare, 67/A
Tel. 02/89.54.00.04 - Fax 02/89.54.06.21

TURTI | MARCHI RIPORTATI AFPARTEMGOMO Al RISPETTIVI FROPRIETAR
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I La Domark si & assicurata | diritti di pubblicazione su Mega-CD
di due tra i pit belli e recenti capolavori della Bullfrog. Theme

Park e Syndicate saranno probabilmente immessi sul mercato
I intorno alla primavera del ‘95 e comprenderanno la maggior

parte delle fantastiche sequenze animate che si trovavano
nella versione PC CD-ROM. Nel frattempo la Bullfrog, dopo I'im-
mane fatica spesa
nella realizzazione
di Magic Carpet
(andate a pagina
74 e capirete), sta
gia lavorando al
seguito di Syndi-
cate e ad un
nuovo gioco chia-
mato Dungeon
Keeper.
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«che sappiamo, dovrebbe essere simile sia a Star Trek 25th Anniversary,
otto gia da tempo per Amiga e PC, sia a Star Trek Academy, titolo di im-
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La Microprose ha recente-
mente annunciato | suoi pro-
getti per la stagione. La prima
release sara Transport
Tycoon, pseudo-sequel di
Railroad Tycoon, che stavolta
vi vedra alla gestione di tutte
le ferrovie, strade e collega-
menti aerei e navali del globo,
allo scopo di instaurare una
perfetta rete commerciale.
Visti i risultati ottenuti da
Railroad
Tycoon
tutto
sembre-
rebbe pro-
mettere
bene.
Inoltre la
Micro-
prose ha
intenzio-
ne di deli-
Ziarci con
un altro
interes-
sante titolo:
Pizza Tycoon,
che dara al
giocatore la
possibilita di
costituire un
enorme impero
di pizzerie.
Napoli docet...




: COMUNICA-
| ZIONE!!

Vi sentite creativi? Vi
| piace disegnare, suonare,

i smanettare su computer,

tastiere e compaghnia
| bella? Ecco |I'occasione
che fa per voi! Philips ha UM r::':llzlr::":;:rnlnl

| inventato “Spremi e
| Premi”, un progetto dedi

cato ai giovani dai 14 ai
I 25 anni, qualcosa come
I 9 milioni di persone! Di I

cosa si tratta? E' un’iniziativa che mira a stimolare la creativita
| dei giovani sui grandi temi della vita, quali I'amore, I'amicizia, la |
l natura e il futuro, incanalando le loro emozioni in cinque grandi l

categorie: musica, videoclip,
graffiti, fumetti e computer gra-
fica. Il termine per la consegna |
degli “elaborati” é il 31 marzo
1995. Qui scattera il lato com- |
petitivo del progetto: una giuria
composta da Red Ronnie, I
Simona lzzo, Ricky Tognazzi e
Andrea Rauch scegliera i lavori
pii “comunicativi”, che verran-
no premiati in occasione di una
grande serata nel mese di mag-
gio. Successivamente verranno
“diffusi” da VideoMusic e Radio
Deelay, che insieme a Marvel
Italia e TD Trendance sono gli
sponsor della manifestazione,
la quale avra un seguito deno-
; minato “Osservatorio

Giovani”... ma di questo ci sara tempo di parlare in seguito.

'_-___________———J

L TUA CREATIVITA"

& PHILIPS

PER | I
GIORNALISTI |
IN ERBA...

In una fastosa sala
del Circolo della
Stampa di Milano &
stata presentata in
pompa magna (con
Gabriella Carlucci
come “madrina”) l'ul |
tima fatica di ciisa
Clementoni, realizza- I
ta in collaborazione I
con il “Corriere della
Sera”, da cui prende |
Iﬂm.qmglomdlmhﬂ,natndam'ldnadam ]
Editore, vuole introdurre giovani e non nell'affascinante mondo
| della redazione di un quotidiano. Ogni giocatore deve infatti vesti !
re i panni del direttore di un quotidiano, cercando quindi di acqui-
| sire notizie e spazi pubblicitari da inserire nel suo timone. Per far |
Idﬁduw&rhpmﬂnmadmnmmﬁdlﬁuﬂ}dlpﬂluna.mﬂ. i
, cronaca, cultura e spettacoli, sport, tratte da articoli
| apparsi sul mitico Corrierone negli ultimi diciotto mesi, opportu-
namente rielaborati dai suoi redattori. |l gioco prevede anche la i
| possibilita di acquisire nuove “risorse”, quali redattorl, inviati,
Imnhpnndelﬂa“ﬂm".hmltatmnlnntnﬂmahﬁhlmgna ]
infine raggiungere la casella “Edicola” per avviare la distribuzione
| del giomale. Il gioco sara in vendita ad un prezzo compreso tra le |
70 e le 90.000 lire.
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Teleforno 010 - 44 58 27
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Quando tre mesi fa abbia-
mo glocato ad FX Fighter
su PC, era il gioco piii in-
novativo che avessimo
mal visto. Ed ora la
Argonaut ci dice che lo
stanno convertendo addi-
rittura per SNES!!!

Ci sono software house molto
brave dal punto di vista tecnico
che sfornano giochi noiosi, come
ve ne sono altre che a concept
di grande levatura affiancano una

realizzazione
REWL

i e '_.“-::- --: 1: I -Eh't&-r ]

Mfﬂﬂl!lﬂnmlpnlnmm -.

wEA FIGHTER

stra gia il suo potenziale di mi-
glior picchiaduro mai prodotto
su PC. Tre mesi fa (ordinandoci
il silenzio, pena un contratto con
la Yakuza riguardante I'elimina-
zione fisica del sottoscritto), la
Argonaut ci aveva invitato per
mostrarci in anteprima le prime
fasi del suo progetto di nuovo
picchiaduro poligonale in 3D. La
cosa ci aveva sbalordito, ed
ancor pit sbalorditi siamo ora
che abbiamo visto | progressi
fatti in cosi poco tempo, soprat-
tutto sapendo che alla versione
PC si é affiancata quella per

| personaggl saranno circa una decina, SNESI!! Se sulla console

ma il loro numero preciso non é ancora Nintendo girano gia dei

stato deciso.

pol sublto In difesa. Che ne dite di combattere al’'interno di
realizzare prodotti dotati di una buona un alveare?

tecnica non all’altezza. Fortunatamente profondita di gioco. L'ultima riprova di

esiste anche una terza categoria: case cio & data da FX fighter, che nonostante

come la Argonaut, che ad una tecnica si trovi ancora ad uno stadio che lo vede  Alcuni del fondali sono del piccoll capo-

sopraffina uniscono anche la capacita di  pen lontano dal suo completamento, mo- lavori,

00

_*ﬂl-"ll— & 4 “'—".

Il lucertolone é senza dubbio uno degll
avversarl pii tostl.

022




La quantita di mosse a disposizione di
ogni personaggio é davvero notevole.

picchiaduro eccezionali (SF2 e MK2,
tanto per non fare nomi), la lotta per la
supremazia sul PC & ancora terribilmen-

te aperta, visto che One Must Fall pro-
mette di essere mitico (la recensione
sara sul prossimo numero), mentre
Mortal Kombat Il sta scontando gravi ri-
tardi nel suo sviluppo.

FX = SVILUPPO TECNOLOGICO
La Argonaut, dopo aver realizzato il chip
FX ed aver cosi aperto la via delle con-

sole a tutti quei giochi che richiedono

un processore aggiuntivo, si e interroga-
ta a lungo su quale tipologia di prodotto
concentrare i propri sforzi. L'illuminazio-

La schiacciata finale é una mossa di in-
dubbio effetto.

ne & arrivata quando Sega se ne & usci
ta col suo Virtua Fighter, un picchiaduro
dalle mirabolanti inquadrature di tipo ci
nematografi-
co dotato di
un motore
poligonale di
grande qua-
lita tecnica.
Jez San (in-
contrastato
boss della
casa inglese)
pero, dopo
un iniziale
periodo di
grande entu-
siasmo, si é
reso conto

che a fronte di una
grafica eccelsa, la gio-
cabilita era davvero
poca cosa, bastando
pigiare sempre lo stesso tasto il pia ve-
locemente possibile per vincere. Per
questo motivo, la Argonaut ha speso sul
suo picchiaduro un sacco di energie non
solo per gquanto rigurda la grafica, ma
anche per quanto riguarda la giocabilita.
Ogni personaggio infatti dovrebbe esse-
re dotato di almeno cinque supermosse,
oltre a caratteristiche peculiari che lo
rendono del tutto differente dagli altri.
Ma cio che pii ci ha colpito e stata la
notevolissiuma risposta ai comandi, che
consente un perfetto controllo dei movi-
menti, anche di quelli pia difficili e spet-
tacolari. Il motore grafico poi su PC &
capace di gestire oltre 64.000 poligoni
al secondo, cosa che ha reso necessario
I'impiego del chip FX nella conversione
per Snes. Non manca poi quel pizzico di
humor che permette ad un gioco di di-
stinguersi dai suol concorrenti: oltre alle

I punto di visione
varia continua-
mente: la diffe-
renza é abissale
rispetto ai pic-
chiaduro d'impo-
stazione classica.

L'atmosfera é

davvero notevo-
le. Notate i per-
sonaggi gia cu-
rati nei dettagili.

La telecame-
ra zooma con-
tinuamente
avanti e indie-
tro con uno
stile pretta-
mente cine-
matografico.

VERSIONE:
PC/SNES
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solite e scontate mosse speciali, ne esi-
stono alcune davvero divertenti, come
ad esempio i calci a ripetizione nel fon-
doschiena dell’avversario... Insomma,
FX Fighter promette di essere uno dei
quei titoli che faranno piazza pulita degli
avversari: Super Street Fighter 2 Turbo
e Mortal Kombat 2, state in guardiall!

| ARGONAUT

USCITA:
FEBBRAIO/MARZO




viste. Lo scenario del gioco & tra | pid
suggestivi e gettonati degli ultimi

X J I tempi, visto che una cinquantina di av-
venturieri devono vedersela con le insi-
J.r _J J# J & die di un’era tanto lontana quanto quel-

j 2l la del dinosauri. Un aspetto inconsueto

che caratterizzera questo nuovo ipoteti-
co incontro tra esseri umani e rettiloni
giganti, consistera nella struttura degli
ambienti, tutti rappresentati in una par-
ticolare prospettiva che potremo chia-
mare 2.5-D, con un effetto in ter-
mini di profondita e spettacola-
rita che dovrebbe essere assicu-
rato. Da tutto cio, I'essenza della
versione originale a fumetti non
dovrebbe comunque apparire di-
storta. L'intera massa grafica
verra mossa sullo schermo da
tutta una serie di tecniche che
permetteranno di ottenere una
fluidita tale da far venir meno le
differenze che fino ad oggi hanno

Basato su una famosa opera a fu-
metti di Mark Schultz, Cadillacs &
Dinosaurs é I'ultimo prodotto della
Rocket Science, a detta loro un
prodotto che mostra cose mai

Ecco al lavoro | ragazzi della
Rocket Science, ormal del prepa-
ratissimi produttori di videogiochi.

Gia le immagini
statiche sono
impressionanti,
figuriamoci il
tutto in movi-
mento...

Certe sltuazionl
non sl sa bene
come catalo-
garle: divertent!
0 da paura?

Con una grafica simile sara difficile capire se
si e davanti a un gioco o a un cartoon.

Mirare e... BOOOOM!

segnato il confine tra videogioco e car-
tone animato. Per gli amanti delle carat-
teristiche tecniche riportiamo integral-
mente cosa ci e stato detto a proposito
della schermata di gioco: full-speed, full
, : - screen, Full Motion Video (perfino per la
‘N - o b i versione Mega CD!). Per coloro che in-



ECCO | COLPEVOLI!

La Rocket Science ha fatto probabilmente I'entrata piu
grande nella scena del software da quando la Digital

[nitori
Pictures ha promesso di rendere il mercato CD tanto gran-

de quanto quello delle cartucce. Infatti, la Rocket Science SOFTWAHE HOU SE
ha fatto molte promesse proprio come la DP, ma a diffe- VIA BROSETA’ 1 BEHGAMO

renza di quest’ultima, ha gia dimostrato tutta la sua con-
cretezza e genialita con il famosissimo Ground Zero Texas. TEI . 03 51’ 2 48.623
La presenza della figura hollywoodiana di Ron Coob (True
Lies, Total Recall, Aliens, Abyss, etc.) al tavolo dei “gran-
di capi” ha suscitato un grande clamore. Inoltre, il pre-
sidente Gary Blank, veterano della SuperMac, la societa
responsabile dello sviluppo del sistema di compressione
CinePak CD, sembra destinato a diventare un vero pro-
tagonista: la sua sola presenza é risultata talmente in-
teressante che il Wall Street Journal (il pia autorevole
quotidiano economico degli Stati Uniti) ha dato la sua ta-
cita approvazione al lancio della compagnia. Blank e il §
co-fondatore Peter Barrett (anch’esso ex-SuperMac) _
hanno adottato un originale approccio allo sviluppo del '
gioco, usando un software di sviluppo del tutto nuovo, &
che non solo permettera al team di produrre titoli molto '.,_
piu avanzati della concorrenza, ma dovrebbe anche aiu- ;:.-'!
tarli ad evitare infrazioni di brevetti altrui e quindi even- =
tuali sanzioni penali. Alla Rocket Science I'attitudine ad §
ideare giochi & davvero notevole, cosi come la loro at- B
tenzione allo sviluppo di questo settore, tanto che hanno E
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pubblicato un interessante diagramma delle loro previ-
sioni circa la convergenza del gioco con I'industria dell’in-
trattenimento. Sembra che essi abbiano tutte le idee giu-
- ste per sviluppare prodotti sempre all’avanguardia, ma
- vedremo pii avanti se il mercato dara loro ragione.
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PREVIEW

In queste ultime set-
timane sembra che il
Jaguar stia comin-
ciando a dare le
prime vere zampate
alla concorrenza:
prima I'uscita di
Alien vs Predator, poi
I'annuncio di Doom
Revised Edition. E adesso la
Atari ci ha invitato in Inghilterra
per svelarci il suo ultimo gioco:
uhm... qui gatta ci cova, per cui
Iintrepido inviato di CVG é an-
dato ad investigare.

———— ——

Oltre agli elicotteri, dovrete affrontare
anche delle piccole navicelle volanti. Sono
le prime da far fuori, perché estremamente
fastidiose.

Sull'onda del successo ottenuto dai mecha
giapponesi, ecco che Atari sta producendo
una cartuccia che si pone a meta tra

. = uno sparatutto ed un simulatore. Nei

panni di un pilota di robottoni, dobbia-
mo combattere per la liberta, la demo-
crazia e per quant’altro di malsano e
decadente la nostra cultura consumi-
stica ci propone come ideale.
Distruzione a tutto spiano quindi, con
nelle sfondo un paesaggio urbano in-
dubbiamente d'atmosfera, che subisce
danni di ogni genere (della serie:
“Oops, mi dispiace per quel grattace-
lo, ma sapete, stavo pulendo il lancia-
missili e..."). Insomma, un videogioco

0ghni palazzo é ricco di -
dettagii che contribuisco-
no ad aumentare il reali-
smo del gloco.

| fondall sono veramen-,
te belli. In alto a destra
sl puo osservare lo
schermo radar.

Durante il gloco dovremo
affrontare Elicotteri e ro-
bottoni. | primi sono estre-
mamente agill e velocl, |
secondl durissimi da
schiodare.

026

che sarebbe tanto piaciuto a Ghandi.

Non si tratta di un gioco splatter
come Doom o Mortal Kombat, ma co-
munque la scia di macerie urbane che
ci lasceremo dietro & davvero notevo-
le. Le armi a nostra disposizione sono
svariate: si va dai lanciarazzi ai missili
da crociera, passando per laser, mitra-
gliatrici e cannoncini a canne ro-
tanti. C'é addirittura un'enorme
sega a catena come in Doom,
anche se senza sangue |'effetto
finale non’e proprio lo stesso.
Molto divertente ed innovativa é
poi la sequenza che segue il lan-

IRON SOLDIER

mn menu di selezione delle armi: dopo
una decina di missioni vi ritroverete arma-
ti fino ai denti.

cio dei missili, in cui dovremo guidarli fino
a centrare |'obbiettivo. Dal punto di vista
grafico, Iron Soldier promette di essere
molto curato, con i robot nemici definiti
nel minimi particolari ed un’ambientazione
urbana che abbiamo trovato senz'altro az-
zeccata (...almeno fino a quando non si
sono distrutti tutti i palazzi!). Ottima poi
I'idea di fondere assieme grafica poligona-
le con quella bitmap e con gli sprite,
un'idea che i programmatori del gioco ac-
carezzavano sin dai tempi di Team
Yankee. Nulla invece possiamo dirvi
dell’aspetto sonoro, in quanto ancora in
piena fase di sviluppo. Il gioco (come pote-
te vedere dalle immagini) & ora nelle prime
fasi di lavorazione, per cui sara suscettibi

Em.@ntﬂzmne in citta é Iindubblamente
arzeccata.

le di nuove e profonde modifiche.
Nonostante questo, I'impressione che ne
abbiamo ricevuto é stata piu che positiva
e vi sono buone possibilita che questo di-
venti per il Jaguar un titolo trainante.

VERSIONE:
JAGUAR

USCITA:
FEBBRAIO
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L'UNICO MODO
PER SFIDARLO
E VINCERE.

1 JOYSTICKS MULTISYSTEM SONO
COMPATIBILI CON:
COMMODORE - ATARI - AMSTRAD
SEGA - SEARS - MSX

F

e -
— —

INVADER 2 CONQUEROR 3 SUPER WARRIOR QUICKSHOT Il TURBO STARFIGHTER 3
6 VINCI
LA SFIDA.

Distributore esclusivo per I'ltalia: RS ricerca e sviluppo srl - Via B. Buoz1i,
40057 Cadriano di Granarolo (Bologna) - Tel. 051-765563 - Fax 051-765568
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Ore 22:04 di lunedi 14

Novembre... DRIIN! Il soncn ann O P T
telefono di casa mia }:} ' Em“mmﬁm%.‘: L
sembra impazzito... € Y lummm_m& E:—'-—‘w .E'..:.-‘-'
Maurizio che mi urla: 1 wmmm':ﬂf; + [N
“Corri Antonio, é arriva- ] 4 BB — Oz ]

to il demo giocabile di 11 DTSRGS A o

Sensible Word Of
Soccer... Pronto...

12 BEMIAHEND ARATE L R R L
& 13 RHTOMNO FRGANN D L'_'r_-l.-l-'
& i RICOLA BERTI LRI A
1T ITOR SHALHDW M ELTHM

m 15 5. SOHILLALCE LA

sei ancora Ii?"...
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Ormai ci siamo. Cominciate a o _
contare | giomi che mancano o~ —
all'uscita del tanto atteso (jmajﬂ intorno al campo galvanizzano

in maniera smodata i giocatori.

Sensible Word of Soccer, perché
manca davvero poco. Nel frattempo,
gustatevi alcune foto ed alcune anti-
cipazioni sul contenuto dell’ultima fa-
tica targata Renegade. Prima di tutto
va detto che la parte riguardante la
partita vera e propria & rimasta pres-
soché immutata, se si fa eccezione
per alcuni accorgimenti grafici e sono-
ri. La vera bomba & quindi rappresen-
tata dalle opzioni, 0 meglio da tutta
LR 3 s ‘ b~ oo e =Rl una serie di scelte che riguardano gli
R e I : ; importantissimi aspetti pre-partita: mi
riferisco alle strategie, alle tattiche,
alla campagna acquisti, alla scelta
del torneo da disputare, alla visualizzazio-
ne dello stato di forma dei giocatori, della

- |l|-: HOOFER
T ERRRY RO
o ro STEVE AT sl:rr
& M LEE CLARK
§ = LT HALEOLH ALLEM

mpannmﬂa partono nuove direttive...

ma quante formazioni ci sonol!? mta é la sezione dell’amore, che per-

mette cioé di sviluppare le strategie che

R e N e e vogliamo. classifica dei cannonieri, delle statistiche
BAKK E10.264.000 varie e a tutto guello che abbiamo sempre
T o [ el La campagna acquisti é uno dei momenti  sperato di vedere in un gioco di calcio. Si
[T YA ﬁI'«:lr.ﬂr.u‘.-r\u'mall.11!'allﬁlf della stagione. avra cosi la possibilita di giocare interes-
— 1 o e’ sandosi solo della partita, solo
2 o v LI R dell’aspetto manageriale o di tutte e
Iy T due le cose. Nei panni di un allenato-
S % ComisLACKMLL meeLEoOW re-giocatore sara importante impara-
S CTONYCALEY | MLVERMAMPTON IL re a fare | gol con diverse tipologie
Ul = LA e il_lcr:::- TEN I.T-“ L) di : mﬂ a ‘ﬂl“ tm‘_
: tiche e moduli di gioco adatti alle
ha caratteristiche tecniche dei calcia-
| : tori a nostra disposizione. Bisognera
4 stare attenti anche agli infortuni,
(ETaTS : alle squalifiche e a tutti quei dannati
S eventi casuali che caratterizzano il
T = gioco piil bello del mondo. Se riusck
: &4 rete a sopravvivere fino al prossimo
- = | mese, potremmo festeggiare insie-
“ me ['uscita di un napola\rofol
2z Lpoxtieri vengono perforati an- R E H E

cora dal soliti tiri del pippero!
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g . v : L mancava ancora di molti elementi e di al-

R o - B4R cune routine, quindl & looto aspettarsldol
b2t bomae un fdm | i o s .~ sostanziali miglioramenti, o almeno lo

: ; - = speriamo. Comunque sia, per il mese pros-
ne a ciel sereno, Ay s N simo potrete avere notizie pii dettagliate
nella fantascientifica A -y e un giudizio definitivo sul gioco. Per il
apoteosi dell’amore, momento accontentatevi delle foto...
ecco che arriva Fifa : =

' - O rir

per Game Boy... ¥ %. Quando un omino tira, la sua posizione ri-
e oB E m\‘a aspstt.l' damrsamanta umoristici.
avra la sua versione di
Fifa. A dire il vero era logi-
co aspettarsi una cosa del
genere, basti pensare a
tutti i titoloni che sono gia
stati riprodotti su questa - W
piccola meraviglia tecnolo- T —e== —Sri
gica. Pensate a Kick Off, a Sensible pa q,mstﬂ meag?n! Il gloco ™.

Soccer, a Zelda e ai tanti altri titoli che sembra promettere bene.
arricchiscono la ludo- o .

teca di questa conso-
le e che la rendono
una delle pii vaste. Resume Game
Quindi non dovrebbe
sorprendere piu di
tanto I'uscita della
conversione di uno

dei giochi di calcio
piii spettacolari degli Team Strategy

ultimi tempi. Certo, le TE artmn Furrﬂ-a T i O
animazioni e il livello

grafico dell’originale
non potranno mai ap-

Contxol Setup

Team Coverage

£

che a causa di una
velocita di gioco
bassa, di un sistema
di controllo impreci-
s0 e di un basso
grado di coinvolgi-
mento, risultava di li-
velli allarmanti.
Tuttavia la cartuccia
che abbiamo provato

030 |
B U U U W U W

parire sul GB, ma da ' sienezacans
quello che abbiamo E | il
potuto vedere possia- E b e
mo tranquillamente ' A A
dire che questo L’animazione del portiere che - T - R
aspetto & degno di elogi e complimenti. si tuffa é sicuramente di gran- | e
Le opzioni pre-partita sono state riporta-  de effetto. Bisognera vedere se e
te tutte, comprese tutte le scelte tatti- la giocabilita sara altrettanto  §} £ Abg
che che rendevano la versione maggiore  convincente. ’
anche molto strate- el s, TSR T ] y k= | L nE r 4
gica. L'unica cosa i o i
che ci ha lasciati un i ey i1
po’ perplessi & stata | b & i
la giocabilita, in fin : - 47
dei conti il parame- 4 L ii__
tro pid importante, ey, o T;
s 3
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CONSOLE GENERATION TIMES

COMNSOLE GENERATION 5.a.s.
IMPORTAZIONE E VENDITA CONSOLES E VIDEOGIOCH! ORIGINALI GIAPPONES! E AMERICAN!  s——

20148 MILAND « VIA CAPECELATRO, 7 - TEL. 02M40.73.300 - 467.085.94 « FAX 03487 065,85

CANDALD A CONSOLOPOLI

SORPRESO UN GRUPPO DI GIOVANI ALL'OSCURO DELL'ESISTENZA DI C.G.

T

o NOVITA'
—— w——— CONSOLE GENERATION HA ALLESTTO ALLINTERNO
B ~ SH ¢ i DR KR DEL PUNTO VENDITA UNO SPAZIO RISERVATO
L ESCLUSIVAMENTE AL MERCATO DELLUSATO:
ve——— CONSOLE RE-GENERATION
T R AR R 5 F LA GRANDE OCCASIONE PER ACQUISTARE
RO AP 205 ST M 16 20T E VENDERE VIDEQGIOCHI USATI
T Tl g e T

O N e e el

s GIOGH! SU DISCO E CO-ROM
R PER PC GOMPATIBILE
AT — S

s ccoomem - MODELLINI E MINIATURE DEI
P e i - : : . ; .. » P FAMOSI ERDI GIAPPONESI
T — Il nostro inviato speciale ha intervistato in esclusiva pervoii3 __

S ragazzi ignari della tempestivita del servizio, nonche del NOLEGEID
e '_ continuo arrivo di novita da tutto il mondo, della competenza, VIDEDGIDCHI
T — serieta e simpatia della CONSOLE GENERATION.

NUOVI GASI DI VIDLENZA ol
MINORILE SUPER FAMICOM

E' sempre piu alto il numero di GAME BOY
ragazzi impegnati in sfide all'ultimo SEGA MEGA DRIVE
sangue con la nuova console SEGA MEGA CD
NEO-GEO CD". MEGA JET
VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA .\ b ocan
ATTERRATO IN ALLARME IN AMERICA PANASONIC 3DO
M LN B DLW ROV B B S B | IN ARRIVO LA FEBBRE NEC PC-ENGINE
Per avere informaxz=zioni pe “_AH.EHIFA;'_‘?;IFFA LASER ACTIVE
sl Sensazionaio o T ATARI LYNX
avvenimento chiamare il | molto contagioso chiamato "32X". ATARI JAGUAR
N mer ro’ il Si teme un'epidemia mondiale!!!
= c?::fqgc;_ge = ey P e NEO-GEO CD
GENERATION
" OGGI SU CONSOLE GENERATION CHANEL
GZ/9073390-287083805 ore 8.00: Rubrica "HONDA VERDE"
ore 9.00: Fim "VIA COL JOYSTICK"

INMIPENNATA ore 10.30: Fim "MAMMA HO PERSO L'ASTRONAVE"
ALLA BORSA ore 12.00: Telegomale "3DO NEWS"

OKYO ore 13.30: variet "MON E' LA RAIDEN"
DI T ore 15.30: Fim "IL COLORE DEI SONIC"

In fermento le azioni ore 17.30: Fim "A QUALCUNO PIACE SUPER MARIO"
"SO Nﬁ‘:’e rrgg;‘c;l .:'ﬁar?ugc sul ore 19.00: Fim "PER UN PUGNO DI DALSHIM"

- i ore 20.30: Varists "FESTIVAL GIOCO-DA-BAR"
rivgltg:n :Lﬁ;;:-.ggf e a ore 22.30 Fim "ATTRAZIONE FATAL FURY"

32 bit. ore 24.00: Rubrica spoiva INTERNATIONAL SOCCER: "VIVA LA FIFA"
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Durante ogni partita potrete decidere se Aleuni avversari sono difficili da eliminare,
cambiare o tenere fino alla fine un deter- per questo motivo per avere qualche pos-
minato guerriero. sibilita di vittoria la vostra barra di ener-
gia dovra essere plena.
Sgranocchiare la testa di
una persona vi restitulra un
po’ di forza.

accompagnare i vari com-
battimenti: ogni fondale é
ispirato alle localita di ogni
angolo del mon-do, tra le
quali I'ltalia e piu precisa-
mente Roma. A questo pun-
to un paio di domande sor-
gono spontanee: riuscira
questo picchiaduro a conqui-
stare | possessori di CD-i?

qﬁam € solo un esempio di fondale digi- Nel gioco sono presenti alcuni namfﬂ!,gﬁh console FhHip;Ii:;:::;?ttﬁna dr:::: :::::.

talizzato in 3D. mati con una fluidita praticamente perfet- zione? Per queste risposte vi rimando ai
ta. Questo ninja ne é un esempio. prossimi numeri di CVG

Saranno pure americani, ma bisogna dire
che Tory non € certo un nome di origine
anglosassone.
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Provate ad eseguire una mossa speciale con
Tory ed il mondo camblera attorno a vol.

questi lottatori é differente dagli altri, sia PHILIPS

per le mosse speciali, sia per le tecniche di

combattimento utilizzate. Questo picchia- VERSIOME: USCITA:
duro in stile Street of Rage utilizza degli CD-i DICEMBRE

spettacolari fondali digitalizzati in 3D per o =-




E’ imminente: il mitico Super

Street Fighter 2 Turbo sara pre-

sto disponibile per la console
della Panasonic. Proprio cosi,

tutti i possessori della 3DO po-
tranno divertirsi a fare combo e

supercombo degne del famoso

coin-op della Capcom!

Sta per uscire Street Fighter 2 per
3D0? Ma sara la versione Turbo?
Siamo sicuri che Chun Li & in grado di
sferrare il suo supercalcio? Se queste

sono alcune delle domande che vi pone-

te da un po’ di tempo a questa parte
prima di andare a dormire, state tran-
quilli perché la risposta a tutti i vo-
stri quesiti & si. Se non ci credete
ancora, provate a dare un'occhiata
a questa fotografie tratte dalla con-
versione: belle eh? La versione “X"

& sicuramente la conversione pid
bella che sia mai stata realizzata per
una console da casa. In questo pe-
riodo per le console pid diffuse
(Snes, Mega Drive) & disponibile la
versione Super Street Fighter 2: la

In questa versione | dragon punch di
Ryu e Ken sono stati ulteriormente |

potenziati. Quella che vedete nella 5{’,

foto é la supermossa di Ken.

- I B .
3DO0 é la prima a dare la possibilita di
giocare alla versione piu recente di
Street Fighter (che & appunto la Turbo).
Questo significa che tra un po’ di tempo
per fare le famose supermosse con i no-
stri personaggi preferiti non sara pii ne-
cessario andare in sala giochi (a patto
che possediate una 3D0). Nell'attesa di

una fantomatica terza versione di SF, gu-

stiamoci questo “Super X", che in quan-
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Tta le nuove
mosse che si
possono utiliz-
zare nella ver-
sione 3D0 c'e
anche il nuovo
“Yoga Flame”
di Dhalsim.
Una mossa di
questo genere
é utilissima
per difendersi
dagli attacchi
aerei.

nche se non é stato con-
" fermato ufficialmente, sem-
che in questa nuova
versione di S5F2 per 3D0
sl possa giocare il modo
torneo. Chissa quanti joy-
pad si dovranno linkare...

quello che abbiamo potuto
vedere, SSF2 Turbo per
3DO0 é un gioco divertente
e praticamente identico al
coin-op, in cui la velocita e
sicuramente l'ingrediente
principale. L'unica cosa che
non abbiamo ben capito, e
speriamo vivamente che
non possa rappresentare un
problema, riguarda il siste-
ma di controllo a cinque tasti
della 3D0. Ad un ipotetico
problema di questo genere si
potrebbe ovviare con due
possibili soluzioni: la prima
consiste nell'adottare un si-
stema di controllo a tre tasti
come nella versione Mega
Drive, la seconda vedrebbe
il tasto di “Pausa” come il
sesto pulsante di attacco.
Spero proprio che l'idea di
un joystick a sei tasti solle-
tichi la vena creativa dei
ragazzi della Panasonic.

= # T IT-IL Y
to a fedelta rispetto all'originale é senza
alcun dubbio uno dei picchiaduro pid
avanzati che siano mai stati
convertiti per il mercato casalin-
go. Dopo le conversioni di SS5F2
per Mega Drive e Snes, la Sega
e la Nintendo cominciano a
prendere in considerazione la
console della Panasonic per
eventuali conversioni future. Per

Finendo I'avversario con una supermossa,
un'accecante esplosione atomica fara da
sfondo al personaggi.

PANASONIC

VERSIONE: USCITA:

NON COMUNICATA




. 84.000
. 719.000

BATTLE MASTER £
COOL SPOT £

FATAL FURY II £. 75.000
JOE AND MACIII £. 80.000 i
JURASSIC PARK £. 80.000
JOUNGLE BOOK £. 99.000
KINGOFDRAGON  £. 99.000
MACROSS £. 84.000
MUSCLE BOMBER £. 99.000
N.B.A. JAM £. 85.000
R-TYPE I} £. 84.000
SOCCER SHOT-OUT  £. 99.000 N\
TOPOLINO MANIA  £.140.000
WINTER OLIMPICS  £. 89.000 ” \_

WORLD HEROESII  £. 99.000

MORTAL KOMBATII £. 50.000
SUPER MARIO LAND Il £. 50.000
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_£.129.000

MORTAL KOMBATIII
LFURY SPEC‘AL“ :
FATA 9 000

+ 94 WORLD CUP $OCCER
.149.000

TELEFONA
PER LE NOVITA'

E PER | TITOLI
NON IN LISTINO!

RISPONDENZA * TEL. 089/807.37.45 « FAX 049/807.26.73



HARDWARE
CORNER

Benvenuti ad una nuova puntata
di Hardware Corner. Questa
volta il menu natalizio che vi
proponiamo e succosissimo: due
Joypad programmabili, una con-
fezione multimediale e la stu-
penda, bellisssima e fantasma-
gorica 3D0 Blaster. Colgo I'oc-
casione per accogliere in questa
rubrica un gradito ospite:
Carletto “AIR” Barone, che oltre
che eccellente recensore si e
anche dimostrato molto compe-
tente dal punto di vista tecni-
co... Ma bando alle ciance e an-
diamo a incominciare!

CREATIVE GAMES BLASTER

La Creative Labs, nota per le sue ottime
schede audio, ha di recente proposto
un’intera gamma di prodotti denominati
“kit multimediali”, che altro non sono che
delle valigette contenenti una scheda
audio, un lettore CD-ROM, delle casse ed
un sacco di software. Naturalmente la no-
stra attenzione si é soffermata sul kit
espressamente dedicato al gioco, che pro-
mette di essere estremamente interessan-
te e conveniente. Cominciamo con
I'esame dei componenti presenti nella sca
tola: la scheda audio & una Sound Blaster
16 (quindi un prodotto moderno ed aggior-

PlATEALE

nato), che
oltre che es-
sere molto
buona dal
punto di vista
qualitativo,
puo essere
espansa con
tutti gli ac-
cessori pid in
voga in que-
sto momento,
quali ASP,
WaweTable
etc. Il lettore
CD é& un drive
a doppia velo-
cita costruito
dalla Pana-
sonic e rimar-
chiato Crea-
tive, che uni-
sce a buone
doti di robu-
stezza costruttiva anche quelle caratteri-
stiche tecniche che ormai sono indispen-
sabili per un “utilizzo giocoso” (transfer
rate di 300Kb/sec. e tempo d'accesso
sotto | 300 ms.). Nella scatola troviamo
anche una coppia di altoparlanti dalla qua-
lita a dire il vero non eccezionale, oltre ad
un buon joystick prodotto dalla Quickshot.
Ho utilizzato quest'ultimo
per oltre un mese e devo
ammettere di aver riscon-

tutto il pacchetto all'interno del nostro
computer & relativamente semplice: basta
non essere del tutto negati nei lavori ma-
nuali e prestare un minimo d'attenzione
durante i collegamenti, e vedrete che in
poco pid di un ora tutto sara perfettamen-
te funzionante. Del resto mi hanno riferito
di negozi a Milano che (aquistando da loro
il kit) si offrono di montare il tutto per una
cifra simbolica (diecimila lirette) ...per cui
anche i pigri ora non avranno pil scuse. In
conclusione, che dire? Personalmente,
visto che I'anno scorso ho molto penato a
far funzionare la mia scheda audio con un
CD-ROM che (sulla carta) doveva essere
perfettamente compatibile, ritengo che
questa offerta debba essere vista un po’
come una manna dal cielo per quanti vo-
gliono acquistare un insieme multimediale
con la certezza matematica che questo
funzioni al primo colpo senza troppo am-
mattire. Oltretutto si tratta di ottimi pro-
dotti di cui mi sentirei di consigliare I'ac-
quisto anche singolarmente. Il prezzo poi
& davvero conveniente, sensibilmente infe-
riore alla somma necessaria per venire in
possesso dei pezzi separati. Non va dimen-
ticato inoltre che i giochi contenuti non
sono fuffa, ma che si tratta di software di
primissimo piano.

Il vostro albero di Natale si sentira nudo
senza questo kit.

trato un'ottimo comfort
unito ad una grande mor-
bidita di utilizzo, anche se
bisogna trattare la leva
con un minimo di riguardo
(niente botte troppo forti,
ok?). Per ultimo - ma non
certo per importanza - ho
lasciato il software, che
merita un discorso a
parte, sia per cio che ri-
guarda la qualita che per
cio che riguarda la quan-
tita. Sono rimasto vera
mente stupito dal trovare
su CD dei veri e propri ti-
toloni, cioe giochi che
hanno fatto la storia del
software d'intrattenimen-
to, senza contare poi che
con Theme Park stiamo
parlando di un gioco re-
centissimo, venduto an-
cora a ben piu di centomi-
la lire! L'installazione di

Assleme al kit Game Blaster, troverete allegat! alcuni del
pid bel giochi mai realizzati: eccone qui di seguito una
breve analisi... i

STRIKE COMMANDER
Sitrattadimnttlnmslmum&mmnﬂm !
to della sua uscita aveva fatto gridare al miracolo per
I'incredibile accuratezza grafica. Pii divertente anche
se meno accurato di Falcon 3.0, SC da il meglio di sé
con almeno un 486DX /33,

SYNDICATE :

Evviva, & stato incluso quello che io ritengo essere uno
dei primi cinque pid bei giochi della storia del software!
Nei panni di un membro di una megacorporazione, do-
vremo affrontare gli agenti nemici, sterminandoli senza
pieta in numerose missioni sempre differenti tra loro.
Per chi ama il cyberpunk si tratta di un acquisto obbli
gatorio...

REBEL ASSAULT

Ribelli di tutta la galassia unitevi! Questo programma,
basato sulle immagini originali della trilogia di Guerre
Stellari, non si pud dire che sia un gran gioco, ma la se-




 re sono certo che vi sconvolgera: senza
~ dubbio il pid appassionante e coinvolgente

~ L'ultimo episodio della pii famosa serie di
_j'?u}_-mmtlmmhmai
- sonoro sono semplicemente fantasmagori-
~ ci. Anche se molti appassionati della serie
- sono rimasti delusi da questo episodio a

- causa di alcune parti arcade-style, questo
~ gioco é sicuramente un capolavoro di tec-
~ nica applicata al divertimento.

WING COMMANDER 1l

Se amate la fantascienza, questo & un
altro programma che non potete non pos-
sedere. Tutto il talento di Chris Roberts

(uno tra | programmatori di maggior fama)
risalta in questa bella saga che vi vede
combattere contro | malvagi Kilrathi. Viene

fornita la versione De Luxe, ancora piil anche nuove giostre e nuove attrazioni.

succulenta per quantita di missioni e ma- L'ottimo sonoro e la grafica perfetta
gnificenza del sonoro. fanno di questo titolo uno dei maggiori
SIM CITY 2000

Il miglior simulatore di citta. Nel futuro do-
vrete gestire come sindaco una delle piii
grandi metropoli planetarie, occupandovi
di tutto cio che attiene alla vostra carica:
viabilita, ordine pubblico, elettricita etc.
Un gioco davvero originale.

BENEATH A STEEL SKY
Un thriller fantascientifico ambientato
nell'immancabile futuro cyber. Perché ci
hanno rapito? Perché
tutto é cosi diverso da
come dovrebbe essere? A

noi le investigazioni per RIS T g AT T T T
trovare la risposta. DENOMINAZIONE: GAME BLASTER CD16

- TIPOLOGI

R R P e

THEME PARK S ———
Senz'ombra di dubbio un | PRODUTTORE
ﬁm bellissimo, diverten- A T S U R e Ry o L
te ed anche adu'mﬂm. « Ottima qualita dei
Siamo | direttori di un ;ﬂmp;ﬂne-;m}

& Halativa facilita
parco di divertimenti e d'installazione.
:I::h:m“n m:{::im s Eccerionale dotazione

¥ “Hﬂllﬂu‘ﬂ ﬂhﬂ

software. ;
! o
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: CREATIVE LABS

* Migliorabile la qualita
degli altoparlanti.

RED e BLACK computer
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Via Montesabotino, 1/E - 41012 CARPI [MO)

Tel. 059/651691 - Fax 059/651692

' AMIGA
- GCHEDAR. 1230 TURBO

VINCERE AL LOTTO NON E UN SOGNO MA UN PROGRAMMA NOSTRADAMUS per ricevitorie ed amanti gioco lotto. Vincite assicurate oltre 80% sul gioco
dell'ambata cltre a stofistiche/ritadi/sistemi rotazione 90,/Big Jump per terno e archivio estrazioni dal 1939 disponibilitd programma presso la nostra sede.

SPECIALISTI IN PROGRAMMI PER SISTEMI TOTOCALCIO/TOTIP/ENALOTTO/LOTTO/CORSA TRIS/SERVIZIO STATISTICHE E PREVISIONI: LOTTO
VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA EVASIONE ORDINI IN 24 ORE e INGROSSO E AL MINUTO

 PAGAMENTI DILAZIONATI

DEL PRODOTTO: KIT MULTIMEDIALE

S| RINGRAZIA COMPUTER DISCOUNT
PER AVERCI FORNITO IL KIT




HARDWARE
CORNER

ONFORCER 1




ARDWARE
CORNER

T m—

la scheda In tutto il suo splendore.

embra impossibile ma é vero: ora potre-
mo avere un'intera 3D0 all'interno del no-
stro PC!!!

Nessuno se lo aspettava e nessu-
no ne sapeva niente: tutto si e
svolto nell'ombra, ma a SMAU
‘94 erano in visione due protitipi
di questa fantastica scheda! E
uno é stato nelle nostre mani per
un’intera settimana!

Quando un po’ di mesi fa giravano voci di
una scheda che montata su PC, avrebbe
“trasformato” quest’ultimo in una 3DO0, la
mia prima reazione fu di incredulita, unita
chiaramente ad un certo scherno. Potete
quindi immaginare il mio stupore (e quello
di molti altri) quando, girovagando per
SMAU ‘94, ho visitato lo stand della
Creative Labs e ho visto Road Rash, favo-
loso gioco di moto per 3DO, girare in am-

.._.';!.-H ] - &
POORRREND HRRRRORLE S ppnqnnntng--
Wi s

scheda si possono ancora notare an-
cora un paio di collegamenti “volanti”,
che rivelano il carattere di prototipo
dell’esemplare in nostro possesso.

biente Windows!
Quando ho comunica-
to la notizia a
Giampaolo, il babbio-
ne era convinto che
volessi fargli uno
scherzo, ma una volta
davanti a quelle moto
che schizzavano a velocita elevatissime si
@ dovuto arrendere all’'evidenza. La nostra
prima preoccupazione & divenuta cosi
quella di cercare di ottenere in prova una
di queste famigerate 3DO Blaster il pid
presto possibile, ma mai ci sa-
remmo aspettati di poter
prendere a fine fiera uno dei
due soli prototipi a disposizio-
ne della Creative qui in
Europa! Risultato: una succu-
lenta anteprima sulle possibi-
lita di questo nuovissimo pro-
dotto destinato a rivoluzionare
il mercato videoludico.

QUESTA
FANTASTI-
CA CREA-

na nel mio tower!

o

o ST

==

il Je notevoll dimensionl della 3D0
Blaster non sono del tutto sicuro della
posslbliita dl Inserirla In un desktop:
come potete vedere é entrata a malape-

o

DO BLASTER

di CARLO BARONE

B 0 vt Sat

TIVE...

...Cl aveva
abituato a
prodotti di

DAL Shiew
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1 superata. L'esemplare di
pre-produzione che ho
potuto provare & gia no-
tevolmente competitivo:
infatti & facilmente in-
stallabile e sottrae po-
chissima memoria al PC
(il programma di installazione risiede su
un solo dischetto ed i file di sistema
usano una quantita molto bassa di memo-
ria base), assicurando, almeno per quel

-

opzioni disponibili potrete utilizzare
meglio la vostra VGA selezionandone la
definizione tramite questo menu.

che ho potuto provare, una TOTALE com-
patibilita con il software 3DO0. | giochi che
ho testato sulla 3DO Blaster sono stati,
come potete dedurre dalle foto, quattro:
Road Rash, la violenta corsa motociclisti-
ca gia citata, Slayer, un gioco di ruolo

ispirato ad Eye of the Beholder, recensi-




SPECIAL

Una delle tante scene in Full Motion
Video di Road Rash. Non si nota mal
uno sfarfallio e la qualita é sempre
ottima, anche se le foto non rendono
glustizia alla macchina.

toun paio di numeri fa, Ultraman
Powered, un mediocre picchiaduro
con protagonista uno dei supereroi
giapponesi pid “gommosi” di ogni
tempo (pieno zeppo di sequenze
FMV), ed infine Doctor Hauzer, un’av-
ventura in stile Alone in the Dark in
cui noi impersoniamo un temerario
nel tentativo di svelare il mistero di
una casa stregata. Chiaramente il
gloco che é risultato pii adatto per
una valutazione delle capacita della
scheda e stato Road Rash: infatti la
prima domanda che mi ero posto davanti
alla 3DO Blaster riguardava |'aspetto
della velocita e delle sequenze in Full

La sequenza sparatutto di UP non é niente di eccezionale, ma

LR RLRTTE ‘*'

Eé80J circult! logicl che compongono I
cuore della scheda: sul chip potete nota-
re ll marchlo 3D0O.

Anche qui il FMV la fa da padrone,
anche se nel caso di Ultraman é
I'unica nota veramente positiva del
gloco.

Motion Video, caratteristiche fonda-
mentali del game motociclistico
della Electronic Arts. Beh ragazzi,
devo veramente ammettere che non
si riuscivano a notare differenze al di
la della leggera riduzione di schermo
(e pero possibile usare la finestra
3DO0 in modalita Full Screen), e per
confermare questa ipotesi mi sono
anche preso la briga di invitare due
miei amici, Francesco Barni e
Cristian Capano (che colgo I'occa-
sione per ringraziare della loro dispo-
nibilita, oltre che dell’avermi presta-
to due dei quattro giochi), entrambi

possessori di 3D0. La loro opinione é

A

Una delle tre visuali possibili & moito simile ad Alone in the

Dark. Potete notare come il modo Full Screen renda pii giusti-

aggiunge almeno un po’ di spessore al gioco.

Zia alla 3D0, e senza la minima traccia di rallentamenti!




stata concorde con la mia,
dimostrando che il lavoro
operato per la realizzazione
di questa scheda é stato no-
tevole. Con molta probabi-
lita I'introduzione di questo
prodotto dara un'ottima
spinta al mercato 3DO, ren-
dendo accessibili ai posses-
sori di PC giochi di alto livel-
lo e di genere diverso dagli
standard a cul erano abitua-
ti. L'unico problema che si
pud intravedere é la questio-
ne del prezzo: al momento
infatti non ci & stato comu-
nicato nulla di preciso al ri-
guardo, ma sarebbe logico
aspettarsi un costo inferiore
rispetto a quello della nor-
male console, visto che
quest'ultima comprende
anche il lettore CD a doppia ve-
locita. Una telefonata alla gen-
tilissima Liz Parrat (manager
europeo dei prodotti video
della Creative) ha confermato-
che negli Stati Uniti il prezzo si
attestera attorno ai 500 dolla-
ri, ma nulla di preciso si sa sul
prezzo al pubblico qui in Italia,
per cui sara necessario atten-
dere il lancio ufficiale della

in tutto e per tutto una vera
3D0 e che quindi lavora in
overlay senza impegnare il
processore principale; per
guesto non e importante un
computer particolarmente
veloce, ma paradossalmen-
te puo bastare una qualsia-
si CPU con cui possa girare
Windows. La scheda infatti
(o almeno il prototipo che
abbiamo avuto in prova) ha
bisogno di Windows per
funzionare (con i driver
della VGA installati) ed
opera obbligatoriamente ad
una risoluzione di 640x480
a 256 colori (la versione
definitiva dovrebbe comun-
que superare tale restrizio-
ne). E' indispensabile un
CD-ROM a doppia velocita,
e anche se il prototipo che ab-
biamo avuto in visione & com-
patibile esclusivamente con
una unita Panasonic o
Creative, la versione definitiva
dovrebbe supportare anche
altri modelli, tra cui il diffusis-
simo Sony. L'ultimo requisito é
una scheda sonora Sound
Blaster o compatibile sia a 8,
sia a 16-bit. Per quel che ri-

ey
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- | HZe=ii=  a W guarda 'installazione, si tratta
. - = = - e\ | ¥l di operazioni semplicissime:
: e R e e = 4 sara necessario collegare con
R 1111 F —Th 1T ' ] due cavetti (uno estemo ed
' -4 - L= uno interno) la scheda alla
VGA, attaccare direttamente il
cavo di trasferimento dati e

scheda che, ci hanno assicura-
to, sara contemporaneo a quel-
lo della 3DO in versione italia-

na (previsto per l'inizio i _
dell’anno prossimo). L'unica PO TS T
cosa che vi posso dire & che j o
tutto sembra promettere bene
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quello audio del CD-ROM alla
e che vi conviene cominciare a *ﬂﬂa scritta 3DO Blaster troviamo il 3pQ Blaster, ed infine unirla con un se-
mettere via i soldi sin da oral conettore per il CD-ROM Creative (o0 condo cavo audio alla scheda sonora. La
Panasonic). Pid a destra sl trova il porta per il joypad, che possiede una
UN PO’ DI SPECIFICHE Feature Connector da collegare alla struttura diversa dai controller standard
TECNICHE scheda video.

(pur essendo con essi compatibile) & una
sola come nella console, poiché il secon-
do attacco & posto direttamente sul pad.
Questo é tutto: non temete, appena avre-
mo nuove notizie non tarderemo a comu-
nicarvele...

L'aspetto che, immagino, ora vi interes-
sera conoscere di pid, & senza dubbio il
sistema richiesto per installare la 3D0
Blaster sul vostro PC. Per prima cosa &
necessario premettere che tale scheda é

esta visuale ricor-

i molto 7th Guest;
questo caso ab-

biamo attivato un in-
terruttore che sta

chiudendo la botola.

Dovete guardare
lamente Il gioco f}
movimento per ren-
dervi conto della ve-
locita a cul schizza

il dettagliattissimo
fondale.
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(Case Desktop, 4 Mb RAM 60 ns, Vga 1 Mb VLB,
Controller + multi 1/0 VLB, Monitor 14"
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486 SX 33 CD/ROM Interno
4 Mb RAM 60ns, VGA 512 Kb, Doppia velocita
monitor 14" colori, HD 210 Mb compatibile Foto CD
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Se vuoi maggiori
informazioni sulle

nostre 300 offerte,
chiama gratuitamente

NUMERO
1670-17616

MILANO, TORINO, GENOVA, VARESE
E PROSSIMAMENTE NELLA TUA CITTA".

N
BIT POINI

COMPATIBILE CON LA CONVENIENZA

Scanner Color
Colori Handy

£ 390.000




Con il 32X il vostro Mega Drive
acquista un nuovo vigore. Per fe-
steggiare questo avvenimento, la
Sega ripropone una versione rive-
duta e corretta di uno dei suoi
giochi di guida piu famosi, Virtua
Racing Deluxe.

32X IN LINEA DI PARTENZA!

Al mio scetticismo nei confronti di questo
benedetto 32X, la Sega ha risposto con
un gioco che definire bello sarebbe poco.
Si, sto proprio parlando della nuova ver-
sione di Virtua Racing, che ri-
spetto alla precedente conver-
sione realizzata per Mega
Drive e ben altra cosa. Insom-
ma, devo ammettere che dopo
aver visto questo gioco ho do-
vuto rivedere le mie considera-
zioni nei confronti del nuovo
“aggeggillo” della Sega. Come
tutti voi saprete, Virtua Racing
é uno dei migliori giochi di
guida che siano stati realizzati
negli ultimi anni. Certo voi mi
direte giustamente: “Allora

Daytona e Ridge Racer dove li mettiamo?”
D'accordo, sono anch'essi dei giochi
degni di nota che utilizzano un grafi-
ca davvero notevole, ma in quanto

a giocabilita secondo me non pos-
sono essere minimamente parago-
nati a Virtua R.

SEMBRADIGIOCAREADUN

COIN-OP!
A meno che non abbiate in banca
gualche manciata di milioni da

spendere, non credo che vi possia-
te permettere di portare nella vo-
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stra cameretta un cabinato di VR. Con I'av-
vento del 32X invece, la Sega in un certo
senso vi viene incontro, visto che la nuova
versione “casalinga” di questo VR é prati-
camente identica alla versione da sala.
Tutte la automobili sono state adattate al
meglio nell’ambito dello schermo di gioco
e la grafica non del tutto poligonale dona a
VR un nuovo look. La grafica utilizzata nel
modo ad un giocatore é a dir poco spaziale
e subisce solo un leggero calo di qualita
nel modo a due giocatori: del resto @ owvio,
visto che se sceglierete di giocare in due,
lo schermo verra diviso in due parti ed il

M0sa che pii abblamo odiato nella
versione per MD era che difficilmente si
riuscivano a scorgere in tempo le altre
macchine partecipanti alla gara. In que-
sta nuova versione é tutta un’altra
cosa, con tutto vantaggio per cio che ri-
guarda la giocabilita.

Il sonoro di questa conversione é
stato riprodotto fedelmente dal coin-
op, persino il rumore del cambio delle
gomme é realistico.

Il Sand Park é uno dei circuiti pig im-
pressionanti presenti nel gioco. Questo
circuito é reso ancor pia bello dai tunnel
nti sul tracciato.

LAP TIME
DPEEECTY

numero di poligoni utilizzati diminuira sen-
sibilmente. Sempre nel modo a due gioca-
tori dovrete stare molto attenti alla strut-
tura delle varie piste, visto che in men che
non si dica potreste schiantarvi contro
un'altra automobile. Il sonoro di questa
conversione & pulito e ben definito: anche
questo elemento é stato realizzato in base
alla versione da sala. Con il 32X vi stupire-
te di sentire simili effetti sonori, che non
hanno niente a che fare con gli standard
MD che tutti conosciamo. Con un sonoro
di questo genere non dovrete fare altro
che pompare al massimo | vostri altopar-

liflanero di piste presenti nel gioco é tal-
mente grande che per ogni corsa bisogna
scegliere la macchina pii adatta ad un

determinato tipo di circuito.

lanti! Anche se avete gia giocato V.R. per
Mega Drive, vi assicuro che giocare que-
sto stesso gioco sul 32X é un'esperienza
del tutto diversa, il che non & poco, visto
che in questo caso V.R. Deluxe é pil velo-
ce e offre piste pii complesse.

Trad. e odatt. di Marco Mazzocchi

Una volta terminata una competizione,
potrete vedere la vostra performance al
"y. Manca solo la telecronaca.

POSITION
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La grande novita che presenta questa conversione per 32X & rap-

IMPARA LA PISTA E DEL VOLANTE
DIVENTERAI UN ARTISTA

presentata da due nuove viste dello schermo di gioco. La parte mi-
gliore del gioco é ora senza dubbio rappresentata dal numero di

auto da corsa a disposizione.

circuito é I'ideale se gio-
cato in due giocatori utilizzando |

B B W
V¥

E_I_ﬂ'l:'l'__ll_llTi.

"' d sa!a, inoltre la presenza di
te superbe valorizza ancora di piii

la giocabilita. Non c'é davvero pé

32X e quella per MD. Questo ,imom V.R. utilizza un numero
davvero impressionante di poligoni. Se deciderete di acquistare
il 32X potete tranqumﬂnmntﬂ mﬁgﬂm V.R. De Luxe in cima alla

lista dei titoli da cnmprarﬁ
MARK PATTERSON

Fate attenzione, perché in questo cir-
cuito dovrete affrontare nel modo pii
preciso possibile le varie curve.

- to é
= g,::’ 0@ circuito é adatto per i prototipl.
Sy bel circul- - = 'r - - EEUEJEJELEET [ -
il to: tutto é ?J_ e v . e 1 SR
1] reso anco-
= 1} ra pid note-
. 1Y vole dalla
mirlade di
tunnel pre-
=] senti sulla
pista.
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Per dare il benve-
nuto al nuovo arri-
vato 32X la Sega
ripropone uno spa-
ratutto del passa-
to. Proprio cosi, il
gioco in questione
é il mitico Space
Harrier. Chissa forse nel cuore
dei ragazzi della Sega c’era un
po’ di nostalgia.

Con questo titolo la Sega ci riporta indie-
tro di diversi anni, precisamente a dieci
anni fa, gquando nelle sale giochi
ci divertivamo ai comandi di un
ragazzino super armato alle
prese con mostri di ogni sorta.
Space Harrier all’epoca rappre-
sento senza alcun dubbio un ti-
tolo innovativo per cio che ri-
guarda il genere sparatutto, e la
sua fama e rimasta intatta fino
al giomi nostri. Negli anni sono
state parecchie le conversioni di
questo sparatutto realizzate per
il divertimento casalingo. Le ca-
tastrofi che fanno da sfondo
all'intero gioco fanno tormare in
mente le situazioni di un altro fa-
moso sparatutto quale é Afterburner. Gli
elementi principali che caratterizzavano il

E’ una vera e propria carneficina,
in cul la morte é I'elemento prin-
cipale. Chissa, forse questo
gloco é stato programmato da un
£gruppo di fanatici...

Va bene, forse non ci sono degli hippies
pacifisti dietro questo picchiaduro, ciono-
nostante non si pud certo dire che I'atmo-
sfera che aleggia in tutto il gioco sia delle
piii rassicuranti. Eh si, & proprio cosi: gli
elementi principali di questo titolo sono in-
fatti grossi alieni imbestialiti, armi poten-
ti, armature indistruttibili, un'enorme
quantita di sangue e corpi smembrati
sparsi qua e la per i vari livelli. Questo ge-
nere di gioco & senza dubbio destinato a
giocatori con un forte stomaco, non trova

r:ui'ﬂslnn.f
I vari
asteroidi po-
trebbero
farvi perdere
molta ener-
gia vitale.
Questo perd
non significa

tranquilla-
mente farvi
colpire dai
laser.

vecchio Space Harrier sono presenti anche
in questa nuova conversione per il 32X:
vale a dire che in ogni partita dovrete ve-
dervela con draghi volanti sputafuoco, alie-
ni di ogni tipo e faccioni di pietra che ricor-
dano molto quelll presenti sull'isola di
Pasqua. Prima di convertire giochi come

m!am:mne di pietra non promette
niente di buono.

te?! La grafica e forse la migliore che sia
mai stata utilizzata per realizzare un pic-
chiaduro: le animazioni dei vari personaggi
sono davvero molto fluide, e inoltre esisto-
no una marea di mosse speciali, tra le
quali le ormai famose Fatalities. In questo
gioco & stato utilizzato anche lo Zoom in
stile Neo Geo (come accade in Art of
Fighting): questo permette di visualizzare
meglio lo scontro e le mosse dei

gi durante i loro attacchi. Bisogna dire che
come inizio non & niente male, questa rea-
lizzazione per il nuovo 32X é davvero note-
vole. Se i prossimi software per il nuovo ar-
rivato di casa Sega saranno all’altezza di
Cosmic Carnage, il futuro di questa conso-
le megapompata sara senz'altro roseo.

Trad. e odatt, di Marco Mazzocchi

che possiate

L g 8 ’

"J' J-—a--"' ,ﬂ'i

]‘,\’ vi offre sprite di questo tipo nel con-
testo di una grafica 3D davvero superba.

Star Wars, la Sega - forse con un po’ di no-
stalgia nel cuore - ha voluto realizzare que-
sta versione riveduta e corretta di un
gioco che ha lasciato un segno in tutti i vi-
deogiocatori di qualche anno fa.

Stite attenti alla colonnalll

Césmic Carnage- Ma guardate che grafica:
questo gloco aspetta solo voi, per adesso
accontentatevi di questa foto.
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Questa volta | ragazzi della Binary
Asylum hanno fatto davvero un
buon lavoro. Zeewolf per Amiga e
uno sparatutto estremamente
ben realizzato nel quale divente-
rete dei veri e propri mercenari
del futuro.

Alcuni aspetti di Zeewolf ricordano
Thrust, un altro famoso sparatutto dota-
to dello stesso metodo di visualizzazione.
Questa foto vi mostra il recupero di un
mezzo da combattimento.

ﬁﬁlgﬁﬂl
caymon F15 |
In un domani non lontano l'inquinamen-
to atmosferico raggiungera un punto
tale da rendere I'aria praticamente irre-
spirabile. Zeewolf & ambientato su
un'ipotetica Terra del futuro in rapido
declino. Parte della causa di questa
tragedia @ da ricercarsi nei gas di sca-
rico degli automezzi, ma la vera colpa
@ della Ecliptico Corporation: & que-
sta |I'azienda che
produce la mag-
gior parte dell’in-

Cercate quinamento. |

di non bravi ragazzi
spreca- sono quelli del
re | mis- centro ricerche
sili aria- Zenith: un pic-
aria colo gruppo di
vfst:s che scienziati che
alcuni dopo anni di
obilettivi studi sono riu-
sono diffi- sciti a proget-
cili da ab- tare e a mettere
battere. a punto un mo-

tore a fusione ecologica. La fantoma-
tica Ecliptico, non si sa come, é riu-
scita ad impossessarsi dei progetti
segreti di questo potente motore
per tentare cosi di dare il colpo di
grazia all'azienda rivale (Zenith).
Ciononostante i ragazzi “amici
della natura” riescono comunque
a rendere dura la vita ai cattivoni
lavorando a Zeewolf, uno speciale
elicottero d'attacco. Come ogni

SPARATUTTO |

_BINARY

R iyl

ASYLUM

WD L=

buon mercenario che si rispetti, in ogni
partita dovrete superare parecchie missio-
ni a bordo del potente prototipo Zeewolf
prima di eliminare definitivamente la
Ecliptico. Alcune situazioni di gioco
(come il liberare aerei caduti in mano ne-
mica per terminare alcune missioni) fanno
tornare in mente altri titoli come Thrust.
Zeewolf trae ispirazione da giochi come
appunto Thrust, Desert Strike e Power-
drome. Forse con questo nuovo titolo si é
cercato di realizzare uno sparatutto in cui
si utilizzi anche un po’ di cervello, neces-
sario per decidere con quale tattica di
gioco affrontare i vari problemi.

Trad. e odatt. di MARCO MAZZOCCHI

Quelia che vedete In questa foto é la vo-
stra nave: cercate dl proteggeria a tuttl
| costl,
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L'unico appunto che devo fare a questo gloco riguarda Il sistema dl controlio: 3
Infattl alla mia prima partita ho Implegato un palo d'ore prima dl rluscire a capire § =
come funzionano | varl comand|. Nel gloco potrete usare Il Joystick o Il mouse:
sta a vol la scelta (ll mouse risulta pli preciso nello scegllere le varle opzioni e
le arml da combattimento). In generale Il livello di difficolta di guesto nuovo titolo
é abbastanza elevato (dovrete cloé sudare un bel po’ per arrivare alla fine). Anche
. la glocablilta svolge bene la sua parte, come pure la grafica non risulta nlente
- male (provate adare un'occhlata alle foto), anche gil effett] sonorl sono eccellentl.
i Cosa volete megllo dl cosi? Non credo sl possa chledere di pli. Il grosso difetto
di Zeewolf riguarda | lunghl templ di carlcamento (speclaimente su A500). La
morale é questa: Zeewolf é uno sparatutto veramente ben reallzzato, che agglunge
un qualcosa di pli alle tecniche di gloco utllizzate In Desert Strike, per cul sarebbe
un vero peccato dimenticars| di acquistario.




fina volta

tanto che

pensavamo

di poter fug-
gire, ecco
che ci crolla
il ponte
sotto | piedi
impedendoci
I'unica via
di fuga.
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Immaginate l'effetto sannm;_eﬁﬂgrgatn
a quella scritta?

ol Af / borgo, decide di entrarvi per cercare
o un po' d'acqua e qui comincia la no-
- 2 stra avventura. Da questo momento
ci troveremo immersi in quello che
sembra il parto di una mente mala-
ta: cadaveri piil o meno straziati,
creature da sogno o da incubo, loca-
zioni fantastiche e tremende trappo-
le. Come avrete capito il nostro
storico pit denso di mistero, scopo diventera scoprire che cosa
rispondereste senza esitazio- b L oy o : ha trasformato un tranquillo borgo
ne il Medioevo. Non a caso medioevale in un mortale incubo ed

Di certo se qualcuno vi chie-
desse qual é stato il periodo

infatti Ecstatica é stato ambientato intor- In maite. case é possiblle nascondersl| per eventualmente cercare di far tornare
no all'anno 900, consentendo al program-  scappare al mostri che cl Inseguono. tutto come prima.

matori di ricreare perfetta-
Una bella
Spadata sul
grugno fa
sempre bene!
Purtroppo,
per guanto
sl colpisca,
questa spe-
cle di lupo
mannaro
tornera
sempre
a Infasti-
dirci.

State mmta“ @ttenti
o0 prima o pol finirete come
quel simpaticone appeso.

mente un classico borgo medioevale,
con tanto di castello arroccato sulla
collina. La trama e molto semplice:
tutto inizia con il nostro eroe, o la
nostra eroina (e possibile seleziona-
re all'inizio del gioco il sesso del
protagonista) che viaggia a cavallo.
Giunto pero ad un bivio per un

ALONE IN THE DARK
INSEGNA...

Il primo gioco che mi & venuto
in mente giocando ad
Ecstatica é stato senza dubbio
Alone in the Dark, a cui pero il
titolo della Psygnosis & note-
volmente superiore per certi

La fontana con il putto é un

vero tocco di classe: pensate ché
ogni tanto si gratta la schiena
con la freccia!l
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aspetti, ma inferiore per altri. Andiamo
perd con ordine: in Ecstatica ci muovia-
mo in un universo in 3D solido, con una
interattivita pressocché totale e durante
il gioco | combattimenti rappresentano
una parte fondamentale, dato |'alto nu-
mero di creature ostili che incontreremo
tra draghi, minotauri e lupi mannari. Per
questo sara necessario procurarsi
un'arma e solo dopo dedicarsi all'esplora-
zione del borgo. Qui arriviamo ad un altro
punto di forza del gioco: le cose che po-
trete fare o che, meglio, vi capiteranno.
Piu di una volta sono rimasto letteralmen-
te a bocca aperta di fronte alle imma-
gini sul monitor: pensa- 0

te che un mago mi ob L
aveva trasformato in

rana, ma al posto di ter-

minare la partita ho potu-

to saltellare in giro, visi-

tando locazioni che prima

Questo circolo di pietri, TEEES

“vivente” é fondamenta e
per la risoluzione
dell’avventura.

Non provate ad indossare
questa armatura, sarete
pii goffi di un bradipo
parajifico.

mi erano inaccessibili, fino a quando non
ho trovato una grassona che credendomi
un principe mi ha baciato, facendomi tor-
nare umano! Questa & solo una delle in-
numerevoli situazioni che dovrete affron-
tare, ma vi assicuro che anche le altre
non mancheranno di

stupirvi. Altra nota po-

sitiva risiede nella logi-

cita degli enigmi, che

riescono a non genera-

re mai quel senso di

frustrazione comune a

molte avventure,

Questo fatto ha pero un

risvolto negativo: infat-

ti, il numero di locazio-

ni che potrete visitare

all'interno del borgo,

pur essendo elevato,

non é spropositato, co-
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sicché un bravo so-
lutore di avventure
puo finire Ecstatica

in un tempo relativa-
mente breve. Una pa-
rola va poi spesa per
il sistema di coman-
do, che e interamente
via tastiera: il tastieri-
no numerico viene in-
fatti usato sia per i
movimenti, sia per le
azioni come ad esem-
pio il raccogliere

Indovin.
un
di chi e
il sangue
sulla
grata?

Questo strego

ci intima di allontanar
altrimenti ci tramutera
in ranocchia...

... ma noi non abbiamo

voluto dargifggtta!

non crea molti problemi, ma ha la
pessima abitudine di addormentarci

con il suo flauto.

oggetti (che purtroppo non potranno mai
essere piu di due contemporaneamente,
data la mancanza di un inventario) o il
combattere, mentre i tasti funzione sele-
zionano I'andatura del nostro personag-
gio tra camminata, corsa (utile per rapi-
de fughe) e passi cauti (essenziali per
superare particolari trappole). Questa

scelta del sistema di comando, per quan-
to inusuale rispetto alla pii classica ba-
sata sull'uso del mouse, non deve comun-
que farvi storcere il naso, poiché la ta-
stiera ha un funzionamento molto intuiti-
vo & sempre molto adatto ad ogni circo-
stanza, risultando anche molto precisa
nell’esecuzione degli attacchi.



Hsﬂqﬁﬂgjra avventura
potremo anche andare
a spasso a cavallo

dl una scopa.

Le profondita del borge,

nascondono segreti ininy
maginabili e noi

ci stiamo accingendo

a scoprirli.

Prima una rana ed ora
un furetto: non si pué
mai restare nel proprio

cﬂrpw-ﬁacef
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IL PAESE TONDO
Come gia detto, Ecstatica
sfrutta una grafica in 3D
solido, ma a differenza di
Alone in the Dark é stata
fatta una scelta molto piu
“tondeggiante”, creando
cosi (grazie ad incredibili
effetti di Gouraud sha-
ding) dei personaggi un
po’ buffi, ma sicuramen-
te molto reali nelle ani-
mazioni. E' incredibile in-
fatti vedere il numero di
movimenti che possiede
il protagonista, che si

regge addi-
rittura il braccio quando ha
incassato troppi colpi! i
sonoro poi non é assoluta-
mente da meno, grazie sia
alle musiche (che pur non
essendo CD sono di otti-
ma fattura) sia agli effetti
sonori, anch’essi molto
realistici (provate ad in-
dossare |'armatura e sen-
tirete). Insomma, si deve
proprio ammettere che
Ecstatica sia un gioco
curato in ogni pii picco-
lo particolare: sarebbe
un delitto per un posses-

sore di PC con i requisiti necessari non
avere guesto fantastico titolo.

m ﬂw daﬂnﬂfm in redaz.i‘ﬂne ci' era T

CRTRE =

PC CD-ROM

PSYGNOSIS

SVILUPPATORI: INTERNI

AVVENTURA

Musiche molto varie e

I comandi via tastiera
non sono poi cosi male.

GIO