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Par Niiico

R e et e o

Mario

UNE TUYAUTERIE
EN OR MASSIF

{ n 1981, Nintendo sort Donkey Kong dans les salles
4 E d’arcade japonaises. Le premier jeu de plates-formes
avec sauts d’obstacles dans des tableaux divers et
variés est né. Le héros, créé par Shigeru Miyamoto, se
E nomme Jumpan. Il est petit, rondouillard et affublé d’une
grosse moustache, mais plait beaucoup aux filles - de
quoi rassurer bien des gamers ! En ’honneur de sa
ressemblance avec Mario Segali, le propriétaire de
entrepot d’une filiale américaine de Nintendo, Jumpan
est rapidement rebaptisé Mario. Le succés est immédiat
| et total. Si bien que Mario devient non seulement
{ Uembléme de la firme de Kyoto, mais également le
personnage principal d’'une saga du jeu vidéo qui battra
5 tous les records avec 170 millions d’unités vendues a ce
! jour. Tout bonnement incroyable pour un personnage qui
) évolue dans un univers bariolé, tout en rondeurs, a
f contre-courant des productions concurrentes.
| Le quotidien du plombier star n’est pas de tout repos.
§ Passer sa vie a courir aprés la princesse Peach pour la
sauver des griffes de I’infame
Bowser exige des efforts
considérables. Au final, de
surcroit, cela rapporte plus
d’emmerdes qu’autre chose:
chaque nouvel épisode délivre
son lot d’adversaires et de
pieges inédits.
UN LOOK INDEMODABLE
A contrario, au fil des ans,
’élément qui n’a pas bougé
d’un iota est le look des
personnages. Avez-vous
jamais vu Mario fagoté
autrement qu’en pompes de
sécurité, tee-shirt bleu,
salopette bleue et casquette
rouge ? Reste qu’avec six
apparitions dans les salles
d’arcade, neuf sur Game &
Watch, quatorze sur Nes, dix-
sept sur Game Boy, huit sur
Snes, deux sur Virtual Boy

(paix a son ame), neuf sur ' ' 5 % \ /“‘/‘\
. B ) 7~ CEQTVRAI,

Nintendo 64, dix sur GBA,

huit sur GameCube et une sur > z Y / YﬁSOUlQ UN NAIN !
DS, Mario est le héros le plus \ / g MAIS L VAUT MIEUX
représenté sur consoles. Et il i { B / =z ﬁTRE UN NAIN CONNU
excelle, quel que soit le ' 5 )8 QU'UN INCONNU !
genre, du tennis au golf, en ~ v A s HUTHU!

passant par les logiciels
éducatifs, la baston, le kart,
la réflexion, 'aventure, les
jeux de plates-formes, la
boxe, le flipper... Mario ou le
Saint-Graal du jeu vidéo? ™
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Des planetes bien alignees

Consoles+ a vu le jour en septembre 1991 ; il est donc placé sous le signe
de la Vierge. Elizabeth Teissier, plongée dans la rédaction de ses prédictions
pour I'année 2024 (un ouvrage co-écrit avec Paco Rabane), manquait de
temps pour calculer le theme astral de votre magazine préféré. Aussi avons-
nous fait appel au puissant marabout sénégalais Léonard Bonnamour
Ntunga, titulaire d’un doctorat de poudre de perlimpinpin, ainsi qu’en
atteste sa carte de visite. Voici, en substance, ce qu’il a lu dans les
entrailles du pigeon écrasé par un car de touristes ukrainiennes, rue Barbés
(XVIII* arrondissement de Paris), a deux pas des magasins Tati, le 6/12/04.
Amour. 2005 réserve des rencontres passionnées et passionnelles. Parties de
jambes en lair assurées avec de charmantes débutantes auxquelles il faudra
tout apprendre. Elles se nomment Sony PSP et Nintendo DS, et leur arrivée
dans ’Hexagone est prévue au printemps, période ou tout bourgeonne.
Plus tard, en fin d’année (au Japon cette fois), il se pourrait que de
sympathiques copines rejoignent le show. Plus d’infos les concernant
devraient filtrer mi-mai, lors de I’E3 de Los Angeles : avec un peu de chance,
Kutaragi et consorts confirmeront les rumeurs au sujet de la PS3 et de la
Xbox 2, images exceptionnelles a 'appui.

Amitié. GT4, Metal Gear Solid - Snake Eater, Splinter Cell - Chaos Theory,
Doom Ill... En 2005, le cercle des amis de Consoles+ s’élargit. Fiestas
assurées, sous réserve d’éventuels retards, si Polyphony Digital s’obstine a
déconcerter les fans de Gran Turismo en repoussant, encore, la sortie du
quatrieme volet.

Travail. Tests au poil, reportages exclusifs au bout du monde, enquétes
approfondies et partie Japon «100 % tsunami» sont au rendez-vous. En
2005, Consoles+ joue la carte du risque, du fun et de la nouveauté. Le
magazine répondra plus que jamais a cette affirmation, vraie philosophie de
vie, prononcée au réveil chaque jour par un agent du FBI persuadé qu’ily a
de la vie sur Mars: « Expect the unexpected ».

Le conseil du marabout Ntunga : En 2005, « attendez-vous a de l'inattendu »,
dans les pages qui suivent comme dans votre quotidien.
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BRUI oU UNE VOIX COMME SONNERIE]

Ecoutez tout notre catalogue
de bruitages au 08997 00997 et
www.persomobiles.fr.
Aboiement chien ..66001
Actualités années 30...uen 66097
Bruits_.érotiques ... 66069
Chant "C'est la lutte finale !*.....66052
Chant "Le téléphone
pleure" (parodie 66055
Chant Tri Martelod la laaaaa*66072
Chasse d'eau 660!
Cri d'horreur Femme
Cri de Tarzan
Délire chinois

8
a

66006
66053
66009

Explicit lyrics
Fou rire

NeW 66087
66012

Miaulement chat . 66013
Pets 66014
Rire béte 66015
Rots 66016

Sifflet (Ouah, le canon) 66019
US Police "Hands up” .. xew66078
Vieux télephone .. 66026
Voix * Ca va pas la téte ?*. xew 66096

Voix *Allo ! lci la gendarmerie " 66051
Voix *Allo ? Qui me parle 2" .....66073
Voix "Allo, ici la terre" .....66063

Voix "Appel a toutes les unités” new 66098

Voix *Cest mon ponab[e quisonne ?* 66031
Voix *Clest pas moi m'sieur 'agent* 66033
Voix * Cestqumcbord(-:l7 New 66089
Voix "Ca enregistre 2" . xew 66093
Voix "Comme je suis

fort"..."Et beau !" .new66095

Voix "Décroche, alle, décroche ! 66035
Voix "Espéce de p'tit con !"... 66045
Voix "Hasta la vista, baby" ...66075

Voix “Hem, hem... ederange 7" 66079
Voix *La loi, c'est moi” .....66050
Voix *Mais foutez moi la palx 1"New 66094
Voix "N'est-ce pas ?" »sw66092
Voix “Nous zafons les moyens..." 66041

Voix "Ouvrez, police !*
Voix "Qui c'est qu'a pété 7" new 66068
Voix "Si ca se trouve, c'est mon
portable qui sonne !"......66048
Voix “Ta mere !" ... .uew66099
Voix "Vous avez le droit de

garder le silence” .. nw 66100
Voix "Wazzzzha ?" .. 466101
Voix "You ... my wife 2* 1w 66088
Voix d'aéroport 66020

Voix de canard .66021
Voix de supermarché ...uew 66102
Vomlssements 4 66023

0 Hifi! 1546

LEQS'ONNERIES'LEs'pwsnDELES'!

5000
SONNERIES

Trouver la votre et I'écouter
parmi nos 5000 sonneries:

PAR THEME

Sur le 08997 00997, utili-
sez la recherche par théme ou
entrez directement une réfé-
rence de théme. Exemple:
1563 pour #50 Reggae! 1563.
Ou envoyez par SMS le
théme au 672717.

Ex.: REGGAE au 61211.

PAR NOM

Sur le 0899700997 rubrique
sonnerie, trouvez une sonnerie
a partir de quelques lettres de
son titre, par ex. HEY ou Hey
oh. Ou envoyez par SMS une par-
tie du titre de la sonnerie au
61211.Ex.: HEY au 61211.

NOUVEAUTES
Persomobiles crée des dizai-
nes de nouvelles sonneries
par semaine! Pour la liste
des nouveautés, appelez le
0899700997, rubrique
sonnerie, ou envoyez NEW
au 671211

ERE 00200

61211: 0,35 €+SMS seulement
Et bien sar toutes les sonneries
sur www.persomobiles.fr et
wap.persomobiles.fr.

RAP, RNB
113 fout la merd,
21 questions.
9. -
Afrodisiac...
Aicha (RNB 2004)
Always on time...
Angela 2
Another day in paradlse 56083

Art de rue.. ™M 55607
Assassin de la police......55299
Au summum..... .m54580
Avant de partir.......nw52187
Baby boy..... ..M +53068
Baby cakes. ...NEW 52398
Bad boy for ..56086

ife....
Bad boys de Marseille 55945

Bad intentions............ 55606
Beautiful .M +54511
Belsunce breakdown...m56612
Big Poppa ..53902

Boom boom
Break ya neck...
Bright lights.....
C'est comme di, c'est comme a..
California Love
Carpe Diem
Changes. ..
Comme un fils...
Confessions part II

NEW52161
NeW 52370

Crazy.

Crazy in love 54643
Destinée.. ..55037
Dilemm m55917
DJ... m 54647

Dr. Hannlbal oo
Drop it like it's hot......
Du rire aux larmes.....
Elle est a toi..
Elle veut
Enfants du ghett

e NEW52371
Fuck it (I don't want...)..m + 53824
Gangsta's Paradise ......56685
Gentleman 5

Get busy...
Get it on.
Goodies...

..M 54388

Hey sexy Iady

Boys don't cry ...

00O %
POLY /

Toutes nos sonneries (+ de
5000) sont disponibles en ver-
sion mono et polyphonique.
Nous téléchargeons votre
sonnerie dans la meilleure
qualité possible pour votre
mobile. Selon son modéle, la
sonnerie sera MONOPHO-
NIQUE, POLYPHONIQUE (vrai
son des instruments) ou
HIFF/AMR  (son  encore
meilleur sur certains mobiles).

RAP, RNB (suite)

Hey ya e M4+ 53172
Hommes femmes ... 1ew 52382
Honeyar “ g .. 2

How come......

| believe | can fly.
Can. ek ...54138
I don't wanna know m+53758

1 like that.... i 52055
1'll be missing you 55430
In da club M+54158
J't'emmerde ..54784
Je danse le mia. ... 56145
Je reste ghetto.....m+53756

Jenny from the block...m55131 Id

Just lose it...

L'orphelin
La faucheuse
La ficelle.....

| 56054
Le son qui tue....m+52053

Le son des bandits.......

Lean back...
Let's get it starte:
Let's get retarded.....nsw52238

Like glue..... +53226
Lose my breath......... 52327
Lose yourself. M+55215
Ma Benz........ .+ 55287
Match nul 54501
Monte le son DJ.....xew52350
My band...... :

My boo.........

My place.......

Naughty gir!

Noble art..

Notorious......

Number One....

NS0

On fire

P.L.M.P...

Parce qu'on vient de loin....53228
Parle-moi. M+ 53557
Petit frere .. 55610
Pour ceux... .54964

Ragga string.
Real slim shady

Ronde de nuit.... 53141
Sales gosses... M 54757
Sans (re)pére M +53150
Sexy pour moi.......m+53381
Showbiz
Shut up

Stan. ket
Still D.R.E...
Suga suga
Sunshine.

Superstar

The next episode.........56632
Turn me on..........M+ 53504
Wanksta - =535
Without me .m56143
Yeah m+53624

Zone internationale
£470 Rap!.......
» POP, ROCK
20 years.
American idiot.
Angels..........
Asche zu asche

Bohemian rha psody

REMIX

+: Sonnerie disponible en plu-
sieurs versions (remix etc.). Pour
choisir, écoutez-les au
0899 706 400. Sinon, vous recev-
rez automatiquement celle que
nos musiciens préféerent!

POP, ROCK (suite)

Bring me to life......m54364
Butterflies & Hurricanes.
By the way.......
California girls
Californication
Close to me.......

Come as you are. 55713
Cry me a river..........m54177
Do you read me......uaw 52355
Du hast ..55281
Enjoy the silence...... 53884

Enjoy the silence (LP rem
Enter sandman...........55654
Everytime ... ..53978 U
First of the gang to die..xew52237
Flash Dance-She is a maniac..55149

52250

Fun fun fun... NEW 52405
Get around ...NEW 52403
Get out.. NEW52406
Hotel California......m+56765

Hysteria.

will......
If | ain't got you
In the shadows....
Jump....

Kashmlr 3

Leave (get out)...........52153
Leaving New York....new52214
Left outside alone...... 53673

Lifestyle radiostar......new 52357

Lifestyles of the rich and famous.....54405
Lithium.. 54146
Master of puppets ...54132
Mein Teil ... . NEW 52240
Mutter.......... 54375

My happy endlng ..52146

My prerogative.....nsw 52253
Nemo 2l L sy 53958
New born........ ..54137
Nothing else matters... 54135
Orchestra......... ..52003
Paint it black.......... M55750

54986
..53524
55860

Protége-moi..
Purple haze.

Radio........

Rape me. ’

Rock around the clock. 55163
RUR. & NEW 52367
Russians....... .54467

Sand in my shoes....nw52246
Seven nation army.....+ 54334
Sick and tired - NEW 52162
Smells like teens spirit.......55340
Somebody told me....new52249
...54374
NEWw 52326

56790
NeEw 52402

53871

Stairway to heaven.
Surfin' USA..c.
Sweet home Alabama
The call of Ktulu 54133
The final countdown.....54551
The Reason......m+5399%4
The unforgiven..........54136
These words
This love..
Toxic...
We're all to blame.
Wheels.

Word up ...

You had me...........Nw52324
#720 Pop/Rock!..........1561
#60 Rock'n roll!.........1581

» ROCK FRANCAIS
A chaque seconde.......52056
Apologie... 54047
C'est la vie NEW 52247
C'est quand le bonheur....54922
Cendrillon......
Cinglés...
Clandestino.

Debbie. ...
Derniére danse
Du courage
Elle m'a dit.....

. it 53960
, J'ai demandé a la lune...m 56096

MINIS'

M: Sonnerie disponible aussi en
version MINI (moins de 4s) Pour
la commander directement, ajou-
tez 9 & sa référence.. Ex. : 558189
pour Marie...55818.

ROCK FRM‘MMS !nﬁuvm}
Je cours..
Je saigne encore
Jean-Philippe.
Jeune et con...
L'aventurier.....
Lambé an dro.
Le chemin..........
Le vent nous portera
Mala Vida... i
Moddadiction ..
Pensons a |'aveni
Salut a toi.
Tostaky...
Un autre monde.
%our en France
0 Rock Frangais......
» HARD ROCK

Aces high o] 54407
Amerika ............Nw52362
Back in black. 54392
Behind blue eyes.......53481
Breaking the habit.....53962

Broken. ...
Chop Suey

Feeling this
Frantic........
From the inside....
Hard as a rock
Hell bells.........
Highway to hell....
| believe in a thing called love
In the end..........
In too deep...
Last train home
Mobscene
My december.
My immorta
Numb...
Personal JESUS o
Points of authority.....

+55688

53456
m54219
..55782

.54221

Somewhere | belong....m 54222

Thunderstruck. ....54393

Ya'll want a smgle 53913

#80 Hard Rock! 1543
> VARIETES

A nos actes manqueés.....54275

.53786

Adieu jolie Candy....

66044 s

(suite)
o NEW 52244
3 -.NEW52180
Je lui dirai..........nw52255
Je ne sais pas son nom...new 52323
Je te dédie..........nw52112
Je te promets.. ..m54555
Je te souhaite..
Je voudrais que tu me consoles.
L'aigle noir
L'école est finie......
L'envie d'aimer,
L'été indien 56092
La prétention de rien....53716
La beuze-Le frunkp..m+55210
La bohéme . ..55927
La chanteuse de bal . k52375
La fille du coupeur de joints......55803
La riviere de notre enfance...new 52329
La solitudine .k 54489
Laissez-moi danser ...m + 54260
Laissez-moi zapper....new 52334
Le feu a la peau......naw 52209

..NeW 52216
.52280

Le jour d'apres............53973
Le lundi au soleil. 54259
Le monde est stone.....55165
Le petit bonhomme en mousse ....55629
Le poulailler.... 53954

Le souvenir de ce jour...new 52186

Les lacs du Connemara ...+ 55331
Les rois mages.............56811
Ma liberté de penser....m54315
Ma Préférence.. ...53216
Ma révolution ....53877
Manhattan-Kaboul....56312 >
Maria Magdalena m53044

Marie.... ...M55818
M|IIe5|me 56939
Mistral gagnant.. M+54200
Mon amant de St-Jean...55545
Mon Eldorado
Mourir demain
Nicolas........
o) Marsellle

...53560

. NEW 52275

Paris latino. M55162
Petite Marie ...55117
P e g o s anew 52089
Puisque tu pars..... 54842
Qu'est-ce que t'en dis ?..new52207
Rodeo...... NeW 52411
Sang pour sang 55883
Sans contrefacon........56213
Si demain... (Turn around).....53462

Si seulement e pouvais ui manguer..new 53839
Tant pis......... 53335
Tournent les violons.......55626
Tout, rien du tout.....new 52383
Traces de toi.. ..NEW 52363
Tu es d'un chemin.....new52252
Tu sais que ¢a ira.....new52392
Une chanson dans le coeur (Felicita)-new 52157

Vivo per lei ...54320
Vivre pour le meilleur ....55601
#3890 Variétés! ...

#20 Comédies musicales! 1574
-F20 Humour! ..

56152

Born to bevaliv'e
California Dreamin'..m + 53805

Can you feel it ..54759
Chihuahua.......... -M+54121
Daddy cool 55694
Daddy DIy 5 +56642
Délirio..... 55918
Despre Tine. 52120

Don't stop 'til you get enough.....56574

/N [711c) Al S e e 53447 Dragostea din tei
Alexandrie Alexandra .. 56222 Dreamland

Allumer le feu......m56228 Enola Gay.....

Au bout de mes réves....53210 Flashdance New52366
Bambina......... 53414 Follo .......54662
Biouman et Dorothée.....55580 Fourtothefloor (remix).....52116
Bonne nouvelle . 53812 Give me the night......54593
Clest plus fort que moi 52267 Heaven ... NEN52191
Clest toi que je t'aim Here comes the hotstepper..new 52166
Cette année la.. Hit my heart. . .....53832
Chanter qu'on les aime...xew52265 H°”YW°°d EXPFGSS 52227
Croque.......... _xew52236 Hot. 52282 A
D'un plano 3 l'autre ..ue52372 ! +56631
Dis a I'amour...... ...xm 52315 lusion......... ...53304
Dragostea din tei....m+53819 Jam (say oh! oh! oh! oh!)...52045
Elisa.... 55720 Just an illusion.. 55639
Elle danse seule......naw52208 Lola's theme 52151
En apesanteur ... 55549 Love is gonna save us...new 52254
En chantant.. Money .. ..53915
Ensorcelée......... No milk today ...53815
Envole-moi... Pop Corn.. 53947
Et j'attends... New52206 Pump it up.‘ ..+53734
Et I'on y peut rien....m54595 San Salvador. . NEW52351
Etre a la hauteur.....xw52408 Satisfaction........m+54114
Eve léve-toi............54561 Sweet dreams.. ...55089
Face a la mer.. 53903 To the club.. - NEW52322
Eanr it il 54356 Y-M.CA i 56017
Femme des années 80.. 55315 You are all of that 52199
Femme libérée...... 53635 %340 Dance! 1559
Héléne.. 5 450 Discol ...

Hijo de la luna.. 53509 » ZOUK, REGGAE
Hymne a I amour........54013 ler gaou. .............m56485
Isabelle a les yeux bleus.....55574 Alice, ca glisse.............55608
J'ai encore révé d'elle.....55615 Ami Oh : 52054

Jaimismon mallot de bain pour allez! al..new 52401
J'me voyais déja..........54890

An nou tchimbé nou ysw52193
An vle an gyal -NEW52194
Bodyguard.........

New 52379

ZOUK, REGGAE (suite)

Buffalo Soldier-....
Could you be loved......
Coupé Décalé...

.M+ 56333
56767
52145

Dancehall x-plosion......52165
Debrouya....... 53615
Flamme.................. 52013
Forces of Victory.....uw 52378

Great train robbery....nsw52376
Hello Carol.... -New 52380
Jammin'. c oS8 T £ 56759
L'hymne de nos campagnes +56360
La caraibe.... ..54666
Laisse parler les gens -.M+54553
Lakmé move....... 53082
Mademoiselle.. 52015
Move together 53616
Mozaik kreyol........uew 52239
No woman no cry.....+56758

Océan:. - ..m54949
OK Fred ... ..NEW52377
One love.. ..56335
Plantation.... m55128
Red Red Wine...... .....56332
Reggae night. ... 55705
Sortez-les 54740
Tu disais 54802
Un gaou a Oran ....52008

Vas-y Franky (Fruit de la passion).m + 56953

Zouk La Se Sel Medikaman Nou Ni.....53037

#50 Zou LGS

1563

! 1592

+‘20World' 221582
ITALIE, LATINO

(Choopeta) Mamae eu quero.... 52097

Brazil . ......... .56808
Copacabana .. ...55657
Enamorame .......xs52318
Gloria. 53283
Obsession........m+53887
Papi Chulo... ... ™ + 54856
Resta in ascolto.......Nw52316

Salsa 54370
Sara perche ti amo.......53282

Sientelo...... 53925
Ti amo.. .M55568
#50 Latin! ..1579
-i- 10 Italiel. . ..1594
> RAI, ORIENTAL
A vava inouva 55318
Abdel Kader.......m55435
Didi.. .+56698
El Salam Alaikoum.... 53679

..53857
...54820
New 52359
..M 453905
..55374

Enfants d'Afrique...
Je veux vivre..........
Rachid System
Sobri.......

Wahrane wahrane.

Ya rayah... ...55334
Youm wara youm........55433
#50 Rail..... 1562

> CLASSIQUE, JAZZ
Ave Maria....
Carmina burana....m 55723
Chattanooga ... ...ew 52241
Desafinado.. 2 54096
In the mood .....54213
La lettre a élise.............56881
La marche Turque.....55833

>

So what ... 56883
Summertime. +56884
Take five ... ..54400
#40 Classique! .. 1558
#50 Jazz! ... ..1560

» CINE, TV

1492, Christophe Colomb ...+ 56090
24 heures chrono... 53411
24 heures-Sonnerie de la CTU.... 53422
9 semaines 1/2-You can leave your hat on ..54503
Ala maison blanche (The West Wing)....53410
Ab Tumhare Hwale Watan Saathiyo .new 52391
Agence tous risques ...m+ 56826
Aitraaz-Ankhen band karke .new52389
Aitraaz-Gela gela....nw52390
Akira..... 55233

Albator +56719
Alias - ..56319
Amélie Poulain. m+56633

Am|calement votre..m+56603

M 56851
Apooalypse ot heatcie s Walkynex 56489
Arizona Dream .56794
Arnold et Willy........ .+56844
Arséne Lupin (série TV).....52319
Austin Powers.............56751

Band of Brothers-fréres d'armes. . 52077
Banzai............. ....52080
Barbapapa ...56822
Beetlejuice. ..55967
Belle et Sébastien.......55934
Benny Hill. mM56820
Bibi phoque ..56975
Bodyguard-| will always love you....53011
Borsalino....... 54971
Braveheart .M 55968
Buena Vista Social Club-Chan Chan...+ 56186
Buffy contre les vamplres 56616

Bullit. .

Caliméro...
Candy.
Capltalne Flam

Chapeau melon et bottes de cuir....56738
Chapi Chapo..........m+56650
Charmed...... +56852

55832

Chat noir, chat blan

cnmé ™ (wute)
Cobra..........

Cosmos 1999..
Cowboy bebop.
Délivrance %
Die Hard-Une journée en enfer...54895
Dingue de toi...............56803
Dirty Dancing-She's ike the wind.... 53733
Dirty Dancing-Time of my life....53713
Dragon Ball GT....m+54343

Dragon Ball Z.........56789
Droles de Dames.........56994
Evangelion....... 55231

Fame.
Fantomas.... 4
FBI, portés dlsparu ...52079
Fight Club-Where is my mind .52007
Fort Boyard .-56919
Fraggle Rock...... 53518
Frére des ours-On my way ..53423
Friends-Théme...m+56617
George de la jungle....54902
Ghost dog........ -+56796
Ghost in the shell ......54344
Ghost-Unchained melody..+56464
Ghostbusters-SOS fantomes..56263
Goldorak, le grand......54808

56895
-..54789

Goldorak-La haut, 1a haut....+ 56654
.54809 §

Goldorak-Le prince de I'espace ...
Grease..
Great Teacher Oniz
Gremlins 1 & 2.

Gundam wing
Halloween

Happy Days... ..56929
Hawai police d'état....+56818
Hellsing ... ... 35230

Highlander-Princes of the universe..... 56829
11 était une fois dans I'ouest + new 56658
Il était une fois en amérique....56249
I it unefois homme Toceta & e en R minewr... 54346
Jackass 53515
James Bond- GoldenEy 56265
James Bond-Meurs un autre jour ..55916
James Bond-Théme.m +56639
Jayce et les conquérants de [a lumiére.... 54900
Jeanne et Serge......... mM56979
Jeux interdits. ..56792
K2000.......... g ....56847
Ken, le survivant........53022
Kill Bill-Bang Bang
Kill Bill-Battle Without Honor........
Kill Bil-Don't make me misunderstood...
Kill Bill-Twisted Nerve
L'Age de glace...
L'aile ou la cuisse........56269
L'ame fatele 2nocking on heavens door new 55469
Létrange noélde Mr Jack-This s Halloween...55802
L'exorciste..........m+56740
L'exorciste-Au commencement .new 52386
L'le aux enfants-Casimir.....56602
L'Inspecteur Gadget....m56733
La 7éme compagnie....53023
La beuze-99 Luftballons .. +54139
La boum........... +56655
La chevre.... . NEW56270
La famille Adams.......+56893
La panthére rose. .m+56629
La petite maison dans [a prairie......56815
La quatriéme (4éme) dimension.....54916
La soupe aux choux.m+56040
La vérité si je mens......54472
Lavieestune long flewe tranquile-Jsts Tl 54462
Le bon, la grute et[’e truand....+ 56657
Le chateau dans le ciel.....55458
Le clan des siciliens ......56250
Le flic de Beverly Hills-Axel F.m + 56076
Le gendarme de St Tropez-Thémem + 56073
Le grand blond avec une chaussure noire..+ 56038
Le Parrain... M+56072 )
Le pére noél et une ordure-Destnée... 5296
Le seigneur des anneaux I-Théme..+ 55065
Le seigneur des anneaux-Théme ..53487
Le voyage de Chihiro.....56191
Les 11 commandements-Comme des connards .. 53466
Les animaux du monde....56795
Les aventures de Rabbi Jacob ...56272 >
Les brigades du tigre.....56821
Les bronzés font du ski..

Les bronzés font du sk-Quand te reverra 2.

Les Bronzés-Darla Dirladada. .+ 56957
Les chevaliers du Zod|aque .56983
Les choristes............

Les choristes-Caresse sur I'océan
Les envahisseurs....
Les Minipouss
Les mysteres de |'ouest....+ 56816
Les mystérieuses cités d'or....56735
Les Schtroumpfs........+56986
Les Simpsons. ....m+56615
Les Soprano. ...56736
Les tétes bralées........56891
Les tontons flingueurs.....55794
Love Story 56079
Lucky Lukedm a poorlonesome Cow-boy -new 52308

vvvvv 53389

..56304

Mac Gyver... .-+56730
Magnum m56682
Malcom 54888
Mariés, 2 enfants 56840

Matrix Reloaded-Furious Angel ....54517
Matrix-Clubbed to death ..56753
Matrix-Wake up....m+55763
Maya ['abeille.. 56601
Midnight Express 56002

Mission Cléopatre .......56048
ssion Impossible 1-Theme film .. + 54750

CINE TV (su:te}

Mission Impomb\e 2-Théme film.....54046
Mission Impossible-Théme série TV.m 56635
Mon nom est personne..+ 56253
Mortal Kombat. ...54891
..56944

Nicky Larson.
Olive et Tom.
Papa Schultz..
Philadelphia..
Pt s Crtes a maldictin d Bk P
Princesse Mononoké ...
Princesse Sarah.. 56985
Pulp Fiction-Girl, you'l be a woman soon. .. 56350
Pulp Fiction-Misirlou...m+56641
Rémi sans famille.
Resident evil-Le film......56525
Robin de bis,prine des voleurs Everything | do.... 53064
Rocky I-Gonna fly now...53538
Rocky Il EK e of the tlger mM+56718
San ku kai....... 56716
Sex and the Clty ...56813

55072

Sexe intentionsBittersweet symphony M 55494
st ...56517

Shrek.
Six feet under ...
Smallville-Save Me
South Park.....
Spiderman-L‘araignée, |'araig
targate SG- 1

m56843
Starsky & Hutch..m+56651
Starsky & Hutch 2004..m+53817

Supercopter.... 455350
Superman-Théme film...54793
Terminator 2-Le jugement dernierm + 56755
The full monty......m+56888 |
Titanic-My heart will go on+ new 56742
Tom Sawyer. ..M+ 55963
Top Gun-Take my breath away m56890

Un gars, une fille........56728
X-Files.. 456614
XXx-Feuer fre 54254
Yu-Gi-Ohl....... -.+54362

Yu-Gi-Oh! Openlng Themenew 53892
#290 Films!. .1553
#190 Séries! ...
#90 Dessins an
#10 Bollywood!.....
> PUBLICITES

Areva 2004-Funky Town.+56200
Banque Populaire-Free ...56107
Bouygues Télécom 2004....52269
Coca Cola Vanille-Day-O m +54464
M+ 56604
EDF 2004-Votre monde s'éclaire....53880
Evian 2003-We will rock you...m56523
Levi's 2002-Sarabande suite n° 9.... 56000
Mercedes Classe A 2004-Hello....53967
Miko-Played a live.....54892
Nutella 2003-Glorious.....53425
Puma 2004-Sponsor Jamaique....53879
Renault Scenic 2004.....52197
Royal Canin-Le Professionnel .m + 56039
SFR 2003-Another one bites the dust.... 55113
#100 Publicités! .. ......1557
» PAILLARD, FETES

Bali Balo........ --m56102 ©
Félicie aussi ..........M+54256
Il est né le divin enfant.....55164
Il est vraiment phénoménal... 56103
J'ai la ... qui colle....... 56112
Jingle Bell...... .- NEW56702
La digue du.................56104
Mon beau sapin.......new 55168
Petit papa noél.....nw56768 |
Vive le vent ..NEW 55306

We wish you a Merry Christmas...uew 53400
#10 (.yhansons paillardes!. 1573
#20 Fétes/Evénements! .. 1539
» BRUITAGES
Pin Pom (Pompier).....m56647
Pin Pom Pin (Ambulance)..m 56648
Signal aéroport. s
Siréne de police américaine ....
Sonnerie vieux téléphone ... 54453
410 Divers/Jingle!.......1566
> HYMNES, REGIONS
An Alarc'h....... ..53091
From Galway to Dublin (Irlande) ..53592
Hymne Algérie......m+56668
Hymne Allemagne ...+56664
Hymne Breton.. ...54669
Hymne Catalogne-Els Segadors .new 52396 |

Hymne Corse..... -+55092
Hymne Espagn .56662
Hymne Etats Unis......+ 56666

Hymne Foot 8-Go West. xew 52410

Hymne Italle M 56663 |
Hymne La Marseillaise .m + 56660
Hymne Maroc...........56667
Hymne Nice-Nissa la bella-new52394
Hymne Portugal..........56720
Hymne Provence-Copa Santa .new 52395
Hymne Tunisie. ..56669
Hymne Yougoslavie.....53110
1l est un coin de France.....53586
L'internationale......m+56951
Le chant des partisans
Marche de la légion étrangére..

Tiens, voila du boudin
Tri Matelod
#60 Hymn
%10 Musiques régionales!..1540
0 Musiques militaires!..1537
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Si une image ZLXXX], elle est animée! | [call of Dutyw Ar 3
Compatile: Qe Alatel 335 35 torola G50 720 Noka 3100 Sagemm¥2 © | Contrélez une unité de 3 soldats pendant la 2&
kS myX§ Samsung P100 P40 S100 300 SOOT20 A0 V200 X400 SompEriesson T3 = | Gueerre Mondiiale ! g3ac2

T2 TGI0T618... es Nokia 3330 3360 3410 3510 5210 5510... L'avis d‘astuces®: % % %% L'esprit du jeu -qui car-{
tonne sur PC/consoles- est restitué & merveille, la ges-
tion des 3 soldats un pur régal et les missions variées.
Conseil: prenez le sniper, c'est le plus vicieux!

Blade Trinity™ Arcade......
Exterminez les vampires! g¢;ma

L'avis d'astucese: % % %% Le fameux chasseur de
vampires est de retour dans ce jeu trés réussi et dyna-
mique. De la bagarre, de la recherche, des confronta-
tions avec les Boss... Incontournable on vous dit!
Ducati™ Extreme arcade S— o
Lavis d'astucese: % %% Ce jeu de moto est le
meilleur sur mobile: graphismes de grande qua-
lité, prise en main facile et vitesse grisante dans
les virages. N'allez pas trop vite! g;py

Midtown Madness® 3 Mobile Arcade ....44030
Pied au plancher, percutez tout ce qui se trouve sur votre
chemin dans cette version mobile du jeu Xboxe et PC! g mc|
L'avis d'astuces®: % %% Vue d'en haut, Iaction se|
déroule a Paris. Ce mélange de Micro Machines et de
True Crime est beau, simple a jouer et accrocheur.
Encore une excuse pour rester scotché a votre mobile!
Shado Fighter arcade........ 44038
Lavis d‘astuces: % %% Tout snmplement I'un
des meilleurs jeux de combat sur Mobile: choisis-
sez parmi 9 personnages aux coups différents.
Tremblez, le terrible Shado vous attend!

South Parkm™ 44036
I'univer: uth Park™ sur votre mobile! oic
L'avis d'astuces: % %% Graphismes fidéles a la
série et prise en main facile. Missions diverses pour
chacun des héros de South Parkm.La mission
consistant & éviter les vaches est irrésistible!

True Crimer: Streets of LA™ Arcadle ......... ... 844002
Le fameux Nick Kang combat de nouveau le
crime dans les rues de L.A.!gjac1

L'avis d'astuces®: % s % % True crime est un excellent jeu
d'action qui utilise @ merveille les capacités de votre mobile.
N'oublions pas le programme: de la baston, des gunfights et des
| course-poursuites a gogo. Un vrai cocktail explosif!

|@JAC1: © 2004 Activision, Inc. et ses affiliés @IAC2: © 2003 Activision, Inc. et
ses affiiés @IMC: © 2004 Microsoft Corporation Tous droits réservés. Microsoft,
Midtown Madness et le logo Microsoft Games Studios sont des marques ou des
marques déposées de Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou dans dautres,
pays et sont utilisés sous licence. ©JCP: © 2004 Comedy Partner @JMA: ©
2004 Marvel @IDU: © 2004 Ducati ©. Tous droits réservés
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COMMENT LIRE LES DETAILS D'UN JEU? ~
Call of Duty™ est le nom du j jeu, Arcade le type du
jeu et 44001 la référence du jeu. Notre partenaire
astucese, référence des astuces, solutions et tests
de jeux vidéo depuns 10 ans a testé pour vous les
jeux et donne son avns, des a %% %% !

Call of Duty™ Arcade........ 44001
MA | | : L'avis d'astucesr: % % % % Test d'astucesr...
GUEULE /] | cones. . -, | o COMMENT TELECHARGER, NOUVEAUX JEUX
‘349778—‘“‘ S ! = e ilnd i TR S Pour télécharger, appelez le 08997 00997, au \Wikiler gaines

sommaire choisissez “vous connaissez la réfé- | RN G
rence”. Pour la liste compléte de nos jeux et les
nouveautés, choisissez “Tous les jeux”.

' COMPATIBILITE

134914 34 4022 134915 I i = 34612 - Les jeux sont compatibles avec Bouygues, Orange
= i et Sfr et la plupart des téléphones Java des

marques Lg, Motorola, Nokia, Panasonic, Sagem,

Samsung, Siemens, Sharp, SonyEricsson... Pour

vérifier la compatibilité avant de télécharger,

envoyez COMPAT+Réf du jeu au 51111. Exemple:

envoyez COMPAT 44001 au 51111. 0, 20€+SMS

Les tests et textes sont

© Astuces® et Persomobilese.

Black Jack casino ...... ...44005 P|kub| ©IIF Arcade
Elder Scrolls: Travel Stormhold, The 44025 Jolis graphismes,
Flynn's Adventures ey Arcage..44031 Oiseau rose!), facile a contréler, votre
Graphismes superbes, action rythmée, copine va A-DO-RER, vous aussi! ’
et durée de vie importante! Popeye Kart Racing o,y Arcade 44015

Fruit Factory e Arcadi 44032 Quelle nostalgie que d_e retrouver
Aidez la petite Nina qui s'est faite enle- POPeye dans un excellent jeu de kart!

ver par un.. Frigo. Graphismes RaygunMcQuaid Critical Mass Arcacie
mignons, prise en main immédiate! Rollerbladee Challenge osre 4r:

Gumball Rally 3000 ejag Arcacie.44008 Fans de roller, ce jeu est fait pour vous!
Au programme, vitesse et dérapages Sar que vous réaliserez des figures que

. NS o N . i il
incontrolés. Et attention a la police! vous ne savez pas faire en vrai!

HATIHTONT

¢ IF-Racing 2 esiF Arcade 44033 Roulette casino.... .44019
¢ ; —=5 ILa F1 presque comme si vous y étiez! Et Star Trek Nemesis - 44020 |
7 ! R 2 l ce simulateur tient dans une main, une. ~ Summer Games 2004 oyig sport.44023 |
i 2 27976 ‘27715 ke o s IHRA Drag Racing 4 ....44009 7 €preuves olympiques des jeux d'été:

du 100M au lancer de javeiot en pas-

] . J-. Pilotez des dragsters!
.r'nl } ks SR 7
- - » 5 Impossible Mission cjir Arcade 44010 -sr‘;?:;f a:]/esam st ...48024

‘279881 27774) 1 27017 3 IR 2 /550 R . E S - Italian Job (the)™ ospa 44004 Torminator 'm Back (the)w Arcade. 44037
w o/ | ) ; Lavis dastuces": %% Pilotez une |quicdmctcess: %% % He is back, il est
27997 27872‘ 27754 ’ g S BRSO s SR loremens lo e s 2ime particu- de retour, le Terminator. Et il m'est pas
7841 2 2 i lierement le ry'thm“e raplde du jeu! content: il vous affronte, vous, Kyle["
Machine a sous Cas Reese! Jolis visuels et action garantie! i
COMMENT PWNWR ? IMAGE PAWI TE / M"“”L““"'“Y“ Boart Games espa Top Gunw Air Combat espa Arcade 44021
‘  Backgammon, dames et dominos en un Vampire: Bloodline 44003
. 1 Notez la référence. (exemple: 55818) COMPATIBILITE Les photos et images cou- . [seul téléchargement! Lavis (’?’astucesﬁ %% % % Controlez une héroi.

| 2 Passez votre commande, au choix: Votre mobile affiche des images animées, de la couleur?  leur sont adaptées a la /'
© Par TELEPHONE au 0899700997. Au sommaire, || est polyphonique, hifi? Nous savons le faire pour les | taille exacte de I'écran de |/
choisissez “Vous connaissez la référence”  marques Alcatel, LG, Mitsubishi, Motorola, Nec, Nokia, | votre mobile: pas de
© Par MINITEL sur le 3677 PERSOMOBILES Panasonic, Philips, Sagem, Samsung, Sendo, Siemens,  marge autour!
° Par SMS au 81722. Envoyez simplement la Sharp, SonyEricsson, Trium, Toshiba... . De plus, elles sont auto:
référence au 81122 (2 SMS seulement).  Incompatibilité? Nous vous remboursons*! matiquement téléchar-
Exemple: 54957 au 81122 pour “Hey oh”. gées dans la meilleure [,

3 Votre mobile recoit I'image ou la qualité disponible pour SEEE

Mobile Bowling ciassigue 44013 ne sexy dans le monde maléfique de Dracula
Un bowling dasmque Intéressant: jouez Winter Games 2004 o sport... 44026
~ |alternativement & 2 sur le méme mobile! 4 épreuves olympiques en un jeu: ski de fond sla-|
" IMobile Force ar lom géant, blathlan saut de tremplin!
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Le sujet concernant la
musique dans les jeux vidéo en
a titillé beaucoup. A n’en pas douter,
la BO d’un jeu est un élément capital. Si,
la plupart du temps, on conserve surtout un
souvenir visuel d’une aventure (et pour cause), il
arrive que les images soient indissociables du
son, comme dans Mario, Zelda ou Final Fantasy.
Qui ne s’est pas couché avec en boucle dans la

Lo lettve Au wmots

DEUX SINON RIEN

David, fidéle lecteur, participe activement aux
débats; il nous livre ses impressions a chaud.

1/ Selon moi, la musique est indispensable dans un
jeu. Cest notamment ce qui nous permet de nous
immerger totalement dans l'ambiance. Imaginez Mario,
Resident Evil, Medal of Honor ou encore Final Fantasy
sans musique ?1... Ceest la méme chose pour le cinéma.
2/Pour moi, les jeux de guerre se limitent a Medal of
Honor ou Call of Duty. Je n'ai rien contre ce type de
jeux, mais je n'ai pas trop envie d’y jouer en ce
moment. Quand j’allume la télé et que je tombe sur le
20 heures, je suis horrifié par les conflits du Moyen-
Orient ou par la situation critique en Afrique.

En général, les joueurs savent faire la différence entre
réel et virtuel. Dés lors que les éditeurs ne dérivent pas
vers le politiquement incorrect, je fais référence a la
propagande américaine actuelle que l'on peut voir dans
certains jeux... Sur ce, je men vais jouer a Mario RPG!
Tout d’abord, merci pour les cadeaux (de super
posters accrochés sur les murs de la rédaction),
mais attention, on va finir par s’y habituer !
Nous partageons les idées que tu développes.
Les joueurs sont - généralement - tout a fait
capables de faire la différence entre réel et
virtuel. Mais, comme tu le soulignes si bien, il
est trés important de se méfier de la
propagande pro-américaine qui peut s’y
dissimuler (comme dans Shellchock Nam’67).
C’est pourquoi, nous vous invitons tous a lire
Pexcellente analyse de Chris dans le dossier
spécial jeux de guerre (page 18). Nous vous
engageons également a donner votre avis.

MELO-MAN

Teddy est visiblement trés sensible aux musiques
de jeux.

Salut 3 toute 'équipe et un grand bravo a votre
magazine qui est génial !

Je réponds au débat que vous avez lancé au sujet de « la
musique dans un jeu vidéo ». Qui n'a jamais aimé
fredonner le jingle de Super Mario ? Qui n'a jamais
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téte la sublime musique de Nobuo Uematsu, le
compositeur attitré des FF?

Idem pour le débat concernant les jeux de
guerre: vous avez été particuliérement diserts.

i Jusqu’oil iront les développeurs? Existe-t-il une
' forme de propagande dans les jeux? Faut-il

! Pinterdire? Faut-il un retour de Dorothée sur TF1

1

pour terroriser Ben Laden? Ny a-t-il que la vérité
qui soit au fond du puits ? Avec qui s’y baigne-

frissonné en écoutant la fabuleuse intro de Metal Gear
Solid 2? Qui encore n’a jamais sifflé le theme de Zelda?
Je crois que la musique dans un jeu est le moteur
essentiel d’un titre de bonne qualité. Prenons lexemple
des Final Fantasy: les musiques sont géniales.
Personnellement, je me suis procuré pas mal de BO de
FF et je n’hésite pas a les écouter en boucle - bon, c’est
plutdt classique, mais cela apaise et c’est bien. Dans
Resident Evil 3, le theme dédié au Némésis, calé sur ses
apparitions, est excellent... Il y a tant d’exemples a
donner... J'en resterai donc la: la musique dans un jeu
vidéo, C'est essentiel!

Nous ne te contredirons pas, Teddy, tu as raison.
Il est impossible de rester insensible aux grands

* thémes. L'un des plus mémorables, d’aprés nous,

1

! reste celui de Zelda. Une mélodie magnifique qui

! fait Punanimité chez nous depuis des années,

1
1

dont les notes resteront a jamais gravées dans

' pos mémoires.

i

COUP DE GUEULE

Jay répond avec verve a Suleyman, qui disait que
le phénoméne rétro le gonflait passablement.
Salut 3 toute ['équipe. Ca fait longtemps que je voulais
vous écrire, j'en profite pour revenir sur le courrier de

+ Suleyman et gueuler un bon coup!

Suleyman disait que les jeux vidéo 8 bits ou 16 bits
étaient une révolution a I'époque, mais qu’aujourd’hui,
ils ne sont plus qu’un bon souvenir. Je ne suis pas

d’accord. Certes, j'ai connu les Final Fantasy, les GTA, les
] Burnout et autres hits fabuleux, tant au niveau du
1 gameplay, de la bande-son que de la réalisation sur Play

i

et Play 2. Mais, aujourd’hui encore, je reste scotché
devant Chrono Trigger, Final Fantasy sur Snes, Tales of
Phantasia, Zelda Ill, Punch Out, la série des Seiken et
j'en passe. Ce nest pas le souvenir de ces jeux qui fait
perdurer notre attachement: je crois qu’ils ont vraiment
quelque chose a part, et que beaucoup de productions
actuelles s’inspirent de ces anciens hits. La technologie
et quelques innovations en plus, bien sir... Alors, soyons
honnétes, les jeux d’aujourd’hui sont des hits en
puissance, j'en conviens, et je ne suis pas le dernier a
m’éclater sur Play2, GBA et GC. Mais il ne faut pas
oublier ou cracher sur les hits de toujours, cultissimes,
qui nous font encore délirer.
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t-elle? Nous avons publié quelques réactions.
Pour pousser la réflexion, nous consacrons un
dossier spécial jeux de guerre dans ce numéro.
Place aux débats:
1/ Lequel de ces héros est le plus charismatique:
Sam Fisher ou Solid Snake?
2/ le Japon n’est plus précurseur en matiére de
création de jeux: erreur ou réalité?

Lo véAacHon

Au vu des nombreuses réactions que nous avons
récupérées concernant le trip « nostalgie du jeu
vidéo d’antan », nous pouvons vous dire qu’ily a
plusieurs catégories de gamers: ceux qui
regrettent les productions du passé, qui jouent
encore - comme toi - a ces vieux hits, et ceux qui
en gardent un bon souvenir. Mais au final, tout
le monde est unanime: ces hits nous ont fait
découvrir la magie du jeu vidéo, et personne ne
pourra dire le contraire!

SILICONNERIE
MASSIVE

Cette info bidon a circulé sur le web, puis dans le
quotidien libération et au journal de France 2:
des Japonais se seraient suicidés suite a la sortie
décalée de Dead or Alive Ultimate sur Xbox.
Christophe souléve le débat.

Trés grosse bourde de la part de la presse francaise,
encore une fois, concernant les 147 otakus qui se
seraient suicidés en avalant des poches de silicone a
cause du report de Dead or Alive. En fait, il s'agissait d'un
canular paru sur un site internet (www.xbox-mag.net) et
relayé dans Libération et au JT de France 2. Moi qui avais
beaucoup de doutes sur lintégrité de la presse depuis
belle lurette, [a je crois qu'elle a atteint des sommets de
connerie. Cette fois, Clest sir, la presse généraliste est
vraiment « pourrie ». Qu'en pensez-vous?

Il arrive a tout le monde de se planter, aux
journalistes aussi. Mais [a, on a atteint le comble
de la crédulité journalistique. Un des fondements
de notre profession, vérifier ses sources, n’a pas
été respecté. Voila oit méne la recherche du
sensationnel a tout prix! Quoi qu’il en soit, il faut
voir plus loin et se demander surtout pourquoi

Ecrivez-nous !
Consoles+
Courrier des lecteurs

43, rue du Colonel Pierre-Avia
75754 Paris Cedex 15
consolesplus@emapfrance.com
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GUERRIER DE LA LUMF}ERE, TON HEURE EST VENUE
Un monde plongé dans les ténebres a besoin de vous.

Courage et Magie sont vos dlliés dans la grande quéte

qui vous attend. Pour la premiére fois sur Game Boy Advance,
découvrez les racines de la saga Final Fantasy. Sur une seule
cartouche, jouez aux deux premiers épisodes de Final Fantasy,
avec des versions améliorées incluant des donjons inédits.
Etes-vous le héros que le monde attend 2

FINAL FANTASY 1&ll: DAWN OF SOULS.

Exclusivement sur Game Boy Advance.

GAME BOY ADVANCE S}

www.nintendo.fr




COUrTIer ¢

cette info est passée telle quelle au journal de
France 2. Ne nous voilons pas la face, le jeu vidéo
est un sacré concurrent pour la télévision.
Pendant qu’on joue, elle ne peut pas « vendre
notre temps de cerveau disponible a Coca-Cola ».
D’oi les émissions débilo-crétines comme
Confessions intimes sur TF1 consacrant des sujets
entiers a des gamers monomaniaques qui vivent
avec leurs jeux vidéo. Ce sont des exceptions.
Malheureusement, il plait a de nombreux
médias, de forte audience, d’en faire une
généralité... Mais nous sommes [a pour prouver
le contraire et défendre nos valeurs.

C+ CENSURE?

Quentin nous envoie un mail un peu étrange ';
concernant Metroid... :
Le magazine est censuré ! Combien vous a payé i
Nintendo pour dire que le mode multijoueur de Metroid :
Prime est top? Ily a un an, j'étais admiratif de votre E
magazine, je sautais de joie a l'idée que j’étais publié .
dans le Consoles+, mais maintenant ... je me fiche d’étre |
publié ou non, mais rendez-vous compte que vous avez
perdu ce qui faisait Consoles+... Réfléchissez ! i
Tout ¢’abord, sache que si nous écrivons que le mode
multijoueur de Metroid Prime 2 est « top », C'est que !
nous le pensons wraiment. Nifico a passé dutempsa |
décortiquer le jew. Fan depuis toujours de Metroid, il |
nen a été que plus pointillews. Si le mode multine |
cassalt pas la baraque, il Faurait éarit. Ha faitson
test sans aucune influence extérieure, en ayant :
conscience qu'il serait lu par des dizaines de milliers |
de lecteurs. Ensuite, nous ne détenons pas la vérité, |
mais nous vous devons d’étre honnétes. C'est la i
vocation de Consoles+ depuis treize ans, celaw'apas
changé. Enfin, reste que nous attendons davantage !
d’arguments de ta part: pourquoi dénigrestu a la v
fois le mode muli de Metroid et le magazine? Nous |
sommes tout ouie... '

s

A UAIDE!

Edouard, 13 ans, réve de devenir testeur de jeu
vidéo, mais ses parents ne sont pas de son avis.
J'ai adoré le dernier numéro de Consoles+, surtout avec
le test de GTA... Je voulais vous demander comment
devenir testeur de jeux vidéo, parce que j'adore les jeux
et je voudrais travailler dans ce domaine. Hélas, mes
parents ne sont pas trop pour...

A ton age, c’est bien d’avoir des envies et une
vocation. Mais tu as le temps de voir venir. Nous
te conseillons de faire tes études jusqu’au bout.
Pourquoi pas dans le journalisme, ou dans le
graphisme, la musique ou 'informatique?

En ce qui concerne tes parents, montre-leur que
Punivers du jeu vidéo n’est pas « débile », mais
d’une incroyable richesse. C’est aussi une industrie
florissante qui offre de nombreux débouchés.
Bienvenue pour un stage si tu le souhaites. Bon
courage et perséuére dans les études.

> EN BREF

Jaurais voulu savoir si les éditeurs s’arrachent la
licence Naruto pour le distribuer chez nous, en
2005. Caroline.

Selon nos sources et les rumeurs qui circulent ici et [a, il
se pourrait que Naruto fasse son apparition chez nous
cette année. Et, comme tu Uas deviné, il doit y avoir une
guerre de licence entre éditeurs... Affaire a suivre.

> EN BREF

Nous avons 14 ans, et nous voulons savoir si
nous pouvons nous procurer GTA San Andreas.
Nous connaissons quelqu’un de plus jeune (10
ans) qui y joue. john et Bastien.

Le jeu est interdit 3 la vente aux moins de dixhuit ans. Ce
garcon de dix ans y joue parce qu'une personne majeure
lui a procuré le jeu - C'est mal. La limite d’age appliquée a
certains titres doit &tre respectée, comme pour les films.

Concours du
pingouin, over

A tous les participants: ce mois-ci
s’arréte le concours du lancer de
pingouin. Le vainqueur s’appelle
Cédric; il a atteint 1225,8 metres!
Bravo. Mate bien ta boite aux
lettres, des petits cadeaux te
parviendront sous peu.

Concours GTA

Le mois dernier, nous avons lance
un concours de «look GTA». Pour
Pheure, c’est Jérémie qui est en téte
avec un C] impressionnant (ci-dessous).
Envoyez-nous des photos du votre
pour gagner des cadeaux.

-—

lE“ \ \‘m Cidessous, La lise des jeux 3 venir, pour ne rien rater ef gérer ses dépenses au mieux.
JEUX SORTIE SUPPORTS JEUX SORTIE SUPPORTS
Ace Combat février PS2 Moto GP g mars PS2
Aitered Beast mars PS2 ' Otogi 2 mars Xbox
Astro Boy février PS2 I Pariah mars Xbox
Brothers in Arms mars PS2/Xbox Playboy - The Mansion printemps PS2/Xbox
Capcom Fighting jam février PS2 ! Punisher printemps PS2/Xbox
Cold Fear mars Xbox/PS2 Resident Evil 4 début 2005 GC
f Death by Degrees mars PS2 I Samural Warriors Xtreme Legends février PS2
Devil May Cry 3 printemps PS2 Shadow of Rome début 2005 PS2
Far Cry Instinct printemps PS2/Xbox I Splinter Cell-Chaos Theory mars PS2/Xbox/GC
Forza Motorsport mars Xbox Star Wars - Episode il mai PS2/Xbox/GC
Gran Turismo 4 mars PS2 I Star Wars: Kotor Il février PS2
Fight Club fin 2004 PS2/Xbox Star Wars - Republic Commando mars Xbox
Golden Eve Rogue Agent fin 2004 6C/PS2/Xbox 5 Starcraft Ghost 2005 PS2/Xbox/GC
Gran Turismo § fin 2004 PS2 Stolen mars PS2/Xbox
_Legend of Kay février PS2 I TimeSplitters - Future Perfect mars GC
Mercenaries mars PS2/Xbox UEFA Champions League 2004-2005 mars PS2/Xbox/GC
Metal Gear Solid 3- Snake Eater - mars PS2 ' Unreal Championship printemps Xbox
Midnight Club Dub Edition printemps PS2/Xbox I Viewtiful joe 2 mars ' PS2/Xbox
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PARMI LES JEUX
D’INFILTRATION, NE
CHERCHEZ PAS: ILY A
METAL GEAR ET LES
AUTRES (CECI
N’ENGAGE QUE
CAUTEUR DE CET
ARTICLE, NDLR) ! CETTE
SAGA CREEE EN 1987
PAR HIDEO KOJIMA
ARRIVE AUJOURD’HUI
A MATURITE GRACE A
SNAKE EATER, DERNIER
VOLET DE LA TRILOGIE.
CE JEU ATOUT DU
SERPENT: IL ONDULE A
LOISIR ET
S'IMMOBILISE POUR
JAILLIR LA OU ON NE
UATTEND PAS. LE VENIN
PROVOQUE 'EUPHORIE
DOUCE D’UN SHOOT
D’HEROINE SUIVI
D’UNE EFFRAYANTE
PARANOIA QUAND
SURVIENT LE MANQUE.
NOUS AVONS
RENCONTRE, EN
EXCLUSIVITE, KOJIMA-
SAN, UALCHIMISTE
A UORIGINE DE CE
COCKTAIL EXPLOSIF,
L'OCCASION DE REVENIR
SUR LA GENESE DE LA

SERIE, AVANT DE
CONCLURE PAR LE TEST
EN IMPORT. POUR TOUT
SAVOIR SUR METAL
GEAR, C’EST ICI QUE CA
SE PASSE ET NULLE
PART AILLEURS.

12

ACTE |

Kojima fait son
cinéma, part. 2

Consoles+ : La saga Metal Gear est
réputée pour ses scénarios
complexes brassant de nombreuses
références...

Hideo Kojima: Cest
normal: sans une bonne
histoire, un jeu de cet
acabit serait bancal. Mais
se concentrer sur le scénario n’est
pas un but en soi, plutot une
conséquence de ma maniere de
travailler. |’ écris toujours une
histoire au service du jeu, et non
inverse.

C+ : Dans la pratique, comment
procédez-vous?

H. K.: Vous allez rire, mais c’est un
exercice quotidien. Quand me vient
une petite idée, je m’arrange
systématiquement pour l'intégrer a
un ensemble cohérent. Faire
coincider ma date de naissance avec
un élément du scénario, voila le
genre de clin d’ceil que j’affectionne.
C+ : Vous aimez cultiver les
coincidences heureuses?

H. K.: Cest sir. La plus belle date de
deux ans, lors de la sortie
européenne de MGS2. Konami avait
organisé une grande féte a Londres,
et Harry Gregson-Williams (le
compositeur des films Shrek et Spy
Games, NDLR) était avec nous.
Quelgu’un lui a demandeé si
composer la BO de MGS3 ne
Uintéresserait pas. Il avait répondu :
« Peut-étre, mais seulement si le jeu
se déroule dans la jungle. » A
’époque, je venais d’achever le

Sommaire
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| evenermeri

script de MGS3, et la coincidence
m’avait stupéfié ! La conférence
terminée, je n’avais pas resisté a
envie de lui en parler. Il s’était
montré aussi surpris qu’amuse.

ACTE I

Une histoire
de famille

C+ : Pour la premiere fois, c’est
une femme qui tient téte a
Snake...

H. K.: Jusqu’a présent, tous mes
jeux s’articulaient autour du
parricide. Ami ou ennemi, il fallait
tuer le pere pour s’affranchir du
poids des genes. Dans MGS3, j’ai
préféré mettre l'accent sur la

« mere ». Cela permet d’intégrer
une nouvelle relation entre les
héros. Snake doit dépasser 'image
de la mere. Ce n’est pas anodin si
des personnages comme Eva, The
Boss, voire Para-Medic occupent
des roles primordiaux et véhiculent
des messages forts.

C+ : Ces messages semblent
davantage toucher le public
occidental...

H. K.: C’est vrai. Au Japon, la
renommeée de Metal Gear est moins
forte que chez vous. Le public
américain et européen apprécie
beaucoup le mélange entre action
et références cinématographiques.
De méme, vous semblez plus
réceptifs a 'humour de la série.

C+ : A leffet pin-up, par exemple ?
H. K.: Exactement. Au Japon, les
joueurs ont un faible pour les
simulations et les RPG. Ils préférent
se distraire de maniere plutét
passive, contrairement a vous.

C+ : Nous avons entendu dire que
méme votre fils ne s’intéresse pas a
Metal Gear?!

H. K.: C’est vrai, il passe beaucoup
plus de temps sur Super Smash

Bros. Mais Metal Gear s’adresse plus
aux adultes; c’est dailleurs pour
attirer un public plus jeune que nous
avons intégré, dans MGS3, un mini-
jeu ou il faut chasser les singes
d’Ape Escape (lire Uencadré).

ACTE Il
Gloire et fortune

C+ : En tant que pionnier du jeu
d’infiltration, Metal Gear a inspiré
de nombreux créateurs. Qu’en
pensez-vous ?

H. K.: Je suis tres honoré que mon
idée puisse étre reprise. En
revanche, je crois étre le seul a
pouvoir réaliser un jeu d’infiltration
de la trempe de Metal Gear. La saga
se distingue clairement de la
concurrence. Mon approche est a la
fois différente et unique.

C+ : Justement, doit-on voir dans le
sous-titre, Snake Eater, une

« menace » a peine voilée adressée
a la concurrence?

H. K.: (I rit) Comme je vous le
disais, j’aime les clins d’ceil. Snake




LE PRIMATE ET LE REPTILE

| Non, il ne s’agit pas du titre d’un conte chinois, encore moins

. d’une fable de La Fontaine. Dans MGS3, il est possible de chasser

| les singes de Ape Escape (un jeu Psone)! En témoignent ces
clichés tirés du mini-jeu, un
pur effet de style pour un
regard loufoque et décalé

sur une aventure
violemment sérieuse.

, Une facon aussi d’attirer un
public plus jeune, aux dires
de Kojima.

INFO DE DERNIERE
MINUTE

Au moment ot nous bouclons ce numéro,
nous apprenons qu’a la demande d’Hideo
Kojima en personne, les versions Pal de MGS
- Snake Eater offriront un contenu exclusif.
Les informations qui ont filtré font état de
tenues de camouflage inédites et d’un
systeme CQC (pour Close Quarters Combat)

« qui permet les techniques de combat au
corps a corps les plus sophistiquées ».
Metal Gear, c’est du solide!

Eater est une maniere un peu
humoristique de faire comprendre
que Metal Gear Solid 3 promet
d’avaler tout cru les autres
productions du genre.

ACTE IV

Vers Uinfini et
au-dela!

C+ : Comment voyez-vous le jeu
vidéo dans quelques années ?

H. K.: Je pense que nous finirons par
nous lasser des jeux traditionnels,
voire meme des univers virtuels.
D’apres moi, la prochaine étape fera
davantage intervenir le physique. Je
ne serais pas étonné de voir les
joueurs détruire de vrais éléments,
de les voir se battre réellement...

C+ : A ce point-la?

H. K.: Oui, mais ne vous méprenez
pas: cela relévera toujours du jeu,
du divertissement. Pour satisfaire
vos désirs, des simulateurs
permettront de rentrer dans des
exosquelettes, de faire corps avec
des robots. Vous détruirez des
astéroides ou participerez a des
joutes filmées dont vous pourrez
revoir les ralentis chez vous.

C+ ! Fiction et réalité fusionneront
enfin?

H. K. Pas vraiment, car je reste
persuadée qu’un jeu réaliste n’est pas
forcément une « recréation fidele de
la réalité ». Prenez l'exemple des
films en images de synthese qui
cartonnent au box-office. Bien que
ce soit possible, ils ne copient pas
strictement la réalité, mais en
extraient 'essentiel. Ils exagerent la
réalité pour créer quelque chose qui
n’existe pas. C’est d’ailleurs la que
nous intervenons en tant qu’auteurs
et artistes. Recréer le monde réel sur
un écran reviendrait simplement a
observer notre vie de tous les jours.
Or jouer, c’est s’évader du
quotidien. M

> infiltration
>PS2
> 1 joueur
> tout public
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1987
Metal Gear mss, nes

Afrique du Sud, 1995. Une faction militaire éfablit la base d’Outer Heaven,
une facade concue pour développer en setret une arme de destruction
masswe.legouuemementamencahdmandeal’organisﬁonlox-ﬂound,
dirigée par Big Boss, d’envoyer sur
place son meilleur agent: Gray Fox!
Ce dernier disparait en prononcant
deux mots: Metal Gear. Ultime
recours, la jeune recrue Solid Snake
décolle pour Outer Heaven... Avec ce
premier jeu d'infiltration, la légende
est en marche.

Mekal Gear - Snake's Revenge ns
Attention, cet épisode n'a pas été
concu par Hideo Kojima. Il s’agit d’une
suite commandee et créée par Konami.
Le résultat décoit avec un titre
brouillon, résolument orienté vers
Paction. Face a Snake se dressent le
redoutable Highharolla Kocamanie et -
le Metal Gear #2. Vite jous, vite oublié. [ .. . " 3

Metal Gear 2 - Solid Snake s

En 1999, alors que le scientifique Kio Marv invente une substance
révolutionnaire, baptisée « Oilix », P'état militaire de Zanzibar menace le
monde d’un hiver nucléaire. Roy Campbell, nouveau responsable du Fox-
Hound, rappelle Solid Snake. Au cceur du conflit, Gray Fox réapparait, mais
semble avoir changé de camp.llenva

de méme pour Big Boss revenant boapm

d’entre les morts pour défier Snake et : %Bjﬁ
lui apprendre quil West autrequeson | || —— .
pére suite au projet génétique « les
Enfants terribles ». Un épisode
captivant ef techniquement tres abouti &

pour U'époque.
Metal Gear Solid rsore ~

En 2005, les Etats-Unis s’apprétent a tourner une page sombre de leur
Histoire. Désormais dirigée par Liquid Snake (frére génétique de Snake),
Porganisation Fox-Hound s’est rebellée, et a pris le controle de Ia base
militaive de Shadow Moses. Une fois de plus, seul Solid Snake est capable
de rétablir la situation et d’affronter le
nouveau Metal Gear Rex! En guest
stars, Gray Fox, désormais ninja
cyborg, effectuera une apparition
mythique, ainsi que Psycho Mantis et
Revolver Ocelot. Une aventure
considérée comme le chef-d'euwre
d’Hideo Kojima...

ﬁf CONSOLES+ / JANVIER 2005

SOLID STORY

NEUF JEUX DEJA! LA SAGA METAL GEAR A COMMENCE DE DEFRAYER LA CHRONIQUE EN
1987 SUR NES ET MSX. AVEC LE TEMPS, LE GRAPHISME A GRANDEMENT EVOLUE, LES
INTRIGUES ITOU. NES DE UIMAGINATION DEBORDANTE ET TORTUEUSE DE HIDEQ KOJIMA,
LES SCENARIOS SONT D’UNE REDQUTABLE COMPLEXITE. POUR CEUX QUI AURAIENT
PERDU LE FIL DE SNAKE (ARIANE N’A JAMAIS ETE PRESSENTIE AU CASTING) OU QUI
AIMERAIENT COMPRENDRE DE QUOI L REFOURNE, UN PETIT HISTORIQUE S'IMPOSAIT.

2000
Metal Gear Solid - Ghost Babel e

Aprés une guerre éclair, un nouveau Metal Gear tombe entre les mains
d’une bande de terroristes. Snake évolue en terrain connu puisque cette
mission se déroule de nouveau a
Outer Heaven. Pour vous guider,
Roy Campbell laisse ici sa place 3
Steve Gardner, responsable de la
NSA. Des agents de la Delia Force
ont déja été déployés sur place,
mais Snake doit agir seul. Grace a
un scénario et un gameplay
soignés, la Game Boy Color fait
honneur a la saga.




; m

Metal Gear Solid 2 -
Sons of Liberty s so

New York vit probablement ses derniéres heures.
A quelques encablures de Ia Statue de la Liberts,
des terroristes ont pris possession du Big Shell,
une plate-forme pétroliére renfermant un
monstrueux secret. Aprés une premiére partie
épique, Snake laisse sa place a un petit nouveau:
Raiden. Jamais scénario n’avait été aussi loin avec
le retour de Revolver Ocelot, Liquid Snake,
Papparition de Solidus (dernier frére cloné de
Snake), ainsi qu'un combat mythique contre
plusieurs Metal Gear Ray. En manipulant
completement le joueur et en reléguant Snake au
rang de second role, Hideo Kojima réalise ici un
tour de force qui marque Phistoire du jeu vidéo.

P

Metal beur Solid -
Twin Snakes

Remake de Metal Gear Solid paru sur PSone, ce
volet béneficie de la puissance de la 6GameCube.
Pourtant, hormis la spectaculaire refonte des
cinématiques par le réalisateur Ryihei Kitamura
(Versus), aucun élément scénaristique annexe n’a
malheureusement été ajouté. Toujours aussi
mythique, mais frustrant.

2004

2004

Metal Gear Solid -
Snake Eater »

Hideo Kojima nous entraine dans les années 60
pour vivre la genése de la saga. Vous allez tout
connaitre de la jeunesse de Big Boss avant qu’il
ne devienne le chef du Fox-Hound et le pére de
Solid Snake, Liquid Snake et Solidus. A ce jour
Pépisode le plus immersif et le plus varié de
toute la saga!

<% @

i

Metal Gear Acid -

1a prochaine aventure de Snake se jouera en abattant
des cartes. Nous vous en parlions dans une récente
rubrique Japon (Consoles+ n°154, NDIR), Acid mise sur le
Card-Game afin de proposer des actions ultra tactiques.
Au risque de dérouter les fans, le jeu alterne entre
phases d'action, résultat de « Paffrontement » entre des
cartes dotées de points et de symboles, et longues
séquences de blabla. Actuellement disponible sur PSP au s  semms
Japon, ce titre devrait débarquer au printemps en Europe. L8
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'événement
Tetal Gear Solid = Snake Eater

> action-infiltration > import > 1 joueur > adulte > téléchargement des camouflages

4

(*ESTIMPORY

sonan [ ™ Tt s

Démarrage un peu mou? Peut-étre, mais aucun MGS
n‘avait proposé une telle variété de situations.

Il faudra chasser pour survivre. Mais certains
animaux pourrissent plus vite que d’autres...

ATTENTION, EXPERIENCE MARQUANTE ! GUERRE FROIDE ET COUPS TORDUS;:
DEGUSTATION D’ANIMAUX A SANG FROID ET SUEES FROIDES DANS LA TOUEH
DE LA JUNGLE, MGS3 NE VOUS LAISSERA PAS DE GLACE! il

Dans la peau de Snake,
vous étes envoyé en
mission commando afin

de sauver P'ingénieur

Sokolov. Mais des

événements inattendus
| risquent de s’inviter a

Editeur
Konam:

@ CONSOLES+ / JANVIER 2005
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rois ans. Oui, voila pres
T de trois longues années

que le serpent d’Hideo
Kojima prépare sa mue.
Bienvenue dans une époque
ou Revolver Ocelot n’était
encore qu’un jeune effronte,
ou le Fox Hound s’appretait
a étre créé, et ou la destinée
de Big Boss allait se
faconner a coups de
manette ! Croyez-moi, dans
la moiteur de la jungle,
jamais jeu d’infiltration
n’avait été aussi
convaincant. La discrétion
s’érige en valeur
fondamentale. La difficulté a
été clairement revue a la
hausse. Plus de radar. Il vous
faudra ramper le plus clair
de votre temps et surtout
user et abuser de votre

arsenal (sonar, jumelles,
lunettes thermiques, etc.).

Bien sir, certains pesteront &8

encore devant la frequence

des cinématiques (too much,

toujours too much), mais ce
serait faire un faux proces a
Metal Gear Solid 3: n’est-ce
pas 'épisode qui procure le
plus grand temps de jeu ? !
Quant aux émotions, de
['extase au supplice, promis,
vous allez en ressentir...
JUNGLE ILLIMITEE

Le gameplay géneral
rappelle - c’est inévitable -
celui de MGS2 ; mais ce
nouvel épisode s’enrichit
d’habiles nouveautés (voir
encadré). Une fois ses
marques prises, on découvre
un jeu aux possibilites quasi
illimitées. Chaque Séquence

What dogyou,
PN O

S

c1oAn

doing?

Dréles de persos, qui interviennent
dans un scénario tordu et mystique.

"FJ

Les expressions des visages ont
fait Uobjet d’un travail prodigieux.

La ruse a raison de la force brute.
(Mais vous avez plusieurs maniéres
d’appréhender une méme situation.)
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Instincts de survie

Snake Eater inaugure un nouveau systeme de camouflage. On regrette de passer
par tn menu spécial pour changer ses peintures faciales ou son accoutrement,
surtout que chasser est le seul moyen de reprendre de I'énergie et de survivre.
Le menu Cure vous permettra aussi de soigner vos blessures a la Rambo...

R oo e e —— =
e = =] e v R
[ cag WOBSOLARD 3 S
K, - = _ ‘
2 G — Baga’,
Ce passage, comme tant o e, ¢ A e
d’autres, reléve du casse-téte... Woodla

C’est ici gu’on camoufle Snake. Des tenues Balles et brilures marqueront votre corps.
gadgets seront disponibles... Improvisez-vous chirurgien...

Outre la jungle, vous visiterez
des cavernes, une montagne,
des baraquements...
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Le radar a été remplacé par des sonars.
Le hic c’est qu'ils fonctionnent a piles !

12/21

WO PAINT gV
SCIENTIST e

Il n’y a pas que
la peinture de
guerre.
Deguisez-vous
Jjudicieusement !

aesae

AP sEnsor “LOW

Le Close Quarter Combat : faites de
Lennemi un bouclier, ou interrogez-le...

.

CIG SPRAY

militaires au cordeau:
I'immersion, chaque fois,
atteint des abysses
insondables. Soyez-en
persuadé, malgré un
démarrage tiede, a mesure
que les heures passeront,

la tension grimpera en
fleche. Avec ses
innombrables montées
d’adrénaline et son scénario
tordu a souhait, MGS3
s’impose comme une
aventure aussi furieuse
qu’inéluctable ! Snaaake... ™

Dans ses meilleurs
moments, 'aventure se
révele sidérante I Non, nous
n’en dévoilerons rien.

DUELS FIEVREUX

Sachez juste qu’il est des
duels qui vont solliciter
toute votre attention, qui
vont mobiliser tous vos sens,
qui vont vous enfiévrer... et

« ce pendant plus d’une

i heure ! Filature ou course-
poursuite, jungle moite ou
sombres cavernes, égouts "
i dégoltants ou bases

peut s’appréhender de deux,
voire trois manieres
distinctes ! Une liberté qui
entraine des prises de
décision radicales et une
tension de tous les instants.
Malheureusement, quelques
faiblesses subsistent. Ainsi, !
on regrettera de ne pouvoir !
placer son point de vue juste
derriere [’épaule (comme
dans Splinter Cell ou
Resident Evil 4), et de mieux
appréhender les dangers et
les réactions des adversaires.

| Dans MGS2,

- Pintrigue
s M prenait le pas

I sur le jeu proprement
dit. Snake Eater inverse

I ia tendance ! Bien siir,
Kojima oblige, le

| scénario occupe une
place prépondérante,

Mimais c’est surtout
d’action que les fans

l vont ici se repaitre.

3 Eblouissants
rebondissements,
l graphisme bluffant, clins
d’ceil a faire s’évanouir
| les aficionados,
séquences d’infiltration a

& Uimpact inoui... pas de

doute, si vous parvenez a

' faire corps avec le héros,
et que celui-ci se fond

I dans environnement,

l Pexpérience de jeu vous
laissera des stigmates !

[HIOUABILITE & 4 4 ok
Malgré des angles de caméra
l perfectibles, manier Snake reste
un vrai plaisir.
rinusanon 4
l Jungle luxuriante et visages
sidérants de réalisme pour une
I réal’ de folie !
BANDESON v oc5c
I Si les musiques restent discretes,
Fambiance sonore s’avere ultra-
L credibe..
DUREEDEVIE o o 5.
' Probablement le plus long épisod
I de la série. Sans patler de la tonne
de bonus...

| des situations et certains
affrontements qui marqueront
l Phistoire du jeu vidéo!

On regrettera.un scénario un peu
lent a décoller et I'absence de
I caméra derriére Pépaule...

l NOTE GLOBALE
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LE TEXAS N’EST PAS
SEULEMENT LE FIEF DU ,

PUISSANT ET LE PLUS
CONTROVERSE DE
UHISTOIRE RECENTE.
C’EST EGALEMENT DANS
CETTE PARTIE DU
MONDE ACCOLEE AU
MEXIQUE QUE SE
TROUVE GEARBOX,
DEVELOPPEUR
AMERICAIN
SURPRENANT QUI,
APRES AVOIR TRAVAILLE
SUR LES ADD-ON DE
HALF-LIFE SUR PC (OU
ADAPTATION DE HALO),
NOUS PROPOSE SON
PROJET PERSONNEL LE
PLUS AMBITIEUX.
UBISOFT, EDITEUR AU
NEZ CREUX, SORT
UARTILLERIE LOURDE
POUR SOUTENIR
BROTHERS IN ARMS,
DONT NOUS AVONS
APPRECIE, DE VISU,
UENORME POTENTIEL.
COLLANT A LA REALITE
HISTORIQUE, CE TITRE
AJOUTE A 'ACTION
EFFRENEE
CARACTERISTIQUE DU
GENRE UNE QUALITE
D’EMOTION INTENSE.
PREPAREZ-VOUS A
TOURNER LES PAGES
D’UN NOUVEAU GENRE
DE LIVRE D’HISTOIRE.

CHEF D'ETAT LE PLUS [ ¢

> FPS / simulation de guerre
> PS2 et Xbox > adulte

Editeur

UbiSoft

Développeur
Gearbox

Software

Sortie
Février/Mars

n filigrane de nos
E existences cossues, les

guerres du passé, et leur
influence invisible sur notre
présent, ne peuvent - et ne
doivent - pas étre oubliées.
A cet égard, la Seconde
Guerre mondiale, et plus
particulierement le

débarguement de Normandie,

représente un événement
majeur, a 'intersection de

' plusieurs symboles: l'arrivée
. de armée américaine dans
1 notre pays, le souvenir d’un
\ passé torturé avec des

i Allemands devenus depuis

nos plus précieux alliés et la
conscience douloureuse d’une

i époque trouble révélatrice des |

aspects les plus noirs de

¢ 'Homme, entre Allemagne

hitlérienne, Russie stalinienne
et Italie fasciste. D’un c6té a

. lautre de Atlantique, les

i commémorations, les films,

: les documentaires et méme
! les jeux vidéo se succedent.

i Qu’importe le flacon pourvu

! qu’on ait U'ivresse. Qu’importe
. le média pourvu qu’on se

souvienne...

i« We few, we happy few, we
! band of brothers ». Ce verset

1
1
1
1
H

du Henry V de Shakespeare
aura inspiré le titre d’une
série militaire télévisée en dix

© épisodes assez remarquable.
! Au-dela du titre, trés
i semblable a celui du jeu qui
I nous intéresse ici, on

1

découvre entre cette série et

© Brothers in Arms une foule de
! similitudes: un rapport étroit
i ala réalité historique, des




personnages réels ayant
appartenu a la 101¢ division
aéroportée américaine, des
missions se déroulant dans les
mémes villages de Normandie
et, enfin, une volonté de
décrire les horreurs de la
guerre au travers de rapports
humains forts et poignants.
Non, BiA n’est pas
'adaptation en jeu de Band of
Brothers, mais ne vous
étonnez pas de commettre
lerreur ou, pour le moins, de
vous poser la question. C’est
parfaitement compréhensible.
Incarnant dans le jeu le

Par Chris

sergent Matt Baker, vous
commandez une escouade
d’une douzaine d’hommes.
Unique, et d’une humanité
simulée avec un rare talent,
chacun de vos hommes
deviendra pour vous un
véritable compagnon de
route. Les voir succomber a
des tirs ennemis ne vous

visée. En vue FPS classique,
votre fusil visible a I’écran, et
C’est a vous d’essayer de tirer
correctement. La petite croix
pour vous aider, votre
habileté et rien d’autre... Vous
prendrez rapidement
’habitude de changer de vue,
et d’épauler votre arme pour
profiter d’une vue « viseur »

laissera pas de marbre, alors ! plus précise (mais imposant
soyez prudent. Comprenez i un champ de vision plus
bien que des vies, sur le i réduit). Les ordres de

terrain, sont liées a chacune 5 déplacement, eux,

de vos décisions. 1 /s’effectuent simplement par
UN AMERICAIN APPAT RIT ! le biais de votre gachette
Toujours dans un souci de : gauche. Un cercle apparait

réalisme, Brothersin Arms ne | sur le sol, vous le dirigez ou
propose pas de réticule de i bon vous semble, @ @ @

€ntretien avec le colonel John Antal. consultant et historien.

« LIMPORTANT EST DE TRAITER LE SUJET DE MANIERE RESPECTUEUSE ET AUTHENTIQUE. »

Consultant et membre a part entiére de Péquipe Gearbox, le colonel John Antal a servi pendant trente ans dans Parmée
américaine. Diplomé de Pacadémie militaire de West Point et de PArmy War College, il a été Airborne Ranger et a méme ceuvré
au Pentagone. Un homme de terrain et d’expérience qui a beaucoup apporté a Brothers in Arms.

Lonsoles+ | BiA semble trés attaché au respect historique des événements...

JOhn ANt Une des plus grosses différences avec les autres jeux du genre est en effet sa trés grande précision
historique. Vous ressentirez l'intensité des combats d’une facon tout a fait particuliere. Les enjeux sont ici
extrémement élevés et les tactiques sur le terrain, authentiques. « Idéal » pour revivre certains des moments
les plus dramatiques du XX¢ siecle.

(| Avez-vous travaillé sur des projets militaires liés 3 d’autres médias auparavant ? Qu’est-ce que le support
jeu vidéo apporte de nouveau?

J FL Jai travaillé a la télévision, sur la chaine History Channel, et j’ai publié six livres. Collaborer avec Gearbox
est tres stimulant, car les gens qui y travaillent sont des passionnés capables de créer des mondes virtuels
saisissants de réalisme. Nous pouvons raconter des histoires interactives de facon totalement novatrice !
J’espére que d’autres projets dans le genre verront le jour.
-+ . Certains affirment que la guerre est une chose trop
grave pour étre traitée dans un jeu. Qu’en pensez-vous ?
J.A.: Depuis que ’homme est homme, chaque culture a
ses histoires de guerre, de héros, de bataille... Au début
du XX° siécle, les critiques se demandaient déja s’il était
correct de montrer la guerre au cinéma. Nous sommes
aujourd’hui dans la méme situation avec le jeu vidéo.
Limportant est de traiter le sujet - en l'occurrence

la guerre - de maniere respectueuse et authentique.
C’est ce que nous avons fait.
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@ @ @ puis vous demandez
a vos hommes (divisés en
deux équipes : une d’attaque
et une autre de soutien) de
s’y diriger. Uintelligence
artificielle - qui va avoir dans
le jeu une importance
extréme - s’occupe alors du
reste pour abriter vos
hommes, les faire riposter au
bon moment, etc. Pour ce que
l’on a pu voir, les réactions
des personnages (alliés ou
ennemis) sont assez
bluffantes. On attend tout de
méme une version test du jeu
pour savoir enfin si, oui ou
non, Brothers in Arms
deviendra la référence que
Uon espére dans le genre.
Pour la premiére fois peut-étre

L

=

E PRINCIPE DES 4F

Vintelligence artificielle de vos équipiers et celle des

ennemis s'inspirent d’une tactique militaire réelle, qui

se décompose en quatre actions successives: find the
enemy (trouver Pennemi), fix the enemy (Vobliger a

rester sur place gréce a un feu nourri), flank the enemy

(contourner Pennemi) et, enfin, finish the enemy.
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Arms

dans un FPS, la psychologie
du personnage que vous
incarnez a une importance
réelle; sa vision de la guerre,
ses questions, ses doutes...
s’expriment au travers d’un
journal de bord parlé.

LA LIGNE ROUGE (SANG)

On retrouve cette volonté de
« dépassement » du FPS dans
certains Medal of Honor ou
dans Call of Duty, mais elle se
manifeste ici avec une
intensité qui n’autorise qu’un
détachement tout relatif par
rapport aux événements que
l'on vit. Sessayer a Brothers
in Arms en sachant que tout,
dans le jeu, colle le plus
fidélement possible a la
réalité, en imaginant que le




pan de mur derriere lequel on
s’abrite existe encore
srement a Saint-Come-du-
Mont ou a Carentan,
changera dramatiquement
votre vision des choses. FPS
dans la forme, BiA se
transforme en retour dans le
passé particulierement
émouvant, pour peu que l'on
accorde de I'importance a ce
qui s’est déroulé, il y a a peine
l’espace d’une vie, soixante
ans plus tot.

UNE SEMAINE EN ENFER
Parfaitement ciblée dans le
temps et dans l'espace,
[’action de Brothers in Arms
se déroule sur une huitaine de
jours, apres le D-Day, en

juin 1944. Apres un saut en
parachute qui vous sépare de
vos hommes (il faut ensuite

LA MACHINE A

EXPLORER LE TEMPS

Le travail effectué sur les
décors et leur

peg o

impressionnante fidélité =~ =2 1

historique est
remarquable.

Randy Pitchford, président
de Gearbox, aime
d’ailleurs avancer, en ne
plaisantant qu’a moitieé,
qu’il devrait étre possible,
en apprenant le jeu par
cceur, d’aller en
Normandie pour devenir
guide touristique.
Evidemment, en soixante
ans, quelques détails
auront changé...

les retrouver;
encore un point
commun avec
Band of Brothers), vous
découvrez, au fil des
missions, un terrain en tout
point fidéle a la réalité. Grace
aux reconnaissances
aériennes de [’époque, et aux
documents d’archives
conservés, les développeurs
ont pu reconstituer dans les
moindres détails des portions
de villages normands, des
croisements de route, des
ensembles de batiments, etc.
Le souci du détail va trés loin
puisque les bombardements
auxquels vous assisterez
parfois - que vous les
subissiez ou les aperceviez

au loin, dans le décor -
collent eux aussi a la réalité.
Méme la météo de I’époque
est respectée | C’est cette
envie de bien faire constante
qui impressionne, cet
hommage déquisé a des héros
inconnus, ce respect du
tragique et du devoir de
combat que nous n’avons
heureusement pas connu.
Reste a espérer que les
joueurs qui se plongeront
dans Brothers in Arms,

pour en vivre la pleine
expérience, garderont

tout cela en mémoire... M
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eur de guere _analyse

CEUX QUI ONT VECU LA &
GUERRE EN PARLENT &
AVEC HORREUR OU,
POUR LE MOINS, AVEC
UN EMO! QUI IMPOSE
LE RESPECT. POURTANT, -
DES SES PREMIERS PAS, v
LHOMME AIME _ -
« JOUER A LA GUERRE » g "o
ET FAIRE DE SA MAIN,

LES DOIGTS TENDUS, /

UNE ARME FICTIVE. ]

« PAN, T'ES MORT ! ».
MIRACLE QUOTIDIEN,
UENFANT SE RELEVE,
TEL LAZARE, ET LA VIE
CONTINUE. LE JEU
VIDEO N’ECHAPPE PAS
AU PHENOMENE : DANS
NOS SALONS, LA
GUERRE N’A JAMAIS ETE
AUSS! PRESENTE.
NOTRE INCONSCIENT
BELLICISTE NE S’EN
OFFUSQUE PAS.
’ARMADA DE JEUX DE
GUERRE DISPONIBLE

ET UIDEOLOGIE
VEHICULEE PAR
CERTAINS D’ENTRE EUX
NE CONSTITUENT
POURTANT PAS UN FAIT
ANODIN. IL FAUDRAIT
ETRE AVEUGLE POUR
CROIRE LE CONTRAIRE. g
MAIS, ON LE SAIT, LA F
CECITE VIENT AVEC LA

FORCE DE UHABITUDE.

Ghost Recon
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a guerre et la mort nous
Lfascinent. Mieux: elles
nous divertissent.
Aujourd’hui, 'Occidental
moyen ne voit dans la guerre
qu’un concept. Depuis celle du
Golfe, tout conflit majeur est
commenté par les médias
comme un événement sportif,
avec les mémes partis pris
patriotes, les mémes
interventions de spécialistes,
les mémes « respirations »
publicitaires... Larmée,
puissante et intouchable, se
plie de bonne grace aux
conférences de presse, aux
démonstrations tactiques, aux
justifications de pertes civiles
méme, vidéos a l'appui.
La guerre en Irak est un
modeéle de ce que deviennent
'univers militaire en général,
et 'armée américaine en
particulier : une formidable
machine a communiquer.
BOURRINARE HUMANUM EST
Au stade primaire de son
développement, alors qu’un
joystick représente pour lui un
objet moins intéressant que
son hochet, ’homme entre
déja naturellement en conflit.
Pour trouver sa place, pour
étre reconnu, il aime se battre
et libérer ses pulsions au
travers de jeux tactiles. C’est
avec 'age et 'intégration des
premiéres barriéres sociales
que le naturel, l'instinctif,
devient inacceptable. On
retrouve cette problématique
dans le film Fight Club de
David Fincher. On comprend
mieux, partant de ce constat,
la fascination de ’homme
pour la représentation
virtuelle des conflits.
Le réalisme toujours plus
poussé des jeux de guerre
n’est pas un probleme en soi.
On n’a, par exemple, jamais
trouvé déplacées les trente
premiéres minutes de I faut
sauver le soldat Ryan. Celles-ci
sont plut6t qualifiées de
remarquables, le golit
hollywoodien du sensationnel
coexistant de facon
impressionnante avec le récit
du fait historique. Le spectacle
de la guerre au cinéma est

Dans America’s Army, on en a une longue et dure,

d’arme. Un truc d’homme.

Parmi les bonus de Ghost Recon 2, sur Xbox, on trouve

la panaplie du parfait petit Hannibal Warrior. Voila
donc a quoi ressemblera le soldat du futur.

Shellshock’ Nam 67

dérangeant dans la
confrontation gu’il nous
impose a une réalité passée,
et qui réclame un devoir de
mémoire malgré son caractere
insoutenable. Pour les jeux de
guerre, c’est [a méme chose.
L’horreur d’un Shellshock
’Nam 67, avec ses dérives
manifestes (pillages, meurtres
d’innocents et j'en passe)
n’est finalement pas plus

« voyeur » qu’Outrages, de
Brian de Palma, avec son
insupportable viol d’un
Vietnamienne. Relatant des
faits passés réels, le jeu,
comme le film, impose une
vision crue des choses.

Une facon de faire en tout cas
plus franche que l'idéologie
tendancieuse embusquée
dans nombre de simulations
de guerre récentes...

JOIN THE ARMY!

C’est le rapport au réel, dans
le jeu vidéo, qui pose un
probléme au joueur un tant
soit peu sensible. Un réel qui
s’immisce dans America’s
Army, par exemple. @ @ @

par Chris

Men of Valor présente des scénes riches en émotions
pas si éloignées d’une ambiance de film.

- € e

Le capitaine Dale Dye, conseiller technique militaire
reconnu, a travaillé avec EA sur pratiquement tous les
volets des Medal of Honor.

Ghost Recon 2
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eur de guerre

@ @ @ Développé - on
l'aura compris - par 'armée
ameéricaine, le jeu est
disponible gratuitement, via
internet, sur PC(il sort 'année
prochaine aux Etats-Unis sur
consoles). Véritable
expérience de la réalité du
terrain, le FPS labellisé « US
Army » se transforme, sans
scrupule, en véritable outil de
propagande et de
recrutement. On retrouve ce
genre de « glissement » dans
Ghost Recon 2 qui offre, en
bonus, des sites internet et
des vidéos liés a 'armée US,
comme si ¢’était normal,
comme si cela allait de soi...
Sans aller aussi loin, de plus
en plus de jeux se targuent
d’une collaboration étroite
avec des consultants
militaires. Cela se comprend
pour des titres soucieux de
coller a la réalité historique
(c’est le cas des Medal of
Honor ou du prochain
Brothers in Arms), mais pour
d’autres, 'argument a de
sérieux relents de marketing.
Que Full Spectrum Warrior ou
Close Combat - First to Fight
soient dérivés de logiciels
destinés a l'entrainement
militaire impressionne certes
le chaland. Mais ce qui
importe, surtout, n’est-ce pas

de s’amuser, tout simplement,

et ce sans forcément
connaitre toutes les subtilités
de la guérilla urbaine? On
doit s’arracher ce genre de
jeux a Bagdad en ce
moment...

LE CERCLE DES POETES
DISPARUS

Sous couvert de réalisme,

« gentiment », la majorité des
simulations militaires du
moment endoctrinent la
masse. En proposant un point
de vue unique - occidental,
presque exclusivement
ameéricain - et en insinuant
que chaque mission, chaque
action est justifiée par une
valeur morale, notre
inconscient adopte le schéma
« bons soldats occidentaux »
contre « les autres ». On ne
s’étonnera donc pas outre

. CONSOLES+ / JANVIER 2005

Le succés des premi
(excellents malgré le
« FPS militaire » sur

jon consoles du
2005 sur PS2 et Xbox.

Battlefield Modern
célébre jeu en ligne

MOH Debarquement allie

n’oublions pas les simulations militaires au
réalisme poussé, comme Operation
Flashpoint (préwu sur Xbox). Pour toutes ces
raisons (et bien d’autres encore), le PC fait
figure de machine de jeu certes pen
pratique et onéreuse, mais incontournable
dans son cecuménisme ludique.

PC: LA MACHINE DE GUERRE

Impossible d’évoquer les simulations guerriéres virtuelles sans passer par la case
PC. Cest sur cette machine que Fon trouve les productions militaro-ludiques les plus
pointues. On évoquera les wargames, historiques ou non (Combat Mission, Close
Combat), au tour par tour ou en temps réel, dont le dépouillement graphique - peu
a peu abandonné - n’a d’égal que Pintérét. C'est également sur PC que fleurissent
les simulations les plus diverses et les plus poussées, que Pon s’intéresse aux
amns,msous-manns,amhnls,eta?isprsdehsalsiﬂiﬁ&lmrmmle,

analyse

mesure d’égorger un soldat
irakien dans Conflict Desert
Storm (de toute facon, il a
partie liée avec les terroristes)
ou de buter du Jaune a la
chaine dans Vietcong (de
toute facon, ils se ressemblent
tous). A chacun ses
considérations morales et son
pouvoir d’analyse, de
détachement. Hélas,
contrairement a la littérature,
a la télévision ou au cinéma,
le jeu vidéo manque de
diversité de points de vue.
Alors, les jeux de guerre ont-ils
leur place dans notre
ludotheque ? Oui, sans
conteste... Parce qu’un monde
sans guerres serait un monde
sans humains. Parce qu’il est
heureux que l'on puisse, lors
de moments si intenses qu’ils
se rapprochent de la catharsis,
détourner la souffrance vécue
pour la transformer en
divertissement réel.

Parce que pendant qu’on
s’amuse de la guerre, au
moins, on ne la fait pas... ™
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CROISEZ LE GUIDE DU
ROUTARD AVEC UNE
CARTE D’ETAT-MAJOR,
ET VOUS OBTENEZ LE
RESULTAT CI-CONTRE :
UNE CARTE DU MONDE
DES CONFLITS
VIRTUELS. LA PREUVE
QUE, D’UN JEU A
UAUTRE, LES
DESTINATIONS, ET A
FORTIORI LES ENNEMIS,
SONT SOUVENT
IDENTIQUES. EN
FOUILLANT UN PEU, ON
S’APERCOIT EGALEMENT
QUE LES EPOQUES
ABORDEES (VIETNAM,
SECONDE GUERRE
MONDIALE, ETC.)
VARIENT PEU. ENFIN,

LE ROLE INTERPRETE EST
PRESQUE TOUJOURS
CELUI DU « BON PETIT
SOLDAT » COMBATTANT
L'« AXE DU MAL».
PROPAGANDE QUAND
TU NOUS TIENS..

05

ieur de querre

LA BLEUSAILLE

PC (prévu sur Xbox et PS2, distribué par

UbiSoft). US Army. Courant 2005.
Orientation : tactique.

Lieux : Etats-Unis, Alaska,
Afghanistan...
Epoque : actuelle.

AL Y
=

" L]
Véritable outil de
propagande, America’s
Army ne cache pas son - 3

ambition : persuader
I'«average gamer» que
I'armée US, c’est trop
bien !

Xbox, PS2, GC. EA Games / EA LA. Disponible.

Orientation : action.

Lieu: Pacifique (Pearl Harbor,
Guadalcanal, Philippines...).
Epogue : Seconde Guerre mondiale.

Aprés MoH - En premiere ligne,
Soleil Levant n’a pas
franchement révolutionné le
genre. Notez qu’un nouveau
MoH - Faucons de guerre est
prévu en 2005.

la carte des conflits

Xbox, PS2, GC. Activision / Spark
Disponible.

Orientation : action.

Lieux: Afrique du Nord, Belgique,
Russie (Stalingrad).

Epogue : Seconde Guerre mondiale.

Heéroique, Call of Duty est
devenu une référence sur PC.
Sur consoles, il vous invite a
incarner successivement des
soldats russe, americain et

Unlimited.

N

britannique.

Xbox, PS2. UbiSoft / Gearbox. Printemps

2005.

Orientation : tactique.
Lieu: France.

Epogue : Seconde Guerre
mondiale.

D’un realisme soutenu
grace aux conseils avises
d’un colonel de 'armée,
Brothers in Arms colle a la
realite historigue comme
aucun jeu jusgu’a présent.
Trés prometteur.




Par Chris

Printemps 2005.

Orientation : tactique.

Lieu : France, Russie, Norvege.
Epogue : Seconde Guerre
mondiale

Abandonnant la 3D

Xbox, PS2. Eidos / Pyro Studios.

isometrique des précédents
Opus pour une vue
subjective plus
traditionnelle, Pyro propose
son premier FPS. Forcément,
nous bouillons d’impatience.

Xbox (a confirmer sur PS2). Take Two
/ Destineer Studios. Printemps 2005.
Orientation : tactique.

Lieu: Liban (Beyrouth).

Epoque : actuelle.

Nouveau titre pronant tactique et
réalisme, Close Combat propose de
gérer de plus le moral et la volonté
des troupes. Méme héros virtuel, le
soldat reste humain...

Xbox. Sierra / 2015. Disponible.
Orientation : action.

Lieu : Vietnam.

Epoque : Guerre du Vietnam.

{
Dernier jeu remarqué surla L———
guerre du Vietnam, Men of
Valor a éte développé par
2015, a qui l'on doit
’excellent MoH:

Débarquement allie, sur PC. |

Xbox, PS2. UbiSoft / Red Storm

Entertainment. Disponible.
Orientation : tactique.

Lieu: Coree du Nord.

Epoque : actuelle.

S’éloignant de la guerre
totale pour privilegier les
missions discretes, a la téete
d’une petite escouade, GR2
se démarque par la qualite
de son immersion.

Xbox, PS2. Eidos / Guerrilla.

Disponible.

Orientation : action.

Lieu : Vietnam.

Epogue : Guerre du Vietnam.

Cruel et moralement
douteux, Shellshock ne *
propose, de surcroit,
qu’une expérience de jeu
mediocre. Guerrilla s’en est
assurément mieux sorti
avec Killzone.

Xbox (prévu sur PS2). THQ / Pandemlc
Studios. Disponible.

Orientation : tactique.

Lieu: Moyen-Orient

imaginaire (le Zekistan).

Epoque : actuelle.

Développé au départ pour
’armée US en qualite de
simulation militaire
tactique, FSW a ensuite eté
converti en jeu. Ce n’est
pas le seul dans le genre.

Xbox, PS2. Gathering of Developers /

Pterodon. Disponible.
Orientation : action.

Lieu: Vietnam.

Epoque : Guerre du Vietnam.

Recu avec un enthousiasme
tout relatif sur PC, Vietcong
se révele encore moins
convaincant sur consoles.
Un jeu d’ambiance perclus
de défauts techniques
impardonnables.

Xbox, PS2. SCI Games / Pivotal Games.

Disponible.

Qrientation ; action.

Lieu: Vietnam.

Epoque : Guerre du Vietnam.

Moins riche et convaincant
qu’un Conflict Desert
Storm, sorti pourtant deux
ans auparavant, Conflict
Vietnam reste
désesperément
anecdotique.

-
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CETTE PRODUCTION
ORIGINALE SIGNEE
LUCASARTS COMMENCE
A FAIRE PARLER D’ELLE.
ET PLUS ON EN
APPREND, PLUS CELA
PROMET: UN SCENARIO
RICHE ET VARIE,

UNE ACTION HALETANTE,
UN GAMEPLAY EFFICACE,
UN GRAPHISME HAUT
EN COULEUR... RIEN
QUE CA! NOUS AVONS
BENEFICIE D’UNE PRISE
EN MAINS

EXCLUSIVE

DONT VOICI LE

COMPTE-

RENDU

DETAILLE.

MERCENARIES VOUS
PLACE DANS LA PEAU DE
CHIENS DE GUERRE
(TROIS EN TOUT) EN
PLEIN CEUR DU CONFLIT L

Editeur
LucasArts
Développeur
Pandémic
Sortie
Février

W aites connaissance avec

F trois combattants hors

norme préts a louer
leurs services au plus
offrant. Chris Jacobs, la
brute américaine, excelle
dans ’art de tuer par
tous les moyens,
armes de
destruction
' massive comprises.
Jennifer Mui, une
ancienne des services
britanniques, maitrise
a la perfection le

4 ) kung-fu et lart de’

i la négociation,

i origines
chinoises
obligent.

Mattias Nilsson,
I Suédois a l'ceil de

COREEN. D’UN CONTRAT

A UAUTRE, VOTRE |
OBJECTIF FINAL SERA | |
D’ELIMINER SONG, UN
GENERAL NORD-COREEN,
TOUT EN MENAGEANT

LES SUSCEPTIBILITES DES
FACTIONS RIVALES.
SACHANT QUE LA MAFIA
RUSSE ET UARMEE
CHINOISE ONT INVESTI
LA PLACE, VOUS
COMPRENDREZ QUE LA
PARTIE SANNONCE

TENDUE.

]
]

]
i

lynx, est un tireur d’élite.
Ensuite sélectionnez l'un

i d’eux. Votre choix

[}

' “influencera, bien sar, le
! déroulement des

| événements.

]
i

ON EN PERD LE NORD

i Dés les premiers instants, le
! décor est planté. Apres avoir

été largué par avion avec
votre véhicule tout-terrain,
prenez contact avec le QG
nord-coréen pour obtenir
votre premiere affectation.

! Un briefing vous impose
i d’investir une base isolée de

'armée sud-coréenne et

i d’éliminer trois batteries de
' mitrailleuses au C4. A vous

de jouer! Et libre a vous de
définir la marche a suivre

« (discret ou non). Une carte

CONSOLES+ / JANVIER 2005

NVERS ET CON

et des icones indiguent en
détail la position de
l'objectif. Plusieurs
possibilités s’offrent a vous:
soit vous entrez en force en
vous exposant aux tirs des
soldats, soit vous quittez
votre véhicule a 'entrée du
camp pour vous y infiltrer
de maniére furtive. Toute
action aura une incidence

i sur la suite. Par exemple, en

abattant un soldat nord-

! coréen, vous obtiendrez des

crédits ; mais vous vous
attirerez aussi les foudres de
'armée entiere. Il en ira de
méme avec un

soldat chinois

ou sud-

coréen.

Détermine




TRETOU

bien votre stratégie et
explorez la carte, qui est
immense. Ainsi, pendant
que vous pousuivez votre
objectif principal, selon
’endroit ol vous vous
trouvez, vous pouvez
accepter un contrat et
gagner, au passage, de
nouvelles armes - méme si
vos commanditaires sont du
camp adverse !

LE MACHIN

La rencontre avec des
dirigeants des Nations unies
introduit la mission
principale et incontournable
du jeu. On vous charge de
mettre hors d’état de nuire
cinquante-neuf dignitaires
de la dictature instaurée par
le général Song. La maniere
ne dépend que de vous;
seule la localisation exacte

TALENTS A VENDRE

His se nomment Chris Jacobs, Jennifer Mui et Mattias Nilson. lis n’ont
repose sur leurs épaules (moyennant finances). Optez pour Fun ou Pautre en fonction de leurs aptitudes.

des cibles et un équipement
high-tech sont fournis.
Ainsi, Uarrestation d’un
expert en armes chimiques
exigera de prendre d’assaut
une usine désaffectée et d’y
faire le ménage. La
destruction d’infrastructures
rapporte des crédits
permettant d’acquérir, a
n’importe quel moment, de
nouveaux véhicules, des
armes (dont un fusil a
lunette ultra-précis), ou un
appui aérien (un guidage
laser indique la cible a
[’avion). Apres la furie des
combats, vous menotterez
le fonctionnaire crapuleux
pour l’évacuer par
hélicoptere. Eh oui, une
capture rapporte plus
d’argent qu’une élimination
pure et simple !

> 1 joueur
> adulte

> action

Concernant la maniabilité,
un systéeme de visée
automatique recentre vos
tirs sur la cible prioritaire.
La prise en main est rapide
et simple. La liberté de
mouvement et la possibilité
de définir ses actions
constituent un gros plus qui

: augmente a la fois la durée

de vie du jeu et U'intérét des
missions. La réalisation
innove également: les
textures sont réalistes, les
explosions et les éclairages
en temps réel, trés soignés.
On s’amuse, on tremble,
bref, on s’éclate a évoluer
au hasard des contrats et
des rencontres. L'action
matinée d’un soupcon de
réflexion devrait attirer les
fans. Rendez-vous sous peu
pour le test complet. M

pas froid aux yeux et Pavenir du monde

Par Towic
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SANS LUI, GA
N EXISTERAIT PAS
SANS VOUS,
CA NEXISTERAIT
PLUS.

année d ce grand élan de générosité qui a permis en 2003/2004 de servir

plus de 66 millions de repas, d'assister 29 500 bébés et d'animer 160 ate-

liers et jardins d'insertion. Aujourdhui, Coluche n'est plus & mais I'idée de

lutter contre ['exclusion en donnant nourriture, chaleur et réconfort

‘ est plus que jomais d'actualité. Il est de notre responsabilité de lo
faire vivre.

Cest un artiste qui eut Iidée de lancer un appel @ toutes les
bonnes volontés en octobre 1985 sur les ondes d’Eurape 1 pour
distribuer des repas aux plus démunis. Les Restos du Ceeur naquirent
cet hiver- 1d. Sans Coluche et sa persévérance qui I'a amené d plaider ¢ @

cette cause devant le Parlement Européen, les Restos n'existeraient [,
pas. Depuis, des dizaines de milliers de bénévoles participent chaque gl

Envoyez vos dons aux Restaurants du Ceur, 75515 Paris Cedex 15 ou www.restosducoeur.org

bogrem e de s'associer d leur action en leur offrant cet espace.

@ Les Restos du Ceeurs remercient vivement ce titre de presse

WWW. b3d-france.com
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> FPS > 1-4 joueurs
+ link entre 4 consoles

DOOM, UN TITRE, UNE
REFERENCE. C’EST
GRACE A CE JEU-CULTE
SORTI EN 1993 QUE LE
FPS S’EST IMPOSE
COMME UN GENRE
MAJEUR. VIOLENCE
EXACERBEE,
ATMOSPHERE
OPPRESSANTE,
SENTIMENT PERMANENT
D’INSECURITE... D’OU
VIENT CE BRUIT?
QUELLE BETE
SANGUINAIRE
M’ATTEND AU DETOUR
DE CE COULOIR
SOMBRE ? DOOM 3,
TRES ATTENDU, EST
SORTI CET ETE SUR PC.
VU LES RESSOURCES
GRAPHIQUES QU’IL
REQUIERT,
ADAPTATION SUR
XBOX A PRIS UN PEU
DE RETARD. DEBUT
NOVEMBRE, NOUS
AVONS EU ACCES A UNE
VERSION BETA ET..
PFFFF, FORCE EST
D’ADMETTRE QUE CA
TUE ! LES IMAGES SONT
DE TOUTE BEAUTE, ET
ON SE PREND AU JEU

A PEINE LE PAD ENTRE
LES MAINS.

A RESERVER AUX
AMATEURS DE
SENSATIONS TRES
FORTES..
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révent depuis des mois
(souvenez-vous, nous
avons fait notre couverture
sur Doom 3 en avril),
a raison ! Doom et son

L es possesseurs de Xbox en

cortége d’émotions tres Le lien entre le design de Doom 3 et les opus précédents est évident. Est-ce ce que 'on peut
fortes... Doom et sa parler de « changement dans la continuité » ?

perpétuelle tuerie aux gerbes Sans aucun doute. Cunivers de Doom est inchangé depuis plus de dix ans. Nous avons
de sang affolante... Doom et délibérément conservé l'aspect graphique de la saga; c’est un repere pour les joueurs du monde entier. En
ses longs couloirs infestés de revanche, nous l’avons enrichi grace aux dernieres trouvailles technologiques. Doom 3 porte a son paroxysme
créatures dont l'agressivité les effets d’ombre et de lumiere a l'origine de 'atmosphere oppressante et de la frenésie des parties.

n’a d’égal que la laideur... Doom fait penser a une superproduction hollywoodienne.

Doom, Doom... Doom! Quelles sont vos inspirations ?

Pour ceux qui auraient passé La toute premiere est définitivement Alien, de Ridley Scott,

les dix derniéres années sur pour l'aspect visuel. La seconde est moins évidente: il s’agit de La

une fle déserte peuplée de Couleur de l'argent, de Martin Scorsese avec Tom Cruise et Paul

Bisounours, rappelons que Newman ! Souvenez-vous du moment ou l'on demande a Tom Cruise

Doom vous place dans la peau ce que contient la boite protégeant sa queue de billard mythique;

d’un Marine chargé de la apres réflexion, il répond « Doom ». C’est de la qu’est né le titre.

surveillance d’une base Quelles sont les différences entre la version Xbox et PC en

martienne peuplée de colons termes de visuel et de gameplay ?

humains, Union Aerospace Depuis le départ, notre souhait a été d’offrir des versions aussi

Corporation. Cette structure proches 'une de l'autre que possible. Le résultat sur Xbox est

est le cadre d’expériences bluffant; la conversion n’a rien a envier a la version PC. Animations,

secretes sur la téléportation textures... Tout ce qui fait la richesse de Doom 3 sur PC est bel et

des particules. bien présent. Seule la surface de certains niveaux a été reduite.

DIM, DAM, DOOM Console de jeu oblige, le gameplay a été optimisé en vue d’un

Suite a une erreur de confort idéal avec une manette. Il en ressort un mode multijoueur a

manipulation de la part d’'un quatre rapide, fluide, prenant... Démentiel ! Quant au mode

technicien, une porte vers coopération (a deux joueurs), nous en sommes également tres fiers.
’enfer s’ouvre. Une explosion
de lumiére et des rayons laser
de toutes les couleurs zébrent | Armé, dans un ‘premier
[’écran: la messe est dite ! Les temps, d’'un modeste revolver,
créatures diaboliques vous ajustez quelques bastos

judicieux (déplacements
latéraux, sauts, etc.) sont
réalisables pour se mettre

malfaisantes provoque
immanquablement des sueurs
froides. Si la plupart des

¥
!
:
]
] )
s’emparent de la base et z dans la carcasse fumante d’un % hors de portée des attaques soldats et scientifiques Editeur
transforment les humains en ! zombie qui tente de vous ¢ des créatures qui ne tardent présents sur le site sont Activision
morts-vivants et autres i croquer a pleines dents ; Dpas a débarquer en grand devenus de tristes morts- Développeur
aberrations sanguinaires. La | pourries. En plus d’'untirde |} nombre. Courage... Fuyez! vivants, certains ont survécu. Vicarious
boucherie peut commencer. i précision, des mouvements : NO WAY OUT! Mais attention, car ils ne Vicibiis ot
Vous parcourez les couloirs prennent pas forcément le
l ; s ID Software
s :;% ugubres de la station ! temps de vérifier de quel bord o
‘\“ en quéte d’une vous étes avant d’ouvrir le f”_'e
Février

feu! A bon entendeur...

Des zones de la base sont
immédiatement accessibles,
certaines regorgent de bonus
de soins et donnent accés

a de nouvelles armes. @ @ @

'&ﬂ sortie. Sous un
- néon qui
Py J
-, Sallume par
intermittence,
.~ - l'apparition de
"\’ bestioles
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reportage  Doom

]
@ ® @ La mitrailleuse !
lourde s’avere grandement  ;
efficace contre un commando
de monstres, voire un boss. i
Le canon a plasma aurayon !
bleu n’est pas en reste et
anéantit tout ce qu’il touche.
Au hasard de son parcours,
votre soldat d’élite récupere
le journal de bord des
savants décédés. Ces
agendas électroniques,
appelés PDA, renferment de
nombreuses informations
permettant de progresser,
mais aussi des éléments
indispensables pour accéder
a des endroits.

En effet, les PDA servent

de clef pour les portes
verrouillées. La consultation
des notes de service livre
également des mots de passe
et de codes qui ouvrent des
coffres, répartis dans les
niveaux et remplis de bonus
d’armement et de santé.
L’AVIS DES ANIMAUX

A mesure que vous
progressez dans les méandres
du complexe, un bestiaire
toujours plus conséquent
vous tombe dessus. Outre les
zombies, des démons aux
effroyables boules de feu et
des blobs aux déplacements

DE U'ENFER

VOYAGE AU BOUT

super rapides tenteront de
mettre fin a vos jours, si
possible avec un maximum
de souffrances. Vous
croiserez la route de tétes
humaines juchées sur des
pattes d’araignée ! Une sorte
de taureau ensanglanté
répondant au doux nom

de Old Pinky traversera les
couloirs a vitesse
supersonique renversant tout
sur son passage... Tout un
programme | 'immersion
progressive dans ’horreur
passe bien entendu par le
graphisme. Les lieux se font
de plus en plus gore. Les
entrailles humaines
dégoulinent des murs, et les
monstres sont sans cesse
plus nombreux, plus agressifs
et plus intelligents.
Heureusement, de temps a
autre, de courtes séquences
imposées viennent rompre
les combats, histoire de
souffler. Un petit casse-téte
mécanique obligera, par
exemple, a utiliser un treuil
pour déplacer des flts
toxiques et dégager l'acces a
une zone. Ne vous y trompez
pas pour autant, Doom, c’est
du shoot pur et dur - shoot,

Ces exemples d’environnements témoignent de
Patmosphére particuliere a la série des Doom.
La technologie de pointe au service d’'une
indicible violence... Doom 3 vous invite a
voyager dans un monde dévasté, habité par le
désespoir. Un aller simple pour I'enfer, c’est

a se damner!
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shoot, shoot, kill, kill, kill! La

difficulté croissante et les
rencontres avec des boss
monstrueux vous tiendront
en haleine pendant de tres
longues heures.

PILE POIL AU TOP

Sur le plan technique, on
assiste a une débauche
d’effets techniques
étourdissants qui
transportent aisément le
joueur dans un monde
sordide et cruel. Les
lumiéres vacillantes
accentuent la
tension
ambiante,

a U'instar des




teintes volontairement
sombres des textures, sans
parler des traces de sang
réparties un peu partout.
Ce subtil mélange de décors
high-tech et de chaos
infernal est soutenu par une
animation rapide et sans
faille. Il ne s’écoule pas
trente secondes sans que
votre pouls n’accélére
brutalement. Gare a la
rupture d’anévrisme !

PILE POIL AU TOP

Et si 'aventure en solo vous
fait trop flipper, sachez qu’un
mode duo a été intégré. Il
permet a deux joueurs de se
plonger dans ’aventure, non
pas en tant que rivaux, mais
en qualité d’alliés. Les
développeurs de ID Software
s’en vantent, a raison.

Enfin, un mode multijoueur
a quatre (sur autant de
consoles reliées) augure de
belles séances de baston
(dans ce cas, plus question
de coopération). Nous
sommes donc repartis de
Londres avec les poils de
I’épine dorsale tout hérissés
(j’ai été contraint de recourir
a un fer a friser pour les
détendre), mais avec un
grand sourire aux lévres. M

ARTILLERIE LOURDE

Que ceux qui aiment les gros calibres levent le doigt! Doom 3 renferme un arsenal a la fois puissant
et efficace. Selon vos adversaires, vous devrez choisir I'outil adéquat. Le revolver est génial pour les
ennemis lents, le shot gun est efficace dans le corps a corps et la mitrailleuse, grace a sa cadence de
tir, vient a bout des armures les plus coriaces. Quant a la tronconneuse, on vous laisse deviner...
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reportgge

CONTRAIREMENT A CE '
QUE BEAUCOUP
PENSENT, CE N’EST PAS

CAPCOM, QUI A v
INAUGURE, AVEC LE s survival-horror c old Fear met en scéne

pas les activités douteuses
des marins russes... Mais les
ennemis qui hantent les
différents niveaux ne sont pas
les seuls dangers a affronter.
Grande originalité, les
conditions climatiques, trés
difficiles, vous donneront
également du fil a retordre.
Le sale temps peut avoir des

Tom Hansen, un garde-
TERRIFIANT RESIDENT > PS2 et Xbox c6te américain dont le
EVIL, LE GENRE DU > adulte destin tourmenté est lié 3 la
mer. Son pére, qui était
SURVIVAL-HORROR. marin, y a laissé sa vie. Son
EN EFFET, LE PREMIER |EU ‘ travail n’est vraiment pas de
A METTRE EN SCENE UN tout repos; récemment, une

opération antidrogue a viré au

PERSONNAGE EN 3D | : cauchemar. Tom vit au jour le

5 . jour, essayant d’oublier les conséquences dramatiques
POLYGONALE,’ LRl AT - drames du passé. Linspection sur la santé du héros a bord
DANS DES DECORS FIXES, d’un baleinier battant pavillon : d’un navire en perdition.

Sous une pluie battante et sur
des flots déchainés, les
coursives, le pont et les cales
ne sont pas une promenade
de tout repos. Comme le
souligne Guillaume Gouraud,
co-créateur de Darkworks et

EST ALONE IN THE DARK russe va le rappeler a de fort

i mauvais souvenirs...
(1992), UNE , TEMPETE DE JOIE

PRODUCTION 100% Sur la trame du
FRANCAISE SIGNEE scénario, Darkworks

n’en dit pas

INFOGRAMES ! plus, afin de

- garder le suspense jusqu’a la chef de projet: «La tempéte
LE Ql_JATRIEME VOLET DE sortie du jeu. Mi-novembre, joue un réle essentiel. Le
LA SERIE, THE NEW lors de la présentation dans baleinier tangue et oscille en

temps réel, en fonction des
vagues et du roulis. Il arrive
qu’il soit si incliné que vous
glissez sur le pont comme un

les locaux d’UbiSoft, seuls

NIGHTMARE, DEVELOPPE quelques niveaux étaient
SUR DREAMCAST EN 2001 jouables. Premier constat,
PAR LES FRANCA'S DE Cold Fear est trés axé sur

l’action et laisse peu de place enfant sur un toboggan : vous
DARKWORKS, BIEN QUE 3 la réflexion. Tom est risquez fort, alors, de tomber
TRES ATTENDU nettement plus apte a faire a l'eau ! Des objets (sur un
2o parler la poudre qu’a se bateau, il y a toujours des
N’A PAS REMPORTE LE creuser les méninges. Il faut caisses, des crochets, des
SUCCES ESCOMPTE. dire qu’il va devoir se colleter cables...) peuvent vous

heurter, vous blesser
gravement ou vous tuer... »
J’Al FROID, J’Al PEUR!

a deux sortes d’adversaires,
plus abjects les uns que les
autres: d’une part, les

AYANT RETENU LA LECON,
LEQUIPE SEST

Editeur

A = __UbiSoft membres de |’équipage du Pour I’équipe de Darkworks
AUSSITOT JETEE SUR UN Développeur baleinier russe, qui ont subi l'arrivée de la full 3D est un
NOUVEAU PROJET. _Darkworks d’étranges mutations fait déterminant : elle
PENDANT PLUS DE DEUX Sortie génétiques; de l'autre, les correspond aux attentes des

Exocels, des créatures
ANS, ELLE S’EST immondes sorties de nulle

ATTACHEE A CREER UN part, peut-étre engendrées
PRODUIT PLUS

FVOLUE, REPONDANT ‘a .

MIEUX AUX EXIGENCES ,

DES JOUEURS ET AUX

joueurs en matiere de rendu
visuel, et, surtout, elle
permet une utilisation bien

Mars 2005

TENDANCES DU MARCHE:
COLD FEAR. BRRR!
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plus intéressante de
’environnement. Le navire
n’est plus simplement le
cadre statique de l'action,
mais un lieu en
mouvement, qui subit les
intempéries - et les fait
subir au personnage.
Limpact du survival-horror
sur le joueur s’amplifie
d’autant. Le studio a
également eu a cceur d’offrir
une grande liberté d’action,
tant dans la maniere
d’aborder et de résoudre les
énigmes que dans la facon
d’appréhender un danger.
EXOCELS ET POIVRE

Au vu des niveaux présentés,
Darkworks semble avoir
atteint ses ambitions
concernant le moteur
graphique, ’environnement
en mouvement et les
conditions météo.

Ce n’est pas tout. Se
démarquant de la
concurrence (et des
précédentes productions du
studio), Cold Fear présente
des niveaux qui, chaque fois,
sont des aires de jeu
différentes. Antoine Villette,
président de Darkworks [lire
également l’entretien page
suivante] s’en explique, a
travers I’exemple d’une des
nombreuses créatures du
jeu, I'Exocel: « Les Exocels se
déplacent «intelligemment »,
c’est-a-dire en fonction de
I’architecture de la piéce.
Grdce a un algorithme trés
sophistiqué de pathfinding,
Ils se meuvent sur les murs
comme sur les plafonds en
évitant tous les obstacles.
Ainsi, non seulement ils sont
trés rapides et agressifs,
mais, de plus, ils sont tout a
fait imprévisibles. De parfaits
tueurs-nés, en quelque sorte.
Par ailleurs, nous les avons

dotés de la capacité de
redonner vie aux morts. Il
faut donc sans cesse les
éloigner des corps des
adversaires que vous venez
d’abattre. Imaginez que vous
vous trouvez avec deux ou
trois Exocels et une demi-
douzaine de membres
d’équipage dans une méme
piéce. Qu’allez-vous faire :
d’abord descendre les Exocels
ou bien prendre le temps de
broyer le crdne des marins
fraichement tués, seul
moyen pour les éliminer
définitivement ? »

Un bon conseil : mieux vaut
que la réponse arrive vite,
sans quoi... Nous vous en
dirons plus prochainement.
Pour ’heure, nous vous
laissons apprécier les images,
dont certaines exclusives, des
premiers niveaux de Cold
Fear, un thriller made in
France trés prometteur. ®

Par Niiico
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Entretien avec Antoine Villette, 38 ans, président de Darkworks.

« UN BATEAU INDUSTRIEL PERDU EN PLEI MPETE ETAIT |
UNIVERS PARFAITEMENT ADAPTE ,”\ JR UN SURVIVAIHORROR. »

Consoles+ : Comment est née I’idée de développer un survival-horror en full-3D?
Antoine Villette : Nous souhaitions développer un jeu d’horreur beaucoup plus tourné vers
I’action, avec un maximum de liberté dans les combats, sans contraintes de caméra. Cold Fear
résulte autant d’une envie de joueur que de créateur.
C+ : Quel est le sujet de Cold Fear?

A. V.: Cest Uhistoire de Tom Hansen, un garde-
cote américain dont Uunité, basée en Alaska,
est chargée d’arraisonner un baleinier russe
suspect. Le jeu se déroule a bord du bateau,
mais aussi sur une plate-forme pétroliere
gigantesque constituée de plusieurs modules,
dont certains sous-marins.

C+ : Quelles ont été les premiéres idées
balancées sur le papier?

A. V.: Chez Darkworks, nous sommes
depuis toujours fascinés par l'élément
marin. Il nous est apparu évident qu’un
bateau industriel, perdu en pleine
tempéte, était un univers parfaitement
adapté pour un survival-horror. De
méme avons-nous opté, deés le départ,
pour un jeu trés axeé sur l'action, avec
des confrontations a distance. Enfin,
nous avons beaucoup travaillé sur le
gameplay de base, en particulier, la
compensation (la «reprise
d’équilibre»).

C+ : Quel est le pourcentage d’action et
de réflexion dans le jeu?

A. V.: On ne peut pas parler en termes de
pourcentages, réflexion et action sont
intimement liées. Ce qui est sdr, c’est
que celui qui utilise la dimension tactique
des combats s’en sortira mieux...

C+ : Comme Capcom avec Resident
Evil4, vous passez d’un jeu 2D (Alone
in the Dark 4) a un jeu en full-3D. Est-
ce la Pavenir du survival-horror?
A.V.: Oui. La 2D limite trop le
gameplay. L'environnement en 3D est
non seulement d’une profondeur
esthétique supérieure, mais aussi plus
dynamique. De méme, la mise en
scéne - ou plutdt « mise en jeu » - de la
peur est plus efficace en ayant recours a
différents systemes de caméra. Enfin,
concernant la visée, la 3D permet un meilleur
controle dans les combats a distance !
C+ : Des projets pour I’aprés-Cold
Fear?

A. V.: Nous avons plein d’idées,
pour une éventuelle suite, ou,
pourquoi pas, autre chose, toujours dans le genre survival-horror. La peur est un sentiment
particulier, primaire, instinctif, reptilien, qui a le grand avantage de mettre la sensibilité a
fleur de peau. C’est passionnant a exploiter.
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es créatures de réve,
D vétues - ou plutdt

dévétues - de tenues
affriolantes, voila pour les
héroines de ce jeu de catch.
Les rencontres se déroulent
sur un ring et
occasionnellement dans la
boue. Quatorze combattantes
sont disponibles, toutes
dotées de prises spécifiques.
Les empoignades sont

DUR METIER!

musclées, mais également
suggestives. Lorsqu’elles se
castagnent au sol ou
s’agrippent, les filles prennent
des positions inspirées du
Kama Sutra en poussant des
petits cris. Ce coté sensuel,
pour n2 pas dire érotique,

est renforcé par une caméra
qui se place systématiquement
sous 'angle le plus explicite.
Un festin pour les yeux !

Pour la soirée de présentation, Konami a
frappé fort. Nous avons été accueillis dans
un club londonien trés select, par des
filles habillées comme les protagonistes
du jeu. Entre deux rafraichissements, on
avait droit a d’autres agréments: bras de

fer, relaxation a Poxygéne parfume,

bornes de démonstration du jeu, rodéo...

Tout avait été préwu pour passer une

Entrainé par Fambiance fiévreuse,

tout le monde s’est ldché lors de
séances photos assez hot...

> catch féminin
> PS2
> 1-2 joueurs
> adulte




Inspirés de vrais mouvements
de catch, coups et prises ont
de surcroit été amplifiés pour
un effet plus spectaculaire
encore. Les participantes
balancent coups de poing ou
de pied et enchainent de
nombreuses combinaisons
debout ou au sol.

CATCH ME IF YOU CAN

Le jeu utilise un systéme de
jauge spéciale qui, une fois
remplie, permet de lancer des
attaques spéciales
dévastatrices. Il en existe

de trois sortes différentes.

Les killers moves permettent
de réaliser une super prise en
appuyant sur un bouton.

Les lethal

Editeur
Développeur

Sortie
Février

Konami

KCET

! moves, plus ravageurs,
i exigent d’étre exécutés a un

{ moment précis. Enfin, les

E humiliation moves sont,

¢ comme leur nom l'indique,

! des clés qui feront bien mal a
1 l'adversaire, au physique

: comme au moral. Comme

; dans un vrai match de catch,

! vous pouvez gagner par KO,

! par abandon ou en

i maintenant 'autre au sol

: pendant trois secondes.

1 PILE OU FACE?

! Lautre particularité de

! Rumble Roses est de proposer,
: pour chaque héroine, des

i cOtés pile et face. Attention,

; pas de malentendu! Ce

! systéme fait évoluer votre

! personnage vers le Bien ou le
i Mal. Avant chaque match,

i vous devez faire des

S promesses : gagner par

! soumission, ne pas frapper a

! la téte, ne pas étrangler...

i Selon que vous respectez ou

i non ces veeux, vous modifiez

; le caractére de votre

! catcheuse. Au départ, toutes

1 sont affiliées tantot au Bien,

{ tant6t au Mal. En passant «de
E l'autre c6té de la barriére »,

' leur apparence, leur costume,
! leurs mouvements et leur

i entrée sur le ring changent. Le
i jeu propose un mode histoire,
i des duels, des combats dans

la boue et une galerie dans -
laquelle on peut observer les
beautés sous tous les angles. E
Les bastons dans la boue se '
déroulent en extérieur, en i
maillot de bain, ce qui est plus !
pratique et plus agréable vu ;
que les galipettes dans la ;
gadoue, c’est rigolo mais '
1]
:
| ]
]
1
]
1
:
i
1
1
1]
1]
1

Cofevnarnin

salissant. Le gameplay est
aussi satisfaisant que le visuel.
Vite assimilé, il permet
d’enchainer une grande
variété de prises et de
mouvements lors de combats
assez techniques. Percu
comme un redoutable

concurrent pour DoAX et ses
volleyeuses, Rumble Roses
ne manquera pas de retenir
votre attention et de faire
parler de lui. ™

“ il Entretien avec Akari Uchida, producteur de Rumble Roses.

« LE CATCH EST LE SPORT QUI SE PRETE LE
PLUS AU CONTACT. »

Consoles+ : Pourquoi avoir choisi le catch plutét qu’un autre sport de combat ?
Akari Uchida : Nous voulions faire un jeu de combat sexy ne mettant en scéne
que des filles. Le catch est, sans conteste, le sport qui se préte le plus au
contact. Les combattantes se font des prises, s’enlacent, roulent I'une sur
Fautre... Ce qui indubitablement offre des situations plus sexe que si elles se
donnaient des coups de poing et de pied. De plus, ce sport est en perte de
popularité au Japon; nous espérons ainsi en relancer Uintérét.

C+ : Selon vous, pourquoi y a-t-il de plus en plus de jeux sexy ?

A. U.:Tout d’abord, les joueurs ne sont pas tous des enfants | Les adultes ont
leurs centres d’intérét ; ils sont demandeurs de ce type de production. Avant,
la technologie n’aurait pas permis de créer des graphismes et des animations
aussi réalistes et attrayantes, indispensables & ce type de soft. De nos jours,

le résultat est plut6t convaincant, non ?
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En janvier,
pleure sur le palier
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56
*ai lu lautre matin dans Libération que la norme qui succédera bient6t au DVD était
J encore loin d’étre arrétée. En jeu, et enjeu, des centaines de millions d’euros pour qui 58
réussira a imposer son standard. Et 13, la bataille fait rage entre différents consortiums.

Ce n’est pas vraiment nouveau: on se souvient de la bagarre de chiffonniers, entre le VHS, 6]
le Betamax et le V2000. Aujourd’hui, la querelle risque de vite gonfler tous les amateurs

de home-cinéma. D’un coté, TDK et Sony (détenteur des droits des films de Sony Pictures 62
et de MGM) et le Blu-Ray; de l'autre, Toshiba et NEC (avec, derriére eux, le soutien des studios
Universal Pictures, de la Paramount, de la Warner et de New Line Cinema) et le DVD-HD. 64
Fprt heureus.emen.t, le marché des jeux vidéo é.chappe aces enfantillage§ dg gosses de 66 previews
riches. Depuis toujours, les constructeurs travaillent dans une belle unanimité : chacun
développe un standard en rapport avec sa console sans se soucier de ce que font les autres,
et tant pis si certains s’y cassent les dents. Mario sera toujours chez Nintendo, 'EyeToy 66
chez Sony et Halo chez Microsoft. Larrivée prochaine de la PlayStgtion 3, de la Xbox 2 68
et de la remplacante de la GameCube n’y changera absolument rien.
il
70
n
. ‘ 72
Le boulier en or massif de Bill C’est le nombre de Nintendo DS
Gates est formel: 15 millions de mises sur le marché japonais le 73 S
Xbox se sont jour de sa sortie. De la a dire " |
. | écoulées a cejour. | quelle
=4 Bilou en espére se vend 75
| 5 de plus d'ici juin | comme
5: 10 boules des
avant la petits
virgule. pains...




Champions - R
On n’est pas déchu !

o'l
K W

R A0 % Ry

turn to Arms

RETURN TO ARMS EST LA SUITE DU CELEBRE CHAMPIONS OF NORRATH,
UN HACK’N SLASH QUI NOUS AVAIT FAIT UNE TRES BONNE IMPRESSION AN PASSE.
NORMAL DONC QU’IL SOIT TRES ATTENDU PAR TOUS LES AMATEURS DU GENRE.

prés avoir détruit le

1

]

ﬂdieu Innoruuk et '
dispersé son corps en E
éclats de haine, on pensait !
le calme revenu a tout !
jamais a Norrath. Hélas ! les !
disciples du prince du Mal |
parviennent a rassembler un E
a un les morceaux épars de !
son corps et ressuscitent :
leur seigneur déchu. Voici :
donc nos champions, partis 1
une nouvelle fois en E
croisade contre l'infame !
prince de la haine. Ca va -
charcuter sévére ! :
Snowblind Studios, a qui l'on |
i

:

i

doit le fameux Baldur’s Gate
Dark Alliance, promet de
frapper un grand coup, une
nouvelle fois, avec cette suite
de Champions of Norrath.

TA RACE!

Au programme aujourd’hui,
deux nouvelles races: le
Kerran Berserker et I’lksar
Shaman, aux
caractéristiques et aux
aptitudes particuliéres (leur
niveau peut atteindre 80),
ce qui porte a sept le
nombre total de races
jouables. Désormais, il est
possible de combattre du

coté des forces du Mal ou
du Bien, et accomplir ainsi
des objectifs différents ;
chaque histoire ayant des
embranchements bien
distincts. Le mode
multijoueur est toujours
présent via le multitap, sur
le méme écran ou sur le
service online de Sony, et
propose des parties en un
contre un, deux contre
deux, un contre trois... Coté
durée de vie, I’éditeur
annonce pas moins d’une
centaine d’heures et plus de
cinquante lieux a explorer.

le 1eu du mois

Editeur
___UbiSoft
Developpeur
Snowblind
_ Studios _

Support

Un systéme de donjons
aléatoire permet d’éviter de
recommencer deux fois de
suite le méme niveau aprés
avoir perdu la vie. Question
graphisme, le moteur
d’animation a, parait-il, été
retravaillé et propose
désormais un affichage plus
détaillé et des visuels plus
claquants. Trop fort! M

¢ PSR L
Sortie
Mars 2005
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Télex...

Yo!

Disponible au Japon depuis
plusieurs mois, Yu-gi-oh !
Capsule Monster Coliseum sur
PS2 est attendu pour le mois de
février en France. Les fans de la
série et les collectionneurs
seront ravis d’apprendre qu'il
sera fourni avec trois cartes a
jouer collector.

Cross Over

Vous avez aimé le jeu sur Game
Cube, vous 'aimerez aussi sur
DS. Nintendo a annoncé - sans
préciser pour autant la date de
sortie - 'adaptation de ce
simulateur de vie sur sa
nouvelle portable. Lécran
tactile sera mis a profit pour
communiquer avec les animaux
rencontrés

trois
autres
joueurs
connecteés.

Coup de beat

Présenté lors du dernier E3 de
Los Angeles, en mai dernier,
Donkey Kong Jungle Beat
arrivera a fond les bananes en
version officielle des février. Pour
rappel, Donkey Kong Jungle Beat
est un jeu de plates-formes,
dans lequel on utilise les bongos
de Donkey Konga pour faire
avancer, reculer ou sauter son
personnage. Fun garanti!

NEWS

Project : Snowblind
Cartons assurés !

ous avons enfin pu jouer
n a Snowblind en réseau
sur PS2: huit
journalistes ont participé dans
les locaux d’Eidos a un
minitournoi qui a mis en
valeur U'énorme potentiel de
ce FPS. La réalisation
d’ensemble propose ce qui se
fait de mieux dans le genre:
éclairages dynamiques,
couleurs subtilement choisies
et modélisation étonnante
des protagonistes. Le mode
multijoueur en réseau ne
souffre d’aucun lag, et les
nombreux gadgets présents

Constantine
Vade retro

e titre orienté action
cmspiré du comics US

intitulé Hellblazer, profite
du scénario du film - a venir
en février et mettant en scéne
Keanu Reeves - pour proposer
des niveaux aux péripéties
trés inspirées. Atteint d’un
cancer, Constantine est un
homme de foi qui s’est juré de
pourchasser jusqu’a son
dernier souffle les démons qui
tentent de revenir sur Terre.
Selon ses objectifs, il évolue
entre la Terre et les Enfers.
Les démons prenant le

R R &= == &= = B B B BN

Room Zoom

Roulez petits bolides

es inspiré de
Micromachines, jeu
phare du début des

années 90 sur consoles 8 bits,
et de Revolt, Room Zoom vous
place derriére le volant de
minibolides dans des
environnements de tous les
jours: salle a manger,
chambre, bibliotheque...
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Editeur
Eidos
Développeur
Crystal
_ Dynamics
Supports
PS2 et Xbox
Sortie
Février

apportent une variété de
situations bien sentie. Ainsi,
vous pourrez utiliser un petit
robot télécommandé pour
investir la cachette de vos
opposants, ou propulser une
boule d’énergie qui ira
pomper les forces des
adversaires pris dans son
faisceau. Des véhicules
comme des chars ou des
petits mecha, des robots de
combat, sont accessibles au
hasard des décors. L'étendue
des maps permet aux joueurs
d’élaborer de véritables
stratégies de combat. M

N BEE NN NN N I NN N NN NS S .

controle des esprits de
pauvres ames en peine,
Constantine doit se livrer a
des séances d’exorcisme
sauvage en employant de
l’eau bénite et quelques
incantations magiques. Puis,
c’est au tour des gros calibres
d’entrer en jeu pour
dégommer les démons
sortis des corps humains.
Jouant sur la peur et les
effets de surprise,
Constantine accumule des
scénes de shoot plus
spectaculaires les unes que
les autres. Doté d’une
réalisation subtile et d’'une
histoire solide, ce soft promet
de grands moments
d’aventure. M

Editeur
__ Eidos

Développeur

Editeur
__Jaleco
Développeur
Blade
Interactive

Chaque véhicule est doté,
comme toujours, de
caractéristiques propres
(poids, vitesse, tenue de
route, accélération...) et peut
interagir de maniere
significative avec son
environnement. Voila qui va
réveiller de vieux souvenirs
aux nostalgiques! ™

__ Studios
Supports
GC, PS2
__etXbox
Sortie
Janvier




es indispensahle

es indispensable

T R
Seigneur des Anneaux
Tiers age

JEUX VIDEQ

DyD
NEUF ET
OCCASION

4

pour ’achat d’un jeu
‘“les indispensables
d’addon”*

2 valoir sur
1 jeu ou filmneu
ou d’occasion

éri égal 2 10€
ou un film d’un montant supérieur ou égal
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Kill Zone Call of Duty

Jour de Gloire
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Golden Eye
Au service du mal
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GTA San Andreas

Football manager
trilogie 2005

Pro Evolution
Soccer 4
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Dragon BallZ 3 Men of Valor Coffret Call Of Duty o 4 Zelda
Deluxe Edition PC Coffret retour du roi the Minish Cap
collector
AIX-EN-PROVENCE BALARUC MELUN SALON-DE- VALENCE
68, rue des Cordeliers Ctre Cial Carrefour 12, rue Paul-Doumer PROVENCE 9, av. Victor-Hugo

04 42 93 00 70
ANNECY

14, rue Sommeiller

04 50 52 80 11

AUXERRE
Carré du Temple
25, rue du Temple

03 86 51 57 59

BORDEAUX
203-205, rue
Sainte-Catherine

05 56 9285 11

04 67 43 64 16
CHAMBERY

4, rue Saint-Antoine

04 79 60 40 73
GRENOBLE

4, rue Saint-Jacques

04 76 00 08 23

LYON
31, rue de Grenette
04 72 41 76 66

0l 60 68 55 70

MONTPELLIER

Ctre Cial Le Triangle
04 67 92 97 59
SAINT-ETIENNE

2, rue Michel-Rondet
04 77 21 39 69

SENS

40, rue de la
République

03 86 83 01 91

175, allées de Craponne

04 90 53 53 53
TOURS

6, av. Grammont

02 47 75 50 01l
TOULOUSE

40, rue de Rémusat

05 61 12 33 34

TOULOUSE
Ctre Cial Auchan
05 61 61 54 00

32"2 38

04 75 81 81 00

ARRAS

29, rue Désiré Delansorne
03 21 15 06 I8
CHATELLERAULT

17, rue Colbert

05 49 85 84 34

Dorée
98 90 57
y



Télex...

Glory Days

Avant d’arriver en automne
prochain sur PS2, Glory Days
débarquera le 3 février sur
GBA. Dans cette simulation de
guerre, on pilote des avions ou
des hélicos tout en gérant la
formation de nouveaux
soldats. Seize missions, quatre
environnements et autant de
modes, 250 personnages...

Ca va chauffer!

Sortie le 3 février 2005.
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Premier Manager 2004
Premier Manager 2004-2005 sur
GBA vous invite a diriger
I'équipe de votre choix au
travers d’une douzaine de
coupes, 14 divisions réparties
sur l'Angleterre, la France,
I'Espagne, l'Allemagne et l'ltalie
et un total de 100000 joueurs!
Disponible.

Halo Ligue

Je Console (www.jeconsole.fr)
organise du 1% février au 30 juin
la Halo Ligue, le championnat
national de Halo 2. Chaque
mois, les huit meilleurs joueurs
se partageront la mise financée
par les inscriptions au concours
(32 euros par joueur). En gros,
plus il y a de participants, plus
I'épreuve est relevée, et plus les
gains sont importants : 2000
inscrits permettent d’offrir 2320
euros au vainqueur, 3000
inscrits, 3480 euros, etc.

Plus d'infos sur:

www.halo fr/ligue.php
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Hulk 2

A tout casser !
es développeurs de

L Radical ne regrettent pas
le premier Hulk (2003),

mais rappellent que la
nécessité de la sortie
simultanée avec le film avait
un peu précipité le travail.
Vlad Ceraldi, principal
responsable de la production,
a concu Hulk 2 de maniere a
combler les fans du comics.
Pour ce second épisode, le
géant vert est doté une
liberté d’action étonnante: il
peut courir, sauter et surtout
interagir avec tous les
éléments des trés vastes
décors qu’il parcourt.

De passage dans un
environnement urbain ou

dans le Grand Canyon, Hulk
peut tout péter (NdNiiico: et
surtout les flageolets) !
Attaqué par des robots
géants ou des créatures
surarmées, notre héros
se saisit de toutes
sortes de véhicules
et autres caillasses
pour les projeter
sur ses agresseurs.
Attraper ses
adversaires pour
les rouer de coups
(style All Blacks vs XV de
France 2004) fait aussi
partie de ses capacités.
De nouveaux
mouvements
d’attaque
pourront étre
assimilés au
cours des seize
niveaux

du jeu. W

Editeur
Vivendi
Universal
__Games
Développeur
| Radical
Supports
GC, PS2
__etXbox
Sortie
Début 2005

Scarface You fuck my wife ?

ivendi Universal Games
V a présenté la version

console de son Scarface,
un jeu de shoot a la troisiéme
personne, adapté du film de
De Palma (1983) lui-méme
adapté du long-métrage de
Howard Hawks (1932) ! Vous
incarnez le célébre Tony
Montana, un gangster sans
scrupule, qui doit effectuer
diverses missions a travers
Miami et le sud de la Floride
pour le compte de la mafia.
Poursuites en voitures

NextArcade
Borné |
de redécouvrir le plaisir

n de jouer a domicile avec

un hardware digne des bornes
d’arcade des années 80.

Le principe est simple. Vous
vous connectez sur le site
officiel de NextArcade
(ww.nextarcade.com), vous
prenez un abonnement

extArcade vous propose

d’époque, fusillades,
contrebande de produits
illégaux (drogue, alcool, et
camemberts de France),
racket et réglements de
compte en tout genre seront
ainsi de la partie. W

Editeur
Vivendi
Universal
___Games
Développeur

Supports
_PS2 et Xbox_
Sortie
Début 2005

mensuel de 6,95 dollars
(5euros) et vous recevez
gratos une manette d’une
valeur de 99 dollars (75 euros)
ainsi que 25 % de réduction
sur les jeux a télécharger.

Une trentaine de titres sont
disponibles: arcade, réflexion
ou stratégie, mais aucune
licence d’éditeurs connus
pour U'instant. En revanche,
tous les jeux s’inspirent de
hits célébres de 'époque:
Marble Madness, 1941, Puzzle
Bobble, Arkanoid...




Difintel - Micro

JEUX VIDEO s MULTIMEDIA - DVD

novica Teas

oir

TES LES AQEVERNTES & VERIR

| orrms SPECIALE
ﬂﬂll[ﬁll ! WOIR PN,EE,?’,

l
nmmmns
nouveautés a venir :
Jjeux consoles & PC

NOUVEAU
S & SOLUTIONS
FEREX PAKR SMNS

E Yy DIF iwvi premieéres lettres du o
du jeu wivloldu:u;dulomm-u 71009 “a

Exemple : Poor Burneut 3 sur Playstation 2, Envoye: DIF( }P52 we 71009
Codes des formats : PC, PS1, P52, XBOX, GAMICUBE, G8A TR

& P |
LISTE DE NOS MAGASINS

01 BOURG EN BRESSE 04.74.23.13.54 39 AGDE 04.67.21.32.71 60 CLERMONT DE LOISE 03.44.50.41.00 84 APT 04.90.74.31.83
02 CHAUNAY 03.23.38.00.10 38 VOIRON 04.76.67.46.95 61 ALENCON 02.33.28.85.73 88 EPINAL 03.29.82.06.97
05 EMBRUN 04.92.43.88.73 39 LONS LE SAULNIER 03.84.24.41.59 62 BOULOGNE SUR MER 03.21.91.03.02 89 SENS 03.86.65.40.28
07 AUBENAS 04.75.93.50.82 41 VENDOME 02.54.87.00.90 62 CALAIS 03.21.19.07.00 92 LEVALLOIS-PERRET 01.47.48.91.04
15 AURILLAC 04.71.43.56.56 40 MONT DE MARSAN 05.58.45.06.08 72 LA FLECHE 02.43.94.99.79 93 LIVRY GARGAN 01.43.30.24.25
26 ROMANS 04.75.72.78.34 44 ORVAULT 02.40.59.53.00 74 CLUSES 04.50.96.68.51 94 MAISON ALFORT 01.48.93.35.14
26 VALENCE 04.75.78.09.68 44 CHATEAUBRIANT  02.40.81.40.50 77 FONTAINEBLEAU 01.64.22.48.63 95 ENGHEIN 01.34.17.10.88
30 ALES 04.66.52.44.66 45 ORLEANS 02.38.62.76.76 77 MONTEREAU 01.60.73.59.94 97 POINT A PITRE 05.90.21.88.50
31 ROQUES SUR GARONNE 05.61.72.06.64 47 MARMANDE 05.53.20.49.15 27 CHERLES 01.64.21.55.44 97 FORT DE France 05.96.70.79.67

SAINT GAUDENS 05.62.00.31.10 55 VERDUN 03.29.83.72.31 77 NEMOURS 01.64.45.54.58 97 CAYENNE 05.94.28.25.28
33 ARCACHON 05.56.83.58.23 57 FORBACH 03.87.88.67.16 78 ELANCOURT 01.30.13.87.30 97 SAINT PAUL 02.62.45.57.94
33 BORDEAUX 05.56.79.05.52 59 TOURCOING 03.20.27.00.44 81 ALBI 05.63.49.02.99 DOM-TOM NOUMEA 006.87.26.43.34
33 LANGON 05.56.63.00.33 59 HAZEBROUCK 03.28.50.10.16 82 MONTAUBAN 05.63.92.13.13
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Des fesses de DS

UbiSoft est prét a accueillir [a DS
(attendue au mois de mars en
France). Trois titres sont
annoncés: Rayman DS, Asphalt
Urban GT et Sprung (titre
provisoire), une simulation
coquine basée sur les relations
entre les ik
hommes et
les femmes.
Un jeu de cul,
quoi.

Sortie:
premier
trimestre
2005.

Enthousiasmant

Konami vient de lacher des
infos sur sa trés attendue
simulation de course, Enthusia
Professional Racing. On apprend
ainsi que le Virtual Gravity
System a été revu et amélioré.
Le VGS permet de visualiser a
['écran et en course la direction
et la force centrifuge qui
s'exerce sur a voiture. Sont
annoncés aussi deux nouveaux
circuits, Tsukuba et Paris, ainsi
que des véhicules inédits (RX7,
180SX, Impreza, Garaiya...).
Sortie en 2005.

Et de 4 qui font 12

Attendu pour le printemps
prochain sur PlayStation2 et
Xbox, Rainbow Six 4 reprend
les ingrédients qui ont fait

le succes de la série:
équipement et gadgets hi-tech,
scénario sombre et situations
réalistes. Dix agents de
nationalités différentes, avec
leurs spécificités (infiltration,
piratage informatique,
explosifs...), sont de la partie.
Un mode online est également
annonceé.

Sortie : printemps 2005.
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Rews

IAM : entre zique et jeux vidéo
Leur coeur balance

PROFITANT DE LA SORTIE DE LA COMPILATION IAM,
ANTHOLOGIE 1991/2004, NOUS AVONS CONFESSE

FREEMAN ET SHURIK’N. EH OUI, LES « PARRAINS DU RAP »

SONT EGALEMENT DE GRANDS PASSIONNES DE JEUX.

« A CAUSE DE GTA,
J’Al CASSE DEUX
MANETTES I»

Consoles+ : Vous avez une
réputation d’acharnés de
jeux de foot...

Shurik’n et Freeman: C’est
complétement justifié !

C+ : Vous avez déja testé FIFA
20057

S: Nous y avons joué par
curiosité, mais pas vraiment
3 fond. Les autres sont a mort
dedans.

C+ : C’est votre jeu de
’'année?

S.: Pas pour moi. En ce
moment, je suis dans
Rainbow Six 3, I'élimination
et Uinfiltration en silence...

1
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Ce qui nous branche, c’est soit
la querre, soit la drive. Dans
Burnout 3, les dérapages et
les carambolages, ca me fait
kiffer !
F.: Moi, je kiffe plutdt WRC.
Francois, le manager, GTA San
Andreas. A cause de GTA, j’ai
cassé deux manettes ! Quand
je joue a GTA, j’ai 'impression
que je vais a la préfecture:
donne-moi le cabriolet,
pousse-toi de [a que je fasse
ma mission...
Propos recueillis
par Jean-Pierre Simard

&
oV 2

© HOSTILE/DELABEL FRANCE

Noélavec IAM
DVD Stratégie Tour 2004 -
Live au Dome de Marseille
(La Cosca/ Delabel).
Compilation IAM, anthologie
1991-2004 (La Cosca/Delabel).

Samurai Warriors Ktreme legends

Bourrinage Xtreme !

orte de suite add-on de
S Samurai Warriors, ce

Xtreme Legends fait
dans la surenchére a base de
nouvelles armes, d’objets
inédits a gogo et d’'un mode
scénario étoffé. Par contre,
le graphisme reste toujours
aussi limité. Dix-neuf
combattants, trois arenes
exclusives, des combos
inédits, des ennemis
massacrés par paquets de
5000 et des samourais qui se
la donnent grave avec leurs
katanas étincelants... Telles
sont les bases du bourrinage
historique a la sauce Koei! B

N e
|
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Editeur
" Koep .U
Developpeur
(Omega Force.

Support

lPS2

Sortie

25 février
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Plus de 5000 articles toujours disponibles comprenant _
consoles, accessoires, guides, jeux vidéo...etc... - HHH.NEOD RYRTOICOH
La Rapidité :

Une livraison en 24/48 heures apreés réception de votre
commande. Worldwide shipping.
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La vie en grand

En plus d’avoir engagé le
catcheur Antonio Inoki pour sa
campagne de pub télé au
Japon, Sony, bien décidé a
vendre le plus de PSP possible
lors du lancement le 12
décembre, a exposé une
console géante de prés de huit
métres de large dans le hall de
la gare de Tokyo entre le 28
novembre et le 3 décembre
dernier. Date qui célébrait le 10°
anniversaire (déja!) de la sortie
de la PSone au Japon.

Bon pied, Bonnell

Bruno Bonnell (celui dont on voit
le nom en grand sur Iécran de
présentation de chacun de ses
jeux), a quitté la direction
générale d’Atari. Rassurez-vous,
ne voulant pas grossir le nombre
des chomeurs, il a rejoint, poste
pour poste, Infogrames. Au petit
jeu des chaises musicales, cest
James Caparro, un ancien des
programmes musicaux de
Polygram, qui lui succede chez
Atari. La baisse continue de
['action Infogrames
Entertainment, qui est passée de
6,30 euros en avril 2003 a 1,24

NEews

Cui QI

a nouvelle campagne de
publicité pour la

PlayStation 2 va faire
sourire beaucoup de monde,
méme les vraies blondes:
«99% des blondes qui jouent
a la PS2 ont un QI
anormalement élevé. » Et de
nous présenter une blonde
pulpeuse, ravie de parvenir a
empiler quatre objets de
formes et de couleurs
différentes dans les
emplacements prévus a cet
effet. La campagne se décline
aussi avec les hommes, mais
c’est moins drole... &

mlﬂ“ﬂ
09% sz supepes o scwmms b 1 RRIR ¢
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Rencontre au sommet

éunis pour la premiere fois, Moebius (Blueberry, Aprés UIncal...) et
Miyazaki (le Chateau dans le ciel, Princesse Mononoké, le Voyage
de Chihiro, Porco Rosso...) dévoilent leur collection personnelle de

businessII

TOP 10 DES VENTES EN FRANCE POUR NOVEMBRE SOURCE GFK

1/ Grand Theft Auto - San Andreas PS2 Take Two
2/ Need for Speed Underground 2 PS2 E. Arts
3/ Pro Evolution Soccer 4 PS2 Konami
4/ Halo 2 Xbox Microsoft
5/ Tales of Symphonia GC Nintendo
6/ Need for Speed Underground 2 Xbox E. Arts
7/ Pokémon Rouge Feu GBA Nintendo
8/ Need for Speed Underground 2 GC E. Arts
9/ Fifa 2005 PS2 E. Arts
10/ Pokémon Vert Feuille GBA Nintendo

BO en béton

0 uf! Les musiques de GTA San Andreas sont

| r

/ m EFIi

enfin disponibles. Deux versions sont

proposées : un double CD, avec DVD bonus
exclusif, sorte de prologue du jeu qui contient une
vidéo d’une vingtaine de minutes expliquant le
retour de CJ chez lui. Quant aux inconditionnels,
ils peuvent
commander au
Pere Noél le
coffret de huit CD
(150 morceaux
environ, et DVD bonus) pour un plongeon total
dans Lunivers de GTA. James Brown, Rage against
the machine, Kool and the Gang, Depeche Mode,
Nine inch nails... rien que du gros!
Interscope Records (label Polydor)
Prix conseillé: 19 euros. M

OFFICIAL SOUNDTRACK

OFFICIAL SOUNDTRACK
BOX SET
| ADYISOHY |

euro le dessins. L'exposition allie la beauté du corps et de I'ame, chére a

1“décembre Miyazaki, ainsi que les mondes imaginaires de Moebius. Prés de 300

2004, y est originaux sont exposés au public. Croyez-nous, ¢a vaut le déplacement!

peut-étre La Monnaie de Paris, 11 quai de Conti, 75006 Paris.

pour quelque Du 1* décembre 2004 au 13 mars 2005. :
chose.. 10h-19h (22 h le mercredi), entrée 9 euros. 4

www.miyazaki-moebius.com B

www.adhez:a.com gﬁimquls 9€

PC TUNING CONSOLES JEUX VIDEOS

CD732
92x 127Tmm

CD726
102 x 126mm
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Des centaines de références sur notre site Internet !

16.65€ |

Predator - figurine

Warrior Alien 20 cm Predator 20 cm

Spawn - figurine Spawn

r oy
22.00€
Priscillia

statuette
résine 9 cm

22.00 €

Caliméro
statuette
résine 9 cm

2 i Chapi et Chapo - statuettes
TiLHOS O RedempLion/ S0 on ik He et Tt

0 s
K A Pip 16.10 €
© o Kill Bill ~ figurine
\ ..:. Go-Go Yubari 15 cm
0.. '
P . Soul Calibur II
v\ 49.90 € 5 figurine Necrid 15 cm
. i 5 = el 3 La Vache Qui Rit - buste
= G KJ.ngM‘:if flgg]_r:.lt:ﬁary fllsguc.;:.nes résine 24 cm edition limitée
vlatefo e (divers coloris) et numérotée -
D Mm HELLEANAS
Rocumaior 19.90 € ——
il 7 19.50 €
Adaptate ane o Matri - £i 5 - e » . oo
-y ane - D m Mai':r:!.x - figurine Neorxtznde ;‘g‘elfl?g cm ﬁgrézmaflfu gg:i W’? | —‘TAK
= D e Lzinity chute 15 cm Smith combat 15 cm m& WARS
» “""-;“n..":?:‘,’_’ i =
ColiPoste
LA POSTE
BON DE COMMANDE
N° article | Désignation article Quantité | Prix article
i Participation aux frais
Slgnature de port et d'emballage : - 570 €
Total commande €

Adressez ce bon de commande accompagné de votre réglement par chéque 8 OMINFO - BP 207 - 52006 CHAUMONT CEDEX

en précisant vos nom, prénom, adresse et N° de télé
par carte bancaire ou contre-remboursement. =g

phone ou passez commande au 0 826 626 020 (0.15 € / min) - paiement
“& Paiement sécurisé - Garantie Or FIA-NET cuse= WWW.OMINFO.COM
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Coup de blues

En janvier 1995, Pioneer
annoncait l'arrivée

« prochaine » du Blue Ray:

un systéme de lecture des CD
audio par laser bleu permettant
de stocker dix fois plus de
données qu’un CD normal. Dix
ans plus tard, la technologie est
enfin au point. Elle devrait
envahir le marché des lecteurs
de DVD dés cette année.

Sortez couvert

Larrivée des consoles 32 bits
posait le probléme des CD-Rom
rayés rendus illisibles.
Beaucoup pensaient, a tort,
que ce média était inaltérable
et inusable...! CD Protection est
une pellicule qui s'applique sur
le coté imprimé du CD-Rom et
qui est censée le protéger de la
confiture et autres ongles
sauvages. Il y a un hic: ce nest
pas la surface imprimée qu’il
faut protéger, mais celle od
sont gravées les données.

Y a d’ces cons!

PROTEGEZ VOS CD!

J'suis ver

Devant le succés commercial de
Earthworm Jim, Steven
Spielberg en personne ainsi que
David Geffen (des disques du
méme nom) et Jeffrey
Katzenberg des Studios Disney
se sont réunis pour discuter
d’une éventuelle adaptation du
ver en dessin animé. Les
discussions se prolongent
encore, et on attend toujours
de voir le résultat...

oo, o |
it |

dans le retro
Ily a 10 @nS dans Consoles+...

AVEC ARRIVEE DE LA PLAYSTATION ET DE LA SATURN, CONSOLES+ POSAIT LA GRANDE QUESTION :
« QUELLE CONSOLE ACHETER ? ». UNE QUESTION DEJA SOULEVEE EN 1986, AVEC LA NES ET LA
MASTER SYSTEM, PUIS EN 1991, AVEC LA SUPER NINTENDO ET LA MEGADRIVE, ET QUI REVIENT
ENCORE AUJOURD’HUI, AVEC LA PS2, LA XBOX ET LA GAME CUBE... EN ATTENDANT LA PS3 ET LA
XBOX 2. EH OUI, UHISTOIRE DES JEUX VIDEO EST UN ETERNEL RECOMMENCEMENT...

LA COUV’ DU MOIS

En janvier 1995, Consoles+ faisait sa
une avec Rise of the Robots, un jeu
de baston sur Super Nintendo et
Megadrive dont les protagonistes
sont des robots (d’ou le titre). Petit
probléme, le jeu était franchement
injouable et, on peut le dire
maintenant, super moche. Dans la
famille pas beau non plus, mais en v
vraie 3D, nous testions Virtua Fighter

sur Saturn. Dans le genre gros cubes ¥
colorés empilés les uns sur les
autres, on faisait difficilement pire...
Pendant ce temps, sur PlayStation, la concurrence faisait rage
avec, entre autres, I'excellent Ridge Racer. Question 3D
mappée, on s’est pris une sacrée claque dans la djeule. B

RISE OF THE
— ROBOTS
' gybexbaston &
cyberbooklet

LE MEILLEUR
JEU DU MOIS

Avec 95 %, Dragon Ball Z
sur PC Engine Super CD-
ROM est le meilleur jeu
de ce début d’année
1995, juste devant Ridge
Racer (PSone, 93 %) et
Virtua Fighter (Saturn,

93 %). Dragon Ball Z est un jeu de baston 2D qui reprend Punivers
du dessin animé : musique, cinématiques et méme le générique !
Quant a la jouabilité, elle était, parait-il, excellente. W

. CONSOLES+ / JANVIER 2005

LE PIRE JEU DU MOIS

Les courses Indy Cars évoquent
irrésistiblement de gros blaireaux

moustachus, le cul graisseux coincé dans

une caisse surpuissante, parcourant
comme des niais un circuit ovale.

Les Ricains adorent (surtout quandily a
des accidents), nous... pas vraiment.
Encore moins sur Super Nintendo
d’ailleurs. Newmann Haas Indy Cars est

trés moche, trés chiant et ultra-répétitif.

Allez hop, a la poubelle. &

PEVENEMENT

Outre Parrivée des consoles 32
bits sur le marché nippon,
’événement de ce début
d’annee
1995 au
Japon est
Parrivee
de la
Jaguar,
une
console 64
bits made
in USA et
gonflée aux stéroides. Malgré
un prix bien inférieur a ses
concurrentes, 230 euros contre
350 euros pour la PlayStation
et 300 pour la Saturn, les
ventes ont du mal a décoller.
Plusieurs raisons a cela. D’une
part, le matraquage marketing
de Sony et Sega, au moins égal
a celui d’'une meute de CRS un
soir de PSG/OM, se chiffre en
millions d’euros. Atari n’a
visiblement pas les mémes
moyens et doit se contenter de
vendre sa console dans
certaines boutiques
d’Akihabara et dans les
magasins de la chaine
américaine Toys’R US. 'autre
défaut majeur de la Jaguar est
absence de lecteur de CD-
Rom. Atari espére que Uarrivée
prochaine de ce fameux lecteur,
fabriqué par Philips, inversera
la tendance. Quoi qu’il arrive,
la firme américaine prépare
déja Uavenir et annonce la
sortie des 1996 de la Jaguar 2:
plus de polygones, deux
processeurs embarqués et un
lecteur CD-Rom intégré. Nous
sommes en 2005, et il parait
vraisemblable qu’Atari n’a pas
encore trouvé la perle rare... W

Jaguar: §E
coup de griffe
sur le Japon!

LE JAPON EN DIRECt



30000 ASTUCES 1300 SOLUTIONS
astuces

POUR 4000 JEUX VIDEO'!

astuces
a la demande
ar Sms

Comment ¢a marche? Fonctionne avec tous les mobiles
Trés simple! Envoyez par SMS au 71111

ASTLespace)console(espace)3 lettres du nom

du jeu recherché.

Liste des consoles: PS2, XB, PS, GC, GB, GBA, PC.

Exemple: pour les astuces de GT4 prologue sur

Playstation 2, envoyez par SMS “ASTL PS2 PRO” au

71111. Exemple 2: ASTL XB GAI pour les astuces

de Ninja Gaiden sur XBox...

71111: 0,50E+prix du sms.

ssastuces srastfax

sMs+71111 | ©08927041 41

Tout astucese par minitel Plans par fax ou courrier 30000 astuces par sms Tout astucese par téléphone
30000 astuces, 1000 solutions et guides en Connectez-vous sur le 3617 ASTFAX, Envoyez ASTL+Console+3 lettres du 30000 astuces, 1000 solutions et guides en
vous connectant sur le 3615 ASTUCES a choisissez parmi nos centaines de plans nom du jeu au 71111, vous accé- appelant le 0892 7041 41 & partir de n’im-
partir d’un minitel ou émulateur de minitel exclusifs (exemple ci-contre: Resident evil derez instantanément 2 toutes nos porte quel téléphone fixe ou mobile. 2424 7.
sur PC. 24h/24 7j/7. outbreak), vous le recevrez immédiate- astuces! Exemple: pour les astuces EE 090070 200

ment par fax ou quelques jours plus tard de GT4 Prologue sur PS2, envoyez =

par courrier! 24h/24 7j/7. par SMS “ASTL PS2 PRO” au =8 0901701 501

71111. 24h/24 7j/7

oo 0000 astuces...... Fixte]

1 Fixtel 0892:0,34€MN 3615: 0,35€MN 3617: 0,86€MN 71111: 0,50 €+prix sms'sMs  0900: 0,45 €/MN 0901 : 0,45 CHF/MN




Doom 3.2
Activision vient de faire état du
premier add-on de Doom 3.
Quitte ou double ? Inclura-til un
patch supportant les configs de
pauvres ou faudra-til racheter
un PC pour le faire tourner?

Et ce Resurrection of Evil,
développé par Nerve, face a un
Half-Life, hein, quest-ce qu'il
vaut? Hein?

Du wififi chez les
Moldaves

0zone est une société qui pose
des antennes wifi dans tout
Paris. Pour un abonnement
modique, vous accédez a
Internet en ultra-méga-giga-
débit. Pour voir les zones
couvertes : ww.ozoneparis.net.
Et pour construire votre
antenne avec un paquet de
chips: www.oreillynet.com/cs/
weblog/view/wlg/448!

Hypocrite?
Super invité vedette de
['Unesco, Bill Gates a affirmé sa
volonté d’aider les pays pauvres
a accéder aux technologies de
l'information. Bienveillant ou
en quéte de futurs
marchés? LUnesco,
en janvier 2004,
avait honoré
comme « Trésor du
monde »
le projet GNU,
a lorigine
du noyau
Linux.
Jusqu'oll
iront-
ils?
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Fcartez

le Cartel !

HALF-LIFE2 ARRIVE,
ENFIN. AUTANT
VOUS DIRE TOUT
DE SUITE QU’ON
N’A PAS FAIT
MIEUX SUR PC
CETTE ANNEE.
MAIS NE NOUS
EXCITONS PAS
TOUT DE SUITE ET
FAISONS LE POINT
CALMEMENT SUR
LE JEU
INCONTOURNABLE
DE 2004.

és l'intro, on retrouve
Gordon, Jadis
scientifique au coeur du
Black Mesa, centre de
recherche qui a pété et laché
une flopée de monstres...
Assis peinard dans ce qu’il
croit &tre un train Thalys, le
bougre est persuadé qu’il va
passer un week-end peace a
Amsterdam... Manque de bol,
le terminus l'arréte dans la
Cité 17, ville fasciste
contrélée par le Cartel. Alors
qu’il débarque, une
résistance s’organise, et qui
trouve-t-on en son sein ? Ses
amis de Black Mesa!

Ses vieux potes lui ont

alf-life 2

concocté un attirail a son
niveau : un gravity gun a
méme de déplacer n’importe
quel objet ou n’importe qui,
des tonnes d’armes et surtout
des véhicules dignes de ceux
des MASK. Mais toi qui lis ces
lignes, tu n’en auras que
foutre de tout ca, car tu
lécheras U'écran tellement
c’est beau!

DOOM 3, RENTRE CHEZ TO!
Si ton PC a réussi a faire
démarrer Doom 3 en 320 x
240 monochromatique, alors
HL2 sera au top sur ta config.
’eau te fera couler les
larmes, le rendu des écrans
vidéo in-game te forcera a

placer des scanlines dans
toutes tes conversations et
I'IA fera passer a tes yeux les
Carmack pour les Laurel et
Hardy du code. Impossible en
effet de mettre en défaut le
scriptage tant tout semble
naturel. Méme les scénes
cinématiques sont B
controlables, et non pas
rigides comme celles de
Doom. Et surtout, ce

moteur !... Les lois physiques
sont respectées si
parfaitement que Newton lui-
méme n’y verrait que de la
gravité. Revenir a un autre
jeu fait doucement rigoler
quand on pense aux longues

* Editeur
Sierra

Développeur
Valve
Software
Sortie
Disponible



heures que nous prépare
HL2. De longues heures?
Hum... Pas tant que ca:

en physique, la demi-vie,
C’est le temps pour que la
moitié de la quantité d’un
produit disparaisse. Eh bien,
ce Half-Life 2 s’achéve bien
vite, en une maigre vingtaine
d’heures - mais qu’on
n’oubliera pas de sitot !
Chaque niveau est différent
du précédent en tout point,
on ne se lasse pas de les
refaire, et puis, surtout, une
deuxiéme attente débute:
celle des mods... ®

Editeur
__ Ubisoft
Développeur
Lexis Numérique
Prix
35 € environ

in Memoriam

La Treizieme Victime

Fortement remarqué a sa sortie, In
Memoriam se voit doté d’une suite a sa
hauteur. Pour mémoire, Lexis avait pété
les plombs en prenant cing ans pour
monter un univers ol se croisaient des
sectes, des personnes enlevées, des vrais
sites web qui relayaient de fausses infos
et Phoenix, mystérieux serial-clicker.

De la folie furieuse ! Eh bien, c'est reparti
puisque Phoenix envoie un nouveau CD
contenant la vidéo d’un journaliste dont
I'amie a été assassinée a Prague.
Résultat: rebelote | C'est reparti pour
2483 mails dans votre messagerie |

L. .6 & ¢

QUELLE CONFIG?

L'avantage du PC, c'est qu’il existe toutes sortes de trucs pour

Aventure

Editeur
Focus
Développeur

Prix
50 € environ

The Moment of Silence
Imaginez-vous pris dans un complot
planétaire ol la société basée sur
l'information ment a ses citoyens.
Basculez dans lillégalité suite a
larrestation de votre voisin qui en savait
trop, cliquez a n’en plus finir et mettez
un terme a cette imposture. Comment ?
En isolant tous les étres vivants du
lavage de cerveau permanent opéré par
les médias. C'est ca Moment of Silence,
et clest tout l'enjeu de ce nouveau
point'n’click. Magistralement mis en
scene par un moteur graphique solide et
des doublages de haut vol (la voix de
Bruce Willis), le scénario est fabuleux.

% %k Kok

ACt PE o

House of Tales

RPG-action :
Editeur
___Activision
Développeur
Troika
Prix
50 € environ

Vampires: The Masquerade
Bloodlines

Repoussé pour cause de licence
prestigieuse (moteur graphique de Half-
Life 2), voici enfin le jeu censé attirer
tant les fans de shoot que les rolistes.
Le résultat a le fessier entre deux
chaises. Effectivement, on peut faire
I'impasse sur la construction de son
perso, répondre au pif aux tonnes de
questions qui étoffent le héros et
orientent l'aventure, tout comme on
peut ne faire que ca. Mais, en pratique,
on est géné par des persos peu
charismatiques et une IA un peu concon
qui fait que, ben... on s'ennuie ferme |

P3 333 MHz, 64 Mo de Ram P4 1 GHz, 128 Mo de Ram
Carte graphique 32 Mo Carte graphique 32 Mo
P3 800 MHz, 256 Mo de Ram P4 1,2 GHz, 256 Mo de Ram
Carte graphique 64 Mo Carte graphique 64 Mo

claquer les biftons sortis des poches de mémé le soir de Noél.

Cette deuxieme mouture du stylo numérigue de

Logitech est sans doute un meilleur

investissement que la poire a lavement USB ou

I'épluche-légumes Bluetooth. Quoique... Ce

bidule peut enregistrer tout ce que la main écrit
pour ensuite le renvoyer a votre cher traitement de
texte ou a n’importe quel logiciel a reconnaissance
d’écriture, ou méme vers Paint, pourquoi pas ! Clest
vrai ¢a ! Si vous voulez dessiner des zigouigouis sur
des bords de pages, libre a vous de mettre 199 € dans

ce super suppositoire de compétition. Aprés tout, cest
mémé qui régale, et mémé, pour ces choses-13, elle s’y

connatt... Elle sait ce qui est bon pour vous.
www.logitech.com
Prix: 199 € environ.

& ok ok

P4 1 GHz, 128 Mo de Ram
Carte graphique 64 Mo

P4 1,8 GHz, 512 Mo de Ram
Carte graphique 128 Mo
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Guérilla mobile

Nokia a attaqué Sagem a
propos du design de son
MyX52. Il serait en effet trop
proche de celui des mobiles de
la marque finlandaise. C'est
bizarre comme réaction quand
on voit le

« design » de

Vans Skate & Slam
Feat. Geoff Rowley
Cruising in L.A.

ameloft vous offre la
chance unique de vous

prendre pour un
moustachu a roulettes. Pas

COMED X
BOARD SLIDE

des quatorze niveaux. Tous
les classiques de la culture
«street» sont présents:
sessions photos pour les

sortent facilement. Déroutant
de faire ca sur un clavier de
téléphone quand on est
habitué a enchainer les

] 1 i

1 1 1

] 1 1

i 1 1

1 1 1

1 ] 1

] 1 1

: : :
certains PnK, mais Geoff Rowley, le ! magazines, contests de rue ! combos sur un paddle, mais |
téléphones minet du skate US. Sponsorisé | et compétitions officielles. ! ca passe bien. Et tel le Tony !
Nokia... Y a de a mort, son but ultime est i Les environnements 2D ! Hawk de la N-Gage, on peuty | Edit

~ £ B < 5 o3
quoi se cacher! d’intégrer le team Vans. Pour E reproduisent Barcelone ou ! jouer ety rejouer jusqu’a E Sk
« Aie! On ca, il devra relever tous les ' Huntington Beach de facon 1 épuisement des nombreuses ' _Ga—m?lif
n‘avait dit pas défis lancés, de jour comme ! convaincante. Le gameplay ! possibilités de grinds et de ! Prix
la N-Gage! » de nuit, par les skateurs et les | est lui aussi réussi: un grand  slides. Et c’est pas pour J 3€
agents rencontrés au travers i nombre de figures classiques 1 demain! M

Décalage JOURBILITE  * &k K+

LG s'appréte a lancer un
nouveau téléphone en Asie.
A méme de recevoir des
programmes télévisuels (TNT),
il bénéficie d’'une nouvelle
technologie, qui a colté dans
les 15 millions d’euros, pour
recevoir des programmes et
passer des appels
simultanément. Tandis quen
France, on nous promet le
push-to-talk, le talkie-walkie
par mobile, et la TNT pour

la mi-2005..

REALISATION %k Kk * %
BANDESON  *x kKt
DUREEDEVIE * %k k%

NOTE GLOBALE

Retour vers le passé

France Télécom lance le minitel
du troisieme millénaire, le
visiophone ! Le résultat fait
peur: 180 € un terminal, des
abonnements entre 7 et 33 € et
des contraintes. Exemples:
changer son numero, ne pas
pouvoir installer le net chez soi
et, lorsque ca sera possible,
choisir Wanadoo en fournisseur

Localisons Nana...

299€

Compatible pour l'instant avec le Nokia
6600, le SPV E200 et le Qtek 8080, ce
super gadget est la version carte du
super GPS, le TomTom. Avec lui, votre
mobile devient un GPS ultraprécis,
capable de vous guider au métre preés.
Vous pouvez enregistrer vos
coordonnées préférées pour naviguer
ensuite aisément. Stupéfiant! Un peu
cher.. mais stupéfiant.

¥k & ok 5k

Tu pouches, je talke!
200 € (hors abonnement)
Venant compléter le milieu de gamme
de Nokia, ce 6020 plutét sobre est un
d’accés. Et bien sir étre en zone photophone mais aussi un talkie-walkie
dégroupée. Autant avoir un PC! grace a la fonction push-to-talk

T permettant de dialoguer tour a tour avec
plusieurs personnes. Cest aussi un
navigateur efficace : sa connectivité Edge
lui permet d’accéder plus vite a
Vinformation, y compris aux e-mails ou
aux clips d’actualité.

Goiit mire!

200 € (avec abonnement +36 €
forfait Blackberry/mois)

SFR lance sur le marché francais le
dernier-né de la gamme des super
smartphones qui font tout. Digne du
téléshopping, ce 7100v recevra vos
emails, enverra via GPRS des tonnes de
contenus comme le vidéo-clip de Karine
le doigt dans le nez. Bref, un trés beau
portable, pas cher, pratique, a mettre
dans toutes les poches!

* % %k Kk 77
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NEWS
1)

Crimes et chatiments

le déte

LE QUATRIEME VOLUME DE MPD - PSYCHO SORT
CE MOIS-CI. C’EST OCCASION DE VOUS PRESENTER
CE MANGA TRES PARTICULIER OU LE CRIME EST UN ART

PRATIQUE PAR DES PSYCHOPATHES CRUELS, SADIQUES ET
METHODIQUES. UN MANGA CHOC, AUX IMAGES CRUES,

A NE PAS METTRE EN TOUTES LES MAINS.

e personnage central de
Lce manga est Kazuhiko
Amamiya, un
schizophréne qui possede
sept personnalités
différentes. U'une d’elles
cache un dangereux
psychopathe emprisonné
pour meurtre. Avant son
incarcération, Kazuhiko était
inspecteur de police, mais il
lui est maintenant impossible
de reprendre cette activité.
Pourtant, il a tout oublié,
chacune de ses personnalités
est indépendante et ignore
tout des autres. A sa sortie
de prison, il est approché par
une jeune femme qui lui
propose de travailler comme
profiler pour son agence de
détective privé. Kazuhiko
accepte et enquéte sur une
série de crimes atroces: des
femmes mutilées et
décapitées. Le tueur le
devance, il kidnappe sa
fiancée et lui expédie son
corps mutilé, maintenu en
vie, dans une glaciere.
A cette occasion, 'une des
personnalités de Kazuhiko se
réveille. Il se lance a la
poursuite du tueur et
I'exécute.
PLUS LOIN DANS UHORREUR
En suivant la piste de
psychopathes toujours plus
dangereux, différentes
personnalités de Kazuhiko
refont surface et lui
permettent d’assembler les
pieces du puzzle. Il découvre
que tous les tueurs ont un
code-barres imprimé sur l'ceil
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gauche et suivent les
préceptes d’un chanteur
énigmatique et disparu: Lucy
Monostone. Le pire est que
Kazuhiko se sent lié a eux...
Ce quatriéme volume nous
montre la descente aux
enfers de Toguchi Kikuo, un
photographe reporter,
présent depuis le début de la
série. Sans raison apparente,
Toguchi descend dans la rue
et abat de sang-froid
hommes, femmes et enfants
sur son passage. Il prend
ensuite les occupants d’une
tour en otages et diffuse tout
sur internet, avant de
poursuivre le carnage.
IMAGES CHOCS

Chaque volume de MPD
Psycho ameéne son lot de
psychopathes et de crimes
abjects. Les scénes sont
crues, parfois choquantes, et
mises en valeur par un
graphisme minimaliste
diablement efficace. Une
atmospheére trés particuliére
se dégage de chaque page.
On n’est jamais loin d’étre
mal a aise tout en étant
captivé par Uhistoire. Le
sadisme et ’'horreur de
certaines images sont
presque insoutenables:
mutilations ou éviscérations
sont ici des banalités. MPD
Psycho est un manga a part,
une sorte de beauté froide
qui vous attire et vous glace,
mais dont on ne peut
détourner le regard. A lire
d’urgence, si vous avez le
coeur bien accroché.

~ Sho-U Tajima et Eiji Otsuka
s Pia Senpai

905




Step Up Love Story.

Dans la série

« j'enrichis mes
connaissances
grace aux
mangas », le
nouveau Love
Story est
disponible.
Parties de
jambes en l'air, schémas de
coupe et explications
scientifiques sont, comme
toujours, au rendez-vous, pour
votre plus grand plaisir...

Ne faites pas les innocents,
on sait de source slire que
cette série marche fort !

Katsu Aki. Pika Senpai. 7,90 €.

Vol 5

Hellsing. Vol 2

5 Hellsing est une
&) organisation
secréte qui
protége
['Angleterre des
, attaques de

¢ SRS vampires et
|

1

autres créatures
des Ténebres.

Un groupe de goules armées
tente de prendre leur QG
d’assaut. Alors que tout
semble perdu, Alucard, le
vampire millénaire qui protege
l'organisation, entre en scéne...
Kohta Hirano. Tonkam. 7,50 €.

KOHTA HIRANO

Jojo’s Bizarre

\dventure. Vol 34

y Ce volume
marque le retour
de Joseph
Joestar, devenu
vieux, sourd et
gateux. Il fait la
connaissance de
son fils
illégitime,
Higashika, qui
vient d’en découdre avec un
redoutable ennemi. Ensemble,
ils vont s'occuper d’un
nouveau probléme : un bébé
dont le contact rend invisible.
Pendant ce temps, Koichi est
sous l'emprise d’'un mangaka...
Hirohiko Araki. J'ai [u. 5,50 €.

184,

Y

]
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MANgAs

Le Nouvel Angyo Onshi. Vol 8
Le dernier Samaritain

ans le royaume de
Jushin, les Angyo Onshi

étaient des agents

croise. De son c6té, Mun Su
part libérer Miss Fang, un
autre Angyo et doit faire face
aux Walbin, un gang de super-
combatants... Un scénario en
béton, des dessins
magnifiques et une galerie de
personnages énigmatigues et
complexes font du Nouvel
Angyo Onshi l'un des meilleurs
mangas du moment. M

i

i

i
secrets parcourant le pays, E
incognito, pour aider les !
populations et punir les !
seigneurs tyranniques. Aprés |
la chute de cette dynastie, les
Angyo disparurent, laissant le E
peuple a la merci des tyrans !
de tout poil. Mais un Angyo .
réapparait : Mun Su, un ex- :
général, froid et peu accorte. 1
Mun Su voyage accompagné E
d’un écuyer et d’'une femme y
sando (garde du corps), a la L
recherche de son ennemi juré: !
Ajite. Ce nouvel épisode /
insiste sur la déchéance de la
sando. Depuis sa défaite E
contre Marléne, escrimeuse L
de l'armée francaise, elle erre !
dans le pays en affrontant ;
tous les guerriers qu’elle :

Kome AKITA

Role Playing Girl. Vol 1 Get Backers. Vol 7 Tsubasa - Reservoir Chronicle.

Héroine malgré elle

Rhea est une jeune fille, mais tout le
monde la prend pour un garcon. Ce qui
lui vaut d’étre engagée de force comme
héros dans un homme ou seuls des
hommes sont normalement choisis. Elle
part donc a l'aventure, sans but précis.
Un manga parodique construit comme
un jeu vidéo. Les amateurs de RPG
retrouveront les classiques du genre:
sceénario, progression du héros, combats,
points de vie, expérience, magies,
classes... Un concentré de fun!

Kome Akita

6,90 €

Rends-moi ca !

Employés pour récupérer un objet
appelé 'LL, Ban et Ginji retournent au
Mugenjo, un quartier délabré ou
résident les pires criminels. Face au
danger, les récupérateurs s’allient a
leurs anciens ennemis et découvrent
que I'LL. est en possession de
Makubex. Celui-ci les observe et lance
ses combattants a leurs trousses... Le
trait s’affine, le scénario s’étoffe et les
combats sont toujours aussi rageurs.
Une série qui prend de 'ampleur.

Yﬂa Aoki et Rando Aamine

6,50 €

Vol 1

Vague a 'ame

Pour récupérer les morceaux de 'ame
fragmentée de sa dulcinée, Sakura,
Shaolan doit voyager a travers
différentes dimensions. Il se retrouve
associé a un prétre et un ninja, issus
d’autres mondes et eux aussi en
mission. Leur périple commence sur
Terre, a notre époque. Tendresse,
humour et anachronismes a gogo
constituent les ingrédients de cette
série prometteuse signée Clamp.

Clamp

6,90 €
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+ N Coupland ~

.

dapter en bande
dessinée le jeu vidéo
culte Street Fighter,

tel est le pari que s’est lancé
Albin Michel. Aprés la lecture
des deux premiers tomes,
nous pouvons dire que la

A

Street Fighter - Tomes 1 & 2
Ken et Ryu sont dans un dojo..

s:u~cnoﬁ .
o g Lpe-Tsanq-uou-Mndu'elru-UDON

y LI el

JF e ek
devant un style d’une tres
grande classe qui oscille entre
manga et comics. C’est
drélement tape-a-l'ceil, et
l’esprit Capcom n’est en rien
bafoué. Tous les fans du jeu
se doivent de suivre cette

}1"21». i

Plume aux vents -
Vintégrale

Dans cette suite des 7 vies de
LEpervier, une série d’aventures
entraine les protagonistes, dont
Diane de Troil, au nord de
’Amérique. 204 pages avec
supplément de croquis. Classe !
Cothias et Juillard. Dargaud.
37€.

Scorpion - Tome 5
Le cardinal Trebaldi a été élu
pape sur la foi d’un prétendu
miracle attribué a une fausse
croix de saint Pierre. Pour
couvrir son imposture, il envoie
ses hommes a la poursuite du
Scorpion, qui est a la recherche
de la vraie relique...

Marini et Desberg. Dargaud. 9€.

"t .. Toutes les

i ‘\

JaAYt 2 familles sont

e - psychotiques

Toutes les

milessone~ « On ne choisit pas sa
psychotiques  © _ .
. famille. »Cet adage
78 . - prend tout son sens
Py

"
e

~ dans ce roman

.~ américain au contenu
aussi corrosif que la couverture
(des spermatozoides verts sur
du jaune citron). Caustique,
vraiment.
Douglas Coupland. 1018, 9 €.

r v
S 11 LR
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P . 1
réussite est au rendez-vous. !
Le maitre de Gouken, qui a .
enseigné les arts martiauxa |
Ken et Ryu, a été :
sauvagement assassiné dans :
.
son dojo. Nul doute que ce ]
crime a été commandité par ! |
les forces de Shadoloo, un .
organisme underground H
dirigé de main de fer par le i
terrible Bison... Trahison, !
complot, suspense, le s
scénario est drélement bien i
ficelé et reste fidele & la série 1
o . ]
sur consoles. Tres vite, on '
assiste a des combats !
spectaculaires d’une violence |
inouie ! Quant aux dessins, !
nous sommes en admiration

2o

; Sl =
LES SARCOPHAGES
DU 6" CONTINENT
\‘.\r‘

A

S\

{

Les sarcophages

du 6° continent - Tome 2
Acokarouler

Ce deuxieme et dernier volet dévoile
enfin qui se cache derriére le masque du
mystérieux Acoka, et pourquoi il cherche
a saper les fondements du monde
occidental. Black & Mortimer vont ainsi
s'offrir un voyage glacial en Antarctique
et tenter de contrer les plans de
lempereur fou. Sente et Juillard se
révelent les dignes heéritiers de P. Jacobs.

Sente et Juillard
Editions Black & Mortimer

12€

série de tres pres. ®

ALBINMICHEE

Siu, Chong, Lee
Albin Michel

EDITION ILLUSTREE
£

Da Vinci code -

Edition illustree

Le choc des photos

Un spécialiste de symbologie, Robert
Langdon, est convoqué au Louvre par la
PJ pour examiner une série de
pictogrammes en rapport avec Iceuvre
de Vinci et retrouvés pres du corps sans
vie du conservateur du musée. En
déchiffrant ce code, notre spécialiste
devient un homme traqué... Une édition
superbement illustree.

an Brown

28,50 €

Resident Evil - Zero Hour

Une nuit en enfer

Ce septieme tome de Resident Evil, nous
plonge au coeur d’une nuit infernale. On
suit le parcours haletant de Rebecca et
Billy, compagnons de fortune malgré
eux, qui vont devoir sortir vivants du
centre d’expérimentation d’'Umbrella
Corporation... Au moindre mouvement,
ils risquent d’éveiller les zombies et
autres chiens enrageés. Les fans de la
série appréecieront !

o S.DPerry

2850 €



Robot pour étre wrai

|,Robot, le film d’Alex Proyas,
sortira chez FPE le 28 janvier
prochain dans deux versions
distinctes. Lune, classique,
simple DVD, lautre,
-~ collector double
DVD, dont un
spécialement
dédié aux trés
nombreux bonus
(reportages,
| interview, effets
spéciaux, etc.).

Mon culte, oui!

Le Jour d’apres
Ambiance glaciale

A MESURE QUE LES HOMMES JOUENT AVEC LA

Editeur FPE

Genre Film-catastrophe

Reéalisateur  R. Emmerich

Acteurs Dennis Quaid,
Jake Gyllenhaal

Audio Dolby 5.1 DTS

Durée 124 min

Sortie Disponible

Clest officiel, les premieres
saisons de Magnum, K2000 et
|/Agence tous risques, séries
phares des années 1980, sont
annoncées
pour le 1
février
prochain chez
Universal
Pictures. Cay
est, j’ai mon
slip qui est
tout tendu!

Envie de tisser?

Il faudra patienter jusqu’au
14 janvier prochain pour voir
débarquer Spider-Man 2 en
DVD. Comme souvent, il sera
décliné en
plusieurs
éditions:
simple,
collector

(2 DVD) et en
magnifique
coffret ‘
regroupant les
deux films.

Mais encore...

A découvrir également :

The Punisher, Kad et Olivier,

la Traversée de [Atlantique en
solitaire a deux (Gaumont),

I'lle aux trente cercueils, Retour
a Cold Mountain (TF1 Vidéo),
Six Feet Under saison 2, coffret
Matrix Ultimate édition limitée,
Friends saison 10 (Warner),

Les 11 commandements la
divine édition, Les Choristes
édition prestige (FPE).

NATURE, LE CLIMAT SE DEREGLE ET LECOSYSTEME Prix

DEVIENT FOU. UN FILM CATASTROPHE COMME ON

LES APPRECIE.

ous l'effet du
réchauffement
climatique, la calotte

glaciaire fond a vue d’ceil,
perturbe I’équilibre des fonds
marins ainsi que l'écosystéme
de la Terre. Jack Hall,
climatologue de renom, met
en garde les grandes
puissances économiques, qui

conséquences catastrophiques
de leffet de serre.
Rapidement, de puissants
cyclones détruisent Los
Angeles, des grélons gros
comme des balles de foot
s’abattent sur 'Asie, une
gigantesque tempéte de
neige fait rage en Inde et le
soleil brille sur la Bretagne.

Black is back

Editeur

o Warner

Sortie

__Disponible

Prix
23 € environ

Harry Potter et le prisonnier
d’Azkaban

Harry entame sa troisieme année
a Poudlard. Une rentrée placée
sous la menace de Sirius Black
(Gary Oldman), un dangereux
criminel évadé. Le ministere de la
magie envoie les terribles
Détraqueurs afin de protéger les
éleves... Le prisonnier d’Azkaban
est I’épisode le plus sombre et le
plus mature de la série. Mais, a
force de tailler dans le tas -
difficile de faire tenir en 130 min
tout un roman - on finit par trahir
l'ceuvre originale. Dommage...

LA S

1 Réalisé par Roland Emmerich,
1 spécialiste des films & grand
E spectacle (Independence Day,
! Godzilla...), le Jour d’aprés est
! un modele du genre. Un film-
i catastrophe qui tire bien
1 évidemment sa force de ses
E trés nombreux (et réussis)
! effets spéciaux, et non pas de
i son scénario indigent.

lui rient au nez, sur les i SERRE-MOI FORT
; Le scénario se contente de
! suivre, comme toujours chez
! Emmerich, la méme recette:
} une tragédie ou un
i événement grave vient
E perturber Uordre établi et un
! scientifique sorti de nulle part
! débarque pour sauver le
1 monde. C’était déja le cas
i pour Independence Day et

Intérét film Sk k ki

Intérét bonus & A K v or

Jamais d’eux sans Troie

Editeur

Sortie

_ Disponible

Prix
23 € environ

Troie

Dans la Grece antique, les
querelles amoureuses peuvent
finir en guerre. Paris (Orlando
Bloom), prince de Troie, et Hélene
(Diane Kruger), reine de Sparte,
vivent le grand amour. Un amour
que le roi Ménélas, chef des Grecs
et époux bafoué de la belle
Hélene, ne peut supporter. Il
décide d’attaquer la cité de Troie,
et s’allie au bouillant Achille (Brad
Pitt)... Effets spéciaux dignes du
Seigneur des anneaux, images et
musique magnifiques... Bref, un
péplum de bel augure.

L 6 & Bhaie

1 Godzilla, ca l'est de nouveau

1 dans le Jour d’aprés. Mais peu
¥ o . .

1 importe, ce film est fait pour
! nous divertir, et de ce c6té-la,
! on est plutdt bien servi. M

20 € environ

__Warner

Aux frontieres de Uinfini

Editeur
_Paramount _
Sortie
__Disponible

Prix
99 € environ

Star Trek la série originale -
Saison 2

Tournée entre 1967 et 1968, la
saison 2 de la série originale de
Star Trek malmene comme jamais
le capitaine Kirk, Chekov, Spock et
le docteur Mac Coy. Au menu des
réjouissances, une sonde en quéte
de perfection, un robot géant et
un protozoaire énorme. Méme les
Klingons refont surface ! Une série
hyper-kitsch (ah, les pyjamas de
l’équipage), avec des effets
speciaux du siecle dernier, mais
tellement séduisante. Sept DVD,
trois heures de bonus... le pied!

5TAR TREK

%k H K e
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Dés-irés

Depuis peu, les joueurs-
collectionneurs peuvent se
procurer ces énormes dés a
20 faces Jumbo en métal de
couleur or, argent ou cuivre,
histoire de craner pendant les
parties. Un dé pese tout de
méme 135 grammes
et colite la
modique somme
de14 €.

A portefeuille
délesté, bourse a dés
augmentée !

Nephilim - Initiation
Alors que Secrets a été
repoussé a avril 2005, Initiation
sera disponible au moment ou
vous lirez ces lignes. Ce livre de
base devrait étre une version
allégée des regles et de
[univers de Nephilim (Ubik),
accompagné d’un scénario pour
débuter. Une facon de rendre ce
monstre du JDR un peu plus
abordable pour les profanes.

Magic 9° édition

Nous sommes parvenus a la
moitié du cycle Kamigawa (Les
Traitres de Kamigawa sortira au
début de Iannée 2005) et
quelques informations
continuent de filtrer au sujet de
la neuvieme édition de Magic
(Wizard of the Coast), dont une
date de sortie a été avancée:
été 2005. Patience.

BEL
M

Flying 1
Whenever Blinding Angel deals combat
damage to a player, that player skips his
or her next combat phase.

“Their eves woil shrizvel and blacken befors

S TSR
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Saitls tre light” i

Les Exaltés

Dans la peau d’un dieu

a gamme des Exaltés, -
L bijou du « JDR méd- :

fan », s’enrichit de .
nombreuses nouveautés. E
Créé par White Wolf, ce jeu !
nous plonge dans un !
univers mélangeant :
légendes japonaises, films -
de poésie martiale et Final
Fantasy. Vous incarnez un E
« exalté solaire » (sorte de |
demi-dieu) perdu dans une |
vaste intrigue politique, :
face a ses alter ego i

Vermine
Camus aurait aimé

ous l'avons attendu
n pendant prés de deux

ans. Le voici enfin ! Ce
|DR post-apocalyptique nous
entraine dans 'Europe de
2037, ravagée par trente ans
de catastrophes naturelles, de
contamination virale,
d’attentats et de guerres
civiles. Pour couronner le
tout, les vermines n’ont rien
trouvé de mieux que de
muter et d’envahir U'espace
humain fraichement
abandonné. Pillard, terroriste

Les Guerriers de Kamigawa
Une extension Magic

oom sur la derniere
2 extension de Magic -
The Gathering
intitulée Les Guerriers de
Kamigawa. Celle-ci marque
le début d’un nouveau
cycle, dans lequel les
humains sont en guerre
contre les dieux qu’ils
priaient jadis. Wizard of the
Coast propose de nouvelles
régles propres a cette
extension, comme le
Bushido, qui permet de
renforcer une carte (les

JeuXs de roles %)

abyssaux, sidéraux et sang-
dragons. Le héros est d’une
puissance infinie, il court
sur les murs et défonce les
maisons a mains nues. Plus
l’action est difficile et
délirante, plus vous
bénéficiez de bonus pour la
réaliser. Une escalade de
complots, d’intrigues et
d’effets spéciaux dans un
univers original. ™

Livre de base: 42 €.

Guide du conteur + écran: 21 €.

Jeux de la Divinite

Hexagonal

écologique, chaman,
mercenaire ou scientifique,
tels seront les archétypes que
vous pourrez incarner. Vous
trouverez donc dans le livre
du meneur le background, les
régles, des conseils ainsi que
deux scénarios pour débuter.
Le livre des joueurs et l'écran
devraient étre disponibles
sous peu. ™

Livre du meneur
7¢ Cercle

créatures qui suivent la voie
du guerrier deviennent plus
puissantes), ou encore le
retour des cartes biface,
absentes depuis le cycle
Invasion. Surtout, ce
nouveau bloc innove grace
'Imprégnation d’Arcane, qui
ajoute des effets
supplémentaires a un sort.
Cette extension est donc
totalement indispensable si
’'on veut inventer des
tactiques inédites pour
écraser ses adversaires. ™

Thoe hovand sifled the aiv and Lot ip @ ot
el Gakeno Jooked dozon a1

St Jransace nd calmoed dim ik & scucle,
s the moce. The i are coneing”




Donnez vos plaquettes,
pour que cesse 'hémorragie

SINGAPOUR - Photo : Vincent Mercier chez FHMT - Espace offert par le support.

 Association
Laurette
Fugain

Un peu de vous, beaucoup pour la vie



NEWS a du matos...
y |

Ce pad de taille réduite a beaucoup de charme
et tient presque dans une seule main. Il existe
" en plusieurs coloris: bleu, noir, mauve. Malgré
sa taille, il possede deux moteurs de vibrations
pour augmenter les sensations. Cela dit, il est a
réserver aux petites mains.

Prix conseillé: 9,90 €

Fabricant : Bigben

Intérét: K *

CARTE-MEMOIRE, MINI-PAD,
ENCEINTES 2.1, CASQUE 5.1,
ADVANCE GAME PORT,

TIVIPAD SPIDERMAN... EN
JANVIER, FAIS PETER LE
PORTE-MONNAIE !

Carte-mémoire P$2 32 Mo 2.1 Subwoofer System
Bigben assure avec sa nouvelle carte- Voici un kit d’enceintes 2.1 qui présente un
mémoire PS2 d’une capacité de 32 Mo! excellent rapport qualité/prix. Malgré une
Plus besoin de jongler avec plusieurs puissance de 3 watts RMS, les enceintes
exemplaires, celle-ci fera parfaitement satellites dégagent assez de décibels pour
Iaffaire pour sauvegarder toutes vos profiter convenablement des jeux. Quant au
parties entameées grace au pere Noél ! caisson de grave, 10 watts RMS, il assure un

Un accessoire petit par sa taille, mais rendement suffisant pour remplir votre
grand par ses capacités ! chambre.

Prix conseillé: 39,90 € Prix conseillé: 29,90 €

Fabricant: Bigben Fabricant: Bigben

Intérét: * &k & Intérét: & & &

Advance 6ame Port

Jouer a la GBA en plein écran sur son
téléviseur est un réve devenu réalité
avec ’Advance Game Port de Bigben
Interactive. Relié a la GameCube, il
suffit d’insérer la cartouche GBA
dans IAdvance Game Port, et c’est
parti. Laccessoire permet aussi de
sauvegarder sa position exacte a
n’importe quel moment dans un
jeu. Pratique.

Prix conseillé: 29,90 €

Fabricant: Bigben

Intérét: * & &

Tivipad Spiderman
Aprés le succes du premier Tivipad et ses jeux
d’arcade des années 80, Lansay lance le
Tivipad Spiderman, une compilation de cing
1510 Dolby Digital 5.1 Headphone épisodes de Spider-Man: Streets of the City,
Pour tous ceux qui n’ont ni la place ni les moyens de profiter d’une Doc Ock Horror, Green Goblin’s Escape,
installation 5.1 chez eux, Thrustmaster propose le T510 Dolby Venom’s Vindication et Rogues Gallery.
Digital 5.1 Headphone, un casque qui reproduit a la perfection un De forme originale, la manette-console se
environnement sonore spatial et compatible avec n’importe quelle branche directement sur la télévision.
source sonore. Une fois engin collé sur les oreilles, vous A réserver toutefois aux inconditionnels de

nentendrez plus jamais les jeux ni les films comme avant. Spider-Man et aux amateurs d'objets bizarres...
Prix conseillé: 150 € Prix conseillé : 34,90 €

Fabricant: Thrustmaster Fabricant: Lansay

Intérét: o KA Intérét: * *
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DES MILLIERS D'AUTRES ASTUCES ET D'AUTRES SOLUCES PAR TELEPHONE AU

08 926 88 926

W 0900 702 11

(pas les mémes que sur 3615 ASTU et 3615 SOLU)

NUDGE Interactive Y\ 3615 0,34 €/mn
0892 0,34 €/mn
0900 0,45 €/mn

LA BANQUE N°1 EN EUROPE

(tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...)




Shadow of Rome
Morituri te salutant

PLONGEZ AU CEUR DE LA ROME ANTIQUE AVEC UN
JEU TRES RYTHME, SANGLANT, ORIGINAL ET
PROPOSANT DEUX GAMEPLAYS. AVE CAPCOM !

ntre deux suites, Capcom
E trouve quand méme le

temps de sortir des jeux
originaux. Lhistoire de
Shadow of Rome se déroule
en 40 avant |C, au moment de
l’assassinat de Jules César.
Le joueur incarne deux persos
différents lors de séquences
bien distinctes. Le premier,
Agrippa, est un centurion
déchu, qui survit au rythme
des jeux de l'aréne. Le
second, Octavius, est le neveu
de César et enquéte sur la
mort de son oncle.
BAIN DE SANG...
Au début, vous dirigez
Agrippa lors d’affrontements
terribles dans l'aréne. Vous y
entrez désarmé et devez
récupérer de quoi combattre
sur le terrain. Il est possible
de s’emparer de toutes les
armes laissées par les vaincus
ou de les arracher des mains
d’un combattant. Cimeterres,
haches, glaives et bien
d’autres instruments
contendants ou tranchants
sont a vous. Mais, attention,
tous ont une durée de vie
limitée... Les affrontements
sont acharnés et tres violents.
Chaque coup est accompagné
d’effusions d’hémoglobine a
faire palir un chirurgien.
Vous pouvez mutiler,
décapiter, achever vos
adversaires... tout est fonction
de votre arme.
En plus des combats entre
gladiateurs, les jeux du cirque
vous réservent d’autres
réjouissances: courses de
chars, combats contre les
fauves... Ces séquences
alternent avec des flash-back
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qui retracent la déchéance
d’Agrippa. A ce moment, vous
dirigez le centurion Agrippa
dans des environnements
extérieurs et livrez bataille
contre les armées étrangeres.
La aussi, vous pouvez
récupérer tous les objets
laissés par vos adversaires:
armures, boucliers, armes,
arcs, torches... pour mener a
bien votre mission.

... OU THERMES?

Les phases de jeu avec
Octavius sont radicalement
différentes. Il s’agit d’infiltrer
les hautes sphéres de la
société romaine afin de
mettre a jour le complot dont
I’'empereur fut victime.

Il faudra alors jouer sur la
discrétion pour progresser

et glaner des infos dans les
divers quartiers de Rome.
Octavius est doté d’une large
panoplie de mouvements qui
lui permettent d’é&tre aussi
discret qu’une ombre. Il peut
s’accroupir, se mettre a
couvert, avancer
silencieusement... Pour se
débarrasser des gardes et
autres personnages trop
vigilants, Octavius peut les
tuer a l'aide de cordes et
autres « arguments de

poids ». Afin de ne pas étre
repéré, il devra dissimuler les
corps de ses victimes ou
méme voler leurs vétements
pour se rendre incognito dans
de nouvelles zones.

Doté d’une superbe
réalisation et proposant des
phases de jeu trés variées,
Shadow of Rome est l'un des
titres les plus attendus de ce
début d’année. W

> action-infiltration > 1 joueur

> adulte > http://capcom.com/shadow/
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sortie en fevrier
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You'll go no further, For
her sake, [ will not faill

Phantom Brave
Tactiqgue en mangarama

> RPG tactique > 1 joueur > tout public
> www.nippon1.co.jp/contents/game/pb/pb_printing2.html

TROP LONGTEMPS FANTOMATIQUE, LE JEU DE ROLES
TACTIQUE PART A ASSAUT DE LA PLAYSTATION 2 AVEC
DES ARGUMENTS 100 % MANGA !

gre Battle ou Final
0 Fantasy Tactics ont beau

cartonner au Japon,
nan, rien a faire, en France, la
cote de popularité des jeux de
roles tactiques flirte avec celle
de Bézu! C’est dire...
Mais pourquoi bouder des
jeux si fantastiques ? Eh bien
probablement parce que,
effrayés par la complexité et
le look 2D certes mignon mais
un peu dépassé de ces
productions, les éditeurs
préferent tabler sur la
sécurité. Tous? Non ! Alléluia,
mes fréres: Koei reléve
impossible défi, et s’appréte
a distribuer Phantom Brave
chez nous, c’est-a-dire a nous
prouver que oui, le tactical-
RPG, c’est le pied!
NAPOLEON, REVEILLE-TOI!
Ici, le style manga, a base de
cheveux bleus et de grands
yeux naifs, s’étale sans
pudeur. Ultra-gnangnan dans

e CONSOLES+ / JANVIER 2005

la forme, le titre tire sa force
de plusieurs idées assez
novatrices pour le genre. Par
exemple, fini les habituels
déplacements case par case,
place a des mouvements plus
libres ! interaction avec le
décor a été décuplée, puisque
VOUS pourrez vous servir
des arbres et des rochers
pour améliorer vos
compétences. La dimension
tactique se trouve fortement
amplifiée par la possibilité
d’utiliser des objets pour
effectuer des réactions en Julien
chaT_ne. Et puis, si la y a joué sur
réalisation reste simple, des PS2
effets visuels assez bluffants

la rehaussent habilement. Du Ed'tef"
coup, les fins tacticiens ]
pourraient bien, pour peu Développeur
qu’ils soient réceptifs a Nippon Ichi
’'ambiance manga, craquer Software

pour I'aventure de Marone et
d’Ash, fantéme aux pouvoirs
sacrément mystiques... M



Blood Will Tell
Cherie, ca va trancher !

> action > 1-2 joueurs > tout public > http://dororo.sega.jp

PRENEZ UN SAMOURAI, MAUDISSEZ-LE AVANT DE LE
CHARCUTER ! PAS DE DOUTE, BLOOD WILL TELL, C’EST
DE CAMOUR, DU VRAI, A LETAT BRUT...

# n ce moment, chez Sega,

E la star, c’est le génial
mangaka Osamu Tezuka !

En effet, apres 'adaptation
d’Astro le Petit Robot, C’est au
tour de Dororo, rebaptisé chez
nous Blood Will Tell, de
passer a la moulinette ludo-
numérique ! Cette aventure
martiale conte I'épopée de
[’énigmatique Hyakkimaru et
du jeune voleur Dororo. Un
duo qui aurait pu s’avérer
cruellement classique si,
avant méme sa naissance, le
pére de Hyakkimaru n’avait
offert a des démons 48 parties
du corps de son fils en
échange de pouvoirs
cosmiques phénoménaux.
Comme ca, a la coule...
Du coup, a la naissance du
brave Hyakki, I'enfant
diaboliguement mutilé fut
confié a un médecin qui
[’équipa de prothéses de
’apocalypse lui insérant des
épées dans les avant-bras, un
canon dans le genou, et une

mitrailleuse dans la main
droite... Un tuning de
samourai de la mort qui ferait
passer le pauvre Cobra pour
un serial loser !

LE SAMOURAI

QUI VALAIT 3 MILLIARDS
Avec son scénario
completement barré, Blood
Will Tell interpelle. Pourtant,
si l'action se veut nerveuse,
l'alternance entre baston
(Hyakkimaru) et exploration
(Dororo) équilibre habilement
laventure. Et puis, il y a cette
ambiance si personnelle,
gorgée de bonnes idées,
comme la présence de décors
en noir et blanc, ou la
possibilité de donner des
ordres a son allié. Sans
compter que l’histoire
progresse agréablement a
mesure que les énigmes, ou
les combos magnifiquement
stylisés, s’enchainent. Du
coup, de surprenant, Blood
Will Tell finirait presque par
devenir envo(tant... M

Julien
y a joué sur
PS2
Editeur
Sega
Développeur
wow
Entertainment
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)ddworld Stranger’s Wi
Nouvelle Odd-yssee

ABE PASSE LE RELAIS A STRANGER, LE CHASSEUR DE PRIMES, POUR UNE
NOUVELLE VIREE DANS LE MONDE D’ODDWORLD. SUIVEZ LE GUIDE!

) ien que cette aventure
, se déroule dans le
monde particulier

d’0Oddworld, le héros n’est
plus Abe mais Stranger, un
chasseur de primes aux
allures de Jeepers Creepers.
Il évolue dans un univers en
3D et affronte des hors-la-loi
pour se remplir les poches.
MORT OU VIF!
Stranger’s Wrath mélange
plates-formes, action et
réflexion dans un contexte
Far-West. Stranger est doté
d’une large panoplie de
mouvements. Il peut nager,
réaliser des doubles sauts,
grimper aux cordes... Ce qui
lui sera utile pour traverser
les niveaux qui s’étendent en
largeur comme en hauteur.
Pour capturer les ennemis,
Stranger doit d’abord les
assommer ou les tuer. La
prime sera moins importante
pour une dépouille que pour
un prisonnier. Pour combattre,
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Cony
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Xbox

Editeur

Electronic Arts

Développeur
Oddworld
Inhabitants

il utilise des coups au corps a
corps ou une étrange
arbaléte. Celle-ci déclenche
une vue subjective et projette
des animaux vivants trés
spéciaux. Ainsi, les araignées
immobilisent les outlaws dans
leur toile, les insectes
électriques déclenchent des
mécanismes, les furets
attirent les ennemis... Tous
ces animaux évoluent en
liberté, il suffit de les étourdir
puis de les ramasser pour
augmenter la diversité et le
nombre de munitions.
L’exploration et la réflexion
occupent une large place.
Pour déclencher des
mécanismes ou piéger ses
adversaires, Stranger devra
élaborer une stratégie et
utiliser 'arme adéquate.
Ingénieux, original et doté
d’une superbe réalisation,
Oddworld Stranger’s Wrath
s’annonce comme un futur
hit, exclusif Xbox. ™




sortie en janvier
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SVC Chaos

> baston 2D > 1-2 joueurs + Xbox Live > tout public
> www.snkplaymore.jp

LES HEROS DE CAPCOM ET SNK SONT DE NOUVEAU
SUR LE PIED DE GUERRE, PRETS EN S’EN METTRE
PLEIN LA TETE. CHOISIS TON CAMP, CAMARADE !

JE race a Nobilis, tous les
G jeux SNK débarquent en
version officielle. Le
prochain titre sur la liste est
SVC Chaos, le dernier volet en

date de la série de jeux de
combat SNK vs Capcom. Alors
que les deux premiers volets
avaient été réalisés par
Capcom, c’est SNK qui a pris
en charge le développement
de celui-ci. A cette occasion,
vous découvrirez tous les
combattants de Street
Fighter 11, relookés facon SNK.

Un bon lifting pour un %'ZQ e { o
résultat convaincant. e Y . ;
KYO VS RYU — \l
Le principe n’a pas changé: o ——

vous choisissez votre perso
dans deux groupes distincts et
enchainez les combats a
grand renfort de combos et
de coups spéciaux. Vous
retrouverez ainsi trente-six
personnages, dont douze
cachés, piochés dans les
séries a succes des deux
éditeurs. D’un coté, les persos

CHALLENGER

PS2

Deux légendes s’aﬁrontent' o=

Cony
y a joué sur

Xbox

Editeur
Ignition

Entertainment

Développeur
SNK Playmore

§

4

SNK tirés de Fatal Fury,
Art of Fighting, Samurai  {
Shodown et KoF. De l'autre,
Capcom et ses vétérans, issus
de SF II, Darkstalkers ou
Megaman Zero. Tous ces
combattants s’affrontent lors
de deux rounds en un-contre-
un. Le jeu propose les modes
arcade, duel, entrainement,
survie plus le jeu en ligne sur
Xbox. Au niveau de la
réalisation, rien a dire, les
animations sont fluides et les
persos, tres bien réalisés. Le
gameplay est impeccable et
donne lieu a des
affrontements péchus et
rythmés. Pour cette sortie
européenne, le jeu s’est
enrichi d’un mode édition qui
sert a personnaliser les
combattants, utile pour se
distinguer sur le Live.

SVC Chaos s’annonce comme
un jeu culte pour les fans de
baston 2D, que son petit prix,
30 euros, ne devrait pas
rebuter. On en reparle vite. ™
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Dreviet

Capcom Fighting Jam
Combat gloubiboulga

CAPCOM NOUS PROPOSE LE DERNIER-NE DE SES JEUX
DE BASTON FOURRE-TOUT DANS LEQUEL S’AFFRONTENT
LES PRINCIPAUX HEROS DE SES SERIES A SUCCES.

> baston 2D > 1-2 joueurs > tout public
> www.capcom.co.jp/fighting_jam/

a baston 2D est a
L ’honneur sur PS2 aprés la

sortie des KoF 2000/2001.
C’est au tour de Capcom de s’y
coller avec Capcom Figthing
Jam. Dans ce titre, on incarne
au choix vingt et un persos
tirés de Street Fighterll, SF lIl,
Darkstalkers et Red Earth.
Vous retrouverez ainsi Ryu
(sans Ken!), Guile, Bison,
Demirti, Felicia, Yun, Chun-li,
Yun, Guy, Sakura, Leo (un
cousin éloigné de Starlion), et
bien d’autres dans la pure
tradition 2D : combos,
projection, contres, coups
spéciaux, super finish...
ON PREND LES MEMES...
Les combattants s’affrontent
par équipe de deux. Apres
chaque round, il est possible
de changer de perso. Chacun
est doté de son propre style et
d’une jauge spéciale qui se
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remplit au gré du combat et
qui leur permet de réaliser
des attaques dévastatrices.
Ces jauges sont issues des
autres épisodes de SF. La

différence est que, désormais,

vous ne choisissez plus votre
« special », il est attribué
d’office a tel ou tel perso. Le
gameplay est, comme
toujours, impeccable et
accessible d’office a qui
connait la série. Les décors et
les effets spéciaux sont eux
aussi tres réussis, mais les
persos manquent de soin.
Leur réalisation grossiéere est
tres pixellisée, ce qui Gte
beaucoup de charme a
’ensemble. Ne parlons pas
d’Hydron, le mollusque, ni de
Hauzer, le tyrannosaure,
franchement grotesques et
limite injouables... Nous
restons sceptiques. M

Cony
y a joué sur
PS2
Editeur
Capcom
Développeur
Capcom
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pesying

> football américain
> 1-4 joueurs (+ online)
> tout public
> www.easportsbig.com

) ien que le football
américain ne déchaine
” pas les passions chez
nous, NFL Street avait su
trouver son public grace a des
régles simplifiées et un
gameplay ultra fun.
Vous retrouverez ces
mémes ingrédients
dans cette suite plus
évoluée et dotée d’une
réalisation encore plus
convaincante.
NFL Street 2 reprend les
principes de base du football
américain, mais propose un
gameplay tres orienté vers
l'arcade. Ici les matchs se
déroulent en pleine rue, et les
joueurs sont dotés de
nombreux coups spéciaux
aussi exagérés que
spectaculaires. Le but reste

Edit Player

NFL Street 2
Cours vite !

ON CROYAIT LA SERIE DES JEUX EA
BIG SUR LE DECLIN, MAIS LE

DEVELOPPEUR REVIENT EN FORCE
AVEC UNE SUITE BIEN MUSCLEE !

néanmoins de marquer plus
de points que l'adversaire. De
multiples options tactiques,
d’attaque ou de défense, sont
accessibles entre chaque
phase de jeu. Outre les
améliorations techniques, la
panoplie de mouvements a
gagné en variété. Il est
désormais possible d’utiliser
les murs pour courir ou sauter
plus haut.

TAKE IT TO THE STREETS

En sautant a certains
endroits, sur les dalles bonus,
Vous pouvez méme gagner
des points supplémentaires et
remplir votre jauge spéciale.
Celle-ci sert a réaliser des runs
« implacables » ou a mettre
en place une défense
hermétique. Comme dans le
précédent volet, vous
trouverez une multitude de
modes différents dans
lesquels vous pourrez créer et
faire évoluer votre équipe ou
vous mesurer aux stars de la
NFL. La personnalisation des
joueurs (apparence, tenue...)
a été conservée. Il est méme
possible de s’acheter du
bling-bling. Un digne
successeur que l'on attend

de pied ferme. W

Cony
y a joué sur
PS2

Editeur
Electronic Arts

Développeur
EA Big
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> shoot’em all > 1-2 joueurs > tout public
> www.konami.com/gs/neocontra

ENCORE UN VIEUX ROUTARD QUI FAIT SON GRAND
COME-BACK. LES NOSTALGIQUES VONT ETRE JOUASSES,
MAIS QUE VAUT VRAIMENT CE NOUVEAU CONTRA?

aux sagas qui font couler

une larme de bonheur
sur la joue des dinosaures du
jeu vidéo. Ils font partie de
ces titres « hors d’age » dans
lesquels on passe son temps
a tirer sur tout ce qui bouge.
Certes, on a vu plus subtil,
mais néanmoins ils
contenaient ce quelque
chose de jouissif qui faisait
qu’on pouvait recommencer
le jeu inlassablement...
jusqu’a ce que le paddle
demande grace.
En passant a la sauce 3D,
Konami tente de remettre au
go(t du jour une de ses plus
grandes franchises. Mais,
voila, ce genre d’opération
s’apparente souvent a un
pari risqué... Le résultat qu’il
nous a été donné de voir
dans cette préversion est
assez mitigé. La base du
gameplay reste la méme,

& es Contra appartiennent
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a savoir un shoot traditionnel
ou l'on blaste a fond les
pastéques. Petite nouveauté,
on choisit, avant le début de
la partie, quel type d’arsenal
on veut utiliser. Trois armes
différentes sont attribuées,
avec lesquelles on jongle en
cours de jeu a volonté et que
[’on conserve jusqu’a la fin.
POUR LES FANS
Graphiguement, ce n’est pas
mal, mais ca ne casse pas non
plus trois pattes a un canard.
En tout cas, on retrouve tous
les codes classiques: des tirs a
profusion, de l’action non-
stop, et une grosse quantité
de boss a ne plus savoir quoi
en faire. Notez aussi que vous
devrez supporter une musique
technoide pourrave a vous
cimenter les tympans.

Bref, on peut déja assurer
qu’il sera réservé aux fans du
genre, et probablement a
personne d’autre. ®

Angel
y a joué sur
PS2

Editeur
Konami

Développeur
KCET




Gran Turismo 4
Roulez, jeunesse |

> course > 1-2 joueurs > tout public > volant

ous réviez de passer
Noél bien au chaud,
avec Gran Turismo 4 sur

votre plasma 120 c¢cm, avec
votre super volant
bourgeoisement customisé ?

. Eh bien, il va falloir faire une
croix dessus. Sony a fait savoir
a la Terre entiere qu’il y aura
encore du retard. Ce sera
donc a partir de 28 décembre,
au Japon, que l'on retrouvera
les 650 voitures et les
nombreux modes de ce GT4.
LE MIRACLE OFFLINE

" Evidemment, pour sortir a

temps (on rit), Polyphony
Digital a ete oblige
d’abandonner certaines idees.
A la trappe donc, le mode
online tant espéré par des
milliers de passionnés. Mais
pour attiser le fan en manque,

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
]
1
1
1
1
1
1
1
1
1
i
1
1
]
1
1
1
1
1
1
I
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

ENCORE REPOUSSE, TOUJOURS RETARDE, GT4 DEVAIT
ARRIVER LE 28 DECEMBRE AU JAPON, FIN FEVRIER
FRANCE. MAIS SONY NE CESSE DE FAIRE DU BUZZ..

Sony a d’ores et déja
annoncé la suite des
événements. Tout

d’abord, Gran Turismo 5

est déja en route. Sur quelle »
plate-forme ? Mystere. La PS2 ~
peut-étre... Tout ce qui a filtré
sur ce nouvel opus concerne
la gestion des collisions et des
dégats qui est sérieusement a
I’étude. Lautre nouveaute ;
annoncée, et non des Kamui -
moindres, c’est Gran Turismo s p et PlEl N I.ES BASKETS
Fc’)r K|d§. \{qus ne r(.evez. pas. y jouer sur
C’est des 'école primaire que Ps2
Sony compte recruter les Editeur

Sony Japon s’est associé a Nike pour éditer une version
limitée de super baskets. Dans une mallette en alu digne

futurs as du volant. d’un ministre, le fan aura le bonheur de trouver des baskets
Si U'on prend également en u_:_Sggy_W* Total Magia Il, et un T-shirt que la caméra EyeToy reconnaitra
considération la version Développeur B (3 yous les bonus!). Tout ca pour 33600 yens (250 euros).

portable de Gran Turismo 4, Polyphony
l'année prochaine risque d’étre Digital
chargée niveau conduite
automobile. Sauf retard... M
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I'edito en chiffres

64..

elle vrir en urgence !
2 ou le nc : BUX testés dans ce numéro.

§ a se mettre sous la dent que le

sommaire des tests

Arc The Lad Generation

Blinx 2

I iCall of Duty
rash’n’Burn

I Defender of the Crown

§ sont tout de méme a ’honneur: I Driven to Destruction

Btal Gear Solid 3

18... a meille 8ce mois-ci. C’est sans surprise que
S a jungle, se faufile sur la

6...
3 pvietigue UU A d
entre eux, vous allez découvrir
5... g de jJeux en import testés ce mois-ci :
p Lad Generation, Shining Tears,
o\ DS.
Trés peu... bre de joueurs présents sur le

Rumble Roses
C’est beau, la vie, parfois. Une soirée Rumble
Roses, avec de superbes nanas, un cadre
idéal, une ambiance torride... de quoi se plaint-
on? C'est irrésistible, je me rends: oui, j'ai
flirté avec la luxure, lors d’un safari photo.
Quoi ? Les photos ? La décence m’empéche de
vous les dévoiler ! Vous pouvez quand méme
en trouver un échantillon dans le reportage...

: "% Faire corps avec la nature

Depuis que j’ai plongé dans MGS3, ma vie est
toute chamboulée. Je soigne mon camouflage
en changeant cing a six fois par jour de
fringues. Je mene des expéditions punitives
contre les pigeons. Je rampe sous les voitures
pour assurer ma furtivité. Et attention, le
premier qui prétend que je suis influencable,
j’lui balance une Chaff Grenade !

Clank 3... dommage qu’il ne soit l

Fight Club
l host Recon 2
GTA - San Andreas
I Les Indestructibles
Mario Power Tennis
l Mario vs Donkey
Men of Valor
I Metal Gear Solid 3 - Sneak Eater
I Midway Arcade Treasures 2
NES Classics 2
l Pocket Kingdom
hérif fais-moi peur
I Super Mario 64 DS
iewtiful Joe 2

Halo 2
Ratchet & Clank
I urfezidiet ol b

X Coquillages et crustacés
Normalement, a I’heure oli vous lisez ces
lignes, on est en pleine période de fétes. Donc
j’anticipe en vous annoncant que je suis trés
certainement en train de m’en mettre plein la
panse et le gosier devant un bon feu de
cheminée. Tiens, si ca se trouve, je suis méme
a Madrid, dans ce cas, je ne vous raconte
méme pas ! Bref, bonne année tout le monde !

Mon jeu portable du mois

> Le Pictochat

J’exerce un métier formidable. C’est ce que je
me répete en boucle quand je tiens la
Nintendo DS entre les mains. |’en réve la nuit,
je la brandis en narguant mes amis: «Vous
étes degolités, pas vrai ?». Je croise Angel, lui
aussi fan du Pictochat. « Cool, on va pouvoir
dessiner des bites ! », il a la poésie ibérigue,
notre Angel.

(219

 Le jeu mystérieun

PS2

Xbox b Saalon s & a8

PS2/Xbox/GC 1 ARG T8

PS2/Xbox i 9/20 i 99

GBA i 14/20 1+ 85

PS2/Xbox i 9/20 1 99

PS2/Xbox " 920 - ¥ 199

PS2 : 10/20 |} 97

GBA ¢ R s

PS2/Xbox/GC i 13/20 . 88

GC 1 15/2005 (5582

GBA TR

PS2/Xbox v 13720 ' 84

PS2 y . 18/207 6

PS2 1 13/20 1 99

GBA s 13/200 v 26
N-Gage t 13/20 ! 100

PS2/Xbox i 9/20 | 99

; 104

& Mon humeur oldies du mols
e zelda

Un nouveau Zelda, deux oldies (Defender of the
Crown et Nes Classics 2), un FPS de la mort (Call
of Duty), un remake (Mario vs Donkey Kong), la
réédition du premier album des Cure (Three
Imaginary Boys) avec en bonus un CD de raretés
1977-1979, les impots qui me remboursent un
trop-percu... Que voulezvous, il y a des mois
comme ca qui sont meilleurs que les autres.

f ToHIC

Mon jeu du mols sous la couette gﬁ,;

Vattente du stremon velu =

Ce mois de janvier va se passer dans l'attente 2
du terrifiant Doom 3. Non pas que Mario Tennis :?
ou Blinx 2 ne me fassent pas d’effet, maisjai 1
hate de shooter du stremon velu sur Xbox ! gﬁj
Dans le registre des productions a venir, f,j
Snowblind et Mercenaries m’ont également =
fait forte impression. En début d’année, tous X:’
les espoirs sont permis ! oz
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> FPS > officiel > 1 joueur + 16 sur Xbox Live
et PS2 online > tout public

différents soldats,
américains, soviétiques
et britanniques, revivez
'~ les grands moments de
| la Seconde Guerre
| mondiale et bottez le
| cul des natzis.

E .

i

P e
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CALL OF DUTY SUR PC AVAIT BEAUCOUP FAIT PARLER DE LUI.
LES VERSIONS CONSOLES, TOUT AUSSI REUSSIES, NE SONT
PAS, POUR UNE FOIS, QU’UNE SIMPLE CONVERSION.

all of Duty, sorti sur PCily
Ca un peu plus d’un an,

avait fait 'unanimité dans
la communauté des amateurs
de FPS: un scénario bien
ficelé, des animations fluides,
un graphisme magnifique, une
ambiance a couper au couteau
et un gameplay réussi.
Normal, les développeurs, des
anciens de I’équipe 2015, n’en
sont pas a leur premier FPS.
A leur actif, Wages of Sin (PC,
1999) et le fantastique Medal
of Honor - Débarquement
allié (PC et consoles, 2002).
Confié a Spark Unlimited, Call
of Duty sur consoles de salon
est enfin achevé. Le jour de
gloire est arrivé.
VARIETE SHOW
Le Jour de gloire reprend la
recette qui a fait le succés du
jeu sur PC: placer le joueur
dans la peau de différents
soldats, américains, russes ou
anglais, a des moments clés
de la Seconde Guerre
mondiale: front de Est et de
I’Ouest et Afrique du Nord.
Comme on dit dans 'armée,
engagez-vous, vous allez voir
du pays. Call of Duty joue sur
la variété des missions: tenir
une position pendant un
temps donné, escorter un
officier et lui apporter de l'aide
en cas de besoin, prendre
d’assaut un point stratégique,
éliminer des tireurs
embusqués, ratisser une ville
avec un char, détruire la
totalité d’une flotte aérienne
ou saboter, a l'aide de
puissants explosifs, les stocks
d’essence de la Wehrmacht.
NAZIGOMATIQUES
Variété des missions donc,
mais aussi des personnages
que l'on incarne. Ils sont six au
total, hommes et femmes. On
voit ainsi la Seconde Guerre
mondiale sous différentes
angles culturels, et I'on prend
conscience, tout en s'amusant,
de certaines vérités
historiques. Par exemple, les

conditions de vie, ou plutét de
survie, des soldats russes dans
un Stalingrad bombardé et
ravagé sont loin d’étre aussi
confortables que celle d’un
Ricain le cul rivé au fond du
siege de sa jeep, un Coca a la
main, une Lucky dans le bec.
Le souci du détail et une étude
approfondie des documents
d’époque apportent a ce jeu
une profonde légitimité.

TANK A FAIRE

Que l'on soit dans la peau d’un
Soviétique, d’un Américain ou
d’un Anglais, les missions et
l'armement sont différents.
Fusil de sniper, Browning
M1919A6 calibre 30, M42,
M31A3, DP28 et autre Bar font
partie de votre équipement.
Comme sur PC, certaines
missions vous placent a bord
d’un véhicule. Des tanks T-34
russes pour la campagne du
front de IEst, jeep pour la
campagne nord-africaine et M4
Sherman pour la campagne du
front de 'Quest. Leur pilotage
est tantot confié au joueur,
comme c’est le cas avec le T-34
ou le Sherman (on doit a la fois
les contréler et manceuvrer
leur canon et leur mitrailleuse
lourde), tant6t automatisé.
Dans ce cas précis, le joueur se
contente d’utiliser

(¢,

*f

Dans les ruines de la ville, débusquer les tireurs isolés n’est pas simple...
sauf si vous suivez des yeux les balles tracantes.

Teste sur Hbowr par Niiico

Sniper Alle

La premiére campagne offre une séquence de snipe
impressionnante. Il faudra défendre une position pendant dix
minutes et éliminer en priorité les Allemands porteurs de lance-
roquettes. Iis surgissent de partout et sont eux aussi épaulés par
des snipers qui n’hésiteront pas a ouwrir le feu pour les défendre.

RIS +

Editeur
Activision
Développeur
Spark
Unlimited
Prix
60 € environ

Utilisez alors votre sniper pour
aligner avec précision mais sans
pitié le soldat .

Repérez rapidement les
Allemands les plus dangereux,
les mitrailleurs.

7 Les porteurs de lance-roquettes
Détruire Fintégralité de la sont votre objectif principal dans
Luftwaffe est Pune des dermiéres cette séquence.

missions de la premiére campagne.
Un sacré régal pour les yeux.

5
.

o

2 1% 16

Dans le froid glacial des
plaines de P’Est, il faudra sortir
de votre tank pour éliminer au
fusil les mitrailleurs.

La campagne nord-africaine se termine
dans une fusillade générale. Soyez

prudent et évitez de foncer dans le tas,
les trousses de soins sont rares.

‘ \\~ n.h

1302210
\ Pour éliminer plusieurs adversaires,
la méthode Doom : shooter un véhicule,

le souffle de lexplosion fait le reste.
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On peut prendre place derriére une mitrailleuse

fixe abandonnée par les Allemands. Les
munitions sont illimitees et les degats enormes.

Le combat se déroule sur terre, mais aussi sous terre,
dans les égouts de la ville. Les Allemands y sont bien
caches et surgissent de nulle part.

© ©® ® l'arme embarquée
et se laisse guider par la
console. Enfin, soulignons que
ce CoD est un FPS fort bien
rythmé. L'alternance des
missions y est pour beaucoup,
ainsi que la panoplie de
mouvements en rapport avec
intensité de l’action : courir,
marcher, glisser et se pencher
vers la gauche ou la droite,
sauter, s’accroupir ou ramper
sont autant de commandes
qu’il faut maitriser si 'on veut
progresser dans les niveaux
sans trop de bobos. On se
fond dans I'ambiance
sensationnelle du jeu, et ce,
grace a des scripts tres bien
agencés. A chaque fois que
votre perso franchit un point
précis du niveau, il déclenche
une série d’événements et/ou

LA : Elle donne la
un nouvel objectif a atteindre. position de
Ainsi, de script en script, on lobjectif
se laisse guider dans le principal a

atteindre,

scénario du jeu, tels que 'ont
prévu les développeurs du
jeu. Amateurs de sensations
fortes, a vos manettes! M

une étoile
dorée.

Call of Duty - Le jour de gloire

Tu montes ?

Comme sur PC, Call of Duty -
Le jour de gloire vous fait
décounrir les paysages de
PEurope de PEst et de POuest,
mais aussi le continent nord-
africain. Une petite balade en
tank ou en jeep agréable,
méme si ces véhicules ne sont
pas climatisés.

La place Rouge de Stalingrad est
un grand spectacle, tant pour les
yeux que pour les oreilles.

A bord d’une Jeep ultra-speed,
utilisez votre mitrailleuse
embarquée pour dégager la route
et atteindre votre objectif.

Quand on n’a pas de ticket,
mais un bon char, on peut entrer
dans une gare sans difficulté.

La boussole

représenté par

Pour détruire les réserves de
petrole des Allemands, deux
possibilites. Lancer une grenade
a distance ou placer du C-4.

Votre Licone rouge
personnage Elle vous indique
Il peut étre la direction
debout, de lennemi qui
accroupi ou vient de vous
encore toucher. Trés
a plat-ventre. | pratique, dans
le cas des
snipers.

Vos points de
vie

Surveillez
souvent cette
jauge, chaque
impact la fait

Vos munitions
Cest la quantité
qu’il reste dans
le chargeur de
votre arme.
Au-dessus, les

baisser de trousses de
maniere premiers soins.
significative.
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1notre avis
- -
: Niilico
g Oui!
PC, j’attendais

' -
| ceite version

consoles avec impatience.
| Premiére surprise, il ne
s’agit pas d’une simple
‘ adaptation, mais d’un
épisode a part entiére.
I Seconde surprise, et de
I taille, il est tout aussi
bien réalisé! Bon, ily a
l guelques ralentissements
quand trop de choses se
l passent a Pécran, mais
rien de dramatique. On
| est plongé dans Paction
§
¥
2
i
g

Fan du jeu sur

 du début a la fin, et les
niveaux s’enchainent avec
frénésie. Seul regret pour
les joueurs sur
GameCube, ’absence de
mode multijoueur en

 ligne. Nintendo n’aime
pas le réseau, et ’est

| wous qui trinquez!

i

* * K v¢ ‘/if

IOIIAIIIIIE
La prise en main est bonne, méme
si un clavier et une souris auraient
! été mieux.
i REALISATION

% % K Kk
Comme sur PC, Call of Duty est une

l grosse claque visuelle et sonore.
Realisme total.
BANDE-SON 10,00 ©F¢
0u que l'on soit, les bruitages nous

| immergent parfaitement dans

_ lambiance.

J DUREEDEVIE  * & A /"
La campagne solo est courte,

i comptez une dizaine d’heures pour
en venir a bout.

. TLT S
Le graphisme, 'ambiance sonore...
I Call of Duty nous plonge comme

),

jamais dans Penfer de la guerre.

| r—
i Les check-points sont rares. On

_ aurait préféré une sauvegarde a
l n’importe quel moment.

£ NOTE GLOBALE
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LES SOLUCES : @

SOLUCE COMPLETE

Metal Gear Solid 3 w2

Pandora Tomorrow Bl Hozard 4

o do FF-X2 : gagnez le Super Chocobo ! page 129
00% CONSOLES, 100% JEUX, 100% PUR

SoLucé =
FinAL FanTasy H-2 (surme)

Final Fantasy X1 w2
Splinter Cell 2 wmox
Socom 2 a2

g; Y 0% CONSOLES, 100% UL 100% PR, ‘ T :
t(ONSOI EST }) il
e * @=p

Nouvelle i“Gng: QD

Sowce comPLéTe - 32 PAGES
FinAL FAnTASY H-2

CHANIPIONS®F E
NORRATH E

2 SOWCES COMPLETES
Prince oF PersiA
GHOSTHUNTER

SOWCE COMPLETE :
Mission IMPOSSIBLE :
OrérATION SURMA ( PS2, HBoK)

T -

BON DE COMMANDE a retourner a CONSOLES+
BP 53 - 77932 Perthes cedex - Tél.: 01 64 81 20 23

Reéf./Nom Prix* Montant T R e dete st IR Bropein ..
C+n°148/451148 7,80 € X Adresse
C+n° 147 /451147 7,80 € X
C+n° 146 /451146 7,80 € D e e Sl AT T e e
C+n° 145/451145 7,80 € X 3
Ca n° 144 / 451144 780€ i GedeRogll . o i p | Ville Ll i
Total Date de Naissance : 1 11 1 11 1 1 |
Ci-joint mon reglement de : ..........ccccccovmmmmrrnccceecsnrns euros a 'ordre de Consoles + Signature :
Q Cheque bancaire ou postal
Q Carte bancaire dontvoicilenuméroy | | | L1 L L IL L L LIl L L LIt L
* Inscrivez ici les trois derniers chiffres du cryptogramme figurant au dos de votre carte bancaire prés de la signature.
Date d’expiration de ma carte : || CB montant minimum de 15,60 € (* port inclus)

* Offre valable jusquau 30/01/2005. Je recevrai ma commande dans un délai de 4 semaines aprés enregistrement de mon réglement

Conformément a Varticle 27 de la loi Informatique et Libertés du 6 j 7 L EEATL GGl RS R B R ation aux informations vous concernant. Les informations demandées dans ce courrier sont indispensables au traitement
de votre demande d’abonnement. Elles pourront étre utilisées ultériet AR LI Tl R TREEG (I R LR | vous ne le souhaitez pas, merci de cocher la case ci-contre : O



Mario Power Tennis

> tennis > officiel > 1-4 joueurs > tout public

-
W

GAGNAI

MARIO REVIENT SUR LA GAMECUBE POUR DES PARTIES DE TENNIS ‘
QUI FONT LA PART BELLE AU FUN ET A LA CONVIVIALITE. UN /u
NOUVEAU RETOUR GAGNANT DU PLOMBIER!

\/otre mission...

Participez a des matchs Editeur
endiablés en Nintendo
compagnie des plus Développeur
emblématiques figures __Nintendo
de Uunivers Nintendo. Prix
Enchainez les passings, S & )| 60 € environ
smashs ou lobs pour L r 27

régaler les spectateurs.

qui relancent la balle de
Pautre c6té du filet. Diddy
Kong utilise une roquette
attachée dans son dos pour
atteindre une balle trop
éloignée, Mario déclenche
son marteau géant pour
ajuster un méga coup qui
brile tout sur son passage.
UN FEU D’ARTIFICE

Les parties en solitaire ou a
quatre offrent une
surenchére d’effets spéciaux
colorés qui régalent les yeux.
Aucune fausse note ne vient
troubler I'évidence de la
prise en main. Des bonus
répartis sur les courts font
apparaitre, par exemple, des
peaux de banane, ou
permettent d’envoyer une
bombe sur le terrain adverse.
Au-dela des courts en terre
battue ou en herbe, d’autres
plus exotiques apportent de
la fantaisie. L'un d’eux,

ario Power Tennis se
décompose en trois
modes : le match

exhibition, le tournoi et les
jeux spéciaux. Avant de
sélectionner les champions,
on assiste au défilé des
personnages charismatiques
de Nintendo: Peach, Diddy
Kong, Bowser, Wario, Luigi
mais aussi la tortue Koopa
Troopa. Une fois dans le
match, c’est une explosion
de balles dévastatrices !

Les boutons A et B servent a
ajuster des coups droits ou
liftés. Une pression
simultanément sur ces deux
boutons libere quelques
finesses techniques comme
des lobs ou des passings a
effet. Les personnages
possedent des coups
spéciaux. Peach, lorsqu’elle
est prise de vitesse, inonde
le court de bisous magiques
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Le savoirfaire Nintendo

Nintendo est passé maitre dans l'art de divertir les gamers avec des concepts simples
et efficaces. Mario Power Tennis respecte cette tradition et garantit de grands moments
de convivialité et des nuits blanches mémorables entre amis.

belle brochette de vainqueurs !

Une séquence forte en émotions pour une

Teste par Towic 1

j TOHIC
j0ui !

E Les matchs

entre potes

régalent par

e l leur rythme et la

profusion des effets

l spéciaux délirants. On est
immédiatement plongés

| dans la partie grace a une
prise en main trés

=% | étudiée: les coups partent

. » Sans probleme. Les mini-
l jeux sont une bonne

V) T X

L] \ ) B
§ & &‘-” T :
(P \
“—'_For hard-to-paint high areas™ I

Donkey utilise son baril de bananes pour
propulser un véritable boulet ! Effet garanti.

installé devant la fameuse
maison hantée de Mario,
permet de faire connaissance
avec des fantémes malins
qui interviennent pendant
les échanges et modifient la
trajectoire des balles. Un
autre décor place le court au-
dessus de l'eau. Des dalles
coulissantes entrent en
mouvement une fois
percutées par la balle. Il faut
alors bien assurer ses
déplacements.

UN MONDE DE FANTAISIE

Au cceur de la jungle, un
cortége d’animaux, comme
des crocodiles ou des oiseaux
rares, traverse le terrain. Des
jeux spéciaux sont [a pour
relancer l'intérét des
tournois. Prenez place sur un
bowling géant et visez les
quilles pour accumuler les
points gagnants, ou renvoyez
toutes les balles qu’une
pieuvre géante vous
expédie... Beaucoup d’idées
charmantes pour ce jeu
avant tout dédié au mode
multijoueur. M

alternative aux
l traditionnelles
! I compétitions et proposent
de sympathiques
respirations. On
regrettera les limites du
| mode solitaire et le peu
_ . de variété dans les coups
o 5 spéciaux des persos. Cela
A l dit, c’est du bonheur pour

Mario Power Tennis est un repaire de gentils

personnages. La jeune et jolie Peach enchaine ) les soirées entre amis
les postures élégantes. I avides de challenges et
de fous rires!

-
[ jounsiLITE
Simple, efficace et trés équilibrée.
| Tout le savoir-faire Nintendo
en ceuvre.
U REAUSATION A A 4
8 I Des couleurs vives, des animations
Wz © travaillées et des détails amusants
s l et charmants.
G35 BANDESON & & oo lr
*= | Rien de bien original dans le
traitement des bruitages. La
musique est un peu fade.
DUREEDEVIE # 4 & ¢
I Seul, le jeu montre vite ses limites.
I A quatre, cest du délire haut de
gamme !

¥k ke

e dans
rfois délicat

Le point fo
les parties
de repérer

[ Des parties mulitjoueurs rythmées
par des effets spectaculaires. Une

jouabilité immédiate et intuitive.

e l Le mode solitaire limité. On aurait
aimé plus de coups spéciaux pour

l encore plus de rigolade.

NOTE GLOBALE
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NES Classics - 2

0/

|
GBA-SP PSZ

> rééditions > officielle > 1-2 joueurs > tout public

009500 TIME O0O6S STAGE O

0o0oooonon

e&f‘u‘u‘e mission...

Devant la force de
frappe des consoles
nouvelle génération et
de la 3D a gogo, serez-
vous capable de jouer,
ou de rejouer, a des hits
des années 80, moches
et difficiles ?

Editeur
Nintendo
Développeur
Nintendo
Prix
20 € environ
a l'unité

. CONSOLES+ / JANVIER 2005
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prés une premiére
ﬂ déferlante I'été

dernier, Nintendo
remet le couvert avec quatre
nouveaux titres tirés de la
série Classics: Zelda 2 The
Adventure of Link, Metroid,
Castlevania et Dr Mario. Ce
dernier datant de 1990
décline le principe de Tetris.
SANTE VITAMINEE
Le but est simple : éliminer un
dangereux virus qui se répand
dans le laboratoire de Mario.
Pour cela, il suffit de faire
coincider un certain nombre
de capsules de vitamines avec
la couleur du virus
correspondant : jaune, bleu
ou rouge. En fonction de la
difficulté choisie, les virus
présents a I’écran sont plus
ou moins nombreux, et la
vitesse de défilement des
vitamines plus ou moins
importante. Mais c’est a deux

LA NOUVELLE SELECTION DE JEUX NES ARRIVE A POINT NOMME POUR LES FETES DE
FIN D’ANNEE. UNE EXCELLENTE IDEE DE CADEAU POUR FAIRE PLAISIR A SON PAPA.

i

: essentiellement que

! que Dr Mario se révele

passionnant : chaque virus
éliminé est alors balancé dans
I’écran de Uadversaire et fait
ainsi échouer sa stratégie.
Diabolique!

SAMUS, CA M’AMUSE

Le premier épisode de la
série Metroid sort en 1986. Il Jrmes sont trés
est déja question de pirates 2s ralentissements
de l'espace qui viennent ' ersaires sont e e.

semer la pagaille sur la
planete SR388. Pour
remettre de 'ordre dans tout
cela, c’est a Samus que l'on
fait appel. Double saut,
beam, bombes, missiles,
transformation en sphere...
les ennemis n’ont qu’a bien
se tenir. Tous les éléments
qui ont fait le succes de la
série sont présents dans ce
premier opus. Par la suite, et
jusqu’a la version GC, les
améliorations ne seront

00SS00 TIME O16S STAGE 06
A WO
(L L LLEL P=01
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Testé par Niiico i

MAOGTIC - 1

LIFE -1
21— i )

graphiques. Attention,
comme tous les jeux de

’époque, la difficulté est

MEXT
OO0Ds /OPS

trés élevée, et terminer ce Me donner a
Metroid est un plaisir tester des
réservé aux meilleurs... jeux vidéo

vieux de vingt ans,

/’\, c’est un peu comme

! A /’ filer 2 un cochon un pot
de confiture a la fraise.

ZOMBIE LA MOUCHE

Seul jeu de la série a ne pas
avoir été développé par
Nintendo, Castlevania sort en

1987 sur Nes. Comme

Zelda 2. Quand

l Ouvrir un bouquin de

Metroid, il est le premier passe en 2D de ) souvenirs procure
épisode d’une longue saga, ce n'est pas dii @ 1, 4 toujours une émotion
qui, aujourd’hui encore, L ‘ ~ certaine. Mis a part la
perdure sur consoles nouvelle g ~__ 4 version de Zelda 2 qui ne
N
Ve

génération. Son principe :
faire évoluer son personnage
dans un gigantesque chateau
de six étages, rempli de
chauves-souris, zombies,
hommes-poissons, corbeaux
et chevaliers en armure.

Pour se défendre, notre héros
est armé d’un fouet magique
et d’autres armes qu’il
récupére au cours de la
partie: dagues, haches,
bombes et boomerangs. De la
plate-forme/action bien
sentie, et, a aussi, trés
difficile a terminer.
OUBLIETTES

Enfin, Zelda 2 est, de 'avis
des connaisseurs, |'épisode le
plus mauvais de la série. Le
changement de mode de vue,
Link se déplacant
latéralement comme dans un
jeu de plates-formes, y est
pour beaucoup. On ne
retrouve pas la magie du
premier opus. Méme a 20
euros, Zelda 2 n’est pas
Uachat idéal, sauf, peut-étre,
pour les collectionneurs. M

Zelda 2. Les dép
carte merdique,
Fantasy. Les en
clairement, heu

Uinterface de Castlevania

==t
Loy

R sisag

@

=01903I0 TIME DX

L)
X
o

représente, a mes yeux,
aucun intérét, cette
nouvelle cuvée Classics
est de bonne qualité.
Avec des titres comme
Metroid, Castlevania ou
Dr Mario, il ne pouvait
&’ailleurs en étre
autrement. Bien qu’ils
datent, le plaisir de jouer
est toujours au rendez-
vous. A découvrir ou

a redécouwrir.

LES NOTES

JOUABILITE % % %k e
Quel que soit le jeu, la prise en
main est correcte, mais parfois

un peu molle.
REALISATION & & - /-

7 STFaGE 04
e B =]
P=0O1

Pas de quoi grimper aux rideaux :

les jeux sont identiques aux
I versions Nes.
MIDE-SOI * * * ’\ 'Ll\'
l Méme pour des jeux aussi vieux,
elle n’est pas vraiment a la
hauteur...
DUREEDEVIE & # & & /-
l Terminer Metroid ou Castlevania
l est un sacré challenge, qui
nécessite de s’accrocher !

l T —
[ Une sélection intelligente et
réussie des jeux Nes les plus

marquants de a fin des années 80.

L MEMONS

Score Points de vie Barre de vie Seconde arme | Chrono Zelda 2 est tres certainement le
Il augmente @ |Quand un duboss _ |pp plus de Clest le temps l plus mauvais de la série... et ce
chaque fois que |adversaire vous |Si sa jauge votre fouet : qu'’il reste pour I méme a 20 euros. A éviter!
vous tuezun  |touche, la parvient a zéro, | hache, parvenir a la fin

adversaire ou  |jauge diminue. |votre boomerang, | du niveau. NOTE GLOBALE
lorsque vous  |Arrivée d zéro, |adversaire dague ou

récupérezun  |la partie est | s’effondre. bombes de feu.

sac d’or. terminée. Mort.
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Les Indestruct

> action > officiel > 1 joueur + Xbox Live > tout public

LES CHARISMATIQUES HEROS DU NOUVEAU
FILM DES STUDIOS PIXAR (EN SALLE DEPUIS
LE 24 NOVEMBRE) ARRIVENT SUR CONSOLES,
DANS UN TITRE SUSCEPTIBLE DE PLAIRE A UN
LARGE PUBLIC.

\/Oure mission...

n contrélant les cinq sympathiques
membres d’une famille de super-
héros, contrariez les intentions
criminelles d’une bande de super-
vilains-voleurs sans vergogne.

I AT £ A R

@y adix ans, Bob Paar était, | orientez dans le premier ! copieusement ses agresseurs | ElastiGirl d’entrer en action. | PlayStation 2

ile plus indestructible des niveau, qui donne tout de de baffes. Mr Indestructible i Elle allonge 3 loisir ses
super-héros. Depuis, il suite le ton ! Les sauts de Bob x posséde une large panoplie r membres, ce qui lui permet

mene une vie tranquille de d’un toit a 'autre sont de coups de poing, de pied et f d’atteindre des points d’appui

bon pére de famille. Mais ' délirants. Grace a sa force ' peut aussi agripper un ! éloignés, mais aussi de

voila que, pour ramener la herculéenne, il envoie les . ennemi avant de le faire . mettre KO les brigands qui se

objets sur les interrupteurs
inaccessibles et déclenche
ainsi Uouverture de passages
spéciaux. Mais U'essentiel de
son talent consiste a arroser

\_ . \07-’56-'47
\

tournoyer dans les airs. + dressent sur sa route.
’EGALITE DES SEXES ' ElastiGirl adore se balancer

]
paix sur Terre, il va devoir '
i
Apreés les exploits de ' sur les réverberes, et se saisir
1
i
]
i

redéployer ses super-
pouvoirs. Toute sa petite
famille va Uy aider. C’est Mr
Indestructible que vous

Mr Indestructible, c’est au d’un ennemi qui se croyait
tour de sa compagne hors d’atteinte, a dix métres !

Editeur

THQ
Développeur
Heavy Iron
__ Studio

Prix’ = S
- 55€ environ

“ U

1

Dash a une sacrée pointe de vitesse. La fin Un tunnel, pour le petit Dash. Idéal pour
de son parcours se fait en temps limité. les carambolages. ' Indestructibles. Du beau spectacle.

CONSOLES+ / JANVIER 2005



1] !
Testé sur Hbow par Towic | notre Qvis
§

1 Toxic
jOui, mais...

En compagnie

de cette

joviale

l famille, aux actions
variées et aux capacités

l trés spéciales, on va
souvent au-devant de
surprises agréables.
Certaines séquences

| provoquent de belles et
franches rigolades. Il

Q est, par conséquence,

i regrettable qu’un

% manque de précision

! vienne parfois ternir le
plaisir. De plus, certains
placements de caméras

~ aléatoires limitent la

| jouabilité. Mais, au
final, on passe de bons

¥ moments avec cette

i bande de super-héros

¥ déjantés, dans un jeu

;s qu’on aurait souhaité

* plus abouti et plus long.

Dans la jungle, les robots tueurs ne vous
feront pas de cadeau.

Tel Tarzan, Mr Indestructible peut
S’accrocher a toutes les parties du décor!

Méme déguisé en civil, Mr Indestructible
sait faire preuve de courage.

Le premier boss vraiment difficile. Renvoyez les bombes
en direction de 'hélico pour en venir  bout.

La cible apparait, vous permettant de mieux viser.
Enchainez une série de sauts et, surtout, ne tombez pas !

1

Un cortége d’explosions et
d’effets spéciaux accompagne
tous ses déplacements. Plus
tard, vous rencontrerez le
fiston, Dash. Sa spécialité a
lui, c’est la course. Il slalome
entre les piéges a une vitesse
hallucinante. Les pierres
chutent sur son chemin, les

pour déplacer des objets et
contrer les attaques. Quant
au bébé, on ne sait pas
encore s’il sera jouable.

La complémentarité entre les

1 super-héros offre de beaux
' moments. Par exemple, la
: délicate Violet peut téléporter !
' son papa dans les airs, ol il

i péchues. On peut regretter

que les angles de caméra

' manquent de dynamisme et
' entrainent des problémes de
i repérage. Mais, doté d’un

. visuel fidéle a Uesprit du film
: et d’une judicieuse variété

des situations, Les

: Indestrtctibles enchaine de

JIOURBITE ko i

Une prise en main rapide. Quelques
fg imprécisions dues aux cameras

capricieuses.
i REALISATION

ke Fr e

Un visuel fidele a Punivers du film.
= Riche et rempli de détails trés

précipices s’ouvrent
brusquement sous ses pas,
alors Dash accélere
brutalement, et continue sur
sa lancée a 150 a heure...
Enfin, Violet utilise ses
champs de force mentale

| fera régner l'ordre. i bons moments de colores.

i UNE BELLE ADAPTATION ; divertissement! Les plus " BANDE-SON % % v e
Les huit niveaux des - : jeunes joueurs se régaleront Q Il manque un peu de folie dans la

¢ Indestructibles comportent des péripéties et les plus _ bande-son pour favoriser encore
tous des tableaux de plates- ! anciens ne seront pas K plus Limmersion.

; formes vertigineuses et des | insensibles a 'lhumour DUREEDEVIE % % 55
1 séquences de baston , omniprésent. M i Le jeu n'est pas assez riche, mais les

= - i bgnqs Adu Xbox Live relancent
Justice en famille ! et

Tous les membres de la famille des Indestructibles possédent un charisme dévastateur. Chacun a développé, au-el: de son ! JERlS
super-pouvoir, une personnalité propre et des traits de caractére bien marqués. On s’attache vite 3 ces héros au grand cceur. ﬁ Une franche rigolade et quelques
~ bons moments d’aventure/action
§ dans cette production trés soignée.

7 Une aventure un peu courte, et

¥ quelques soucis de repérages dans

o les différents décors.

ElastiGirl. Sans peur et sans reproche, une  Dash. Ce garcon court d la vitesse de ;
femme d’exception ! Péclair. Gare d la surchauffe des baskets.

Mr Indestructible. Le mdle dans toute sa
splendeur. Tout en muscle et en courage.

:
:
i
2
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V i eLU tl fU l J Oe 2 > plates-formes/action > import US
> 1 joueur > tout public

A SA SORTIE SUR GC, VIEWTIFUL JOE
A CREE UEVENEMENT ET EST DEVENU
RAPIDEMENT INCONTOURNABLE.

LE DEUXIEME EPISODE PARVIENDRA-T-IL
A FAIRE AUSSI BIEN?

trouver 'astuce. Pour cela,
VOUS aurez recours aux
nombreuses aptitudes
spéciales des deux héros.
QUESTION DE TIMING

Joe et Sylvia sont dotés de
coups simples (pied et poing)
et de la possibilité de ralentir
dans un déluge de le temps. C’est sur ce pouvoir
couleurs et d’effets que repose la base du jeu.
spéciaux_ ' Lors des combats, le ralenti

permet de voir quelle partie >cn
du corps 'ennemi va YV e79s
lack Emperor, le chef de
B 'organisation Jadow,
attaque Movieland et

attaquer: haut ou bas. * ,
, "Dy

\/otre mission...

Joe est de retour pour
en découdre avec
Porganisation Jadow.
Controlez le temps et
votre environnement

777 ,,’J’l’l‘,l"l’ XX I X 1 J

AT SR o R il

Esquivez dans la direction
opposée pour I'étourdir et 2 e
’envoyer valser sur les autres ; 2
agresseurs ou véhicule
hostile : tank, avion, mecha... :
En combattant ainsi, les e i ¢ Une cible apparait

ennemis seront plus faciles a R L T = sur ladversaire étourd:.

Sylvia, sa fiancée, se lance vaincre et rapporteront plus BEEE e ®® )cgagezle dun bon coup de latte.

dans l'aventure pour aider. de points. Le ralenti sert

H
]
¥
1
i
]
]
]
]
]
]
capture Captain Blue. Joe, qui i
]
1
1]
i
4
1]
1 ]
]
]
]
1
]
1
H Py
Le jeu se divise en actes + également a déjouer les Sy yyyyyyiRaaan STV IVIYYYIR®
| , e
]
]
| ]
N
]
1]
1
]
]
1]
i
1
]
1]
1
1
]
]
¥
i
]
]
]
1
1)

se remet tout juste de la
premiére série de péripétie,
enfile son costume et part a
la rescousse. Cette fois,

v “w 17 -—
=

composés de différentes piéges et puzzles qui Glle g ok .
scénes. Pour progresser, vous jalonnent le parcours: | (ROTT] | s /S,_\.

devez combattre de nombreux : maintenir une porte ouverte - ,(

ennemis, enchainer les sauts 3 \ ik

de plates-formes, résoudre de
nombreux puzzles et terrasser
d’immenses boss a chaque fin
de niveau. Ceux-ci attaquent
selon des séquences
régulieres qu’il faut assimiler
et contrer. Il ne s’agit pas de
bourriner, mais plutét de

plus longtemps, faire
descendre une plate-forme ou
le niveau d’eau dans une
piece... En plus de cette
capacité, Joe et Sylvia ont -

leurs propres talents. joe peut  rbebbebeted UL UL UL L L LLLLLL L L
accélérer le temps, ce qui sert Un symbole indique Uendroit o lennemiva  La technique Mach Speed permet d’activer

a produire l'effet inverse du frapper. Dirigez la manette dans le sens des mécanismes. Allez : comme Forest!
ralenti. De son c6té, Sylvia 0ppoSe pour esquiver. Plus vite, plus vite !
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BE S PEE PR E
Le mode 36 Chambers abrite des petites
missions aux objectifs précis. Finissez le jeu
pour les debloquer.

RS Yy Yy R e

EE??"

Vous pouvez changer de heros a tout
moment et meme realiser une attaque
en duo.

Teste sur GC par Cony E

Les maitres du temps

Pélément le plus important de V] 2 est la possibilité d’agir sur le
cours du temps. Chaque héros recourt a ses propres techniques, aussi
utiles au combat qu'indispensables pour activer divers mécanismes

et progresser. A vous de choisir le pouvoir adapté a la situation.

VE Yy YYYYYyIeme s
j Ve m £ e ()

A Al 1 1 1111111 1]
Ralentissez le temps pour
augmenter la puissance des
flammes.

“‘x

R E X E IS X TR ]
Le Replay produit trois fois la
méme action. Voila Sylvia en
Véritable centrale électrique.

VERYYYY Yy yyvinEeee
Y e o

Une petite accélération, et Joe
s’enflamme pour dérouiller les
ennemis.

TR

—
Ny

L L E T XL LY
Avec le Zoom, on peut frapper de
grands coups de pied des deux

LiF DVPVIII vy
"",, - . v s v

L * 4

v e

50

B155

Lorsque votre jauge VFX est vide, vous perdez vos pouvoirs

et devenez tres vulnerable. Evitez le combat le temps
qu'elle se remplisse.

peut utiliser 'attaque Replay
qui permet de réaliser trois
fois la méme action. Cela
s’avere trés efficace pour
frapper ’'ennemi, mais peut
aussi étre trés dangereux car,
si vous vous faites toucher,
vous subirez trois fois les

Editeur dégats.
Capcom QUOI DE NEUF?
Développeur ~ Outre la possibilité de
Clover Studio  changer de personnage a tout
Drix moment, ce nouvel opus
65 € environ contient de bonnes

innovations. Avec l'arrivée de

Chaque boss necessite une technique particuliére pour étre battu.

Essayez de trouver la faille en jouant avec Joe ouSylvia!
Contre ce monstre, Sylvia envoie du boudin.

Sylvia, de nouveaux
mécanismes font
leur apparition et

apportent de la \
variété aux
puzzles. Des petites

séquences de shoot
a bord d’un sous-
marin ou d’une
foreuse ajoutent du fun
et du rythme a
laventure. Les
ennemis sont désormais
plus nombreux et sont
capables d’attaques

variées, obligeant le
joueur

en fonction de
l’adversaire.
Tres (voire trop)

épisode, tant au
niveau de la réalisation
que du gameplay, ce
deuxiéme Viewtiful Joe

Disons que c’est une vraie
suite, dans tous les sens
du terme. M

a procéder différemment

similaire au premier

n’en reste pas moins un hit.

t
j Cony
;Oul, mais...

Je suis mitigé
quant a ce Vj2.
D’un coté, le

gameplay est absolument

irréprochable, et la

I réalisation, nickel... bref,
C’est Péclate. Et cependant,
je Pai trouvé trop
similaire au premier opus.

I Les innovations sont assez
nombreuses, mais

l Paventure reste trop

l semblable. De plus,
certains puzzles ne sont

l pas évidents a résoudre,
on est souvent obligé
d’essayer toutes les
possibilités, avec les deux

| persos, pour trouver le
truc. Ca coupe le rythme

I de Paventure et engendre
des prises de téte

I superfiues. Sinon, ceux

' qui découvrent joe seront
aux anges...

I

Ll Vl ,' l‘v...
I JouniiT

L 8. 0.0. 8
Original, intuitif, varié et surtout

l trés fun, le gameplay est une petite
merveille.

U REALISATION 4 & & o

l Un style graphique haut en couleur,
une tonne d'effets spéciaux...

l Un régal!
BANDE-SON % %k Sk

l Les musiques se répétent, mais les
bruitages sont délirants et bien
adaptes.
DUREEDEVIE & /¢

l Comptez trois jours pour le finir,

l cest peu, mais c’est le genre qui
veut ca!

Délirant et doté d’un excellent
gameplay, V| 2 mélange 2D et

l prouesses techniques. Une réussite.

AW

l Le design jap et le coté kitsch ne
convaincront toujours pas les
l réfractaires.

w
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Teste par
Towic

> plates-formes
> officiel
> 1 joueur
> tout public

Retrouver
toutes les
mini-figurines
de Mario
dispersées
par Donkey
Kong a
travers
6mondes et
46 niveaux
ol se mélent
réflexion
et plates-
formes.

wn
@
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GAME BOY

Editeur
Nintendo
Développeur
NST
Prix
40 € environ

e
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Mario Vs. Donkey kong
PLOMBIER AU TAQUET!

COMME DONKEY KONG “94 DONT IL S'INSPIRE, MARIO VS DONKEY KONG

B i iy 1 1
L

I 3
¢

Le quatriéme monde s’inspire de la fameuse
maison hantée de Super Mario World sur Snes.

orti en 1994 sur Game Boy Color,
S Donkey Kong ’94 avait marqué
l’esprit des joueurs et des
amateurs de réflexion. Mario vs Donkey
Kong, qui est une mise a jour de ce titre
apporte son lot de nouveautés.
Rappelons le principe de base. Mario
doit alternativement récupérer, dans
chaque niveau, et dans un temps
imparti, des figurines a son effigie ou
des clés pour sortir du tableau. Ca vous
semble simple ? En pratique, ca l'est
bien moins ! Chaque tableau est
composé de plates-formes et de
mécanismes tordus qui mettront votre
matiére grise a rude épreuve
(ascenseurs, tapis roulants,
interrupteurs...). Au début, les tableaux
s’enchainent vite ; au fur et a mesure
que l'on progresse dans le jeu, les
choses se compliquent...
SOUVENIR...
Atteindre une figurine, la clé et la porte
d’un niveau se fait parfois dans la
douleur. Il faut actionner des
interrupteurs qui font disparaitre des
bouts du décor, prendre des tapis
roulants, grimper sur des cordes ou sur

. CONSOLES+ / JANVIER 2005
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MELANGE SEQUENCES DE PLATES-FORMES ET REFLEXION. DU BONHEUR!
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Le premier monde est un gros tutorial. Retenez
les mouvements, ils ont tous leur utilité.

des créatures, lancer des tonneaux,
éviter des coulées de lave ou des boules
original arcade, Donkey Kong

Junior ou Super Mario World) et

faire ramasser les lettres du mot TOY a
vos petites figurines et les faire ensuite
de vie dans le niveau suivant, celui du
boss Donkey Kong, et sont autant de

de feu... Chaque monde est un rappel

a un jeu de Mario (Donkey Kong

se compose de huit niveaux. \\\
l’avant-dernier consiste toujours a

entrer dans une caisse en bois. Ces
figurines vous servent alors de points
chances d’en venir a bout. Mario vs
Donkey Kong? Génial! M

i

Le marteau, un rappel du Donkey Kong des
salles d’arcade.

Chaque niveau comporte au moins une
créature qui a fait le succés des jeux Mario. Les
plantes carnivores, ca vous parle ?

ToRic
Ouil

On prend plaisir a
retrouver le petit pére
Mario poursuivant un
Donkey Kong au sommet de sa
méchanceté. La réalisation
d’ensemble fait honneur a la
GBA, Vutilisation subtile des
couleurs procure a la partie un
visuel accrocheur. Les péripéties
des différents niveaux
témoignent du savoir-faire de
Nintendo dans le domaine du
gameplay. On réfléchit, agit et
réagit dans un confort
d’utilisation idéal. Les tableaux
sont un peu courts, mais ils sont
nombreux et parfois difficiles...

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS
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LIVRAISON 24H/48H PARTOUT EN FRANCE

AL | SAMmES

Pour toutes informations
IMPORT DIRECT contacter nous au : 01 60 16 42 32

USA - ASIE Le spécialiste du jeux import et de I'accessoire sur consoles!

P i - , - , . Es===)
me'imre g One' Site sécurisé Banque Populaire & m=a18 ==

ey la chaine des Jeux Vidéos

_Playstatlon / PS2

Passe les jeux imports
PS2 et PSTwol!

@ Passe les jeux imports
PS1surPS1ll

PS-X-Change 2:16.50 €

Passe les jeux |mPorts
PS1surPS2!!

BREAKER PRO

-Gran Turismo4 .....

- Taiko no Tatsujin 5.
Manettes DualShock 2 officielles Son &
Rouge / Noir Translucide / Noir / Blanc / Transparent / .Yaune 1 Vert/Bleu -Viewtiful Joe2........

Au choix : 28.50 € -Way of the Samurai 3

g Swap Magic Disc 3.3 +
5 gue PS2 Flip-Top g Card : 25.90 €

5 % Adaptateur Manette PS2 sur PC (usb)

i i MAX Tapis de Danse Modeéle Simple : 9.90 €
Guities Voewits . TWoROstai . | ComiSenpie Okl Acton R,“!,"ag Bro DHRSTI850e  Modele Dot 6 an s om0 € irie DDR )

PSP et Jeux dispo !!

Gamecube

- Mortal Kombat : Mysﬁﬁcaﬁon-.....Tel.

Modem ADSL WaveB:rd Azgentée Carte Mémoire 251b.  Carte Mémoire 251b. Carte MémOIre 251b. 5 ;
50 € Officielle : 48.95€  Officiel : 29.90 € Non Officiel : 14.95 € PS03:29.90€ Carte M:t’één&lrg 1019b.

Adaptateur Allume
Cigare . 12.00 €

%

Power Stick Hori Digital Pad Manette Gamecube Oran%e Rallon%e Manette Adaptateur Manette
Arcade : 29.95 € Noir ou Violet : 24.95€  Argent ou Emeraude : 39.95 € GC:349¢€ GC:19.90 €

Adaptateur Manette
PS217.50€

= “ i
Adaptateur de Périphériques USB Il Qr

Adaptateur Manette Xbox sur PC (usb)  sur Xbox : 15.00 € COqueTra
1 Joueur : 12.00§ Cryshl Omnge, Jauno

zjoueurs 19.38

DVG Thomson:  Manette RE sanacl

nette Xbox Bleue ou
?rgnspamntgzss.%.ﬁe Ym
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Teste par
Toric

> FPS
> officiel
> 1-2 joueurs
12 sur le Live
> adulte

© \are
Mmission...

Vous étes
Dean
Shepard, et
vous
progressez
dans la
jungle
vietnamienne
avec votre
compagnie.

Editeur
Vivendi Universal
Games
Développeur
201
Prix
60 € environ
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M14 Semi-auto
20/200

Men of Valor

DES MIETTES DE VIETS

LES NOSTALGIQUES DE UODEUR DU NAPALM AU PETIT MATIN VONT

POUVOIR RETOURNER EN ENFER.

. PPSH41 Auto

Vous venez d’empoigner une mitrailleuse
lourde. Faites le ménage dans ce village
rempli de piéges et de communistes.

La jungle fournit de bonnes cachettes
aux vietcongs. Faites quelques tirs
aveugles pour libérer le passage.

ous étes une recrue de
Vl’US Army : Dean Shepard.

Au début, ce jeune
Afro-Américain ne connait
rien de la guerre, il est
rempli d’espoir... de
naiveté. Un passage par
le camp d’entrainement
situé au cceur du
Vietnam vous apprend a
ramper ou grimper a une
échelle. Vous vous
familiariserez avec
le maniement des
armes, telles que le
fusil M14 ou le lance-
grenades PPSH41. Dean est
ensuite propulsé au coeur du
conflit. Alors que votre
compagnie de Gl est transportée
en camion, une embuscade
vous oblige a ouvrir le feu sur
des Viets planqués dans une

riziere. escarmouche vous oblige a
enchainer les courses pour éviter
les balles et a trouver une
bonne position de tir. La
gachette gauche du pad sert a
se focaliser sur la cible. Le
stick analogique gauche
permet de s’accroupir.
B\ LA GUERRE DES NERFS
Des phases d’observation
14 sont essentielles pour
¥ anticiper les mouvements
des Viets. Leur |A est
d’ailleurs bien travaillée.
Le jeu propose de vrais
aspects stratégiques et ne
mise pas tout sur action. Les
objectifs deviennent plus
délicats a mesure que Dean
gagne en expérience. Vous

envoyez un fumigéne sur une
planque vietcong pour

Suivez les instructions de votre caporal d la
lettre ! Restez a couvert et attendez que les

snipers aient fini de vous canarder.

. TORIC

' Oui, mais
' » L

Jeu de guerre parmi
tant d’autres, Men of
Valor profite du savoir-
faire des développeurs de 2015 a
Porigine du méme jeu sur PC. Les
combats sont intenses, et, une
fois dans la fureur de Uaction,
Pinstinct de survie prend le
dessus. Mais ce FPS cumule
quelques défauts génants. La
prise en main est, par moments,
trop délicate, et certains
mouvements apparaissent rigides.
De plus, les missions manquent de
variété. Avis aux fans.

i faciliter un bombardement aérien, puis

prenez une colline d’assaut et |

1

empoignez une mitrailleuse pour
protéger un pont des obus de mortier.
Men of Valor est bien réalisé, méme si
les animations manguent de réalisme.
[’action est prenante, et la véracité des
combats plaira aux fans du genre. ™

\'Ml Auto
6152

La riziére est un endroit dangereux. Vous étes
souvent a découvert ! Trouvez des planques
dans les cours d’eau!
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Les
Normands
viennent de
débarquer en
Angleterre
pour
s’emparer de
la couronne.
Boutez
Penvahisseur
hors du
royaume !

:
|
3

Editeur
Sniper
Développeur
Zoo Digital
Publishing
Prix
30 € environ

Defender of the Crown

LA CAPE ET PEPEE

1149. LA MORT DU ROI RICHARD LAISSE LE TRONE D’ANGLETERRE
VACANT ET ATTISE BIEN DES CONVOITISES. LE PAYS CONNAIT ALORS LA
PIRE PERIODE DE SON HISTOIRE..

Plus vos territoires sont étendus, plus vous

étes riche. Pensez a bdtir des citadelles afin de
les protéger des invasions ennemies.

Libérer une princesse fait partie des devoirs
d’un bon Saxon. Cest votre habileté a tirer
I'épée qui fera le succés de la mission.

Defender of the Crown s’était

imposé comme une référence en
matiére de jeu de stratégie au tour par
tour. Son univers: ’Angleterre du
XIIe siecle. La mort du roi Richard laisse
le pays dans le chaos, et les Normands
tentent de s’approprier le pouvoir. Seul
un Saxon peut empécher ce désastre.
Cedric of Rotherwood, Wilfred of
Ivanhoe, Wolfric the Wild ou Geoffrey
Longsword s’y emploient. Tous sont
dotés d’un indice de popularité, d’une
capacité a manier I’épée, et sont plus
ou moins bons jouteurs.
MANNE-TOI !
La carte de I'Angleterre se partage en
dix-huit régions. En début de partie, on
vous en attribue aléatoirement une, sur
laquelle reposent votre chateau et votre
armée. Chaque mois, avec la récolte des
impdts, vous achetez des catapultes,
recrutez des soldats ou des chevaliers et
partez a la conquéte de nouvelles
terres. Plus celles-ci sont étendus, plus

S orti en 1986 sur Atari ST et Amiga,
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:encore, C’est & un appel au secours qu’il

Niiico
Oui!

Les versions Atari ST et

Amiga étaient

magnifiques, cette
version GBA Pest tout autant.
Certes le coté stratégique n’est
pas aussi prononcé que dans un
Advance War, loin de [a, mais on
prend beaucoup de plaisir a
Defender of the Crown. Conquérir
de nouveaux territoires, gonfler
ses effectifs, assiéger des
chateaux, participer a des
tournois, libérer des princesses...
la vie au XII* siécle, y a pas dire,
¢’était quand méme plus sympa
gue métro, boulot, jeu vidéo!

Pour vous emparer d’un chateau, il vous faut
impérativement une catapulte afin d’en
détruire lenceinte !

14

egie

Les tournois sont loccasion de mettre en
valeur vos talents de jouteur.

T
e
n

Phistoire ne dit pas ce qui arrive d la jolie
dame une fois libérée de son tortionnaire...
A vous de deviner..

les impdts rapportent. Vous participez
de temps en temps a des tournois, et
gagnez, la aussi, des territoires. Parfois

faut répondre, comme, par exemple,
libérer une princesse. Dans ce cas, c’est
votre talent a U'épée qui fera la
différence. Enfin, phase finale des
conquétes, le siege d’un chateau
ennemi. Si vous battez votre adversaire,
c’est l'ensemble de ses propriétés que
vous vous adjugez. Une belle manne
financiére en perspective | M

A terre, le combat continue, avec une masse
d’armes en main.

JOUABILITE
REALISATION .
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE

CONSOLES+ / JANVIER 2005 ‘

En selle ! ’harmonie municipale du XIF siécle

annonce louverture des réjouissances.




£
=)
= -
(]
T
B
0.
(0%

Le choix des héros. La clé du succes se situe
dans I'équilibre entre le yin et du yang des
partenaires.

Le jeu d deux permet, en plus de s'amuser,
de mieux s’organiser afin de pallier IIA
défaillante.

Un jeu labellisé Shining
est toujours trés
attendu. Hélas, dans le
cas présent, Sega se prend les
pleds dans le tapis. Pourtant,

Teste par
kamui

Shining Tears

LARMES DE FOND

LA SAGA DES SHINING S’ENRICHIT D’UN NOUVEL EPISODE, TRES
DIFFERENT DES PRECEDENTS. POUR LE MEILLEUR?

> RPG

> import e

> 1-2 joueurs A\

> tout public

> pratique du
japonais

Traditionnel dessin animé d’introduction sur
fond de jolie ritournelle, a lefficacité

9 \/olre

IZ);S’SLOH' i3 parfaitement calibrée. Typiquement japondis.
ide de vos
compagnons, es récents Shining Soul

vous devez reprenaient le design général

rétablir des\menus §pécifique alasaga.

Pordre et la Quant a la version GBA (elle aussi

EH R TR sortie il y a peu au Japon), il s’agissait
sleremte dans carrément d’une suite du Shining

e royaume. Force original. Shining Tears a été

concu autrement. Tout d’abord, le
design a l’air tout droit sorti d’un jeu
de drague populaire japonais.
Ensuite, U'histoire vraiment simpliste
semble issue d’une compil « Best of
Heroic Fantasy vol 7 ». Bref, cette
aventure n’a de Shining que le titre...
Vous jouez le réle du jeune Xion.
Amnésique, celui-ci est retrouvé
inconscient sur une plage du monde
d’Endias. Lessentiel de ses pouvoirs
réside dans ses bagues, encore plus
puissantes une fois combinées avec

De quoi progresser et recouvrer peu a

Editeur peu la mémoire.
Sega TROP BASIQUE?
Développeur Le déroulement de l'aventure n’a
Seqa rien d’original. On se balade, on
Prix discute (de fréquents débriefings ont
70 € environ lieu au quartier général), on se bat,

le plus souvent accompagné, contre

. CONSOLES+ / JANVIER 2005
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celles de ses compagnons d’infortune.

Shining Tears bénéficie d’une 2D
trés réussie graphiquement.
Malheureusement, les longs
temps de chargement, qui ne
manquent pas de se produire,
que ce soit en entrant dans sa
propre maison ou en actionnant
sa fiche de personnage, gachent
le plaisir. A se demander parfols
si ca ne bogue pas. Reste un
mode deux joueurs trés sympa.
Malis cela suffira-t-il a satisfaire
les fans?

. - .
Votre quartier général, ot vous étes forcé de
retourner souvent, généralement apres les
missions, pour faire avancer [histoire.

des mini-boss occupant une zone a
traverser, et on augmente son niveau
d’expérience a chaque victoire. Les
combats a plusieurs sont sans
conteste ce qui fait le véritable
intérét de Shining Tears. D’autant
qu’il est possible a un deuxiéme
joueur humain de venir vous préter
main-forte. Ce qui facilite les
combinaisons de coups
spectaculaires et augmente le fun.
Sans compter que la présence d’un
pote vous aidera a tuer le temps
pendant les multiples et longues
phases de chargement.
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La puissance des sortiléges augmente en
fonction des points obtenus lors des level up.
Simple et efficace.
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MIssIon....
Coopérez
avec les
mafieux

italiens, les
yakuzas

japonais et
les yardies
jamaicains, et
devenez le
roi de la
pégre.

Editeur
Take 2
Développeur
Rockstar
Prix
40 € environ

rond Theft uto Hdvnce

PICK-POCKET

ROCKSTAR REVIENT A SES PREMIERES AMOURS : VUE A LA VERTICALE
ET GRAPHISME SOMMAIRE. MAIS EST-CE BIEN RAISONNABLE ?

Si vous voulez faire régner Pordre dans les rues de Liberty City, volez une
voiture de police. Les gangsters n'ont plus qu’a bien se tenir...

orti en 1997 sur PC puis, 'année
S suivante, sur PSone, Grand Theft

Auto offrait une vue a la verticale,
avec des effets de perspective qui
n’étaient pas encore de la 3D, mais
presque. Un graphisme a des années-
lumiere des versions récentes, Vice City
et San Andreas, mais des principes sur
lesquels se fondent tous les épisodes de
la série : sur fond de musique rythmée,
vol de voitures, fusillades, trafic de
drogue, escorte de prostituées et autres
missions plus ou moins légales.
FLIC OU VOYOU ?
L’épisode qui sort aujourd’hui sur GBA
reprend ce méme principe. Dans liberty
City, la ville de tous les péchés, le
personnage que vous incarnez, Mike,
effectue pour le compte de
communautés différentes (mafia,
yakuzas et yardies) des missions peu
ragodtantes, mais qui rapportent de
l'argent: fourguer un cadavre a la
casse, régler son compte a un voyou ou
encore récupérer des valoches pleines
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i Prenez largent des victimes que vous venez
« d’écraser. Tout d fait immoral... comme le jeu !

1

1
1

Quand on pique un véhicule devant les flics,
Lindice de recherche grimpe.

Niiico

Oui, mais...
Reprendre sur GBA le
principe graphique du
premier épisode de la
série des GTA, pourquoi pas?
Mais maintenant que Pon est
habitué a progresser dans des
univers en 3D, il est difficile de se
replonger dans la 2D. Non
seulement, le graphisme est peu
detaillé (nous sommes sur
GBA...), mais, de plus, la vue n’est
pas adaptée aux virées en caisse.
Aucune souplesse, dans la
conduite, tant le champ de vision
est réduit: on se mange
constamment d’autres véhicules
dans les dents et, I3, ca énerve.

; TRENTON
Le fusil a pompe n'est efficace qu’au corps d corps. Pour les tirs longue
distance, préférez le pistolet. ;

de biftons. Au total, une cinquantaine
de missions vous attendent et tout
autant d’objectifs secondaires. Vous
serez chauffeur de taxi, ambulancier,
policier... Différents magasins sont 3
pour faire vos emplettes : boutiques de
flingues et de munitions, garages pour
maquiller votre caisse et échapper aux
flics... on navigue en eaux connues et
les inconditionnels du genre ne seront
pas perdus. Seul point noir, la vue
proposée : le champ de vision est trés
réduit et la conduite se fait a
laveuglette. Enervant.

." - X 2 : " ‘ »
Sous la croix rouge, une trousse de soins.
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> action-RPG
> import
> 8 joueurs
online
> junior
> pratique du
japonais
conseillée
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MISSIOoN....
Intégrez
la Guilde

pour gagner
au mieux
votre vie.
En ligne,

battez-vous
avec ou
contre
d’autres
joueurs, ou
méme en
duel a un
contre un.

Editeur
Sony
Développeur
Cattle Call
Prix
70 € environ
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Arc the Lad Generotnon
ARC- BOUTES EN LIGNE

ARC THE LAD, TOUTE UNE EPOQUE... MAIS, DEPUIS QUELQUES AN<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>