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editorial

Kreative Auszeit?

sche Innovation durch technische Evo-
lution”. Dieser kleine Seitenhieb
kommt nicht von ungefahr. Auf der
diesjéhrigen E3-Videospielshow in At-
lanta wurde namlich ein Umstand
recht offenkundig: Die gesamte Video-
spielindustrie geht zunehmend auf
Nummer sicher, anstatt einmal Risi-
ken einzugehen. Natiirlich diirfte es  Erste handfeste Informationen zum
den Videospieler erfreuen, daR Lara  RPG-Kracher: .
in Tomb Raider IIl wieder einmalihre o oniasy VIIlab Seite &4
virtuellen Hiiften schwingt oder auch Crash Bandicoot zum dritten Male Dr.
Cortex ein Bein stellt, doch diirfte diese ewigen Serien-Aufgiisse schon
bald in eine Sackgasse fithren. Keine Frage: Um spielerische Fortschritte zu
erzielen, muf bald eine neue Hardware-Generation in Land ziehen, damit
sich nicht das gleiche Spielchen wie 1993/'94 wiederholt, wo das betagte
Super Nintendo und Mega Drive von den technisch haushoch iiberlegen-
den PCs eiskalt ausgekontert wurde und die gesamte Videospielindustrie
in eine kleine Krise fiihrte. Sega ist nun bereit fiir den Wech-
B sel und auch SCEI legt bestimmt nicht die Hande in den
B SchoR - und das ist gut so. Man sollte diese besinn-
lichen Worte jedoch nicht falsch verstehen - der
umfassende E3-Bericht ist natiirlich genauso
lesenswert wie die neuesten Informationen
aus dem Dreamcast-Lager. Und wer sich
nicht fiir die Software-Zukunft, sondern fiir
die nahe Realitdt interessiert, sollte sich
die Berichte zu solchen spielerischen Per-
len wie beispielsweise den Edel-Hopser
Heart of Darkness oder Capcoms klassi-
sches RPG Breath of Fire III zu Gemiite
fiihren. Aulerdem haben wir einen ersten
grofien Vorabbericht zu SquareSofts neuestem
RPG-Hammer Final Fantasy VIII im Programm.

‘10N Wind reel

Rollenspiel fiir iiber 40 vergniigliche Stunden:
Breath of Fire Il ab Seite 76

u Beginn tun wir etwas, was normalerweise nicht
Z unsere Art ist - ein kleines Eigenlob. Dafl wirin
der letzten Ausgabe als einziges deutsches Ma-
gazin (es gab weltweit iberhaupt nur einige
Tageszeitungen und Wochenmagazine, die
schneller waren als wir) Segas Dreamcast
enthiillen konnten, hatte nichts mit einem
Deal mit Sega Deutschland zu tun, sondern
war schlichtweg miihevolle Arbeit. Ein Re-
dakteur unseres Computec Verlags war live
vor Ort in Tokio, um der Prdsentation beizu-
wohnen. Damit wir trotz unseres Abgabeter-
mins dennoch einen Dreamcast-Bericht mit ins
Heft packen konnten, fuhren wir einiges an Equip- .
emt auf (Internet sei Dank!) und verdonnerten den Ubrigens: Die E3-Messe wirft bereits ihre Schatten
wackeren Redakteur vor Ort zu einer miihevollen ,,5 Uhr e voraus: Ganze sechs N64-Titeln beweisen, dafd die
Morgen“-Schicht. Wer einmal einen Jet Lag im Kérper hatte, weif langjdhrige Software-Schmalkostzeit schon bald der Vergangen-
wie anstrengend so etwas ist. Wir sind jedenfalls sehr gespannt auf die heit angehort - und auch das ist gut. In diesem Sinne
Konsole und hoffen, daR diese 128-Bit-Maschine der gesamten Videospiel-
industrie zu neuen Impulsen verhelfen kann, frei nach dem Motto ,spieleri- Viel Spaf beim Lesen

Euner ngﬂ Fun-Team

Nach sage und schreibe sechs Jahren Entwicklungszeit endlich fertig:
Heart of Darkness ab Seite 72

Mega Fun 898 3
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Alien Trilogy (Platinum Edition)
All Star Baseball

Armored Core

Bomberman

Bushido Blade
Bust-A-Move 2
Bust-A-Move 3
Casper

Cool Boarders 2

Crash Bandicoot 1 (Platinum Edition) 49,99

Crash Bandicoot 2

Crime Kllier

Cruis'n World

Dark Omen (Warhammer 2)

Deathirap Dungeon

Destruction Derby 2 (Platinum Ed.)

Diablo

Diddy Kong Racing

Dreams

Final Fantasy VI

Formel 1 '86 (Platinum Edition)

Formel 1'87

Forsaken

Frankraich '98 — Dia FuBball-WM

Gex 3D

Ghost in the Shell

Grand Theft Auto

Gran Turismao

Hugo

Int. Superstar Soccer PRO bzw. 64

Int. Track & Field (Platinum Edition)
‘98

Lost Vikings 2
Lucky Luke
Lylat Wars
MDK

Men in Black
Mystical Ninja — Starring: Goemon
NBA Courtside

NBA Pro ‘98

Meed for Speed 3

One

Pandemonium 1 (Platinum Edition)

AKTION! 39,99
Comm. & Conquer 2; Alarmstule Rot 89,99

Die neuen
Playstation-Highlights:

39,99

88,00°
79,99°
B9,99°
89,99

Alundra

Sony Playstation *

88,—

Dead or Alive

Sony Playstation *

88,—

69,99

89,99

89,99
89.09"

89,95
99,89
48,99
89,89

89,99°
79,99*

109,99

44,00"

109,09

89,99
89,99
89,99
89,99*
89,89
99,99
9989
49,89
49,99
89,99

AKTION! 39,99

89,99

99,99
49,99
99,99

149,99

99,00°
99,99 139,99
B9.99
89,99
49,99

Porsche Challenge (Platinum Edition) 49,99

Premier Manager ‘98
Rayman (Platinum Edition)

99,99
49,99

Riven: The Sequel to Myst (5 CD's) 119,99

Rock 'n' Roll Racing 2

Soul Blade (Platinum Edition)
Soviet Strike (Platinum Edition)
Super Mario 64

Super Mario Kart 64

Tekken 2 (Platinum Edition)
Tetrisphera

Theme Hospital

TOCA Touring Car Championship
Tomb Raider 1 (Platinum Edition)
Tomb Raider 2

Treasures of the Deep

V-Rally

VA Baseball '99

War Games

Wetrix

WipEout 2097 (Platinum Edition)

Worms (Platinum Edition)
WWF Warzone
Yoshi's Story

n rat
Sony Playstation incl, Dual Shock
Nintendo 84 incl. Control Pad
Analog Control Pad
Antennenkabel
Control Pad

Lenkrad ,Top Drive” incl. Pedale

Memory Card bzw. Controller Pak ab 29,99

Predator Lightgun
RGB-Scart-Kabel
Rumble Pak

Die Media Point Stores:
(Hier erhalten Sie das umfangreiche
Media Point-Komplettprogramm)

Berlin-Charlottenburg
im Europa-Center
Tel.: (030) 265 53 644

Berlin - Steglitz
Bismarckstrafe 63
Tel.: (030) 794 72 131

Berlin - Steglitz
Schlofistrafie 129
gegeniber Forum Stegl.

Berlin — Neukélin
JonasstraBe 29
Tel.: (030) 621 60 21

* Artikel war bei Druckiegung noch nicht erschienent Alle Preise sind angegeben in DM inclusive 16% MwSt. Irmtimer und Preisanderungen vorbehatten!

288,00

139,99 139,99

Berlin - Spandau
Monnendammalles 82
Tel.: (030) 383 02 191

Berlin - Tegel
BrunowstraB3a 10
Tel.: (030) 434 90 991

88,00°
49,99
44,00
49,99
99,89
99,99
49,99
99,99
89,99
89,99
49,99
90,99
88,00*
89,99
69,99°
89,99°

MuB man haben!

Viper

Sony Playstation *

88,—

Heart of Darkness

Sony Playstation *

88,—
Kula World

Sony Playstation *

88,—

49,99
89,99*
49,99

89.99°

39,99
69,99
29,99
20,50 Ankauf

Wir kaufen Ihre gebrauchte Software an!
Bel Interesse ubersenden Sie uns bitte ein

schriftliches Angebot per Fax bzw, Post

oder wenden Sie sich einfach an unsare
telefonische Bestellannahme bzw. an unser
Verkautspersonal in einer unserer Filialen

Berlin — Mitte
Alexanderplatz &
gegeniiber Forum Hotel

Neu ab Julit
Eberswalde
Eisenbahnstrafe 82

Dortmund
Rheinische StraBe 85
Tel.: (0231) 914 2524

Berlin - Friedr.hain
Patersburger Stralle 94
Tel.: (030) 427 80 790

Hamburg — Harvesteh.
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139

Koblenz
Rizzastrafie 44
Tel.: (0261) 914 10 85

Bremen
Hanseat.hof 9-Lioydhot
Tel.: (0421) 16 80 80

Bernau
Zepamicker Chaussee
im "Forum Bernau®

Haben Sie Interesse
an einer Partnarschaft?
Tel.: (030) 794 7210

Versandkosten; Vorkasse: 6,99 DM / Krecith

te: 9,99 DM/ b
Kreditkarien: der einfachste und bequemste Weg fir ihre Versandbesteliungen! Einfach anrulen, Kartennummer und Giltigkeftsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne listige Nachnahme zul

Unser Tip des Monats:

Biofreaks

Wir prasentieren das neueste Beat'em Up fiir
Sony Playstation und Nintendo 64 aus dem Hause
GT Interactive als Herausforderer fiir die lang
erwarteten Nachfolger der Beat'em Up-Klassiker.

Sony Playstation * Nintendo 64 *

77~ 133,-

Anton der Preisteufel empfiehit:

WaveRace 64 Extreme G
Nintendo 64 Nintendo 64

69— 89,-

F1 Pole Turok

Position Dinosaur Hunter
Nintendo 64 Nintendo 64

99, 89,—

Neues Futter
fiir Nintendo 64!

Banjo-Kazooie

Nintendo 64 *

GT Racing

Nintendo 64 *

122,—

ke |
e

EhE e
S

Express-Shops:
(Hier erhalten Sie das
susgewihite Media Point-
Standardsorfiment)

Versandzentrale

Berlin-Charlottenburg
DahimannstraBe 1a
Tal.: (030) 327 01 956

Media Point Vertriebs GmbH
Bismarckstr. 63 — 12169 Berlin
Telefax (030) 794 72 199

Telefonische Bestellannahme:
Mo-Fr 9.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr

(030) 794 72 111

Berlin — Friedr.hain
Voigtstrafie 38
am "Plaza - Center"

?7?
Demnachst auch
in threr Nahe!

Es gelten unsera Aligam. Geschaftsbedingungen, dia wir Ihnen auf Wunsch gerne vorab zusendan

9,99 DM zzgl. 3.~ Post-NN-Gebuhr / ab 250,— DM Besteliwert im Inland

il { Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20.- DM! l | ] D



[Cre—

11112

1
:
|

——

special

—
_—
-
-
-
| —
| .

re you also visiting the E3? Das

war vom 28. bis 30. Mai die wohl
am haufigsten gestellte Frage der
Taxifahrer und des Hotelpersonals
in Atlanta. In der Tat war in dieser
heiflen Phase der E3-Ausstellung
Atlanta Downtown scheinbar fest im
Griff der iiber 30.000 Fachbesucher
aus allen Herren Lander. Ein Mega-
Ereignis, durch das die lokale
Wirtschaft ungemein profitiert. Es
diirfte dem Biirgermeister daher
auch sehr iibel aufgestofien sein,
nachdem er bereits letztes Jahr
erfahren mufte, daf die E3 wieder
nach Los Angeles zuriickkehren wird
(die nachste E3-Messe findet dort
vom 13. - bis 15. Mai statt). Durch
einen 5-Jahres-Vertrag sicherte sich
die Hollywood-Metropole die Mega-
Messe sogar fiir einen langeren
Zeitraum, und das ist gut so. Zwar
bietet die imposante Georgia World
Congress Hall mit einer Gesamt-
flache von tiber 49000 gm geniigend
Platz, um die gesamte Industrie

KompaRzwang und lange Fumarsche: Die wichtigsten Firmen wurden erneut in der gigantischen West Hall

E3 Special

Kampf der
Konsolen-Titanen

Zum zweiten und wohl auch vorerst letzten Male offnete das Georgia World Congress Center in Atlanta seine
méchtigen Pforten, damit sich rund 30.000 Besucher aus dem Videospiel- und Computer-Geschaft ein Bild davon
machen kénnen, was sie und die Millionen von Videospielzockern in den kommenden zwolf Monaten an
Software-Highlights erwartet. Unser inoffizieller ,,Reisebeauftragte” Ulf stiirzte sich vor Ort in das Getiimmel
und konnte neben dem iiblichen Fetenstref allerlei Perlen ausfindig machen

unter einem Dach zu vereinen, doch
das eher triste Umfeld pafdt einfach
nicht zu der glamourosen Veran-
staltung. Wie bereits im letzten Jahr
mangelte es der Veranstaltung an
Show-Elementen und Prominenz
aus Hollywood, die logischerweise
nicht ,mal eben” vorbeifahren konn-
ten, um das Stelldichein der millio-
nenschweren Videospielbranche
einmal aus der Nahe zu erleben. Die
E3 gehort ohne Zweifel nach LA, da
die Wirtschaftszweige Film und
Videospiele bekanntlich immer
enger miteinander verknupft sind.
Verglichen mit letztem Jahr hielt
sich die Zahl der waschechten
E3-Uberraschungen iibrigens eher
zuriick. Viele Titel kannte man
bereits schon durch erste Informa-
tionen seitens der Hersteller, ein
Trend, der scheinbar immer mehr
zunimmt. Wahrend in den letzten
Jahren die Softwarefirmen kurz vor
der E3 immer die Schotten dicht
machten, versorgten sie uns diesmal

untergebracht, welchestreckenweise einen zum ohrenbetdubenden Lirmpegel bot

B Mega Fun 8/98

mit Informationen und streckenwei-
se sogar mit Bildmaterial. Dariiber-
hinaus glanzte die Industrie nicht
gerade mit iberschwenglicher Inno-
vation. Statt auf neue Ideen zu
setzen, war die Zahl ,,3" iiberall
gegenwartig, sei es Tomb Raider III
oder Crash Bandicoot 3. Der grofe
Gewinner der diesjahrigen E3 war
im Prinzip Nihtendo, denn der
Softwareausstof fiir den 64-Bitter
zog sprunghaft an, wobei man
allerdings noch hinzufiigen sollte,
daf ein altes Problem geblieben ist:
Wiahrend Nintendo, Rare und
Acclaim das Gerat mit Spitzen-
software versorgen, hinken die
anderen Third Party-Firmen vor
allem in technischer Hinsicht
deutlich hinterher. Sega indessen
als grofRen Verlierer darzustellen,
entspréche nicht hundertprozentig
der Wahrheit. Zwar war der Saturn
so gut wie iiberhaupt nicht mehr auf
der Messe vertreten (geschweige
denn mitirgendwelchen

Fiir schlappe 600 Dollar kénnt Ihr in den Staaten

Schauplatz Atlanta:

Neuheiten), dennoch war die
Prasentation ihrer neuen Wunder-
konsole Dreamcast auf der E3 fiir
geladene Gaste abseits des Messe-
geldndes zweifelsohne eines der
Gesprachsthemen der Messe. Man
kann sich daher sicher sein:
Néchstes Jahr wird zu dem
Zweikampf Nintendo vs. SCEI
wieder eine erstarkte Sega-Firma
hinzukommen.

EZ Highlights

T Turok 2
NGe4]
2-Spyrg the Dragor
‘IP5]
3~ Kensei
_UF5]

diesen Actionstuhl erwerben, der neben allerlei
Lautsprechern auch eine witzige
Force-Feedback-Funktion bietet
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Augisty
F-Zewo X
August.
Lade Rioier 64
KA
‘Perfect Oark.
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Rogue Sguadran
- Winter98.. _
Twelve Tales: Conker 64,
Oktober : -
Waialae Coauntriy Clib:
True bolf Classies
. Adglst...

‘Zelda: Oearing of Timie
Novemfier '

Vetrdumt: Der Eingang zum grofien
Nintendostand bildete ein wunderscho-
ner Springbrunnen mit Mario als Statue

ange an Wange mit dem

Feind” lag der grof3e Ninten-
do-Stand. Doch wahrend SCEIs
Messeflache High Tech-Flair
verspriihte, setzte Nintendo wie
gewohnt auf das familienfreund-
lichere Fantasy-Ambiente. Die
Stimmung bei den Nintendo-Mitar-
beitern war sehr entspannt und das
aus gutem Grund. Wéhrend Nintendo
Deutschland letztes Jahr noch erheb-
liche Probleme hatte, rechtzeitig zum
Weihnachtsfest adaquate Spiele
auszuliefern, rollt die Softwarewelle
dieses Jahre weitaus besser, sogar so
gut, daf® man noch nicht hundert-
prozentig weif3, ob man iiberhaupt
alle Titel noch dieses Jahr heraus-
bringen wird oder nicht. Angespornt
durch den sensationellen Erfolg von
Turok & Co und finanziellen Zuge-
standnissen von Nintendo haben
zudem auch viele Third Party-Firmen
endlich das Nintendo 64 als lukrative
Quelle entdeckt und versuchen nun
ihrerseits, zumeist durch Umsetzung
von bereits bekannten Titeln
(WipEout 64, Gex 3D, Fighting Force,
etc.), kraftig Geld einzustreichen.
Dariiber hinaus konnte der US-Markt
bislang noch sehr erfolgreich der
weltweit immensen Popularitét der
PlayStation trotzen - Friede, Freude,
Nintendo 64 also? Nicht ganz, denn
erstens glauben viele Branchenken-
ner nicht mehr daran, daf? das hochst
umstrittene Speichermedium
64 DD in den Staaten,

Rennspiele

F=F-1 Warld Grand Prix
INGS]
2-Test Orive 5
es]
F=Mato Racere .
(Ps] -

Nintendo

geschweige denn in Europa, erschei-
nen wird und zweitens holen bislang
nur wenige Third Party-Firmen ein
gewisses Mafd an Optimum aus dem
potenten 64-Bitter heraus. Hier fehlt
vielen Firmen einfach noch das noti-
ge Knowhow von renommierten

Kurios: Die Weltumrundung per Bolide
bei Cruisn’ World erscheint als zualler-
erst in Deutschland

Nintendos Baseball-Simulation mit Ken
Griffey Jr. als Namenspatron wird in
Deutschland nicht erscheinen

799 -l |

Im Interview vertieft: Howard Lincoln, Geschiftsfiihrer von Nintendo of America,

gab spontan Interviews im Minutentakt

Zelda: Ocarina of Time: An dem Erscheinungstermin November des wohl wichtigsten
N64-Titels ‘98 hat sich bislang nichts gedndert

N64-Lieferanten vom Schlage Rare
und Acclaim. Wie bereits erwahnt,
gab es auf dem Stand eine Menge zu
sehen. Die ganz grofRe Attraktion war
natirlich der erste offizielle Auftritt
von Zelda: Ocarina of Time in den
Staaten. Fiir Mega Fun-Leser ist Links
neuestes Abenteuer natiirlich ,alter
Kaffee", dennoch sollte die Pramiere
eines neuen Endgegners nicht uner-
wahnt bleiben. Beim brandneuen
Obermotz handelt es sich um ein
Lavamonster (ahnlich dem aus Lylat
Wars), das immer wieder an anderen
Stellen aus der Lavaglut auftaucht,
um Link mit seinem Feueratem
zuzusetzen - sehr hiibsch anzusehen.
Auch F-Zero X ist bereits bekannt.

F-Zero X: Die US-Zocker diirfen sich
bereits im August den Hochgeschwin-
digkeitsrausch geben

- . “
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Bei diesem Spiel bietet vor allem der
Erscheinungstermin Anlafd zu
Spekulationen. Wéhrend die iiberaus
rasante Flitzerei in den USA bereits
im August erscheint, behilt es sich
Nintendo Deutschland vor, wann die
futuristische Flitzerei in Germanien
erscheinen wird, da man - man hére
und staune - derzeit sehr viele Spiele
in der Pipeline hat. Der Nachfolger
zu Cruisn’ USA namens Cruisn’ World

erfect Dark ist sicherlich das der-
Pzeit heifeste Software-Projekt
des renommierten englischen Soft-
warehauses Rare, schlieflich
handelt es sich um den inoffiziellen
Nachfolger zum genialen, und

“Nintendo

~prisentierte mit

- Zelda 64;F-1 World
Grand Prix und
Conker 64 echte

.. Blockbustex fiix das
~_2weite Halbjahy,

«diezudem jedes

. Gerire abdecken‘‘.

hingegen wird kurioserweise sogar
drei Monate vor dem US-Release
erscheinen. Wie der Name schon
andeutet, fahrt man diesmal mit dem
Gefdhrt seiner Wahl iiber den
gesamten Erdball. Insbesondere der
Vier-Spieler-Modus und die vielen
Strecken machen aus dieser Bleifuf3-
Sim ein durchaus interessantes
Modul fiir das N64-Sortiment. Fiir
Star Wars-Fans diirfte hingegen

Rogue Squadron, die inoffizielle
Fortsetzung zu Shadows of the
Empire, hochinteressant sein.
Programmiert wurde der Space-
Shooter von den ehemaligen Kdlner
Jungs Factor 5 im Auftrag von Lucas
Arts. Im Gegensatz zum Vorganger
handelt es sich um einen reinen
Shooter. Wahlweise mit einem
X-Wing, Y-Wing, A-Wing oder
V-Wing ausgestattet schwingt Thr
Euch in die Hohe, um allerlei kriege-
rische Missionen zu erfiillen. Mit
Lode Runner 64 kommt ein alter C64-
Klassiker zu neuen Videospielehren.
Wie beim Original miiftt Ihr bei
diesem Geschicklichkeits-Evergreen
innerhalb eines Levels samtliche
Items einsammeln sowie mit
legharen Fallgruben die aggressiven
Wichter austricksen. An den neu-
artigen 3D-Konstruktionen muf?
jedoch noch gearbeitet werden. Zum
Abschluf wird es dann noch einmal
sportlich: Bei Major League Baseball
feat. Ken Griffey r. bietet ein neu-
artiges Batter-System, das noch
mehr Spannung beim Zweikampf

wollen den US-Markt ab September
erobern. Neben dem Game Boy-
Millionenseller, gibt es die
gleichnamige Zeichentrickserie sowie
einen PokeMon-Tamagotchi-Verschnitt

Werfer gegen Schldger verspricht.
Waialae Country Club: True Golf
Classics prasentiert sich als Golf-
Simulation mit vielen Optionen und
gelungener Digi-Optik.

......................................................................................

mittlerweile indizierten, Ego-Shooter
LSilvernose”. Um die Anspannung
anzuheizen, wurde der Titel auf dem
Nintendo-Stand lediglich in einem
seperaten kleinen Kinosaal der
geduldig wartenden Menge vorge-

Die Titelheldin Joanna Dark wird hier von einer Auflenkamera eingefangen, ob Per-
fekt Dark jedoch eine Dritte-Person-Perspektive bieten wird, ist zweifelhaft
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stellt. Es handelt sich erwartungs-
gemaf erneut um einen technisch
furiosen Ego-Shooter. Im Mittelpunkt
steht jedoch diesmal nicht der
smarte Geheimagent, sondern die
futuristische Spezialagentin Joanna
Dark mit dem Codenamen ,,Perfect
Dark". Die kiihle Spezialagentin
erhaltim Jahre 2023 von der Regie-
rung den Auftrag, gekidnappte Wis-
senschaftler aus den Klauen eines
machtgierigen Konzerns zu befreien.
Der Zeitepoche entsprechend bietet
Perfect Dark ein sehr futuristisches
Flair mit engen Korridoren und viel
High Tech. Wie beim inoffiziellen
Vorgdnger stapft Ihrin der Ego-
Perspektive durch die weitldufigen
Areale , um diverse Missionen zu er-
fiillen, wie beispielsweise Personen
zu befreien oder Primarziele zu
zerstoren. Da die meisten Wider-
sacher alles andere als kommuni-
kativ sind, sind grof3kalibrige
Argumente an der Tagesordnung.
Das Waffenarsenal umfafit wahr-
scheinlich noch mehr Wumme, die
zudem zum Grofiteil sehr futuristisch
und vor allem wirkungsvoll sind. Mit
einem Blaster ausgestattet konnt Ihr
beispielsweise riesige Locher in die
Wande ballern und dabei die trans-

parenten Explosionen bewundern.
Das erste Demo war verdeutlichte
bereits, daft Perfekt Dark technisch
wie spielerisch noch mehr auf dem
Kasten haben diirfte, inklusive vielen
Gags, noch mehr Interaktionen und
abwechslungsreichen Missionen als
der Vorganger. In einem der Levels
mufd man beispielsweise ein kleines
griines Marsmannchen (es sieht
tatsdchlich so aus wie aus einem
B-Movie), das auf einem Schwebe-
bett liegt, durch geschicktes
Schubsen durch die Korridore
dirigieren und gleichzeitig dem
tiblichen ,Ich baller Dich ab"-
Geschéft nachgehen - eine Mission,
die viel Geschick und Koordination
erfordert. Beeindruckende Explosio-
nen und eine komplette Texturierung
der Polygon-Welten sorgen fiir das
gewohnt hohe technische Rare-
Niveau. Doch das schonste an Perfect
Dark ist die Ankiindigung von
Nintendo, daf} dieser Titel wohl auch
in Deutschland erscheinen wird,
voraussichtlich jedoch in einer
entscharften Version, in der die
Feinde Roboter statt Menschen
darstellen sollen. Wollen wir hoffen,
daf} dieses Vorhaben auch in die Tat
umgesetzt wird.



etzt kommt endlich Farbe ins Spiel!

Auf der E3 feierte der Game Boy
Color seine kleine Premiere. Klein
deshalb, da lediglich das Gert unter
einer Plexiglaskuppel zu bestaunen
war. Die Abmessung entspricht in
etwa der des Original Game Boy
Pockets, jedoch mit einem abgerun-
deten Boden. Die grofRe Besonderheit
istindessen der vollig neuartige LCD-
Bildschirm, der nicht nur eine Hinter-
grundbeleuchtung, sondern auch eine
gestochen scharfe Grafik mit 56
gleichzeitig darstellbaren Farben bie-
tet. Dafd mag zwar im Zeitalter von
64-Bit-Maschinen nicht sonderlich
spektakular klingen, vergegenwartigt
man sich jedoch den Umstand, dafd
der Game Boy Color trotz Farb-LCD

ast schon verschamt wurde
Fvielleicht eines der grofiten
N64-Hits dieses Jahres in der
Nebenhalle prasentiert. Paradigm
Entertainment, die Macher von

Pilotwings 64, haben ihre Arbeit an
ihrer exzellenten Formel 1-Simu-
lation beinahe schon beendet, Den
N64-Zocker erwartet schon im
August eine Simulation des millio-
nenschweren Geschafts rund um
die PS-starken Boliden, die wohl
kaum Wiinsche offen [aRt. Dank

In grafischer Hinsicht wird das N64 gut
ausgenutzt

und Hintergrundbeleuchtung in etwa
denselben Stromverbrauch wie der
Ur-Game Boy aufweist, mufd man den
Tuftlern Respekt zollen (hat ja auch
schlieflich ein paar Jahre Entwick-
lungszeitin Anspruch genommen).
Das bislang grofite Geheimnis ist
indessen das erste Software-Line Up.
Zum Deutschlandstart sollen fiinf bis
sechs speziell auf den GBC zuge-
schnittene Titel erhaltlich sein, wobei
sich darunter auch einige Klassiker
(wir tippen einmal auf Tetris und
Zelda) im neuen Farbgewand
befinden sollen. Der Preis diirfte bei
rund 150 DM liegen. Wir wissen zwar
nicht, wie es Euch geht, aber wir
haben plotzlich ungemein Lust
bekommen, mit dem neuen Game Boy

FOCA-Lizenz stehen Euch die 17
Original Rundkurse, elf Teams
sowie alle Fahrer zur Auswahl. Mit
dem Piloten Eurer Wahl absolviert
Ihr eine komplette Saison, inklusive
Pit Stops, Wagen Tuning und Bo-
xenfunk. Die Designer versprachen
eine verniinftige Al auf die Beine
zu stellen, sodaf Ihr es mit ausge-
schlafenen CPU-Fahrern zu tun
habt, die nicht stur auf der Ideal-
linie bleiben. Das erste Fahrgefiihl
war schon sehr vielversprechend,

o= O11i{raL Vit

Insbhesondere die Cockpit-Perspektive
wurde aufwendig gestaltet

nach langer Zeit einmal wieder porta-
blen Videospielspaf zu geniefen.

M. HAKKINEN €D
MCLARIN 'O)

Samtliche Daten von F-1 World Grand Prix beruhen auf der vergangenen 97er Saison

wird jedoch noch von der absolut
sehenswerten HiRes-Optik iiber-
fligelt, die endlich einmal einen

verniinftigen Detailreichtum bietet.
Abgerundet wird das Formel 1-
Vergniigen durch fiinf Perspekti-
ven, wechselnden Wetterbedingun-
gen und einem 2-Spieler-Modus.
Einziger Wermutstropfen: Samt-
liche Daten beruhen auf der 97er
Saison, was aber einen Formel 1-
Fan wohl kaum abschrecken diirfte.
Wenn dieser Titel kein Hit wird,
wechsle ich den Beruf...

Unklar ist bislang, ob es beim Zwei-Spie-
ler-Modus auch CPU-Konkurrenten gibt

Mega Fun 8/98 89
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special

‘Wenn Ihr Berri als Spielfigur wahlt, dirigiert Ihr ein
Monster, dem Ihr stindig wechselnde Befehle gebt,
durch die Levels

as Jump & Run-Gespann Banjo

Kazooie und Conker 64 wurde
bekanntlich bereits auf der letzten
E3-Messe vorgestellt. Diesmal
stand natiirlich Twelve Tales: Con-
ker 64 im Mittelpunkt, das seit sei-
nem letzten Auftritt einige Veran-
derungen erfahren hatte.

* Grundsatzlich st es nach wie vor

" ein duferst knuddeliges 3D-Jump &
Run mit der typischen Nintendo-
SiiRe und einer lupenreinen Poly-
gon-Optik, die vom Niveau her
locker mit Banjo Kazooie mithalten
kann. Da es jedoch inhaltlich und
grafisch dem besagten Titel zu ahn-

einiges zu bieten haben

lich war, wurde das Spielprinzip
griindlich erweitert. Das oberste
Ziel ist noch relativ simpel: Ihr
miift Giber hundert Geschenke, die
die beiden animalischen Helden zur
Hauseinweihung erhalten haben,
wiederfinden, da sie von einem Ru-
del von Rowdys gestohlen wurden.
Zur Auswahl stehen zwei Charakte-
re, die sich mafRgeblich auf den
Spielverlauf auswirken. Wahlt Ihr
das Eichhornchen Conker gleicht
das Spiel einem ,normalen” 3D-
Jump & Run mit viel Action aber
auch einigen Ratsel- und Puzzle-
Einlagen. Habt Ihr Euch hingegen

Conker 64 beinhaltet das beliebte Spielchen der Zeitreise: Hier wird der Namensge-
ber gerade im alten Rom von einem zweikopfigen Lupus verfolgt

10 Mega Fun 8/98

Conker 64 wird vor allem im Mehrspieler-Modus

von Rare

fiir seine Freundin Berri entschie-
den, kommt eine raffinierte Prise
Strategie mit in die Hiipferei. Berri
macht sich bei den Zweikdmpfen
gegen die zumeist niedlichen Wi-
dersacher nicht die Hande schmut-
zig, da ihr ein wehrhaftes Monster
zur Seite steht. Sobald sich ein
Feind nahert, mifdt Ihr dem Mon-
ster den jeweiligen Befehl zur
Attacke geben, wobei jeder Feind
eine andere Angriffsform erfordert.
Auferdem seid Ihr noch fiir seinen
Gesundheitszustand verantwortlich,
sodaf Ihr bei Euren Aktionen sehr
planvoll vorgehen sollte. Eine wei-

Der grafische Stil tragt offensichtlich die Handschrift

Der Spielverlauf ist vollig verschieden,
wenn Ihr einen anderen Charakter als
Spielfigur wihlt

tere Besonderheit von Conker 64 ist
der Multispieler-Aspekt. So diirft
Ihr via Split-Screen mit Conker und
seinem Eulen-Freund gleichzeitig
grofie Areale erkunden, umin
Teamarbeit die zahlreichen Ge-
schicklichkeitstests zu erledigen.
Wer noch zwei weitere Freunde
versammelt, darf sich auflerdem im
Vier-Spieler-Kampfmodus nach
Herzenslust austoben. Durch diese
zwei Features stellt Conker 64 somit
ein recht eigenstandiges Produkt
dar, das schon allein aufgrund der
vielfaltigen Multispieler-Modi zahl-
reiche Fans finden diirfte.

Tutorial-Modus: In den ersten Levels werdet Ihr noch spielerisch mit den
Maglichkeiten vertraut gemacht



special

achdem bislang nurihre Fuf-
ball- und American
Footballsimulationen zu Nintendo
64-Ehren kam, hat Electronic Arts bei
ihrer neuesten Sportkollektion deut-
lich mehr Titel fiir den 64-Bitter im
Programm. Das absolute Highlight

Electronic Arts

Setzt zunehmend auf das Nintendo 64

war zweifelsohne die N64-Version
von NHL 99, die nicht nur sehr gut
aussah, sondern sich auch unver-
schamt gut spielt. Mit dem Analog-
stick dirigierte man die Puckjdger
sehr feinfiihlig und trotzdem dyna-
misch iiber das virtuelle Eis, umin ge-
wohnter Manier schnelle One
Timer-Tore zu erzielen - ein ganz
heifler Kandidat fiir den Referenz-
thron. Nur fiir die Freaks diirfte hin-
gegen Madden NFL ‘99 interessant
sein. Gegeniiber dem Vorganger
wurde die Grafik noch einmal gehorig

Madden NFL ‘99 bietet Authentizitat und maflig Statistiken Dank der erneuten
Mithilfe des ,,Meisters”

an kann nur hoffen, daf Bertis

Buben noch um den goldenen
Pokal in Frankreich dribbeln, wenn
Ihr diese Zeilen lest. Konami hat

Die Stock Car-WM NASCAR ‘99 ist graphisch durchaus gelungen. Vor allem die

dynamischen Lichteffekte sind sehenswert

aufpoliert, kann aber immer noch
nicht mit Acclaim Quarterback Club
mithalten. Dafiir soll Maddens Know
How und eine nochmals verbesserte
Al abermals fiir die beriihmte Spiel-
tiefe sorgen. Die Stock Car-Flitzerei
NASCAR '99 ist ebenfalls ein sehr
amerikanisches Produkt, auf dem
ersten Blick aber auch ein qualitativ
hochwertiges. Die N64-Version sieht
deutlich besser aus als das PlaySta-
tion-NASCAR und bietet dariiber hin-
aus exklusiv einen 4-Spieler-Modus.

Konami

Einfach weltmeisterlich

sich hingegen friihzeitig aus dem
Fuflballrennen wahrend der
Weltmeisterschaft verabschiedet
und versucht stattdessen im Sep-
tember mit ihrer Vorzeige-Simulati-
on International Superstar Soccer ‘98
die Gunst der Kaufer zu erhaschen.

Die Chancen hierfiir stehen sehr gut,

schlielich haben die Macher aus
Osaka noch reichlich Zeit bis zum
Erscheinungstermin am Gameplay

Priigeleinlagen, Action-Adventure a la Tomb Raider, RPG-Elemente - Hybrid Heaven
hat viele Gesichter

zu feilen. Bereits die E3-Version
spielt sich einfach brilliant. Noch
feinere und abwechlsungsreichere
Animationen verleihen dem Gebolze
mehr Authenzitat und durch eine
hohere Al (vor allem beim Schlufi-
mann) sollen simple 10:0 Kickereien
auf dem hachsten Schwierigkeits-
grad der Vergangenheit angehoren.
Interessant klingt ferner das Vorha-
ben, auch psychische Faktoren mit-
einflielen zu lassen. Wahlt Ihr bei-
spielsweise den falschen Spielfiihrer
aus, wirkt sich dieser Fauxpas spiir-
bar auf die Leistung der restlichen
Mannschaftskameraden aus. In wei-
ter Ferne ist derzeit noch das ehr-
geizige Projekt Hybrid Heaven. Wie
der Name schon andeutet, werden
hier gleichzeitig mehrere Genres
bemiiht, sprich Beat ‘em Up-Einla-
gen, Action-Adventure sowie einige
Rollenspiel-Elemente. Hintergrund
ist die Story um einen Agenten, der
den Prasidenten der Vereinigten
Staaten befreien soll.

Maddernr UFE ‘99
HerbsE

NASCAR ‘9%
Herbhse

NHL ‘99
Herbsk

f"-t"',fr—' o
Ao SOUTH L -
International Superstar Soccer ‘98
diirfte den Konkurrenten von EA arg ins
Schwitzen bringen

A 4.’;_.'.':..-3'1};.-'1 : rr=-T' -
Bei Standardsituation kommt ein noch
iibersichtlicher Richtungspfeil zum

Einsatz

International
Superstar Soceen /98
September-"

Hybrid Heaverr
. “Anfang ‘99
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special

idway scheint sich auf dem N64
Mallméihlich richtig heimisch zu
fiihlen, denn alle wichtigen Midway-
Titel werden auch auf dem 64-Bitter
entwickelt. Gespannt darf man vor
allem auf Rush 2 sein, der Fortsetzung

HQ war gerade im finanziellen
Aufwind, als sie eine herbe
Niederlage einstecken mufiten. EA

erwarb bekanntlich die lukrative
WCW-Lizenz, die der Firma den
Lowenanteil ihres Umsatzes
einbrachte. THQ hat dennoch das
Recht, bis Ende ‘99 noch weitere
Wrestling-Simulationen auf den
Markt zu bringen - aufierdem: Das
Know-how bleibt der US-Firma
erhalten. Selbiges kommt bei
WCW/NWO - Revenge erneut zum

Midway

Jetzt geht die Action erst
richtig los!

zu San Francisco Rush. Da Midway
sich diesmal vollig vom Automaten-
vorbild entfernt hat, kann man einige
Steigerungen gegeniiber dem Vor-
ganger erwarten. So verlafdt Midway
die kalifornische Stadt und lafdt seine
insgesamt ca. 20 Polygon-Boliden auf
zehn neuen US-Strecken austoben,
darunter unter anderem New York,
Las Vegas und Hawaii. AuRRerdem
wurde die Graphik noch einmal

griindlich iiberarbeitet, das Gameplay
noch mehr auf Action getrimmt und
eine neuartige Tuning-Option hinzu-
gefiigt. American Football-Action in
Reinkultur verspricht die Automaten-
Umsetzung NFL Blitz. Ein verklei-
nertes Team kampft bei einem stark
reduzierten Regelwerk verbissen um
jeden Meter - NBA Jam Laf3t griifien.
Die Federungen werden hingegen bei
Off Road Challenge auf eine harte

Off Road Challenge gehdrt zu den
graphisch besseren Rennspielen auf

dem Nintendo 64

Tha
Es wird weiter gecatched!

tragen. Der Hobby-Catcher soll
zusammen mit den Geheimcharak-
teren auf Uber 40 Wrestler zuriick-
greifen kdnnen. Der Clou ist jedoch
der neuartige Story-Modus, durch
den Ihr eigene Catcher kreieren und
anschliefend durch gezieltes
Training aufbauen kannt. Doch
bevor es soweit ist, ist bekanntlich
erst einmal WCW/NWO Nitro an
der Reihe. Fleiftige Nickelodeon-
Gucker (diirften wohl nicht sehr

viele sein...) diirften die infantil-
schrage Cartoon-Serie Rugrats
kennen. THQ sicherte sich die Lizenz
und schuf daraus ein kinderrechtes
3D-Abenteuerspiel mit vielen Gags
und harmlosen Puzzle-Einlagen.
Penny Racers ist die westliche
Version von Takaras Funracer Choro
Q 64, das einen knuddeligen Fuhr-
park von Hundert Fahrzeugen
umfafit und einige Tuning-Optionen
bietet.

WCW/NWO - Revenge: Wrestling bis die GliedmaBen knacken bei einem Ensemble von 48 Catchern

12 Mega Fun 8/98

Bei NFL Bhtz bietet Funsports a la
NBA Jam

Bewahrungsprobe gestellt. Insgesamt
acht Off Road-Monster heizen bei
diesem grafisch iberdurchschnitt-
lichen Spiel iiber derbe US-Kurse, bis
die Motoren gliihen, herum.

B
ofr Rnad L'I],ai nge
ﬂktnber -

Rugrats ist ein harmloses Abenteuer-
spiel fiir die jiingeren Semester

Das Knuddel-Rennspiel Penny Racers
istin Japan bekannt unter dem Titel
Choro Q 64

JPenny Racerse
4. Ouartal ‘.98

Hugrats e

—

4. Buartal “98'
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Hardware-Doping als wahres 3D-
Wunder. Hoffentlich erreicht die
Nintendo 64-Version anndhernd die
Qualitat des PC-Raymans. Das
gleiche Spielchen gilt fiir das erste
Playmobil-Produkt Hype - The Time
Quest, bei dem man lediglich die
PC-Version bewundern konnte.
Ubrigens: Wer bei diesem 3D-
Action-Adventure ein harmloses
Playmobil-Game vermutet, sieht
sich getduscht, denn auf dieser

uch Ubi Soft setzt zunehmend
Aauf das Nintendo 64, prasen-
tierte auf dem Messestand sogar
mehr N64-Titel als Titel fiir die
PlayStation. Wer allerdings einen
Konsolen-Auftritt von Rayman 2
erwartet hatte, wurde enttauscht.
Lediglich auf dem PC offenbarte
sich Raymans zweiter Auftritt dank

Shoot ‘em Up-SpaR im Biene Maja-Outfit: Buck Bumble

Tonic Trouble bietet neben neben dem ungewdhnlichen Grafikstil viele Ritsel und
eine sehr gewshnungsbediiftige Steuerung

Franz&isches
Software-le cousine

Zeitreise geht es zumindest bei der
PC-Version teilweise ziemlich
rustikal zur Sache. Schon greifbare
N64-Realitét ist hingegen Buck
Bumble von Argonaut. Grob
umschrieben handelt es sich um ein
kriegerisches Shoot'em Up-Spiel

a la Lylat Wars, jedoch mit dem
groflen Unterschied, dafd Thr Euch
als Biene gegen allerlei Ungeziefer
zur Wehr setzten miiftt. Innerhalb
eines kleinen Areals ballert Ihr mit
Waffengewalt feindliche Insekten
aus dem Weg, sammelt Power Ups
ein und kassiert durch besondere
Flugmandver Extrapunkte. In
grafischer Hinsicht reifdt das Spiel
zwar keine Eproms von der Platine,
doch das Spielkonzept hat Potenti-
al. Etwas konventioneller prasen-
tiert sich das futuristische Renn-
spiel S.CA.R.S. Im Grunde handelt
es sich um einen WipEout-Ver-
schnitt auf vier Radern. Ihr diist mit
Eurem postmodernen Buggy durch
allerlei naturbelassene Rundkurse
und ballert die ldstige Konkurrenz
aus dem Weg, um Euch den ersten
Platz zu sichern - nicht gerade
originell, aber durchaus spafig. Mit
Tonic Trouble hat Ubi Soft einen
weiteren 3D-Hopser in der Mache,
der nach langer Ankiindigungszeit
endlich konkrete Formen annimmt.
Im Gegensatz zu Rayman 2
beinhaltet dieser Titel mit dem
schragen Titelhelden auch viele
Adventure-Elemente. So miifdt Ihr
Hauser erkunden, um hilfreiche

Items zu erhalten, die wiederum der
Schliissel zu Réatseln sind. Die Ten-
nis-Simulation All Star Tennis ‘99
rundet das N64-Line Up schlieflich
ab. Wiederum sind die Macher von
Tennis Arena fiir die Filzballdre-
scherei verantwortlich, wobei dies-
mal ganz klar der Simulations-
gedanke im Vordergrund steht.

ik __ﬁl.-’t...'.!?'embgr
Tonic Trouble.
Nnvembee :

All Star Tennls ‘gog
~Weihnachten ‘98

“ famp & Run

F=Spyro the ﬂragon
(P5] '
E-Tuelie Tales:
. Eopker 64 [N64]
G Erasiy Bandicaot 3
AES]

Futuristische Raserei mit hohem Aggmssivﬂiﬁﬁegal:
S.CARS.
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special

ach dem Infogrames die Firma
Ocean iibernommen hatte und
auch die deutsche Vetriebsfirma La-

guna ab dem ersten Juli offiziell Info-
grames Deutschland heift, prasen-
tierte sich der neue Softwaregigant

Zauberhaftes 3D-Jump & Run mit
stilvollen Charakteren: Jest

erade einmal zwei PlayStation-

Projekte kiindigte Titus auf der
E3 an. Das ist duflerst mager ver-
glichen mit ihren Anstrengungen
im Nintendo 64-Bereich. Den

__16 mMega Fun 8/98

Virtual Chess 64 bietet cartoonartige animierte Zwischensequenzen

auf der E3 erstmals mit einem grofien
Stand. Zu sehen gab es auch einiges,
die interessantesten Titel jedoch nur
hinter verschlossenen Tiiren. Zu
dieser Kategorie zahlt zweifelsohne
auch die N64-Version des Millionen-
sellers V-Rally, das einen sehr guten
Eindruck hinterlief3. Die Grafik bietet
fiir N64-Verhaltnisse sehr viele
Details und beim Fahrgefiihl diirfte
locker das Niveau des PS-Originals
erreicht werden - stark hitverdachtig!

Unterwegs in Super Mario Kart-
Tradition: Looney Tunes Space Race

Anfang macht Superman. Als Held
im blauen Strampelanzug sorgt Thr
in der virtuellen Stadt Metropolis
fiir Recht und Ordnung. Neben
seinen Flugkiinsten stehen Euch in
diesem 3D-Action-Adventure auch
andere Superfahigkeiten wie etwa
der Laserblick hilfreich zur Seite.
Wer es lieber ruhiger angehen
machte, kann sich bei Virtual Chess
64 mit dem starken CPU spannen-

7 ,
AatAMraIImoc
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Die Franzosen geben
Vollgas

Anonsten diirfen N64-User sich auf
eine Reihe von Looney Tunes-Spielen
freuen. Looney Tunes Space Race ist
ein Funracer in Reinkultur, bei dem
bis zu vier Spieler gleichzeitig um die
Wette diisen und ihre Waffensysteme
einsetzen. Bei Tasmanian Express
kommt hingegen der tasmanische
Teufel zum Videospielsolo. Den ersten
Informationen zufolge, handelt es
sich um ein 3D-Jump & Wirbel mit
einigen Puzzle-Einlagen. Vollige
Zukunftsmusik ist noch das dritte
Looney Tunes-Projekt Duck Dodgers
in the 3rd 1/2 Dementia, von dem
bislang nur die Hintergrundstory
bekannt ist und daf es fiir das 64 DD
erscheinen soll. Nichts mit den
Warner Bros-Figuren hat das phanta-
sievolle Jump & Run Jest zu tun, das
eine lupenreine 3D-Welt mit vélliger
Bewegungsfreiheit bietet.

Abschi'e;i;von dex
PlayStation?

de Partien liefern. Im Herzen
dieser Schach-Simulation werkelt
der digitale Weltmeister aus dem
PC-Bereich. Dariiber hinaus wer-
den samtliche ,Kampfe* durch hu-
morvolle Animationen illustriert.
Der inoffizielle Nachfolger zu

Die Zeichentrickserie Superman
bekommt nun ihr eigenes Videospiel

Roadsters ‘98 ist der inoffizielle
Nachfolger zu Lamborghini und bietet
bereits jetzt schon ein besseres
Fahrgefiihl

]

Der Wirbelwind ist wieder unterwegs:
Tasmanian Express

Me-Rally . ..
o— Endét_-"

Lamborghini heift Roadsters ‘98,
bei dem schnittige Boliden wie
beispielsweise ein BMW Z3 den
Fuhrpark bilden. Das Fahrgefiihl
und die grafische Giite hat sich ge-
geniiber Lamborghini merklich
verbessert. Das restliche Line Up
wurde lediglich angekiindigt, so
daf wir uns selber einen Reim
drauf machen miissen. In der
Warteliste steht Jungle Bots, Blues
Brothers 2000, sowie die beiden
Filmadaptionen Xena Warrior
Princess und sein mannlicher
Kollege Hercules.

S Hgthers 2000

- o
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Der Rest vom N64-Fest

Mindscape

indscapes erstes N64-Projekt

bietet ein originelles
Spielprinzip mit Pfiff. Als Maus miifit
Thr bei Rat Attack einer Rattenplage
Herr werden, indem Ihr durch das
Gedriickthalten des Aktionsknopfs
ein Feld aufspannt. Sobald Ihr das
so geschaffene Areal beendet,
verschwinden samtliche Ratten, die
sich innerhalb des Feldes befinden.
Eine interessante Innovation, die vor
allem im Multispieler-Modus fiir viel
Kurzweil sorgen diirfte.
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Hasbro

och eine witzige Idee: Bei

Glover stellt ein Handschuh
Eure Spielfigur dar. Ziel ist es, einen
Ball durch ein gerdumiges 3D-Areal
zu bugsieren, was durch zahlreiche
Fallen und unterschiedliche Tech-
niken (Werfen, Balancieren auf dem
Ball) alles andere als einfach ist -
vielversprechend.

Rat Attack verbindet auf amiisante Art
und Weise Denkspiel- und
Geschicklichkeitselemente

Take 2

as lustige 3D-Jump & Run

Silicon Valley néhert sich
endlich der Fertigstellung: Als
lebendiges EPROM seid Thrin der
Lage, den Kdrper von unterschied-
lichen Tieren zu iibernehmen und
damit zugleich deren individuelle
Fahigkeiten. Letztere miifdt Ihr
taktisch klug einsetzen, um inner-
halb der 3D-Welten voran zu
kommen. Take 2 diirfte auch den
Vetrieb von der N64-Version von
Gex 3D iibernehmen. Chrystal
Dynamics wird den PlayStation-Hit
1:1 fiir den 64-Bitter umsetzen.
Bislang hinkt die Modul-Version
jedoch in technischer Hinsicht dem
PlayStation-Original hinterher.

< 12 50

Bislang noch keine Steigerung gegenii-
ber der PlayStation-Version: Gex 3D

Kemco

as Softwarehaus hat sich

weiterhin auf Nintendo Flagg-
schiff spezialisiert. Zu sehen gab es
erneut ihre ansprechende Snow-
board-Simulation Twisted Edge
Snowboarding, erste Impression zu
ihrem 128 MBit Action-Adventure
Shadowgate 64, das reichlich
Phantasy-Flair bietet, die martia-
lische Helikopter-Schlacht Knife
Edge sowie das originelle 3D-Denk-
spiel Charlie Blasts Challenge.
Zudem kiindigte Kemco Top Gear
Overdrive den Nachfolger zu ihrem
Rennspielerfolg an. Das 96 MBit-
Modul bietet insgesamt acht
aufregende Boliden, sieben Circuits
sowie raffinierte Wettereffekte.

300

ie ehemaligen Konsolenher-
Dsteller haben mit Battletanks
eine wiiste Panzerschlacht in der
Mache, bei der Ihr nicht nur eine
Stadtin Schutt und Asche legen,
sondern auch drei weitere Freunde
zum fréhlichen Gefecht einspannen
kénnt.

Psygnosis

as N64-Debiit der Briten wurde

mit Spannung erwartet, und
tatsachlich gab es eine erste 40%
Version von WipEout 64 zu sehen,
Das Anti-Schwerkraftsrennen wird
véllige neue Strecken und einige
andere neue Features (Vier-Spieler-
Modus) bieten. Die Grafik sieht der-
zeit noch recht schlicht aus und wird
der Hardwarefahigkeiten nicht
gerecht. AuRerdem wurde mit der
N64-Version ihres 3D-Action-
Shooter 0.D.T. bereits das zweite
Projekt angekiindigt.

Fidos

mb Raider wird zwar nicht
umgesetzt, dafiir aber das
scrollende Priigelerlebnis Fighting
Force 64. Der Spielverlauf diirfte mit
der PS-Version identisch sein, in
technischer Hinsicht sollte der

Klopper jedoch noch etwas zulegen,
um als grafische Steigerung
bezeichnet werden zu kénnen.

GT Interactive

er Twisted Metal-Verschnitt

Rogue Trip und das Hover-
board-Rennen Streak sind bislang
nicht fiir den deutschen Markt
geplant, dafiir aber Duke Raider, ein
Tomb Raider-Konkurrent mit einem
wasserstoffblonden Muskelprotz in
der Hauptrolle, der sogar seinen
Racketenrucksack zum Einsatz
bringt.

Videosystem

ei Harrier 2000 (Arbeitstitel)
Bnehmt TIhrim Cockpit des
Senkrechtstarters platz, um allerlei
kriegerische Missionen an authen-
tischen Orten (Irak, Falkland) zu
erfiillen.

Ein wandlungsfahiges EPROM geht auf
Reisen: Silicon Valley

Flugaction mit dem Superjet: Harrier
2000

WipEout 64 wird erwartungsgemafd
einen Vier-Spieler-Modus bieten; dieser
Screenshot entspricht allerdings nicht
dem gesehenen

Mega Fun 8/98 1
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CEls méchtiger Stand gehorte
S erwartungsgemaf wieder ein-
mal zu den grofiten Messeflachen
auf der E3. Da sich viele Besucher
in den letzten Jahren iiber das
verschachtelte Gelande und die
daraus resultierende Uniibersicht-
lichkeit beschwert haben, wirkte
der Stand diesmal wesentlich auf-
gerdumter (kein Treppen-Wirrwarr
mehr). Wem das immer noch nicht
ausreichen sollte, konnte sich so-
gar einen Ubersichtsplan besor-
gen, auf dem genaustens aufgeli-
stet war, wo sich welches Spiel be-
findet - einfacher geht es nun wirk-
lich nicht mehr. Bevor die Soft-
ware-Neuheiten zum Zuge kom-
men, vorweg zundchst eine gute
und eine schlechte Nach-

INGA]. .
I55 ‘98

. INB4E)

‘D NFL XEreme

NBA Jam im American Football-Gewand: NFL Xtreme

I8 Mega Fun 8/98

Sony Computer Entertainment

Aller guten
Dinge sind 3

richt. Zuerst die gute: SCEE gab auf
der E3 offiziell bekannt, daf? ab so-
fortin Deutschland dem Grund-
gerat der Dual Shock Controller
beigelegt wird und das PlayStati-
on-Modell mit der Serienbezeich-
nung SCPH-7002 als Standard die
Soundscope-Funktion bieten wird.
Durch dieses integrierte, spezielle
Grafikprogramm werden normale
Audio CDs auf dem Bildschirmin
kaleidoskopartige Bilder verwan-
delt, passend zum Rhythmus der
Musik, versteht sich. Das beste dar-
an: Diese beiden Extras kosten er-
freulicherweise keine miide Mark
mehr. Der Einstieg mit schlappen
299 DM lohnt sich daher umso
mehr. In den USA ging SCEA hin-
gegen andere Wege. Ab sofort ste-
_hen der PlayStation zwei Basis-
) sets zur Auswahl, das bisherige

. & zum neuen Verkaufspreis von
S 129 Dollar sowie das neue Dual
B Shock-Set fiir 149 Dollar. Nintendo

hat auf diese Preisoffensive natir-
lich reagiert und ihrerseits den
Preis ebenfalls um 20 Dollar redu-
ziert. Doch nun die negative Nach-
richt: Wahrend in den Vereinigten
Staaten Dank des Joint Venture-
Deals mit EA samtliche Squaresoft-
Titel weiterhin in den Vereinigten

pRR A ST
Syphon Filter bietet schndrkellose Agenten-Action

Michtegern-Spiirnasen konnen sich bei X-Files nach Herzenslust austoben

Staaten vetrieben werden, sieht es
fiir Europa bis auf weiteres
schlecht aus. Squaresoft-Kniiller
wie beispielsweise Parasite Eve,
das comicartige Xenogears oder
das Action-Adventure Brave Fencer
Musashiden werden voraussicht-
lich nicht in Deuschland verdffent-
licht. Offizieller Grund: Lizenz-
schwierigkeiten. Man munkelt je-
doch hinter der Kulisse, dafd der Er-
folg von Final Fantasy VII & Co
nicht ganz den hochgesteckten Er-
wartungen von SCEE entsprach.
Oder sind es doch die hohen Ge-
winnbeteiligungen von Square

Pures Rhythmusgefiihl:

Soft? Bleibt nur die Frage offen,
was aus Final Fantasy VIII wird...
Sei ‘s drum - auch ohne die Squa-
resoft-Titel konnte SCEI eine Men-
ge neuer Software auffahren. Ma-
nege frei! Fangen wir einmal mit
einer attraktiven Fox-Lizenz an: Bei
X-Files kommen Liebhaber der Er-
folgsserie Akte X voll auf ihre Ko-
sten. Wie in der TV-Vorlage miif3t
Thr mysteridse Kriminalfalle losen,
indem Ihr nach Hinweisen sucht
und Euch mit Leuten (auch mit
Mulder und Scully) unterhaltet.
Insgesamt vier Stunden FMV-Mate-
rial, verteilt auf fiinf CDs, sorgen

Bei Bust a Groove tanzt man in Parappa the Rapper-
Manier um die Wette
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Das Labyrinthspiel Popcorn vereint sehr viele Genres unter einem Hut

fiir spannende Spielstunden. Auch
bei Syphon Filter geht es um Ver-
brecherjagd, jedoch ungleich ac-
tionreicher. In der Dritte Person-
Perspektive jagt Euer Geheimagent
in flotter Manier durch die Poly-
gon-Areale, um mit Waffengewalt
die Basewichte zu stellen - ein
Hauch von James Bond-Flair [af3t
sich nicht leugnen. Genrewechsel:
Mit Petin TV erhalten die PS-User
endlich ihren eigenen Tamagotchi-
Verschnitt auf dem quadratischen
Bildschirm. Euer abstraktes Wesen
will gefiittert, gelehrt und natiirlich
belohnt werden, damit es eigene
Charakterziige entwickelt. Popcorn
ist hingegen eine Puzzle/Geschick-
lichkeits-Mixtur, die durch die la-
byrinthartig aufgebauten Levels et-
was an Bomberman erinnert, je-
doch noch mehr spielerische Facet-
ten aufweist. Natiirlich gibt es
auch im Sportsektor einige Neu-
heiten. Mit Cool Boarders 3 diirfte

der Snowboard-Serie endlich der
ganz grofie Durchbruch gelingen.
HiRes-Grafik, 36 erspielbare Ab-
hange und Stunt Tracks sowie 20
individuelle Snowboarder und
zehn Bretter sind nur einige viel-
versprechende Eckdaten des virtu-
ellen Gleitvergniigens. Fanatische
Anhdnger des Link-Kabel haben

zudem Grund zum Jubeln. Wer zwei

PlayStations zusammenschliefdt,
darf ,Full-Screen” gegeneinander
antreten. Mit NFL Xtreme unter-
nimmt SCEE einen weiteren Ver-
such, die Germanen mit American
Football anzufreunden. Die Chan-
cen stehen nicht schlecht, denn
dieser Titel bietet zur Abwechslung
das wesentlich unkompliziertere
Spielchen 5 on 5 bei einem
gelockerten Regelwerk, was sehr
viel Laune macht. Zum Abschluf
noch ein paar Lizenz-Titel. SCEE
hat sich die Rechte zur
Filmumsetzung zu Kalistos drei-

Konkurrenz fiir den Tamagotchi: Bei Pet in TV zieht Ihr einen kleinen Roboter grof

Durchbruch gelingen

Se¢ Legend Below for Location of PlayStation Games

Mit einer Vielzahl von Verbesserungen soll Cool Boarders 3 endlich der grofRe
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Hilfreicher Service: Mit diesem Ubersichtsplan des SCEI-Stands kann man genau able-

sen, wo welches Spiel prasentiert wird

dimensionalem Action-Adventure
The Fifth Element sowie dem virtu-
ellen Tanzvergniigen im Stile von
Parappa the Rapper Bust a Groove
(Original-Titel: Bust a Move)
gesichert. Letzterer Titel fallt vor
allem durch den hervorragenden
Soundtrack und hinreitenden
Tanz-Animationen auf. Auflerdem
beabsichtigt SCEE die neue Sport-
palette des US-Sportsender ESPN
hierzulande zu vertreiben. Die
ersten drei Titel umfassen eine
Snowboard-Simulation, NBA
Basketball sowie ein Eishockey-
spiel. Mit dieser Softwarepolitik
wiirde SCEI somit fiir einen inter-
nen Konkurrenzkampf mit den In-
house-Sporttiteln sorgen. Wie dem
auch sei: Fiir den weiteren
Softwarenachschub ist somit auf
alle Falle gesorgt.

Hist o Groove
Neavermbier

Coal Haavde'rs 3
Dezembier

Frash Hagdieoof 3
Hezember

NEE Xtremie
Okiobier

Pet nil (7
Ml

Popearm
Errdde ‘98
Spiyra the Deagan
Neovembienr

Syphean Filter
Noyvembier

ThHe Fitelh Elemient
September

The X-Files
Septenilion
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er rote Wiistenkojote Crash ist in

den Staaten mittlerweile ein
anerkannter Serienheld mit Millio-
nen durchverkaufter Silberlingen.
Ein zweiter Mario ist erindessen
nicht, denn hierfiir fehlt, schon
alleine aus Zeitgriinden, die ndtige
Genialitat eines Marios. So mutet

Unter Wasser erfordern Eure Aktionen
viel Fingerspitzengefiihl, wenn Ihr nicht
eine Mine knutschen wollt

er futuristische Ego-Shooter

Disruptor der Programmier-
truppe Insomniac diirfte vielen vor
allem durch die blutige Teddy-
Anzeige bekannt sein. Ausgerechnet
diese Software-Schmiede liefert mit
Spyro the Dragon ein kunterbuntes
3D-Jump & Run ab, das durch den
hohen Niedlichkeitsfaktor eher an
einen Nintendo-Titel erinnert. Im
Mittelpunkt steht der lilafarbende
Feuerspucker Spyro (ach was!), der
es sich zur Aufgabe gemacht hat,

Y-

Spyro bietet einen weiten Blick bis zum
virtuellen Horizont, ohne storende
Grafikfehler

20 Mega Fun B/98

auch Crash 3 wie ein typisches
Sequel an: noch mehr Levels, noch
mehr Aktionsmoglichkeiten sowie
eine noch bessere Grafik, da detail-
lierter und hochauflosender.
Dennoch diirfte auch dem dritten
Auftritt des Wirbelwinds der Erfolg
sicher sein. Dafiir sorgt schon allein

Die unterschiedlichen
Sterbeanimationen gleichen mal
wieder einem animierten Cartoon

seine verhexte Familie wieder zu
befreien. Im schnellen Galopp rennt
der Vierbeiner daher durch die
bonbonfarbigen 3D-Levels, um mit
seinem heiflen Atem den Wider-
sachern gehorig einzuheizen, allerlei
Pick Ups einzusammeln, Endgegner
zu stellen und natiirlich diverse
Geheimnisse zu liften. In einigen
Bonuslevels schwingt sich Spyro
auch in die Liifte, um in Pilotwings-
Manier Ringe zu durchfliegen. Zwei
Dinge machen aus diesem Debiit-

Alle Levels sind mit einer grofien Ober-
welt miteinander verbunden, auf der es
ebenfalls einige Aufgaben zu losen gibt

Maglichkeiten

die bewahrte Zeitreise-Idee. Durch
Dr. Neo Cortexs Ausflug in die
Vergangenheit und Zukunft kommt
Thrin den Genuf, vor einem Tricera-
tops Reiflaus zu nehmen, auf dem
Riicken eines Baby-Tigers lber die
Chinesische Mauer zu galoppieren
oder unter Wasser nach der versun-
kenen Stadt Atlantis zu suchen - fiir
Abwechslung ist somit gesorgt.

4

Neue Power Ups wie diese Apfel-Panzerfaust erweitern die spielerischen

Hinzukommen allerlei neue Power
Ups, wie beispielsweise Turbo-
Schuhe oder eine Panzerfaust sowie
neuartige Aktionsmoglichkeiten der
Marke Doppelsprung oder Bodyslam,
die man aber - RPGs lassen griifien -
erst einmal erlernt werden miissen.
Zu guter letzt steht Euch mit seiner
Schwester Coco eine echte Alter-
native zu Crash zur Auswahl.

Der Feueratem wurde hiibsch animiert und ist zudem noch ausbaufahig

anten einen klaren Hit-Aspiranten:
Die famose Grafik und die iiberaus
gelungene Steuerung. Die zum

> e

Trotz des betrdchtlichen grafischen
Aufwands bietet das 3D-Spiel ein
sehr flottes Tempo

grofiten Teil texturierten Polygon-
Welten und Monster sehen nicht nur
gelungen aus, sondern wurden auch
erstaunlich sauber programmiert -
ein Grafikaufbau ist mir persanlich
nicht aufgefallen. Hinzukommt die
gefiihlvolle Steuerung, durch den
Dual Shock Controller, die vom
sanften Trippeln bis zum vollen
Galopp eine sanfte Steigerung des
Lauftempos erméglicht. Von diesem
Jump & Breath werden wir auf jeden
Fall noch viel horen.



Deftiges Beat ‘em Up-Spektakel fiir bis
zu vier Spieler gleichzeitig: Thrill Kill

Vier gewinnt

ier Titel reichten aus, um fast

die volle Bandbreite an Genres
abzudecken. Command & Con-
quer 2: Der Gegenschlag war erst-
mals live und in Farbe zu sehen
und hinterlief einen sehr guten
Eindruck. Vor allem die neu gestal-
tete Benutzerfiihrung und die
detaillierte Rendergrafik stachen
positiv hervor. Weitaus rustikaler
geht es beim morbiden Klopper
Thrill Kill zur Sache. In klaustro-
phobisierenden Raumen, wie bei-
spielsweise einer Gummizelle wer-
den vier schrage Gestalten der

Marke Zombie, Mumie oder Mutant

gesteckt, die nicht lange fackeln.
Bis zu vier Knochenbrecher gleich-

zeitig kénnen sich bei diesem bluti-

gen Spektakel austoben, wobei
auch Abschlufmoves mit im Spiel
sind. Wer sich lieber auf dem Ra-
sen beweisen und gleichzeitg et-
was fiir seine FuRRballkenntnisse
tun mochte, sollte sich Viva Soccer

vormerken. Hier stehen Euch samt-

liche Nationalteams seit der WM
‘54 zur Verfiigung, inklusive zeit-
gemaftem Outfit und Musikunter-
malung. Tief in die Tasche griff
Virgin bei Professional Sports Car
Racing, eine Gran Turismo-Simula-
tion mit zahlreichen, kurvenreichen
Circuits, original GT-Boliden und
einem, dank der engen Zusammen-
arbeit mit dem Lizenzgeber hohen
Realismus.

Professional Sports Car Racing hat eine attraktive Lizenz im Gepéack

0221-24

VERSANDKOS

Playst:

Abe’s Odyssee (Action Jurng' N mn)... L9990
Aundra (Roenspiel]. ... ’ 29.90
Ayrton Senna Kart Duel2 (Roce) 89,90
Batmman & Robin [Action)........ 109,9C
Bloody Roar (3D-Aghting)... . 39,

Breath of Fire 3 us [Rolenspiel). ..., 129,90
Cardinal Syn (3D-RgHHNg).....v.o.csresecscrniennn 99,90
Coin McRae Raly (Race).. 89,90
Dak Omen (Stategie). 99,90

Dodgem Arena (Action)....
Dreams (Jurnpn Run).
Final Farfasy Toctics us |r?dk->fu_w—‘4|

Forsaken  (3D-Action)........... 99,90
Ghost in the Shel (Action).. 99,90
Gian Tudsmo (3D Racel).... 99,90
Konoa [Jumon Runj.. 92,20
KLiia Wond (Tufted).. 99,90
Mega Man Bate and C th 'fAs ‘wn. 99,90
Mega Man X3 [umg’ n un)....... 99,90

NBA Live 98 (Bosketoal)

Need for Speed 3 (Race)...
Newmaon Hoos Rocing (Roce)...
NHL 98 [(Eshockey)

NHL Foce Off 98 (Eishockey) = 89,90
NHL Powerpiay Hockey {Eshockey)........ 99,90
Point Blank (Party-Shocter).. ashin 89,90
lrood Raosh 3D (BkeRace).... | 99,90
Saga Frontier us (Rollenspied) o ceansns 129,90
Spice Wodd... 49,90
Streetiighter Collection (3D- Fm‘ml 9990
Theme Hospital [Simulafion)..... 99,90
Tormi Makinen Raly (Roce) 89,90
Total NBA 98 (Basketbal)............o.ooe.... 9990
Treasures of the Deep (Adventure) 89,90
Vigiante 8 (Race) ..99.90
WCW Nio (Westing). ..99.90
PiayStcaion + Mem.Cord & Dudl Shock....313,00
PayStation + Mem.Card + 2. Confrolier...333,00
Controler  (Sorw).. P e s
Shaker Upgrade Kid (Single) £ AD Contoller...24,90
Confroler Dudl Shock (Sony) 59,90
Confre [Exory) 29,90
ConfrollerViedangen.s Iusku el ([Exony) 19,90
: e ..89.90
29,90

.29.90

44,90

99,90

I s 3990

in Verbindung mit Spiel kostenlos™

AN'II\/IE-VIDEOS

g Wers (Oml J| z ) +39.90

Chses Voll-4 [L:le v 49,90

I 59,90

je 49,90

: s Je 2990

Phartom Quest Com, Vol 1-2 (Orm) Je 39,90

"*\_,O‘(‘I of 241-3 (Omu).

J ([Omb)....

A €3&3 N\ r
') ’)’/ \ )\
SN BEE P RR
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e er Eidos-Stand war mal wieder
g der dichtumdrangteste, was nicht
— nur an den Spielen lag, sondern auch
- an ihren hiibschen Messe-Bunnys, fiir
- die Eidos mittlerweile bekannt ist.

g Natiirlich war auch ein Lara Croft-
:;' Model wieder im Einsatz, um dessen
g Bild sich die mannlichen Messebesu-
& - cher in Scharen stritten. Doch bei all
= dieser holden Weiblichkeit, ein paar
" Science Fiction Action-Adventure fiir il-
| : tere Semester: Omikron: The Nomad Soul
e drian Smith, einer der beiden

- riindungsbriider von Core

g Design, hat uns alle an der Nase

- herumgefiihrt. Im letzten Sommer

re=sww behauptete er noch steif und fest, daft
: es kein Tomb Raider III fiir die Play-
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Eidos

Larxa forever!

PlayStation-Titel wurden natdirlich
auch prasentiert. Fangen wir mit
einem alten Bekannten an: Ninja:
Shadow of Darkness entpuppt sich
immer als Arcade-orientiertes Action-
spiel. In der isometrischen 3/4-
Perspektive schleicht Euer Ninja
durch insgesamt vier grofie Welten, in
denen es allerlei Waffen-Power Ups,
wie beispielsweise magische Spriiche
zu entdecken gibt. Heransprintende
Feinde werden kurzerhand mit einem
Samuraischwerthieb oder Wurf-
sternen aufler Gefecht gesetzt.
Versteckte Bonusraume, bildschirm-
fiillende Endgegner sowie einige
Ratsel runden das Jump & Slash-
Verniigen ab. Vollig neu ist hingegen
das atmosphdrische Science Fiction-
Adventure Omikron: The Nomad Soul
Thr schliipft hier in die Rolle eines

herumstreuenden ,Seelen-Sammlers”,

derin der Lage ist, in die Korper von
anderen Menschen zu schliipfen. Das

~Tomb
Ralder III

Station geben wird, da man auf der
Maschine keine spielerischen Fort-
schritte mehr erzielen kénne, und
dann liefd man kurz vor der E3 die
Bombe platzen: Lara kehrt nun doch
zu Sonys CD-Schleuder zuriick. Natir-

Tomb Raider Il unterstiitzt sogar den Dual Shock Controller

3D Action-Adventure mit Rollenspiel-
Einschlag soll eine vollige Bewe-
gungsfreiheit sowie eine spannende
Story bieten. Dr. Frankenstein laf3t
beim grafisch humorvoll aufbereiteten
Genre-Mix Vermin griifien. Mit einem
von drei Vermin-Monstern miifdt Ihr
innerhalb einer vorberechneten
Render-Welt die unterschiedlichsten
Aufgaben erfiillen. Die Atmosphare
erinnert dabei ein wenig an B-Movie-
Filme. Zu guter letzt kiindigte Eidos
mit Urban Chaos von Mucky Foot noch
eine ganz heifle Nummer an. Bei
diesem 3D-Action-Adventure mit
einer Frau als Heroine, wird dem
Spieler vollige Bewegungsfreiheit
geboten. So kann man bei diesem
Endzeit-Drama nicht nur jeden Winkel
einer virtuellen Stadt nach Belieben
erkunden, sondern durch eine indivi-
duelle Vorgehensweise auch den
Spielverlauf bestimmen - Konkurrenz
fur Lara?

'Verl;ﬁfn- ‘
1999
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lich spielen hierbei in erster Linie
Geldgriinde eine tragende Rolle, denn
nach zwei Teilen ist klar, daf} die Tomb
Raider-Spiele gleichbedeutend sind
mit der Lizenz zum Gelddrucken. Core
Design ware jedoch nicht Core Design,
wenn sie nicht um zahlreiche Verbes-
serungen beim dritten Auftritt des
virtuellen Superstars bemiiht waren.
Thr dritter Auftrag fiihrt die virtuelle
Schonheit zu noch exotischeren Plat-
zen, wie beispielsweise zu traum
haften Stranden im Stidpazifik. Um
Tomb Raider IIl mehr Spieltempo zu
verleihen, gibt es auflerdem eine
neuartige Sprintmdglichkeit, wobei
Lara ihre hiibschen Beine in die Hand
nimmt. AuRerdem gibt es nach den
ersten sechs Levels eine dreifache
Gabelung, so daf Ihr den weiteren
Verlauf selber bestimmen diirft. In
technischer Hinsicht soll eine HiRes-
Grafik und neuartige Grafikeffekte,
wie beispielsweise Wettereinfliisse,
reflektierende Wasseroberflachen
und True Light Sourcing fiir eine
zeitgeméafie Optik sorgen. Anson-
sten geizte Eidos leider noch etwas
mit Informationen, doch spatestens ab
August/September diirfte die erste
Preview-Version féllig sein.
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lectronic Arts iibernimmt be-

kanntlich den weltweiten Ver-
trieb der Accolade-Produkte, und
dieses Jahr hat die US-Schmiede
gleich vier Toptitel in der Pipeline.
Bei Star Con greift das Program-
miererteam das altehrwiirdige
Star Control-Thema noch einmal
auf. Urspriinglich handelte es sich
um ein Weltraum-Abenteuer mit
Wirtschaftsaspekten, die dem
Spieler einige Freiheiten bot, Die
98er-Version ist hingegen wesent-
lich actionreicher und gleicht eher
dem Spielprinzip von Wing Com-
mander & Co, sprich nach einem
knappen Briefing fliegt Ihr diverse
Einsatze, deren Reihenfolge Ihr

eit den goldenen Amigazeiten

kursiert die Test Drive-Serie
bereits auf den heimischen Bild-
schirmen, ein Ende scheint nicht in
Sicht zu sein. Nach dem guten,
aber dennoch kritikwiirdigen
PlayStation-Debiit, krempelte
Accolade beim mittlerweile fiinften

Der PlayStation
treu exgeben

frei bestimmen diirft. Accolade
garnierte das bewahrte Spielprin-

zip jedoch mit einem Zwei-Spieler-

Modus, durch den Ihr wahlweise
gegeneinander oder kooperativ
spielt. Krasser Genrewechsel: Fiir
die nachste Schneesaison hat sich
mit Big Air bereits die zweite
Snowboard-Simulation angekiin-
digt, um es mit Cool Boarders 3
aufzunehmen. Bereits die froh-
lockende HiRes-Optik mit vielen
grafischen Details kiindigt einen
Titel mit Klasse an. Dazu gesellen
sich insgesamt neun Abhange,
unzdhlige Spielmodi (Half Pipe,
Big Air, Championship, etc.) sowie

ein vielversprechendes Fahrgefiihl

Teil so richtig die Armel hoch.
Zunachst einmal lautete in allen
Bereichen das grofie Zauberwort:
+Mehr*! Konkret sind das 17
Strecken, neue Spielmodi wie
beispielsweise der Cop Chase-
Modus, bei dem Ihr als Polizist
Verkehrssiinder stoppen miifit,

m: O& S0
ox 1= 919

Bei Nachtfahrten werdet Ihr durch aufwendige Lichteffekte in Echtzeit verwghnt

mit eleganten Hiiftschwiingen. Der
dritte im Bunde ist ein weiteres
Rennspiel aus der Test Drive Serie.
Bei Off Road 2 kommen statt
schnittigen Sportwagen bullige 4
x 4 Off Road-Wagen zum Einsatz
wie beispielsweise der kultige
Hummer. Mit diesem Hydraulik-
Wunder geht es buchstablich iiber

Bei Test Drive 5 fiel der Zwei-Spieler-
Modus nicht unter den Tisch

sowie ein Edelfuhrpark, bestehend
aus nunmehr 28 Karossen aus al-
len Zeitepochen. Auferdem wurde
eine neue 3D-Engine verwendet,
die eine HiRes-Grafik und andere
optische Leckerbissen wie True
Light Sourcing, Wettereinfliisse

Hieg Air
. 'l_.'lktnﬁer

Star Eon-
Herbst (98

Test Drive 5
.Herbst ‘98
Test Orive Off ﬂgag:_f a2
Herbst ‘98 '

Stock und Stein, sodaf Ihr neben
dem Finden der Ideallinie vor al-
lem mit den Tiicken des hiigeligen
Untergrundes zu kampfen habt.
Die 3D-Engine basiert auf Test
Drive 5 und ist so potent, dafl
selbst herumspritzender Schlamm
kein Problem ist.

................................

[ =]

Hier seht Thr schon einmal einen kleinen
Ausschnitt des umfassenden Fuhrparks

oder Nachtfahrten zulafft. Multe
man sich bei Test Drive 4 noch solo
auf die Strecke begeben, steht
Euch diesmal endlich auch der fast
schon obligatorische Split-Screen
zur Auswahl, bei dem Ihr die
Strecken als Circuits nutazt.

“Priigelspiele

i:---Kensei .
(PS5}
2~ Hival Schools

. 1Ps5]
B Thrill Kill
[P5]
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sygnosis bombardierte die

PlayStation-Liebhaber formlich
mit neuer Software. Ganze zwolf
Titel wird das britische Soft-
warehaus in den kommenden Mo-
naten auf den Markt bringen. Da
bleibt keine Zeit zu langen Vor-
reden: Alle warten natiirlich auf
Formel 1 ‘98. Doch statt einer
ersten aussagefahigen Version gab
es nur ein erstes Grafik-Demo zu
sehen, das noch nicht einmal
sonderlich spektakular aussah.
Ubrigens: Wegen interner Streitig-
keiten wurde Bizzare Creations von
dem Projekt entbunden und mit Vi-
sual Science ein brandneues Team
mit der verantwortungsvollen Auf-
gabe betraut. Mal sehen, ob es mit

-z-!it-'tatk of
-the Eaucerman! .
eey) - ﬂuartaf ‘99“~ -

‘Blast Raditus -
= ﬂuartal ‘g

':_:-gufnn ey lt_l(a_rs —H
Wengeance. .

Eliminatar.. -

4. Hual_'tj_al ‘98 :
— F— . — = = - '’

‘Global Dominatian.
co.Quartal ‘98 ..

der e —
A Ouartal ‘98-
‘a.0.7- '

4. auarzat “gygy

4. quar_t‘a: ‘ag
sentinel Returns' e
o do Quactalk/ag :

The Eontract. —
o '4’.*H¢mrta! ‘Sﬂ',_
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Der geradlinige Weltraum-Shooter ist der nachste Psygnosis-
Titel, der veroffentlicht wird

Agentendrama a la Mission: Impossible: The Contract

Diirfen es ein paar
Titel mehr sein?

den zahlreichen Vorhaben wie
Riickspiegel, bessere KI und wenig
Grafikaufbau diesmal klappt. Der
eigentliche E3-Kniiller war Colony
Wars 2: Vengeance. Daf? dieser
Titel ein Hit werden diirfte, war
allen klar, die grafische Klasse hat
dennoch jeden Kenner iiberrascht.
In zwei Spielszenen sah man zum
einen ein packendes Raumschiff-
gefecht vor einem riesigen Plane-
ten im Hintergrund, auf dem man
jede Einzelheit erkennen konnte,
zum anderen einen Zweikampf auf
einem Planeten mit einer gigan-
tischen Spinnen-Mech, die beein-
druckend animiert wurde - die
Grafik ist schlichtweg genial! Bei
dem Geschicklichkeits-/Rennspiel-
Cocktail Psybadek fallt hingegen
der ungemein groovende Sound-
track auf, der von einem renom-
mierten Londoner D] komponiert
wurde. Dariiber hinaus macht es
bereits machtig Laune, mit dem
Hoverdeck durch die Strecken zu
schwingen. Doch nun zu den Neu-
heiten: Eliminator entpuppt sich
als actionreiche WipEout-Variante,
bei dem vor allem das Ballern ge-
gen allerlei mechanische Feinde im
Vordergrund steht. Attack of the
Saucerman! ist ein comicartiges
3D-Jump & Run mit farblich grellen
und bizarren Charakteren und ei-
ner gehdrigen Portion B-Movie-Stil
(scheint momentan totalin zu
sein). Erstmals versucht sich Psyg-
nosis mit Pro 18 World Tour Golf
an einer Simulation der elitdren

Bei Attack of the Saucer Saucerman!
beweist Psygnosis, daf} sie auch fiir
grafisch skurrile Spiele gut sind

Eliminator ist eine actiongeladene
Mischung aus Shoot ‘em Up und WipEout

Sportart. Mit Optionsgewalt und
Digi-Optik versuchen die Macher
der Sportart gerecht zu werden.
Zum Abschluf zaubern die Briten
mit The Contract noch eine wasch-
echte Filmadaption aus dem Armel.
Die Riicken-Perspektive und der ]a-
mes Bond-Spielverlauf erinnern
stark an Mission: Impossible. Als
einsamer Agent miiftt Ihr innerhalb

einer Polygon-Welt in Echtzeit vor-
zugsweise mit anderen Personen
kommunizieren, nach Hinweisen
suchen sowie die Waffen sprechen
lassen, wenn es sich nicht vermei-
den aRdt. Ahnlich wie bei Metal Ge-
ar Solid verfiigen die CPU-Mitmen-
schen iiber eine hohe Al so daf
sinnloses Herumballern nicht zum
Ziel fiihrt.

Formel 1 *98 &3t noch auf sich warten: Bislang war nur eine unspektakulare
Grafik-Demo zu sehen
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er Stand von GT Interactive war
Dzwar sehr grof und vollgestopft
mit allerlei Software, beim genaueren
Hinsehen gab es im PlayStationbe-
reich aber nicht so viele Neuheiten.
Das Twisted Metal-Pendant Rouge
Trip sowie das futuristische Snow-
board-Spiel Streak sind namlich aus
unerfindlichen Griinden nicht fiir den

Alle wollen Abe

deutschen Markt geplant und
B-Movie kannte man bereits von der
ersten Work in Progress-Version. Doch
letzterer Titel nimmt allmahlich Kon-
turen an. Wie der Name schon andeu-
tet, wird das beliebte Spielchen ,Man
schiefie ein paar UFOs ab” hier ein
bifkchen auf die Schippe genommen,
was sich vor allem durch die schrille
Farbpalette und den teilweise etwas
unelegant wirkenden Flugobjekten
ausdriickt. Abgesehen von Abe’s
Exoddus konnte noch Duke Raider

Rustikales Action-Adventure statt Ego-Shooter: Duke Raider

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

orne Lanning, allmachtiger

Produzent der Abe-Quintologie,

lief} es sich nicht nehmen, das
sogenannte Bonusspiel auf der E3
hochstpersonlich zu présentieren.
Dabei legte der smarte US-Boy
sehr groflen Wert auf die Verbes-
serung der kiinstlichen Intelligenz

B-Movie
Oktober

Abe’s Exaddus.
S’Eptenlber

ﬂuﬁe Raider
Ende_'_ ‘qg _

und Herausstellung der individu-
ellen Charakterziige. Um dieses
Vorhaben zu realisieren, wurde
das Sprachrepertoire von Abe
erweitert. So konnen die anderen
Mudokons (Abes Artgenossen)
diesmal Befehle verweigern. In
diesem Fall hilft ein kurzer Furz
oder ein Schlag ins Gesicht,

Das Intro zu nbe s Exoddus ist bereits
fertig und wieder einmal mitreifiend

(Arbeitstitel) glanzen. Im Gegensatz
zu den indizierten Ego-Shootern,
agiert der blonde Muskelprotz in ei-
nem bleihaltigen Action-Adventure,
das Lara Croft Konkurrenz machen
soll. Die witzigen Szenarios und der
vielfaltig einsetzbare Raketen-Ruck-
sack, gepaart mit dem rauhen Char-
me von Duke verleihen dem Titel je-
doch eine gewisse Eigenstandigkeit.

wodurch schon einmal eine Mas-
senschlagerei entbrennen kann.
Apropos ,Masse”: Das Retten der
Mudokons ist diesmal nicht mehr
ganz so milhselig, da man die Ali-
ens diesmal gruppieren kann, so-
dafd Ihr schon mal fiinf Mudokons
im Schlepptau habt. Ein weiteres
Plus ist der spielabhangige

T

7
Ungewdhnliche Farben und antiquiert
wirkende Flugobjekte: B-Movie

Gerauschpégeln -
bzetet nur d:e«»Eg“

i ol
“'h-r-'ﬁ amte -._-‘"‘--n-_-

Gemiitszustand samtlicher Lebe-
wesen. Wenn Ihr beispielsweise
einen Mudokon umbringt, anstatt
ihn zu retten, verhalten sich die
anderen Kollegen renitenter
gegeniiber Euren Befehlen und
sollen sogar anders sprechen (die
Original-Stimme stammt iibrigens
von Lorne Lanning).

Wenn Ihr einen Mudokon reizt, filhrt das nicht selten zur einer Gruppenbalgerei
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Neben reichlich Action bietet Wild 9
auch einige Puzzle-Aufgaben

David Perry,

Kopf von Shiny Entertainment,
prasentierte seine Softwarehits
hochstpersanlich

Trotz eines neuen Entmcklungsteams
und der dritten Dimension bietet
Earthworm Jim 3D wieder einmal die
typischen skurrilen Einfalle

...Jafdt fiir sich
programmieren

undchst muf man gerechter-
Zweise die eigentlichen Protago-
nisten nennen, denn im Grunde
handelt es sich um eine reine
Interplay/Shiny-Seite. Da wir aber in
dieser Ausgabe ein umfassendes
Acclaim-Special bieten und Acclaim
ohnehin mit WWF Warzone nur
eine halbe E3-Pramiere zeigte,
lassen wir an dieser Stelle Interplay-
und Shiny-Produkte zu Wort kom-
men, die sie bekanntermafen in
Deutschland vertreiben. Fangen wir
mit Interplays Earthworm Jim 3D an,
der Fortsetzung des abgedrehten
Jump & Runs. Verandert hat sich in
erster Linie der Grafikstil. Anstatt
flach als Bitmap durch die Levels zu
huschen, agiert Jim diesmal in Echt-
zeitin kompletten 3D-Arealen. Trotz
dieser neuen Dimension bleiben die
facettenreichen und oftmals absur-
den Aufgaben die gleichen. Mit sei-
ner Wumme nimmt er semiautoma-
tisch die Feinde aufs Korn, absolviert
allerlei Hiipfstafetten und surft,
wenn es sein muf}, sogar auf dem
Riicken eines Schweines den Bach
hinunter - so ist er halt, der Erden-
wurm Jim. Shiny werkelt indessen
fleifig an der PlayStation-Version
ihres mystischen Action-Adventures
Messiah, in der ein Babyengel nach
den sieben Siegeln der Prophe-
zeiung sucht. In der PC-Demon
stration zeigte David Perry ein sehr
interessantes Feature. Euer Held ist
in der Lage, in den Kérper anderer

Messiah: Vom kiihlen Action-Adventure mit dem Windelhelden in der Hauptrolle gab
es leider nur die PC-Version zu sehen; der Titel ist iibrigens ein heifRer Kandidat fiir
den Dreamcast
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Menschen zu schliipfen, um sie dann
zu kontrollieren. Eine Fahigkeit, die
niitzlich ist, um beispielsweise eine
Feuerschranke auszutricksen. Durch
David Perrys Leidenschaft, mit
seinem ferngesteuerten Helikopter
eine Runde zu drehen, ist die Idee
zur Simulation R/C Stunt Copter
entstanden. Bevor Ihr Euch daran
macht, mit den Mini-Hubschraubern
diverse pazifistische Missionen zu
erfiillen, muf erst einmal die Steue-
rung erlernt werden, und die ist
ebenso kompliziert wie bei einem
leibhaftigen ferngesteuerten Hub-
schrauber. Mit dem Analog Control-
ler ausgestattet, mufd man schon
viele Trainingsstunden investieren,
um den Helikopter einigermaf3en si-
cher durch die Liifte zu dirigieren.
Der dritte Titel im Bunde ist ein alter
Bekannter. Das gewitzte 3D-Jump &
Shoot Wild 9 lag fiir ldngere Zeit auf
Eis, da ein Team Shiny verlassen
hatte (man munkelt, David Perry sei
nicht der spendabelste Arbeitgeber).
Das neu gebildete Team hat das alte
Spielkonzept zudem griindlich {iber-
arbeitet - zum Positiven hin. Statt
wild ballernd durch die Levels zu
huschen, arbeitet Ihr jetzt mit einem
neuartigen Laserstrahl, der sich an
Gegnern und anderen Objekten fest-

i AR =l e el
friffye SRR =R «

e SO S8

klammert. Dieses Feature nutzten
die Designer fiir allerlei witzige
spielerische Mdglichkeiten. So konnt
Ihr einen gepackten Feind kraftig
durchschiitteln bzw. auf andere Art
und Weise foltern, doch nicht zum
Spaf, sondern um dadurch Eure
Gegner und diverse Schikanen aus-
zutricksen. An einer Stelle miifdt [hr
einen armen Kontrahenten
beispielsweise zwischen die Zahn-
rader einer Maschine legen, damit
Thr vorankommt. Dariiberhinaus
nutzte das Team die Verzogerung fiir
eine griindliche technische General-
iberholung, was dem interessanten
Actionspiel ebenfalls sehr gut getan
hat.

E:-thh“l;inr-! Jhu g
A Hudrtdf ‘99‘--— S

ﬂn::-.-dah -

Die Hubschrauber-Simulation R/C Stunt Copter kann im Prinzip nur mit einem Analog

Controller gespielt werden
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HQ residierte entspannt in
Teinern kleinen Raum des
Seitenfliigels der West Hall, was
den strapazierten Ohren sehr gut
tut. Mit ihrem 98er Line Up
unterstrich THQ ein weiteres Mal,
dafd sie nicht mehr auf schlechte
Filmumsetzungen bauen, sondern
auch fiir qualitativ hochwertige
Software gut sind. Mit Dead Unity
hat das Softwarehaus sogar ein
grofangelegtes Action-Adventure
im Programm, das nicht unbeab-
sichtigt an Capcoms Grusel-
Action-Adventure erinnert, jedoch
mit dem Unterschied, daf} es hier

THQ
Kann auch anders

sehr futuristisch zugeht und es
sich bei den rund 30 Wider-
sachern teilweise auch um
Roboter handelt. Virtuelle Martial-
Arts-Kiinste sind bei Shao Lin
angesagt, das man auch als
fernostliche Massenschlagerei
bezeichnen kann. Auf den kleinen
Kampfarenen turnen namlich bis
zu sieben Knochenbrecher gleich-

-— .-

Brunswick Circuit Pro Bowling
konnte die erste verniinftige
Bowling-Simulation werden

MLC - Hard & Software

Im Ring 29, 47445 Moers

b 1

'\I.l'l -
MULTINORM PLAYSTATIO!

PII LIZ JEETZT VIER

REI - PLAYSTATION-GAMES - VERSANDFREI

PSX mit Multinorm Umbau*
und voller Garantie!!!

linorm™ Chip + Anleitung +
Booster Kabel fiir NTSC/PAL.

leg Memory Card

8 Meg Memory Card

48 Meg Memory Card 99.95
Gamebuster 69.95
Scart/RGB Kabel 19.95

49 95 FOMH

NEED FOR SPEED 3 94" Gamsmd

zeitig herum. Klar, daf® da der
Vier-Spieler-Modus nur eine reine
Formsache ist. Lust auf Bowling?
Nach dem klaglichen Ten Pin Alley
bahnt sich mit Brunswick Circuit
Pro Bowling eine ungleich
anspruchsvollere Bowling-Simu-
lation seinen Weg. Eine nachvoll-
ziehbare Ballphysik, Spieler-
Editor sowie ein Wurfbalken,

Fmg

Multispieler-Beat ‘em Ups sind
mega-in: Auch bei Shao Lin diirfen
vier Streithdhne gleichzeitig die
Gliedmafen fliegen lassen

C02841-94260

FAX Bestellung: 02841- 942623 / 942615

SANDIFRIEI

Metal Gear Solid
Monopaly

Moto Racer

Maotocross J. McGrath
N20-Natural Adrenaline
NBA 98

NBA ITZ 98

9495

NFL Quaterback Club 98
NHL 88

NHL Powerplay Hockey '98
Nagano Olympics

Powerboat Racing
Reboot
Risiko

Road Rash 3D
Samural Showdown 3
Sign of The Sun

Popoulous - The 3rd Coming

Riven: Sthe Sequel of Myst

Auf den Pfaden von Capcoms
Grusel-Adventures: Dead Unity

ahnlich der einer Golfsimulation,
sorgen fiir eine erhéhte Spielkul-
tur.

Head Enity
. Juartal ‘98

Shao Linn

ﬂ!. Blrartdl ‘gog
f';'"u!t._

. ﬂual ‘98

Brunswick CF Howling
.- Quartal ‘98
WEW/NWE Live.
Ende ‘99

Mo - Fr: 10.00-13.00 + 14.00-19.00 Uhr
Sa: 10.00-13.30 Uhr (Tel:02841-24949)

http://www. mlc-moers.de
Anschrift Ladenlokal: Neuer Wall 2
(Im Wallzentrum) 47441 Moers

PLA YS"I"A T

SUPERCROSS J.MC 6. 947

BATMAN + ROBIN 84%
FRANKREICH 98 DIE WM 89?°
F1 - RACING

YSTATION EINSTEIGER KIT
PSX Controll Pad + RGB Kabel
+ 1MEG Memory Card
PSX Contoller Pad
Dual Shock Joypad Sony
Analog Pad Sony
Laser Gun + Redlight

EBUSTER MOGEL MODW

b jfinger keben, harter schiagen,
- schnaller rennen, hoher springan 6
gLet auch austesen von Animationen miglich.

Jetzt ist Schiul mit dem
gwigen warmebedingten
~ Animationsruckeln,

24 95
59.95
54.95
89.95

?up!r Pang Collection
g5 fTenchu jp
1%%%% Tekken 2
89.95] Tekken 3 dt
99 95 Tekken 3 US
108.95f Tekken Platinum
109.95Q Test Drive 4
94 95] The Fallen
109.95Q The Note
a4 95Q Theme Hospital
104 o5Q Tomb Raider Platinum
o4 a5 Tomb Raider 2
49 95Q Toshinden 3
94 95) Total Driving
94.95Q Touring Car Championship
a4 g5fViva Football
104,95 WCW vs. The World
94 g5l Warcraft ||
en o Bigck o gslWayne Gretzky Hockey 98

Int. Super Star Soccer Deluxe
Judge Dredd

LAYSTATION HF-ADAP s

Ivan
Auto Switch, schaltet Kumite: Fighter's Edge
m. von TV auf PSX um. 29 Medievil

X MULTINORM UMBAU AKTION !

4 ﬂnrlurnplalle Multinorm Umbau mit
berlihmien Multinorm Chip (siehe oben)
jole sinschicken + 245td Geduld aufbringen
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ie Videospiel-Pioniere aus den

— USA haben Ihr Software-Reper-
.: ~ foire stark erweitert und prasentier-
. tenvoller SelbstbewuBtsein ihr
:"" i kommendes Weihnachts-Line Up.
i_::' Besonders stolz schien man auf die
B X-Men zu sein, schlieflich tritt Acti-
- vision mit dieser lupenreinen 3D-
s Kloppereiin direkte Konkurrenz zu
- Capcom. Man munkelt, da® Marvel
— mit Capcoms Softwarepolitik nicht
.. Der Shoot ‘em Up-Oldie im kompletten
e Polygon-Gewand: Asteroids

| ——

"'\-ﬂ-._:

e

or einem Jahr sorgte Activision
N bekanntlich durch ihren Millio-
— nenvertrag mit Bruce Willis fiir
Aufsehen. Doch entgegen der
e Planung, den futuristischen Shooter
e piinktlich zum letzten Weihnachts-
geschaft herauszubringen, wurde es

:_ Das Gameplay ist geradlinig,
v unkompliziert und vor allem
| gl sehr ballerlastig

Ht:,._ . 28 Mega Fun 8/98

Der Branchen-Oldie
geht in die Offensive

mehr zufrieden sei, da sie sich endlich
ein dreidimensionales Priigelspiel
wiinschen. Da sich der Priigler erstin
einem friihen Stadium befindet, kann
man iiber die spielerische Qualitat
noch keine Aussage treffen. Bereits
im Vorfeld haben wir kurz iiber die
Neuauflage von Ataris Kult-Shooter
Asteroids berichtet. Auf den ersten
Blick hat die 98er Version mit der
ansehnlichen Polygon-Grafik nichts
mehr mit dem Original gemeinsam,

Activision erhielt von Marvel den
Zuschlag fiir ein X-Men-Gekloppe in 3D

auffallig still um das siindhaft teure
Projekt, da man zu spat bemerkt
hatte, daf} das falsche Spielkonzept
gewahlt wurde. In der ersten Versi-
on steuerte man namlich einen No-
body, wahrend Bruce Willis Euch
quasi als Schutzengel hilfreich zur

Wie bei Robotron kénnt Thr unabhéngig
voneinander in alle Richtungen laufen und
schieflen

doch bereits nach einer kurzen Spiel-
phase sind die Parallelen unverkenn-
bar. Nach wie vor miifit Ihr mit Eurer
Raumschiissel heranschwebende und
sich spaltende Gesteinsbrocken Stiick
fiir Stiick zerbroseln und in der Not
den Notsprung in den Hypespace an-
treten. Etwas vollig neues ist hin-
gegen das dreidimensionale Jump &
Run T'ai Fu, das auf einem Charakter
von Spielbergs Filmcompany Dream-
Works beruht. Im Mittelpunkt steht

Ein neuer Charakter von DreamWorks:
Der Karate-Tiger agiert bei T ‘ai Fuin
einem vergniiglichen 3D-Jump & Fight

Seite stand. In der komplett iiber-
arbeiteten Version dirigiert Thr nun
selbst den Digi-Bruce durch gut ein
Dutzend Endzeitlevels. Der schnor-
kellose Spielverlauf bietet kurzwei-
lige Action, wie man es von Titel

ein blaubliitiger Karate-Tiger, dem
eine 20 Level lange Hiipf-Odyssee mit
vielen spielerischen Gags und einer
poppigen Grafik bevorsteht. Last but
not least noch eine Nachricht aus
dem Lizenz-Bereich: Activision hat
sich die Vertriebsrechte zu SCE]s
ferndstlichem 3D-Action-Adventure
Tenchu gesichert.

Apocalypse”
Herbst ‘98

Asteroids

Herbst (98
Trai Fu

Herbst ‘98
Tenchu

Herbst ‘98

N-Men
Eebruar ‘99

vom Schlage One oder Contra
gewohnt ist. Dariiber hinaus haben
die Programmierer die Grafik dem
neuesten Stand angepafdt, was sich
vor allem durch eine hohere Auf-
l6sung bemerkbar macht.

Im Gegensatz zur ersten Version kontrolliert Ihr
diesmal direkt den Bruce Willis-Charakter
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1iega mail borse game over

ihres Multispielerspafes Poy Poy 2 packendes Action-Adventure mit

onami prasentierte derart viele soll es noch rabiater zugehen: Neue vielen Schuflwechseln verspricht. Ein
Titel, als ginge es um die Existenz ~ Austragungsorte mit mehr Schikanen,  Abenteuer ganz anderer Art ist

der ferndstlichen Software-Schmiede.  brandneue Special Moves sowie noch ~ Dolphin‘s Dreams. In der Rolle eines

' 4 -
LOanNnam

Klotzen statt
kleckern

Im Mittelpunkt stand dabei natirlich fiesere Items erhdhen den Schaden- Profitauchers versucht Ihrinnerhalb

der erste grofe offentliche Auftritt freudenfaktor. Survivor - Day One eines knapp bemessenen Zeitlimits

von Metal Gear Solid, in dessen liegt eine reizvolle Geschichte maoglichst viele Schatze aus einem

diisterem Stil der gesamte Stand zugrunde: Als Besatzungsmitglied versunkenen Wrack zu bergen, ohne .
gehalten wurde. Nebelschwaden, eines Raumschiffs erwacht Ihr nach dabei als Haifischfutter zu enden. Beim spacigen Action-Adventure :
ghwerbewaﬁnete Soldaten und ein einem langeren Tiefschlaf und miifdt Zum Abschluf noch eine frohe Bot- m';n?:" ’d::::" ™
Uberwachungsturm als Eingang zu Eurem Entsetzen feststellen, daf} schaft: Der neuaufgelegte Mega sobald die Kamera Euren Akteur -

liefen eine tolle Atmosphare aufkom-  sich statt freundlicher Kollegen blof} Drive-Strategieklassiker Masters of von hinten einféngt -

men. Doch wenden wir uns lieberden  noch aggressive Monsterin den Korri-  Monsters wird von Konami in. e

Neuheiten zu. Bei der Fortsetzung doren tummeln. Eine Story, die ein Deutschland vertrieben

Action Adventure

W Metal Gear Solic

: ~IKagaoyl e
; £ > 4 ALY ~ ST ?‘ﬂbE'ﬁE‘ﬂddﬂb -ﬁ-w’_-‘
Dolphin ‘s Dream:s Gemichliches Silent Hill: Die Frauen in den aufwendi-  Die Schlacht geht weiter: 6L Iptecactivel _ -...j!
Unterwasser-Abenteuer, bei dem gen CG-Sequenzen sehen nicht nur ver- Neue Aktionsmaglichkeiten, 3.'_"‘ 5'@“ - Hfu_ _
Euch der stindige Zeitdruck zu filhrerisch aus, sie verfiigen auch iiber Gegensténde und Arenen sollen AKogamilF v “_q
schaffen macht ein ausgereiftes Mienenspiel Poy Poy 2 noch attraktiver machen : - :
brechung ineinander iiber. Beispiel: ; "’!
Sobald Ihr den Gegner auf die Bretter - -
geschickt habt, kénnt Ihr seine Beine =
mit fiesen Wrestlingtechniken il
maltratieren. Der Kontrahent seiner-
seits kann der Situation entsprechend o o
reagieren, indem er versucht, seinen it
Peiniger an den Beinen zu umklam- S
as erste groRangelegte Beat 'em langere Zeit in den Handen halt. mern, woraufhin der Gegner wieder- . :
Up-Projekt in Eigenregie bietet Erster positiver Eindruck: die dynami-  um mit Kopfniissen antwortet. Man s
kein gigantisches Ensemble oder ab- schen und sehr geschmeidigen Bewe-  kann also stets situativ handeln, egal, o -
gefahrene Charaktere und istdennoch  gungsablaufe. Doch die eigentliche ob man steht oder am Boden liegt - _—
ein ganz heifter Kandidat fiir den Stérke ist das klug konzipierte Game-  ein aufwendiges Verfahren, das faszi- =
Priigelspiel-Olymp. Kensei ist namlich ~ play. Wahrend andere Klopper eher niert und sicherlich Schule machen =
ein Klopper, der seine wahren Starken ~ abgehackte Aktionen bieten, gehen diirfte. Von diesem Beat ‘'em Up wird ——
erst entpuppt, wenn man das Joypad bei Kensei die Aktionen ohne Unter- man sicherlich noch einiges héren. = """'”
—
— D == aa—

= - —
L =
| X __M
.

——

| ety
Wrestling-Einlagen: Auf dem Die Animationen gehdren zum Feinsten,  Wie bei Street Fighter Il mii3t IThr die [-,-n Ve Ot ﬂng - = o
Boden wird der Kampf verbissen was man bislang im Beat ‘em Up-Genre Deckung hoch oder runter nehmen, um . <. .ngi:_'l'ﬁ.t;_'?lf ‘g8 P
weitergefiihrt gesehen hat erfolgreich abzublocken —— —-—
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Darunter unter anderem Muhammad
Ali, Sugar Ray Leonard sowie der
Dickwanst Butterbean. Jede Boxer-
grofRe wird nicht nur optisch nach-

tell Dir vor, Du gehst zu EA und

kein Sportspiel ist zu sehen. Ich
denke, bevor das passiert, hat uns
schon der jiingste Tag ereilt. Natiirlich
nutzte EA die E3 als Podium, umihre
99er Sportkollektion vorzustellen. Mit
von der Partie sind zum einen die be-
kannten Reihen. Beispielsweise NHL
‘99, das einen vollig neuartigen

Trainingsmodus bieten soll, derin
Zusammenarbeit mit einem NHL-Trai-
ner entstanden ist. Aber auch einige
Neuheiten wurden gezeigt. Beson-
ders stolz war EA in diesem Zusam-
menhang auf ihre aufwendige Box-
simulation Knockout Kings. Der Faust-
kampf bietet insgesamt 38 Legenden
des Rings aus allen Zeitepochen:

empfunden, sondern auch der charak-
teristische Kampfstil wurde streng
beachtet. Bei den Golf-Simulationen
hat sich die alte PGA Tour-Serie verab-
schiedet, stattdessen wird mit Tiger

Die Macher von Moto Racer 2 wollen so-
gar einen 3-Spieler-Modus realisieren

Mech-Action a la Robocop:
LA.PD. 2100 ad

Knockout Kings ist die bislang
aufwendigste Boxsimulation fiir

mit allerlei raffinierten Wettereffek-
ten. Diese Grafikpracht diirft Ihr
auf insgesamt 30 weltweit verteilten
Rundkursen geniefRen. Je nach
Streckenanforderung nehmt Thr wahl-
weise auf einer Enduro oder einer
reinrassigen Rennmaschine Platz.

as franzdsische Programmierer-
team Delphine kiimmert sich um
den zweiten Teil der Motorradhatz,
und die sieht einfach grandios aus. Mit
der 3D-Engine von Need for Speed III
im Gepack verzaubert das Rennspiel
durch eine detaillierte HiRes-Grafik

Auf staublgerl Pisten seid Ihr mit
Enduro-Maschinen unterwegs

Gespannt darf man ferner auf die
Realisierung des Drei-Spieler-Modus
(kein Schreibfehler!) sein. In der nach-
— = sten Mega Fun gibt es auf jeden Fall
LAP ] /1:00'0680

TIME 88

NEW BEST LAP
(= S B it L

ein erstes ausfiihrliches Preview.

POS 7/8

Gegeniiber dem Vorgénger hat sich in grafischer Hinsicht eine Menge Positives getan

30 Mega Fun B/98

Man ging auf
Nummer sicher

Woods ‘99 auf langere Zeit eine neue
Ara eingeleitet. Der Shooting Star der
Golf-Szene ist an der Entwicklung
dieser Simulation sehr eng beteiligt,
was der Authentizitat nur zugute kom-
men diirfte - wir sind gespannt... Im
No Sport-Bereich ist noch LA.P.D.
2100 ad erwadhnenswert. In einer
scheinbar anarchistischen Zukunft
miissen tonnenschwere Polizei-Mechs
in LA fiir Recht und Ordnung sorgen
(Robocop laft griifien). Der Spiel-
verlauf ist so simpel wie kurzweilig. In
die Vogelperspektive versetzt stapft
Thr durch die Areale, um den feind-
lichen Stellungen Saures zu geben -
gut zum Frustabbau.

G Vergangenhel.t "
= "sehr ra
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rystal Dynamics hielt sich er-

neut fern vom Dezibeltrubel
der grofen Haupthalle, was auch
daran liegt, daf® sie ihre Software-

Unkomplizierte Duelle mit Stnt:gie-
Einschlag: The Unholy Wars

R N R R RN

Die gute Nachricht vorweg: Cap-
com hat es tatsachlich erstmals-
le geschafft, den fleiRig schaffenden
Journalisten mit ausreichend Bild-
material zu versorgen - daf ich das
noch einmal erleben darf... Spaf} bei-

Nach derSlIurn-Versinn kommt Darkstalkers 3 nun auch fiir

Sonys CD-Schleuder

J&2 Mega Fun 8/98

Me:ster der dntten

Perlen lieber ungestart prasentie-
ren, und das haben die drei der-
zeitigen Projekte wahrlich ver-
dient, denn in technischer Hin-
sicht macht dem US-Softwarehaus
momentan keiner etwas vor. Wer
es nicht glaubt, sollte einmal Le-
gacy of Kain: Soul Reaver live er-

leben. Was hier an grafischen Ef-

fekten aufgefahren wird, ist
schlichtweg unglaublich. Nicht

Action-Adventure mit cooler Hinter-
grundgeschichte: Akuji the Heartless

nur, daf das Grusel-Adventure ei-
ne phantasievolle 3D-Welt in
Echtzeit bietet, auch die komplette
Texturierung der gigantischen
Tempelanlagen und Grotten ist
einfach Weltklasse. Das grafische
Sahnehaubchen ist jedoch der
Morpheffekt in Echtzeit. Hinter-
grund: Da Kain eine bestimmte
Energie bendtigt, um in der Schat-
tenwelt zu agieren, passiert es des

Setzt in technischer Hinsicht neue
Mafistibe: Legacy of Kain: Soul Reaver

sassssnennsn SEASESARNSESBRIRRERRERRARES

Verlaﬂt s1ch auf
ihre Starke

seite: Capcom lieft mal wieder die
virtuellen Fauste fliegen. Drei neue
Projekte konnten wir ausfindig ma-
chen. Bei Darkstalkers 3 geht das
muntere Monsterbalgen eindrucks-
voll weiter. Insgesamt 18 einfallsrei-
che Schattenwesen liefern sich mit
zum Teil aberwitzigen Aktionen
packende Duelle - eines der besten
2D-Klopper von Capcom. Ebenfalls
in bewahrter Bitmap-Optik kommt
Pocket Fighters auf den Markt. Der

Clou: Diesmal wurden zwolf Street
Fighter-Heroen in Babyformat ge-
prefit und die Steuerung etwas ver-
einfacht. Zusammen mit einem
neuartigen Power Up-System durch
aufsammelbare Kristalle und vielen
witzigen Special Moves diirfte diese
x-te SF-Auflage wieder viele Freun-
de finden. Rival Schools ist hinge-
gen eine Neuentwicklung in 3D.Im
Mittelpunkt stehen insgesamt 14 ri-
valisierende Schulkids, die trotz ih-

Street Fighter Il im Knuddel-Outfit: Pocket Fighters

ofteren, daf® sich das komplette
Umfeld plétzlich verwandelt, so-
bald Kain diese spezielle Energie
ausgeht. Beispiel: Der Blutsauger
wandelt durch einen Saulengang,
als sich auf einmal die gesamte
Szenerie in ein unscheinbares
Waldstiick verwandelt - das muf}
man einfach gesehen haben!
Schon erstaunlich, welche wun-
dersame Wandlung das ehemals
graue Software-Mauschen in den
letzten Jahren durchlebt hat - aber
PlayStation-Usern kann es nur
recht sein.

AKuji the'Heartless
- Ende ‘g

The Unholiy Wars"
-— s ﬂuart:ﬂl ‘gg

!,egacg afl(am- —~-
Saul Reaver .

Rival Schools ist ein brandneues
Priigelspiel mit Polygon-Optik

res zum Teil unschuldigen Alters be-
reits einige fiese Moves im Reper-
toire haben. Da es seit King of Fight-
ers Mode ist, treten die beiden ver-
feindeten Parteien jeweils im Dop-
pelpack an, sprich Ihr habt die Opti-
on, wahrend des Kampfes zwischen
den beiden Charakteren hin und her
zu schalten. Ansonsten fallen noch
die comicartigen Einspielungen auf,
sobald Ihr einen verheerenden Su-
per Move vollfiihrt.

‘Darkstalkers 3
Herbst ‘98

Rival Schools .\_ >
- ﬂktnberj .
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Der Soul Blade-Nachfolger Soul Exkalibur bietet eine Edel-Optik, die nicht auf die
PlayStation iibertragbar ist

Infogrames

ie interessantesten Titel werden

leider noch nicht der Offentlich-
keit preisgegeben. Die Macher von
Total Drivin' haben derzeit gleich
zwei Rennspiel-Kracher in Entwick-
lung, die das Zeug zum Hit haben.
Zum einen das weltberiihmte 24-
Stunden-Rennen Le Mans sowie ein
Racer mit dem Arbeitstitel Trans
World Racing, welcher durch fast
schon photorealistische Ober-
flachentexturen und erstaunlich
authentisch modellierte Boliden be-
eindruckte - eine grafische Qualitat,
die vergleichbar ist mit dem Intro
von Gran Turismo. Ansonsten gibt es
noch einige Ankiindigungen, hinter
deren Verdffentlichung jedoch ein
Fragezeichen steht. Denn wahrend
die Snowboard-Simulation Rush-
down wohl den Weg nach Deutsch-
land finden wird, diirfte die Dribbe-
lei Canal+Football 99 des gleichna-
migen franzdsischen Pay-TVs in die-
ser Fassung wohl nicht fiir den
deutschen Markt geeignet sein. Das

Centipede 3000 kann man sogar in der Ego-Perspekti-
ve erleben

erste Looney Tunes-Spiel Bugs
Bunny: Lost in Time ist momentan
noch Zukunftsmusik.

Midway

eben dem Arcade-American-

Football-Spiel NFL Blitz stellte
die US-Firma nur ein erwahnens-
wertes PlayStation-Projekt vor. Bei
Chackie Chun's Stuntmaster schliipft
Ihrin die Rolle des gefeierten Marti-
al Arts-Stars. Das Jump & Beat-Werk
gleicht vom Ablauf her seinen aber-
witzig schnellen Filmen. Mitten in
Hong Kong-Downtown springt das
kleine Energiebiindel von Dach zu
Dach, erledigt seine Stunts mit Bra-
vour und vermébelt die Feinde mit
seinen beriihmten Martial Arts-Ein-
lagen. Fir die Realisierung der auf-
wendigen Animationen zwangte
sich der Superstar eigens in einen
Motion Capture-Anzug.

Atlus mérchenhaftes Rollenspiel/Strategie-Epos kdnn-
te sogar Chancen auf einen deutschen Release haben

Namcos Pac Man 3D verbindet auf vergniigliche Weise das alte Spielkonzept mit
einem modernen 3D-Jump&Run

Sonstige PlayStation-Pexlen

Ubi Soft

achdem von Rayman 2 kein

PlayStation-Screen zu sehen
war und wirim Rahmen des N64-
Teils bereits die beiden Titel All Star
Tennis ‘99 und das Rennspiel
S.CARS. vorgestellt haben, bleibt
mit dem futuristischen 3D-Action-
Adventure Chaos (Arbeitstitel) nur
noch eine einzige PS-Pramiere
tibrig, die sich zudem in einem
frithen Entwicklungsstadium befin-
det - mehr Infos gibt es leider noch
nicht...

Namco

uf der E3 halt sich der japani-
Asche Software-Riese fast schon
traditionsgemaf mit Informationen
und Neuheiten zuriick. So gab es mit
Pac Man 3D nur eine echte E3-Pra-
miere zu sehen, und selbst die ist
keine 100%ige, denn es handelt
sich um eine griindlich iiberarbeite-
te Version von Pac Man Ghost Zone,

>
Shadov Nides
Hp 100 |) 3

die man bereits letztes Jahr begut-
achten konnte. Im Prinzip ist es ein
knuddeliges 3D-Jump & Run, bei
dem die Designer geschickt bekann-
te Pac Man-Spielelemente integriert
haben. So muf der gelbe Nimmer-
satt immer noch standig nach Pillen
suchen und der Geisterbande per
Power Up Saures geben. Im Spiel-
hallenbereich wurde dafiir Soul Ex-
kalibur, der offizielle Nachfolger zu
Soul Blade, enthiillt. Neben dem iib-
lichen Beat 'em Up-Doping - nach
mehr Kampfer (elf plus Endgegner)
und neuen Moves - fallt vor allem
die luxuriose Optik auf, die fast
schon Model 3-Qualitdten erreicht
und somit keine Chance auf eine 1:1
PlayStation-Transplantation hat.

Fox Interactive

on Croc 2 gab es ein erstes Vi-

deoband zu sehen, das deutli-
che Verbesserungen zeigte. Riesige
Endgegner, eine saubere 3D-Engine
mit wesentlich mehr Texturen sowie

Der Helikopter-Shooter aus deutschen Landen diirfte
sich schon bald dem Hartetest unterziehen

Mega Fun 898 33
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Bei Kagero beschreitet Tecmo ungewdhnliche Spielpfade

neuartige Spielelemente lassen auf
ein hochwertiges 3D-Jump & Run
hoffen. Ansonsten bahnt sich eine
Digi-Ripley mit ihrem iiblichen rau-
hen Charme in Alien Resurrection
(Alien &) ihren blutgetréankten Weg -
3D-Jump & Shoot pur.

Take 2

as traditionelle Action-Adventu-

re im Zelda-Stil Monkey Hero
wurde‘in einer grafisch komplett
iiberarbeiteten Version noch einmal
prasentiert. Statt in Bitmaps wurde
das Abenteuer komplett in 3D iiber-
tragen. In den kommenden Monaten
diirften wir die erste Preview erhal-
ten. Ansonsten kiindigt sich mit
T.T.T. (Thrust Twist ‘n Turn) ein wei-
terer WipEout-Nachkomme an.

Atlus

ei dem Strategie/RPG-Hybriden

Kartia mit der traditionellen Bit-
map-Grafik wendet Atlus den be-
liebten Pocket Monster-Trick an. So-
mit konnt Ihr Eure Charaktere nicht

01:58:88

S.CAR.S. kann man getrost als ac-
tionreiches Rennspiel mit WipEout-Ein-
schlag bezeichnen

34 Mega Fun 8/98

nur systematisch aufbauen, sondern
auch mit anderen Spielern austau-
schen. - Klingt sehr interessant.

Titus

eben der PlayStation-Version
N von Superman (siehe N64-Teil)
kiindigen die Franzosen lediglich
die Videospieladaption von Blues
Brothers 2000 an, iiber die uns der-
zeit noch keinerlei Informationen
vorliegen.

Tecmo

o ungewohnlich wie der Spiel-
Sname Kagero ist auch der Spiel-
verlauf von Tecmos neuestem 3D-
Adventures. Innerhalb eines kleinen
Areals miifdt Ihr bei den Kampfen
strategisch klug Fallen plazieren,
um einen Gegner auszuschalten
bzw. ihn in einen treuen Wegge-
fahrten umzuwandeln.

Das Tetris-Pendant Swing bringt Eure
Gehirnzellen zum Kochen

300

prising X ist ein geradliniger

Vertreter des Genres futuristi-
scher 3D-Shooter, bei dem vor allem
die anspruchsvollen Missionen und
vielfiltigen Einrichtungen fiir eine
erhohte Komplexitat sorgen sollen.
Bei Army Men stehen keine leibhaf-
tigen Soldner im Rampenlicht, son-
dern handelsiibliche Spielzeugsol-
daten, die sich an einer virtuellen
Front austoben, indem sie die Kon-
trolle von unterschiedlichen Ein-
satzfahrzeugen iibernehmen.

Disney Interactive

ie Grafikspezialisten der Firma

Pixar, die sich bereits fiir den
abendfiillenden CG-Film Toy Story
verantwortlich zeigten, liefern mit
A Bug ‘s Life demndchst ihren neue-
sten Film ab. Die gleichnamige Vi-
deospielumsetzung gibt Euch die
Rolle einer Ameise, die in einem
kunterbunten 3D-Jump & Run haar-
straubende Abenteuer mit anderem
Ungeziefer erlebt.

Hasbro

b Oktober kann man den Brett-
Aspiel—lﬂassiker Flottenmanéver
auch digital erleben. Der Silberling
bietet zwei Spielmodi: Zum einen
das klassische Urspiel sowie eine
stark erweiterte Version mit Echt-
zeit-Strategie und deutlich erhohter
Komplexitat. Centipede 3000 bietet
ebenfalls das urspriingliche Spiel-
konzept, garniert mit einigen neuen
Gegnern und iberarbeiteter Grafik
sowie eine neue Version, bei der Ihr
durch eine Ego-Perspektive quasi
mitten im Ballergeschehen seid.

Software 2000

as deutsche PC-Haus wagt sich
Dmit dem komplexen Tetris-Clone
Swing erstmals ins Konsolenge-
schaft. Es gilt auf Wippen mit viel
Ubersicht und Geschick verschie-
denfarbige Kugeln zu eliminieren,
was sich leichter anhort, als es aus-
sieht.

A Bug ‘s Life

1999 _ _
Alien Resurrection

3. Ouartal -
All Star Tennis ‘99

7. Quartal
Army Mern

Herbst ‘98

Bilues Brothers 2000

. 1999
Bugs Bunny: East in
Time [Arbeitstitel)

. 1. Dugrtal /99 .
Lanal+Football ‘99

g, Ouartal‘ag. "
‘Fentipede 3000

~Oktober .
Chackie Ehun ‘s
\Stuntmaster
. 1> Ouartaligg,
‘Ehans [Arbeitstitell

18995
Ende~98
Flottenmanover.
Oktober
Heart of Darkness
Juni“98
Kagero
. A
Hartia
K. A.
JLe Mans. .
Ende ‘98
Monkey Hero
' .Oktaber. .

T
NBA Tanight *
A 3
NFE Blitz
' Ende ‘a8
‘Pac Man ‘_-TB

.ﬂat Attal:'h =
_Herbst+98"" .
Rﬂyman 2.
“Antang “99 -
Rushdawn
g guartal98
'.E.I.A.H.S.
-~ 3"Buarz:at
Superman
Herbst ‘98
Sn,u';g_ ——
. ﬂuartal
LT .
o fktober
Tales of Desting
K.A,
TransWorld Haclng
Aufang '9.9 .
Lpns;ng X
‘Herbst ‘98

Vip.er

X Ganies Pro Baard‘er

I(.A.' -
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PlayStation Shoot 'em Up

Twisted Metal 3

Comeback der Schrottmacher! Die Schlacht um die Welt
soll in diesem November in die nachste Runde gehen

ieder einmal herrscht Endzeit-
Wsﬁmmung auf unserem Plane-
ten. Nachdem im schon zweiten Teil
die Metropolen der Welt Austra-
gungsort fiir das actiongeladene
Rennspektakel waren, wird das
Szenario nun weiter fortgesetzt. Wo
jedoch die Schlachten der Fahrzeuge
stattfinden werden, ist noch nicht
bekannt. Wieder werden massen-

haft Vehikel der unterschiedlichsten
Sorte zur Verfiigung stehen (Bagger,
Panzer, LKW, Rennwagen, etc.), die
Thr mit allerlei Extrawaffen ausrii-
sten konnt. Die Programmierer von
SISA haben vor allem an der Grafik
gearbeitet. Die unterschiedlichen
Vehikel werden von nun an in einem
detaillierten Gewand umherfahren.
Zerbeulte Blechteile und gesplitterte

Twisted Metal 3 ist erneut voll durchgeknallt! Wieder mit dabei ist das verriickte
Clownmobil

Nintendo 64 Rollenspiel

Super Mario RPG 2

ach dem grofien Erfolg des

Vorgangers fiir das SNES
entschlof sich Nintendo, ein
Sequel fiir den grofRen Konsolen-
Bruder herzustellen, damit die
grofle Fangemeinde auch auf dem
Nintendo 64 zufrieden gestellt

Mario treibt sich in gar diisteren Gegen-
den wie diesem Wald mit gefraligen
Baumen umher

wird. Noch friih in der Entwick-
lung, LaRt sich nur soviel sagen,
daf Teil 2 wieder in einer Art
2D-Welt spielt, die allerdings ein
biRchen schrag wirkt. Thr werdet
teilweise durch skurrile Gegenden
reisen und dort auf verriickte und

s A
Die niedlichen Schildkroten sind Geg-
ner, denen Mario mit seinem Hammer
einen iiberbraten muf}

Viele Explosionen und eine actionhalti-
ge Stimmung ist wieder einmal garan-
tiert

Scheiben werden nach einer
actionreichen Tour Euer Fahrzeug
schmiicken. Die Animationen sollen
ebenfalls viel weicher sein und das
Fahrverhalten realistischer. Sicher
ist auf jeden Fall, daR die Balleror-
gie von Sonys Dual Shock unter-
stiitzt wird, was ein noch realisti-
scheres Feeling vermitteln wird.
(Georg)

Hersteller: SISA/SCEA Erscheint: No-
vember Genre: Shoot ‘em Up Umsetzung
geplant: kA

"NAPALM

Die unterschiedlichen Fahrzeuge sind
mit allerlei Waffen ausgeriistet. Die
Gestaltung der Boliden ist um ein Viel-
faches besser als bei den Vorgangern

fragwiirdige Zeitgenossen treffen.
Eine wichtige Neuerung ist, daf
die Mitglieder Eurer Party, die
nicht Mario heiflen, eigenstandig
handeln und kampfen kénnen.
Somit muf der Spieler hier nicht
mehr eingreifen und kann sich voll
und ganz auf die Hauptfigur kon-
zentrieren. Uber die Story ist
leider noch nichts bekannt, aufer
daR Koopa der Bosewicht, wieder
einmal seine fiesen Intrigen
schmiedet. Es sollen vielfaltige
Wege offenstehen, wie [hr gegen
den Oberschlimmling vorgehen
kdonnt. (René)

Hersteller: HAL Lab./Nintendo Erscheint:
kA Muster von: Nintendo Umsetzungen
geplant: N64 DD

PlayStation Shoot 'em Up/1-2 Spieler
Armored Core:
Project Phantasma

ie Schlacht mit den metergrofRen Mechs be-
Dginm erneut. Die PAL-Version des ersten
Teils wird erst diesen Sommer in germanischen
Gefilden erscheinen. Japaner stehen ja be-
kanntlich auf riesige Kampfroboter, und daher
werden die Nippons schon in diesem Winter
mit dem Sequel versorgt. Dem Spieler stehen
noch mehr Teile und Upgrades zur Verfiigung,
mit denen er seinen Kampfkolof ausriisten
kann. Weiterhin sollen die Levels grofier und
umfangreicher gestaltet sein. Im gesamten sol-

len etwa 50 verschiedene Kampfkolosse die
Szenerie beleben und fiir ausreichend Action
sorgen. Der Zwei-Spieler-Modus stellt mit ge-
heimen Bereichen und Spezialwaffen, die man
nicht im normalen Game finden kann, einen
weiteren Hohepunkt dar. Die Grafikengine wird
nochmals iiberarbeitet und soll dem Spieler ei-
ne bessere Ubersicht und ein schoneres Level-
design bieten.

S S Siratagie/RPGr) Sl
Shining Foxce III
Part 2

Die einen halten die Softwarepolitik fiir
einen genialen Schachzug, die anderen
hingegen bezeichnen sie als eine reine Geld-
macherei. Die Rede ist von der Shining Force-
Trilogie. Shining Force IIT war namlich von
Anfang an als umfassender Dreiteiler aus-
gelegt. In Japan ist nun seit kurzem Part 2
erhaltlich, welcher zwei grundsatzliche
Maglichkeiten aufweist. Wenn lhr bereits
Shining Force 11l durchgespielt habt, konnt Thr
die vorhandenen Charaktere direkt fiir Part 2

tibernehmen und Euch gleich in das neue
Abenteuer stiirzen. Aber auch ohne Vorkennt-
nisse konnt Ihr bei diesem Strategie-Epos ohne
Probleme einsteigen, da das Spiel anfangs die
gleiche Story des ersten Teils, jedoch durch
eine andere Party aus einem anderen Blick-
winkel, bietet. Ansonsten hat sich weder
technisch noch vom Spielprinzip her etwas
verandert. Angesichts des Dreamcast diirfte es
jedoch hochst zweifelhaft sein, daR westliche
Saturn-User (die soll es ja noch geben) noch in
den Genufs des zweiten Teils kommen werden.
(ULf)
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Dreamcast-Special

Warten auf die
Software

Nach der spektakuldren Prasentation von Segas 128-Bit-Bestie Dreamcast warten nun
alle gespannt auf die ersten Spiele. Doch entgegen ihrer friiheren Politik laf3t sich
Sega derzeit noch nicht in die Karten schauen, sodaR bereits erste Geriichte kursieren.
Wir haben die neuesten Informationen rund um den Dreamcast zusammengetragen

 Third Party,

Folgende Softwarehauser
haben zumindest ein starkes
Interesse an Segas 128-Bitter
bekundet:

- ASCII

- Artdink

- Atlus

- Capcom

- Climax

- Compile

- Core Design

- Data East

- Electronic Arts
- Enix

- Epic Megagames
- Fox Interactive
- Hudson

- Human

- id Software

- Imagineer

- Infogrames

- JVC/Victor

- Kalisto

- Konami

- Lobotomy

- MCS Masaya

- Midway

- Microcabin

- Namco

- NEC

- Oddworld Inhabitants
- Revenant

- Shiny Entertainment
- Silicon Dreams
- T & E Software
- Taito

- Treasure
-THQ

- Ubi Soft

IB Mega Fun 8/98

s ist offensichtlich, daf? mit dem

Dreamcast ein neuer, vielleicht
der entscheidende Einschnitt bei
Sega, dem immerhin zweitaltesten,
noch aktiven Konsolenhersteller der

Welt, vorgenommen wurde. Der ver-

gleichsweise blutjunge Geschafts-
fiihrer von Sega Shoichiro Irimajiri
(an diesen Namen werde ich mich
wohl nie gewdhnen konnen...) de-
monstrierte den Umbruch sehr sub-
til, wahrend der grofien Dreamcast-
Prasentation in Tokio dufRerst subtil.
Wahrend samtliche hochrangige
Vetreter aus der japanischen Video-
spielindustrie standesgemaf im ge-
deckten Anzug und Krawatte er-
schienen, zog der erst kiirzlich ge-
wahlte Sega-Geschaftsfiihrer
zundchst ein fast schon rebellisches
Dreamcast T-Shirt vor, bevor er spa-
ter das offizielle Arbeitsornat wéhl-
te. Ganz offensichtlich, durch dieses
legere Outfit sollte eine neue, junge
Dynamik zum Ausdruck gebracht
werden. In der Tat hat sich hinter
den Kulissen bei Sega einiges ge-
tan. Nachdem sich bereits friihzeitig
abgezeichnet hatte, da® der Saturn
in den westlichen Markten schon
bald wieder im ewigen Orbit ver-
schwinden wiirde, hatte Sega viel

Gegeniiber dem Vorgénger handelt es sich D2 um ein
Echtzeit-Action-Adventure

Zeit, um iiber diese Schmach und ih-
re offensichtlichen Fehler nachzu-
denken. Eine wichtige Erkenntnis
war, daft dem Marketing - schon
immer das Problemkind bei Sega -
eine viel grofiere Bedeutung beige-
messen werden mufite. Es ist daher
nicht verwunderlich, da® noch vor
der ersten offiziellen Prasentation
der Hardware bereits das anvisierte
Marketing-Budget von 100 bis 150
Millionen Dollar pro Markt verlaut-
bart wurde, schliefflich geht es dar-
um, das verlorengegangene Ver-
trauen der Industrie wiederherzu-
stellen. Eine weitere Wendung um
180 Grad betrifft ihre Offentlich-
keitsarbeit. Wahrend man beim Sa-
turn bereits friihzeitig Informatio-
nen und Bilder zu den ersten Spie-
len zu sehen bekam, baut Sega dies-
mal einen dramaturgisch klugen

Dreamcast..

Die kunterbunten Controller (er-
haltlich in den Farben rot, blau,
gelb und grau) gleichen - abgese-
hen vom grofien VMS-Slot - einem
schlichteren N64-Pad und sehen
auf den ersten Blick nicht gerade
spektakular aus. Verwunderlich ist
inshesondere, dafd die Designer
auf die sechs nebeneinander lie-
genden Aktionstasten verzichteten,
was bei Capcom-Priigeleien sehr
hilfreich ware. Auf der Riickseite
gibt es dafuir die unentbehrlichen
L- und R-Knopfe

Dieser GréRenvergleich mit dem Saturn zeigt, wie klein die Abmessungen des
Dreamcast sind. Selbst die PlayStation ist noch etwas grofer als der 128-Bitter

wurde

Eine Szene aus dem opulenten Intro, das bereits fertiggestellt
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Jagd nach dem besten Foto: Wahrend der hoffnungsvoll
iiberfiillten Prasentation in Tokio waren ein leistungsstarkes

Objektiv vom Vorteil

Spannungsbogen auf, indem sie
voraussichtlich erstim September
das erste offizielle Software Line Up
prasentieren. Ansonsten verlief?
sich Sega bei der Entwicklung ihrer
neuen Wunderkonsole auf ein breit-
gefdchertes Dreamteam (Microsoft,
NEC, Hitachi, Yamaha...) und viele
bewahrte Ideen, die bereits bei den
Konkurrenten sehr gut funktioniert
haben (PDA, vier Joypad-Eingénge,
Analog Controller...). Doch bleiben
wir bei der Software: Beim bislang
einzigen Dreamcastspiel, von dem
es bereits ausreichend Bildmaterial
gibt, handelt es sich um das Grusel-
Adventure D2 von Kenji Eno (derin
Japan iibrigens ein absoluter Star
ist) und seinem Softwarehaus Warp.
In der Fortsetzung agiert erneut die
tapfere Blondine Laura, diesmal je-
doch in einem Echtzeit-Action-Ad-
venture, das sie nach einem Flug-
zeugabsturz in ein verlassenes
Schneegebiet fiihrt. Obwohl die er-
sten Bilder bereits recht eindrucks-
voll sind, sollen sie aber noch lange
nicht die eigentlichen technischen
Maoglichkeiten des Dreamcast illu-
strieren. Ansonsten sind im Bezug
auf Software nur zwei Fakten be-
kannt. Sega wird bei ihrem ersten
Line Up keine reinen Arcade-Kon-
vertierungen, sondern eigenstandi-
ge Entwicklungen bzw. stark iiber-
arbeitete Versionen von Spielhal-
lenhits abliefern. Zudem sind durch
das Operation System von Microsoft
zahlreiche PC-Konvertierungen
gleich von Beginn an sehr wahr-
scheinlich, da eine Dreamcast-Kon-
vertierung vom PC aus theoretisch
nicht einmal eine Woche dauern
diirfte. Insofern liefRe sich die erste
Softwareliste beliebig um zahlreiche
weitere PC-Titel weiterfiihren. (ULf)

Andreas von Gliszczynski, Geschftsfiihrer von Sega
Deutschland, wohnte ebenfalls der spannenden Prisentation bei

)

Die Dreamcast-Familie im Uberblick; das
Visual Memory System spielend einfach VSM mufd ebenso wie das Modem-Modul
Daten iibertragen hierzulande seperat erworben werden

Software Line Up

Folgende Titel gelten als magliche Dreamcast-Kandidaten (ohne Gewahr):

Wie bei Sonys PDS kann man durch das

boZ

Das bislang einzige Dreamcast-Projekt, von dem es bereits erste Bilder gibt

Scud Race Special Edition
Yu Suzuki werkelt im Verborgenen schon seit geraumer Zeit an einem Mega-Racer, der auf dem
Automatenspiel Scud Race basieren soll

Virtua Fighter 3,5

Virtua Fighter 3 wird nicht einfach 1:1 riibergezogen, sondern noch einmal ariindlich erweitert

Virtua Striker 2 Special Edition

Eine durch zahlreiche Optionen erweiterte Virtua Striker 2-Version ist recht wahrscheinlich

Ein Sonic-Spiel vom Sonic-Team

Es sickerten schon erste handfeste Geriichte von einem technisch brillianten Sonic-Abenteuer in
3D durch

Ecco the Dolphin-Nachfolger

Das neue Delphin-Adventure ist bislang das mysterioseste Projekt, das Seqa derzeit in der Mache
hat

Street Fighter Il 2nd Impact
Capcom soll der Konvertierung ihres aufwendigen 2D-Kloppers bereits zugestimmt haben

Super Turok
Acclaim werkelt auf jeden Fall schon an ihrem ersten Dreamcast-Projekt; eine malgeschneiderte
Turok-Version erscheint logisch

Tomb Raider-Verschnitt
Core Design hatten bekanntlich schon immer ein sehr enges Verhalnis zu Sega. Neben einem
knuddligen 3D-Jump & Run, spekuliert man bereits auf ein Dreamcast-Tomb Raider

Discworld Naoir
GT Interactive hat offiziell bestatigt, dafé der dritte Teil von Terry Pratchetts skurrilem Adventure
Epos nach der PC-Version auch fiir den Dreamcast umgesetzt wird

Ray Man 2
Neben diesem Titel sollen zum Dreamcast-Start noch zwei weitere Ubj Soft-Titel (D-]Jump, F-1 Ra-
cing Simulation) fertig sein

Messiah

David Perry macht keinen Hehl daraus, daff eine Dreamcast-Yersion nur eine Frage der Zeit sei

Munch ‘s Oddysee

Lorne Lanning redet bereits ganz offen vom zweiten Teil von Abe ‘s Oddysee fiir den 128-Bitter

Das englische Publikum runzelte
auf der vergangenen Prasentation
verwundert die Stirn: Nach der eif-
rig gefithrten Diskussion um den
moglichen Namen des Saturn-
Nachfolgers hatte wohl keiner der
am 21. Mai anwesenden Fachleute
damit gerechnet, daR die Wahl auf
das Kunstwort Dreamcast fallt. Da-
hinter verbirgt sich eine Zusam-
mensetzung der Begriffe ,Dream”
(=Traum) und ,broadcast” (=sen-
den, ausstrahlen). Doch es hatte
schlimmer kommen konnen. Sega
hatte namlich fast eineinhalb Jahre
intern dariiber diskutiert, unter
welcher Bezeichnung man die
neue Superkonsole weltweit ver-
markten soll. Neben bereits be-
kannten Bezeichnungen wie 2.B.
Katana, Samurai, Black Belt, Dural
oder Ninja verfielen die Marke-
tingstrategen sogar auf die Idee,
das Gerat Sega Guppy zu nennen.
Der kleine Zierfisch hat namlich in
Japan besondere kulturelle Bedeu-
tung... Erst der beherzte Protest
der amerikanischen und européi-
schen Sega-Mitarbeiter verhinder-
te schlieflich die Wahl dieses Na-
mens, der wochenlang die Favori-
tenliste des japanischen Manage-
ments bestimmte. Schlieflich wur-
de eigens ein weltweit operieren-
des Marktforschungsunternehmen
engagiert, das verdeckt Befragun-
gen unter moglichen Saturn II-
Kaufern durchgefiihrt hatte und
auch Vorschlage fiir das Logo
machte. Auf territoriale Namens-
abweichungen wie beim frither in
den USA als Sega Genesis verkauf-
ten Mega Drive wollte man sich
diesmal namlich nicht mehr ein-
lassen. Interessant ist, daf? auf
dem Gehause kein Sega-Logo
mehr zu finden sein wird, sondern
nur noch die orangefarbene Spira-
le und der Dreamcast-Schriftzug.
«Hardcore-Spieler kennen Sega
und werden eine Konsole mit die-
sen herausragenden Leistungen
ohnehin kaufen.” meinte Sega-
Bof Shoichiro Irimajiri gegeniiber
Mega Fun. ,Wir wollen aber ein
breiteres Publikum ansprechen
und werden daher Sega aussch-
lieflich als Hersteller der Software
positionieren.”
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Games on Film

Spielehits auf Video

Die Tres Hombres Videoproduktions
GmbH hat sich etwas sehr nahelie-
gendes einfallen lassen. Unter dem
Titel Games On Film konnt Ihr fiir
19,95 DM quasi ein Videospielmaga-
zin auf Video erwerben. Fiir diesen
Verkaufspreis erhaltet bei einer Lauf-
zeit von ca. zwei Stunden Spielszenen
zu {iber 100 brandaktuellen Titeln, in-
klusive einigen Previews von Titeln,
die noch in diesem Jahr erscheinen
werden. Auf dem ersten Video ist un-
ter anderem zu sehen: Tekken 3, Gran
Turismo und Zelda 64. Games on Film
diirfte in jedem Fachhandel erhaltlich
sein oder ist telefonisch bestellbar
unter der Rufnummer: 0941/448 104.

Nintendo 64

Preiskrieg in den USA

Nach langere Ruhephase tobte in
den USA vor kurzem wieder ein
kleiner Preiskrieg, den SCEI ent-
facht hatte, nachdem sie den Preis
fiir das Basis-Set von 149,- Dollar
auf 129,- Dollar reduziert hatte
und auflerdem das neuartige
PlayStation-Angebot fiir 149 Dollar
mit dem Dual Shock Controller auf
den Markt brachten. Nintendo of

America lie sich da natiirlich
nicht lange bitten und senkte ih-
rerseits den Verkaufspreis eben-
falls um 20,- Dollar. In Deutsch-
land hingegen gibt es ab sofort
bekanntlich nur noch das Dual
Shock-Set zum bisherigen Preis
von 299,- DM. Nintendo hat bis-
lang noch keine Gegenmafinahme
verlautbart.

Regeln:

Schickt uns Eure Bestzeiten zu folgenden Spielen (PAL-Version!):

1. Winter Heat, Wer erzielte die hochste Punktzahl im Arcade-Modus?

2. Formel 1'97, Nilrburgring, Arcade/Time Attack, beste Rundenzeit (deutsche Bildschirmtexte!)
3. Diddy Kong Racing, Strecke Drachenwald/Felsenschlucht, Rennen-Modus, beste Rundenzeit (deutsche Bildschirmtexte!)

Schickt einfach ein Beweisfoto (Raum abdunkeln, keinen Blitz benutzen!) oder ein Videoband (kann nicht zuriickgeschickt werden!) plus ein Paftbild von

Euch an folgende Adresse:

Redaktion Mega Fun

<Hall of Fame" (Name des Spiels/erzielte Bestzeit)

Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Formel 1 “97

Herne

2.56,416 Sekunden Nico Faust,
Grof Schonebeck

il
Gehrden

I8 Mega Fun 7/98

1.56,183 Sekunden Dirk Schépper,

. 3- 56,419 Sekunden Engin Erkmen,

Winter Heat

1. 11313 Punkte Simon Tewes,
Reppenstedt

2. 11136 Punkte Peter Goroncy,
Reppenstedt

3. Nikolaus Wittwer,

Eggiwir (Schweiz)

Endspurt: Wenn Ihr diese Zeilen lest, habt Ihr nur noch bis zum 17.
Juli Zeit Eure Bestzeit einzusenden, um neben der grofien Video-
spielehre noch ein Uberraschungspaket im Wert von ca. 200 DM
einzuheimsen. Nach dem geméchlichen Beginn verlauft der Wett-
bewerh diesmal iibrigens sehr spannend. Insbesondere bei Diddy
Kong Racing, wechseln sich die Topzeiten regelmafig ab und bei
Formel 1 gelang es Dirk Schopper doch tatsachlich noch einmal ei-
nen drauf zu legen, wenn das kein Anreiz ist... Hier noch einmal die

Losungsbuch
Gefangen in
der Todesfalle?

Deathtrap Dungeon ist nicht nur
ein recht blutriinstiges, sondern
auch verdammt schwieriges Ac-
tion-Adventure. Wer nicht mehr
im Dunklen tappen méchte, sollte
sich fiir 19,95 DM das offizielle Lo-
sungsbuch von Eidos zulegen. Auf
uiber 800 Bildern werden samtli-
che Ratsel, Helden, Feinde und
Gegenstdnde anschaulich erldu-
tert. Auf einem grofRen Poster
werden auflerdem samtliche La-
byrinthe dreidimensional darge-
stellt. Das ausfiihrliche Buch istin
jedem guten Fachhandel erhalt-
lich.

DEATHTRA

Diddy Kong Racing
1. 28,23 Sekunden Herbert Feicht-
ner, Salzburg (Osterreich)

2.28,35 Sekunden Kajetan Dyrlich,
Bautzen

3. 28,61 Sekunden Sven Hoffmann,
Kablenz

Gehort

+++ Nintendo hat sich
die Exklusivrechte zum PC-
Echtzeit=Strategie=-Hit
Starcraft (der offizielle
Rachfolger zu Warcraft II)
gesichert.

+++ Konami plant ein
Spawn=Actiontitel fiir den
Color Game Boy.

+++ Nintendo of America
handelte mit den Klamot—
tenhersteller Tommy Hilfi-
ger einen ungewbhnlichen
Deal aus. In der US=Versi=-
on von 1080° Snowboarding
sind zahlreiche Bandenwer-—
bungen des US-Designers zu
sehen. Im Gegenzug entwarf
Tommy Hillfiger eine spe=
zielle 1080°=Kollektion
und stellt in seinen Ver-
kaufsldden einige N64=Dis=-
play aus.

+++ Nach Infogrames stieg
auch GT Interactive aus
dem anvisierten Fusions=-
Geschdft mit Virgin Inter-
active aus, da der Preis
von 100 Millionen US=
Dollar fiir sie nicht ak=
geptabel war. Letzter mig=-
licher Kdufer ist damit
Eidos.

+++ Activision hat die
weltweite Lizeng fiir das
beliebte Brettrollenspiel
Vampire erworben. Eine
PlayStation=Version diirfte
nur eine Frage der Zeit

sein.

+++ Crash Bandicoot ist
den USA ein absoluter Ver=-—
kaufsschlager. Laut SCEA
gingen die beiden ersten
Teile bereits 2,5 Millio=-
nen mal iiber den Laden-—
tisch.

+++ Die vierjdhrige Zusam=-
menarbeit zwischen EA und
Tiger Woods war dem US=-
Softwarehaus sage und
schreibe 10 Millionen
Dollar wert = netter Ne-
benverdienst.
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Peripherie

Gehort Noch zlel-
+++ Capcoms zweiter genauer

FIFA Frankreich WM,
Memory Card und
2 Controller

:4399,00 DM 399,00 DM

ES—Messe-Video Atlanta '98 29,85

Extreme = Top Ten < Extreme

Teil ihres Gruselad-
ventures hat sich bislang
in den Staaten drei Mil-
lionen mal verkaufti.

In der Ausgabe 7/98 ist uns im Rah-
men unseres groflen Peripherie-

+++ Rekord-Budget: Laut

‘ Spedials ein bedauerlicher Layout- A S AP A 7 o P~ v/
Sega of America plant der Fehler unterlaufen. Bei der f / 1
Eongern fiir den Start des . s ] ‘1. Gran Turismo 89,85 1. Forsaken 104,85
schmucken Scorpion-Lightgun im : "
Dreamciat ot Gelbuetive ot plon-Lighitgun 2. Frankeln98-DiWM 79,85 2. NBA Courtside m. K. Bryant 84,85
ldssigen PKK-Design haben wir aus |3 Tekken3 U 99,85 3. Frankreich 98-DieWM = 100,85
lMarketing=Budget von 500 4.  Forsaken 84,85 4. Goemon 5 3D Mystical Ninja 139,85
Millionen Dollar (1!1) Versehen den falschen Wertungska- 5. Breath of Fire 3 US 99,85 5. Bio Freaks US 154,85
’ - 6. Bushido Blade 94,85 6. Rampage World Tour 119,85
was ein absoluter Rekord sten abgedruckt. Der richtige lautet: ;g. alooq;rgoaé‘(Beast) n.g ; Asmﬂgum?mn 1?::
. -5 en in Bia L Bust-a-Move )
whre. AuBerdem soll zum Verarbeitung: sehr gut, '9.  Fighting Force 94,85 | y/ |9, 1080° Boarding US 149,85 | )/
Start das sagenumwobene Ausstattung: sehr gut und |10. __lil_qal Fantasy Tactics US 99,85 10. Yoshi's Story 84,85

neue Sonic=-Projekt fertig
sein.

Wertung: sehr gut. Dariiber hinaus
hat der Hersteller Blaze noch ein-
mal die Zielgenauigkeit optimiert,

e —

_—— Hleuhertenl——/———1M_|

+++ Neue Wrestling-Lizenz e 4 B Rick 30 -
) : : . omberman . as i
fiir THQ: Nachdem das Soft- 50 daf diese Lightgun oh N64 Breath of Fire3 84,85 San Franc. Rush 84,85
= THQ ihre iukrati=  ne Zweifel mi All Star Baseball 99 94,85 Bubble Bobble2 78,85 Sentinel 2 - S's Ret. 89,85
varehaws. TN dlne auktn & Zweifel ity de‘n Banjo-Kazoole 84,85  CARTWorldSerie 84,85  Shadow Gunner  79.85
ve WCW=Lizenz an EA verlo- besten gehort, die sich Bio Freaks 119,85 Cirquit Brakers 84,85 Spice World 49,85
Cruisn World 84,85 Colin McRae Rally . Streetf. Collection 79,85
ren hat, sicherten sie momentan auf dem H. Magic Century E.  * Crime Killer 89,85 Tennis Arena2 79,85
sich gzusammen mit dem Markt t L KG. Jr. Baseball US . Dead or Alive 89,85 Thunder Force 5 JP *
notdansritanitaing o arkt tummetn. M. Piazzas Strike Z. 119,85 Dodge de Ball JP * Tombi *
Mission:impos. 64 144,85 Down Hill Snow JP ¥ T. Mikinen Rally 79,85
tionfiguren-Hersteller S.S5.Race 64 JP 129,85 Dreams 89,85 Treasures o.t. Deep 84,85
! Tennis Arena 2 124,85 Dynamite Boxing JP . V-Ball 79,85
JAKKS exklusiv die WWF-Li- Wetrix 99,85 Everybody's Golf . Vigilante 8 89,85
genz fiir ganze zehn Jahre WWF - Warzone 94,85 Formel 1 96 49,85 Viva Football 84,85
Ghost in the Shell 89,85 VR Baseball 99 79,85
mit dem Ziel, ab 1999 je=- PSX Heart of Darkness 89,85 War Games 89,85
weils zwei meue Catcherei= A Hot Shots Golf US § WCW Nitro 89,85
Aironauts N Hugo 89,85 W. L. Basketball 84,85
en pro Jahr gzu vertffent- Alundra 89,85 J. M. Supercross 98 84,85 W. L. Soccer 98 74,85
: Armoured Core 89,85 Kick Off World 84,85 WWF - Warzone 79,85
1ichens Acclnin mifte sich A. Arcade G. Hits 2 74,85 Kula World 89,85 Xenocracy 79,85
demnach nach WWF Warzone Azure Dreams 84,85 Luna S, 8. Story JP * Youngblood 84,85
. Baby Universe 84,85 MageSlayer 84,85
und einem weiteren Titel Batman & Robin 84,85 Petin TV t SAT
eine neue Lizengz suchen. Bio Freaks 69,85 Plane Crazy 89,85

Blast Radius . Point Blank 89,85 Shining Force 3 84,85
Blasto 84,85 Premier Manag. 98 N 85 S. Fighter Coll. 79,85

Videospiel-Quiz

Die kligsten Videospielkopfe

Immerhin 16 Einsender konnten

65558 Flacht, Christian Hanchen

Zubehor
ohne Ende

< .~

PlayStation

NINTENDOS*

N =

& SEGA

mME Bw (Nintendo)

l:' n = h o t @==__Spleleberater zu den meisten Games, ab 9,85 DM

. G . : : Dark Rift 89,85 Bedl 39,85
die zugegebenermaRen teilweise  aus 02943 Weiwasser, Heiko Dan- : | N64 . Bug RidersUS 39,85
: : } : Dual Heroes JP 79,85 Slamscape 39,85
nicht ganz einfachen Fragen unse kemayer aus 88074 Meckenbeuren, © | NBALL Zone 98 0P 7985 PSX o s 4985
T1E -Duiz- i 3 . W. G. Hockey 98 US 79,85 B. A. Toshinden JP 19,85 Motor Mash 49,85
res Jubilaums-Quiz Gemnnsplel.s Herbert S.chwarzer?berc:;er aus 4210 | Rt e dagss. 4
fehlerlos beantworten - Gratulati- Gallneukirchen, Nils Bierschwall - Mischief Makers 79,85 Beast Wars US 29,85 SAT
. . v NBA Hang Time 79,85 Revolution X 29,85
on. Alle aufgelisteten Namen kon-  aus 21640 Horneburg, Bernhard : || Int.S. Star Soccer 84,85 X2 34,85 Striker 96 US 29,85
; e ; : | Tetrisph ? D ; H /
nen sich bereits iiber einen tollen Froehlich aus 34596 Bad Zwesten, pfu:,:"n::in, us 3;‘.33 Grid Run 33: N;:’:;':%_E, 33,32
: : . g 0 - Mace: Dark Age US 89,85 Konami Open Golf 39,85 NFL Quart. Club '97 39,85
Preis freuen. Wer letzllch \.Nas ge Oguzhan Blngu‘l aus 64319 Pfungs : || ciayfighters31/3 89,85 N. W. Olymp. ‘98 JP 39,85 V. Fighter Kids 3985
wonnen hat, verraten wir in der tadt, Holger Reichert aus 71299 Dual Heroes 89,85 Robo Pit 39,85 Galactic Attack 49,85

kommenden Ausgabe. Hier ist die
Namensliste aller 0-Fehler-Kandi-
daten:

Michael Scholtes aus 97318 Kitzin-
gen, Klaus Schwarzenberger aus
4210 Engerwitzdorf, Ronald Dawel
aus 50170 Kerpen, Tuba Arslangi-
lay aus 64297 Darmstadt, Markus
Wegener aus 22087 Hamburg,
Alexander Eberl aus A-8043 Graz,
Fatih Arslangilay aus 64297 Darm-
stadt, Karl-Heinz Enderich aus

Wimsheim, Markus Killer aus
56346 St.Goarshausen

PS: Folgende Fragen wurden am
haufigsten falsch beantwortet: das
erste Sonic-Spiel erschien 1991,
das Vextrix war die erste Konsole,
die Vektor-Grafiken verwendete,
der Vorganger zum Master System
hied SG-1000 und der Vater der Vi-
deospiele ist natiirlich Nolan Bus-
hnell

OSSN HOTLINE
- Telefon Versand: 0721-93357 10/11

 Telefax: 0721-93357 28 - Telefon Handler: 0721-93357 22

Preislisten fir die Systeme gegen 3,- DM Riickporto - *
ab 3 Spielen Portofrei (gilt nicht bei Angebote)
werden am selben Tag versandt - Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- D)
kein Problem - Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen - Ladenpreisg
konnen abweichen - Druckfehler und Irrtimer vorbehalten - Mit erscheinen diese

Anzeige, verlieren die bisherigen Preise ihre Giiltigkeit.

Filiale Oberhausen (ca. 200m?)
Havensteinstr. 46-48, 46045 Oberhausen, Tel:

= Preis stand bei Drucklegung noch nicht fest -
- Fragt nach unseren aktuelisten Gag

gs - Bestellungen

0208-20518-33/44

Zentrale Karisruhe (ca. 300m?)
Kriegsstr. 27-29, 76133 Karlsruhe, Tel: 0721-93357-10/11
Offnungszeiten: Mo.-Fr. 10:00 - 20:00 / Sa. 9:00 - 16:00

Sie mochten auch einen "GAMERS POINT" erdffnen? Dann setzen
Sie sich mit uns in Verbindung. Ansprechpartner: Tropf, Oliver




sceneg

Peripherie

Dataflash-News

Nach ldngere Sendepause konnen
wir Euch mal wieder von einer der
dienstéltesten Peripherie-Firmen
berichten. In den letzten Monaten
hat sich beim Action Replay- und
Game Buster-Erfinder einiges getan.
So erweiterten sie Programmange-
bot um den Shockwave, ein Rumble
Pak mit integriertem 1MB Speicher-
platz fiir 79,- DM. Auflerdem seid Ihr
mit der PC Link-Platine fiir 89,- DM
in der Lage via PC eigene Cheats zu
erstellen. Fiir Game Boy-Besitzer
diirfte das Power Flash-Modul
héchst interessant sein. Dataflash
kam mit diesem Game Boy-Konver-
ter fiir das Nintendo 64 sogar dem
Konsoler-Hersteller zuvor. Das
119,- DM teure und bereits erhaltli-
che Modul, mit dem man sogar Ga-
me Boy-Cheats eingeben kann,
funktioniert wie ein Super Game

PowerFlash

Boy-Adapter. Sobald Ihr an der hin-
teren Steckerleiste ein Nintendo 64-
Modul hineinsteckt, kann der Game
Boy-Spaf® auf dem 64-Bitter begin-
nen. Ein dhnliches Modul werden
wir demnadchst sogar fiir die Play-
Station vorstellen. In der kommen-
den Ausgabe werden wir noch zwei
weitere Gerdte vorstellen. Beim In-
teractor handelt es sich um eine Art
Rumble Pakin Rucksackform (89,-
DM), wahrend das Game Booster-
Update sich einem Vergleichstest
mit dem Xploder (ehemals Xplorer).

PlayStation

Psygnosis/Microsoft-Deal

Nachdem Microsoft auf dem PC be-
reits erfolgreich einige anspruchs-
volle Spiele verdffentlichen konn-
te, sicherte sich das grofie europadi-
sche Soft-
warehaus
Psygnosis
nun die Li-
zenz fiir drei
Titel des Ga-
tes-Konzerns.
Die drei

Microsoft-Titel im einzelnen: Bei
Age of Empires handelt es sich um
dufRerst erfolgreiches Strategie-
Spiel. Urban Assault soll auf ge-
schickte Art und Weise Action und
Strategie-Elemente miteinverbin-
den. Bei Motocross Madness steht
wie der Namen schon sagt PS-star-
ke Zweirdder im Vordergrund. Die
erste PlayStation-Konvertierung
steht uns voraussichtlich ab 1999
bevor.

Neo Geo

Neuer Handheld von SNK?

Eine interessante Neuigkeit aus
dem fernen Osten: Nach SCE]s PDA
und Segas VMS mochte auch der
Neo Geo-Hersteller SNK im Game
Boy/Timer-Geschaft mitmischen.
Laut eines handfesten Geriichts
planen die Ferndstler einen 16-Bit
Handheld namens Neo Geo Pocket
mit einem monochrome Display
und vielféltigen Timer-Funktio-
nen, wie beispielsweise Uhr,

Wecker, Kalendar und sogar einem
digitalen Horoskope. Laut dem
Hersteller soll das Gerat sogar
Dreamcast-kompatibel und bereits
ab Oktober in Japan erhéltlich sein.
Der erste geplante Titel diirfte eine
weitere Version von King of
Fighters werden. Spatestens auf
der nachsten Tokio Game Show
diirften wir genaueres in Erfah-
rung bringen.

Nintendo 64

Zelda-News

Abseits der E3 plauderte Shigeru
Miyamoto entspannt iiber seine der-
zeitige Arbeit an Zelda: Ocarina of
Time. Fiir Entspannung diirfte er al-
lerdings kaum Zeit haben, da das
Spiel noch lange nicht vollendet ist,
was zeigt, wie stark ihm dieses 3D-
Action-Adventure de luxe am Her-
zen liegt. Er méchte dieses Mam-
mut-Abenteuer erst absegnen, wenn
es ihm 100%ig zusagt, was natiir-
lich auch den anvisierten Veréffent-
lichungstermin im November ge-
fahrden konnte. Wenn Zelda 64
dann endlich in den Laden steht,
diirfen sich Abenteurer auf rund 40
Stunden Spielspaf freuen, wenn sie
die komplette Welt erkunden moch-
te (und wer will das nicht?). Miya-
moto gab auferdem bekannt, daft
mit Zelda: Dreaming Island ein
tiberarbeitete Version von Link 's

Awakening fiir den Color Game Boy
erscheinen wird. Dariiber hinaus
bestatigt der Mario-Erfinder die
Entwicklung eines neuen Zelda-
Abenteuers fiir das 64 DD. PS: Auf
die Frage hin, ob denn auch ein Me-
troid 64 in Planung ist, antwortete
Herr Miyamoto mit ei-
nem vielsagenden
Lacheln.

NICHT RICGHTIG../?
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HA, MEIN P42 1S JA GAR
NICHT ANGESCHLOSSEN...
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Titel des Monats

frame It .. rourismo

89,99

Leser-Award-Gewinnspiel aus der MF 3/98

rohliche Gewinner

]e ein Shadowmaster fiir die PlayStation ~ Michael Oyen aus 28777 Bremen,

0180/522 5300 a
0831/57 51 57 Knallhart kalkuliert

erhélt: Stefan Hohenester aus 84107 - Unsere
Franko Anetzeder aus 94121 Salzweg, Weihmichl. : P S X I 0 P 1 0
Mike Schireck aus 25821 Bredstedt, Je ein Alarmstufe Rot (PS) haben ge- -
Andree Reichow aus 18109 Rostock, wonnen: -
) . Preise geﬂen ﬂ'ﬁSl fur die deutsche Version incl Elsc-_mce &
Alexander aus 66606 St. Wendel, Ulrich Maurer aus 77694 Kehl-21, Tobias nade s ssmensnen 127 | Diablo 89,99
. o . v [
Stefan Tong aus 45886 Gelsenkirchen, Sauerwald aus 48249 Diilmen, . F197 89,99
Andreas Henning aus 44805 Bochum, Gerhard Meier aus 90459 Niirnberg. * BEIE 2, e Gevae b Froisiran . Final Fantasy 7 89,99
. : agmmmmwm ais%'\a‘kmasalz GT
Sascha Trétzschler aus 28307 Bremen, Je ein Street Fighter EX Plus Alpha (PS) : |g mmgﬂmﬂ%ﬁ; T A 79,99
Nachnahmeversand: Postgebii,
: zls. +  |® Voriasse / Schedk DM 6,59, ab DM 200, fres
Mirko Runge aus 23968 Gressow, erhilt: : ;P wsfabzﬂ{cg ggs _ JLucky Luke 89,99
" - " . reise Stan 0.
Peter Nonnenmacher aus 92318 Neu- Martin Schmélz aus 36433 Leimbach, : * = noch nicht verfugbaram 10.6 Need for speed 3 89,99
markt, Axel Kosa aus 46244 Bottrop, Michael Gobor aus 61449 Steinbach, ¢ [N=Neu! P = Preisanderung glghtmare Creatures gg,gg
. I ” ster Prei ne
Stefan Melchert aus 88529 Zwiefalten,  Kai Schiitky aus 66693 Mettlach. : Fﬂﬁe e e - OSch ’
n/Allgau, in RED.C. (PS) aeht an: | Gamet! - A-6691 Jungholz - Tel. 05676/8372
Jochen Rast aus 88239 Wangen/Allgau Jeein RED.C. (PS) g _+ |Versand erfolgt mit osterreichischer Post undl Tomb Raider 2 89 99
Gerd Ritter aus 45896 Gelsenkirchen, Christian Ries aus 23883 Grambek, Hei- *  [wird in OSch bezahit, Kosten wie in D. o) 2
= TRy, ; ilsiat
Walter Klafftca aus 45326 Essen, ko Briining aus 12305 Berlin, . Pigks Sackr B0gs ti,’“ﬂ,’aﬂq“@gﬁ? SRl NINTENDO N64
- : ; « | [ApesRddyses g?éé Adreralin® 94,89 |Drivewheel 12499 |fero Fighter Ass, 134,99
Mario Krane aus 45731 Waltrop, Mario Ulrich Stechel aus 22043 Hamburg. . ACFE hﬁ%: ggjg \agario Winter Oly. 99,99 |Lenkrad Top Gear FroWh. |Aero Grange " 1393
: " . . . . . Sorkey ' Nascar 98 79,98 |Link Kabel 1999 |Bomber Man ;
CharlesM aus 54292 Trier, Uber ein Resident Evil D.C.-Pin freut - %3;5? NBA otieak  gig |Memory Card Sony 13 Slot RS e loan Taist $3 3"
. : . u a4, \NBA 98 B483 |Memory Card 15 Slot19,99 [Clayfighter 831/
Tobias Blache aus 22926 Ahrensburg, sich: e 8793 |NBA in the Zone 9872 A mg:i g2 %gg 'ég-gg %Fﬂéﬁhhms g 3§
i & " - Agent ""\rmilmﬂg 749 d 4 Speed 3 8589 |Memary Card 720 B8 Diddy Kong Racing 84
Stephan Suhr aus 24568 Kaltenkirchen, ~ Matthias Schabert aus 48143 Miinster, ~ : g;;&gquwlg?;; ol Newman Hazs Racingé3,90 | Mouse Sony %Egé Extrgne " 1499
. . . i . . Alundra® 55 [ Breakawa 22 ulti Tap Sony : Flahter's Dast T§19‘3
Tobias Klippel aus 14057 Berlin, Marcel Pascal Grzesiak aus 13599 Berlin, t |Armered Cores ég.ég No Eacsoftal, 2333 |peScon o o G343 ?Eariirrglne:am figg.g P
- ; ” . Atari Arcada Hit 2774’88 HL Hockey 9B 824,99 P‘af"a'lon 289,99 ie {
Kalin aus CH-8640 Rapperswil, Andreas Klemtz aus 49082 Osnabriick,  * Au,tga'uagsnfn e Ll Powerplay Hockey 98 Playstagwn Mu;ago;gi &1 acing* %23;3
T Y !
) ) . . . n Fluch 278'95 |Nightmare Creatures rnati [
Daniel Lohmiller aus 88317 Aichstetten, Swen Gways aus 77955 Ettenheim, : aﬂnl'\gE N obi ! ?f,%‘ge RIRE - srrike § Hg1+bf:pt:hsp filr 1495 Inte ﬂ;! onal Sﬁuper t 5
® attie Arena Tosh3 79, 41 s Jotin Madden 64 |
; 3 & Off Hoad Chaflenge*69.99N | Piaysiation Tasche Sob -
Dennis Groth aus 27356 Rotenburg; Carsten Riek aus 58239 Schwerte, Marko : | B3l @ine®™ %éc gver;z;rd SR 8453 ;I;_I_E?I‘T:?ﬂaeﬁgr,a- 50 g Z,ég. tamborghini 1 gg
. ; (2,23 L o ano Kart
L . i iurmn 42'G Predator h Pt 0
]org Hanenstein aus 91580 Petersau- Hess aus 38259 Salzgitter, - ?%;3 ;::Ssmzﬂ,ﬂ: 2 33;25 F':Fgé%f?,'_,l}l‘i“twc Tz gée Rﬁ'?frﬁé?ﬁiﬁgrs e
. B . 138 |Panzer General 2 75,9 3 Rabel 399 _|Mulfl Racing Ch. 109/85
rach. Jens Bischoff aus 88048 Friedrichsha-  © |Eckenielh” 5439 |Farappe e Faperggian |Verlangsrunskabel e Wigerooae 13842
. . A c 0 Eugﬁv 9499 |Perfect Assasin 2::‘1.99 \ r;urt,,nje 8&1_8
Je ein ISS Pro T-Shirt erhalt: fen, Waltraud Schindler aus 47799 Kre-  :  |BusfiidoBlade 7983 |Perihellant . 29,99 NEA £ 134]
D |RsteR? g [PTgnecer fg AN N e a1
. s n i ¥ ik aa (b Eakaw
Aljoscha Abels aus 29525 Uelzen, Patrick ~ feld, : G 33:2aN|PisT J5 "€ BD32 |Aflantis | gd'3s | mnffaHa?_c“kzﬁ 3812428
: Castievania 1232 ;mm Bi ;(p 7909 [BUrming Rangers /4,33 Eilatwings B4 }aa.é
. . . 11 aesar's Falac i I 5 1 Lrist {51 1 %
Schwan aus 42929 Wermelskirchen, Adrian Michna aus 78048 Villingen- |Gt Word Seriest 743 Eg;ﬁg,g’aa,’agg”nz; ;ggg Raus 2 o 54158 Eg:'ép.faogsé.lg? ] ;11.
i . . e : oy Poy 73,33 |Qaytona LS 79.9g |Robclran i
S . g L 1 pignship 79, nei
Reiner Wiirschum aus 73760 Ostlildern, Schwenningen, Frank Rodewies aus . CEJ:I‘E:);T&E& §§1§3 Eremiet Manager 3875399 Piscworld 2 3?3,- 3 qﬁ'r‘wfriamsf?ugus 283:43"
e i i . i p L& T 3 |Pulse (Depth)* 74,99 htars M i g tar Wars: Shadows
Cristian Sievers aus 47495 Pheinberg, 31137 Hildesheim. D |6EE2 gegenscrt 7839 B2 gj,df;‘;d ek Figning Forcer . 7999 [RfEbTRIe {1998
P . . . Colin McRae Rally 84.38N Fasenl” 8488 |l e Aaris 02.23 |Super Mario = 84,33
Daniel Cirak aus 12101 Berlin. Je ein Oddworld Abe’s Oddysee (PS) er-  :  [Gonsinuctor " 7998 |Rmyman 39198 |[F Brord™™ % 3588 (Jenminfrenaz 1gg 2
. W . " v Crash Bandicoot 1 39,93 o bR st Yool 2288 Tonig Troyble 124,35
Je ein ISS Pro fiir die PlayStation geht halt: : |GrashBandicoot2 788 | e :,,,,,,5 qupe, ._P,oegggigg Top Gear Rally %zég
an: Daniel Horstkotte aus 53844 Troisdorf, ~ * [Grac® o7 Z5ag [Biste 1332 “‘?gég‘;irfuf[;,:fcs 2;25 ﬁ?v\fhgg:ss - ‘éiég
: - i aryne are k{ ‘s
5 & 4 4 5 W vs S
ian Junhe aus 13595 Berlin, Maik He- Daniel Wolf aus 01796 Pima, > Wetrix ag.gg
Jian] _ : , . | Jetzt auch SEGA SATURN & N 64 | s, &8
dinger aus 68159 Mannheim, Andreas Je ein San Fransisco Rush (N64) geht b |eysizene 7993 [Road Rash PIRTIRIT U TP N64 HARDWARE
Sakouck 01591 Ri hi : | Bedthitap Bungeonss:93 (B2 Faeh 30T cnshnn |NEL Hiciey 98 59/39 | N64 Konsole 295,99
RN AU les Joschim oo | Restruetion Befby 235,99 Qﬁﬁﬁﬁ"ésnﬁw“”;g 93" |NHL Powerplay 96 €888  |Contrallergrau 49199
. . . » s N - 2
Schalk aus 76351 Linkenheim, Sebastian  Ingo Rohde aus 42899 Remscheid, Steve *  [Biscworld 2 89:98 |20 Blade PI %tmum 4830 |NIdHTE 3p Confroller Pak 34,99
g J?Eg;ir%r:.ﬂrena gggg ga\su‘:}_lqlr:ke ??1 32 Ekg:lé;o[l}faaed Sagal-l'?'?ig Contraller bunt 49,99
Dombach aus 35789 Wim.-Ernsthausen.  Czerner aus 22395 Hamburg. : |BUke Raider | 84'83 |3pice Woriar 4338 R e [Joyped Mad Catz  £7.99
. . . Dungeon Keeper* 79,99 ?Prne! Fighter Ctlll 79, é‘? t o —ég; 'oi\:a
Je ein FuRtball bekommt: Uber ein Wayne Gretzky Hockey (PS) + || Eitremesnashreants.xg g”‘,’,‘fm“ﬁ"‘e’ EX ghdd i‘r;gae,“ bermangg32 | lfangerungskabel14,99
_ : = . E_erongll 79 8939 |Supercross 98 feat, Q*IQL“C:: % Q:\ 1'F‘;Il' 7 gg Lenkrad "'f"é’_' 11948
Claudius Brauer aus 13353 Berlin, Tho- freut sich: : E:r‘?a?:amar.v 7 8399 |Super Match Soce»74:38 [SEGA Warldwide: 222 |Memory Card 1M8. 22,59
- ‘ _ . Firetrap® 8499 |5uper Pang Call.* B89, 'a§ | Saccer 97 22,92 D-‘emofv Card 1MB
mas Miiller aus 18057 Rostock, Robert Burgheim aus 99817 Eisenach, I Ll F'tr: Fignter 2q = Jaﬁ‘.fﬁ.rggr&‘o:ce 73 gg G[ﬁ"ll&wm Adentes SV08
. " wraca . . F i {97 §'99 ekker: 2 Plat.® 945 ky Target 59,9 |RF-Unit " 2789
Tobias Miiller aus 79268 Bétzingen, Frank Klepzig aus 34125 Kassel. . SLE%ienH g 25‘38 okken g . 84 oo |3ONIC B 8722 :GRgalh:e . 14,33
> Frankreic! * 89, b e T 2 b 575" ‘uu'- el Pack +
P[Rm 8 AT e e uirelsn BEWrc s
: x 3D 87'95 [letris Plus 74, Super & Lo
. hus! in N‘IP Shell® $-ﬂ 95 |[heme Hospital gg_?g Fighter SUIRO 53,99
s olden Goa . 4,22 "g‘" ugg k?ersi-;_lu;e ot -Jeab?’fgﬁ
. g‘argeﬁ”ﬂ"t gggg omb Raider F‘Iatgg E 3 incl 103 ‘;g Ladenpreise konnen abweschen!
L rand 1heft Auto 79/ Tomb Raider 2 49 hree D.rty Dwarvesak = |
= Hardball & 89,99 |15tal Drivin 75'5 it X Handleranfragen willkommen!
: Hard Boiled 84,99 tal NEA 7485 |Tomb Ralde Fra Sie auch nach unsers:
:  [Heartof Darkness® §7:98 |Fiahsport Tycoon 7488 [Torco'> " Hdlerparinerschaftsmidl
s |Herks Adventure 84,99 ﬁ?ﬁéemg’téu Werhs 93;‘9 firtua Figl 'I*E”‘f ?I'm 64283 Darmstadt
+  |Hoga1~ 84,39 : ezl Wilhelm
1 |indss00 7535 |V Halive ga.32 W nterneat Pe sy °
. r1t &,uperatar Soccer Vandal Hearts B84, 9¢ H
5 nr Su erstar Sor:ce?r‘i‘gg Eugﬂa.ne‘ ?33 W : Bahnhofstr. 11 -
| biE 2o i Bassba o575 05 71032 Bobi
. ¢ SEANE i oblingen
39, 3000* 79,89 SATURN HARDWARE g
* | Jersey Devil 8495 |VRP 93:3 Foststr
+ |36t Rier 2 7955 Warcpatt 2 _ 4,93 o ey 7031 '73"314U
. 3 d* Nayne retz 3,94
- Eﬂr? “;1°rm y ag.aé WisEs, £ 2085 ) "5399 |saturn MPEG Karte319.99 07071/218
E LZZHV :Lne masqlcg;ég ;?1'%% ;r;an::rf-f"fgﬁlf;gll‘der. ?7 r E@_)andgartn
» Mageslayer® ?45‘;99 w,?égl"l‘snF‘laignlum gggg Demo CD) 349,99
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l..umer?en Ethan fve got vou in m
L ]

Die fiese Gangsterchefin Max hilt sich nicht an die
Abmachung und will Ethan von ihren Schldgern
abfiihren lassen. Der schlaue Agent beugt aber vor

Auf erhdhten Positionen versteckt, sitzen zwei Eurer
Freunde mit Scharfschiitzengewehren

Ninti ' Ego-Shooter

Irve lost sight o

her, Ethan !

% ! Help me fing

Eure Kollegen nehmen die Mafiosi aufs Korn, dann
beschiitzen sie Euch auf Eurem Weg durch den
Bahnhof

Mission: Impossﬂ)le

Was lange wahrt, wird endlich gut. Wir konnten eine fast fertige NTSC-Version des Agentenabenteuers
rund um Ethan Hunt bewundern und uns ein Bild von der grafischen und spielerischen Qualitit des

strategielastigen Ego-Shooters machen.

ach mehreren Previews sollte

die Story von Mission: Impossi-
ble zwar hinlanglich bekannt sein,
fiir diejenigen unter Euch aber, die
zum ersten Mal von diesem Spiel

hidren, hier eine kurze Einfiihrung:
Ihr iibernehmt die Rolle von Ethan
Hunt {im Film gespielt von Tom Crui-
se), einem Topagenten im Dienst des
US-Geheimdienstes. Als ein Auftrag

bdse in die Hose geht, wird Ethan

Phelps, bis dahin Boss von Ethan,
hinter der mifBlungenen Aktion

Was machst Du denn fFir ein Gesicht?

&-wv ' who are you T

Thr ki.in.nt die einzelnen Phase_.n der
Verwandlung mitverfolgen

; 3
Das Unheil nimmt seinen Lauf: Dieser Of- Sobald Ihr den Facemaker einsetzt,
fizier sollte nicht so viele Fragen stellen  lauft alles automatisch

... seines Zeichens amerikanischer
Agent...

a

.
W et |

... komplett mit Orclerl

Langsam‘s:vird aus Ethan Hunt ...

Change ioentity . DONE

... Uniform und Bart Fertlg 151 das KosturrL ]etzt werdet Ihr
von allen fiir einen Vorgesetzten gehal-

ten und kdnnt gehen, wohin Thr wollt

42 Megas Fun B/98

verdéchtigt, ein Spitzel des Feindes
zu sein, obwohlin Wirklichkeit Jim

... 8in waschechter russischer Offizier ...

steckt. Ethan muf® nun Beweise sam-
meln, um seine Unschuld zu bewei-
sen. Dazu steht ihm modernste Tech-
nik zur Verfiigung, wie es sich fiir ei-
nen Spezialagenten eben gehért. Im
Gegensatz zu herkémmlichen Ego-
Shootern (z.B. das auch im Agenten-
milieu angesiedelte indizierte Spiel
von Rare), miifdt Ihr bei Mission: Im-
possible nicht wild ballernd durch
die Gegend laufen und maoglichst je-
den Feind erledigen. Im Gegenteil, in
den meisten Fallen wird Euch eine
allzu schieRfreudige Einstellung sehr
schnell zum Verhdngnis werden. In-
fogrames legte bei der Gestaltung
des Spiels grofRen Wert auf Gewalt-
vermeidung (nicht zuletzt im Hin-

Im Zug miit Thr Euch den Weg zum
letzten Waggon freischielen, in dem
eine Bombe versteckt ist. Pait aber
auf, daR Ihr keine Unschuldigen trefft



*Phew# ! Toxic gas !
1o

Uups, Giftgas! Aber vielleicht ist ja hier in der Gegend
auch ein Antidot versteckt, das die Wirkung des Gifts

aufhebt?

blick auf den wichtigen deutschen

Markt), sodaf Ihr ca. 80% der Euch
gestellten Aufgaben durch Nachden-
ken und geschickten Einsatz Eurer
Ausrlistung losen miifit. Selbst wenn
Ihr einmal zur Waffe greifen miifit
(wie es im Zuglevel der Fall ist), ver-
fiigt Ihr nur tiber eine begrenzte An-
zahl Munition, kénnt also nicht wild
um Euch knallen, Statt dessen
betdubt Ihr Gegner, in deren Rolle
ihr dann schliipfen konnt, setzt
Rauchgeneratoren ein, um Eure
Flucht zu decken, und benutzt alle
maglichen Tricks, um eine Ent-
deckung zu vermeiden. Ein gutes
Beispiel hierfiir ist gleich der erste
Auftrag: Ihr schleicht Euch in einen
russischen Hafen, um ein mit Atom-
raketen beladenes U-Boot zu zer-
storen. Gleich zu Beginn betdubt Ihr
einen Offizier, dessen Kleidung Ihr
gut gebrauchen konnt. Mit Hilfe ei-
nes ,Facemaker" genannten Gerates
macht Ihr Euch eine Maske, die dem
Gesicht des Bewufitlosen tauschend
ahnlich sieht. So ausgestattet macht
Thr Euch auf den Weg zu einem
Stromverteilerkasten, um diesen mit
ein paar gezielten Schiissen zu zer-
storen. Doch Vorsicht! Thr solltet Eure
Pistole erst am Kasten ziehen und

mit dem Gegengift

Euch versichern, daR keine Wachen
in der Nahe sind. Sehen Euch diese
mit Einer Waffe, riechen sie Lunte
und feuern auf Euch. An diesem klei-
nen Beispiel konnt Ihr schon erken-
nen, daf® Gewalt Euch nur selten an
Euer Ziel bringen wird. Wie Ihr
schon an den Screenshots erkennen
kannt, hat sich die lange Wartezeit
wirklich gelohnt. Die Grafik von Mis-
sion: Impossible ist sehr detailliert
und sauber programmiert, Verglei-

So ein Gliick, da ist ja tatsdchlich ein Arzneischrank

preview

Ihr findet in den Levels immer wieder Gegensténde,

die Euch bei der Lasung Eurer Aufgaben hilfreich sind

che mit Rares Hitspiel drangen sich
auf. Je nach Situation seht Ihr Euren
Helden aus unterschiedlichen Kame-
raperspektiven, bleibt Ethan stehen,
konnt Ihr die Position der Kamera
auch verandern. Normalerweise
blickt Ihr aber von hinten auf Euren
Helden, der beim Einsatz von Waffen
transparent wird, damit Ihr besser
zielen konnt, In Deutschland wird
sich Ethan frithestens im Spatsom-
mer auf den Bildschirmen tummeln,

Hersteller: Infogrames Erscheint:
2. Quartal *98 Muster von: Infogrames
Umsetzungen geplant: keine

aus Lizenzgriinden verdffentlicht In-
fogrames das Agentenabenteuer in
den USA schon im Juli. N64-Besitzer
werden sich aber auf eine komplett
lokalisierte Version freuen konnen.
(Georg)

| Favas '-WT

super |

Mission: Impossible vereinigt
knackige Ratsel mit tollem
Gameplay, hoffentlich kommt
das Ding bald!

(Fast) keine Gewalt:

LTy
Uber einen Zaun dringt Ihr in das
russische Lager ein

Leider hat Euch eine Wac u.I_Jac._htt
und eroffnet das Feuer - wehrt Euch!

il

Nachdem Ihr in die Rolle des russichen
Offiziers geschliipft seid ...

Jetzt bewegt Ihr Euch auf ein Fahrzeug
zu und sprecht mit dem Fahrer

_

Ethan und ein Kollege fahren als blinde
Passagiere mit

Im Hafen findet Ihr in einem Lager
zwei Haftminen

Ethan kann auch richtig schén springen,
um an sein Ziel zu kommen

Gebt diese Eurem Kollegen, der sie am
U-Boot anbringt

Jetzt aber nix wie weg, denn bei dieser
Explosion solltet Thr schon in eurem
Fluchtboot sitzen
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Magische Taschenspielereien werden, wie auch schon
im Vorgéanger, wieder mit irren Lichteffekten unterlegt

Da die PS nur eine Stelle auf der CD abfragen kann,
wird auch FF VIII wieder ohne Sprachausgabe sein.

Der grofite Teil der Auftrdge und Abenteuer wird in
den gerenderten Stadten zu erledigen sein

sein. Die Effekte wirken wesentlich wuchtiger als im

Vorganger

Final

Wir scrollen uns also wieder durch eine Menge von

Gespréchen und Multiple Choice-Szenarien

Fantasy VIII

Square Soft lief} iiberraschenderweise die Bombe platzen: Noch Ende dieses Jahres soll die wohl beriihmteste
RPG-Serie der Welt zunachst in Japan ihre Fortsetzung finden. Wir in Deutschland miissen uns hingegen
voraussichtlich noch bis Ende 1999 gedulden

ahrend in der letzten Zeit un-
Wser aller Augen in Richtung
USA auf die E3 gerichtet waren, liefd
Squaresoft in Japan die Katze aus
dem Sack. Auf einer Pressekonferenz
stellte der Chef von Square, Tomoyuki
Takechi hochstpersonlich, das neue-
ste ,Baby"” des Hauses vor: Final Fan-
tasy VIIL. An dem Mammut-RPG wir-
ken momentan iiber 200 Program-
mierer unter der Leitung von Hirono-
bu Sakaguchi, der auch schon in FF
VIl als Executive Producer fiir die
Vermarktung des Games zustandig
war. Nach dieser Ankiindigung lief}
Takechi vor der versammelten Fach-
presse erst einmal das erste Demo
ablaufen: Im Intro sieht man

-
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Durch solche sauber gerenderten

Grafiken wird Final Fantasy VIII zu
einer wahren Augenweide

FF

zundchst eine riesige Parabolanten-
ne, bevor das Bild auf den Himmel
umschwenkt, an dem ein halbes Dut-
zend Flieger aufsteigen, die einen
breiten Kondensstreifen nach sich
ziehen. Das neue Final Fantasy VIII-
Logo erscheint. Danach wieder ein
Szenenwechsel: Eine Flotte von
Schiffen taucht auf. An Bord des Flag-

schiffes steht heroisch, seine Gunbla-
de schwingend (erinnert an einen
Revolver, auf dem ein liberdimensio-
nales Bajonett aufgesetzt ist), der
17jahrige Squall Leonhart, einer der
beiden neuen Hauptcharaktere. Sein
Blick schweift kritisch Gber eine Kar-
te, auf der er nachdenklich seine Zu-
kunft plant. In einer plotzlich auftau-

chenden Retrospektive erfahren wir
etwas mehr iiber seinen Background,
Leonhart ist ein verschlossener Cha-
rakter, der nichts und niemanden an
sich heran laf3t und auch sonst wenig
fiir seine Umgebung tibrig hat. Erist
der einsame Wolf, unfreundlich und
leicht zu reizen. Im krassen Gegen-
satz dazu steht der 27- jahrige Lagu-

3 __Mansterschmiede

e

geziichtet. Es wird von mehr als 200 verschieden Gegnertypen gesprochen

Die Monsterbrutstatten von Squaresoft haben fiir Final Fantasy VIII sehr viele neue Biester und sﬁnstige Monsterkreationen




news scene ; preview -

1 - #“
Wie auch schon im Vorgéanger wird mal wieder ein
Fabelwesen das Logo von FF VIII schmiicken

Wie im wahren Leben: Geht Euch bei den mit
Brennstoff betriebenen Autos der Sprit aus,
dann heifit es laufen

Der Kampfmodus in FF VII wird sich einer kompletten
Neuerung unterziehen. Ihr werdet in Zukunft die
Maglichkeit haben, Attacken Eurer Gegner auszuweichen

na Loire, ein ehemaliger Soldat, der
sich jetzt dem Journalismus ver-
schrieben hat. Loire hat einen ausge-
pragten Gerechtigkeitssinn und setzt

der ein ganze Reihe von Bekannten
mitspielen, ob aber der allseits be-
liebte Chocobird auch wieder eine
tragende Rolle erhalten wird, ist zu

” Die genialen Lichteffekte und die
einwandfreie Grafik diixrften neue Mafistdbe
auf dem 32-Bitter setzen*

sich mit Vorliebe fiir die Belange der
Unterdriickten und seiner Freunde
ein. Neben diesen beiden Hauptcha-
rakteren wird es noch einen dritten
geben. Eine Frau, um deren Gunst
sich Leonhart und Loire streiten. Das
Thema von FF VIl wird also ganz der
Liebe gewidmet sein. Neben diesen
Figuren werden naturlich auch wie-

diesem Zeitpunkt noch ungewif. Si-
cherist allerdings schon, dafd das Ga-
me wieder einen futuristischen Touch
bekommen wird. Das a3t sich bereits
an den ersten Screenshots erkennen,
die meist zukunftsweisende Gebaude
und Fahrzeuge enthalten. Grafische
Neuerungen werden wir auch an den
Charakteren feststellen. So hat uns

Sakaguchi versichert, daf} die neuen
Figuren authentischer und ,westli-
cher” wirken sollen. Die Korper sind
diesmal noch feiner ausmodelliert
und werden sich geschmeidiger be-
wegen, um einen moglichst realisti-
schen Eindruck zu vermitteln. Man
sei von dem japanischen Anime-Stil
abgekommen, erklart Sakaguchi, um
Final Fantasy fiir den amerikani-
schen und europdischen Markt noch
interessanter zu gestalten. Um das zu
gewahrleisten, haben sich die Pro-
grammierer von Square der gleichen
Grafikengine bedient, die ihnen be-
reits in Parasite Eve gute Dienste ge-
leistet hat. Ebenso wird der Kampf-
modus neue Wege beschreiten. Von
nun an wird es moglich sein, den
Attacken der Feinde auszuweichen

(

Digitale Vehikel

7

s =

Die Fortbewegungsmittel werden wieder einmal aus Luft-, Wasser und Bodenfahrzeugen bestehen, welche Ihr jedoch erst

nach entsprechenden Schliisselstellen erhaltet

4

und sich wahrend dem ,,Non-Active-
Move" frei zu bewegen. Somit konnt
Ihr Euch schon fiir Euren nachsten
Angriff eine giinstigere Ausgangspo-
sition suchen und Eurem Gegner
mehr Schaden zufiigen, indem Ihr
ihm beispielsweise in die Flanke
oder in den Riicken fallt. Durch diese
Neuerung soll Final Fantasy VIII er-
heblich schneller werden und uns
Zockern noch mehr schlaflose Nachte
bereiten (René).

Hersteller: Squaresoft Erscheint: Ende
1999 Muster von: Square Soft Umset-
zungen geplant: keine

Das Magiesystem ist wie gewohnt aus
dem Vorgénger iibernommen worden.
Wieder konnt Ihr verschiedene Aspekte
wie Erde, Feuer, Wasser miteinander
kombinieren und so mehr Schaden
anrichten

Einige Spiele hieten eine solche
Grafikpracht nicht einmal im Vorspann
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Die Charaktere, die aus bis zu 1.000 Polygonen
aufgebaut sind, wurden dank Motion-Capture-
Verfahren sehr authentisch in Szene gesetzt

.D.T. lautet der etwas unge-
Owéhnliche Titel des neuen Psy-
gnosis-Produktes, welches vom adi-
das Power Soccer Team entwickelt
wurde. Die Abkiirzung steht dabei
fiir ,Or Die Trying"“. Den Entwicklern
ging es aber wohl eher um einen
coolen Klang des Titels, als um des-
sen inhaltliche Aussagekraft. 0.D.T.
ist ein dreidimensionales Action-
Adventure mit Rollenspiel-Ein-
schlag, in dem Ihr Euren Charakter
aus der Third-Person-Perspektive
durch die Level steuert. Die Story
des Spiels klingt da-
bei sehr vielver-
sprechend: Die
Hauptstadt A
des Pla- '_'* \

2

¢
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Das gerenderte Intro fiihrt Euch in die verheiungsvolle
Story des Abenteuers bestens ein und ist wieder
einmal in bestechender Qualitat.

‘ —

PlayStation 3D-Action-Adventure

o. D. T.

Eine interressante Genre-Mixtur stellt Psygnosis
neuestes Machwerk 0.D.T. dar, das den idealen
Rollenspiel-Einstieg fiir sonst eher actionorientierte
RPG-Muffel darstellen konnte

neten Tonantzin wird von einer
bosartigen Epidemie heimgesucht,
die die Bewohner der Metropole
auszurotten droht. Es gilt, schnellst-
moglich das rettende Gegenmittel
zu finden, das der Altestenrat der
Stadt in Form von griinen
Perlen auf einem weit ent-
fernten Planeten vermutet.
Sofort wird ein Expedi-
tionstrupp unter der Leitung
von Captain Lamat losge-
schickt. Dessen Crew besteht
aus vier Spezialisten, die sich
in Ihren persdnlichen
Fahigkeiten und der Physis
stark voneinander unter-
scheiden. Auf dem lan-
gen Flug kommt es zu

\

einem ungewohnli-

Thr werdet im Laufe des Adventures auf iiber 40
unterschiedliche Charaktere stoflen

chen Zwischenfall: Das Raumschiff
der Truppe wird plétzlich von einer
méchtigen Energie angezogen und
muf somit auf einem unbekannten

,Die brilliante
Mischung aus RPG
und Action-Elemen-
ten ladt auch den
Rollenspielmuffel
zum Zocken ein*

Planeten bruchlanden, den das
Team anschlieRend erkundet. Ein
mysterioses Abenteuer nimmt sei-
nen Lauf.. Zu Anfang entscheidet
Ihr Euch fiir einen der vier Charak-

Die Grafik-Engine
fliissig ab

: -b“ __..‘:i i:-—-——_
e

Ohrenschmaus: Durch ein spezielles Verfahren werden
12 Minuten voller atmosphérischer Musik in
CD-Qualitét prasentiert

Die in den Kémpfen gesammelten
Erfahrungspunkte kdnnt Thr auf
verschiedene Eigenschaften verteilen,
die Eurem Held ein deutlich besseres
Durchsetzungsvermogen gewahren

tere, die sich nicht nur unterschied-
liche physische Merkmale besitzen,
sondern auch lber ganzlich ver-
schiedene Kampfstile verfiigen. Die
Wahl des Charakters ist somit
nachhaltig fiir den Spielverlauf ent-
scheidend, und sogar die Zwi-
schensequenzen und der Abspann
werden beeinflufit. Mit dem Helden
Eurer Wahl miifdt Ihr im Diablo-Stil
acht unterschiedliche Level durch-
kdampfen und begegnet dabei 40
unterschiedlichen Maonsterarten, die
allesamt mit Hilfe des Motion-Cap-
ture-Verfahrens sehr realistisch ani-
miert wurden. Natiirlich warten auf

den Abenteurer auch die obligatori-
schen furchteinflofienden Endgeg-
ner, die nur mit einer guten Taktik,
einem machtigen Zauberspruch

© e —— W

Lduft mit 30 Bildern pro Sekunde duRerst
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Wahrend des Spieles werde Ihr durch diverse Bildschirmanzeigen iiber den Zustand

des Charakters informiert

oder einer aufRerordentlich ausge-

bauten Waffe zu besiegen sind. Ins-

gesamt stehen dem Spieler in der
Endversion vier Ballerm@nner zur
Verfligung: Ihr erledigt die Scher-
gen entweder mit einer Lasergun,
einem Elektroschocker, einem
Flammenwerfer oder einer Phaser-
Kanone. Jedoch konnt Ihr bei er-

schopftem Munitionsvorrat mit Trit-

ten und Schlagen um Euer Leben
kampfen. Hinzu gesellen sich noch
die hochst interessanten Zauber-

spriiche, mit deren Hilfe Ihr bei-
spielsweise

Im Laufe des Abenteuers findet Euer
Recke nette Goodies, wie beispielswei-
se Minen, die einen Raum in ein flam-
mendes Inferno verwandeln kdnnen

Gegner einfrieren oder schrumpfen
lassen konnt. Desweiteren konnt

Ihr mit dieser Fahigkeit auch Blitze
oder Tornados auf Eure Kontrahen-
ten losjagen. Der besondere Aspekt

| ,,bie Charakte_r_e,;l_ié '_

durch Motion-
Capturing perfekt in
Szene gesetzt wurden,
sind aus bis zu 1.000
Polygonen
zusammengesetzt"

des Spiels ist, daf® Thr wéhrend des
Abenteuers Erfahrungspunkte sam-
melt, die sich wie in einem klassi-
schen Rollenspiel auf einzelne At-
tribute verteilen lassen. So konnt
Thr Eure Waffen um insgesamt vier
Stufen ausbauen oder die Macht
Eurer Zauberspriiche verstarken.

e R "
[OFATHE{CRE W IS'GONE TO LOOK FOR

- ——

Wahrend Eures Abenteuers trefft Ihr neben den bsartigen Gegnern auch auf sehr
hilfreiche Charaktere, die Euch mit wichtigen Informationen versorgen

Die 3D-Engine der noch sehr frithen
Version (erst 60% sind fertigge-
stellt) [duft fliissig ab, wobei jedoch
Grafikfehler wie das starke Textur-
verzerrungen nicht zu tibersehen
sind. Diese Schonheitsfehler wer-
den aber in der endgiiltigen Fas-
sung verschwunden sein. Beson-
ders grofler Wert wurde auf die Mo-
dellierung der Charaktere gelegt.
Jeder der vier Protagonisten wurde
aus insgesamt 450 Polygonen zu-
sammengesetzt und Endgegner be-
stehen nicht selten aus mehr als
1.000 Polygonen. Abgerundet wird
die liberaus imposante Grafikpracht
von den tollen Sequenzen, die die
Story weiterfiihren. Doch auch so-
undtechnisch hat Psygnosis Aben-
teuer einiges zu bieten: So werden
zum Kampfgeschehen durch ein
spezielles Verfahren zwolf Minuten
atmospharischer Musik in CD-Qua-
litdt geboten. Diese Genre-Mi-
schung sollte man sich also schon
mal vormerken... (René)

Grafische Finessen, wie beispielsweise
die Explosionseffekte sehen bereits in
der zu 60% fertiggestellten Version
atemberaubend aus

Hersteller: Psygnosis Erscheint: Oktober
Muster von: Psygnosis Umsetzungen ge-
plant: N6&

Innovative Genre-Mixtur, das von
der Idee nicht nur fiir RPG-Einstei-
ger interessant sein diirfte.

Fiir Langzeitmotivation sorgen die vier unterschiedlichen Charaktere. Mit jedem von ihnen Ldf3t sich das Abenteuer auf eine andere Art lasen. Ausschlag gebend
dafiir sind die grundsatzlichen Unterschiede in der Physis, der Bewaffnung und dem Repertoire an Zauberspriichen. Des weiteren erlebt Ihr mit jedem Helden
unterschiedliche Zwischensequenzen bzw. eine ganzlich neue Endsequenz.
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Die katzenhafte Io sorgt mit schnellen Flick-Flack-

Moves fiir viele blaue Flecken

lachende Sieger

PlayStation Beat ‘em Up

Mit einem fnllmnanten Tomahawl(-Move geht Ihr
gerade zu Boden, und Wild 9 ist wieder einmal der

Zero Divide 2

Blechkameraden, die zweite. Nach iiber zwei Jahren melden sich die Helden Zero,
Dragon & Co wieder in der Priigelszene zuriick. Lest selbst, was der Hersteller Zoom

s sind nun {iber zwei Jahre ins

Land gezogen, seit Anfang 1996
Zoom seine kimpfenden Roboter in
die Schlacht geschickt hat. Damals
bedrohte das aufier Kontrolle gerate-
ne, virtuelle Wesen XTAL das welt-
weite Netzwerk. Jedoch konnte die
Bedrohung abgewandt werden, und
die Menschheit war wieder sicher. So
lange bis sich einige kriminelle Indi-
viduen dazu entschlossen haben, mit
der XTAL-Technik die Staaten zu er-
pressen, Grund genug, die alten
Recken der damalige Zeit zu entstau-
ben und wieder in den Kampf zu
schicken. Das zehnképfige Kdmpfer-
feld besteht aus zwei verschiedenen
Klassen: Zum einen die humanoiden
Kampfer, zum anderen die krabben-
haftigen Wesen. So gibt es zwei

auf den Silberling brennen will

neue Recken, Pixel und Cancer. Er-
stere ist eine agile humanoide
Kampferin. Katzenartige Angriffe
und schnelle Tauschungsmandver
zeichnen sie besonders aus. Cancer
gehort zu der Kategorie schwerfalli-
ger Kampfmaschinen. Mit seinen
sechs Beinen und seinem langen
Schwanz ist er besonders im Nah-
kampf effektiv. Eine weitere Neue-
rung sind die verschiedenen Arenen.
Frither waren es Plattformen, die
gleich groft waren und iiber deren
Rand man in die todliche Tiefe gefal-
len ist. Nun gibt es verschieden
grofBe Schlachtfelder, die auch durch
eine Mauer begrenzt sind. Plattfor-
men gibt es aber immer noch, und es
ist schon wahrlich aufregend, wenn
ein Kampfer sich gerade noch mit ei-

Die grazidse Pixel ist neu im Feld der Kombatanten. Als Krankenschwester gekleidet,

ist sie aber alles andere als nett
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nem Arm an der Kante festhalten
kannund dann mit viel Schwung
wieder zum Angriff ibergeht.
Wihrend des Kampfes konnt Ihr
wieder mit den obligatorischen
Schlag- und Trittkombinationen,
Grifftechniken und Spezial-Moves
(wie z.B. Feuer speien, eine Waffe
abschieflen oder der Hammer-Kick
von Zero) die Gegner auseinander
nehmen. Durch besonders gezielte
Treffer lassen sich auch diesmal die
Panzerplatten des Kontrahenten
wegtreten, um somit die interne
Struktur freizulegen. Wer nun hier
trifft, richtet bei weitem mehr Scha-
den an als vorher. Weiterhin wurde
die Grafik auf einen aktuellen Stand
gebracht. Sie ist zwar immer noch
sehr kantig, kann aber mit mehr De-

Der Ninjakampfer Cygmus ist mit seinen beiden
Laserdolchen ein ernstzunehmender Gegner

Zoom stellt Euch im zweiten Teil Threr
Roboterschlacht gleich zehn Priigler
von Beginn an zur Verfiigung

tails pro Kampfer aufwarten. Die Be-
wegungen der Kdmpfer sind immer
noch realistisch und vermitteln eine
anmutende Priigelatmosphare. Zu
den allgemeinen Ein- und Zwei-
Spieler-Modes gesellen sich noch ein
umfangreicher Trainings-Mode und
der Time-Attack. (Georg)

Hersteller: Zoom Erscheint:
August Genre: Beat ‘em Up Umsetzung
geplant: keine

ll”’: T

Innerhalb der letzten zwei Jahre
hat sich einiges getan, jedoch wird
Zero Divide 2 ebenfalls nur zweite
Wabhl sein

Im Trainings-Mode kdnnt Ihr die Moves jedes Kampfers eingehend iiben
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Wenn Ihr gerade einmal alleine seid, iibernehmen drei CPU-Spieler den restlichen

Teil des Doppels

PlayStation Tennis
Actua Tennis

Gremlin erweitert ihr Sport-Portfolio um eine Tennis-
Simulation, die zumindest in grafischer Hinsicht die
bisherige Konkurrenz schlagt

lectronic Arts hat es vor Jahren
Eeinmal versucht und ging baden
und selbst Codemasters aufwendige
Simulation war trotz guter Qualitat
nicht der erwartete Erfolg beschert.
Tennis-Simulationen hatten es bisher
nicht leicht, auf dem Videospielmarkt
finanziell Fu zu fassen, warum auch
immer. Die Englénder von Gremlin
lassen sich durch diese schlechten
Vorzeichen dennoch nicht entmuti-

Eine Swing Zone erfordert beim
Aufschlag ein sicheres Timing

zip laft der Sportart entsprechend

ssmenanse

Hint Shop

L (lsun"shcltc

Komplettlosungen mit Plinen
Tips & Tricks fiir fast alle
Video- und Computerspiele

Bestellannahme ist

montags bis freitags
von 10 bis 18 Uhr. 7th Guest/ 11th Hout & €
Ansonsten steht unser i""““
lien Trilogy

Anrufbeantworter fir Sie bereit.  Alons in the Dok 1-3

Amber, Shine & Chionoma
Atlantis-Das sogenhofte Ab,
Bophomets Fluch 1-2 {14.80)
Betayol in Antorn

Bioforge

Blode Runner

Blazing Drogons

Casper

Chranicles of the Sword

(& C- Sommlung {19,80)
== Tiberiumkonfliks

= > Ausnahmezustand

= Alarmstufe Rot

= > Gegenangiff

== Yergeltungsschlog

‘I, Evocation & Blown Aw.
Dark Earth

D Schwarze Auge 1-3 (25,-)
Diablo

Dig, The

Discworld 1 und 2 (14,80)
Dragon Lore | oder 2
Dungeon Master 2

Farth 2140

Ecstntica 1 oder 2

Excalibur 2555 A.D. (14,80)
Exhumed (PSX) (14,80)

Adresse:
Am Hollerbroch 36

51503 Rosrath
Tel: 02205.910313
Fax: 02205.910314

! Stindig Neuheiten !
Héndleranfragen erwiinscht ”

Wir fiihren zu fast allen
Spielen Komplettlosungen.
Fordern Sie die Gesamtliste an.
Versandkosten (Inland)

Fable
Pt Nochnohme nur 9,50 DM Fade to Block
Per Vorkasse nut 4 DM Fallout

(Ausland) Per Vorkasse nur 12 DM Finol Fantasy 7 (29,80)

Distributor fiir die Schweiz
AHA CD-ROM Spiele - Postfach

Floyd und Voodoo Kid
Fronkenstein-Through 1. Eyes
Gobriel Knight 1 und 2
Haxen 1

Ishar 1 bis 3

Jogged Alliance 1 und 2
Juck Orlanda/ Private Eye
ledi Knight

Jewels of Oracle

King's Field {14,80)

King's Quest | bis 7

KKND

Kyrandia 1 bis 3

Lands of Loce 1

Lands of Lore 2 (14,80)
Lost Express, The

Legocy of Kain (14,80)
Leisure Suit Larry 1-7
Lighthouse

Little Big Adventure 1 oder 2
LucasArts Sammlung (14,80)
=2 Indiono Jones 3 & 4
== Moniac Mansion 142
== Monkey Island 1 £ 2
=> Sam & Max + Vellgos
== Tok Mckiocken + Loom
MK

Might & Magic 3 bis 5
Monkey Istand 1 bis 3

Myst und Riven (14,80)
Oddwarid: Abe's Oddysse
Dutlows

DverBlood

Fandaro Akte & Under Moon
Phantosmegoria 1 und 2

Sie finden uns auch im Internet http://www.hintshop.com

Distributor firr Osterreich
Komfeld OEG - Oberlaoerstr. 16
3662 Seﬁigen-TeVFux: 033/345700-1/-4 1100 Wien - Tel/Fox: 0222.689755-0/-1

Alle Losungen inkl. Pldne, Hotline-Service und 24 Std. Service.
Komplettlosungen ob 9,80 DM

Polica Quest: SWAT
Ravenloft 1-2 & Menzaber.
Realms of the Hounting

Fiddle of Master Lu, The
Ripper

Riven und Myst (14,80)
Sacrets of the Luxor (14,80)
Shannora

Sherlock Holmes 1 und 2
Shivers 1 oder 2

Simon the Sorcerer 1 und 2
Spoce Quast | bis &

Stodt der verloranen Kinder
Stor Trek Sommelband

Stor Trek - Generations
Staneksep

Suikoden (14,80)

Swogman

Timelopse

Tomb Raides 1 (14,80)
Tomb Raider 2 (19,95)
Ultima 8 - Pogan

Worrraft 182 + Exp.(14,80)
Warhammes-Gehdente Ratte
Wild Arms

Wing Commander 3 und 4
Wizardry 6 und 7

Wizordry Adventure: Nemesis
X-COM: Apocalypse & Terror..
Tork: Der GroBinquisitor
Tork: Nemesis & R.1 1 g3
p
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: - : ) . Aero Gauge D neu 14550
gen und lassen schon bald den virtu-  natiirlich nicht sehr viele Fragen auf- ;' ¥ Acrofighters Assault ESIREEE in 24 Stunden DM 39,90 |
: : 5 ; 5 ALt A - Blast Corps D gebr. 69,90 | r
ellen"Fllzball flle(_‘..|en‘ Das Haupt : kt.)rr!men.. Ml-t_ dr(.-'ﬂ Aktionsknopfen, : B Bomberne 64 Dgcbr 69,90 [ SOfOl't DM 59 90
meni, das man nicht gerade als iiber-  die jeweils fiir eine andere Schlag- ;| Bust-4-Move 2 Dneu 99,90 1 s gt
i . . . . . Dark Rift D neu 99,90 N
sichtlich bezeichnen .kann. ?ﬁenba!?t technik (Slice, Lob, normale Vor- und : F Diddy Kong Racing Dgcbr 6990 |8 PlayStatwn
die klassischen Tennis-Optionen wie  Riickhand) stehen, drescht Ihr den * 1B Dual Heroes Dneu 139,90 | | Deathtrap Dungeon Dneu 89,90
- : : : " .p 1o * E FIFA Soccer ‘S )} 129,90 ] F '
beispielsweise Freundschaftspiel, Filzball iiber das Netz. Ungewdhnlich © i :fiﬂig:” % i);f,: 12990 E‘:ﬂ;ﬂ = gﬁi" ;3'32 _
Doppel oder einen umfassenden wurde lediglich der Aufschlag umge- : ™ Frankreich 98 (die WM) D neu 129,90\  Frankreich 98 (die WM) D neu 89,90 ]
3 . i A p 5 . - John Madden Football D neu 109,90 Golden Goal ‘98 D neu 89,90
Turniermodus. Uberdurchschnittlich setzt, bei der eine Swing Zone wie : 8 Lylat Wars (+Rumble Pak) D gebr. 69,90 (8l Gran Turismo Dneu  99.90
hochklassig ist das Teilnehmerfeld bei einer Golf-Sim ihren Dienstver- ~ : %| Mario Kart 64 ~ Dneu 79,90 ¥ Indy 500 Dneu 89,90 [
. . . i . Multi Racing Champions. D gebr. 79,90 Lucky Luke D neu 99,90 F
besetzt, das gleich eine ganze Liste richtet. (ULf) . F Mystical Ninja (Goemon) Dneu 149,90 ‘_ NHL Powerplay 98 Dneu 89,90 §
3. : m Beispiel . @ Nagano Olympic Hockey D neu 99,90 ¥ One D neu 89,90 £
an Tennis Cracks.wse o EispIc : 5 + ¢ | Nagano Winter Olympics D gebr. 69,90 Perfect Assassin D neu 89,90
Pete Sampras, Michael Chung oder Hersteller: Gremlin Erscheint: 3. Quartal ¢| NBA Courtside Dnew 89,90 % Pitfall 3D Dneu 89,90 [
. sr b : P '98 Muster von: Gremlin Umsetzungen NBA Pro ‘98 Dneu 139,90 ' Poy Poy D neu 89,90 §
Martina Hingis bietet. Das Spielprin it i ¥ Top Gear Rally Dneu 99,90 bl Ridge Racer Dgebr. 29,90
’ ¢ \ Wave Race 64 D gebr. 59, 90 W V-Rally D gebr 49, 90
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Solide Tennis-Simulation mit
gelungener Optik und vielen
Original-Tennisspielern

m N\ DI

13351 Bmﬂm—Wledkﬂmg

Die Zoom-Perspektive bringt die gelun-
gene HiRes-Optik zwar am besten zum
tragen, ist aber leider kaum spielbar




HASTA JISTA,

\ AD&DNAS POWER SOCCER 98 % % gg
“ o TH 6‘5?%% (07/98) ﬁ gg'gg iyl
0 FREAKS DA 8990 89,90 DA@
L BUST A MOVE 3 DA 69,90 » id '
CAC 5 CECENSCHIAG (08/98) KD | -89.90 > "
S PASS PA KET 1:
COLIN McRAE RAL
INCL. LENKRAD + PEDAI.E KD 199,90 .
CYBALL / DEADBALLZONE DA 8590 \
DEATHTRAP DUNGEON KD 9990 y
ED\{"gBR‘LrgODY'S GOLF ﬁﬁ ?3'%
FIFA 98 - DIE WM-QUALIFIKATION KD 89,90 -E R : A
FIGHTING FORCE DA 89.90 V S M D
FORSAKEN KD 79,90 . j
COLDEN Cont b8 T Kb 89,90 <o M Liegni 13
GRAN TURISMO KD 89,90 79,90 DAAA ™, ¢ egnitzer Str.

% SPASS-PAKET 2:
RAN TURISMO | :
~ INCL. LENKRAD + PEDALE KD 199,90 FRANKREICH ‘98, Kp

89,90 D

82194 Groebenzell, , _
Telefon: 08142-59640",

GRAND THEFT AUTO KD  79.90
FEAR? O ke B 8% Telefax: 08142-54654
(#10] 9, |
KLONOA KD 8590 ) . - .
KULA WORLD DA 8990 http://www.wial.de
auggo}ﬁéggx § %% E-Mail: info@wial.de
el Fogd . ’ Bestellannahme:
NEED FOR SPEED 3 ; 9
SRR ATEER ol £2-9 Montag -Donnerstag: 9 bis 18 Uhr, Freitag: 9 - 17 Uhr
SPASS-PAKET 3: Samstag: 9 bis 13 Uhr
NEED FOR SPEED 3
INCL. LENKRAD + PEDALE KD 179,90
R'ﬂi .ggwmpmr HOCKEY 98 ﬁg ‘?}% gg
ROAD RAGH 3D Ok ey | CgL Pt SHOJP?S
TEKKEN 3 us;msc E  119.90 ' 9 90 DM
T 2 B -
Ef&iﬂﬁ% OF THE DEEP oA gg.gg WIAL Shop Augsburg
VIR DA 8590 Kapolinenstr./Ecke Karlstr.
D 89,
WARGAMES (0 3) KD 8990 86150 AugSburg
9 KY DHOCKEYQa KD 8990
WMWN E’(Z DA 89,90 Ma. - Fr. 9 - 13 Uhr und 13%® - 18 Uhr, Sa. Q 12 Uhr}
% WORLD LEAGUE SOCCER98 KD  79.90
W WRECKIN' CRE KD 8490
VWWF: WARZONE KD 8490

WIAL / Mr. Gamés Darmstadt
Adelungstr. 22

84283 Darmstadt
BANJ@WAZOOIE, KD GT 64 CHAMPIONSHIP, KD Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 16 Uhr

™

“ BUST A MOVE 2 PLATINUM DA 44,90
CRASH BANDICOOT 1 PLATINUM DA | | 44,90 09,50 “)M 139,90 DA
INT SUPERSTAR SOCCER PRO DA 4490 WIAL / Mr. G Neu Isenb
: . X ames eu senourg
FORMEL 1 PLATINUM KD 44,90
MECHWARRIOR 2 PLATINUM DA 44,90 1, ran 1 {,l irter % t1 1 4_ 7
: IMF A 9IDLL 63263 Neu Isenbus:
PORSCHE CHALLENGE PLATINUM DA 4490 O Senburg 4y
TEKKEN 2 PLATINUM KD  44.90 i - X
TOMB RAIDER 1 KD 4400 | Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 15 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
WIPEDUT 2097 PLATINUM KD 44,90 |

i | MISSION IMPOSSIBL a-gs DA WWF WARZONE, KR} I WIAL Shop InSo}.Stadi
<= ACCESSORIES AL 139.90 pAn 129, 90D - Ballhausgasse 2

-Direlkt ) -
PRAYSTATION GRUNDGERAT Dz? 299,00 AERO GAUGE r MTBQ.QO =y l:L ekt am S Clll SER LAF -
“ANALOGIOYSHEK DA 11990 ACCLAINLSPORTS SOCCER DA 12980 85057 Ingolstadt »
LA . ROFIGHTERS ASSAULT 139,9(
DUAL SHOCK ANALOG PAD DA 5590 A HRERRE ~ ASSAULT ARG Mo. - Fr. 10-:19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
GAMEBUSTER CHEAT-MODUL DA 79090 ! BUST A MOVE 2 DA 8990
GAMESTER Il LENMD INCL PEDALE DA 109,90 CRUISIN' USA DA 8000
INFRARQT PADS (2 STC. DA 59.90. " DIDDY KONG' RACING KD 89,90
LARA CROFT FIGUR (KUNSTSTOFP) o B DUAL HERQES DA 12990 WIAL Shop Gexa
y . __ 114 ‘
MEMORY CARD 16 MEG TRANSPARENT DA 59,90 i 1 W) 3 W i
PSX JOYPAD TRANSPJGRAU/SCHWARZ DA~ 34.90 Fn%q RER STAR SOCCER 98 KD 13950 Rurt-Keicher-Str. 1
PSX Il JOYPAD MIT TURBO U. DAUERFEUER 29,90 MACE - THE.DARK AGE DA 12990
FACELEADGA LENKRAD 3264 " 12880 A COURTSDE ot 9% g At Sexa
TASCHE INCL. PAD UND MEMORY CARD DA 7980 A 'S R EER 10§ + 1330 1890 Ui, 84,9 = 13 Une
MAGIC ZONE PRO 98+ DA 139,90
WINTENDO ™S MYSTICAL NINJA -GOEMON- KD 13990
- NAGANO WINTER GAMES 98 DA 139,90
\‘ NFL QUARTERBACK CLUB "98 gi, 139, ABKURZUNBEN: E = ENGLISCH, KD = KOMPL. DT., DA = DT. ANLEITUNG.
OLYMPIC HOCKEY 139, Preisirrtimer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten,
; . RAMPAGE WORLD TOUR KD 129,90 - Sonderangebote nur, solange der Vorrat reicht.
fAMH)U_‘\J‘ ER MC ‘DIIJ'-'_ D-‘_‘ 89.90 ROBOTRON 64 DA 129,90 Versandkaosten pro Sendung:
INTE RAC{ TOR GAME WE »‘llR P."—"i 79,90 SNOWBOARD KIDS DA 89,90 bei Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkagse plus 4.90 DM,
JOYPADVERLAENGERUN DA 29.90 SUPER MARIO 64 KD 85,90 Ausland: Vorkasse + 20.00 DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen
| JOYPAD ORIGINAL, DIV, Fﬁ RBEN DA 59.90 TETRISPHERE KD 89,90 Euroscheck moglich. Der Mindestbestellwert betrégt 24.00 DM.
MEMORY CA RD. N64, 8 MEG DA 75,90 WCW VS, THE WORLD DA 139,90 Software ab 180 DM Lieferwert pro Sendung wird im Iniand versandkostenfrei
NINFENDO 64 PAL-KONSOLE DA 29990 WAYNE uhH;’KY a0 HOCKEY 98 DA 12990 ausgeliefert. Ladenpreise kénnen variieren!!!
RACELEADER LENKRAD 32/64 DA 129,90 WETRIX KD 10990 = -
RUMBLE PACK DA 39,90 YOSHI'S'STORY KD 8990 HANDLERANFRAGEN ERWUNS 3 HT
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i tips & tricks

PlayStation (Pal) Tricks

Need For Speed 3

Die folgenden Tricks werden
folgendermafien aktiviert:
Sucht Euch alles aus und
wartet, bis Ihr im Screen mit
dem Tachometer seid. Hier
mufd normalerweise Start
gedriickt werden. Nachdem
Ihr Start gedriickt habt,
driickt und haltet Ihr die un-
ten angegebenen Tasten, bis das Rennen beginnt, um den Trick zu
aktivieren. Der jeweilige Trick ist nur fiir das jeweilige Rennen aktiv.
Brecht Ihr ab oder kommt Ihr auf eine neue Strecke, wird er abge-
schaltet.

Lo oegmON

Super Hupe:

Start + Select + R1 + L2 gedriickt halten. (Sebald Ihr hupt, iiberschla-
gen sich die Gegner.)

Langsamer:

T + X + A gedriickt halten. (Langsamer, was sonst.)

Mehr Eigengewicht:

Select + X + O gedriickt halten. (Nun kénnen Gegner besser von der
StrafRe gedrangt werden.)

PlayStation (Pal) Diverses

Test Drive 4

Um einen der folgenden Codes zu aktivieren, mufd ein High Score er-
zielt werden. Denkt daran, zu speichern, nachdem Ihr Euch entspre-
chend eingetragen habt. Ansonsten geht der nette Cheat nach dem
Abschalten der PlayStation floten.

SAUSAGE: Vier zusatzliche Fahrzeuge
WHOOOOSH: Turbo

KNACKED: Mirror

M]CIM.RC: Mini Cars

Tip des Monats

Games zu gewinnen!

Theo-Kranz-Versand in Wiirzburg hat uns auch diesen Monat eini-
ges fiir die fleiffigen Schreiberlinge unter Euch bereitgestellt. Je-
weils ein Spiel geht an Stefan Redel aus Bonn, Christiane Fricke aus
Oberofla sowie Christian Rodarius aus Troisdorf. Ihr seht, daf® Eure
Zuschriften nicht ungelesen bleiben, sondern stets auf verwertbare
Informationen iberpriift werden. Schreibt also Eure Erkenntnisse
in Sachen Konsolenkost an: Redaktion Mega Fun, Kennwort Helpli-
ne, Franz-Ludwig-Str. 9, 97072 Wiirzburg. (Und bitte, schreibt leser-
lich!) Und auch per E-Mail sind wir zu erreichen. Die Adresse lautet:
uk0001 @wuerzburg.baynet.de. Und am
Schlu noch ein Hinweis in eigener Sa- U‘h_t'll_l.f_k_
che. Habt bitte Verstandnis dafiir, daR} es
fiir uns nicht zu schaffen ist, jeden Brief
und jede Anfrage zu beantworten. Das ist

bei der Menge der Zuschriften wirklich H
nicht maglich.

N
VERSAND
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PlayStation (Pal) Levelanwahl

Rascal

Gebt als PaRwort HOUSE ein und startet das Spiel. Rechts erscheint
nun, nachdem die R-Tasten betétigt wurden, eine Zahlen- und Buch-
stabenkombination. Mit R1 und R2 kann nun der gewiinschte Level
angewdahlt werden. Haltet Ihr [dngere Zeit die R1-Taste gedriickt,
wird dieser eingeladen.

OPTIONS .

>
J.ﬂ“: ﬁ»unur‘: lJ R
-.-_l.-r':n'r B A~

Nintendo 64 (Pal) Diverses

Fighters Destiny

Andere Outfits:
Haltet bei der Kdmpferauswahl die R-Taste gedriickt. Bestatigt bei ge-
haltener Taste. Nun treten die Fighter mit ihrem anderen Quitfit an.

Robert the Robot:

Hier muf auf der wahnsinnigen Geschwindigkeitsstufe der ganze
Gegnerclan innerhalb einer Minute niedergepriigelt werden, um
Robert als spielbaren Charakter zu erhalten.

Ushi:
Haltet Euch eine Minute im Rodeo Mode, um sie anwahlen zu diirfen.

Der Joker:
Besiegt 100 Gegner im Survival Mode, um ihn als Charakter zu be-
kommen,

Master:
Besiegt alle in der Master Challenge, um den Meister (nicht Guildo
Horn) in die Charakterauswahl zu beamen.

Hinweis: Um die zusatzlichen Charaktere erspielen zu konnen, solltet
Ihr Euch einen Fighter mit Skills erspielen. Ansonsten wird dies
kaum maglich sein.

SPIELER AUSWAHLEN SPIELER AUSWAHLEN
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PlayStation (US) Moves/Diverses

Bio F.R.E .A.KOSO

Hier die wichtigsten Moves fiir die Klopper aus Bio FR.E.AAK.S. Wie
uiblich werden die Moves stets so ausgefiihrt, da® man zum Gegner
steht. Auch gehen wir von der Standardbelegung des Pads aus.

Sabotage
Freezer: 180 Grad zum Gegner + R1 + A.
Death Move: -, <+ A +O.

Bullzeye
Freezer: 180 Grad zum Gegner + + A.
Death Move: =, < + 0.

Purge
Freezer: 180 Grad zum Gegner + A.
Death Move: <, = + A +O.

Psyclown
Freezer: 180 Grad weg vom Gegner + A.
Death Move: =, <+ + X.

Delta
Freezer: ¢, €< + A.
Death Move: =, €< + X,

Minatek
Freezer: <, < + .
Death Move: =, <+ + X.

Ssado
Freezer: ¢-,—2 + R1 + A.
Death Move: =2, ¢ + O + A.

Zipperhead
Freezer: &<, = +0 + A.
Death Move: =2, € + A.

Die Erste-Person-Perspektive erhaltet Ihr, indem Ihr L2 + R2
gedriickt haltet und auf dem Steuerkreuz mehrfach in die
entgegengesetzte Richtung des Gegners klickt. Abgeschalten
wird mit L2+ R2 + 4.

Werdet Ihr nach Eurem Gegner gefragt, sollte sich per Druck auf die
Selecttaste Euer eigener Fighter in der Kampfarena einfinden.

Playstation (US) Aerith

Final Fantasy VII

Nach unzahligen Spekula-
tionen, wofiir die Materia
zum Wiederbeleben in der
japanischen Version eigent-
lich gut war (allerdings
konnte diese nur mit einem
ARP-Code aktiviert werden),
fragte man sich, ob Aerith
nicht doch wieder aktiviert
werden sollte. Es wurde gemunkelt, da® Squaresoft -aus Zeitmangel-
nicht alles verwirklichen konnte, was man wollte. Nichtsdestotrotz
besteht in der US-Version durchaus die Mdglichkeit, Aerith nach
ihrem Ableben wieder in die Party aufzunehmen. Hierzu wird folgen-
der ARP-Code benutzt: 8009CBDE FF03

Ladet dann einen Spielstand ein, der NACH dem Tod von Aerith liegt.
Bevor Ihrjedoch einladet, schaltet Ihr das Schummelmodul aus und
gehtim Game erst einmal in die Gruppenoption PHS. Entfernt die
Mitglieder auf der zweiten und dritten Position. Nun wird das Modul
wieder aktiviert, und Aerith grinst von Position 3 frech vor sich hin!
Na also. Allerdings kdnnen wir Euch keine Bestatigung dahingehend
geben, daf} dies nicht im spéteren Verlauf zu Komplikationen (Ab-
stiirzen) fiihren kann.

PlayStation (Pal) Pawérter/Tip

NHL o8

Hier einige Paflworter, die allerlei Lustiges auf dem Eis bewirken.

BRAINY PLAYTIME
BIGBIG FREEEA
NHLKIDS EAEAQ
STANLEY 3RD
GIPTEA

Ansonsten solltet Ihr einmal
Spieler kreieren und diesen
die Namen geben, die Ihr
aus den Credits ersehen
konnt. (Im Abspann bzw. in
der Anleitung.)

Die Spiele Hotlines in Deutschland:

Acclaim: 0211-5233222 24h/Tag

Activision: 06107-930100  Mo.-Fr. 10.00-17.00

BMG Interactive:  0180-5304525 Mo.-Fr. 10.00-17.00
Bomico & Laguna: 06103-334-444 Mo.-Fr. 15.00-19.00

Disney Interactive: 069-66568555 Mo.-Fr. 11.00-19.00;Sa. 14.00-19.00
Electronic Arts: ~ 02408-940-555 Mo.-Fr. 10.00-12.00 und 13.00-17.00
GT Interactive

Software: 01805-254391  Mo.-So. 15.00-20.00(aufler feiertags)
Infogrames: 0221-4543106  Mo.,Di.Do.,Fr. 15.00-18.00

Konami: 0221-612352  Mo.-Fr. 17.00-20.00

Micropose: 05241-946480 Mo.,Mi. 14.00-17.00

Mindscape: 0208-89924124 Mo.,Mi. 15.00-18.00

Nintendo: 0130-5806 Mo.-Fr. 11.00-19.00
Psygnosis: 01805-214433  Mo.-Fr. 14.00-20.00
Sega: 040-2270961  Mo.-Fr. 10.00-18.00
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PlayStation (Jap) Diverses

Tekken 3

Charakter erspielen: Folgende Charaktere erhaltet Ihr, indem Ihr mit
den zehn Standardkloppern den Arcade Mode durchspielt und ge-
winnt. Es reicht hierbei aus, die Optionen auf Easy und die Runden-
anzahl auf 1 zu stellen. Kuma, Julia, Gun Jack, Mokujin, Anna, Bryan,
Haihachi, Ogre, True Ogre.

Panda: Quasi ein anderes Outfit fiir Kuma.

Tiger: Quasi ein anderes Outfit fiir Eddy.

Doctor Boskovitch: Gewinnt den Tekken Force Mode vier Mal.

Gon: Gewinnt den Arcade Mode mit Doctor B oder besiegt Gon beim
Beach Ball.

Beach Ball Mode: Wird nach einer gewissen Anzahl von gewonne-
nen Kampfen im Arcade Mode anwahlbar.

Theatre Mode: Benutzt alle 23 Kampfer und durchkloppt mit ihnen
den Arcade Mode, um den Abspann zu sehen. Danach sollten unter
dem Theatre Mode die FMVs anwahlbar werden.

Alternative Anfangs FMV: Gewinnt den Arcade Mode mit allen zehn
Standard Fightern. Nachdem Ihr mit allen 23 Kdmpfern den Arcade
Mode durchzockt habt, wird ein weiterer Start FMV gezeigt.

\ JIEORCE
STAGE 1

Zusétzliche Kostiime: Einige Charaktere haben versteckte, zusatzliche
Kostiime parat. Um diese zu Gesicht zu bekommen, muf folgender-
mafien vorgegangen werden:

Xiaoyu: Spielt mit ihr 50 mal den Arcade Mode. Per Start bzw Select-
taste tritt sie in einer Schuluniform an.

Jin: Auch er hat ein drittes Outfit parat, welches ebenfalls fiinfzigfa-
chen Einsatz im Arcade Mode verlangt.

Anna: Spielt mit ihr 25 mal den Arcade Mode, um ein zusatzliches
Abendkleid anwahlen zu kdnnen.

Gun Jack: Ein altes Outfit aus Tekken 2 wird anwdhlbar, sobald ihr 10-
mal mit ihm im Arcade Mode antretet.

ARP-Codes fiir die japanische Version von Tekken 3. Hiermit erhaltet
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Ihr alle Charaktere:

800992(8 FFFF

800992CA 001F

Gebt den Code in das ARP-Modul ein und startet das Spiel. Speichert
die 21 Charaktere auf Memory Card ab.

Erst dann wendet Ihr diesen Code an:

Keine Energie Player 2: 800AC342 0000.
Hiermit gewinnt Ihr jeden Fightim Arcade Mode.

Vigilante 8

Um im Quest Mode eine Arena anzuwahlen, die noch nicht erzockt
wurde, wird diese einfach selektiert und die O-Taste gehalten.
Bestatigt mit X.

Um in einer Arena ohne Gegner zu zocken, nimmt man den Arcade
Mode und halt bei der Gegnerauswahl die Selecttaste gedriickt.
Bestatigt dann mit X.

Alle Arenen und Charaktere anwahlen: Geht in die Optionen. Dort
wird der Game Status aufgerufen und dann > und O betétigt, um
ein Paflwort eingeben zu kénnen. Mit diesem Pafwort 6ffnet Thr
dann alles: WMNNWLHTSCUCLH

(Alle Cheats haben wirin der Presseversion fiir Euch ausprobiert.
Hier funktionierten sie.)

Vier zusatzliche Charaktere erhaltet Ihr, indem Ihr das Spiel mit allen
vorgegebenen Charakteren durchzockt. Dave, Convoy, Molo und Sid
Burn. Spielt Thr nun mit diesen nochmal das Game durch, gibt es
zwei versteckte Arenen: Sand Factory und Secret Base sowie ein Ali-
en namens Y.

Und abschliefRend noch zwei PaRwaorter:
monster_wheels (Riesenrader)
deadly_missile (starkere Raketen)

PlayStation (Pal) Tips

NBA Live 98

Benennt Eure eigenen Teams doch einmal mit diesen Namen, und
es werden neue hinzukammen.

Qa Testubes
Tnt Blasters

Ea Europals
Hitmen Allsorts
Hitmen Coders
Hitmen Earplugs
Hitmen Idlers
Hitmen Pixels
Qa Campers

Qa Dbuggers

Copyright 1937 Bectrane ris Afe Rechin sriehation
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PlayStation (Pal) Cheats

Treasures of the Deep

Gebt die folgenden Tastenkombinationen im Pausescreen einer aktu-
ellen Mission ein, falls nicht anders angegeben.

L SN

Volles Equipment: 1, X, <,0, M N A A, =, -,0,0, L1, L1, L],
L1, R1,R1,R1, R1, L2, L2, L2, L2, R2, R2, R2, R2.

Alle Missionen anwihlbar: ., X, <, 0, ™A, A, =, -,0,0,
V2,0 6,.A X

Alle Missionen erfiillt: |, X, <,00, M M A, A, —2,—,0,0,0, X,
X, X, 0O,A A A0, X, X, X.

Alle Waffen verfiigbar: 4, X, <, 00, ™ N A, A, >,2,0,0,R],
R1,R1,R1, L1, L1, L1, L1, R2,R2, R2, R2, L2, L2, L2, L2.

Banana Bombs: |, X, <, 0, N 1A, A, =,2,0,0, X, MNA, 4.
Aktuelle Missionen abschlieRen: 4, X, <,0, ™ ™A A, =, 2,0,
O,AA AL

Shark Attack: ', X, <,0, MM A A, =, 2,0,0, 12,12, L2, R,
R1,R1,R2, L1.

Zusétzliche Continues: 4, X, .0, N M A, A, =,2,0,0,R2,
R2,R2, L2, L2, L2

Zusétzliches Gold: 4, X, <,0, ™ 1, A, A, =, 2,0,0,R1,R2, L],
L2, R1,R2, L1, L2

Tablet Piece: 4, X, <, 0, NN A A, =2,2,0,0, L1, 12,11, L2,
0,o.

Hunting Licence: 1, X, <,0, 1M 1M A A, =,2,0,0,R2,R], L2,

Unbegrenzt Atemluft: 4, X, <, 0, M M AA,=,-2,0,0,A,0,
X.0,1,, 4, ¢

Unbegrenzt Gesundheit: ., X, <,00, M N A, A, 2,2,0,0,A,
AX X

Keine Ereignisse: 1, X, <, 0,1 M A, A, 2, -,0,0,R1, L1, L2,
R2, X.

Tiiren 6ffnen: 4, X, <, 0, NN A A, 2,2,0,0,X,0,A,0.
Overhead Camera: \, X, <, 0, N M A, A, =,-,0,0,A,0, X,
0. (In dieser Perspektive kann bei gehaltener Selecttaste mit L1 und
R1 gezoomt werden.)

Durch Objekte hindurchgleiten: \, X, <,0, ™ ™ A, A, =,2,0,
0,0,03, 0, 0. (Wahrend dieser Cheat aktiv ist, kann kein Item auf-
genommen werden. Um dies zu tun, mufd der Code zuvor durch
nochmalige Eingabe deaktiviert werden.)

Atemluft und Gesundheit auffiillen: 4, X, <,0, 1 M A A, =, =,
0.0, N &, o XX

Die ganze Ubersichtskarte anzeigen: ¥, X, <, 0, 1 N A, A, =,
=,0,0,0,X,0,X.0.

Alles auf der Ubersichtskarte anzeigen: 1, X, <, 0, 1 N A, A, =,
=,0,0,0, X, 0, X,0. Erneut eingeben.

Super Geschwindigkeit: &, X, <,0, ™ ™A, A, =, 2,0,0,R],
R2,R1, R2, R1, R2.

Alle Anzeigen abschalten: 1, X, <, 0, N N A, A, =, 2,0,0,A,
Xt

Unbegrenzte Nutzlast: L, X, <, 0, MM A A, 2, 2,0,0,A, 1\
X, V.

PlayStation (Pal) 10 Extra Leben

Pitfall3 D

Gebt vor einem neuen Spiel, oder bevor Ihr einen Spielstand ladet,
folgendes Paftwort ein: GIBMIRLEBEN. Es erscheint die Meldung
Sie starten Thr nachstes Spiel mit 10 Extra Leben!”,

Was dies nun auslost, diirfte klar sein.

Ihr kdnnt die Eingabe iibrigens ofters wiederholen. Also spielen,

speichern, PalRwort eingeben und wieder 10 Extra Leben einheimsen.

PlayStation (Pal) Cheats

Machine Hunter

Gebt die folgenden Codes als PaRworter ein, um den entsprechenden
Effekt zu erzielen.

**URANUS**: Continues
**SATURN**: Abspann
SHOWCREDIT: Credits
LAZYPLAYER: Alle Pick Ups
GET SACKED: Bosses

SHOWDROIDE: Intro

NO MISSION: Exit
GRIMREAPER: Ein Schuf Kill
2UNLIMITED: Waffen Upgrade
INVINCIBLE: Unverwundbarkeit

N B Y DY EY G Y
T Y, T [ T P
&Y Y BN T W o
Y Y TN N T Y RN

NNV TS TSN ETIN™SS

HOOOTLINE !!!

Sonntag, 26. Juli, unter 0931/78425-14 lauschen wir Euren Fragen
und Problemen rund um die Konsolenwelt!
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Nintendo 64 (Pal) Cheats

Robotron 64

Jede Menge Cheats zur hektischen Rettungsaktion trudelten bei uns
ein. Hier eine Auswahl der Cheats, welche in der Palversion brav
ihren Dienst verrichten.

Auto Demo
Gebt im Setupscreen folgendes dreimal sehr schnell ein: €&, =2, P,
¥, (€, (2, (e, (.

Game Boy Mode
Gebt folgendes sehr schnell im Setupscreen ein: P, ¥, =, (&, 4, 1,
¥ e 2 R 3

Dreifachfeuer
Gebt im Spiel folgendes, ein ohne zu pausieren: =, =, (&, (4.

Zweifachfeuer
Gebt im Spiel folgendes ein, ohne zu pausieren: 4, ¢, P, C1
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< PO,

NORMAL

Level Select
Gegt folgendes sehr schnell im Setupscreen ein: 4, P, (6=, 4, (&,
=4, .

50 Leben
Gebt folgendes im Setupscreen sehr schnell ein: P, P, ¥4, ¥, €, =,
«, 2,0, (2,0,

Weitere Tricks, die einfach im Spiel eingegeben werden, ohne zu
pausieren:

Flammenwerfer: Schild:

4,24, 2,0, Y, &, 0, (>,
Vierfachfeuer:

4. Speed Up:
Radiation Spray: bz
R 2 o N &

PlayStation (Pal) PaBwirter

Ballblazer Champions

Gebt die folgenden PaRwarter ein, um den entsprechenden Effekt zu
erzielen.

Master Dome Stadium:
Spielt erst einmal auf Easy und verliert. Gebt dann folgendes
Paflwort ein:

O L1L1R1R2L2
X OO R1R2R1
R2A 12R11L20
L2R2R1X L1R2
O L2R1 X R1RI

Rotofoil:

XOXXOX
XXAKXXXX
XXAAXX

OXXXX0O
Xoooax

Altes Ballblazer:
OOX XXX
OO0O00XxX X
ooooono
XXOOXX
oooooag
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Nintendo 64 (Pal) Versteckte Charaktere

NBA Hangtime

Fiir Midways rasante Korbjagd haben wir noch ein paar Codes ausge-
buddelt.

Sie miissen unter ,Enter Name" mit anschliefender PIN-Nummer
eingegeben werden. Zur Bestatigung hort Ihr einen Jingle.

Und hier sind sie auch schon:

be Zahl, die anfangs 000 lautet. Wenn Ihr diese veréndert (mit Paf-,
Wurf- und Turbotaste), dann aktiviert Ihr die Spielmodi. DaR es ge-
klappt hat, konnt Ihr zu Beginn des Matches am linken unteren

Bildrand in Gelb erkennen.

Baby Mode : 025

Quick Passing: 120

Max Speed: 284

Quick Hands ( = Steals): 709
Stealth Turbo: 273 (im 2-Player-
Modus; verbirgt Turboanzeige)

No Pushing: 390
Hintergrundmusik ausschalten:
048

unbegrenzte Turbos: 461

Hyper Speedmode: 552

Max Power: 802

Ahrdwy - 0000 (Pin!!!) Malone - 0000
Amrich  -2020 Marty - 1010
Barde - 6000 Mednik - 6000
Carlos  -1010 Miller - 0000
Cliffr - 0000 Minife - 6000
Daniel - 0604 Morris - 6000
Danr -0000 Mortal - 0004
Davidr - 0000 Motumb - 0000
Divita - 0201 Munday - 5432
Dream - 0000 Mursan - 0000
Eddie - 6213 MXV - 1014
Elliot - 0000 Nick - 7000
Eugene - 6767 Patf - 2000
Ewing  -0000 Pippen - 0000
Ghill - 0000 Quin - 0330
Glennr - 0000 Rice - 0000
Hgrant - 0000 Rodman - 0000
Jamie - 1000 Root - 6000
Japple - 6660 Shawn  -0123
Jason -0729 Smits - 0000
]C - 0000 Sno - 0103
Jfer - 0503 Stackh - 0000
Jonhey  -6000 Starks  -0000
Johnsn - 0000 Turmel  -0322
Kemp - 0000 Webb - 0000
Kidd - 0000 Webber - 0000
Kombat - 0004 Nfunk  -0101

CHOOSE OPTION

CREATE
PLAYER

v

k

TEAMMATE OPPONINT | OPPDNINT
NEEDLL SLEDED

Um Dennis Rodmans gefarbtes Haar auch in anderen Farbvariatio-
nen erstrahlen zu lassen, miift Ihr nurim ,Player Select“-Screen die
Pafdtaste betdtigen.

Zusatzlich haben wir noch einige witzige Spielvarianten auf Lager .
Im ,Tonight's Matchup®-Screen steht unten links eine dreistellige, gel-

Legal Goaltending: 937

Zu guter Letzt noch einen Trick, wie Thr auf einem Hausdach zocken
konnt.

Driickt im ,Match Up"“- Screen den Analogstick nach links, gedriickt
halten und dann ganz schnell dreimal hintereinander den Turbo-
knopf driicken.

PlayStation (Pal) Allgemeines
FIFA - Die WM-
Qualifikation 98

Aufgrund des hohen Schwie-
rigkeitsgrades gerade gegen
Weltklasse-Teams hat sich
einer unserer Redakteure in
sein stilles Kimmerlein
zuriickgezogen, um Euren
Weg zum Weltmeister mit
vielen Toren zu pflastern.

1. Daim Mittelfeld oft grofes Gedrange herrscht, ist es ratsam,
dieses schnell zu iiberbriicken. Entweder mit einem Dribbling
auf den Auflenbahnen oder durch einen hohen Pafd in die Spit-
ze.

2. Vor allem bei Flanken ist die gegnerische Abwehr anfallig. Al-
lerdings miift Ihr sie vom Fiinfmeterraum fernhalten, sonst ist
sie sichere Beute des Goalies.

3. Verzichtet auf Gratschen von hinten sowie auf die mittlerweile
antiquierte Blutgratsche, denn diese iiblen Fouls werden von
den strengen Médnnern in Schwarz sofort mit dem roten Karton
quittiert.

4. Bei Freistofen lohnt es sich auch einmal, direkt auf den Torwart
draufzuhalten, anstatt den Ball gekonnt in den Winkel zu
schieffen, denn haufig kann der Keeper das Ei nicht festhalten;
und wenn jetzt noch Eure Mittelstiirmer richtig stehen, gibt es
ein Abstaubertor in bester Gerd-Miiller-Manier.

5. Bei Elfmetern den Ball ruhig malin die Mitte hammern, denn
der Torhiiter springt haufig in eine Ecke.
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Nintendo 64

Forsaken

Achtung! Dies ist ein exklusiver Players Guide nur fiir die N64-Version! Sie unterscheidet sich komplett von
der PC- oder PlayStation-Version. In unserem ersten Teil wollen wir versuchen, Euch den langen,
schwierigen Weg durch die ersten 9 Levels moglichst zu erleichtern. Na denn, los geht's!

1. Level 1/Atomwamung: Eure erste Aufgabe be-
steht darin, in einem stillgelegten Atomkraftwerk
im Zentrum der Mechanoiden Eure Raubziige zu
beginnen. Erst solltet Ihr den Power Pod direkt
unter Euch aufsammeln, bevor der Angriff gestar-
tet wird. Dieser verleiht dem Pulsar die notige Po-
wer, um gegen die Mechanoidenschar anzukom-
men.

4. Level 2/Wissensgrundlagen: Wie in der Ein-
satzbesprechung zu lesen, kommt Ihrin die Nahe
Babalas. Findet den Schutzschildmonitor, der Ba-
balas beschiitzt. Zerstort erst entgegenkommende
Feinde und sammelt die erste Waffe vor der blau-
en Glaswand. Dann den Power Pod hinter Euch.
Fliegt nun durch die linke Tiir, und Ihr findet den
ersten Schalter. Im Raum rechts davon trefft Ihr
auf einige Gegner sowie ein nicht weniger wichti-
ges Schildgoodie.

2. Der Auftrag besteht darin, 24 der Mechanoiden
zu eliminieren. Vernichtet erst die Gegner in den
oberen Gangen, bevor Ihr weiter ins Innere des
Kraftwerks fliegt. Nachdem die ersten 11 aus dem
Weg geraumt sind, fliegt Ihr durch diese Rohre
weiter hinein. Vor der Abzweigung in der ersten
Etage kann je nach Bedarf das erste Schild-Item
eingesammelt werden,

5. Fliegt jetzt in den Gang unterhalb des Schalters.
Dahinter findet Ihrin der Halle ein paar Kanonen,
die zerstort werden, bevor der zweite Schalter
betétigt wird. Fliegt durch den damit gedffneten
Gang und zerstdrt die beiden Kanonen, die sich an
der Decke tiber dem nachsten Schild befinden. Am
Ende findet Ihr eine vorerst verschlossene Tiir.
Schaut Euch die Decke davor genauer an, und Thr
entdeckt mehrere Locher darin.

3. Auf dem weiteren Weg miif3t Thr nur noch die
Gange um den Reaktor saubern, und die erste
Mission ist geschafft. Ist diese Aufwarmphase
tiberstanden und habt Ihr Euch mit der Steuerung
vertraut gemacht, kann es mit dem nachsten Le-
vel, der schon etwas anspruchsvoller ist, weiterge-
hen.

6. Fliegt hier nach oben und aktiviert auch diesen
Schalter. Die untere Tiir 6ffnet sich und gibt den
Weg in einen Raum mit einem ganzen Waffenar-
senal frei. Fliegt nach getaner Arbeit den ganzen
Weg bis zum Startpunkt zuriick. Auch hier {iber
den Abgrund durch die Schleuse, dann links, falls
Thr ein weiteres Schild-Item bendétigt. Der Gang
rechts fiihrt zur bereits erforschten Seite des Le-
vels. Danach wagt Ihr den Flug in die Tiefe.

7. Nach dem ersten Save Point dieser Stage akti-
viert Ihr diesen Schalter, der gleich alle drei Tiiren
in dieser Ebene Gffnet. Die erscheinenden Geg-
nerscharen besiegt Thr mit der bereits erhaltenen
Waffe (Trojax), die im aufgeladenen Zustand je-
den Feind mit einem Schuf zerstort. Der Weg
nach unten fiihrt dann zum Endgegner. Vorerst
begniigen wir uns mit den Raumen, die sich ge-
geniiber des Schalters befinden.
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8. Hier angekommen fliegt Ihr links in den schma-
len Mauerdurchbruch, hinter dem der néchste
Schalter plaziert ist. Weiter hinten zerstort Ihr die
beiden Kamikazeflieger und vernichtet die beiden
Kanonen, die an der Decke positioniert sind, aus
sicherer Entfernung und verlafit dann auf der an-
deren Seite diesen Abschnitt. Fliegt wieder zuriick
und folgt dem Abgrund weiter in die Tiefe.

9. Die Tiir zu Boss (Exognon) ist gedffnet. Takti-
scher Hinweis: Versucht einfach mit der C-Taste
um den Endgegner herum zu fliegen (C links oder
rechts gedriickt halten und feuern, was die Waffe
hergibt) und schieft kontinuierlich mit dem
Pulsar darauf. Den drumherumfliegenden Klein-
kram konnt Lhr vorerst getrost ignorieren, bis der
Hauptteil erledigt ist. Dann erst sdubert [hr den
Raum von dem restlichen Schrott.
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10. Hinter der nun unverschlossenen Tiir findet
Thr Waffen, die eingesammelt werden. Legt hier
die Bombe ab, die automatisch geziindet wird, so-
bald Ihrin der Nahe des Schutzschildmonitors
seid. Fliegt nun auf dem schnellsten Weg zuriick
nach oben, ohne auf herumfliegende Gegner zu
achten. Oben in Richtung Start fliegen, gegeniiber
der schmalen Offnung, um den Auftrag erfolgreich
zu beenden, bevor die Bombe ziindet.

13. Es geht nochmals hoch zum Kuppeldach und
wieder nach unten. In dem Abschnitt mit der ei-
nen Saule in der Mitte findet Ihr Munition in der
linken oberen Ecke. An der gezeigten Gabelung ist
es leichter, rechts weiter zu fliegen und hier erst

einmal aufzurdumen. Achtet darauf, dafd keine
Gegner Euch von hinten iiberraschen.

16. Uber den schmalen Gang nach den zwei
Schaltern sowie durch die nun offene Tiir ganz am
Anfang erreicht Thr diesen Raum, der unter Was-
ser eine Verbindung zu einem zweiten Ausgang -
von dem kleinen Gang mal abgesehen - herstellt.
Dieser Bereich istjedoch auch zu erreichen, wenn
Thr anfangs den rechten Weg wahit.

19. Der gegeniiberliegende Gang ist von zwei wei-
teren ,umrundet”. An beiden Enden findet Ihr ei-
nen Schalter und eine Tiir. Die Schalter offnen je-
weils die Tiir im gegeniiberliegenden Gang. Vor-
zugsweise sollte man die linke Tiir benutzen, um
vor dem grofien Kampf die Kanone zu entfernen.

11. Level 3/Biodom: Eine Einsatztruppe wurde
losgeschickt, Euch am Weiterkommen zu hindern.
Dementsprechend wimmelt es nur so von Mecha-
noiden, die zahlreich erschienen sind, 49 an der
Zahl. Sdubert die Lokalitaten fiir eine erfolgreiche
Mission. Ihr startet unter dem Kuppeldach, wo Eu-
re Flugmaschine sofort angegriffen wird und Ihr
Euch vorerst ohne verstérkte Ausriistung wehren
miifdt.

14, Sonst sollte diese Schleife, in der sich die letz-
ten Gegner befinden, kein Problem darstellen.
Hier gibt es auch noch einen Schildaufbausatz,
wenn Ihr die Gabelung links hochfliegt und iiber
der Schrage nachschaut.

17. Dariiber gelangt Ihr zu einem dritten Ausgang,
hinter dem sich lediglich ein paar Gegner und et-
was Munition befinden. Kehren wir also zum mitt-

leren Pool zuriick. Benutzt hier den blau beleuch-
teten Gang, den Ihr von samtlichen Objekten séu-
bert, was auch mit der darauffolgenden Halle ge-
schehen sollte.

20. Mit Dauerfeuer und kontinuierlichen Linksbe-
wegungen um das Schiff herum solltet Ihr keine
Schwierigkeiten haben, das Schiff in kiirzester
Zeit zu zerlegen. Hiermit entriegelt Ihr die letzte
Tiire und der bisher unerreichbare Schalter wird
betatigt. Fliegt nur noch zum Anfang zuriick.

12. An der gezeigten Stelle habt Ihr die erste Mog-
lichkeit, Euer Waffenarsenal aufzuriisten. Folgt
dem Gang, wobei Thr nach der nachsten Biegung
links mit mehreren Panzern rechnen solltet, die
keinen Spafd verstehen. In der dahinter liegenden
Sackgasse findet Ihrin einer Nische ein Schild-
Item, das Ihr an dieser Stelle wahrscheinlich gut
gebrauchen kdnnt. Danach fliegt Ihr den Gang
rechts hinein.

15.Level &4/Kopf ab: Die Mission: Zerstért den
Kriegsschiff-Prototyp Dreadnought. Fliegt erst
nach links, wo Ihr den ersten Power Pod einsam-
melt. Weiter hinten legt Ihrin den beiden Réu-
men je einen, insgesamt also zwei Schalter um.
Einer davon entriegelt die Tiir am Anfang des Le-
vels.

18. Auf dem Bild kdnnt Thr eine Tiir auf dem Bo-
den und eine auf dem Kopf stehende Tiir an der
linken Wand erkennen, die beide verschlossen
sind. Fliegt den rechten Gang nach unten, wo sich
der Schalter fiir die nachste Tir befindet. Dort un-
ten ist auch der Schalter fiir die zweite Tiir, hinter
der noch ein Schild-Item zu finden ist.

21. Level 5/Manmek: Hier sollt Ihr die zielsuchen-
de Leuchtrakete finden. Sobald sie aktiviert ist,
harrt man noch eine Minute aus, bevor der Kom-
plex verlassen werden kann. Also sammelt [hr
erst das Item an der obersten Stelle des Kuppelda-
ches ein und fangt dann mit der Sauberung an.
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22. Eliminiert die vier Panzer und benutzt dann 23. Nachdem alles eingesammelt wurde, fliegt Thr 24. Wahlt den Pulsar an, der schneller und effekti-

den rechten Eingang. Fliegt den Schacht nach zur dariiber liegenden Halle, in der sich das Tor ver arbeitet. Ihr kdnnt Manmek nur zu circa fiinf
oben, macht die beiden Kanonen unschadlich und geoffnet hat, hinter der Manmek auf seinen Ein- Sechstel verletzen. Wenn Eure Schiisse keine Wir-
sammelt herumliegende Extras ein. Fliegt danach satz gewartet hat. Taktischer Hinweis: Wartet in kung mehr zeigen, konnt Thr weiter fliegen. Am
zur tiefsten Stelle. Nachdem drei weitere Kanonen dem Schacht, bis er sich in der Mitte der Halle be- Ende findet Ihr dann die Leuchtrakete, die akti-
inihre Einzelteile zerlegt wurden, 6ffnet sich die findet, und greift dann von hinten an, so dafé sein viert wird, sobald sie eingesammelt wurde. Thr
Tiir in einem Raum mit einigen Extras. Laser Euer Schiff nicht treffen kann. miifit es ab jetzt nur noch eine Minute aushalten.

25./26./21. Level 6 /Vier schwierige Teile: In jedem der folgenden Abschnitte ist ein Teil des Black Hole-Gewehrs versteckt, die es zu finden gilt. Vernichtet hier alle Gegner
in der Halle sowie in den beiden Gangen, die den Raum umkreisen. Nur so erscheint der erste Teil, der an Eurer Anfangsposition zum Start auftaucht und den weiteren Weg

offnet. Vor der Schleusentiir kann ein Schild zur Starkung mitgenommen werden.

Der zweite Gewehrteil ist recht schnell erkdmpft. Durchsucht die beiden gegeniiber liegenden Nebenrdume und Ihr findet ein neues Schild. Sobald Thr gestarkt seid, geht's

weiter nach unten. An der néchsten Schleuse seid Ihr auch schon am Restart Point.

Die Fortsetzung der Briicke fiihrt in einen Raum mit zwei Gegnern und der kostbaren Waffenenergie. Schieft alles zu Schrott, bis der dritte Teil erscheint, damit sich der e
dritte Abschnitt nach dem Einsammeln offnet.

28. Tip: Beim Endgegner angelangt, sollten 29./30. Level 7/Tempel: Anfangs solltet Ihr unbedingt die Zweitwaffe verwenden, bis Ihr eine verniinftige

schnellstmdglich die vier im Raum verteilten Ka- Hauptwaffe findet. Hier angekommen, sollte man sich den linken Block merken, hinter dem ein Schild versteckt
nonen entsorgt werden. Fliegt auch hier um den ist. Hinter der rechten Saule fiihrt ein Weg in den unteren Teil, der es Euch ermdglicht, von oben die Gegend
Gegner herum, - allerdings so, daf} Ihr mit der C- frei zu machen. Vorher solltet Thr aber den hinteren Bereich in dieser Ebene iiberpriifen. Unten in der Arena
Taste nach oben kreist. So kénnen Euch selbst ab- angelangt, erledigt Ihr erst die Panzer auRenrum und dann den Rest. Stellt Euch zum Schluf in die Mitte der
geschossene Missiles kaum treffen. Benutzt den Arena, um festzustellen, ob sich noch ein Gegner in der Nahe befindet, den man eventuell iibersehen hat.

Pulsar, um dem ein schnelles Ende zu bereiten.

31./32.Von hier aus hat man zwei Moglichkeiten. Der orange beleuchtete Schacht fiihrt nach oben, und der gelb 33. Der Rest diirfte sich, wie auf dem Bild gezeigt,
beleuchtete filhrt Euch tiefer ins Innere hinein; hinter ihm befindet sich auch der Restart Point. Ihr solltet erst den Schacht nach oben (hinter dem Fadenkreuz)
weiterfliegen, wenn der Zahler 20 Enemies anzeigt oder Thr miif3t spater nochmal hierher zuriick. befinden. Auf jeden Fall sollten sich hier weitere
In der griinen Hohle raumt Ihr als nachstes auf. Die nach allen Seiten liegenden Offnungen fiihren alle auf die vier Gegner aufhalten. Sind alle 36 aufgespiirt
dariiber liegende Ebene, die durchsucht werden sollte, chne grof die Héhe zu andern. Bleibt auf der Ebene im- und unschadlich gemacht, ist der Level beendet.

mer in etwa auf der gleichen Hohe und iiberfliegt auch die Halle mit der blauen Pyramide, bis max. noch fiinf
Enemies angezeigt werden.
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34, Level 8/Dreadnought: Riistet erst Euren Waf-
fenvorrat auf, bevor der Angriff gestartet wird.
Schiefdt dann die Kanonen ab, die auf dem Gestell
verteilt sind, bis sich Dreadnought davon last und
wegfliegt. Folgt ihm in angemessener Entfernung,
um in Ruhe andere Mechanoiden zu zerstoren, die
beim eigentlichen Kampf nur hinderlich sind.

37. Level 9/U-Bahn: Im New Yorker U-Bahn-Netz
sind Spawn-Carrier-Einheiten versteckt, die Ihr
aufspiiren und vernichten sollt. Als erstes versorgt
Thr Euch mit der Suss-Gun, die sich iiber der Was-
seroberflache befindet, und fegt alles weg, was so
rumfliegt. Durchsucht den Schacht, dessen Ein-
gang sich mitten in der Wand befindet.

35./36. Taktischer Hinweis: Dreadnought legt Minen hinter sich ab, die Eurer Maschine bei Beriihrung empfind-
lich schaden kann. Gliicklicherweise legt er diese meistens in der Mitte ab, so dafd Ihr am Rand recht gut ge-
schiitzt seid. Versucht einfach nur die C-Taste links zu halten und wahrenddessen mit der Beschleunigungstaste
zu spielen. Nebenbei wird auf das Schiff gefeuert. Ihr werdet kaum was abbekommen und habt in Windeseile
Euern Auftrag erfiillt. Ware da nicht... ]a, die Munition kdnnte ausgehen, laft sich aber mindestens einmal mit
dem herumliegenden Item aufladen. Auch hier gilt: Der Gegner kann nur zu circa 85% zerstort werden. Da-
nach muf die Leuchtrakete gefunden und aktiviert werden.

38. Nachdem von den 50 Gegnern acht vernichtet 39. Kampft Euch hierher vor, bis Ihr auf den Ober-
wurden, fliegt Ihr durch den Gang in der unteren boss S-C-U trefft, den Ihr am besten mit dem Laser
Ecke. In dieser Halle angelangt, durchsucht Thr vernichtet, bevor er andere Mechnoiden produ-
den rechten Abschnitt, bevor Thr den Schienen in ziert.

den Tunnel folgt. Doch Vorsicht! In der Linksbie-

gung sind unauffallige Offnungen in der Decke, ~Fortsetzung folgt in der ndchsten Ausgabe.

aus der eine ganze Horde Gegner angreift.

Hier noch einige Gheats zur deutschen Version:

Driickt im ,,Press Start“-Bildschirm die ge-
nannten Tastenkombinationen.

Wire -Frame Mode:
LLRZ S —2CF

Gore Mode:
2,4, O, 06, (6, &, (&, O,

FNRSAKFEIN

Driickt im ,.Press Start"-Bildschirm die ge- Um die FORSAKEN-Logos zu iiberspringen
nannten Tastenkombinationen. und sofort zum Start-Bildschirm zu gelangen,
schaltet Ihr das Gerat ein, bis der erste Bild-
Psychadelic Mode: schirm erscheint. Driickt dann Reset, und die
AR, €, 24, e, einzelnen Bilder konnen mit dem Start-Knopf

weggedriickt werden.
Turbo Crazy Mode:
B,B,R, P €, L, (1, (&

FNRGAKEN

= B8
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Forsaken

Ja, ja, so ein fehlgeschlagenes Kernfusionsexperiment kann einen den ganzen Tag so richtig versauen.
Aber keine Sorge, wir lassen Euch schon nicht im Stich! Hier haben wir einige allgemeine Hinweise,
den ultimativen Cheat, sowie fiir die Game Buster Freaks tonnenweise Schummelcodes gelistet

Aligemeine Tips:

Die Steuerung ist anfangs gewiR etwas gewohnungsbediirftig. Deswegen solltet Ihr erst einmal iiben. Da kein Trainingsmode vorhanden ist, solltet
Ihr den ersten Level hierzu evtl. als Ubungsplattform benutzen.

Im allgemeinen Ballerregen kann es schon einmal vorkommen, daR eine wichtige Steuerungsmoglichkeit vergessen wird: Das seitliche Gleiten.
Eine gute Uberlebenstaktik besteht darin, erst einmal zu feuern, zur Seite auszuweichen und erneut zu feuern. Wie gesagt sollte dies ausgiebig
geiibt werden.

Grundsatzlich gilt es, alle Verteidigungsanlagen auszuschalten. Ballert auf alles, was sich bewegt. Ballert auch auf jede Wand, die sich leicht von
der Umgebung unterscheidet! Denkt daran, daf einige Goodies erst erscheinen, nachdem alle Gegner eliminiert wurden!

Die Goodies und Power Ups sind teilweise sehr gut versteckt. Ist ein Gebiet von Gegnern befreit, sollte man sich erst einmalin aller Ruhe umschau-

en. Dreht Euch hierbei mit Eurem Bike um sdmtliche Achsen und untersucht die Decken ganz genau. Auch leichte Lichtschauer kénnen auf ein Goo-
die weisen.

Viele Gegner haben Wirkungs- und Notifikationsbereiche. Sie attackieren erst, sobald Ihr in deren Gebiet eindrungen seid. Tastet Euch deswegen
erst einmal vorsichtig in unerforschte Raume hinein. Blind drauflosdiisen bringt selten einen Vorteil.

Ihr solltet auch ofters einmal in bereits besuchte Gebiete zuriickfliegen. Oft sind dort neue Zugénge gedffnet worden durch Aktionen in weiter vor-
ne liegenden Abschnitten.

Der ultimative Forsaken Cheat zur deutschen Pal Version:

FTIONEN

Achtung! Wer sich etwas SpielspaR erhalten will, benutzt ihn nicht!!!
Mit dem Cheat verliert Forsaken jeden Reiz!!!

Startet das Spiel und geht auf die Optionen in der Auswahl. Markiert das Wort Optionen so, daR dieses aufleuchtet. Gebt nun schnell folgendes ein:
N

In den Optionen findet sich nun ganz unten der Zusatz Cheat-Optionen. Wahlt diese an. Hier kann der Startlevel ausgesucht werden. AuRerdem
diirfen alle Waffen sowie Unverwundbarkeit aktiviert werden. Die vierte Option bewirkt, daR die Gegner nur als stille Blechhaufen in den Ecken
verharren und ohne jegliche Gegenwehr abgeballert werden kdnnen.
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Schummelcodes zur deutschen Pal Version:

Und fiir alle Freunde des Game Bu-
ster Schummelmoduls hier noch
reichlich ARP - Codes. Sie stammen
alle vom Meister der ARP - Codes,
Stefan Redel aus Bonn.

Unendlich Bikes: 300C D140 0009
15 Kristalle: 300C D141 000F
45 Groups: 800C D13C FFFF

Volle Powerpacks:
8008 6980 0003

Goldene Powerpacks:
8008 69B8 7FF0

Anzahl Goldbarren:
800C D142 01xx

Unendlich Schild: 8008 6984 1000

Unendlich Panzerung:
8008 6986 1000

Unendlich Nitro: 8008 6994 0800

Gegner mit einem Schuf
vernichten (Set 1):
800E F854 0000
800E F856 0000
800E F988 0000
800E F98A 0000
800E FABC 0000
800E FABE 0000
800E FBFO 0000
800E FBF2 0000
800E FD24 0000

800E FD26 0000
800E FE58 0000
800E FE5A 0000
800E FF8C 0000
800E FF8E 0000

Gegner mit einem Schuf
vernichten (Set 2):

800F 00C0 0000
800F 00C2 0000
800F 01F4 0000
800F 01F6 0000
800F 0328 0000
800F 032A 0000
800F 045C 0000
800F 045E 0000
800F 0590 0000
800F 0592 0000
800F 06C4 0000
800F 06C6 0000
800F 07F8 0000
800F 07FA 0000

Gegner mit einem Schuf
vernichten (Set 3):

800F 0928 0000
800F 092C 0000
800F 0A60 0000
800F 0A62 0000
800F 0B94 0000
800F 0B96 0000
800F 0CC8 0000
800F OCCA 0000
800F ODFC 0000
800F ODFE 0000
800F OF30 0000
800F OF32 0000
800F 1064 0000
800F 1066 0000

Gegner mit einem Schuf}
vernichten (Set 4):
800F 1198 0000
800F 119A 0000
800F 12CC 0000
800F 12CE 0000
800F 1400 0000
800F 1402 0000
800F 1534 0000
800F 1536 0000
800F 166C 0000
800F 166E 0000
800F 179C 0000
800F 179E 0000
800F 18D0 0000
800F 18D2 0000

Gegner mit einem Schuf}
vernichten (Set 5):
800F 1A04 0000
800F 1A06 0000
800F 1B38 0000
800F 1B3A 0000
800F 1C6C 0000
800F 1C6E 0000
800F 1DAO 0000
800F 1DA2 0000
800F 1ED4 0000
800F 1ED6 0000
800F 2008 0000
800F 200A0000

Unendlich Zeit:
800C B4D8 EAQO

Gesamt

Ich zahle den Gesamtbetrag von
o bar (Geld liegt bei)
o per V-Scheck

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg

Name

]a, ich mochte den HELP-Sammelordner fiir meine Mega Fun-Tips bestellen:

__ Stiick Help-Sammelordner ,Mega Fun®je

zzgl. Verpackungs- und Versandkosten (inland oM 6,-/Ausland OM 13,-)

Strafle

PLZ, Wohnort

Datum/Unterschrift

WAFFEN-CODES:
Raketen-Codes:

Mug: 8008 69D6 OF07

Solaris: 8008 69D8 000F

Scatter: 3008 69DA 000F

Titan: 3008 69D8 000F

Gravgon: 3008 69DC 000F

MRW: 3008 69DD 000F
Schwebe-Mine: 8008 69DE 000F
Raketen-Mine: 3008 69E0 000F
Quantum-Mine: 3008 69E1 000F

Kanonen-Codes:
Pulsar: 8008 698C 8000

Trojax: 3008 69D2 0001
8008 698C 8000

Pyrolite: 3008 69D3 0001
8008 698E 8000

Tranpulse: 3008 69D1 0001
8008 698C 8000

Beamlaser: 8008 69D4 0001
8008 6992 0000

Susskanone: 8008 6990 8000

Orbit Pulsar: 8008 69BE 0001
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WarGames

Das Computersystem WOPR hat eine riesige Roboterarmee unter seinen EinfluR gebracht und versucht nun
die gesamte Menschheit zu vernichten. Als Speerspitze der Menschheit, den NORAD-Truppen, begebt Ihr
Euch an die Front und miifdt in 15 Leveln die Truppen des Feindes aufhalten. Hier nun die wichtigsten
NORAD-Truppen und die ersten sechs Level. Nachstes Mal gibt es den Rest mit samtlichen WOPR-Leveln. —

und extrem schnell. zu sechs Soldaten auf- der NORAD-Truppen. gepanzert, aber mit32  rung, 24 Raketen und

Die MG ist gut gegen nehmen und ist in Ver- Gut gepanzert, und mit  todbringenden Lang- ein doppeltes 105mm-  Der LKW transportiert

FuBtruppen. Er koordi-  bénden effektiv. Leider  der 80mm-Kanone streckenraketen aus- Geschiitz machen ihn aber ein méchtiges Ar-
niert das Bombenge- nur miRig gepanzert, richtet er genug Scha- geriistet. Bestens ge- zur effektivsten Waffe  tilleriegeschiitz, das er
schwader. dafiir recht schnell. den an. gen feindliche Basen. in Euren Reihen. iiberall aufbauen kann.

Kampfjet: Noch schnel- Schnell-Boot: Schnell Otter: Dieses Spezialve-  Howercraft: Schnell,

ler als der Helikopter, und leicht gepanzert mandvrieren, aber hikel kann auf Landund  mit Raketen, sonst we-
aber leichter gepanzert.  ist dieses Boot nurfilr  stark gepanzert und auf Wasser fahren. nig bewaffnet. Bestens
Bewaffnet mit Raketen Aufkldrungszwecke mit Langstreckenwaf- Transportiert bis zuvier  fiir sumpfiges Geldnde
und MGsind sie ein Alp-  geeignet. In Rudelnein  fen ausgeriistet. Soldaten undistmitei-  geeignet und in Rudeln
traum fiir Soldaten. ernster Gegner. ner MG ausgeriistet. todlich.

Allgemeine Tips und Tricks fiir die

NORAD-Truppen

1. Die kiinsttiche Intelligenz (KI) Eurer Truppen ist nicht gerade die beste. Wenn Ihr iiber gréRere Entfer-
nungen Truppen (Boden- und Wassereinheiten) ruft, bleiben sie meist an Felsen, Briicken oder Riffen
héingen. Daher solltet Ihr dann und wann mit den Angriffstruppen eine Pause machen, um die restlichen
Truppen nachzuziehen.

2. Mit dem Jeep kdnnt Ihr einen Marker absetzen, der dann auf Euren Befehl hin von Eurer Luftwaffe : g =
bombardiert wird. Nutzt diese Maglichkeit so oft aus wie nur méglich. Carolina (Level 1)

Die erste Mission sollte selbst fiir Anfanger kein

3. Ein Kampfverband aus einem oder mehreren Slayern zusammen mit Dragoons (maximal vier Fahrzeu- Problem darstellen. Als erstes wird die Briicke

ge) laBt sich gut dirigieren und ist duRerst effektiv. im Nord-Osten eingenommen und alle dortigen i
WOPR-Einheiten werden zerstort. Das letzte Ziel

4. Kettenfahrzeuge sind Munitionssparer, denn FuRtruppen des Gegners knnen von ihnen iiberrollt ist die feindliche Basis. Setzt mit dem Jeep einen

werden. Marker in das Zentrum und ruft die Luftwaffe.

.2 Uberlebende werden
5. Sammelt grundsatzlich alle Goodies ein. Wenn Ihr die Super-Panzerung oder das Waffen-Upgrade =8 mit dem Panzer
bekommt, solltet Thr mit dieser Einheit sofort zum Feind aufbrechen und zerstoren, was Euch vor die Ka-

none kommt.

6. Wenn Ihr im Einsatzgebiet umherfahrt, solltet Ihr darauf achten, daR Ihr die Missionsziele nach der
Reihenfolge erledigt. Es ist namlich moglich, Truppen anzugreifen, die nicht zur aktuellen Aufgabe
gehdren. Werden alle diese Einheiten zerstort, ist die Mission automatisch gescheitert.

7. Trefft Ihr auf feindliche Gebiude, kinnt Ihr alle auRer den Kommandozentralen (HQ) zerstéren. Wenn
Thr Euch némlich hier in das System einhackt, wird ein Versorgungshelikopter losgeschickt.

8. Fiir Lufteinheiten gilt die Devise: Ein Duo bilden und auf die Jagd nach Feinden gehen.
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Tschech. Republik (Level 2) Russischer Ural (Level 3)

Tschech. Republik (Level 2)
Als erstes miif3t Ihr hier den Danach geht es weiter iiber die Briicke Richtung Es befinden sich in Eurem HQ
= Horchposten (rechts im Bild) Nord-Osten. Hier miif3t Ihr das zweite besetzte weitere 18 Futruppen, die Thr
zerstoren, Danach geht es in Dorf befreien. Die feindliche Kommandobasis mit dem Panzerwagen trans- |
den Osten, wo Ihr das besetz- (gelber Pfeil) sollte verschont bleiben, da Thr portieren kdnnt. Als erstes den
te Dorf befreien miifdt. Die Bodentruppen zwi- hier Eure Truppen reparieren kénnt. Als letztes Kontrollpunkt in Eurer Ndhe zerstoren. Danach die
schen den Hausern konnt Ihr mit Euren Panzern miif3t Ihr nur noch die WOPR-Basis im Westen Industrieanlage befreien, wo sich auch ein feindli-
leicht iiberfahren. zerstoren. ches HQ befindet.
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Russischer Ural (Level 3) Kairo (Level 4)

Kairo (Level &)

Weiter geht es in den Norden der Region, wo Thr Als erstes ladet Ihr die drei Nun geht es zur feindlichen Basis (SW), die von
auf eine feindliche Basis mit einer weiteren Wissenschaftler in Euren Pan- Ji§ einigen Mechs bewacht wird. Zerstort die feind-
Kommandozentrale stoft. Nachdem hier alle zerwagen (siehe Pfeile). Da- lichen Einheiten, verschont aber das Hauptquar-
Einheiten vernichtet sind, miiit Ihr die Wissen- nach sdubert Ihr mit den bei- tier (blauer Pfeil). Fahrt nun mit dem Panzerwa-
schaftler aus dem Gefangnis befreien. Sucht die den Panzern die zwei Briicken, die sich nordlich gen zum HQ und ladet die Wissenschaftler aus.
Briicke im Westen. Paft auf, dal das Gefangnis von Euch befinden. Danach sammelt Ihr Eure Ve- Diese klauen einige Daten, danach sammelt Ihr
(rechts im Bild) nicht zerstort wird. hikel am anderen Ufer. sie wieder ein. Auf geht ‘s nach Kairo-City.

Kairo (Level &) Kambodscha (Level 5)

Kambodscha (Level 5)
Befreit die Stadt von feindlichen Einheiten. Am Uberquert mit Euren gesam- Weiter geht es iiber die Briicke, um zum WOPR-
dortigen Hauptquartier kénnt Ihr wieder Eure ten Truppen die Briicke (Sii- Flughafen zu gelangen. Dieser wird schwer be-
Truppen mit Nachschub versorgen. Als letztes den) und sprengt sie danach wacht. Raketen-Mechs und Lasergeschiitze er-
gilt es, die feindliche Basis am Flughafen (Nord- in einem Luftangriff. Dann warten Euch. Hier miit Ihr mit dem kompletten
Osten) zu zerstdren und die Wissenschaftler si- die Basis im Osten von feindlichen Truppen be- Kampfverband anriicken, um die Feinde locker
cher zum Flugzeug zu bringen. Pafit auf, dafd der freien und die eigenen Einheiten sammeln und auseinanderzunehmen. Zerstort auch alle Ge-
Jet nicht zerstort wird. wieder mit Ausriistung versorgen. baude.

Kambodscha (Level 5) Schweizer Alpen (Level 6)

Nun kommt noch eine WOPR-Basis, die sich im Zu Beginn miif3t lhr den Wenn Ihr die Truppen vor der Briickensprengung
Westen befindet. Diese ist ebenfalls stark be- Auflenposten im Siid-Osten nicht iiber den FluR gebracht habt, kdnnt Thr iiber
wacht. Hier gibt es aber wieder ein HQ, wo Thr vernichten. Nun mit Helikopter die nordliche Landzunge zum Bahnhof gelangen.
Eure Truppen versorgen konnt. Danach gilt es, und Jeep los, um die Briicke im Im schwer bewachten Bahnhof muR der Zug ver-
mit dem kompletten Verband die Metallfabrik im Westen zu zerstoren. Mit einem Luftangriff ist nichtet werden (blauer Pfeil). Ist dies erledigt, be-
Norden zu vernichten. Nachdem alle Gebdude dies kein Problem. Danach riickt Thr mit allen gebt Thr Euch mit dem gesamten Kampfverband
zerstort sind, ist der Level beendet. Truppen gegen den Bahnhof vor. zur Basis in den Nord-Osten und vernichtet diese.
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Nagano Winter
Olympics ‘98

In zahllosen durchzockten 5
Nachten haben wir bei Kon-
amis virtueller Olympiade
wertvolle Hinweise zu den
einzelnen Disziplinen fiir
Euch herausgefunden.

Alpine Skiwettbewerbe (Abfahrtslauf, Riesenslalom):
- pragt Euch die Strecke gut ein.
- so wenig wie moglich die Kanten einsetzen.

Skispringen (kleine und groRe Schanze):

- erst bei guinstigen Windverhaltnissen, d.h. Aufwind, zum Sprung
starten.

- den Absprung vom Schanzentisch genau treffen; kraftvoll
abspringen.

- am besten in einem Winkel von 45 ° abspringen.

-in der Flugphase so wenig wie mdglich bewegen, um hohe Hal-
tungsnoten zu erzielen, wenn, dann nur minimale Korrekturen
vornehmen.

- die Landung so lange wie méglich hinauszégern, aber noch recht-
zeitig zur Telemarklandung ansetzen, denn auch hierfiir gibt es
Haltungsnoten.

Snowboard Riesenslalom:

- hier gilt dasselbe wie beim alpinen Slalom, nur da® man beim Pas-
sieren der roten und blauen Tore leicht hdngenbleibt, was natiirlich
Zeit kostet.

Snowboard Halfpipe, Trickski, Luftakrobatik:

- auBBer tiben, iiben, iiben kann man hier nur empfehlen, erst die
leichten Figuren zu beherrschen, um sich dann an die komplizierte-
ren zu wagen.

Curling:

- es ist wichtig, daR der erste Stein mittig im ersten blauen Ring pla-
ziert wird, um dem Gegner den direkten Weg in die Mitte des Hau-
ses zu versperren.

- mit dem zweiten Stein beginnt das Taktieren; sobald Ihr einen oder
mehrere Steine in aussichtsreicher Position habt, solltet Ihr versu-
chen, ihn mit den verbleibenden Steinen zu schiitzen, damit er nicht
direkt vom Kontrahenten weggestofien werden kann.

Rodeln:
- Strecke gut einpragen und viele Starts iiben, denn hier kann man
am meisten Zeit gut machen.

Vierer-Bob:
- siehe Rodeln; die Kameraden so schnell wie méglich in den Bob
einsteigen lassen.

Eisschnellauf ( 500m, 1500 m):

- unser Tip: Nicht nur auf die Kraftanzeige schauen, sondern auch auf
die Beine des Laufers und den Rhythmus anpassen.
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Nintendo 64 (Pal) Codes

Wayne Gretzky'‘s 3D
Hockey ‘98

In letzter Minute flogen uns noch ein paar Codes zu Midways rasan-
ter Puckhatz ins Haus.

Gehtim Hauptmenii auf Einstellungen, anschlieRend auf Options
und driickt dann auf Eurem Pad folgende Kombinationen ein.

L-Taste gedriickt halten und (=, €, -, =, &, ¢, -, &, & einge-
ben, um alte Teams zu aktivieren (Hartford, Minnesota, Quebec, Win-
nipeg).

Im Optionsscreen konnt Ihr auch die nachstehenden Kombinationen
ausprobieren, die sich auf das duBere Erscheinungsbild der Spieler
auswirken. Unten links erscheint eine Zahl mit vielen Nummern.
Andert sie nach Belieben, und schon &ndern sich auch die Spieler.

Mit C + R-Taste @ndert Ihr die GroRe der Spielerkopfe.
(& + R-Taste dndert die Oberkdrpergrofe der Spieler.
(1 + R-Taste dndert die Korpergrofie der Spieler.

PlayStation (Pal) Cheats
Fantastic Four

Startet und geht auf Optionen. Hier klickt Ihr so lange nach unten, bis
das Wort Training aufleuchtet. Driickt nun gleichzeitig L1 + L2 + R1 +
R2. Die zusatzlichen Punkte Invincible, Level Skip und Big Boy sowie
Free Play werden anwahlbar. Driickt dann zweimal Start und wahlt
Euren Hero, um ins Spiel zu gelangen.

Tactics Ogre

Versucht, Denim immer etwas im Hintergrund kdmpfen zu lassen, da
er sonst sofort zum Angriffsziel der Gegner auserkoren wird und
schnell stirbt!

Tauscht das Tower (Schild) von Denim gegen einen ,Short“ (Bogen)
und lafdt Thn auf Distanz kdmpfen.

Verschwendet keine Heilungszauber an die Non-playable-Charakte-
re, da sie sich im Notfall aus dem Kampf zuriickziehen.

Versorgt Eure Truppen mit Bogen, da sie im Nahkampf in den ersten
Leveln zu viel Schaden einstecken miissen.

Ziele, die auerhalb der Reichweite Eurer Bgen liegen, kénnt Thr
trotzdem anvisieren. Meist trefft Ihr den Gegner.

Wahlt nach jedem Kampf den Trainigsmodus, um Eure Truppen auf
einen hoheren Level zu bringen.

Im Trainigsmodus solltet Ihr Eure Party in zwei verschiedene Lager
teilen. In dem einen bringt Ihr all die héheren Level unter und in
dem anderen die niedrigeren. Ubernehmt dann die Kontrolle iiber
beide Teams und beschief3t aus der Distanz die hoheren Level. Da-
durch erreichen die anderen schneller héhere Erfahrungswerte und
Level.

Versorgt Euch von Anfang an mit geniigend Kampfern fiir Eure Par-
ty! Ihr solltet immer mindestens 15 Mitglieder in der Gruppe haben.



COMPUTEC Verlag

Laras MaBe: 1,18 m x 1,68 m
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Limitierte Auflage!

Wer jetzt ,MEGA FUN “
im Abo testet, erhalt
eines der abgebildeten

» LOMB RAIDER 11* -
Originalplakate - als
kostenloses Dankeschon!
Da die Auflage limitiert
ist, gilt das Angebot nur,

solange der Vorrat reicht!

m Ja, ich moéchte MEGA FUN eine Ausgabe

lang testen!

Als Dankeschén méchte ich folgendes ,Tomb Raider |I*-Plakat
(bitte nur eines ankreuzen!):

O Motiv 1 ,,Sitzende Lara®, Art.-Nr 1174
J Motiv 2 , Liegende Lara“, Art.-Nr 1175

Die kostenlose Pramie (Lieferung in einer Versandrolle!) darf
ich in jedem Fall behalten, auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

Tel.-Nr. (fur evil. Rickfragen)

Geféllt mir das gewlinschte Heft, so brauche ich nichts
weiter zu tun. Ich erhalte es im Abo — Versandkosten
Ubernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit
kiindigen, Geld fiir schon gezahlte, aber nicht
gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.

Gefallt mir das gewiinschte Heft wider Erwarten nicht
so gebe ich dem Verlag — gleich nach Erhalt des
Heftes — kurz schriftlich Bescheid. Postkarte gentgt.

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung konnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur
Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anléuft, gentigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs
an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co. KG, Aboser-
vice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich bin damit einver-
standen, daB die Post bei einer Adressanderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum 2. Unterschrift
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preview

Verdammt nochmal! Wieder hat ein Gegner unseren
Helden mit dem Raketenwerfer voll erwischt

reunde der Ego-Shooter-Szene

haben mit Duke N. wahrschein-
lich schon einschldgige Bekannt-
schaft gemacht. Nachdem unser Held
die bosen Aliens aus Los Angeles
hinausgetreten hat, dachten alle, die
Bedrohung sei vorbei. Nix da, die
schweinischen Aliens haben einen
neuen Plan geschmiedet. Mittels ih-
rer fortschrittlichen Technologie
springen sie durch Zeit-Portale und
entfiihren iiberall Menschen. So tritt
unser Held ebenfalls einen Trip durch
die Zeit an, um erneut die Mensch-
heit zu retten. Diesmal prasentiert
sich das actiongeladene Spektakel
aber auf eine ganz andere Art und
Weise. Nicht das gewohnte Ego-
Shooter-Bild wird uns hier geboten,
sondern Duke rennt wie Lara aus ei-
ner Third-Person-Perspektive durch
die grof angelegten Levels. Neben
springen, auf Kisten klettern oder

Im Intro geht es ziemlich derb zur
Sache. Duke ist gerade in einer Go-Go-
Bar und verteidigt die netten Damen

Der Zwei-Spieler-Modus hat es in sich. Unser Held auf der rechten Seite hat leider

Kein Grafikfehler, sondern Transparenteffekt. Duke
steht vor einem Baum, dieser verschwindet fast ganz
und so habt Ihr immer noch einen guten Uberblick

PlayStation 3D-Shoot ‘em Up

Duke Raider:
Time to kill

Der coole Duke kommt nicht zur Ruhe. Nachdem er die
Aliens aus Los Angeles herausgeschmissen hat, kommen
die aggressiven Invasoren wieder zuriick.

Kein Ego-Shooter wird uns hier prasentiert, sondern
ein Action-Game aus der Tomb Raider-Perspektive

Leitern erklimmen kann der muskel-
bepackte Duke sich auch hinknien
und sich in alle Richtungen rollen.
Hat er eine Waffe in der Hand, ist das
Klettern nicht moglich, jedoch kann
er sich mit einer Hand an einem Vor-
sprung festhalten. Weiterhin gibt es
eine Kamerataste, mit der Ihr nicht
nur umherschaut, sondern auch nach
oben und unten zielt. Seid Ihrin die-
sem Modus, ist keine Bewegung
mdglich, jedoch wird Duke transpa-
rent, damit die Ubersicht nicht verlo-
ren geht. Das Kamerasystem ist
schon jetzt sehr effektiv. Kommt Ihr in

O

die Dynamitstange nicht loslassen wollen und hat sich jetzt auf das Level verteilt
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ein Gebdude oder einen engen Gang,
pafdt sich die Perspektive Eurer Be-
wegung optimalan. Steht Ihrin einer
Ecke wird der Held entweder trans-
parent oder Ihr gelangt automatisch
in eine Ego-Perspektive. Die Ausrii-
stung unseres Helden laf3t auch bei
Duke Raider keine Wiinsche offen:
Mit Pump-Gun, Maschinen-Pistole,
Dynamit, Granaten oder Plasma Rifle
laRt sich sehr viel Spafd haben. Wer
mal ohne Munition rumrennen muf,
kann sich auf den altbewahrten Ar-
meestiefel verlassen. Die Level sind
sehr groR und weit verzweigt. Ube-
rall konnt Thr Geheimgdnge finden,
die Euch zu Bonusgegenstanden
fiihren. Die Gestaltung der Levels ist
sehr detailliert und bietet tolle True
Light Sourcing-Effekte. Je nach Zeit-
alter verandert sich zudem nicht nur
das Design, sondern auch die Gestal-

B e
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Diese Dame in Lack und Leder will Euch
in die Kiste zerren. Dort findet Thr eine
Packung Granaten

Die Jagd nach den Aliens bringt Duke auch in das alte
Rom. Mit einer Tunika bekleidet geht er auf die lustige
Monsterhatz

An den unterschiedlichen
Getrankeautomaten kann Duke
seine Gesundheit auffrischen

tung von Duke. So rennt er mit einer
Tunika bekleidet durch das alte Rom
und macht Jagd auf seine Kontrahen-
ten. Witzige Elemente diirfen auch
bei Duke Raider nicht fehlen. Ob man
ein Alien beim Geschéfte machen auf
der Toilette erwischt oder sich im
Zimmer einer Domina wiederfindet;
lustige Szenen gibt es tiberall. Die
Steuerung ist bei der vorliegenden
Version allerdings noch hakelig und
das effektive Zielen muR daher erst
einmal geiibt werden. Der Grund ist
gleich geklart: Bei Duke Raider hilft
keine automatische Zielerfassung,
noch kannt Ihr Gegner auf anderen
Ebenen einfach so erwischen. In der
Endversion soll laut GT Interactive
auch das Analog-Pad unterstiitzt
werden, was nur gut fiir die Steue-
rung sein kann. Auch einen Zwei-
Spieler-Modud hat Duke Raider zu
bieten. Via Splitt-Screen konnt Ihr
Euren Kumpel durch die virtuellen
Welten jagen. (Georg)

Hersteller: GT Interactive Erscheint: Au-
gust Muster von: GT Interactive Umset-
zungen geplant: N64 (November)

|| Poras LOOk
T

Technisch guter Shooter, der durch
seine Spielidee, den actiongela-
denen Gameplay und die witzigen
Szenen schon jetzt iiberzeugt.
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Nintendo 64-
Defizite

Ich habe mir letzte Woche das
Rennspiel Gran Turismo geholt und
bin hin und weg, ocbwohl ich eigent-
lich kein grofRer Fan dieses Genres
bin. Euren Test habe ich jedoch mit
grofler Aufmerksamkeit gelesen
und gebe Euch in allen Punkten
recht. Die Bewertung von 94% hat
dieser Racer wirklich verdient. Ich
weif? allerdings nicht, was Nintendo
mit den 64 Bit anstellt, wenn man
sich deren Rennspiele, wie bei-
spielsweise MRC oder andere Titel
ansieht. Meines Erachtens hat es
SCEI tatsachlich geschafft, Nintendo
unter den Tisch zu spielen. Was ist
aber der Grund fiir diese unter-
durchschnittliche grafische Ausnut-
zung des N64? Kommen die Pro-
grammierer mit der Hardware-Ar-
chitektur nicht zurecht? Woran liegt
es, daf® Spiele wie eben Gran Turis-
mo noch nicht auf dem N64 produ-
ziert werden? Die Tech-
nik ist doch vorhanden!
Ich will ja nicht ganzlich
behaupten, daf? das Nin-
tendo 64 nur
schlechte
Spiele hervor-
bringt. Ich selbst
bin beispielswei-
se ein begeister-
ter Super Mario 64-
und Turok-Spieler, al-
lerdings kaufe ich viel
mehr Titel fiir die Play-
Station als fiir das N64. Es
fehlen mir einfach gewisse
Spielgattungen, wie bei-
spielsweise Capcoms
Gruseladventure.
Alexander Hilliger,
Aschaffenburg

Zu hallich? Die weibli-
che Fraktion laf3t sich
durch die kérperlichen
Attribute der Lara Croft
nicht blenden
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Servus!

Kaum kiindigt sich eine neue Konsole an, erreichen uns auch postwendent die ersten
Fragen zu Segas 128-Bit-Wunder. Die einen wollen die moglichen AnschliiRe erfahren,
die anderen hingegen sind sich bereits sicher, daf} diese Maschine ein Flop wird. Egal,
welche Meinung ihr vertretet, uns kann ein neuer Player auf dem Konsolenmarkt recht
sein, denn es belebt nicht nur das Videospielgeschift, sondern auch die Mega Mail-Ru-
brik. Ich freue mich jedenfalls schon auf die neuen Zweikampfe Dreamcast versus Play-

Station oder Nintendo 64. In diesem Sinne: Immer schon fleiRig weiter das Schreib-

Ich denke, daf Du mit diesem Brief
einigen N64-Usern aus dem Herzen
gesprochen hast, denn die Proble-
me sind ja schon seit langerem be-
kannt: zu wenig ,,erwachsene”
Spiele, nur selten eine addquate
Ausnutzung der technischen Mag-
lichkeiten und zu geringe Soft-
ware-Unterstiitzung seitens der
Third Party-Firmen. Letzteres Pro-
blem diirfte sich - das zeigte die E3-
Messe- wohl aber bald d@ndern,
denn immer mehr Dritther-
steller (vor allem aus den
Vereinigten Staaten) ha-
ben den 64-Bitter als lu-
krative Konsole entdeckt.
Dennoch bevorzugen
immer noch viele Soft-
ware-Firmen die Play-
Station, da die CD-ROM-
Technologie einfach
leichter zu programmie-
ren ist und weniger Risi-
ken birgt. Die Qualitat
der Software hiangt je-
doch letzlich nur mit den
Fahigkeiten und vor al-
lem der Erfahrung der
Programmierer zu-
sammen und gerade
in diesem Punkt herr-
scht beim N64 bei
vielen Firmen noch
ein grofler Nach-
holbedarf. Man
muf sich im
klaren sein:
Wahrend auf
der PlayStati-
on derzeit die
dritte Soft-
waregene-
ration pro-
grammiert

werkzeug schwingen
Euer Mega Fun-Team

wird, beginnen viele Firmen erst
jetzt mit ihren ersten N64-Projek-
ten. Daf} es auch anders geht, be-
weist eindrucksvoll Rare und
Acclaim mit ihren Titeln, die zum
grofen Teil in dieser Qualitat auf
der PlayStation nicht 100%ig mog-
lich waren (z.B. Quarterback Club
‘98). Rennspiele sind indessen ein
Fall fiir sich, da sie technisch sehr
anspruchsvoll sind. An sich ist es
fiir das Nintendo 64 kein Problem,
viele Polygone darzustellen. Durch
die vielen Spezial-Effekte wie bei-
spielsweise Texture Blurring ver-
ringert sich die Zahl der darstellba-
ren Polygone jedoch bekanntlich
erheblich. Ich bin mir trotzdem si-
cher: In Zukunft wird sich die Qua-
litat auf dem N64 noch merklich
steigern. Das Problem der familien-
freundlichen Softwarepolitik ist
hingegen ein ur-deutsches, schon
alleine wegen der BPjS. Doch durch
Gesprache mit einigen Nintendo-
Mitarbeitern ging hervor, daf die
Deutschland-Niederlassung auch in
diesem Punkt in naher Zukunft et-
was dndern machte. Ob diese Ver-
besserungen hingegen rechtzeitig
eintreten werden, steht auf einem
anderen Blatt.

Dreamcast - ein
Flop?

Ich war sehr iiberrascht iiber Euer
Titelbild der Ausgabe 07/98. Als er-
stes schof® mir durch den Kopf ,Ein
Nintendo 64 als CD-ROM-Konsole?*
Aber ich las natiirlich sofort, daR es
sich um die neue Sega-Konsole
handelt. Jedoch muR ich schon sa-
gen, daft dieses Gerat wohl der letz-
te Mist ist. Also ganz ehrlich. Ich

werde wohl keine 500 DM dafiir
ausgeben wollen. Das Gerat sieht
im Ganzen aus wie eine Mischung
aus PlayStation und N64. Das Pad
ist wohl das miflungenste, was ich
seit langem gesehen habe . Warum
wurde das Kabel denn nach vorne
gefiihrt? Damit fehlt doch dem Ka-
bel ein Stiick in seiner Lange, da es
unter dem Pad durchlduft. Da ich
meine Konsolen alle recht hoch ste-
hen habe, ware dies wohl ein lasti-

Countdown

Leserhits Nintendo 64
1. Super Mario 64
(-} 1. Monat Jump & Run Nintendo
2. Turok Dinosaur Hunter
(-} 1. Monat Ego-Shooter Acclaim/Iguana
3. Int. Superstar Soccer 64
(2) 2. Manat Sportspiel Major A/Konami
4.1080° Ten Eighty
(3) 2. Monat Sportspiel Nintendo
5. San Francisco Rush
(-) 1. Monat Rennspiel Midway

Leserhits PlayStation
1. Indiziertes Spiel

(3) 3. Monat Horror-Adventure Capcom
2. Final Fantasy VII

(-) 1. Monat Rollenspiel Squaresoft

3. FIFA 98: Die WM-Quali...
(-) 1. Monat Sportspiel Electronic Arts
4. Tekken 3

(-) 1. Monat Beat'em Up Namco

5. Diablo
(-) 1. Monat Rollenspiel Blizzard/EA

Leserhits Saturn
1. Winter Heat
(-} 1. Monat Sportspiel Sega/Data East
2. Command & Conquer
(-) 1. Monat Strategie Westwood/Virgin
3. Indiziertes Spiel
(1) 6. Monat Horror-Adventure Sega/Capcom
4. Sega Rally
(-) 1. Monat Rennspiel AM3
5. Tomb Raider 1
(4) 2. Monat Action-Adv. Core Design
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ges Hindernis. Das Pad selbst wirkt
50, als wiirde es in etwas schwitzi-
gen Momenten wie ein Stiick Seife
aus der Hand gleiten und ver-
krampfte Daumen zur Tagesord-
nung gehoren. Auflerdem vermisse
ich den Reset-Knopf. Ich hoffe nur,
daf} Sega mit diesem undurchdach-
ten Gerat wieder auf den Bart fallt.
Die Seitenhiebe auf Mario und der
N64-Vorstellung deute ich nur als
ein hohes Maf an Selbstiiberschat-
zung und als eine ganz fiese Art.
Den Fehler, den Nintendo gemacht
hat, sollte man nicht veralbern,
denn es ist meines Erachtens nicht
fair. Seit sich Nintendo aktiv und er-
folgreich im Konsolengeschaft
betatigt, versucht Sega alles nach-
zuahmen und besser zu machen,
doch damit sind sie bislang nur auf
die Schnauze gefallen.

Andreas Preuf’, Hiddenhausen

Mein lieber Andreas, bei allem Re-
spekt vor Deiner Schreibfleiflheit,
das Dreamcast nur wegen Aufer-
lichkeiten zu verurteilen und ihm
noch obendrein den MifRer-

folg zu wiinschen, zeugt
von einer ziemlichen Ar-
roganz. Du hast natiir-
lich recht mit der Ein-
schiatzung, daf’ das
Gehduse wie eine Kreu-
zung aus der PlayStati-
on und Nintendo

64 aus-
sieht (auch
wenn man
das Rad
bekanntlich nicht
neu erfinden
kann) und
das Joy-

pad

Eine Todgeburt?
Fiir manche Leser scheint Segas
Dreamcast keine Konkurrenz zur
PlayStation & Co zu sein

auch unseres Erachtens nicht das
gliicklichste ist, aus diesen reinen
AuRerlichkeiten jedoch einen Flop
zu prognostizieren, ist aber, ich
driicke es einmal bewuf3t vorsichtig
aus, sehr gewagt. Du gehst mit kei-
nem Wort auf die wohl zugegebe-
nermafien potente Hardware ein
oder nennst wirklich relevante
Griinde fiir ein mdgliches Scheitern
der Konsole, wie beispielsweise
Marketing- oder Softwareproble-
me. Stattdessen verlierst Du Dich
bei solchen Kleinlichkeiten, dafl
das Joypad ,,wie ein Stiick Seife aus
der Hand glitscht” (da weif’t Du
mehr als wir...) Auerdem: Auch
wenn Sega hier und da Ideenklau
betrieben hat (was iibrigens in der
technologisch orientierten Branche
ganz normal ist), so heiligt doch be-
kanntlich der Zweck die Mittel.
Ubrigens: Ich finde das Gehause
mit seinen kleinen Abmessungen
sehr ansehnlich. Den kleinen Sei-
tenhieb auf Mario als ,.fiese Art"
anzukreiden, ist dariiber hinaus arg
iibertrieben. Die Andeu-
tung an den Super
Mario 64-Kopf
wahrend der
Dreamcast-
Prasentati-
on ist doch
nicht bos-
willig, son-

Dreamcast.

dern eher humorvoll. Wollen wir
eine Wette abschlieen? Wenn das
Dreamcast tolle Software bieten
sollte, wirst Du als Videospiel-Fre-
ak einer der ersten sein, die sich
diesen vermeintlichen Flop holen
werden. Sei nicht sauer, aber ein
bifichen mehr Objektivitdt und we-
niger Vorurteile wiirden Deinem
Schreibstil guttun.

Notgeile Lara-Fans

Ich schreibe Euch zu dem Brief von
Julia Riegler aus der Ausgabe 6/98.
Um eins erst einmal klarzustellen:
Es gibt durchaus noch Madchen, die
RE-verriickt sind. Ansonsten trifft
Ihr Brief ganz meine Meinung. Das
Poster von Claire war ja ganz in
Ordnung, aber wo bleibt Leon! Leon
ist ndmlich die bisher schnuckelich-
ste mannliche Videospielfigur, die
ich kenne. Und was all diese notgei-
len Lara-verriickten angeht: Ihr
spinnt doch komplett! Die ist doch
voll haRlich mit ihren Mega-Lippen,
und schielenden Augen. Es gibt
meines Erachtens weitaus hiibsche-
re Videospiel-Madels. Denkt mal
dariiber nach!

Samira Akichouh, Diisseldorf

Dein Brief wird nicht nur mich, son-
dern alle anderen mannlichen Vi-
deospieler (von denen soll es ja ei-
nige mehr geben) amiisieren. Ich
personlich finde es jedenfalls sehr
interessant, die Sicht einer weibli-
chen Videospielerin einmal zu
horen. Ist Leon wirklich der
bestaussehendste Videospiel-Cha-
rakter aller Zeiten? Bei Deiner Mei-
nung beziiglich Lara Croft kann ich
nur eins sagen: Du glaubst nicht,
wieviele Manner auf dicke Lippen
und Silberblick stehen.

Schreibt uns!

Wir sind nach wie vor fiir Anregung und
Kritik dankbar.

Schickt Eure Briefe an:

Redaktion Mega Fun

Mega Mail

Franz-Ludwig-Strafle 9

97072 Wiirzburg

email:
UK0001@WUERZBURG.BAYNET.DE

Hotline-

Fragen

Was ist eine blaue PlayStation und
woher bekommt man sie?

Es handelt sich um eine PlayStation,
speziell fiir Entwickler und der Fach-
presse, auf der man auch Vorabversio-
nen abspielen kann. Das Gerit ist logi-
scherweise nicht im Handel erhiltlich.

Wann erscheint Tekken 3 in Deutsch-
land?

Am September-Termin hat sich nichts
verandert.

Sind Hardware-Erweiterungen fiir die
PlayStation geplant?

Aufer dem PDA (Personal Digital
Assistent) ist uns nichts weiteres zu
Ohren gekommen.

Wann kommt der Tomb Raider-Film in
die Kinos?

1999. Genaueres ist noch nicht
bekannt.

Warum war die Wahl von Final
Fantasy VII zum Spiel des Jahres
eigentlich Eurer Meinung eine grofe
Uberraschung?

Ganz einfach: Tomb Raider I ist in
Deutschland wesentlich popularer
und da bereits letztes Jahr Tomb Rai-
der I den Titel einheimsten konnte, ha-
ben wir einen erneuten Sieg von Lara
erwartet.

Konnt Thr mit genauere Angaben zum
Buch ,Game Boy" von David Sheff
geben?

Klar: Es ca. 550 Seiten, kosten unge-
fahr 40 DM, ist im Goldmann-Verlag
erschienen und die Bestellnummer
lautet: ISBN 3-442-30600-0.

Wird Parasite Eve demnéchstin
Deutschland erscheinen?

Laut SCEE sind in naher Zukunft keine
Square Soft-Titel mehr geplant.

Konntet Ihr mir die Adresse von Cap-
com Deutschland geben?

Capcom hat in Deutschland keine Nie-
derlassung. Die nidchstgelegende Zen-
trale ist in London. Die Auskunft kann
Dir sicher die Telefonnummer geben,
aber erwarte keine Spiele-Hotline,
denn dafiir ist Virgin hierzulande zu-
standig.

Kann man den Dreamcast auch tiber
den Antenneneingang anschliefien?
Mit dem entsprechenende Zusatzgerat
bestimmt, doch serienmafig wird
wahrscheinlich nur der Anschluf iiber
den RGB- und SVHS-Eingang maglich
sein.
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- spieletest

Die Locations sind wirklich vollkommen abgefahren. So
klettert Thr unter einem kompletten Dino-Skelett
hindurch bis auf die Spitze des Gebirgszuges

PlayStation Jump & Run

Heart of

Die guten alten Jump & Run-Einlagen wurden natiirlich
von den Programmierern nicht vergessen

Tl

Darkness

In dem neuen Jump & Run Heart of Darkness der Amazing Studios habt Ihr nur ein Ziel:

Helft dem kleinen Lausbuben Andy, seinen kleinen Hund aus dem Land der

ie Personen, die hinter den

Amazing Studios stehen, sind
keine Unbekannten. So designte der
Kopf der Truppe, Eric Chahi, bei-
spielsweise Amiga-Knaller wie Futu-
re Wars oder Another World. Der
hauptverantwortliche Programmie-
rer der Charakteranima-
tionen, Frederique
Savoir, program-
mierte sogar

Schattenwesen zu befreien

das Kult-Jump & Run Flashback. So
ist es nicht weiter verwunderlich,
daf die ganze Videospielebranche
auf deren neuestes Produkt, Heart of
Darkness, fiir welches das 12-kdpfige
Team mehr als sechs Jahre benétig-
te, mehr als nur gespannt ist. Held
der Story ist ein kleiner Bengel na-
mens Andy. Der Taugenichts hat den
ganzen Tag nichts Besseres zu tun,
als die lieben Mitmenschen mit der-
ben Streichen zu nerven. Auch vor
seinen Lehrern macht Andy da
nicht halt. Diese wissen sich
nur mit
schlimmen
Strafen zu
helfen. Ei-
nes Tages je-
doch dndert sich
das Leben des
kleinen Jun-

gen vollkommen. Es ist der Tag der
Sonnenfinsternis, die er sich mit sei-

wDie cineastische
Soundkulisse
vermittelt dem

Spieler eine tolle
Atmosphire"

nem besten Freund, einem kleinen
Hund, anschaut. Wahrend des Spek-

Um knifflige Stellen zu iiberwinden, mii3t Ihr Eure
Hirnwindungen kréftig anstrengen

4P WANLEN SXE XNREN
STARTBELDIGCHIRM
|BESTATIGEN

Ll

Im Lade-Menii kdnnt Ihr Euch sogar
auswihlen, an welchem Abschnitt der
gemeisterten Level Ihr beginnen
mochtet

takels geschieht etwas Unfafbares:
Der Klaffer wird von bésen Machten
in das Reich des Schattens entfiihrt.
Sofort macht sich Andy auf, seinen
kleinen Freund zu retten. Unglaub-
lich, aber wahr - der kleine Fratz
baut sich eigens eine Zeitmaschine,
um seinem Freund ins Reich des
Schattens folgen zu kénnen! Diese
unglaubliche Geschichte wird im ge-
renderten Intro mitsamt deutscher
Sprachausgabe und cineastischem
Orchestersound wiedergegeben. Thr
schliipft naturlich in die Rolle des
kleinen Andy und startet Eure Reise
durch die Zeit. Etwas unsanft landet
Ihr dann in einer Gebirgslandschaft,
wo sofort eilen erste Schattenwesen

Um solch schwer bewachten Passagen zu meistern, miifdt Ihr Euch in guter
alter Indy-Jones-Manier per Liane iiber die Basewichter hinwegbewegen
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auf Euch zueilen, die Ihr mit Hilfe
Eurer Laser-Gun beseitigen kénnt.
Eurem Helden stehen wéhrend sei-
nes zweidimensionalen Abenteuers
noch weitere Aktionsmaglichkeiten
zur Verfligung. Ihr konnt tiefe Ab-
griinde mit einem kréftigen Satz
tiberwinden, vor angreifenden
Schurken wegrennen oder Euch vor
undefinierbaren Flugwesen ducken.
Vom eigentlichen Spielprinzip her
ahnelt das Jump & Run seinen ,Vor-
gdngern” Flashback oder Another
World. So durchlauft Thr die Aben-

Das Gebif} des Dinos ist nicht mehr das jiingste. Darum ist schnelles Handeln

Das witzige Render-Intro vermittelt dem Spieler ein gutes Bild iiber den manchmal
nicht ganz so lustigen Alltag des Lausbuben

teuer Bild fir Bild und habt dabei ei-
nige knifflige Stellen zu iiberwinden.
So gilt es, sich Wege frei zu spren-
gen, Gegner mit Raffinesse zu besei-
tigen oder dank richtigem Timing
gefraRigen Unterwasserpflanzen da-
vonzupaddeln. Dabei sind Euch an
Continues keine Grenzen gesetzt.
Daher konnt Ihr ohne Riicksicht auf
Verluste an schwierigen Passagen
ruhig auch ein paar Lésungsvarian-
ten durchprobieren, die dem kleinen
Helden das virtuelle Leben kosten.
Uberwindet Ihr eine Stelle nach

angesagt, sonst werdet Thr von den Beifern gnadenlos zermanscht

Georg: Grafisch bietet
das Spiel witziges Co-
mic-Ambiente, was
durch den Looney Tun-
es-dhnlichen Orche-
stersound deutlich unterstrichen
wird. Die vielen Renderfilme, die
zusammengerechnet etwa 30 Mi-
nuten Laufzeit ergeben, filhren da-
bei die lustige Story fort. Zwar
spielt das eigentliche Spiel ,,nur*in
der zweiten Dimension, doch kann
es grafisch mit einer Palette von
16,7 Millionen Farben und tollen
Schatteneffekten tiberzeugen.
Spielerisch ist das Spiel iiber jeden
Zweifel erhaben. Die prazise
Steuerung, knifflige Kopfniisse und
tolle Jump & Run-Einlagen gilt es
erfolgreich zu meistern. Der von

Level zu Level stetig ansteigende
Schwierigkeitsgrad wurde dabei
optimal an die sich im Spielverlauf
standig verbessernden Fahigkeiten
des Spielers angepafit. Wer den
Hits Another World oder Flashback
auch nur ein klein wenig Spielspaf®
abgewinnen konnte, der sollte sich
Heart of Darkness anschauen. Ein
Schwachpunkt des Spiels ist je-
doch dessen Umfang. Ein geiibter
Spieler hat schon nach etwa vier
Stunden Spielzeit den kleinen
Klaffer befreit. AuBerdem hatte ich
mir ein groferes Aktionsrepertoire
des Helden gewiinscht. Der direkte
Konkurrent, Abe's Oddysee, zeigt,
daR sich damit das Gameplay noch
abwechslungsreicher gestalten
lafdt.

Um an den fleischfressenden Pflanzen
vorbeiklettern zu kdnnen, miitt Ihr
zunichst die obere linke vernichten.
Doch Vorsicht! Nach wenigen Sekunden
hat sich diese wieder erholt

mehrmaligem Versuch nicht, so wird
automatisch eine Losungshilfe ein-
geblendet, die Euch ein erfolreiches
Weiterkommen erleichtern sollte.
Dies ist jedoch nurim leichten
Spielmodus der Fall. Ein weiteres
Merkmal der schwereren Stufen ist,

yBeim iiberaus
witzigen Charme, den
Heart of Darkness
verspriiht, bleibt
wirklich kein Auge
trocken*

daf sich nicht nur die Anzahl der
Gegner erhoht, sondern auch kniffli-
ge Stellen Losungsstrategien erfor-
dern, wie es sie im leichten Modus
noch nicht gab. Eine Besonderheit
haben sich die Programmierer beim
Aufrufen abgespeicherter Spielstén-
de einfallen lassen. So kénnt Ihr an
fiinf unterschiedlichen Stellen eines
bereits geldsten Levels einsteigen.
Zum Leveldesign lafit sich sagen,
dafd sich die unterschiedlichen Loca-
tions der acht Stages stark vonein-
ander unterscheiden. [hr durchlauft
beispielsweise Waldgebiete, Fels-
regionen oder Unterwasserwelten
auf der Suche nach Eurem kleinen
Freund. Habt Ihr den Hund dann
endlich gerettet, wartet eine kleine
Uberraschung auf Euch...

A .'ﬁ'ﬂ. s ™ o . ;
Um verschlossene Wege zu 6ffnen,
miifdt Ihr Euch an manchen Stellen
wabhrlich lang machen

Purer
Ratselspafi!

Pflanze zu entfernen, mifit Ihr
zunachst eine Ebene tiefer
klettern und an einer , Liane" '
ziehen. Dadurch fallt der |
bosartige Fleischfresser vom |
oberen Plateau, und
der Weg ist frei ‘

|
|
Um diese storende !
|
|

lesr PlayStation

Hersteller: Amazing Studics
Spicleranzahi: 1

Datentréger: CO-ROM deutsch
Erscheinungstenmin: Jull
Umsetzungen geplant: kelne
Schwierigheitsgrad: mittel
Levels: B+

Besonderheiten: 8 Ch-ROMs
Ca. Preis: 99,- DM
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Diese riesige Limosine wurde exzellent
auseinandergenommen. In einer herrlichen
Explosion fliegt sie in tausend Stiicke

Das obligatorische Missionbriefing vor
jedem Level informiert Euch iiber
grundlegende Dinge, die Euch erwarten
werden

ie wichtigste Regel fiir ein Mit-
Dglied der Crime Killer-Force ist
es, der Offentlichkeit zu dienen, die
Unschuldigen zu beschiitzen und die
Verbrecher zu vernichten. Selbst in
ferner Zukunft gelten diese dogmati-

Georg: Wer sich schon

fiir Twisted Metal, Auto

Destruct und Felony 11-

79 begeistern konnte,

ist hier genau richtig.
Heifle Verfolgungsjagden bei 60 fps
(frames per second) und dabei noch
wilde Schieflereien - was will man
mehr? Grafisch gesehen wird hier
durchweg eine gute Qualitat gebo-
ten. Zwar ist die Umgebung etwas
dunkel und auch pixelig, was aber
durch Lens Flare und Light Sourcing
wieder wettgemacht wird. Positiv
aufgefallen sind weiterhin der
Zwei-Spieler-Mode, die deutschen
Bildschirmtexte und die deutsche
Sprachausgabe. FMV-Sequenzen
und rockige Soundsamples runden
das Ganze noch ab. Kommen wir zu
den Kritikpunkten: Zum einen ist
der Schwierigkeitsgrad ab der vier-
ten Mission hoch angesiedelt. Zu
wenige Health-Packs, die meist
auch noch gut versteckt sind, sor-
gen immer wieder fiir eine Unter-
brechung der Verfolgungsjagd. Das
hohe Verkehrsaufkommen belebt
zwar die Szenerie, jedoch nervt es,
wenn man immer wieder an neu-
tralen Autos hangen bleibt und so
den Kriminellen aus den Augen
verliert.
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Die Ego-Perspektive vermittelt ein absolutes
Rennfeeling und knallharte Balleraction

Mit dem Flammenwerfer kann der Kriminelle Euch in
Schach halten. Abhilfe schaffen hier nur die

weitreichenden Extrawaffen

PlayStation Shoot ‘em Up/Rennspiel

Crime Killer

Interplay ladt Euch zur frohlich-aggressiven Pistenhatz

ein. Als junger Rekrut wollt Ihr in die Fu3stapfen Eures

toten Vaters treten und die Straflen von den kriminellen
Geschwiiren befreien

schen Leitsatze. Aber noch viel wich-
tiger ist, daf® durch den Einsatz der
Crime Killer endlich eine organisierte
und effektive Polizeiarbeit maglich
wird. Ein Bakterium, das eigentlich
die Mullprobleme losen sollte, mu-
tierte und hat alle natiirlichen Res-
sourcen an Ol und Petroleum ver-
nichtet. Schnell ist eine Ersatzlésung
gefunden, und die Energieprobleme
werden durch den Einsatz einer lei-
stungsstarken Energiezelle gelost.
Nur werden dadurch nicht nur Autos
oder Fabriken zum Laufen gebracht,
sondern auch Strahlen- und Laser-
waffen. Wir befinden unsim Jahre
2115, als Ihr frisch von der Polizeiaka-
demie in den harten Streifendienst
versetzt werdet. Euer Vorgesetzter ist

mit Euch immer {iber Funk verbun-
den. Vor jeder der 15 Missionen er-
geht ein eingehendes Briefing;
wahrend der Missionen teilt er Euch
die Sub-Missions zu. Bevor hr nam-
lich zum jeweiligen Endgegner eines
Levels gelangt, miifdt Ihr eine Zahl an
Auftragen erledigen. Hier gilt es
Transporter oder andere Fahrzeuge
zu tiberpriifen, fliichtige Kriminelle
einzufangen oder auch mal Falsch-
parkern das Handwerk zu legen. Je
nach Level steht Euch eines von drei
Vehikeln zur Verfiigung: So gibt es
den sportlich anmutenden Polizeiwa-
gen, ein schnelles Motorrad und ein
agiler Schweber. Jedes der Fahrzeuge
besitzt eine Standardwaffe, einen
Disabler, mit dem der Antrieb eines

Der Schweber kann in zwei verschiedenen Héhen fliegen. Wollt Ihr Bodenziele
erwischen, miit Ihr natiirlich tief fliegen

Fiir den Polizeiwagen gilt: Ob Ego-
Perspektive oder AuBenansicht, beide
sind von Anfang an optimal spielbar

feindlichen Fahrzeugs aufier Funkti-
on gesetzt werden kann, und Spezial-
waffen. Letztere bekommt Ihr geson-
dert zugeteilt oder konnt sie
wahrend einer Mission finden. Darii-
ber hinaus haben die Vehikel einen
Spezial-Move, der eine schnelle 180-
Grad-Drehung erlaubt. Mittels der
Chase-Taste, fahrt Ihr kurzzeitig mit
Blaulicht und konnt nochmals die
Geschwindigkeit erhéhen. Der Zwei-
Spieler-Mode beschert zwei verschie-
dene Spielvarianten. Zum einen das
klassische Death-Match und zum an-
deren das Holotank-Spiel. Hier miis-
sen in einer bestimmten Zeit eine ge-
wisse Anzahl an Polizeimarken ein-
gesammelt werden. Die gesamte Su-
che lduft ohne Waffeneinsatz ab.

lest PlayStation
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Die Auswirkungen von Powerschiissen, wie etwa brennende

Torgehduse, sind unveréndert geblieben
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Abgesehen von den aktuellen Trikots gibt es so gut wie keine :

grafischen Veranderungen

Nintendo 64 Eishockey

Wayne Gretzky 3D-
Hockey ‘98

Eishockey-Koryphde Wayne Gretzky sucht nach der Olympia-Pleite sein Heil im Video-
spielbereich und hat diesmal mehr Gliick als bei der maRigen PS-Version

eues System, neues Gliick? Mit

der PlayStation-Version der
rabiaten Eishockeyschlacht hat sich
Midway wahrlich nicht mit Ruhm
bekleckert. Da auch die PS-Umset-

Ulf: .The same procedu-
re as last year” wiirde
Butler James angesichts
dieses Updates wohl
monieren. Der Produ-
zent dieses Titels hat zwar behaup-
tet, daf® eine Sportspiel-Fortset-
zung nicht zu viele Veranderungen
bieten sollte, doch derart minimali-
stisch muf es dann wohl auch nicht
sein. Okay, die CPU-Spieler, allen
voran der Schluffmann, agieren
diesmal cleverer, was der Spielkul-
tur etwas zugute kommt, aber an-
sonsten fallt mir beim besten Wil-
len kein Grund ein, warum sich ein
Besitzer des Vorgéngers diesen
Nachfolger zulegen sollte, es sei
denn, er legt grolen Wert auf aktu-
elle Statistiken. Wer hingegen noch
kein WG Hockey besitzt und auf
unkomplizierte Funsports-Spiele
steht, kann sich den Kauf ruhig
uberlegen, denn vor allem mit
mehreren Mitspielern kommt eine
tolle Partystimmung auf. Solo-Spie-
ler diirfen sich immerhin mit stér-
keren CPU-Teams als bei der Play-
Station-Version herumschlagen. Ei-
nen Ersatz fiir eine anspruchsvolle
Simulation stellt diese rasante
Puckjagd allerdings nicht dar.

zung von San Francisco Rush alles
andere als das silberne von
EPROM war, darf man berechtigter-
weise die Frage stellen, ob die US-
Programmierer mit der PlayStati-
on-Hardware nicht sonderlich gut
umgehen kénnen? Wie dem auch
sei, bei der N64-Technologie
scheint sich Midway seit geraumer
Zeit heimisch zu fiihlen, allerdings
mufd man auch hier bemerken, daft
sich die Veranderungen bei diesem
.Update” (steht wortwartlich so auf
der Verpackungshiille) arg in Gren-
zen halten. In erster Linie bietet die
98er-Version alle aktuellen Stati-
stiken, Spieler und Trikotanderun-
gen, was aber nur fiir Freaks rele-
vant sein diirfte. Neu hinzugekom-
men sind aufierdem Spielerpasse,
durch die Ihr die aktuellen Daten
jedes NHL-Schiitzlings abrufen
konnt. In spielerischer Hinsicht
soll Wayne Gretzky sein Know-

In der Trainings-Option macht Ihr Euch
am besten mit der Steuerung und dem
hohen Spieltempo vertraut

how starker miteingebracht haben,
indem er die Spielstrategien und
die Al verbesserte. Der regelrecht
inflationdre Torreigen des Vorgan-
gers soll damit eingeddmmt wer-
den. Ansonsten ist jedoch fast alles
beim alten geblieben. Technische
Verdnderungen muf man genauso
mit der Lupe suchen wie spieleri-
sche. Nach wie vor spielt Ihrim
Funsport-Modus bei einem zusam-
mengestrichenen Regelwerk drei
gegen drei oder Ihr versucht Euer
Gliick in der anspruchsvolleren Si-
mulation mit Ermidungen, Fouls
und fiinf Feldspielern.

' Test NMintendo 64
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Lord McNeil ist angeblich ein béser Mann, der seine
Stellung ausnutzt, um die Dorfbewohner auszurauben

PlayStation Rollenspiel

Breath of Fire

Geschafft! Der erste Boss ist besiegt. Doch er war nur
auf der Suche nach Nahrung fiir seinen Nachwuchs

Das wird wohl ein kurzweiliges Sommerloch: Immerhin wird Euch Capcoms neues
Rollenspiel nahezu 40 Stunden beschéftigen

Auch wenn wir “nur” die US-Ver-

sion in den Handen halten,
wollen wir Euch unseren Bericht
nicht vorenthalten. Schon wie im
zweiten Teil von Capcoms grofRer
RPG-Serie (damals noch fiir Super

Gesucht und gefunden: Das Seil
bendtigt Ihr, um auf ein anderes Dach
zu klettern

Nintendo) ist Euer Hauptheld der
kleine Ryu. Er gehort zu einer fast
ausgestorbenen Rasse von
Drachengeborenen. Diese Rasse
hatte die fast grenzenlose Macht,
die Welt zu vernichten, was letzt-
endlich zur Selbstausrottung
flihrte. Nur Ryu iiberlebte dieses
Chaos. Seitdem setzt er seine
Macht ein, um die Welt aus grofiter
Gefahr zu retten. Nachdem er das
im vorherigen Teil der Saga bereits
getan hatte, iiberstand er in einem
Kristall, derin einem Berg lagerte,
Aonen, bis seine Dienste wieder
benotigt wurden. Geweckt von
Minenarbeitern, die ihn prompt
verschleppen wollten, konnte er

one tarset

Ruy

An einigen Stellen ist Breath of Fire Il sehr konsequent: So kinnt Ihr die starken Tar
Men einfrieren, die sich dann nicht mehr wehren kdnnen
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ihnen nur mit Miih und Not
entkommen. Er wurde von Rei und
Teepo, zwei kleinen Dieben,
gefunden, die ihn bei sich auf-
nahmen. Zundchst nur zu dritt,
reist die Party durch eine zu klein

,»Mit einfachen
Mitteln und
interessanter Story zu
einem fesselnden
Spiel

geratene Welt, immer auf der
Suche nach neuen Abenteuern. Ab
und zu erscheint dann eine Sprech-

Gegner bemerkt Ihr erst, wenn sie Euch in einen Kampf
verwickeln

Sportlich, sportlich. Rei springt von
einem Dach auf das nichste

blase, die eine Location angeben,
die Ihr betreten konnt. So gibt es
Dorfer, Stadte, aber auch gefahr-
liche Dungeons und dunkle,
unheimliche Walder. Auf ihrer
Suche treffen die Jungs dann noch
fiinf weitere Gesellen, die sich der
Party anschliefien wollen. Nina,
eigentlich Prinzessin von Wyndia,
ist die Magierin im Team. Pecoros
ist eine Mixtur aus Pflanze und
Tier und hat die unglaubliche
Eigenschaft, sich im Kampf zu
regenerieren. Momo studiert
Ingenieurwesen und kann hervor-
ragende Defensivzauber sprechen.
Sie wird begleitet von Honey,

Sunder und Balio sind zwei Handlanger eines gro8en unbekannten Gangsterbosses.
Sie werden Euch noch viel Arger bereiten
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Diese Wache dreht sich alle paar Sekunden um. Anihr
miifdt Ihr vorbeischleichen, wenn sie in die andere
Richtung schaut

einem kleinen Wesen, das
vollstandig aus Magie erschaffen
wurde. Zu guter Letzt stofdt der

,»y90ll schon im Juni
komplett in deutsch
zu haben sein“

Kampfer Garr zu Euch, der mit
seiner unwiderstehlichen Kraft ein
kaum zu ersetzender Kdmpfer ist.
Allerdings konnt Thr nur zwei
Charaktere neben Ryu in die Party
aufnehmen. So mifit Ihr gut
uberlegen, wen Ihrin den Kampf
gegen die endlosen Monster-
massen schickt. Eure Gegner sind
nicht auf der Karte sichtbar. So
stolpert Ihr mehr oder weniger
blind in einen Kampf. Allerdings

bekommt Ihr die Chance, fliehen zu
konnen. Das ist besonders wichtig,

da die meisten Fights zwar einfach
sind, doch manche hin und wieder
Euer ganzes Geschick und Eure

st

Manche Gegenstande und Personen verstecken sich
hinter Mauern und Hausecken, so daf Ihr sie nur mit

einer Drehung der Kamera findet

ganzen Lebenspunkte fordern
konnen. Ein besonders nettes Fea-
ture ist, daf® Ihr die Location, in der
Thr Euch befindet, um 45 Grad in
jede Richtung drehen kénnt. So
miifdt Ihr einige Personen und
Gegenstdnde finden, die unsicht-
bar hinter Hausecken und Mauern

versteckt sind — sie konnt Ihr nur
durch Drehen entdecken. Fiir den
hiesigen Markt ist eine PAL-
Version in Arbeit, die komplett ins
Deutsche iibertragen wird. Eine
Sprachausgabe ist nicht vorhan-
den.

Ab und zu gibt es hartnackige Gegner,
gegen die Ihr erst ein Rezept finden
miifit

Auf der Flucht vor Sunder und Balio miissen Nina und Ryu die Seilbahn in Gang
kriegen

René: Auch der dritte
; Teil von Capcoms Rol-
= lenspiel-Saga hat es
_ mir angetan. Es ist
¥ den Entwicklern ge-
lungen, mit einer ansprechenden
Story, interessanten Ratseln und
verniinftiger Grafik ein fesseln-
des Werk zu erschaffen. Mit
knapp 40 Stunden Spielspafd ist
auch geniigend Langzeitmotivati-
on gegeben. Im grofen und
ganzen ist Breath of Fire III nicht
sonderlich schwierig, doch hin
und wieder knabbern vereinzelte
Kampfe an der Existenz der Party
— geht Ihr bei einem unerwartet
harten Kampf drauf, so kann das
zu vereinzelt sauren Mienen
fiihren. Von der technischen Seite
hat sich Capcom viel Miihe gege-
ben, doch sieht man beim Dre-
hen, daf die Figuren “nur” Spri-
tes sind. Alles in allem halte ich
Breath of Fire III fiir das Spiel,
das zumindest bei mir das vielbe-
schworene Sommerloch unter-

haltsam fiillen wird.

3

“ton Wind ree

Ab durch die Mitte beziehungsweise durch die Mauer:
Hier kénnt Thr unbemerkt in das SchloR eindringen

Zusammen mit Prinzessin Nina muf
Ryu ein Wortrétsel lasen

Move Rod. .

B @Layer vs FISH |

N0

Going Fishing: Ein kurzweiliger Zeitvertreib ist das Fischen. Hier konnt Ihr Euer

Geschick unter Beweis stellen
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Riven: The Sequel
to Myst

s ist schon ein Weilchen her, daf wir Riven

fiir die PlayStation getestet haben. Nun
kommen auch die Saturn-}iinger endlich in den
Genuf dieses schon anzusehenden Grafik-Ad-
ventures. Im Myst-Nachfolger miif3t Ihr den in
einem Buch gefangenen Atrus befreien. Er be-
auftragt Euch, seine Frau zu finden, die den
Ausweg aus diesem Gefangnis kennt. Auf ins-
gesamt vier CDs geprefit (um der Grafikflut
Herr zu werden), fiihrt Euch Eure Suche durch
fiinf Inseln, die in feinster Rendergrafik darge-

stellt sind. Dabei gibt es per Point & Click zahl-
reiche Ratsel zu losen, wobei die Padbelegung
optimal eingestellt ist. Als Ganzes betrachtet
ist Riven noch besser als Myst, doch nach wie
vor ist die Handlung zu kurz. Fazit: Technisch
sehr hochwertig, hatte es spielerisch ruhig
noch ein bifichen mehr sein kénnen. Aber auf
alle Falle ist Riven (schon wegen dem derzeiti-
gen Softwaremangel auf dem Saturn) alle mal
einen Blick wert. (René)

Saturn Fuiballspiel/1-4 Spieler

World League
Soccer 'g8

uch Saturn-Besitzer sollen piinktlich zur

Fufiball-WM mit einer adaquaten Dribbelei
zufriedengestellt werden. Zur Wahl stehen ne-
ben Freundschaftsspiel, National- und Weltliga
drei weitere Pokal- und Turniermodi. Hier konnt
Ihr entweder mit einer der 44 Nationalmann-
schaften antreten oder habt die Wahl aus {iber
100 Vereinsmannschaften. Neben Aufstellung,
Platz- und Wetterverhaltnissen kénnen noch al-
lerlei andere Einstellungen vorgenommen wer-
den. Das Spiel geht rasant iiber den griinen Ra-

%
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e
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sen, und mit packenden Strafraumszenen seid
Thr mitten im Geschehen. Anfanger werden mit
der Steuerung und dem Spielaufbau ein paar
Schwierigkeiten haben, aber nach einigen Trai-
ningsspielen geht es schon flott hin und her. Die
Grafik ist eher im unteren Durchschnitt und
selbst fiir den Saturn nicht gerade berauschend.
Im Gegensatz zur Saturnversion von Fifa "98 ist
WLS auf jeden Fall eine Alternative. (Georg)

FUN 73%
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Das ist Midway life! Sabotage (links) wurde durch einen
gezielten Beschuf} aus der MG der rechte Arm abgetrennt.

Roter Saft fliet hier literweise (PS)

n naher Zukunft werden Streitigkei-
ten zwischen den Multikonzernen
nicht mehr mit Truppen oder Spionen

ausgetragen, sondern von Gladia-
toren, die in Arenen gegeneinander
antreten. Die Symbiose zwischen
Technik und Mensch fiihrt zur
Entwicklung der Bio FR.EAKS.
Ausgeriistet mit einer breiten Palette
von Schlag- und Trittkombinationen,
unterscheiden sich die Kampferin
drei Kategorien: Synthoiden, Retros
und Dozers. Zu Beginn stehen acht
Kampfer zur Wahl. Jeder der Protago-
nisten besitzt eine Waffe, wie z.B. eine
MG, Granaten oder Panzerfaust, mit
der er mdchtig Schaden anrichten
kann. Dariiber hinaus kann zur Vertei-
digung nicht nur das Schild aktiviert
werden, zudem konnt Ihr auch in die
dritte Dimension ausweichen oder
den Jump-Pack benutzen. Kurzzeitig
kénnt Ihr so durch das Level s
chweben und z.B. auf erhéhten
Plateaus landen. Auf diese Weise

Das Monster Ssapo (rechts) hat durch
seinen giftigen Atem unseren Kampfer
Psychoclown kurzzeitig eingefroren (PS)

HEALTH

SMIELD

Grafisch kann die verschwommene Nintendo-Version kaum
iiberzeugen. Mit der Performance des 64-Bitters hitten sich

sicherlich wesentlich bessere Ergebnisse erzielen lassen kdnnen.

Nintendo 64/PlayStation Beat ‘em Up

Bio F.R.E.A.K.S.

Der Priigelexperte Midway laf}t wieder einmal die
Muskeln spielen. Wie schon bei der bekannten
MK-Trilogy spritzt auch hier literweise der rote Saft

konnt Ihr Euren Kampfer regenerie-
ren oder eine bessere Verteidigungs-
position einnehmen lassen. Wahrend
der Schlacht kénnen den Gegnern
durch gezielte Treffer einzelne Glied-
mafien abgetrennt werden. Nicht nur
die Angriffsmoglichkeiten werden
dadurch eingeschrénkt, sondern die
blutende Wunde kostet kraftig
Lebensenergie. Den zahlreichen
Arenen kommt ebenfalls eine beson-
dere Bedeutung zu. Nicht nur der un-
terschiedliche Aufbau sorgt fiir Ein-
fluf auf den Kampf, sondern vor allem
die tiickischen Fallen wie z.B. Saure-
becken oder spitze Stangen. Die
Spielmodi sind altbacken: Arcade-,
Zwei-Spieler-, Team-Battle-, Survival-
und Practice-Mode lassen es krachen.

lest Nintendo 63

Georg: Midway macht
seinem Namen wieder
einmal alle Ehre und
beschert uns mit Bio
FR.E.A.KS. traditionel-
le MK-Kost. Das blutige Handwerk
kann mit der ausreichenden Zahl
an Kampfern und ihren vielen
Angriffsmoglichkeiten bestens von
statten gehen (wenn man die
Moves gelernt hat). Grafisch wirkt
die PlayStation-Version einen
Hauch scharfer und somit schoner.
Die verschiedenen Arenen sorgen
fiir viel Atmosphére und Abwechs-
lung. Grofter Kritikpunkt ist die
Kollisionsabfrage, die dann und
wann einen Aussetzer hat und es
somitin der Arena chaotisch wird.
Die Special-Moves sind auch nach
langerer Trainingssitzung nicht so
leicht anzuwenden. Im Vergleich
mit der Konkurrenz ist die
vorliegende Keilerei einfach eine
Klasse schwacher. Zum Schluf
sollte noch gesagt sein, daf die
Brutalitat wieder einmal sehr
hoch ist und meiner Meinung nach
Bio ER.E.AK.S. nichts fiir Kinder-
hande ist.

Test PlayStation

Hersteller: Midway
Spicleranzatil: 1 = 8
Datentréger: CO-ROM
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Aus der Vogelperspektive betrachtet ist der grofe
Chinook-Chopper gut zu sehen. Ihr kdnnt stufenlos
zwischen den beiden Perspektiven wechseln,

dazwischen ist alles méglich

ie Geschichte von WarGames
klingt gar nicht einmal so
unwahrscheinlich: Da verschafft sich

ein hochintelligentes Computersystem

tiber das Internet Zugang zu finan-
ziellen Ressourcen und vergibt
Auftrdge an Firmen in aller Welt, die
ihm dann Stiick fiir Stiick eine hoch-
moderne Roboterarmee zusammen-
bauen. Aufgrund der weiten Verzwei-
gung des World Wide Web bemerkt
niemand etwas von den Planen von
WOPR (War Operation Planned
Response - so der Name des Com-
puters), bis die Blechkiste urplétzlich

mit einer Invasion in die USA beginnt.

WarGames das Spiel handelt 20 Jahre
nach den Ereignissen des gleich-
namigen Films, in dem WOPR schon

Der Jeep kann eine Markierung fiir
Bomber setzen (blaue Rauchfahne)...

Nachdem Ihr in einem Feindgebéude erfolgreich
gehackt habt, bringt ein Nachschubhubschrauber Euch
neue Energie

WarGames

Armaggeddon auf der PlayStation: Computergesteuerte
Robotereinheiten blasen zum Angriff auf die
Menschheit - konnen die durchgedrehten Maschinen
noch einmal aufgehalten werden?

einmal beinahe die Menschheit ver-
nichtet hatte (damals durch das - in
letzter Sekunde verhinderte -
Auslosen eines nuklearen Erst-
schlages gegen die UdSSR). Eure
Aufgabe in diesem Spielist es nun,
entweder die menschlichen NORAD-
Truppen zu steuern, oder aber als
Chip-General die Mecheinheiten

... kurze Zeit spater sind die Flieger da
und zerstoren alles im Zielgebiet

Der Kampfhubschrauber macht mangelnde Durchschlagskraft mit dicker Panzerung
wett, auch grole Mechs haben wenige Chancen gegen ihn, vor Rudeln solltet Ihr
aber fliehen

80 mMega Fun 8/98

WOPRs zum Sieg zu fiihren. Wie auch
immer Ihr Euch entscheidet, Thr
bewegt Eure Einheiten (insgesamt
gibt es davon 35 verschiedene) iiber
die dreidimensional dargestellte
Landschaft, immer auf der Suche nach
dem Feind. Zu Beginn jeder Mission
verfiigt Ihr {iber einen mehr oder
weniger grofien Trupp von Fahr-
zeugen, Mechs, Schiffen und Flug-
zeugen. Jede dieser Einheiten ist mit
Primér- und Sekundérwaffen ausge-
stattet, wobei in der Regel die sekun-
ddre Waffe die durchschlagskraftigere
ist. Leider aber ist bei dieser auch die
Munition begrenzt, ist diese leerge-
ballert miifdt Ihr sie entweder durch
Hacken im Internet (geht nuran
bestimmten feindlichen Gebauden)
oder durch das Auffinden von Extras
(zerstorte Gegner lassen diese
manchmal zuriick) wieder aufladen.
So erhaltet Ihr auch Lebensenergie
zuriick, bekommt Schilde oder kurz-
fristig verbesserte Waffen. Jede der
Einheiten kann von Euch einzeln
gesteuert werden, Ihr knnt aber
auch einer einzelnen oder allen
Truppen den Befehl zum Sammeln
an einer Position geben. Die Missio-
nen bekommt Ihrin einem kurzen
Briefing beschrieben, habt Ihr einen
Teil Eures Auftrages erledigt, erhaltet
Thr per E-Mail mehr Info und eine
weitere Aufgabe, Am Ende einer
Mission bekommt Ihr dann einen
Zugangscode fiir den nachsten Level.

Hier miiit Ihr Spezialeinheiten sicher durch die
Gegend transportieren

René: Eine runde Sache

was MGM da abgelie-

fert hat. Die Mixtur aus

Strategie und Action

spricht nicht nur Echt-
zeitstrategen an, auch Action-
Freaks kommen bei WarGames voll
auf ihre Kosten, zumal der Schwie-
rigkeitsgrad in den hoheren Levels
steil nach oben geht, vor allem
wenn man zu zweit gegen den CPU
zockt. Die Missionen sind von
ausreichender Ldnge und man
muf schon gut iiberlegen, ob man
es sich leisten, kann eine Einheit zu
opfern. Die Moglichkeit, Nachschub
per Hackerei zu besorgen, gefallt
mir, denn so kann man den Com-
puter mit seinen eigenen Waffen
schlagen. Grafisch prasentiert sich
das Spiel solide, schone Texturen
tiberziehen Landschaft, Gegen-
stande und Einheiten, die Explo-
sionen sehen ziemlich spektakular
aus. Ein Kritikpunkt ist hier aber,
daf® kaum Abwechslung vorhanden
ist, es gibt ein paar grafische
Grundbausatze, das war’s. Auch die
KI laf3t Wiinsche offen. Will man
beispielsweise seine Truppen an
einem Punkt sammeln, scheitern
viele schon am ersten kleinen
Hiigel: Anstatt ihn zu umfahren
bleiben sie einfach stehen.

Test PlayStation

Hersteller: MGBM/Electronic Arts
Spieleranzatil: 1 - 8

ODatentrager: CO-ROM deutsch
Erscheinungstermin: erhaltlich
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Besonderheiten: Duwal Shock

Ca. Preis: 99,- DM
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Durch den Einsatz der verschiedenen Pick Ups konnt Ihr der Konkurrenz eine

Nasenlénge voraus sein

PlayStation Funracer

Cixcuit Breakers

Nach Supersonic Racers versucht Mindscape erneut mit
einem Funracer erfolgreich zu sein

Schon Ende 1996 versuchte Mind-

scape durch seinen eher mauen
Supersonic Racer mit dem Kultspiel
Micro Machines zu konkurrieren.
Auch bei Circuit Breakers liegt das
Hauptaugenmerk auf kleinen Vehi-

keln, mit denen Ihr aus einer erhoh-

ten Perspektive liber die Piste bret-
tern kannt. Vier unterschiedliche
Modelle stehen zur Wahl, die sich
aber nurin ihrem Aufer unter-
scheiden. Neben dem Cup, der aus

Georg: Besafien die
Flitzer bei Supersonic
Racer noch verschiede-
ne Attribute, sind sie bei
Circuit Breakers alle-
samt gleich. Das unterschiedliche
Design ist zwar recht nett, aber un-
terschiedliche PS-Starken oder Kur-
venlage ware wiinschenswert ge-
wesen. Dagegen ist die analoge
Steuerung gut geraten, genauso
wie die Unterstiitzung des Dual
Shock. Auch das unterschiedliche
Streckendesign mit Unebenheiten
und Steilkurven hat einiges zu bie-
ten. Die zahlreichen Pick Ups helfen
meist zum Sieg, aber wenn man
von der Piste abkommt, ist oft der
erste Platz dahin. Schwierig sind
auch die Schnellboot-Level, bei de-
nen jeder kleine Rempler gnaden-
los bestraft wird. Insgesamt macht
der Mehrspieler-Mode auf lange
Sicht am meisten Laune; aber nur
Battle Mode allein ist etwas wenig.

16 verschiedenen Pisten besteht,
gibt es noch den Practice Mode.
Hier konnt Ihr vor dem eigentlichen
Rennen den Streckenverlauf erst
einmal alleine antesten. Kommt Ihr
bei einem Cup-Rennen als erster
vor der siebenkopfigen Konkurrenz
ins Ziel, habt Ihr Zugang zu einer
weiteren Piste. Die Terrains bieten
alle Variationen, von Schnee und
Wiiste bis zum Urwald. Neben der
Automobil-Variante kénnt Ihr noch
ein Schnell- und U-Boot steuern.
Wahrend des Rennens liegen im-
mer wieder einige der elf verschie-
denen Pick Ups herum, mit denen
Ihr den Gegnern eins auswischen
konnt.

lest PlayStation
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PlayStation Action-Adventure

Men in Black

Als Mann in schwarz miifit Ihr die Erde gegen
intergalaktische Bosewichte verteidigen

ut ein Jahrist es her, seitdem Will

Smith und Tommy Lee Jones sich
auf der Kinoleinwand mit sabbernden
und schleimigen Aliens herumge-
schlagen haben. Gremlin hat sich die
teure Lizenz geholt und orientiert sich
vom Gameplay am Horrorschocker

von Capcom. Im HQ der MIB bekommt
Thr Eure Auftrage und werdet an die
einzelnen Einsatzgebiete geschickt.
Hier gilt es die gdngigen Ratsel, wie
2.B. Schliissel finden, einen Fahrstuhl
wieder zum Laufen zu bringen oder
einfach nur Aliens toten. Die erste

PlayStation Shoot ‘em Up

N20

Aus Gremlins Software-Schmiede kommt ein rasanter
Shooter, der an den Spielhallen-Oldie Tempest erinnert

m Vorfeld zu dem von Shoot ‘em Up-

Freaks sehnsiichtig erwarteten R-
Type Delta erscheint nun N20, ein
klassisches Ballerspiel mit farben-
prachtiger Tunneloptik, das Euch die
Wartezeit etwas verkiirzen soll. Um
die Invasionsplane einerinsektoiden

Alienspezies zu verhindern, fliegt ihr
wahlweise alleine oderim Team in
die Rohrensysteme des feindlichen
Raumschiffs. Nachdem Ihr zwischen
vier verschiedenen Gleitern ausge-
wahlt habt, beginnt die Mission, wo-
bei Euer Gefdhrt immer an den In-

HIGH-AC0RL
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e
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Georg: Trotz teurer Li-
zenz kann Gremlin die
tolle Story der Men in
Black nicht in ein ada-
quates Game umsetz-
ten, das es mit Capcoms Produkten
aufnehmen kann. Das grofte Man-
ko ist auf jeden Fall der Kampf. Via
Knopfdruck kommt Ihrin den
Kampfmodus, jedoch kénnt Thr
Euch hier nicht schnell genug dre-
hen, um auf die Gegner zu reagie-

ren. Meist seit [hr noch beim Zie-
hen der Waffen, wenn der Gegner
schon bei Euch ist und Euch eins
tberbrat. Die Ratsel sind vielfaltig,
und bieten mehr als altbackene
Hausmannskost. Fiireinen positi-
ven Eindruck sorgt auch die Grofle
der Levels. Immer wieder lassen
sich neue Raume und Gange fin-
den, die ein weiteres Geheimnis
bereithalten. Ein Probespiel vor
dem Kauf kann aber nicht schaden.

-

Mission fiihrt Euch in die Antarktis,
wo Ihr den mysteridsen Ereignissen

in einer Forschungsstation auf den

Grund gehen miifit. Wahlweise steu-
ert Ihr einen der drei Agenten K
oder L Ausgeriistet mit den High-

Tech-Spielsachen (De-Atomizer oder

Pulsar Blaster) der MIBs konnt Ihr
Euch der aufierirdischen Bedrohung
stellen und mit den risigen Asseln,
Mutanten und halb organsichen Ma-
schinen fertig werden. Die Kamera-
position ist fiir jeden Raum fest in-
stalliert, damit ein Uberblick ge-
wahrleistet ist.

Der Kampf ist umstandlich und ist auch
mit viel Ubung wenig ansprechend

lest PlayStation

Georg: N20 ist sowohl
optisch durch die zahl-
reichen nahezu psyche-
delisch anmutenden
Transparenzeffekte als
auch akkustisch gut in Szene ge-
setzt worden. Indem der Spieler vor
die Wahl gestellt wird, sein Punkte-
konto fiir den Kauf einer flachen-
deckenden Extra-Waffe zu verwen-
den, oder lieber die High Score-Li-
ste zu erobern, erhalt der anson-
sten sehr gradlinig gestaltete Shoo-

ter zudem eine taktische Note, was
ich sehr lobenswerte Idee finde.
Das Spielgeschehen wir aber leider
sehr schnell hektisch und uniiber-
sichtlich. Die nicht sonderlich intel-
ligent agierenden Gegnerformatio-
nen wiederum langweilen nach ei-
ner gewissen Zeit. Enttauschend
sind ferner die vermeintlichen End-
gegner, da sie sich aus bereits be-
kannten Insekten-Typen rekrutie-
ren, die lediglich ein bifichen mehr
einstecken kénnen.

nenseiten des Tunnels entlang-
fahrt. Neben einem Standardlaser
stehen dem Spieler selbstverstand-
lich eine Reihe von Extra-Waffen
zu Verfiigung. Das Angebot reicht
von Homing-Missiles bis hin zu ei-
ner Feuerwand, die sich nach be-
ster Smart-Bomb-Manier an den
Tunnelwanden entlangzieht. Er-
schwerend ist allerdings, dafd sol-
che Feuerwande am Ende eines Le-
vels anhand des erzielten Punkte-
kontos erstanden werden miissen.

Im Zwei-Spieler Modus konnt Ihr
zwischen Splitscreen und Vollbildschirm
wiahlen. Letzteres ist allerdings eher zu
empfehlen

Test PlayStation

Hersteller: Gremilin Interactive
Spielerarzatil: T - 2
Datentréger: CO-ROM deutsch




PlayStation Musikvideo

Spice World

Jede Menge Informationen iiber die am besten vermark-
tete Girlie-Band der Welt

PICEWORLD - SPICEWORLD : SPIO

erkhch niedlich animiert diirft Ihr die Spice Girls zur eigenen Musik herumwackeln

lassen

ie bis zum Entwicklungszeit-
Dpunkt noch fiinf Mitglieder
der Spice Girls konnen
als lustig animierte
Charaktere in ver-
schiedene mehr
oder minder in-
teraktive Berei-
che gescheucht
werden. Hier kann
man nach Wunsch sei-
nen eigenen Musiksampler
mit einigen Songs zusammenstellen

/

Georg: Anfangs ist die
Scheibe schon recht lu-
stig. Allerdings kann die
eigentliche Kauferziel-
gruppe wirklich nur der
Hardcore-Kern unter den Spice Girl
Fans sein. Neben einer netten Tanz-
option zur eigenen Musik findet
man dann auch nicht mehr viel In-
teraktives. Gut, fiir wahre Fans wer-
den die exklusiven Interviews und
Konzertausschnitte ein totales Mufd
sein, aber fiir mich war das Durch-
schauen der Scheibe mehr ein
Pflichtakt. Schade, daf® man die Mu-
sikstiicke nicht in kompatibler Form
zum CD-Spieler auf die Scheibe ge-
presst hat. So hatte man wenigstens
nach etwas fiir die Musiksammlung
erstehen konnen. Leider liegen die
Interviews der Girls nur als rein
englische Sprachausgabe vor. Eine
Bewertung der Videos ist zu sehr
Geschmackssache, deshalb bleibt
unser blauer Kasten einmal leer.

.v,';x =
¥

MORLD - 8§ DEWORLD - § DEWORLD

oder sich hintereinander Dutzende
von éxklusiven Interviews und
Konzertmitschnitten
reinpfeifen. Hier-
durch erhalt der
i Betrachter eini-
| ge Einblicke in
die Privatwelt
der Gruppe. So
erfahrt man bei-
spielsweise, welche

denn gerne mal spielen wiirde oder
welche fiir sie die diimmste Frage
bei einem Interview war. Als absolu-
ten Hohepunkt verraten die fiinf
dann auch noch, wie man in solchen
Schuhen, wie sie sie bei jedem Auf-
tritt tragen, laufen kann.

- Test PlayStation
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Grafisch ist das Spiel sehr gelungen. Hier diist man
durch einen Steinbruch komplett mit Baggern

und LKWs

Fiinf Perspektiven stehen Euch zur Verfiigung. In dieser
ist der Realismusgrad wohl am hochsten, sogar die

Hénde Eures Fahrers konnt Ihr sehen

PlayStation Rennspiel

Colin McRae Rally

Authentisches Rennfeeling auf staubigen Pisten: Codemasters wagt es, ein Rennspiel
ohne Gegner abzuliefern - Kann das gutgehen?

er Name Colin McRae steht fiir
Dgroﬁe Erfolge im Ralleysport.
Codemasters heuerte den sympathi-
schen Engldnder nun als Berater fiir
ihre authentische Ralleysimulation

Georg: Colin McRae
Rally gehort sicherlich
zu den besseren Renn-
spielen auf den Konso-
len, ein Superhit ist es
aber nicht. Ohne Zweifel bringt das
Spiel ein authentisches Rallygefiihl
riiber, aber Realitatsnahe allein
bringt in diesem Genre nichts. Bei
Rennspielen brauche ich immer
das Gefiihl, den Gegner im Nacken
sitzen zu haben, dann klettert die
Motivation nach oben. Sicherlich
motiviert auch das Fahren gegen
die Uhr, aber eben nicht in dem
Maf wie der direkte Zweikampf auf
einer Strecke. Colin McRae Rally
hat es aber auch nicht leicht. Gera-
de jetzt, nachdem mit Gran Turismo
der Megahit im Rennspielsektor
herausgekommen ist miissen Spie-
le dieses Genres schon einiges fiir
eine hohe Wertung bieten. Zudem
hat Colin McRae auch andere
Schwachen: Die grafische Gestal-
tung kann zwar im allgemeinen als
gelungen bezeichnet werden, vor
allem bei den Schneestrecken aber
sieht man des ofteren unschone
Blitzer. Trotzdem liegt das Spiel mit
dieser Wertung im Bereich ,Gut",
nicht zuletzt wegen des Zwei-Spie-
ler-Modus. Fazit: Nur fiir kompro-
mislose Rallyefans uneinge-
schrankt zu empfehlen.
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an. Ihr iibernehmt den Part eines
Teilnehmers der Ralleyweltmeister-
schaft und miifit nun gnadenlose
Rennen gegen die Uhr fahren, im-
mer begleitet von einem treuen Co-
piloten. An Spielmodi stehen Euch
folgende vier zur Auswahl: Die Ral-
ley-Schule, in der Ihr auf einer
Ubungsstrecke in die Geheimnisse
des Sports eingewiesen werdet. Be-
steht Ihr eine Priifung, konnt Ihr zur
nachsten vorriicken. Dieses Training
habt Ihr nétig, denn das richtige

Driften will gelernt sein. Das Einzel-

rennen, bei dem Ihr die Etappen ei-
ner Strecke abfahrt. Das Zeitfahren,
bei dem Ihr versucht die Rekordzeit
fiir eine Etappe zu schlagen. Und
natiirlich die Ralleymeisterschaft,
bei der Ihr alle acht Ralleys in den
verschiedenen Landern iiberstehen

102:37.91

Uberschliige bedeuten zwar nicht das Aus, sie werfen Euch aber zeitmaig zuriick

miifit. Die Landschaften variieren
dabei von staubigen Wiisten mit
Kies- und Sanduntergrund iiber
schlammige Waldstrecken bis hin
zu verschneiten Bergstrecken in
Schweden. Vor Beginn jeder Etappe
lassen sich Verdnderungen an Eu-
rem Vehikel vornehmen, so kénnt
Thr etwa auf sich verdndernde Bo-
den- und Witterungsverhéltnisse
reagieren. Diese Einstellungen ko-
sten aber Zeit, und diese ist, wie be-
kannt, kostbar. 60 Stunden stehen
Eurem Werkstatteam zur Verfii-
gung, um die gewiinschten Verdn-
derungen vorzunehmen. Ihr mift
Euch also gut iiberlegen, an wel-
chen technischen Details Ihr herum-
basteln lafdt. Natiirlich tragt Euer
Wagen wahrend des Rennens Scha-
den davon (wie grof, kommt auf

s .

und sorgen fiir Schiden, die Ihr dann reparieren lassen miifit

Realismus pur: Sogar Schlammspritzer kénnt Ihr bei
Regenwetter auf Eurem Wagen sehen

In der Rallyeschule seht Ihrin
einem Video erst einmal was von
Euch erwartet wird, dann kdnnt Ihr
loslegen und Euren Fiihrerschein
machen

Eure Fahrweise an), die Ihr zwi-
schen den Etappen reparieren las-
sen miit. Logischerweise ver-
schlingt auch das wieder Zeit. Im
Gegensatz zu ,normalen” Rennspie-
len befindet sich aufier Euch kein
anderer Wagen auf der Strecke, Ihr
fahrt einzig und alleine gegen die
Uhr und erhaltet nur an Check-
points und am Etappenende Aus-
kunft iber Eure Plazierung im Fahr-
erfeld. Das ist zwar sehr realitats-
nah, eine echte Neuerung im Video-
spielbereich stellt das aber nicht
dar: Schon Ende der 80er gab es fiir
den PC das Game RAC Lombard Ral-
ly, in dem Ihr auch alleine unter-
wegs wart.

lest PlayStation
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PlayStation Shoot 'em Up

Xenocracy

In diesem Weltraum-Shooter miif3t Ihr wieder einmal
den Fortbestand der Menschheit retten

ir befinden uns im Jahr 10098
Wund das gesamte Solarsystem
ist von den Menschen besiedelt wor-
den. Ihr seid Pilot der intergalakti-
schen Streitkrafte und miift Eure Hei-
matwelten vor dem Zugriff konkurrie-
render Welten schiitzen. Xenocracy

------------ L N N N Y Y R R R PR R R R Y

bietet zwei Spiel-Modi: Zum einen

den simplen Arcade-Mode und den
anspruchsvollen Simulations-Mode.
Bevor Ihr aber in das Cockpit eines der
fiinf moglichen Raumschiffe steigt,
konnt Ihr Berichte des Geheimdien-
stes iiber die feindlichen Einheiten

PlayStation FuBballspiel

Kick Off World

Auf dem Amiga war Kick Off seinerzeit der Megaseller,
Kick Off World soll dank extremer Optionsvielfalt auf
der PlayStation ein Hit werden

ufdball und kein Ende. Die zweit-
Fscht’unste Nebensache der Welt
tiberschwemmt seit Monaten die Vi-
deospielewelt. Nur wenigen Vertre-
tern der Gattung waren die Wer-

tungsgétter wohlgesonnen, einzig FI-
FA 98 und Frankreich 98 wurden fiir
wiirdig gehalten, im Olymp Platz zu
nehmen. Mitje 120 National- und

Vereinsmannschaften kénnt Ihr wahl-

Standardsituationen werden wie gewohnt mit einem Pfeil gesteuert, die Stirke des
Schufles bestimmt Ihr iiber den Ball links oben: Je mehr er gefiillt ist, desto fester
der Schuf®

Georg: Von der Idee her
versucht Xenocracy
Neuland zu betreten.
Ging es bei den géngi-
gen Weltraum-Shooter
nur darum seine Missionen zu erle-
digen, muf? man bei Xenocracy dar-
auf achten, daf® die Planetensyste-
me im Gleichgewicht bleiben, die
Forschung vorantreiben und die
politischen Aspekte nicht auier
acht alssen. Die Optionsvielfalt ist

ja schon und gut, aber wahrend des
Kampfes fiihlt man sich irgendwie
in den weiten des Weltalls verloren
und es kommt mir vor, als ob das
Geschehen etwas an einem vorbei-
geht. Dazu kommt noch die etwas
diirftige Grafik. Herrliche Lichtef-
fekte und heftige Explosionen wie
bei Colony Wars sind hier kaum
vorhanden. Dariiber hinaus sind
die Raumschiffe aus der Nahe be-
trachtet sehr pixelig geraten.

einsehen, die aktuelle Wirtschaftsla-
ge Eurer Welten begutachten und im
Forschungslabor neue Technologien
entwickeln lassen. Nachdem Ihr
Euch fiir ein Raumschiff und einen
Wingman entschieden habt, geht es
in die Tiefen des Alls. Hier gilt es die
gdngigen Missionstypen zu erfiillen
wie z.B. Schutz von Transportern,
Zerstorung von feindlichen Basen
oder einfach nur Patrouille zu flie-
gen. Spater miif}t Ihr auch iiber Pla-
netenoberflachen brettern und Eure
Auftrage erfiillen.

Durch den letzten Kampf seid Thr
weitab vom eigentlichen Geschehen
gekommen. Mit dem Afterburner seit
Ihr aber gleich wieder im Kampfeinsatz

weise Freundschaftsspiele absolvie-
ren, an Pokal- oder Ligawetthewerben
teilnehmen, oder aber in einer Welt-
meisterschaft bzw. einer Superliga
mitmischen. In letzterer konnt Ihrin
einem sehr kleinen Managerteil auch
Einfluf} auf die Finanzen Eures Ver-
eins nehmen. AufRer in der gewohn-
ten Seitenansicht kénnt Ihr das Spiel-
geschehen auch in der sogenannten
Klassik-Perspektive betrachten. Hier
seht Ihr Eure Kicker aus der Vogelper-
spektive iiber den Platz wuseln.

© Test PlayStation

© Jest PlayStation

Georg: Na wenn das
mal nicht griindlich in
die Hose gegangen ist!
Obwohl die Grafik noch
das beste an Kick Off
World ist, kann das Spiel nicht
einmal in diesem Bereich den Ver-
gleich mit den Groflen des Genres
bestehen. Die hakelige Steuerung
(unverstandlich: In der mir vorlie-
genden Version wurde das Ana-
logpad nicht unterstiitzt) macht
durchdachte Spielziige kaum még-
lich; dem Gegner den Ball abzuja-
gen verkommt zum Gliicksspiel.
Unmotivierte Kommentare reizen
mich zum satten Tritt in den Laut-
sprecher, die Stadionatmosphare
kommt nicht einmal ansatzweise
riiber. Der sogenannte Manager-
teil ist ein Lacherfolg: Aufter dem
Transfer von Spielern kann kein
Einflu auf die Finanzpolitik des
Teams genommen werden; wo
bleibt die Spieltiefe? Grofiter Witz:
Nutzt man alle Mdglichkeiten des
Namenseditors aus, bendtigt man
tiber 20 Bldcke zum Speichern,
d.h. also zwei Memory Cards. Das
alles klingt witzig, das Lachen
bleibt einem beim Preis von DM
99,- allerdings schnell im Halse
stecken.
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Nintendo 64 Shoot 'em Up

Robotron 64

Und schon wieder wird ein altes Spiel fiir Nintendos
~lToaster” neu aufgewarmt

ang, lang ist es her als Robotron

flir ausgiebigen Spielspaf sorg-
te. Seinerzeit zog das Game ahnlich
wie Tetris unzahlige Clone nach
sich. Und nun ereilte den kleinen
Rob das gleiche Schicksal wie auch

schon unzéhlige Spiele davor: Eine
Konvertierung. Am eigentlichen
Spiel hat sich dabei eigentlich so
gut wie nichts gedndert. In drei ver-
schiedenen Perspektiven steuert Thr
Euren Helden iiber ein quadrati-

Georg: Ubel. iibel
sprach der Diibel ... al-
so was Robotron in
Nintendos Modulfres-
ser sucht, frage ich
mich wirklich. Gut, ein, zwei Stun-
den lang ist etwas Fun angesagt,

Man rennt herum und ballert, bal-
lert und ballert.... In den spateren
Levels artet dann wirklich alles
nur noch in sinnlosem Padgetippe
aus und von Spielkultur kann

aber dann wird es stinklangweilig.

nicht mehr die Rede sein. Selbst
zu zweit hat man keinerlei koope-
rative Mdaglichkeit oder einen
Deathmatchmodus. Man kann nur
zusammen oder nacheinander die
Gegner wegballern. Wobei sich
das zusammen gerade mal darauf
beschrankt, da ein Spieler lenkt
und der andere schiefit. Sorry
Midway, nichts gegen Gameklassi-
ker, aber die sollten meistens da
bleiben wo sie hingehdren, in die
alten Systeme!

sches Kampffeld auf dem Ihr aller-
lei Zivilisten vor gierigen und bés-
artigen Killerrobotern und sonsti-
gen Monstern retten miiftt. Zahlrei-
che Power Ups und Goodies sorgen
dabei fiir reichlichen Energienach-
schub. Sobald ein Kampffeld kom-
plett abgeraumt wurde, wird man
dann ziigig in den nachsten ge-
beamt. Vielmehr gibt es hierzu
nicht zu sagen. Per Memory Pak
und Paflwort steigt man {ibrigens
wieder in erkampfte Level ein.

Eure primare Aufgabe ist es Zivilisten
vor bsartigen Robotern und Monstern
zu retten, nebenbei killt Ihr die
Gegnerschaft und punktet fleiRig

lest Nintendo 6<%
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Nintendo 64 Beat 'em Up
Rampage
World Tour

Auch auf dem N64 sorgen die drei Midway-Monster fiir
machtig viel Pixel-Vandalismus

Ralph, die sich mal eben vorgenom-
men haben, unsere Mutter Erde dem
Erdboden gleichzumachen. Der Sinn
dieses Vandalismus-Spektakels ist
recht simpel. Mit blofien Fausthieben,
Tritten und Stampfeinlagen miiftt Ihr
innerhalb eines Zeitlimits méglichst

ampage war ein erfolgreiches Ar-
Rcade-Frtherk des US-Automa-
tenherstellers Midway, welches durch
die ,World Tour” letztes Jahr wieder zu
neuen Videospielehren kam. Im Mit-
telpunkt stehen die drei ehemaligen
Labormonster Lizzy, George und

8B Mega Fun 8/98

UIf: Ich war schon immer
ein kleiner Fan von Ram-
page. Durch sein sim-
ples, aber kurzweiliges
Prinzip ist es fiir mich
das ideale Spiel fiir zwischendurch
und um einmal kraftig Dampf abzu-
lassen. Als objektiver Tester muf ich
allerdings auch die Schattenseiten
monieren. So geht dem Modul mit
seiner hiibsch-harmlosen Bitmap-
Optik schon recht bald die Luft aus,

wenn man im Alleingang nachein-
ander die Stadte in Schutt und Asche
legt, da der Spielverlauf mit seinen
beschrankten Moglichkeiten einfach
auf Dauer zu repetitiv ist. Frohnt
man jedoch mit zwei weiteren
Freunden diesem herrlich sinnlosen,
bisweilen auch makaberen Vanda-
lismus, kann man dem Modul auch
langerfristig einen gewissen Reiz
abgewinnen, wenn man auf solch ei-
ne Spielgattung steht.

eine komplette Stadt zerstoren, in-
dem Ihr Euch an Wolkenkratzern
oder anderen Gebduden festklam-
mert. Da die Menschheit mit Artille-
rie, Panzern und anderem schweren
Geschiitz dagegenhalt, solltet Ihr
stets nach Menschen als leckeren
Energieauffrischern Ausschau hal-
ten. Auch allerlei andere Power Ups
erleichtern die Zerstérungswut.
Durch ein Fahnenkarussell, wechselt
Ihr auferdem das jeweilige Land,
um so auch in Deutschland Stidte
systematisch zu zerstoren.

Nachdem Ihr die Erde véllig verwiistet
habt, begegnet Ihr auf dem Mond
einem ebenbiirtigen Gegner

lest Nintendo B4
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Was macht am meisten Spaf? Natiirlich gegeneinander zu zocken. Der Zwei-Spieler-

« 1wy MEcaRed B

Modus kann auch auf langere Sicht fiir Fun sorgen

etris ist nach wie vor eines der

beliebtesten Spiele iiberhaupt.
Daf es davon nun auch die unter-
schiedlichsten Versionen gibt,
diirfte jedem bekannt sein. Wetrix
ist die neueste Abwandlung des
Originals. Hier miif3t Ihr mit Hilfe
selbstgebastelter Bassins von
oben herabfallende Wasserkugeln
auffangen. Das Spielprinzip ist
denkbar einfach: Zundachst kom-
men ein paar Teile, die mit roten
Pfeilen nach oben gekennzeichnet
sind. Das besagt, dafd sie einen
kleinen Hiigel errichten, sobald sie
auf die Spielflache treffen. Habt
Ihr mehrere dieser roten Pfeile in

e o o

Rechts von jedem Spielfeld seht Ihr die
Wasserstandsanzeige. Ist diese voll, so
hat der dazu gehirige Spieler leider

verloren

A o

Rechts von jedem Spielfeld seht Ihr die Wasserstandsanzeige.
Ist diese voll, so hat der dazu gehorige Spieler leider verloren
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Nach jedem abgeschlossenen Level kommt ein Erdbeben, das Eure aufgebauten

Berge um die Halfte verkleinert

Nintendo 64 Geschicklichkeit

Wetrix

Feuchtfrohliches Vergniigen: Beim neuesten Tetris-Clone

miifdt Ihr Wasser einsammeln - ein Geschicklichkeitstest
fiir alle Knobelfreunde

einem Rechteck plaziert, so ent-
steht ein Bassin, mit dem Ihr die
Wasserteile, die spater erscheinen,
auffangen konnt. Sinnvoll ist
natiirlich, daf Ihr das ganze Spiel-
feld umrandet, damit Ihr mdglichst
viel Wasser auffangen kénnt. Je-
doch ist Vorsicht geboten: Das
Wasser hat die konsequente Nei-
gung, durch die kleinsten Locher
zu flieen. Deshalb miifit Thr auf-
passen, ob samtliche Ritzen ge-
schlossen sind, bevor Ihr Wasser
in Euer Bassin fiillt. Am rechten
Rand befindet sich namlich eine
Wasserstandsanzeige, die mifit,
wieviel Wasser inzwischen iiber
den Rand des Spielfeldes geflos-
sen ist. Damit das Ganze nicht zu

einem Einerlei verkommt, gibt es
noch ein paar zusatzliche Teile:
Feuerkugeln sind zum Beispiel
sehr beliebt. Fallt die Kugel in ein
Bassin, so verdunstet das Wasser
komplett aus diesem Bassin. Aber
es gibt auch gemeine Teile: Bom-
ben schlagen ein Loch in den Bo-
den des Spielfeldes. Fillt die Bom-
be in ein Bassin, so flieft das
ganze Wasser heraus und in Euren
Wasserstandsanzeiger. Damit Ihr
nicht allein gegen die CPU zocken
miift, wird Euch die Maglichkeit
gegeben, in gehabter Tetris-Mani-
er gegen Freunde zu zocken. In
den hiesigen Landen ist Wetrix
komplett in deutsch erhaltlich.

Ziemlich hinterhéltig ist die Vereisung. Dabei stapelt Ihr das
Wasser zu Eisbergen auf, die unerwartet schmelzen und Euer
Bassin meist iiberlaufen lassen

René: Dafk es kein
langweiliges Tetris
gibt, ist wohl klar. Das
trifft auch auf Wetrix
zu. Im Gegenteil! We-
trix bietet zur Abwechslung ge-
geniiber allen anderen Tetris-
Clones endlich mal was neues.
Durch die verscheidenen, teilwei-
se ziemlich gemeinen Bausteine
wird die Wassersammelei nie
langweilig. Das wirkt sich natiir-
lich auch auf den Schwierigkeits-
grad aus: Gerade in den spateren
Levels steigt dieser bedeutend,
da immer schwieriger zu plazie-
rende Teile Eure ganze Aufmerk-
samkeit fordern. Von der techni-
schen Seite her erwartet uns al-
lerdings nur Mittelmaf. Die iso-
metrische Grafik bietet nichts
herausragendes, auch die Musik
gehdrt eher in den Bereich
LStandarddudelei”. Doch auf den
Spielspaft hat das keinen Einfluf.
Mein Fazit: Kurzweilig und als
Pausenfiiller ein absolutes Muf!

' Test Nintendo 643
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special
Referenzen
Beat ‘em Up Ego-Shooter )
1. Virtua Fighter 2 1. Indiziertes Spiel
Saturn AM2 MFO01/96536  90% & Nintendo 64 Rare MF11/975.78  94%
2. Soul Blade 2. Turok Dinosaur Hunter
PlayStation Namco MF03/975.74  87% Nintendo 64 Acclaim MF03/97 562  88%
3. Bloody Roar 3. Exhumed
PlayStation Hudson/Virgin MFO01/985.88  87% : PlayStation/Saturn  Lobotomy Soft. MF 04/97 S.67 84/85% ©
Tennis -
: FuBiball
1. Sampras Extreme Tennis .
PlayStation Codemasters  MF08/96542  86% : 1. FIFA 98: Die WM-Qualifikation
2. Tennis Arena . Nintendo 64 Electronic Arts MF02/985.64  93%
PlayStation Ubi Soft MF12/975.121 79% . 1.Int.Superstar Soccer 64
3. Davis Cup Tennis : Nintendo 64 Konami MF06/97 562 90%
PlayStation Telstar MF11/96559  74% : 3. Frankreich ‘98:Die WM Qualifikation
: PlayStation EA. MF06/985.73  88%
B ™ i |
Action-Adventure -i;,ﬁ!\fi - ﬁkf’g,ga ! oy iy P
Y Lo
1. Tomb Raider IT S £ ‘4 ;
PlayStation Core/Eidos  MF12/97552  93% & | ->;&laal s 0 Y ;}‘ | ¢
2. Indiziertes Spiel & 5 :
PlayStation Capcom/Virgin MF05/985.102 89% }f‘ e — ol
3. Tomb Raiderx S 2 |
PlayStation/Saturn  Core/Eidos  MF 12/96 5.44 87/86% SRS |
A sl -

Strategie/Simulation

srmsman

Rennspiel

R N R Y T N T T T T T T T R N R N

1. Wazxcraft II : 1. Gran Turismo
PlayStation/Saturn  Electronic Arts MF07/975.40  92% E PlayStation Sony MF06/985S.70  94%
2. Command & Conquer 2: Alarmst. Rot : 2. Wave Race 64
PlayStation Virgin MF 12/975.98  90% E Nintendo 64 Nintendo MF03/975.66  93%
3. Command & Conquer : 3. Diddy Kong Racing
PlayStation/Saturn  Virgin MF01/975.36  88% g Nintendo 64 Rare MF 12/975.108  93%
Rollenspiel Shoot ‘em Up . Denkspiel m
1. Final Fantasy VII 1. Forsaken : 1. Bomberman 64
PlayStation Squaresoft MF 12/975.90  95% PlayStation/Nintendo Probe/Acclaim MF5/98 5.38 90/92% E Nintendo 64 Hudson Soft ~ MF12/975.110  90%
2. Diablo 2. Colony Wars : 2. The Lost Vikings
PlayStation Blizzard/E.AA.  MF05/98 S.41 B8% PlayStation Psygnosis MF 12/97 5.41 88% PlayStation/Saturn Interplay MF04/97536  83%
3. Breath of Fire III 3. Wing Commander III * 3. Wetrix
PlayStation Capcom MF08/985.76  88% PlayStation Origin Systems MF04/965.81  83% § Nintendo 64 Ocean MF08/985.87  81%
Baskethall Eishockey Jump & Run
1. Kobe Bryant NBA Courtside 1. NHL ‘g8 : 1. Super Mario 64
Nintendo 64 Left Field Prod. MF06/985.90 91% PlayStation Electronic Arts MF 11/97 564  87% : Nintendo 64 Nintendo MF03/97536  95%
2. NBA Pro ‘98 2. NHL Powerplay : 2.Gex 3D
PlayStation Konami MF 05/98 5.116  83% PlayStation Vlirgin MF 04/985.68  86% : PlayStation Crystal Dynamics MF05/98 5101  88%
3. Total NBA ‘98 3. NHL Breakaway ‘o8 3.Crash Bandicoot 2
PlayStation Sony MF06/985.76  79% PlayStation Acclaim MF 11/97 562  83% : PlayStation Sony MF 12/97 584  85%
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Ninten - 1EL.: C 1. U =9 211 22U
Banjo & Kazoole L - -
Bosta Move'2 at 14 DAL

‘a g 4
Clayfighter 63 1/3 dt  89.00 'L'\..‘\... Ll =~ _11. LamA
Dark Rift di  124.99
Extreme G dt 94,99 b
F1 Pole Posttion di 124,99 R e \“ Bestellannahme: Mo-Fr. 8.00-20.00 Uhr
Fifa Soccer 98 WM Q. dt = 134,99 N ;

e e N m o) - ) Samstag 9.00-16.00 Uhr

¢
____PIayStatio_n

Gran Turisma (GT)
Heart of Darkness dt 9499

2

—— : X Klonoa dt  89.00
Frankreich WM 98 dt Lands of Lore 2 dt  99.00
Goemon = Mystical ...« ot ~139:99 Buist & Move 2 dt 3999 Lucky Luke ¢t 89.99
E;ii g :ggg Super Mario Land 1 dt - 39.99 Mega Man 8 ¢ B9.00

s : Turok dt  39.99 Mega Man Battle dt  88:00
Larnbor:g’::m th $ L :ggg Zubehér NHL Powerp.Hockey 98 dt 89.00
NBA cwm,' Y dt - 89.00 Energy Pack Pocket  dt  29.99 Nightmare Creatures  dt  89.00
s N GB Pocket Netzteil dt  19.99 One o 800
Licht & Lupe GB dt 19.00 Pandemonium 2 dt 8499
Linkkabel GB Pocket  dt  19.99 mwm:g : gz
Premier Manager 98 dt  89.99
Riven dt  114.00
Blazing Dragons dt 44.99 Streetfighter Colle. dt  89.00
Buming F(a_nggrs dt 89.00 Super Match Soccer dt 79.99
Fifa Soccer 97 dt  69.99 Supercross 98 J.McG. dt 89.99
NHL Hockay 97 dt  49.99 Tekken 3 dt * 109.00
Shining Force 3 dt  89.00 Tomb Raider 2 dt  99.00
Matthias Sammer Soc.  dt 49,99 Tunnel B1 dt 4499 Tommi Makinen Rally dt - 89.00
s Moriopoly dt. 59.00 Virtua Fighter Kids dt 69.99 Total NBA?: $ : &::
Rampage World Tour ~ dt 134.99 Fertes gr World League Soccer dt  89.00 ey e
Snowboard Kids ot 89.00 Sonderangebote s
Turok dt 9499 Blam Machine Head dt 1499 /
Turok uk 9499 Vs.(Versus) dt. ~ 89.00
Turok 2 dt * 116.99 Fifa Soccer 96 dt 2999 P A P R
Virtual Chess dt  119.99 NBA Jam Toumament  dt  29.89 World Leag.Soccer 98 dt 79:00
Wayne Gret.Hockey 98 dt 139.00 Olymplc Soccer dt 1499 X-Men:Children o.LA dt 8400
Wetrix dt  109.99 Parodius Deluxe dt 19.99 Sond bot
Zubehér Primal Rage dt 39.99 onderangebote
NG4 ot Revolution X dt 19,99 Atari Arcade Greates dt  29.99
g’;‘;:"g"‘":‘w + 133: Robopit 4t 10.99 Breakpoint Tennis dt  49.00
Sogrid T R e Starfighter 3000 gt 14.99 BustaMove 2 Plati. ~  dt  44.99
Lenkrad Mad Catz ~ dt 12999 Tempest 2000 dt 2999 R e S
Memory Card 1 Meg ot 2899 Virtua Racing dt 3499 Disruptor uk  44.99
TnOsY ; Virtual Golf dt  14.99 F1 '95 Platinum dt  48.00
Memery Card NB4 256K dt  19.99 Super Mario Land 4 dt 6409 : g P
3 Whizz dt  39.99 |,.Superstar S.Pro PI dt 49.00
Memory Card 4 Meg at 58.99 Tim in Tibet dt 54.99 behd i Lost Vikings 2 ft 44.99
Memory Card SMeg @l 64.99 Waorld Cup 98 dt - 59.99 Zubehor fAts Déstnisitont o g
Nintendo 64 0.Splel dt.  280.00 Sondemngebote Action Hsplay Satum dt  69.99 MDK dt 4499
~ 0\
Power Flash N64 B 95.00 : Sohv: PSX Olympic Games dt  49.00
mm&ﬂm“m n m L= _,J_ ! A Rock'n Roll Raci 2
) ng dt 3999
Rumble Pak LX4+1Meg dt  39.99 Spice World dt 49.00
Rumble Pak LX4 Tr, dt 2499 Batman & Robin dt * 89.99 Zubehdr
Scarl Kabel N&4 dt 19.99 Breath of Fire 3 dt * 69.99
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ACCLAIM
7=
SWEAT THE DETAILS

as im Jahre 1987 gegriindete
Software-Unternehmen
Acclaim mit Firmensitz in Glen
Glove, N.Y,, ist weltweiter Software-
Publisher fiir beinahe jede Platt-
form (Nintendo, Sony, Sega, PC). So
war es beispielsweise der erste un-
abhangige Publisher, der das Nin-
tendo Entertainment System unter-
stiitzte. Auch der Spielhallenbe-
reich wird durch Eigenprodukte
wie beispielsweise die NBA Jam-

Bust-a-Move 2 ist eine 1:1 Umsetzung
" des Spielhallen-Puzzlers

o
Rétselfreunde wurden von Acclaim mit
" dem vier CDs umfassenden Riven
“versorgt

UPDATED PLAYER ROST
ANTUALISIERTE SPIELERKADER
LISTE DES JOUFURS REACTUALISER!

REALISTIC ARCADE PLAYER SCALIN
REALISTISCHE SPIELER-SKALIERUNG IM ARC
ECHELLE REALISTE DES JOUEURS!

g MIDWAY

Acclamn

Ein Unter
im Aufwind

Hohen und Tiefen: Acclaim galt jahrelang als das grofRe Sorgenkind der Softwareindustrie. Jedoch dndert sich das
Bild ab dem Jahre 1996 ganzlich. Lest, wie das Unternehmen seinen angeschlagenen Ruf aufbesserte

-t B

Reihe abgedeckt. Entwickelt wer-
den die Software-Highlights zu-
meist von den Edelschmieden Iqu-
ana (Salt Lake City/Austin/UK/Utah)
und Probe (England), die an
Acclaim Entertainment angeschlos-
sen sind. Jedoch beschrankt sich
die Unternehmung nicht nur auf
den unterhaltungselektronischen
Sektor, sondern auch der Vertrieb
von Comics und Trading Cards stel-
len ein wichtiges Standbein von
Acclaim dar. Bildergeschichten mit
Helden wie Batman, Turok oder
Shadowman erfreuen sich schon
seit Jahren einer groflen Fange-
meinschaft und der riesige Erfolg
von Magic - The Gathering sollte
wohl jedem ,Kartenspieler” be-
kannt sein. Bis zum Jahre 1996 sah
es mit der Qualitat der Software-
produkte nicht ganz so rosig aus. Es
wurde zu grofRer Wert auf teure

Die NBA-Jam-Arcade-Umsetzungen begeisterten die Fans der Funsportspiele. Im laufenden Jahr ist mit NBA Jam ‘99 eine

Fortsetzung geplant
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ehmen

Filmlizenzen & la Street Fighter -
The Movie gelegt und dabei der
spielerische Gehalt nur zu oft ver-
gessen. Jedoch dnderte sich die
fragwiirdige Firmenpolitik mit Aus-
lauf der Lizenzen ganzlich. Es wur-
de nunmehr wesentlich grofierer
Wert auf die Produktqualitat ge-
legt, was der erste ,,neue” Titel Ali-
en Trilogy eindrucksvoll bewies.
Nach der Arcade-Umsetzung des
kniffligen Denkspiels Bubble Bob-
ble erschien 1997 mit Turok der bis-
her erfolgreichste Titel einer Third-
Party fiir das Nintendo 64. Der 3D-
Actionshooter sollte mitsamt seiner
genialen Grafik und der dichten At-
mosphdre das gesamte Genre wei-
terentwickeln. Mit der Wahl des Ti-
telhelden schlug Acclaim gleich
zwei Fliegen mit einer Klappe: Die
Programmierer sprachen sowohl
die riesige Fangemeinschaft des
Comic-Helden, als auch die zahlen-
méfiig grofRe Gruppe der Anhanger
des Ego-Shooter-Genres an. Im
gleichen Jahr sollten jedoch noch
weitere Kracher das Unternehmen-
sergebnis deutlich aufbessern. So
entwickelte man mit Extreme G den
ersten ernstzunehmenden Racer
fiir Nintendos Modul-Toaster und
Hits wie das Strategiespiel Con-
structor (erreichte den ersten Platz
der englischen Verkaufscharts) und
das 3dFX-Turok schlugen voll im
PC-Sektor ein. Doch auch PlayStati-
on-]inger wurden nicht vernach-
lassigt. Mit NHL Breakaway Hockey
‘98 sollte ein Referenz-Silberling in
die Regale der Kaufhauser flattern,
der so manchen Konkurrenten vom
Eis fegte. Jeremy McGrath Super-
cross ist das neueste Produkt der
Softwareschmiede Probe und
glanzt durch seinen hervorragen-
den Editor, der die Langzeitmotiva-
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-.- nach dem 1996
vollzogenen Umbruch:

1996:

Bust-a-Move 2 (Taito) PS

NFL Quarterback 97 (Iguana) PS
NBA Jam Extreme (Sculptured) PS
WWEF in your House (Sculptured) PS
Alien Trilogy (Probe) PS

Bubble Bobble (Probe) PS

1997:

Turok Dinosaur Hunter

(Iguana Texas) N64 + PC

Crow: City of Angels (Gray Matter) PS
Fantastic Four (Probe) PS

Extreme G (Probe) N64

NHL Breakaway "98 (Sculptured)
NFL Quarterback Club ‘98 (Iguana
Texas) N64

1998:

Riven (Cyan) PS + PC

Bust a Move 3 (Taito) PS

NHL Breakaway ‘98 (Iguana Salt
Lake Gity) N64

Forsaken (Probe / Iguana UK)
PS + PC + N64

Bust-a-Move 2 (Probe) N64

All Star Baseball "9 (Iguana) N64
Jeremy McGrath Supercross
(Probe/ATOD) PS

1999:-
Re-Volt PS + N64
Bloodshot PS

Lfoming soon

Batman & Robin (Probe) PS
WWF Warzone (Iguana Salt

Lake City) PS + N64

Constructor (Probe) PS

Iggy's Reckin’ Balls (Iguana) N64
Quarterback Club ‘99 (Iguana) N64
Turok 2: Seeds of Evil (Iguana) N64
Extreme G 2 (Probe) N64

NBA Jam "99 (Iguana Salt Lake City)
Shadowman (Iguana UK) N64

Mit WWF Warzone versorgt Acclaim
noch in diesem Jahr Wrestling-Fans auf
der PlayStation und dem Nintendo 64

Mit Alien Trilogy kam der qualitative Spieleumschwung.
Acclaim verdffentlichte anschliefend einen Verkaufsschlager

nach dem anderen

Extreme G war der erste wirklich gute
Racer auf dem Nintendo 64-Bitter

Besonders der amerikanische Markt
wird mit der technisch einmaligen
Baseballsimulation All-Star Baseball
99 angesprochen, die dank Acclaims
High-Rez™-Technologie erstmals
hochaufldsend ablaufen wird

tion des Spielers deutlich steigert.
Doch nicht nur Anhanger dieser
harten Sportarten fiitterte Acclaims
neuformierte Sports-Abteilung. Vor
allem der amerikanische Markt
wurde mit auflergewdhnlichen Si-
mulationen wie z.B. All Star Base-
ball ‘99 oder NFL Quarterback Club
‘98 versorgt. Auch in den nachsten
Monaten werden Freunde der
schweifdtreibenden Korperertiichti-
gung mit Produkten a la NFL Quar-
terback Club "99, WWF Warzone
oder NBA Jam ‘99 von Acclaims

Programmierkiinstlern unterhalten.

Taitos Bust a Move 3 ist Puzzle-Spaf fiir die ganze
Familie

Damit waren wir beim Thema Zu-
kunftsaussichten, die sehr vielver-
sprechend erscheinen. Mit etwas
Verspatung dirfte in den nachsten
Wochen Batman mit seinen Hel-
fern die Strafien Gotham Cities
saubern. Dabei soll dieser Titel mit
ganzlich neuen Spielelementen
gldnzen. Natiirlich werden die Co-
mic-Helden Turok und Shadowman
mit ihren Abenteuern wohl fiir
machtig Wirbel sorgen. Fiir das
Jahr 1999 ist unter anderem ein
Racer (Re-Volt) geplant, in dem
Thr mit 28 kleine ferngesteuerte
Flitzern iiber 16 unterschiedliche
Strecken jagen diirft. Als Krénung
wird dem Spiel ein Streckeneditor
verpafit, der die Langzeitmotivati-
on des Spieles deutlich anheben
soll. Fazit: Betrachtet man die
Gesamtentwicklung des Unterneh-
mens, so kann man sicherlich auch
in Zukunft noch auf weitere inter-
essante Produkte des renommier-
ten Publishers hoffen,

Schdne Aussichten: Die siiRe Donna
ist Acclaims iiberaus attraktives
Forsaken-Girl

Hilt die Ziigel fest im Griff: Greg Fishbach (2. v. L) ist der Geschaftsfiihrer des Unterneh-

mens
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Besuch bei Iguana
Entertainment

Nachdem Turok im letzten Jahr fiir riesigen Wirbel im Ego-Shooter-Genre gesorgt
hatte, waren wir mehr als nur gespannt, den Nachfolger im Rahmen eines
Firmenbesuchs erstmals bestaunen zu diirfen

Stefan Luludes (PR-Manager
Acclaim/Deutschland) fiihrte uns durch

den Tag bei Iguana Entertainment
ustin, Texas, im Juni des Jahres  schlufd an die E3 besuchen durf-

1998: Kein Wind, keine Wolke

den Boxen, als der muskelbepack-

Turok 2-Projektes

und mehr als 40 Grad Celsius im
Schatten. Es gibt kein Gebdude
und fast kein Auto ohne Klimaan-
lage. Mir ist es bis heute ein Rat-
sel, wer auf den Gedanken gekom-
men ist, in diesem Glutofen eine
Stadt zu bauen. Inmitten dieser
Szenerie findet sich die Edel-
schmiede Iguana, die wirim An-

Alan Johnson ist der Lead- Artist des

ten. Etwas aufierhalb der Stadt ge-
legen, auf dem Mopac Expressway,
befindet sich das Biirogebaude
des Softwareteams. Dort ange-
kommen, wurden wir zunachst von
Jay Moon, dem PR-Manager der
Unternehmung, freundlich emp-
fangen. Er zeigte uns die Raum-
lichkeiten der Firma, die sich auf
zwei Stockwerke des riesigen Ge-
baudes ausdehnen. Wir fanden
Raume vor, die bis unter die Decke
mit Spielautomaten a la Defender
ausgestattet waren. ,,Schliellich
sollen sich die Mitarbeiter
wahrend der harten Arbeitszeiten
auch erholen kdnnen®, versicherte
uns Mr. Moon. Neben der Kantine,
die essenstechnisch mit allerlei
Feinheiten ausgestattet war, durf-
ten wir auch einen Blick in den
Trainingsraum werfen, der einem
kompletten Bodybuilding-Studio
mitsamt aller dazugehdriger
Gerdtschaften glich. Jay Moon sag-
te uns, daf die Programmierer in
Spitzenzeiten bis zu 16 Stunden
am Arbeitsplatz verbringen und
somit ein kleiner Ausgleich fiir
harte Programmierarbeit geschaf-
fen werden sollte. Danach ging es
in einen Konferenzraum, in dem
wir zum ersten Mal auf David
Dienstbier, den Chef-Designer und
Kopf der Truppe, trafen. Dieser
fiihrte uns dann das Programm auf
einem riesigen Bildschirm vor. Tol-

ler Surround-Sound dréhnte aus

te Programmierer erste Schritte
durch den vollkommen zerbomb-
ten Hafenlevel wagte. Herr Dienst-
bier erklarte hierbei die Story des
Games und die primdren Missi-
onsziele, die in jedem Level die
gleichen sind. Danach wurden uns
die gravierendsten Unterschiede
zwischen dem Vorganger und dem
Sequel aufgezeigt. Da ware bei-
spielsweise das in Echtzeit berech-
nete True Light Sourcing, auf das
im Gegensatz zum ersten Turok-
Abenteuer wesentlich mehr Wert
gelegt wurde. So gibt es Lichtquel-
len in allen erdenklichen Gréfien
und sogar von Waffen werden
Lichteffekte erzeugt. Aufierdem
wurde die Kollisionsabfrage im
Nachfolger wesentlich verbessert.
So konnte der Spieler in Turok bei-
spielsweise nicht durch offene
Fenster schieflen, was im Nachfol-
ger moglich sein wird. Die in Echt-
zeit berechneten, dreidimensiona-
len Schatteneffekte sorgen im Se-
quel fiir Staunen und auch die
Animationen der gegnerischen
Charaktere wurden wesentlich
verfeinert. Trefft Ihr einen Gegner
am Arm, so reagiert dieser bei-
spielsweise anders als wenn Lhr
sein Bein er-

wischt. Als besonderes Goodie
wird auch das Rumble Pak von Tu-
rok 2 unterstiitzt, das Euch die Ge-
walt Eurer Schiisse am eigenen
Leib spiiren laft. Anschlieftend
wurde uns die etwas hochauflo-
sendere PC-Fassung des Spiels ge-
zeigt, welche wir danach ausgie-
big antesten durften. Beide Fas-
sungen sind zu etwa 40% fertig-

gestellt. Die Entwicklungszeit wird

sich daher noch auf ca. vier bis
fiinf Monate belaufen. Wahrend
eines erneuten Rundgangs durch

nen, die uns Rede und Antwort
standen. Nach einem abschliefien-
den Gesprach und einer offiziellen
Verabschiedung war der aufregen-
de Tag bei Iguana leider schon am
Ende angelangt. Letztlich [aft sich
sagen, daf® die immense Arbeit,
die in der Entwicklung von Turok 2
steckt, ein Produkt sichert, das das
Genre weiterentwickeln wird.

Das Turok 2-Team:

sitzend von rechts nach links:

Tre' Zeiman, Robbie Miller, Mike Janke,
Greg Omelchuck, Joe Lee, Shane Tarrant
stehend von rechts nach links:

Ryan Tracy, Alan Johnson,

Derek Rohinette, Thomas Coles

Im hauseigenen Fitness-Center stdhlt
David Dienstbier, der Kopf der Truppe,
wahrend der oft 16-stiindigen
Arbeitstage seinen Korper

Stephen Broumley ist der
Chef-Programmierer des
Turok 2-Projektes

das Gebdude lernten wir dann
noch einige Programmierer ken-
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Iguana lichtet den Nebel: In Seeds of Evil schicken sie den Indianerhauptling Turok in
ein zweites Abenteuer, daf} vor allem durch den genialen neuen Multiplayer-Modus
das Genre weiterentwickeln kdnnte

as texanische Programmier-
Dleam von Iguana hat sich mit
dem Nachfolger ihres Erfolgstitels
Turok einiges vorgenommen. Sie
wollen mitihrem neuen 3D-Ham-
mer Seeds of Evil das Ego-Shoo-
ter-Genre kraftig weiterentwickeln
und somit den Erfolg des Vorgan-
gers iiberfliigeln. Die Story des
Sequels kniipft nahtlos an die Ge-

schliefdt Turok kurzerhand, den
Chronoscepterin den Schlund ei-
nes Vulkans zu werfen, um diesen
endgiiltig zu vernichten. Leider
kann unser Held die Folgen seiner
Tat noch nicht einschatzen. Die
einzelnen Bestandteile des Chro-
noscepters stammen namlich von
einem Raumschiff, welches seit
Millionen von Jahren tief im Her-

4 3D-Ego-Shooter

." - S
Weitsicht: Der Nebel wird im Nachfol-
ger lediglich als atmosphérischer Ef-

b I’

wDer ergreitende
4

authentische Ges

schichte des ersten Abenteuers an:

Nachdem sich Turok erfolgreich
durch die dichten Dschungelland-
schaften und atemberaubenden
Gebirgsziige geschlagen hatte, um
am Ende den machtigen Campaig-
ner besiegen zu knnen und somit
die alles vernichtende Chrono-
scepter-Waffe erhielt, erkennt er
die gewaltige Gefahr, die von der
Super-Wumme ausgeht. So be-

zen des Lost Lands eingeschlossen
liegt. Der einzige Insasse des
Schiffes, der Primagen, stammt
aus einer Zivilisation, welche der
Herkunft dieser Galaxie ndher auf
den Grund gehen wollte. So bau-
ten sie Raumschiffe, mit deren
Hilfe sie die unendlichen Weiten
des Raumes durchstreifen konn-
ten. Dem Primagen jedoch reichte
diese stupide Suche nach kleinen

Die Explosionseffekte wurden atemberaubend in Szene gesetzt. Dem Spieler wird
somit die Gewalt seiner Waffen noch eindrucksvoller verdeutlicht als im Vorgénger

fekt eingesetzt

Anhaltspunkten nicht. Seine
enorme Intelligenz erlaubte
es ihm, ein Triebwerk zu bau-
en, mit dem er durch die Zeit
reisen und den Ursprung allen
Lebens entdecken konnte. Je-
doch machte ihm ein folgen-
schwerer Unfall alle Pléne zu-
nichte. Sein Treibwerk erhitzte
und es kam zu einem unerwar-
teten Energieaustritt, der zu einer
machtigen Explosion fiihrte, und
somit eine neue
Welt, die Lost
World, ent-
stehen lief},
in deren
Mitte der
Primagen
nun einge-
schlossen
war. Mit der
Zerstérung des Chronos-
cepters [Gst Turok ei-
ne gewaltige Ket- ;;..“
tenreaktion aus, (=
die den Helden in

ein neu- N

es,
noch ge- \‘
fahrliche- A

10

res Abenteuer
befordert. Der Pri-
magen ist nun wieder
bei vollem Bewufitsein. Er wird je-
doch noch immer in seinem Vehi-
kel von sieben Energiefeldern
festgehalten, welche er mit Hilfe
seiner bosartigen Kreaturen zu
vernichten versucht. Der Bése-
wicht plant nach seiner Befreiung
die Herrschaft iiber die Lost World

2 Fun 8/98 93“
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zu iibernehmen. Ihr schliipft
natiirlich in die Rolle des India-
ners Turok und habt wahrend Eu-
rer Abenteuer drei Hauptaufgaben
zu erfiillen. Zum einen miifdt Thr
die sieben Energiefelder, die den
' Primagen gefangenhalten, vor den
" zerstorungswiitigen Gegnern ver-
teidigen. Desweiteren miifit Ihr
Schliissel finden, die Euch den
Weg zum Schiff des Aggressors
offnen und Euch letztlich die Ver-
nichtung des Bosewichts ermagli-
chen. Dariiber hinaus halt der Pri-
magen in jedem Level eine be-
stimmte Anzahl von Kindern ge-
fangen, die der Held befreien
muf. Um all diese Aufgaben er-
folgreich zu bestehen, muf Turok
sieben ganzlich unterschiedliche
Szenarien durchstreifen, in denen
es vor Feinden nur so wimmelt.
Vor jedem Level trefft Ihr auf ei-
nen neuen Charakter namens
Adon. Sie erkldrt Euch Missions-
ziele, gibt Euch Einstiegshilfen
und heilt Eure Verletzungen, die
Ihr Euch in vorher bestrittenen
Kampfen zugezogen habt. Aufer-

Tolles Leveldesign verstarkt die ohnehin schon dichte

Die unterschiedlichen Level gestalten sich vom Design sehr abwechslungsreich. Ihr
durchwandert dunkle Hohlen, Alienstationen oder romanische Stadte

-

-

Die Abenteuer sind von auergewdhnli-
chen grafischen Effekte durchsetzt:

In diesem Raum beispielsweise stoft der
Indianer auf beeindruckend animierte,
»lebendige” Wande

Bombig: In der fertigen Fassung werden dem Indianer 21 Waffen zur Verfiigung

stehen

Die Wasserfille wurden nicht nur
grafisch hervorragend in Szene gesetzt.
Auch soundtechnisch untermalen die
Programmierer mit realistischen
Gerduschen die authentische Kulisse

dem konnt Ihr mit ihrer Hilfe Eu-
ren Spielstand abspeichern, wo-
durch die Save-Points des Vorgdn-
gers entfallen. Euer Abenteuer be-
ginntin einem nebligen Hafen-
geldnde. Die ehemals elegante
Region wurde vollkommen von
den Aggressoren zerstort. Kalte
Ruinen und lodernde Flammen
verstarken das verheerende Ge-

samtbild und tragen zur dichten
Atmosphare bei. Im zweiten Level

durchstreift unser Held ein Gebiet,

das sich durch gewaltige romani-
sche Bauten und die unterirdi-
schen Kanalsysteme auszeichnet.
Jedoch wurde auch diese Stadt
von den Schergen des Primagen
vollkommen vernichtet. In diesem
Umfeld versteckt liegt das erste

Energiefeld, das es zu verteidigen
gilt. Im dritten Level miifdt Ihr
Sumpflandschaften, die unter
dichtem Nebel liegen, erfolgreich
von den Gegnerscharen befreien.
An der Beschreibung dieser ersten
drei Levels erkennt Ihr, wie ab-
wechslungsreich die Szenarien
gestaltet wurden. Der Levelaufbau
lduft auch nicht mehr so geradli-
nig ab, wie es im Vorgdnger noch
der Fall war. So miidt Ihr einige
Levels ein zweites Mal beschrei-
ten, um Euer Abenteuer erfolg-
reich abschlieften zu kénnen. Thr
erreicht in einem Level beispiels-
weise ein Lava-Gebiet, das Ihr
aber erst zu einem spateren Zeit-
punkt durchwaten konnt, da Ihr
das passende Schuhwerk, das Eu-
re Fiifle vor der enormen Hitze
schiitzt, vor dem ersten Betreten
der Lava-Zone noch nicht gefun-
den habt. In jedem Level wimmelt
es nur so von feindlichen Charak-
teren, von denen es insgesamt 45
unterschiedliche zu ,bewundern”
gibt. Angekommen im ersten Sta-
ge, werdet Ihr sofort von einem

Auch im zweiten Teil des Actionknallers haben die

Alien a3t griifien: Diese Eier kdnnten ein bise
Uberraschung verbergen- oder?

Atmosphire des Ego-Shooters

ﬁ!ﬂl Mega Fun 8/98

Programmierer eine beklemmende Atmosphare
geschaffen
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Einfach klasse: Eindrucksvollen Transparenzeffekte siumen die riesigen Level. Trotz der Masse an grafischen
Schmankerln lauft die 3D-Engine unglaublich fliissig und gerit auch bei Darstellung vieler Details nie ins stocken.

Rudel Dinosoiden angegriffen, die
sehr viel intelligenter agieren, als
es noch im ersten Teil der Fall war.
Sie jagen sogar durch Wasser
oder erklimmen Baume, um den
Indianer-Helden zu stellen. Oft-
mals sind die Gegner jetzt sogar
schneller als der Held, sodaf ein
Entkommen zumeist nicht méglich
ist. Jeder der feindlichen Charak-
tere weist ein vollkommen eigen-
standiges Verhaltensmuster auf.
Somit sollte der Einsteiger
zundchst einmal die Kontrahenten
genauestens beobachten und Stra-
tegien fiir spatere ,,Zusammen-
treffen” entwickeln. Um sich der
verbesserten Gegnerscharen zu
erwehren, stehen dem Helden
mittlerweile 21 Waffen zur Verfii-
gung. Dabei reicht das Sortiment
vom klassischen Bogen bis hin zu
futuristischen Kalibern, deren Zer-
storungsgewalt scheinbar keine
Grenzen kennt. So lassen sich
schon mit dem Bogen Teile der

Ruinen einfach wegsprengen und
somit zuvor versperrte Wege frei-

legen. Eine weitere neue Raffines-

se ist die Sniper-Funktion des Bo-
gens, die es Euch erlaubt, an ein
weit entferntes Ziel heranzuzoo-
men. Habt Ihr den Gegner dann
erfafit, so konnt Ihr diesen mit ei-
nem todbringenden Schuf} erledi-
gen. Ein weitere neue Waffe ist
der Tranquillizer, mit dessen Hilfe
Ihr dei Feinde betauben konnt.

atmospharischer
Effekt eingesetzt”

Doch Vorsicht! Die Wirkung des
injizierten Mittels halt nicht lange
an. Somit stehen die Bosewichter
schon nach wenigen Sekunden
wutentbrannt auf und sinnen auf

Die Level wurden mit einem von Iguana entwickelten Level-Editor gestaltet.
Die Entwicklungszeit fiir einen Level dauerte somit etwa eine Woche

Turok besitzt nun auch fiir Unterwasserfights drei
unterschiedliche Waffen. Unter anderem kann er sich
nun mit Torpedos seiner Gegner erwehren

Zwei unterschiedliche Multi-Player-Modi werden in der finalen Version
enthalten sein, in denen bis zu vier menschliche Mitspieler gegeneinander

antreten kénnen

Rache. Um auch diistere Passagen
der Level zu meistern, findet Ihr
innerhalb der Level sogenannte
Flashlights, mit deren Hilfe Ihr fiir
eine bestimmte Zeit dunkle Ab-
schnitte ausleuchten kénnt. Auch
unter Wasser kannt Thr mit Hilfe
dreier neuer Waffen (u.a. ein Tor-
pedo) die Gegnerscharen erledi-

gen. Einen ganz besonders tiefen
Eindruck hinterlief der Flammen-
werfer, mit dessen Hilfe Ihr sogar
ganze Raume mitsamt des Inven-
tars abfackeln kénnt. Die grafi-
schen Effekte die genutzt werden,
um Euch die Gewalt Eurer Waffen
zu verdeutlichen, wirken einfach
bombastisch. Die Transparenz-,

Die enorme Wucht Eurer Schiisse kdnnt Ihr iiber das Rumble Pak am eigenen Leib

verspiiren
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die Licht- und Schatteneffekte, die

Ihr bewundern diirft, sind einfach

atemberaubend. Dabei fliegen bei

Explosionen in der Ruinenstadt

jede Menge Einzelteile durch die

Luft und lassen solche Grafik-

i Schmankerl sehr realistisch er-
scheinen. Doch nicht nur die Ex-
plosionen wirken authentisch,
sondern auch die Animationen der
Gegner kannten mitsamt der in
Echtzeit berechneten Schattenef-
fekte nicht realistischer aussehen.
Dabei wurde fiir die Erstellung der
Bewegungsabldufe kein Motion-
Capture-Verfahren benutzt - un-
glaublich! Die Szenarien wirken
aufgrund der enormen Menge an
authentischen Texturen sehr real
und selbst der im ersten Teil oft

- storende Nebel wurde als atmos-
pharischer Effekt genial in das
\Spiel eingebaut. Die Grafik-Engine
ist enorm fliissig und geht auch
bei Darstellung vieler Polygone
kaum in die Knie. Die grafisch so-
mit glaubwiirdig dargestellte At-
mosphdre wird durch den kom-
plett neukomponierten Sound-
track noch vertieft. Jeder der acht
Level besitzt einen fiir ihn typi-
schen 16-stimmigen Sound, der
vom Musiker, Mitchel Darren, per-
fekt eingespielt wurde. Jedoch
verandert sich die Musikkulisse
leider nicht mit dem Geschehen
auf dem Bildschirm. Aber man
lafst sich diese Option fiir den
moglichen Nachfolger des Action-
Knallers offen. Das besondere
Goodie des Ego-Shooters werden
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Die Gegner agieren im Sequel sehr viel intelligenter als es im Vorgdnger noch der
Fall war. Jeder Charakter besitzt nun eine eigene Verhaltensstruktur

indes wohl die Mehr-Spieler-Modi
werden, in denen Thr mit bis zu
vier Mitstreitern die Szenarien un-
sicher machen kénnt. Dabei
bekdmpft [hr Euch im Bloodlust-
Modus auf konventionelle Art. Vor
jedem Kampf setzt [hr ein Ab-
schulimit, welches festlegt, wie
oft ein Mitspieler ins Gras beifien
kann und somit den Wettstreit be-

Die Lichteffekte sind einfach umwerfend. Die sich authentisch verhaltenden
Flammen werfen, in Echtzeit berechnet, das Licht auch auf die dahinter

liegenden Gebaude

point erreichen mufd. Einziger Ha-
ken an der Sache ist, daf dieser
Indianer ohne auch nur eine
Wumme ins Feld zieht, wihrend
die ,Freunde” bis unter die Indi-
anerzahne bewaffnet sind. Er-
reicht nun der ,Hase" unbeschadet
sein Ziel, so beginnt das Spielchen
von vorn, jedoch mit einem ande-
ren Spieler als Zielscheibe. Vor je-

—
N 1

olle

Effekte }.assw w‘m% pieler kaum Zeit zum

durchatmen"

endet. Ihr konnt Euch dabei sogar
in Teams zusammentun, die sich
gegenseitig bekampfen. Der we-
sentlich interessantere Modus
diirfte jedoch der Frag-Tag-Modus
werden, in dem ein Spieler
schnellstmdglich einen Check-

dem Multi-Player-Event kénnt Ihr
Euch fiir einen von acht Charakte-
ren entscheiden. Dabei stehen
Euch beispielsweise die Titelhel-
den Joshua Fireseed (der neue Tu-
rok) sowie der Original-Turok aus
dem ersten Teil zur Verfiigung. Je-

45 gegnerische Charaktere begegnen dem Helden wihrend seines Abenteuers, von
denen Thr zumeist in Rudeln angegriffen werdet

doch konnt Ihr auch mit gegneri-
schen Charakteren wie z.B. Purr-
Linn, einem brutalen Monster
(Juggernaut) gegen die Freunde
zu Felde ziehen. Jeder der einzel-
nen Recken hat dabei spezifische
Charakteristiken. So ist die smarte
Adon eine flinke Kampferin, die
aber nicht viele Schadenspunkte
hat. Purr-Linn dagegen verkraftet
einige Korpertreffer, ist jedoch
ziemlich behdbig. Letztendlich
[afdt sich sagen, daf® Turok 2 mehr
ist als nur ein Nachfolger eines
iiberaus erfolgreichen Spiels. Es
schafft mitsamt der genialen neu-
en Grafik-Engine, dem fantasti-
schen 16-stimmigen Soundtrack,
dem erweiterten Waffenarsenal,
der verbesserten Intelligenz der
Gegner und dem tollen Multi-
Player-Modus ein vollkommen
neues Turok-Gefiihl. Leider miis-
sen wir uns mit der Dinohatz noch
bis Ende des Jahres gedulden. ]e-
doch diirfte uns dann ein Spiel er-
warten, das das ganze Genre wei-
terentwickeln konnte.

Hersteller: Acclaim/Iguana Erscheint:
Ende '98 Muster von: Acclaim Umset-
zung geplant: keine

Turok 2 konnte sich mitsamt seiner
dichten Athmosphére an die Spitze
des Genres setzen
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David Dienstbier, Chef-Designer
von Iguana Entertainment

ahrend unseres Besuches bei

Iguana hatten wir die Mdg-
lichkeit dem Chef-Designer, David
Dienstbier, ein paar Fragen zum
Mega-Projekt Turok 2 zu stellen:

Mega Fun: Wieviele Personen arbei-
ten zur Zeit an der Fertigstellung
von Turok 2?7

David Dienstbier: Turok 2 ist unser
wichtigstes Projekt. Wahrend an der
Entwicklung von Titeln wie bei-
spielsweise Iggy’s Wrecking' Balls
acht bis zehn Personen arbeiten,
umfasst die Turok 2-Crew achtzehn
Programmierer. Ihr seht also, wel-
chen Stellenwert dieses Projekt fiir
uns hat.

MF: Was unterscheidet Turok 2 von
seinem Vorgédnger?

DD: Nun, Turok 2 spielt in einer sehr
viel diistereren Atmosphare. Die Lo-
cations sind abwechslungsreicher
gestaltet, als es im Vorganger noch
der Fall war. So durchkammt der
Spieler angsterregende Alien-Sta-
tionen, diistere Hafengebiete oder
gefahrliche Hohlenlevel. Dabei wur-
de die Grafik-Engine des Vorgén-
gers nicht einfach weiterentwickelt,
sondern komplett neu entworfen.
Besonderen Wert haben wir auf die
kiinstliche Intelligenz der Gegner
gelegt. Jeder Charakter weif}t ein
vollkommen anderes Verhaltensmu-
ster auf. Da die Feinde nun auch
schwimmen und klettern kénnen,
kann es bei Turok 2 zu nervenaufrei-
benden Hetzjagden kommen.
Auflerdem wird der Spieler oftmals
von mehreren Kontrahenten gleich-
zeitig angegriffen, die zu allem Un-
gliick auch noch schneller als der
Held sein konnen. Um Euch der
Gegnerscharen erwehren zu kon-
nen, haben wir natiirlich das Waffe-
narsenal des Indianers mit beein-
druckenden neuen Waffen aufge-
fiillt. Da ware beispielsweise der

Tranquillizer, mit dem Ihr die feind-
lichen Kreaturen fiir einen kurzen
Zeitraum betduben kénnt. AufRer-
dem haben wir erstmals in einem
dreidimensionalen Ego-Shooter ei-
nen Flammenwerfer eingebaut, der
grafisch wirklich eindrucksvoll in
Szene gesetzt wurde. Denkt man
nun noch an den genialen Multi-
Player-Modus, so erkennt man
schnell, daf Turok 2 nicht einfach
nur ein Sequel ist.

MF: Werden in Turok 2 auch Sprach-
samples enthalten sein?

DD: Ja! Durch unser neues Kompri-
mierungsverfahren ist es uns mog-
lich, die doppelte Datenmenge auf
ein Modul zu bannen, als es im er-
sten Teil der Dinohatz noch der Fall
war. Dies wirkt sich nicht nur positiv
auf die Grofe der Level, die Anzahl
unterschiedlicher Gegner oder auf
die Texturmenge aus, sondern er-
maoglicht uns auch, spielspaf¥for-
dernde Details wie beispielsweise
die Sprachsamples einzubauen.
Natiirlich haben wir uns auch der
Kritik der Spieler angenommen. So
wird es im Nachfolger beispielswei-
se keine frustrierenden Sprungorgi-
en mehr geben. Fiir sinnvoll sahen
wir auch die freie Belegung des
Kontrollers durch den Spieler an.

MF: Wird die Musikkulisse durch
das Geschehen im Spiel beeinfluf}t?
DD: Leider werden wir auch bei der
Programmierung des zweiten Teiles
keine Zeit mehr finden dieses inter-
ressante Feature einzubauen. Je-
doch denke ich, da® der Mdogliche
dritte Teil der Turok-Serie eine sol-
che Neuerung beeinhalten wird. Der
Spieler wird aber im zweiten Teil in
den Genuf? komplett neuer Musik-
stiicke kommen, die die dichte At-
mosphdre noch deutlicher unter-
streichen werden. Mitchel Darren
hat bei der Komposition des 16-
stimmingen Soundtracks wirklich
ganze Arbeit geleistet!

MF: Welche Probleme galt es bei der
Programmierung des Projekts zu
meistern?

DD: In Turok 2 sollte alles groRer,
schoner und besser werden, als es
im Vorganger der Fall war. Jedoch
setzte uns der begrenzte Speicher-
platz des Moduls dabei immer wie-

der vor neue Probleme. Aber wir ha-
ben aufgrund der schon angespro-
chenen neuen Komprimierungsrou-
tine dieses Problem meistern kén-
nen. Eine weitere Schwierigkeit
stellte der im ersten Teil haufig als
storend empfundene Nebeleffekt
dar. Es ist uns im Sequel gelungen,
diesen als rein atmospharischen Ef-
fekt zu nutzen und dem Spieler zu
jeder Zeit des Abenteuers bestmag-
liche Weitsicht zu bieten.

MF: Werden Cheats auch im Nach-
folger wieder enthalten sein?

DD: Natiirlich erhalt der Spieler fiir
gute Leistungen auch in Turok 2
wieder die beliebten Schummelhil-
fen. Jedoch werden sie nicht mehr
aus Passwortern bestehen, die der
Abenteuerer in einem Menii einge-
ben kann. Die Cheats miissen freige-
schaltet werden und lassen sich au-
tomatisch mit dem Spielstand ab-
speichern. Wir wollen somit den
Spielspaf® fordern und einfaches
Abtippen der Codes aus dem Inter-
net verhindern.

MF: Wie sieht Ihr ,normaler” Ar-
beitstag aus?

DD: Nun, die Arbeit an einem sol-
chen Projekt verlangt natiirlich tota-
len Einsatz vom ganzen Team. Es
gibt eine Kernzeit, in der das gesam-
te Team im Hause sein muf}, um An-
sprechbarkeit zu gewahren. Haufig
kommt es aber vor, daf} ein Arbeits-
tag bis zu 16 Stunden andauern
kann. In Ausnahmesituationen kann
es sogar vorkommen, daR ich im
Biiro schlafe. Um zwischen der Ar-

Das Designer-Team unter sich (v. L n.r.):

David Dienstbier,
Chefdesigner bei Iguana
»Turok 2 wird durch das

tiberaus intelligente
Verhalten der Gegner
geprdgt sein. Jeder
Charakter besitzt
seine eigene
Verhaltensstruktur, was
besonders Einsteiger
oftmals vor grofSe
Probleme stellen wird. “

beit einmal total abschalten zu kén-
nen, haben wir uns ein Fitness-Cen-
ter mit allen nur erdenklichen
Gerdtschaften eingerichtet. Sollte|
ein Mitarbeiter keine Lust an der’
sportlichen Betatigung haben, so
kann er seine ,Freizeit” spielerisch

an einem der vielen Arcade-Auto-
maten verbringen, die wir iiberall
aufgestellt haben.

MF: Was ist zur Zeit ihr Lieblings-
spiel?

DD: Nun, mein absoluter Favorit ist
Tempest 2000 auf dem ]aguar. Je-
doch auch Tetris war eine absolut
revolutionare Spielidee, von der ich
mich nur schwerlich lésen konnte.

MF: Vielen Dank fiir das Interview! |

Mike Huey, Andy Schwalenberg, David Diensthier ’
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Shadowman besitzt Voodoo-Kréfte, mit denen er die
Gegnern erledigt

Die Umgebung wird aufgrund authentischer Texturen
sehr realistisch dargestellt

Neben seinen Voodoo-Kriften besitzt Shadowman
auch konventionelle Waffen, mit denen er die Gegner
ausschaltet

cclaim kann ja bekanntlich in
Sachen Comic-Helden aus dem
Vollen schopfen. Die riesige Fange-
meinschaft der kunterbunten Hefte
und die Erfolge von Actionknallern
a la Turok scheinen dem Unterneh-
men in Sachen Comic-Umsetzun-
gen recht zu geben. So ist es nicht
weiter verwunderlich, daf® der Held
Thres nachsten Videospiel-Projek-
tes ebenfalls Zentralfigur einer ih-
rer Bildergeschichten ist. Der in
New Orleans lebende Mike LeRoi

~ wird eines Tages durch mysteridse

Umstdnde in die Welt des Voodoo-

"-mJ 06

7 BD Actlon Adventure

Shadowman

Mit Shadowman wandert Acclaims nachster
Comic-Charakter in die virtuelle Welt der Videospiele

Zaubers gezogen. Ihm wird von ei-
ner hohen Priesterin eine Maske in
den Korper eingepflanzt, die ihm

mystische Krafte verleiht. Von nun
an bewegt sich die Hauptfigur zwi-
schen zwei unterschiedlichen Wel-

~ Das gesamte Action-Adventure erlebt Ihr in der Third-Person-Ansicht.
Die Kameraperspektive konnt Ihr dabei jederzeit &ndern

Shadowman wird erst im Friihjahr des kommenden Jahres fiir

Nintendo-Jiinger kuflich zu erwerben sein
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ten: Die , Liveside” (Realitat) und
die , Deadside” (Scheinwelt) . Den
Grofteil seines Lebens verbringt er
aber mehr und mehrin der,,Dead-
side”, in der er als Shadowman mit
den mystischen Kraften eines Voo-
doo-Kampfers gegen Legionen un-
toter Serienkiller kampft, welche
versuchen, in die Welt der Liveside
einzudringen und diese zu beherr-
schen. Shadowman ist ein klassi-
sches Third-Person-View-Adventu-
re, bei dem der Spieler die Kamera-
perspektive zu jeder Zeit selber be-
stimmen kann. Die von Iguana
(England) eigens entwickelte Gra-
fik-Engine namens VISTA (Virtually
Integrated Scenic Terrain) soll dem
Spiel einen ganz eigenen Charakter
verleihen. Die Umgebung kann da-
bei vom Spieler von Horizont zu
Horizont ohne jegliche Nebeleffek-
te tiberblickt werden. Die authenti-
schen Texturen und die furchtein-
floRenden Gegner-Charaktere tra-

Die Storyline des Action-Adventures wird durch Euer Handeln

direkt beeinflufit werden kdnnen

gen dabei zur dichten Atmosphare
bei. Euer Held verfiigt natirlich
liber ein riesiges Arsenal unter-
schiedlichster Waffen, mit denen er
sich der Gegnerscharen erwehrt.
Dabei konnt Ihr mit konventionel-
len Waffen sowie mit Euren magi-
schen Fahigkeiten die Bosewichter
erledigen. Doch nicht nur gekonn-
tes Geballer fiihrt Euch zum Ziel,
sondern auch knackige Ratsel gilt
es zu losen. Die Story lauft dabei
nicht linear ab, was bedeutet, da®
Euer Handeln direkten Einflu auf
den Verlauf Eures Abenteuers ha-
ben wird. Dieses Feature soll laut
Entwickler das gesamte Genre wei-
terentwickeln und die Langzeitmo-
tivation immens vergrofiern. Leider
missen sich Nintendo-Besitzer
noch bis zum Friihjahr nachsten
Jahres gedulden.

Dank eigens entwickelter Grafik-Engine
kdnnt Ihr ohne storenden Nebel in die
Ferne schauen

Erledigte Gegner hinterlassen deutliche
Spuren

Hersteller: Acclaim Erscheint: Frilhjahr
‘99 Muster von: k.AA. Umsetzung geplant:
keine
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Nintendo 64 Rennspiel
Extreme G 2

Probe laf3t erneut die Motoren heulen: Im rasanten
Sequel zu Extreme G setzen die Programmierer auf
Weitsicht und stark verbessertes Gameplay

it Extreme G entwickelte das

Programmierteam von Probe
den ersten ernstzunehmenden Ra-
cer auf Nintendos 64Bit-Konsole.
Jedoch wollten die Kritikpunkte wie

beispielsweise storende Nebelwan-

de oder zu enge Streckenfiihrung
nicht abreifden. Also entschlof sich
die englische Softwareschmiede mit-
samt ihrer auf der Konsole gesam-
melten Erfahrungen, einen Nachfol-
ger zu entwerfen, der die Mankos des
Bestsellers nicht mehr enthalten soll-
te. Probes Sequel soll neben den gra-
fischen und spielerischen Verbesse-
rungen auch neue Ideen enthalten.
Das Spielprinzip bleibt jedoch das
gleiche: Ihr diist allein oder gegen bis
zu drei menschlichen Gegenspielern
iiber abgedrehte futuristische Par-
cours. Es werden schwindelerregende
Loopings genauso wieder enthalten
sein wie halsbrecherische Spriinge
oder die korkenzieherahnlichen Spi-

Die zahlreichen Lichteffekte werden
sogar von den Boliden reflektiert

Auch weiter entfernt liegende Streckenabschnitte lassen
sich dank Verringerung des Nebeleffekts einblicken

Die Strecken wurden im Vergleich zum Vorganger deutlich verbreitert, so da?
Uberholmandver kein Zufall mehr sein werden

ralfahrten. In der Endfassung werden
Euch zwolf sehr lange Grundstrecken
zur Verfligung stehen, die jeweils in
drei unterschiedlichen Varianten vor-
liegen. Somit werdet Ihr also tiber
insgesamt 36 Strecken diisen kdnnen,

woer deutlich
reduzierte
Nebeleffekt
verbessert die
Weitsicht enorm*“

die wie der aufgestockte Fuhrpark fiir
enorme Langzeitmotivation
sorgen.Ihr konnt Euch so fiir einen
von sechzehn Boliden samt Fahrer
entscheiden, die sich natirlich in

Wie schon im Vorgdnger sind auch bei
Extreme G 2 rasante Tunnelfahrten an
der Tagesordnung

ihren fahrerischen Attributen und
physikalischen Merkmalen voneinan-
der unterscheiden. Ganzlich neu da-
bei wird sein, daR die Fahrer, die auf
den Hallenmaschinen Platz nehmen,
realistisch animiert sind. Das Waffe-
narsenal wird natiirlich auch kom-
plett iiberarbeitet sein. Es stehen
Euch in der Endfassung mit den Ma-
xi-Bolt-Weapons wesentlich effekti-
vere Waffen zur Verfiigung als im
Vorganger. Die Spiel-

modi sollen sich nur wenig vom Vor-
ganger unterscheiden. Ihr kdnnt auf
Wunsch auch ohne stérende Konkur-
renten gegen die Zeit fahren, Dabei
habt Ihr natiirlich auch die Maglich-
keit, gegen einen Ghost-Driver antre-
ten, der auf Wunsch auch auf der Me-
mory Card verewigt werden kann.

Die realistischen Texturen entlang der
Strecken wurden im Gegensatz zum
Vorgéanger wesentlich verfeinert

Die Grafik-Engine soll im Vergleich zum Vorgéanger doppelt so
schnell ablaufen
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Faszinierende Tricks sollen laut Hersteller mit den

Bikes absolviert werden kdnnen

Fernduelle gegen den besten Freund

sind somit auch bei Extreme G 2 még-

lich. Wéhrend Euren Hetzjagden

enthalten sein

Grafisch hat der Nachfolger im Ge-
gensatz zur ersten Hetzjagd deutlich
mehr zu bieten. Die atemberauben-

Deutlich mehr Weggabelungen werden im Nachfolger

konnt Ihr wahlweise ein kleines Fen-
ster auf dem Bildschirm einblenden,
das Ihr entweder als
Riickspiegel oder
als Missile-Ka-
mera nut-
zen

konnt.

den Fahrten durch tiefe Schluchten-
landschaften und Tunnelabschnitte
werden im Vergleich zum Vorganger

mit doppelter Geschwindigkeit ablau-

fen. Dabei verschwinden sehr weit
entfernt liegende Streckenteile nicht
mehrim Nebel. Somit kénnt Ihr
Euch auf kommende Abschnitte
besser vorbereiten. Doch nicht
nur die enorme Weitsicht

die deutlich brei-
teren Strecken

Die zahlreichen Lichteffekte werden
sogar von den Boliden reflektiert

keine Langeweile aufkommen wird

verbessert das Game-
play, sondern auch

Die 3D-Engine soll in der Endfassung
hochauflasend mit 640 x 480
Bildpunkten ablaufen

Am Grundprinzip des Originals hat sich
bei Extreme G 2 nichts geéndert.

Noch immer gilt es mit Waffengewalt
die Spitze des Feldes zu erobern

lassen endlich realistische Uberhol-
manover zu. Die Endfassung wird ei-
ne Bandbreite von grafischen Raffin-
essen beinhalten, die den Einsteiger
wohl zundchst stark vom Rennge-
schehen ablenken. Entlang der
Strecken wird es Unmengen von

Licht- und Tranzparenzeffekten zu be-

wundern geben und die detaillierten
und authentischen Texturen werden
deutlich zur dichten Atmosphare des
Racers beitragen. Die 3D-Engine des

Die Locations der unterschiedlichen Strecken variieren enorm, sodaf so schnell

Die Waffensysteme wurden im Nachfolger komplett
iiberarbeitet

Natiirlich werden auch harte
Techno-Beats zur flotten
Race-Atmosphdre beitragen

Im Nachfolger kdnnt Ihr aus 16
unterschiedlichen Boliden auswiahlen

Renners soll dabei sogar hochauflo-
send mit 640 x 480 Bildpunkten ab-
laufen. Spielerisch werden dem

Zocker natiirlich auch deutliche Ver-

besserungen geboten. So lassen sich '

die futuristischen Feuerstiihle auf-
grund neuer Fahrtechniken besser
lenken. Enge Haarnadelkurven kén-
nen beispielsweise vom Spieler auf-
grund von haarstraubenden Powers-

lides enger genommen werden. Fazit: =

Sollte Extreme G 2 alle versproche-
nen Verbesserungen beinhalten, so

wird sich die Konkurrenz warm anzie-|

hen miissen.

Hersteller: Acclaim/Probe Erscheint:
November ‘98 Muster von: kKA.
Umsetzung geplant: keine

H . -i mlllTlﬁ

Hoher, schneller, weiter: Extreme G
konnte aufgrund der Verbesserungen
die Konkurrenz von der Piste
verdrangen

S|
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Bei Iggy’s Reckin’ Balls bleibt kein Auge trocken. Die Level sind immer wieder
mit witzigen Ereignissen wie beispielsweise diesem iiberdimensionalen Hammer
gespickt

Insgesamt 100 unterschiedliche Strecken wird es in der fertigen Version zu
bewiltigen geben, die unterschiedlicher nicht gestaltet sein kénnten

Nintendo 64 Re_n ns piel

Iggy’s Reckin’ Balls

aR Iguana nicht nur spannen-
de Actionknaller a la Turok
entwickeln kann, zeigt ihr neue-
stes Machwerk Iggy's Reckin Balls.
Dieses Spiel pafit so recht in kei-
nes der bekannten Genres. Am
ehesten afit sich das Spiel als eine
Mischung zwischen Rennspiel und
Jump & Run beschreiben. Held des
| - Spiels ist ein kleiner knuddeliger
- Ball, mitdem Ihr eine Art Ge-
| _ schicklichkeitsrennen bestreiten
* miiRt. Dabei ist es sogar maglich,
‘dafd bis zu vier menschliche Mit-
~ streiter gleichzeitig gegeneinan-
.~ der antreten. Zunachst entscheidet
~Ihr Euch filr eines von acht ,Fahr-
~ zeugen". Auf der Strecke Eurer
~ Wahl angelangt, miifit Thr Euch

Die grafische Présentation des Spiels ist aufgrund diverser

grafischer Schmankerl sehr gelungen
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auf Nintendo 64-}iinger zu

gegen drei gegnerische Hiipfballe
durchsetzen. Dabei heift es, eine
gewisse Anzahl von Runden er-
folgreich zu absolvieren. Der be-
sondere Clou des Spiels ist sicher-
lich der Verlauf der Strecken. So
enden die Parcours oftmals abrupt
und Ihr miifit mit einem beherzten
Sprung auf eine andere Ebene
ausweichen. Reagiert Ihr zu spat,
fallt Ihr in die Tiefe und kostbare
Sekunden laufen ab, ehe Ihr den
Parcour wieder absolvieren kdnnt.
Jedoch sind die achterbahnahnli-
chen Kurse keinesfalls immer un-
bewegliche Pisten. Manche Teil-
stiicke schweben auf und ab, wo-
durch gutes Absprung-Timing
Grundvorraussetzung fiir erfolg-

© Acclaim &Rt die Balle hiipfen! Mit Iggy’s Reckin’ Balls kommt innovativer Spielspaft

reiches Absolvieren der Pisten ist.
Um das rettende Segment zu errei-
chen, konnt Ihr einen Enterhaken
ausfahren, mit dem Ihr Euch auf
die weitfiihrende Piste zieht. Die-
ses iiberaus niitzliche Equipment
kann aber auch dazu genutzt wer-
den, die Gegner von der Strecke zu
schubsen. Doch damit nicht genug
- Euer kleiner Ball kann auch bés-
artige Fallen aufstellen, die den
Kontrahenten wichtige Zeit stehlen
kénnen. Grafisch bietet das Spiel
ebenfalls Uberdurchschnittliches.
Die Hintergrundgrafiken wirken
allesamt sehr raumlich und
Schmankerln wie beispielsweise
Transparenzeffekte gibt es haufig
zu bestaunen. Fazit: Dank innova-

Pfeile auf den Kursen zeigen Euch den weiteren
Streckenverlauf an

Dank bisartiger Fallen kénnt Ihr
wichtige Zeit Eures Gegners schinden

Schwindelerregende Loopings und
andere Gemeinheiten siumen die
Strecken

tiver Spielidee, guter Grafik und
tollem Battle-Modus diirfte das
Spiel zu einem absoluten Hit wer-
den. In der nédchsten Ausgabe wer-
den wir das Spiel in einem aus-
fiihrlichen Test naher beleuchten.

Hersteller: Acclaim/Iguana Erscheint:
August ‘98 Muster von: Acclaim Umset-
zung geplant: keine
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Knuddeliger Racer, der durch seine
innovative Spielidee zum Spielspa
fiir die ganze Familie werden kdnnte




Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,

kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes

und Komplettlésungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. AuBerdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke
Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!
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ich wir' ein
WaveRacer.
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( /SE3-AKTUELL!?
Alle Neuheiten: Perfect Dark, Jet Force Gemini,
NASCAR 99, NHL 99, F1 World Grand Prix u.v.a.

BANJO- KAZOOIE

Besser als Mario: Jetzt im Hartetest!

EXTREMEG 2 4
STAR WARS 2
ZELDA 64 | \

V-RALLY

Die Welhnachts-Hits angespieit
S-UEITENYUHASTEST

| TLROI 740 y

| Zu Gast bei Iguana: Das Action-Game -
des Jahres ausfiihriich vorgestelit 0 N

Hustration: O. Schneider
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CITEDD

S5ega Ages Volume | + 2
Der erste Teil ist mit den drei
Action-Klassikern Outrun, Space
Harrier und Afterburner II noch
recht munter, der zweite Teil aus
dem Hause Sega (Import)
enttauscht hingegep auf ganzer
Linie, denn mit dem lausigen
Wiistenbuggy-Rennen Power Drift
kommt man bestenfalls zu der
Erkenntnis, wie Actionrennspiele
auf keinen Fall sein diirfen.

Nichibutsu Arcade Classics
{imporH

Zwei Oldies in zwei Versionen: Zum
einen die Fassadenkletterei Crazy
Climber, die jedoch eine derart
hakelige Steuerung aufweist, daft
jeglicher SpielspafR flten geht,
zum anderen die Formations-
ballerei Moon Cresta, die das
Galaga-Herz dafiir etwas schneller
schlagen l@3t. Vor allem die Idee
der ausbaubaren Kanone sorgt fiir
etwas Kurzweil.

Gradius Collection (Imporh)
Ein besonderer Leckerbissen fiir
alle Shoot ‘em Up-Fans: Konamis
Edel-Ballermann revolutionierte
das Power Up-System und machte
die Endgegner endlich salonfihig.

Irem Arcade Classics
limporh

Der Nostalgiker wird lediglich mit
drei Arcade-Platinen abgespeist:
Dazu gehort das véllig iiberfliissige
Arcade-American Football 10-Yard-
Fight, die harmlose Topdown-Rase-
rei Zippy Race sowie das einzige
Highlight der Kollektion Kung Fu
Master, das sich nach wie vor sehr
gut spielen laft. Wer ndhere Infos
zum Automaten erwartet, wird
enttauscht.

ey’re never coming back! Eine
alte Boxerweisheit, die auf die
Videospielbranche allerdings iiber-
haupt nicht zutrifft. Wahrend man
stets bemiiht war, die Faszination

ginalen Dip-Schalter des Automaten

104 Mega Fun 8/98 u

Namco Museum Vol. 1 bis Vol. 3 imitiert sogar die ori-

Videogame-
Replay

Die ,Leichenfledderei” wiederholt sich zunehmend: Schon seit geraumer Zeit werden
sie immer ofter aus alten ROM-Grabern ausgeschaufelt, mit anderen Platinen-Grufties
auf ein CD-ROM zusammengepfercht und wieder in die Verkaufsladen
zuriickgeschickt. Die Rede ist von Spielhallen-Veteranen, ,,Oldies but Goldies", die im
32-Bit-Zeitalter zu neuen Videospielehren gelangen sollen. Die Mega Fun verrit,
welche Oldie-Kollektionen und Neuaufgiisse wirklich ihr Geld wert sind

eines aktuellen Spielhallenoriginals
maglichst schadlos auf die Konsole zu
iibertragen, haben Spielhallen-
Produzenten bereits friihzeitig eine
weitere lukrative Arcade-Verwer-
tungsmoglichkeit entdeckt, die sich
gerade im CD-ROM-Zeitalter explo-
sionsartig ausgebreitet hat - das
Recycling von Spielhallengrufties a la
Centipede oder Space Invaders. Die
Griinde fiir diesen Trend sind mehr
als einleuchtend: Das Konvertieren
von Arcade-Oldies auf CD-ROM ist
ziemlich kostengiinstig, unproble-
matisch und ist fiir die Hersteller ein
rentables Geschaft. Da scheint der
Kaufer es wohl nicht weiter als
storend zu empfinden, daft man im
Prinzip samtliche Oldie-Kollektionen,
wie beispielsweise Namco Museum
1-5, locker auf einer CD unterbringen
kénnte - der Rubel rollt auch mit dem
Prinzip ,.Sechs auf einen Streich",
Doch war friiher wirklich alles besser,
oder kaufen sich Videozocker diese
Compilations nur, um noch einmalin
nostalgischen Gefiihlen zu schwel-
gen? Ohne Zweifel hat es seinen Reiz,

Arcade-Veteranen aus den achtziger
Jahren - am besten mit der Original
Boot-Sequenz - noch einmal zu
zocken. Vielen Spielern wird es warm
ums Herz, wenn sie ihren Liebling
aus ihrer friihesten Jugendzeit nach
jahrelanger Abstinenz wiedersehen.
Es kann zudem nicht bestritten wer-
den, daf die Programmierer durch die
mangelnden technischen Maglichkei-
ten damals zu einem reinen Game-
play-Design gezwungen wurden.
Doch lange nicht jedes Wiedersehen
mit einem Oldie bereit dem Spieler
langerfristige Freude. Oft mufR man

feststellen, daf nicht alles, was man
als Knirps genial empfand, auch
heute noch faszinieren kann. Insbe-
sondere Rennspiele unterliegen ei-
nem gnadenlosen Verfall. Wer setzt
sich beispielsweise heute noch lan-
germit Pole Position auseinander?
Gerade die simplen Spiele, bei denen
der technische Rahmen ohnehin nicht
relevant ist, wie zum Beispiel Galaga,
sorgen auch heute noch fiir eine
Spiellaune. Der umfassende Ver-
gleichstest aller Oldie-Compilations
zeigt jedoch, daft nur die wenigsten
ihr Geld wirklich wert sind. (ULf)

Eine weitere beliebte Softwarepolitik, um Spielhallen-Klassiker noch einmal zu
neuen Vfideospielehren kommen zu lassen, ist das grafische Uberarbeiten von
Oldies. Tempest kam mit Tempest 2000 (die originale Jaguar-Version) und
Tempest X3 gleich zweimal zu CD-ROM-Weihen. Weitere Kandidaten sind
Robotron X im neuen Polygon-Outfit (was die Ubersicht jedoch nur verschlech-
terte) sowie die etwas enttauschende Xevious 3D/G+-Version. Etwas aus der
Reihe tanzt die 97er Variante von Frogger, da sie nur noch peripher etwas mit
dem Charme des Original-Hiipfers zu tun hat. Ein Ende dieser Oldie-Frischzellen-
kur ist iibrigens nicht abzusehen. Bubble Bobble 2 erschien noch im Mai, und mit
Centipede 3000 und einer komplett iiberarbeiteten Asteroid-Version stehen zwei

Atari-Klassiker bereits in den Startlochern.

1
HAD TO PROGRAM THE TI
SCREEN FORIT

Bilder vom Original-Material. Bei den Arcade’s abfragen
Greatest Hits kann man sich sogar Interviews mit

den Entwicklern anhoren

Nahezu jede grofRere Kollektion bietet zu jedem Aufwendig: Bei Namcos Oldie-Serie kinnt Ihr in einem

Spielhallen-Automaten zahlreiche Informationen und virtuellen Museum nahere Informationen zum Spiel



special

Namco Museum Vol. 1 [P5S)

Fun 57%

Bosconian

- | Ein gutes Jahr nach Galaga schickt Namco ein

weiteres Weltraumschiff auf Ballerreisen. Ziel ist
es, mit geschickten Flugmangvern den Schwach-
punkt der grofien Raumstation zu erwischen. Nach
kurzer Zeit geht diesem Spielprinzip schnell die
Luft aus.

»
22

Fun 65%

Pac Man

| Was soll man im Prinzip noch iiber den gelben
.4 Nimmersatt schreiben? Das Labyrinthspiel mit

den vier Geistern war Namcos Megahit der friihen
achtziger Jahre und verhalf dem Konzern zum
finanziellen Wohlstand. Auch heute noch ist Pac
Man immer wieder fiir eine Partie gut.

Raliy-X/New Rally-X

Pac Man als Rennspielableger: In der Vogel-
perspektive miifdt Ihr mit einem Flitzer Fahnen
einsammeln, ehe der Sprit ausgeht, sowie die
lastigen Mitverfolger mit der Staubwolken-Waffe
abschiitteln. Nett und hektisch, aber nicht ganz so
gut wie Pac Man.

.

Fun 73%

Formationen wegzuballern, macht auch im Jahre
1998 immer wieder Laune. Diesen Titel gehdrt zu
jedem gut sortierten Oldie-Sortiment.

'\ Galaga
Der absolute Klassiker in der Space Invaders/
Galaxy Shoot ‘em Up-Tradition. Herunterstiirzende

.\ Pole Position
"] Formel 1 anno dazumal. Mit einer Sim hat diese

Boliden-Raserei nicht viel zu tun. Vielmehr gilt es,
mit guten Reaktionen Kollisionen zu vermeiden,
sonst verpufft der Wagen in einer Rauchwolke.
Schon bald macht dieses simple Ausweichspielchen
keinen SpaR mehr. Argerlich zudem: Der Original
Voice Sample ,,Prepare to qualify” fehlt.

ToyPop

Das unbekannteste und schlechteste Spiel im Feld.
Zwei Spielzeugfiguren miissen in einem Level
samtliche Herzen einsammeln, Boxen &ffnen und
sich gegen die facettenreiche Feinde mit der
entsprechenden Waffe zur Wehr setzen. Der
Spielablauf ist stupide und nervend monoton,

\ Dragon Buster
| Action-Adventure vom Allerschlechtesten. Ihr
1| dirigiert Euren primitiv aninrierten Schwert-
- fuchtler lediglich von einer Feindkreatur zur

= | nichsten, ohne daB dabei in irgendeiner Phase

Spielwitz entsteht. Innovation ist ohnehin Mangel-
ware.

Fun 2 10,.0

Grobda

--| Der typische Liickenfiiller, den man fast auf jeder

Oldie-Compilation findet. Mit Eurem Laserzapper
miifit Ihr in einem Mini-Areal lediglich schnellst-

| mgtich jegliches Feindobjekt wegrésten sowie

reaktionsschnell das Schutzschild aktivieren. Da
rettet auch die coole Sprachausgabe nichts -
Grobda ist der reinste Miill.

-

Fu..n 58%

Super Pac Man

Nach dem Welterfolg mufite Namco natiirlich zahl-
reiche Pac Man-Varianten nachschicken. Super Pac
Man wurde meines achtens allerdings , verschlimm-
bessert", Einsammelbare Schliissel sowie Super Pil-
len sollen dem Spielprinzip mehr Tiefe verleihen,
machen aber das Gameplay letztendlich dadurch nur
sperriger. Filr Pac Man-Fans dennoch interessant.

Gaplus

Weiterer Nachfolger von Galaga. Euer Raumschi
kann sich diesmal auch in der vertikalen Ebene be-
wegen, Power Ups einsammeln und mit einemTrak-
torstrahl feindliche Objekte einsaugen und als Waf-
fendrohne benutzen. Im Prinzip gute Ideen, doch an-

gesichts der Hektik und des zu hohen Schwierigkeits-
grads verpufft die Innovation leider wirkungslos.

Fun 63%

Mappy

Ein recht gewitzes Geschicklichkeitsspiel. Als
Polizei-Mauserich miifit Ihr in einem Raum Gegen-
sténde einsammeln sowie einer Katzenbande durch
gut getimte Trampolinspriingen ausweichen. Auch
heute noch fiir eine gelegentliche Partie durchaus
gut.

Xevious

. Dieser futuristische und vertikal scrollende
| Shooter war ein weiterer Megahit von Namco. Aus

gutem Grund: Das metallische Spiegeln der Raum-
schiffe war damals genauso revolutionar wie der
sich automatisch anpassende Schwierigkeitsgrad
und das Legen von Bomben. Ein echter Baller-
klassiker.

Mega Fun 898 105
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S Baprers

Fun 67%

Ms. Pac Man

Interessant, wie Namco samtliche Pac Man-
Variationen auf ihrer Museum-Serie verteilt. Das

1 weibliche Pendant zu Pac Man ist um eine Ecke

gewitzter, da es diesmal unterschiedliche
Labyrinthe gibt.

: Fun 48%

-\ Galaxian

Namcos erster Shooter in der Galaga-Traditon aus
dem Jahre 1979. Der Spielablauf dhnelt dem von
Space Invaders, nur mit dem Unterschied, daf
einzelne Aliens zum Sturzflug ansetzen, Das
Gameplay ist sicherlich unverwiistlich, doch der
Nachfolger Galaga um einiges besser.

-\ Pole Position Il

Eine verhesserte Grafik, drei neue Rundkurse
und das bewahrt actionlastige Rennspiel-
Gameplay - fertig ist der Nachfolger. Einen

~ | gewissen, zumindest kurzfristigen Reiz kann

man dem schwierigen Reaktionsspiel nicht
absprechen.

Namco Museum Vol. 3 [PS)

Fun 62%

Dig Dug

Bei diesem Geschicklichkeitsspiel mit hohem
Bekanntheitsgrad war Namco sehr kreativ. Ein
pummeliger Knirps buddelt sich durch das
Erdreich und pumpt seine Verfolger einfach mit
Luft auf bis platzen bzw. erschlagt sie mit frei-
gelegten Steinen - nett

- Fu'n 46%

Phozon

Chemie-Unterricht einmal anders. Bei diesem
ungewdhnlichen Geschicklichkeitsspiel miifit Ihr
vorgegebene Atombindungen nachbilden, wihrend
sich ein feindliches Atom an Eure Fersen heftet. Ein
recht komplexer und vor allem ziemlich schwieriger
Geschicklichkeitstest, der Euch jedoch nur kurz-
fristig ans Pad fesseln diirfte.

Fun 11%

The Tower of Druaga

Hinter diesem langen Titel verbirgt sich wohl eines
der langweiligsten Spiele iiberhaupt. Ritter Kunibert
schieicht im Schneckentempo durch ein simples La-
byrinth, murkst mit gezogenem Schwert die Gegner
ab und muf nach dem eingesammelten Schliissel
nur noch den Ausgang erreichen. So etwas Todlang-
weiliges mul man sich erst einmal einfallen lassen.

\ Pac-Land
| Schuster bleib bei Deinen Leisten: Pac Man
4 versucht den Absprung ins Jump & Run-Gefilde,

jedoch mit maRigen Erfolg. Bei dieser Hopserei
kommt es lediglich darauf an, im richtigen Moment
auszuweichen bzw. zu springen, was ,,dank” einer
komplizierten Steuerung nicht sonderlich einfach
ist.

e — o
‘ )

Fun 61%

Ordyne
Dieser comicartige Shooter, Baujahr 1988, istim

| Prinzip nur ein halber Oldie. Der Spielverlauf
| erinnert an eine Mischung aus Parodius und R-Type,
= mit der zusatzlichen Option, im Geschaft Waffen

erwerben zu konnen - durchaus nett.

.
3

Fun 31%.

Assault

| Panzer-Shooter aus der Vogelperspektive mit einer
.| reichlich hakelig-umsténdlichen Steuerung. Mit vier

Tasten und dem Einsatz des Steuerkreuzes
mandvriert Ihr den Tank durch die kargen Gefilde auf
der Jagd nach Kanonenfutter. Der Spielablauf ist
schon simpel genug, doch die lausige Steuerung
vermiest den SpielspaR erst griindlich.

(

Aaibagetalonatsd s shubid ol L
Ly

(2

\__ Fun 50%

The Return of Ishtar

Ein Action-Adventure mit einer interessanten Idee:
Ihr kontroltiert gleich zwei Helden gleichzeitig,
wobei ein Charakter als Waffendrohne dient. Der
restliche Spielablauf erinnert ein wenig an Gauntlet
in 3D, jedoch mit einigem Leerlauf.

Fun 17%

The Genji and the Heike Clans
An diesem Spielhallen-Automaten mit dem ellenlangen Namen diirften wohl nur Japaner ihr Vergniigen gehabt haben. In der Seitenperspektive
steuert Ihr Euren Nachwuchs-Samurai durch japanische Landschaften, die vor Sprite-Feinden nur so wimmeln. Zwischendurch wird Euer Held

sogar in GroBaufnahme prasentiert. Heldisch, unfair und viel zu japanisch

C

Moderne, aber groftenteils exotische Oldies, denen zudem oftmals der spielerische Pfiff fehlt. )

106 Mega Fun 8/98 w




special

Namco Museum Vol. 5 [PS)

"

e

Fun 61%

Dragon Spirit

Nameco hat einfach das bewahrte Xevious-Spiel-
konzept noch einmal aufgegriffen und in ein
Fantasy-Outfit gepackt. So kontrolliert Ihr einen
Drachen statt eines Raumschiffes. Trotz besserer
Grafik und Power Ups gefallt mir personlich das

Original besser, da der Spielablauf bei Dragon
Spirit sehr hektisch ist.

Barakduke

Ein ziemlich unbekanntes Jump & Shoot-Spiel. Ein
Astronaut raumt Level fiir Level die Alienbrut aus
dem Weg und sammelt dabei Power Ups ein. Bei
der Ballerei kommt ihm dabei die Schwerelosig-
keit zugute, Auf Dauer ein recht ermiidendes -
Ballererlebnis.

Fun 66%

Metro-Cross

Ein simples, aber durchaus motivierendes Ge-
schicklichkeitsspiel. Im Wettlauf gegen die Zeit di-
rigiert Ihr einen futuristischen Jogger durch ab-
strakte Levels, die vollgestopft sind mit allerlei Ge-
meinheiten wie beispielsweise Bremsfelder oder
Hiirden. Vor allem die Jagd nach Bestzeiten kann
den Spieler auch heute noch bei der Stange

Fun 64%

N Pac-Mania
""" | Pac Man die fiinfte... Diesmal wird das Geschehen

zur Abwechlsung einmal aus der isometrischen
3/4-Perspektive gezeigt und zwar immer nur ein
Ausschnitt des machtigen Labyrinths. Die Grafik
wirkt dadurch zwar sehr ansehnlich, dafiir ist die
Steuerung nicht mehr so prazise. Insgesamt keine

Steigerung gegeniiber dem Original.

Fun 73%

-\ The Legend of Valkyrie

Das Highlight dieser Compilation. In der Rolle einer Valkyrie hiipft und ballert Ihr Euch durch eine kunterbunte Fantasywelt, ersteht im
Shop Extrawaffen und kénnt sogar mehrere Drohnen einsetzen. Die abwechslungreiche Mischung aus Action-Adventure und Ballerkost

7] gefllt auch iiber einen lingeren Zeitraum.

C

Neben dem ersten Teil die starkste Compilation aus der Museum-Reihe.

Williams Arcade’s Greatest Hits [(PS, SAT)

L Fun 43 %

Bubbles

Skurriles Geschicklichkeitsspiel in der Pac Man-
Tradition: Als Wassertropfen sammelt Ihr in
einem Waschbecken allerlei Unrat ein, stindig
auf der Hut vor groRem Ungeziefer ader Rasier-
ktingen - simpler geht es kaum noch. Nach drei bis
vier neugierigen Runden erschépft sich der Spiel-
spaf allzu schnell.

Fun 50 %

Defender

Williams Shoot ‘em Up-Klassiker mit der unnach-
ahmlichen Vektorgrafik-Optik diirfte wohl jeder
dltere Videospieler kennen. Mir persanlich ist die
Ballerei viel zu hektisch, Fans sollte das aller-
dings nicht abschrecken.

EFun 50 %

Defender 11

Die Fortsetzung bietet ein paar Gegner mehr,
Warpfelder, sowie eine neue Farbkomposition.
Qualitativ ist kaum eine Steigerung erkennbar.

Fun 55 %

Joust

Ritterspiele einmal anders: Auf einem grofien
Reittier sitzend miifit Ihr in den Luftkémpfen buch-
stablich immer die Oberhand behalten, um nicht
das Zeitliche zu segnen. Das relativ einfach ge-
strickte, aber dennoch kniffelige Geschicklich-
keitsspiel ist stark Geschmackssache, im Team ver-
doppelt sich aber auf jeden Fall der Spielspafi.

Fun 60 %

Robotron X

Fiir viele Fans DER Shooter in Reinkultur. Mittels
einer 2-Wege-Steuerung miifdt Ihr in einem klei-
nen Areal moglichst viele Passanten befreien und
vor allem gleichzeitig die iibermachtige Horde
von Feinden im Zaum halten. Nur die hdrtesten
Zocker erreichen hier Level 10. Der erhohte Ad-
renalinpegel setzt auch Im Jahre 1998 noch ein.

Fun 20%

Sinistar

Mit einer wendigen Spaceschiissel rast Ihrim Affen-
tempo durch die Bitmap-Galaxie und nehmt dabei die
|astigen Widersacher ins Visier. Irgendwann kiindigt
sich dann der machtige Sinistar mit markanten Voice
Samples an, ehe er Euch verschlingt. Der Spielsinn
leuchtet mir nicht recht ein; scheinbar geht es nur
ums blanke Uberleben, was aber nicht von Dauer ist,

C

Eine Zusammenstellung von extrem actionreichen Oldies mit einem durchschnittlichen Niveau )
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Namco Museum Encore [(PS, Import)

Dragon Saber RENNRREN VRS Rompers
¢ Der Nachfolger zu Dragon Spirit kniipft spielerisch G T B o - Eine unbekannte Denkspiel-Perle mit Pfiff. In kleinen
| nahtlos an seinen Vorgénger an, bietet in tech- LB On Screen-Levels entledigt sich ein Lausbub durch
nischer Hinsicht einiges mehr. Hinzu kommt noch T L R S taktisch kluges Umwerfen von Mauern seine Feinde
ein iiberarbeitetes Waffensystem. Ein Manko ist Tt T und muf in Pac Man-Manier Schliissel einsammeln.
allerdings geblieben: Die vertikal scrollende ¢ Das Leveldesign ist intelligent und die grafische
Ballerei ist sehr hektisch und hammerhart schwer. Aufbereitung recht charmant ausgefallen. Ideal fiir
Fun72%  Freundevon PacMana o,

Sky Kid Wonder Momao

...diirften wohl nur wenige kennen. Mit einem Dop- Nicht ohne Grund ist dieser Titel niemals in Deutsch-
peldecker iiberfliegt Ihr das Feindgehiet, um der land verdffentlicht worden. Die typisch japanisch
feindlichen Flugschar einzuheizen. Zum Abschiuf aussehende Hauptdarstellerin muf sich bei diesem
jeder Mission miist Ihr zudem noch das Primérziel ' verkorksten Actiongame per Karatekiinste vor allem
mit einer Bombe hewerfen sowie punktgenau lan- mit Robotern auseinandersetzen, die sie erst nach
den. Dieses Spielkonzept ladt bestenfalls fiir drei dem Erhalt eines Power Ups besiegen kann. Um es
Fun 37% bis vier Spielchen ein, danach ist der Ofen aus. kurz zu machen: Dieses Werk ist der totale Murks.

MotoS (7 N Rolling Thunder

Ein weiteres Geschicklichkeitsspiel in abstraktem , Das mit Abstand beste Produkt auf dem Silberli
Future-Look. Auf einem engen Areal miifdt Thr mit T Ein smarter Agent bahnt sichin klassischer Jump &
geschickten Rammangvern samtliche Widersacher Ao Shoot-Manier seinen Weg durch fiinf exzellent
von der Spielfliche schubsen, was jedoch nur fiir designte Levels, die den Vergleich zu modernen
eine kurze Periode motiviert. Genre-Konkurrenten immer noch nicht zu scheuen

brauchen,
Fun 40% Fun 77%

King & Balloon

Eine weitestgehend unbekannte Galaxian-Variante aus graver Namco-Vorzeit. Thr miit heruntertaumelnde Fallschirme abschiefen, ehe sie nach
der Landung Euren Kdnig kidnappen, was dem Game Over gleichkommt. Nur fiir die hértesten Galaga-Freaks empfehlenswert.

Fun449%.

( Rolling Thunder, Rampers und Dragon Saber sind cool, aber ansonsten...

\ R-Type
Irem hat mit diesem klassischen Shoot 'em Up ein wahres Meisterwerk geschaffen. Selbst nach kritischsten MaRstiben gehdrt das packende
Leveldesign nach wie vor zum Allerfeinsten. Hinzu kommt ein geniales Waffensystem, bei dem die multifunktional einsetzbare Drohne dem
Gameplay eine gehtrige Spieltiefe verleiht. Hoffentlich kemmt der Silberling bald nach Deutschiand.

R-Type I

Gut 2wei Jahre spater trumpft Irem noch einmal méchtig auf. Beim Gameplay verlieR man sich auf die bewihrten Zutaten, fiigte
4 allerdings noch einen weiteren Superschuf und ein neues Waffensystem hinzu. Vor allem in grafischer Hinsicht wurde der Shooter
méchtig auf Hochglanz poliert. Der biomechanoide Grafikstil ist auch anno “98 immer noch sehenswert.

sy
FIARE

Fun 8.6%

( Die einzige Kollektion, die selbst hochgeziichtete 3D-Produkte zum grofiten Teil in den Schatten stellt.)
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Joust 2 RIRE \ Burgertime

Der Nachfolger zu Joust bietet nicht nur eine : Noch eine witzige Pac Man-Variante. Ein Hamburger-
bessere Grafik, sondern viele spielerische Verbes- = ? koch ist auf der Flucht vor den Ingredienzen des
serungen, wie abwechslungsreiche Szenarios oder Fastfoods und muBd gleichzeitig im labyrinthartig

die Verwandlungsmoglichkeit in einen Minotaurus. . | aufgebauten Level die Leckerei zubereiten. Was so
Trotz dieser Uberarbeitung kann ich mich mit der lustig klingt, entpuppt sich schon bald als schwerer
sensiblen Steverung und dem hektischen Spiel- Geschicklichkeitstest, der auch eine Prise Taktik
verlauf nicht o vecht anfreunden. Fun60%  voraussetzt. immer noch spaBia.

Spy Hunter : Root Beer Tapper

Rennaction mit James Bond-Flair. Mit einem | Das klassische Spiel fiir zwischendurch. Ihr schliipft
schnittigen Cabriolet diist Ihr iiber Highways, in die Rolle eines emsigen Kellners, der moglichst
raumt lastige Widersacher per MG aus dem Weg schnell eine Horde von durstigen Kunden mit dem
und sammelt zwischendurch diverse Power Ups Gerstensaft abfertigen muf, ehe sie die Theke

ein. Die Autohatz ist im Prinzip nicht schlecht, stiirmen. Das ganze Konzept erinnert ein wenig an
wenn sie streckenweise nicht ziemlich unfair und die guten alten Game & Watch-Spiele, macht aber
derart hektisch wire. Fun 63%  trotzdemimmer noch Laune.

Blaster Splat!

Die obligatorische Gurke im Programm. In der Ein AuBerst bizarres Geschicklichkeitsvergniigen
Cockpit-Perspektive ballert man planlos und von Midway. Ihr bewerft die pfeilschnelle Gegner-
stupide auf iibelste Blockgrafik-Objekte. Heut- t schaft mit Torten oder anderen Wurfgeschossen
zutage ist dieses Machwerk aus dem Jahre 1983 und miidt selber aufpassen, bei einem Treffer
bestenfalls noch als Foltermethode geeignet. nicht den eigenen Kopf zu verlieren. Anfangs mag
man dariiber ja noch schmunzeln, doch schon bald
Fun 17010 Fun 23 o/o wendet man sich mit Grauen ab.

Moon Patrol

In meiner friihen Jugendzeit das Miinzgrab schlechthin. Ein mit zwei Waffensystemen ausgestattetes Mondfahrzeug ebnet sich ballernder- und
hiipfernderweise seinen Weg iiber die karge Planetenoberfliche. Der Geschicklichkeitsanspruch in spiteren Levels und das glasklare Levelde-
sign motivieren auch polygonverwshnte Videospielernaturen.

Fun 70%

( Abgesehen von den zwei Totalausfallen Splat! und Blaster eine durchaus lohnenswerte Kollektion. )

Bubble Bobble [(PS, SAT)

Bubble Bobble

Die pummeligen Drachen von Taito haben mittlerweile Kultstatus erreicht. 1986 begann ihre Videospiel-Karriere in einem infantilen Jump &
Shoot-Spiel. Durch Blasen muB der Spieler allerlei Sprite-Feinde gefangennehmen und anschlieend durch gezieltes Anspringen zum
Zerplatzen bringen. Das einfache, aber durchaus fesselnde Spielprinzip wird durch viele Extras und Secrets raffiniert aufgepeppt. Ein
typischer Klassiker, der vor allem zu zweit fiir Kurzweil sorgt.

Fun 67%

Rainbow Island

Der Nachfolger zu Bubble Bobble bietet in etwa das gleiche Spielkonzept. Statt mit Blasen lullt Ihr die zumeist niedlichen Feinde, dies-

—{ mal allerdings mit Regenbigen, ein. Das Herumhiipfen ist genauso unbeschwert, nur mangelt es etwas an zahlreichen Extras und
3 “, | Secrets wie bei Bubble Bobble. Zusatzlich befindet sich auf der CD noch eine grafisch iiberarbeitete Version, die den gleichen Spielspa
s e bietet.

Fun 65%

Ein Oldie-Sammelsurium, bei dem zwar die Qualitat, nicht aber die Quantitat stimmt. )
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Fun 57 %

Asteroids

Die Vektorballerei Asteroids war seinerzeit so ein-
fach, daf Profis den Automaten stundenlang zocken
konnten (nicht ohne Grund hie der Nachfolger
Asteroids Revenge). Das Spielkonzept der splitten-
den Gesteinshrocken ist derart unverwiistlich, dal

Capcom es bei ihrer Blasenballerei Pang wiederver-
wertete. Dem ist wohl nichts mehr hinzuzufiigen.

Fun 29 %

Battle Zone

Noch eine vorsintflutliche Vektorballerei, die
Vorbild war fiir alle Mech-Schlachten. Ohne
jegliches Briefing begeben sich die Panzer-
Piloten per Fadenkreuz auf Feindjagd. lrlteres
santer als das Spiel ist die Tatsache, daf diese
Shooter aus unerklarlichen Griinden iiber zehn
Jahre lang auf dem Index stand.

Centipede

Noch so ein Platinen-Gruftie der unverwiistlichen
Art. Mit einem flinken Ballermann miift Thr ziel-
genau, schnell und taktisch klug herunterkrab-
belnde und in ihre einzelnen GliedmaRBen zerfal-
lende Tausendfiiler sowie anderes insektoides

Getier unschadlich machen. Auch ohne die Track-
ballsteuerung L&t sich der Klassiker gut

Fun61%

Missile Command

Ein weiterer Beweis dafiir, daf} ein spannendes Ga-
meplay keine Topgrafik benétigt. Mit einem Cursor
und gutem Timing iibernehmt Ihr die Geschicke der
Luftabwehr im Kampf gegen den aggressiven Mis-
sile-Beschufl. Sobald Ihr Eure sechs Stidte verloren
habt, erscheint der bekannte Game Over-Schriftzug.
Eine Runde M. C. zwischendurch ist immer drin.

Fun 27 %

Super Breakout

Mit diesem Pong-Nachziigler begibt sich der
Zocker bereits in die friihesten Anfinge der Video-
spielgeschichte. Nahezu jeder diirfte dieses ober-
simple Spiel mit dem Schliger und der brockeln-
den Mauer schon einmal erlebt haben. Heutzutage

kann man damit natiirlich keinen Videospieler
hinter der 32-Bit-Konsole hervorlocken.

Fun 64 %

Tempest

Viele aufgehohrte Versionen beweisen, daf der
abstrakte Shooter Tempest nach wie vor seinen Reiz
hat. In tunnelartigen Levelkonstruktionen miifit Thr
mit Eurem Zapper die aus der Mitte heranschweben-
den Vektoren-Feinde mit blitzartigen Reflexen
vernichten. Schnell, packend, simpel und immer noch
gut.

|
&
E

Spielhallen-Oldies der ersten Stunde machen diesen Silberling vor allem fiir Nostalgiker interessant. )

The Atari Collection 2 (PS, SAT)

“.. A\ Crystal Castles

Ein ungewdhnticher Pac Man-Klon in Pseudo-3D. Thr

| manbvriert einen Béiren auf engen Pfaden durch

274 etwa Warpfelder, bieten. Die komplizierte Steue-

rung schreit formlich nach Maus oder Analog-Pad.

Aber selbst dann noch diirfte dieses hammerharte

Binendrama nicht jedermanns Sache sein. Fun 60 %

Gauntiet

Der Klassiker unter den Action-Adventures. Vier
Charaktere mit verschiedenen und ausbaufihigen
Attributen wandeln in der Vogelperspektive durch
labyrinthartige Dungeons. Neben dem totalen Mon-
ster-Overkill sammelt Thr noch Keys und Power Ups
auf und nutzt Warp-Portale zum Erkunden entlege-
ner Levels. Vor allem zu viert grandioser Spafi.

Fun 75 %

Marbie Madness
Bei diesem Titel geraten viele Spielhallenganger

- | immer noch ins Schwirmen. Ziel ist es, eine Mur-

mel einen abstrakten Hiigel herunter zu dirigie-

| ren, was durch eine realistische Schwerkraftsphy-
/ sikalles andere als einfach ist (Analog-Pad wire

ratsam). Vor allem zu zweit gegeneinander kann
Marble Madness begeistern.

Fun 61 %

\ Millipede
| Der leicht aufgebohrte Nachfolger zum Trackball-
*| Klassiker Centipede, Auch diesmal geht Thr mit

Eurem Mini-Sprite auf frohtiche Insektenjagd. Die

" | dezent iiberarbeitete Grafik und ein paar neue

Spielelemente {zum Beispiel Bomben) erhdhen
den Spielkomfort nur marginal.

IR

Paperboy

Ein weiterer Fall fiir Joypad-Akrobaten. Thr iiber-
nehmt das Kommando iiber einen radelnden Zei-
tungsjungen. Fahrt durch die Straien, beliefert
‘mit gezielten Wiirfen die richtigen Adressen und
weicht dabei den Tiicken des Alltags aus. Ziemlich

schwierig, aber auch immer noch motivierend.
Spielt sich am besten mit dem Analog-Pad.

Road Blasters
Rennaction 2um Abgewdhnen. Mit einem primitiven
Lenkverhalten miiit Thr reaktionsschnell entgegen-
kommenden Autos ausweichen oder sie per Wummer
pulverisieren sowie Treibstoff-Items einsammeln, um
vor dem Ziel nicht schlappzumachen. Spielfreude
kommt bei dieser Raserei in keiner Phase auf.
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Kleinanzeigen

Verkaufe Nintendo 64: Bomberman 64 85 DM,
Turok engl. 120 DM, Superstar Soccer 120 DM,
NFL Quarterb. 120 DM, Sony PlayStation Me-
morycard 360 75 DM, Lenkrad + Pedale VB 120
DM, Fifa Soccer 75 DM, Tekken 130 DM. Ab 19
Uhr unter Tel.: 02957/995569, Dirk
Verkaufe: R E, Tekken 2, Soul Blade je 50 DM, 5.
Strike, Fifa "97, Lone Soldier, RRR, Street FA., And-
retti Racing je 40 DM, fiir SNES S.0.E,, Pitfall, Bat-
man F., Judge Dreed, Asterix, WWF 1, NFL 93 je 40
DM, Game Boy Games: Quart, Navy Seals, Blades
of Steel, F-1 Race, Kirby's D, Asterix usw. je 25 DM.

Auflerdem Game Gear mit 6 Games 200 DM. Tel.:
0618791342, Katalin

Verk. fiir PlayStation Final Fantasy 7 DM 69.-.“ -
Warcraft 2 DM 49,-, und fiir den Saturn NHL Po-
werplay 96 DM 35,-, Sega Rally DM 45,-, Winter
Heat DM 69,-, Sega Magazin 1/95-12/97. Tel.:
0222771709
Verk. PS + SAT-Spiele. PS: F1, C&C, WipEout, Final
Fantasy 7, fiir Saturn: iF. Remix, SF Alpha, Exhu-
med, Rayman, Fighting Vipers, Thunderhawk 2,
Panzer Dragoon, Preise VB ca. 20-60 DM. Ab Kauf
von 4 Spielen iibernehme ich das Porto. Tel.:
07746/2505, Viktor

Klassiker fiir die PC-Engine * jap. Hu C_arc}s ge-

sucht; inshesondere Battle Loadrunner, Horse Ra-

ce, Tiger Heli, R-Type II, Magical Chase, Afterbur-
ner [I, Bomberman ‘94 etc. Tel.: 02351/570250
Verkaufe + kaufe Spiele Q;i;a_rdware fiir Tu-rba—
Duo/PC-Engine. Tel.: 02374/850355 (ab 17 Uhr)
Verkaufe/tausche: PSX-Spiele Baphomets Fluch,

Abe’s Oddworld, Discworld 2. Zu jedem Spiel gibt

es eine Demo gratis! Tausche auch gegen N 64
Spiele: Extreme G, Mario oder Bomberman 64.
Tel.: 05528/8038 (fragt nach Chris, ab 15 Uhr}
V_erl(al.lfe Spiele und Zubehor fiir: Mega Drive
JCD/, 32X, Mastersystem, Saturn, PSX, N 64,
SNES, NES, PC-Engine, 3D0, Jaguar, viele us/jp
Spiele, z.B.: PSX Hot Blood Family jp, Space Grif-
fon VF-9p, Snatcher jp, Soul Edge jp, inkL. Porto
je 85 DM, Saturn: Fighting Vipers jp, King of
Fighters + Ram jp, je 85 DM, Rampo jp, Wanchai
ip. Volleyball jp, je 65 DM. T/F: 0306258637

ste an bei: Christoph Schmitt, Kurt-Schumacher-
Str. 21, 67663 Kaiserslautern

Verk ftausche PSX/N 64-Games. Biete u.a. For-
mel 197 Tomb Raider 1+2, R. E., Star Gladiator,
Riot, Hexen, Lomax, Descent, Twisted Metal 142,
Air Combat, Onside, Defcom 5, Disruptor, Olympic
Games, Ego-Shooter (alles PSX), Priigelspiel,
S.0.T.E., Hexen 64, Joypad, Starfox-Adapter, N 64-
Konsole. Tel.: 036601/40060

Suche PlayStation + Nintendo 64 mit Spielen. B
Kaufe + tausche fast alles, Spiele, Konsolen, Zu-
behar, Neuheiten + komplette Sammlungen fiir
alle Systeme von Sony Sega + Nintendo. Tel.:
06253/932921, Jochen
Verk. G-Darius jp 90 DM, Tekken I1ljp 100 DM,
3D-Shooter pal N64 100 DM. Alles topaktuelle
Spitzenspiele. Tel.: 07123/4931 (Matthias)

Hallo Videospieler/innen des etwas dlteren Se-

mesters aus dem Grofiraum Hannover! Habt Thr
Lust, Euch regelmaRig zwecks Erfahrungsaus-
tausch zu treffen? Dann meldet Euch schnell bei
uns. Tel.: 05031/3813

Stop!1! Verk: NG Module + Soundtracks: 300-
32X-N64-MD2-)AG-SAT-MCD-GG-NES-SN Ga-

mes + Gerate; Neo Tapes (auch Neuheiten) 15-21
Uhr 0221/699101 Markus; 16-19 Uhr
D]?Uﬂ?SBSﬂ Sascha

Suche 2.8, Command & Cnnq-uer V Rally, Tekken
2, Cool Border, P. Challenge fir PSX. Tel.:
0531/16140

Master System/Game Gear

Suche: gut erhaltenen Game Gear, mit etwa 5-6
Spielen. Ich zahle gut, vor allem wire es klasse,
wenn ein Fernsehadapter und Akku dabei
waren. [hr erreicht mich unter der Nummer:
8291049, Wichtig: Ich wohne in der Schweiz
Sﬁ&&_g;ngﬁg S|;!e1; und Zubehor (TV
Tuner, Accu-Pack etc.) fiir Sega Game Gear. Habe
Riesenauswahl und bearbeite auch Suchlisten!
Auch Tausch gegen SNES Spiele maglich. Verk.
Master System, Mega Drive u. Atari 2600 kom-
plett fiir 50 DM zzgl. Porto!!! Tips & Tricks Buch
(MS/GG) nur 10 DM. Tel.: 05205/10438 (Matthias,
17-20 Uhr + Sa/So)

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen fiir alle
moglichen Systeme, kaufe und tausche auch
ganze Sammlungen. Habe noch Spiele fiir PC-En-
gine, Atari 2600, Coleco, Mastersystem, Lynx Phi-
lips, Intelevision, NES, usw. Tel.: 089;’1403?32

Kaufe, tausche Spiele/Konsolen, Neuheman +
Sammlungen fur PlayStation, N 64, Saturn, 5.

NES, Game Boy. Tausche + kaufe fast alles, auch
ganze Sammlungen. Tel.: 06253/932921

Lise meine Modulsammlung auf! Preisgiinstige
Games mit Originalverpackung und Anleitung fiir
alle Nintendo-Systeme ab 10 DM! Fordert die Li-

Verkaufe ca. 50 Mega Drive u. Mega CD Spiele
fiir 15-30 DM, z.B. Landstalker, Pitfall, Shining
Force I1, Earthworm Jim, NHL ‘95. Mega Drive
Konsole 50 DM. Tel.: 02156/77827

Super Nintendo

RPG's: |P: MarioRPG 60 DM, Tales of Ph. 200
DM, Rudras Tr., Tr. Hunter G (neu), Star Ocean

Bitte beachten!

Spiele in die Borse aufnehmen.

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriinden in die
nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich
keine seriosen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstandiger Adresse
versehen sind, abzulehnen. Desweiteren behalten wir uns vor, Kleinanzei-
gen aus urheberrechtlichen Griinden abzulehnen. Im Bérsenteil werden
nur private Kleinanzeigen verdffentlicht. Anzeigen, die den Anschein einer
gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs-
oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender werden nicht mehr bear-
beitet. AuRerdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine indizierten

je 150 DM, Final Fantasy 5 + Losung 130 DM,
Dragon Qu. 6 (neu) + Losung 170 DM, US: Fi-
nal Fantasy 2 DM 110,-, Lufia 1 DM 100,-, Zelda
40 DM, Mana 50 DM, Sh.run + TNG je 40 DM,
oder alles zusammen + US-Konsole fiir 1000
DM. Tel.: 04763/7940, Mo.-Fr. 16-20 Uhr oder

Wochenende

Verk. uber 20 SN Spiele, 2.B.Syndicate, Turri-
can [, Simcity 2000, Harvest Moon, Utopia
(us), Myst. Ninja, Mystic Quest, Il. of Time,
Soulblazer (us), NHL 95, Super Streetf, Lufia,
Jur. Park I, EW] 1, Stuntrace, RRR, Flashback,
Megaman X, Micromachines I, Mariopaint,
Marioworld, Nintendo-Clubhefte ab 1991, Me-
ga Fun Hefte ab 1993, ab 17 Uhr, Tel.:
02501/58613

K;ﬁ;e;d;s_ gmis_sm;nn der Preis

stimmt. Suche auch Game Boy Spiele und GB-

Gerate (bis 25 DM). Suche speziell: Mario

Kart, Dankey Kong 1-3 aber auch alles andere!
Verk. auch Spezial ,,Nintendo Package" (4 Vi-
deos: Making of Donkey K. Country, N 64 etc.).
Habe auch noch Messe- und Handlerendlosvi-
deos und 300 (!) Zeitschriften (Liste gegen
Riickporto). Tel.: 05205/10438 (Matthias, 17-20
Uhr + Sa/So). PS.: ES LOHNT SICH!
xl._tgg_ep;!t' Du hast ein SNES? Suchst gute
Spiele? Ich verkaufe NTSC u. Pal Games! 2.B.
Mario RPG (us), Secret of Mana 2 (jp), Chro-

notrigger (us), FF3 (us), Robotrek (us), aufier-

dem habe ich Virtual Boy mit 3 Spielen. Alles
in bestem Zustand!! Du hast keinen Adapter?
Kein Problem! Just call me! 24 Std. am Tag, 7
Tage die Woche unter 0172/4041828

SNES, Mega Drive und Neo Geo Spiele giin-

stig gesucht. Kaufe auch ganze Sammlung.

Suche auch Nintendo Game und Watch Spiele
u. andere Oldies. Tel.: 02156/77827

Jaguar Konsole Pal 85 DM, Club Drive, Tempest
2000, Crescent Galaxy je 55 DM, ID-Shooter 125
DM; 3D0: Blade Force us, Monster Manor, Juras-
sic Park, , Striker World Cup, Super Wing Com-
mander, Wing Commander 3 je 65 DM, Wicked
18 Golf, Trip ‘D, Tom Kite Golf, Need for Speed,
Hell us, Space Hulk us, Gex, Fifa je 55 DM, etc.
T/F: 0306258637

Verk. Fifa ‘98 VB 60 DM, NHL Powerplay VB 35
DM, Andretti Racing VB 35 DM, Digital Pinball
VB 25 DM. Zusammen nur 125 DM. Tel.:
03?360!?0222 André

Verkaufe Saturn (umgebaut 50/60 Hz, dt, us, jp}
+ 2 Infrarot Pads + Memory Card + VStick + 12
Demos + 29 Spiele, 2.B. C & C, Sega Rally, WipE-
out 2097, Dark Savior, Priigelspiel III, Mystaria,
SWS ‘97, Theme Park, Daytona, WWF I, Story of
Thor II, Virtual On, Winter Heat, Andretti R., Toh

Shin Den, Fighting Vipers, D, Primal Rage usw.
fiir ca. 840 DM. Alles komplett & 100%ig ok. Da-
zu 2 Jahre Mega Fun + Sega Magazin. Suche N
64 + Spiele & PS Spiele. Tel.: 02237/8905
Verkaufe: Saturn, 2 Pads, Universal Ad_a_p-t;r._ﬁ_-
Demo CDs, 40 Videospiel Magazine, 20 Top Spie-
le, .B. Sega Rally, Tomb Raider, Exhumed, usw.
Alles in gutem Zustand fiir 990 DM. Verkaufe
auch Spiele einzel fiir 30 bis 50 DM. Tel.:
DﬁBlfﬁlZBSS Werner

Verkaufe: Saturn mﬁB-DemoWﬂhullerl.
Chr. Nights, 9 Top-Spiele, 1 Mem.Card 4 MBit und
2 Pads fiir nur 475 DM inkL Versand (Worldwide-
saccer '98, Sov. Strike, Thunderhawk 2, Shells-
hock, Fifa ‘98, Andretti Racing,...) Tel.:
03693}50208& oder Fax 03693)'4}'1242 ab 17 Uhr
Absolutes Topangebot Saturn Videocard 2x be-
nutzt zu verk. 100 DM mit Nightspad zus. 130
DM. Artikel von Erwachsenen benutzt deshalb
Topzustand. Telefon: 06182/27270 ab 19 Uhr,
Wolfgang

Verkaufe Sega Saturn mit Zubehér und 29 Spie-
len fiir 800 DM. Nur komplett!! (z. B. Winter
Heat, Fifa "98). Moglichst in NRW. Tel.:
0208/662259

Verkaufe fiir Saturn: Sea Ba_s; FTs;mg Andrem
Racing, WWF Wrestlemania je 25 DM b. Voraus-
kasse, je 35 DM b. Nachnahme, alle zusammen
60 DM bzw. 80 DM. Tel.: 0221/4302387, nach 19
Uhr
Verkaufe Sega Saturn inkL. Pad + Memory Card +
Lightgun-Pistole + 49 verschiedene Top-Spiele!
Nur komplett fiir VB 1250 DM! Frank Berthold,
Lorcherstr. 44, 73033 Goeppingen, Tel.:
07161/24634

Verk. Saturn m. 8 Spielen, u.a, WWSoccer ‘97,
NFS, Warcraft 2, Baku, NHL Powerplay '96, V-
Fighter, Andretti Racing, 2 Pads, Gamebuster, 12
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Demo-CDs, 6 Spieler Adapter, VHB 400 DM. Tel.:
06438/71506, ab 17 Uhr (Bjorn oder Anrufbeant-
worter)

Verk. PD Saga (D/45 DM), Toca (D/35 DM), Manx
TT. (D/35 DM), Daytona RMX Plus ()/35 DM), Al-
bert Odyssey (US/49 DM), Vampire Hunter (J/30
DM), PSX-Tales of Destiny (]/50DM), Samurai SD
RPG ()/49 DM), auch Tausch mgl. z.B. gg. Waver-
ace 64 (N 64/US/)), Iron Storm (SS/US), FF 3
(SNES/US), FF 7 (PS/US), verk. nach SNES-
RPG's. Tel.: 03834/811747

Verkaufe Saturn mit 13 Spielen fiir 390 OM (zum

Teil Importspiele, Adapter oder Game Buster
notig) Tel.: 09922/6756

Verk. Saturn + 2 Pads + Analog-Pad + Adapter +
12 Spiele (Nights, Sega Rally, WipEout, Hang On,
Dark Savior, Daytona, Gradius, Parodius, Darius

Gaiden, Story of Thor, Panzer Dragoon I, VF Re-
mix), alles original verpackt und sehr guter Zu-
stand. Nur zusammen fiir VB 650 DM. Tel.:
07351/21242, 18-20 Uhr

Verk. Lunar Magical Shool + LOS 39 DM, Dayto-
na USA CCE Plus (Verbess.) 39 DM, suche Iron
Storm (us) VHB 100 DM, Abe's Oddysee us, Lunar
Silver Star, FF 3 (us + Buch VHB 130 DM), Xmas
Nights, auch Tausch mglL. 2.B. DQ 6 + LOS/Star
Ocean etc. Ronny, Tel.: 03834/811747. Bei AB mel-

de ich mich garantiert zuriick!!

Verkaufe 10 Spiele fiir 250 DM ( Command &

Conquer, Tomb Raider). Tel.: 09922/6756. Auch
Tausch maglich: Winter Heat + Sonic 3D.

Nintendo 64

Verkaufe N 64 mit einem Joypad, einer Memory-
card und 5 Spielen, Super Mario 64, Wave Race
64, Blast Corps, Shadows of the Empire, Pilot
Wings 64 filr 600 DM. Tel.: 038231/81476, Barth
Verkaufe neuwertige Top-Titel: Mood 64 (80
DM), Q 64 (120 DM), Turok us (100 DM), Wave
Race (80 DM), Extreme G (100 DM), James Bond
(130 DM), Mario 64 (80 DM. Auferdem N 64-
Grundgerat-USA (schnellere Grafik-Framerate!)
fiir 300 DM (komplett mit Netzadapter). Nur ge-
gen Vorkasse. Bis bald, Euer Laszlo. L Borka, Un-
terwartweg 51, CH-4132 Muttenz. Tel.:
+41614612814

Verkaufe/tausche Bomberman 60 Dhi.]a_n'_u_ =
Kart 50 DM und Mario 50 DM oder tausche es
gegen Nagano Winter Games, Turok, Extreme G
oder James Bond. Marco 02161/963176

Verk. N 64 mit Turok SofE Extreme G alles pal
plus eine Memory Card plus und einen Joypad
am 650 DM oder Preis nach Vereinb. Tel.:
034909/84978 von Mo.-Fr. 18-20 Uhr, Sebastian
Schneppel

Verkaufe: Nintendo 64 mit 2 Spielen, Turok und
Priigler beides pal. Alles zusammen fiir nur 300

DM. Ruft mich an. Tel.: 0711/260673

Suche: giinstiges Nintendo 64 + mind. 2 Pads +
M. Card + Spiele 2.B. Mario Kart + Lylat Wars, FI-
FA 98, James Bond, Extreme G, Wave Race, Did-
dy Kong Racing, Bomberman 64, NHL Breaka-
way etc. Verkaufe auch: Saturn (umgebaut) + 2
Infrarot Pads + 29 Spiele (C&C, Sega Rally, WipE-
out 2097, Dark Savior usw) fiir ca. 800 DM & Me-
ga Drive + 3 Pads + 18 Spiele (Story of Thor, Du-
ne II, EW], Sonic 1+2 usw.) fiir 295 DM. Tel.:
02237/8905, Andreas, ruft an!

Fiir PlayStation suche ich standig jp/us Rollen-
spiele Exoten. Suche als pal Version Alundra, Sa-
ga Frontier, Breath of Fire 3, Lunars.Star. Tel.:
0177/5035711, Amedeo

:I';J;d'le N 64 pal mit 3 Spielen und Memory-
Card (Turok, Super Mario 64 und Wave Race) ge-
gen eine PSX mit Tomb Raider 2. Alles in sehr

gutem Zustand. Anfragen ab 12 Uhr unter
Tel/Fax: 03836/603504. Gratis dazu gibtes3 N
64-Magazine plus 3 Demo-Videos plus erste
Panzer Dragoon 3-CD (Sat)

Verkaufe fiir N 64: NFL QBC 98 filr 100 DM, Sno-
wboard Kids fiir 70 DM und DN 64 fiir 100 DM.
Suche Bumm 64 und San Francisco Rush, aufler-
dem alles andere Neue. 09369/1588, Manuel
Verkaufe us N 64 NTSC/RGB fiir 350 DM inkl.
Porto, Turok us 100 DM inkL. Porto, aufRerdem Ja-
guar, 300, Mega Drive CD/32X, Master System,
SNES, NES, Saturn, PSX, PC-Engine. T/F:
030/6258637

Verk.: N 64 + Pad + Pak und Turok (eur) + Blast
Corps. Komplett: 400 DM, Top-Zustand, auch ein-
zeln erhaltlich, und Sega Videocard und
Nightspad Sega Saturn VHB. Tel.: 06182/27270,
ab 19 Uhr, Wolfgang

Suche N 64 Grundgerat (pal 120 DM/us 150 DM).
Suche sténdig Joypads, MC's und alle guten Spie-
le: Turok (engl.), Bomberman 64, Fifa 98 - Die
Weltmeisterschaft, Forsaken, Mario 64, Mario
Kart 64, Snowboard Kids, Yoshi's Story, James
Bond, Banjo Kazooie, Fighter's Destiny, Diddy
Kong, Wave Race 64, Mischief Makers, 1080 Sno-
whoarding, Nagano Winter Olympics (30-80
DM). Auch wildeste Tauschgeschifte mit ande-
ren Systemen maglich!! Tel.: 05205/10438 (Mat-
thias, 17-20 Uhr + Sa/So). PS.; Habe noch ca. 300
Nintendo Zeitschriften (Clubhefte, Total, VG, MF,
Maniac, Next Level u.a.) Turok II- Wann ist end-

lich Weihnachten?

An- und Verkauf von jp/us N 64 Spielen, keine
deutschen Spiele. Verkaufe Game Boy Pocket +
Akku und 4 Sp. VB 185 DM. Suche giinstig Neo
Geo CD ohne Spiele, Metal Slug CD 142 gesucht.

Verkaufe Mario 64, Wace Race, Lylat Wars (60
DM), Blast Corps (50 DM), Bumm (70 DM),}5.5.
64 (80 DM), James Bond (100 DM), Turok 870
DM). Suche giinstige PlayStation. Tel.:

54

o

An Meine Adresse: ) Feedback
Redaktion Mega Fun Wie findest Du folgende Rubriken? §
SUChmortBlrse . o8 DU Wertung von 1 (super) bis 6 (schlecht)
Pleicherschulgasse 2 E
e e __ Software News
——————————————————————————————————————— __Scene i
Meine derzeitigen Lieblingstitel mit Systemangabe Auf diese, noch nicht erschienenen Titel freue ich mich am meigten  — Freviews/Workiin Progress
__Spieletests
Jraen R e o o A R D S Dl do el __ Tips & Tricks
__Players Guide
A e S R R e i st S e e e e __ Mega Mail
3 , __ Heftgestaltung

Bitte unbedingt beachten: pro Kleinanzeige 5,- DM in bar beilegen (keine Briefmarken), Rubrik ankreuzen, und nur die vorgegebene
Anzahl der Felder benutzen!!! :

03D0 O Game Boy O Jaguar O Master System/Game Gear O Mega Drive O Neo Geo O Nintendo 64 0 Nintendo NES O PlayStation
0 Saturn O Super Nintendo 0 Verschiedenes

[ I e O O I

| |

o ] ] 40 15T 1 N I 1 T 31 5 U I
W 8 1 5 T N 0 L 1 O
L 0 U L A ) i L o 5 5
8] 5 1 1 L S 2 5 U T A U 1 1
Y )V 0 S ) 205 T T Ol
11 1 1 ] R o 5 s e 6
191 5 L6 () ) 6L 5 0 ) 0 5 ) Y N [
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05021/65490 (Anm. der Redaktion: kann auch
69490 hmﬁen] Nicky bis 18 Uhr

mes, Maniac. Ruf an: 06271/5873, Cilber.
Ab 14 Uhr

Verkaufe Dlddy Kong Racing und Pilotwings 6&
Beide mit gut erhaltener Verpackung und Anlei-
tung. Preis nach Vereinbarung. Tel.:
02231;/?8535 nach Clemens fragen

PlayStation

Tausche/biete/suche Spiele fiir PSX, auch Im-
port. Baue auch PSX um, zu Multinorm Geréten,
Umbau inkl. Chip & RGB-Kabel sFr. 75,- Tel.:
(0041)-(0)79-2089288 Carlo oder e-mail:c.ram-
poni@mailcity.com
Tausche: Jet Rider, Lost World, G Police, Des-
cent 2, Ridge Racer R., Baphomets Fluch, Road
Rash, T. NBA 96, Bushido Blade, Raging Skies.
Suche: B. Roar, GTA, One, Baphomets Fluch 2
Deathtrap Dungeon. Tel.: 02295/5807, ab 18
Uhr, Adrian

Verkaufe MDK + Soundtrack CD + Lésungsbuch
fiir 50 DM. Tel.: 0551/46175

Verkaufe PlayStation Spiele:hNagano ‘98 70 DM,
Abe's Oddysee 65 DM, Worms 125 DM. Tel.:
033207/500086, ab 16 Uhr

Verkaufe Air Race, Discworld 2,155 Pro je 50 DM,
NHL ‘97, Pandemonium, Soviet Strike, NBA Live
97, Suikoden, Ridge Racer Revolution, Tomb Rai-

der, Agent Armstrong, Raging Skies je 30 DM,
Tomb Raider 2, Stadt der verlorenen Kinder, V-
Rally, Skullmonkeys, FIFA ‘98 je 50 DM. Tel.:
02245/3374
‘J‘erlvaﬁfe Perfect Weapon, RRR, D15ruptar Su-
che: Bloody Roar, Soul Blade, C.C. 2, Cool Boar-
ders 2, Deathtrap Dugeon, Lucky Luke, Hercules,

Forsaken, Broken Helix. Tausche auch! Tel.:
02295/6510, ab 14™ Uhr. Marcel Krey

Verkaufe PSX Spiele: Pandemonium 2 (30 DM),
V-Rally (30 DM), WWF Wrestlemania (15 DM),
Formel 1 (25 DM), Adidas Power Soccer (15 DM),
WCW vs the World (30 DM), Fifa '97 (25 DM), Po-
wer Serve (25 DM), Namco Soccer Prime Goal
(20 DM). Alle Spiele sind Pal-Versionen! Tel.:
02536/6859
Verkaufe PlayStation mit 2 Pads, 720 Block Me-
mory Card, 16 Demos, 33 Videospiel Magazine
(z.B. Offizielles PlayStation Magazin, Videoga-
mes, Play PlayStation, Mega Fun) und 16 Top-
spiele, z.B. Tomb Raider 2, Tekken 2, Final Fanta-
sy 7, C& €2, Crash Bandicoot 2, Rage Racer. Nur
komplett. 1A-Zustand (fast neuwertig) DM 1500,-
. Tel.: 07121/493443

Suche das Spiel Theme Park fiir PlayStation.
Zahle bis 50 DM. Schreibt an: Timo Bernhard,
Murgtalstrafe 14, 79682 Todtmoos.

(Ver-)Kaufe + tausche PS-Spiele. Habe T-Raider
2, One, Syndicate Wars, Castlevania, Turismo, A-
Trilogy, Andretti, Rayman usw. Preise zwischen
20-60 DM je nach Version. Suche Haas Racing,
Toca, FIFA "98, Einhander, Tekken 3. Habe auch
viele Hefte zu verkaufen, Mega Fun, Video Ga-

Tausche/verkaufe fogende S;;i;le: Tomb Raider
2, Command & Conguer 2, Nightmare Creatures,
Abe's Oddysee, Warcraft 2, Baphomets Fluch 2,
Destruction Derby 2, Blazing Dragons, Tunnel
B1, Sim City 2000, Myst, Ridge Racer Rev, uvm.
Suche Myst 2, Croc, Skull Monkeys, Fighting For-
ce, Vandal Hearts, Grand Theft Auto, auch Oldies.
Tel.: 02735/6613, Patrick

Suche Final Fantasy vh}dr_m DM. Tel.:
Dﬁ50ﬂ16232 Chﬂshan. ab 17 Uhr, Pal-Version
Verkaufe 20 guterhaltene Hefte vom of_ﬁ;__F;la;—_
Station Magazin mit 20 Demo-CDs von 8/96 bis
3/98 nur zusammen f fiir 99 DM Tel 05221/24608
Verkaufe PSX- Splele Final Fantasy VII (Pal/dt)
fiir 70 DM, Wild Arms (NTSC/us) mit original US
Spieleberater 90 DM, sonst 70 DM, Spieleberater
25 DM, ISS Pro 30 DM, MDK 50 DM (inkL. orig.
Soundtrack) und DD1 20 DM. Aufierdem ein
leicht defektes SNES. Zu erreichen unter Tel:
05436/292 (ab 16 Uhr), David

Verkaut_e fu-r PlayStation original japanische Im—

portversion von Tekken 3, Topzustand!!! Tel.:
09255/96222 oder Fax: 09255/96222. Kopiere
Spielstand zu Tekken 3 sowie fiir Gran Turismo
(Schweine viel Kohle + alle Lizenzen). Beides jp-
Versionen. Fiir je 5 DM + Zusendung Tel:
09255/96222

Kaufe, verkaufe, tausche -Spi;et_eji(ansnlen fiir alle

maglichen Systeme. Kaufe und tausche auch
ganze Systeme. Habe noch Spiele fiir PC-Engine,
Atari 2600, Coleco, Master System, Lynx, Philipps,
Intelevision, NES usw. Tel.: 089/1403732

Suche Games + Konsolen + Sammlungen + Zu-
behdr fiir Sony PSX, SNES, GB usw. Suche auch
NES. Sammlungen mit Konsolen. Tel.:
06417970436, Monika

Tausche N 64 pal mit 3 Spielen und Memory-
Card (Turok, Super Mario 64 und Wave Race) ge-
gen eine PSX mit Tomb Raider 2. Alles in sehr
gutem Zustand. Anfragen ab 12 Uhr unter
Tel/Fax 03836/603504. Gratis dazu gibtes 3 N
64-Magazine plus 3 Demo-Videos plus erste
Panzer Dragoon 3-CD (Sat)

Suche pal-PlayStation inkL Umbau (usfip) bis
max. 150 DM! Tausche 15 Demo-CDs u. die er-
sten 12 Ausgaben des PSX-Magazins gegen 2
PSX-Spiele! Suche auch noch giinstig (bis 30
DM) folgende Games: Tel.: 05205/10438 (Mat-
thias, 17-20 Uhr + Sa/So)

Verk.: Rage Racer, Legacy of Kain, Suikoden je 50
DM; Final Fantasy 7 fiir 60 DM; guter Zustand, al-
les Spiele mit Cheats u. Komplettldsungen. Tel.:
036766/87838 André (Wochenende)

Tausche stindig aktuelle PS und N 64 Pal-Spiele!
Verkaufe auch teilweise, aber nur gegen Vorkas-

se plus Porto. Verk. auch Zeitschriften, nur Kom-

plettsammlungen (oder gegen Spiele), habe
auch die vier ersten Club-Ausgaben der Mega
Fun. Tel.: 07354/1487 ab 17 Uhr, Stefan

Inserentenverzeichnis

ACME 21 MLC 27
Computec Verlag...79, 67, 81, 83, 99, 103 MVG 69
Funsoft 14,15 Nintendo u2
Game it! 41 Playcom Versand ... 89
Gamer's Point 39 Softgold 31
GroR Electronic. i, 75 Theo Kranz Versand...........o. U3
Hint Shop 49 Videospiele Kraschl .....ounerrcsreeee 13
Konami U4 Wial 50
Media Attack 49 Wolf Soft 83
Media Point 5

GAMESHO? KRASCHL

A - 6200 JENBACH/TIROL POSTGASSE |
TEL. - FAX: 05244/64959
aus Peutschland und Italien: (0043) 5244/64959

Sony Playstation NINTENDO 64

Alundra of 748.- Aero Gauge of 998.-
Armoured Core o T48.- Banjo & Kazooie™ Juli o5 698.-
Batman & Robin o T748.- Bio Freak's o5 998-
Breath of Fire 3 a5 748.- Bust a Move 2 a5 898.-
Colin Mc Rae Rally a5 748 Dual Heroes a§ 948.-
Constructor of 748.- Forsaken o5 998.-
Dead or Alive o5 698.- Frankreich 98 WM o5 948.-
Dual Shock Pad o5 498.- GASP of 998.-
Forsaken o5 748- Gretzky Hockey 98 of 998.-
Frankreich WM 98 of 698.- GT 64 0§ 998.-
Ghost inthe Shell of T748.- Hystical Ninja Goemon o§ 1098.-
Golden Goal 98 o§ 748.- NBA Courtside of 748-
Gran Turismo of 698.- Rampage World Tour of 998.-
Hugo a5 748 Robotron X " b

Kloana o5 748

Men in Black o5 748.-

Need for Speed 3 of 698

One o5 748.-

Parasite Eve us o5 998.-

Premier Manager 98 05 748

Road Rash 3D o5 698.-

Super Pang of 698.-

Supercross of 748.-

Tekken 3 us oS 998.-

War Games of 748-

World Rally Champion a§ 748.-

Vigitante 8 of 748

Youngblood o§ 748.-

Wir liefern auch nach Deutschland und Italien.

Versand ausschlieBlich per Nachnahme. Versandspesen 65 80.-/ EMS 5 120.~;
Versandspesen fiir's Ausland 0§ 105.-.
Ladenpreise konnen variieren.
Preisanderungen, Irrtiimer und Druckfehler vorbehalten.
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Kurz vor Toreschlufd trudelten die ersten Bilder und Infor- ¢ STA _ . Redaktion England: Derek dela Fuente

mationen zu Castlevania 64 ein. Die zu 30 % fertiggestell- C/' | Hofline - Mega Fun: Sa., den 28, Juni ‘98, 14-18 Uhr, Tel. 09 31 / 78 42 51-4
te Viorsi Il Ende d h . liefert L 1 oo Wir weisen darauf hin, daf der Verlag leider keine Tips & Tricks baw.

e Version so nde des ]a resin ]apan ausgelhietert wer- Fragen zu einzelnen Spielen b ten kann, Bitte den Sie sich
den. Uber die Grofie der Castlevania-Welt kann zum jETZi- | hierzu an die im Heft (Tips & Tricks Seite 2) bzw. auf der Originalver-

packung angegebenen Hersteller.

gen Zeitpunkt noch keine Aussage gemacht werden. Nur

1irs | : Freie Mitarbeiter: René Schneider, Georg Déller, Guido Hofmann, Gerd
soviel ist bekannt: Das Modul wird 96Mbit Daten und, so : Sehik

der Hersteller, einen qualitativ hochwertigen Sountrack Layout Uwe Krat, Karel Stimp. Kiaus Lnhoft, Georg Doller

enthalten. An-

Konzeption und Gestaltung der Eigenanzeigen: Stefanie Geltenpoth
hand erster Scre- |

enshots laRt sich aber schon jetzt sagen, daR der Haupt- NhEk Buig Yurtag Sl
charakter, Schneider, in Castlevania 64 aus der Third-Per- Vertriebsleiter: Roland Bollendorf
son-Perspektive gesteuert werden muf. Des weiteren Anzeigenverkauf:

Computec Medienagentur GmbH Nimberg

scheint das Spiel eher ein Action-Adventure als ein klassi- Roonstr. 21, 90429 Narnberg
sches RPG zu werden. Dabei werdet Ihr sowohlin Dracu- Telefax 09 11 /28 72-2 40

i : : ! Telefon 09 11 / 28 72-1 40

las Schlof umherirren, als auch die weiten Transsylvani-

Thorsten S5zameitat 09 11 / 28 72-1 41

ens durchwaten. Wolfgang Menne 09 11 /28 72-1 44
Disposition: Andreas Klopfer 09 11 /28 72 -140

Computec Medienagentur GmbH Duisburg
Falkstrafie 73-74, 47058 Duisburg
Telefax 0203 /305 11-555

Plavst: 1
Batman & Robin

Thomas Kammer 02 03 /3 05 11-5 51

Oliver Diemers 02 03 /3 05 11-5 54

Thomas Diel 02 03 /3 05 11-552

Disposition: Gisela Borsch 02 03 /3 05 11-553

tatic

Laut unseren letzten Nachforschungen bei Acclaim

werden wir in unserer nachsten Ausgabe endlich in Vi rich filr den Anzeigenteil:
Thomas Kammer, Thorsten Szameitat

den GenuR eines Tests des diisteren Abenteuers kom-
men. Die Programmierer feilen gerade noch am
steuerungstechnischen Feinschliff, bevor die Titak: Acclaim

Druck: Christian Heckel GmbH, Niirmberg

schwarze Fledermaus nach drei Jahren Entwicklungs- Abonnement:
Die Mega Fun kostet im Abonnement DM 62,- filr 12 Ausgaben pro Jahr

zeit endlich in die virtuelle Welt der Vldeosmele ent- (Ausland DM 86,-). Ein Abonnement gilt mindestens fiir ein Jahr,
lassen wird. Dabei sorgt Ihrin der Megapole Gotham Bitie wenden Sie sich schrifttich an:
. : S : CP Verlag & Agentur GmbH
City mit den Comic-Helden Batman, Batgirl und Ro- Leserservice
¥ r i q 2 Roanstr. 21
bin erst einmal fiir Ordnung, indem Ihr die dunklen 90429 Niirnberg
= 3 Tel:09 11 /5325179
Plane des Mr. Freeze und dessen eiskalten Helfern oo 13873250
durchkreuzt. Heftnachbestellungen kénnen nur per Vorkasse, Verrechnungsscheck

oder bar erfolgen; es kannen jeweils nur die letzien drei Ausgaben
geliefert werden,

=

C _— Aus a"Er WE ’t_.. \ Abonnement Osterreich:

/) Die Mega Fun kostet im Jahresabonnement 05 528,-.
PGV Salzburg GmbH

T e
Deutschiland e Japan Ty

Tel.: {0 62 46) B 82-0

Colin McRae Rally (PS) 10. Juli F-Zero (N64) Ende Juli Fax: (0 62 46) 8 82-2 59
Sennnel BEturns [PS] 17. ]L’h Brave FE"ICBT MUSBSh'ldEﬂ {PS} En_de IUh Manuskripte: Mit der Einsendung von Manuskripten jeder Art gibt der
Blast Radius [PS} 17. ]Ull Deep Fear (Sat) ]l.lll Verfasser die Zustimmung zum Abdruck in den von der Verlagsgruppe
. . . . herausgegebenen Publikationen. Eine Gewahr fur die Richtigkeit der

B.al"l].O Kazooie (Nﬁt'] M'IttE ]IJ'.I USA E Veroffentlichung kann nicht ibernommen werden.
Viper (PS) Mitte Juli

z s Urheberrecht: Alle in Mega Fun verdffentlichten Beitrage sind urheber-
Kula World (PS) Mltte ]U!l Mission Impossible (N64) Mitte Juli rechtlich geschiitzt. Jegliche Reproduktion oder Nutzung bedarf der vor-
Treasures of the DEEP [PS} Mitte ]Uil herigen schriftlichen Genehmigung des Verlags.

Azure Dreams (PS) Mitte Juli

Construktor (PS) Ende Juli ISSN 0946-6282

Wir bedanken uns ganz herzlich fiir die freundliche Unterstiitzung bei:
Acclaim, Electranic Arts, Galaxy, Games Garden, Konami, Theo Kranz Ver-
sand, Laguna, Microprose, Nintendo, Nova, Sony Computer Entert. , Sega,

Mega Fun 9/98 erscheint am OF, August 1998 Virgin

Einem Teil der Auflage liegt eine Beilage des Computec Verlags bei.
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Laden & Versand
97070 Wiirzburg
Juliuspromenade 11

Iy, AUSGEZEICHNET
ZUM BESTEN
VIDEO- UND
© COMPUTERSPIEL-

| PDY POY o vvivieimsemtmsnrgsin s 89,95 LX4 TREMOR PAK ...... . -29,95
SPEZIAL-VERSAND- PREMIER MANAGER '98 ACCLAIM SPORTS SOCCER (SEPT) 129,9
..138, 95

'y HANDLER AUF DER
E3N-MESSE 1997
IN NURNBERG.

PRO PINBALL - TIMESHOCK .
PULSE |=DEPTH, FLUID} MUG}

AERG FIGHTER ASSAULT . ..

= ALL STAR BASEBALL ‘99 . ....... 99,95
= 0 UND KAZOOIE (JULI) ... 89,9
DNTROL PAD RESIDENT EVIL . .. 69,95 e erwarte!
Y, ten
Pm Station _ RIVEN - SEQUELTO MYST 114,95 n;?ngr:l;ne B asohung !
2268

SONY PLAYSTATION DUAL SHOCK .287.-
DT. VERSION, INKL. KABEL, DEMO-CD

UND DRIG. ANALOG PAD DUAL SHOCK
UR NOCH BEGRENZT LIEFERBAR:

GRAN TURISMO
(PSX) 89,95
ONSTRUCTOR (AUG)
COOL BOARDERS 2 .
CRASH BANDICOOT 2 ..........

SONY PLAYSTATION 287,
DT. VERSION, INKL. ZWEI CONTROL PAD,
KABEL UND DEMO-CD

CONTROL PAD - VERSCH. FARBEN 29,95
CONTROL PAD ORIG.(VER. FARBEN) 39,95 DIABLO .
'
EVERYBODY'S GOLF
EXTREME SNOWBOARD ... ...
GAMEBUSTER-SCHUMMELMODUL 84,95 :
RGB-KABEL (G-CON-, AV-ANSCHLUR)29,95

BANJO & KAZOOIE
(JULI) (N64) 89,95

*=+ Al LE SPIELE DEUTSCHE VERSION

SPIELEBERATEH DEATHTRAP DUN. .19,95

FRANKREICH'98-FURBALL-WM
(PSX) 89,95 (N64) 119,95

SANDERUNGEN, IRRTUMER UND DRUCKFEHLER VORBEHALTEN

SCHT FAX 0931/571602

BDMBER MAN 64 .

CRUISIN WORLD I
DIDDY KONG RACING . . .........

EKTREME G.

RANKREICH 'BE FUBBALLWM l|99
FIGHTER'S DESTINY .

SPICE WORLD .
[STREETFIGHTER EBLLEC'I'IGN

a Tine “ rns a u\wul a e.r

(m}am b o ISUPERCROSS ‘98 (J. McGRATH) . .84, 95NN o 149,95
: ‘W”’ Wiy ; SUPER MATCH SOCCER .. .......84,05 SIS NRFIEE
: f f SUPER PANG COLLECTION .. ... .. 89,95 B cmnuusml’ EDITION . .124,9

TEST DRIVE 4

& o MARIU KART 64 ......
] IKE PIAZZA'S STRIKE ZONE(JULI m %
bt s 1 { ’

ISSIUN IMPOSSIBLE (AUG|
MULTI RACING CHAMPIDNSHIF

ECKS)4.- DM, FORTO AUSLAND 18,- DM FREI

ANDLERANFRAGEN ERWUN.

FIFA 98 - WM-QUALIFIKATION . . .

.89,95

89 95
89,8

e [FRANKREICH "398 - FUBBALL-WM . .89.9 "Wmlgs FORSAKEN

7] f 7 7 18-

2% FIGHTING FORCE ..............99,95 ,9._.55“ i NBAPRO 98 ................139,95

L FINAL FANTASY VI .., .........9995 NFL QUARTERBACK CLUB '99{AUG) 99,95

= LENKRAD TUP GEAR WHEEL ....148.,95 ; '

:E HNKL PEDALE) (FUR PSX, SAT, NEM FORMEL 187 ... wisiivinss 10995 HL BREAUW&YHD[:KEY

Je TICK DOMINATOR ... .... 69,95 OLYMPIC HOCKEY 98 ..., ..

5S PISTOLE SCORPION (G-CON-KOMP) 79,95 GEX 2 (GEX 30) . POTAIE £ 1) RAMPAGE WDLD 1 52 R
.'_, PISTOLE ERAZER (G-CON KOMPAT.) 79,95} HOST IN THE SHH.L JUU ...... IGGY'S RECKIN' BALLS (AUG]) . .. .129,9
g ‘g5 GOLOEN GOAL'S8 ............. {

I RD 15 BLOCKS .. ...

% “E;M A.FARB. ' i SUPER MARIOG4 .............B9,95
0 MEMRY CARD 3 BLUKS (2 IN ”3495 SPIELEBERATER SUPER MARIO 64 .24,80
i MEMORY CARD 120 BLOCKS .. ... £9,95 TETRISPHERE ................B9,85
S MEMORY CARD 720 BLOCKS . ..109.95 SPIELEBERATER TOMB RAIDER 2 . .19,95 VIRTUAL CHESS 64 ...........119,85
g ACTUA TENNIS oo 89.95 TOMBILGIULY .. i e anisl 89,95 AYNE GRETZKY'S 3D HOCKEY'98 .129,95
z DIDAS POWER SOCCER 98 ... .. 89,9 OMMI MAKINEN RALLY . ....... [EEE wWCwW VS NWO:; WORLD TOUR . . .139,95
w

AIRONAUTS (AUG) oo sres 89,95 TOTALNBA'9B ... 7995 WETRX ...
ALL STAR TENNIS (ULl 89,95 FRlS e I e 89,
o . UBIK (AUG) .. o.vovovnens ., 98,95
VBALL oot ... 89,35
VRALLY .......oo.i.i......89,95
.............. VIVA FOOTBALL (JULI} ... ......89,95
BLASTO e 79,95 VR BASEBALL89 ............. 79,95 e
BLOODY ROAR - BEAST.ctiniitiod ETSCAHUGO 1 (AUG) ... ... VS. (VERSUS) ... ... ........ (NG4) 89,95

INBYBO00 .ovimavain anamni
JETRIDER 2 .i.vvnivvonviniis
KICKOFFWDHLD

WARHAMMER 2-DARK OMEN ... 89,35
WAYNE GRETZKY'S 3D HOCKEY'98 .79,95

BUBBLEBDBBLE2
BUSTAMOVES

KULA WORLD (JuLl) .

LUCKY LUKE . \WORLD LEAGUE BASKETBALL . .. .89,95 ATURN
ORLD LEAGUE SOCCER "98 ..... 79,95 ?gggv&;vanveg
WHECKING CREW . ............ 99,95 JEEUELS ;
‘ - ANDRETTI RACING(EN
COMMAND & CONQUER 2 . ] WARZONE (JULI) ......... 89, BLAM MACHINEHEAD
COM.& CONQ. GEGENSCHLAG (SEPT)89,95 XENOGRACY ....... ... ...... BLAZING DRAGONS ..

BUST A MOVE 3 .

=
MASS DESTRUCT!ON .
NASCAR ‘98

NBA LIVE 9? ,e

NHL ‘98
NIGHTS+3D ANALOG
PARODIUS DELUXE .

.( .K) ?5%" -- ImEﬁHgK‘IH
3 ’llﬁmi

ER 98

SPSRE”
MEGA MAN § .

7 ..89,95
MEGA MAN BMTLE & CHASE

. .89, 95

NINTENDO 64

BUST A MOV

VERSANDKOSTEN BEI NACHNAHME: POST 6,40 DM 2ZGL. NACHNAHMEGEBUHR, UPS 6. DM ZZGL. NACHNAHMEGEBUHR, BE|I VORKASSE

LADENPREISE KONNEN VARIIEREN ERSCHEINUNGSTERMINE OHNE GEWAHR. “GILT NIGHT FUR AUSLAND AL

79,95
NUTZEN SIE INT. SUPERSTAR SOCCER .89,95
UNSEREN BESONDEREN MULTI RACING CHAMP. .. .89,95
VORBESTELL-SERVICE! TUROK DINOSAUR HUNTER 99,95

SIND BEI IHRER BESTELLUNG
NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR,
ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE

ERSTE LIEFERUNG, DIE NACH-

LIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREIL*
BESTELL-ANNAHME BIS 20 UHR.
=71 SIE KONNEN AUCH UNSER

Ll KOSTENLOSES PREIS-

7 LISTEN-MAGAZIN MIT
FRANKIERTEM (3 DM)

CONTROL PAD-ORIG. VER. FARBEN 54,95
ONTR. PAD TRIDENT PRO COMBO 59,95
(INKL. MEMORY-CARD 0,25 MEG)
LENKRAD LX4, INKL. PEDALE, RUMBLE-
FKT., MEMORY CARD-EINSCHUB .129,9
GAME BUSTER

PET IN TV

s Cheo
KHAJ\

UND ADRESSIERTEM MEMORY CARD 0.25 MEG - ORIG. .34,95
A RUCKUMSCHLAG MEMORY CARD 1 MEG ......... 39,85 R s A D
ANFORDERN. POINT BLANK INKL. GUN (JULI) . 154 95 HYPER PAK(RUMB.PAK+MEM.CARD}43,95 ._‘ N

INTERNET:

HTTP://WWW.LOGON.DE/KRANZ

Theo Kranz Versand

SHINING FORCE 3
(SAT) 89,95

TOP-SPIELE ZU
KNALLERPREISEN

Laden

AUSTRIA E

Tel.:

SPIELEBERATER YOSHI'S STORY .

[SEGA SATURN MAXI SET . ....... 294, -
GRUNDGERAT -+ SOVIET STRIKE

CONTROL PAD DRIG. .........
INFRAROT-PAD 2 STCK ORIG
ILENKRAD ARCADE RACER

GAI\-‘IE BUSTER SCHUMMELMODUL 79,95
IMEMORY CARD 4 MBIT ORIG. ... .49,9

ATARE ARCADE'S GREATEST HITS .

BED LAM .

B{JMBERMAN{I 10 SPIELER) .. ..

MARVEL SUPER HEROES .

NHL ALLSTAR HOCKEY 98 . ..

RAMPAGE WORLD TOUR ... ....

SGNICH-SDNICT.T.
STEEP SLOPE SLIDERS -
STREETFIGHTER COLLECTION
WARCRAFT Il

ANGER!
(SAT) 89,95

SONY PLAYSTATION

MASS DESTSP"{UCTION

POWERBOAT RACING 49,
X-MEN CHILDREN O. ATOM 69,95
PLATINUM-EDITION
ADIDAS POWER SOCCER .. .49,95
AIR COMBAT 49,95
ALIEN TRILOGY . 4495
BUSTAMOVE2 ... 149,95
CRASH BANDICOOT . 49,95

DESTRUCTION DERBY 2
FORMEL 1 ‘96 (JUNI)

INT. SUPERSTAR SOC. PRO .
INT. TRACK AND FIELD
MICRO MACHINES V3

|
SOVIET STRIKE .
TEKKEN 2
THUNDERHAWK 2 .
TOMB RAIDER ....
TRUE PINBAOLL .

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND!
UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE:
IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE
VERLASST NOCH AM GLEICHEN TAG
UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL
SCHON
IHNEN. BEIM VERSENDEN VON 3

LIEFERBAREN ARTIKELN

GLEICHZEITIG SOGAR PORTOFREL*

0931/3545222...0180/5211844

EN

94032 Passau
BahnhofstralRe 28

vl ED

44,95

74,95
89

89,9
OUSE OF DEAD (INKL. GDN] ,.119.9
. .88, 95

.89, 95
IPANZER DRAGOON SAGA - & CO'S .89,9
.89,95

EN BEI

ESS

-113.S39 FHOINZ1VYSNZ

L0 9L LS/ LE60 INITLOH

PORTO OSTERREICH
6,90 DM zzgl. NN
Bestell-Hotline
0049/85173777



Darf's auch ein biBchen schneller sein?

BleifuB oder HasenfuB. Finden Sie heraus, ob Sie fiir eine GT-Karriere geeignet sind.

1) Wie schatzen Sie sich im Verkehr ein?
[0 a) Die Frage ist mir zu intim

[0 b) Aberichhabegarkeineauto

O c) Als Sieger

2) Welches Schimpfwort benutzen Sie
beim Autofahren am haufigsten?
[ a) Ich Idiot
O b) Frauen
Oc) *Q#Alcoxyzettt
(Genauer Wortlaut ist der Red. bekannt)

3) Wie heiBt die Faustregel fiir

den Sicherheitsabstand?

[ a) Faustregel fiir den Sicherheitsabstand
[J b) 3 Monatsmieten

O ¢) Platz da

4) In einem Stau benutze ich ...
[0 a) meine(n) Freundin/Freund
O b) ein gutes Buch

O c) den Biirgersteig

5) Winterreifen sind ...

[ a) meistens zu viert

[J b) mein Weihnachtsgeschenk fiir die ganze Familie
[J ¢) beim ersten Sonnenschein im Keller

6) Was ist Ihr Lieblingslied?

[ a) Geronimo's Cadillac

O b) Hoch auf dem gelben Wagen
O ¢) Highway to hell

7) Was fallt lhnen zum Begriff Grenzbereich ein?

(] a) Zollkontrolle

0 b) Fahrbahnmarkierung

[J ¢) Ja, ich bin interessiert. Bitte schicken Sie mir
Informationsmaterial

8) Sie fahren an eine Kreuzung, ein blauer

PKW kommt von rechts, wer hat Vorfahrt?

O a) Fragen Sie meinen Chauffeur

O b) Die Art und Farbe eines PKW spielt bei
der Vorfahrt keine Rolle

[ ¢) Schon vorbei

9) Was ist eine Nockenwelle?
O a) Aquaplaning beim FuBball
O b) Die osterreichische La Ola
O ¢) Zu wenig

10) Wovor haben Sie beim Autofahren
am meisten Angst?

L] a) Mutter

[ b) Miitter

[J ¢) Von a oder b tberholt zu werden

Punkte:a=2/b=4/c=57

0-33 Punkte: Der blutige Anfanger

Nicht nur Ihr Blut ist gemeint, auch das der anderen Verkehrsteilnehmer,
die Sie mal wieder nicht gesehen haben. Entweder Sie werden Beifahrer
oder besser: Lassen Sie sich im Fiihrerschein-Modus von Gran Turismo auf
die Ideallinie trimmen, und stellen Sie sich dann dem Ernst des Lebens:
einer Karriere als GT-Profi mit allen Drum und Dran.

34-87 Punkte: Der Auto-SpieBer

Wackeldackel im Fond, Mini-Perser vor den Pedalen und hygienisch unbe-
denklich: Auf der Riickbank Ihres PKW ist eine Gehirnchirugie maglich.
Jetzt werden Sie jauchzen: Gran Turismo - das ist so real, dal3 es sogar
eine WaschstraBe gibt. Bedenken Sie nur: iiber 300 wahlbare Autos von
Aston Martin bis TVR tage- und nachtelang auf Hochglanz bringen. Als
ware jeder Tag Samstag.

88-570 Punkte: Das Renntier
Ihr After-Shave ist eine herbe Mischung aus Super bleifrei und syntheti-
schen Additiven. Der Mechaniker um die Ecke lberlebt dank lhnen jede

Inflation. Die Losung fiir Sie: Gran Turismo, die

realistischste Rennsimulation aller Zeiten. | ~Die PlayStation
Erstens gibt's vor der PlayStation® so qut wie - erfolgreichste Videospiel-
keine Blechschédden, und zweitens konnen Sie kansole aller Zeiten
damit dem Schumi in lhnen mit Millionen von - iiber 350 Spielewelten
Tuning- und Einstellmdglichkeiten und 8 an- +in 3-D und Echtzeit
spruchsvollen Strecken Zucker geben. Freuen - mit CD-ROM-Technologie
Sie sich schon mal auf den Einbau einer Kohlen- -auch fiir mehrere Spieler
stoff-Gelenkwelle (sonst schwer zu kriegen). - einfacher als jeder PC

5 g

R\ Gran rumismo
N

_ PlayStation
{

™

IT’S NOT A GAME

PlayStation empfiehit: Die unbeschreibliche Grafik verdeutlicht nur eine Probefahrt bei hrem Hindler.

PlayStation-Powerline: (0190) 578 578 (1,20 DM pro Minute). ~ 2" and "PlayStation™ are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. <» is a trademark of Sony Corporation. © 1987, 1998 Sony Computer
Entertainment Inc. All Rights Reserved. Developed by Seny Computer Entertainment Inc. Published by Sony Computer Entertainment Europe. All manufacturers, cars. brands and associated imagery featured in this game are

trademarks and/or copyright material of their respective owners. All Rights Reserved.

Dffizieller Sponsar der UEFA Champions League.
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