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Las buenas noticias son que “Road Rash™ II” y “Lotus Turbo
Challenge™" han sido disefiados para que dos jugadores puedan
competir y enfrentarsa cara a cara en la pantalla.

Las malas noticias son que tu “viejo” estd convencido de que
puede darte lecciones de conducir.

Ya se convencera de lo contrario cuando le dejes tirado tragando
polvo en alguna autopista desierta,

"Road Rash II" es todavia més fuerte que el original, tus rivales
serdn mds astutos y sus armas mas mortiferas. Pero la recompensa



también es mds elevada, para que puedas mejorar tu "méquina”. Todo ello, ademis, bajo unas condiciones meteoroldgicas que

Afortunadamente, las reglas no han cambiado mucho. !Todavia no convencerfan a un oso polar de quedarse en casa a ver la tele.
las hay! lIndispensables en tu coleccion de videojuegos!
Y si tu “papi” espera que “Lotus Turbo Challenge” sea algo mds Venga, “papi” jte atreves!

tranguilo, lo lleva claro.
Es un duelo a increible velocidad entre Lotus Elans y Lotus Esprits

a través de ocho etapas alucinantes y 60 puntos de contral. Road Rash™ll es una marce registrada de Electronic Arts. Lotus Turbo Challenge ™ es de Gremlin Graphics
Software Ltd, Lotus Turbo Challenge es un producto aprobado ¥ licenciado por Group Lotus ple.

Sega y Mega Drive son marcas registrada de Sega Enterprises Led.

ELECTRONIC ART S

Distribuido por Sega Consumer Products S.A., Fortuny, 39, 28010 Madrid
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CALIFICACION

Las caracteristicas principales de los juegos
estan valoradas conforme a esta escala:

Aburrido Entretenido  Bien Super Genial

MEGADOSSIER
32 Shinobi ll

La magia oculta de los guerreros ninja y
su particular forma de luchar llega a la
Game Gear. Lo que te proponemos es
convertirte en un habil maestro del
ninjutsu para
encontrar los
cristales de
colores que te
permitiran llevar
a cabo tu
mision.

PREVIEWS

Las novedades no son ninglin secreto
para los lectores de MegaForce.

24 GP Rider (MS)

24 Krusty ‘s Super Fun
House (MD)

25 Mega-Lo-Mania (MD)
25 PGA Tournament
Golf Il (MD)

26 Road Rash Il (MD)
27 Ex-mutant (MD)

28 Flash Back (MD) vt
304 in 1 (GG) B SanTInas,

ZAPPINGS

Resulta dificil elegir un juego ¢verdad? Tal
vez te podemos ayudar en estas paginas.

54 Where In The World is Carmen
Sandiego (MD)

55 Super Fantasy Zone (MD)

56 Rolling Thunder Il (MD)

57 Ariel, The Little Mermaid (MD)
58 Alien Syndrome (GG)

59 Klax (GG)

60 Shadow Of The Beast Il (MD)
61 Risky Woods (MD)

62 John Madden Football 93 (MD)



REPLAY

Cuatro increibles juegos llegan a nuestra
seccion: aventura, plataformas, guerras
galacticas o simulacion deportiva, lo que
importa es la calidad del cartucho.

64 Mickey y Donald: World
of lllusion
68 Thunder Force Il

72 Lotus Turbo Challenge

SECCIONES
8 MegaNoticias

Este afno que acaba de empezar ha traido
un montén de noticias. No te las pierdas

14 MegaReportaje

ZAlgun juego se te resiste de forma espe-
cial? Pues a grandes males, grandes reme-
dios: haztea con el Action Replay, un
dispositivo con el que consiguiras vidas
infinitas, energia ilimitada o armamento
inagotable en casi cualquier cartucho.

80 Los Secretos del
Maestro Sega

El Maestro Sega esirena nuevo "look":
ademas de los habituales pokes, trucos y
remedios varios para los juegos, ahora
vendra acompanado de informacion sus-
tanciosa sobre las mejores técnicas y
métodos de juego.

Ill lIllE' iLi&!Hﬁ

84 Hit Parade

La lista de los juegos mas vendidos en
todo el pais a lo largo del udltimo mes: los
diez cartuchos principales de Mega Drive,
los diez de Master System y los cinco de
Game Gear.

85 En Pausa

El lector es el proganotista indiscutible de
estas paginas: sus opiniones, trucos y
votaciones.

86 El Tablon de Sonic

No te olvides de mirar esta seccion
superinteresante. Tal vez encuentres algo
muy rebajado.

106 El Correo de Sonic

Sonic en persona se ocupa de responder a
todas tus cartas. Mandale tus pregruntas o
dudas, seguro que te ayudara.
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Sonic fue el juego mas vendido

Superventas del 92

a mascota de Sega, Sonic, y su
L compafiero de aventuras, el zorrito
Tails, han sido los personajes mas popu-
lares en las consolas de Sega, durante el
pasado afo.
Segun las listas de superventas de la
compaiiia, el erizo y su amigo han conse-

V“Hlui'li‘t‘ Gold

Terminatot

Super Tennis
The Ninja

guido que el juego Sonic Il se colocara a
la cabeza de los cartuchos mas compra-
dos durante los Ultimos doce meses. Y
eso teniendo en cuenta que este popular
juego se puso a la venta en el Gltimo
trimestre.

Se cumplen asi las expectativas de la
firma japonesa que pretendia hacer de
Sonic |l el juego més vendido de toda su
historia.

Después de los dos comparieros se han
situado una serie de juegos basados en
SuU mayoria en caracteres ya conocidos y
procedentes en gran parte de las tiras
comicas o los dibujos animados.

Destaca también en las listas la presen-
cia de un juego deportivo que se ha

beneficiado de la popularidad de los Jue-
gos Olimpicos. Se trata de Olimpic Gold,
un cartucho en el que las habilidades
deportivas del jugador se miden en varias
pruebas atléticas.

Estas listas indican que vosotros, los
segaconsoleros, buscéis mas los juegos

Superventas
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Donald Duck
Olim |3i( > Gold
Mickey Mouse

Shinobi
Super Kick-0ff
Chuck Rock
Ninja Gaider
Su per Monaco
Qut Run

de aventuras y los deportivos que aque-
llos en los que predominan los pasajes
misteriosos y las complejas estructuras
de plataformas.

Entre los juegos deportivos, el gran
éxito del afio fue Olimpic Gold, de la
compafiia norteamericana U.S. Gold, que
esta presente en las tres listas y en los
puestos de cabeza.

Pera también hay una importante pre-
sencia de los simuladores de conduccion
automovilistica, destacando Ayrton
Senna’s Super Monaco G.P., la version
anterior de este juego y Out Run. El futbol
también parece ser importante para vo-
sotros. Las peliculas han dado mucho
juego, asi Alien o Terminator han sido
algunos de los juegos mas vendidos.

Sin embargo, las cosas podrian cam-
biar mucho en los préximos meses, ya
que al gran nimero de novedades pre-
sentadas en los Ultimos meses, se va a
unir una gran cantidad de sorpresas en
este inicio del ano.
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Sega esta desarrollando un nue
vo periférico pensado para con-
trolar'los juegos mas complicados
desarrollados paralaconsolaMega
Drive. El dispositivo, denominado
Mega Dra Mouse, se pondra a la
venta durante el mes de marzo y
esta pensado para que los juegos
que necesitan un rapido movimien-
to del cursor o de los personajes
por la pantalla, como los de aventu-
ras osimuladores, sean mucho mas
faciles de manejar.

a misma compania, tiene previs

toellanzamiento de una serie de
periféricos mas sofisticados toda-
via. Se trata de un controlador de 6
botones que se conoce con el nom-
bre de Fighting Pad 6B y que, como
su propio nombre indica, se esta
desarrollando para conseguir un
mejor controlde los juegos de com-
bate. Este joypad se lanzara al
mercado en primavera. Un poco
mas tarde vera la luz un adaptador
al que se podran conectar cuatro
mandos.

uchos de vosotros pensais que

los simuladores de automovi-
lismo no son lo suficientemente
espectaculares comoparagastaros
el dinero en un cartucho. El fabri-
cante japones Sims piensa lo mis-
mo y esta a punto de poner en el
mercado un juego que va a revolu-
cionar este tipo de videojuegos. Se
llamara Junker's High y sera una
especie de cruce entre el Turbo Out
Run y el clasico Pole Position, pero
mejorando a ambos. Es decir, toda
una pasadade la que os tendremos
informados.

arece confirmarse que el distri

buidor y fabricante espanol
Proein se ha hecho con los dere-
chos de distribucion en nuestro
pais del periférico Action Replay.
De esta forma, los aficionados con-
taran con una red de venta mas de
este producto. Lo que siempre es
bueno para todos.

Se instalara en el parque recreativo de Shizuoka

La nueva realidad virtual de Sega

ega Enterprises instalara su primer
S simulador de realidad virtual perma-
nente, llamado AS-l, en el parque de
atracciones de Shizouka, en Japén, con-
cretamente en el sector denominado
Charlie One.

Como probablemente la mayoria de
vosotros no podra pasarse por el parque
en los proximos dias, trataremos de ex-
plicar qué es lo que la compafia tiene
pensado para los amantes de las sensa-
ciones generadas por ordenador.

Douglas Tramble, una auténtica auto-
ridad en los efectos especiales ha dise-
fado una aventura de ciencia ficcidn
denominada Muggo, dando lugar a una
pelicula en la gue los participantes se
veran literalmente inmersos gracias a un
sofisticado sistema de sonido, movimiento
y vibraciones.

Mugga simula un viaje por el espacio
situado en el afio 2001 y recuerda, en
algunos puntos a la pelicula "Blade
Runner".

El protagonista, al que los afortunados
visitantes del parque podrén acompanar,

es un "poli" del espacio cuya misién es
luchar contra los hombres-ratén, en un
intento de proteger al resto de los viajeros
del espacio profundo.

La pelicula dura alrededor de unos 4
minutos, pero el proceso de produccion
ha sido mucho mas largo del habitual en
una pelicula cinematografica de este
metraje.

Este no es, sin embargo, el primer
proyecto de Sega en este campo, ya que
afinales de 1991 un AS-l con un software
relativo a un vuelo sobre diversas ciuda-
des se instalé en el parque de Korakuen
durante un corto periodo de tiempo.

El sector Charlie One esta gestionado
por Sega en colaboracion con la direc-
cion del parque, por los que ha sido
elegido para ser la sede de este nuevo
simulador.

Esperemos que el dispositivo, que es
capaz de albergar hasta ocho personas
simultaneamente, llegue pronto a los
parques de atracciones europeos y que
no pase mucho tiempo antes de que
podamos verlo en Espafia.

Primer paso para una red europea
Sega abre un centro recreativo europeo

En colaboracion con la tienda de ju-
guetes britdnica Hamley’'s, Sega ha
inaugurado un centro de entretenimien-
to en Londres, como primer paso de
una ambiciosa
operacion que
la compaiiia ja-
ponesa ha em-
prendido con el
objetivo de po-
ner en marcha
un importante
nimero de este
tipo de instala-
ciones recreati-
vas en todo el
continente eu-
ropeo.

Entre treinta y
cuarenta posi-
bles socios es-
tan trabajando
con Sega para desarrollar y extender
estos centros recreativos, muy popula-
res en Japdén y que, a diferencia de los
tradicionales parques de atracciones,
centran su atractivo en la tecnolegia

MEGAFORCE @

utilizada para dar forma a todo tipo de
juegos.

El nuevo centro se ha instalado en la
céntrica calle de Regent Street, com-

partiendo el espacio con la tienda y
cubre un area de unos 465 metros
cuadrados. Esta gestionado por
Hamley's y Sega Europa se encarga
del mantenimiento.
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Canadian organiza su
primer torneo de tenis

omo ya comentabamos en el nu-

mero pasado, la cadena de tiendas
Canadian presta especial atencién al de-
porte.

Pues bien, como cierre del afio 1992,
los directivos de esta firma pensaron una
manera original de divertirse, tanto ellos
como sus clientes y amigos.

La clasica fiesta de fin de afo incluyé
esta vez un torneo de tenis entre los
centros Canadian de toda Catalufia, re-
presentados por una pareja de los mas
“jugones" de cada centro.

La razon de esta idea no era otra que
presentar el juego "Jenifer Capriati
Tennis", un cartucho que esperan con-
vertir en un ndmero uno en ventas, tanto
por el renombre de la tenista que ha
servido de inspiracion al juego, como por
la calidad del cartucho en si.

La celebraciéon conté ademas con la
presencia del mismisimo Mr. Canadian,
quien se encargo de la entrega de pre-
mios a los vencedores.

Elevento fue patrocinado conjuntamen-
te por Canadian, Sega y la marca Prince,

que tiene los derechos oficiales de ima-
gen de Jenifer Capriati.

Prince repartié entre los asistentes una
serie de articulos deportivos y sorted una
raqueta similar a la utilizada por la joven
tenista norteamericana.

En cuanto a los resultados del encuen-
tro deportivo, el Grand Slam de Tenis
Canadian fue ganado por la pareja repre-
sentante del Canadian Center de Barce-
lona, formada por Bernat de Santmarti y
Chema Ducamp, quienes vencieron en la
final a Alvaro Garcia y José Riquelme,
representantes del Canadian Center Gra-
cia, mientras que los representantes del
centro de Granollers ocuparon la tercera
plaza.:

Kim Bassinger en tu Mega Drive

C ada vez son mas insistentes los
rumores que afirman que estd a
punto de salir al mercado un nuevo
juego basado en un éxito cinematogra-
fico.

En esta ocasion, los comentarios re-
visten un interés mas morboso aun ya
que se trata de la pelicula Cool World,
protagonizada por la explosiva Kim
Basinger.

Un film al estilo de ¢Quién engario a
Roger Rabbit?, la pelicula mezcla ima-
genes de actores reales con otras de
personajes creados y animados por
ordenador en una intrigante aventura
con todos los rasgos de las clasicas
novelas de detectives, anadiendo el
aliciente de que la fantasia no se sepa-
ra del mundo real.

Hay ya una version del juego para
ordenadores personales y se esta es-
peculando mucho sobre si lo proximo
que aparezca en el mercado ira enfo-

cando hacia la Super Nintendo o hacia
la Mega Drive, aunque parece que los
propietarios de los derechos se inclinan
porque sea esta ultima la consola que
se beneficie primero de la diversién
generada por Cool World.

Desde luego, contar con unvideojuego
enelque laprotagonista es Kim Basinger
es todo un lujo. Y més si tenemos en
cuenta que el creador de la pelicula,
Ralph Bakshi, esta muy interesado en
el juego y prestara todo su apoyo al
fabricante que finalmente se haga con
los derechos de reproduccion, de la
misma forma que Matt Groenig apoyo
a los desarrolladores de los juegos
basados en la peculiar y estravagante
familia Simpson.

Probablemente, dentro de un par de
meses conozcamos la respuesta a to-
das estas incognitas. No dudéis de que
en cuanto se ponga a punto el juego
seréis los primeros en saberlo.

MEGAFORCE 10

Esta peligrosa rubia tiene ganas de

entrar en tu consola. Ten cuidado.
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Pro Master, las

mejores

espués del gran éxito obte
D nido por la serie de libros
Sega Pro-Master en paises
como Gran Bretafia, la editorial
espafola Apostrofe se ha deci-
dido a lanzar en nuestro pais
esta coleccidon completamente
traducida y adaptada al caste-
llano.

El director de esta coleccion,
lan Livinstone, ha sido el princi-
pal responsable del éxito que el
juego de rol Dungeons & Dragons (en
Espana Dragones y Mazmorras) ha teni-
do entre el publico de las islas britanicas.

Los cuatro volimenes de que consta la
coleccion estan considerados como la
mas completa coleccién de trucos y es-
trategias jamas recopilada. El tratamien-
to de los juegos resulta exhaustivo y
extraordinariamente metddico, lo cual
contribuye a que no quede ningln as-
pecto del cartucho en cuestion sin ana-
lizar y sin su propia solucion.

Cada uno de esto tomos cuesta 600
pesetas, lo que les hace muy atractivos
para todos los aficionados. La variedad
de titulos recogidos en esta obra (tres
por cada volumen, incluyendo cartuchos
para Mega Drive, Master Systemy Game
Gear) y la profesionalidad con que se
han tratado convierten a esta coleccion
en un elemento indispensable en la bi-
blioteca de cualquier usuario Sega.

Ademas, de esta forma los usuarios de
cualquiera de las tres consolas de Sega
podran disfrutar de sus juegos preferi-
dos sin temor a quedarse estancados en

guias

ninguna fase del juego y con la seguridad
de que podran superar todas las trampas
y dificultades hasta llegar al final de cada
aventura.

En el primero de los libros se presentan
los juegos Sonic, Prince of Persiay Super
Kick Off. En el segundo se recogen
Quackshot, Super Monaco G.P. 2 y
Shinobi. En el tercero, Castle of lllusion,
Desert Strike y Golden Axe. Finalmente
el cuarto libro presenta la solucién de
Streets of Rage, Kid Chamaleon y EA
Hockey.

lan Livingstone ha prometido la amplia-
cién de la serie con nuevos volimenes en
los gue se recojan las soluciones paso a
paso de los juegos mas recientes, libros
que seran editados también por Edicio-
nes Apostrofe.

Dada la importancia que esta coleccion
tiene para los usuarios, MEGAFORCE
vendera por correo los volimenes al
mismo precio de venta que en los esta-
blecimientos habituales, 600 pesetas,
abriendo asi un nuevo canal de relacion
con vosotros, los lectores.

Street Fighter I
a punto

ianventurados aquellos que a pesar

de la tentacion han permanecido
fieles a su Sega, porque de ellos sera el
cartucho mas alucinante.

Si todo va bien tal vez para marzo
tengamos en nuestras consolas uno de
los juegos con mas leyenda de los dlti-
mos tiempos, ni mas ni menos que el
mismisimo Street Fighter Il

Este juego ha llamado la atencion a
todos los entendidos en cada una de las
distintas versiones que hasta ahora se
estanvendiendo (desde ordenadores per-
sonales hasta consolas). Nuestras queri-
das maquinas seran de las Ultimas en
tener la oportunidad de estrenar este
cartucho de artes marciales, pero ya se
sabe que nunca es tarde si la dicha es
buena.

Ademaés, algunos rumores entre la Pren-
sa internacional insisten en que puede
estar preparandose algo asi como un
lanzamiento sorpresa con una fecha de
salida bastante anterior a la incialmente
prevista. Ya veremos qué pasa.
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Este mes MEGAFORCE te regala
un practico MEGALIBRO para que

puedas anotar lo mas importante En este espacio apunta v nombre

de tus juegos favoritos. (o el de tus amigos) y tus records
( o los suyos).

Fijate bien en este ejemplo para Es ideal para hacer campeonatos.

que puedas usar correctumente
tu MEGALIBRO.

% Nombre:........

Si sabes algin truco,
o si fe han contado alguno, ol
no permitas que se fe olvide. ool . iones
iij Escribelo 11 < Sombre:

* Nombre:........

'NU”CG te hOS B MEGATRTOO. ..........ce eeverreererrsessessesssaess
confundido de botén? B
Tmnqu”o, a pcrﬁr de ahora .....................................................................
astar con que eches o e
Univisiazoaifusinolgs e ey 2
#varoracron: ¥ 4. Binole

.

Puntda tG mismo los juegos. Las claves son:
Bombilla para los gréficos.
Avién para el movimiento.
Nota para el sonido.
...O las que G quieras.
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STARWARS....
SPIDERMAN AAK R X-MAMN...
JOCRMAC....
BOYSOCCERTEAM....

HIDINGBAIL....
GEORGEFQ

CARTUCHOS

GAUNTLETII...
IKARIWARRIORS...
TOPGUNL

MEGAM
CASTLEVANIA.
DUCKTALES...
DAYSOFTHUNDER
BLADES OF STEEL
KNIGHT RIDER.
CHAMPION SHIP RALL
CAPTAI AWK....
ASTYAN

BIGFO!
GUERRILLAWAR...
BOLDER DASH.
ARCHRIVALS..

GAME BOY

CARTUCHOS OFERTA EXCLUSIVA

GHOSBUSTERS
KICKLE CUBICLE.

CASTLEVANIAN.
NARC
DRAGON FIGHTER.

3128/

./

MASTER GEAR |

- 2.490 Ptas.

l
i

SUPER OFERTAN 37 2

VIDEOJUEGOS COMPRANDO 2 REGALAMOS 1

DOUBLEDRAGON 3..
BLADEOF STEEL.
DUCKTALE....
LASIRENITA..
TETRIS
NINJAGAIDEN 3.

iHAZ TU PEDIDO POR TELEFONO!

Isl[1][e[[7]/3]/9][3]2[[0]

Obtignes copia de seguridad de tus
Jjueqos favoritos en discos de 372",
Funcion de ACTION REPLAY, adaptador

universal, efc. entre otras miilliples aplicaciones

Ofertas
Inigualables

y &
No le des mas
vueltas

4
.8.980
USATEAMBASKETBALL....9.640
JORDANVS.BIRD...........9.390
AQUATICGAMES

EN SU MAXIMA POTENCIA

0 THUNDERFORCEFX.....9.690

LOS VIDEOJMEGOS

BLOCKHOLEASSAULT...9.690

THUNDERSTORMFX....9.690
....... 9.690

BADOMEN
TWINKLETALE
SUPER MONACOGPII
ARROW FLASH

JAMESPONDIL... 9.390
WHERE INTIMECARMAN..9.390

BALLSVSIAKER............8.900
MASTEROF MONSTERS....9.190
DAVIDROBINSON'S...

POWER MONGER

F-1 HEROMD

RINGSOF POWER........9.390  OLYMPICGOLD

9.100  SONIC 8.100  STREETSOF RAGE

JUEGO REGALO %ﬁgg%'fm

JAMESPOND STAR CRUSTER
VALIS NBABASKETBALL
MAGICBOY MINGSIDE ANGEL
OUTRUN MARIO LEMIEUXHOCKEY
RUNARK VALS
SIMPSSONII DREAM OF CAFTAINTI

Power Stick

PARA TU MEGADRIVE

L

8 botones con auto disparo independiente
turbo-disparo rdpido adicional
conirol de movimientos lentos

7.200 Ptas.

Trgger Stick

1.900.-

ADAPTADOR UNIVERSAL
MEGADRIVE

2.900 Ptas.

SUPERNINTENDO

2.900 Pras.

CONTROL PAD

ra
A,

PARA SUPERNES

CONVERTIDOR
SISTEMA NTSC
AMERICANO A PAL

2.100 Ptas. BOY

Lz
@y v

o
GAME

PROTECTOR PARA|

GAME BOY

.290 Ptas.

OVERHORIZON
BUCKYO'HALE...

TOMY JERRY
SUPERNINJATURTLES......ccoovcr 6.900

TOPGUNII
LY A

L A "
GRAPHIC TV MUSICAL
Hasta 512 colores, caja de miisica,

8 instrumentos musicales,
creacion de dibujos, imaginaciin
y creatividad constante

14.700 Ptas.

CARTUCHOS GAME GEAR

PACH 16 JUEGOS

(Madrid), y recibirds un kit de limpieza
paratuconsola, con tu pedido.

APELLIDOS....
DIRECGION osiisenssssmmmesnissasmiing

POBTACION 7. o oicamsisitisminssietan
PROVINGIA:: /oiiicss i stinmssisrvin
CPiiiainin TELEFONQ......ccoevrene
[JNUEVO CLIENTE- N°CLIENTE...........

TITULOS PEDIDOS PRECIO

GASTOS ENVIO
TOTAL




MEGA/
REPORTAJE

158 et
f ccom)
REr
a4
! i
> S

Vidasinfinitas, energia
inagotable, poder a tope...
todo esto y mucho mas puedes
~conseguir con sélo insertar en
~ tu Mega Drive lo mas potente
en "pokeadores” para
| consolas.
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uchos de vosotros habréis su-
frido en alguna ocasion la des-
esperacién de no poder llegar al final
de un juego, a pesar de que conoz-
cdis las técnicas y los trucos necesa-
rios para ello. Y la razén es muy
simple: lo dificil de algunos cartu-
chos no es saber qué hacer cada
momento, sino hacerlo bien, algo
que por desgracia no pasa siempre.
¢ Quién no ha visto con impotencia
como el objetivo quedatan cerca que
casi puede tocarse, pero no hay for-
ma de conseguirlo? Para resolver
estas frustraciones, los consoleros
mas avezados cuentan con un arma
casi infalible: el Action Replay, que
tiene sus dos versiones, la normal y
la Pro, y que de momento sélo esta
disponibles para la Mega Drive.

Y... ¢qué es eso del Action Replay?
Técnicamente, se podria definircomo
un buscador de posiciones de me-
meoria unido a un generador de cédi-
gos para dichas posiciones de me-
moria. Como esto sonardachinoala
mayoria de vosotros, vamos a expli-
car lo mds claramente posible en qué
consiste el invento.

Los juegos contenidos en los cartu-
chos que se insertan en las consolas
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no son otra cosa que programas
constituidos por instrucciones (li-
neas de c6digo) que dan al juego sus
caracteristicas concretas. En estas
lineas se incluyen una serie de
parametros que varian en funcién
del desarrollo del juego. Por ejem-
plo, la variable “a” es igual a “3” al
comenzar el juego, lo que quiere
decir que tenemos tres vidas. Si pier-
des una vida, entonces una instruc-
¢ién hace que la variable “a” cambie
a“2”,lo que indica que a partir de ese
momento sélo tenemos dos vidas.

Pues bien, si se consigue que “a”
siempre sea igual a “3”, pase lo que
pase en el juego, entonces tendre-
mos vidas infinitas, ya que aunque
perdamos una vida, en nuestro mar-
cador (y en el programa) el nimero
de vidas siempre sera tres.

Y aqui es donde entra en juego el
Action Replay. Gracias a él podemos
introducir una valor numérico (apa-
recen numeros y letras porque es
una cifra en base hexadecimal) que
indica al juego que “a” (por seguir
con nuestro ejemplo) debe ser siem-
pre igual a “3", independientemente
de lo que ocurra. O sea, que obliga al
cartucho a darnos vidas infinitas.
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Pero todo esto que hemos contado
es una simplificacion del valor del
Action Replay: el jugador puede in-
troducir el codigo de vidas infinitas o
de energia infinita, para ser invenci-
ble, pero también puede modificar
otros parametros del juego, aumen-
tando su dificultad, reduciendo el
numero de vidas, incluyendo mas
enemigos o modificando el trazado
de los recorridos, por ejemplo.

Como usarlo

Aunque el funcionamiento interno
del dispositivo parece bastante com-
plicado, su uso no lo es tanto, y basta
con indicar al Action Replay el cédi-
go correcto para cambiar tal o cual
parametro, y él se encarga de colo-
car dicho codigo en la posicién de
memoria que corresponda, o de ha-
cer con él lo que sea necesario. Has-
ta aqui no hay nada misterioso, sélo
hace falta tener los codigos de cada
juego. Y para ello hay que echar
mano de amigos, libros, revistas,
etc, o del manual que incluye la caja
del Action Replay. En dicho manual
se incluyen cédigos para energia ili-
mitada, vidas infinitas y otras carac-
teristicas de bastantes juegos.

Pero en algunos casos queremos
modificar otra caracteristica que no

LN oy,
""-r\n‘rn“.:

incluyen en la lista del folleto. O bien
necesitamos un cédigo para un jue-
go que no esta en el manual, o que es
tan nuevo que aitin nadie ha buscado
sus codigos... Aqui es donde vienen
las complicaciones, ya que en este
caso habra que buscar ese codigo. Y
esto es precisamente lo que hace la
version Pro del Action Replay, bus-
car las posiciones de memoria don-
de pueden modificarse los
parametros del juego y presentar al
jugador una lista de los posibles
codigos que llaman a esas posicio-
nes. Lo que habra que hacer sera
apuntarlos y luego irlos probando
hasta dar con el que queremos.

La diferencia entre una version y
otra del Action Replay esta muy cla-
ra: en la version normal, sélo se
pueden introducir cédigos que ya
hayamos conseguido, mientras que
la versién Pro nos ayuda a buscar
codigos. Aparte de este “detalle”,
ambas se utilizan basicamente de la
mismaforma: insertando el periférico
en laranura de la consola y poniendo
en su conector el juego.

Vamos a empezar por el uso mas
sencillo del aparato, el de introducir
un parametro que ya tenemos. Si el
modelo elegido es el Action Replay
Pro (el que nosotros hemos proba-
do), un interruptor situado en la parte

MEGAFORCE 16




MEGA/
REPORTAJE

izquierda y con tres posiciones dife-
rentes permite el cambio del modo
“trainer” o el modo de utilizacion.

Si sélo se trata de introducir un
parametro, hay que insertar el cartu-
cho con el interruptor en su posicion
central (neutro), arrancar el juego,
mover el interruptor hacia abajo,
pulsar el botén Reset y elegir la op-
cién de introduccion de parametros.
Luego se mete el cédigo y se elige la
opcion de volver al juego. Una vez
que arranque éste, hay que cambiar
el interruptor hacia su posicién alta,
con lo que se activara la opcién ele-
gida (vidas infinitas, por ejemplo).
En la version normal, los pasos son
muy similares, pero no hay que mo-
ver el interruptor, por la sencilla ra-
z6n de que no existe.

Para expertos

Pero, como ya hemos dicho, hay
otro uso mds complejo en el Action
Replay (sdlo en la version Pro), que
es el de obtener cddigos que no
tenemos, bien porque son para un
juego nuevo o para un juego no lista-
do en el folleto, o bien porque quere-
mos averiguar qué codigo controla
la caracteristica X de tal o cual juego,
y en el manual sélo tenemos las
caracteristicas de vida y energia, por
poner un ejemplo.

En este caso, el proceso es algo
mas complicado y para hacerlo es
posible elegir entre cinco técnicas
diferentes. ;

La mas sencilla de ellas requiere,
una vez efectuados los pasos pre-
vios de introduccién de ambos car-
tuchos y de hacer un Reset, elegir la
opcion “Start with trainer” y seguir
los pasos indicados en los diferen-
tes menus (desgraciadamente en in-
glés), con varias pulsaciones del
botén Reset y la introduccidn de al-
gunos cadigos.

Es muy recomendable se-
guir al pie de la letra las
indicaciones del manual, al
menos hasta que seamos
capaces de cumplir todos
los pasos sinequivocarnos,
ya que si se produce un
error, todo lo hecho hasta
ese momento no sirve para
nada y hay que empezar
desde el principio. Y ha-
blando de indicaciones, no
perdais lahoja separadadel
manual en la que se indica
que el proceso de arranque
es ligeramente diferente de
como se explica en las ins-
trucciones. SIEMPRE HAY
QUE COLOCAR EL INTE-
RRUPTORENLAPOSICION
MEDIA AL ARRANCAR LA
CONSOLA. Para activar el
Action Replay, basta con
bajar este mando y apretar
el boton Reset.

Tanto las explicaciones que aqui
damos como las que estédn en el
propio manual parecen mucho mas
complejas de lo que luego resulta ser
el proceso en la practica, de modo
que no hay que desanimarse por ello.
Al cabo de tres o cuatro bisquedas
de cddigos en cada técnica habréis
logrado coger la mecanica y todo
sera mucho mas fécil.

Asi pues, animo y a terminar los
juegos dificiles o a complicar los
faciles. Una ultima advertencia: en
algunas ocasiones es posible que no
se consiga el objetivo pretendidoy la
introduccién del cédigo no sirva para
nada.

En ese caso, pensad en unaalterna-
tiva y buscad un cddigo para otra
caracteristica, ya que las vidas infi-
nitas no son el tinico camino para
acabar un juego (a veces, por ejem-
plo, puede ser mucho mas ttil tener
energia ilimitada).

MEGAFORCE 17

Y parafinalizar, no podemos dejaros
con las manos vacias, asi que... aqui
tenéis algunos cddigos, listos para
Su uso, que os proporcionaran vidas
infinitas en los siguientes juegos:

Two Crude Dudes: FF460B 09012
Chuck Rock: FF06D 10003
Splatter House II: FFOOF 70004
DJ Boy: FFA18 90004
Talmits’Adventure: FFF74 70006
Steel Empire: FFcB5 10004
Predator II: FF029 40002

Zero Wing: FFOOF D0003

| & K B N B B |
Proximamente:

Game Genie, la

alternativa.
| & N R B B B |



Unitros

iSumergete en otro
mundo!. Conviértete en
un delfin. La inteligencia
mas grande... donde la
profundidad te acerca a
la tumba. Tu rapidez de
movimientos, el sexto



. sentido ultrasonico, y la |

busqueda de un diaman-
te... jAgudizan tu inge-
nio!. Pero recuerda, un
delfin no siempre rie.

Su defensa es vital.
iMojatel.




Unitros

Acompana a Baloo en una apa-
sionante vuelta al mundo. Viviras
frenéticas aventuras para conse-
guir tu objetivo. iEl contrato del
siglo!. Puedes jugar so6lo o con un
amiguete. De cualquier forma
eliges personaje; Kit o Baloo.
iHaz las maletas!.

e Wonu: OF |I.I.US!0N

5"‘“ MICKEY MOUSE

16-BIT CARTRIDGE
FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEQ ENTERTAINMENT SYSTEM

16-BIT CARTRIDGE
FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM

Dos tios grandes se han hecho
socios en una nueva aventura.
iBiiscate un socio!. Controlaréis sus
pasos burlando obstaculos de lo
mas divertidos.

iVigila tus espadas!.

Puede que tu compaiiero no esté a
tu altura.

El regreso del Murciélago para la
venganza final. Su enfrentamiento
con el pingiino no tiene preceden-
tes. Este pajaro ridiculo y sus
secuaces no tienen escriipulos.

Cat Woman no se sabe de qué va.
iDescubrelo!.

Puede estar contigo... o contra ti.
La noche es tuya.



Sumérgete en la aventura mas
fantastica del Océano Disney.
Defiende el territorio del Rey
Triton de las criaturas mas infer-
nales. Para ello, cuentas con la
astucia de la Sirenita y la sabi-
duria de Triton.

iUrsula, la bruja del mar surca las
aguasl.

RETURNS

6’-‘;

16-BIT CAFITRI DGE
FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAIMENT SYSTEM
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Unitros

En tu ciudad cunde el
panico ante el imperio de
alimanas callejeras. La
corrupcion policial la hace
posible con una alianza a
muerte.



iTuya es la respuestal. La

ley la marcaras con gol-

W
pes que condenen a la oy a‘ﬂn‘t

miseria a tan indeseables qu,u
seres.
iLa calle es tuya!.




IPREVIEW

i has visto como un
S estupendo juego de

carreras de motoci-
cletas llegaba al mundo
Mega Drive (Road Rash )
y has sentido una gran en-
vidia, no te preocupes,

Rider descubriras seis cir-
cuitos distintos utilizados
en los campeonatos del
mundo, junto con una pis-
ta irreol| disefiada para
este juego. A los mandos
de tu moto de competi-

movimientos de su moto.
Si te atreves con GP Rider
y eres un buen piloto,
mide tus fuerzas con los
mejores corredores del
mundo y echa a tus con-
trincantes del circuito.

cién, te verds enfrenta-
do a una quincena de
oponentes en una ca-
rrera donde el realismo
y la sensacién de velo-
cidad son los protago- =

. . 2 r_!?’ A —
nistas. Los virajes zg/ﬁoz%,ffggg_é——%/%/‘%?{g
24 ey
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bruscos, acelerones, e

porque también la consola
Master System va a tener
su titulo sobre motos, y
ademés con la posibilidad
de juego a dos. Con GP

vez hayas deseado

ser todopoderoso e
invencible, o al menos
sentirte por un momento
duefio de todo lo que exis-
te, algo asi como un dios.
Ahora puedes conseguirlo,

E s posible que alguna

derrapes... todo ello y mas
estara en tu pantalla, divi-
dida en dos zonas super-
puestas para que cada
lugador pueda seguir los

ya que en Megalomania
se representan cuatro dio-
ses distintos, cada uno con
sus poderes y sus caracte-
risticas propias, y 0 pue-
des elegir estar en la piel
de uno de ellos. En rea-
lidad, lo que debes hacer
es decidir

ué tipo de

jios crees

que repre-

senta mejor

tu forma de

ser, si Scar-

let. Obe-

ron, Cesar

o Madcap.

Cada uno

de ellos tie-

ayudar o
un pueblo Ji

a desarro-

llarse y

progresar,

en  una

evolucién

que se rea-

liza tanto _
en el nivel técnico (armas,
construcciones, etc) como
en el nivel territorial. El
objetivo es muy simple: ser
el dueiio del mundo (como
en el conocido Populous) y
controlarlo desde tu altar.
Es un titulo sorprendente,
interesante y con graficos
muy cuidados.




Simpson’s ha sido tal
que no sélo se han he-
cho juegos teniendo a Bart
como protagonista, sino
que también se utiliza la
familia como “victima” de
ofras historias. En este jue-
go, mezcla de
accion y re-
Hlexién y con
detalles que
recuerdan
en parte a
las aventu-
ras de los
Lemmings,

la historia
gira en tor-
no a una

invasion,

Lo popularidad de los

pero no de extraterrestres,
sino de ratones: la casa de
los Simpson'’s, sitvada en
leno centro de Spring-
Fiéid, ha sido totalmente
ocupada por esos escurri-
dizos animalitos que se
rien de la impotencia de
Bart y Elmer para atra-
parlos. Por ello han
llamado a un amigo

y-/

de la familia, Krusty, pi-
diéndole que eche de alli

a los incomodos huéspe-

des. Pero estos ratones son
un poco especiales, y ha-
bra que uti[?zar mas inteli-
gencia que escobas o

raticidas. Son tan discipli-
nados e inocentes (por no
decir casi-bobos) como los
simpaticos Lemmings, que
siempre avanzan en linea
recta sin preguntarse don-
de van, por lo que Krusty
se ve obligado a dirigirles
hacia los lugares de exter-
minio, repartidos a lo lar-

al convoy de rcfonesghu-
cio uno u

otro lugar.

Desde

luego,

simpatia
y refle-

xion no le
faltan al
juego.

go de un montén de
niveles. En cada nivel ha-
bra un montén de “enemi-
gos” a combatir (si se
pueden llamar enemigos),
y unos cuantos objetos
que nos ayudaran a diri-

EDITOR: FLYING EDGE

e nuevo una simulo-
Dcién deportiva |legic:
o la pantalla de la

Mega Drive, con la inten- =5

cién de ayudarte a ser un
grcn maestro del golf. Y

e nuevo descubriras re- |

corridos inéditos (en esta
ocasion tres) y emociones
fuertes en un deporte que
hace no mucho creias
aburridisimo. Si no eres
un experto, tendras que

TE 4l Sowthuing |
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Hole #1 Part

en el golf, podras
dedicarte a disfru-
tar de los gréaficos,
redisefiados en
esta version, los
estupendos deco-
rados en tres di-
mensiones. la

Sfroke3 E
Distance:5ids.

_ Olub:P edge |

vértelas con los dichosos
efectos de las pelotas,
aprender la jerga del golf
(ahora un hook, luego un
slice...}) y controlar la velo-
cidad y la direccién del
viento, ademas de la natu-

raleza del terreno y lo

fuerza del disparo. Pero si
P
ya te manejas con soltura

animacioén
que tam-
bién ha
mejorado il
notable-
mente, el
realismo

en los mo-
vimientos [&¥
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naw o TcrEgGR

e presentamos ahora

un juego que, a prime-
ra vista, podria parecer un
titulo mas de la larga lista
existente para la consola
de 16 bits de Sega: Road
Rash I, la segunda version
de un juego dedicado al
fascinante mundo de las
motocicletas.

Pero si has pensado que
es un simple simulador de
carreras, estas algo equi-
vocado y ahora vas a en-
tender por qué. En primer
lugar, cuesta llamarlo
“simulador”, por sus gréfi-

costridimensionales atodo
color, por la calidad de los
disefios en varios aspec-
tos, desde los personajes
hasta los escenarios, y por
su movimiento. Y en se-
gundo lugar cuesta admitir
que sea un deporte lo que
presenciamos cuando ju-
gamos con Road Rash II:
una carrera en la que la
Unica regla es la de la su-
pervivencia atodacosta, lo
que implica vencer al
contrario no sélo con habi-
lidad y velocidad, sino con
pufietazos, golpes y todo
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lo que sea necesario con
tal de llegar el primero a la
metaentodaslas carreras.

Lo que si se puede decir
es que es un titulo mas que
atractivo, sobre todo por la
posibilidad de jugar con un
contrincante, cada uno en
una pantalla. '

Esta caracteristica, que es
la principalnovedad de esta
segunda version, se ve
acompafnada de varios
detalles como es el disefio
de los circuitos de Hawai,
Arizona y otros lugares de
todo el mundo, o el

enfrentamiento con ene-
migos que tienen nombres
y apellidos (Kelly, Ortega,
O’Connor) y que te vas
encontrando unay otravez
en el juego...

Todo ello con tal de con-
seguir que no te separes
de tu consola, subas a
bordo de tu maquina
infernal y acabes con todos
los récords de velocidad y
agresividad que ostenten
tus amigos.

iVete comprando un cas-
CO porque seguro que lo
vas a necesitar!
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M

ijugaste con Terminator

y te quedaron ganas de
mas historias futuristas, con
terceras guerras mundiales,
con la raza humana en
peligro y todo eso... espera
un poco, porque llega Ex-
Mutant.

Como acabamos de de-
cir, estamos en el futuro, en
concreto en el afio 2055,
pero nadie diria que este es
nuestro mundo, porque una

R 3(

terrible guerra quimica lo
ha devastado todo. Lo peor
han sido las repercusiones
biolégicas del holocausto:
los hombres han sufrido
toda clase de mutaciones
horribles, y cada dia apare-
cen nuevos seres, que
ademas de bastante feos
son muy agresivos.

La situacidn resulta
beneficiosa para Sluggo, un
ser que pretende dominarlo
todo, pero hay otro
personaje, el profesor
Kildare (un cyborg), que
tiene intencion de cambiar
las cosas y devolver a la
humanidad su apariencia
original.
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De momento, ha conse-
guido dar forma humana a
seis mutantes, pero tres de
ellos han sido capturados
por los esbirros de Sluggo,
de modo que habra que
rescatarlos y conseguir
ademasbaterias de energia
gue necesita el profesor.

Para ello hay que llevar a
cabomisionespeligrosasen
territorio enemigo, matan-
do a cuantos mutantes
encuentres y recogiendo
objetos diversos. Scroll
multidireccional, una bue-
na animacion, graficos y
decorados bien cuidados,
movimiento muy rapido
(casi frenetico), mucha
musica con buen ritmo y

SELECT Hinmu
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HEIGHT
WEIGHT
WERPON
SPEED

ENERGY
DAMAGE

i REACH

una dosis alta de agresivi-
dad son los ingredientes de
este juego de accién que
muy pronto te hara perder
la cabeza.




sposible que Flash Back
Eno sea el mejor juego
que se haya editado parala
‘hermana mayor” de la
familia de consolas Sega,
pero desde luego si se en-
cuentra entre los candida-
tos mas claros, y cuando
tengais oportunidad de ju-
gar con el, comprobaréis
por qué. Desde los graficos
vectoriales a las musicas
que se pueden escuchar
en él, pasando por el movi-
miento del protagonista...
hay multiples razones para
decirque este juegohasido
desarrollado con un gran
esmero y para alabar su
calidad.

El juego comienza con la
huida de un personaje a
bordo de una moto que
atraviesa a toda velocidad
el espacio, perseguida por

unosindividuoscon
intenciones nada
buenas. Pero el
personaje en
cuestidn,
protagonista de la
historia de Flash
Back, no consigue
librarse de ellos y
termina cayendo a
unplanetaenelque
encontrara, entre
enemigos, platafor-
mas, generadores
de energia vy
objetos varios, la
respuesta a mu-

chas de sus pre-
guntas, por
ejemplo: spor qué y de
quién huia? ¢,como es que
no recuerda nada? ¢4 quién
se ha quedado con sus re-
cuerdos? ;qué secreto
ocultaba, tan importante

como para movilizar a todo
un ejército de enemigos?
¢£qué mision debe cumplir
ahora? Por suerte, el
holocubo le contara toda la

historia y nuestro amigo se

pondra en marcha,
recorriendo todos los
niveles de este estupendo
juego hasta cumplir su
objetivo.

En el camino encontrara




plataformas balan-

ceandote, en fin, to- |
dos los movimientos
que tiene un ser hu- |
mano (bastante mas
agil de lo normal,
pero al fin y al cabo
humano) y que se- |
guramente te asom-
braran por su realis-
mo.

Para “entrenarte”
con el juego, los
desarrolladores han
previsto una panta-
lla de opciones en la
que puedes ver el
uso de los botones y

un montdn de enemigos a
los que atacara con diver-
sas armas (que selecciona
en cada momento), un
monton de escenarios dis-
tintos de una calidad asom-
brosa, generados con gra-
ficos vectoriales, una serie
de objetos que puede ir
recogiendo, bonos, puntos,
etc.

Pero para convencerte de
lo que decimos, lo mejor es
gue ejecutes elmododemo,
en el gue se muestran algu-

nos de los niveles de que
se compone el juego: el
bosque, laciudad (siesque
a eso se le puede llamar
ciudad), lacentraldonde se
encuentra el generador...
Asi puedes irte familiari-
zandoconlaaccionyconel
movimiento del personaje,
gue luego tendras que
controlar, aprendiendo a
saltar, correr, detenerte
bruscamente, tirarte al
suelo, rodary levantarte de
un solo impulso, subir a las

mandos,elegir el
idioma y el nivel de dificul- -
tad y hacer el test de musi- = e R
ca. Y hablando de musica,
el aspecto sonoro nada tie-
ne que envidiar al aspecto
visual, ya que Flash Back |
ofrece, ademas de sonidos o L X 6pyrone menu
diversos,unagran seleccién ) * Ly
de melodias. ;
Con todo esto, el entrete- |
nimiento esté asegurado, de |
modo que no dejes pasar |
esta oportunidad de probar
una de las novedades mas
“calientes” paraMega Drive.
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eguro que alguna vez
has pensado que lle-
varte de viaje un Unico
juego con la Game
Gear va a ser
muy aburrido.
Pero llevarte

una bolsa de
cartuchos no
parece tampoco una buena
idea, porque perderias lo
que la Game Gear tiene de
portatil.

Pues para solucionarlo,
Sega tiene listo un cartucho
quereune varios titulos, casi
todos ellos deportivos, y que
te hara pasar muy buenas
horas incluso en los viajes
mas largos. Four In One

(Cuatro
en Uno)
incluye un simulador de
tenis, uno de carreras auto-
movilisticas, uno de fitbol
(que es en realidad un jue-
go de disparos a porteria) y
un juego al estilo de
Columns.
Aunque ninguno de los ti-
tulos son estrellas en su

B0 K h
poonanng. . H

categoria, si tienen buenos
graficos, un desarrollo cui-
dado y una calidad que no
desmerece en absoluto la
de la consola de Sega. Los
titulos deportivos cuentan
con movimientos y accio-
nes bastante realistas (re-
veses, mates y saques en

el tenis, acelerones,
derrapes y empujo-

nes en las carreras

de coches...) que po-

nen a prueba tu habili-
dad con los mandos,
mientras que el cuarto
titulo pondra a’prueba tu
serenidad y tu capacidad
de hacer filas y columnas
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conunaserie de piezas que,
como suele ser habitual,

- caen cada vez mas deprisa.

Como aliciente especial en
4in 1, hay una sorpresa en
el juego de tenis, ya que
podréas ser arbitrado por un
personaje muy especial:
Sonic.




CON UNA COMPRA SUPERIOR A 12.000 Ptas.
UNOS GUANTES PROFESIONALES ;GRATIS!

|VIDEO JUEGOS|

AMELAN
via directa USA

TIENDAS EN BARCELONA:
C/ Sepilveda, 184 (junto Muntaner) Tel, 426 32 92

excepto consolas)

(93) 426 34 17

?ED\DOS

HORARIO: LUNES A VIERNES: 100 2Y 4.30a
SABADOS: 10a 2

20.30

C/ Paris, 56 {junto Rocafort) Tel. 430 42 46

MEGADRIVE SUPER SMASH TV .. B.990 SIMPSONS ......oooooioerssssssssssssssmmmssnsisnss 5.990
ALIEN 3 7 980 STREETS OF RAGE II consultar SONIC 2 ... i
490 STREET FIGHTER Il consultar SPACE GUN .. 5,990

:%jgrlf s%misé Monaco) GPlIl... 5490 TALESPIN ...... 6990 SUPER SMASH TV 5,990
7.490 TAZMANIA 6990 TAZMANIA ...

gﬁmé\rg‘ﬂ:ggg 7'990 TEAM US.A. BASKETBALL .. \ ;ggg TOMRJERRY .

: Sl TERMINATOR ..o .7.990 TERMINATOR ...
Eﬁ‘:&“ AMERICA + PIN it Dnl:jlgaol' TERMINATOR 2 (arcade game) . TRIVIAL PURSUIT .

THUNDERFORCE IV UEFA 92; FOOTBALL .

PREDATOR 2 ..... SUPERNINTENDO
SHINOBI 2 ... TODOS LOS CARTUCHOS DE SUPERNINTENDO SON
SMASHTV . AMERICANOS POR LO QUE PRECISAN EL. ADAPTADOR

UNIVERSAL. PVF. 2500 ptas. (Para cualquier pregunta so-
bre el adaptador suniversals llama al (33) 426 34 17)

AMAZING TENNIS .. L
BATMAN 2 ......... ... consultar
BEST OF THE BEST (KARATE) ..
BLAZEON ..........
BLUES BROTHERS

SPIDERMAN ......
STREETS OF RAGE ...

TERMINATOR ........

WIMBLEDON CHESTER CHEETA .
WF SuperWrestlemania CHERNAAIL
parTes e CHUCK ROCK ...
DRAGONS LAIR
S DOUBLE DRAGON
ADVENTURE ISLANDS ... F 1 EXHAUST HEAT

ALIEN3 ..

HYPER ZONE

................. .6, HOLE IN ONE (GOLF)
CHESTER CHEETA .. °°“§“'§°‘U TWO CRUDE DUDES (LUCHA). WONDER BOY IN MONSTER LAND ....5.990 HOCKEY 83 .
CHUCK ROCK ... a9 WARRIOR OF ROME 2 NENORIZ S i e oy 5930 HOOK .......... ;
CORPORATION . 7990 WoR1 0 OF ILUSION ...... DOUBLE CRAGON 3 SO
CRUE BALL ..... CONSUET o1 D TROPHY SOCCER .. GAME GEAR DR. FRANKEN ........... IMMY CONNORS TENNIS

CYBEACOP (3D) . 990 yF WRESTLEMANIA AERIAL ASSAULT 4,690 GEORGE FOREMAN BOXING JOE & MAC (ofea) .

DOUBLL RN v o ALIEN 3 HOME ALONE 2... KICK OFF .......... .
ECCO DE DOLPHIN 695 MASTERSYSTEMU o eReNT KING OF MONSTERS . .

ARIEL (LA SIRENITA) .
EMPIRE OF STEEL ..... ] R i LAGOON (ROL) ol
EVANDER HOLLYFIELD BOXING .. 5990 ~aian MICKEY MOUSE; MAGICAL QUEST .... 8.990
GALAHAD 580 (e Lo MYSTICAL NINJA :
GOLDEN AXe 6930 o eccMASTER MYSTIC QUEST (ROL) 9.990
GREENDOG . 5900 it NBA ALL STAR 8980
HOCKEY 93 5990 CHE%TKEESCK NCA BASKET ... 9.490
INDIANA JONES LAST CRUSADE 6590 335 SPerIng OUT OF THIS WORLD :
JENNIFER CAPRIATI TENNIS . T Siﬁwcglbé%spgﬁgm
CELTICS . £.9%0 -
I[éﬁﬁgg 5900 JEORGE FOREMAN BOXING - ROAD RUNNER (CORRECAMINOS) ... 8.490
LHX ATTACK C "5.000 GLOBAL GLADIATORS .. ROBCCOP 3 (oferta) " gm0
ol e 7.990 KICK OFF 16400 GLOC 4890 o ipening 2 SIMPSONS NIGHTMARE (oferta) ........ 7.890
OLYMPIC GOLD 7.990 L EMMINGS . 590 GREENDOG + 5190 o oeoMARIO LAND 2. SOUL BLAZER (ROL) ... 9.950
PREDATOR?........ 7.490 WASTER OF DARKNESS 5990 HOMEALONE e CONSUIET oo VIARIO LAND o SPACE MEGAFORCE .... 8.990
ROLLING THUNDER Il . 5990 INDIANA JONES LAST CRUSADE ....... 5.190 TERMINATOR 2 (arcadegame) SUPER WRESTLEMANIA 9.490
SIMPSONS SPACE MUTANTS ............ 8.480 NINJA GAIDEN ....... 5990 LEMMINGS consultar THE JETSTONES €0 = SUPER STAR WARS (SUPER NOVEDAD) ...... 10.980
SIRENITA LA: ARIEL ... 7490 OLYMPIC GOLD oo 5090 MICKEY MOUSE ..oreoercirin 4930 0 SPIDERMAN X MAN ...... 9.480
SONIC2 oo 6.990 NINJA GAIDEN .. 4,90 TINY TOONS (Warner Bross) . TOP GEAR...... . 8950
SOLO EN CASA 5990 OLYMPIC GOLD ... 4.930 TOM & JERRY . TOM & JERRY consultar
STRIDER 2 - 5.990 OUT RUN EUROPA . 5.190 TOP éEUN LiRgéngr?oM cangslilgaé
F THE BEAST I ..7.990 PICAPIEDRA, LOS 5990 PACMAN .. 5,190 TRACK & FIE e ;

ggffrrogn%ﬂgg I ... 6.990 POPULOUS " 6990 PRINCE OF PERSIA 5,180 WWF SUPERSTARS 2 .. 4750 WING COMMANDER ..........ooco 9.990

SEGA MEGADRIVE «<ACCESORIOS»
INECTOR «JACKs A SALIDA STEREO DE CONSOLA + 1 MANDO + SONIC .
COBOLON i AR R N AL
ADAPTADOR JUEGOS JAPONESES
KIT DEILIMPIEZ A s e o B
_ OPCION «LENTOs

MALE[ N DE
TRANSFORTE Y
ORGANIZADOR |

|EE

~* CONTROLADORES INDIVIDUALES
<TURBOs PARA CADA PULSADOR
LA
NTROLADORES
'ERCAMBIABLES

3.990

SUPERNINTENDO «ACCESORIOS»

CONSOLA + MANDO + MARIO .

CONSOLA + MANDO + MARIO + ADAPTADOR ....... 26.700
CONSOLA + MANDO + MARIO + MALETIN ............ 27.400
PACK «GAMELAND»: CONSOLA + MANDO +

MARIO + ADAPTADOR + MALETIN + JUEGO ........... 34.900

ADAPTADOR JUEGOS AMERICANOS Y JAPONESES .. 2.500
SUPER JOYSTICK DE PALANCA «GIZMO» (zurdofdlesiro] 6.490__
— . MALETIN TRA

NGLER '3.900 \

o \B AS GUANTES «PROFESIONALES»

SALIDA STEREQ PARA VARIAS TALLAS ¥ COLORES

CONEXION AURICULARES CON: BATMAN, SONIC O SEGA 1.975 J

. IEGA GAME GEAR «ACCESORIOS» souog | CLUB DECAMBIO
IC 0.
R T i e 17.900 [ GAME GEAR y GAME BOY . 1.000
ONSOLA + COLUMNS + MALETIN . . MEGADRIVE, MASTER SYSTEM
NP RN e e e 12900 | SUPERNINTENDO .......... 1.500
TURBO TWINS '

iNo gastes mas pilas!
— Baterias recargables
en compartimento pilas.
— Sin cables por medio.
— Se puede cargar
mientras se utiliza

— Incluye fuente

Envia el juego que quieras cambiar
y tu teléfono a: GAMELAND

C/ Sepulveda, 184

08011 BARCELONA

GUIA DE JUEGOS OFICIAL «SEGA»

alimentacién PRO-MASTER 600 DtaS.
Volumen 1: SONIC, PRINCE OF PERSIA,
GEQEOLCHEELUS SUPER KICK OFF.
Volumen 2: QUACKSHOT, SUPER MONACO,
Oferfu GP II, SHINOBI,

Volumen 3: CASTLE OF ILLUSION, DESERT |
STRIKE, GOLDEN AXE, AX BATTLER |

Volumen 4: STREETS OF RAGE, KID

\ CHAMELEON, EA HOCKEY. |

Lanzamiento

 T——,

2;@50

N . 6

GEAR MASTER
CONVERTER

rbolslow)

GAME BOY (ACC ESORIOS)

CONSOLA + TETRIS
CONSOLA + TETRIS + JUEGO ....
CONSOLA + TETRIS + MALETIN .
MALETIN
il PROFOUCH PLUS (bolio
PROPOUCH [bolsa comsola y jusgor) ...
MAGNILIGHT (LUZ LUPA}
BRITE BEAM {LUZ LUPA)
LIGHT MAGNIFIER {LUZ LUPA)
Bl CRISTAL RECAM
KIT DE LIMPIEZA

ACTIO

i 12 h. con alimentador




os encontramos con otro episodio de la serie Shinobi, pero esta vez para la Game Gear.
Se trata de lo sequnda parte de este conocido juego. Como todos sabéis ya, los ninja de
la escuela Oboro son los encargados de custodiar los cuatro cristales elementales: el
azul para el dielo, el amarillo para e?uguu, el rosa para el fuego y el verde para la tierra. De
ninjas negros, maestros en el arte Ninja,
os Ninjas ele sido captu

esta manera, el ninjo que protege a uno de los cristales recibe poderes en funcion de ese cris-

tal. Pero los guerreros Techno han contratado a I

para que les ayuden a conquistc
: ‘ LA




LOS PODERES DE LOS NINJAS ELEMENTALES

Para poder atravesar todas las pantallas
tener a todos los ninjas elementales a tu

!

vencer a los bosses que debes eliminar paru liberar a la civdad, podras
isposicion y, por supuesto, también contaras con todos sus poderes y su

sabiduria. A continuacion te contamos al detalle los poderes de estos cinco ninjas.

El ninja rosa

Es copoz de sujetarse al fecho y su poder

ninja le permite iluminar las estancios oscu-

El ninjo azul

Su garfio sera muy util en determinodas

situadones y sino lo podras utilizar como
un arma mas. Su poder ninja le permite
transformarse en tornado y volar arrasan-
do todo lo que se pone en su camino.

MEGAFORCE 33

Puede andar sobre el agua, lo que es extre-
madamente 0til. Ademas puede conseguir
proteccion pasajera, lo que resulta muy efi-
caz en las pantallas mas complicadas.




SHINOBI 11

LA LIBERACION DE £0S NINIAS

Este nivel
esconde el
cristal omark
{lo, odemés

GAVAE 1 del ninio
BUILDTAG amorifo
: ; : THE YELLOW CRYSTAL copoz de
ROUND SELEECT 13 HIDDEN HERE. andor sobre
BUILDING el guo. Uno

: vez dentro
ol s;mplesurt:g:; S de este nivel no podrs occeder o fodos los ksgurt:s‘_m;iu}
{0 porte mis facl oe todos. dmss ninjo, especnimente ¢l 02, No fretengo
_ demosiodo. g

ey
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o ﬁiﬂeﬁosign?::ﬁl;ﬁu & £ lugorde precpitore hocia o derect, Avonzo poro coger el SCensor QUE 1€ SO
sino fe fijos en el fecno,

: fote bien, porque hay un corozan en e ducit ol bass de nivel, y no olvides actt
puede golpearse o c0bez0 con g, afro lodo. vor ¢l “bome”de Io teletronspartocion.
da focilidod y. monic.

El monstruo de este nivel se porece o una horrible orfia mecdnica, paro no te preocupes, con lo
téenico odecundo es fcil de eliminor. Pora lograrlo, efige of ninja rojo y trata de na golpearle
hasta que hoya lanzado una de sus bombas incendiarias. Sobre fodo no le toques mientros dis-
para sus balos verdes. Para atacarle comectamente, debes saltar en dingonal para evifor los

explosiones y poder darle un buen espadozo. Podrés adivinar cuando va o disparar si le miras la
especie de orejos que fiene a los lados de su trompa.

Este nivel es
uno de los ms
dificiles de!
iuega, come
podras ver
cuando te

estdn celoso-

mente escon- fiene la sofida
didos en este

situada ariba o
; gscenario - ! T |o derecha.
encuentres FACTORY donde deberts FEERETE ‘ { ]
coumd> screcr  WUBMAR 7ne ansen cavera. [N
FACTORY | I8 HIDDEN HERE. :

uia solo que

T
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No te precipites hacia ln salido porque
hay un escape de gos toxico que tro-
ford de llomarte o orden.

Continda por el comino que se te pro-
pane y fe encontrards en una nueva
salo.

(uando penetres en el corredor la luz se apagart inmediatamente, pero sigue derecho porque encontrords una puerta que te sacart de ohi. Hay olgunos
bonus que fe ayudartin mucho, pero también hoy alyuna que otra sorpresa... Hay una bomba que e estd esperando para estallar.

L
it
..

Ivid | Unovez qe o s [ S v
y ayonzas 10 0° T —
¢l iempo, porque de o confrane seits s |5 ;o': sr'!erec 00 pudos o g b f;::;; __
ofectos el escope de 4os. " N qua.te den.

P i —
1 8s1a pantalla infento pasar fp mgs ttpido || Mientrus soltos

iee UMEr0S0S COS3S, ;
lo conhere Posible para evitor oy infoxicado,

| Esto seqund salo conTe
entre ellos el boss de nivel.

Por el confrario este cormzén fe mereca la

No te olvides del pequefio bonus del Ninjitsu por- e L T re

que luego te resultard muy dfil.

Padrés ver ofra vez el loberinto de tubos, pero Ahora te debes enfrentar al boss, Activa el
no entres porque no hay nado inferesanie por “horne” de la teletronsportacion y luego presta
ahoro. atencion al humo que se filtra por el facho.

Par acabar con el boss debes abordarle para lograr que se disloque en muchas portes, de modo que en el momento que veas su cabeza sola lo puedas golpear con la espada mientros salias. Cundo sa
recomponga, agdichate y deja que pasen las dos primeras partes y solta por encima de la fercero  cuarto parte.... Luego se volver@ a unir y fe lanzart un royo laser. Para evitar el disparo, solfa verficolmente
en cuanto oigas el ruido del disparo. Continda hociéndolo hosta que se muera.
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Este nivel se desame-
lla en dos niveles,
pero para fiberar of
ninja ozul deberds
estar cosi fodo el
fiempo.en el nivel
superior.

AOUMND SELEECT
CANYOM

Este Numerosos bonos}
hombre “| de vido oporecen S
volador en este recorrido |
£s muy | y te serfin muy

dificil de - | dfiles en lo suce-
eliminor, | sivo. Pero el

De 4| mayor peligro de
hetho, S este nivel es copr LS

debes ir en sentido controrio a su evolucion

y dorle un golpe de sable que lo acabe. donde has de saltor.

en un agujero, por lo que fienes que cakular muy bien

i ristal azul
estt en el nivel
inferior. s
imprescindible
sumengirse en los
profundidodes de
lo tiema.

CANYOA
THE BLUE CRYSTAL
I8 HIDDEN HERE.

Este adversario es &l princ-
pal enemigo que te encon-
trorts. Para eliminorlo, debe-
rs agacharte poro evitor sus
golpes y, en el instante pre-
ciso, debes darle con lo
espado.

(omo de cos-
tumbre, no te

| suque fe espe-fi
| raen forma de (L8R 7H
d enemigo salient=E=
do de la fiema.

esfd.
Por
fin
has
[lega-
doal
jefe de nivel. -

Este boss utiliza dos técnicas para destruirte: o bien fe lanza una espedie de proyeciles desde su espalda, o bien e aplasta hosto dejarte sin senfido. Silo que quieres es oplostarte, se converirt en bolo y
entonces o saltard sobre ti en diagonal o se quedard en el suelo. Si se queda en el suelo, se retirard un poco anfes de ovanzar, de lo controrio, verés que da unos pequefios rebafes antes de saltorte encima.
Para evitarlo, es suficiente con que saltes por encima de &l si se queda en el suelo o bien que pases répidomente por debajo del boss si salta sobre 1. Si telanza sus proyectiles de forma oblicua hacia arriba,

o fe muevas parque no fe alcanzard. Pero si te los lanza de forma horizontal, salta para que no te alcancen. Para matare debes enfrentarte cora o cora con él, puesto que su cabeza es lo més vulnerable.

Este escenario
| es relofivamen-
| te focil pomue
es (orfo, pero

| no te confun-
| das, pomque
adn osf fiene
basfantes pan-
1ollas.

ROUNAD SELECT

CASTLE

= 'I Atraviesa o

" primera puerfo
de o derecho
| y opareceris
en esto salo.
Ve hacia lo
fzquierda y
escala por los
| cobles eléctr-
3| cos poro atie-

vesar lo puerta
que fe conduce @ un comzon que se encuentro a lo derecho.

El ninjo rosa
estd custodia-
do por un boss
que se hart
accesible una
vaz que hayas

o L5

CASTLE

llo. Para
encontror al
tristal roso,
deberds ragis-
trar las catacumbas de esta especie de mansion jopanesa.

THE PINR CRYSTAL
I8 HIDDEN MHERE.

Para salir, ve
0 lo derecha y
trata de no
coerte, porque
el techo de
gste lugor estd
= podrido y se
=| derrymbord a
lo lorgo del
recorrido. No
olvides recupe-

salido del casti-

H Presto ofencion
I 0 los balos que
| coen de los
1 \rampas, no
olvides saltar
por encima o
destruirlos con
|0 espoda.

m Después de hober
consequido el
bonus, salta por
encima del oguje-
10, y salto de

| nuevo pora acce-
der a lo pantalla
superior. Confinda
hacia lo derecha y
salto para contr
nuar fu ascension.
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Ten cuidodo con lo estatua que
destruir. Sube a lo columne.

exere




Si sigues escalando por o segunda columna que
ves, confindo cominanda hacia lo derecha y
enconfrards un corazn que fe resultar muy
iitil 0 lo hora de enfrentarte of bass.

Una vez que hayos trepado por la columna, solfo
para [legor o otra pantalla.

Después de coger el corazén, sigue avanzando por
lo derecha y pégate a | izquierda pora dejorte coer.
Activa el “borne” de Ia teletransporfacion y sube
paru enfrentarte al boss y poder liberar al ninjo
1050.

Este boss es un gusano inmenso. Generalmente se desplaza de arriba a abajo o a la inversa. Golpéale hastu que descienda o hosta que suba, no te focaré a no ser que
le saltes encima sin previo oviso. Par evitar ser clanzeda en o explosion de i del qusano, quédate en el suelo sin moverte, pégate lo més que puedas al gusano
hasta que se baje. Confinia este proceso hasta que muer.

EiiD

£ R

Para consequir el Cristal
Verde necesitas utilizar ol
Ninjo Azui.

Cenfinto ascendiendo como en la primera parte Recuper el bofws de vida antes de panetrar en
y uliliza el garfio del ninjo azul ofra vez para esta nueva salo yo que es relativomente diffcil.
subir ol oscensor que te llevard a una gran salo~ Coge de nuevo el ascensor,

donde estt el cristal que fanto deseabas.
Folod8

Utiliza el gorfi poro ir o recuperor el bonus del
ninjitsu.

i ¥

Estos enemigos son bastante duros de pelar, no = B
debes dudar o |a hora de saltar sobre ellos y ato-  Utiliza el garfio del ninjo azul para poder ovan-

cartes duramente con fu espoda. Dado su fen- 20r por esta sola y recolectar osi todos los bonus 2]0 ;g:ﬁ? m]:oélepmggseuaguléi:;g: :L:giemr
dencia a reaparecer ol cobo de un instonte, no QUE encontfords. : ' 4 . :
dobaite descTidurte. No dudes o lo hora de caerte porave puedes rior de |a ponfallayy: acceder al extremo derecho

sequir subiendo después. de estaisala:

a s Rt
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Una vez que hayas oco-
bodo la primera sola, te
encontrords en un pasillo
en el que la luz se apo-

goré inmediatamente, En
gsfe preciso instante,
basta con utilizar un nin-
jitsu del ninja rosa parm
ver mejor. Te encontro-
1tis ol final def pasillo.

Para consequir el cristal verde, has ot vez el
recorrida de la pimera porte, para llegar ol finol
del camino donde esfin el tubo maron, que es
el que estd occesible en lo més alto. Por avan-
20r,ufiliza ol ninja rosa y sibefe ol techo poro
evitar el oguiero y continio o lo izguierda,

Después del pasillo oscuro, atemizards en el
fando de ase gran pozo central qus siempre
encuentros o lo lurgo del recomido.

A lo largo de todo este nivel, verds tubos verdes
y fubos marrones entrecruzados. Anfes de cruzar
por una puerta, fiote bien en el decomdo que lo
rodea para saber en donde te metes.
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Mata a fu apanente y sigue por el fecho parg

Utiiza el ninjo amarilio poro cfravesar o exten:
sequir tu comino.

Después de eliminar of hombre volodor, afrovie:
sion de agua y cruza la puerta que esfd enfren-

50 la puerta que verfs en la porte inferiar de lo

En un determinado momenta verds ung covided
dbojo de lo escalern, eafray conseqirds bonus

de vido.

Pora sali, ufiiza eso especie de escalera pero

Yo estd! E cristal azul es fuyo.
ten cuidado con las piedras que caen de encima.

flos o golpe de espada des-
n el sable.

{que solir por
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De ohoro en adelante serd necesario que ufilices  Sube alo mas alto del costillo y consequirgs -~ Elige el ninjo amarillo para superar esta fase
el ninja azul, ganorts mucho tiempo gracies a st maximo de vida dirigiéndote o lo derecha. geudfico.
garfio., (uando veos un monticulo, encontrards los bonus

0 fo derecha de lo pantallo, utiliza shora un nin-

fitsu de! ninjo ozul parn escalordo si no lo consi-

ques sulfando,

Afraviesa lo puerta que estt al final y o lo dere- £garas o uno said Toeves bt . o por lo derec , alovi Te encontrar@ !
¢ha de lo pantalla. con el ninja amarillo, paro que puedus pe i : tu derecha ol pasat por! " i

tramo con agua y sigue por lo derecho. : sube lo més alto que puedos.




Solto  fa platoforma y atravieso lo puerta: el
cristal est cerca.

[Legas a una nueva estancia. Comprueba ofra Anvanza sobre el oqua y ve hacia la izquierda.

vez si llevas el ninja amarilo.

B

flsma puerio y encontrards un lugar
na de los corredores que hos

Dajate caery llagorts a este lugar.

B
i

§

dos=oy

; Reconoces el lugar?

No te precipifes y haz una pequefia pousa en
esta cavidad para evitar ser atrapedo entre el
agua y la plataforma.

Sube  la plataforma de arriba o lo derecha.
Después continda por la fzquierda sube un piso'y
dirigete o lo derecha. Mientras avanzas, eliming
0 uno de fus anemigos aculta en una plotaforma
y 0si no fe molestari mds.
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LA BUSQUEDA DEL CRISTAL ROJO Y DE LOS NINIAS NEGROS

l|-A'ESTRU(“TURIA ?ENEIEA[ DEL NIYEI.
g'_, 0S NUMEeros remiien a los rexfos y ofos correspondlemes
Puerta de arriba

Sélo si los dos jefes han sido eliminados

Puerta de arriba

BO 0.

g
®

L ENEMY'S BASE
ROUND SELEET

ENEMY*S BASE

Este nivel es el blfimo, y odemds es un poco diff  Este nivel esconde el cristul rojo y les ninjas os gotos de dcido que se deslizan y coen desde el techo son de lo mds desagrodable. En efecto, a lo
cil. Pero no debes desesperarte, porque estamas  negros, los efernas enemigos de tus ninjas. largo de este escenorio, i tienes lo mala suerte de focar una de estos gofos que caen, perderds oulo-
oqui pora oyudarte, ;verdad? maticamente lo vido. Debide o esto, deberds utilizar en estos cosos al ninjo verde porque gracias a su

poder es capaz de destruir los gotas ontes de que caigan al suelo.

En esta salo,utilizo
al ninja resa.
Pero, otento a los
gofos de Geido y
no solfes mucho
o que fambién
asf perderts una
vida. Piensa en
explotar ol méxi E
mo lo capacided

BEEREEE]
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" 3) Debes ufilizar el ninja verde y su
ninjitsu para poder demolir los blogues 5) En esta salo, debes utilizor al ninja
verdes que obstruyen el camino. azul, porque debes usar sin falta su
Encontrords bonus de ninfitsu y fombién qarfio. Podrds recuperar vida si salios o
uno vida extra. Un consejo: debes manejar la (ltima plataformo.
= muy bien el doble salto del ninjo verde
parque s vilal para superar este nivel.

| e EER R YR

=

F 1T 2T ettt ’ SE ey R H Is
paw o - SEREIEIRIRIRS S - ,‘A',' ‘s " g i L ‘
‘_ W R R - e Bl Y ERR : .!'ﬂlﬂ!l

Esta parte es relafivamente ficil y te permifird recuperar vida y un bonus de ninjir- o
u. De hecho, los tinicos enemigos que encontrarts seréin unas estrellos fugaces o

/ lns que s6lo hos de saltar.

£n esta habitacin, debes ufilizar sin falta ol ninjo roso, para poder alcanzar la plo-
foforma y occeder osi a lo salido.

xﬂnrﬁin.-x??--
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Aqui hay una bifurcacién muy importante para el desarrollo del juego. Utiiza desde ahora el ninja azul y su gorfio. Después si vas por la puerta de amiba,
cantinuards I progresion normal de niveles del juego. Pero si vas par lo puerta de abajo, volvergs atrés. Para llegar af boss final més rtipidemente, debe-
rs efectivomente volver atrs, pera pora acceder al sequndo bass debes sequir fu comino.

Utiliza'el ninjo amarillo pora andar sobre el agua. Durante todo el recorido verts unas burhuios ape-
recer sobre la superficie del aguo. Si pasas por encima sin cuidadoa, un chorro de agua fe proyecfor
contra las pdas del fecho. Parm evitarl, avanza despecito paro desencadenar el chorro y yuelve afrds
para poder posar a tavés de lo columna de agua.

No e perjudicart afrovesar esto sqld
fillo para eliminarlos.

Pora salir e este lugar, debers saltar por encima de los grandes proyectils. Por eso te aconsejomos que utiices el ninja verde y su doble salto, o bien el
ninja foso pora avanzar por el techo. No te empefies en recolectar fodos los bonus que hay en esta pantallo.
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18) En esto salg, es
necesario manejor o lo
perfeccion el doble
salto del ninja verde
porque los posarele
estin muy altas y bas

lgual que en la primera parte, stlo debes golpear
0 los lanzadores de bombos y saltar por encima
de las llamas para evitar o balas verdes.

i

dispersos enamigos, Utilizo ol ninjo ama-

Uno vez superada esto fose verés ol boss que es
bostante fcil de eliminor, puesto que es suficien-
te con evitar |o explosion de su cara y pegarse ol
maximo al caming

B e Py vy oy e P PPy P s S
W
:
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En esta salo, utiliza el ninja azul. Prmero utiliza sy transformacion en tomado pora subirte a la plotaforma de orribo a lo derecha. Después elige el ninjo:rosa para deslizarte por el techo hasto la puerta dere-
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Como ya hiciste antes, otento a fodo lo que se En esto habitacion vos a tener que andar muy listo, yo que debes ir de rma en rama por encima de
mueva, golpea saltando encima de fus enemi- los-rboles, que se van deshaciendo poce a poco. Date prisa.

gos antes de que se recompongan. Salta des-

pués de que disparen.

HERED

Paro llegar a lo puerta que estd ol final todo a fa
derecho, ufiliza solomente los plataformas de
abajo, Avanzo hucm kt derecha huciendo los

" Fsta sl es una de los ms dificiles - -por no decir lo peor- de todo el nivel. En efecta, deberﬂs ucruur con los minutos confados y manejar los saltos como
un maestro. Elige el ninja rosa. Salta a la primera plotoforma, cuando hoyas [ msudn o mitad, sl hocia lo derecho y trata de olcanzar ko plotaforma
siguiente pum sequxr uvunznndn Sino, délme coer sobre lo sequnda patoformo y vuelve o sallor ripidamente para acceder a olra,

F’F-G!"'

[ HETRRTH]

0 El ninja negro y amarilo es un peco més dificl ~ Pora eliminar el ninja rosa, debes ocercarte todo
.a que solte en diogonal y tie e vencer, debes luchar con €l ninja amariloy o que puedas o él y lanzor los granatas como
““su artio al suelo, después solfa y golpéale con saltor cuando te lance su estrella, luego lanzola - en [a fota. Dote prisa.
fu garfio. Cuando veas que salto verticolmente,  tuya verticalmente por encimo d tu cbeza. No
prepdrate para saltar por encima de su garfio, el te ncerques demasiado.
cual lanzart horizontalmente.

LELEELD

.-

Esta dltima sola te dejord acceder a los bosses de
fin de juego. En mitad de la sala hay tres bonus:
una bomba y dos corazones.

Por fin llegas al ninja negro v rojo, que es el dltimo.
‘N principio utilizart: una estrella ninjo y un garfio:

fn ese momento, para herire, debes salfar por enci-
‘mo de loestrello y volvera sullur sobre él gulpe!m-




icen que afo
Dnuevo, tempo-
rada nueva, y

nunca mejor dicho,
porque aqui tenemos
un titulo que actuali-
za la anterior ver-
sin de  John
Madden. Como es
légico, los equipos
se han puesto al dig,

segin el Olimo cam-
peonato en USA, pero ademas
se han afiadido algunas posibili-

dades nuevas, como la de part-
cipar en un torneo entre los
mejores equipos de todos los
tiempos.

Este

por el torneo clasico, férmula
que enfrenta a seis equipos en
vueltas sucesivas. jMuy bien! Lo
0nico que tienes que hacer es re-
cordar las reglas del futbol ame-
ricano (si es que
conseguiste aprender-
|usl, o bien echar mano
del grueso manual que
acompana a este juego,
pues tiene informacién
de sobra para conver-
tirte en un auténtico
campeédn. De todas
formas, lo mejor sera
empezar a jugar en

cuanto estés un poco

preparado, porque

ya sabes que la expe-

riencio es en estos casos
la mejor consejera y ella
te dird qué estrategia se-
guir en cada ocasién,
aunque en todas existan
los mismos golpes basi-
cos. Al final 3e cada par-
tida o incluso a medias de
una de ellas, puedes con-
sultar las estadisticas de

torneo especial enfrenta a un to-
tal de ocho equipos que pujan
por conse?uir un dltimo premio,
y que son la flor y nata del fitbol
americano a lo largo de toda su
historia. Pero quizé 1 prefieras
algo més tradicional y te decidas

rendimiento
de tus jugado-
res, o bien hacer un
seguimiento de algu-
no de ellos a lo Fc’nr-
go de los parfidos. Y
en cuanto al realis-

mo, no podian faltar

detalles como e

cambio en las :
caracteristicas L ‘3 1
del juego segin (= Hosa
sea el terreno (en
interior o exte-
rior), el tiempo e -
’nieve o lluvia) y R e nnan
a velocidad del

viento. O cosas
como sus pases,
sus jugadas maes-
tras, las carreras increibles, el
avance metro a metro hasta la li-
nea del “touchdown”... O como
la opcién de “cémara lenta” so-
bre las mejores jugadas, comen-
tadas por el propio John
Madden... i

EDITOR
ELECTRONIC ARTS
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No te fies de las flores y no te lo
pienses ni un momento: dispara
répido y acaba con fodas para po-
der pasar al siguiente nivel.

“matamarcianos” original

para la consola Mega Drive,
y ya descubriras por qué deci-
mos lo de original, cuando veas
los escenarios y enemigos que
han creado los desarrolladores
del juego. jCon decirte que ten-
drés que enfrentarte a calabazas

Por fin llega un auténtico

—ErEes (el =

®
“.ﬁ‘ =)

La calabaza es tu primer boss; lo
mds divertido es que cambia de co-
lor segiin el nimero de caramelos
que le hayas enviado.

y truchas como enemigos de Fi-
nal de nivel... Por no ﬁublar de
las flores, las marmitas encanta-
das y ofros objetos de lo mas ex-
trafio que fe irds encontrando a
lo largo del juego! Lo mas segu-
ro es que te preguntes qué ha
pasado en el mundo para que

Solo te falta recoger un caldero
(segin e indica laogarra que estd
en la pantalla, abajo), pero ten
cvidado con tus visitantes: quieren
convertirte en sandwich.

Sl todos esos ele-
mentos natura-
les y objetos
inanimados ha-
yan cobrado
vida y se hayan
convertido en
tus enemigos.
| Pues algo muy
.| sencillo: que es-
| tas en Fantasy
| Zone, una zona
del espacio
muy alejada, colonizada recien-
temente por humanos pero inva-
dida hace muy poco por un
poder extraterrestre. Para resca-
tar a los colonos ya fue enviada
una primera mision que desapa-
recié sin dejar rastro de sus
miembros. Ahora 10 formas par-
te de la segunda misién, al igual
que tu padre formé parte de la
primera. Es la dltima oportuni-
dad para salvar

W\

fiones y toda clase de seres que
te atacan. En el primer nivel,
objetivo es destruir las diez flo-
res que te encuentras (una barra
sitvada en la parte inferior de la
pantalla te indica cuéntas te fal-
tan para poder pasar al nivel si-
guiente) y luchar contra el boss:
una calabaza maléfica. La pesa-
dilla continta en los niveles si-

vientes, con nuevos objetos a

estruir y nuevos enemigos.
Debes recoger las piezas de
cada enemigo destruido para
poder coger bonos y comprar
mejor armamento en las tiendas
que hallas en tu recorrido, siem-

re en scroll horizontal. Sé un

éroe y acaba con todos los bi-

chos raros de Fantasy Zone.

Fantasy Zone, y
or ello deberas

uchar con todas
tus fuerzas contra
esos extraterres-
ires, que tienen el
asombroso poder
de dar vida a los
objetos inertes del
planeta, ademas
de controlar la

BEQM
= e

o N
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ERETS Splno

flora y la fauna. |
Por elf; te enfren- &
tas con tu pequeiia nave a peli-
gros insos :ghodos: la muerte
acecha en las flores, los champi-
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Por fin te dejan ir de tiendas, a ver si

encuentras algo inferesante y tienes
bastantes piezas para comprarlo.

) ZONE

MANEJABILIDAD




u nombre en clave es

Albatros. Su ocupacién:

agente infernacional. Y su
mejor cualidad: ser frio y com-
petente. Pues si, como lo oyes: el
agente secreto mas admirado
del mundo de las méaquinas re-
creativas ha llegado a tu consola
en una esi'upendcl aventura que
te haréa recorrer un total de once
niveles. Recuerda que hace unos
seis afios, el juego Rolling
Thunder hizo sensacién

en las salas recreativas,

ya que ofrecia la posibilidad de

un scroll multidireccional, nada

habitual en la época. El perso-

naje era visto de perfil, se movia

a lo largo de varios niveles y po-

_dia-pasar desde el svelo a cual-
quier piso sin que se defuviera el
juego, algo que para nuestros
dias es lo minimo que se puede

pedir a un juego, pero que no
solia verse por entonces. Ahora,
Namcot ha cogido la idea del
juego, y ha afadido nuevas

aventuras, gra-

: ficos mejora-
S gi r \ dos, colores,
‘ T etc, creando
la version Me-
ga Drive, que
permite el
modo de dos
jugadores si-
multdneos
ara contro-
FIDCII‘ al mismo
tiempo a
nuestro hé-
roe y su
nuevo aco-
pafante:
Miss Leila.
La historia
es la tipica de buenos y malos: el
laneta estd en peligro, ya que
E: organizacién

terrorista
Geldra pretende
desviar todos los
satélites terrestres
de su orbita. Los
efectos no se han
hecho esperar, y
todas las informa-
ciones que envian
y reciben los satéli-

tes se han
mezcla-
do, pro-
vocando
un follén
increible.
Hay que

detener a toda costa a los mal-
vados, y sélo Albatros puede ha-

cerse cargo de semejante EDTOR

CLEARANCE: JC-KAL:ROLLING THUNDER
FROMtHCPD HR1OMEGA
SITUATION:AS FOLLOWS,
INVESTIGATION CONCERNING SATELLITES

misién, que hay que cumplir en
un tiempo récord. Los once nive-
les estan llenos de puertas y
trampas que liberan sorpresas
de todo tipo; las agradables

las desagradables, evidente-
mente, son los enemigos. Si
consigues evitarlos a tiempo,
saltar de piso en piso, aga-
charte en el momento opor-
tuno para no recibir un
disparo y llevar a buen tér-
mino tu misién, habras
aprovechado a tope este
juego de accién.

son las armas y municiones, y [0 T
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' . Quién no conoce al nuevo TR

| @personaje de Walt Disney?

Sin duda, todos habéis oido

. hablar de la Sirenita, Ariel para

' los amigos, la protagonista de

- una bello historia de Andersen,

cuyos cuentos nos han hecho so-

| fiar desde hace afios. La histo-
|
|

ria, llevada al cine y también
| contada en video, casete musi-
. cal, compact disc, etc., llega
ahora al mundo del videojuego,
.y Ariel se convierte en la nueva
; Keroina de la consola de 16 bits
. de Sega, acompaiiada por ofro
~ personaje entrafable: su padre,
- el rey Triton, sefior indiscutible
de los mares. El jugador puede
elegir uno u ofro personaije, v en

ayudarla, moviendo
rocas que obstruyen el
aso, por ejemplo, o
aciendo ofros “traba-
jos sucios” para evitar
a esqueletos, medusas
y otros peligros
que acechan en
el agua. El juego
es una estupenda ™
ocasién paro co-
nocer el munde |
, : de la Sirenita, es- |
' virtud de su eleccion, el objetive  cuchar el Under The Sea que
| del juego sera distinto: en el pa-  canto Sebastion y ver sus ma- |
pel de Ariel el jugador deberg  rovillosos dibujos. ‘
surcar a todo velocidad las
aguas para salvar a su padre, y
" en el papel de Triton, lo que de-
- bera hacer sera justamente lo in-
verso, salvar a su hija. Y toda lo
culpa la tiene lo bruja de los ma-
res, Ursula, que con sus maqui-
' naciones ha provocado un
- desastre en el océano; nec sélo
. Ariel y su padre han sido ataca-
dos por Ursula, sino que tam-
bién el resto de los hombres-pez
(si quieres los llamamos “sire-
' nos”) han sido secuestrados y
. han sufrido una ferrible transfor-
l macién. Como es légico, habréa
| que salvar a esos desgraciados
' convertidos en asquerosas larvas
- antes de librar la batalla final.
Por suerte, Ariel no esta sola en
su lucha, ya que sus amigos
Flounder, er pez, y Sebastian, el i
cangrejo, estan dispuestos a g

\
I
i
\
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lugar y lograron
vencer a los inva-
sores, liberando a
los rehenes y po-
niendo punto fi-
nal a la historia.
Pero eso fue ha-
ce cinco afos...
Ha pasado el
tiempo y una
nueva aventu-

ra estd a

e

b

===
'-i\!‘f’-‘:?}-f:-_l_i?.?z:&j MU
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3
= i | punto de
i | presentarse:
—
== nuestros
: e
% ciben una lla-

mada de socorro prove-
niente de un transbordador es-

EDITOR ace unos cinco afios, en  pacial. Parece que los aliens han
SEGA H una base espacial sittada  vuelto a las andadas y tie-

en los confines del univer- nen reteni-
| SONIDO | 5o, se produjo una catéstrofe de  dos a va-

e

tal envergadura que sus conse-  rios huma-

Cuando llegues al lugar en cues-
tién deberas liberar a los prisio-
neros, sin olvidarte de machacar
a cuantos aliens fe encuentres en
el camino. Tienes a tu disposi-
cién diversas armas: el lanzallo-
mas, el fusil ametrallador, el
laser... y puedes utilizar todos
los trucos y malas artes que pue-
das, con fal de salvar a tiempo a
los prisioneros antes de que los
aliens se apoderen de sus cuer-

os definitivamente. Después de
Eaber limpiado por completo un
nivel (y la limpieza afecta tanto
a secuestrados como a secues-
tradores), debes enfrentarte a un
boss de fin de nivel, cuya fuerza

cuencias han llegado hasta nos, cosa
nuestros dias. En aquella histo-  que podras
ria, un grupo de aliens consiguié  comprobar

infiltrarse en una colonia espa-
cial llamada Alpha y tomar

por-ti mismo
en cuanto te

como rehenes a todos sus miem-
bros. Afortunadamente, Rick y
Mary, pertenecientes a un grupo
de intervencién de urgencia, llo-
mado Scot, fueron enviados al

pongas a ju-
gar, encar-

|

J

i
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seguramente
te hara arrepentirte de haber
aceptado la misién de rescate.
Pero no te amedrantes, si él tiene
una fuerza superior, t0 cuentas
con el mejor armamento del es-
pacio, y lo demostrarés a lo lar-

.go de todos los niveles que vas

recorriendo, realizados con unos
excelentes graficos. La calidad
técnica del ivego es sélo compa-
rable a la calidad de la anima-
cién del personaje. También
merecen una mencién especial
los dibujos, cuidados al detalle,
y las misicas seleccionadas.




o podia faltar en esta sec-
N cién ‘'de Zappings el co-

mentario a uno de esos
juegos que, tras su éxito en las
maquinas recreativas y en los
microordenadores, hace su apa-
ricion en el mundo de las conso-
las, concretamente en el de la
portatil de Sega. No hace mu-
cho comentdbamos el objetivo
de este juego, que retoma un
poco el estilo de Réflexion o in-
cluso de Columns (sélo un poco),
pero més vale que lo veas por ti
mismo, porque vas a ver lo que
es poner a prueba los reflejos de
verdad. La técnica es muy senci-
lla, consiste en apilar tres blo-
ques de colores, uniformes, en
sentido horizontal, vertical o
también diagonal. Si lo consi-
gues, habras construido lo que
se llama un Klax, y segin au-
mente el nimero de klax cons-
truidos, aumentard tu pun-

tuacién. Los bloques caen desde
una especie de tabla y van a pa-
rar a un iman electrénico que o

controlas y que te servird para
colocar la pieza antes de que
caiga al fondo. Si no quieres de-
jar que caiga, una vez has con-
seguido colocarla puedes
retenerla hasta que la siguiente

IZAPPING

pieza
aparezca
aﬁé a lo E
lejos en la
tabla, pero
cvidado,
no vayas a
esperar de-
masiado y
luego no te
dé tiempo a
colocarla y
se te amon-
tonen. Y ya
sabes, en
cuanto colo-
cas mal tres
bloques, la
cosa se pone
fea. Si no tie-
nes demasiada
experiencia en
este juego, lo
mejor sera em-

pezar con tranquilidad y elegir
el modo “hacer 3 klax”, que no
quema muchas neuronas. Por el
contrario, los mas valientes pue-

EDITOR
TENGEN

den coger las categorias de 12 o
incluso 15 klax (no hace falta
decir que son para volverse loco, | a
a menos que se tenga practica
en ellos). Si te desconcentra la
misica, desactivala, pero si te
anima, dis-
fruta de
ella, te ayu-
daré o sa-
car  muy
buenos mo-
mentos de
este juego
que pone a
prueba tus
reflejos, tu
concentra-
ciéon y tu
vista.

Please selecr
wave

WAVE

|
WAVE
¥ dra

WAVE
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» Recuerdas la dltima vez que
te enfrentaste con Zelek,el
Mago de la Bestia, el servidor

del ferrible Maletoth el brujo?...
Te refrescaremos la memoria

EDITOR desde el principio de la historia:

ELECTRONIC ARTS

hace ya muchos afios, unos ex-
trafios te arrancaron de tu fami-
lia, mataron a todos los tuyos
ante tus ojos, y después te con-
virtieron en una inmunda

bes-

MANEJABILIDAD
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IZAPPING

tia musculosa, usande magia
negra. Durante mucho tiempo
serviste a Maletoth, el sefior de
Zelek, hasta que un dia te rebe-
laste y, lleno de ira y ganas de
venganza, decidiste ir en busca
de Zelek para darle una leccion
que no olvidase jamas. Como es
légico, ganaste aquella batalla y
recobraste tu apariencia huma-
na, pero Maletoth no estaba atn
derrotado. Ahora ha enviado a
Zelek para secuestrar a tu her-
mana y enviarla a Kara-Moon,
de forma que te ves envuelto en
una segunda aventura, esta vez
no para salvar tu vida, sino para
salvar a tu hermana de
las garras del
Mago de la
Bestia. El jue-
go comienza
. 4im aFsE
como el primer
episodio de

Shadow of the Beast, en un
lugar perdido del universo
lleno de oscuridad y de-
solacién. Este ambiente
macabro te acompaia
durante todo el juego e
incluso va aumentando,
ya que los monstruos son
cada vez mas grandes y temi-
bles. Ante estos enemigos, tu
mejor arma serd una cadena
bastante peligrosa para ellos, ya
que los puege tocar sin luchar
cuerpo a cuerpo. A

ello debes afiadir tu
habilidad, ya que
fu personaje corre,
salta y se mueve en
todas las direccio-
nes (la vista es de
perfil) con bastan-
te soltura por en-
tre las platafor-
mas. Pero en el
Juego se necesita
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algo més que saber dar golpes: |
hay que resolver acertijos, discu-
tir con algunos personaies, sa-
ber orientarse para encontrar los
bonos en el momento oportuno,
lo que da un toque de originali-
dag a este juego de lucha... Por
o demads, respeta bastante la
idea de la primera
version del juego,
sobre todo en lo re-
ferido a lo gigan-
tesco de los
monstruos, a la
accién, a los esce-
narios sombrios y
a la posibilidad

de elegir en cualquier
momento el arma-
mento y otros ele-
mentos que has ido
recogiendo (y que
aparecen en la
parte alta de la
pantalla).
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lataformas que Electronics Arts
Eo adaptado para Mega Drive
(antes fue editado para microor-
denador) y que deggs probar, al
menos por su scroll multidirec-
cional, sus escenarios y su vista
de perfil. Ademas, conjuga ele-
mentos de aventura con ele-
mentos de busqueda e incluso
con momentos de andlisis, en
los que habra que pensar muy
bien cémo utilizar los objetos

y bonos que se van consiguien-

adie sabe de dénde han
salido ni cémo han llega-
do hasta aqui. Lo Unico
ve sabemos es que esa horda
ge barbaros estd capturando a
todos los monos que hasta hoy
vivian felices y libres en el bos-
que, y los esta transformando en
estatuas de piedra.
Pero lo peor es que
los atacantes, tro-
pas del terrible
Draxos, se dedican
también a saquear
todo el reino, que ha
perdido el poder que
provenia de los mo-
nos. Tu, joven gue- |
rrero llamado Ro-
han. decides intervenir
y, con tu espada, echar
a los enemigos del reino
y liberar a ?os monos de
su cautiverio. Pero decirlo
no es tan facil como hacer-
lo, ya que tendras que atra-
vesar Risky Woods y acabar

ara

Eiemp re do. Cada vez que
cor Dra- se mata a un ene-
xos. {Co migo, éste deio
si nadal... caer una pieza
Asi te ves de ormadura: re-
envuelto fi cog‘e|o porque
en este al llegar o 33
juego de piezas, tendras

una armadura
entera de pla-
ta, y al llegar a
37 la tendras
de oro. Con la
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ar-
madura de oro eres fo-

talmente invencible, pero no
olvides que cada contacto con
un enemigo significa la pérdida
de un trozo de armadura. En al-
gunos lugares, hay cofres que

caen y que al ser destruidos li-
beran un montén de objetos y
bonos, pociones, inmunizado-
res, corazones de vida, man-
zanas de puntos, etc. Pero con
todo el ?oﬁén no vayas a olvi-
darte de las estatuas de piedra
(en la parte inferior de la pan-
talla veras cuantos monos que-
dan por liberar) o de recoger
las |ﬁ1ves que te abriran la
puerta, pues de lo contrario

habras ju-
gado en
valde.




HERD B8

racias a los programadores de
G Sega podréis ?J?sfrumr de las

nuevas aventuras de dos de ios
principales protagonistas de El Libro
de lo Selva en vuestras consolas.
Baloo y Shere Khan vuelven a verse
las caras pero esta vez en un juego
de plataformas basado en la serie te-
levisiva Los Aventureros del Aire y
que recuverda a Tazmania y a
Greendog.

De hecho, el tigre Shere Khan no
interviene directamente en el
juego pero si en su argu-
mento. Nuestro personaje

dirige una compaiiia aé-

rea que es la competen-

cia directa de la que dirige
Baloo. Un concurso de acro-
bacias aéreas es el causante del
reencuentro de estos dos acérri-
mos enemigos, pero esta vez es

un encuentro muy especial.
Después de eliminar a todos tus
adversarios, llegaras a las finales

i un recorrido impecable y
ver la salida ©s €l turno de Baloo don-

del nivel, e empieza la aventura.
con un letre- Para conseguir la victoria
ro que pone debe realizar el recorrido
"Ceﬂ'UJ:T sin cometer faltas en tan
Para abrirla solo siete dias. Siete dias
d"b"_‘ cn-  que corresponden a siete
sequir diez  piveles de juego. En algu-
copasy sélo o niveles se trata de
henes cua- al Y
i conseguir el mayor nime

ro posible de cajas de
embalaje y de tener mucha thiIidad
pilofoncio. Es por lo tanto un cocktail
explosivo entre un iue?o de platator-
mas en vista de pertil y un shoot-

them-up con scroll horizontal a bordo
del avién.

Los enemigos estan todos a las orde-
nes del malvado Don Krnage y duran-
te el recorrido veras aparecer incluso
al mismo Shere Khan. En el primer ni-

vel te veras inmerso en una jungla

del concurso. Shere Khan efectuara

plagada de serpientes y de estatuas

Lo

o) —

Ese buitre no parece notar la presencia de
Baloo en el templo egipcio. Pero presta
atencién jva a disparar su trabuco!

con cabeza de mono que lanzan pro-
yectiles. Tendras que avanzar esqui-
vandolas y cuentas con tu arma
favorita: una raqueta lanzadora de
balas rellenas de hilo elastico, una es-
pecie de jokari. Deberas pasar por
unas galerias subterréneas por las
que corren rapidos de

agua, pero no hay pro-

blema, porque puedes flotar en el
agua. Atencién con los cangrejos que
atacan a traicidén. No olvides recupe-
rar el mayor nomero posible de
cajas y que hay un nimero de
ellas especifico en cada nivel.
Debes conseguir diez para pa-
sar el nivel uno, por ejemplo.
Luego debes encontrar bonus
de energia y una caja especial
con la que podras acceder a
los lugares mas elevados. Los
niveles de este tipo y los de
shoot-them-up se alternan y de
esta manera da la impresién de
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ve no hay un momento de
gesconso. Pero ademas es posi-
ble que jueguen dos jugadores
simultinemamente con las mis-



Un boss de final de nivel magnético. No te
dejes afrapar por su imdn.

mas pantallas. Unos gréficos preciosos

un juego de lo més genial que hara
Ls delicias de los jugadores de accién
de la Megadrive. La duracién de la vida
estd perfectamente seialada en todos
los niveles. Aunque te parezca que las
fases de este género de juegos son un
poco repetitivas, este es uno de los po-
cos juegos de plataformas en el que
pueden jugar dos simultaneamente,
como Worlg of lllusion o Senic 2.

Shere Khan
estd dispuesto
a hacerte per-
der mucho
tiempo. Todos
sus aliados es-
tan avisados.
Un ejemplo es
esta gaviota
sonnenfe.

&;zfd“mdo o salt?'; sobre  EDITOR
S noche: E A
Ademas po’;résc’escubrirmsas i
muy inferesantes; por ef ),

imbsmnctda' j elemen-
:g:’:leunnivdm fase de pla-
taformas: las cajas de embalaje. |
Basta con saltar encima re-
ey . Un marcador situa- |
do abajo en el ceniro fe indicard |
el némero de cajas conseguidas. |
Cuando el confador papadee,
querrd decir que tienes las cajas
suficientes para ir a ka salida.
Pero... ;dénde estd la salida?

S Ell ***22%
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He aqui uno de esos juegos que
crean aficién. La Factoria Disney
se ha tomado muy en serio eso de
hacer juegos para ordenador basa-
dos en sus personajes tradicionales
y ha prestado una especial atencion
a que su trama no sea excesivamen-
te complicada, de forma que hasta
los mas pequefos puedan disfrutar
de las aventuras protagonizadas por
ellos.

En el caso que nos ocupa, decimos
que se trata de un juego de los que

enganchan al uso de las consolas
porque no es tan complicado como
otros, no requiere unas inmensas
dotes de paciencia y habilidad, no
basa la resolucion del juego en los
reflejos y permite a los novatos dis-
frutar de muchos ratos de placer. Sin
embargo, cuenta con muchos de
estos ingredientes. jAhl, la colabora-
cién es muy importante cuando se
juega en pareja.

La historia comienza con el descu-
brimiento por parte de los dos prota-
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gonistas de una caja de desaparicio-
nes llena de magia, por la que Donald
(el mas arrojado e insensato de los
dos compaieros) se introduce sin
pensar. En vista de que no aparece,
Mickey va detras de él, sélo para
descubrir que han caido en el reino
magico de un gran mago que sélo les
permitira salir en el caso de comple-

tar el recorrido por su mundo. Es -

precisamente en este momento don-
de nos hacemos con los controles de
los personajes.



f

REPLAY

scindible para los
ues', Mickey vy
id tamblién es
endable para los
mayores.

Lo primero es decir que se puede
jugar individualmente, pero es mas
divertido hacerlo por parejas.

Seguin se opte por una u otra opcion
(presentadas amablemente por
Goofy), el juego se desarrollara de
una manera o de otra. Como ya se ha
dicho, en el juego de dos la colabora-
cion es importante y hay obstaculos
gue no aparecen, o la forma de supe-
rarlos es distinta en el caso de jugar
uno solo.

Precisamente esa es la razén de
que la primera vez que juegues con
un companiero algunas cosas te pa-

rezcan un poco raras e incluso bas-
tante dificiles. Algo muy importante
es que cuando uno de los dos perso-
najes se quede fuera de la pantalla
pedira ayuda (HELP en inglés).

El bosque encantado

Al salir de la caja magica, Donald y
Mickey llegan a un idilico bosque en
el que los peligros se presentan en
forma de plantas, animales y solda-
dos. Aqui basta con tener un poco de
cuidadoydefenderse de los atacantes
a golpe de hechizos.
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Al llegar al arbol situado en la parte
derecha del nivel hay que iniciar una
penosa ascension en la que ambos
jugadores deberan estar muy
compenetrados.

Para subir por las ramas es necesa-
rio utilizar los troncos que se hallan
convenientemente situados sobre
una piedra que hace las veces de
punto de apoyo. Echar una mano (o
una cuerda al compafero también
sera importante).

Al llegar a la parte superior hay que
dirigirse a la derecha y pasar a la
siguiente pantalla en la que nos es-
peran unas simpaticas aranas. Sal-
tando de tela en tela conseguiremos
llegar hasta un aracnido mas labo-
rioso y menos amenazador que
gentilmente tejerda un camino por
donde recoger las cartas dispersas
por la pantalla.

sfia
ser
&
de un
cartucho
gue seguro
hardéa historia
este afio.

b

Atencidn a la coordinacion de am-
bos jugadores, si uno se rezaga pue-
de perder la vida.

En este nivel encontraremos una
enorme arana (que hace las veces de

_____
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jefe de nivel) tan grande como in-
ofensiva. Pero, aunque su poder
atacante no es grande, hay que aca-
bar con ella para pasar a la siguiente
fase. Una pista, soporta mal los con-
juros.

Entre las nubes

.En esta fase contamos con un ele-
mento mas: el primer conjuro
Alakazan. Se utiliza al comienzo del
nivel y surge una alfombra magica

en nube y entre algunas sélo es po-
sible moverse gracias a las que tie-
nen cara y que nos acercaran a la
siguiente a base de soplidos. Es uno
de los momentos mas sencillos del
juego. Atentos a las nubes musica-
les (algo asi como un teclado en el
cielo) que ocultan vidas bajo laforma
de sombreros de copa.

También aqui hay un jefe de final de
nivel. Se trata de una especie de
aldabon con una serie de cuadrados
de piedra de los que aparecen peque-

bra de arte.

con la que podremos desplazarnos
por los cielos de este pais encanta-
do. Al ir sentados sobre la alfombra
no nos sera posible emplear la magia
de la capa.

Los enemigos més peligrosos aqui
son los tornados que surgen en todo
el camino y que trataran de absorber
a la alfombra. Son faciles de evitar y
siempre salen en los mismos luga-
res. También hay que vigilar a los
volatiles que surcan el aire. Aprove-
cha para recoger tantas cartas y bol-
sas de dinero como puedas.

Al finalizar esta primera parte hay
que atravesar una gruta que se va
estrechando poco a poco y que pue-
de llegar a aplastar a nuestros ami-
gos. El botén A es de vital importan-
cia en este momento.

Llegamos después al mundo de las
nubes sopladoras. Lo llamamos asi
por que hay que ir saltando de nube

fios dragones quienes a su vez dis-
paran bolas de fuego. Cuando lo su-
peres aparecera un cofre con un nue-
VO conjuro que sirve para pasar a...

La aventura subacuatica

Rodeado de una burbuja de aire (ni
siquiera los patos pueden respirar
debajo del agua y mucho menos los
ratones), habréis de encontrar la sa-
lida ayudados sélo por los controles
de movimiento.

Los enemigos que encontraras en
esta parte del juego son las almejas
gigantes, los voraces peces-tigre, las
plantas venenosas, los discretos eri-
zos de mar y las barreras de burbujas
de aire. Deshacerse de ellos no es
facil, pero afiade un punto de emo-
cion al juego. También podras reco-
ger bolsas de dinero en las que se
ocultan tanto vidas como energia.

Llega un momento en el que sales
de la burbuja (que ya no es necesa-
ria) y apareces en algo muy similar a
un castillo subacuatico. Diversos ti-
pos de cangrejos te atacaran e inclu-
so puede que veas como se derrum-
ba el edificio al romperse las colum-
nas que lo sustentan

En la tercera parte del nivel acuati-
co surge el barco hundido. Aqui el
mayor peligro no son los oponentes
que constantemente aparecen, sino
las grietas que hay en las tablas del
suelo. Si no hay muchas de ellas
agrupadas no pasara nada, pero en
determinados puntos el suelo se
hundird y te quitara una vida. Tam-
bién son muy peligrosos un tiburén
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que surge del suelo y los tridentes
que caen del techo.

Al final verds cémo sube
despiadadamente la marea.-El tinico
recurso es correr con toda la veloci-
dad que te den tus patas.

La biblioteca

Este es uno de los escenarios mas
divertidos, donde objetos de uso
cotidiano nos sirven de ayuda o nos
buscan las cosquillas. Por ejempio
las pequefias grapadoras que sirven
como magnificos trampolines.

Aquilos dos amigos han visto redu-
cido su tamafio al de una goma de

REPLAY

Donald no es un
b difielil, lo cual
ser mas una virtud

borrar y buscan la forma de salir del
aprieto. Una serie de cajas les trans-
portaran a diversos subniveles en
los que la aventura continta.

Asi llegais a la pasteleria. Prestad
mucha atencion a las onzas de cho-
colate, los aviones de caramelo, las
galletas o las hojas de acebo con sus
frutos colorados (no matan pero aton-
tan). Otra pista: para salir de este
nivel hay que buscar tres bloques de
gelatina y dejarse caer por ellos.

La caja magica

Es el dltimo escenario antes del
enfrentamiento final con el mago.

MEGAFORCE 67

Aqui se mezclan los dibujos de Alicia
en el Pais de las Maravillas con las
aventuras de Donald y Mickey. Hay
que tener especial cuidado con las
cartas de la baraja, ya que no sélo se
acercan para atacarte como el resto
de los enemigos, sino que también
disparan contra ti.

Para evitar sus lanzas bastara con
que te agaches, pero es preferible
acabar con ellas antes de que te
ataquen.

Sin embargo, no todas las cartas
son malas. Algunas te seran de gran
ayuda gracias al conjuro hallado en
la fase anterior.

Ahora lleguas a un grupo de dados
colocados en el suelo y con un cartel
que pone “Press me”. Si saltas sobre

gato, pero sfi
metié en

problemas a
Mieckey y
Donald.

el dado adecuado pasaras a un nue-
vo mundo en el que te espera un
pequeiio mago cuya virtud es sem-
brar el suelo de agujeros.

Al final de este mundo se encuentra
el malvado mago causante de todos
estos lios. Para luchar con el cuentas
con algunas plataformas a las que
debes saltar con cierto cuidado ya
que se mueven bastante. Su tnico
punto vulnerable es la cabeza, de
forma que apunta bien. i

Si has logrado superar todas las
fases y has recibido el conjuro que te
devuelve al mundo normal, no apa-
gues la consola (al menos hasta que
salgan los créditos del juego) veras
la apoteosis final de Donald y Mickey,
convertidos (bueno, casi) en auténti-
COS magos.



a cuarta entrega de la superserie
Thunder Force es, probablemen-
te, la més elaborada de todas y cuen-
ta con todo le bueno de las anterio-
res mas algunos anadidos nuevos.
Muchos consideran que la version
anterior de este juego era el "no-va-
mas" entre los juegos de su clase;
los clasicos “shoot them up”. Quie-
nes esto opinen deberan hacerse
con este cartucho y comprobar cémo
sus apreciaciones ya no son validas.
Los diez niveles del juego, la abun-
dancia de enemigos con ganas de
mandarte atocar laliraenelcielo, los
preciosos escenarios y los enormes
sprites (sin olvidar la musica y los
efectos sonoros) son argumentos
mas que suficientes para incluir a
Thunder Force IV en la galeria de los
mejores juegos para Mega Drive.

iy GENECE
| zry Gingsci

CESH TN
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Ahora, los dirigentes del imperio
Ohn, cuya base se encuentra en el
planeta Aquaria, tendrdn que tener
mads cuidado que nunca para no ver-
se derrotados. Por eso han situado
una pléyade de defensores en diver-
sos puntos de la galaxia a los que
tendras que derrotar si quieres ter-
minar de una vez para siempre con la
dominacién Ohn.

Los primeros planetas que debes
visitar son Strite, Daser, Ruin y Air-
Raid, en el orden que prefieras. Cuan-
do limpies todos ellos podras dirigir
tus esfuerzos contra Aquaria.

Una vez llegado al planeta enemi-
go, tendras que superar seis niveles,
pero contaras con la ayuda de una
pequena flotilla de naves como la
tuya, que te apoyaran menos durante
algun tiempo.
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Antes de dejarte a tu libre albedrio
te permitiran recargar tu equipo y
reparar los dafos que pudieras tener
en la nave. A partir de-ese momentio
vuelas tu sélo contra medio univer-
so.

La superficie de Aquaria es, l6gica-
mente, acuosa, por lo que la parie
inicial del ataque tiene lugar bajo el
agua, para ir descendiendo paulati-
namente hasta el centro del planeta
donde estad situado el corazén del
imperio rival.

REPLAY

Como en el resto del juego, el
scrolling es horizontal y vertical, lo
que quiere decir que, a diferencia de
otros juegos similares los enemigos
que encontrards varian segtin si vue-
las a una altitud u otra.

Sin embargo, no es posible decir
por dénde es mas conveniente ata-
car, todo depende del gusto perso-
nal. Tal vez si vuelas bajo el decora-
do en ocasiones se vuelva un poco
mas molesto, pero no conlleva una
dificultad mucho mayor.

Para finalizar una recomendacion:
jtomatelo con calma! Este no es un
juego facil y te llevara algtn tiempo
hacerte con €l si no eres un experto
en aventuras similares. Y aunque lo
seas, comprobaras que este resulta
de los mas dificiles.

A pesar de la dificultad el juego es
realmente estupendo, una auténtica
joya para los aficionados al género.
Si quieres accion este es tu juego.
Asi que mucha suerte y disfruta a
tope matando invasores.

——— Ernmnemigos m =
e esTelares

P T
-':,_": e <o

Dada la variedad de alienigenas con los que te enfrentaras aqui
tienes aalguno de ellos, de forma que cuando los encuentres sepas e
a quién (con nombre y apellidos) mandas al infierno. :

Ratt.Carry: uno de los jefes de final de nivel. Para acabar con él
hay que dispararle por detras y por delante hasta que salte por los e
aires. Es el defensor maximo de Air-Raid S

Hell arm: armado con faser circulares, misiles de fotones y
proyectiles convencionales es un destruyelo-todo. La estrategia
para destruirlo pasa por eliminar los emplazamientos de sus
cainones. Lo encontraras en Ruin

Fomalhaut: a pesar de su nombre de estrella es mas bien un
pequefio sistema solar con satélites orbitando alrededor del cuer-
po central. Vigila el ataque de las bolas y dispara contra el nticleo
cuando esté desprotegido. Aparece al final del mundo de Daser

Strite: es uno de los dos stper monstruos del primer nivel.
Aparece disimuladamente por la esquina inferior izquierda de la
pantalla y dispara pequeiias naves contra ti. Hay un punto justo
delante de él donde sus ataques no te alcanzaran. Para reventarlo
(por partes, como alos gusanos)tienes que colocarte eneste punto
y disparar con tu retrocafnodn insistentemente.

Strite Il: basa su peligrosidad en lo inesperado de su aparicion y
en la cantidad de espacio que ocupa. Sale por la parte baja de la
pantalla y te rodea sin prisa pero sin pausa a la espera de que
cometas un error. Tendras que disparar hacia atras al principio y
luego cambiar a doble disparo frontal.

Ruin: sunombre le define bien. Aparenta ser muy poderoso, pero
con unos misiles buscadores (seek) bien colocados podras man-
darle al otro barrio sin demasiado esfuerzo.
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En este juego es especialmente util algtin joypad
con disparo automatico. Silo tienes, coldcalo en el
modo de disparo continuo y te ahorraras el tener
que seleccionar el objetivo ya que bastara con que
"barras" toda la pantalla. En este caso tendrds que
estar atento al arma que utilices en cada momento
paraevitar errores de los que mas tarde te arrepien-
tas.

El botén de direccion sirve, obviamente para
controlar los movimientos de la nave. Ten en cuen-
ta que puedes moverte en 8 direcciones, de forma
que llegaras a todos los rincones de la pantalla.

Boton A: Sirve para ajustar tu velocidad en la
lucha contrael enemigo. Procura no lanzarte dema-
siado, porque de lo contrario tu nave se volvera
totalmente incontrolable.

Botén B: Controla el disparo. Es conveniente
presionarlo con la mayor velocidad posible, ya que

GADRIVE CONTROL p,

SEGA < e ©

W

la afluencia de invasores es continuay la Ginica forma
de salir vivo es no bajar la guardia.

Botén C: Con este botén cambias de un tipo de
armamento a otro. Ten en cuenta que no todas las
armas son adecuadas para todos los enemigos y que
por lo tanto tendras que probarlas hasta encontrar la
mas eficaz en cada situacion.

ARIVTANIBEIIA

Una de las claves para poder
avanzar en este impresionante
juego reside en la variedad de
armamento disponible.

Algunas armas tienen un po-
der destructivo impresionante
aunque en ocasiones no sea
demasiado eficaz. Por eso lo
mejor que puedes hacer es es-
tudiar qué efecto provocan y
cual resulta mas interesante en
cada momento. Las armas son:

Twin Shot: Rafagas dobles.

Back Shot: Disparo trasero .

Blade: Lanzamiento de rafa-
gas de "cuchillas"” energéticas

Railgun: Disparo trasero en
forma de rayo laser.

Snake: Cargas explosivas que
pulverizan lo que toquen.

Hunter: Rafagas autodirigidas
contra otras fuentes de ener-
gia.

Free Way: Disparo simultdneo
de misiles en cinco direcciones.
Claw: Unidades adicionales.

Shield: Escudo.
Thunder Sword: El arma defi-
nitiva, lo destruye todo.
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dictos a la velocidad, bienveni-

dos al juego que os pondrd a los
mandos de dos de los coches mas
espectaculares del mundo: el Lotus
Elan y el Lotus Esprit.

Los mayores atractivos de este jue-
go se encuentran en los niveles mas
dificiles en los que ademas de los
vehiculos ajenos tendras que hacer
frente a la niebla o a la oscuridad.

El coche maniobra muy bien (tanto
si es el Elan como el Esprit), por lo
que los giros, por pronunciados que
estos sean no presentan demasia-
dos problemas.

Otro buen aspecto (o malo, segtin
se mire) es que los coches no se
destrozan al golpear a otros, sino

jugar dos a
la vez. Con
Lotus Turbo
Challenge si.
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que salenrebotados. Paralos puristas
esto serd un error pero para la mayo-
ria de nosotros es mejor perder un
par de segundos pero seguir corrien-
do, que esperar a que el coche reapa-
rezca en la pista.

Por lo que se refiere a los graficos,
estos son excelentes y cabe desta-
car la profusion de detalles y lo bien
hechos que estan los efectos atimos-
féricos. En la parte negativa se po-
dria mencionar la dificultad de dis-
tinguir un coche de una senal cuan-
do ambos estan muy lejos y la falta
de algunos efectos especiales tan
simples como el movimiento de las
ruedas de los coches.

La adiccidn es alta gracias a que los
tiempos han sido calculados para
permitir muy pocos errores de con-
duccién en los diversos tramos. Que-
darse a un palmo de la pancartade fin
de etapa hace que volvamos a inten-
tarlo una y otra vez hasta conseguir-
lo.

Un par de buenas pistas

En el primer circuito, a partir del
tramo en el que comienzan los obs-
téculos del terreno, hay que prestar
especial atencion a los troncos re-
partidos por el trazado.

Lo que en un principio pudiera pa-
recer una dificultad anadida se con-
vierte en una ventaja la mayor parte
de las veces. Normalmente los tron-



f

DD TR
()

5 - BAEVH - BABZB3I

cos estan colocados justo antes de
llegar a un arroyo que hara disminuir
nuesira velocidad. Bien, pues para
evitar este problema basta lanzarse
como un suicida directamente hacia
el tronco. Este actuara como un
trampolin y el coche volara por enci-
ma del agua sin mojarse y sin reducir
la velocidad.

Aprovecha las ventajas que te ofre-
ce el juego. Antes de comenzar a
correr podras observar un plano del
trayecto y la situacion de los puntos
de control. Si eres capaz de memori-
zar las curvas que componen el tra-
zado tendras mucho ganado, ya que
anticiparse a los problemas es un
buen comienzo para poder solucio-
narlos.

Como en todos los juegos de simu-
lacion automovilistica, lo importante
es no salirse de la carretera. Recuer-
da esto, ya que en alguna ocasion
sera preferible reducir un poco la
velocidad al atacar una curva que
darse una vuelta por el arcén.

iMucha suerte, pilotos temerarios!

' (SEORE e
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Aunque no son muchos, los
indicadores que aparecen en pan-
talla si son muy importantes. Toma
buena nota:

Velocimetro: No te preocupes si te
parece que el coche no corre mu-
cho, la velocidad se indica en mi-
llas por hora, por lo que si deseas
saber cual es tu rapidez en km/h,
tendras que multiplicar por 1.609
(1 milla = 1.609 metros).

Puntuacién: Los ocho ntmeros
que ves aqui indican los puntos
que vas consiguiendo. No sirven
mas que para situarte en unranking
de pilotos, al final de la partida.
Tiempo: Este indicador es el mas
importante de la pantalla, ya que te
marca el tiempo que te queda para
llegar al proximo control. Ten en
cuentaqueal llegar al “check point”
conseguiras un tiempo extra.
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Palanca de cambios: Estos cinco
nuimeros y sus lineas te indican
qué marcha llevas metida. No tiene
ninguna importancia a menos que
la opcion elegida sea cambio ma-
nual.

Cuentarevoluciones:Si el cambio
es manual este indicador te da la
referencia para cambiar-de mar-
cha.

Medidor de distancia: Con él, se
puede controlar a qué distancia se
encuentra el compaiero (o el rival).

El coche: Es el objeto central de la
pantalla. Ademas de su parte pos-
terior, también veras si derrapas,
lo que puede ser util para analizar
tus movimientos. También se en-
cienden las luces cuando aplicas el
freno y te da la referencia del coche
del rival o del sentido de giro de Ia
préxima curva.

ayor ventaja?
diccién” que

e crear gracias a
ustados tiempos.



También puedes mandar una fotocopia.

Suscribete a

Llévate de regalo
un sOperclasificador
para tus cartuchos.

Aprovecha esta ocasién y llévate a casa
la Gnica revista 100x100 Sega mas
un fantéstico clasificador de regalo.
Rellena este cupén y envialo cuanto antes a
Editorial Ig;imavera, SA

)

| Deseo suscribirme a la revista MEGAFORCE por un ano (12 nime
al precio de 4.200 ptas., lo que me da derecho a recibir totalmente
gratis uno de estos dos obsequios (marca con una X el que prefieras):
1 Cartidge Caddy
11 camet de socio MEGAFORCE

i (e i o] = RS T O =11 [l o O T oy W e S

CRotruiaaims ROBICCIOR 5 vt i Provinel@iaasa o adiica
(oara agilizar el envio es importante que indiques bien el codigo postal)

Forma de pago:
[_] Talén bancario a nombre de Editorial Primavera S.A.
[] Giro postal a: Editorial Primavera, S.A.

C/ Coércega 267 pral. 2° 08008 Barcelona

Enviar a: Ediforial Primavera, S.A.
C/ Corcega 267 pral. 2208008 Barcelona
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Y CONSIGUE
JUEGOS, CONSOLAS,
JOYSTICKS, Y MUCHAS MAS
COSAS A PRECIO ESPECIAL,

CONCURSOS CON FABULOSOS
PREMIOS.

UN MONTON DE NUEVOS
AMIGOS.

¢TE APUNTAS, SOCIO?

aailke a:
Editorial Pot

; c/C 267! prale Zaaeill
I~ 08008 nrcLion g

Consigue tu carnet de socio y obfendras precios especiales. Sélo tienes
que rellenar el cupon adjunto tachando la opcion que prefieras.

D Desco suscribirme al Club Megaforce durante un cfio ol precio de 1:' Deseo recibir el carnet de socio con la compra de uno de los arficulos de los

4.200 pts. y recibir de forma gratuita mi canet de socio. ofertas para socios del Club Megaforce. (Envio el cupén correspondiente o
Forma de pago: Cheque nominafiva a nombre de Editorial Primavera. Mail Center)

NOMBRE
APELLIDOS _.
DIRECCION
LOCALIDAD
POBLACION CP
TELEFONO : EDAD




MENACER + TERMINATOR II
P.V.P. 18.890
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FOOTPEDAL + SUPER MONACO
G.P. |l DE MEGADRIVE
P.V.P. 14.630
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SUPER WIDE GEAR +
BATMAN DE GAME GEAR
P.V.P. 7.680

ARORAT6RIMI0

| iMI PEDIDO AL CLUB MEGAFORCE!
\PUNTA BIEN A TU OFERTA Deseo que me envienllos articulos que indico con una X:
[ Menacer + Terminator |l
Jo LAS DEJES [ Mochila Sega
- [ Super Wide Gear +Batman
E s GA PA R I [ Footpedal + Super Ménaco I
[ Master System Converter + Super Space Invaders
,—' & £ LI TV. Tunner + Super Wide Gear

Nombre;
Apellidos:
Direccion:
Localidad:
Poblacion: Gip

Teléfono: Edad:

Especifica tu n® de socio o, si no lo eres, pide tu
carnet del club y te lo enviaremos de forma
gratuita con tu pedido.

1 N2SOCI0

[ Deseo me envien el carnet del club.

Envia este cupon a:

Mail Center

TR Princesa, 29
M. SYSTEM CONVERTER + 28008 Madrid

SUPER SPACE INVADERS En los envios por correo no se cobrarén gostos de envio salvo en pedidos
DE MASTER SYSTEM inferiores a 3,000 ptas., que llevarén un cargo de 250 ptos.

P.V.P. 12.705 :
Todos estos productos los puedes comprar en tu Canadian Center

& H @ R & ﬂ ﬂ @:!]@ 5 mds cercano o por feléfono llamando ol (91) 555 7005 de
0 Madrid.



LOS SECRETOS
DEL MAESTRO SEGA

Si hay alguien que conozca a fondo todas las triquifivelas de un juego ése es el Maesiro Se‘e?o, un tipo listo donde los

haya, No hay nadie que se le resista, arma que no pueda conseguir ni enemigo que no pueda vencer. Pero tod

o lo que

él sabe no tendria sentido si no pudiera contarlo a sus amigos, para que saquen el mayor partido a las consolas Sega
y a sus juegos. Si te has quedado atascado en algin juego, pon a prueba estos trucos y consejos, pueden ser tu
solucion.

GOLDEIN AXIE 11

Nivel 1: Una vez que hago su
aparicién la red cégela y no la
sueltes hasta el Finz?del nivel.
Utiliza dos cuadritos de magia
y acaba con todo el mundo.

Nivel 2: Para evitar lo carga
de la hechicera, ve hociurg
campesino y golpea a su
raptor, subiendo enseguida al
hueco de la pared. Después de
la fuga del campesino, stbete
a la primera esquina del muro
y espera a los esqueletos.
Golpéalos a la vez que saltas
y haz lo mismo conc‘os
esqueletos rojos. Para luchar
con el boss, haz un salte
mortal con tu personaje y una vez que

estés encima del boss, golpéale. Basta con repetir esta
operacion varias veces.

Nivel 3: Sube de nuevo al hueco del muro y espera a
cuatro oponentes, vendran uno detrés de otro. Para
matarlos rapidamente, salta y golpéalos a todos menos al
hombre de las garras. Después enfréntate a los dos
minotauros y sube a la plataforma. El primero morira
cuando le des al segundo un golpe en la garganta. Para
no perder mucha vida, no te quedes mucho tiempo al nivel

del suelo.

DHIVE

Nivel 4: Después del primer esqueleto,
desciende en diagonal rapidamente y
salta sobre el primer esqueleto
golpeandole con la espada; respecto al
segundo esqueleto basta con evitar su ataque.
Despues, de que hayan salido los cuatro esqueletos, utiliza
cuatro puntos de magia para volver a tu poder opfimo.
Después colécate en la esquina superior derecha y espera
a fus enemigos. Salta y gcjpéalos a todos paro que no
haya disgustos. Luego avanza hasta llegar al lagarto y
Eérote. Librate de él saltando y pegando. Luego sigue
asta encontrarte con mas enemigos. Después de lo
magia, sube al angulo superior izquierdo y una vez més
salta y golpea. Para enfrentarfe con los minotauros, dales
olpes con el hombro, el pie o de casco desde cualquier
?odo de la pantalla. Si no eres lo bastante rapido, sal
corriendo.

Nivel 5: Después de enfrentarte a los minotauros, sal
disparado de alli; con el dragén habré dificultades, pero
no utilices la magia. Resérvala para los caballeros y utiliza
también la técnica del salto para la batalla.

Nivel 6: No te diremos nada mas que debes guardar tu
magia para los famosos Death Adder-...
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Para empezar, debes encontrar a tus comparieros y la primera  una batalla en plenc o por treinfa

llave. Empiezas tu aventura en Arukas, en el castillo de Arasia.  mil Guilders. Aprovecha el desconcierto de la

Debes conseguir dinero y equipamientos. Ve a ustel, donde batalla para ir ol pais Eratos. Una vez alli, ve o la ciudad de
encontrarés al sensato Kosama. Si fienes suficiente dinerove @  Doris y busca una casa en la que se encuentra una joven

la ciudad de Orcho para comprar una méscara (que te dama que te permitiré asi tu segundo acompaniante, llamado
permitird ver en las cuevas) y Eego ve al herrero (quien Medi. Recolecta frescientos Fangs y ve al castillo de Elatoria
controlard fodo tu equipamiento). Después ve a la cuevaque  para conseguir una espada para Medi cuyo precio es de

est en Julus y encontrards un cofre que contiene cien Fangsy  frescientos Fangs. Luego viaja a Karme para comprar los

ofro que confiene un casco (Helm); en esta cueva, es bastones que hacen temblar la tierra (Staff Of Earthquarkes)
aconsejable hacerse un mapa. Ve después a la fortaleza de por diez mil Guilders. Ve luego a Iphis y consigue las estatuas
Orticye, donde encontrards un castillo. Por trescientos Fangs contra ka magia (Stone Of Protection) por cincuenta Fangs.
obtendras un hacha (Iris). Luego ve a Baton. Ve directamente  Luego dirigete a ka isla que esta en e de Iphis. Entra en la
hacia la anciana que vende hierbas. Ella te propondré lanzar  gruta y veras un enano. Te diré un sorfilegio y aparecerd v
un sortilegio (Spell), acéptalo y aparecerd tu primer tercer acompariante, Turo. Encontraras un monumento. Lanza
acompanante: Guy. Cémprale un buen equipo y recolecta un sorﬁle?;o y oparecerd un equipo completo para Turo.
trescientos Fangs. Después ve al castillo que se encuentro en Vuelve a las grutas y verds que no lo habriais conseguido s
las montafias de Dirke, verds un sable (Turos) que vale Medi no estuviera con vosotros. Recoge el equipamiento
frecientos Fangs. Luego viaja a Hierax y buscoqlo ciudad de los  especial de tus hombres que encontrards alli. Después id todos
herreros en la trontera del desierto y a unas cuarenta o sesenta @ Gorophonos, a la isla que estd en el lago y vereis una

millas de Guilders, veras como tus armas especiales (Iris y ciudad que os daré un barco para poder navegar por los
Turos) obtienen el maximo de su capacidad. Dirigete después  mares en sombra (Fine Ship) y asi podréis ir a Aeros. En
a las montafias de Decima, donde encontrards una cueva medio de las montafias de Agenor encontraréis un frozo de

custodiada por un zorro. Métalo y conseguirés una ammadura  desierto, presiona el botén 2 y lanza un sortilegio. Encontrards
especial (Kronos). Utiliza tus hierbas y camina hacia el bosque  asi una llave.

de Kokalos (en la entrada necesitarés un salvaconducto). Ve Cuando encuentres los Monjes blancos (White Monks),

después por el pequefio camino que lleva a la peninsula de hablalos y tus barras de energia alcanzaran el maximo poder.
Kom. Para pasar elimina al esquelefo que estd en la gruta.  En las ciudades donde fe propongan hacer donaciones, hazlas
Encuentra en medio de la peninsula una ciudad. Podras ver porque conseguiras un montdn de informacién .

~ WONDERBOY IIl :

THE DRAGON'S TRAP

W Aqui estan
los codi-

gos que GAIME

Para conseguir 19 vidas,
los dos Meas, el espeijo,
el anillo de la
invencibilidad, la espada
endaria y el colgante

I
te trans- (& =/24 &3 del corazén, sigue este
forman en - =y codigo:
s, B QDTK VTBX 4WHC
e, o kdny RDEH TBV4 ZXQ8 D2ZJ 4CHW
en halcén:
-lagarto:

il 2CKF7HLBGOPH2L
Roton 6&:‘/53’KL8U§F?;3] ALEX KIDD
Pirofia: CLSM554B3B :
Leom KXGWPTAFESIAGC IN SHINOBI WORLD

-Haleén: 2JIC7YHTXNSEHVL

En la iun?lu donde se encuentra

el rio de lava, sube a la

. ﬁlataformo y salta en diagonal

acia arriba a la izquierda. Iras §
asf por el techo y evitards todos =
los obstéculos.

En el nivel 3-1, en la cascada, enf®
un momento deferminado del
juego encontrards un
. mapa a la derecha y un agujero a la
: " izquierda. Ponte en frente del

LA gﬁf =y agujero, utiliza una bola de fuego

SVETEM entra en su interior. Descubriras
SYSTE) unos cofres.

Cuando

R SRty OParezea enjaarties ~

@ﬁ:a%ﬁg&% la pantalla e Sl ST
@D WD 7 el rotulode [ '

~ fin,hazla f

: operacién [

siguente para poder == o

continuar: Arriba, arriba, abajo, abajo, botén 2.

T
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EL ATAQUE DE RAMS
=Y. Después del inicio del juego, un oficial
<+ g~ herido te dird que es absolutamente

AR necesario activar todas ks defensas para

~ evitor el atoque de Rams. Ve hacia abajo

y entra por la puerta de la izquierda.

Recorre todas las habitaciones hasto

entrar en la sala c‘ue pone "Authorised Personnel Only". Por

ejemplo, puedes llevarte las granadas de lo sala “"Medical

Office". Después de entrar en la saka "Authorised Personnel

Only" comenzaré un combate en el que se te mandaran

cosas. Responde "Charge", después para proteger las

instalaciones de defensa elige "Dive On Grenade". Elige al

pérsonaje con mds puntos de vida para realizar este pequefio
sacrificio. Ya estd superado el primer nivel. ;

LA NAVE FANTASMA
Ahora te encuentras en la estacién Salvation Ill. Ve a la
enfermeria si lo necesitas. Después ve a la sala de armamento
si también necesitas algin fipo de material. Compra las armas
en funcion de los personajes y de su especiolicEJd y si estan
disponibles hazte con algunas medicinas antiveneno. Luego
ve hacia la salida y elige "Launch". Te encontraras en el
interior de una nave espacial aparentemente abandonada.
Sube a lo mds alfo y ve por ko escalera. Dirigete al puente
nomero 5. Después entra en la sala situado arribo y a lo
izquierda y no entres en mas salas. Trepa por la primera
repisa y luego por la segunda. Vuelve a la escalera y
esciende hasta el puente nimero 4. Entra por la primera
puerta. Después de que hayas hablado con el profesor del
gas Argon, sélo te queda bajar por la escalera hasta el
puente 1. Desciende y llegarés a una habitacién donde esta el
Eus Argon que debes coger. Sube al puente nimero 2 ve
acia la izquierda lo mas que puedas y verds que abajo del
todo hay una puerfa. Tienes que seguir por ese corredor para
poder introd: cir el gas en el sistema de refrigeracion. En ese
momento los alienigenas inverfiran su poder, y deberas salir
corriendo para llegar a la escalera del puente 1. Al descender
deberds trepar por una repisa que encontrards en el muro de
la derecha. Deslizate eligiendo al personaje que tenga
"Juryrig" paro inverfir el poder. Una vez que lo hayas hec?uo
sélo te queda esperar y no moverte. Elige "Stand". Ve al
puente nimero é para activar la secuencia de
autodestruccion. A lo mejor debes enfrentarte a algunos
extraterresires, elige "Shoot It". Ya has acabado la segunda
parte del juego.
Las tres misiones siguientes pueden ser realizadas en diferente
orden, no estas obligado a seguir el orden propuesto.

VENUS LOWLANDS
Dirigete a una ciudad que estd en el norte. En el camino fe
encontrards con hombres-lagarto. Habla con ellos y responde
"Answer", después lanza tus armas y responde "Yes". Los
Rams fe fenderan una emboscada y, después del combate,
acepta que Leander se una a ti y respor_xs): "Yes". Contin(a
hacia la ciudad del norfe y un Lowlander (hombre-lagarto)
aparecerd. Te preguntaré si eres un Rams, responde "No".
Sigue hasta el norfe y entra en la ciudad. Ve hacia el sotono
que se encuentra justo a la derecha. Haz "Steal Keys" con tu
rsonaje que es un Rogue. és haz "Leave". Confinlo
acia arriba, er}l:ro en Iei edi iltl:(io y dos L::leonde}:;c’fe
preguntaran qué haces. Elige "Talk". Después dirigete hacia
arriba y a la derecha, encontrarés, después de la lizo-
da, a una doma que te dard algunos objetos y un zxgo de

BUCK ROGERS : COUNTDOWN TO DOOMSDAY

‘salo "Main Lab". Una vez en el exterior ve hacia la derecha y

seguridad (683). & N
Entra en lo cobao- ;
no que se en-
cuentra justo de-
bajo de i y des-
cubriras un be-
bé; nelo a tu
equipo. Ve o
lo izquierdo y M 3
presta aten- TR
cién a la gran ;
choza (Center Of Govern-
ment). Encontrards el "medical supply kit",
después de utilizar el cédigo y la "key ring" (la llave del
tesoro). Sal de la cabafia y ve hacia abajo y a la izquierda.
Hay dos pequefias chozas; entra en la segunda, donde una
oven te dard un codigo. Regalards el "medical suplly kit" a
s supervivientes. Sal de la ciudad y ve hacia la izquierda;
entra en las ruinas y coge la escalera que se encuentra lo més
abajo posible. Una vez abajo, la puerta no se abrird sin una
"security card". Entra por ’0 puerta que se encuentra a la
derecha y colocate a un lado y ejecuta "Interrogate”. El oficial
te daré una "security card": después ejecuta "Tie". Ahora
podras atravesar la puerta cerrada, o la que sigue un
corredor. Ve hacia armbe y hablo al *defonator key card".
Afraviesa la puerto de la izquierda y un poco abajo y busca
el "control box" que estd arriba a la izquierda. Activa la
autodestruccién y responde "Yes". Ve togo a la derecha y
entra en el tonel; luego busca el ascensor. Ve al nivel 2
"administrative office”, enfra en la habitacién "computer room
1%, donde se encuentra el "doomsday". Haz "Device" para
continuar la aventura. En una de las salas de este nivel
enconirards algunos cientificos prisioneros de los Lowlanders
que te hablaran de Landon. Regresa al ascensor del cuarto
nivel "under construction" y ve directamente hacia abajo.
Pasarés una puerta y, defras, Landon reconocerd al bebé que
le has froido. Se frata de Zane, su hijo. que se quedara con él.
London te pedinG que encuentres un "Retfinal lockpick". Debes
descender al nivel 1 "labs", seguir los corredores que van
hacia arriba, después dirigete hacio la izquierda y encuentra
los "labs 2". Si entras en el interior podras encontrar el
"Retinal lockpick". Vuelve al ascensor def nivel 4 y llega hasta
Landon quien te dird cémo encontrar una puerta secreta. Ve
hacia el ascensor pero no lo cojas, sino que tienes que ir
hacia la izquierda y entrar por una puerta que hay arriba.
Combate a Kis monstruos; después examina el muro de la
izquierda y encontrards la famosa puerta secreta. Vuelve a
donde esta London y fe pedird que liberes a sus camaradas.
Libera a los cientificos prisioneros que conozcan el nombre
Landon. Después vuelve al nivel 3 y, una vez que hayas
hablado con los cientificos lowlander, sube al nivel 4 y discute
con Landon. Los cientificos seran liberados y Landon te
explicard que el tinel para escapar es demasiado écido para
los humanos y que ras enconlrar ofro salida. Leancsca:'l fe
abandonaré porque preferird quedarse en su planeta de
origen con su gente. Vuelve a bajar al nivel 1 para salir por la

veras tu nave. Témalka y akéjate de Venus. En una érbita de la
Tierra encontraras Tycho y en el restaurante "Chez Luna®
encontranas a Wilma que te dard una pistola y te pedira que
ataques a un robot que estd en el pasillo. Una vez destruido
robot, sal de ka base, en la 6bita alrededor de la Tierra, entra
en "Salvation”. Verds a tu jefe, quien fe permitird descansar y
reparard tu nave gratuitamente si lo deseas.
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ASTEROID BASE
Atencion, las ratas del espacio y las hipersnakes son una
defensa natural contra los proyectiles. Bastard dispararles con
una tele-arma. Es dificil explicarte lo que debes hacer. Dirigete
a una sala y pide ver los "gennies". Elige "Heal"; ahora
podras descender a la pantalla inferior por el hueco del
ascensor, donde hay una cuerda. Cuando llegues abajo, la
cuerda se prenderd y deberds enconfrar ofra para subir.
Visita todas las salas para encontrar las cargas explosivas.
Cuando las fengas, busca la sala que tiene una bamricada en
la puerta. Haz saltar la puerta con una carga explosiva y
encontrands a los nifios. Ve hacia abaijo, visitando todas las
salas y encontrards un hueco de ascensor. No hay una cuerda
pero, uniendo a los nifios de uno en uno, ras subir. Ve a lo
derecha del ascensor, hacia amiba todo lo que puedas hasta
que te encuentres bloqueado y luego ve a la izquierda.
Encontrards una nave de evacuacion de urgencia. Asi podrés
salvar a los nifios. Pero no acaba ahi fu misién. Debes volver a
bajar para conseguir més informacién. Desciende por la
cuerda hasta la sala donde estaban los nifios; luego, coge la
rta de abajo y ve a la izquierda. Baja y toma la puerta de
a derecha; si entras en la pequena sala adyacente,
encontrards un laser. Luego busca lo sala de ref?n;dores y
encontrards una "Key card”. Después ve a una habifacién en
11.!& "A working computer lab. Terminals lie along the
back wall", donde debends trepar a uno de los o es
ve I»cgr al final. Elije "Insert Keycard" y después infroduce la
clave de acceso que es DNA. Sélo fe queda subir por la
cverda y volver a tu nave espacial. Cuando hayas salido, una
nave fe afacard por sorpresa y fendras combatir con ella.
Haz "Hail" y luego "Surrender"; tectgs rendido y eres
prisionero de{o nave enemiga. Serds conducido a una celda y
un guardia aparecerd para pedire que le sigas. Una vez més
sera peligroso tratar de huir, elije "follow". Te encontrards con
Talon, e? capitén de la nave, que es un mercenario y un
estafador de primera. Tiene la intencién de venderte a los
Rams a buen precio. Puedes refarle a un duelo para intenfar
recuperar fu |i£erfod. Aunque Talon es muy poderoso y dificil
de vencer fan solo con las manos. Serds reconducido a tu
celda en espera de ser vendido a los Rams. Hay "Bypass" con
tu rogue. Entonces llegard Buck Rogers para ayudarte y se
unirﬁowec?uipo. Ve a la celda de a iudoyrecoledubclbel
equipo suplementario que encuentres. Luego vuelve a la
escalera hasta llegar c?l segundo nivel. Sorprende a los
Eucrdias que estan a la derecha de la escalera y una vez
ayas acabado con ellos, puedes abastecerte de todo lo que
quieras en su sala de armamento, pero lo més inferesante es
un Rocket Launcher que es de lo mas devastador en combate.
Sal de lo armeria por la puerta de arriba.. Buck Rogers te
advertira del peligro porque la puerta es una trampa. Para
atravesarla no hagas nada, deja que Buck lo haga por ti
haciendo "Buck Tries". és, en el interior de los aposentos
de Talon, utiliza su ordenador. Ve a la puerta que se
encuentra debajo de la escalera. Al atravesarla fe encontraras
en una canfina en la que los guardias dejaran de comer para
dispararte. Una vez que los quos matado, encontrarés una
vicfs.é:Cl extra en lo de fambién una bomba. Cuando esta
explote, se activard una ai:m'no en la nave que hard que reine
el coos a bordo. Desciende al cuarto nivel donde la resistencia
es débil. Haz "Charge forward". Después escabillete por
alguno de los paneles que hay en los muros. Conseguiras que
se paren los motores de la nave. Una vez que la nave se hayo
defenido por completo, podrés escapar. No queda nada de
inferés en la nave, pero si fe interesa vengarte de Talon, ve al

BUCK ROGERS : COUNTDOWN TO DOOMSDAY

primer nivel de la nave. Esto no es
indispensable. Para escapar de una vez, ve r\f/ 1
al segundo nivel cL atraviesa la puerta L\
correcta (la de la rechlo), fe encontrards |
en fu propia nave. En el gimnasio (Gym)
podras entrenar y subir de nivel.

MARS HIGH DESERT
Destruye el Scout en el que has aterrizado y ve hacia la
derecha. Entra en la ciudad. Encontrards a una mujer que te
explicand que para poder parlamentar necesita una prueba de
tu poder. Después de "Talk" descubriras que la prueba
consiste en destruir a un simple robot. Es bastante
impresionante pero una vez lo hayas matado, ve a la derecha
y encontrards a Tuskon que se estd enfrentando a los Rams
que desembarcan en Marte. Ve combatiendo por todas la
ciudad (hacia arriba) y visita todas las casas. En un momento
deferminado, la ciudad parecerd limpia y te encontrards en la
casa principal, donde te reecontrards con Tuskon. Ve hacia
abajo visitando las casas y acabards por encontrar un montén
de explosivos. Un poco més lejos, en olra casa, enconirards
una radio. Después de algunos combates, vuelve a la casa
central (Main House). Te confarén que los Rams han sido
vencidos por esta vez, pero que pronto intentarén otro
barco y que las fuerzas que quedan son muy débiles y
no podrén aguantar mucho més... Pero 10 has conseguido
e:q:vE)sivos y una radio, y esto te pemmitira tender una trampa
para destruir las armas Je los Rams que se aproximan. Elije al
personaje que tenga mas fuerza potencial y de demolicién
para instalar la frompa. Luego, te evadiras por un tinel y las
naves Rams que se posen en ciudof;)xrplo?urc‘:n.
Dirigefe hacia arriba. Verds una base, ve a la izquierda para
informar de tu éxito y llegards a Blue Rock. Se te pedird que
ayudes a Tuskon a abrir las puertas principales de la base
enemiga. Di "Yes". En la sala donde estas hay monos
enjaulados, busca un cuadro que te permitirg abrir Kls jaulas
b(&as a un golpe. Al abrir las jaulas se montara fal lio, que
podras andar libremente por la base. En una sala hay monos
atancondo a los técnicos. Di "Stay" y encontrards cinco "Stun
grenades". Busca la escalera de metal y sube. Busca el
infercomunicador y di "False alarm”. Verds como cruzan los
Rams la base a todo correr creyendo que hay una amenaza
bacteriolégica sobre su base. En un pupitre, encontraras
informacién sobre el Doomsday Device. No trates de cuidar a
fu equipo en "Medical station". El siskema estd defectuoso y te
causard dafios que te quitaran puntos de vida. En la sala
donde fe encuentras, estan las puertas principales contra las
disparardn los hombres de Tuskon, activando el sistema
g;eobedum. Este sistema estd conectado a una alarma, pero
abre bien las puertas. Vuelve al ascensor que esta hacia arriba
y atraviesa la puerta de la izquierda para destruir el laser.
Ponte cerca de EJepuedu que eska cerrada al lado del ascensor
y abrelo como puedas... Un poco mas adelante encontraras
un infercomunicador. Utilizalo para advertir a los "Deserts
runners" de que la base va a explotar. Baja por el ascensor
hasta la puerta prin-
cipal por la que han
entrado las tropas. Te
darén Blue Cards y
solo te queda volver o [
tu nave. Vuelve a lo i
Tierma...
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EEL/
PANTALLAZO

1OYE! s Quieres
ganar increibles
megajuegos”?

Mega ¢ Encuentras alguna diferencia?

- Parecen iguales ¢jverdad? Pues no. Los duendes
Premios de imprenta han cambiado cuatro detalles en una de
estas pantallas.

Busca esas cuatro diferencias y mandanos una

A pesar de que fue un poquito < 2 z
dificil ol et ollanaara s carta con el cupdn que encontraras al final de la

de vuestra revista favorita tuvo un pégina.
buen montén de respuestas. Con solo enviar las respuestas correctas

De entre todas las cartas con la T . : < i
contestacién correctatuvimos que parthlparas en el sorteo de cinco lotes Compuestos

seleccionar al azar un pequefio por cuatro megajuegos cada uno.
grupo de afortunados ganadores .
del lote de cuatro juegos. Es una
lastima, pero no hay regalos para
todos.

Pantalla 1 Pantalla 2

Concurso El Pantallazo

Las diferencias son:

b [, e AN e Ry 2 N N R e L
S TN L S O B oA T O L]
Nombrem i, i e e e R Rt
Doemicliosts .. 22 L mmreet i o R e e s

Ganadores de un lote de cartuchos Ciudadse k5. i anahl S it @R

José Martinez Aguilar (Barcelona) Qué consolastienes: MD MS GG

Alejandro Raydn Encinas (Benidorm)

Jordi Cervera Marsol (Barcelona) Enviara:

Daniel Arcos Tobajadas (Navarra) MegaForce/El Pantallazo

Daniel Alcala Alcocer (Valencia) C/ Cérecega 267 Principal 22

08008 Barcelona
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Mickey vy Donald
Iindiana Jones Il
Lemmings

ThunderForce lVv

ﬁ -“
 aadini e
o i

VWWF Wrestiemania
Batman Returms

Lotus Turbo Challenge
Taz-mania

Sonic 2
Taz-mania
Lemmings
Terminator
Chuck Rock
Mickey Mouse
Rampart
Master of Darkness
Donald Duck

Tom y Jerry

| Sonic 2

Iindiana Jones Il
 Shinobi ll

| Lemmings
Streets of Rage

La presente tabla de ventas ha sido elaborada con informacién suministrada
directamente por Sega Espaiia y se refiere a las ventas realizadas en todo el pais.

MEGAFORCE 84




L= O Iiryicon
el experio

Juegos de MegaDrive

Me gustaria exponer mis opiniones |
sobre algunos juegos de Mega Drive: Byl '
Kid Chamaleon: Es un juego con |
un simpdtico protagonista. Sin ser una [ R R S e o T N
maravilla de la tecnologia, es muy L T S ECR ET
entretenido y tiene una cantidad de . R & = s
fases impresionante. e St
A ello se han afadido detalles como S rrrrrrrrranona
la posibilidad de disfrazarse de un PACMANIA (MS)
montdn de cosas, o como Ia Gregorio J. Valverde (Barcelona)

posibilidad de usar los diamantes para Alex Gil Sdnchez Para acceder al quinto nivel oculto,
hacer magia... Barcelona coémete todas las bolas amarillas, excepto

Yo le daria una puntuacicn de 94 N las 4 bolas grandes del primer nivel.
sobre 100. : Entonces oirds un zumbido, dirigete a la

: ; zona del centro, comete la moneda que

Batman: Un juego con gran variedad de fases en las que ha salido y estards en The Coin World.
podrds conducir el batmovil, volar en la nave de Batman y,
como no, conducirle a la lucha final con Joker.

Un poco facilén pero muy entretenido y divertido. Le
daria un 93 sobre 100.

Sword Of Sodan: Un juego con grandes grdficos y de
gran calidad, aunque un poco lento y antiguo. Es de
agradecer que los sefiores de Sega se hayan molestado
en adar la posibilidad de escoger enire dos guerreros y las
voces digitalizadas. Se merece un 90.

Golden Axe II: Un superjuego en el que revivirds las
hazafas de tus amigos Ax, Gilius y Tyris contra Death
Adder, esta vez Dark Guld, para conseguir el hacha
dorada.

Uno de los mejores juegos de Mega Drive con magias,
enemigos espectaculares, luchas sin tregua, bellos parajes
y poderosos bizarrians. Lo tiene todo... un cdctel explosivo
que te enganchard hasta el final. Sin duda alguna se
merece un 95 sobre 100.

Desde aqui me gustaria dar todo mi apoyo a Mega Force
¥ a la gran compariia de videojuegos que es Sega.

GHOSTBUSTERS (MD)

Javier Lépez Pérez (Barcelona)

Por si tienes problemas para encontrar a
los jefes fantasmas, te doy la situacién de
ellos en las seis fases. En Hogar Dulce
Hogar esté a la derecha, abajo. En
Apartamento, el jefe esté en |la esquina de
arriba a la izquierda. En la casa de
madera estd por arriba, casi a la derecha.
En Edificio y en Castillo estd arriba del
todo hacia la izquierda. En Deep Hole
estd arriba, a la izquierda. Si necesitas
mucho dinero, lo que hay que hacer es
salir de la casa y volver a entrar a por las
cajas fuertes, romperlas, salir y repetir el
proceso todas las veces que quieras.

ALEX KIDD IN M.W. (MS)

Miguel Garcia (Zaragoza)

En la primera pantalla de la moto, en la
tienda, hemos de comprar el polvo
teleport. Luego, en la siguiente pantalla
del agua, al llegar al primer pulpo,
cogemos el polvo y le pegamos
rapidamente tres o cuatro pufietazos justo
debajo de la cabeza; cuando muera nos
colocamos encima de la vasijay le
damos al botén 2 y hacia abajo a la vez.
Sino te sale a la primera intentadlo hasta
conseguirlo, porque accedes a dos
pantallas secretas.

ALTERED BEAST

German Hernéndez Pérez (Salamanca)
Si se pulsan los botones A, B y C ademads
de la diagonal arriba/izquierda en la
pantalla de presentacion, se podra
seleccionar la bestia con la que jugar en
cada nivel. Sise pulsan Ay Cyla
diagonal arriba/derecha se escuchan
todos los efectos sonoros del juego y las
voces digitalizadas.

Golden Axe Il
Terminator
ltalia 90




EL TABLON

En "El Tablon de Sonic" cualquiera puede poner un anuncio de
forma gratuita, para ello basta con enviar el cupdén (valen
fotocopias). En el caso de que algin anuncio aparezca sin numero
de teléfono y sin direccion, entonces y sélo entonces podras ponerte
en contacto con la direccion que hay en el cupon y pedir informacién
dando siempre la referencia que tienen todas las inserciones.

VENTAS/COMPRAS 8 VENTAS/COMPRAS @8 VENTAS/COMPRAS

Compro por setecientas pesetas el adapta-
dor de corriente para la consola Master
System’ Il. Telf: (93) 4555393. Horario de
colegio.

Robert Morwani Lucia

Barcelona

Ref.VC162

Me gustaria comprar una Game Gear con
juegos en buen estado. Vendo Game boy
con Lupa, Tetris y Snow brothers. Precio a
convenir. Telf: 3846728.

David Alarcé Escrig

Valencia

Ref.vVC163

Vendo juego Megadrive Mega games | (con-
tiene Italia 90, Super Hang-On, Columns y
sus respectivas instrucciones) al precio de
5.995 ptas, y juegos para Master System:
Bonanza Bros (con instrucciones) a 3500 y
Golden Axe (tambien con intrucciones) a
3500. Interesados llamar al nimero de telé-
fono de Sevilla (95) 4365773. de 13.00H a
16.00H.

Manuel Rodriguez Rodriguez

Sevilla

Ref.VC164

Vendo: Chuck Rock y After Burner, son
nuevos, por 8000 pts. Preguntar por David.
Telf: 7524359 de 6 a 8 horas.

David Rivero Latre

Premia de mar, Barcelona

Ref.VC165

Se vende consola Master System Il con siete
juegos, dos Pad y Joystick. También se
vende todo por separado. Entre los juegos
estan titulos como Moonwalker, Double
Dragon y Asterix, precio a convenir, Llamar
al (976) 537898, preguntar por Efran de
14.00Ha 14.45H 6 al (976) 325978, pregun-
tar por Santi de 17.15H a 18.00H.

Efran Domingo Beatobe

Zaragoza

Ref.VC166

Vendo la consola Megadrive contres juegos
y un adaptador por 20.000 pesetas. Esta
muy bien conservada. Preguntar por el Soft.
Teléfono (987) 415493. Tambén vendo el
convertidor Master System Converter para
poder usar los juegos de la consola Master

System en la MegaDrive directamente.
Celso Pérez Moran

Ponferrada, Ledn

Ref.VC167

Vendojuegos de Master System: Kenseiden,
B. Nightmore, Spellcastery S.Tenis. Carlos.
Telf: 4080976.

Carlos Capa Ballesta

Madrid

Ref.VC168

Vendo Master System con 7 juegos; Olimpic
Gold, Ninja Gaiden, Super Space Invadersy
otrostitulos por25000 pts. Telf: (972) 820181.
Angel Remus Lopez

S.Feliu de Guixols, Gerona

Ref.VC169

Vendo Master System con 12 juegos mas
Pad, la pistola y el control Stick. Todo por
20000 ptas. Telf: 5225394,

Daniel Cuervo

Huelva

Ref.VC170

Vendo Master System |l en buen estado con
eljuego Alex Kidy 1 control pad por 6500 pts.
Telf: 5729616.

Joaquin Pons Resollo

Guardamar, Alicante

Ref.VC171

Vendo G.G. con adaptador a corriente y los
juegos: Joe Montana, Castle of lllusion, Super
Monaco GP, Columns. Nueva. 25000. Telf:
(973)269127.

Eduardo Gonzalez Moreno

Lerida

Ref.VC172

Vendo Master System 2 con cinco meses de
uso, acompanada de juegos: Senic, Mercs,
Shadow Dancer, Populous, Psichic World,
Psycho Fox, The Ninja, Ghost House. 35.000

pts. Incluye Alex Kidd en consola. Telf:

5939172.

Antonio Hernandez Picon
Barcelona

Ref. VC154

Vendo los juegos Golden Axe, WonderBoy
11l, Spiderman y Donald Duck por separado o
juntos. Interesados llamar al nimero de telé-

fono de Ciudad Real 226396. Es urgente.
Pedro Antonio Retamosa Romero
Ciudad Real

Ref. VC155

Vendo los siguientes juegos para Master
System: Golden Axe por 3.000 ptas y Basket
Nightmare por 3.000 pts. Juntos por 5.500
pts. Llamar al Teléfono (976) 210784.
Francisco Diez Rua

Zaragoza

Ref. VC156

Vendo Game Gear en perfecto estado junto
a adaptador a corriente y 6 juegos: Sonic,
Shinobi, WonderBoy, Out Run, Dragon Cris-
tal y por dltimo Columns. Todo un pack por
5010 34.900 pts. Telf: 3463604.

Alex Ariza Sanchez

Barcelona

Ref. VC157

Vendo Master System, 2 control pads, 3
juegos y pistola por 13.000 pts y/o juegos:
Bubble Bobble, Columns, Golden Axe, Vigi-
lante y Parlour Games por 20.000 pts. Com-
prandolo todo junto solamente 30.000 pts.
Telf: 361148.

Hugo Amordés Salvador

Castellon

Ref. VC158

Vendo juego para la Master 2: Rambo 3,
nuevo por solo 2.500 pts. Si te interesa, ya
sabes donde encontrarme. Telf: 6370329.
Christian Lépez Lépez

Barcelona

Ref. VC159

Vendo dos juegos: el R-Type y el Alex Kidd
in High Tech World por sélo 5.000 pts. Pre-
guntar por Antonio. Telf: 3314257

Antonio Fernandez Pérez

Madrid

Ref. VC160

Vendo mi Master System con dos mandos y
los tres fantdsticos juegos: Alex Kid, Sonic y
Double Dragon, con dos meses de uso, por
15.000 pts. Preguntar por Pedro. Telf:
8980345. :

Pedro Camacho Mesa

Barcelona

Ref. VC161




DE SONIC

INTERCAMBIOS

Cambio el juego Sonic para Master System
por cualquier otro titulo. El teléfono de con-
tacto es 536539 de Zaragoza..

Nacho Herguido

Zaragoza

Ref.|134

Cambio juegos de Megadrive preferiblemen-

te el Two Crude Dudes por Streets of Rage Il .

0 Smash TV. Interesados llamar al teléfono
de Madrid: 6154606.

Marcos Corzano Hontecillas

Fuenlabrada, Madrid

Ref.1135

Cambio los juegos de Master System Sonic
o Strider por otros cartuchos como los si-
guientes: Bobble Buble, R-Type, Wonderboy
en Monster World y Populus. Mi niimero de
teléfono es 212517 con el prefijo 925 de
Toledo.

Rafael Agudo Sobrino

Toledo

Ref.1136

Cambio los juegos Altered Beast, Super
Thunder Blade, Herzog Zwei por los cartu-
chos Golden Axe 2, Double Dragon o cual-
quier otro. Telf: 3069704,

Miguel paredes Diaz-Meco

Madrid

Ref.1137

Hola, me llamo David y me gustaria cambiar
el juego de Columns por otro cualquiera

INTERCAMBIOS

menos el Sonic dos. Tefl: 4601078.
David Minambres de Arcos

Madrid

Ref.1138

Hola me llamo Victor. Me gustaria
intercambiar el Golden Axe Il por cualquier
otro juego, deseando principalmente el
Altered Beast. Interesados llamaral 6720871,
Victor Garcia Marin

San Fernando Henares, Madrid

Ref.1139

Cambiamos juegos y utilidades para PC,
Spectrum, Sega 8y 16 bits. Telf: (96) 5650005.
Preguntar por Basilio.

Basilio Jose Gonzalez Lucha

San Juan, Alicante

Ref.1140

Cambiojuego Laser Ghostde Master System
Il. Si pudiera ser, preferiria cambiarlo por
Sonic, Columns o Super Kick Off. Interesa-
dos llamar al teléfono: 259013.

F2 Javier Mufioz Mota

Badajoz

Ref.1141

Cambio ordenador Atari 520 Ste nuevo con
programasy juegos por consola Megadrive y
4 juegos jUna ganga! Llama por |a tarde.
Telf: (981) 3144565.

Roberto Alvarino del Rio

Ferrol, La Corufia

Ref.1142

CONTACTOS

Quisiera contactar con Jesls Saiz Herraiz
de Valencia que publicé el anuncio con el
ndmero de referencia Ref.159. Miteléfono es
(96) 3771577.

Alberto Navarro Chover

Valencia

Ref.C50

Me gustaria tener contacto con algun
consclero. Me gustaria el Club Master
System. Gracias.

Javier Pérez Martinez

Benimamet, Valencia

Ref.C51

Desearia contactar con consoleros de la
consola Master System para intercambiar
nos cartuchos. Preferiblemente de los alre-
dedores de Vigo. Llamad al nimero de
teléfono 271825

Ivan Ferreira Montenegro

Vigo, Pontevedra, 36214

Ref.C52

e
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9 Hola Sonic! Me gustaria saber
& sime podias decir algtn truco
para el Aztec Adventure (Master
System Il), a ser posible un truco
paraempezarenlapantallaque yo
quiera, para tener vidas infinitas,
etcétera. Gracias.

José Pablo Martin

La Coruiia

Durante la presentacion puedes
elegir el nivel, si presionas cinco
veces arriba, después aladerecha
cada vez que Nino lance una bol-
sa, y luego una vez hacia abajo
cuando todos se vayan.

Para elegir pantalla en la pagina
de presentacién haz lo siguiente:
cuando el pergamino se haya ce-
rrado, ve cinco veces ha-
ciaarriba, y una vez que
se ha abierto y que Nino
ha dado el dinero a los
animales, vetresvecesa
la derecha; y cuando le
siganlosanimales, ve una
vez haciaabajoyverasal
ladodel pergaminoaNino
con una tabla en las ma-
nos.

Hola Schic, mellamo
s Carlos y te escribo
desde Salamanca, tengo
unas dudas sobre juegos y
consolas Sega.
1- ; Qué es Genesis?

El] Correo

Hola amigos, ya sabéis que estoy aqui para ayudaros con cualquier
problema que tengais. Si me necesitais escribidme una carta a
MEGA FORCE/Correo de Sonic

C/ Cércega 267 principal 22 08008 Barcelona

muchos sitios.

Algunas personas han comprado,
através de tiendas que hacenim-
portaciones paralelas, o a través
de correo esta consola, pero hay
que tener cuidado

Actualmente losjuegos estan pro-
tegidos, de forma que si es para
Mega Drive no funcionara en
Genesis, y €s un juego que se
vende para Genesis, no funciona-
ra en Mega Drive, y no olvides que
en Espafia se utilizala Mega Drive,
por tanto los juegos son para esta
consola.

2- Losjuegos que estan previstos
gue salgan son los siguientes:
Home Alone, Ps Gaiden, Mickey
Mouse 2, G.P. Rider, Double

Dragon, Holyfield Bexing.
3-Quizas elmasinteresante esel
Double Dragon, un cldsico de lu-

En cuanto al cartucho de Tom y
Jerry, si eres un fan incondicional
de esta pareja, seguro que te diver-
tiras mucho con la versién para
nuestras consolas.

9 Hola Sonic, tengo una Game
& Gear. Tengo el Shinobi, el
Sonic y el Donald Duck. Me han
gustado losjuegos de plataformas
{Sonic), y quiero que me digas qué
juego de piataformas vale la pena
que compre. Un saludo a todos.
Gonzalo Valle Rico
Madrid

Por los juegos que tienes, y sa-
biendoquete gustanlos juegosde
plataformas, te recomiendo el jue-
go Tazmania, ya que tiene todo lo
que debe tener un arcarde de pla-
taformas: diversion, muchas pan-
tallas, graficos simpaticos y entre-
tenimiento a largo plazo.

manejo deljuego, conloqueelpad
con sus dos botones que viene con
la consola es suficiente para utili-
zar todos los cartuchos de la
Master.

2- Debido a la complejidad de los
gréficos, no seré fécil que Street
Fighter Il salga para la Master
System, ya que si lo hicieran po-
driaperderbastante calidady, como
pasa en otros juegos, al intentar
recrear lo mejor posible el juego
original se perderia parte de su
jugabilidad.

3- Desde luego que si, de hecho,
ya se ha preparado esta versién
M.S. de Tazmania, y ade-
mds es muy posible que
yapuedasencontrarloen
tiendas.

4-Estejuegoyaestadis-
ponible desde hace yaun
tiempo en las tiendas.

9 Hola Sonic. Me gus
s taria saber si al utili-
zar los cartuchos de la
Master SystemenlaMega
Drive, mediante el Power Base
Converter, se mejora la calidad de
grdficos, sonido, etc., o sdlo hace
elefecto de tranformadory conver-
tidor de dichos cartuchos. Ademéas
quisiera saber si el juego Asterix
estard disponible para la Mega
Drive.
Sergio Garcia Paloma



de Sonic

Mi puntuacién personal seria la
siguiente: Shadow ofthe Beast, un
85%; Ninja Gaiden, un 80%; Arch
Rivals, un 83%, y Bonanza Bros,
un 80%.

De momento no va a salir ningtin
juego de baloncesto paralaM.S.

9 Hola Sonic. Me gustaria saber
si Sonic 2 estard en Master

Sysrem, tambleq me gustaria sa-

ber de algtin juego que tuviera

muchas pantallas y muy divertido.

Adios.

Alex Serrano

Barcelona

Efectivamente, Sonic 2 estara en
todaslasversiones Sega. Y paratu
segunda pregunta, uno de los car-
tuchos que estA pegandofuerteen
la Master es sin duda Asterix, con
un motén de niveles, gréficos sim-
paticos y trampas por doquier que
pondrén a prueba tus reflejos.

9 Hola Sonic. Mis preguntas son:

¢ Cudndo saldrd el juego Tom
yJerrypara la Master? ; El Sonic2
saldrd para la Master? ;Y el juego
de Batman? ; Qué juego me acon-
sejas, Prince of Persia o Asterix?
Matthias Schnee Schenfeld
Gerona

Seguramente para cuando leas
estaslineas, los dos cartuchos que
me mencionas estén disponibles
en las tiendas.

De entre los dos juegos, me de-
cantaria por el Prince of Persia,
cuyo dossier ha sido publicado en
el nimero 8 de la revista.

9 Hola Sonic: Me llamo Ifigo y
querria sabercomo se pasa el
,orfmer Boss del “Shadow of the
beast”. Sipuede serne dirds algun
truco del mismo 'y del Sonic 2 de
Master System.
Ifigo Aboitir Napal
Vizcaya

T

Para cargarte al primer Boss de
Shadow of the Beast, tienes que
conseguir el poderdedispararuna
especie de rayo electrico- que
conseguias destruyendo una esfe-
ra saltarina que esta en las manos
de una de las tantas bestias que
encontraras al final de un pasadi-
zo, en la zona baja del subterra-
neo, en el extremo izquierdo.

Lo siento, pero aun no tengo dis-
ponible ningtin truco paralasegun-
da parte de mis aventuras, pero
pronto estara listo.

9 jHola Sonic! Ante todo felicita-

ros por vuestra estupenda re-
wsra Mis dudas son las siguien-
tes:

1-Eneln®7 delarevista, anuncia-
bais la promocidn de Sega junto a
la firma de Panrico. El dia 1-12-92
fue el sorteo. ;Como me puedo
entrar de la lista de ganadores?
¢La vais a publicar vosotros?

2- Tengo el juego “Shadow of the
Beast” para la Megadrive: ¢;Por-
qué no habéis publicado alguin tru-
cooanalizadosus pantallas? ; Que
puedo hacerpara tener vidas infini-
tas? No logro salir de la tercera

pantalia, y cuando me matan, ten-
go que volver a empezar desde el
principio. ; No hay algo para empe-
zardonde me quedé? Muchas gra-
cias por todo.

F2 Lépez Garcia

Cadiz

1- No, no la vamos a publicar.
Intenta llamar por teléfono aalgin
centrode distribucion de esa com-
pafiias pastelera. Posiblemente el
panadero de la esquina te pueda
dar el nimero de teléfono.

2- Paciencia que todo llega y qui-
zas, no te lo aseguro, salga el
dossier de Shadow of the Beast.
No tengo un truco para empezar
donde te eliminan, pero tengo otro
mucho mejor: para conseguir in-
munidad.

Comienza jugando y déjate ma-
tar. El programate pedird tusinicia-
les, entonces escribe ZQX. Pulsa
A, B, Cy startal mismo tiempo. En
la siguiente partida seguiras per-
diendoeneria, peroal llegaracero,
el contador se reseteara y volvera
aponeri2611.

9 Hola Sonic, me llamo Albertoy
tengo 8 afios, y me gustaria
que me contestaras a estas pre-
guntas:
1- En el n°8 de Megaforce, en el
Mega reportaje del servicio técnico
Sega, se dice que los cartuchos

miltiples puedenaveriarla consola
debido aunarealimentacionalcam-
biar de un juego a otro. Yo, al
comprar mi Megadrive, ésta traia
el cartucho Megagames |, que tie-
ne los juegos World Cup Italia 90,
Super Hang On y Columns. ;Es
posible que este cartucho pueda
averiar mi consola? ;Qué puedo
hacer al respecto?

2- ; Existe el “Heroes of the lance”
(o existird) en MD?

3- £ Qué juego me recomiendas el
‘Batman Returns” o el “Sonic 2"?

Nada mds Sonic, solo felicitarte
por tu estupenda revista.
Alberto Casado
Quintela
La Corufia

1- Puedes es-
tar tranquilo,
esonovaaocu-
rrir, salvo que
utilicesunadap-
tador, conloque
puedes algun
problema en la
consola al cabo
deltiempo, pero
tampoco es muy proba-
ble. Enaquel articulodela
revista se hablaba de otro
tipo de cartuchos en los
que para pasar de un juego a otro
hay que pulsar un botdén en el pro-
pio cartucho.

2- No tengo noticia de que vayan
a versionar este cartucho para
Megadrive.

3-Indudablemente, el primero en
recomendarte es el Sonic 2, un
cartucho muy completo y divertido
con el que sin duda pasaras mu-
chas horas delante de la pantalla
jugando tu solo, o lo que es mas
divertidoy emocionante: jugarcon
un amigo a la vez.

E————

Li s

7 Hola Sonic, quisiera que me
ayudaras con el Quackshot.
Tengo laconsola Megadrive. Cuan-
do te encuentras dentro de la
piramide de Egipto llegas a una
habitacion que se cierrala entrada
yeltechote aplasta. ; Puedes ayu-
darme a pasar este punto, ya que
estoy bloqueada?
Eva Palido Rubio
Alicante

Cuando entras en esta sala te
encontraras unos graficos tallados
en la piedra, pues bien, cuando
veas que el techo va a aplastar a
Donald, saltasobre losbloquesen
el arden siguiente: Sol-Luna-Es-
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trella. Todo se hundiré y el techo
volverd a subir.

l’ jHoia Sonic! Me llamo Yasmina.

s Tengo una Megadrive, y ya
hemos pasado el Sonic The
Hedgehod. Pero tenemos el Sonic
2. Que no sabemos como tener el
ment que aparece en el primer
Sonic, lo hemos intentado y no hay
manera ninguna.

Por favor agradeceria que nos
diferas como tener este mend, y
ante todo felicitarte portus gréficos

3
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tan buenos. Sonido, color y diver-
sién. Si no tienes el truco que te
pedimos, te agradeceriamos nos
dieras algun secreto para el juego.
Sin mas, un sincero saludo.
Yasmina Marinero Romeo
Tenerife

Lamento comunicarte que este
menU especial que salfaenelSonic
novale paralasegundaparte y que
al ser tan reciente este cartucho,
todavia no se dispone de ningdn
truco.

jHola Sonic! Tengo una Mega

= DriveyvivoenBarcelona. Ten-
go un problema, porque no sé si
comprame uno de los siguientes
JuegosTAlex Kid of the castle, Arch
Rivals, Desert Strike o European
club Soccer, aunque ya tengo el
World Cup 90. ¢Cual me
recomiendas?
Isaac Guerrero Hernandez
Barcelona

Si te gustan los deportes, en par-
ticular el baloncesto con unas re-
glas bastante sucias, te recomien-
doel Arch Rivals, sinduda te diver-
tirds de lo lindo.
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CUPON DE PEDIDO
Deseo que me envien la cantidad de ............. tapas de la revista Mega Force
al precio unitario de 850 ptas.

Deseo que me envien los nimeros atrasados que indico, al precio unitario de

350 ptas- L R R XY

(LV.A.Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDO)

NOMBRE ¥ APELLIDOS

DIRECCION

COD. POSTAL POBLACION

PROVINCIA TELEFONO

FORMAS DE PAGO: (J Cheque nominativo a EDITORIAL PRIMAVERA

Ahora puedes conseguir C/ CORCEGA, 967 pral. 2° - 08008 BARCELONA
los nimeros atrasados (7 Giro Postal r° .............. a EDITORIAL PRIMAVERA
Yy las tapas con solo rellenar (indicando el concepto del pago en el apartado texto)
y enviar este cup6n -No 'se admiten pedidos contra reembolso.
(también valen fotocopias). -Se ruega que envien un giro o talén nico por cada cupdn de pedido.

RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON A: EDITORIAL PRIMAVERA. C/CORCEGA, 267 pral. 2° - 08008 BARCELONA




POWER BASE CONVERTER

TROS EN LA 3

Continua la aventura de

.todos tus juegos. No te quedes a
medias, entra en juego a lo grande.
Entra en MEGA DRIVE.

Un sencillo adaptador hace realidad
tus juegos de MASTER SYSTEM Il
en MEGA DRIVE.

MEGA DRIVE 32 FASE

_ Diversion al completo. No hay un
0 que descanse. Los juegos de
t M.ASTER SYSTEM Il.... no han

hecho mas que empezar.




