
Comunicado de prensa 
LOCAL NEWS 
11/03/2020 
 

 

Las relaciones y las elecciones en el 
nuevo tráiler de Sakura Wars 

 
Anunciada la campaña de reserva anticipada de la edición de 
lanzamiento 
 
Las relaciones requieren cuidados y elecciones cuidadosas. El sistema LIPS* ayudará a tomar las 
mejores decisiones para fomentar el romance y las amistades con los cautivadores personajes de 
Sakura Wars. Échale un vistazo a nuestro último tráiler de relaciones mientras aguardas al estreno de 
juego el 28 de abril en PlayStation 4. 
 
https://youtu.be/Sy_mqyOAMWU 
 
Nuevo contenido para la campaña de reserva de las ediciones de lanzamiento 
 
Tenemos una gran actualización para aquellos que reserven con antelación la edición física de 
lanzamiento: ahora también recibirán el Conjunto adicional de Vestuario de Teatro. Este nuevo 
conjunto incluye nuevos trajes para Kamiyama, Sakura, Hatshuo, Azami, Anastasia y Claris inspirado 
en trajes de varias producciones teatrales de la División de las Flores. Lo que consigues con la Edición 
de Lanzamiento 
 
· Portada reversible con el arte original de la portada japonesa del juego 
 
· Conjunto de pegatinas con el reparto principal del juego 
 
· Conjunto adicional de Vestuario de Teatro   
 
El sistema LIPS o Live & Interactive Picture System, es una característica central del juego en Sakura 
Wars que influye en cómo interactúas con los personajes e incluso con el entorno, lo que afecta a la 
forma en la que se desarrollan los eventos. Generalmente presentado de una manera sensible al 
tiempo, LIPS aparece en cuatro escenarios diferentes: 
· LIPS estándar – el más común, presenta una serie de opciones de diálogo para elegir. O bien, no 
puede elegir ninguno de ellos, ¡lo que en sí mismos es una respuesta! 

https://youtu.be/Sy_mqyOAMWU


· LIPS de click – generalmente se ven durante eventos especiales que involucran conversaciones cara 
a cara con acciones sensibles al contexto. Por ejemplo, al pulsar en la boca de alguien se inicia o 
continúa una charla. 
· LIPS analógicos – se encuentran en momentos en los que se le pide que brinde una respuesta y 
depende ti decidir cuánta emoción le dará a esa respuesta en función de cuánto llene un indicador 
en la pantalla. 
· Entorno LIPS – similar a los clásicos juegos de aventuras point-and-click, donde se te presenta un 
rompecabezas que debes resolver buscando pistas en tu entorno. 
 
Más información sobre el juego y los personajes protagonistas en la nota de prensa adjunta. Sakura 
Wars aparecerá en escena para PlayStation 4 el 28 de abril de 2020. Para más información, por favor, 
échale un vistazo al último tráiler y acude a nuestra página web oficial: 
https://games.sega.com/sakurawars 
 
About Koch Media 
Koch Media is a leading producer and distributor of digital entertainment products (games, films and 
software). The company's own publishing activities, marketing and distribution extend throughout 
Europe, North America and Australia. The Koch Media group has more than 25 years of experience in 
the digital media business, and has risen to become the number one publishing partner in Europe. It 
has also formed strategic alliances with numerous games and software publishers: Bethesda, 
Capcom, Codemasters, Kaspersky Labs, Konami, Koei Tecmo, Milestone, Sega, Square Enix, etc. in 
various European countries. With Headquarter in Höfen, Austria Koch Media owns branches in 
Germany, England, France, Austria, Switzerland, Italy, Spain, the Nordic regions, Benelux, Australia, 
Czech Republic, Poland, and the United States. 
All product titles, publisher names, trademarks, artwork and associated imagery are trademarks, 
registered trademarks and/or copyright material of the respective owners. All rights reserved. 
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