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Las relaciones y las elecciones en el
nuevo trailer de Sakura Wars

Anunciada la campafia de reserva anticipada de la edicion de
lanzamiento

Las relaciones requieren cuidados y elecciones cuidadosas. El sistema LIPS* ayudara a tomar las
mejores decisiones para fomentar el romance y las amistades con los cautivadores personajes de
Sakura Wars. Echale un vistazo a nuestro ultimo trdiler de relaciones mientras aguardas al estreno de
juego el 28 de abril en PlayStation 4.

https://youtu.be/Sy mgyOAMWU

Nuevo contenido para la campaia de reserva de las ediciones de lanzamiento

Tenemos una gran actualizacion para aquellos que reserven con antelacion la edicién fisica de
lanzamiento: ahora también recibirdn el Conjunto adicional de Vestuario de Teatro. Este nuevo
conjunto incluye nuevos trajes para Kamiyama, Sakura, Hatshuo, Azami, Anastasia y Claris inspirado
en trajes de varias producciones teatrales de la Divisién de las Flores. Lo que consigues con la Edicién
de Lanzamiento

- Portada reversible con el arte original de la portada japonesa del juego
- Conjunto de pegatinas con el reparto principal del juego
- Conjunto adicional de Vestuario de Teatro

El sistema LIPS o Live & Interactive Picture System, es una caracteristica central del juego en Sakura
Wars que influye en como interactuas con los personajes e incluso con el entorno, lo que afecta a la
forma en la que se desarrollan los eventos. Generalmente presentado de una manera sensible al
tiempo, LIPS aparece en cuatro escenarios diferentes:

- LIPS estandar — el mas comun, presenta una serie de opciones de didlogo para elegir. O bien, no
puede elegir ninguno de ellos, ilo que en si mismos es una respuestal


https://youtu.be/Sy_mqyOAMWU

- LIPS de click — generalmente se ven durante eventos especiales que involucran conversaciones cara
a cara con acciones sensibles al contexto. Por ejemplo, al pulsar en la boca de alguien se inicia o
continda una charla.

- LIPS analdgicos — se encuentran en momentos en los que se le pide que brinde una respuesta y
depende ti decidir cudnta emocidn le dara a esa respuesta en funcién de cuanto llene un indicador
en la pantalla.

- Entorno LIPS — similar a los cldsicos juegos de aventuras point-and-click, donde se te presenta un
rompecabezas que debes resolver buscando pistas en tu entorno.

Mas informacion sobre el juego y los personajes protagonistas en la nota de prensa adjunta. Sakura
Wars aparecerd en escena para PlayStation 4 el 28 de abril de 2020. Para mads informacion, por favor,
échale un vistazo al dltimo trailer y acude a nuestra pdgina web oficial:
https://games.sega.com/sakurawars
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