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CHEATS & POARDNIK

Kody
LotR: The Two Towers

WieLKie DzieKI!

Na poczatku chcemy wam podziekowaé za wszystkie uwagi dotyczace poprzedniego numert i... za ponowny zakup
KONSOL. Szczerze mowiac, nie spodziewalismy sig az tak dobrego przyjecia i tak wielu glosow sympatii ~ bardzo wam 2a
nie dzigkujemy! Cieszy nas, ze rynek konsolowy (wbrew pozorom) rozwija sie w Polsce dosyé dynamicznie i naprawde jest
W czym wybierac, Gry nieznacznie stanialy, ceny sprzetu spadty na feb, na szyje, a jakosc oferowanych produktow
skoczyla w gore! | wiaSnie na takie gry przeznaczyliSmy w numerze najwiecej miejsca. Niestety, nie udato nam sig
poswiecic uwagi wszystkim ukazujacym si¢ w okresie Swiat Bozego Narodzenia tytufom... A wszystko to z powodu
ograniczone| objgtosci naszego pisma. Mamy jednak nadzieje, ze ta sytuacja zmieni sie juz niedfugo na plus. To jednak
Przysziosc - na razie zapraszamy do lektury oraz wzigeia udziatu w konkursie, w ktdrym sami mozecie wybrac nagrody -

to nasz prezent swiateczny...

JaK zawsze czekamy na wasze uwagi o pismie — to dzieki nim mozemy przygotowywac coraz lepszy magazyn (gdyz jak
wszyscy normalni ludzie wiedza, dobra gazeta o grach nie powstaje sama z siebie), CheielibySmy takze dowiedzied sie,
czego oczexujecie po KONSOLACH, jak czesto cheielibyscie je widziec w kioskach itp, Oddajemy do waszej dyspozycii nasz
e-mail click@click.pl, mozecie takze pisac do nas w fradycyjny sposob.
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MEGA SOUNDTRACK

Najwiekszy w historii gier wideo soundtrack Jest
juz w sprzedazy. Siedem piyt CD
odpowiadajacych siedmiu wiodacym stacjom
radiowym w GTA: VICE CITY, Kazda
reprezentujaca inny styl muzyczny; wspaniate
rytmy lat osiemdziesiatych od rocka, poprzez
nop, az do hip-hopu. Dziesiatki wykonawcdw od
Judas Priest po Grandmastera Flasha! Tak -
utwory sg w pelni licencjonowane. Wszystko to
opatrzone dodatkami w postaci coverow
nagranych przez profesjonalnych DJ-0w, ktorzy
nadaja odtwarzanym utworom charakterystyczny
klimat radiowej audycji. Wszystko to sprawia, ze
nawet bez swojej ukochanej czarne] konsoli
bedziesz mogt poczud sig jak podczas 2abawy
we wspaniatym kurorcie, jakim bez watpienia
jest tytutowe Vice City. Wydawca albumu jest
Sony Music. Kazda plyte mozna naby¢ osobno
|ub te2 sprawic sobie siedmiopak w cenie 29,90
funtow (okofo 180 21).

Dodatkowa afrakcje stanowia umieszczone na
kazdej z plyt dane, ktore z pomocg komputera
potaczonego 2 Internetem dadza ci dostep do
cale] masy dodatkow do GTA. Cheaty, mapy,
filmiki, tapetv, wygaszacze, unikaine screeny...
Doprawdy nie wiem, co jeszcze mogloby sig tam
znalez¢! Aby poznac wszystkich DJ'aw, listy
utwordw poszczegolnych stacji i dowiedziec sie
paru ciekawostek czy tez wykorzystac zakupione
CD jako klucz do nowych atrakeji, zapraszam na
strone www.vicecityradio.com (informacja
dla kierowcow: prosimy nie odtwarzac
soundtracku podczas jazdy samochodem!).
Europejska wersja gry, podobnie jak nasz"
soundtrack, zostata wzbogacona w stosunku do
amerykanskiej o osiem dodatkowych utworow.
Gora nasi!

Skandal najlepsza forma reklamy! A do tego
darmowa, co ma niebagatelne znaczenie. Do
takiego wniosku doszediem, Sledzac akce
promocy|ng gry BMX XXX, Autorzy z Acclaima
naszpikowali niewinng gre traktujaca

o ekstremalnym sporcie (wyczynowa jazda na
BMX'ach) horda rozneglizowanych panienek

MINISTER ZDROWIA OSTRZEGA...

W Internecie krazy od jakiego$ czasu historia
pewnego Koreanczyka. Historia, kiora moze
spowadowac, Ze juz niediugo na
opakowaniach najnowszych gier bgdziesz

mogl przeczytac ,Granie albo zdrowie —
wybor nalezy do ciebie”, Chiopak ow
postanowit urzadzic sobie maly, wirtualny
maraton, spedzajac w Kafejce internetowej
ponad 86 godzin. To prawie 4 dni! Przez caty
ten czas byt tak pochtoniety swym zajeciem,
ze tak podstawowe czynnosci fizjologiczne jak

Spotkatem sig juz z najrézniejszymi formami
promocji, niektdre byly oburzajace, inne
zabawne, interesujace czy godne podziwu. Tym
razem to specjalisci od reklamy z firmy
Microsoft wpadli na niecodzienny pomyst. Jak
czesto w koncu styszy

dosiadajacych swych stalowych rumakow,
okraszajac wszystko odrobing wulgarnego jezyka
(réwnieZ w reklamach). Taka forma promocji
wzbudzita duze kontrowersje. Pierwszy wylamaf
sie patron seril = Dave
Mirra. Jego $ladem poszty
najwieksze sieci handlowe,
odmawiajac sprzedazy
tytutu. Amerykanskim
abroficom moralnosci nie
wystarczylo nawet
przyklejenie znaczka 18" na
opakowaniu gry, Zazadali on|
usunigcia z gry wszelkich T
tresci o erotycznych podtekstach, nie mowiac
[uz o neglizach wspomnianych ,amazonek”,
Taka tez wersja trafi do rak amerykanskich
graczy — szum wok6f tytulu powinien jednak
zapewnic mu niezla sprzedai,

sen, jedzenie czy picie staly mu sie obce. To
cud, Ze nie zapomniat o oddychaniu..,

W pewnym momencie, wiedziony zapewne
silng potrzeba, zdecydowal sig na wizyte

w toalecie, dokad podazyt bardzo chwiejnym
krokiem, Mtodzienca znaleziono martwego

z wyciericzenia pare minut pozniej. Policja nie
ujawnifa, czy byl pod wplywem narkotykow,
chot wszystko wskazuje na amfetaming. Tak
czy inaczej, ¢o za duzo, to niezdrowo.

sie 0 wystawianiu standow z konsolam

w piwnych barach? A jednak na terenie USA juz
wkrotce ponad 300 stanowisk wyposazonych
w konsale Xbox | najnawsze gry bedzie
oddanych do dyspozycji wszystkich bywalcow.
Kazdy bedzie mogt catkowicie za darmo zagrac,
a takze — po wypelnieniu specjalnego
formularza — wygrac atrakcyjne nagrody.
Wszystko to dzieki porozumieniu Microsofty ze
znanym producentem piwa Budweiser. Ten
pomyst mogtby by¢ doskonalg forma promoci
w Polsce, ale w USA, gdzie trzeba mie¢ 21 lat,
2eby legalnie naby¢ alkohol, nie wydaje mi sig
zabiegiem trafionym. Z drugiej strony, podobno
Microsoft ma zamiar w ten sposdb przyciagnac
starszych graczy. Czy im sig to uda? Czas
pokaze...

| Na szczescie {7) my Zyjemy
w Europie, ktra to wydawcy gier
trakiujq nieco inaczej. Otrzymasz
wiec cafkowicie nisocenzurowang
wersje, zawierajacq wszystho to, co
wprowadzilo tak ogromne zamieszanie w USA,
0 tym, czy gra rzeczywiscie jest szokujaca
| czy Amerykanie majg czego zatowac,
przekonasz sig juz 6 grudnia,

VICE CITY ROCKS!

...........

Temat jest tak goracy, ze bez problemu dafoby sig
wypenic nim cafe pismo! Rekordowa sprzedaZ
nie jest chyba dzietem przypadku. Co powiecie na
nastepujace fakty? W dwa dni po amerykariskie)
premierze Electronic Boutique oglosil wyniki
sprzedazy z plerwszego dnia — ponad pot miliona
kopill Take Two prayjelo nieco wezesniej
zamowienia od innyeh duzyeh sklepéw i sieci
sprzedazy; facznie na cziery miliony gier.

W Europie réwniez szalenstwo. Nowa odsfona
GTA slata sie najszybeie) sprzedajacym sie
tytulem w historii Wielkiej Brytanii! Juz po
pierwszych dwoch dniach rekord sprzedazy
ustanowiony przez MGS2: Sons of Liberty (120
000 sgzemplarzy) zostaly pabity o ponad 100% -
250 tysiecy sprzedanych kopil!

|




Swieta Bozego Narodzenia to doskonata okazja,
aby stac sie posiadaczem konsoli albo
przynajmnie dorzucic kilka nowych gier do
koleke)! posiadanych przebojow. Aby pomoc ¢l
w wyborze, ponize| prezentujemy orientacyjne
cany sprzetu oraz kilku najswiezszych hitow...

v Sony PlayStation 2
cena konsoli: 1090 zt
GTA3 Vice City: 199 zt
WRC Il Extreme: 219 z!
The.Two Towers: 229 2t

v Nintendo GameCube
cena konsoli: 850 21
Super Mario Sunshine; 229 zt
Eternal Darkness: 229 2l
Resident Evil: 229 21

v Microsoft Xbox
cena konsoli: 1090 zi
Turok Evolution: 209 2t
Agressive Inline: 209 28
Buffy The Vampire Slayer: 209 zi

v Sega DreamCast

cena konsoli: 350 zf
Virtua Fighter 31B: 49 2t
NBA 2k2: 199
Headhunter; 199 2t

v Sony PlayStation One
cena konsoli: 370 zf
Final Fantasy VI: 99 zt
Final Fantasy Anthology: 99 zf
Pro Evalution Soccer 2: 199 2

v Game Boy Advance
cena konsoli: 340 zt
Yoshi's Island: 179 2t
LotR: The Two Towers: 179 2f
GT Advance 2: 129 2f

Ceny sprzetu pochodza ze sklepu SWIAT GIER,
mieszczacego sie w Warszawie na ul. Syrkoml
14, 53 to najnizsze ceny sprzetu, jakie udalo sig
nale2é redakeji CLICK! KONSOLE. Ceny gier
pochodza z warszawskich sklepdw Media Markt,
Swiat Gier i Ultima. Pabuszu| po stronach
www.ultima.pl | www.swiatgier.alpha.pl

NA ZAKUPY |

KONSOLOWY EXCLUSIVE

Krzyk rozpaczy
wyrwat sie
- Z lysigcy pardet
na wiesc o oficjalnym oswiadezeniu
Ativison, Jego tresc jest jednoznaczna
' | bardzo budujaca dla konsolowych

" graczy, Mianowicie, firma oglosita, iz

~|ch najnowszy hicior ~ TONY HAWK'S PRO
SKATER 4 — NIE ukaze sie w wersji na
PC. Posiadacze komputerow osobistych
przyjeli ten fakt ze wsciekfosScia ~ juz
| Szykuja szereg petyc)i do wiadz firmy
2 proshami (i groZbami)
0 niepozbhawianie ich tak wspanialego
kaska. Watpie jednak, aby uda im sig
,p;. 2lziatac cokolwiek. Natomiast

Tym razem z nieco inngj beczki (PC), ale skoro
gracze to wielka rodzina, wypada wspomniec

0 jednym z nich. Dos¢ niecodzienne
ubezpieczenie wykupil 17-letni gracz z Londynu,
Alex Nikitin. Chtopak postanowit ubezpieczyé na
wypadek kontuzji swoje... palce. | moze nie
byloby w tym nic bardzo dziwnego, gdyby nie
suma, na |aka opiewa ubezpieczenie — |est to,
bagatela, 375 000 funtow brytyjskich, czyli
oketo 580 000 dolardw!

Wszelkie pytania | watpliwosci rozwiewa jednak
wykonywany przez niego zawod, a racze| bardzo
dochodowe hobby. Alex jest zawodowym
graczem, a Jego roczne zarobkl dochodzg nawet

HEKLAMA ZAKAZANA!
- Brytyjski Niezalezny Komitet ds. Przekazu

Telewizyjnego zakazat emisji kontrowersyjnej
reklamowki konsoli Xbox.

W trzydziestosekundowym spocie kobieta rodai,
a scislej wystrzeliwuje z siebie dziecko, kcre
nastepnie frunie w powietrzu, gwattownie sie
starzejac. Koniec koncdw, jako brodaty starzec,
|laduje w grobie. W uzasadnieniu swej decyzji
Komitet stwierdzif, ze reklama narusza zasady
wspolzycia spolecznego. Wedtug nieoficjalnych
informacji na spot firmy Microsoft poskarzylo sig
okoto 150 osdb. Czyzby w Stanach byto tylko tylu
przeciwnikow nedznego Xboxa? Zawsze mowifem,
26 USA to dziwny kraj :)

' XBOX PRZYNOSI STRATY

Microsoft ujawnit wysokosc strat, jakie przyniosta
mu konsola Xbox. W ciagu ostatniego roku

- podatkowego dzial Home and Entertainment

praymiost strate 177 min dolardw, glownie za
sprawa wysokich doplat do produkeji sprzetu

 (cena konsoli nie pokrywa Kosztdw ich
| wyltworzenia) oraz znacznych kosztow

marketingowych. Glownym Zrodiem zyskow w fym
segmencie rynku sa oplaty licencyjne za gry — od
kazdej sprzedanej kopii — na ktdrych Microsoft
zaczyna wreszcie zarabial, Analitycy twierdza, ze
w przeciagu dwdch lat ta inwestycja zacznie
przynosic zyski, zwiaszeza ze uruchomiono juz
Komercyjng ustuge Xbox Live!

ZAWOD: PROFESJONALNY GRACZ

posiadacze wszystkich liczacych sie na
rynku Konsol moga spac spokojnie. Swoja

wersje dostanie nawet wystuzona PSOne!

to 200.000 §! Ubezpieczenie nabyt przy okazji
odbywajacych sig w Korei finatow elekfroniczng
olimpiady World Cyber Games. Alex mial
wystartowac w turnieju QUAKE 3 ARENA 1 byt
pewniakiem do zwyciestwa. Magl sobie wigc
pozwolic albo na kontuzje, albo na wygrang :)
W obu przypadkach zdobytby pieniadze. | to
niemale..

Jak widac, warto mie¢ jakas pasje, bo tam, gdzie
konczy si¢ zwyka, fatwa zabawa, zaczyna Sig
Wariera, ktora oprocz satysfakcii moze przynieSé
naprawde wysokie profity, Zawod gracza to zawid
miodych ludzi. Wielka fortuna w wieky 17 lat?
Czemu nie!

o NEWSFLASH ¢ NEWSFLASH
NINTENDO UKARANE

Komisja Europejska ukarata firmie Nintendo z2
nieuczciwe prakiyki handlowe. W pofowie lat 90,
firma sprzedawala swoje konsole ponize) Kosztow
produke)l, panadio domagala sie od sprzedawcow
bezwzgledne] lojalnosci, grozac zawieszeniem
wspdipracy, Wadlug prawnikow Nintendo narazito
sig tez proba ograniczenia handlu
miedzypanstwowego, w tym tzw. sprzedazy
Jmportow”,

THIS IS NIEDOMOWIENIE!

Trzy holendérskie kluby pitkarskie — Ajax,
Feyenoord 1 PSY — domagaja sie od Sony
wysokiego odszkodowania oraz
natychmiastowego zawieszenia sprzedazy gry
THIS IS FOOTBALL 2003 w Holandii. W ich opinil
japofiski magnat konsolowy bezprawnie uzyl ich
nazw i logosow, a takze narazit druzyny na
dodatkowe straty finansowe. Na wirtualnych
stadionach, jakie
nojawiaja sie

W grze,
zamieszezono tez
reklamy firm
Konkurujacych ze
sponsorami tych
klubdw. Sony
odplera zarzuty,
zastaniajac sie

oficjalng zgoda
FIFPro,

PlayStation.2

TOP-5 ULTIMA.PL

© DEVIL MAY CRY
PLATINUM (PS2)

To ponadczasowy tytut, ktéry w pla-
tynie przechodzi druga mtodosc!
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@ COLLIN MCRAE RALLY 3
(PS2)

Colina nie trzeba nikomu przedsta-
wiaé. Szkot zarzadzif i to ostro...
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® PRO EVOLUTION SOCCER 2
(PS2)

Druga czesc najlepszej na Swiecie pit-
ki noznej miazdzy cata konkurencje.
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4] ONIMUSHA 2 (PS2)
Dynamiczna siekanina w japofiskim
stylu. Panowie z Capcom wiedza, jak
sie rohi tego typu gry.

@TIME SLITTERS 2 (PSZ)
Generalnie FPP na konsolach to
pomyfka. TIME SPLITTERS 2
jest najmniejsza z nich :P

¢ ONSOEE



TEKST: MOFF

‘na potgezenie handheldu i telefonu

16 "; '}‘ L 1€ "_-‘ \ L':| ',.,Ji, i
Znany wszystklm producent doskonatych
telefondw komdrkowych — firma Nokia —
nostanawil nieco rozszerzy¢ zakres swej
dziatalnosci. Czemu wspominam o tym

w pismie konsolowym? Dlatego, iz by¢ moze to
wia$nie temu koncernowi udato sie znalezc
dalsza droge, ktora podazg przenodne konsole.
Podczas gdy inne firmy praktycznie zatrzymaly
sig w swej ewolucji (jest postep, ale znikomy -
bo komu potrzebna drukarka do GameBoya?),
Nokia stawia na wielofunkeyjnosc. Co powiesz

komérkowego? Bo tym wladnie jest nowy
produkt Nokii. Swietny wyglad, wiele
funkeji, kolorowy wySwietlacz
(prawdopodobnie tego samego
typu co w modelu wyposazonym g
w kamere cyfrowq — 7650) oraz
oprogramowanie (gry!)
dostarczone na mocy uméw z firma

y 1 'l 1 B "il

Sega (a wkrdtce | innymi), wrozy temu

systemowi $wietlang przyszlosé. Czy
wyobrazacie sobie podobny obrazek: ,Nokia N-
Gage w zimowe] promocji juZ za 1 2t + VAT™?
Bo ja jak najbardziej. Teraz czekam tylko, aby
osobiscie sprawdzic w akcji to obiecujace
malerstwo. Produkt spodziewany jest na rynku
najwezesniej w lutym

rzyszlepo roku. P >
PrZyszieg it f‘/‘* -
L P FJ . - L
4 . | L " -.‘p-l'
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SONGPRO PLAYER |

W tym miesiacu na amerykafiskim rynku pojawita
sig przystawka do konsoli GBA i GBC,
umozliwiaiaca odstuchiwanie plikow MP3, WA
oraz wiasnego formatu urzadzenia — SongPro (te
pliki mozna pobrac z Sieci). Cieklokrystaliczny
ekranik konsoli umozliwi korzystanie z graficznego
interfejsu urzadzenia oraz wySwietlanie na nim
danych dotyczacych odiwarzanych utwordw.
Lestaw wyposazony jest w kabel USB do
pofaczenia go 2 komputerem PC (plyta CD ze
sterownikami i probkami utworow rowniez jest

w komplecie), co umozliwi przegranie utwordw na
dotaczong karte pamieci (SanDisk Secure Digital)

o pojemnosci 3ZMB. To mato w pordwnaniu

z konwencionalnymi playerami MP3 lub chocby
Nokia 5510 (64MB), ale producent 2apewnia, Ze po
dokupieniu drugiej karty urzadzenie bedzie w stanie
pomiescic do 18 godzin muzyki (). W jakie]

jakoscei? Tego juz niestety nie zdolatem sig
dowiedzie¢. W formacie MP3 o standardowych
parametrach (128 khps) bedzie to jednak nieco
ponad godzina nagran. Dodatkowa funkcja ma byc
mozliwos$c wyswietlania na ekranie GB grafiki

| tekstéw w specjalnych formatach. Cena
urzadzenia wynosi 998 (ok. 400z!), a bedzie ono

u nas dostepne w przysziym roku.

ILLUMINATOR PRO

Czyzhy wlasnie skonczyly sie czasy, gdy
nosiadacze GameBoy Advance musiell Sleczec
pod wiaczong lampka ze swa konsolka

w dioniach? Taka bowiem ,honfiguracja”
sprzetu byta bowiem wprost niezbedna do
komfortowej gry. Ciemno$¢ (a raczej brak
BARDZO dobrego #rodta $wiatla) skutecznie
uniemozliwiata korzystanie 2 urokow tego
wspaniatego urzadzenia. Tym sig niestety
charakteryzuja ciektokrystaliczne ekrany, ze

w nieco gorszych warunkach cigzko na nich
cokolwiek dojrzec. Tak bylo, Az do teraz.
lluminator Pro firmy JoyTech jest nowym,
rewelacyjnym rodzajem przystawki oSwietleniowe
nrzeznaczonej do GBA. Montaz jest banalny, tak
samo jak obsluga, ale jego mozliwosci sg

naprawde 2dumiewajace. Wyposazony w szklo
nowiekszajace IP daje ostry, wyraznie wigkszy
obraz, przy czym nawet w najciemnie)szej piwnicy
bedziesz widzie¢ wszystko jak w biaty dzien.
Korzystajace 2 techniki Fluorescevision
urzadzenie rownomiernie rozprowadza Swiatlo po
catym ekranie, co eliminuje wszelkie jego odbicia
czy ciemniejsze miejsca. IP zasilany jest przez
dotaczony do zestawu akumulatorek, baterie AA
(paluszki) lub standardowe podfaczenie do
gniazdka 220V, Przystawka jest estetycznie
wykonana, prezentuje sie niezgorze| pomimo
sporych gabarylow, a skok jakosciowy, jaki
zapewnia w stosunku do standardowego ebrazu,
sprawi, 2e po obejrzeniu efektow w sklepie 130
Zlotych same wyfrung z portfela, Polecam!

przenosiego ekranu przeznaczonego.dia
PlayStation2 hyto tylko kwestiq ¢zasi'~ ho
skora PSi0ne dostata; czemuPS2 maibye
porsza? Tvm bardzie]| ze tej ostatnie] Sprzedafo
sig juz ponad 40/mllionow. Z tego samego
zalozenia wyszta firma Interfct, wypuszczajac
N rynek swoj wyswietiacz. Jast on mocowany
do'Kansoli, faczony z nia dostarczonymi

| Hnmnlame kablami, uruchamiany.. | mozna

juz grac! Wymiary ekranil 10.5,6 cala, cayli 14
gentymetrow. JakoSé obrazu jest znakomita; jest

astry, plynny i ma odpowiednie parametry. Mifa
nigspodzianke stanowi rowniez to, 1z nawet

65 KONSOLE

INTERACT MOBILE MONITOR

Wynrotukowanie clekiokrystalicznego, puduzas patrzania nod sporym katemiohrazina

wySwietlaczu [est widoezny, Urzadzenie posiada

regillatory jasnosel, Koloru i glosnosei dzwigki.
Tonlostatnl wydohywany jest z dwoeh,
umieszozonyeh paibakach ekrant,
sterenfonioznych glosnikow. Niestety, jogo
|akoso pozostawia wiele dozyczenia: Na
szezeScie IMM wyposazony Zoslal W dwa
gniazda stuchawkowe (dlaidwoch graozy), co
jast daskunaiyrn rozwiazaniem zapewniajacym
komfortowa gre: Dodatkowe ziacze 2 tylu
pozwoliiréwniez na podfaczenie wyswietlacza
do innyehilirzadzen, |ak np. odtwarzacz DVD)
Yhoxczy GameOubal Na konieo wadalito dose

LOGITECH SPEED FORCE FEEDBACK

Tak brzmi pelna nazwa nowe
kierownicy hrmy Logitech
przeznaczonej do uzytkowania
7 konsolg GameCube. W chwili
obecnej sprzet nie zdazyl
jeszcze zostat wprowadzony
na nasz rynek, ale stanie sie
to juz niebawem. W USA za
kolko nalezy zaplacic 49,95 $,
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Pierwszy pistolet przeznaczony dia konsali Xbox
trafia na rynek wraz ze znakomitym shooterem
THE HOUSE OF THE DEAD 3 (a plyta z grg
zawiera takze czesc druga!). Zostat on
wyprodukowany przez znang firmg Mad Calz

| nosi nazwe Blaster. Urzqdzenie posiada trzy
tryby strzelania i mozliwos¢ automatycznego
przeladowywania, Tryb ,burst” pozwala na
strzelanie trzypociskowymi seriami, natomiast
wiaczenie opcji ,shotgun” sprawi, ze bedziesz
mogl pruc dookofa Srutem, posylajac
jednoczesnie piec pociskow w strone
wyglodniatych zombiech. Nie mialem jeszcze
przyjemnescl testowac urzadzenia, wisc nie
wiem, jak sprawuje sig w praktyce, ale w fym
momencie jestem juz w stanie stwierdziC jedna
wadg — jego wyglad. Jezeli komus nie
przeszkadza podtaczanie czegos, co wyglada jak
pistolet na wode do Xboxa, moze spokojnie to
pominac. Jak dla mnie zielony kolor ,oczka®

spora — a wiaseiwie dwie, jezell wziac pod
UWape Spora Ceng sprzetu (1499) -
Winrzeciwienstwie doiparuiinnych irzadzen,
IMM nie nadaje sie dopodtaczeniainp.

W samochodzie, do gniazda zapalniczki, gdyz
Zasllania wymagaj/jednoozesnie obydwa
Urzadzenia: Mozemsz wiec zabrad konsole na
wakacje bez Konieoznosci taszezenia sporego!
telewizora, alé po drodze racze) nie|pograsz.
B]fﬁ moze doczekasz sie 1652076 jakiegos

- dodatku eliminujacego'te niedogodnosc; ale

wichwili ahecnej nazwathyn tandem PS2-+IMM.
racze] miniaturowym zestawem stacjonarnym
Mz przenosnym urzadzeniem do pier.

dodatkowo przyda sie zestaw
niezbednych akcesoriow (m.in.

d 2 wiecw sumie prawie 80 dolarow.
& Czy to drogo? Biorge pod uwage

i wysoka jakosc produktow Logitecha
oraz walory urzadzenia (solidne
wykonanie, force feedback) cena nie
wydaje sie by nazbyt wygbrowana,

I'l
|:':'1.

pedaly) — ich cena to kolejne 29,95 §,

w konsoli juz wystarczal do pelni szczesca.
Powodem tandetnego wyglady pistoletu sa
nonoc zalecenia instytucji, kidre twierdza, iz
zbytnie upodobnienie konsolowych giwer do
nrawdziwe] broni moze spowodowac jej uzycie
W niewtasciwych celach. A z zielonym
Blasteram troche glupio napadac na
listonoszy..




Inana korporacja produkujaca osprzgt sieciowy,
firma D-Link, oglosita, iz juz wkrotce ma zamiar
zaoferowac posiadaczom konsol specjalny
rodza) karty sieciowej, ktora umozliwi im
potaczenie z Internetem droga radiowa.
Pracujaca z czestotliwoscia 2, 4GHz (jak telefony
komdrkowe czy urzadzenia komunikacyjne
opierajace sie na technologii Bluetooth)
nrzystawka nosi nazwe D-Link Air DWL-810

2 AGHz Ethernet-to-Wireless Bridge | ma
wspotpracowaé nie tylko z najnowszymi
konsolami, ale rowniez — dzigki swej daleko
postniete] kompatybilnosci — pozwalac na
nodiaczenie do zwykiych komputerow, laptopow
czy drukarek. Zapobiegnie to powstawaniu

o 3l
i

plataniny kabli | ma zagwarantowac

bezawaryjng, stabilng prace | zabawe. Ani cena,

ani data premiery nie zostaly jeszcze
zapowiedziane.

PS2 ONLINE RUSZA W EUROPIE

SONY Europe obwiescilo wreszcie plany wej$cia
europejskich PeeSdwdjek w internetowy Swiat.
Start catego przedsigwzigcia zapowiadany jest
na 14 marca 2003 w Wielkiej Brytanii,

a nastepnie w kolejnych krajach Europy. Gzy my
rowniez sie doczekamy? Nic pewnego, Na razie
wiadomo, iz w cenie 44,99 funtow dostaniesz
Broadhand Gaming Pack, w skfad ktorego
wehodzié bedzie Ethernet Network Adaptor oraz
niyta CD z oprogramowaniem. Lista gier
obstugujacych urzadzenie jak na razie nie jest
imponujaca, ale SONY zapowiada rychte zmiany
na lepsze w te] kwestii, Pierwsze tytuly to.

AUTO MODELLISTA
SOCOM; US NAVY SEALS
HARDWARE: ONLINE ARENA
DESTRUCTION DERBY ONLINE
TWISTED METAL BLACK ONLINE
MADDEN NFL 2003
NFL GAMEDAY(TM) 2003
FREQUENCY 2
MY STREET
ATV OFFROAD
THIS IS FOOTBALL 2004
WORLD RALLY CHAMPIONSHIP ONLINE
EVERQUEST ONLINE

NOWY JOYPAD DLA XBOXA

Jak powszechnie wiadomo, w Japonii wszystko
maja mniejsze — pomijajac anatomiczne aspekly
sprawy, mozna praytoczyé chocby przyklad
joypadaw do konsol. Pady do nich byly bowiem
2wykle mnieisze niz te przeznaczone dla innyeh
nacji, by dopasowac je do watiych raczek
Japonczykdw. By¢ moze tym faktem mozna
Humaczyé wyprodukowanie przez Microsoft
nowego pada do Xboxa (ktory kiepsko radzi sobie
w Japonii). Urzadzenie zwie sig Controller 5, jest
mniejsze niz tradycyjne, ma nieco zmienione
rozmieszezenie przyciskéw i jeszeze kilka
kosmetycznych zmian. W sprzedazy jest juz od
listopada i kosztuje 40 euro.

PS2 TV RECORDER

PS2 sie rozwija. Pa zapowledzl ustug
sieciowych otrzymujesz interesujaca
Wiadomase o praystawce doikonsall, Ktora
e wspdtpracy z jej dyskier twardynm
umozliwiac ma nagrywanie obraz
telew:zyjnegu W postaci nyfruwaj, jak rowniez

rejestrowanie fragmentow gry: llrzadzeme
nosié ma nazwe PS2 TV Recorder i nia razie

|hedzie dostepne 'Hjl'fiiﬂ.’-!ﬂl& W Japtmu Jezeli
Kraj heta-testerow przyjmie je dobrze,
Mozasz liczyé na eKspansje'tej zabawki

W Kierunku'reszty Swiata,

MAD CATZ MICROCON DLA PS2, XBOX I GCN

Firma Mad Catz po raz kolejny ostro wdziera
sig na konsolowy rynek, tym razem raczac nas
Interesujaca serig joypadow o wspbine) nazwie
MicroCON, Nowy produkt jest dostepny

w trzech wersjach — po jednej dla kazdej

2 konsol nowe) generacji. Rzecz jasna, rozni je
nie tylko wtyczka, ktéra podiaczasz kontroler do
konsoli — wszystkie trzy maja calkowicie
odmienny design. taczy |e natomiast h||ka
cech: stosunkowo niewielkie wymiary -

w pordwnaniu do oryginalnych kontrolerow
dofaczanych do konsol. Co za tym idzie,
wzrasta ich ergonomia — sg doskonale
dopasowane do dloni i wygodne w uzyciu,
Wykonane sa bardzo solidnie — nie ma mowy
0 kruchym plastiku czy grzechoczacych
Srubkach. Dodatkowo zostaly wyposazone

w kilka funkeji nieobecnych w zwyklych |
Joypadach — programowalne przyciski | inne
dodatki. Szczegdlnie wersja do PS2 moze
nochwali¢ sie bardzo konkretng funkcja
wibracji, kidra dziata nie gorzej niz

w DualShocku2 SONY, a niektorym odpowiada

nawet bardziej. Diugi kabel zapewniajacy
swobode to nastepny plus. Kolejny atut to
ceny; podczas pdy w naszym kraju za Duala?
nalezy zaplacic okofo 140 21, produkt Mad Catz
jest sprzedawany za 19,95$, co po przeliczeniu
daje okoto 80 zi. Podobnie ma sig sytuacja

z pozostalymi wersjami dla Xboxa (29,95%)

| GCN (19,95%), co czyni z nich doskonata
alternatywe dla produktow licencjonowanych
przez producentow konsol. Pady niedfugo
powinny pojawic sie w sprzedazy w Polsce.

E:;:_'-j i L....‘:.“J vossem ©

BEZPRZEWODOWY
KONTROLER

LOGITECH DLA PS2

Popularna | ceniona firma Logitech coraz
powazniej Interasu|e sig rynkiem konsolowym,
Po serii doskonalych kierownic juz niedfugo ma
zamiar wyprodukowac = na licencji firmy SONY
co nie zdarza sig codziennie — bezprzewodowy
joypad do PlayStation2. Cay 60 $ to wysoka
cena za takie urzgdzenie? Wkrotce sig
przekonasz, wiasnorecznie testujac produkt.
Jak na razie jedyne ujawnione dane na jego
temat to zasieg (do b metrow} oraz czas
dziatana na 4 bateriach AA — okoto 50 godzin!
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esli miesiac temu spytafbys
jakiegokolwiek fana wyscigow
samochodowych, jakiej gry
najbardziej oczekuje — odpowiedz

z pewnoscia brzmiataby: ,,COLIN McRAE
RALLY 3 oczywiscie!”. COLIN na state wpisaf
sie do historii gier komputerowych jako
doskonate, rewolucyjne rajdy. Pierwsza 1
czesc hyfa szokiem, druga zmiazdzyla
wszystkich niedowiarkow. Trzecia czgsc
wiasnie sie ukazata! Tak! Lata oczekiwania,
miesiace analizowania filmow sukcesywnie

OPRAWA -
COLIN McRAE RALLY 3

Nie powiem, zeby COLIN miaf brzydka
oprawe graficzna i slaba animacje, bo tak
nie jest. Wszystko wydaje sie jednak bardzo
niedopracowane. Chodzi oczywiscie
o wyglad tras, bo samochod to akurat ideal, NS TIEES iR |
0 czym Za chwilg. Tereny otaczajace trasg B b LS Ly | S
oraz najblizsze pobocze nie naleza do _ T—— o . T
najlepiej zaprojektowanych. Drzewa 53 e 220 !{ e
ptaskie i niesamowicie pikselowate. To samo ¥ e, B oii e o LIl

- dotyczy krzakow, znakow drogowych o gl
i wszelkich stupow. Niby trojwymiarowe, ale e
- jednak nie takie. To tak, jakby od pierwsze] FlEl: = ¢
' czesci gry, wydanej na PSX, grafika wcale
sle nie zmienifa! Wszystko wyglada T i
charakterystycznie — bardzo ziarniscie ;
i mato szczegotowo. Jeszcze gdyby animacja -
 byfa zawsze plynna... Na splitscreenie, gdy
- na jednym ekranie gra dwoch graczy,
konsola potrafi sie czasami zachiysnac,
a teren dorysowuje Sie niczym w plerwszym
RIDGE RACER na PSX! Plusem catej oprawy
audiowizualne] jest zdecydowanie
samochdd i jego efekly dzwigkowe. Zarowno  jug
& sam Ford Focus, jak | pozostale maszyny |
. dopracowane zostaly w najdrobniejszych
oo szezepdtach. Wszystkie reklamy na boliazie
@i sgna swoim miejscu, wszelkie uszkodzenia
o' wozu widac jak na dfoni, a efekt pracy
0. wwarsztacie jest na trasie zauwazalny.
o Twarde zawieszenie? Samochod nie-
% podskakuje! Miekkie amory? Wozek plynie,
' nie odrywajac sig od nawierzchni, 1 0 to B B _
- wiasnie chodzi. Wszystko, czego dokonasz  J58 A
. W warsztacie, jest widoczne i poczuc sie
0 mozna wrecz jak w prawdziwym
samochodzie WRC. Rowniez efekty
specjalne, takie jak wypadajaca szyba,
tukace sig reflektory, odpadajacy zderzak
=+ ozy tez bujajaca sie tylna klapa — to cos,

+ dzieki czemu COLIN zaskarbi sobie

o sympatie sporej rzeszy fanow. Piorunujacy :

& efekt robig krople, kidre odbijaja si¢ od s Vo R eaEE RC I| EXTREME pojawit sig na rynku
~ szyby podczas jazdy w strugach deszezu. o e o BT e PR gier w znakomitym momencie. By¢

- Wszystko to dopefnione zostalo . e 1y -3 s moie 7 marketingowego punkiu

= wspomnianymi juz Swietnymi efektami i SR N TR == = | widzenia nie jest fo odpowiednia chwila, ale
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i< 00 po podiaczeniu czterech glosnikow w Sepae.. S W L N g | ——— tylek COLINOWI, i to nis ulega

+ kabinie stychac kazde kofo z osobna! S S T e L P’ | _ o watpliwosci. Pamigtam, jak grafem

e | Gl O O RESANERY [ ' R/ W poprzednia edycie tej gry o tytule (pe
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dostarczanych przez producentow.
Wszystko to juz minefo | mozna
odetchnaé, czy aby jednak z ulga?
COLIN oficjalnie laduje w czytniku
DVD konsoli PS2 1... jest sporym
zaskoczeniem. Jesli jakikolwiek fan
wyscigow samochodowych zostalby teraz

To juz trzecia przejazdzka
z ., latajacym Szkotem”

w roli gtownej... Wielki
niedosyt pozostanie

w sercach graczy na
bhardzo diugo...
Codemasters naobiecywali
I sie nie wywiazali!

zaparkowat” posrod szeregu

innych gier, wyrdzniajac sie ISniacq |
karoseria, doskonatym ogumieniem

| Swietnym ukladem jezdnym. Taki
jest wiasnie WRC |l EXTREME —
idealny niemal pod kazdym
wzgledem? Chyba jednat tak!

WRC II EXTREME

spytany, czy GOLIN McRAE RALLY 3 spetnif
poktadane w nim nadzieje — odpowied?

Z pewnoscia brzmiataby ,Niestety, nie!", Ja
sam spodziewalem sig po tej grze czegos
wigcej... Miato by¢ tak pieknie, a jest jedynie
bardzo dobrze. Zaden przetom, Zadna
rewelka, po prostu kolejne dobre rajdy.

W sumie nie ma co narzekac, ale jak ktos
obiecuje zlote gory, a po bardzo diugim
okresie czasu dostarcza jedynie trawiaste
pagorki, to mozna sie nieco wkurzyc.
Codemasters byli do niedawna dla mnie

wytwornia idealnych pier, a tak... duzo
stracili w moich oczach :

Po wrzuceniu plytki do czytnika
odczekafem swoje i zaczafem ogladaé intro.
0d razu wiosy mifo zjezyty mi si¢ na
plecach, ale to nic nowego — zawsze tak
reaguje, jak tylko widze relacje z rajdu
| stysze dobra muzyke. Zapowiada sig
dobrze, pomyslatem i po chwili zaczatem

buszowac po grownym menu, Zaraz, zaraz...
dlaczego do wyboru mam tylko dwa tryby
rozgrywki. Ekhm... TYLKO DWA TRYBY!?
Czyzbym dostat wersje demo? Nie :( Co za
nedza! CHAMPIONSHIP i STAGES to jedyne
opcje pozwalajace zasiasc za kierownica
samochodu, a pierwsza z nich ogranicza sie
jedynie do Forda Focusa, kierowanego przez
Colina McRae. Niestety, nawet po zdobyciu
wszystkich trofedw, tryb mistrzostwa )

ﬁ;r:;.:ﬁn-"_'lﬁrmmmmrﬂg- Eamre
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to najlepsze rajdy
samochodowe, jakie
kiedykolwiek powstafy na
domowy system do gier
komputerowych... Zofta
koszulka lidera zmienifa
wilasciciela!

To mito ze strony Evolution Studios, ze
wykupito prawa do znaku WRC | wszelkich
licenc)i na co najmnig) piec lat. Tak dlug okres
nie ograniczy sie zapewne tylko do kilku tytutow
rajdowych, a sadzac po dwoch pierwszych,
beda to produkty najwyzszych lotow. Kompletnie
nie wiem, od czego zaczac. Gra jest tak
wspaniala i dopracowana, ze chclatbym napisac
od razu o wszystkim..,

Po wlozeniu piytki do napedu,
i odwracitem na chwile wzrok od
| telewizora, by po kilku sekundach

1) "N | 20stat do niego ponownie,

LT Eas e
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brutalnie, przywolany. Zdziwienie
| moje miato mocne podstawy —
I uslyszatem znajome dZwieki...
jakbym gdzie$ juz slyszal ten

e 1yim.., taaaaaaak ~ toi to sami

THE CHEMICAL BROTHERS!

Osuwajac sie na ziemie z zachwytu,
wykrztusitem lylko jedno stowo — |, Sfabo?”
Ponownie wlosy zjezyly mi sie na plecach, co
moglo oznaczac tylke jedno — na ekranie
telewizora pojawito sie intro w postaci najwyzszej
Jakodci teledysku rajdowego 7 dobra muza, Ba!
£ najlepsza muzq pod stofcem!

To tyle zachwytow tytulem wstepu. Pora
zachwycic sig teraz sama esencia rozgrywki, =

AR

.
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OPRAWA -
WRC II EXTREME

Gra charakteryzuje sie wyjatkowo
dopracowang oprawa graficzna, klora
miazdzy COLINA przede wszystkim pod
wzgledem szczegofowosci. Pierwsza czesc
WRC styneta z tego, ze engine graficzny
mogt spokojnie wygenerowac sporych
rozmiaréw otoczenie | szczegofowe

B pobocze. Nie inaczej jest teraz, ale znacznie
podsiesiono poprzeczke — samochod skiada

* i

sie nie z 8000 polygonow, 2z 20000. Czy = o

musze nadmieniac, Ze mimo to pgrafika jest
wyjatkowo plynna, a podczas splitscreenu
na dwoch graczy animacja zwalnia tylko
nieznacznie? To jest wiasnie niemal idealny
silnik graficzny WRC, napisany zupetnie od
nowa na potrzeby drugiej czgsci gry. Mozna
powiedziec, ze oprawa dokfadnie pasuje do
podtytutu, jaki nosi WRC I1. Wszystkie trasy
odwzorowano z dbafoscia o najdrobniejsze
szozepoly, a dowodzi fego fakt, ze do ich
tworzenia wykorzystano zdjecia satelitarne!
Trasa to jednak nie tylko samochod

| otoczenie, ale rowniez nawierzchnia! To
whasiie na niej skupila sie czesc zespotu
odpowiedzialnego za oprawe. Zaowocowafo
to realistycznymi Sladami zostawianymi na

rzeczywiscie sie ugniata! Rownie efektowna
jest woda. Uwage przywiazano tez do
kokpitu samochodow, wygladu catego
wnetrza | postaci kierowcy oraz pilota!
Podczas powlorek widac na ich twarzach
przerazenie, skupienie, ziose...
niesamowite! Rowniez z zewnatrz
samochody prezentuja sie wyjatkowo
okazale, ale model zniszczen nie jest tak
dopracowany jak w CMR3. Duzo elementow
karoserti mozna zdemolowac, ale nigdy nie
udato mi sie na przyktad zgubié kofa!
Catosci dopetniaja tekstury samochodow
nakfadane podczas jazdy po odpowiedniej
nawierzehini, Na karoserii moze znalez¢ sie
btoto, Kurz i Snieg, a dodam tylko, ze nigdy
nie widziatem tak brudnych samochodaow,
jak te w WRC 11 EXTREME po kilku ostrych
przejazdach. Na koniec powiem jeszcze, ze
THE CHEMICAL BROTHERS do tej gry pasuja
wrecz idealnie! |
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REALIZM -
COLIN McRAE RALLY 3

Jesli chodzi o realizm, gra trzyma bardzo
nierowny poziom. 0 ile samochdd na
trasie, na prostej drodze, zachowuje sie
stosunkowo poprawnie, to jeszcze nigdy
fie spotkafem sie z takimi trudnosciami,
jakie miafem na zakretach! Obojetnie, czy
to na asfalcie, czy na szutrze, na poczatku
hyto bardzo trudno fadnie ztamac sie do
tuku. Dziwny model jazdy sprawia, ze
samochad zdaje sie by¢ w niektorych
momentach niemozliwy do sterowania.
Dzigki temu wiekszos¢ graczy stwierdzi:
106 to najezystsza symulacja!”, Ale czy
przez stowo ,Symulacja” mam rozumiec
Sutrudnianie graczom Zycia“? Samochod
o takiej mocy i przyczepnosci nie moze
bezwiednie sunac na pobocze! Dodatkowo
bardzo irytujacy jest fakt bujania sie wozu.
Gzasami nawet na prostej dredze bujniesz
niechcacy samochodem, a on poleci, przy
akompaniamencie gietej blachy
i ttuczonych szyh, w krzaki! Tak po prostu!
Sytuacje ratuje kierownica z Force
Feedbackiem, ale nie kazdy ja posiada!
Pomylka sa tez elementy trasy. Bo jak mam
nazwac znak dropowy, ktory przy
uderzenill ponad tona blachy nawet nie
drgnie? A mtoda brzozka dumnie stojaca

.~ po czofowym zderzeniu? To nicl Pieprzu
dodaja reklamy zrobione (chyba) z tytanu.

Po niewinnym uderzeniu w taki, zwiewhy
wydawatoby sie, fransparent na stojaku
samochod nadaje sie do kasacji! Takie

iy _drobiazgi psuja zabawe! COLIN ma tez

plusy. Jako zalete wymienic trzeba bardzo
duzy wplyw listawien dokonanych w garazu
na zachowanie si¢ auta na trasie. Niestety,
migdzy odeinkami specjalnymi nie mozesz
wybra¢, co ma by¢ naprawione (to juz
przegiecie). Za to pomajstrowac przed
rajdem mozna dtugo i dokfadnie. =
Twardosé hamulcow, parametry silnika,
uktad kierowniczy, skrzynia biegow,
konstrukeja karoserii (liczy sie kazdy
kifogram), twardosc | wysokose

. nzavieszenia, no i opony. Wszystkoto

mozna z wiﬂuuznym skutkiem zmiamaﬁ

rozegrasz jedynie Fordem.
Wiadomo to byto juz od dawna,

o ale nie mowiono, ze do wyboru bedzie tak

ograniczona liczba opcji! Kto$ potraktowat
graczy komputerowych wyjatkowo nie fair,
Dopiero STAGES pozwala ci sprawdzic, jakie

| saméchody dostepne sa w nowym COLINIE -

Ford Focus RS WRC 2002, Mitsubishi Lancer
Evo VII, Citroen Xsara Kit Car, Subaru
Impreza WRX, MG ZR Rally Car, Ford Puma
Rally Car i Fiat Punto Rally Car. Jak na
poczatek to bardzo mizernie... Z czasem

i Z wygrywanymi rajdami garaz — na
szczescie — powieksza sie 0 nowe, czgsto
egzolyczne, wozy'rajdowe. W grze nie
uswiadczysz niestety takich bryk jak
PEUGEOT 206 WRC, SKODA OCTAVIA WRC czy
tez HYUNDAI ACCENT WRC, a szkoda!

Z oczywistego powodu Codemasters nie
uzyskali licencji i musiato sig to zemscic na
jakosci. Taki brak nie wplywa na sama
rozgrywke, a jedynie na otoczkg... Czuje sig
pewien niedosyt i brak dopracowania.

Niedosyt czuc tez, niestety, przegladajac
liste dostepnych tras. Tylko osiem
lokalizacji — Hiszpania, Wielka Brytania,
Grecja, USA, Japonia, Szwecja, Australia
| Finlandia to w sumie czterdziesci osiem
tras i niewiele w porownaniu z tym, co
oferuje giowny konkurent, czyli WRC I1
EXTREME. Przeciez brak licencji nie
powinien wplynac na weng programistow —
mogli wymyslic co$ jeszcze, a tak jawnie
poszli na fatwizng lub po prostu zabraklo
im wyobrazni i kreatywnosci. Przed kazdym
odcinkiem specjalnym mozna odbyc jazde
testowa (podczas rozgrzewki w trybie
SHAKEDOWN) i sprawdzi¢ w praktyce, jaK
maja sie dokonane zmiany w samochodzie
do realnych osiagow na trasie. Elementow
do zmodyfikowania jest wiele,

\.-ﬂ"




a 0 szczegofach pisze w ramce
REALIZM. Wraz z wygrywanymi rajdami do
dyspozycji otrzymasz nowe elementy
wyposazenia, takie jak opony zimowe czy
twardsze zawieszenie. Nie jest to jednak
jakis wyjatkowy bonus. Niezaleznie od
zajetego miejsca wszystho to i tak
dostaniesz, bo na przykiad nastepny rajd
odbywa sie w scenerii $pieznej i trudno
byfoby, gdybs nie miaf dostepu do
.Zimowek"! Trzeba dodac jeszcze, ze menu
modyfikacji samochodu nie mogfo by¢ mniej
wygodne. Jest po prostu niejasne,
nieczytelne i trudne w obsfudze. Specjalisci
od interfejsu nie postarali sig i tutaj

COLIN tez dostaje duzego minusa.

.....
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mozliwosS¢ ukeniczenia jednego z mistrzostw
Dodatkowo dostepna jest opcia ARCHIVES, gdzie
mozesz przejrzec liste swoich rekorddw, powtorki
Z rajdow czy tez spersonalizowane ustawienia
samochodow.

Jesli jestem juz przy samochodach, to prayznac
irzeba, ze WRC Il EXTREME prezentuje sie od tej

strony wyjatkowo okazale.
Dziexi peinej licenci World
Rally Championsip, uzyskanej
od FIA, masz dostep do
wszystkich samochoddw klasy
WRC. Na poczathu sa to . . I Ty
oczywiscie podstawowe modele, ale poinie), wraz [ Sl St
Z wWygrywanymi rajdami i coraz lepszymi # i
czasami, do garazu wjezdzaja nowe wozy.
Na poczatku mozesz wybrac takie maszyny s
jak: Peugeot 206 WRC, Ford Focus RS WRC FEEa
2002, Mitsubishi Lancer Evo VIl Subaru
| Impreza WRC 2001, Skoda Octavia WRC,
| Hyundai Accent WRC, Citroen Xsara WRC.
To nie wszystko! Do odblokowania sa
BN eszcze wszysthie te samachody
= wwersjach ,eXtreme", ze znacznie
' podniesionymi parametrami jezdnym
| 1 zwiekoszona moca, siegajaca nawet
| ponad 700 KM!

- akustyoznie (w COLINIE m.in. ,chrzaka”

| wozu na ptaskim terenie.
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REALIZM -
WRC I EXTREME

Fizyka jazdy zostata tutaj odwzorowana
2 wyjatkowa dokladnoscia. Nikt na sife nie
robit z samochodu , poduszkowea”, Zeby
gracze twierdzili, ze osiagnieto najwyzszy
stopien realizmu. Samochod nie wypada
tak po prostu z trasy i nie Scina drzew na
zakrecie. Po uderzeniu w drzewo spadaja
liscie, a wszystkie znaki i krzaki sa *
koszone. Niestely syndrom matej brzazki,
przedstawiony w COLINIE, ma swoje
zastosowanie rowniez w WRC 11. Nie
rozumiem — przeciez takie drzewka
spokojnie skosithy maty Fiat, a co dopiero
wazacy ponad tong samochad rajdowy.
Mimo to dumnie stojaca brzozka
pozostaje niewzruszona. Co do modelu
Zniszezen, programisci poszli nieco na
tatwizng. Niezleznie od tego, jak mocno
zdemolujesz samochod, nie bedzie on
tego zhytnio odezuwal zarowno

—

skrzynia biegow), jak | motorycznie.
Takiego spadku osiagow, przyspieszenia

‘02y tez zwichrowania frakcji w WRC nie

uswiadczysz. Pod tym wzgiedem COLIN
rzadzi. Duzo wiecej elementow karoserii
mozna stracic w grze stworzonej przez
Codemasters niz w WRC, a i zdemolowac
samochod da sig duzo szybciej! Co do
opeji zmiany parametrow pojazdu

oraz naprawy uszkodzen to mozna robic
to wiasnorecznie, inaczej niz ma to
miejsce w CMR3. Do podregulowania lub
tez wymiany oddano siinik i oddzielnie :
ukiad chfodzenia, skrzynie biegow,

hamulce, karoserie, opony, hydraulike,

uktad kierowniczy i zawieszenie.
Doskonatym bonusem jest fakt, ze
podczas gdy samochad stoi na
podnosniku, zmiany wplywaja na jego

| Wyglad - np. na wysokos¢ zawieszenia.

Oczywistym jest tez fakt, ze ustawienia

znacznie wplywaja na zachowanie sie

samochodu na trasie. Twarde zawieszenie

_ to morderstwo na ziej nawierzchni

(samochod moze nawet koziotkowac),
a zbyt miekkie to zmniejszona stabilinosé
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GRYWALNOSC -
COLIN McRAE RALLY 3

Pomimo wielu wad, CMR3 to bardzo
grywalny tytul. Do wszystkiego mozna sig
przyzwyczait i wszystko mozna
przemilczed, ewentualnie przetknac :
Gra daje sie tubi¢ - dzieki niesamowitej
dynamice jazdy. Uczucie pgdu zostaio
tutaj doskonale odwzorowane. Po
przyzwyczajeniu sie do dretwego
sterowania i ,przerzuceniu sig" na fizyke
COLINA gra sie calKiem przyjemnie,
Najgorsze jest to, ze w CMR3 komiortowo
mozna grac jedynie na dobrej Kierownicy

.2 Force Feedback. Cate szczgscie, e
ieden taki egzemplarz, wraz z gra, mozna
wygrac w naszym konkursie! Dopiero po
podiaczeniu ,profesjonalnego” Kontrolera
samochod zaczyna zachowywac sie

_normalnie. Nie rzuca go, tadnie wehodzi
w zakrety, jest stabilny... Wszystkie
kfopoty jak reka odjat! Ate czy ludzie
z Codemasters sa niepowazni? Nigdy nie
miatem problemow, grajac w wyscigi na
padzie, podobnie jak na pececie gram na
klawiaturze. Dopiero COLIN spowodowal,
76 2watpitem w swoje umiejetnosci :)
Gatosci dopefnia znakomity modet
zniszezei samochodu, ktory znacznie

il podnosi poziom adrenaliny. Jadac
Sods o zdezelowanym mocno Facusem,

i skrecifem lekko w lewo, a prawe Kofo

. pojechato prosto! Takich momentow sig
% nie zapomina! Jesli chodzi o takie detale,

to COLIN w tym starciu wychoozi na
prowadzenie! GrywalnosSc to rowniez
frasy i tryby rozgrywki. 0 ile na ilosc obu
juz narzekatem (dwa tryby gry i tylko
czterdziesci osiem tras), to rowniez ich
wykonanie pozostawia wiele do zyczenia.

Trasy dos¢ czesto 53 Zle opisane. Nig

chadzi tu o jakies nieprawidiowosci, tylko
o:niezhyt jasne oznakowanie. Pomimo ze
pilet mowi swoje, strzatka (bardzo
niejasna) sie pojawia, to czgsto nie
wiedziatem, czy mam skreeic, czy jechac
prosto. Przy predkoSci przekraczajacej

200 km/h dylemat ten Koficzy sig -‘ -

z reguty tragicznie :) Pamimo :

wszystko grywalnosc COLINA jest

Wyjatkowo wysoka!
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Tryb CHAMPIONSHIP daje ci mozliwosc
odegrania roli samego Colina McRae,
ktoremu, badz co badz, ostatnio nie idzie
i byé moze dopiero zmiana stajni z Forda na
Citroena od nowego Sezonu wyjdzie mu na
zdrowie. W CMR3 Szkot nadal jednak jezdzi
Fordem | trzeba przyznac, ze jest to w grze
najmocniejsza fura. Bo nie ma 206 WRC :)

0d razu ladujesz w parku maszyn. Twoj
Focus stoi dzielnie na podnosniku, czesciowo
rozebrany, a mechanicy dziarsko przy nim
pracuja. Kamera pokazuje to bardzo
efektownie. Jesli jednak przyjrzysz sig
bardziej dokiadnie, to zauwazysz, ze
sekwencja ta powtarza sie w kétko, i o ile na
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kritszg mete to nie przeszkadza, to wpatrujac
sie dluzej, mozna wrecz dostac oczoplasow.
Plusem jest fakt, Ze jesli odcinek specjalny
odbywa sie w $nieznej atmosferze lub tez
pada ostry deszcz, to wszystko to tutaj
doskonale widac. Jest to znakomity dodatek
budujacy klimat gry. Rajd zaczyna sig
efektownie, wida¢, jak startuje poprzedzajacy
cie zawodnik, ogladasz wyniki, aby za chwilg
stanaC na linii startu. Denerwuje tylko jeden
szczegot. Zeby zobaczyé, jakie zniszczenia
odnidst samochdd podczas poprzedniego
przejazdu, trzeba odczekaé swoje, az
kolorowe ramki i tabelki rozwina sig
i wypetnia tekstem, potem za$ kolejne ramki
i kolejne. Mozna to oczywiscie omingc, ale
jesli chcesz byé $wiadom tych parametrow, to
bedziesz musiat chwile poczekac,
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STAGES to tryb, w ktorym wybierasz
dowolny samochod i ruszasz na jedna
z czterdziestu osmiu tras. W kazdej scenerii
jast szesc podstawowych odcinkow
specjalnych i jeden odcinek pokazowy (jazda
rownolegia), podczas ktorego na starcie staja
dwa samochody i $cigaja sie po oddzielonych
barierka torach. Jest to w sumie niewiele,
zwiaszceza ze odpowiednie trasy dostepne sa
po odblokowaniu ich w trybie CHAMPIONSHIP
| — chcac nie cheac — tryb mistrzostw trzeba
na poczatku co najmniej ,napoczac”.

Szczegdly grywalnosci, oprawy  °
audiowizuainej | modelu jazdy opisuje

w specjalnych ramkach obok, ale na koniec
musze dodac kilka istotnych faktow. Gra nie
jest produktem, na ktory wszyscy czekali

| mimo cafej masy zalet robi wrazenie nieco
niedopracowanej. Trudno. Nie jest to
rewolucja, ale zagrac naprawde warto ;
| goraco polecam zabawe z COLINEM. Na
pewno nie mozna obok tej gry przejsc
obojetnie. Abstrahujac od tego, jakie
nadzieje poktadano w trzecim COLINIE, jest
to gra bardzo dobra, przy ktérej mozna
spedzi¢ wyjatkowo duzo czasu.

¥ bezposredniej konfrontacji z WRC I
EXTREME COLIN McRAE RALLY 3 nieznacznie

Skutecznie jeZdzic po zroznicowane]
nawierzchni, jak fadnie wehodzié
w zakrety | uzywac hamulca recznego.
Rowniez pefna lista zyciorysow kierowcdw
| pilotow robi wrazenie. WRC || EXTREME to
wiasciwie pofaczenie encyklopedii z doskonalg
ar3 rajdowa — czego chciec wiece)?

Kolejna zaleta gry, 7 kidrej pozostali producenci
powinni wziasc przykiad, to czas fadowania sig

tras. Nie liczytem na stoperze, ale na oko jestdo
mespeina dziesigc sekund! Naprawde przyiemnie
ara sig w rajdy, gdzie nie frzeba co chwile
wychodzic na kawe.
Podsumowujac, (szczegbly
techniczne i poréwnania znajdziesz
w ramkach obok), w kenfrontacji WRC
|| EXTREME | COLIN McREA RALLY 3
szala zwyclestwa znacznie przechyla
sie na rzecz produkcji Evolution
Studios, Panowie z Codemasters
pokpili tym razem sprawe | mam
ﬂdﬂjjﬂjf‘ 7e [eshi ukaze sig czwarta
czest CMR, to w koficu stanie do
“I}dﬂEj rywalizacji z WRC. lak na razie
E nie ma o czym gadag!

przegywa. Jest mniej grywalny (duzo mniej
trybow rozgrywki i samochodow), ma
stabsza oprawe graficzna (pobocze i trasy)
1 gorsze sterowanie (da sie grac tylko na
kierownicy z ForceFeeback).

Nie 0znacza to jednak, ze COLIN McRAE 3
jest kiepskim tytufem. Wrecz przeciwnie...
Jest naprawde dobry, a do gry mozesz
zawsze uzyc kierownicy, wygrywajac ja
w naszym konkursie, o ktérym przeczytasz
na kofcu numeru!
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Mle ma co owljat w hawefng -
Panowle z Codemasters - 2| 0t
do tego COLINA nie praylo- T
tyliscie sie, jak naleqrf OCEMNN.

Eﬂna EE? zt 3 ;
Wykorzystuje: Force Feedback Whes!
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Patrzcie i grajcie w to wszy- © |
scy, to jest bowiem gra raj- :’;.-;
dowa, kidra specialnie dla =
was przygotowano :) G

' Gana: 229 7

4 wykur:ystuie Memnry Card, Dual Shock 2
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GRYWALNOSC -
WRC: 1l EXTREME

Grywalnos¢é WRC Il EXTREME to material
c0 najmnie} na prace magisterska! WRC 1
to gra, w ktorg mozna grac niemal
nieustannie, ktora charakteryzuje sie Rt
niesamowitym ,replayability", czyli
stopniem atrakcyjnosci po ukenczeniu —
cafej gry. Doskonaly model fizyczny, dzigki *~ -
ktoremu jazda samochodem rajdowym to
prawdziwa przyjemnosé, doprowadzif
miie niemal do szalenstwal No bo jak ——
mozna inaczej nazwac calutka noc s
spedzong przy akompaniamencie
warczacego siinika? Ta gra po prostu

f

' Weiaga i uzaleznia! Znakomita ilose

trybow rozgrywki i tras, kiorych e
przejechanie zajmuje naprawde duZo
czasu, sprawia, 2e WRC 1l EXTREME
szybko na pofce nie wyladuje. Cala
otoczka, przypominajaca transmisje
telewizyjng, dodaje grze wyjatkowego
realizmu. Tuz przed startem widac, co
dzieje sie w punkcie wyjazdu. Pokazywane
s wyniki, przejazdy poprzednich
Kierowcow i wszystkie te detals, ktare by e
mozesz obejrzec w TV. Trasa rajdutoistna =~ =
przyjemnosc. Woz prowadzi sie wyjatkowe &
wygodnie. Duzo tatwiej go opanowac niz (e
bolid w COLINIE. Pomimo niesamowitego
poczucia predkosci, ani przez chwile nie
wahatem sig, jaki manewr mam za chwile
Zrobic | czy przez przypadek nie wylece
z trasy. To wiasciwie tutaj dopiero R e
pokazano, jak zachowuje si¢ prawdziwy - =
samochad rajdowy ha rozaych 2
nawierzchniach i podczas roznych Saw
warunkow pogedowych, Tutaj dopiero e aw

prowadzenie rajdowki jest najblizsze pew
rzeczywistoscl | sprawia najwigksza T AN

frajde. Dodatkowo masz: rygnrrstrczne
przepisy, Z Ktorymi musisz sie liczyc, kary
czasowe, dokfadnie odwzorewany model
zniszczen samochodu, wysoki poziom
przeciwnikow, doskonata oprawe
graficzna i dzwigkowa, przyjemnosc

Z wygrywania rajdow, Swietnie dobranych
pilotdw i doskonate oznaczenia

trasy oraz instrukeji co do przejazdu.

To wszystko tworzy z WRC |l EXTREME
tytut idealny! .
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PNYSTATION NEWS

TeksT: MoFF, MiCHAE ,,JOEL” ZACHARZEWSKI

ReSIDENT EviL ONLINE

Sieciowa masakra z zombiakami w rolach
gtownych brzmi wigcej niz pysznie. Do
wyboru osiem postaci, z czego jednoczesnie
w zahawie beda mogly brac udziat cztery
sterowane przez ludzi i cztery kierowane
przez konsolg. REO stawia na kooperacje
graczy — podziat zadan, ostanianie druzyny
czy wspolne wykonywanie niektorych
czynno$ci. Wszystko to w zawiesistym
klimacie petnym potwordw i bryzgajacej Krwi
— zapowiada sie fantastycznie.

‘Arter EcHo

(Catkiem interesujaco ma Wygladac nowy produkt
THO, zapowiedziany na poczatek 2003 roku.
quezeme do gry akeji IfFPP} nowych elementow
- moze bardzo zawazyé na g] arywalnosol.
HIEFU}EEI keokam| Nevina 0dzianego w specjainy
| stm]-'_, Hmr}f pnzwala_i?mu na pn&uhrazame SIE

W trzy tbine farmy —

ten _.-:umﬂz,iwiaja{:y .,.hw;iuwg
| "su surrealfsi)czna graﬁha

Auto MODELLISTA

Arcade’owy styl jazdy, niezla grywalnosc

| ﬂinfZEEi%tﬂE wykonanie to cechy nowych
wyscigbw Capcomu. W 99% przypadkaw to
wiasnie ten ostatni czynnik przyciaga kolejnych
graczy do ekranu — AM wykonana jest bowiem
7 zastosowaniem techniki cieniowania cell-
shading, W praklyce oznacza to mniej wigce)
tyle, ze caly wyScig wyglada jak film
animowany. Wszystko zalatuje lekko mangowa
kreska — efekt hamowania czy ostrego skretu
wida¢ na asfalcie obok kol, a charakterystycine
kreski pojawiajq sie, gdy jedziesz bardzo szybko

* imitujg poczucie pedu. Wszystko to wyglada

RipGe RACER VI

Namco is back — tak w skrdcie mozna nazwac
gorace zapowiedzi dwoch tytutow jednego

7 najlepszych developerow piszacych gry na
konsole SONY. Pierwsza 2 nich jest nowa,
szsta juz, odsiona RIDGE RACERA. Szczegoty
nie s3 jeszcze znane, wiadomo tylko

o zaimplementowaniu trybow gry online, ale | to
moze sig jeszcze zmienic. RR VI moze zawitac
do japoniskich sklepow latem 2003 i raczej nie
ma szans, by kiedykolwiek ukazal sig na innej
konsoli niz PS2.

Ace ComgaT V

Kolejna gra ze stajni Namco to ACE COMBAT \l
Znow bedziesz miaf okazje polatac

| postrzelac w Swietnej oprawie, a tym razem
takze w doborowym towarzystwie. Gra ma
zawierac bowiem standardowo mozliwosc
taczenia konsol przez iLink, a takze
prawdopodobnie inne opcje rozgrywki
sieciowej (Internet).

Tome RAIDER: THE
ANGEL OF DARKNESS

Dla wszystkich, ktorzy sa juz bardzo zniecierpliwien
| nie moga sie doczekac premiery tej gry, mam
miezbyt dobra wiadomosc. Firma Eidos wiasnie
oficjalnie przesunela date wydania tytufu na luty
2003! Tak wiec, trzeba jeszcze troche poczekad —
mamy jedynie nadzieje, ze bedzie warto.

znakomicie, niczym anime o nielegalnych
wyScigach. Wiele opcji tuningowych siuzy

ulepszeniu (i upiekszeniu) pojazdaw, a |qh
mnogost | wysoka miodnoS¢ rozgrywki nie

nozwalaia sie nudzic. Koniec koncow, AV
tytutem bardzo mocno stawiajacym na

jest

rozgrywke online. Czy sprawdzi sig rdwniez

w Europie, dowiesz sie b grudnia.

........



THE GETAWAY 2

Zanim jeszcze w Team Scho zakonczono prace nad
ara GETAWAY, specjalnie wydzielona komorka
firmy rozpoczela prace nad... GETAWAY 2. Na
dobra sprawe to planujemy dodatek — do
istniejgcych 24 misji dorzucimy 12 nowych” —
powiedziat na listopadowe) konferenc prasowe
Brendan McNamara, dyrekior artystyczny projektu,
.Jednak rozpoczeli$my juz prace nad seguelem.
Gra pojawi sie w sklepach najwczesnigj za dwa
|ata”. Wiadomos¢ iscie elekiryzujaca, ale co
hedzie, jesli pierwszy GETAWAY zrobi klape?

EVERBLUE 2

Amatorzy podwodnyeh przygad moga znow
Zapierdc rgce. [apowliedziana przez Capeom na
styczen przyszlego roku gra pozwalajaca ci
zasmakowat uroKow nurkowania ma Szanse
dokoniczyC 1o, co zaczela jej poprzedniczka,
Nieco dzivne Jest jednak, iz chot dzien premiery
[z niedfugo, autorzy nie Hdﬂsfﬂﬂﬂlh zadnych
Konkretnych screendw. Czyzby szykﬂwalr mila
() niespodzianke? ;

DeviL May CRy 2

towca demondw juz niebawem uraczy cie
SW0jg obecnoscia, a wraz z nim przybedzie
jego towarzyszka — Lucia. Z tego tez powodu
gra ukaze si¢ na dwoch krazkach DVD, po
jednym dla kazdej postaci. Wszystko to
spowoduje znaczne powigkszenie obszaru gry
w stosunku:do pierwszej czesci. Wiadomo tez,
1z wigkszosc etapow bedzie mozna ukonczyé
W sposah ekspresowy lub bardziej doktadny.
Ten pierwszy przeznaczony jest dla osob
faknacych szybkiej rozgrywki, drugi zas ma
zaoferowac wiele godzin zabawy wszystkim,
ktorzy maja ochote nieco bardziej zagtehic sie
w Swiat demonow.

Europejska data premiery to 21 marca 2003
(w USA Capcom ma zamiar wydac ja 30
stycznia), a wiec bedzie trzeba jeszcze troche

MAHVEL vs. CAPCOM 2

nana juz zapewne wszystkim posiadaczom konsol
Dreamcast przeswietna bijatyka 2D, uznawana za
arcydzieto w swojel klasie, juz niedtugo (bo 29
listopada br.) cieszy rowniez posiadaczy konsol
PlayStation 2 oraz £box. Za ich posrednictwem na
ekranie bwojego telewizora ponownie majg szanse
Zmierzyé sie flagowe postacie z bijatyk Capcomu

| bohaterowie uniwersum Marvela. Taka fuzja ma
zaowocowad pojawieniem sie w grze bardzo wielu
postaci — 56 to naprawde ogromna liczba! Kazda
uzbrojona w indywidualny zestaw ciosow,
rombosow 1 specjalnych ruchdw, Wszystho to
notaczone wieloma trybami i opcjami rozgrywhi,

7 przepiekna prafika | okraszone doskonalg sciezkg
dzwickowa, W wersji na DC tryb single player byf
wprost uzalazniajacy, ale przy opcji dla dwoch
graczy po prostu nie dalo sie odejsc od joypaddw!

poczekac. Kiedy jednak patrze na screeny,
jestem coraz bardziej pewny, iz oplaci sie,
chociazby po to, by wyprobowac nowe,
wspaniate redzaje broni, nowe ruchy, kombosy
I'zagrania, Zwiedzic jeszcze mroczniejsze
lokacje | po raz Kolejny pokazac stugom Zia,
jak smakuje karzacy miecz Dantego.

MoRTAL KomBAT: DEADLY ALLIANCE

Nowy MK zbliza sie wielkimi krokami. Historia
nowego turnieju gfosi, ze Quan Chi | Shang
Taung pofaczyli sily przeciwko Raidenowi

i $miertelnikom — stad tytutowe Smiertelne

k

Przymierze. Tworcy obiecuja tym razem -*.‘LJ 2
bezholesny (po Srednio udanym ﬁ-‘ iy ',:,
MK4) skok w trzeci wymiar i nowe (" "
efekty graficzne podczas walki: (™

since, darte ubrania, kapiaca .~

krew | pot. Mozesz 73

spodziewac sie takze o

powrotu znanych {

| lubianych: Johny‘ego Cage, | i\

Kung Lao, Raidena | Sonyi. _,
Dotacza do nich nowi wojownicy— /
Moloch, Malvado, Blind Kenshi i
(slepy wojownik) czy zenska

wersja Sub-Zero! Mam nadzieje, |

ze te wszystkie hajery to nie !
przechwalki, gdyz juz najwyzszy ]I

czas na kolejna odsfone turnieju i
2 prawdziwego zdarzenia, Amerykanie £ 5
sprawdza gre 22 listopada, a ty %
dostaniesz ja do rak b grudnia.

TENCHU 3: WRATH OF
HEAVEN

Premiera TENCHU 3: WRATH OF HEAVEN coraz
blizej. A wigc | informacii o grze coraz wigcej.
Ulepszona grafika (co doskonale widac na
screenach) to juz pewnik. To jednak nie wszystko
— pole do popisu mieli tez programisci
odpowiedzialni za inteligencig przeciwnikow. Ci
ostatni majq zachowywac sig niczym prawdziwi,

STARCRAFT: GHOST

Bohaterowie jedne) z najlepszych gier
strategicznych na PC powracajg w formie gry
akcji 7 widokiem TPP. Zawierat ma ona wiele
elementow skradanki, strategii, a takze zwyklej
strzefaniny. Do dyspozyc)i bedziesz mial znane
z6 STARCRAFTA rodzaje broni | inne gadiety.
Rowniez realia gry nie ulegaja zmianie —

rywi straznicy, umilac sobie czas rozmowami itp.
Swe obowiazki maja wypelniac, atakujac

W grupach i Sciagajac ninjow nawet po dachach.
Bohaterowie zyskali nowe ciosy, mozliwosé
odebrania broni przeciwnikowi | uycia jej, kilka
super gadzetow (moj faworyt to bomby
wybuchajace dopiero po weisnieciu R3!) oraz
nowy sposob poruszania sie.

Jedna z niewielu rzeczy, o ktora nie martwitbym
sig zbytnio, jest muzyka. Mimo zmiany
developera Noriyuki Asakura nadal sprawuje
piecze nad jej brzmieniem, co powoduje, ze juz
we wezesnych trailerach wypuszczonych

w otchian Internetu prezentowala sie ona
rewelacyjnie!

Biorac pod uwage te wszystkie informace,
mozna zaryzykowac twierdzenie, Ze szykuje sie
triumtalny powrat do czasdw jedynki — zarazem
dostownie, za sprawa fabuly (akcja rozgrywa sie
zaraz po je] zakoficzeniu), jak | w przenosni —
przypominajac wykonaniem tamten hit. Po
srednio udanej dwaijce (BIRTH OF STEALTH
ASSASSING) nadszedt czas na prawdziwe
odrodzenie!

tytutowy Duch to Nova — bohaterka, ktdrej
zadaniem Jest infiltracja 1 sabotaz na terenie
wroga. S:G pojawi sie na wszystkich
platformach next-gen pod koniec 2003 roku.

" o .
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hot od jej Swiatowej premiery minglo juz
$poro czasu, jeszcze nie zdaiyly opast
emacje wywolane ukazaniem sie

| _jf fenomenalnej gry FINAL FANTASY X. Fani badaja
| nadal jgf kolejne sekrely, powstajg na ten temat

szczepdlowe poradniki liczace sethi stron,
a Squaresoft $wiecl triumfy jako producent jedne)

2 najflepszych gier RPG, jaka kiedykalwiek powstala.

Ogromny sukces sprawil, iz szybko pojawily sig

1 spekulacie dotyczace wypuszczenia tzw. Another

Story — epilogu do wydarzen przedstawionych

w FFX. Cas takiego zaistmialo, jednak kolgjne plotkd
mowily o jeszcze dwdch produktach. lch robacze
fytuly to FEX: RIKKU'S VERSION i YUNA'S VERSION.

| Mialy one byc ta sama opowiescia, jednak

widziang odpowiednio z perspehktywy Rikku Iqb
Yuny. Wszyscy czekali z niecierpliwoscia, gdyz na

Seria FINAL FANTASY

. | obrosfa juz legenda. Jesli

nalezysz do grona jej
fanow, tym razem musisz
uzhroic sie w cierpliwosg...

japonskim rynku gra miata ukazac sig juz
niebawem. Tak sie jednak nie stato, ale dostalismy
co$ w zamian. Co? Pierwsza w histori
kontynuacje gry z seril FF!
Przed toba kolejna podroz, ktdrg tym
razem bedziesz mogl otibyC w ciele...
Yuny! Jezeli wiasnie zrzedia ¢l mina na
mys| o kierowaniu spokojng | stonowana
summonerka, mozesz natychmiast
0 tym zapomnie€ | Spojrzec na screeny.
Tak, to nowa Yuna. Wdzianko jest
prezentem od Rikku, a dwa guny
w apkach majg je] poméc
w przetrwaniu w tak ciezkich czasach,
jakie nastaly w dwa lata po zgladzeniu
Sina. To wiasnie wtedy Yuna decyduje
sig na kolejng wyprawe. Jej dokfadny cel nie jest
jeszeze do konca wyjasniony, ale jezel
pamietasz zakonczenie FFX iflub znasz sife
mitosci, fatwo mozesz sie domyslic, ze chodzi

w4 b o Tidusa. Czyzby po raz pierwszy
& & Zrezygnowano 2 ratowania Swiata? Nie chee

mi sie wierzyc, ale licze na to -
przydatoby sig nieco odmiany. Wyrusza
wiec twoja Lara, ekhm, Yuna, wraz
7 dwoma towarzyszkami (') — Rikku
i druga pania (tozsamose
nieustalona) w podrdz po
Swiecie Spira.

Akcia rozpoczyna sie na rodzinne) wyspie
hohaterow, Besaid Island. Od poczathu masz do
wyboru kilka drég do celu. To informacja
niepotwierdzona, ale sam pomyst zrezygnowania
7 liniowo$ci pachnie rewolucja w FF | wprowadza
glement nigpewnoscl — czy Zmiany beda
korzystne? Dalej wyraZnie widac kolejne nowinki
- pokonujac rozpadliny, Yuna_skacze niczym
lania, wspina sie, strzela. To wszystko nadaje
ar2¢ nieco zrecznoSciowego charakteru, a patrzac
na trailer, zaczynam obawiac sig, aby nie
przeobrazita sig w rozbudowana platformowke.

L drugiej strony to raczej niemozliwg, gdyz sami
autorzy zapewniaja, iz sita tego tytutu thwic bedzie
nie W ahcjl ale — po raz widry — w dopracowanym
scenanuszu | charakterze hohaterow,
Wprowadzenie broni palnej nie wyklucza oczywiscie
standardowej, znanej z FFX, walki. Jgj system uleg
Znaczacym przeabrazeniom. Pojawit Sig nowy tryb
Active, nie wiadomo jednak, czy wyprze on ATB, czy
bedzie jedynie jego uzupeinieniem. Zniknac majg
natomiast Overdrive'y, Overkille oraz Sphere Grid,
co akurat niezbyt mi sig podoba. Szczegolnie te
pierwsze byly flagowym elementem walk, wige cos
musi je zastapic. Inaczej bede zawiedziony!

Zapowiadana przez Square data premiery
w Japonii to marzec 2003. Grywalna wersja demo
ma by jednak dostepna juz w grudniu jake
dodatek do KINGDOM HEARTS: FINAL MIX, co bez
problemu powinno uczynic Z tego tytulu bestseller.
Kiedy pojawi sig anglojezyczna wersja, mozesz
jedynie spekulowac — wakacje s wediug mnie
optymistyczaym terminem premiery w USA,

a 1 nas? Nastepna Gwiazdka? Chot jeden raz
Square mogtby nieco sig pospieszy¢!

FINAL FANTASY X-2
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Pierwsza w historll serii kontynuacja, de-
finitywna zmiana charakteru gry | trzy
niebazpieczne kobiety w rolach gléw-
nych! Czego chelet wigeej?
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rzecietnemu graczowi szop kojarzy sie
P zzpewne jedynie z praniem. Nie wiedzied
gzemu, producenci gier nie dali tym
sympatycznym zwierzakom szans zaistnienia na
ekranach telewizor6w. Wszystho wskazuje jednak
na 1o, ze wizerunek szopa-pracza ulegnie juz
niedfugo zmianie. Stanie sig to za sprawa
zapowiadane) przez SONY znakomite)
zrecznosciowki, ktdra niekborzy oSmielajz sie
nazywat — 0 zgrozo — nastepca CRASH
BANDICCOT!
luzZ podczas pierwszej prezentacii na targach
£3 gra zrobifa spare wrazenie. Dzis, frzymajac
w reku grywalna wersje, jestem w stanie
jednoznacznie stwierdzic, i w okolicach
Gwiazdki europejscy gracze moga spodziewad
sie nie tada hitu.

Na konsole ulkazuje sie
coraz wiecej
trojwymiarowych
platformowek. I dobrze!

Platformowkowy klimat SC zachwyca juz od
pierwszych chwil grania. | to nie tylko ze wzgledu
na zabawnego bohatera, kolorowy Swiat czy
specyficzng dla tego gatunku budowe etapdw. SC
ma w sobie fo cos, czego brakowafo wszystkim
platforméwkom juz od czasow czwartej adsfory
CRASH BANDICOOT.

Fabuia nie jest szczytem moZiiwosci
scenarzystow, ale odbiega nieco od naiwnych
historii o zbieraniu dziesiatkdw krysztatdw. Na
dodalek jest dosC zabawna, a to weale
nie przeszhadza cieszyt sie przygoda.

Szop imieniem Sy (lojalnie uprzedzam,
ze fani 3. Stallone nie zobacza tu swego
ulubienca) bedzie miat do wypelnienia
szalenie wazna misje, polegajaca na
odzyskaniu ksiegi zwanej , Thievius
Racoonus”. Sam jej tytut wyjasnia, jakim
Zajeciem para sig tytutowy szop. Sly jest

ziodziejem, co wsrod przedstawiciell jego
gatunku uchodzi za norme. Wszystkie
rodzinne tajniki Zlodziejskiega fachu
przechowywane sg wiasnie w utracone
ksigdze. Jak na ironie, Sly sam staje sie
ofiarg kradziezy, co zmusza go do podjgcia
dzialai majacych na celu odzyskanie
rodzinnego skarbu.

Droga do celu nie bedzie ustana rézami,
Na bohatera czyha mndstwo
niebezpieczensty | fylez samo
przeciwnikow. | tu wiasnie uwidoczni sie
glowna cecha wyrdznizjaca SC sposrod innych

nlatformowek, gdzie nieustanne parcie do przodu,

bez chwili u.r;rtt:hnlenia jest czgsto sposobem na
Twymrss wo. Z racji wykonywane| przez

Sly'a profesji bedzie on bohaterem znacznie
ostrozniejszym, bedzie sie skradal, przylegal do
podtoza lub do pobliskig| sciany. Przyda mu sie
to, gdyz teren jest caly czas _uatmlcn. any,

a wyknycie przez wrc!gé--.r intru:a :}1.~.*nmije
uruchomieniem alarmu (kidry na szczescie
mozna wylaczyc). Wachlarz ruchdw szopa jest
wiece) niz standardowy, co ucieszy kazdego, kto
ceni sobie swobode.

Od samego poczatku w oczy rzuca sie
przepiekna, kreskiwkowa grafika. Modele postaci
zostaly poddane specyficznemu rodzajowi
cleniowania. Tworcy nazywaja ten efekt | toon
shading” | pozwala on na wieksze mmimenie
postaci posrod koloroweso ofoczenia. Reszia
wodotryskaw rowniez jest na wiasciwym miejscu.
Swietny projekt poziomow, plynna animacia,

Sliczne | ::‘LE."[UW | antialiasing wygladzajacy
tadnie calosc. W kwestil oprawy audiowizualne]
warto wspomniec jeszcze o doskonafym,
zabawnym i dopasowanym dubbingu

¥ najplizszym czasie SONY szykuje prawdziwg
nawalnice hitow. Wsrdd nich dwie gry
0 platformdwkowym zabarwieniu: SLY COOPER
oraz RAICHET & CLANK (opisywany w numerze).
Choc obie 53 znakomite, o porGwnywaniu nie
moze fu by¢ mowy, gdyz to zupeinie odmienns
tytuly. Dia wszystkich fanow liska Crasha, kidrzy
bedg musiell zdecydowac sie fylko na iEdﬂa
2 mich, wiasnie SC moze okazat sie jedynie
sfusznym wyborem.

Pl '

Bedzie to doskonala platformowka z wie-
loma rewoclucyinymi elementami, wspa-
niatym klimatem | kraskdwkowg grafika.
Zapowiada sie calkiem nietle...
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a plerwszy rzut oka
N KINGDOM HEARTS

wyglada na
przygodowke dla dzieci, jednak ta

gra ma wiele do zaoferowania

rowniez starszym wymiataczom. Grunt
to nie zrazac sie postaciami Disneya,
gdyz stanowia one tylko wierzchnig warstwe
ogromne| praygody.

KINGDOM HEARTS opowiada historig Sora, 14-
letniego chiopea, kidry wraz z paczhg
najblizszych przyjaciol mieszka na bajeczne|
wyspie posrodku niebotycznego oceanu. Jednak
Sora nie zamierza spedzic calego zycia na tak
matym skrawku ladu — marza mu si¢ dalekie
przygody, cheiatby doSwiadezyC czegos
wyjatkowego w swoim 2yciu. Razem
z przyjaciotmi postanawia zbudowac tratwe
| Wyruszy¢ w nieznane,

Jednak los mial dla niego inne plany.

W przeddzien wyprawy na wyspie rozpetat sie
tajemniczy huragan, ktory wessat Sora,
oddzielajac go od swoich przyjaciof, W tym
samym czasie w krolestwie Mickey ego rdwniez
dzieja sie dziwne rzeczy — krdl zaging!

w niewyjasnionych okolicznosciach, Na ratunek
swojego wladcy wyrusza ekipa ratunkowa

w skfadzie: Czarodziej Donald oraz Rycerz Goofy.
Szybko okaze sie, iz odpowiedzialne za cale
zamieszanie sa mroczne istoty zwane Heartless,
Niczym pasozyty przechodza one z jednego
Swiata do drugiego, niszczac wszystko na swoje|
drodze, wysysajac wszelakie Swiatlo oraz
kradnac ludzkie serca. Polaczone sity Sora oraz
noddanych Krdla Mickey ego zrobig wszystko, by
powstrzymad Heartless przed destrukc)q
kolejnych Swiatow...

Zanim rozpoczniesz przygode Swojego zycia,
czeka cie proces kreacji bohatera — odbiega on
od utartych standardow. Zamias! uraczyC cig
tabelka z lista umiejetnosel, statystyk | pula
punktow doswiadczenia do rozdysponowania, ak
to ma miejsce w wiekszosci gier RPG, wystarczy,
76 wybierzesz, co jest dla ciebie najwazniejsze:
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magia, sila czy tez przyjaciele. Kolejnym krokiem
iest zrezygnowanie z jednej z pozostatych, dwdch
cech. W ten sposob mozesz stworzy dosc
silnego maga |ub towarzyskiego wojownika, ktory
nie ma pojecia 0 arkanach wiedzy magiczng) —
dowolna kombinacie trzech podstawowych cech. §
tatwo policzyc, ze w efekcie do dyspozycji masz
szes takich kompletdw.

Obak fizycznych predyspozyc)i przyjdzie cl
okre$lic jeszcze charakter swoje postaci. Kilka
pytan, na ktdre odpowiesz, pomoze ci dowiedziec
sie, czego oczekujesz od zabawy w KINGDOM
HEARTS. Dzigki temu przygoda bedzie ukladac
sig pod katem indywidualnych wymagan gracza.
Roznice w rozgrywee po wybraniu roznych
charakterdw nie sa ogromne, aczkolwiek
w kofcowym efekcie maja wyraZny wplyw na

Epicka powiesc od
tworcow FINAL FANTASY
z bohaterami z kreskowek
Disneya... Bomba!,

e
LU B B
%y

rozwid) wydarzen, diatego nad pytaniami warto
sie przez chwile zastanowic.

KINGDOM HEARTS nie jest rasowym RPG -
to raczej potaczenie platformowki
30 z elementami RPG a la THREADS OF FATE
Akcje ogladasz 2za plecow glownego bohatera
7 dosé waskiego kata, chociaz mozes:
przefaczac na widok z jego oczu. Ten drugl tryb
sfuzy jedynie do dokladniejszego prayjrzenia sig
wybranym przedmiotom, Wprowadzenie w peln|
trojwymiarowego Srodowiska uczynito
rozgrywke o wiele bardzie] wymagajaca, gdyz el
niektore przejScia i przedmioly zostaly L EIFS
skrzetnie ukryte za najrozniejszymi S =
nrzeszkodami, jak chociazhy drzewami czy P :F"r'-'rb
skrzyniami, Dotychczasowe rozwigzania nie .
dawaly autorom takiego pola manewru. o

WK
Pl

Iz1zh\2 !

----------




System walki, poprzez
umiejscowienie kamery blisko
pleciw Sora, staf sig bardzie)
chaotvczny. Jednym sie to
spodoba, inni moga poczug sie

| lekko zdezorientowani po
dtuzsze] sesji kracenia sie
w koto za niezliczonymi
Heartless. By ufatwic ci
zadanie, wprowadzono system
lock-on. Jednym kliknieciem
mozesz zablokowac
przeciwnika, co da syenal
V' kamerze, by dogodnie dla
ciebie pokazata pole, oraz
postaci, by starala sie uderzac wiasnie
w wyznaczony cel. O ile na papierze wszystho
wyglada bardzo fadnie, to w ferworze walki
kamera czesto ustawia sig w dziwnych pozycjach.
Tearetycznie, mozesz ja zmusi¢ do zmiany kata
widzenia, jednak w prakiyce w ogdle nie ma na to
czasu. Szczegolnie podezas bitew z masywnymi
bossami kamera da ci sie we znaki. Ogromne
cielska potwordw beda zastaniac widok,
a przy ich gwaltownych ruchach o
| calkowicie mozna sig Y

——

pogubic. Wiedy pozostaje ;; .
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juz tylko atakowanie na o$lep, w oczekiwaniu na
lepszy widok. W sumie to chyba najwigksza wada
KINGDOM HEARTS.

Mistrzowsko rozwiazano interakcje oraz
inteligencie pozostalych cztonkdw druzyny.
Poczatkowo U twego boku do walki stana:
Czarodziej Donald 1 Rycerz Goofy. Dla kazdg
7 postaci istnieje szereg ustawien obrony oraz
ataku, ktdre mozesz dowolnie zmieniac. Na
przykiad mozesz ustawic, by Donald w bitwie
karzystal ze swoich zaklec, okazjonalnie tylko
wykonujac fizyczne ataki, albo by Goofy ograniczyt
sig jedynie do walki wrecz oraz skupit na leczeniu
druzyny. Oczywiscie, jeszcze nie wymyslono fakig)
Sttucznej Inteligencil, kidra dordwnalaby
czlowiekowi. Twoi towarzysze beda popeiniac
bfedy, aczkolwiek nie musisz sig zbytnio o nich
martwic, gdyz w 30 sekund po kazdym knock-
outcie odzyskaja zmysty | powrdca do walki.

W niektorych lokacjach bedziesz mogt skorzystac
2 pomocy miejscowych herosdw: w Dzungli 2 uslug
Tarzana, a w krlestwie Agrabah — Alladyna.
Kazda postac jest na swdj sposob wyjatkowa,
dlatego walka z mrocznymi Heartless nie
nudzi 61 sie przez diugi czas.
Najwiekszym atutem KINGDOM

------

zaraz obok bajeczne] fabuly, jest przebogata
oprawa graficzna i profesjonalne udzwigkowienie
gry. Animacja postaci nie tylko wyglada Swietnie,
ale ma w sobie duzo zycia. Sekret Disneya kryje
sie w dopracowane] w najdrobniejszych
szczegofach mowie ciala bohaterow oraz ich
mimice twarzy. Wystarczy spojrzec na idacego
Goofiego, zeby wyobrazi€ sobie, jaki Slamazarny
charakter ma ten bohater. Jesh dodasz do tego
profesjonalnie podiozony diwick w wykonaniu
Smietank aktordw — glos Sora pediozyl haley
Joel Osment znany chociazby z filmaw: _Szdsty
{mysl” czy Srtuczna Inteligencja™ — bedziesz
wiedzial, 7e ta gra to prawdziwy majstersziyk.
Nie zawiedzie cig tez muzyka. Disney zawsze
przemyca do swoich produkcji utwory
symfoniczne | tym razem nie bylo inaczej.
Sciezke diwiekowa do KINGDOM HEARTS
skomponowai Yoko Shimomura, wykonanie nalezy
do New Japan Phitharmonic Orchestra.

0 czystosci dzwieku nie musze wigc nawet pisac
— jest idealny.

Wszystkich mitoSnikiw konsolowej zabawy
zachecam do kupna KINGDOM HEARTS. 0 ile nie
masz wrodzonego wstretu do postaci Disneya, to
ta gra z pewnoscig cie urzeknie.
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RECENZJN PS2

| nieprawdopodobne. ..
= ganlycznej grywalnoscl |esz-
= cze na oczy nie widziatem!
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To co dzigje sie na ekranie jest T 1
tak gi- B
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I Wykorzystuie: Memory Card, Dual Shock 2
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esli
J myslisz, ze widziales
wszyslho, co tyczy sig
& wyscigow samochodowych, a nie
" miales jeszcze stycznosel z serig
BURNOUT, to nie widziales tak
naprawde nic! Trudno jednoznacznie
okreslic te gre, ale najlatwie)
sklasyfikowac 1 jako wyjatkowo
grywalne wyScigi samochodowe
z bajeranckimi wozkami w roli glowne]
| cafa masa kraks bedacych czysta
BSENCIA rozZerywki.
1 0ile NEED FOR SPEED to swoisty
Seav=1 ' tester nieprawdopoaobnych 0siggow
' najbardzie] wypasionych wozkow
$wiata, to BURNOUT 2 jest ich testem
zderzeniowym. W tej drze wszystro
krecl sie wokot doskonale

odwzorowanych kraks | suczek. Ty, drogi graczy,

jestes zas manekinem testowym, W pudetku
2 gra zabrakto tylko charakterystycznych
okraglych, czarno-z6itych nalepek do naklejenia
na skrof i potylice. Przydalaby sie jeszoze
poduszka powietrzna. Od biedy moze byC jasiek.
Na BURNOUT 2 czekatem z duzg
niecierpliwodeia. Natadowany pozytywnymi
wrazeniami z czesci pierwsze), gdzie krolowaty
agresywny tryb jazdy, szybkie wozki
| niesamowite wypadki, mialem prawo
spodziewac sie po drugiej czgscl czegos
specjalnego. To, co zobaczytem, przeszio moje
naj$mielsze oczekiwania! Najszybsza
wyscigowhka Swiata zagoscita wtasnie na dobre
na konsoli PS2. Czy moze by¢ jednak szybsza niz
WIP30UT FUSION? Tak, a to dzigki dopalaczom,
c2yli tytutowym burnoutom. Poczucie pedu

| przyspieszenia jest
nieprawdopodobne! Po kazdej ryzykowne] akejl,
czyli po wyminieciu samochodu w ostatnim
momencie czy tez po lawirowaniu migdzy
Joachotkami” na lewym pasie, taduje sig
specjalny wskaznik. Gdy sig zapefni, mozna uzyé
hoostera, a po kilku kolejnych ekwilibrystycznych
akcjach (kiedy znowu sie zapetni) uzyc go jeszcze
raz i jeszcze... Nie musze chyba tumaczyC, jak
jetdzi sie tak dopakowanym samochodem.

To wszystko jednak w trybie CHAMPIONSHIP

dzigki ktdremu odkryjesz trzydziesci dwie trasy
| dwadziedcia jeden samochodéw. Trasy zostaty
dokiadnie opracowane | urozmaicone, jezdzsz
wigc zardwno po miejskich kompleksach

Zapiera dech w piersiach!
To wfasnie dla takich gier
powstafa konsola
PLAYSTATION 2!

z nieodzownym ruchem ulicznym, jak
i po gorskich szosach czy tez szerokich
autostradach. Marki samochodow nie
54 niestely licencjonowane, ale

7 falwoscig mozesz rozpoznat swoje
ulubione bryki. Zaznaczam, ze o ile

7 wypadkow czerpie sig najwiecej
radosci (i punktow), to w trybie
CHAMPIONSHIP nalezy ich unikac.
Liczy sie pierwsze migjsce w wyScigu
| fyla!

Do giecia karoseri stuzy tryb
CRASH, w ktdrym to dowolnie mozna
sig wyszalec | odstresowac. Zadania
polegaja na spowodowaniu jak
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najwiekszego karambolu na drodze, 2 udziatem

jak najwiekszej ilosci aut. Efekt jest piorunujacy,
poniewaz po samym z2derzeniu kamera zwalnia
| pokazuje co poniektorych nieszczeSnikiw
w akeji 2 roznych katow ustawienia kamery.
Oprawa audiowizualna po prostu rzada!
Niesamowite efekty Swietlne | graficzne doskonale
wspdigraja z ostra muzyka techno prayprawiong
delikatnie d2wiekami gitary. Pefne 60 klatek
animac)i na sekunde | opcja gry na panoramicznym
telewizorze (16:9) po prostu zrywaja kask i nie
pozwalaja ani na chwile odwrbeic wzroku od
ekranu! Wszystho zdaje sie tutaj byC dopiete na
ostatni guzik. Moge 2 calg odpowiedzialnoscig
zakomunikowat, ze jest to najtadniejszy,
najszybszy i najbardzie] dopracowany arcade racer,
jaki do tej pory godeit na konsolach domowych.
Diwiek otwierajace) si¢ poduszki powietrzne
towarzyszy mi po dzien dzisiejszy | wcale nie
mam zamiaru odfozy¢ BURNOUT 2 na potke. Ta
era to po prostu chwila przerwy i oderwania sig
od rzeczywistosci albo zarwana nocka przed
konsola. Wybdr nalezy do ciebie!
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to kolejna gra, na ktora czekafem

rownie nerwowo, co na BURNOUT 2.

NEED FOR SPEED to wiasciwie zywa
historia komputerowych wy$cigdw i swoista
legenda. Nie bylo chyba jeszcze takiej gry,
ktGrej kazda kolejna c2e$¢ okazywafaby sig co
najmnie] tak dobra jak jej poprzedniczka. To
malo! Nowa odsiona tych doskonalych
wyScigw zawsze przed premierg miala juz
7 miejsca wyrobiona opinie. Solidna marka
dobrze sie sprzedaje, a programisci jeszcze ani
razu nie wystawili graczy na probe.

Nie inacze] jest z HOT PURSUIT 2. Kolejna gra
ze stajni Electronic Arts i kolejna bardzo,
bardzo dobra produkcja. NFS wraca do formy
| od razu zdobywa mocng pozycie na rynku
konsolowym. Znowu zasiadziesz za kierownica
jednego z najbardzie] wypasionych wozow
Swiata (takich jak chocby Porsche, Feman,
Lotus, BMW czy tez Mercedes, 2 Jest tego duzo
wigce]) | weimiesz udzial w nielegainych
wyscigach. Jak zawsze oczywiscie, jest lez
opcje wbicia sie w mundur 2 gwiazaka
HIGHWAY PATROL-SHERIFF i stanigcia po
stronie prawa... Gzyll dla kazdego co$ milego.

Jazda w NFS od zawsze praynosita wiele
satysfakeji | tak samo dzigje sie w HOI
PURSUIT 2. Samochody, jak na gre z domieszka
zrecznosciowki przystato, zachowuija sie

znakomicie. talwo wpada sie

w zakrety na recznym, 2 ped

nowietrza hardzo milo rozwiewa

wlosy. Jeszcze latwie wyjst

7 takiego zakretu i popedzic przed
siebie, zostawiajac wszystkich

2 tylu. Po prostu czysia adrenalina

bez zadnych kompromisdw — albo

jeste$ najlepszy, albo zgarnia cie

policja i ladujesz w pace! Tras do
objechania jest bardzo duzo i nawst
sam producent nie podaje ile... Aby

je wszystkie odkryg, trzeba ukﬂm:zgrf:
tr*yd?ie‘:m roznych zadan. A to nie mozna dac
sig zfapac policji, a to trzeba wyrobic sie

Electronic Arts

w najlepszej formie,

a HOT PURSUIT 2 jednym
Z najlepszych wyscigow!

w odpowiednim czasie czy fez uczestniczyt

W rajdzie ,ostaini odpada, a my jedziemy
dalej”, Wraz z nowym zadaniem dostajesz nowy
woz |ub tez odblokowujesz nowa trase.

Skora jestem juz przy otoczeniu, to przyznac
trzeba, Ze panowie z Electronic Arts postarali
sig, i to bardzo. Tereny 53 bajeczne
| dopracowane w kazdym calu. Dlugie frasy

wiodace przez miasto, autosirada, gorska

s20s czy ltez leSng droga robig wrazenie. 53
tez zamknigte tory, a wszystkie charakteryzuja
sie ukrylymi skrotami, ktdre na szczescie dzieki
mapie mozna namierzyC w terenie. Gorze)

z wycelowaniem w bardzo waskie wjazdy, ale
pefen sukces to kwestia prakiyki. Na pochwale
zasfuguja fez kamery | doskonate poczucie
pedu. Po raz pierwszy w wyScigach
Eeruchn{lu.-.ry{:h zastosowano cos w rodzaju
Loullet time” 2 MAA PAYNE. Po naciSmigciu
oopowiedniggo przycisku na padzie akcja gry
zatrzymuje Sig, a kamera objezdza samochdd
dookota lub tez pedzi do przodu po trasie,
pokazujac, co znajduje sie przed toba. Jest to
doskonale | bardzo klimatyczne urozmaicenie.

Generalnie kamera w HOT PURSUIT 2 jest
bardzo dynamiczna, zarowno podczas
powtorek, jak i np. wiekszych skokdw, kiedy fo
przelacza sie na widok z boku aufa.

Doskonala dynamika jazdy, $wietna grafika,
zachowany klimat... kawal solidne] produkeji.
Taki wiasnie jest HOT PURSUIT 2 | nie
zastanawiaj sig dluze], tylko rozwal Swinke...
skarbone i do sklepu!

'Neep For Speep: HP 2

I ELEETHDNFC Nrrs / Cenean

Emj

PSOe [} GBA n EBC

HOT PURSUIT 2 to gn-l:ina ”

kolejna czesé deskonatych § ' 1 :
wyscigbw samochodowych, -|‘*' (R
Electronic Arts pokazali klase! | 1 Ty

| Cona: 219 2t
_ Wykurzjrstuje bual Shock 2, Memur:,r Card
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Jezell lublgz gry akeji w stylu
DEVIL MAY CRY, druga odsto-
na ONIMUSHY powinna ¢l sie S
spodobat. Duzo dobrej walki -

¥ Cona: 229,907
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hlast, chlast! Oto na scenie pojawia sig
Jubei, samuraj 2 wioski Yagyu. Nie wie
{Bszcze, 7e w zasadzie to jest juz tylko
Jubejem, gdyz jego wioska zostafa wiasnie spalona
do gofej ziemi przez demonicznych |eZdZcow
2 rozkazu Nobunagi Ody. 0j, ciezkie jest
2yoie w tej szesnastowiecznej Japonii,
ciezkie jak diabli... Jubei nie ma
wyiScia, musi pomscic Smier¢ swoich ziomkow
zgodnie 7 kodeksem honorowym. Tak oto zaczyna
sie jego wielka przygoda, zas imie jej ONIMUSHA 2.
Pod wzgledem mechaniki rozgrywki tytut
przypomina inne pmduhcﬁe action-adventure firrnj,r
Capcom, nie rozni sie tez wiele od pierwsze) czgsci
ONIMUSHY. Przez wigkszo$¢ czasu dziatasz wige
w mys| zasady: zbierac jak najwiecej kolorowych
kuleczek, by Wreszcie z piang na ustach
| okrzykiem , Yog-Sothoth!" przeistoczy¢ sie

YA

kluczowych przedmiotow. Jednak nie ma nic 2a
darmo, przewaznie aby otrzymac co$ clekawego,
nalezy najpienw kompanowi podarowac inny
nrzedmiot. Prezenty na wymiang mozna kupowac
w sklepach, czesto tez znajdujesz je w rozrzuconych
po levelach skrzynkach | pudetkach. Przy okaz)i
pojemnoéé kieszeni Jubeja to kopalnia Smiechu.
Wyglada, jakbys nie miaf ich
g W stroju weale, zas nigsiesz ze
soba miedzy innymi papuge,
kurczaka, globus, flaszke wina
/ | wielka, drewniang faje :)
Oprdcz szybkiej, dynamicznej akcjl
| catkiem ciekawej fabuty ONIMUSHA 2
zaskakuje przepigkng grafika. Into wrecz

/ urywa feb, poszczegolne plansze rowniez

Animacja godna Matriksa,
okrucieristwo gotne
Kaliguli. Oto w kilku
stfowach ONIMUSHA 2!

prezentujg sie znakomicie. Zastosowany enging
(prerenderowane lokacje) narzuca jednak pewne
ograniczenia, tak wiec nie wszystkie elementy sa

& rownie udane. | tak np. statyczna grafika
| | animacje sq Swietne, woda wrecz rewelacyjna,

design stwortw to poezja. Ale martwi brak
Sladow podczas chodzema po blocie, liscie

SR (1170 52 nieruchome iak piramida Cheopsa,

-

w Avatara (tytutowego Onimushg
tym przypadku) | posiekac na
f" atomy wszystko, co sie wokofo rusza.
~ lasada prosta, ale ile zabawy i radosci!
[}NIMUSHA 2 jest gra weiagajaca
| ciekawa, tym bardzie), ze wystepujace w nie|

F' watki przygodowe s bardziej rozbudowane iz

w innych grach tego typu. Interakcje z innymi
' postaciami, zbieranie | wymienianie przedmiotow —
| wszystko to umila | urozmaica zahawe. Ciekawym .
pomystem jest wprm-famenie kilku postaci NPC,
ktdre pomagaja ¢l w wykonaniu zadania. Czasami

mal::zq I twslgn bnhu, czasem uiatwmﬁ zﬂnhyﬁe

} ol .
LT ,
' J -q:_'n_ 'q-‘ 1"‘*: : E LY
l. imee e 0 s S fea I. q:u—'\r'vlr-\.-'l— 9-‘-- r

a flaga powiewa z gracja blachy faliste], Czasem

tez zdarza sig, ze Szerokimi ze z0ziwienia

oczyma ogladasz jaka$ animke | mruczysz pod
nosem: ,Hejze, ten gos¢ chyba nie powinien robié
takich rzeczy z teksturami na swojej twarzy!”, No
| brakuje oczywiscie tréjwymiarowego Srodowiska
— kamera jest ustawiona pod statym katem | nie
mozna sie swobodnie rozejrzec...

Innym mankamentem jest sterowanie, do
kidrego ciezko sie przyzwyczaic. Nie wiedziec
czemu, frzeba grac na klawiszach kierunkowych,
bo gra nie raczy obslugiwac analogowe] gatki na
padzie. Tak, czepiam sie — a co, nie wolno? ;)

Nieliczne niedociggniecia nie wplywaja |ednak
na werdykt koncowy: ONIMUSHA 2 to gra fajna,
lekka i przyjemna, | niezwykle brutalna, ale to juz
zupefnie inna bajka...




THE TWO TOWERS
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a fali popularnosci filmu Petera Jacksona
powstaje obecnie 5 réznych gier — dwie
22 stajni Electronic Arts, trzy zas
2 Vivendi Universal, Jak widac, firma EA wykazala
sig lepszym refleksem...

THE TWO TOWERS jest gra akcji, a moze racze|
powinienem napisac Gra Akcjl. Akcja bowiem po
prostu wylewa sie z ekranu, weiaga | pochiania,
oszalamia bogactwem zdarzen, kolorow i ksziafiw.
Juz po kilku minutach zorientujesz sie, ze najblizsze
Kilka(nascie) wieczordw masz kompletnie z glowy.

Do wyboru sg frzy postacie: Aragorn, Legolas
oraz Gimli. Kazdy z nich ma nieco inny styl walki,
przed kazdym jednak stol to samo zadanies

Gdy w filmie Aragorn
siecze ziych Urul-hai
jeden po drugim, wydaje
sig, ze to proste. Gorzej,
gdy sam musisz takiej
sztuki dokonac...

wyeliminowac kazda wrogq istotg na kazdym
levelu. Twolg podroz zaczyna sig pod Wichrowym
Czubem (Do pierwszego etapu, gdzie walczysz
Isildurem w oitwie pod Orodruina, nie licze);
koriczy zas$ podezas oblezenia Helmowego Jam.

73 kazdego zabitego wroga dostajesz punky
doswiadczenia (wiecej lub mnigj, w zaleznosci od
tego, jak efekiownie uttukles gada), ktbre
nastepnie mozesz przeznaczye na zakup
dodatkowych ciosow, combosow | umiejetnoscl.
Przypomina to system stosowany przez firme
Capcom w grach takich jak np. DEVIL MAY GRY

Na uwage zasluguje wykonanie leveli,

w szczegoinosci zas kilka plandw, kidre skiadaja
sie na dany etap. Wezmy na przyklad pierwszy
level — na pierwszym planie toczysz zajadly bdj
0 2ycle 7 hordg orkdw. W plebi widzisz rzeke lawy,
a 7a nia péfke skalna, na kidre] wojownicy elficcy
walcza z przewazajacymi silami wroga. Walcza
... ging marnie. Myslisz sobie: dobrze, 7e ta
grupka orkow jest daleko ode mnie. A tu nagle...
nyc, hyc, orkowie przeskakuja rzeke lawy

| rzucaja sie na ciebie. A w tle, daleko 7a toba,
Orodruina wyrzuca ze Swego rozgrzanego wnelrza
strumienie magmy | wielkie grazy. | tu kolejna
niespodzianka: jesh myslates, ze to tylko
ozdobnik, szybko zmienisz zdanie, gdy dostaniesz
Jednym z rzeczonych glazow w cymbat!

Iak przystato na gre fego typu, dostep do
kolejnych etapow otrzymujesz dopiero po
uxonczeniu poprzedniego. Kazdy level stanow nieco

Tl
k.

inne wyzwanie, jednak

reguta jest przequnm taka

sama. ha|piem Mmusisz puhﬂna{:

hu*dy wmgnw przydaje sie fu

umiejetnosct takiego manewrowania, by

uniknaé przystowiowego przyparcia do muru.

Nawet stosunkowo silny Aragom, z wieloma

rozwinieciami, bedzie w powainych klopotach, gdy

uurq 7y £0 pigeiu elitarnych orkow. Gdy juz pﬂradzlsz

sabie Z ,maluczkimi®, przyjdzie pora na zmierzenie

sig 7 bossem danego leveviu (trollem z Mori,

szefem Uruk-hai itd.) Tu nie-wystarczy juz maipia

mecznose — dopdki nie opracujesz jakiess takivii

walki, bedziesz miaf sporo trudnosci. Czasem taka

taktyka okazuje sig bardzo prosta — np. Nazgule pod

Wichrowym Czubem wystarczy fiuc zapalong
pochodnia, az zwieja — czasem jednak trzeba niezle

noglowkowac, zeby znaleZc stabe punkly danego

nobwora.

THE TWO TOWERS to gra nie tylko wyrozniajaca
sie rewelacyjna oprawa audiowizuzlng, lecz
rowniez posiadajaca te przysiowiowa iskierke,
dzieki kidre] masz ochote spedzic nad tytulem
wiece] niz kilka godzin. A pdy juz skofczysz
rgbaé zfych chilopcow, zawsze
mozesz zmieni¢ postac | zaczac
7abawe od nowa...

W momencie, gdy pisze te slowe,
nia moje biurko trafita wtasnie druga
2 gier firmowanych przez EA — THE
TWO0 TOWERS na GameBoya
Advance. Wiece] na ten temat juz
wkrotce, od razu jednak cheiatbym
uspokoic fandw Tolkiena: gra na e
matg konsolke zpowiada sie bardzo
obiecujaco | jest zdecydowanie
bardziej RPG'owa niz DWIE WIEZE na
Playstation 2.

---;:f

& LoTR: THe Two Towers

ELectronic NRrts [/ CeEneEA

g5

Rewelacyjnie wykonana gra
akgji z drobniutkimi elementa- &
mi RPG. Znakomicie trzyma 3
klimat filmu, absolutny hit!

| Cena: 219,902 s
Wykorzystufe: Memory Eard BMB
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Ratcheta,
miodego

*mechanika o wielkich ambicjach:
. Cate dnie spedzone przy statku
SR kosmicznym i w sklepach
" zczedciami — to whasnie caly
an. Kiedys nadejdzie dzien,

Pofaczenie
najlepszych cech
SPYRO THE DRAGON,

| JAK AND DAXTER

i SUPER MARIO 64...
Ta gra po prostu rzadzi!

w ktorym Ratchet wyrwie sie z tej zapyziate]
galaktyki i podbije wszechswiat, bedzie gwiazda...
Cala hisloria zaczyna sie dosy¢ niespodziewanie.
Byl to zwykly szary dzien, ktory ,, mechanik
zapaleniec” spedzal przy swoim cacusziu,
dokonujac kolejnych istotmych przerdbek silnika.
MNa zupelnie innej planecie Clank, miody (| malutki)
robot buntownik, uciek! z tasmy produkcyjnej,
wytwarzajacej roboty-exterminatory. Wsiadf
na statek kosmiczny | pognal przed siebie
w poszukiwaniu pomocy. Pod przykrywka akcj
reklamujace] , lepsze jutro” przedsiebiorstwo
Blargdw, przy pomocy
wspomnianych maszyn, cheialo
Zniszezyt wszystkie planety
i stworzy¢ jedna, idealng
| nieskazitelna... By narzucic je|
swoja dyktature. Nie dziwi wiec,
2¢ 2a Clankiem ruszyf poscig,
ktory ,zakonczyt sig” na podwdrku
Ratcheta. Obaj panowle, po
wymianie uprzejmosci | waznych
Informacy), postanowili, ze uratu)g
wszechswiat ;) Clank wskoczyt na
plecy Ratchetowi i ruszyli na
spotkanie z przygoda,

Jesli kto$ powie, 2e platformowki wyginely, to
sig grubo pomyli. Zardwno na ,duzych”
konsolach, jak | na GameBoy Advance, gatunek
ten ma sig Swietnie. | bardzo dobrze!

RATCHET & CLANK to dzieto (rzekibym
arcydzielo) programistow pracujacych pod
szyldem Insomniac, tych samych, ktorzy
stworzyli kultowego SPYRO THE DRAGON na PS
One. Chiopaki wiedza, jak robi sie doskonate
ory platformowe, czego przykladem jest
opisywany wiasnie tytut.

W RATCHET & CLANK czeka na ciebie ponad
dwadziescia misji (rozne planety), ktore worew
nozorom nie s weale liniowe. Pomimo e po
zaliczeniu jednej pojawia sie kolejna do wyboru,
to czasami bedziesz musiat wracac
w odwiedzone juz rejony. W jedne) z misjl
musisz pokazat promotorowi puchar zdobyty na
wy$cigach, ale tor wyScigowy znajduje sig trzy
planety dalej. Musisz wiec najpierw do nich
dotrze¢, potem wygrac wyscig i dopiero wiedy
wrocic do jegomoscia z pucharem. Smaczku
dodaje fakt, ze niektbre misje przechodzi sig,
sterujas Clankiem! - nl

Do eliminowania wrogow, ktérych na swojej
drodze spotkasz wyjatkowo wielu, postuzy ci
nonad trzydziesci pie¢ gadzetdw 1 broni, czesto
Znacznie przewyzszajacych rozmiarem samego
Ratcheta! Wszystko to dostepne jest
w obno$nych sklepach Gadgetron Vendor,

w ktorych walutg sa... Srubki pozostawione
przez wyeliminowanych wrogdw, jak

| porozmieszczane we wszelkich skrzyniach
| skrytkach.

RATCHET & CLANK to nic innego jak produkt
doskonaly pod wzgledem graficznym,
posiadajacy znakomicie zaprojektowane plansze
| Swietny engine graficzny. Ja, grajac,
zapomniatem o otaczajacym mnie swiecie...
Czepo rowniez 1 fobie zycze.

RATCHET 'E' Etﬁmﬂ |

Imsnmmmc /! Enm*r Powanp
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GRAFIKNA | DZWIEH

3 T
W numerze nie ma miejsca na BESES

gry kiepskie jesll chodzl B |l
o PS2. Oto przyklad na super S
prezent pod choinke!

' Cena: 229 7t :
Wykorzystuje: Memory Card, Dual Shock 2
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londynski poranek.
Nagle cisze przerywaja strzaty —
dzwiek, ktory juz na zawsze zmieni zycie bylego
przestepey Marca Hammonda. Styszac e, Marc
wybiega na ulicg | widz) swa zong skapang

w katuzy krwi. Ona ostatkiem sit wskazuje
odiezdzajacy samochod | szepcze: ,Oni maja
naszego syna...”. Nie zastanawiajac sie zbyt diugo,
Hammond wsiada do samochodu | rusza za
porywaczami. Niestety, zaslepiony przez chec
zemsty wpada w rgce Charliego Jolsona, szefa
londynskiej mafii, ktory zmusza go do wspotpracy
— tylko tak Marc ma szanse odzyskac syna.

Tak wtasnie rozpoczyna si¢ gra pod tytutem THE
GETAWAY, ktora taczy w sobie cechy takich tytulow
jak GTA | MGS. Weielajac sig w postac Marca, gracz
wykonuje rozne misje, Przemierza przy tym ulice
Londynu zardwno na piechotg, jak 1 za kierownicg
jednego 7 kilkudziesigciu dostepnych w grze
pojazdow. Z czasem dostepna staje sig takze druga
posta¢ — DC Carter, policjant, ktdrego obsesja jest
7apanie wspomnianego juz Charliego Jolsona.

rdal,

Misje, ktore przyjdzie ci wykonywac, sq bardzo
roznorodne. Bedziesz odbijal wiezniow, wykradal
dziela sztuki, a nawet wdzieral sig na komisariat,
2eby wyeliminowat samego komisarza policjil To
chyba zreszta jest najtrudniejsza misja w grze,
adyz wpierw zmuszony jestes wykazac sig
umiejetnosciami godnymi samepo CGolina McRae,
notem jak Snake niepostrzezenie doslac si¢ do
biura ofiary, a nastepnie niczym Amie wystrzelac
sabie droge do bezpieczenstwa!

Ale przejdzmy do najwazniejszego. Jak ma sig
sprawa grywalnoscl w THE GETAWAY? Spoko, jest
naprawde niezle, Co wiece), kiedy pedzisz swoim
ISniacym Lexusem pod prad przez zatloczang ulicg,
cate tlo Londynu daje wiele radochy. Niestety,
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" Ten cuzy, oblesny nrutal czerpie ..5ytuacia lupj sie odwracac. No
N wyjatkowa satysfakcje ze spuszczarnia grubasku, ty robisz panu, a potem pan =
¢ ci fomotu, nie wie jednak, ze... tobie... nie leni¢ sie... usmiech prosze!

Czy toljest deuwmdma kmﬁwka dla :-El_n‘-,_ fadnie! Panowie w gustownych
druhnegm ztodziejaszka? Zaraz... ja garnkach na afowie cig dopadli. Tylko
nie jeste ﬁimhnym :indzmja&zkiem’ nie stawiaj oporu;bo dostaniesz pai-a!-
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| Tenw Sono / Sony Pouano

. . wrazenie poteguje fakt, ze
i podczas samej rozgrywki nie

o uswiadezysz zadnych wyswietlaczy

jest po prostu nieSmiertelny... To naprawdg na ekranie, zadnych punkitw, pozostalej =

Irytujace. Stabe S| widac takze po zachowaniu sie energil czy liczby nabol w magazynku, Jesli b To moglaby byé napravide NS
policji na drodze. Kiedy juz dotkniesz klamki . cheesz wiedzied, lle kul zdofasz jeszcze doskonala gra. Moglaby, bo ;
jakiego$ samaochodu, policja staje sie bezradnai..  prayjat na klatg, musisz obserwowa ruchy bt Sunits bardzo nie- .,-'J

po prostu ofwiera ogien! postaci i ilosc plam kwi na gamiturze! Nie i et S

) znajdziess tez zadnych lezacych na ulicy bonusdw. Cepa: 22932t ok
iedy wysiadasz z fury, cale towrazenie pyske 2.~ Czy warto byfo czekad na Potrzebuiesz broni? Musisz ia wyrwac z dioni oo Dl ol k2 Memﬂﬂ Eﬂfd ;.
wzgledu na nienajlepsza prace kamery i skromny ten tytuf prawie trzy lata? martwych przeciwnikdw. Zdychasz? Oprayj sis — o 3
garnitur ruchow. Szczegolnie daje sie to we znaki o Sciang i ztap oddech. Cudo! produkt

wiedy, kiedy musisz pozostaé niezauwazony. Nie Na szczescie historia przedstawiona w grze jest Jesh chodzi o oprawe, 1o z pewnoScia bedzieona  niedopracowany §

mozesz sig skradac, jedynym sposobem na ukrycie  porywajaca dzieki Swietnemu scenanuszowi wywolywaé wiele Sprzecznych opinil. Zapowiadano | bardzo

sie jest praywarcie do Sciany lub kucniecie za | rewelacyjne] rezyserii. Filmowe przerywniki przeciez rewolucje, a tu masz do czynienia z fadna,  hermetyczny. Nie

izkas skrzynka, Ogdlnie misje te s3 jedna, wielka migdzy misjami robig wprost powalajace cho¢ mocno uproszczona grafika. Mnie osobidcie Znajdziesz w nim bowiem

pomylka ze wzgledu na ich liniowosc wrazenie. Dialog przypominaja filmy bardziej pasuje szary realizm THE GETAWAY niz zadnych smaczkow, sekretow,

| niedopracowanie SI. Na prayklad, wspomniana Guy'a Ritchiego, tworcy m.in. slynnego kolorowa , komiksowosSE™ GRAND THEFT AUTD 3. minigier itp. Mimo ze gra nie jest

juz misja w komisariacie. W przebraniu dostajesz JPrzekretu”. Da tego nalezy dodac bardzo dobrze Diwiek jest w porzadku — Swietne podlozone glosy  krdtka, to jednak szybko zostanie

sig na migjsce, 2dobywasz bror | widzisz, jak podlozone glosy, kidre skutecznie buduja | ciekawa, filmowa muzyka. ona odiozona na potke, gdy2 poza
fOmisarz udaje sie do pokoju przestuchan. Cheesz niesamowity klimat gry. Widac to juz na samym Obawiam sig, ze THE GETAWAY nie bedzie glownym trybem nie ma tu nic oprocz
wykorzystac okazje | atakujesz cel, aby przekonac poczatku, kiedy na ekranie wySwietiana jest godnym przeciwnikiem dla nadchodzacego GIA: Jwolnej jazdy”. W porownaniu z GTA to
sig, Ze gra przewiduje jego SmierC wylacznie czolowka. Od razu wiadomo, ze nie masz do VICE CITY. Producenci z Team Soho sami whili stanowczo za mato!

w pokoju przestuchan. Coz, zanim on tam doirze, c2ynienia ze zwykfa gra, lecz prawie 2 filmem. To sobie gwozdZ do trumny, wypuszczajac na rynek
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BATTLE ENGINE AQUILA |

Jacyz perfekcionisel 2 fych Lost Toys! Chociaz
BATTLE ENGINE jest juz praktycznie gotowy, gra nie
ukaze sie do stycznia 2003 roku. Powdd?
Dopieszezanie modell i placu boju, A roboty jest
chyba duzo, gdyz AQUILA ma ambicjg symulowania
wojny na wielka skale. Dodajmy, ze choda tu

0 wojng, ktora bedziesz ogladal z kabiny wielkiego
robota bojowego, czyli tzw. Mecha. Jak obiecuja
autorzy, atrakeji czeka cig fu cata fura — procz
wykazania sie kociq zwinnosciq podczas Walk,
bedziesz muslat ostro kombinowac, kogo | kiedy

STEEL BATALION

Jezeli saukiasz ,powazngj” i ,zloZong]” symulac)|
wielkiego robota bojowego, to dobrze trafites.
Opracowywany przez Capcom STEEL BATALION
(w Japonii znany jako TEKKI) jest wiasnie takg gra.
0 tym, Ze nie masz tu do czynienia z glupawa
strzelaning, $wiadczy sam sterownik, za pomocg
kitirego badziesz kierowal swoim robotem. Na

Nadszedt czas na porzadnego RPG'a na Xboxa.
W prze tej bedziesz kierowat czteroosobowa
druzyna zabijakow, ktorzy musza zmierzyc sie
Z najokropnigjszymi potworami swiata.
Niewiele wiadomo na temat scenariusza, ale
oraficznie gra zdaje sie nie mies sobie
rownych. Z racji, ze walczyé bedziesz glownie
za pomoca czarow, fajerwerkow bedzie tutaj
cala fura. Na nas najwieksze wrazenie zrobily
jetnak modele przeciwnikow — sq
rzeczywiscie obrzydliwi i nie ina
najmniejszych oporow przed posfaniem ich
prostoido piekia. Niestety, SUDEKI pojawi sie
dopiero pod Koniec roku 2003.
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zaatakowa, aby miafo to jakie$ wigksze znaczenie
dla catej bitwy. Inwencja fa bedzie promowana

dostepem do ukeytych poziomow | nowych robotow.

potrzeby gry Capcom stworzy! _nﬁv.ry pad, ktry
wyposazano w ~ bagatela - 40 przyciskow, dwa
analogowe joye i trzy pedaty. Autentycznie, Jesl

wierzyG Atsushiemu Inabie, tworcy projektu, obsluga

jego gry 7a pomaca standardowego pada (zreszig,
niemalego) bedzie w ogdle niemoiliwa, SB

zapowiada sie jako pozycja wybitna, lecz nawet jes|

to sie nie uda — pozostanie zainteresowanie sterem

przypominajacym fragment kosmolotu, Martwi tylko

sugerowana cena. Okoto 155 USD (ok. 600 2).

MECHASSAULT

Wiasciciel praw do $wiata BaftleTech, Microsoft,
postanowit przenies¢ walki Mechtw na konsole.
MECHASSAULT zapewni takie samo zaplecze
lechniczne jak gry 2 seril MECHWARRIOR, lecz
formuta bedzie tu nieco bardziej rozrywkowa. Do
dyspozycl otrzymasz 12 uzbrojonych po zgby
Wechow — kazdy o indywidualnej specyfikacyi. Co
szczegdinie roani , imprezowego™ MAod
Jnowaznego” MW, o sposdb eksterminacyl wroga.
Dotychezas w gre wehodzita tylko cigzka brof

i samonaprowadzajace sie rakiety. Juz

w patdziemiku iednak bedziesz mog! ciskac

wrogimi Mechami w budynki, za$ roboty nauczg sig
walki wrecz. Jakby tego bylo malo, ludzie z Dayl
obiecujq tez moiliwoS¢ réwnania z ziemi catych
miast (1), Gra wiadnie pojawita sig na Zachodlzie.

PuLse RACER

Kolejna eksperymentalna gra na xboxa.
Eksperyment polega na tym, 2e serce twojego
zawodnika bedzie bezpo$rednio podiaczone do
silnika samochodu. Dlaczego, mozesz zapytat?
Wszystho to po to, abys jak najlepie] sig bawit.
Jedli bowiem bedziesz jechal zbyt ostro, twoj
zawodnik moze troche za bardzo sig podniecic
.., dosta¢ zawatu (he, he). W wyniku tego
samochod bedzie przez chwile (podczas kiore)
aplikowane sq elektrowstrzasy | adrenalina)
nieaktywny. Fajnie zapowiada sie motyw
polegajacy na tym, ze pad bedzie podrygiwal
w rytm uderzen serca kierowcy. Poza samymi
wyscigami i ewentualnym zawatem, PULSE
RACER zaoferuje tez uproszczony edytor tras.
Zapowiada sig to wszystko calkiem ciekawie,
ale c2y da sig w to grac?
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NIGHTFIRE

NIGHTFIRE to najnowsza gra z udzialem agenta
007, Jamesa Bonda. Tym razem

[ze| bedzie Scigal
W  Nigjakiego Rafaela
- ﬁ“'*‘,, Drake'a —
& oczywiscie chodz)

4 tuo basniowo

bogatego

| owladnigtepo
2adza rawtadniecia
Swiatem szalenca.
Poscig bedzie toczyl sie
nrzez 10 poziombw, podczas
ktorych Bond odwiedzi takie
miejscowki, jak chocby szczyty Alp (znowy beda
szwargotac w narzeczu 2 zachodnie) strony
Odry, geez!), plaze Pacyfiku czy tez... stacje

¢ 98 | kosmiczng (z wylaczonq grawitacja, ma sie

e e Rl i

rozumiet). 007 bedzie, oczywiscie, obwieszony

lysiacem tajnych a efekciarskich gadzetow

2 sekretnych laboratoriow rzadowych. Co
dziwne, w przerdznych zapowiedziach gry, ktore
przeczytatem, brakowalo entuzjastycznego tonu.
Chociaz NIGHTFIRE ma pojawic sie na Xboxa,
PS2 1 PC, to jednak trudno uznag, zebysmy miel
tu do czynienia z najbardzie] oryginalng grq FPP
na $wiecie. Ta teza bedzie musiata by¢ jednak
jeszcze zweryfikowana zima, pdy NIGHTFIRE
trafi w twoje spocone raczki. Jedno Jest

w kazdym razie pewne — szykuje sig prawdziva
uczia dla oczu!




FOUR HORSEMEN OF THE APOCALYPSE ALTER ECHO

Oto najdrozszy — bo oscylujacy wokof 10
milionow dolarow — projekt grupy 3D0. Koszta
jednak nie powinny grac roli, poniewaz do pracy %
nad komputerowa wizja Apokalipsy sw. Jana
pracija zdecydowanie najlepsi. Za scenariusz
oraz artystyczna wymowe dziefa odpowiedzialni
heda tworcy komiksow Dave DeVries oraz boski
Simon Bisley (to ten od Slaine'a i Lobo). System
walki oraz je] wizualizacji powstaje przy
wspofpracy z grupa SmashCut, ktora
odpowiedzialna byla za pojedynki w takich — T — =
filmach jak ,Matrix" czy ,Fight Club". Dodajmy B Sz}*huJe $i C0S dﬂ:r rawdy memdzlennﬂgﬂ ALIER
do tego Tima Curry'ego uzyczajacego glosu FCHO bedzie opowiadac o przygodach niejakiego

samemu Szatanowi, a otrzymasz weale i . | Evana, kibrzy przebywa obecnie

przyjemny obraz Dni Kofica. Niestety, ta gra N . w surrealistycznym Swiecie — wszystho to podane
Z pogranicza przygody i akcji bedzie powstawata | * 8 B, < e ¥R w formie action-adventure. Evan bedzie potrafif
jeszcze przynajmniej przez rok (prace sa S8 /E B A dzialad na trzy sposoby — w trybie walki wrecz
ohecnie na polmetku). Wszystho wskazuje Ve ) bedzie przypomina! froche rycerza, w frybie
jednak na to, ze warto bedzie na ,Czterech o TR strzelania bedzie mutowal w cos na ksataft
Jezdzcow" poczekac. Posiadacze GON, PG, i e dwunoznego czoigy, zas w frybie skradania sig
Himxﬁw | PS2 powinni moc wzlal: uazial w dziele i - Zmieni Sig w upiomego, kr}rjai:eg& Sig W cleniu

zniszczenia juz jesienig 2003 roku. - psa. Nie ma co zaglebiaC sie tutaj w azczegﬂﬁt
wiecej napiszemy, jak zobaczymy to cudo w akcj.
A nadzieje zrobito mi ALTER ECHO ogromne.

Rosocor WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER 2003

RoboCop, glina ze stali (1), nadchodzl. Jeden ze Mistrzowie Kodu szykuja nowa porcje gry w bilard.
stynniejszych bohaterdw kina akcji lat 80. pojawi Albo snookera. Nie jestem za bardzo w stanie

sig bodaj na wszystkich liczacych sig platiormach | odrdznic tych gier od siebie, lecz mozesz byt
sprzgtowych — w tym klasycznym FPP pawny, Ze w WCS2K3 atrakeji nie zabraknie.
noprowadzisz RoboCopa przez ulice miasta, { racji, iz prayszly wydawca gry nie okreslit

w kidrym poziom przestepczoscl nie ma sobie |eszcze do kofca, co 2z bedzie mozna

rownych. lym, co uczyni gre niepowtarzaing, ma W programie tym robic, skupmy sig na jago

- b€ sziuczna Inteligencia przeciwnikiw., mozliwosciach fechnicznych. Obiecywana jest

Bandziorow Dedzie ponad 50 rodzajow, a kazdy fotorealistyczna grafika i takie dopieszczenie
Z nich bedzie zachowywal sie nieco Inacze| — no efektow 2e nawet obserwowanie Dpﬂdﬂj&t&gﬂ
caz, nie takie obietnice juz siyszelismy. 2 kja talku ma robi¢ duze wrazenie. Pozyjemy, e -
Tradycyinie 18z, obiecywana jest ekstra grafika, co | zobaczymy. Wiedy napiszemy na ten temat wigce). : : Juz dosc powaznych gier! W MALIGE weielisz
powinno skfonic cie do spekulacji, czy uda sig Sig W urocza dziewczynke o mangowych
oddac sSwiat z %Ei:rspetquﬁwy prfifnyhurga .gr_:zach. Zeby nie bylo zbyt stodko,
(pamietasz, w filmie byl taki fajny przeplot!). : ziewczatko to bedzie wyposazone
Przyznam szczerze, 78 barazo jestem ciekaw, jaK JUHASSIC PAHK: OPEHATION GENESIS W gigantyczny miot (taki dpu WIJIJHI]I& pall
Titus — ktdrego ostatnig dobrg gr3 byf mﬂstnwyuh} kiory ma pomoc jej
PREHISTORIK — poradzi sobie z tym, byto nie W OPERATION GENESIS nie bedziesz weale DOBRA gra na podstawie , Parku Jurajskiego™? W pﬂws’lrzymamu straszliwego Zta. Historia nie
bylo, trudnym tematem na FPP walczyl z rozszalatymi dinozaurami, gdyz twoje  Najwyrazniej jestes swiadkiem takiej wiasnie powinna cie teraz interesowac, bo MALICE
zadanie ma polegac na tym, co dla filmowych anomalii. zapowiada sie byc dla Xboxa tym, czy byl
naukowcdw okazalo sie niewykonalng — chodzi T e MARIO 64 dia... N64. Nawet na obrazkach
1 mi'ﬁ = [ stworzenie jak najlepiej prosperujacego parku LT 1 o W chwen B oyafika rzuca na kolana, zas ci, ktorzy mieli
ein Eemi—gw 7 gadami. Zardwno pod wzgledem pomystu, jak ESRSE TG -—— o 25 I s7anse zobaczyc gre w akeji, do dzis befkooza
_Amaea. = | wykonania, GENESIS przypomina mocno drugg  BESEE. S S i 0 0szatamiajacych efektach swietinych. Fajnie.
czesC THEME PARK. Roznice thwia oczywiscie G 4 ' |
w szczegotach — tutaj musisz budowac np.
wiezyczki strzelnicze czy fytanowe ogrodzenia, .
aby moc zadbac o bezpieczensiwo gosci. Park
bedzie mozna skfadac z ponad 30 roznego
rodzaju obiektow, zas na osiedlenie (po
uprzednim wyklonowaniu) czeka 25 gatunkﬂw
dinozauréw. Czyzby szykowala sie pierwsza
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rodzony przez ofiare ugryzienia wampira,
_ pozostaje zawieszony miedzy Swiatem
(W ludzi a Istot Nocy. Nie bedac
akceptowanym przez zadng z prup, Blade bez
raszty poswieci! sie swemu Zyciowemu zadaniu -
wycieciu w pien wszystkich stapajacych po ziem
krwiopijcow. To wszystho zapowiada festiwal rzeini
| szeroko pojetej grozy, zwlaszcza ze Wieczny
towca dysponuje nadludzkg sita, jest zwinny jak
lasica | po same kly uzbroif sie w bron biala,
krotkg oraz diuga.
BLADE. Seria komiksdw pod tym tytutem
postuzyla jako punkt wyjscia do powstania dwdch
Srednio ambitnych filmow akcji z Wesieyem
Snipesem w roli glownej — wyCwiczony na sifce,
obtoczony w tribalowe wzorki Wieczny towca
i wyczynial na ekranie cuda, w wyniku kidrych
&1 kolejne wampiry przestawaly stanowic
| zagrozenie dla ludzi. Teraz Blade pojawit sig
o takze na DVD. Achivision doskonale wyczul
% moment na wydanie swojej reinterpretaci
Wi filmu = posiadacze PSZ | Xbox 6w mogliby
AR sip radowac, Ale bedzie tylko ptacz
| Zgrzytanie zebow.
Akcja gry rozpoczyna sie pof roku po
wydarzeniach opowiedzianych w filmie,
Historia jest tak naprawde zupeinie nieistotna
— jacy$ szubrawcy (prawie na pewno wampiry)
knuja swoje niecne plany i tylko Blade, korzystajac

26 swych nadludzkich mocy, moze ich
nowstrzymac. Jest jeszcze Whistler, przyjaciel
| mistrz Blade'a, ktory odpowiedzialny jest w grze
gléwnie za irytujace gadki w trybie treningowym.
Tak czy inaczel, wszystko sprowadza sie tu do
jednego — Wieczny towca musi postac na wieczny
spoczynek kilka setek zqdnych Krwi wampirow.
Gdyby byto powiedziane, ze Blade walczy
2 czcicielami upadtego a bluznierczego demona
albo ze zmutowanymi wotkami zbozowymi, to
stwierdzenie niewiele mogloby grze zaszhodzic. Jak
2yje — wszelkie klechdy | podania, ba, nawet
poradniki inkwizycyine mowia wyraznie, ze aby
zabit wampira, musisz go postac na storice albo
przebic mu serce osinowym kotkiem. Jednakze
w przypadiu Blade'a Wiecznego towcy wystarczy

thic wampira jak worek przez jaki§ czas, a ten

w kofcl przestanie istniec. Toz to herezja! Blade
walczy ze swoimi przeciwnikami zwinnymi
koficzynami, mieczem | takimi cudami, jak pistolety
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czy strzelby. Nie ma jednak dostgpu do wszystkich
giwer od samego poczatku - kolejne zabawki
mozesz nabyc dopiero po przejsciu kolejnych
poziomaw, co jest dosc logiczne.

Tym, co przygody Blade'a odrbzniac powinno od
raszty, miat byc rewolucyjny system w pelni
trojwymiarowe] | multimedialne]) walki.

W praktyce wyglada to tak, ze jeden z analogow
odpowiadzialny jest za poruszanie sig Wiecznego
towcy, zas drugi za ataki oraz kierunek tychze. Nie
est to do konca fatalny pomys! — w praklyce
sprawdza sie weale niele, ale BLADE 2 jest zbyt
marna gra, aby zmieniac na jej potrzeby
przyzwyczajenia, Niestety, cierpia na tym combasy,
ktorymi Blade moze powala¢ wrogdw na deski.

£ rac]l, 26 system wyprowadzania ciosow jest dosc
0sobliwy, inacze) wprowadzasz kombinacje

klawiszy | manipulacje analogiem. Z reguly jest tak,

26 whlepujesz cos$ na zasadzie ,w prawo, lewo-
gra, HP + LK", Tutaj suniesz wpierw analogiem
w |edng strone, robisz malg przerwe, potem

W inng, Znowu przerwa | raz jeszceze krecisz
analogiem — zapewniam, Ze opanowanie tego
7ajmuje naprawde duzo czasu. Z drugiej strony, im
wiece] udanych combosdw wykonasz, tym bardzie)
dotadowany jest wskainik Gniewu Wiecznego
Fowey (cos jak Devil Trigzer 2 jakie zacnego

DEVIL MAY CRY). Ten zas, gdy bedzie juz

pelen, umozliwi ci wykrzesanie

7 Blade'a bardzie] wyrafinowanych

zagran. Na

poczatku mozesz

wydoby¢ zza

pazuchy miecz

(1), potem za$

przefaczacd sie na ciekawsze rzeczy,

Szczegdinie miecz jest spoko, Rzez uskuteczniana

Z jego pomoca nalezy do z2decydowanych plusow
gry. Podobnie ma sie sprawa ze zwigkszong sifa
pdlwampira. Wrogowie ging w straszny sposob,
krew leje sig strumieniami | ogdlnie jest bardzo
fajnie. Sa to te chwile, kiedy BLADE 2 moze byé
catkiem przyjemny. Przyznam tez, ze podobalo mi
sig dzialaniae broni palne] — wprawdzie
w momencie, gdy wrogowie sa juz bardzo blisko,
nrzestaje by szezepdinie uzyteczna, ale efekly
weiSniecia spustu potrafig zrekompensowac nudne
momenty, ktore czesto pojawiajg sie podczas
przygod Blade a.

| fu wiasnie pogrzebany zostal pies. W te) grze
strasznie niewlele si¢ dzieje. Filmy ze Snipesem
bty glupie jak wiadra z gwozdziami, ale wartkiej
akcji nie sposdb im odmowic, Natomiast tutaj tego
wyrainie brak. Gdy przebrniesz przez zmiang
przyzwyczajen odnosnie sterowania | nauczysz sie
robi¢ combosy, szybko zorientujesz, ze tych
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kombinacyl nie
ma znowu tak
wiele. Pewien
(siele (reszezvk
Zapewnia
kolekcjonowanie nowych broni, ale ilez mona sig
czym$ Lakim ekscytowac!

Nuda wieje 2 wielu katdw. Z reguly przemierzas:
jakie$ hale, parkingi, na ktorych nie dzieje sig
specjalnia duzo, Akcja ozywia sie wzglednie rzadko,
np. podezas walk toczonych w dyshkotece czy tez
w czasie spotian z wielkimi, obrzydliwymi
wapierzami. Nie licz jednak na wartka fabute DEVIL
MAY CRY milion niespodzianek JEDI OUTCAST cay
ogolny wypas, ktdry serwowato HALD. Tak
naprawde to mozesz tutaj liczyC tylko | wyfacznie na
bieganie, walke wrecz i na dystans. | to byfoby
w sumie w porzadku, ale one — po pierwszym
poziomie — staja si¢ po prostu nudne, Szwankuj
takze S| krwiopijcow. Podobnie jak byto
W opisywanym w biezacym numerze TUROKU,
agbinie wszystho w porzadwu, ale zdarzaja sig
przypadki bezdennaj glupoty — i to tak klasyczng, 22
az szkoda pisac. Bardzo irytuja tez liczne przyklady
niefrasebliwosc autordw. Kiedy np. fraymasz
w reku bron | walczysz wrecz, Blade zachowuje sig,
jakby wcale nie miat w tapkach giwery, a to dos¢
nienaturalne. Poza tym, czemu Blade musi byc
ostro napedzony gniewem, zeby moc walczyc
mieczem? Jak zauwazy! jeden z zachodnich

recenzentow, to przeciez tylko zwykly miecz, a nie
np. srebrny czy taki posiadajacy szataiiska moc.
Troche bez sensu, a takich bzdur jest wigce).

Przejdimy do warstwy audiowizualne] produktu,
Niestely, przygody Blade a, Pogromey Wampirow,
nie s3 najlepszym przykiadem na mozliwosci
konsoli Xbox (a z tego, co wiem, 2 PSZ jest
nodaobnie). Nie padniesz na kolana przed
rewelacyinym oSwietieniem czy cieniowaniem
modell, rozmach kolejnych poziomdw nie przyprawl
cig 0 zawrot glowy. Wszystho okazuje sie tutaj
dosy¢ sztampowe. Kolejne mapy sa racze), ze lak to
ujme, liniowe — nie licz w kazdym razie, ze zgubisz
sig w plataninie korytarzy, Z reguly bedziesz podgzal
prosto do celu, wdajac sie w kolejne hojki.

A dawiek? Mozna rzec, iz trzyma poziom grafiki,

gdyz procz tego, ze nie sposob jest mowic tu

0 zadnym 30, nie wybija sie ponad Srednia.
Diaczego zatem takiemu gniotowi jak BLADE?
poswiecamy az dwie strony? Jest to bowiem gra
o fyle niezwyklia, Ze wszystko, ale absolutnie
wszystko, zostalo tutaj zrobione Zle. Sam pomyst

jest racze] spako, ale wszystko inne — tacznie

Z zupefnie nowym spasobem walki — po prostu
ssie. Nie chee byC zlosliwy, lecz prawda jest
nastepujaca: rozgrywka jest nudna, grafika i dzwigk
bardzo srednie, a opanowanie sterowania moze
stanowic pewne wyzwanie intelektualne. Co
najwainigjsze jednak — wiedz, Ze nie cheesz
kupowac tej sromoty.

Buoe 2

Mucky Foor / Swint Gien
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Syf, kaszana, badziew. Ta
gra jest nedzna jak zadna in-
na pozycje na Xboxa... wy-
strzegajcie si¢ jak ognial

Iconazi239al
Wykorzystujes—
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rzecia czesc kultowej
serii CRAZY TAXI
dostepna jest tylko dla

posiadaczy Xbox'6w. Tak naprawde to o niczym to
nie przesadza, payz — jak mniemam — HIGH
ROLLER rozpali serca (i dusze) jedynie tych, ktorzy
juz wezesniej dokonywali szalonych akrobacii 26ita
taryfa na DC. Ejze, na pewno rozpali?

Problem lezy bowiem w tym, Ze miazdzaca
wigkszo4¢ elementow CRAZY TAXI 3 byta juz abecha
w poprzednich czesciach gry — na cztery dostepne
miasta racze) czerstwe Small Apple oraz wybitne
West Coast pojawily sie juz w poprzednich
czesciach gry. Badace firmowym znakiem seril triki,

Oto (niezbyt) wysokie loty
szalonego taryfiarza

jak Crazy Dash czy Crazy Hop, dziataja identycznie
jak dotychczas | prizno szukac tu nowyeh atrakeji.
Podobnie sprawa przedstawia sie z wigkszoscig
minigier, ktdrych ukoficzenie jest niezbedne do
opanowania skomplikowanych ewolucji powietrzno-
hydraulicznych. Po kilku chwilach mozna dojs¢ do
wniosku, Ze to, na co wydates ponad 200 i, nie jest
weale CRAZY TAXI 3, jerio 2.5 zaledwie.

Bytoym jednak niesprawiedliwy, gdybym
stwierdzil, ze gra to ledwie chamska konwers)a.

Hwestia lezy jednak w tym, Ze innowacji jest

e TUta] Zdecydowanie za malo, w rezultacie
4’? czego HIGH ROLLER racze) zawiedze
weterandw poprzednich czedel,

a nowicjusze weale ne padng na

kolana przed absolutnie nowa
jakoscia. Clou gry — rozwozenie

klientow po miescie w tempie zgofa
szalenczym — pozostalo niezmienione

7 wse I 0ic zestarzalo sig najlepiej, Iwlaszcza
" / arafika nie jest tym, czego méglby$ po Kboxie

*" sig spodziewac.

~ Audiowizualny klimat gry pozostat w 100%

zgodny 2 wersjq na OC, ktdra byla dobra, ale...
czas juz jakis temu, Nowe smaczki graficzne
pojawiaja sie na tyle rzadko, 2¢ na dobrg sprawe
frudno jest je w ogole zauwazyc. Pewien wyjatek
stanowi tu skapane w neonowym Swietle Las
Vegas, ale na dluzsza mete takze nie robi
nalezytego wrazenia — owszem, duzo tu Swiatel

I fajerwerkdw, ale gryza sie one z doS¢ kiepskimi,

powlarzajacymi sie modelami samochodow
| przechodniami, ktorych jest zdecydowanie za
mafo jak na stolice Swiatowego hazardu.

Tak samp jak w CRAZY TAX| 2, w rbjce” mozesz
zabieraé po kilku klientow jednoczesnie
(zastanawiajace, dlaczego zawsze 54 to ekipy
identycznie ubranych ludzi). Niestety, pomyst ten
nie zostal rozwinigty. A przeciez mozna bylo zrobi¢
tak, 28 w miejscu, gdzie kogos zostawiasz,
zabierasz od razu nastepnego klienta — niestety,
musisz wpierw odstawic na miejsce wszystkich
pasazerow, zanim wezmiesz i 2a nastepnych,

Rozbijaniu sig pe ulicach wielkich miast
przygrywajq kapele Citizen Bird, Bad Religion oraz
The Offspring, Dzizas! Rozumiem, ze Offspring byt
obecny w poprzednich czesSciach gry, ale ktos
mégiby jednak panom z koncernu Sega
wytlumaczyc, 2e to bardzo 2ta kapela jest.
Rozumiem, ze w zaiozeniu, kawatki mialy dodawac
grze czadu, ale w numerach takich jak , Punk Rock
Song" Bad Religion czadu wyraZnie brak. Przeciez
mozna byto zobaczyC, jak kwestia muzyki
zalatwiona zostala w doskonatym TONY HAWK PRO
SKATER 3 —tam tez praygrywajg roine zespoly,

a jak dabrze to wychodzi!

CRAZY TAXI 3 nie jest gra, ktora polecilbym
fanom szybkiej, bezpretensjonalne) akcji. Na
platformie Xboxowe] zdecydowanie lepiej prezentuje
sig WRECKLESS: THE YAKUZA MISSIONS — tam
mozna mowic przynajmnie| o zabawie na kilka dni,

GRAFIKA

To dziwne, ze za grg, ktora ==,
nie jest warta zlamanego
grosza, zada sie przeszio
200 zt,
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rzyznam szczerze, 2e CIRCUS MAXIMUS
Pwpmwadzﬁ mmie w pewne ostupienie. Jak

to sie dzieje, ze na dobra przecie? konsolg,
Jakg jest Abox, powstaje tyle Smiecia’ Biezacy
numer naszego peniodykyu dos dobrze oddaje
klimat gier, jakie dosiepne sa w naszym Kraju na
sprzet sygnowany przez Billa Gatesa. Gier, kitre w
teorii s3 nader zacne, a w ktdre w prakiyce nie daje

i sig w oglle grat.
%;?_ o CIRCUS MAXIMUS przenosi cig do antycznego
" Roymu, gdzie w skirze gladiatora powozisz

" rydwanami wojennymi. Rydwan zaprzezony jest
W dwa racze rumaki, jest sobie woinica
| kierujacy jazda i jest sobie zakuly w zbrojg
. Zabijaka, kiorego rola polega na interaxc)l z
' zatozami innych rydwandw. Sama gra sprowadza
sie zas do regularnych wyScigdw — no, moze

Jedno jest pewne: Ridley
Scott nie ma z ta ,,gra*
nic wspéinego...

zblizonych raczej do WIPEOUT anizeli TOCA RACE
. DRIVER, gdyz poza utrzymaniem sie na czele
~ wyScigu, musisz tez zorojnie gnebi¢ kenkurentow,
~ Problemy pojawiaja sie juz na efapie
kierowania ta wojenng maching. Kazdy,
kto chot raz widzial pad do Xboxa,
~ struchleje zapewne na wiesc, e przez
= 95% czasu gry nalezy korzystac z
- wszystkich mozliwych przetacznikow,
| guzikow 1 analogow. Aby mie wdawac
' sle w szczegoly, powiedzmy, Ze do
gracza nalezy obsfuga tak woznicy jak
| wojownika, a kazdy 7 mich dysponuje

.1'
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garniturem ruchow na
miare najbardziej
wygimnastykowansj
mutacji Lary Croft! Nie
musze chyba tlumaczyé,
2e mistrzowskie
opanowanig kontroli
dwach autonomicznych
postaci jednoczesnie jest
malo wykonaine a racze)
frustrujace

Paranoja polega na tym, 22 ewentualne
zadzganie wojownika tudziez efekiowny wypadek
wcale nie wykluczaja cie z gry. Tracisz kilka sekund
| ZNOWU pojawiasz sie na forze. To jak?
Skomplikowany symulator czy jednak
zrecznosciowka? Panowie, apeluje o jakies

zdecydowanie! Inna sprawa, Ze sysiem kelizii jest .

- Wmujac to eufemistycznie — malo dopracowany.
ADy twoj rydwan rozirzaskat sie w drzazg, nie
musisz weale wiechac w sciane albo drzewo.
Wystarczy, ze podjedziesz blisko jakiegos obieklu a
juz bedziesz gryzl ziemie.

Oceniajac gre, bierzemy pod uwage rdzne jej
aspekty — takze jej dlugowiecznosc, czyli to, ¢z

bedziemy cheieli do niej wracac. Otoz w CM ledwo
starcza sif na ukoficzenie jednego chocby biegu, 2
co dopiero mowi¢ o chec! powretu do gry! Dostepne
w pre frasy s racze] nudne. £z pierwszym razem
jest w sumie catkiem fainie, bo pojawiaja sie riine
atrakc)e, jak kamienie zasypujace pof trasy, lecz 2
rac)i faktu, ze przeszkody pojawiaia Sig Zawsze w
tym samym miejscu | czasie, bardzo szybko mozna
sig ich wyuczyC. Takze skrily, mogace dramatycznie
przewazyC szale zwyciestwa, zostaly tak
wprowadzone, 2e odkrycie ich nie stanowi w
zasadzie zadne| frajdy. Co dziwne, chociaz wszystko
zrobione jest absolutnie Zle, nie sposob odmowic
CM pewnega rozmachu — tras jest tutaj cala fura
sam tryh treningowy moze zajgc dlugie godziny!
Niestety, zawodzi wszystho. Nawet grafika. Jest
ona wprawdzie porzadna i nie razi jakas szczegding
brzydota, ale z cala pewnoscia nie jest to cos,
czego mogihys oczekiwac po Xboxe. Zdecydowanie
wyrozniajg sig tuta — i fo in plus! — modele
zawodnikow | ich rydwandw. Tym nie sposob
odmowic szczegitowoscl | pewnego uroku —
zwiaszcza biyszczace zbroje wygigoaia fadnie.
Najwiglsze zastrzezenie budzl tu jednak warstwa

"
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dawiekowa, kiora jest... po prostu od czapy! Nie
czepiam sig turkotu kol czy szczeku stali, te akurat
s bardzo dobre. Ale skoro CM osadzony jest w
realiach antycznego Rzymu, to gdae podziala sie t
pompatyczna muzyka, od kigre] krew goreie? Poza
iym, co racze| Smieszy {cho¢ to Smiech przez fzy),
zawodnicy zwykli obrazac sie nawzajem. Nie frzeba
by¢ znawicy histori, aby stwierdzic, ze germanskl
wddz krzyczacy ,Kiss my ass!” jast co najmnie] nie
na miejscu. Zenada.
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CiRcus Maamus: Chanior Wins

| HooinH lvTeracTive / Swint Gier

Circus Maximus to zdecy-
dowanie najgarsza gra |
w jakg dane mi byfo ostat- S
nig- zagrac| o
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dkad okolice, pdzie a szczegdinie polgzne wyposazenie siono
mieszkasz, najechaly  kosztuje (co nie znaczy weale, ze nie nalezy
wojska okrutnego w nie inwestowat).
MlErRn ey Ntan 3 8 demona Vatara, Zycie stalo sig Gdy juz wyekwipujesz Swojego nerosa,
Sl T T - nie do zniesienia. Widziales zostaniesz przeniesiony na pole bitwy. Trzeba
e Nl ' S shurzone miasta, stosy orzyznac, 26 grafika w ENCLAVE naprawdg
trupow, przemarsze armi przez  zapiera dech w pigrsia;h. Tﬂhs_tur_y 5 0sire jak
! plonace wsie. Nigdy jednak nie praypuszezates, brzytwa, takze trojwymiarowy Swiat nie
26 wojna dotknie cie osobiscie. Najpierw do pozostawia wiele do zyczenia. Duda;njy do tego
wiezienia wteacli cie imperialni Zonierze, gdyz Swietnie animowang wodg | rewelacyjne modele
w4 odmowite$ ptacenia drakonskich podatkdw. przeciwnikow — orki, na przyklad, sa
i Nastepnie cela, w Ktdrej byles przetrzymywany, rzeczywiscie obrzydliwe | az tong w ’;kan;e
W przestala istnie¢ chwile po tym, jak w twierdze migsniowej. Akcji towarzyszy odpowlednia,
Sl | uderzyly pierwsze pociski 2 machin oblezniczych.  pompatyczna muzyka. @u najwazniejsze jednak,
0 (0 by ratowac swoja skore, porwates miecziramie  przy tym calym audiowizualnym baroku nie brak
4w ramie z twymi dotychczasowymi oprawcami wyzwan zaréwno dla szyhkmhlpalcm. jak
' odpierales ataki armii Ciemnosci. Cheac nie | Sprawrego mﬁ_zgul a Wrogowie zachowuja sie
= chcac, zostates bohaterem tej bitwy i cesarzowa nader racjonalnie. I w ENCLAYE zostato
| Cellenheim postanowita dac ci szansg na stworzone z zegarmistizowska precyzja, moze
5% odzyskanie wolno$ci i dobrego imienia, Musisz niawet zbyt dobrze... -
' wyruszyé na Pustkowia, aby tam znalezC sposoD Niestety, dochodzimy tym samym do jedyne
| na wygranie calej wojny. W zasadzie wady gry. Jedmel, ale 2a to
Tak w duzym skrocie przedstawia sig fabuta tragiczngj! Jak zostato powiedziane, ENCLAVE
ENCLAVE. Ograniczytem sie tuta) do informacji jest pra o bardzo wysokim poziomie
najistotniejszych, gdyz streszczenie catej historii technicznym, T:}‘prawda. [‘iawel glowne menu
przedstawionego $wiata zajeloby zbyt wiele to takie mate dzielo sztuh!.lEl"IE:Lﬁ‘ufE to takze
¢ | miejsca. Sadze jednak, 2e mitosnicy przebogata opowiesc, mozliwosé rozwijania
W wielotomowych sag fantasty bedg mieli duza bohatera, tysiace putapek oraz wymagajacy
' przeciwnicy. A jednak zabawa moze przerodziC R
Odkupienie poprzez sig w droge przez meke. Powodem jest brak e o8
hohaterskie czyny. Historia mozliwosci zapisu stanu gry podczas misji! To (B8 §

Y , o . bez sensu — 2wtaszcza e gra, nawet na
W Zzna takie przypadki najnizszym poziomie trudnoscl, do

najtatwiejszych nie nalezy. Kiedy trzeci raz
frajde z doglebnego poznawania te| 2 rzedu zginiesz pod koniec poziomu i bedziesz
opowiescl. My ograniczymy sie do musiat zaczynac od nowa, szczerze watpie, czy
ombwienia samej gry. bedzie ci sig cheialo, Szkoda, bo -
ENCLAVE to klasyczna pozycja przynajmnie] w teorii = moglaby by¢ to gra
2 pogranicza action | adventure, wielka, A tak pozostang przy niej zapewne tylko
mozna tu znalez¢ elemeanty zarowno wytrwali hardcoreowcy. :
QE _":.’:.'_ o

HALO jak i BALDUR'S GATE: DARK
ALLIANCE. Na poczathku gry kierujesz
losami dos¢ topornego rvcerza, Enclave

g % .y . - IR : cuoem e oo pustaci | SToneneeze Sruoos / U, ) |
(K e wet O b Y przylacza sie inni bohaterowie, 1a0Y i o —— — |
e ki, chd Tyl ik s GCN . B Xeox

it TS jak — roznigcy sig miedzy soba
o % szybkoScig i silq — fuczniczka, PSOne [JRGBNA [HIGBC [
Pl @ N " e - : niziolek czy mag. Na poczathu e A —
i e o G e e - ] kazdego poziomu mozesz wybrac Sl ] A
i RN O ,' W s ; : ro Lt oren @A
o m R R i sobie, czyimi poczynaniami Q& ,QL U |
o e NV bedziesz kierowal, Co ciekawe, za TR T
| ﬁ“‘l‘ o e s | S ki : zdobywane podczas wypraw ztoto NRIKAT D ZWIEK S
i -_.-In . 5 'Eﬂ'. ..,,'Llllf!,ﬁ' :H.. i ..-,.; : & ¥ f 5 ata i
gk R P o [ mozesz wyposaat smmlﬂlhlhnﬂhatemw T
| E i . he - . — kupowac im coraz to lepsze uzbrojenie, zbroje, nia, zwlaszcza w dalszych
g4 G . napoje leczace itp. Wyglada to bardzo fajnie. etapach, skutecznie psuje
1 = e . Mafa jest jednak szansa, ze podczas jednej sesji zabawe, 0 jakas pamyfkal
. b W | I.n'ytfﬂ:rgstasr wszfathsﬁ mozliwoscl zahlu;mw Genai 2307l
e ' - zlota nie ma w ENCLAVE znowu tak duzo, Wykorzystuje: =
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URDK — flagowy produkt N64 — dotarl

wreszcie na Xboxa. Bardzo dobrze sie
zozylo, gayz konsoli te] wyrainie
brakowato tytutéw 2 tradycjami sisgajacym
dawnych czasdw. Tymczasem, zgodnie
z zapewnieniami producenidw, EVOLUTION jest
zdecydowanie najlepsza odstona serii. Nie da sie
ukryg, ze ze wszystkich swych sprzetowych
mutacji wersia na maszynke Microsoftu
prezentuje sie najlepiej. Czy jednak TUROK oprze
sie silnej konkurencji? Czy sprosta najnowszym
standardom FPP? Tego wia$nie dowiesz sie
Z ponizszepo tekstu.

Akcja EVOLUTION przenasi cie w czasy sprzed
pierwsze] czescl gry. Miody fowcz dinozaurdw,
Turok, jest dopiero na poczatku swej krucjaty
przeciwko ziu Swiata. Ale spokajnie, to ze masz fu
do czynienia z prequelem, nie znaczy przeciez, ze
atrakc)l bedzie mniej! Jednym z markowych
clementow serii byt niecodzienny arsenal,
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Z pomoca storego likwidowano rzesze
nrzectwnikiw. Nie inaczej dzieie sie tutaj,
[abawkami, w ktdre Acclaim Austin wyposazy!
indianina, mozna bez trudu uzbrei armig
niewielkiego panstwa z Europy Wschodniej —
mozesz szy¢ do wrogbw z fuku, odstrzeliwac im
koficzyny z karabinow snajperskich, pruc do nich
2 broni maszynowe], urzadzat male
bombardowania za pomoca granatnikow

| rakietnic, palic ich miotaczami ognia.. To tylko te

Pierwszy TUROK byt gra
rewolucyjng pod wzgledem
grafiki... a EVOLUTION?

najoardzie) standardowe Srodki mnigj lub bardzig)
masowe] zaglady. SmierC | zniszczenie mozesz tez
zsytat 2a pomoca fakich kosmicznych akj ]En
choCby Gravity Disma.ﬂ, Ktorym wywoluje sie
hardzﬂ przyjemne trzesienie ziemi. Inne pociski
rZucajg gadami po
wsz2ystkich Scianach, az te
rozpadng sie na ]{d“*nfﬂthl,
jeszcze inne doprowadza
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podczas gry do tego, ze :
kolejne warstwy ciafa wrogow B
odpadng, jedne po drugich, od 18

kosci. Mozesz tez

spowodowac, e na grupe

przeciwnikow zwali sig

budynek albo pien drzewa.

W formie przerywnikéw 100
pojawily sie za$ poziomy,

W ktorych przemierzasz niebo
na grzbiecie skrzydlatej bestii,
Na potrzeby EVOLUTION stworzono takze Squad

Dynamics System — zespot skryptow SI, dzigki
Ktorym przeciwnicy rzeczywiscie potrafia ze soba
wspotpracowac | Z reguly zachowujg sie dosé
prawdopodobnie. Pojawiajg sie jednak wpadki,
a przykladdw hzdurnego zachowania gadzin
znalaziem co najmniej kilka (np, stafo sobie dwach
gosci — jeden zostat zastrzelony, a drugi w ogdle
tego nie skleit). Ogdlnie rzecz biorac, z regufy S
jakos tam sie trzyma, chot nie sposéb uniknad
wrazenia, e programisci bardzo sie Spieszyli.
Nieststy, ten pospiech widoczny jest tez w wielu
innych miejscach, EVOLUTION — w wersji Xbox
szczegdinie — moze
pochwalic sie bardzo fadna
grafika. Soczyste kolory,
duze poziomy... A jednak
pojawiajg sie niekiedy
tekstury tak fatalne, ze az
trudno jest w to uwierzyc!
Ttumacze to sobie tylko
wynikajacymi z pospiechy
niedopatrzeniami, gdyz
przepuscic czegos takiego
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po prostu nie sposdb. Takze warstwie fabulame

nie poSwigcono wystarczajace duzo uwagi.

Historia frzyma sie wprawdzie kupy, ale same

poziomy $3 czasem zadziwiajaco nudne

| sztampowe. Z drugie| strony — Swietny tryb
multiplayer nieco fuszuje te wajn

'TuroK: EvoLution

Accuum Stupigs Austin / UlttimaapL |

FPP w bardzo klasycznym

stylu. Gra trzyma klimat po- B
przednich Turokdw"... | bar- B
gzo dobrze! :

Cena: 209 zt
Wykorzystuje: —

TeksT: MACIEJ ,,ANZELV O OGIRER]
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LLY-SLATER'S PRO
URFER

.\ Nigdy nie miafem okazji surfowat na
5-metrowych falach, jednak no
pierwsze| probie *
wiedzialem, z6
nie cheg robic
Nic INNEgo,
przynajmnie]
przez najblizsze kilka godzin!
KSPS daje rzadka okazje

y  sprawdzenia swoich umigjetnosei
& W oceaniczaym 2ywiole. O ile gra nie
powala oprawg graficzna, to calkowicie
pmrkuwa do konsoll rewelacyng
grywalno$eig, Chocia KSPS
7 pawnoscig nie stara sie
odzwierciedlac wszystkich praw fizyki,
to zabawa jest naprawde
emocjonujaca,

: _.Muﬂ:l

kalejna banalna
strzelanka, tylko prawdziwy
symulator doznan zolnierza
wypetniony po brzegi autentyczng bronig

z tamtego okresu. Nie mozesz dopuscic, by
nazisci wygrali te wojne!

MoH: FRONTLINE

Nareszcie GCN dotacza do Konsolowego frontu
gier wojennych FPS. MOH: FRONTLINE
momentalnie weiggnie cie w realia Il wojny
éwiatﬂwej. Mozesz mi wierzyC, iz nie jest to

:f-:.elltarnagu ud{lzt' WYCH, s mi
hotzlesz miaf rowniez okazje wykaza¢ sie* I

" taiﬂvﬁzme Autorzy chiwala sie, [z do lw&]
dyspozyeli bedziesz fmiat: nawat rakiety
lizbrojone w glowice uklearne. Juz nie mugg
doozekad sie def nieustajacej demolki=
Zergowie drzyjcie, nadmagam' '

RALLY CHAMPIONSHIP

Wyscigi samochodowe zawsze dostarczaly
wielu emocjl, szczegolnie meskie) czgscl
publicznos$ci. Niebawem GCN doczeka sig
swoje] porcji motoryzacyjnej rozrywki. Ford
Puma, Subaru Impreza’s, Peugeot 206 A8, VW
Golf, Renault Megane, Vauxnall Astra czy

MinoRITY REPORT

Pamietasz SPIDER-MANA w wersji na GCN?
Gosdcie z firmy Treyarch nie spoczeli na laurach.
Tym razem na ekrany konsol postanowili
przenie$t akeje filmu ,Raport Mnigjszodcl”, ktbry
catkiem niedawno dokonat udane] inwaz) na kina
catego Swiata, Gra w przeciwienstwie do

| eklraniza;:ii Kladzie duzy nacisk na walke wrecz. Mitsubishi EVO VI - to zaledwie mafa porcja ~  [SeSEe
0 ile w filmie John Anderton staral sie unikac 2 gamy 25 dostepnych w grze samochodow.
policii, to w grze postara sig im wszystkim Nowe RALLY CHAMPIDN_S&EF ma by¢ jeszcze

hardziej grywalne niz poprzednicy, a grafika ma
zaimponowadé nawet najwigkszym
sceplykom.

skopat tytki w pigknym stylu. Mozna spokejnie
zatozyé, iz MINORITY REPORT bedzie wygladaé
identycznie jak film, a miejscami moze nawst
lepiej. Jest tylko jedno ale. Konsolowa edsiona
,Raportu Mniejszosci” musi obejS¢ sig bez
rzeczywistej obsady filmu. Najbardziej zmartwia
sie dziewczyny, gdyz nie ujrza twarzy
przestodkiego Toma Cruise'a,

TEksT: TomaszZ ,,Covar” KowALsKi

MIB2: ALIEN ESCAPE

Faceci w Czerni nadciagaja po raz Kolejny

W nowej grze akeji. Czarne garmlurﬁt
[ Wy|atkowa poczucie humorti nie opuszezaja
| ich'na krok: Agent Kay | Jay Zrobia Wwszystko;

hy UratoWat Ziemie przed inwazja
Intergalaktycznyeh szumowin, jednaK tym
razem cata zabawa przypadnie tobie!
Poniewaz masz do dyspozycji arsenat:broni

" opracowanych do'zwalozania Obeychi, mato

kto bedzie w stanie ci zalmpunuwaé Vi razie
jakichs kmpﬂtuw fiezwlocznie nociagnijiza

spust.




SKIES OF ARCADIA LEGENDS

Glodowka na rasowe RPG wsrod milosnikiw
GameCube juz nisbawem dobisgnie kofica.

¥ SKIES OF ARCADIA LEGENDS wcielisz sie

w postac miodego, peinego ambicji pirata

o imienit Vyse. Padczas jednego ze swoich
ulubionych rajdow fupiezczych zdolasz uratowat
Digkng kobiete przed poscigiem armady okratdw
wojennych. Wradzona sfabosc do kobiet nie
pozwoli o zbyt szybko rozstac sie z nieznajoma,
jednak od te] chwili kiopoty nie beda odstapowat
cig na krok. Kobiety, niebezpieczenstwo i liczne
bitwy {0 stara sprawdzona metoda na sukees.
lednak autorzy SKES OF ARCADIA LEGENDS e

GobziLLA DeSTROY
ALL MIONSTERS
MELEE

Nie masz czasem ochoty wyjs¢ na miasto

| zrobic matej demalki? Chyba kazdy kiedys ma
dosSE | najchetniej zourzytby to wszystko niczym
zamek z piasku. Znam kogo$, kto kazdego dnia
rozwala p6! miasta w walce z najefdicami

Z Aosmosu, gigantyczaymi zmutowanymi
rwierzetami, a czasem nawet monstrualnymi
robotami | jeszcze mu za fo dziekuja! GODZILLA
to nowa Dijatyka na konsole GCN — od 2 do 4
graczy jednoczesnie moze sprébowac swoich sit
W najpopularniejszvch miastach swiata. Kio
iest potezniejszy? Kio wyrwie wiece|
parkometrow?

maja zamianypodazac juz przetartymi szlakami —

Swiat gry skiada sie z unoszacych sie wysp,
a okrety plywaja w powietrzu, zamiast

w oceanach. Piractwo w krainie Arcadia
znacznie rozni sig od ziemskiego odpowiednika —
gra kryje w sobie bardzo wiele niespodzianek,
Szykuje sie prawdziwa odmiana wsrdd gier RPG!

Die HARD: VENDETTA

Nadciaga nowa strzelanina z gatunku FPS. Tytut
wskazuje, iz ma wiele wspdinego z serig filméw
.ozkiana Putapka®, Wielu bezwzglednych
terrorystow szykuje sie do akeji, jednak tym razem
twoim glownym zmartwieniem ma byt stodka
zemsta — zakltadnicy schodza na drugi plan.
Podczas rozgrywki bedziesz mial wiele okazji, by
zamienic stwko z bohaterami ekranizacji. Tych
g0sci migdy nie opuszeza poczucie humory, nie
boia sie rowniez Siarczyscie poprzeklinat. Szykuje
sie prawdziwa gra dla twardzieli,

WRECKLESS: THE YAKL
W dirzej mierze WRECKLESS czerpie

z rawalacy}negﬂ GRAND THIEF AUTO. Jednak

masz za zadanie przysl-uzymé hqﬂt rnzbu&
grups Yakuzy. Nie bede ukrywat, iz [podczas
walki na ulicach Hﬂng[mngu prakiyoznie
wszystka moze Sig zdarzye. Podezas poscigow
za niebezpiecznymi przestepcami wielokrotnie
dojdzie do wypadkdw, kolizji lsﬂunzak a duza

2 piail .‘::.;;{F%':' g : G
aney i flqﬂ_”:__i :

_FE;-L-.». S g

PR | Rag Rapey
Sa=r Attrihute Native

me. FANTASY CHYSTAL CHRONICLE

Firma Square nie data sie diugo prosic o kolejna
czesc sagi FINAL FANTASY. Szczegoly nowej
przygody nadal pozostajg w najwigksze)
tajemnicy, jednak wiadomo juz, iz gra bedzie
(ziatac zardwno na GameCube jak i GameBoy

Advance. Mozliwe bedzie rowniez pofaczenie tych
kansol, by uzyskac cafkiem nowy rodzaj rozrywki,
Plerwsze przecieki pokazuja duza liczbe szkicow
zwierzat — by¢ moze Crystal Chronicle skupi sig

na problemach zycia dzikiej fauny. Hmmm.

ﬂzﬁgé mlaﬂa ﬂ“ﬂ'&zy e

ma faneo zda{mm'“'
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orzenie ETERNAL
DARKMESS siegaja
tworczosci pisarza Howarda

Phillipsa Lovecrafta, znanego wSrod
milosnikéw opowiadan grozy oraz
systemu RPG pod pseudonimem ,Zew
Cthulhu", Autorzy nie ukrywaja, iz jest
to gra dla starsze] publicznosel.
Fabuta obraca sig wokof ludzi, ktorzy
w swoim 2yciu mieli kontakt z , Ksigga
Wiecznej Ciemnosci”. Ta starozytna
ksigzka, zrobiona z ludzkie) skory,
opowiada historie batalii przeciwko
trzem , Starozytnym". Niegdys te istoty, wladajace
niewiarygodng moca, dominowaly na Ziem,
jadnak jakas ogromna klgska uczynifa je
niewalnikami Mantoroka — czwarte] mocy, ktora

,,Nie jest umariym ten,
ktory moze spoczywac
wiekami.

Nawet $mieré moze umrzecé

wraz z dziwnymi eonami**

H.P.Lovercraft ,,Zew Cthulhu®

x:_; wiezi pozostate trzy. Weielasz sie w postac miode]

kobiety — Alex Roivas, wnuczki zamordowanego
w niewyjasnionych okolicznosciach starca.

Bezradno$t policii skiania ja do poprowadzenia
wlasnego dochodzenia. W prywatnym gabinecie

'. dziadka Alex odnajduje Ksiege Wieczne)

Clemnosci®, po czym zabiera sie do lektury, a ty
wraz 2 nig ruszasz w ponad tysiacletnia podroz
W Czasle...

Nie da sie uniknaé pordwnania ED do RESIDENT
EVIL. Obie gry sa utrzymane w mrocznym
klimacie, w obu gracz walczy o przetrwanie.
Jednak ED jest rozrywka z o wiele bardzie]
finezyina w trescl, chociaz troche mnie)

spektakularng widowiskowo. RESIDENT EVIL to

fiturystyczna wizja Swiata, ED zas siega

w przeszlos¢, w mroczne korzenie naszego
istnienia, esencje zniszczenia | chaosu. Stara sie
nokazac, 7e gdzies tam czai sig cierpliwa moc,
ktdra czeka na swéj dzieri, aby sig obudziC,

Podezas przygody w walce 2 mrocznymi istotami
obok zdrowia bohaterowie tracg réwniez tytulowy
Jrozsadek”, Jesli postaci wyczerpie sig caly zapas
mentalnej energii, zaczna sie z nia, a moze raczej
7 toba, dziac dziwne rzeczy. Co by zrobil, gdyby
w pewnym momencie pad przestat dziatac albo
wylaczyl sie dZwigk, a na ekranie telewizora
nojawita sie ikona jego wyciszenia? Efekty
szalenstwa beda rowniez oddzialywac na gracza,
nie tylko na jego postac. Takie drobiazgi potrafig
naprawde zaskoczyc. ED momentami stara sig
adwracat ustalone role, aczkolwiek bohaterowie
w grze beda mieli mocniejsze doznania, takie jak
ohraz murdw ociekajacych krwia czy tez wizje
$miercl. Jedynym sposobem na odzyskanie
utraconej energii jest zabicie istot, ktore
spowodowaly je] wyczerpanie.

Z braku migjsca nie moge w pefni opisac
audiowizualne] oprawy ED, aczkolwiek mozesz byc
pewien, iz grafika zostala bardzo pieczolowicie
wykonana w pefnym $rodowisku 30. Chociaz
momentami'wyglada to sfabiej niz w rowiesnicze)
RESIDENT EVIL, to z pewnoScig autorzy obrall
bardziej ambitna droge do sukcesu, pozostawiajac
sobie petng dowolnosé kontroli kamery, Efekty
déwigkowe oraz muzyka ED do maksimum
wykorzystujq technologig Dalby Pro Logic,
przewyzszajac w ten sposob swojego konkurenta.

ED to druga obok RESIDENT EVIL rewelacyjna
gra utrzymana w bardzo mrocznym klimacie. Jesl
adpowiada ci ten rodzaj rozrywki, to koniecznie
kup te gre — na druga taka, by¢ moze, bedziesz
musial poczekac kilka lat.

ErernAL DARKNESS
Siticon HniaHrs / Lukns Tovs

b orcan i il w e ML Ve el g B
CGRAFIHAT | (D2WIEK

Finezyjna opowigst grozy Ay &
| wspaniala przygoda, ktora ‘d@ :
rozmywa granice pomigdzy Sttt |

rzeczywistoscig a fantazjg

Cena: 22021 |
Wykorzystuje: Memory Card
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prayzwyczait juz nas do efektownych i pionierskich
gier, Tym razem SUPER MARIO SUNSHINE nie
przynosi z soba Zadnej rewolucji, ale mimo to jest
S taro$c nie ora, dla ktore| warto kupic sobie GameCube. Nowy

.......

rado§c, latka  Mario to pozycia, ktdra daje potezna dawke
4 _ | . leca i kiedy optymizmu, co w dzisiejszych smutnych czasach
P R T PR " pokazuja sie takie gry jak SUPER MARIO wydaje sig bardzo potrzebne.
D R poi b ~ g SUNSHINE, cziowiek przypomina sobie, jak to.
' ' AN | % niedawno zachwycat sig rewolucyjing gra z Mario  Otp, prosze panfstwa,

na Nintendo 64, Niedawno, ., szes¢ lat temu. .
W branzy gier to prawie cate stulecie. Szesc lat dﬂs"ﬂ{m’a zre_cznus‘cf d.w"a
| temu nie bylo GBA, PS2 cay GameCube. z Mario w roli gldwnej.
j | Mieli$my za o Mario, kréla hydraulikow Tylko zrecznoscidwka...
| tr6jwymiarowych platformowek, ktory rzadzit
~ niepodzielnie i wszystko wskazywato na to, ze Ma pewno taki pozytywny wptyw ma kolorowa
nigdy nie przestanie. orafika gry, §liczna i pefna efektownych elementiw
Przez szest lat sporo si¢ jednak wydarzylo, (np. pieknie przedstawione] wody). Najlepiej
. aMario nie zamierzal odpiera¢ atakéw konkurencji.  jednak podziwiac ja z bezpiecznej odleglosci, bo
| £ Nawet kiedy na rynku pojawila sig nowa - Zhyt duze zblizenie ujawnia np. pikselowatosc
i superkonsola Nintendo, GameCube, wystapit na §cian, Za to poziomy zaprojektowano wrgez
| - *nigj... Luigi, brat Mario, kifry uganiat sig gontalnie. Zrdznicowane graficznie, stworzone
- " 7 odkurzaczem za duchami. Mario kazat na siebie 2 rozmachem, na pewno nie sq przeznaczong dia

dtugo czeka, ale wreszcie objawit sie w SUPER -0s6b, ktdre cierpia na lek wysokosci. Nieraz Mario

MARIQ SUNSHINE. Czy jednak udalo mu sig bedzie biegal na wysoko umieszczonych

nokonac konkurencje! platformach albo balansowat na rozciagnigiych
Chyba najwigkszym bledem, jaki mozna popefnic  pod niebem inach, a wedy dopiero mozna

orzy ocenie 1] gry, jest przekonanie, e nowy Mario  podziwiaé zapierajace dech w piersiach widoki,
powinien oszotomic | przedstawic co§, czego przed . -

-~ nim jeszeze nikt nie pokazat, Pan hydraulik o e i‘f vy

S e e BT . '1';-" " "

FET o
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Stemwame W SUPER MAHIH SUNSHiHE jest
wylatkowo przyjazne dla gracza. Jego
opracowanie byfe sporym wyzwaniem, bo
sympatyczny hydraulik moze nie tylko skakac,
odbijac sie od Scian czy przejechac sie na
grzbiecie Yoshiego, ale takze dostaje do pomocy
zupefnie nowg zabawkg. Jest to urzadzenie,

noszongj na plecach, dzigki ktdrej mozna unosié
sig w powietrzu (na rdzne wysokosci), plywac
na lisciach, oblewaé przeciwnikéw woda (do
czyscioszkow to oni nie naleza) oraz spryskiwac
paskudng maz, rozlang po wszystkich
poziomach. Opcji jest sporo, a sterowanie
zostalo opracowane w taki sposéb, Ze juz po
pieciu minutach zabawa nie sprawia zadnego
klopotu. Tym, do czego niestety nie da sig juz
tak szybko przyzwyczaié, jest zla praca kamery.
Mozna ustawiac ja recznie, ale w niektorych
miejscach i tak tracisz bohatera z oczu (jesh
np. Mario zapedzi sie gdzies za Sciang). Jest to
najpowazniejsza wada SUPER MARIO
SUNSHINE, bo w przypadku, kiedy wigkszos¢
czasu spedza sie na wspinaczkach czy
balansowaniu na krawedziach, takie
niedopatrzenie moze by¢ co najmnigj
frustrujace.

Celowo do tej pory "
nie wspomniglismy

0 fabule nowej gry z Mario. Nie da sig bowiem  miejscami na wyspie (dzigki specjalnym
ukryc, ze nie nalezy ona do zbyt fascynujacych,  teleporterom). Tyle fabuly... Przerywniki

Ot, wystarcza jej na tyle, zeby wyjasnic,

diaczego Mario nie spedza wakacji na plazy napigcie, stojq na dosyC niskim poziomie. Na EI’tn 3304;*9 07

Z Ksiezniczka Peach (ktdra nawet na tropi
wyspie ubrana jest od stop do glow), ale

ugania sie z sikawka po okolicy. 0t6z Mario ktorzy zwykle wydaja z siebie zaledwie pare
razem z nadobng Ksiezniczkg {oraz grzybkami-  odgloséw.
slugusami) postanowil odpoczac w jakim$ Trzeba jednak pamietac, ze taka fabula

tadnym miejscu i udat sie na urocza Isle
Delfino. Niestety, w okolicy pojawi sie jak
wandal, ktdry nie tylko nasmarowal na

scianach graffiti, utaplal wyspe w podejrzang] szarych komérek. Dzieki tym wszystkim
mazi, ale {akze pozyczyf sobie Gwiazdki, dzigki  zaletom pferuje naprawde wiele godzin
ktérym Isle Deifino bylo skapane w Swietle. doskonate] zabawy. Ambitni gracze mogg ja

Mario nie mizlby pewnie nic przeciwko
malunkom na murach, ale pech cheial, ze

sprawca tych wszystkich niecnych wystepkow dodatkowym) wszystkie 120 gwiazdek, Manui(art Ed,

wygladal zupelnie tak samo (przynajmnie]

7 daleka) jak twoj dzielny bohater. W efekcie odkrywajac dodatkowe atrakcje, Dobrze, ze

mieszkaricy wyspy pojmali Mario, osadzili

i kazali mu rmsprzatat caly batagan. No mec

hydraulik wzigl sie do
roboty, podrozujac
miedzy rézaymi

g

e
Hagre
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ﬁ_mmmw
| ".:?-f SUPEH CIRCUITW-

filmowe, ktore moglyby dalej budowaé

kalne]  watrakcyjnienie opowiesdi na pewno nie
wptywaja malo rozmowni mieszkancy wyspy,

Swietnie pasuje do zreczno$ciowki, jaka jest
5 SUPER MARIO SUNSHINE. Co wigcej, jest to
gra, kibra czesto zmusza do wysilenia takze

jeszcze przedtuzyc, odnajdujac na szesciu
rozleghych poziemach (plus na jednym

zbierajac wszystkie monety (w tym czerwone),

-’PEE ttﬁ%ﬂ}ﬁ" }}L"'tﬂ:ﬂf'ﬂ'

go wrocias do nas, Mario...

i | Nivrennn / Lukns Tovs
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Wspanialy Maric powraca & ¢
w wielkim stylu | udawad-
nia, ze nadal doskonale sie
trzyma...

Cena: 2297
Wykorzystile: Memory Card

TEKST: Eukasz 4CALLADOR™ CICHY



X SUPERFLY to nic innego, Jak
symulator karkofomnych ewolucji na
motocrossach. Ten dosc kosztowny
. sport, niezbyt czgsto prakiykowany w Polsce,
pntraﬂ wywolat dreszcze emaoc)i nawet U widzow,
e wspominajac o samych zawodnikach. MA
SUPERFLY to niepowtarzalna okazja, zeby
skosztowac tego rodzaju rozrywhi 2 obu punktow
widzenia,
Akeie gry obserwujesz kilka metrow zza
motocykla, aczkolwiek kamera nie stara sig za
I wszelka ceng Sledzi kazdego ruchu zawodnika.
- Dzighi temu podczas wykonywania przewrotow
nie kreci sie w kolko, co fatwa mogloby
przyprawif: kazdego o mdiosci. Jednoczesnie jest
| na tyle inteligentna, iz nie pozwall ¢l Uciec
z motocyklem poza kadr Momentami, kiedy na
trasm brakuje miejsca, obraz przysuwa sig blize],

e _....-“u::

125¢c, jednak w miarg postepow bedziesz miat
okazje zarobi¢ na mocniejsza maszyng. Najlepsl
zawodnicy trafiaja do ligi Pro.

Musisz mi wierzy¢, iz ewolucji dostepnych
w MX SUPERFLY jest niewiarygodnie duo. Za
triki odpowiedzialne sg cztery przyciski na

Skoro jazda motocyklem
sprawia mase radosci, to
jakie wrazenia bedziesz
miaf po lataniu na nim?

padzie. Kazdy z nich kryje w sobie trzy ewolucje
o narastajacym tempie trudnosci — zaleznie od
tego, ile razy nacisniesz przycisk. Na tym zabawa
sie nie koficzy, gdyz sq jeszcze dziesiathi
kombinacji tychie czterech przyciskow. Jesli

zawieszenia”.Podczas

najazdu na zbocze nalezy S8
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SLLL o R
il 'J.:.'I-I- AN F :||| R

i
. b= heea
e

drugim wykonad kolejne skoki
na pokaing wysokosc.
Sprzeglo pozwala fakze na
gwaltowne ruszanie 2 miejsca
araz zmiang kierunku jazdy po
wykonanym skoku — np.
ziechanie tylem po zboczu,

Na udiwiekowienie MX
SUPERFLY skiada sie
rasadniczo warkot silnika oraz
do§¢ marny komentarz na

zywo, Ten ostatni mozna
spokojnie wyciszyc, by
w pelni oddac sig
delektowaniu , fwardszg™
muzvka

przy akempaniamencie
dudnienia motocykla.

Graficznie MX SUPERFLY
| puscic j& w momencie prezentuje sie bardzo

[ mﬂ . | aw razie potrzeby postac zawodnika stanie sig grales kiedy$ w bijatyki, to szybko zalapiesz, na

| pétprzezrocaysta. W rezultacie MX SUPERFLY czym polega zabawa., | P
i tE'- | catkowicie unikng! jakichkolwiek problemow Podstawowa czynno$cig przy wykonywaniu wyskoku, co wybije cie SRR\ e okazale — wyglgda nawet

{0 | 7kamera, dzigki czemu mozna si¢ w petni skupic  ewolucji jest kontrolowanie ,poziomu wysoko w gre. Im duie] LR ™ ) lopiej ni jego odpowiednik

AfEy ~ 1 na zabawie. bedziesz lecial, tym wigce] na konsoli Playstation 2.

i e trikow zdazysz wykonac. Najwazniejszym

elementem kazdej ewoluc)i jest

poprawne wyladowanie, gdyz to ono

decyduje o przyznaniu punktow za skok.

Kiedy juz poznasz podstawy, badziesz

mogf zabrac sig za tajniki manetk|

sprzegta. Jesli podczas ladowania na

zboczu Skorzystasz ze Sprzepla,

zachowasz duza czesé pedu motocykla

naciagnac sprezyny

o

ke yr{:-;i - MX SUPERFLY samotnemu graczowi oferuje
P dwa tryby kariery: Race oraz Freestyls. Ten
I pienwszy w glownej mierze polega na Sciganiu
"; sig 2 innymi zawodnikami sterowanymi przez
" komputer, co predzej czy pozniej zwyczajnie sie
~ nudzl Dopiero drugi fryb pozwala wykorzystac
', Ay r:anr arsenat trikow zawartych w tej grze.
\ Jabawe rozpoczynasz jako amator w klasie

]
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| | MX SuperrLY
W | THQ / Lukns Tovs

| bedziesz mogt praktycznie jeden po
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Prawdziwy pozeracz czasul
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Nowy Metroid Fusion.
Badz gotowy na niespodzianki.




ast rok 1998. S.TA.R.S. (Special Tactics
and Rescue Service), elitarny oddziat
Departamentu Policji, zostal wystany
w celu zbadania seril dziwnych morderstw
w lasach na obrzezach miasta Raccoon. Ofiary
20staly zaatakowane przez grupy ,ludzi®, po czym
najwyraZniej zjedzone. Druzyna Bravo zaginefa
w poblizu Gor Arclay podczas badania cate)
sprawy. Poszukiwania z powietrza pozwolily
zlokalizowad rozbity helikopter S.TAR.S. Na
migjsce zostata wystana druzyna Alpha, ktora we
wraku $miglowca odnalaza jedynie rozszarpane
ciato pilota. Niedtugo potem sama zostala
zaatakowana przez zgraje knwiozerczych psow,
wygladajacych niczym z piekla rodem. Ocalata
czese druzvny Alpha schronita sie w pobliskie]
posiadtosci, gdzie rozpoczyna sig twoja walka
0 przetrwanie.

RESIDENT EVIL jest gra skomplikowana, nawet
na najtatwiejszym poziomie trudnosci. Po
pierwsze, nie mozesz zapisywaé gry w dowolnym
momencie — musisz najpierw odnalez¢ maszyne

b (o pisania, na ktdrej mozesz tego dokonac, o ile

starczy cf specjalnego atramentu. Druga
A sprawa to diabelnie mala ilos¢ amunic)l

RS W rozsiane] w grze. Praktycznie wszystko

'M trzeba odkladac na bitwy
\ .z krwiozerczymi bossami. Kolejna
g rzecz to fatwosc, z jaka sie

I

umiera — czasami wystarcza dwa, trzy mocne
uderzenia | juz po tobie. Na tym horror sig nie
konczy. Nawet nailatwiejszy przeciwnik, jakim
jest zombie, stwarza mndstwa problemdiw

w ciasnych korytarzach. Zabicie go zabiera jakies
6-8 strzafow z pistoletu, w zaleznosci od
szczescia przy goraczkowym celowaniu. W takich
warunkach masz rozwiazywac tamiglowki
przygotowane przez autordw. Niektdre naleza do
klasyki gatunku: wystarczy cos przesungc,
wpasowac przedmiot w odpowiednie migjsce albo
odszukac brakujace elementy mechanizmu,
iednak jest kilka naprawde wymagajacych. a gra
ko wyzwanie. g

RESIDENT EVIL na
GameCube to giganiyczna
nrzeroblka wersji z PlayStation.
Czy warto pfacic za kolejny
odgrzewany tytuf?

Stowo ,,zabi¢" w RESIDENT EVIL nabiera
calkiem nowego znaczenia. Smierc w przypadyu
zombie to tylko kilkunastosekundowe
lezakowanie, by potem znowu powrécic w tryb
poszUkiwania pokarmu. Wylaczenie delikwenta
2 dalszej egzystencii wymaga rozwalenia mu foa
na drobne kawalki badz catkowitego spalenia, co
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zdarza sig wyjatkowo rzadko. Wracasz do punktu
WyjScia — braku amunicji | paliwa. Wrazenie
zagrozenia, osaczema i strachu praktycznie nie
opuszcza cig ani na krok.

W przypadku takiej gry jak RESIDENT EVIL
trudno pisac o jakimkolwiek realizmie, jednak
autorzy postarali sie, zeby Swiat gry w duzym
stopniu odpowiadal rzeczywistescl. Chociazby
system inwentarza przypomina, e nikt nie bytby
w stanie nosiC przy sobie caleon arsenafu broni
Z amunicja, zidf, kluczy oraz masy innych
dziwnych przedmiotdw. Kazda posiaé ma zreszty
swoje wiasne ograniczenia dofyczace ilosc
wolnego miejsca. Wielokrotnie bedziesz zmuszony
whkladac w dangj chwili niepofrzebny sprzet do
specjalnych skrzyf rozsianych po grze. Jednak
Zeby nie popadac w paranoje, z kaidej ze skrzyi|
masz dostep do pozostatych. Udogodnienie to
tracisz jedynie w trybie hard. Nie zmienia to
faktu, ze musisz madrze dobierad swdj
ekwipunek, w przeciwnym razie bedziesz
Zmuszony do diugich wedrowek po mrocznych
korytarzach, wypelnionych ciaglym jgkiem
nieumariych.

RESIDENT EYIL nie nalezy do gatunku FPS,
dlatego sterowanie nis pozwala na super
precyzyjne poruszanie sie czy tez celowanie do
umarlakéw. Przyzwyczajenie sie do systemu
obstugi moze i zajac nawet kilkadziesiat minut.

U 1le poruszanie sie po bezpiecznych lokalizacjach
nie stwarza probleméw, to zwiedzanie posiadfosci
z ekipa zombiakdw na ogonie dokfadnie
przetestuje twoje zdolnosci manuzine. Przez duig
czes6 gry musisz sig spieszyC, gdyz nie jestes

w stanie oczyscic terenu z wrogbw. PoSpiech

utrudnia odnajdywanie ukrytych przedmiotow,
wskazowek oraz przejSc. Jesli cheesz przezy€,
hedziesz zmuszony nauczyé sig doskonale
lawirowac pomiedzy wiecznie niznasyconymi
fruposzami.

(Od strony graficzne] RESIDENT EVIL to
najpigkniejsza gra na GCN, o ile mroczng
scenerie, wypefniona krwia, zombie, wpél
zjedzonymi zwlokami, thuczonym szkfem
| karaluchami moZna nazwac piekna. Naprawde
trudno ujat w slowa urok tej gry. Zdjecia
wygladaja swietnie, jednak kiedy ufozysz je
W Spajng ammacig, zadziwisz sie, iz mala
niebieska skrzyneczka moze generowac takie
cuda. W trybie rzeczywistym nanoszone sa tfa,
Swiatta, efekly specjalne: pioruny, blask
wystrzalow oraz animacja postaci, pfomieni itp.
W parze z rewolucyjnym poziomem grafiki idzie
dopracowana fresc tych przekazow. Glupie Sciany
wygladaja jak male dziela sziuki ziozone z plam
krwi, zaciekdw, obdartych fragmentow tapety,
krzywo powieszonych obrazow — istna bomba.
Analiza wygladu zombie zajglaby co najmnigj

dwie strony — kazdy

wyglada co najmniej jak

brat Freddiego Kruegera,

jednak z pakietem catkiem

innych doswiadczen.

Wnetrze nisumariych jest J
rownie bogate. Po cddaniu  [RREENE
celnego strzatu w glowe ‘

widac, jak porozrywane |8 / :
kawatkl mozgu v

| czerwong], palaretowate]
substancji rozlatuja sie na wszystkie strony
Prawdziwa poezja. _
Do tego dochodzi niepokojaca gama dawiekdw.
Skrzypienie drewnianych schoddw, jek
| bulgotania dochodzaee 2za Scian, diwieki
kapiace) cieczy, tuczonej szyby, przefadowywane|
broni, przyspieszonego oddechu, ujadanie psw —
wszystkie odglosy jeszcze bardziej poteguja efekt
strachu. Nie udato sie jednak osiagnac idealu.
Kwestie wypowiadane przez bohaterow migjscami
sa dziwnie pocigte oraz brakuje w nich emocji.
Bez awoch zdan, RESIDENT EVIL to najlepsza
| najstraszniesza gra na GCN, jaka widzialem.
Jesli lubisz sig bac, to nie zastanawiaj sig diuzej,
tylko idz do sklepu i zaserwuj sobie wielogodzinng
rozrywke z dziesiecioma roznymi zakoficzeniami.
Przy okazji kup rowniez paczkg Pampersdw,
noZniej mi podziekujesz.

RESIDENT EVIL
Capcom / CenEGA

T ] = =
e W S AR T Bl B A BT

Pse  U[GCN. B[Xsox 0
FSove ifGen_i[Gac i

‘-ﬁ-l—--l-uuu-n'rrr-"rr- L

Krwisty kasek dla mitosni- SAr
kéw zombie, mroku | nie- &
ustalgcego wrazenia osacze-

nia, Co$ dla ciebie..,
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SAMBA DE AMIGO

Jest o najdziwniejsza gra muzyczna na Swiecie.
Zamiast standardowego kontrolera wykorzystuje
do odgrywania rytmu specjalne... marakasy! Tak!
Stojac przed ekranem telewizora, machasz
grzechotkami! Konsolowe grupy dyskusyjne
ngkaja w szwach od postow zachwyconych
uzytkownikow takich ,zabawek” i graczy, ktorzy
oddaliby wszystko, aby dostac w swoje rgce
marakasy. Zabawa jest przednia!

ULTIMATE
FIGHTING
CHAMPIONSHIP

W zestawieniu najlepszych gier nie mogto
oczywiscie zabraknaé wrestlingu. UFC jest
wybitnym przedstawicielem tego gatunku.
Doskonale skonstruowane sterowanie
zawodnikami, autentyczne nazwiska | oblgdna
grywalnosc. Rowniez grafika nalezy do
najtadnieiszych i pokazuje pefne mozliwosci
ukladu PowerVR. Ta gra, jake jedna z niewielu,
nadal wzbudza we mnie prymitywne instynkty
naciskania przyciskow na olep i wkurzania sig
na kumpli, z ktorymi gram, Zabawa jest
przednia, szczegdinie jesli do konsoli podfaczone
sa cztery pady.
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Czy Swieta to nie idealny moment, aby
zastanowic sle nad zakupem konsoli?
Nie musze chyba mowic, ktora
platforma jest najlepsza :) Mo]
Dreamcast nie ma ostatnio chwili
wytchnienia Frie Korzy sie bynajmnie|
Wszafie, Katuje maszynke rownie
czesto jak PS2, czy tez GCN, a Aboxa
nie lubig! Ponadczasowy sprzgt
posiada ponadczasowe tytuly, i o to
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MSR to hnle;ne wyscigi, ktore ukazaly sig jedynie
na konsole Dreamcast, | sg do dnia dzisiejszego
UWazane przez znawcow za jeden z najlepszycn
produktow tego gatunku. Superszybkie samochody
2 najwyzszej potki, znakomita oprawa graficzna,
Swietny model jazdy i doskonafa grywalnos to
glwne cechy przemawiajace na korzyS¢ MSR. Ja
nrzekonalem sie o fym dopieto kiedy zagratem...
polecam kazdemu!
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REAMCAS!

wtasnie chodzil\Caty czas czatuje
jaszeze na jeden z ostatnich
wielkich hitow =

IKARUGA. Mam nadzieje,

16 juz za kilka dni ta gra
wylgduje'w uzytnlku
GD-ROM moje] konsoll,

.'u'l}l '.'; ;1,11 n’l 1‘1,|

Sprawdzcle tﬂz warszawski g

sklep ULTIMA.PL., Ktéry ma
rewelacyjnag prumm}je gier na DG!

'LISTA 20 NAJLEPSZYCH, KULTOWYCH GIER...

Druga i ostatnia dawka ,najlepszych

7 najlepszych”. Bardzo trudno jest stworzy¢ liste
dwudziestu rzadzacych gier na Dreamcasta

i uwzglednic w niej wszystkie perelki, Sega
stworzyla konsole, na kidrg bardzo znikomy
pmcent gier fo prawdziwe Eﬂi!}t}' l reguhr sq By

wybijajace si¢ nieco ponad $rednig, typowe
$redniaki | oczywiscie tytuly wybitne. Jesli tylko
pozwoli na to stosunkowo ograniczone miejsce,
postaram sig nastepnym razem przygotowac
kompletng liste wszystkich pozyc)i na
Dreamcasta | wystawiﬁ osobiste oceny.
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Kolejne potwierdzenie tezy, ze
Dreamcast moze pochwalic si¢ grami

| ogolnie uznanymi za najlepsze w swoim
. gatunku. Pomimo ze SOUL CALIBUR

. zostal wydany réwniez na konsole PSX,
to wiasnie wersja na DC jest

THE HOUSE OF
THE DEAD 2

T .ﬁ‘

Tego tytulu nie trzeba chyba nikomu
przedstawiac. Jest to jeden z flagowych
produktdw Segi, kiora zawsze miala szczescie do
tworzenia doskonalych gier z gatunku , shoot'em
up", czyli popularnych ,celowniczkiw", Hordy
zombie | ogromne zastepy zmutowanych
potworow czekajg na eliminacjg... Po strzale
odskakuja do tylu, plujac solidna dawka zielonej
uchy. Weielasz sie role policianta z wydziatu
specjalnego i nie pozwalasz, aby lufa twojej broni

2bytnio ostygla. Do zabawy, oprocz
standardowego kontrolera, postuzy ci specjainy
konsolowy pistolet. Dopiero wtedy zabawa
nabiera prawdziwych rumiencow, bo chyba nie
musze tumaczyc, co dzieje sie na ekranie, kiedy
to do konsoli podfaczone s az cztery takie
pukawki...
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najtadniejsza i najbardziej grywalna.
Zawodnicy uzywajq w walce ogromnych
mieczy | halabard, a ich wyKorzystanie
jaszcze dzi§ potrafiipowali¢ na kolana.
Do tego dochodzi doskonata grafika,
przewyzszajaca wiele tytutow na DG,
obledna animacja | doskonate efekty

§wietlne. SOUL CALIBUR to po prostu
.musisz mie¢" dla kazdego fana.

., W




NBA 22

0d chwili ukazania sie, NBA 2k2
uznawana jest za najlepsza
koszykowke wszech czasow | jedna

z najlepszych gier na DC. Mowi sie, ze
grywalnoscia nie zdola jej nigdy
dorownat zadna z serii gier od EA
oports. Czy to prawda? NBA 22
Z0Stata stworzona w tym okresie czasu,
kiedy DC oficjalnie ,zmart"
i nikt juz nie wierzyl

W potencjal te) maszynki.
Jednak NBA 22 to kolejny
przyktad na to, ze
Dreamcast zszed! wskutek
kiepskiej polityki firmy
Sega i mizernego
marketingl, Doskonala
grafika, wySmienite
sterowanie | grywalnose
nieporownywalna

Z niczym innym... ta gra
naprawde ,rzondaz",

seria STREET FIGHTER od zawsze cieszyla sig
nigslabnacq popularnoscig, niezaleznie od
platformy. Zatytutowane ALPHA prequele, czyli
odstony wydarzen, ktére mialy miejsce przed
turmejem zaprezentowanym w STREET FIGHTER
2, doczekaly sig trzech czesci. To wiasnie
ostatnia z nich uwazana jest za jedno

‘STREET FIGHTER ALPHA3
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jaka podziwia¢ mozna na ekranie, feeria barw,
efekly Swietine | wykonywane supercombo... to
c0s, co trzeba po prostu samemu przezyc. Jedli
jeszcze nie widziales ALPHA 3, to widziate$

bardzo niewiele :) J

B

Jeden z najpopularniejszych tytutow sieciowych
na DG, Niektdrzy wylacznie dla tej gry nadal
Kupujq konsole Segi. Obie czesei sq ze soba
kompatybilne, poniewaz PS02 jest swoistym
rozszerzeniem idel | kontynuowaniem fabuly
czesci pierwsze). RPG w mangowym Swiecie,
wielkie roboty, cyberprzestrzen, zaciete walki

| epickie opowiesci... to jest wiasnie PSO. taczac
sig 2 Polski tez mozna pograc!

———— e E——

VIRTUA
FIGHTER 3TB

Trzecia czgS¢ jednego z najlepszych mordobic
ukazala sie wylacznie na konsolg Dreamcast i jest
oczywiscle konwersia z automatu. VF3TB nie
odniosta zasiuzonego sukicesu, ale mimo to godna
jest odnotowania | zakwalifikowania do Sciste]
czolowki. To bardzo porzadna bijatyka, kidra
zdgzyla zaskarbic sobie rzesze fandw, pomimo -
konfrontacji z TEKKEN TAG TOURNAMENT na PS2,
przy ktorej wypada blado. Nowatorskie tryby
rozgrywki, ciekawe areny i niesmiertelna
grywalnosc... Nie powinienes przej$¢ obok VF3TB
obojetnie.
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'POWERSTONE 182

W drugiej odstonie najlepszych gier na DC
bezapelacyjnie kréluja mordobicia. To wiadnie
ten gatunek byt swega czasu najpopulamiejszy
| najliczniej reprezentowany. W dobie TEKKENA
| Vi mato kto pamieta te perefke. Seria
POWERSTONE to mordobicie w bardzo

swobodnym tego stawa znaczeniu. Nie ma {u
Iygorystycznego ograniczenia powierzchni areny,
Istnieje kilka pigter terenu, a do walki mogg byt
wykorzystane wszelkie zebrane rekwizyty: palki,
krzesta, stofy, czy tez rdznego rodzaju specjalne
Jpower up'y”, Mangowy klimat i mozliwos$¢
podigczenia czterech kontrelerdw sprawia, Ze nie
mozesz odejs¢ od konsoli!

MAKARON INFO!

@ |KARUGA, najprawdopodobniej
ostatni z wielkich tytutow na konsole
Dreamcast, zagosci niedtugo na
platformie Nintendo. Premiera
IKARUGA na GameCube w Japonii
zbliza sig wielkimi krokami. Nic w tym
dziwnego, IKARUGA zostata uznana za
jedng z najlepszych kosmicznych
strzelanek! Czyzby Sega rozkrecata
Interes na polu znienawidzonego
niegdys wroga? 0by, bo GameCube
posiada potencjal pordwnywalny z tym,
ktory nadal drzemie w Dreamcascie.

® lesli starasz sie dowiedzie¢ czego$
wigcej na temat Dreamcasta | tego, ¢o
jeszcze mozna z nim zrobié, (oprécz
grania), to musisz koniecznie zajrzec
na www.dcemulation.com. Do
sciagnigcia ze strony jest nawet
QUAKE i WOLFENSTEIN 3D zrobiony
przez fandw Segi. Strona to istna
encyklopedia fanéw Makarona, przy
ktore) wielotomowe wydawnictwa PWN
to kieszonKowe poradniki ;)

Mozna na niej znaleZ¢ najswiezsze
informacje o pracach nad' wszelakimi
emulatorami, wywiady, felietony, dziat
dla zoltodziobow, mase przydatnych
narzedzi, ciekawe FAQ, poradniki,
linki, fora dyskusyjne, grafiki i spora
08¢ okladek. To nie wszystko. Co
powiesz na wypalenie sobie plytki

z emulatorem komputera Spectrum,
Atari, Commodore 64, konsoli NES,
SNES, PSX, Genesis, Master System,
czy automatu MAME? Do kazdego
pakietu dofaczone sq gry! Ogromna
[l08¢ zachgca do Sciggania, a dzigki
temu przygoda z Dreamcastem bedzie
trwafa bardzo dfugo... Jak dfugo beda
istnieli tacy zapalency, jak ludzie

z DCEmulation?

Co do uregulowan prawnych, to mnie
nie pytaj... Ja tylko informuje.
Pamietaj jednak o instytucji nazwanej
abbadonware

© Nastepny odcinek dziatu,
DC UNDERGROUND to tajmnica.
Przygotowuje cos wystrzalowego!
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BALDUR’S GATE:
DARK ALLIANCE

Tytut, ktory ukazal sie na PS2 i zdobyl
sobie wielu fandw, w styczniu ma sig
nokazac takze na przenosnej konsolce.
Teraz wiec takze posiadacze GBA beda
mogli zmierzyC sie z przerazajgoymi
potworami Wybrzeza Mieczy i wyruszyc
na ratunek porwanej siostrze,

ALIENS VS.
PREDATOR

Firma Ubisoft zapowiedziala, ze

w 2003 roku wyda na GBA gre

0 zmaganiach Obeych ii.. Obeych. Na
razie niewiele wiadomo o tej wersjl
ALIENS VS. PREDATOR, ale na pewno
warto na nig poczekac.

GTA 3

Zanim sig jeszcze zaczeta, to |uz
dobiegla kofica kariera gangsterskiego
GRAND THEFT AUTO 3 na GBA. Tworcy

gry caly czas twierdzili, ze pracujg nad

niq w.pocie czola i oblecywali coraz to

nowe daty premiery, ale okazato sig, zé

chyba juz nie majg ochoty diuzej sie
meczyc. Spoczeli na laurach, wyuajqc
GTA: VICE CITY na PS2.

0 nowej platforméwee na GBA (w Japonii znanej
jako KIRBY STAR: FOUNTAIN OF DREAMS),
W ktorej wystepuje stary dobry (i rozowy) Kirby,

CHOCOBO LAND

Chocobo, Sliczniutkie kuraki z serii
FINAL FANTASY, w Japonii robig
prawdziwa kariere. Juz niedfugo
zostanie wydana tam nowa gra z ich
udzialem, kiora bedzie po prostu
kumputerﬂwa gra planszowa (tak,
bedzie sig uzywato starej dobrej

ONIMUSHA LEGEND OF ZELDA: A LINK TO THE PAST
TACTICS ) #ﬁwwﬁ‘ﬁﬁ*ﬁﬂl“—ﬁ
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Konsola Nintendo bez Linka i Zeldy to jak krawiec
bez nici. Diatego tez na Gwiazdke odbedzie

sig wielki debiut Linka na GBA, ktory

wystapi w przerdbce przeboju na starg

ONIMUSHA, doskonala gra, kibra swigcl triumfy
na PS2, bedzie miata takie swojq wersje na
nrzeno$na konsolke. Fabula oparta bedzie na konsole SNES. Oczywiscie nie
wydarzeniach z najnowszej, drugiej czescl ot/ Ve . zabraknie w nigj
przeboju. W te] strategii glowna role odegra nowy _ _ assl R 7 S  pasjonujace] histori
bohater seril, Jubei Yagyu. Nie jest jeszcze znana eSS St S 0 [V A ) 2 magia, potgznymi
data europejskiej premiery gry, szczesliwey et iy i K przedmiotami, dzielnymi
W Japonii juz powinni sig nig cleszyc. bohaterami, $liczng grafika,
ale do takich atrakgji juz
dawno przyzwyczaili cig
tworcy przygdd dzisinego
Linka. Najbardziej
interesujaco zapowiada sig jednak mozliwose
zabawy wieloosobowej, ktora po raz pierwszy
nojawi sig w tej serii. W opeji Four Swords
(Cztery Miecze) bedzie moglo polaczy¢ sie ze
soba do 4 graczy i kazdy dostanie swojego
wiasnego Linka. Oprdcz rywalizac)i
\ (wygrywa ten gracz, ktory zbierze
» najwiecej pieniazkow) bedzie trzeba
takze wspoldziatac, bo wiele zadan
wykona¢ mozna tylko dzigki potgczeniu sif
 wszystkich bohaterdw.

.... el

'MEDAL OF HONOR UNDERGROUND

Popularna seria wojennych
gier akeji w nastepnym roKu
zdesantuje sie takze na GBA.
| W nowym FPP pt. MEDAL OF
¥t HONOR gracz zostanie
cztonkiem francuskiego
Ruchu Oporu i na 17 etapach
2| (od Europy az do Afryki)
| zmierzy sie z faszystowskim
przeciwnikiem. Gra ta miafa
ukazat sie jeszcze w 2002
roku, ale jej wczesne recenzje nie byly
antuzjastyczne, dlatego tez
nostanowiono jeszcze |q dopracowac.
| bardzo dobrze, bo lepiej wydac cos
pdzniej, niz miec na sumieniu bubla.

POKEMON

Nie wypada nie wspomniec o nowych grach
2 Pakemonami, ktdre szykuia sie do ataku na
GBA w 2003 roku. Kolorki, ktore mozna
umieszezac w tytutach, juz sie powoli koiczg, ale
tym razem jeszcze ich wystarczy. Tak wigc nowe
- | gry bedg sig nazywaly POKEMON RUBY

| i SAPPHIRE (Rubinowy i Szafirowy). Wyiatiowa
atrakcja, ktora zaoferujg (oprocz, oczywiscie,
kolejnej setki nowych Pokemondw oraz nowych
nrzeciwnikdw, Team Magma i Team Agua), bedzie
mozliwod¢ staczania walk dwoma Pokemonami
w czasie jedne] tury,

.....

wystarczy powiedziec tylko jedno: jest naprawda
§liczna, dopracowana i kolorowa. A oprocz tego
zapowiada sie ciekawie, zwlaszcza, jeSli wezmie
sie pod uwage umiejgtno$c Kirbiego
na$ladowania zachowania przeciwnikow (dzieki
temu bedziesz mog! podziwiac 24 oryginalne
weielenia rdzowego bohatera, m.in, pyzatq wersje
Linka). A to wszystko po to, zeby mieszkaricy
pewnej krainy znowu mogli spokojnie Snic...
ciekawe czy Kirby dziala lepiej od labletek
usypiajacych.

kostki), w ktorej nie zabraknie
elementéw znanych fanom FF,
W laponii takie gry cigszg sie
sporg popularnoscig, u nas
znacznie mniejsza, wiec bardzo
orawdopodobne, ze CHOCOBO
LAND nigdy nie trafl na nasze
potki. A szkoda.
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FINAL FANTASY TACTICS ADVANCE

Skoro Square postanowito
zdradzic Sony i powrdcic do
obozu Nintendo, to nic
dziwnego, ze zrobi wszystko,
zeby oiSnic wszystkich swoja
pierwsza gra na GBA, kiora
W Japonii ma ukazac sie juz AW
niedfuge. Temat na orzebdj wybrano

doskonaty, bo cdz moze cieszyé sie ;.-E;ip;' i '

Wigkszg popuiamoscia niz seria ?
FINAL FANTASY Square st jednak & 4134
firma ambitna i stategia FINAL 14
FANTASY TACTICS ADVANCE nie

bedzie przerdbka znanej 2 PSX wersji, ale
Zupetnie nowym produktem. Worawdzie nie
zostanie w niej zmieniony rodzaj rozgrywki
(dalej bedzie fo turowa strategia), ale
pojawia sie w niej nowe rasy (doskonale

SEGA RALLY

Na GBA zostanie wydana gra z populamej serii
SEGA RALLY, smakowity kasek dlz mifosnikow
dobrych wyscigdw. Zostana w niej udostepnione
tradycyjne opcie championship, arcade | wyscigu
7 czasem. Oczywiscie nie zabraknie takze opcji
zabawy wieloosobowel.

znane z serii FF) oraz zupefnie inna fabuta. Trojka
znajomych: chiopey Marche | Mewt oraz
dziewczynka Rilz, kidrzy mieszkaja

\\ W spokojnym miasteczku St. Ivalice,

J pewnego dnia znajduje ksiazke
zatytulowang... ,Final Fantasy”. Dzigki
{1 nig] przenoszg swoje miasto do innej

TP rzecmﬂstusm kmrq INaja z gier...

% o | \ A przypomnijmy, ¢ w krainie Invalice

o , 1 '.} rozgrywala sig akcja FFT na PSX.
Mighe  czywiscie naprawienie tego
F"~ wszystkiego nie bedzie proste,

3 '_-r V' ale przecie prawdzivy gracz

nie boi sie wyzwan, zwlaszcza
W grach z seni FE

SEA TRADER:
RISE OF TAIPAN

Gra handlowa na GBA? A dlaczego nie... Dzieki
SEA TRADER bedzie mozna zostac wiascicielem
stathu, przeniesc sie do 1800 roku 1 ruszyE na
podbdj kupieckich szlakiw. Trzeba bedzie
odwiedzac egotyczne porly, handlowac na
czarnym rynku, a przy okazji oganiac sie od
piratow, fowcow skarbw L.. syren. A kiedy
Znudzisz sig zabawga w pérzadnego kupca,
Zawsze mozna zainteresowac sig fadunkiem
konkurencyl. Ciekawe, czy taka
. ra spodoba sig fanom
‘ /" strategii, wyscigow, RPG
gl / i przygodowek...

To 23 poziomowe pofaczenie akcji,
platformawki i RPG jest dzielem firmy
GMX Media, ktdra do tej pory
zajmowala sie glownie wydawanism
gier na PC (ma na swoim koncie m.in. 5%
przygoddwke ZEGARMISTRZ). Dzieki KIEN @
w nastepnym roku posiadacze GBA beda
mogli towarzyszyC dwdjce miodych
bohaterdw (oczywiscie rozniacych sie
umiejetnosciami), kitrzy beda musiell... uratowaé
Swiat przed sitami Zia. Fabuia nie zapuwmda sig
oryginalnie, ale twércy gry obiecuja, ze
bedzie nieliniowa i zaoferuje wiele
atrakeyjnych elementdw. Na

razie wiadomo takie,
- 2 fimie G -

SONIC ADVANCE 2

W laponii juz na Swieta moze miet
premiere nowa gra z lubianym
Sonicem, U nas bedziesz musial
__jeszcze na nig poczekac,

a szkoda, bo cata druzyna pomknie

jeszcze szybciej niz zwykle przez nowo

zaprojektowane, atrakcyjne

.
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KARNAAJ RALLY

MitoSnicy czterech kofek i ostrej jazdy
beda mogli sprawdzié swoje
umiejetnosci w KARNAAJ RALLY. Gra
raczej nie zachwyeci fajerwerkami
graficznymi, ale ma oferowac 22 trasy,
sporo ulepszen (oczywiscie
przyznawanych po wygraniu kolejnych
wyscigdw), bron, ktora mozna
uprzykrzy¢ zycie konkurencji oraz opcje
zabawy wieloosobowej. Wszystko to
razem moze dostarczy¢ wielu godzin
catkiem nieztej zabawy.

poziomy (zupetnie jak na kolejce
gorskiej w wesofym miasteczku).
Wiadomo, ze Sonic znany jest wiasnie
Ze SWojego szalenczego sposobu
pokonywania etapow gry. W SAZ pojawi
sig tez nowa bohaterka, Cream the
Rabbit, wiascicielka uroczych uszu,
dzigki ktorym bedzie mogta latac.

nie brakuje wiary we wiasne sily, bo nazywa
KIENA najlepszym tytulem RPG na GBA i twierdz,
Ze gra a bedzie jednym z najwiskszych
przebojow 2003, No coz... przydataby sie chyba
jednak wiecej skromnosci.
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'JAZZ JACKRABBIT

Czyzby bohaterom konsolkowych platformiwek
rosta konkurencja? Czy Mario, Kirby

| przyjaciele powinni czuc sie zagroZeni przez
krilika Jazza, okaze si¢ dopiero wiedy, kiedy
zostanie ukonczona gra 7 jego udziatem

{a moze sig to sta¢ jeszcze na Gwiazdke).
Jedno jest pewne: komputerowy bohater, bojowy
krolik, przeszedt metamorfoze, wyprzystojnial

1 az rwie sie do walki,




uke Nukem nie istniatby, gdyby
D ludzko$c nie byla zagrozona ze
strony kosmitow. Nickonczaca sie
walka o przetrwanie hegemonii czlowieka
to sens zycia Duke'a i jego jedyne zajgcie.
Pytanie tylko, ile lat mozna toczyC takie
wyczerpujace boje. 59 rzeczy, kidre
7 wiekiem nabieraja wartoscl, W pewien
sposob ewoluuja | staja sig lepsze.
Niestety, ludzie maja to do siebie, ze
7 uptywem czasu staja sie najpierw
dojrzalsi, rozsadniejsi, ale w kofcu coraz
to bardziej zgrzybiali i nie nadazaja juz za
moda. DUKE NUKEM nie jest wyjatkiem od tej
zasady. Zmianie ulegto tylko tho muzyczne — zostato
w niewielkim stopniu zubozone i to juz nie ta
porywajaca muzyczka, co'kiedys.

No, ale zaczne od poczatku. Przede wszystkim
strona wizualna produktu nie przedstawia sig
najlepiej, a od niej przeciez bardzo wiele zalezy.
Niestety, obraz jest nieczytelny, za to pikseloza

. bardzo wyrazna.
S W polaczeniu z dos¢
@ | fopornym systemem
- { sterowania momentami
% zamiast korytarza masz
i r przed soba Sliczng mozaike
§ rGznobarwnych kwadracikow.
0 ile nie jest to takie
szkodliwe podczas
wiedzania
labinynidw,
0 tyle, kiedy
b wehodz

w gre walka, sytuacja staje sig nieciekawa.

Po prostu nie wiadomo, gdzie jest przeciwnik,
Ponadlo, ze zrozumiatych wzgleddow odpada
takze mozliwos$c obracania glowa bonhatera
i tak na przykiad kosmiczny prosiak, zanim
zdaiysz 2ejS¢ 7 polpigtra | pofozyC go salwa ze
strzelby, moze ci niezle dopiec, jesh znajduje
sig nizej niz Duke. Z reguty jednak brof celuje
intuicyjnie i jeshi ktos jest na innym poziomie, to
salwa wystrzelona ,przed siebie” i tak w pewnym
zakresie go dosiegnie,

Mifosnicy Duke’a beda
zawiedzeni: sa kosmici,
masa hbroni i twaj
superhero. Zabrakfo za to
nowych pomystow... .

W DNA zastosowano prawdziwie tropwymiarowe
otoczenie, co oczywiscle cieszy, niestety
niepokojace jest ewidentne zwalnianie konsolki
w momentach wchodzenia do wiekszych
pomigszczen. Zabieg ten nie wplywa pozytywnie
na wizerunek i tak juz nie najlepsze| gry. Kolejnym
malo ciekawym szczegilem jest wysoce
patetyczny klimat, Nafaszerowany sterydami Duke
jest jednoosobowa armig — maszyng do zabijania
bez zadnych emoci, Aby dowiedzieé sig kolejnych
celéw misji, faczy sie przez radio z generalem,
ktdry tak jak jego podopieczny w zadnym wypadku
nie czuje strachu. Zadanie typu zniszcz armig
kosmitow bohater odbiera ze stoickim spokejem
i dodaje, Ze juz sq martwi, tylko jeszcze o tym nie

wiedza. Kosmici za$ pfynnie porozumiewaja sie
w jezyku angielskim, a jako Swiat rozumiejg Stany
Ziednoczone Ameryki Polnocne] | jej niezawisly
Kongres... Czasami tylko umigsniony blondyn
wydusza z siebie stawng fraz¢ ,Come, get some”,
az tezka sie w oku kreci,

DUKE NUKEM nie wytrzymat proby czasu. Moze

_gdyby zmienito sie podejScie autordw do tego

pomystu, nie musiatbym przelewac na papier tylu
porzkich stow. Nie wystarczy powiedziec, ze
nieustraszony brutal walczy z zastgpami
kosmitdw, aby gra byla dobra, Trzeba jeszcze
opracowac jaka$ sensowng koncepeje | nadac jej
odpowiednie brzmienie. Niestaty w tym przypadiu
zupeinie o tym zapomniano. Dlaczego nikt nie
pokusit sie przeniesé na konsolkg GEA
platformdwki z Dukem w roli giownej!?
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Wujaszek Duke sig zesta- " | !
rzat i stracil poczucie humo- .@5%
ru. Pora zatozyé¢ kapcie Simmatias
i wskoczy¢ na bujany fotell “Harer=RTRY




» azdy przechodzi przez taki okres

I( w 2yciu, kiedy méwi gu, gu, gu, ubiera
sig w pieluchy | e kaszki. Tak, nawet

dzielny Mario, ktdrego miliony graczy znajq
z przebojow Nintendo, tez byt kiedys
niemowlakiem. Ale nawet juz wtedy wzial udziat
w niebezpiecznej przygodzie. Kiedy maty Mario
I jego braciszek grzecznie lecieli do swaich
rodzicow {oczywiscie fransportowani przez
bociana, ktdry przynosi dzieci), zostall
zaatakowani przez podstepnego stwora, Mario

Mario w pieluchach!
Niemozliwe? A jednak!
Jest to jedna z gier, dia
ktérych warto mie¢ GBA!

zdotal wyrwac sig porywaczowi (c2yzby pielucha

\ byla mokra?) i wyladowac bezpiecznie na glowie

stworka Yoshiego. Niemowlak nie zamigrzat
jednak spedzic reszty zycia tylko w towarzystwie

L sympatycznyeh dinozaurdw, wige wyruszyt na

grzbiecie wiermnego Yosniggo na poszukiwanie
swego braciszka. | tak zaczyna sie pasjonujaca
historia walki Yoshiego z podstepnymi sfugami
[ta oraz... z niesfornym maluchem Mario,
Chociaz YOSHI'S STORY nig jest nowym
pomystem, a przerdbka na GBA znanej
platiormowki ze starej konsoli Nintendo SNES, to

8 smiato mozna powledzied, 26 na taka wlasnie

nowg propozycie czekall wszyscy posiadacze
przenosne] konsolki. Gra zawiera howiem wiele
elementow, kiore przyciagng do niej nie tytko
mifesnikdw przyeod Mario, ale nawet osaby,
ktdre nie przepadaja za platformowkami,

Tworcy YOSHIS [SLAND dopracowali bawiem
swoja gre w najdrobniejszych szczegolach {oprocz
trybu multiplayer, ktory jest po prostu stara
zrecznosciowka z dorostym Mano), dzieki czemu

m  zaoferowali nam zr6inicowana i weiagajaca

rozrywke. Na b etapach, przez ktore prowadzl
ciekawa historia, znajduje sie & poziomdw (plus

.........

dodatkowe minigry), a wszysthie te czesci rdznia
sie od siebie tak, ze nawet przemierzajac je kilka
razy (co czesto dzieje sie w platformowkach), nie
mozna sig znudzic. Yoshi nie fylko skacze, lata
(chociaZ nie robi tego lepie] od kury), wspina sig
po platformach, przeskakuje przez przepasci,
odbija od trampolin, ale rdwniez polyka swoich
przeciwnikow | zamienia ich w jaja, dzigki ktdrym
moze potem nie tylko ogluszac wrogow (rzut
takim zbukiem jest wrecz zabojcza skuteczny),
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GRAFIKN | IDZWIEK

Nie mozna miet konsolki
GBA | nle zwledzié Wyspy
Yohiego. Gra jest po prostu
przesympatyczna. .

OCENA

Cana: 189 2|
Wykorzystuje: Link Cable

ale takze odkrywaé przydatne rzeczy. Od czasu do

czasu moze tez zmienic sie np. w helikopter,

w samochodzik czy przejechac sie na grzbiecie
pieska. Czasami takze Mario zawija swoja
nieluche i bierze sie do roboty. Opeji jest
naprawde sporo 1 bardzo uprzyjemniajg one
zabawe, jednoczesnie sterowanie jest tak proste,
26 rozgrywka nie staje sie zbyt skomplikowana.
Zalete pry stanowi takze Sliczna grafika, ktora
wyglada, jakby zostata narysowana kredkami, ale
nie jest jednak zbyt cukierkowa, co mogtoby
odstraszyc starszych graczy.

Pomimo iz zaprawieni w bojach gracze moga
pokonac Swiat Yoshi'ego dosyc¢ szybko, wcale nie
oznacza to konca dobrej zabawy. W czasie gry
Mario i jego wierzchowiec kolekcjonuja bowiem
kwiathi, gwiazdki | monety. Oczywiscie trzeba je
zebrac wszystkie | to nie tylko dlatego, ze
wowczas dostaje sie dostep do dodatkowe)
planszy albo specjalnych dopalaczy.
Wiadomo przeciez, ze prawdziwy gracz
konczy zabawe tylko z najlepszym
wynikiem, a naprawde warto poswieci¢
wiele godzin na zostanie mistrzem
wyspy Yoshiego!
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darza sig, ze jesli ludzie wykonuja
Z czynnosci, ktore okresowo sie

powlarzaj, to popadaja w schematy. Nie
jest to proces szkodliwy, gdyz pozwala
zoptymalizowac czas potrzebny na realizacje
celu. Nig jest tez bynajmnie] mife cos, co robisz
pofswiadomie. Wystarczy nawet odrobina
odmiany, aby uniknac monotonii.

Przypusémy, 7e zblizaja sie Swigta Bn?egn
Narodzenia. Gospodynie domowe biorg sig za
pieczenie tych samych ciast, co w zeszlym roku,
w telewizji leca te same oklepane filmy, na
drogach korki jak zwykle, a na chodniku lezy
* Snieg, ktory — jak siegnad pamigcia — zawsze byl
bialy, Jednym slowem — nuda. Pewnie nawet
nrezenty nic sie nie zmienia. Tatu$ dostanie

clepte skarpety, mamusia nowe
perfumy tej samej markl, a dziec|
='-.-'  albo lalke, albo wiz
14/ strazacki Forda w starym
wydaniu... Monotonia
sl | |esI028 raz

monotonia. Jak tu wyrwat sie ze schematiw?
Jest kto$, kto wie, jak to zrobic. Nazywa sie
Stripe i jest gremlinem, czyli paskudnym,
zielonym potworkiem o wrednym uSmiechu,
ostrych pazurach 1 bialym irokezie na giowie.
Wpad on na wspanialy pomyst, aby zabrac
wszystkie prezenty, ktdre maja trafic pod choinke
| zamontowac w nich co$ ekstra, co na pewno
wyrwie ludzi z marazmu. Plan bez zadnych

Gremliny maja pefne rece
roboty... Zwiaszcza na Swieta
Bozego Narodzenia

watpliwosci wypalitby (w sensie dostownym),
gdyby nie horda obrzydliwie dobrothiwych
Mogwaiow, ktére nie wiedzie¢ czemu,
usltyszawszy o tym cudownym przedsigwzieciu,
postanowity nie dopusciC do jego realizac)l,

Czas jednak wprowadzi¢ plan w zycie.
Osamotniony bohater rusza przed siebie w thum
nieprzyjaciela, aby uratowac albo pognebic
smutnych z natury ludzi. Kim cheesz byc?
Gremlinem idealista czy zasniedzialym
konserwatywnym Gizmo? Pomijajac cel, jaki maja
osiagnat obaj panowie, wybdr ktdregokolwiek |
2 nich nie pociaga za soba zadnych znaczacych
roznic w fabule. Obaj przemierzajq te same
korytarze, banki, posterunki policji, kina | tala
reszte bardzo ciekawych

i kolorowych lokacji, Zmigniaia si [ 3

natomiast przeciwnicy. Chuderlawy
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Gizmo zmierzy sig z wesolg kompania
zielonoskoryeh rozrabiakow, zas Stripe bedzie
musial stawi¢ czota paskudnie dobrodusznym,
ale i zawzietym Mogwaiom. Zaden z bohaterow
nie ma latwego 2ycia. Stripe, jak wiadomo,
posiada ostre pazury, kidrymi moze pozbawic
wroga $wiadomoSci, aby pﬂzme; przy pomocy
ciastek 7 kremem zamienic go w gremlina, Gizmo
2a$ uzywa siebie samego jako zywej kuli
armatnie] | nekautuje przeciwnika, po czym
uiywa latarki, by go zabic. Aby moc dokonywac
tak drastycznych czynow, obaj musza zhierac
amunicje, odpowiednio w postaci ciastek lub
bateril. Jednak najwazniejsze s prezenty, bo fo
o nie wiasnie caly ten hatas, Nalezy zebrac nie
wszysthie, ale tylko wymagang ilosc, a nastepnie
udac sie w kierunku choinkl, pokonujac po
drodze przeciwnosci losu. Mimo iz lokacje s3
dobrze przemyslane, czasem nie do kofca
wiadomo, co zrobic. Dopiero pdinie] okazuje sig,
26 co$ sie przeoczylo albo 2e autorzy wymagaja
nieco innego rozumowania i nagle mozliwe staje
sig to, co nie wydawalo sig takim byc!

GREMLINS to typowa kelorowa | przyjemna gra
platformowa z charakterem, dzigki ktore] mozesz
sie Swietnie bawic | odprezy€, nie myslac pray
fym za duzo. Jedyna je] wadg stanowi brak
mozliwosci bezposredniego zapisu gry, ktdry
zastapiono ulntnym haslam.

L 1:?1:.- ‘"f il:-t"f"fm-
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 GREMUINS: STRIPE VS Glzmu |
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Dobrze zrealizowany po- | —r—~r
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nia przeciwnikéw, Znakomi- St

ta platformawkal :

Eenal??'?{}:t Tt s e
Wykoreysidie: - -




T AT
j ! i 8 'ni Vi
i f s /

s ek el el =

P
4 TER e e
T i1 o
i ) .|"..r i N ¥ ]
L "y = v

T, g Pmndin Comtr Ay

ako jedna z pierwszych bardzie|

powaznych gier na konsole GBA

ukazata sie CASTLEVANIA. Byla to
szeroko zakrojona platiormowka typu heroic
2 elementami mangi. Miody adept sztuki
zabijania wampirow wraz ze swoimi rodzicami
| kolegg przybywa do mrocznego i ogdlnie
przerazajacego zamku hospodara moldawskiego
— Drakuli. Niestety okazuje sie, Ze gospodarz
przybytku ani myshi dac sig pochwycic, a juz na
PEWNO nie usmiercic, i zabawia sig kosztem
* miodzienca, eliminujac z rozgrywhi jego
najblizszych. Po wielu bejach i godzinach
spadzonych na eksploracii lochow glowny hohater
pokonuje wreszcie Ziego i mozna by pomyslec, Ze
to-juz koniec, no ho czego chelet wiece], ale...

..Nie wszystko umarlo. Piecdziesiat lat pozniej,

Kiedy Juste Belmont, potomek pogromey Drakuli,
dziedziczy bicz o wdzigcznym imieniu ,Zabdjca
Wampirow", wszystho zaczyna iS¢ w ziq strone.
Jego przyjaciel | rywal zarazem wyrusza w Swiat,
aby nabra¢ do$wiadczenia. Dopiero po dwdch
latach wraca pokryly paskudnymi bliznami

of Dissonance s -

| i
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| obwieszcza, Ze ich sympatia

¢ dziecinstwa zostafa
uprowadzona. Wiadomosc ta jest
wstrzasajaca, zwlaszcza ze miody
Maxim Kischine nie ma pojecia, skad wie o tym
ZajSeiu | co w ogdle robif przez czas, kiedy nie
byto go w domu' Orientuje sie natomiast, gdzie

4 .
. MRl

Po raz kolejny okazuje sie,
ze doskonaty klimat gry
nie wystarcza, aby
stworzyc przehoj... Grafika
CASTLEVANII to kofek

w serce graczy!

jest przetrzymywana zakladniczka. Gdy oba
miodzi pogromcy docieraja na miejsce okazuje
sie, 26 zamezysko, w ktorym sie znajdujg, to
owiana legenda siedziba Drakuli. Tuz przed
rozpoczeciem wiasciwej czesci ake)i ratunkowej
Maxim dostaje ataku niemocy, ale obiecuje, ze
bedzie podazat za swym przyjacielem. Niediugo
po tym wrota zamku zafrzaskuja sie bez echa.
MNie trzeba by¢ kryminologiem, aby zozyé
wszysthie Slady | odkryC zagadke fabuly, ale
zawsze pozostaje ciekawosE, czy wnioskowanie
bylo poprawne. Tak czy inaczej, poddajesz sie
zamystowi autorow | grasz.

Mo i tu wlasnie czeka cie drobne zaskoczenie.
CASTLEVANIA zupetnie sig nie zmienita, Po
prostu akcja zostala przesunieta w czasie,

fabuta oraz bohaterowie wymienieni na
Swiezszych, no i wreszcie nowe
przedmioty, czary itd. Jednak
zarowno grafika, jak | idea
konstrukeji lochdw, pozostata ta
sama. (0 ile to drugie wychodz|
grze na zdrowie, o lyle
pierwsze nie jest
zachwycajace.

—

CASTLEVANIA posiada niesamowity
zamys! struktury tunell, Nie jest to
typowa pra platformowa, pdzie idziesz
przed siebie, eliminujac bad? omijajac
wrogow, az dotrzesz do konca
e, OZIOMU, Tuta) lochy sq
Wl rzeogromne | Zlozone
sl W jedna wielka calosc.

I Odkrywajac jaki$
mroczny zaulek, moze
okazac sig, ze na
Scianie, gdzies poza
zasiegiem skoku,

=i Znajduje sie szczelina.
W takiej sytuacji mozesz by¢ pewien, ze po
zdabyciu umiejetnosci przekraczania takich
barier bedziesz musiat tu wrocic | dowiedzied
sig, dokad ona prowadzl. Gdzieniegdzie tylko
Znajduja sie Save Game Room, gdzie mozesz
przez chwile odetchnad, aby juz bez wahania
ruszyC w dalszg podréz. Caly ten ogrom, ktdry
MUSiSz weiaz na nowo przemierzac, sprawia, ze
N0 pewnym czasie wiesz, co znajduje sie za
rogiem, a po nabraniu doswiadczenia, zdobyciu
umiejetnosc magicznych 1 coraz to
potezniejszych artefaktw dawni przeciwnicy,
ktorymi lochy de facto sg napakowane, nie
stanowia juz wiekszego zagrozenia,

Muzyka, fabula i klimat gry to zdecydowane jej
atuty. Jednakze oprawa graficzna pozostawia
niedosyt i na pewno nie zachgca do zabawy.
Miejmy nadzieje, ze kolejna czes¢ bedzie
bardzie] dopracowana.

CastLevavin: Harmony O...
Honami / Lukns Tovs

cwa sy m o e e m— -

P52 IlGCN O] Xaox
PE0ve (] GBA__B|Go:

7.0%

GIRAFIHA

Oto | mamy nowe szaty
krélal Nleatety, nikt nle wle,
gzemu mL to nadal stare
cluchy, tylko po praniu,..

15%
QCENA

CCong: 199 21
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ak iak zimg mowi sie w Polsce o Adamia

Matyszu, tak w Swiecie podczas lata nie

sposob nie ustyszet o rozgrywkach
tenisowych. Puchary, wielkie nazwiska,

= U kontrowersie, duze pieniadze, pojedynki slaw,

1l niespodziewane, wrecz zaskakujace wyniki.

¢ | niewielka piteczka bez ustanku przemierzajgca

il kort. Mozesz stac sig czescia tego wszystkiego
dzigki NEXT GENERATION TENNIS.

Gra¢ mozna w kilku trybach: rekreacyjnie,
wyczynowo lub rozpoczynajac prawdziwa
kariere. Najciekawsza jest chyba ta ostatnia
mozliwo$c. W tym przypadku tworzysz
wlasnego gracza | mozesz nie tylko obdarzyC go
imieniem, ale takze konkretng twarzg,
naradowoscia (wérdd dwudziestu flag znajduje
sie takze | polska) oraz kolorem ubioru, Po
zatwierdzeniu wyboru zaczyna sig prawdziwy
show. Bierzesz udzial w czterech pucharach,

Jesli dosc¢ juz masz

wielkiego tenisa, to

przyszia pora na edycje
mini... super zahawa!

| ktorych wyniki bezposrednio wplywaja na twoja
S pozycie w wiatowe] klasyfikacji. Kazdy turnie

rozni sie od innych. Podstawowa roznicg jest
nawierzchnia, na ktore] grajg zawodnicy, a co
za tym idzie wspotczynnik odbicia pileczki
Moze ona po zderzeniu wracac pigknym tukiem,
ale moze takze odbijac sie zupeinie plasko, tak
jak ma to miejsce na brylyjskiej trawie. Ma fo
jednak niewielkie znaczenie w praktyce, bo jak
wiadomo dobry tenisista zagra nawet | na
blocie, Na szczescie nikt do tego nie zmusza

| poza angielska zielenig trafi sig okazja, aby
B wyprobowac betonowa, ceglastq i syntetyczng
L nawierzchnie.

i 7 rodzajem powierzehni nieodiacznie wigze sig
o takze i styl wjakim utrzymany jest kort. To jedna
t 2 mocnigjszych stron NGT. Barwy zostaty dobrze
dobrane, a otoczenie jest schiudne | mife dla oka.

DoS¢ znaczacym elementem, jaki odroznia
turnieje Australian Cup, US Open i British Classic
od Roland Garros, jest jezyk, ktorym posiuguje sie
sedzia. W pierwszym przypadku to angaetsh:

WAL
f
w tym drugim zas francuski. Nie |_

* |est to moze nic

nadzwyczajnego, ale zawsze
cieszy | dodaje grze pierwiastka
realnoscl.
Mowa byla juz | o kortach,
i 0 rozgrywkach, ale nie
wiadomo jeszcze, Z kim grac.
Na poczatek tworcy
przygotowali dziesieciu
zawodnikow miedzynarodowego kalibru, takich

jak Grosjean, Henman, Kiefer, Martin,

Dementieva i Kuerten. Kazdy z nich ma troche
odmienny styl gry, dzieki czemu zabawa sig nie
nudzi. Poczatkowo, nim nie poczujesz sig na
korcie jak ryba w wodzie, kazdy przeciwnik
wydaje sie nie do pokonania. Jednak w miare
uptywu czasu spedzonego przed konsolka
odkrywasz, 7e 53 wsrdd nich zardwno sfabsl,
jak 1 mocniejsi zawodnicy. Predzej czy pozniej
na wszystkich znajdzie sigisposob. Co wiedy?
Pojedynek z kolega brzmi niezle. Wystarczy
mie¢ Game Link i po sprawie.

Oprawa graficzna, a w szczegdlnosci sylwetki
praczy zasluguja na stowo uznania, Mimo 1z sq
wzglednie niewielkich rozmiaréw, zadbano o to,
aby zachowywaty sig naturalnie. Kiedy pitka
jest poza zasiegiem ramion, mozna w akcie

#

¥
vy

i
| ¥ =i
&

rozpaczy rzucié sie w jej kierunku 2 wyciagniety |

rakieta. Ten manewr rzadko wychodzi, ale
najwazniejsze sq intencje, nieprawdaz’
Zawodnicy wyrazaja takze skrajne emocie.
Kiedy po diugie] wymianie Udaje sig wreszcie
zdoby¢ punkty, gracz zaczyna radosnie plasac.
(dy za$ przegra gem do 2era, nerwowo
wymachuje rakieta.

Biorac pod uwage, jak meczace jest takie
lieganie po korcie 1 odbijanie niewielkiej piteczki
na polowe przaciwnika, lepiej zakupi¢ sobie NGI
| do woli toczy¢ pojedynki, nawet
Z najéwietniejszymi postaciami tego sportu.

A wszystko to bez ani jednej kropli potu,

| Next Elﬂlﬂh‘l‘lﬂl\li TENNIS

| Wanaboo / CD PROJEXT

7550

IGRAFIHA

Sport to zdrowle, poki na-
uczycielka sig nie dowie...
pamietaj o szybkim ukryciu
konsoli na lekgjil

Cena: 179.90 21
Wykorzystuje: Game Link
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UWAGA, UWAGAI!

JESLI REGULARNIE JESTES BITY
PRZEZ TROLLE, JESLI STARSI
KOLEDZY Z KLANU URUK=HAI NIE
DAJA CI ZY€, A SEOWO ,,FALA™
ZACZYNA NABIERAC MALO
ROMANTYCZNEGO ZNACZENIA; MAMY
DLA CIEBIE ANTIDOTUM:
NINIEJSZY PORADNIK !

Y
OSTACIE

Legolas

ficki ksigze, ktory przyjechal do
E Rivendell z Mrocznej Puszczy. Do

Druzyny PierScienia dofqcza sig
podezas narady u Elronda. Jak wszystkie elfy,
Legolas posiada bystry wzrok | wyostrzony siuch,
lest takze niesmiertelny — nigdy nie umrze ze
staroei, cho¢ moze zginac w wyniku
odniesionych ran. Jako postac w grze jest
szybkim, chot dosé stabym bohaterem. Brak sily
fizycznej nadrabia celnym okiem - jesli chodzi
0 strzelanie z fuku, nikt mu nie doréwna.

T ll'l.‘;:.‘h”:uh

VT, (L

Gimli

imli jest synem Gloina, krasnoluda,
G ktdry wiele lat wezesniej wraz z Bilbem,

Gandalfem | innymi krasnoludami
wyruszyl na wyprawe po smoczy skarb. To
wlasnie podczas tej przygody Bilbo zdobyf Jedyny
PierScien. Gimli jest matym czolgiem — istny
kroliczek Enerpizera. lest w stanie przyjac na
siebie dziesiatki closow, a nastepnie jednym
celnym cigciem rozplatac czaszke orka. Niestety
jest on dos¢ powolny, jego ciosy maja niewielki
zasieg, a rzucane toporki zerowa skutecznose. Co
2 tego, jes|i przez zastepy wrogow Gimli przecina
sig niczym brodaty Bogus$ Linda?

Aragorn

ragorn. ObiezySwiat, Dunedain, Straznik.
A Potomek Isildura, starozytnego krdla

Gondoru, cztowieka, kidry jako pierwszy
zalozyt-Jedyny Pierscien i pokonal Saurona, wiadce
ciemnoscl | wszystkiego, co plugawe. Aragomn
pomaga Frodo wydostac sie z Bree 1 dotrzec o
Rivendell na rade u Elronda, Postac Aragorna jest
bardzo wypo$rodkowana, Jest zaréwno szybki, jak
| silny, a jego ciosy majq bardzo duzy zasieg.
Strzelajac 2 fuku, Aragorn nie jest tak skuleczny jak
Legolas, niemniej jednak ,daje sobie rade". Jest to
chyba najlepsza postac w grze — choc.zdania
2 pewnoscia beda podzielone.
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Lewa galka analoga sluzy do poruszania postacia.

@ — Szybki atak
® — Polezny atak
@ - Odepchniecie wroga
® X0 - Blok/Odbicie strzaly
Przytrzymanie powoduje wyjecle
tuku/przygotowanie foporka do rzutu. Celujesz za
24| pomoca lewe) gatki analoga, a strzelasz,
Al weiskajac @ Im dluzej przytrzymasz @, tym
" | wigksze obrazenia zada twoj strzal.
~ QOdskok
~ Dobicie przeciwnika lezacego na ziemi
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azdy pokonany przez ciebie wrog nabija
wskaznik znajdujacy sie w lewym
dolnym rogu. Im jest on wyzszy, tym

l8psza oceng dostanie twoj atak. Te oceny to:
Fair

1 Good

Excellent
Perfect

Im wyzsza ocena, tym wiece| doswiadczenia
dostaniesz za zabicie danego wroga. Zauwai, ¢
kiedy obrywasz albo przestajesz atakowac, ten
wskaznik spada. Najlatwiej jest go nabic, parujac
closy przeciwnikow | odpowiadajac na ich atak
Jednym ze specjalnych kombosow, ktdre mozesz
zakupic po zakofczeniu kazde) misji. Kiedy
zapeinisz caly wskaznik, twoja bron zacznie sie
swiecic, twoje ciosy zadawac beda wieksze
obrazenia, a kazdy zabity przeciwnik da ci
Parfekta” i wiece] doswiadczenia.
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UMIEJ TNOSCI

ak Juz wspominatem, padczas misji
postacie zdobywaja punkty doswiadczenia.
Po uzbieraniu odpowiedniej ich liczby twoj
bohater przejdzie na nowy poziom. Po ukoficzeniu
4 |\] kazdego etapu za zarobione punkty mozesz
k2| nabywaC nowe umiejgtnosci
| Uwaga: Wiekszos¢ z tych umiejetnosci dostepna
&1 | jest wszystkim postaciom. Jesli jakas zdolnos¢
@ 1| dostepna jest tylko np. Gimliemu, zaznaczg to
B | W e opisie.

NAZWA KLAWISZE  OPIS

@ @ @ JKombinac)a trzech szybkich ciosow,
skutecznych przeciwko mniejszym,
nieposiadajacym tarcz, wrogom

Triple Slash

Double Hack & 6 Dzigki tej kombinacji szybko rozbijesz

przeszkody, a takze tarcze przeciwnikow

Shadow Strike 72| Dobicie powalonego przeciwnika

Combat Kick/Thrust ® Odpycha | przewraca przeciwnikow

Sword/Knife/Axe Parry || ® Paruje ciosy i odbija strzaty przeciwnikow
Dunesdane/Mirkwood
Bow/Erebor Axes Bron zasiegowa — tuk,

(rzucane toporki Gimliego), Weiskajac

| praytrzymujac IS | przygotowujesz sie
do strzatu. Weiskajac @, odpalasz pocisk.
Im diuzej przytrzymasz @, tym wigksze
obrazenia zadasz




Poziom 2
NAZWA
Rush Attack

Rising Attack

Isildur's/Elrond's/
Balin's Swift Terror

Isildur's/Elrond’s/
Balin's War Rush

Ranger/Elven/
Dwarven Fury

Strength of the
Stewards/ Force of

Celeborn/ Might of Rock

Rivendell Bow

Might of Irnnl

KLAWISZE OPIS

0D ® Jeden szybki cios i kopniecie, ktore

powala przeciwnika

Cios zadawany przy podnoszeniu sie z ziem,

Potrafi powalic kilkU przeciwnikow
naraz. Uwaga: Legolas i Gimli uzyskuja tg
umiejetna$c dopiero na 4. poziomie

Doéc szybka seria closow, skuteczna
przeciwko Wrogom niewyposazonym
W farcze

o @ Ta kombinacja wpierw rani, potem

= przewraca, a nastgpnie dobija nawet
najpotezniejszych Wrogow

przytrzymai § Jeden potezny cios ranigcy kilku

| pusc ®  Bwrogow naraz

Na stale zwieksza zdrowie postaci

| Twigksza obrazenia zadawansg
przez 1uk Legolasa

Na siale zwieksza zdrowie Gimliago

: {‘h. e ..‘ H"‘F"".'?ﬂr f‘ |

By ) £ *'F“E

WYMAGANIA
Brak

Brak

Might of Rock

Poziom 4

NAZWA

Goblin Bane

Charge Attack

Isildur’s/Elrond's/

Balin's Death Charge

Isildur’s/Elrond’s/
Balin's Gambit

Rohan Bow/
Lothlorien Longbow

Strength of Isildur

Rune of Protection

KLAWISZE OPIS

® @
+ H

WYMAGANIA
Natychmiastowo zabija atakujacego goblina.
Uwaga: Najpierw nalezy sparowac cios
goblina, weiskajac kwadrat, a nastepnie
preytrzymac @ | 62

Postac najpierw szarzuje na wroga, a

nastepnie przewraca go na ziemie Rush Attack

Postac trafia, przewraca, a na koncu tnie Brak
Jezacego juz wroga, Smiertelnie skuteczne

Postat trafia wroga, szybko sie 2o pozbywa
i uderza kolejny cel. Uwaga: Skuteczne
tylko przeciwko wrogom niewyposazonym
\¥ tarcze

Zwigksza obrazenia zadawane przez tuki
Aragorna | Legolasa

Legolas:
Rivendell
Longhow

Strength of
the Stewards

Iwieksza zdrowie Aragorma

Zwieksza zdrowie Gimliego Might of Iren
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) Poziom 6 _

| NAZWA KLAWISZE OPIS WYMAGANIA -l ) | A T uw"g ' i
?* Orc Bane ® O Natychmiast zabija atakujacego ' ot
b + orka. Uwaga: Patrz Goblin Bane. Brak

ol sidursErond'sy | o @

'ﬁ' ' Balin's Deliverance ® @ [ Szybko eliminuje wrogow wyposazonych

: w tarcze Brak

! Strength of Elendil/ |

Force of Galadriel/ <3
Might of Gloin Brak Na state zwieksza zdrowie postaci Poprzedni
, poziom

! bi umiejetnoéei
" Wilderness/Gil-
~ AN galad’s/Mountain Rage { Trzymaj
i ';1' | pusc @ { Potezny atak, trafiajacy kilku wrogbw naraz §| Poprzedni

o poziom

i f" : umiejetnoscl
Dragon Fire Arrows ' + @ §otrzaly zapalajace. Uwaga: Tylko Legolas Lothlorien v
- ' Longbow e

Moria Axes

Lwieksza obrazenia zadawane przez
rzucang topory Gimliego - Brak

Lwieksza sife szybkich atakow ﬂragnma

KLAWISZE  OPIS WYMAGANIA

Saruman's Bane 1® @ Natychmiast zabija atakujacego

+ Uruk-hai'a. Patrz: Goblin Bane Brak

Isildur's/Elrond’s/ ® 6 Kombinacja ta pozwala zniszczy¢ tarcze
Balin's Judgement © | ® ® wroga, przewricic go, a nastepnie dobic Brak

Strength of Argonath/
Might of Khazad-dum  § Brak [wigksza zdrowie Gimliego i Aragorna otrength of §&
Elendil/Might &°
of Gloin

Wrath of Numenor/ Trzymaj
Wrath of Moria | pusé Potezny afak podpalajacy wrogdw Wilderness
Rage/Dwa
rven Fury

Gondor Bow/ Misty XN+ & | /wigksza obrazenia zadawane przez pociski § Rohan
Montain Axes _ Aragorna | Gimliego | Bow/Moria @= |
_________ s B
Axe Mastery @ [wieksza obrazenia zadawane przez potezne § Brak 1
ataki Gimliego
Mithril Arrows + & | Strzaly Legolasa rania wszystkich wropow Brak

stojacych w linii strzafu

Elven Bow Mastery + @ N /wieksza obrazenia zadawane przez Brak

strzaly Legolasa

KQNSOLE 59
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| MISJE

M isja 1 - Prolog

Gelem te] mis)i jest zapoznanie gracza ze

I stemvmnlem Nig martw sig, w te] misji nie
mozesz Zginac, WIEG trenu, ile wlezie, nie

i przejmujac sig paskiem energu Po chwill ujrzysz
hrﬂthn praerywnik filmowy | wybiegna na cieie
wmgnwm dzierzacy tarcze. Panuata |, 26 aby

| pokonad takiego przeciwnika, musisz wpierw rozbic
jegn tarcze, korzystajac z poteznego ataky @

‘ Misja 2 - Weathertop

| W tej mis)i weielasz sie w Aragorna, ktorego
| zadaniem jest ochrona Frodo przed Upiorami
il Pierscienia. W prawym gornym rogu ujrzysz
pasek energil Powiernika PierScienia. Uwazaj,

Upiory, musisz trafiac je pochodnia @. Po

il kilku ciosach pochodnia zgasnie, a wiedy

il musisz ponownie ja rozpalic, podchodzac do

il ogniska | naciskajac @ . Po chwill uporasz sig
7 przeciwnikami.

Misja 3 - Gates of Moria

| Poczynajac od tej misfi, mozesz wybrac swoja

" | postac. Na poczatek proponuje Aragorna — jego

-~ ciosy majq najwigkszy Zasieg, dzigki czemu

| 1atwiej jest tepic plage Mordoru uzyskujac

U najwyzsze noty. Nie zamierzam opisywac

kazdej misjl krok po kroku, gdyz w tej grze nie

A da sie zgubic - wystarczy, ze bedziesz napierat

naprzad. Po pokonaniu hordy wrogow dotrzesz

na bagna, gdzie poznasz Straznika Morii. On

M nauczy cig skutecznie blokowa... Aby go
nokonac, musisz uwaiar’:'na jego macki — kiedy

zaatahme zablokuj cios | odpowiedz, odcinajac

! 4| jego koficzyny. Kiedy to zrobisz, wynurzy sig

'_ 1}“" Xl | fizjonomia straznika — przywitaj go jedna,

1 (podkreSlam JEDNA), strzatq, Powtarzaj 1o a

i do skutku — blokuj, tnij | strzela).

= ﬂ Misja 4 - Balin's Tomb

A9 Sliczny poziom... Spakajnie, w te] misji nie
PR musisz bac sie o Frodo czy tez o innych
i czlonkdw druzyny — w przeciwienstwie do
B ciebie oni nie moga zgingC. Twoim zadaniem
-~ 1 jest odpieranie kolejnych fal orkéw i goblindw.
0 el Najlepiej ustaw sig przy wejSciu i tnij
S 7iclonoskarych kombosami, a szybko
i zdobedziesz cala masg doswiadczenia. Po
SRS ownym czasie odwiedzi cig troll. Pamiglaj, ze
MR nie mozesz sparowat jego Ciosow, wigc za
kazdym razem, kiedy atakuje, uciekaj,
a nastepnie szybko podbiegnij I uderz go raz,
R wciskajac @ . Pamigtaj - nie probuj atakowac
] g0 wigee] niz raz, bo przywitasz sig 2 jego

o Maczuga. Ewentualnie, mozesz sprabowac
obiec go | wiadowaC mu jakiegos kombosa
W misjsce, gdzie plecy przechodza w nogl. Po
| kilku ciosach zmuszony bedziesz jednak
| wycofac sig. Uwazaj na jego fancuch — kiedy
R widzisz, 2e atakuje, schowa) sig za jedna
S| 2 kolumn, a po chwili wyjdZ i zasyp go gradem
~ 1t | strzat lub toporkdw. Nie przejmuj sig
‘| ,gobasami”, ktore przyjda cig ngkac — jeden
cios i juz ich nie ma. Po kilkunastu strzatach
(wersja dla Gimliego — kilkudziesigeiu
toporkach :) troll uda sig na zastuzony
| spoczynek.

jesli zejdzie on do zera — przegrasz. Aby zrani

gl r"

Misja 5 -~ Amon Hen

Iwrdc uwage na dwa wskazniki, ktore pojawia sie
W prawym goraym rogu ekranu, Pierwszy z nich to
energia (a racze] czas) Frodo — jesli zejdzie do
zera, przegrywasz. Obok wyswietlona jest liczba
orkow, ktdre musisz zabi€, zanim zginie Frodo.
Wiec szybeiutko biegnij, thae po drodze orkasy, ai
dobiegniesz do Lurtza ~ bossa tego levelu, Lurlz
bedzie strzelat do ciebie z fuku — omijaj lub odbija]

jego pociski. Po fym, jak wystrzeli trzy strzaly, twoja

kolej — odpowiedz mu pigknym za nadobne. Po
kilku przyjetych na klate pociskach Luriz podnigsie
miecz i r2uci sie na ciebie. Uwazaj, chiopak jest
szybki. Chowaj sig za rozrzuconymi po polanie
statuami, a kiedy miecz Uruk-hai'a utknie w jednej
2 nich, sprzedaj mu kombosa. Powlarza) az do
Skuth,

Misja 6 - Fungorn Forest

Ten poziom jest doS¢ prosty. Po prostu biegni)
przed siebie, po drodze rozbijajac

przeszkody za pomocq poteznych atakow @ .
Po pokonaniu kolejnych zastepow orkow
zmierzysz sig 2 kolejnym trollem. Umaiaj: nie
masz tu l'i'IIEJ:SEE na manewmwanm

wiec zapumnu 0 crgnm iego plecow. Musisz
noczekac, az zaatakuje, podbiec | ciad RAZ,
weiskajac @ . Gdy go juz pokonasz, biegnij dale,
a na pewno po chwili spotkasz dwa trolle. Jeden
2 nich bedzie rzucat w ciebie klodami — omijaj je!
Poza tym znasz juz technike. Podbiegnij i ataku).

| tak w kolko.

Misja 7 - Plains of Rohan

W tej misji twoim zadaniem bedzie ratowanie
mieszkanctw wioski, W prawym gornym rogu
zobaczysz ich energie — jesli zejdzie do zéra,
przegrywasz. Pamietaj, ze lepie) czasem
darowac sobie walkg | ratowac ludzi. | jeszcze
jedno — kiedy od celu oddziela cie ogien,
rozeirzyj sie, ¢zy nie ma obok jakiejs beczki

z woda. Rozbij ja, a ugasisz plamienie.

Misja 8 - Westfold

W fej misji uwazaj na dwie-rzeczy — f
stojace beczki, ktdre wypetnione sa
fadunkami wybuchowymi, oraz na uruki ﬁ'
biegajace z pochodniami. Kiedy jeden
2 nich podbiegnie do ciebie, zdetonuje
tadunek, ktdry niesie na plecact,
Uwierz mi na stowo — to boli. Zarowno
jedno jak i drugie niszcz strzatami

2 uku, wystarczy tez jeden topor
Gimliego. Po pewnym czasie
dobiegniesz do jeziora. Strzel w woz
stojacy po drugie) stronie. To
mmvntluje reakcje lancuchowa
| ukonczenie misj|.

Misja 9 - Gap of
Rohan

Jast to bardzo krtka

| przylemna misja, [losc
doswiadczenia, ktbre tu mozna
zdobyé, jest zastraszajgca. Tym bardziej, ze
przeciwnikow jest niewielu. Sposdb na wargi
okazuje sie prosty. Kiedy stang w migjscu,
orzygotuj sie, gdyz za chwile zaszarzuja. Usun sig
im z drogl | wyprowadZ kombosa. Biegnij dalej, az

®

20baczysz dowddeg jezdzcow. Wysle on na ciebie
czterech orkdw. Nie martw sie, walczyc bedziesz
tylko z dwoma naraz. Kiedy juz sie ich pozbgdziesz,
do akeji whkroczy sam szef. Nie ataky] go! Poczeka),
az zaszariuie, i uskocz, Po dwach szarzach jego
warg stanie na tylnych tapach. Podbiegnij i odpal
kombo, Co jaki$ czas dowddca bedzie nasylat na
ciebie swych podkomendnych. | dobrze, gdyz
czasem zostawiaja po sobie eliksiry zycia. Kiedy
juz pokonasz bossa, druzyna trafi do... Helmowego
Jan!!!

Misja 10 -
Helm’s Deep:
The
Deeping
Wall

R

i

Kolejna piekna misja! Popatrz na te zastepy
wrogow, ktore przemykajq w tle! Musisz nie tylko
przezyt, ale takze bronic muru, ktory podzielony
zostal na trzy czesci: lewa, Srodkowa | prawa.

W prawym gornym rogu zobaczysz mapke muru,
Atakujace orki bedg podstawiac drabiny, na
mapce 54 0ne 0znaczone czerwonymi kropkam,
ktore za wszelka cene musisz spychac! Ponize]
mapki widnieje wskaznik zagrozenia. Jesli jest on
niebieski, wszystho w porzadku, ale jesli zacznie
miga¢ na czerwono | biato — ¢z, nie jest dobrze.
Dlatego tez staraj sie nie wdawac w niepotrzebne
walki — pozostali obroficy poradza sobie z orkam
—ty koniecznie skoncentruj sig na drabinach,

a walcz tylko w celu utorowania sobie drogi lub
kiedy pasek przybiera czerwony kolor. Po pewnym

sie 2 dala od krawedzi, to nie oberwiesz. Kiedy
wrog wytoczy katapulte, znaczy to, ze misja ma
sie ku koricowi, lecz nie spoczywaj na laurach!

-Misja 11 - Helm’s Deep 2:

Breached Wall

W tei-misii twoim zadaniem jest ochrona drzwi,
ktore beda bez przerwy atakowane przez hordy
orkéw. Przede wszystkim uwazaj na uruki
dzwigajace na plecach fadunki wybuchowe. Jak
zobaczysz zblizajacq sie pochodnig, zignoryj
wszystkie inne orki — one nie sa w stanie
uszkodzic drzwi tak jak uruki-kamikaze. Nig
musze chyba dodawac, ze najlepiej strzelac do
nich z fuku lub rzucaé w nie toporkami. Chyba ze
lubisz, jak co$ ci wybucha prosto w twarz. Po
pewnym czasie zobaczysz, jak orki szykujq

fostaw drzwi
na pastwe
“7ielonoskrych I szarzuj
o przed siebie, eliminujac po
drodze jedynie kamikaze. Fo
newnym czasie natkniesz sie na trolla.
Pamietasz, jak go zabic? To zrdb to
szybko, gdyz katapulta juz rozpoczela
ostrzal bramy. Kiedy froll padnig,
zohaczysz kolejny przerywnik filmowy.
Ruszaj! Przebij sie przez oddziat orkow,
atakuiae tylko tych, ktorzy atakujg ciebie. Jestes juz
przy katapulcie, Zobaczysz, ze ma ona trzy
drewniane piyty — jadna z lewej, jedng z prawe)
| jedna posrodku. Zniszcz je jak najszybcie)!

Misja 12 - Helm’s Deep 3:
_Hornburg Courtyard

Tym razem ~ dla odmiany — bedziesz bronic...
drawi. Ponownie W prawym gomym rogu
wySwietlony bedzie stan bramy. Jeshi pasek zejdzie
do zera — przegrywasz. Trzymaj sig blisko drzwi

i likwiduj atakujace orki. Po pewnym czasie
Lggolas (lub Aragorn, jesli grasz Legolasem)
krzyknie 0 pomoac. Biegnij po schodach na mur,

a nastepnie ruszaj w lewo, az dobiegniesz do
przyjaciela w potrzebie, Kiedy uporasz sig

2 przeciwnikami, biegnij z powrotem na dot. Po
chwill kto$ zakrzyknie  tucznicy na murach!”. Lec
szybko na gore | wystrzelaj fucznikdw. Kiedy juz ich
pokonasz, wrd¢ do bramy, bo zblizajg sig dwa
trolle. Wykorzystujac znana juz technike, pozhadz
sie uporczywych bliniakéw i... obejrzy]
zakofczenie!

g ,’&
- ] - { L A g
czasie orkowie zaczng oslrzeliwac mur - trzyma (
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'PRZEDMIOTY |

| Strzaty/Topory — Dodaje 20 strzat/topordw do
o | [ZUCdElNIa _
Czerwone mikstury — Uzupelniaja zdrowie |+
| postaci o okoto 20 procent

& 4 Zielone mikstury - Uzupetniaja zdrowie

i postaci do pelna

| Kamien runiczny - Dodatkowe punkty
e\ doSwiadczenia

b : :g pd
N, by -
ilT

Ldjgcia z ,Druzyny pierScienia®—Przejdi |
| Misje 4 T
' ! Ldjgcia lasu Fangorn i wiezy Orthanc— :
Praejd? misje 6 ,
| 4 Ldjecia Rohanu i Helmowego Jaru - |
o Preejd misje 7
Wywiad z Johnem Rhys-Daviesem
® _| (polecam) — Osiagnij poziom 5 Gimlim
| Wywiad z Orlando Bloomem — Osiagnij
- el : SR e (R g é poziom 5 Legolasem
e e | Wywiad 2 Viggo Mortensenem - Osiagni
el SRR Tl R SO RS | poziom 5 Aragomem
o ) s R Se e e | Ukryty poziom - Wieza Orthanc — aby
| s - . wl | odblokowac ten poziom dla danej postaci, musisz
WL przejsé mia gre, osiagajac dziesialy poziom
/ doswiadczenia
| Ukryta postaé (nie zdradze, kto to jest)
| — Przejdz wszystkie dwadziescia poziomdw wiezy
Orthanc dowolng postacia

| * Kombosy to idealny spos6b na szybkie
i napefnienie paska, dzigki czemu hedziesz
+| ofrzymywat same , perfecty” i ; excellenty”

___________

S © [wrdC uwage, jak wskaZnik ciosow spada, g 2t i i N o 2
SN kiedy nie atakujesz. Odpowiedz — dos¢ wolno, G W} /e RN A o it
Lobacz teraz, jak szybko obniza sie, kiedy el w i | + = Badt w ciaglym ruchu, nie daj sie trafié " 8
obrywasz, Cayz nie warto czasem przestad ) strzala e
atakowac | sparowac kilka ciosow? i e, "L

' » Staraj sig dyktowac przeciwnikom warunki— | o}
Wl nie wdawaj sie w walki z wigksza ich ilodcia. e

T

8| Najlepszymi kombosami w grze sa: Il A
1 — Poziom 2: Swift Terror (& & @) Ui A
“wl] —Poziom 4: Death Charge (@ ® ©®)
W - Poziom 8: Judgement (@ ® ® )

s . -t " | Lepiej jest adbiec | samemu zainicjowac walke
"% O ‘j‘r h_?’ o f
L\

* | © Niech fucznicy beda twoim priorytetem. tatwo
* B ich pokonac, a i walka z pozostatymi

.| przeciwnikami bedzie fatwiejsza, jesli nikt nie

& bedzie cie faszerowad strzatami

51 * Oprocz tego warto tez rozwijac zdrowie
. postaci, a w przypadku Legolasa takze
~ | umiejgtnodei strzeleckie

) - SR S | e Nie przystepuj do misji, zanim nie wykupisz
o | * Walczac z Uruk-hai'ami Biate] Dioni (fo ci T T wszystkich umiejetnosei

#| uzbrojeni w bardzo diugie miecze), uwazaj na ich
| atak, Paruj ich dwa kolejne ciosy, a nastepnie
zaataku) szybkim kombosem (@ @ @ albo

@ ®0) -

| * Napietrze 61 11 2aatakuja cig lucznicy. Paruj

ich strzaly, a po kazde] fali pociskéw postaraj sie

R | r2yblizyé troche do celu. Potem znowu paruj
| 1 wyeliminuj fucznika. Powtarzaj o,

P ) a potwierdzisz moje stowa, Ze te pigtra to

% | Swietny sposdb na odzyskanie nadwatlonego

i Zdrowia

* Pamigtaj, ze nie mozesz powtarzaé misji (ta
ol mozliwosc pojawia sie dopiero po ukoriczeniu
{ ry). Dlatego powiniene$ za wszelka cene starac
| sie wykonywac kombosy, dzieki ktdrym

| 2dobywasz lepsze noty, a co za tym idzie, wiece]
S doswiadczenia. W przeciwnym praypadku mozesz
= ol nalez¢ sig w samym $rodku bitwy o Helmowy

3 Jar, majac Gimliego na piatym poziomie. A to
moze naprawde utrudnic wykonanie misji

(| * Poziom 15 to ostatnia chwila wytchnienia,
|| Zaatakuje cig troll wspomagany przez czterech
S tucznikow. Wyeliminuj orki, a potem za pomoca
~ il 2nanej ci juz techniki zglad? trolla. Dzigki temu

|| moze nie zostaniesz nawet trafiony

9

o T g e i i G0 i o ] * Poziom 20 nig jest weale tak trudny, jak sie to

' \* W » 0 G, ) || wydaje. Wystarczy, ze bedziesz biegat w kétko
¥ |E ZA_R_THA N C R - b jak opetany. Te tray trolle, z ktérymi przyjdzie¢i [+
R walczyc, to twoi najlepsi przyjaciele. Probujac cig
le2a Sarumana jest ukryta misja, T trafi€, powinni wyeliminowac zaréwno tucznikow
W ktorej zasady sq proste. Musisz jak i orki z tarczami, Jesli tak sie nie stanie, to
pokonac wszystkich przeciwnikow ciagle ignorujac trolle, wyeliminuj tucznikow,
znajdujacych sie na dwudziestu poziomach - | a dopiero péZniej tarczownikow. Potem pora
wiezy. Nie jest to proste, gdyZ w jgj wnetrzu nie | zndw pobawit sig w Strusia Pedziwiatra. Prawie
znajdziesz zadnych dodatkowych strzat ani |
eliksirow. Po przejsciu poziomu odzyskasz co
prawda piec strzal/toporkow | troche zycia, lecz

| na 100 procent jeden z trolli powinien padé 'au ki
) zabity przez swych pobratymedw. Potem e

| Jasli nie jeste$ uwazny, honus ten moze okazat
sig niewystarczajacy.

wystarczy, ze zabijesz pozostata dwojke i juz
mozesz przywita w druiynie starego przyjaciela
(nie, nie 2dradze, kto jest tq ukryta postacia ;)
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TeEksT: MorFF THE CHEATER

‘XBOX

BUFFY THE VAMPIRE
SLAYER

® Graj jako Dark Buffy

Na ekranie Extras wklep: czamy, bialy, Y, ¥, czarny,
czarny, bialy, czarny, czarny, bialy, czamy, czamy,
bialy, czamy, czamy, czarny, bialy, biaty,

® Nieskoficzone zdrowie
Na ekranie Extras whlep: Y, bialy, czarny, czarny,

hialy, Y, czamy, czarny, czarny, Y, Y, Y Jezeli wstuka-

te$ kod poprawnie, powinienes ustyszec krzyk. '

® Nowe areny

Na ekranie Extras wkiep: Y Y, bialy, czarny, czarny,
YYYYY bialy, czamy. lezell wstukates kod po-
prawnie, powinienes ustysze krzyk, a na ekranie
pajawic powinny sie cztery nowe areny.

XBOX

XBOX

STREET HOOPS

@ Dodatkowe stroje

Aby odblokowad dodatkowe stroje dla zawodnikow,
wejdz w menu Cheats i wprowadZ nastepujace
hﬂd‘b‘:

Brick City — R, czamny, R, L, Y X, R, L

Cowboy — Y, biaty, bialy, R

Elvis — Y. czarny, bialy, czarny, czarny, bialy, L,
czamy

4110 ) G A .
HiTvAN 2

® Lista cheatdw:

Aby otrzymac wymienione nizej efekty, wklepuj
podane kombinacje podezas gry (L=lewy,
R=prawy):

God Mode (nieSmiertelnosc): R, L, gora, dof, A,
R, L, czarny, bialy

Wszystkie bronie: R, L, gora, dof, A, gora, X, A
Spowpinienie: R, L, gora, dof, A, gora, L

Petne zdrowie: R, L, gora, dof, A, gora, dot
Punch Mode: R, L, gora, dof, A, gora, gora
Grawitacja: R, L, gora, dol A, L, L

Lethal Charge: R, L, gora, dof, A, czarny, czarny

Bomb Mode: R, L, gdra, dof, A, gora, bialy
Megaforce: R, L, gora, dot A, R R

Nailgun Mode: R, L, gora, dof, A, biaty, biaty
Wyhor poziomu: (ten kod wstukaj w glownym
menu): R, L, gora, dat, X, Y, B.

Santa — bialy, czamy, bialy, czarny
® Odblokuj D)'a Mugz, Cypress Hill, Bobo
Aby odblokowac wyzej wymienionych, musisz

ukariczyé gre (Tournament Mode) na poziomie trud-

nosci ,Greatest of All Time",

® Dodatkowe pitki

Aby uzyskaé dostep do dodatkowych pitek, wejdz
w menu Cheats i wprowadz nastepujace kody:
Black Ball: biaty, bialy, Y, czamy

Normal Ball: R, X, X, L

Court Select Ball: Y. X, Y L, Y X, X.

62

HousE ofF THE DEAD 3

® Odblokuj House of the Dead 2!
Aby odblokowac ukryta House of the Dead 2, ukoncz
gre na dowolnym poziomie trudnosci, a je) poprzed-
niczka stanie sie w pelni dostepna.

@ Aby odblokowaé Half Man-Half Amazing, po-
konaj Urban Hitmen w frybie World Tournament.

® Odblokuj nowe druzyny. Spefnij podane wa-
runki aby odblokowat ponizsze zespoly:

San Juan Coquis: ukoncz tryb World Tournament na
poziomie trudnosci ,Balla”,

London Knights: ukoncz tryb World Tournament
dwukrotnie na poziomie trudnosci , Greatest of Al
Time",

Aithens Minotaurs: ukoficz tryb World Tournament
trzykrotnie na poziomie trudnodci ,Greatest of All
Time".

"XBOX

e

DEAD OR ALIVE 3

® Aby odblokowac Eina z DOA2 ukonicz Story Mo-
de wszystkimi postaciami. Kiedy ming napisy, wy-
bierz Survival Mode i graj jako Hayate. Musisz
walczy¢ wystarczajaco diugo, zeby moc umiescic
sWaj wpis w rankingu. Kiedy bedzie mogt to zrobic,
wpisz EIN®, Bedziesz mogt grac ta postacia we
wszystkich trybach oprocz Story Mode. Dodatkowo
slanie sie dostepna funkcja losowego wybierania
zawodnika.

Kinshasha Warriors: ukoncz tryb Warld Tournament
czterokrotnie na poziomie trudnosc ,Greatest of Al
Time". :

Silk the Shocker

d . Aby odbloowat postat Silk the Shocker, pokona)

Lord of the Court w Shakespeare Park.

Xzibit

Aby odblokowac Xzibit'a, wygraj Lord of the Court
challenge na Venice Beach.

XBOX
KELLY SLATER’S

PRO SURFER

® Korzystanie z cheatow:

Aby. wprowadzac podane kody, wejdz do menu
Extras | wybierz opcie Cheats. Teraz wystarczy
wybierac numery korzystajac z telefonu by
uaktywnic dany cheat.

® Wszystkie plaze

Wpisz numer 7145558052,

® Wszystkie poziomy

Wpisz numer 3285554497,

® Wszystkie stroje

Wpisz numer 7025552918

® Wszyscy zawodnicy

Wpisz numer 9495556799,

® Wszystkie triki

Wpisz numer 6265556043,

® Odblokuj dodatkowych zawodnikow
Kazdemu zawodnikowi odpowiada numer, jaki
nalezy wpisat korzystajac z telefonu

Freak: 3105556217

Rainbow: 8185555595

Tiki God: 8885554506

Tony Hawk: 3235559787

Travis Pastrana: 8005556292




PS 2
TIME SPLITTERS 2

@ Dodatkowe postacie — Arcade Mode:

Zdobad? zloty medal w , Adios Amigos” (Arcade
WMode) aby odblokowat dwie nowe postacie. Sq to
Hector Babasco | Lean Molly

® Dodatkowe postacie — Story Mode:

Ukoncz dany etap na poziomie trudnosel Medium aby
uzyskac dostep do ponmizszych postact:

Ozor Mox — 2280 Return to Planet X

Sadako — 2019 NeoTokyo

The Colonel — 1853 Wild West

Khallos — 1972 Atom Smasher

Stone Golem — 1920 Aztec Ruins

@ Ukoncz gre na poziomie Easy aby ndhluhnwaé
poziom Streets (Arcade).

PS 2
GTA: Vice City

@ Wiecej broni...

.{2kich jak wyrzutnia rakiet, karabin maszynowy,
katana, granaly, pistolet, shotgun, i uzi. Podczas gry
wkiephod. O, 02 M B B 0 =,
nE A s

® leszcze wigcej broni | -

Miedzy innymi pita lancuchowa. Podczas gry wkiep
kod B G O A B B B 0O
B 0o n

@ Ldrowie

Aby odzyskad zdrowie, podczas gry wklep kod.
0@ M e e neA
= A

® Skaczace pojazdy :

Aby polepszyC swoje umiejetnosci kierowey,
podezas gry whlep kod: ®., N, G, &2, [0,
N [E, o Naslepnie przy uzyciu @
(weiSniecie analogowe] gatki) aby zmusic aktualnie

PS 2
NEED FOR SPEED.
HoTt PURSUIT 2

Mozesz odblokowac nastepujace samochody
przez wklepanie w glownym menu
odpowiedniego kodu:

® Ford TS50
EEEEEEeE 6
® Lotus Elise

O E oHE O ® 8 &,

® Lamborghini Diablo 6.0 VT
o [E o, 3 O
® Aston Martin V12 Vanquish
B o E oDeomoen
® BMW 28

® 82 ® 8 A 6,

o, O

@, 6

® Samobajstwo

Podczas gry whlep kod: &5, =3 1, X0, BN,
B, O, N, =, M

@ Obnizenie statusu poszukiwanego

Aby pozbyC sie policji, podczas gry wklep kod: IR
e E annenn

@ Dodatkowe dwie ,gwiazdki"

Jeshi lubisz ostrg akcje, Sciagnij sobie na kark hordg

strozow prawa. Podczas gry whlep kod: XN, I

@ Corvette z06

Rz BRI R ]

(@ Wuzy Farrarl

DlaFs0: M, &, M0, ® = M =, =
DIaFﬁEﬂ I!l m,III ® 5 00 8, 00
iHS‘JEuupeﬁTS

M &= M E e @ o,

® MecLaren F1 LM

® M 6 Mmoo non

® Porsche Carerra GT

prowadzony woz do skoku, eMmMoBoEDmEm DT B R Ao R R
| ® Odblokuj nieskonczony bieg
Aby moc biegac bez zmeczenia, ukoficz 12 misje
karetka.
RN it ® Odblokuj Nosorozca
i i Aby zdobyé Rhino — czolg, podezas gry wklep ko
W T ® M ® ® ® M ™=
D ® 6
@ Broni nigdy za wiele
Aby dostac jedna bron w kazdej jej klasie (m. in.
o Uzi | miotacz plomieni), podczas gry whlep kod:
e BB EmE LD
b BE D= A Y.
TEKKEN 4 A s
@ Eddy Gordo
Ukancz Story Mode jako Christie i wybierz ja ponownie
weiskgjac @,
@ Miharu

Ukoricz Story Mode jako Xiaoyu, a nastepnie wybierz ja
ponownie weiskajac @, aby zagrac jako jej szkolna
przyjaciotka, Miharu.

® Panda

Iﬂhy zagrac jako Panda, wybierz Kume weiskajac @ lub
AN

@ Aby zagrac Xiaoyu w je] szkolnym stroju, po
ukonczeniu nig gry, wybierz ja ponownie weiskajac @
® Violet

Aby zagrac jako alter-ego Lee, wybierz go weiskajac @
® Dojo

Ukonicz wszysthie cztery etapy Tekken Force Mode aby
odblokowac te areng.

PS 2

Tony Hawk's
PRO SKATER 4

® Ksiezycowa grawitacja:

W cheat menu wpisz ,superfly”.

® Odblokuj ukrytych skaterdw:

Whpisz Jedno z ponizszych imion podczas tworzenia
nowych zawodnikow, aby uzyskad dostep do sekret-
nych postaci zawartych juz w grze.

#$%@!
Aaron Skillman
Adam Lippman
Andrew Skates
Andy Marchal
Angus

Atiba Jefferson
Ben Scott Pye
Big Tex

Brian Jennings
Captain Liberty
Chauwa Stegl
Chris Peacock
Confan
Danaconda
Dave Stohl
DOT
DeadEndRoad
Fakes The Clown
Fritz

Gary Jesdanun
grjost

Henry Ji

Jason Uyeda
Jim Jagger

Joe Favazza
John Rosser
Jow

Kenzo

Kevin Mulhall

mEEEE: 0 |

@ Ddblulmi naisr

Kraken
Lindsey Hayes
Lisa G Davies
Little Man
Marilena Rixfor
Mat Hoffman
Matt Mcpherson
Maya's Daddy
Meek West
Mike Day

Mike Lashever
Mike Ward

Mr. Brad

Nolan Nelson
Parking Guy
Peasus

Pete Day
Pooper

Rick Thorne
Sik

Stacey D
Jtacey Yiuarte
Stealing Is Bad
Team Chicken
Ted Barber
Tndd Wahoske
Top Bloke
Wardcore

Zac LG Drake

Aby odblokowact Daisy musisz ukonczy¢ gre w 100%
(wiacznie ze znalezieniem wszystiich gap'tw) oraz

zebrat 100 000 §.

® QOdblokuj Eddiego z Iron Maiden:
Aby odblokowac Eddiego (maskotke Iron Maiden),
znanego tez jako Metal Head, 2dobadz po prostu

9000 $i kup o w sekeji Spend Cash,

@ Odblokuj Jango Feita:

Aby odblokowac znanego z drugiego epizedu Star
Wars Jango Fetta, zdobadz 9 000 § i kup go w sekcji

Spend Cash.

® Odblokuj Mike'a Vallely:

Aby odblokowac Mike'a Vallely, zdobadz 9 000 § | kupy

go W sekcji Spend Cash,

GOHL FIs, (O
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GAME BOY ADVANCE
DuUke NUKEM

ADVANCE

® Spauzuj gre. Przytrzymaj przycisk L | naci-
skaj kolejno LEWO, GORA, A, GéRA. LEWO, A,
START, SELECT. Jesli ci sie uda, Duke powie
,Damn, I'm good!" Masz teraz dostep do spe-
cjalnego CHEAT MENU.

==

ol

"
~ - §
¥ s BRI .

Iy T et g T )
as — #ulann-_".-ﬂ'"__lmﬁ_!""

GAME BOY ADVANCE
DExTER'S LABORATORY

DEESASTER STRIKES

‘é
:
:
W
:

@ Wstukaj ponizsza kombinacjg klawiszy w celu
uzyskania pozadanego efextu:

Dadatkowe zycie — LLRR LRLL LRLL RRLL
Wyzsze skakanie — LLRR RRRR LLRR LLLR
Wiecej amunicji — LRRR LLRR LLLL RLLR
Szybsze poruszanie sig — LRRR RLRL RRLL RLRR
Wolni przeciwnicy — LLRR RLRR RLLR RLLR
Szybcy przeciwnicy — LRRR RRLL LLRR RRLL
Silniejsi przeciwnicy — LLRR RRLR RRLL LLLL

GAME BOY ADVANCE
URrBAN YETI

® Aby odblokowat wszystko, musisz dostac sig do
specialnego menu, Wejdz w CONTINUE | wpisz
swoje imig jako TONYGOLD. Masz teraz mozliwosc
pomanipulowania szeregiem parametrow

TEkST: MicHAE ,,KROOGER™ CicHY — CHEAT ME BABY ONE MORE TIME 3)

GAME BOY ADVANCE

GAME BOY ADVANCE
DINOTOPIA: THE

TIMESTONE PIRATES

CASTLEVANIA:
HARMONY OF..

® Mozliwosé wybrania dowolnego poziomu daje of
wpisanie nastepujacej kombinacji klawiszy na
ekranie tytutowym: GORA, GORA, DOE, DOt, LEWO,
PRAWO, A, LEWO, PRAWO, B. Teraz weisni) START,
wybierz CREDITS i poczekaj az wszystkie napisy sie
skorcza. Po chwill znajdziesz sig na farmie z cala
masa drabin. Kazda drabina odpowiada innemu
pozioMowi.

® BOSS RUSH MODE - skoncz gre, aby od-

¥ hlokowac te mini gre. Polega ona na tym, ze
w kazdym z pokol znajduje sie jeden z bos-
sow, ktorych spotkates podezas gry. lch
ilosc zalezy od poziomu trudnosci.

.Poziom 5-6,7.8.7

A
STUART LITTLE 2

@ Hasta do poziomow:
Poziom 1 = 1,377
Poziom 2 - 1,4.8,7
Poziom3-2,2,1 8
Poziom 4 — 6,3,6,6

Poziom b6 —5,7.7 8
Poziom 7 - 5,6,8,8

EB

Manic MiNER

® Hasta do poziomdw:

Enhanced Mode: Normal Mode:
® SIMON BELMONT - po odblokowaniu BOSS | RULHAS MUSIC
RUSH MODE i przejSciu go jeden raz zresett] BEGILILREEIN SUPER
konsolke. Gdy ujrzysz napis KONAMI, naci- NEIL KINNOCK SMILER
skaj GORA, GORA, DOL, DOL, LEWO, PRAWO, NRANAS COURT
LEWO, PRAWO, B, A, Uruchom teraz BOSS MINER 49ER STYX
RUSH MODE i bedziesz miat mozliwosc gry NOISE SUPRA
oryginalnym pogromng wampiraw Simonem STRIKE

Balmontem. Jest on nieco wolniejszy, ale re-
kompensuje 1o niewyobrazaina sia!

® MAXIM — skoncz gre z najlepszym wyni-
kiem. Rozpoczynajac nowa gre, wpisz swoje
imie jako MAXIM. Bedziesz teraz gral go-
sciem o imieniu Maxim :) Bardzo ciekawa

I urozmaicona postac! Grajac nim odKryjesz
wiele nowych lokacji/i zadaf...

P A
B it

P
R = - ) -

GAME BOY ADVANCE

WoLFENSTEIN 3D

) @ Do uzyskania okreslonego efeltu spauzuj gre,

i nacisnij i trzymaj L i R, & potem wstukaj okreslong

kombinacje klawiszy: .
™ Max amunizji, broi, kluczy | zdrowia = A, B, B, A,
1% AAAA
L A¥ B Boss 29 poziomu—A, B, A, A, B, B, A, A
ko e 120 0 R God Mode— A, A, B, A A A A A
iy i =\ Przeskakiwanie pozioméw — A, B, A, A B, B, B, A

i

, .:I ¥

&
f
L ;

TUrROK: EVOLUTION

@ Hasta do poziomow:

Poziom 1-2: K8T87 NL46K 6T8K
Poziom 1-3: K8T87 NL46K T7R3
Poziom 1-4: K8T87 NLAGK 4VZT
Poziom 2-1; K8T87 NL4GK 7NR]
Poziom 2-2: K8977 N5408 VROS
Poziom 2-3: K8T77 NL42R 2T74
Poziomn 2-4: K8T77 NL4ZR 39KV
Poziom 3-1: K8T77 NL4ZR Kv41
Poziom 3-2: 55387 LH452 V052
Poziom 3-3: 5K987 V5452 3678
Poziom 3-4: 5K987 V5452 LV15
Poziom 4-1: 5K987 V5452 3K21

Poziom 4-2: 5K987 V5452 V1.2

Poziom 4-3; KK987 V2457 TVIL
Poziom 4-4; KK98&7 V2457 S5RTV
Poziom 5-1: KK987 V245T KAIL
Poziom 5-2: KK987 V2451 /551
Poziom 5-3: KL987 NT465 364V
Poziom 5-4: KLO87 NT465 TKBN

ICE AGE

® Kody poziomow

Na ekranie z okienkiem Hasto uzyj ponizszych
koddw by dostac sig do poszczegbinych etapow.
2: PBEQBB

3: (BCABB

4. SBFQBB

5: DBKQBB

6: NBTOBB

7: PCTOBB

8: RFTQBB

9: CKTOBB

10; MTTQBB

Dostep do ukrytych obrazkdw dostaniesz po wpisa-
ni MFKRPH w oknie hasef.




AME BE NINTEND
S1AR WaARS:
THE CLONE WARS

® Aby ustysze¢ w kazdym momencie gry zwycie-
ska plast Ewokdw (koncowka filmu Powrot Jedi)
nacisni na D-Padzie po kolei GORA, GORA, DO,
DO, LEWO, PRAWO, LEWO, PRAWO, potem B,

A | START.

Wpisz ponizsze wyrazy jako hasfo, aby uzyskac po-
zadany efek:

SAYCHEESE — darmowa fotka z ludzmi zamiesza-
mymi w produkeie tej ary

CHOSENI — nieskoniczona llos¢ amunicl|

CINEMA — dostepne wszystkie sekwencje filmowe
ROGERROGER — odblokowuje Battle Droid w Geo-
nosis Academy

YUB YUB - odblokowuje benusowe zadania
FRAGFIESTA — mozliwest wyboru poziombw mult-
playsrowych

Aby odblokowac Mistrza Yode w Geonosis Academy
musisz zdoby¢ 45 bonusowych punkkdw.

GAME CUBE NINTENDO

XG3 EXTREME

RACING

@ Kody nalezy wklepywac w glownym menu:
Podwojna stawka za wygrang: L R, Z LR, Z,
L+R

Niswyczerpalna amunicja: LR, L, R, L+R, Z
Wszystkie druzyny i trasy: L LR R, 2, Z, L+R+Z
Odblokuj Extrame Lap Challenge: L R, LR L,R,Z
L+R

Nieograniczone tarcze | dopalacze: L4+R, Z, L+R,

Jak zobaczysz ekran z napisem PRESS START
whklep:

Lawsze wygrywasz Career Race: R, LZ L R.Z R, |
L, Z
Wygrywasz nastepny wyscig: L+R+Z L+R, Z
L+R+Z :

——

GAME CUBE NINTENDO
NBA 2K3

@ Aby odblokowac dodatkowe druzyny musisz
wejsC w OPTIONS, wybraé GAMEPLAY | pravtry-
mat LEWO na D-Padzie | PRAWO na lewym analo-
ou weiskajac START. W OPTIONS powinno pojawic
sie menu CODES.

Whpisz duzymi literami kod MEGASTARS, aby odblo-
kowa€ druzyny Sega Sports, Visual Concepts i Te-
am 2KZ w exhibition i street mode.

Ty
- | -
o

GAME CUBE NINTENDO
X-MEen:

NexT DIMENSION

® Co zrobic, aby odblokowaé okreslonych mu-
tantow:

Ukoncz ARCADE MODE okreslong postacia, aby
odblokowac kolejnych mutantow

Gambit odhlokowuie Bishopa

Bishop odblokowuje Bloba

Phoenix odblokowuje Dark Phoenix

Betsy odblokowuje pestac Psylocke

Ukoricz ARCADE MODE jakakolwiek postacia,

a olrzymasz trzeci wzor kostiumow dla wszyst-
kich!

GAME CUBE NINTENDO
THE SIMPSON

RoAD RAGE

® Ukryly samochdd Homera dostaniesz tylko po
ukonczeniu dziesieciu torow w MISSION MODE.
H.iedy[mhierasz samochdd — wybierz zdjecie Ho-
mera!

Zeby odblokowad widok znad glowy provtraymai

LJ R, a potem nacisnij X, X, X, Y

Przestaw date konsoli, aby odblokowad okreslone
postacie.

3110000 — Bart w roli Frankensteina, czyli Fran-
kenbart dostepny pod kategoria ? na ekranie wybo-

___ubohatera,

e 221100 Marge Te Fi-

________ i
- m 010X — K-

sty w specjlanym
# \wzianku New
Year's Krusty the
Clown

GAME CUBE NINTENDO

MARIO PARTY 4

® Aby uzyskac dodatkowa plansze do gry, po
przej$ciu STORY MODE, odpal gre w trybie PARTY
MODE i spdjrz w lewa strone od Koopa's Seaside
Sairee )

Aby odblokowac kolejne mini-gry, przeid? cafa gre
dowolnie wybrang postacia. Dostepne beda BEACH
VOLLEYBALL, GDOMBA STOMP i PANEL PANIC.

GAME BE NINTENDO
BLOODRAYNE

@ Aby uakiywniC cheaty, udaj sig do OPTIONS

| 0dnajdz menu CHEAT. Uformuj kolumny wyrazéw,
tak aby powstal jeden wyraz. Jesli zrobisz to po-
prawnie, usfyszysz specyficzny dawigx. Teraz pod-
Czas gry wystarczy, ze spauzujesz akcje | wiaczysz
odpowiedni kod.

Napelnienie paska Bloodlust:
ANGRYXGINSANEHOOKER

Unieruchomignie przeciwnikow:
DONTFARTONOSCAR

Niesmiertelnosc: TRIASSASSINDONTDIE
Odzyskanie sil witalnych: LAMEYANKEEDONTFEED
Wszystkie bronie: SHOWMEMYWEAPONS

Kwik-E Mastu, Apu w stroju Swictego Mikolaja!
WejdZ do OPTIONS i frzymajac weisniets Li R,
whlep wiasciwg kombinacig przyciskw.
[atrzymanie czasu—X B, Y A

Zwolnione tempe — A, X, B, Y

Wiecej kasy —Y Y Y Y

Nowe opcje ustawienia kamery — B, B, B, B
Dwuwymiarowe postacie — X, X, X, X

Brick Car—B, B, Y X

Tryb nocny —A, A A, A

Autobus nukleamy —B, B, Y A

Smithersi—B, B, Y Y

Samochod mydelniczka — B, B, Y X

KONSOLE §B5

L Es e Es—— e =




"=3| ZASADY ZABAWY
| Wszystkie zgtoszenia
| przyjmujemy wsyéqsnznm poprzez

wiadomosci wysfane na
nasz numer Konkursowy

1164

Koszt wystania jednej
wiadomosci wynosi tylke 1 zt +
VAT (czyli tyle samo, ile
znaczek pocztowy)

Ustuga dnst?lpna jest we
wszystkich sieciach.

t  komérkowych dziatajacych
W Polsce (Era, Plus GSM, ldea)

W zaleznoS$ci od tego, ktbra
nagrode checiathys otrzymac,
wpisz odpowiednig tres¢
wiadomo$ci SMS, zgodnie
Z6 wzorem podanym przy
opisie nagrody

- W tresé wiadomosSci prosimy nie
- Wwpisywac Zadnych dodatkowych
informacji — takie zgfoszenia
zostang uznane przez system za
nieprawidiowe!

Iwycigzey zostang
| poinformowani o wygranej
| i e‘nprznz SMS fub telefonicznie.
| Warunkiem otrzymania nagrody
jest mozliwo$¢ kontaktu
z uczestnikiem kKonkursu!

6 stycznia 2003

i

Na odpowiedzi czekamy do

WYBIERZ NAGRODE KTORA

S e R e

5.1 HOME THEATER SYSTEM l

Woooen Suswooren |

| ZESTAW GEOSNIKOW 5.1 HOME THEATER SYSTEM |
W skiad zestawu wchodzi pigc¢ gtosnikow i subwoofer
oraz panel sterujacy. Catos¢ pasuje zarowno do PC, jak
| odtwarzaczy DVD, CD, MP3 oraz konsol Xbox i PS2.
| Zestaw gtosnikow wspotpracuje z kartami dzwigkowymi
| korzystajacymi z technologii EAX.
Aby wzia¢ udziat w losowaniu tej nagrody, wyslij SMS$

II I j -
- MM1500
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wry Pe 1D e OV [N O B
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 KIEROWNICA LOGITECH WRAZ
2 PEDALAMI -+ COLIN MCRAE RALLY 3 |

' Oto prawdziwe wyzwanie dla mitosnikéw
wyscigowek na PlayStation 2! Teraz bedziesz &

| mogt dofaczyé do grona najlepszych
kierowcow, a dzieki kierownicy zabawa
stanie sie jeszcze lepsza! |

| Aby wzia¢ udziat w losowaniu tej nagrody,

| wyslij SMS o tresci CL.KN.MCRAE

" NAGRODY UFUNDOWALI: CLICK!, PLay=IT!;, CD PROJEKT, LukAs Toys

| GRA THE THING (PS2)
Lubisz mroczne, przerazajace gry? Teraz mozesz
| bac sie jeszcze bardziej — oczywiscie wszystko
' dzieki grze THE THING...
| Aby wziac udzial w losowaniu tej nagrody,
| wysSlij SMS o tresci CL.KN.THING

i " l| : | i ‘ |
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KONSOLA GAMEBOY ADVANCE + GRA YOSHI'S ISLAND
Chyba nikomu nie trzeba reklamowac zalet konsolki GBA! Teraz
i ty mozesz sta¢ sie szczesliwym posiadaczem tego cacka.
| Dodatkowo dostaniesz od nas gre YOSHI'S ISLAND, ktora zapewni
| oi rozrywke na dugie godziny (recenzja w numerze).

Aby wziaé udziat w losowaniu tej nagrody, wyslij SMS
o tresci CL.KN.GBA

ZWYCIEZCY Z POPRZEDNIEGO NUMERU Gry/na PlayStation dostana: Adrian Majcherkiewicz z Rudottowic, Karol
Marciniak z Aleksandrowa, Mariusz Kuzikowski z Gliwic, Robert Stolarski z Cykarzewa, Rafat Furtak ze Szczecina, Bartfomiej Raczkowiak
2 Legnioy, Andrzej Mitera z Krakowa, AgataiZitkowska z Wiootawka; Marcin Pawfowski 2 Kutna; gre na GameCube otrzyma Marcin Dziecot
2 teczna; kierownice wylosowata DanutaiMolenda z Katowic; konsole GameCube'dostanie Marcin Swist z Polic




| I [ CZAPECZKA FERRARI + PAKIET
- SRS . 110CYINY RATCHET & CLANK

ﬂhywziaﬂ udziat w losowaniu tej nagrody, S '

' kule... Mamy dia was dwa takie zestawy!

CHCIdEBYS DOSTAL 1 WYSLI/ S/ms!

wyslij SMS o tresci CL.KN.RATCHET

| KOSZULKA T-SHIRT + PAKIET
PROMOCYJNY RATCHET & CLANK

- Aby wzia6 udziat w losowaniu tej nagrody,

| wyslij SMS o tresci CL.KN.KOSZULKA

ZESTAW TEKKEN 4 (PS2) e e
Limitowana edycja hijatyki wszechczasow. S ek
| W komplecie dodatkowo m.in. tajemnicze, brzgczace [ SR

ZESTAW FINAL FANTASY X (PS2)

Aby wzia¢ udzial w losowaniu tej nagrody, wyslij

SMS o tresci CL.KN.TEKKEN gry Final Fantasy X wraz z figurka

przedstawiajaca jedna z postaci z gry
Aby wzia€ udziat w losowaniu tej nagrody,
wyslij SMS o tresci CL.KN.FINAL

 LILO & STITCH (PS2)
Przygody sympatycznego kosmity i jego
przyjaciotki w wersji dla PlayStation 2. Doskonata [§§
zabawa nie tylko dla miodszych graczy... Do
rozlosowania mamy 2 zestawy gier!

Aby wziac udziat w lesowaniu tej nagrody,
| wyslij SMS o tresci CL.KN.LILO

PAKIET 3 GIER (PS2)

Zestaw 3 hitow: Rez, Headhunter oraz Ecco the
Dolphin: Defender of the Future.

Aby wziac udziat w losowaniu tej nagrody,
wyslij SMS o tresci CL.KN.PAKIET

AL R
——

GRA FORMULA ONE 2002 (PS2) - ZESTAW WRC II EXTREME (PS2) |

Dla mitosnikow wyscigow F1 mamy dwie gry | Zdalnie sterowany model samochodu rajdowego |
FORMULA ONE 2002... | wraz z zegarkiem WRC Il oraz demo gry. PO TR
Aby wzia¢ udziat w losowaniu tej nagrody, ' Aby wzig¢ udziat w losowaniu tej nagrody, -

‘wyslij SMS o tresci CL.KN.FORMULA B wyslij SMS o tresci CL.KN.WRC

PAKIET ICO & ETUI PLAYSTATION (PS2)
Oryginalny futeraf na piyty CD z logo PlayStation
oraz gra ICO...

Aby wzig¢ udziat w losowaniu tej nagrody,
wysli) SMS o tresci CL.KN.ICO

Dla mitosnikow seri FF mamy specjalne wydanie |

_ NAGRODY UFUNDOWAEA FIRMA SONY POLSKA




ZZ A

RAGE 4

JUZ W SPRZEDAZY

e
|
e

|' o

i Ly |I-;-!.:I-\.

UL e
A e, DT

“ﬁ'
|

.

:

:

) ,’: E's.: -i?-‘j _!-'l:?_r-,, i

(B SRR LT

G Bt

JUZ W SPRZEDAZY
PN WL
TAMOW JUR DEIR

(0-22) 519 69 69 DR e LR
Lo R M L T BT Y =

kisrownice Logitech
1]

L Driving Force do gier
5 Thii Codam it Snas  Liried | Cotemamen™, Wiroho prawd fashaosenn, Godemenog™s | oo Codomster 14 Janjesirawarym e e | il e ikl | i Codemasls Wil RN 0k It W ) e 7 W ] LﬂgthCh Enl I“ MEHE‘E Ha'[u 3
« il BN sk | Ta W : TR UARFTA N NETYEL Tk 104} Wi i : 1 il LCRMAsY BIMOC £ Lyhdra plad

i Taca Race Driver

. ek onleca
PlayStation.c %@_ (D Projekt p
»




