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100 % Jeux Consoles

Actualites, Reportages & Tests I

Finis les stands chaleureux, sur
lesquels des jeux aux courbes
affriolantes vous faisaient les
yeux de Chimene... sous le regard
complice d’hotesses polygonées.

L'E3 OU L'ETROIT?

ue de bons souvenirs... Les interviews

d’Hideo Kojima, les stands aux

dimensions faisant passer le salon

de I'auto pour celui du modélisme,
croiser Miyamoto chez Nintendo, jouer
en avant-premiere a Gran Turismo ou Heavenly
Sword, découvrir de nouvelles machines, des
développeurs indépendants pleins de ressources,
prendre des claques devant les trailers des hits
a venir, des millions de joueurs américains qui
squattent des allées surchargées a la recherche
de goodies... euh, stop! oubliez le dernier point.
Non, justement, I'E3 avait beaucoup de bons
cOtés, mais s'il en est un qui devenait vraiment
insupportable, c'était sa mixité entre salon pro
et salon public (alors que dans les faits il n’était
réservé qu'aux acteurs du marché: éditeurs,
distributeurs et médias).

“1l était temps de mettre
un frein a cette débauche
de fric foutu en lair.”

Méme si ce n'est pas pour cette raison qu'il
n’aura plus lieu sous sa forme passée, 'E3 revient,
non plus en mai (et oui, ce daté est celui qui
d’habitude vous abreuvait d'une premiere rasade
d’infos), mais en juillet, et sous une forme plus

« intimiste ». Stands plus petits, sélection plus
serrée, il était temps de mettre un frein a toute
cette débauche de fric foutu en l'air (c’est en
tout cas I'avis de plusieurs gros éditeurs). Une
chance pour nous (et donc pour vous lecteurs),
puisque avec moins de public, on peut espérer
une réorientation du salon afin d’en faire une
vraie mine d'infos exclusives pour journalistes
spécialisés. Un léger doute
subsiste, certes... alors
rendez-vous dans le
Consoles+ de septembre
pour en avoir vraiment

le coeur net. M

Vincent
al’E3... 2006

RETROUVEZ TOUTE LEQUIPE DU MAGAZINE SUR WWW.CONSOLESPLUS.FR
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1> Courrier |

ECRIVEZ-NOUS!

Les temps sont durs pour celui qui regoit votre courrier chaque mois, le lit avec amour,
le trie avec passion... Les temps sont durs car je n'ai que trés, trés peu de missives a

me mettre sous la dent! Laissez éclater votre passion au grand jour, bon sang!

52

AU CEUR
DU DEBAT...

Bonjour a vous tous! Le débat
de ce mois-ci m’intéresse
beaucoup: « Les exclus se
perdent, le multiplate-forme
explose... Y a-t-il encore de
bonnes raisons d’avoir
plusieurs consoles? » Pour
commencer, je dirais non!
Mais cela n’engage que moi,
qui posséde les trois consoles
du moment. En fait, je
souhaite juste donner un avis
a ceux qui n’ont pas encore
investi dans la next gen, et
qui n’ont pas forcément le
budget pour se les faire offrir
toutes. Si vous &tes amateur
de mascottes Nintendo et
recherchez une facon trés
rafraichissante de jouer, alors
opter pour la case Nintendo.
De plus, vous ne verrez la

« compagnie Mario » que sur
Wii et DS et (encore mieux)
¢a ne vous coiitera pas tres
cher! Maintenant, il reste la
PlayStation 3 et la Xbox 360
qui sont, selon moi, deux
consoles similaires. Toutes
deux trés puissantes, belles,
imposantes, elles offrent la
méme facon de jouer, en ligne
ou non, payante ou gratuite.
Et leur catalogue de titres est
bien plus fourni. Ce qui

me désole, c’est qu'ils se
ressemblent tous! Quant

au prix, il est largement

Le courrier adressé a l'éditeur ne pourra étre
publié dans cette rubrique qu’a la condition que
le lecteur recopie la phrase suivante: « Je donne
autorisation de publier mon article, »

Lediteur se réserve le droit de refuser n'importe

quel texte ainsi que le droit de raccourcir, modi-
fier ou extraire une partie du texte sans avoir a
justifier sa decision. L'editeur décline toute
responsabilite quant aux opinions formulées dans
le courrier des lecteurs, celles-ci n'engagent que
leur responsabilite.
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plus élevé, particuliérement la
PlayStation 3. En outre, a part
quelques séries comme Halo
ou Tekken, les exclusivités ne
sont souvent que temporaires:
je pense par exemple a Namco
et ses Ridge Racer. Et 2 mon
avis cela continuera dans cette
voie. C’est pourquoi, je vous
déconseillerais de craquer
pour les trois consoles next
gen, ce ne serait que du
gaspillage. Pour ma part, je
regrette de m’étre acheté les
trois, ne pouvant plus remplir
ma ludothéque Wii, qui reste
ma console de prédilection...
A bon entendeur, salut!

Loic

Y a-t-il encore de bonnes
raisons d’avoir plusieurs
consoles? Je crois qu’on
peut toujours avoir plusieurs

LE CAMPAGNARD D

consoles a ’heure actuelle,
méme si effectivement elles
cotitent de plus en plus cher,
la PS3 ou a la Xbox 360
particulierement, surtout si
on doit se payer le matériel
adéquat pour en profiter
pleinement. Les exclus
semblent en effet se perdre
de plus en plus. Or, ce sont

U MOIS

Metal Gear Solid 4 (PS3) est le sujet
de nombreuses rumeurs pour un
portage sur Xbox 360. Sacré Snake...

elles qui déterminent 'intérét
d’une console par rapport a
une autre. C’est 1a ou la Wii,
joue finement, puisqu’elle
n’aura pas forcément les
mémes jeux que ses CONsceurs
next gen. De plus, la licence
Nintendo, elle, est toujours
d’actualité (Mario Galaxy,
Metroid ou encore Super

COUP DE GUEULE NORMAND'

Bien le bonjour, chers amis! Tout d’abord bravo
pour votre magazine, qui se bonifie avec le
temps! Je I'achete depuis trois ans et a chaque
nouvelle formule c'est le bordel, mais je m'y

retrouve toujours... Sinon voila: j'ai un

probléme. Habitant au fin fond de la

Consoles Et bien, comme tu y vas! C’est
vrai que la facture est assez salée, mais la
qualité a un prix. D’ailleurs, hasard faisant
bien les choses, notre dossier Online arrive a

point nomme

Normandie, j'ai I'ADSL depuis une semaine

seulement et je me suis penché sur les capacités

online de ma petite Xbox 360. Et 13, il y a mon

compte en banque qui voit rouge! Quatre-

vingts euros pour un adaptateur Wi-Fi, soixante

euros I"abonnement d'un an au Xbox Live! Je
n’ai meéme pas regardé le prix de la webcam,
tiens... A cela, on ajoute le prix d'un jeu et

le compteur explose!!! Alors « Wii », je suis
normand, mais je ne vais pas me faire traire
de cette facon... Sinon continuez comme (a,

vous faites du bon boulot.

LE ONLINE: LE VERITABLE
ATOUT NEXT GEN

pour éclairer
les plus
sceptiques!

Et force est de
reconnaitre
que le Live
ressort avec
une large

graphismes?

avance vis-a-

Pas s i, Cara véritable avancée

vis de ses

AETOT

concurrents...
du moins pour
le moment.




GTAIV (PS3, Xbox 360) a été I'une des
premiéres grosses exclusivités Sony a
tomber sous les liasses de dollars...

Smash Bros. Brawl sont de
fameux atouts). Qui plus est,
cette console n’est pas
vraiment comparable aux
deux autres en raison de
son parti pris technologique
totalement différent.
Cependant, force est de
constater qu’en ce qui
concerne la PS3 et la 360,
les choses sont différentes...
Ces deux consoles sont
sensiblement identiques

et les choses qui peuvent

Ace Combat 6 (Xbox 360), une vraie
premiére: Namco donne I'exclu &
Microsoft. Pour combien de temps ?

désormais les départager,
outre quelques exclus propres
a chacune comme Halo 3
pour Microsoft et FF XIII ou
MGS 4 pour Sony (pour le
moment), ce sont les services
annexes, le jeu online par
exemple. Sony semble
d’ailleurs I’emporter, en
proposant une plate-forme
en ligne gratuite. Reste a voir
si, effectivement, cela tient
la route face au Xbox Live
bien rodé de Microsoft. Sony

est également en téte sur le
plan de la jouabilité: sa
manette Sixaxis offre une
facon de jouer légérement
plus immersive qu’une i
manette classique... mais dans
quelle mesure cette fonction
sera-t-elle exploitée ? Enfin,
aucune des deux versions de
jeux multiplate-forme ne s
démarque vraiment, puisque,
pour le moment, les jeux sont
équivalents. En conclusion,

je dirais qu’actuellement ce |
n’est pas utile d’avoir a la fois
la 360 et la PS3. Si jamais les
éditeurs tiers se mettent a
sortir des jeux réellement
différents sur tous les supports,
alors le choix sera plus crucial
et il sera souhaitable d’avoir
les trois consoles. A noter

que ce constat n’est pas valable
pour la Wii, vraiment a part,
ni pour les consoles portables
dont la maniére de jouer et

les capacités sont spécifiques,
ce qui rend le choix final bien
plus aisé.

Gaara Ryuha

[@3)2% &l Merci a vous

deux pour ces avis de lecteurs
éclairés. Lorsqu’on a la
chance d’avoir directement
les trois consoles du moment,
c’est certain, la vie est plus
belle... Mais il faut suivre
ensuite avec potentiellement
trois fois plus de jeux a se
payer! En tout cas, il est assez
intéressant de constater que
tout le monde s’accorde sur
un fait: la Wii se distingue
et, a défaut de nous proposer
(pour l'instant) des jeux en
masse, offre une véritable
solution... Une aubaine
lorsqu’on dénonce les
meéfaits du multiplate-
forme... Récemment, les
développeurs de GTAIV ont,
par exemple, avoué niveler
par le bas la version PS3
(console fournie avec un
disque dur dans tous les cas)
pour qu’elle puisse tourner
sur toutes les Xbox 360 (dont
la version Core doit pouvoir
faire tourner tous les jeux
sans disque dur)... m
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3 Courrier

SUR LE FORUM

Le mois dernier, nous vous posions la question :

« Les exclus se perdent, le multiplate-forme explose.
Y a-t-il encore de bonnes raisons d'avoir plusieurs
consoles? » Vous avez été nombreux a nous répondre
sur le forum... Voici les premiers posts, n'hésitez pas
a aller consulter la suite sur www.consolesplus.fr!

w HTTP://WWW.CONSOLESPLUS.COM/FORUMS/

Posté le: mardi 24 avril 2007,

par Cake

Oh que oui, il y a encore de
bonnes raisons d’avoir plusieurs
consoles, ne serait-ce que pour
les quelques exclus qui restent.
De plus il y a d’autres parameétres
qui entrent en ligne de compte:
les services online, la puissance,
etc. Bref, elles proposent toutes
quelque chose que les autres
n’ont pas. Juste pour finir 13-
dessus, il y a deux visions du jeu
vidéo actuellement: d'un coté
Microsoft/Sony et de 'autre
Nintendo. Il y a donc bien des
raisons d’avoir plusieurs consoles,
mais je ne suis pas str qu'il y en
ait beaucoup de les avoir toutes...

par Jumpman

En tout cas, il y a une bonne
raison d’en avoir au moins deux!
La Wii fait bande a part, ses jeux
(pour la plupart) n'étant pas
édités sur d’autres supports...

En fait, cette question se pose
plut6t concernant le choix entre
Xbox 360 et PS3 qui, elles, jouent
dans la méme catégorie! Certes,
elles ont quelques exclus, mais
aux prix des consoles et des jeux,
beaucoup de joueurs vont devoir
en choisir une des deux.

Posté le: mardi 24 avril 2007,

par Ros_yan

Plus le temps passe et plus je

me dis que, dans un futur trés
proche, les pertes d’exclus de la
PS3 principalement améneront
les deux consoles a niveau
quasiment égal. Si Sony continue
a perdre une a une ses exclus, le
service proposé par la Xbox 360

8 (Consoles== UIN 2007

sera alors équivalent, et pour
200< de moins. Les possesseurs
de Playstation 3 s’en trouveront
forcément décus. Cependant, je
pense que la PlayStation 3 est la
seule console vraiment next gen:
port HDMI, Blu-ray déja intégré
(et non en accessoire comme
chez Microsoft, avec le HD-DVD
externe a 199€!), etc. La Wii fait
sa route et séduit les gamers
notamment parce qu’elle tient
dans ses innovations (comme

la DS), mais aussi dans la
conservation de ses exclus.
Mario et tous ses dérivés,
Pokémon, etc. satisfont
amplement les Nintendo’s Fans.
De nos jours, les consoles ne font
plus uniquement « console »,

ce sont de vraies plates-formes
multimédia. C'est donc sur leurs
caractéristiques matérielles et
technologiques que le choix
s'opeére... Au final, le meilleur
combo de consoles possible
(actuellement) reste la Xbox360
—en raison de son prix et du
Xbox Live (tous deux plus
avantageux que sur PS3) —
couplée a la Wii, pour l'identité
Nintendo qui reste intacte. Il
n’est pas impossible que, d'ici a
quelques années, les possesseurs
de Xbox 360 et de PlayStation 3
jouent aux mémes jeux...

par MaDjYc

Aujourd’hui, posséder ou non
plusieurs consoles, c’est une
question de personnes... Pour

les gamers en tout cas: la réponse
est positive! Pour le grand public,
hormis le combo Wii / Xbox 360
ou Wii / PS3, il n'y a pas grand

Devil May Cry 4 (Xbox 360 et PS3),
véritable affront au catalogue exclusif
Sony. Rentabilité, quand tu nous tiens.

intérét... Malgré les différences
notamment avec un lecteur
Blu-ray pour la PS3 — un service
réseau attirant pour la 360 — et
une maniére « révolutionnaire »
de jouer sur Wi, il y a finalement
peu d’attrait a posséder plusieurs
consoles, sauf pour les gros
joueurs. Le grand public ralliera
I'idée de posséder une console
de complément avec le temps
(baisse de prix), s'il possede une
Wii... Car a I'heure actuelle,

Clest pas I’éclate sur cette console,
niveau jeu... [...] Pour I'instant,

il n’est pas impératif de posséder
plusieurs consoles de salon,

mais une alternative portative

¢a le fait aussi! [...] Pour ce qui
est de posséder uniquement une
Xbox 360 ou une PS3, a I'heure
actuelle, seuls les hardcore gamers
peuvent faire le pas (si leurs
revenus le permettent)... Mais

il y aura bien une exclu qui

nous fera craquer, nous gamers...
puis enfin le grand public!

par Psycho-sick

«Y a-t-il encore de bonnes
raisons d’avoir plusieurs
consoles? » En effet, en jetant un
coup d’ceil furtif aux différentes
news, on se rend trés vite compte
que PS3 et 360 se « portagent »
(de porter et de partager)

pratiquement tous les gros jeux
qui nous font baver rien qu'a
entendre leur nom! Un peu
derriére, la Wii a droit a des
portages de qualité moindre,
mais peut mettre en avant
I'impressionnant catalogue
Nintendo. Cependant, il reste
encore beaucoup d’exclusivités a
droite ou a gauche qui méritent
d'étre jouées! En effet, les suites
de suites de suites ne font pas,
seules, la valeur d’une console,
ce sont simplement les jeux les
plus attendus, pas forcément les
plus méritants, ni les meilleurs!
Quoi qu'il en soit, les consoles
sont encore un poil trop chéres
pour que nous nous demandions
si ¢a vaut le coup d’en acheter
plusieurs. Ceux qui ont les
moyens le font, les autres n’ont,
pour l'instant, aucune raison
valable de se saigner aux quatre
veines pour acquérir toutes

ces machines... On pourra
certainement en reparler d'ici
asixmoisouunan!Iln'ya
actuellement pas encore assez
de jeux next gen inoubliables,

« multiportés » ou pas. Alors,
comme tous ces jeux ne
s’équivalent pas encore sur
chaque machine, testez-les,
questionnez vos gofits, et
choisissez une machine.

Les autres attendront! m

LE DEBAT DU MOIS PROCHAIN

« Apreés une baisse de prix et avec un catalogue

de plus en plus fourni, la PSP peut-elle revenir
sur le devant de la scéne? »
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[ Reportage CAPCOM GAMER'S DAY §

A

24 HEURES ET DEMIE

_IaCk Bauer é mi-temps, je me SUiS g||SSé uand Capcom crée sponsorisé par la malbouffe et le
. . 'évenement, c’est la carte cheese-cake a la fraise frelaté d'un
pour CO”SOIES"' dans Ie premler avion Q Gold qui est de sortie, avec British Airways toujours peu inspire.
afin de rejoindre Ies terres américaines tout un combo voyage en Californie, Qu'est-ce que le Capcom Gamer's
t . [ f pe _ . séjour au Hilton et consommation a Day? Un menu Best Of des

et croiser le rer avec un geant' par Cédric  5|onté, un minimum nécessaire pour  producteurs présentant le futur de
encourager la presse étrangere a se Resident Evil, de Megaman, lhomme
bouger larriere-train. Et parce que au pistolet d’ores et déja adulé par des
nous n’avions pas eu l'occasion de millions de consommateurs, ou encore
visiter San Francisco depuis notre de Nero, la nouvelle star aux quatre
derniere virée pixellisée dans Driver couleurs bleues validée par le jury
ou le visionnage de Bullit et sa d’un Devil May Cry 4 récompensé
poursuite 6 combien légendaire (pour avant méme sa sortie dans les bacs.
les porteurs de carte Vermeil tout du Le Gamer’s Day est donc un tour
moins), c’est avec un sourire non du monde des générations passées
dissimulé que nous avons accepté et présentes, réserve aux geeks,

Uinvitation. Et ce en dépit d'un voyage aux amateurs de jeux vidéo qui se




Resident Evil 4

MRy

stimulent les zygomatiques depuis
plusieurs années sous le haut
commandement d'un éditeur japonais
talentueux. Et si la premiére soirée de
mise en bouche sous le signe du mojito
bien charge et d'une rencontre entre
un collegue (dont nous tairons le nom
par respect pour sa charge kultissime)
et un bac a glacons peu enclin au
dialogue dans un pub a failli tout faire
capoter, un rapide coup d'ceil sur

les jeux exposeés le lendemain a vite
fait de nous remettre d’aplomb.

ENFIN PRESQUE...
Oui, car ami lecteur, lheure est
grave. Alors que nous admirons les

i . C'est une certitude, Capcom I’a confirmé

B et le prouve en images, Dante est jouable !

g e

semeo | amie | 30' o

.....

Pour varier une action quelque peu
redondante, Capcom propose un QTE
lors des contres.

Zack est le héros, d’oli le nom
encore provisoire : Treasure

Devil May Cry Treasure Island Z

“Un menu best of des producteurs

présentant le futur de Resident Evil ™

ou encore de Megaman!”
a8
systeme

« ingénieux » du
couteau introduit
par le péere Kawata

n‘a d'ingénieux que le nom,
vu que secouer sa Wiimote
de gauche a droite pour
donner un coup dudit
couteau manque de
précision, et n'est pas %

tribulations de nos zombies a travers
les ans avec la série des Resident Evil,
deux nouveaux titres viennent
obscurcir le tableau comme le fut un
certain Gun Survivor 2: Code Veronica
en son temps. Le premier, vous le
connaissez dans ses versions
admirables GameCube comme
PlayStation 2, vous le découvrirez
dans un concept moins Wiidylique, il
s'agit de Resident Evil 4. Le nouveau

loin de requérir un état )}

Aussi belle soit-elle, Ada n’est pas une femme
facile a dompter, surtout a la Wiimote.

7 1
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) épileptique pour voir Leon se mettre
enfin & Uceuvre. Quant a cibler un
ennemi a la Wiimote avec un flingue,
alors qu'il faut tititler le stick
analogique du Nunchuk des que
le sniper est de sortie, lidée ne
semble pas illogique, mais juste
complétement idiote! Au moins,
une fois le temps d’adaptation passeé
(sans doute égal a celui de Splinter
Cell sur Wii), le joueur pourra
appreécier lambiance pertinente
du meilleur survival sorti a ce jour.
Ce qui n'est pas le cas d'Umbrella
Chronicles, Uautre Resident Evil sur
Wii, qui péche autant par sa prise en
main que par son mangque d’attrait.
Ainsi, on limaginait FPS, on le
découvre House of the Dead bancal
avec un systeme de rail peu prenant.
Le stick Gauche permet de décaler
la caméra de quelques centimetres
pour tirer sur des objets (plantes
vertes, munitions), tandis que la
Wiimote s'utilise comme une arme...
enfin comme un pointeur pour viser
les zombies amassés dans le manoir
du premier chapitre. Il faut savoir que
la localisation des degats, a ce stade
peu avanceé du développement, se
limite & exploser des tétes. A Cinverse
du défoulant House of the Dead qui
permettait de charger la partie haute
du crane avant de passer aux
prémolaires, Umbrella Chronicles
offrira juste du headshot classique,
vite fait mal fait. Cet épisode inedit
prévoit de recycler les Resident Evil T,

“DMC4 profite de I'expérience passée

En dépit de sa taille, Belial prendra
cher face a un Nero chargé a bloc.

"} Toujours du texte, toujours des cas,
mais toujours sans objection aucune

5
The court is i

in the case of Fhoe

1 vy

pour développer un systéme de combat
d’une rare efficacité.”

Zero et Nemesis, des dialogues aux
séquences de jeu en passant par le
serpent géant, la mini-jupe de Jill
(géante, elle aussi et la plupart des
cinématiques. Et méme si Capcom
promet de dévoiler les derniers points
noirs sur le cas Umbrella pour attiser
le regard des fans, nous restons a

ce stade sur notre faim quant aux
qualités intrinseques du titre. De quoi
nous laisser quelgue peu pantois
{oui, chez Consoles+ nous aimons
aussi redonner vie a des termes peu
employés au quotidien), puisque nous
étions principalement venus a San
Francisco pour apprécier la nouvelle
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prise en main proposée par Capcom
pour les deux Resident Evil, et qu'au
final, nous avons plutot fantasme sur
le reste du catalogue. A commencer
par l'écran HD place a quelques
meétres de (a...

THIS IS SPARDA!

Parler de Devil May Cry 4 c’est laimer;
y jouer, c'est l'adopter. En effet,
Capcom a su prolonger le plaisir du
consommateur en renforcant laspect
« sale gosse » du troisieme chapitre,
notamment avec une accentuation
grandissante des vannes et autres
poses nonchalantes. Preuve en est »

r le retour du grand Phoenix.

1l e -
= | N g r I '_{ h t Le homing laser permet d’attaquer S
A SR e simultanément plusieurs cibles.

La Wiimote permet de diriger le curseur pour
viser plus « alsément » les parties adverses.



Phoenix Wright : Trials ;md Tribulations 555 2
Le prochain Phoenix Wright, " e R oL it

sortira en septembre de cette — s "'.‘ b

méme année. . L 3 \s/ ¢ ¢

Megaman Starforce

i Lk
32

‘\-
s

s

PORTABLE OPS

Xbox 360, PS3... a quoi bon!
puisque les reines du Gamer's Day
étaient nos deux portables!

Capcom a présenté plusieurs produits sur DS
et PSP, dont une perle qui en aura séduit plus
d'un. Monster Hunter Freedom 2, MMORPG
minimal circonscrit au local sur PSP, arrivera
en septembre avec la promesse d’'une
centaine d’heures de jeu solo, du contenu

Tactique ou action, Megaman
revient salir votre double
screen de son plasma explosif.

téléchargeable et un bestiaire bien plus
original et varié. Reste a savoir si les
nombreux fanatiques qui ont passé le cap des
cing cents heures en multi daigneront quitter Brother’ s

leur chasseur élite pour un retour a la case N Starforce se déclinera en trois
noob, level 1! Sur DS, Megaman ZX Advent versions: Leo, Pegasus et Dragon.

.qcceS‘S youv

. 5 3 A Vive le marketing!
a reussi son petit buzz en marinant

intelligemment des scénes de shoot
agressives et des cinématiques hautes en
couleur mettant en scéne les deux nouveaux
héros, Grey et Ashe. Et pour les esprits
tactiques, Megaman Starforce, réalisé par
les péres des Battle Network, faisait Uaffaire.
On aurait aimé tater du Phoenix Wright ou du
Harvey Birdman, mais en vain.
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) Reportage CAPCOM GAMER'S DAY

2 larrivée de Belial, un monstre
gigantesque tout de flammes vétu,
devant un Nero qui se permet de
passer devant en continuant son
chemin sans préter attention a la
béte. Ou la seconde d'apres, quand
il stoppe net limmense arme du boss
avec le bout de son épée. On se
rassure donc, DMC 4 ne ressemble
pas au deuxieme chapitre et profite de
l'experience passée pour deévelopper
un systeme de combat d'une rare
efficacité. Ainsi, le Devil Bringer dont
nous vous parlions le mois dernier g

se revele particulierement efficace. X, ﬂ g b

Soulever L'ennemi, Uexploser au sol 3 f"'f , Vi

ou sauter en lair avant d'allonger B, 148 » e > >
son bras pour ramener sa victime -

le temps d'un ultime combo, tout -

se combine simplement avec les -,

touches Rond et R1. Selon la cible,
les possibilités different et vous =

b
pourrez parfois la faire tournoyer Treasure Island Z

au-dessus de votre téte avant de 1l faudra se creuser les méninges pour résoudre la
l'envoyer valser dans le décor. La moindre énigme. Un peu de jugeotte que diable !

Red Queen, votre épée, se charge
en pompant en rythme et accentue
les dégats, tout comme votre fusil a
double canon. Et il ne semble pas
gvident d'assumer ces nouvelles
fonctions tout en restant mobile et
efficace face a une horde d'ennemis,
un protege de chez Capcom nous

a prouvé linverse en achevant la
mission au rang S tout en mettant \ -

a mal ce pauvre Belial. A défaut de ,. /4 4 ;:z“::ﬁeﬁse;',:':v::z::m::g:’;’ﬁh’
verser une larme devant notre L. /), g < : : ne concernent pas simplement la vue !
impuissance a renouveler Lexploit, 2 i =

=3

CODE PIN

Assez de jouer au serpent dans le métro?
Marre de télécharger des pokers trop sapés?
Capcom a pensé a vous!

Evil : The Umbrell

i Evil : The L
.

PLAYER® “]KD‘ 3
£ HORDR 2

Un vingtiéme anniversaire ca
se féte, meéme si nous aurions
aime le faire sur next gen.

Si nous pouvions toujours courir pour visionner un trailer de
Resident Evil 5, Uéditeur n’a pas été avare en démonstration

des futurs !'eux sur téléphomﬁa portable. vaigre re'tfompense T dan . e:;mbie Tty
certes, mais ce fut tout de méme l'occasion d’admirer les qui rappelle plus une pub pour Ia
progreés réalisés sur ce format peu attirant de prime abord. contraception qu‘autre chose.
A timage du trés propre Street Fighter 2, de la réadaptation de
Mega Man I, considéré par les fans comme le meilleur épisode

T

, ﬂ!'
‘zl’r
g

de la série (oui la nostalgie rend aveugle), du détendant Qui veut :-?:_

gagner des millions option musique, avec le joker appel a un ami _':

qui ne vous bousille aucun forfait, ou du MMWRPG (W pour Wap) - :’;.'E:,.
o e B

avec la suite de Shade. Dommage, il ne s’agissait que de simples
bandes-annonces et nous n’avons pas pu tenter un 896 Hadoken
pour contrer le 6 chargé 4 Sonic Boom de Guile... A suivre donc.
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evil May Cry 4

ident Evil : The Umbrella Chroni

Le fameux serpent du premier
chapitre a un point faible, tirez
quand il ouvre sa gueule!

[ PM'. 1
. famiger

s B

2> nous avons préféré la laisser
tomber pour les qualités techniques
impressionnantes du titre, assez
eloignées des screens jusqu’a présent
affichés.

D'UN Z QUI EN DIT LONG

Des trois titres Wii proposeés, celui
d’Hironobu Takeshita (Breath of Fire),
nommeé provisoirement Treasure Island
Z, nous a de loin le plus scotchés.
Non pour son visuel a faire pleurer
grand-mere, mais pour lingéniosité
du systeme d’énigmes, entierement
basé sur les capacités de votre
Wiimote. Sans indice aucun, le joueur
réflechit, imagine une situation, se
creuse les neurones pour trouver

la marche a suivre. Une serrure? il
utilise sa télécommande telle une clé
et ouvre la porte. Un arbre qui géne le
passage? IL le scie en reproduisant le
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Sur Wii, RE se veut avant tout
§ un jeu arcade et non
& d’ambiance, oubliez la survie.

Lisiaes-
Evil : The Umb

geste devant son éecran. En fait, le
joueur se doit de recréer une situation,
utiliser sa Wiimote en instrument de
musique ou profiter des talents du
singe Wiki pour transformer divers
ennemis en objets et aider son maitre
Zack a devenir le plus grand pirate de
tous les temps. Oui, autant on apprécie
le concept, autant on ne remercie pas
le travail fourni par les scénaristes.
Enfin, Treasure Island Z propose un
systeme de pourcentages pour chaque
enigme résolue (selon la vitesse
d’exécution et autres détails) en ligne,
qui permettra par la suite de comparer
ses scores avec ceux des autres
joueurs. Du monde ou simplement de
Europe ? l'interrogation demeure.

PASSAGE ECLAIR
La Wii comme la next gen a l'honneur,
les portables recompenseées, on

TN L

Al L ol el
1;‘: gt 5 e HERURS
L 0 R N 'l

‘ " h

Vous pouvez toujours viser
différents endroits du corps, mais
n’attendez aucun démembrement. |

i i

|
A i

5 AN P -

regrette tout de méme le peu
d’engouement a l'égard d'une W\

PlayStation 2 pourtant en grande

forme, preuve en est la sortie

récente aux Etats-Unis de e

lincroyable God of War 2. Et ce n'est

guere lannonce d’'un futur Moto GP s
(Capcom vient de récupérer la licence
jusqu'ici détenue par Namco) qui
nous aura remonté le moral, ni
l'arrivée prochaine de ['étonnant
Harvey Birdman : Attorney at

Law réalisé par High

Voltage, qui rappelle un

certain Phoenix Wright a la

sauce de l'oncle Sam, puisque le

bon Harvey est un avocat réputé
officiant sur la chaine Cartoon
Network. Une page se tourne...

Ce n’est pas nouveau, le
consommateur en veut toujours plus.
On lui propose deux Resident Evil sur 3




|
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LES ORIGINES ,

Capcom n’oublie pas son passé et se permet donc
de nourrir le Xbox Live avec quatre hits Arcade.

Commencons avec la sortie cet été de Super Puzzle Fighter Il
Turbo HD Remix, dont le seul atout ne se limite pas a la
longueur de son titre. On appréciera ainsi la refonte des
décors comme des différents combattants par la boite Udon,
une « petite » entreprise qui renferme des trésors de
character designer. Outre son option en 1080p, le puzzle game
de Capcom bénéficiera de nouveaux effets de lumiére, une
option online et un mode Spectateur pour apprécier le duel
entre les deux challengers. Lautre hit arcade qui ne
surprendra personne, puisqu’il s"agit de Super

Street Fighter Il risque pourtant de mettre

tout le monde d’accord s’il tient sa promesse

initiale: un ravalement de facade. Ainsi, on ne

parle pas d’un simple lissage, mais

de nouveaux sprites a définition si

haute que le pauvre Guilty Gear se

voit mettre a lamende. On y croit,

on espére, on a vu une image, on

a pleuré, maintenant on patiente...

et on ne peut encore rien vous

dévoiler ! Quant a Talisman et

Rocketmen, disons qu’ils étaient de

suite moins intéressants en dépit

d’une option quatre joueurs bienvenue.

Super Puzzle Fighter reste
encore a cette heure I'un des
meilleurs de sa categorie.




y Reportage CAPCOM GAMER'S DAY

*
Lo

ra

2 Wii, il réclame des nouvelles du
cinquieme sur Xbox 360 et PS3.
On lui présente une dizaine de
nouveautés, il se prend a réver d’'un
trailer éventuel de Dead Rising 2 ou
pourquoi pas celui d'un Devil May Cry
sur PSP. Et quand on Lui offre un
voyage en Traveller’s Plus a laller
digne d’'une premiere classe, il se
plaint de faire le retour en éco a coté
d'un vieil Autrichien qui caresse
langoureusement sa télécommande.

PERSPECTIVES

Alors certes, le show manquait
d’une derniere surprise, un truc
inédit apte a nous faire lever de notre
siege en hurlant « Capcom you f..."in
rules !!! » mais l'éditeur a fait du bon
boulot et promet un avenir console
palpitant. Méme sur PC, ou les
amateurs de Counter Strike et autres
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Monster Hunter Freedom 2
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-

Bonne nouvelle, ce deuxieme
chapitre réduit les chargements
et accélere le rythme!

é' Resident Evil 4

Lindice est clair, secouez
Ia Wiimote si vous ne
voulez pas finir écrasé !

Treasure Island Z

Licone en haut a droite
indique la présence d’'une
énigme a résoudre.

=

LE SAVIEZ-VOUS?

\ Parce que tout le monde n‘a pas la chance
a de partir a San Francisco, voici cing petits
trucs utiles a savoir.

-?
.  Consommation: pour le prix d’'un menu Best Of a Paris,

tu peux te payer a San Francisco un double Whooper, une
grande frite, une boisson 50 cl, deux desserts et un café
glacé. Gloire au Burger King!

Resident Evil : The Umbrella Chronicles
Non vous ne pourrez pas tout faire
avec une Wiimote, bien que cet
animal semble consentant... « Visite: le Japan Town est un quartier dédié au Japon

avec des pancartes écrites en japonais, des commercants

japonais et, évidemment, un maximum de produits

S.TA.L.K.E.R pourront découvrir importés. Gloire aux figurines Kingdom Hearts 2!

les joies du bourrinage de masse

dans une adaptation mieux résolue
de Lost Planet, difficilement maniable,
mais mieux texture, c’est déja ca.

A Uinverse, on regrettera le choix de

Capcom de nous avoir proposeé les

interviews des différents producteurs

dans un pub avec la présence d'un

DJ plus que motivé pour passer le

record de décibels dans un 80 m*.

C’est simple, on n’entendait rien!

Alors, a défaut de décrypter les

réponses d'un traducteur a louest,

nous avons préféré scruter les belles
bornes de jeu en provenance de lest,
tout en se délectant du spectacle

des deux plantureuses gymnastes

completement hors-sujet venues

faire une démonstration de... trapeze.

Eh oui, chez Capcom, on ne doute

vraiment de rien! m

* Pratique : quand un joueur américain s’achéte une
nouveauté PlayStation 2, il la paye en moyenne quarante
euros et peut en profiter sur sa PlayStation 3. Nous la
payons soixante sans la rétrocompatibilité... Gloire a
Uentubage!

o Adresse: en sortant a droite du Hilton Financial District,
suivez le trottoir de gauche, continuez cent métres plus
loin et vous tomberez sur un bar jovial. Gloire au Hustler!

« Contre-indication: 3 San Francisco, si tu te couches avec
un pack de biéres, ne t'étonne pas si tu te réveilles avec
un journaliste espagnol a tes cotés [pas nous, on balance
la concurrence). Gloire aux cuites!

Pour pouvoir monter dans ¥
cet appareil peu confortable, . It
il faudra debourser cing

doliars! Gloire au tourisme!
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PORTRAIT
"L ™ D'UN SERIAL
= . BINOME

Vous en avez assez de jouer le bon Samaritain
ou le héros implacable? Suivez les aventures

de Kane et Lynch, les deux pires ordures que le
monde vidéoludique ait jamais portées. par cony

‘un est un ancien mercenaire, de Lynch, il va mettre au point un plan
froid et sans concessions, l'autre qui devrait leur permettre de se remplir
est un tueur psychopathe, les poches et de se débarrasser de
impulsif et imprévisible. Leur point l'organisation par la méme occasion...
commun? Une cellule mitoyenne dans i %
le couloir de la mort aux Etats-Unis. LA BETE ET LA BETE
Bien que les deux hommes ne Kane et Lynch sont deux parfaits anti-
sapprecient pas, ils décident de se héros, des ordures de la pire espece,
faire la malle ensemble. Mais, a peine le genre de personnages que l'on
sorti, Kane est rattrape par son passe incarne avec autant d'attirance que de
et se voit obligé de recupérer une répulsion. Si on se heurte au début aux

grosse somme d'argent pour le compte  mines patibulaire des protagonistes,
d’une organisation criminelle, le 7. Aidé  on se laisse finalement seduire par

Xbox 360, PS3
action

! Voila qui donne une
lo Interactive bonne idée de 'ambiance

fin 2007 générale du jeu.



lopportunité de jouer ces héros hors
norme. Développé par léquipe a
lorigine de Freedom Fighters et de

la série des Hitman, Kane & Lynch

se trouve precisement a la croisée
de ces deux titres. Visuellement le jeu
se rapproche enorméement de Hitman
dont il reprend le style graphique et
l'esthéetique. Pour ce qui est du principe,
il a tout de Freedom Fighter et de ses
guerillas urbaines endiablées, ici
reassaisonnees a la sauce « gendarmes
et voleurs ». Entre braquages,
assassinats et fusillades, vous dirigez
votre personnage, Kane, ainsi qu‘un
petit groupe d’hommes auquel vous
pouvez intimer vos ordres d'une simple
pression de bouton: attaquer telle cible,
prendre telle position, revenir en
couverture... Un systeme efficace,

Il suffit de s’approcher d'un élément

ot

du décor pour s'y adosser, pratique !

bien qu'il ne soit pas toujours evident de
placer ses hommes sous un feu nourri.
On peut quand méme se mettre a
couvert derriere les eléments du décor
pour profiter d'un moment de repit.
Sachez cependant que les decors sont
destructibles et n'offrent donc qu'une
protection temporaire. D'une situation
extréeme a une autre, vous devrez ainsi
empiler les douilles et les cadavres
pour aider nos deux schizos a mener
leurs objectifs a bien.

SILENCE, CA TOURNE!

Les points forts de Kane & Lynch: une
réalisation peaufinée et une mise en
scene tres spectaculaire inspirée des
longs meétrages hollywoodiens. Alinstar
du dernier episode d'Hitman, chaque

DUO D’ENFER

Ce qui donne au jeu son identité,
ce sont ses héros atypiques.

En plus d’entretenir une relation
ambigué, entre haine et rivalité,
Kane et Lynch n’ont pas du tout la
méme approche des événements.
Lors d’une fusillade, il n’est pas
rare de voir Lynch s’énerver,
vociférer des insultes ou vider

un chargeur a bout portant sur
un cadavre. Si, par malheur,
Kane Lui tire dessus ou 'envoie
au casse-pipe avec un ordre
inadapté, Lynch ne manquera pas
de se venger... A signaler: un
mode coop vous permet de jouer
les durs avec un de vos amis ou,
pourquoi pas, 'un de vos pires

ennemis...

niveau prend place dans un cadre bien ) \

11

Plus cérébral, Kane semble mieux
garder ses nerfs tandis que Lynch
sort la grosse artillerie.
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Encore un jeu qui va s’attirer
les foudres des syndicats de
police de tous bords.

Les forces de I'ordre sont
armées jusqu’aux dents
et prétes a en découdre.

» specifique: un kidnapping dans une
boite de nuit pleine a craquer, une
descente en rappel le long d'un building
suivie d'une fusillade dans la salle de
reunion des cadres... Mais la sequence
la plus marquante reste celle, inspirée
de la scéne culte du Heat de Michael
Mann, ou nos malfrats affrontent la
police dans une rue pleine de civils..

Un passage vraiment tendu et
volontairement confus: les passants
courent dans tous les sens, les policiers
affluent par vagues, des snipers sont
postes sur les toits, la visibilité est
obstruee par des fumigenes, des cris et
des coups de feu retentissent partout...
On se sent désorienté, sous pression,
bref, on est en immersion
complete! Cette sensation s'avere

aux aguets
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Méme dans une boite de
nuit bondée, ne faites pas
de détail, tirez dans le tas.

%l

Les décors destructibles donnent
une sacrée péche aux fusillades.

rehaussee par une bonne IA qui rend
les affrontements crédibles et acharnés.
Il reste toutefois quelques réglages

a effectuer pour éviter, par exemple,
que la police n'abatte des dizaines
d'innocents en essayant de plomber
Kane et Lynch glisses parmi la foule.
Hormis ce « léger » détalil, les réactions
de vos hommes et des ennemis sont
plutot reussies. Reste une prise en

main un peu rigide et des actions pas
toujours intuitives. De plus, le systeme
de visee manque de precision: ['effet

de recul est exagere ce qui crée un
decalage entre le point que le joueur
vise et l'endroit ou les balles percutent.
Rappelons toutefois que le jeu est prévu
pour Noél, d'ici la beaucoup de choses
peuvent encore changer. m

Kane a beau étre réfléchi, il ne fait
pas pour autant dans la dentelle.
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VOUS VOUS FAITES SURCLASSER PAR DES ADVERSAIRES QUE VOUS AVIEZ L'HABITUDE DE BATTRE ?
SELON NOS SOURCES, IL SE POURRAIT QU'ILS UTILISENT CETTE MANETTE RUN' N’ DRIVE !
ELLE A ETE PROHIBEE POUR LES RAISONS SUIVANTES :

@ ROUE OPTIQUE CREANT UNE PRECISION INEGALEE DANS TOUTES LES ACTIONS DU JEU

@ GACHETTES ENGENDRANT UNE ACCOUTUMANCE SEVERE AU TIR

@ MAPPING PERMETTANT AU JOUEUR DE CONFIGURER LA MANETTE EN UN INSTANT - AUCUN TEMPS MORT
@ 7 AXES OFFRANT UN REALISME EXTREME ET UNE SENSIBILITE ACCRUE

@ ERGONOMIE ASSURANT UN CONFORT D'UTILISATION OPTIMAL

@ MANETTE COMPATIBLE PS2¢, PS3¢* & PC

*Sur Playstation® 3: ne supporte que les jeux « Playstation® 3 » - ne posséde pas de « détecteur de mouvement »

ATTENTION : NE VOUS APPROCHEZ PAS DE WWW.THRUSTMASTER.COM SOUS PEINE DE POURSUITES !

Guillemot Corporation S.A. B.P 2 56204 La Gacilly Cedex - France © 2007 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de Guillemot Corporation S.A. PlayStation, Playstation®3,PS2 et PS3 sont des marques déposées de Sony Computer Entertainment. Toutes
les autres marques déposées et noms commerciaux sont reconnus par les présentes et sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. lilustrations et photos non contractuelles. Le contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de changer sans préavis et de varier selon les pays.




) Reportage MEDAL OF HONOR AIRBORNE

\-
Supports Xbox 360, PS3 2
Genre FPS \ . .
Joueurs N.C. v s &

Public adulte
Editeur Electronic Arts

Développeur EA Games
Sortie aolit
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Les chevaliers du ciel, le moment

venu, doivent savoir faire le grand
saut vers 'inconnu...

= £ Vaste réservoir de jeux grand spectacle et d'émotion, la Seconde
Guerre mondiale inspire encore et toujours nos développeurs.
Cette fois, ils tombent de haut... par Chris

H ACTE |: OPERATION HUSKY

»

Vous ne conduirez pas de
véhicules dans MoH Airborne.
En revanche, vous en détruirez...




> Reportage MEDAL OF HONOR AIRBORNE R A TR
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ENCORE QUATRE MOIS
DE FINITION

A LA VERTICALE...

Nous avons rencontré Patrick Gilmore,
producteur exécutif de MoH Airborne.

Vous mettez beaucoup en avant votre
systéme d’« Affordance A.l. ». Pouvez-vous
nous en dire plus ?

Patrick Gilmore: Nous avons passé quinze
mois a développer ce systéme, et nous
pensons qu'il permettra aux joueurs de
découvrir des réactions de PNJ encore
jamais vues jusqu'a présent. En utilisant
la topographie du terrain aussi bien que
les éléments du décor, nous avons essayé
d’enrichir au maximum la palette des
réactions possibles des soldats, afin de

Le « vertical combat » est un des /
— points forts du jeu. Lutilisation
de la grenade sera déterminante.

Question réalisation, le jeu n’est pas éblouissant.
Version alpha oblige... espérons.

«Ach, du n’aurais pas di
banger mein zandwich crudités,
cochon de franzésich! »

proposer une |.A. la moins scriptée possible,
aussi bien celle des alliés que celle des ennemis.

It semble que dans le jeu les armes soient

améliorables...

Tout a fait. Chaque arme, dans le jeu, pourra

étre upgradée de différentes facons: que ce soit

sa portée, sa cadence de tir, la gestion de son

recul, sa précision, son nombre de munitions...

Tous ces éléments - évidemment différents pour

chaque arme - pourront étre améliorés sous

certaines conditions... notre systéme de « vertical combat » (ndr: qui
accorde une importance toute particuliere aux

De quoi &tes-vous le plus fier, finalement?  faits que les affrontements se déroulent a

De la liberté que nous offrons au joueur! Le fait  différentes altitudes)... Tout cela rend unique

que vous sautiez en parachute pour atterrir ot lexpérience de jeu et procure des sensations

bon vous semble, notre environnement ouvert, nouvelles. J'espére que vous apprécierez.
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) Reportage MA

Pas de chance pour votre
proie, vous venez de trouver
une plaque d'égout...

Couper du petit bois, c’est
bon pour les biicherons du
dimanche.

Planquer un corps ne prend pas
longtemps et évite bien des tracas.

LA GRATUITE PAYE

Le pire n'est pas
tant la mort que

les conditions

dans lesquelles
vous succombez.

Comme nous,

jouez a ManhuntZ2,
vous comprendrez.
par Plancton

Supports PS2, PSP, Wii
Genre action-infiltration
Joueur 1
Public adulte

Editeur Rockstar

Développeur  Rockstar London
Sortie été 2007
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anhunt 2 est typiquement le

genre de jeu qui fera plaisir

aux groupuscules comme
Familles de France. Vous étes un
scientifique respecté, mais endette,
Ce qui vous pousse a servir de cobaye
pour des expériences a la limite de la
légalité. Etes-vous plus riche & votre
réveil 2 Impossible d'en avoir la
certitude, ni méme de comprendre
ce que vous faites dans cette espece
d'asile aux murs maculées de sang.
Comme tout mec civilise, vous
pourriez essayer de discuter pour
comprendre ce qui vous arrive ou
vous échapper discretement, mais
¢'est une autre methode que vous
choisissez: le meurtre.

HOMICIDE SANGLANT

Vous ne pratiquerez pas U'homicide
standard, tant il est courant dans les
jeux video, mais celui qui choque par
sa violence et sa gratuite, celui qui
interdit toute identification de la

victime lors de l'autopsie. Il y aura
certes toujours moyen de saisir une
arme a feu et de progresser a coups
de headshots, mais les balles sont
distribuées au compte-gouttes. Qui
plus est, Uintérét de Manhunt 2 ne se
trouve pas la.

GORISSIME

Aucune morale, aucun frein ethique,
tout ce qui compte est de trucider,
de tabasser, d'éviscérer, de briler
vif, de noyer, d'egorger, d'arracher
les yeux de votre cible... tout cela
bien entendu sous une pluie
d’hémoglobine. On en a presque
mal pour les victimes. Il faut dire
aussi que les petites cinematiques
qui se declenchent a chaque meurtre
font dans Uexplicite, insistant sur
les details. On imaginait vaguement
ce que cela pouvait faire d'étre
castreé vivant puis decapite. Ici, on le
ressent presque. Le jeu de Rockstar
n'est pas qu'un exutoire ultra-

violent, c'est aussi un jeu
d'infiltration. En effet, il est
deconseillé de foncer seringue la
premiere, sous peine de se faire
laminer par le premier surveiltant
venu. Profiter du bruit assourdissant
d'un hélicoptere afin d'avancer sans
attirer Uattention, dissimuler les
corps [... enfin ce qu'il en reste},
lancer une boite de conserve pour
faire bouger un ennemi: survie rime
ici avec patience et ingéniosite.

Si vous vous faites repérer malgré
toutes ces précautions, il n'y a plus
qu'a courir et a chercher un spot
sombre pour vous y cacher.
Manhunt 2 est clairement amoral
mais il met en scene la violence
avec un vrai sens de l'esthetique.
Une esthetique macabre, sanglante,
malsaine a en rendre malade
certains. Sivous en étes, sachez
que Pony Friends sort bientot sur DS.
Autrement, attendez-vous a de
laction « sang pour sang » gore. m



4 Le scénario vous fait parfois
Jouer les flash-backs du héros.

Entre deux meurtres,
vous devrez quand méme
Vous promener un peu.

LES ARMES DU CRIME §

Les maniéres de tuer n‘ont de
limite que les accessoires mis
a votre disposition.

Seringue, plaque d’égout, bidon
d’essence, tout est prétexte

au carnage. Un carnage dont ;
Uintensité dépend de votre propre /
patience. En effet, plus vous '
laissez le bouton appuyé, plus

votre coup furtif sera gore et 5%
violent. L'attaque de niveau 1 Il est impératif de s'approcher
consiste par exemple a étouffer discretement pour placer les

sa proie avec un sac plastique, coups charges.
sympa non ? Chargée au max

(Vattaque, pas la proie), elle est

suivie d’un copieux tabassage

et vous achevez votre infortunée

victime d’un bon et subtil coup

de coude sur le crane. Désolé
pour les ames sensibles...

“ Aucune morale, aucun

frein éthigue, tout ce qui

compte est de tr'ucide'r’,
tabasselr, éviscérer...
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ActRaiser 2, Ghosts'N

la vraie difficulte !

> NINJA GAIDEN SIGMA

ENI, VIDI, A SUI

Reconnu comme le plus grand jeu d'action de la génération Xbox,
Ninja Gaiden s'adapte au format HD pour tenter d’amadouer un
nouveau public assurément masochiste.

rand gagnant du « Qui
G édite quoi », Eidos aura

I'honneur de dévoiler
les mésaventures de Hayabusa
aux récents acquéreurs de PS3
européenne dans une version
reformatée au format du
1080p. L'occasion idéale de
découvrir ou de redécouvrir
le plus tortueux des beat them
all a 'ancienne. Sixaxis ou
pad Xbox, les sensations ne
changent guere et diriger son
ninja dans le décor ne pose
aucun souci majeur, une fois
le coup de main pris pour
recadrer une caméra trop
souvent épileptique.
Techniquement propre, Sigma
ne va pas jusqu’a dévisser les
tétes, il se contente d’affiner
les angles en renforcant le

contraste des globules rouges
ou en ajoutant de nouveaux
éléments 3D dans le décor.
On regrette toutefois certains
changements esthétiques,
comme le faciés de la pauvre
Ayane, qui vire du top model
asiatique au travesti sans
raison aucune, si ce n'est de
nous faire détourner le regard
a chacune de ses apparitions.
Par ailleurs, les responsables
de I’édition PS3, différents
des versions Xbox orchestrées
par Tomonobu Itagaki, ont
voté pour une Rachel jouable.
Adepte de I'arme lourde

de conséquence, la guerriére
se déplace rapidement et,

a défaut de se protéger des
attaques adverses, la voila
qui exécute une roulade

&

au-dessus de sa cible pour
contre-attaquer aisément.
Elle n’en oublie pas pour
autant son r6le de femme
fatale en arborant ses
implants mammaires ou

en changeant de coupe

de cheveux pour s'adapter

a tous les styles. Bindme a

la fois sombre, sexy et
assurément gagnant, nos
deux héros ont tous les
éléments en mains pour
vendre de la PS3. Et si carton
il y a, Ninja Gaiden 2 pourrait
aussi voir le jour dessus sans
passer par la case exclu 360.
Sait-on jamais! m

PS3

Editeur: Eidos
Développeur: Tecmo
Sortie: juillet



K Tom Clancy’s
Obscure 2 ps2, wii

» TOM CLANCY’S ENDWAR Left 4 Dead xzox 360

FEATURING TOM EEEIcTE

Valkyrie Profile 2
uand I'écrivain Tom Clancy n’est Silmeria ps2

pas occupé a valider un Ghost

Recon, A tater du Splinter Cell ou Harry Potter et U'Ordre
a colorer le quotidien de nos Rainbow, du Phenix
il préte son nom a la nouvelle licence en O R E00 Wil S D OER
préparation chez Ubi, EndWar. De type Guitar Hero IlI
RTS, ce produit esquive directement WiII, PS3, XBOX 360, PS2
la case Seconde Guerre mondiale et
s'intéresse a la troisiéme avec du
contenu massif pour se lancer dans de
véritables guerres éclairs. A partager Tony Hawk's
entre amis sur le online PS3 et 360. m Proving Ground xsox 340, Ps3 36

Sommaire

Ninja Gaiden Sigma rs3

Final Fantasy Fables
Chocobo Tales bs

'PS2, XBOX 360 Assassin’s Creed xsox 360, Ps3

Editeur: Ubisoft Développeur: Ubisoft Shanghai Wartech: Senko no Rondo
Sortie: fin 2007 s

Normal, Hard, Very Hard, Master
Ninja... Tecmo semble s’amuser
avec nos nerfs.

Jam Sessions ps

Saboteur xsox 340, Ps3

PETITE 49
ANNONCE

Jeune joueur recherche des
nouvelles de Project Offset,
présenté il y a de cela deux ans,
et qui n’a pas donné signe de vie
depuis, excepté quelques clichés
conceptuels. On le connait FPS
avec une prédominance de
paysages aux ambiances
médiévales fantastiques et un
physique de top model bien lissé
capable de prouver au monde

les incomparables bienfaits de

la nouvelle génération. Si vous
avez des nouvelles ou des photos
compromettantes, contactez-moi
a la rédaction.

Virtua Fighter 5 xsox 360

PaRappa the Rapper rsp 39

Q&

I

“ *Valkyne% 2 K3

Plutot pratique, la croix
” directionnelle permet d'utiliser
les potions de vie a tout moment.

| Un cousin eloigne du
* Bangaa de Final
FantasyXIl sans doute.

A U'inverse, pour changer >
d’arme, il faut une nouvelle i
fois entrer dans les menus... 3
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» LEFT 4 DEAD

HALF-DEAD

uand les peres de

Gordon Freeman

abandonnent un
temps les ruelles aliénées
de Half-Life pour se
concentrer sur une nouvelle
licence mi-FPS, mi-survival
horror, cela donne le
mystérieux Left 4 Dead,
a venir sur Xbox 360.
Une surdose d’adrénaline
qu'il faudra se partager (les
programmeurs soulignent
bien I'importance de la

coopération) pour affronter
une armée de zombies aux
déplacements inhabituels,
comprenez plus rapides
que dans Resident Evil.

Sans éditeur fixe a cette
heure, prions pour avoir
des nouvelles de cet
alléchant hybride dans

un futur proche. m

Développeur: Valve

Choisissez parmi les quatre
survivants disponibles et... survivez !

Routier de profession,
Travis 0'Grady joue ici le
role principal... flippant.

> OBSCURE 2

SOUVIENS-TOI LAUTOMNE 2004
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Lintrigue prend place deux
ans aprés les méfaits du
premier Obscure.

A tout moment, un second
Joueur peut entrer en jeu
pour filer un coup de main.

ur PS2 comme sur

Xbox, Obscure n’avait

pas pour mission de
révolutionner le genre
survival, mais de divertir
en reprenant les bases du
teen movie (Scream, The
Faculty). Hélas, hormis
l'idée originale du mode
coop, bienvenu mais
bordélique, il n’a pas su
convaincre grand monde.
Avec Obscure 2, Hydravision
ne semble pas aller
beaucoup plus loin. On
retrouve les mémes défauts
de caméra, surtout a deux
joueurs : on peine a se
retrouver a I’écran, chacun
peut bouger ’angle de vue
et se taper dessus, vive
I'anarchie! La mise en

scéne maladroite (avec abus
de musique et hurlements
injustifiés) nous empéche
de trembler sur nos sieges.
De plus, pour cause d'un
certain manque de
charisme des personnages,
le jeu loupe le cliché ado
américain. On lui reconnait
donc l'intelligence de ne
pas empiéter sur les plates
bandes de Silent Hill et de
Resident Evil, mais il faudra
biicher un peu plus pour
parler de réel intérét. Ce
qui tombe bien, il lui reste
encore plusieurs mois pour
revoir sa copie | B

PS2, WII

Editeur: Playlogic
Développeur: Hydravision
Sortie: fin 2007
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&
STILL IN THE GAME
Dans un élan de générosité,
EA vient de nous envoyer ce
premier cliché de NBA Live 08,
nouvelle mouture de sa
licence fétiche, prévu sur Wii,
PS3 et Xbox360... Et le
premier mot qui sort de ma
bouche, c’est: « Waaahh. »
Quant au gameplay, on
I'espére plus convaincant

que celui de I'an dernier...

SALOMON-DE

Aprés le kayak et le rafting,
Nobilis et Salomon s'associent
une nouvelle fois pour nous
livrer leur vision du Mountain
Bike sur PlayStation 2...

On a pu tater la version
preview et, malheureusement,
ca ne s'annonce toujours pas
trés glorieux. La jouabilité
pour le moins « délicate »,
les sensations pauvrettes...
Un vrai moment de solitude.

RENDEZ-VOUS
Pour sa premiére édition en
2006, le Festival du jeu vidéo
avait ameuté 21000 joueurs...
Un succes qui a conduit les
organisateurs a voir les choses
en grand cette année, avec
pas moins de 9000 m?
consacrés a notre passion.

 Le festival se tiendra du 21
au 23 septembre dans le Hall
des expositions de Paris-Est
a Montreuil.
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» VALKYRIE PROFILE 2: SILMERIA

LA CHEVAUCHEE FANTASTIQUE

Aprés U'exportation de la valkyrie Lenneth sur U'Hexagone, c’est au tour
de Silmeria de goiiter aux joies de notre appétissante cuisine locale.

epuis l'effet préquelle
D instauré par Lucas dans Star

Wars, on ne s'étonne plus
de voir des séries proposer I'avant-
quelque chose. Ainsi l'intrigue de
Valkyrie 2 se déroule une centaine
d’années avant les événements du
premier, donnant en clins d'ceil de
petits roles aux anciens acteurs
comme Freya ou Arngrim. Plus
tactique, Silmeria positionne les
guerriers sur les touches du pad
et ajoute des déplacements 3D
pendant les combats. Le joueur

Prenez le temps de flaner, contrairement au
premier Valkyrie, le temps n’est plus compté.

profite ainsi de I'espace pour
frapper de dos et les dégats s'en
trouvent accentués. Si le jeu s’est
offert un habillage polygoné, la
visite des décors s’effectue encore
sur un axe horizontal. Le photon
permet toujours de geler I'ennemi
pour atteindre des lieux haut
perchés. On a désormais la
possibilité de viser une deuxiéme
fois la cible pour s’y téléporter.
Une idée qui force la réflexion:
comment, avec trois ennemis gelés
et une suite de téléportations, allez-

Libérez I'esprit des Einherjar
(les guerriers défunts) pour
améliorer vos stats au combat.

vous atteindre le coffre dissimulé
au sommet de 1’écran? Phases

de plate-forme machiavéliques,
systéme de combat dynamique,
scénario travaillé, tels sont les
premiers éléments accrocheurs
d'une passionnante épopée qui
devrait & coup sl rejoindre sur
I’Olympe du jeu de r6le son chef-
d’ceuvre de prédécesseur. B

PS2

Editeur: 505 Games
Développeur: Square Enix
Sortie: été 2007




» FINAL FANTASY FABLES : CHOCOBO TALES

CHOKEMON

ascotte officielle

des Final Fantasy,

le chocobo,
disgracieuse créature a mi-
chemin entre l'autruche et
le lama, tient cette fois le
premier role d’'une aventure
aussi colorée qu’attachante,
bourrée de références a la
saga. Entierement jouable
au stylet et jusqu’a quatre,
ce mélange d’exploration et

Pour convenir aux plus
jeunes, le futur hit a
évidemment été traduit! ¢

de combats a base de cartes
a collectionner devrait faire
craquer les fans de la béte a
poils, qui pourront assouvir
leur besoin pressant de

se constituer un petit
troupeau domestique

de leur bébéte favorite. m

DS

Editeur: Ubisoft
Développeur: Square Enix
Sortie: mai 2007

PS2, PS3, WII,
XBOX 360

Pas besoin de cours de
musique pour devenir
la star des salons.

» HARRY POTTER ET L'ORDRE DU PHENIX

HARRY AU PAYS DES MERVEILLES

Dumbledore, Sirius et les
Weasley sont aussi de la
féte, mais le jeu reste solo.

B

apporteront des différences
autres que graphiques.

Seules les versions DS et GBA |

as de vacances pour

le binoclard et sa

clique qui feront leur
rentrée a Poudlard en juillet
prochain, histoire
d’emboiter le pas au film.
Moins orienté action que
les précédentes adaptations,
L'Ordre du Phénix vous invite
a arpenter chaque lieu a la
recherche du moindre secret
planqué. Car si quelques
combats vous guettent au
fil des diverses missions (a
glaner en taillant le bout de
gras avec les PNJ), 'essentiel
reste I'exploration. D’un
coup de stick Droit ou de
Wiimote, une douzaine
de sortileges permet ainsi
d’interagir avec les décors,
parfaitement fidéles aux

longs métrages et aux
précédents bouquins.
Réparer une statue ou

un escalier, faire léviter un
banc pour grimper dessus,
retourner un tableau,
chaque action découverte
augmente VoS pouvoirs.
Une belle balade qui
régalera sans doute les
groupies du jeune sorcier,
mais pas forcément les
joueurs. Car pour l'instant,
l'inconsistance de ’action
et 'approximation des
commandes restent plus
effrayantes que Voldemort
lui-méme. m

PS3, XBOX 360, PS2, WII, PSP, DS, GBA

Editeur: Electronic Arts
Développeur: Electronic Arts
Sortie: 17 juillet
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N BREE!

Original sur Wii en dépit d’une
prise en main capricieuse,

le Tony Hawk’s Downhill Jam
s'invite sans raison sur PS2,
si ce n’est pour afficher un
graphisme suranné et une
jouabilité cette fois classique
pour des courses, certes
rapides, mais sans réel attrait.
Quel intérét?

BAR A MAIN

Pourquoi rejoindre les salles
enfumées (plus pour
longtemps) d’un bistro de

la rue Mouffetard pour tirer
un coup de fléchettes, quand
on peut se la couler douce
dans le jardin du Luxembourg
avec Touch Darts sur DS de
Sega? C’est ce que vous
pourrez faire dés le 22 juin.
Merci ? De rien, je suis aussi
la pour ca.

VISITE PROLONGEE
Sega prévoit une nouvelle
extension pour sa Phantasy
Star baptisée Ambition of
the Illuminus. Si les
programmeurs n’ont pas
I'ambition d’améliorer le
moteur graphique d’une
génération dépassée, ils ont
au moins le mérite d’ajouter
des objets, un casino et de
nouveaux lobbys pour vaquer
a l'occupation quotidienne
sur ce jeu: glander!
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Une touche d'action :
politiquement incorrecte. A ne
pas reproduire dans la vie!

\Video |

7> Cameras

[fLock To Board . !

Créez vos propres films et
faites-en profiter les fans
de skate et vos proches.

n toggle zoom

» TONY HAWK'S PROVING GROUND

THE ANSWER!

Avec Skate, la nouvelle licence d'EA bientét sur le marché, Neversoft ne pouvait
réduire la cadence et vient garnir le marché d'un neuviéme Tony.

om de code Skate, le
prochain hit d’Electronic
Arts ne joue pourtant pas
dans la méme cour, plus
simulation, moins délirante dans
le trip. Qu’a cela ne tienne, Tony,
le héros de toute une génération,
revient tater du bitume. Quelques
idées intéressantes permettront
d’abandonner le paysage urbain
d'un Project 8 qui s'essouffle et
de faire de 'ombre au newbie.
A commencer par l'éditeur de
parcours, simple d’accés, qui offre la
possibilité de créer divers skateparks

avant de les proposer aux joueurs
du monde entier. Car Tony se

veut plus communautaire, avec
une chambre virtuelle libre d’accés
via le online PS3 comme Xbox 360,
que l'on pourra visiter et aménager
a son gott. Une option plus
attirante que le simple mode

multi de Project 8. Techniquement,
Tony arrondit les angles des

trois villes (Philadelphia, Baltimore,
Washington) pour donner
I'impression d’avoir amélioré son
moteur. En vain, puisque le résultat
n’est pas concluant, a I'inverse de

Video Clip 3

A select

5738

s play @& back

Skate qui réussit son entrée next
gen de fagon magistrale. On
appréciera surtout 'effet de flou,
accentuant I'impression de vitesse,
la possibilité de frapper le moindre
civil et 'arrivée des types Rigger,
Hardcore et Career, qui varient
autant les figures que les tenues
vestimentaires. En attente d'une
version jouable, ce Tony vous livre
ses premieres images. ®

XBOX 360, PS3
Editeur: Activision
Développeur: Neversoft
Sortie: 2007
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» ASSASSIN’S CREED

PENDANT CE TEMPS...

Dans Assassin’s Creed, un
p'tit coup et puis s’en va,
ne cherchez pas le combo.

Essayez de ne pas vous faire
repérer, aprés tout, il s’agit
d’un jeu d’infiltration!

ertains le diront,

trop de buzz tue le

buzz. 1l faut dire qu'ils
ont commencé fort les gars
d’Ubi en nous alléchant les
babines avec ce nouveau
personnage, un croisé
de ninja bien sapé et de
trapéziste perse au rare
charisme, capable de se
mouvoir dans la foule avec
la discrétion d’un serpent
maniable. Puis, sans
prévenir, le fourbe s’est
tu, préférant se terrer dans
l'ombre, au risque de trop
en dévoiler. Seulement le
temps passe, et le
consommateur commence
doucement a se lasser. Un
an aprés, rien n’a changg,
mis a part ces rares

screenshots de paparazzis
récupérés de-ci de-13, pour
tenter d’étancher notre soif
d’infiltration sous fond

de croisade urbaine. Rien
de neuf dong, si ce n’est
I’abandon de 1’exclu PS3
pour un multisupport
Xbox 360, voire DS selon
certaines rumeurs, et ce
afin de toucher un plus
large public. Ces quatre
images vous permettront de
patienter jusqu’a la fin de
'année... A moins qu’une
surprise... d’ici 1a... chez
nous... enfin, ne nous
emballons pas trop vite. B

PS3, XBOX 360

Editeur: Ubisoft
Développeur: Ubisoft
Sortie: 2007

» WARTECH : SENKO NO RONDO

SORTI DE NULLE PART

i-shoot, mi-baston

et assurément

nippon, Senko no
Rondo sur Xbox 360 verra
le jour dans nos contrées
« grace » a Ubisoft qui,
entre deux Splinter Cell et
un EndWar, se permet une
petite folie. A toutes fins
utiles, précisons que le jeu
est tiré d’'une borne arcade
et qu’il a été remanié
(mode Live notamment)
pour tenter d’amadouer

Rise of the Robots et
Psyvariar ont un fils...
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la clientéle console, sans

se soucier néanmoins

des qualités techniques
spécifiques de la Xbox 360,
ni de l'intérét sur la durée.
Etait-ce vraiment nécessaire
d’importer ce Senko?
Chacun voit midi a sa
porte comme dirait ma
grand-meére. B

XBOX 360

Editeur: Ubisoft
Développeur: G.rev Ltd
Sortie: 24 mai

Am (La mineur), G (Sol), C
8 (Do), F (Fa), E (Mi), la suite
Dm f; au prochain episode!




2> SABOTEUR

CA VA FAIRE BOUM!

il se fait encore
S discret, c’est pour

mieux préparer sa
sortie que I’on imagine
déja explosive. Et pour
cause, Saboteur n’apparait
pas comme un banal jeu

d’action-infiltration sur la

Seconde Guerre mondiale.

D’une part, parce qu'il est
chapeauté par Bioware et
Pandemic Studios, tous
deux reconnus pour des
titres prestigieux comme

Star Wars : KOTOR ou
Fallout. D’autre part, parce
que les screens et artworks
déja disponibles dévoilent
une photographie trés
soignée, avec un traitement
du noir et blanc immersif,
al'image de certains films
comme Sin City ou La Liste
de Schindler. Comme dans
ce dernier, quelques détails
apparaissent en couleur,

ce qui restitue I’ambiance
tres stylisée de 1’époque.

Jouer les résistants pendant
I'Occupation promet de la
bonne infiltration.

Et finalement, pouvoir
diriger un membre de

la résistance francaise
pendant I'Occupation,

¢a ne s’était encore jamais
fait. Si le gameplay est aussi
réussi que l'esthétique
promise par les premiéres
images, Saboteur risque
bien de frapper fort. m

XBOX 360, PS3

Editeur: N.C.

Développeur: Bioware/Pandemic Studios
Sortie: 2008

Un traitement réussi du noir et
blanc... Reste a voir en plein jeu.

“ ' ° ° | 7
¢ ’;ﬂ?ﬁ;‘?’ \ C’EST CONFIRME, « Fisher! La mission i est pas
Do)

3 heure exclusif a 1
et a cette

ol seizmae @ ‘ami Sam reprenara ¢
déplaise au trols e ed;eybl:)’xlﬁo, sous-titré Conviction!

W Prenez
Gitaroo Man,
multipliez le

— delire par
deux et vous
obtenez

% PaRappa!

e ST e B

» VIRTUA FIGHTER 5

DES SUCCES!

prés un triomphe évident mais hélas
A modeste (VF n’a jamais su se vendre

sur console), le chef-d’ceuvre de Sega se
pose enfin sur le support 360 pour appater de
nouvelles proies. Le menu ne semble pas avoir
évolué, n'espérons donc pas une option Live
et un Quest a I'TA développée, méme si Sega
compte I'améliorer. En revanche, les petits
challenges propres a la Xbox 360 sous forme
de succes nous donneront peut-étre envie d'y
jouer solo plus d"une heure. Sinon, a deux,
VF 5 reste la bombe baston de I'année! m

XBOX 360
Editeur: Sega Développeur: Sega Sortie: été 2007

terminée. » Eh oui, n'en

dra du service dans un épisode,
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) Previews

o

oBl

I est des jours comme ¢a,

on se sent seul. Seul a hurler

au scandale des que la météo

annonce une temperature
indécente et que vos voisins jouissent
a l'idée de sortir les petits débardeurs
d’été. Seul a pleurer devant votre
salade printaniere, synonyme de
régime immérité, quand vos collegues
dévorent une souris d’agneau avec des

“Un grand moment
de solitude devant
les quatre roues...”

frites. Ou encore seul a apprécier

les bienfaits d'un Final Fantasy PSP
old-school quand le reste du monde
préfere mater de la carrosserie bien
roulée dans Forza. Et quand la rubrique
Previews se retrouve envahie par du
bitume et des
quatre roues, pour
ma part, ¢'est un
grand moment

de solitude! m

Cedric,
seul avec FF

Sommaire

Forza Motorsport 2 xzox3¢0 40
Crazy Taxi: Fare Wars rsp 42

FlatOut Ultimate Carnage
XBOX 360 43

ERTIGE

Moins bien modélisés que dans GT HD, :

les véhicules sont ici trés réussis et se
détériorent en temps réel.

» FORZA MOTORSPORT 2

PLEINE ASPIRATION

inies les démos

saccadées du dernier

E3. Vu la version
preview récemment regue,
Forza Motorsport 2 s'annonce
comme la plus pure
simulation de grand tourisme
sur consoles. Alors messieurs,
attendez-vous a du lourd,
le nouveau Forza ne revisite
pas la formule de son

prédécesseur (qui s'en
plaindra?) mais il la peaufine
avec talent.

FORZAAAAA!

Imaginez qu’en pleine course,
méme le freinage et
'accélération sont régis par
cette ligne directrice du tout-
réalisme. Plus précisément,
enfoncer brutalement une

7 Retour

gachette analogique pour

* freiner ou pour accélérer se

traduit par un blocage de roue
ou un patinage pénalisant.
C’est donc avec un doigté
millimétré qu’on parcourra

la cinquantaine de circuits
disponibles, au volant d'un
des trois cents véhicules que
propose Forza 2. Immersif,

le titre I'est d’autant plus en




B L &« » Precedent
PARTAGE

Le fabuleux mode Photo permettra
de partager ses créations entre
amis via le site Internet du jeu.

Sauvegarder ) Retour

carriere: enchainez les propres a rendre sa voiture
épreuves entre courses unique au monde, soutenu
classiques, duels, par un graphisme HD de
championnats ou enduros, premier ordre et des effets
débloquez du contenu de lumiéres convaincants.
(nouvelles épreuves, voitures  Et pour ceux qui trouvent
gagnées, etc.) et tunez votre (2 juste titre) les véhicules
collection. Car Forza, c’est de Gran Turismo HD mieux
aussi I'amour des bolides. modélisés, rappelons quand
Sur le plan technique, le jeu méme que, dans Forza 2,
offre la possibilité de tout les bolides se détériorent
améliorer sur le véhicule, en temps réel! Damm

du bloc-moteur a la taille
des jantes. Sur le plan
graphique, il propose plus
de quatre mille calques

XBOX 360

Joueurs: 1-2 (jusqu'a 8 online)
Editeur: Microsoft Games
Développeur: Turn 10 Sortie: 8 juin

DOMMAGE BRE
Malgré le mélange de circuits réels Meilleur
(Suzuka) et fictifs, les environnements Dernier
de Forza 2 ne sont pas trés diversifiés.

Ty
e EREN

GARAGE

En Carriére, des menus trés classes vous !
expliquent en détail les améliorations ~ JeS&tsoup
possibles & apporter a vos véhicules.

PRESTIGE

Et oui, cette fois les Lamborghini sont
de la partie et rejoignent les autres
constructeurs de renom (Porsche...).

g

PLACE JEA S8

TOUT POUR MA TITINE!

On y reviendra lors du test mais Forza2

. est une pure simulation. Si rien ne
change fondamentalement depuis le
premier épisode, tout est plus clair,
plus poussé, plus soigné. Et bien sir,
intérét final passera par ce fameux
Xbox Live qui nous permettra de créer
des clans entre potes et de faire briller
notre caisse a U'échelle mondiale!
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) Previews

) CRAZY TAXI: FARE WARS

QUEL BEAU METIER...

I’époque de sa sortie sur

Dreamcast, Crazy Taxi

avait le mérite d'étre
un des rares jeux disponibles
(est-ce un atout?). 11 faut dire
que le concept était sympa,
mais trés limité. Prendre des
clients pour les déposer a
différents endroits de la ville en
luttant contre le chrono donnait
pour la premiére fois au joueur

une sensation de liberté, sans
circuit, ni route imposés. Mais
aujourd’hui, face aux butors de
la catégorie course que sont les
Burnout, NFS et consorts, Crazy
Taxi fait triste mine... D’autant
que le type de challenges qu'il
propose a, depuis, été repris sous
forme d’épreuves facultatives,
par de nombreux jeux comme
GTA. Alors, a part pour les

nostalgiques du titre, on ne
voit pas trop l'intérét de le
ressortir sur PSP. Reste que
vous trouverez tous les modes
originaux des deux premiers
volets réunis ici, si ¢ca vous
tente... Cony ®

PSP

Joueurs: 1 (jusqua 2 en local)
Editeur: Sega Développeur: Sniper Studios
Sortie: juin

BOWLING

N’hésitez pas a prendre les chemins
les plus dégagés pour gagner du
temps et tant pis pour les baigneurs!

. IMPUNITE
Chauffard! Inutile de foncer sur
les piétons, ils s’écartent
systématiquement de votre route.

MAUVAIS CRENEAU

Crazy Taxi est amusant trente
secondes, mais guére plus. Le
principe est en effet trés répétitif:
il faut bien connaitre la ville pour
battre le chrono. Le pire reste le
gameplay qui oblige

a switcher entre la marche arriére
et avant. Inutile donc de dire que
lorsqu’on rate un arrét et qu'il faut
reculer, c'est la crise de nerfs!

COLONIES DE VACANCES

Un peu de calme a I'arriére ! Transporter
des groupes vous rapporte plus d’argent,
mais bonjour la cacophonie !

TAXI VOLANT

Vite, vite ! Sautez, dérapez, défoncez
le décor, faites ce qu'il faut, mais
soyez dans les temps.
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POUR TOUS!
En mode Derby, le dernier survivant
’emporte. Une régle simple!

POSITION.

I[P

MID-GEN

Techniquement propre,

Ultimate Carnage ne déplace '~
pas non plus des montagnes. N

T

RENVERSANT

A trop vouloir en faire, on finit par
agacer le spectateur. Trop de déchets...

» FLATOUT ULTIMATE CARNAGE

CARNAGE SUR L'ASPHALTE

ous aimez ¢a... oui vous

aimez sentir cette petite

odeur de cramé s'échappant
du capot voisin, apres 1'avoir
culbuté en cinquieme... Mais il
faudra patienter pour jouir de ces
moments privilégiés dans Ultirmate
Carnage. Car-les débuts sont
difficiles, votre bolide peinant a
tenir la route face aux mastodontes

contrdlés par une IA agressive.
Plus Racer que Ridge, il faut
apprendre a relacher la pédale a
temps et a éviter les obstacles pour
achever la course sur quatre roues.
Puis les heures passent et la
situation s'inverse, vous laissant
seul maitre a bord. Non que la
concurrence ait baissé sa garde,
juste le constat que vos véhicules

débloqués améliorent nettement
la tenue de route. A ce stade, on
attend simplement de la version
finale qu’elle équilibre I'abus des
déchets sur la route, synonymes de
tonneaux insupportables. Cédric B

XBOX 360

Joueurs: 1 (jusqu'a 8 online) Editeur:
Empire Interactive Développeur: Bugbear
Entertainment Sortie: 22 juin

PLAISIRS MULTIPLES
Riche en solo, FlatOut ne perd pas
de vue la partie Live pour autant.

SAIGNANT!

Mon pronostic? Une boucherie! Bien
que la prise en main et mérité un
virage arcade pour faciliter les
premiéres heures, assez laborieuses,
FlatOut prend son envol une fois les
bonnes caisses a disposition. On peut
dés lors titiller Uordinateur & armes
égales. Reste a régler certains détails
et le carnage sera total.
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FLIPPE R.A.S.

j'ai plein de tuiles qui me
tombent dessus. Revenir

(e

C'est marrant, dés que « Dire aux lecteurs
j'ai le malheur de que vous kiffez la
prendre des vacances, vib'!», telle était ta

commande de Damien
pour te coup de ceeur

en plein bouclage avecune  w s du mois. Trés bien,

otite et un mal de dos de alors amis lecteurs, '
chien, pas de doute, je suis . je kiffe la vib'. Allez,

a deux doigts de faire tilt! bisous!

Coup de ceeur: J " Coup de ceeur : L 1
METROID PRIME PINBALL FINAL FANTASY Vi

JOUVENCEAU

Avec l'arrivée de Tomb
Raider: Anniversary, je me
sens rajeuni de dix ans.
J'ai tripé comme un mome
et j'ai retrouve mes

8 o
sensations d'antan. Comme % 7
quoi, le jeu vidéo peut aussi

étre une vraie fontaine de
jouvence {sans crocos).

\

Coup de ceeur: L4 3
TOMB RAIDER : ANNIVERSARY

e mois-ci ne nous attardons pas sur Spider-
Man 3 et Pirates des Caraibes, les adaptations
de superproductions cinématographiques
étant décidément destinées a tomber aux
oubliettes (sans doute que le jeu vidéo ne peut
— et ne doit - se couler dans un moule prévu pour
le grand écran). Penchons-nous plutét sur les vrais
jeux comme la série des Tomb Raider. 11 aura fallu
attendre Anniversary, remake de I'opus originel,
pour se convaincre que le premier épisode reste
encore indétroné. Et si I'on peine a expliquer les
choix des différents développeurs au fil de la série
(environnements trop intérieurs, systemes de

44 (Consoles= |UIN 2007

sauvegardes discutables...), on peut néanmoins

se rassurer sur une chose: si quelqu’un a déja réussi
a créer un univers, un gameplay et un jeu légendaire
en 1996, sans doute pourra-t-on encore étre étonné

en 2007. Et peut-étre que

le Tomb Raider qui suivra ce
superbe remake sera la vraie
suite que I'on attend depuis
onze longues années, qui
sait... ®

DET
qui veut retrouver sa Lara...

s

La plus belle des heroines revient
nous conter sa premiere aventure dans %
un magnifique retour aux sources.

ek

REMAKE ROI

Etonnant: Tomb Raider
Anniversary est
désormais le meitleur
épisode de la série
depuis... Tomb Raider! Dix
ans plus tard, la boucte est g,
bouctée. N'hésitez pasay
jouer également sur un bon
PC: le jeu est beau a pleurer.

e

-

Coup de coeur: o
TOMB RAIDER : ANNIVERSARYS




1 182
1427
Quand la GBA invoque I'un des

meilleurs volets de la série, on obtient
un Consoles Plus d'Or bien mérite!

Leathaace

i . e e e e e e . |
LE CONSOLES PLUS D'OR

La récompense couronnant un titre
qui marquera son époque. Il y aura
beaucoup d’appelés, mais peu d'élus!

HIT CONSOLES PLUS

La récompense pour les bons titres

du mois. Décernée aux éléves qui
atteignent ou dépassent la note de 16.

r

i

1

I

] 4
I

;

:

: Hit Consoles Plus
Za

S L L R R

SEUL, MAIS
HEUREUX

Amis lecteurs, sachez que
je kiffe la vib’ ! Apres des
mois d’attente, j'ai enfin
testé le nouveau Yu-gi-oh!

VOILA LETE

C'est fou comme l'été
peut changer les
choses: chaque année .‘ e

en cette période, jevois
tout en rose ! Quoi? Que ol uveau

je déménage au soleil? < & Pourtant, a la rédaction,
Oh non! Loin de Paris, rares sont ceux qui

méme le soleil ne pourrait A comprennent ma joie. Pas
rien pour moi! ! grave, je suis heureux!!

i

Coup de ceeur:

Coup de ceeur:
YU-GI-OH! WORLD DHAMPIONSHIP !)O'I

CRUSH

Lara Croft Tomb Raider
Anniversary ps2 46
Ratchet & Clank

La taille ca compte psp 49
Eledees wi 50
Lost in Blue 2 ps 53
Final Fantasy VI Advance

GBA 54
Command & Conquer 3

Les Guerres du Tiberium

XBOX 360 56
Custom Robo Arena ps 59
Metroid Prime Pinballos 60
Pirates des Caraibes

Jusqu’au bout du monde

PS2, WiI 62
Pirates des Caraibes

Jusqu’au bout du monde

XBOX 360 63
Spider-Man 3 xsox 360, PS3 64

Wario : Master of Disguise
DS

Crush psp 69
Everybody’s Tennis ps2 70
SOCOM US Navy SEALs
Combined Assault rs2 72
Demon Chaos rs2 73
Raw Danger ps2 74
Monster Madness xsox3s0 76
SOCOM US Navy SEALs
Fireteam Bravo 2 psp 77
The Grim Adventures

of Billy & Mandy wi, ps2,6c 77
World Series of Poker
Tournament of Champions
2007 Edition xsox 360 78
Heatseeker wi 78
Marvel Trading

Card Games PSP 78
Yu-Gi-Oh ! World
Championship 2007 s 78

SBK-07 Superbike World
Championship ps2

Pangya! Golf with Style wi

Armored Core 4 ps3

Spider-Man 3 m

Pirates des Caraibes:
Jusgu’au bout du monde

Raw Danger m

JUIN 2007 Consoles=f= 45




) Test LARA CROFT TOMB RAIDER : ANNIVERSARY

LARA FORE

Eh oui, ca fait déja dix ans que la belle Lara a debarque sur
nos consoles. Pour féter I'occasion, Eidos Interactive sort le
remake du premier épisode. Joyeux anniversaire Lara!

n 1996, une belle aventuriére
E aux formes plantureuses

et au caractere bien trempé
débarque sur PSone dans Tomb
Raider. S’ensuit un véritable raz-de-
marée. Avant Lara, aucune femme
n‘avait marqué le jeu vidéo, elles
étaient alors juste bonnes a se faire
capturer par laffreux méchant.
Apres elle, les jeux mettant en scéne
des aventurieres sexy sont devenus
pléthoriques. Le paradoxe c'est que

Testé sur PS2
Genre action - aventure
Joueur 1
Public adulte
Editeur Eidos Interactive
Développeur  Crystal Dynamics
Prix 50£ environ

i g
¥

APAIRIAX
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Lara est parvenue a féminiser le
jeu vidéo tout en en étant lune des
représentantes les plus musclées...
Souvent imitée mais jamais égalée,
Lara revient aujourd’hui dans ce qui
fut sa premiére aventure, remise au
godt du jour.

JOUE ET APPROUVE

Ceux qui ont joué au Tomb Raider
original en gardent certainement un
merveilleux souvenir. Une aventure
épique remplie d'explorations, de
voltige, de piéges, d’énigmes, de
combats... Rarement un jeu avait
proposé un principe aussi diversifié
et une ambiance aussi mystique.
Toutefois, personne n'a non plus
oublié la rigidité exaspérante du
gameplay et le manque de précision

“Rarement un jeu avait proposé
un principe aussi diversifié et une
ambiance aussi mystique.”

des commandes. Eh bien tout ca,
c’est fini! Eidos a réussi Uexploit
d'adapter le premier épisode en
gardant ce qui faisait sa force et en

y ajoutant du rythme, une meilleure
mise en scéne et un gameplay
instinctif intégrant les innovations
du dernier opus. Quelques acrobaties
au-dessus du vide dans le cceur d'un
temple oublié auront vite raison

des sceptiques: ils ressentiront

la puissance du titre d'antan et

ne pourront qu'apprécier de le
redécouvrir sous une forme aussi

actuelle. Pour les accros du premier
comme pour ceux qui n'y ont pas joué,
ce remake est complétement justifié.

BEST OF

Ce premier Tomb Raider nous
rappelle également que la série
s'est effondrée a cause d'épisodes
de moins en moins exaltants,
toujours plus éloignés des origines.
Récemment, Tomb Raider Legend
est parvenu a remettre la série dans
le droit chemin, mais comparé a ce
premier opus, c'était du prémaché.

»
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QUOI D'NEUF?

Le gameplay de ce remake a été complétement

revu et intégre toute la panoplie de mouvements

du dernier épisode, de nombreux changements dans
la conception des niveaux et la facon de les traverser.
Les développeurs ont aussi ajouté quelques
nouveautés comme un Bullet Time tres efficace et la
possibilité de courir sur les murs a Uaide du grappin.
Une nouvelle expérience en somme.

Les plongées en apnée sont un
mélange d’angoisse et de plaisirs
intenses. Ca faisait longtemps!

Les acrobaties exigent du
rythme et une bonne maitrise
du gameplay, mais quel pied!

_ Les fans
T de Tomb
g A 3 Raider de
= reussilp -
. heure, ceux

' /o N qui ont vibré en méme temps que

le sol lors de Uarrivée d’un certain
\ T-Rex, ne peuvent pas passer a
. coté de Tomb Raider : Anniversary.
4 4 Cejeu est magique... Moi qui
m'attendais a un coup marketing,
je reste estomaqueé par la qualité du travail (
de Crystal Dynamics, et leur amour '
manifeste d"un univers qu'ils ont su
transcender. Le tombeau de Qualopec,
le palais de Midas, le Sphinx... Autant de
moments inoubliables redécouverts ici

dans toute leur splendeur. Plus qu'un
jeu, TRA tient du ravissement...




) Test

LARA CROFT TOMB RAIDER: ANNIVERSARY

) Laventure était trés courte, linéaire,
les séquences de plates-formes
trop convenues et les passages
aquatiques vraiment rares. Avec
Lara Croft Tomb Raider: Anniversary,

" Tomb Ralder c’est aussl le
dépaysement, grice a une multitude
de lieux aussi beaux que mystiques.

Chacun de vos pas peut
déclencher un piége. Attention
ol vous mettez les pieds!

Que serait Tomb Raider
sans son lot d’énigmes
particulierement retorses ?

Des séances en QTE font
leur apparition lors des
cinématiques. La classe !

“C'est le retour des gros casse-tétes,
des enchainements de sauts vertigineux
et des plongées périlleuses.

c’est le retour des gros casses-tétes,

des plongées périlleuses et des
enchainements de sauts vertigineux,
lesquels demandent plus de maitrise
et de précision que dans Legend.
Mais c’est surtout le grand retour

de Uexploration. Comme a U'époque, il
faudra trouver votre chemin, essayer,
mourir, encore et encore, mais cette
fois le gameplay est irréprochable et

zoom!

CA SENT LE FAUVE

Du Pérou a UAtlantide en passant
par la Grece et UEgypte, vous ne
serez pas le seul a arpenter les
couloirs des cités anciennes...

De nombreux animaux sauvages
seront aux aguets, préts a saisir
la moindre occasion pour se jeter
sur vous. Soyez sur le qui-vive et
sortez Uartillerie.
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ce sont votre réflexion et votre
dextérité qui vous permettront de
progresser. Pour simplifier un peu

la tache, les cristaux de sauvegarde
ont disparu, remplacés par des
checkpoints qui s'activent a chaque
action importante. En définitive, pas
grand-chose a reprocher a cet opus:
il garde toute sa richesse, abandonne

les prises de téte inutiles et n'integre
que des améliorations. Il est des jeux
exceptionnels que lon ne veut pas
voir vieillin. Au méme titre que les
géniaux Resident Evil et Metal Gear
Solid réadaptés sur GameCube,

ce Tomb Raider premier du nom
méritait amplement son remake et
c’est désormais chose (bien) faite. m

Cette nouvelle version
marque le retour des
baignades a risques.

PS2

I Love
U Lara

Je me souviendrai
toujours des heures
passées sur le premier
Tomb Raider. Je ne
pensais pas pouvoir un 4
jour ressentir le méme plaisir

et le méme emerveillement.
Encore moins avec un remake
de ce jeu... Et je me suis
complétement planté! Le
gameplay et l'aspect visuel ont
tellement changé que je suis
retombe dedans, comme si
c'était la premiére fois. Au-dela
du coté nostalgique, le jeu esten
lui-méme une perle du genre.
Rares sont les titres a proposer
une telle immersion et des
sensations aussi fortes. Un
must pour tous les joueurs
en quéte d'aventure.

VERDICT18IZO

LES PLUS

= Une aventure palpitante
B La magie de I'ambiance
® Un excellent gameplay

LES MOINS

m Des passages difficiles
o Euh... attendez...
| Bah non j'vois pas.

CONCLUSION

Si le concept et I'aventure sont restés
les mémes, la forme, elle, a bien changé.
Dix ans aprés, Tomb Raider revient et
nous émerveille comme au premier jour.
Incontournable !

EVALUATION

Un petit temps d’adaptation est
nécessaire pour maitriser toutes les
manips, aprés c’est le bonheur!

REALISATION * % & Kk

Des décors époustouflants, une belle
mise en scéne, des animations rapides
et péchues. Nickel!

BANDE-SON * %k k

D’excellentes musiques soulignent
les différentes ambiances et la VF est
trés soignée.

DUREE DE VIE & & & % &

Difficile en restant accessible, TRA
propose une longue aventure et plein
de bonus a dénicher. Y a du taf!




RATCHET & CLANK: LA TAILLE, CA COMPTE

DES BOULONS PLEIN LA POCHE

Toutes les séries phares de la PlayStation débarquent petit a petit sur PSP,
et le sympathique duo Ratchet et Clank ne pouvait pas échapper a la régle.

epuis ses débuts en 2002,

Ratchet & Clank, malgré

le look un peu bidon du
personnage principal (enfin ca
c’est' mon avis et vous vous en
cognez) est une série efficace et
tout ce qu’'il y a d’aimable. L'idée
de base du gameplay est toute
béte : marier les fondamentaux du
jeu de plate-forme a larmement
lourd et original des FPS. Mais
les talentueux développeurs
d’Insomniac Games ont su la
transformer en quelque chose
d’unique et de plaisant a jouer.
Ce n’est certes pas la méme
équipe qui est a lorigine de
cette adaptation sur PSP, mais

Testé sur PSP

Genre plateforme-action
Joueurs 1 (jusqu'a 4 en local et online)

Public tous publics

ol Editeur Sony
(A Développeur High Impact Games
@) Prix 50£ environ

sans vouloir annuler le suspense
tout de suite, les petits gars de
High Impact Games ont accompli
leur mission avec les honneurs:
c’est aussi bon que sur PS2.

MINI-RATCHET, MAXI-BOULONS
La formule ne change pas d’un
iota: on a la des cinématiques
marrantes et tres bien faites,

des niveaux de plate-forme/action
qui s'enchainent agréablement,
des mini-jeux en pagaille (courses,
duels en aréne, shoot them up)...
Ce nouvel épisode est
parfaitement respectueux

de la série, fidele a son esprit
d’'innovation et a son niveau de

vous ne serez pas décu par
: P’arsenal surprenant de Ratchet!

qualité aussi. Les nouvelles armes
et les nouveaux gadgets présents
ici sont fun, les mécaniques de jeu
réglées au millimétre et la
réalisation au top. Chaque arme
évolue toujours grace aux points
d’expérience et aux différents
upgrades, et, cette fois, on peut
méme collecter des piéces
d’armures qui, une fois réunies,
donnent des effets (feu, glace, etc.)
3 vos coups. A noter enfin qu’on
retrouve avec joie un Clank jouable
seul dans son coin ainsi que,

PSP oblige, un mode multi jusqu’a
quatre, en local comme en ligne...
Bref, a jouer absolument si vous
aimez la série. m

; Nouveauté de cet opus: les
- armures. Elles ajoutent a vos coups
- des effets de feu, glace, etc.

oui!

Ratchet & Clank

m’a convaincu tout

autant sur PSP que

sur PS2. Et 14, tout

est dit, car on a beau

ne pas triper sur le look du
personnage principal (sans
dec’, il a zéro charisme le
Ratchet, non ?) et ne pas étre
un fan absolu du genre plate-
forme/action [ce qui est, je dois
l'avouer, mon cas), une fois la
manette {ou ta PSP) en main,
tous les doutes s'envolent et

on se rend compte de la qualité
indiscutable (et indiscutée)

de cette série. C'est simple:

on s'approche tout honnement
de la « finition japonaise ».

Du bonheur !

N

[}

VERDICT1 5[ 20

LES PLUS

m Un vrai Ratchet dans la poche
m Beau et bien fait (comme moi)
® LUhumour sympatoche

LES MOINS

m Euh...
m Les caméras qu’on replace lentement ?
m Ou d’autres détails dans le genre

CONCLUSION

Sur PSP, Ratchet & Clank nous propose
un vrai nouvel épisode dans la série,
sans concession. C’est beau, c’est
marrant, c’est fun et c’est bien tout

ce qui compte, ma bonne dame.

EVALUATION

* %k %k Kk

JOUABILITE
Rien a redire, si ce n’est, peut-étre,
que les caméras se replacent trop
lentement.

REALISATION * kK %

Trés joli, avec des cinématiques
rigolotes et un design toujours aussi
sympa. Loadings raisonnables.

BANDE-SON * %k X

Musiques nerveuses bien dans
le ton, bruitages de qualité (mais
certains cassent les oreilles).

DUREE DE VIE * K K

Pas de quoi se passionner a mort pour
le mode multi; la quéte solo, elle, est
raisonnablement longue pour le genre.
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mais tres mignon, PoUTtEESAE
jeunes et parfaitement pense pour eux.

.

Testé sur Wii
Genre action-FPS
Joueurs -4
Public tous publics
Editeur Konami
Développeur Konami
Prix 60£€ environ




—— ———. A ——————" ———— —————  ———  ———— ——————— . ——. —— S AN  —. .. e ——

Ne sont-ils pas tous mignons franchement? |
Remplaceront-ils les Pikmins ?

es éditeurs tiers qui
L proposent autre chose qu’un

portage raté sur Wii ne sont
pas nombreux. Remercions donc
Konami pour son attention a notre
égard avec Eledees, un titre dédié
a la console de Nintendo et - faut-il
le préciser? - uniquement pensé
pour elle. Mais avant de vous
donner notre avis sur les qualités
intrinséques de ce jeu trés original,
gardez en téte qu'il ne se destine
qu’aux plus jeunes.

UN CONCEPT COLORE

Dans Lunivers d'Eledees
-visuellement trés proche du
notre - Uélectricité est produite

par les Eledees, de petits étres
plut6t mignons qui, manque de bol,
décident de faire la gréve, plongeant
alors la ville dans lobscurité la plus
totale. Cela nuit a pas mal de
monde, et notamment au gamin
que vous incarnez qui ne peut plus
regarder son émission favorite a la
télé. Fils de parents scientifiques,
experts en Eledees qui plus est,

il se procure dés lors un Capture
Gun pour aller traquer et récupérer
tous les électrons qui se planquent
autour de Lui. Voila pour Uhistoire

et le contexte, tous deux aussi creux
que les films récents estampillés
Walt Disney, mais suffisants pour
introduire ce FPS enfantin. Car le

Allez-y, mettez les environnements
sens dessus dessous, c'est pour
la bonne cause !

En plein niveau, des items
permettent d'étouffer les sons,
d'attirer les Eledees, etc.

titre de Konami se joue avec
l'association du Nunchuck - pour
se déplacer, s'accroupir et se
mettre sur la pointe des pieds -
et la Wiimote pour viser, tirer et

tourner la téte durant vingt-quatre

niveaux. Le but: récupérer en un
temps limité un certain nombre
de watts en capturant le plus de
créatures possible. Pour ce faire,
il suffit de leur tirer dessus avec
la télécommande tout en sachant
que selon sa couleur, un électron
ne procure pas la méme intensité
d’'énergie. Mais le concept global
du titre est bien plus poussé que
cela, car larme du gamin permet
également de déplacer les

»

CUISINE EQUIPEE

Chaque recoin d’'une maison
regorge d’Eledees, a vous de
trouver ou les dénicher. Derriére
n'importe quel objet, sous
n’importe quel meuble. Dans les
appareils électriques et
électroniques se terrent les
électrons jaunes, qui augmentent
la puissance de votre laser.
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» Test ELEDEES

UN PEU DE
REFLEXION

ILreste peu de temps, il vous
manque de Uénergie et aucune
créature ne semble pointer le bout
de son nez. Réfléchissez bien, ily a
toujours un moyen de progresser.
Peut-&tre qu'avec un peu plus de
puissance, et en déplacant les
meubles les plus lourds, vous
débloquerez la situation.
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Un Eledees apeuré rapportera
moins de watts qu’un autre.

(04:23G;
( 258|w.

Pour activer le four et
récolter des Eledees, glissez-y
un poulet et allumez-le !

«Arrétez de jacter et rendez-
moi vos tests a I'heure, bande
de sales petits Eledees. Grrr!»

Oui, le délire va loin &
S force d’augmenter la
~ puissance du Capture Gun.

“L’ambiance enfantine et le manque
de profondeur du titre ne le destinent
qu’aux plus jeunes. ”

)) objets et d'interagir avec eux,
histoire de dénicher les bébétes
cachées dans un tiroir ou sous un
carton a pizza. Marrant, surtout
quand on comprend qu'il faudra
aussi capturer des Eledees jaunes
pour augmenter la puissance de
son gun et finalement soulever des
objets encore plus lourds (frigidaire,
armoire, table...). Un passage
obligatoire pour trouver les
dernieres bestioles nécessaires.
Bref, puisqu'il regorge de petits
détails sympas et qu'il bénéficie
d’'un concept bien pensé, Eledees

a vraiment de quoi faire passer de
bons moments.

INTERDIT AUX PLUS DE 18 ANS
Méme la présence de dangers au
fil de laventure (de gros Eleedes
difficiles a choper, d’autres qui, une
fois capturés, réduisent votre jauge

de vie, etc.), de challenges
supplémentaires (ne pas casser
plus de dix objets, ne pas faire
trop de bruits, etc.) et d'un mode
multijoueur ne suffira pas a
convaincre les plus vieux. Car

les graphismes volontairement

[ou pas, vu les capacités techniques
de la console) sommaires,
lambiance enfantine et le manque
de profondeur du titre ne le
destinent qu'aux plus jeunes qui
trouveront en Eledees un FPS sans
violence et au gameplay bien rodé.
Ces derniers porteront peut-&tre
moins d'attention a la banalité de
la réalisation et a la bande-son
bien répétitive... et se concentreront
sur le challenge de taille qui leur
est proposé, certaines missions
nécessitant pas mal de jugeotte
pour traquer les Eledees les plus
récalcitrants. m

Wil

Oui, oui et re-oui,

Eledees est un bon

jeu. D'autant plus

qu'il vient apporter

un peu de nouveaute

dans la vidéotheéque d’une

Wii encore hien pauvre en
exclusivites dignes de ce nom.
Mais Eledees vise un public
précis, bien plus jeune que
moi et, malgré ses gualités,
je reste insensibte a son
charme. Car chasser des
electrons dans une maison,
en fouillant te micro-ondes

ou le panier a linge sale, reste
assez gamin. Et ce n'est ni

ta réalisation ni le scénario

qui retiendront mon !

intérét.

VERDICT 1 5[20

LES PLUS

M Un concept trés original
M Un jeu exclusif a la Wii
W Parfaitement dédié aux plus jeunes

LES MOINS

W Scénario trés anecdotique
M Réalisation perfectible

m C’est vraiment lassant...

CONCLUSION
Défi a moitié remporté par Konami,
qui offre aux possesseurs de la Wii un
jeu original et adapté aux attentes des
plus jeunes. Reste qu’Eledees est répétitif
et perfectible sur bien des points.

EVALUATION

Le viseur manque de précision, mais
dans I'ensemble les commandes sont
trés bien pensées.

REALISATION * Kk X

Les décors restent quand méme un peu
vides et la fluidité n’est pas exemplaire.
Suffisant tout de méme.

BANDE-SON *x Xk

Musiques lassantes et bruitages
énervants. De quoi exaspérer le joueur...
et ceux qui I'entourent (hein, Bruno ?).

DUREE DE VIE * Kk k&

Rien a redire de ce coté-la puisque
de nombreux défis et le mode multi
s’ajoutent a I'aventure solo.




LOST IN BLUE 2

LES SURVIVAL KIDS DE RETOUR

Apreés un premier épisode décevant, Konami tente a nouveau sa chance avec un nouvel
opus de Lost in Blue. Au programme... bah a peu prés la méme chose qu‘avant, en fait.

"étais trés enthousiaste au

sujet du premier Lost in Blue,

a l'époque ol ma DS « Pure
White » était encore toute neuve...
Jusqu’au moment ol je me suis
vraiment mis dessus et ol je me
suis rendu compte du gachis opéré
par Konami. Eh bien ca n'a pas
manqué: je me suis a nouveau fait
avoir avec Lost in Blue 2! Non pas
que ce jeu soit scandaleusement
raté, loin de la. En fait, une fois
de plus, lidée géniale de base est
en grande partie gachée par un
gameplay frustrant et bien trop
mal équilibré. Le point de départ
est simple: un jeune garcon et une
jeune fille (vous pouvez désormais

Testé sur DS

| Genre aventure
Joueurs 1 (jusqu'a 4 en local)
Public tous publics

2| Editeur Konami
| Développeur Konami
Prix 40€ environ

(jeu en francais)

choisir d’incarner l'un ou l'autre)
se réveillent sur une plage aprés
un naufrage. L'écran du haut
indique leur état de santé avec la
faim, la soif et U'énergie (indiqués
en pourcentages), celui du bas
propose une vue du dessus, en 3D.

KOH-LANTA MIGNON

On commence par prendre son
compagnon par la main, aller boire
a la riviére du coin, trouver une
grotte, faire un feu et manger des
noix de coco avant de roupiller un
peu. Dés le lendemain, tout sera
une histoire de survie, mais aussi
de découverte de lile, pour
espérer trouver les autres

Small Trap

En haut votre santé, en bas
une réalisation trés honnéte.

e,
Lorsqu’il s’agit de chasser,
pécher ou cuisiner, on passe
en mode mini-jeu sympa.

naufragés et, surtout, un moyen
de rentrer a la maison. Chaque
jour, vous devrez trouver a
manger, aller un peu plus loin que
la veille, fabriquer de nouveaux
objets et recommencer ainsi de
suite. Le probleme, c’est que vos
deux personnages meurent de
faim toutes les trois minutes.

Je n"ai jamais vu des gens avoir
tant envie de bouffer ou de se
reposer. Le gameplay est
tellement contraignant qu’on a vite
envie d’abandonner. Les quelques
nouveautés de ce deuxieme opus
ne suffisent pas a passionner plus
longtemps. On s'énerve et c’est
vraiment dommage. ®

100

o

RN ‘ 535
1%;\'“5 33%

Les journées passent trop vite,
¥ ce qui ralentit la progression.

Ce deuxieme

épisode se

démarque finalement

trés peu du premier,

et c'est décevant...

La formutle a certes

quelque chose d’accrocheur,
avec une idée de base
excellente, des mini-jeux
sympas, une réalisation qui
tient la route, mais malgré
les efforts consentis par
Konami, le gameplay reste
vraiment contraignant,
énervant méme. J'attendais
beaucoup plus que des mini-
jeux supplementaires et
autres nouvelles possibilités...
Un gameplay plus incitatif

en fait. Et je n'ai pas B

éte servi.

VERDICT 1 Z 120

LES PLUS

B Une idée de base excellente
B Mode 4 joueurs ajouté
B Réalisation sympa

LES MOINS

W Gameplay hyper-contraignant !
B Trop peu de changements
® I faut du courage pour le finir...

CONCLUSION

Lost in Blue 2 ne réussit pas a rectifier
le tir: les nouveautés se concentrent
sur les détails et le gameplay reste lui
quasiment inchangé, c'est-a-dire
contraignant et énervant.

EVALUATION

JOUABILITE * K K

On peut jouer de maniére classique ou
entiérement au stylet. Aucun probléme
majeur.

REALISATION kK Kk

C'est plutdt réussi visuellement, comme
le premier opus, avec une 3D simple et
efficace.

BANDE-SON * K Kk

Musiques d’ambiance sympathiques
quand il y en a. Les bruitages sont
également efficaces.

DUREE DE VIE * Kk %k

Il faudra du temps pour boucler
I"aventure... Et du courage aussi,
avec ce gameplay si contraignant !
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» Test FINAL FANTASY VI ADVANCE

JUSQU'A CE QUE
LA MORT...

Si le concept de recycler ses vieux trésors pour rentabiliser
un max peut sembler facile, quand il s'agit de Final
Fantasy VI, le joueur pardonne tout et salue méme le geste.

e coup de foudre, cet
L électrochoc entre deux étres

qui nous fait perdre le sens des
réalités, n'a jamais été fait pour durer
et retombe comme un vieux soufflé
dés que le quotidien s'installe.
Voila pourquoi dans cette relation
passionnelle qui lie le joueur a Final
Fantasy VI, depuis maintenant treize
ans, la foudre n'y est plus pour
grand-chose, mais plutot le
renouvellement perpétuel de lun
(FFVI est sorti sur Super Nintendo,
PlayStation et GBA), qui entretient le
désir de son fidéle compagnon, le
joueur: Il n’est pourtant pas question
de lifting pour gommer les vilaines
rides ou de rajout en synthése,

le groupe a certaines conditions.
Final Fantasy VI, ce sont aussi des
scénes inoubliables, de lopéra au
train fantdme en passant par
lempoisonnement selon Kefka,

le passé de Terra ou laffrontement
final. Le systéme de combat reprend
celui du cinquiéme épisode, dans
une version maquillée, chaque
protagoniste représentant un job.
Locke joue ainsi le role du voleur,
Gau du Berserker et Sabin du Monk
avec ses célebres Blitz, des attaques
spéciales a réaliser a la croix
directionnelle option quart de cercle
et 360. A la question donc de savoir
ce qui différencie un tres bon RPG,

a linstar de Final Fantasy XII, d'un

“Un jeu sans la moindre fausse note
du prologue a I'épilogue. ”

comme ce fut le cas sur PlayStation.
Cette adaptation Advance reprend
les grandes lignes de la version
originale. Elle prolonge en outre le
plaisir du jeu avec un ensemble qui,
s'il ne mérite certes pas le prix de
Uoriginalité, permet de montrer a
une nouvelle génération la différence
entre un jeu et un chef-d'ceuvre.

SIMPLE COMME...

Tout commence par un casting
idéal, progressif, parfois caché ou
non-définitif. On pense notamment
au départ de Shadow en cours de
jeu pour les plus impatients, au
mystérieux Gogo et au poilant
Umaro qui integrent tous deux

GBA

RPG

1

tous publics
Nintendo
Square Enix
40 € environ

54 Consoles= JUIN 2007

chef-d’ceuvre, la réponse est
évidente: un jeu sans la moindre
fausse note du prologue a Uépilogue.

ADVANCE OU RETRO?

Bien entendu, tout cela vaut pour
Uédition originale, puisqu’'on admet
quelques défauts a cette nouvelle
version. La qualité sonore décoit,
tout comme les saccades lors des
déplacements rapides, ou la croix

DS Lite (ben oui, ony a joué sur DS...]
qui n'est sans doute pas la mieux
adaptée pour réaliser les derniers
Blitz. Final Fantasy VI méritait
meilleur traitement. L'éditeur tente
bien de se faire pardonner en
ajoutant du contenu réservé aux fans,
comme le nouveau donjon, les quatre
Espers, dont Diabolos, tiré du
huitiéme Final Fantasy, lencyclopédie,
qui répertorie tout le bestiaire du
jeu... De quoi ravir les groupies en
attendant une future adaptation

dans les six années a venir... oui,

on commence a connaitre le truc! m

Fight
SudTech SABIN
Magat LOCKE
iTem LY R

TERRHA

TERRBA
EDGAR
SABIN
S TERGO

Oubliez le héros « guerrier
magicien archer a mi-temps », ici
chacun a ses capacités propres.

’v M L’J r‘vl
B L‘ i: Lw
O Y @ N

L, ul r‘vt

-
-

Aujourd’hui on prend son pied
avec le 720p, autrefois c’était
le mode 7: les temps changent!




Hard to believe dn ezper' s heen

wnd frozen there d thouzand uedrs
"ter the War of the Maai...

de toi!

Mon cher Final

Le point de départ d’une trés grande
aventure, la plus belle qui soit.

A gauche Pintro GBA, 3 droite la |
version PS1. Par nostalgie, on
préfére la vieille pixellisée !

Plus simple que le quatrieme,
* FFVI ne pose aucun réel souci,
une question d’organisation.

Eanon: So, thiz iz the airl...
The ane to whaon the ezper
ezpanded.

Terra n’est pas la seule héroine
du jeu, tous les acteurs jouent,
chacun leur tour, un role majeur.

Fantasy VI, durant \
toutes ces annees, ‘
tu m'as toujours <]
respecté, aimé et

comblé. C'est pourquoi, en
remerciement, je te chante
ces quelques lignes qui me

viennent du dedans: « | know
there's only, only one like you.
There’'s no way they could have
made two. You're all I'm living
for... Your love I'll keep for
evermore: you're the first,
you're the last, my everything. »
Toute ressemblance avec un
théme existant ou ayant existé
ne saurait étre que fortuite et
indépendante de ma volonte,

(NDVince : Dam chante faux
|

en vrai, Cédric a Uécrit)

VERDICT 1 8[20

LES PLUS

B Scénario inoubliable

B Kefka!

B Le meilleur FF tout simplement

LES MOINS

B Le son GBA
B Certaines saccades
B Pas de version collector

CONCLUSION

A moins d’étre offusqué par I'absence

de Dolby Surround et de haute résolution,
toujours idéale pour gommer la platitude
de certains titres actuels, FF VI est le jeu
a posséder sans discussion possible.

EVALUATION

JOUABIUITE * % %k K
Seuls les derniers Blitz peuvent poser
quelques soucis selon le support (GBA,
DS ou micro).

REALISATION * &k Kk
N’oublions pas, il s'agit d’'une GBA.
Et, mis a part Kingdom Hearts, FFVI
n’a pas a rougir de la concurrence.

BANDE-SON * % K %
On serait tenté de Iui décerner la

palme, mais pas sur GBA ol certains
grésillements irritent I'ouie.

DUREE DE VIE % % % % %

Passé les cinquante heures de scénar’,
il reste le donjon, la quéte des Espers
et plus si affinités.
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>Test COMMAND & CONQUER 3 LIS GUERRES DU TIBERIUM

%W

" {

{ G

ans la grande famille
des Command & Congquer,
il est une tradition: celle

d’habiller son scénario de vidéos
ayant pour vedettes des acteurs
plus ou moins connus. Ces Guerres
du Tiberium n’échappent pas a la
régle et nous proposent méme de
vraies pointures (voir encadré). La
présence de tout ce beau monde
apporte beaucoup au background
du jeu et a sa cohérence; hélas,

Testé sur
Genre
Joueurs
Public
Editeur Electronic Arts
Développeur Electronic Arts
Prix 70€ environ

Xbox 360
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,f‘amm.m_r Jr guer aura été adapy

la mise en scéne statique et la
direction d’acteurs pour le moins
déficiente ne leur font pas
vraiment honneur. Un aspect

STIRO0X £

vous voila propulsé commandant
des troupes en place, sur chaque
mission, et astreint a remplir
différents objectifs (détruire

“C&C 3 prend le temps de vous
expliquer dans le détail ses subtilités

de gameplay... et ce n’est pas un luxe.”

série B touchant a sa maniére,
qui n'est pas sans rappeler la
performance de Mark Hamill dans
linoubliable Wing Commander...
Une fois votre camp choisi
-«gentils » du GDI ou

«méchants » du NOD, les

deux campagnes pouvant étre
appréhendées en paralléle -,

des batiments ennemis le plus
souvent, mais aussi en occuper
certains, récupérer des
ressources, venir en aide a

certaines unités, etc.). Didactique,

C&C 3 prend le temps de vous
expliquer dans le détail ses
subtilités de gameplay avant de
vous envoyer au front. Cet effort

de clarté n’est pas un luxe car
une grande partie de lintérét du
jeu, et c’est somme toute logique,
repose sur l'ergonomie du paddle
et sa capacité a « émuler »
l'indémodable combinaison,

sur PC, de la souris et du clavier.
Dix boutons et sticks analogiques
vs cent cing touches et souris
optigue. Le vainqueur est évident,
et pourtant...

SIMPLE, PROPRE, EFFICACE
Premiére bonne surprise, le jeu
est fluide, treés fluide, et tandis

que le stick analogique gauche
sert a déplacer la caméra, le droit
autorise les rotations et les zooms
avant-arriére. En quelques
minutes seulement, le coup »




« PREVIOUSLY ON C&C 3 »

Les cinématiques qui émaillent le jeu ont
pour protagonistes des acteurs de premier
plan: Michael Ironside (la voix de Sam Fisher
dans les versions américaines de Splinter
Cell, c’est lui, mais aussi Uinoubliable vilain
du Scanners de David Cronenberg), Josh
Holloway (Lost), Grace Park et Tricia Helfer
(Battlestar Galactica), etc. La grande classe !

Les bases aériennes sont des cibles
privilégiées. Pensez a les protéger.

§ La résolution HD permet enfin
d’afficher un nombre honorable
d’unités a Pécran.

La gestion des groupes n’est
pas évidente du tout, dans un
premier temps en tout cas.

XBOX 360

Quelques armes « ultimes » peuvent étre
développées, comme le canon 2 ions...

N

11307266

KANE

. — 4

e Brotherhaod of Nod ’ s Ty
Démarché pour le casting,
Vincent n'a pas hésité a jouer
le role de Kane, chef du NOD.
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yTest COMMAND & CONQUER 3: LES GUERRES DU TIBERIUM| ..

2 ¥

XBOX 360

Les derniéres lignes de défense
sont souvent difficiles a franchir.

)) de main est pris. Plus délicate,
la sélection de troupes doit
s'effectuer unité par unité (on peut
également sélectionner d'un coup
toutes celles visibles & U'écran),
dix raccourcis « groupe » étant
proposés par le jeu. De fagon trés
intelligente, la croix de direction
« haut » permet de passer
automatiquement d'un groupe a
un autre, tandis qu’une pression
vers le bas associe les unités
actuellement sélectionnées au
dernier slot libre.

AU DOIGT ET A L'GEIL

Bon, tout cela est un peu
compliqué a expliquer, mais dans
les faits, cela se traduit par une
réelle souplesse dans la gestion
des unités et la possibilité de
mener des attaques sur plusieurs

L'UNITE JACK BAUER

Si la quasi-totalité des missions réclame Uutilisation conjuguée
de plusieurs types d’unités, que vous enverrez souvent en
grand nembre, quelques scénarios « infiltration » vous invitent
a manipuler une seule et unique unité, aussi bien du coté

NOD que GDI: le commando. Surpuissant, ce petit bonhomme
saura se défaire de groupes entiers d’infanterie sans effort
apparent et détruira les batiments les plus impressionnants
d’un claguement de doigts. Il contournera avec humilité, en

revanche, certaines unités blindées...
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Un ultime sursaut d’orgueil ?

Les « ombres » du NOD peuvent
voler furtivement, puis
atterrissent ol bon leur semble.

Les Scrins, troisieme faction du
jeu, s’attireront certainement les
faveurs des parties en multijoueur.

“Concernant I'arbre des technologies
et les types d’unités, C&C 3 fait dans
l'ultra-classique.”

fronts sans trop de difficulté.
Concernant l'arbre des
technologies et les types d’unités
proposées par le jeu, C&C 3

fait dans l'ultra-classique: deux
ressources (argent et énergie]
sont nécessaires au bon
fonctionnement de votre base.
Vos fantassins, unités blindées,
avions, upgrades d'armes ou
d’armures, etc., voient en effet

le jour dans des usines dédiées,
les plus puissantes étant les plus
longues a faire construire. Reste
ensuite le micro management
typique de la série (gestion
individuelle des troupes), l'étude

du terrain (investir un batiment
permet a vos troupes de gagner
des bonus en défense, par
exemple] et, bien entendu, les
indispensables choix tactiques
qui décideront de votre victoire
(privilégiez-vous l'expansion

de votre base avant d'attaquer?
Préférez-vous la création rapide
de fantassins pour une attaque
éclair? Etc.). Bref, C&C 3 n’invente
rien et réutilise les bonnes
vieilles ficelles du genre. Mais
ne soyons pas trop exigeants
puisque ce classicisme assumé
voit ici laccomplissement d’un
excellent jeu. m

Soyons francs: la

maniabilite au paddle

reste loin derriere la
combinaison clavier

+ souris du PC, mais

C&C 3 utilise avec brio le
controller de la Xbox, son

seul vrai defaut résidant dans
Uaspect moins pratique de la
création de groupes. Nous ne
ferons donc pas la fine bouche:
Les Guerres du Tiberium se
révele assez riche, prenant et
accessible pour ravir tous les
amateurs du genre sur 360,
qui n'ont eu jusqu’a présent
que La Bataille pour la Terre
du Milieull a se mettre sous

la dent. Nains et elfes des bois

ont trouve leurs

maitres...

VERDICT 1 GIZO

LES PLUS

B Mode solo complétement scénarisé
M Accessible et profond a la fois
M Jeu en ligne

LES MOINS

® Paddle moins réactif qu’une souris
® GDI et NOD se jouent de la méme fagon
= Pas de mode Scénario en multi

CONCLUSION

Série mythique, Command & Conquer ne
s'était plus distingué depuis des années.
Les Guerres du Tiberium marque le retour
en force d’un des grands noms du STR,
aussi bien sur console que sur PC.

EVALUATION

JOUABIUITE * X % %
A défaut de souris et clavier, I'utilisation
du pad se révéle particulierement
judicieuse.

REALISATION * % Kk %

Plutdt joli pour un STR, C&C 3
impressionne aussi par la qualité
de ses animations.

BANDE-SON * & ok ok

Musiques et voix OK. C’est soigné,
propre, mais la encore, rien de
remarquable.

DUREE DE VIE % kK X

Une trentaine de missions solo
et un mode multi en ligne pour
des escarmouches a foison.




) Test CUSTOM ROBO ARENA

LES POKEROBOTS

Avec son principe tout simple, sa réalisation aux petits oignons ou encore son gameplay
fun etimmédiat, Custom Robo Arena a des arguments pour trouver sa place sur votre DS.

ustom Robo Arena fonctionne

un peu a la Pokémon,

puisque le mode solo se
présente comme un RPG tout
mignon, avec des phases de
discussions vues du dessus et des
phases de combats entre le robot
miniature que vous « entrainez »
(votre Custom Robo, donc] et celui
de vos petits camarades de ['école
du coin. Durant les duels, votre
esprit plonge directement dans
votre robot, que vous contrdlez
dans une aréne fermée en 3D.
C’est a un vrai petit jeu de baston
qu’on a alors affaire:
on peut sauter, tirer,
balancer des
bombes et charger

0
p

~ Testé sur DS

. Genre action
- Joueurs 1 (lusqua 2 en local et online)
' Public tous publics
- Editeur Nintendo
Développeur Noise
Prix 40€ environ

au corps a corps jusqu’au KO
de l'adversaire.

COLLECTION ET
CUSTOMISATION

Lintérét de ce mode solo un peu
trop gnangnan, lent et facile, c'est
bien slr de faire évoluer votre
avatar mécanique en gagnant (ou
en achetant) de nouveaux modéles,
de nouvelles armes et de nouvelles
piéces a installer. En progressant,
on finit par avoir un choix assez
large, avec méme plusieurs
configurations a sauvegarder pour
faire face a toutes les situations.
L'aspect « collectionnite » du soft
va méme jusqu’a vous proposer un
petit coup de polish sur chacune

Le mode solo propose de hooster
son Custom Robo dans un pseudo
RPG pas bien passionnant.

.

MIGHERRK

Le design a la japonaise k3
est de trés bonne facture. =

Les combats en 3D sont vraiment

des parties de votre robot, ou
encore de choisir sa pose dans la
boite de rangement gréce au stylet.
Par la suite, vous passerez le plus
clair de votre temps dans les
modes multi. Le jeu vous permet
en effet de mesurer votre Custom
Robo a ceux de vos potes via le
réseau local (mono ou multi
cartouche] et surtout & ceux du
reste du monde via la connexion
Wi-Fi! Les bastons ne sont pas
hyper techniques, il faut bien

le dire, mais elles restent trés
sympas, dynamiques et fun.

La réalisation, quant a elle, réussit
un quasi sans-faute: c’est beau,
propre, efficace, classe, et ca ne
lague pas du tout online. m

DWRRLEA (50

Mid-Ranae

[i + Gatling Gun

Une bonne partie du
fun vient aussi de la
customisation, of course.

Yep! Ca
I'fait !

Custom Robo Arena

n'est clairement pas

le jeu de l'année sur

DS, maisil m'a

vraiment surpris,

notamment grace a sa
réalisation impressionnante,
son design de tres bon niveau
et ses bastons dynamiques.
J'aurais aime que le mode solo
soit moins gnangnan, plus
intéressant et plus retors
{c’est quand méme destiné aux
gamins), ou que le gameplay
des combats soit un petit peu
plus poussé {les arenes sont
petites et les actions
répétitives}, mais il faut avouer
que ca reste fun a jouer...
Surtout en multi local

et en Wi-Fitl

VERDICT 14120

LES PLUS

m Combats dynamiques
m Réalisation nickel
m Connexion Wi-Fi

LES MOINS

m Mode solo un peu lourdingue.
m Combats pas hyper techniques.
W Arénes un peu restreintes.

CONCLUSION

Custom Robo Arena propose une formule
efficace, avec des combats 3D trés bien
fichus et bien fun, une customisation
sympathique des petits robots et un
mode multi ultra-complet.

EVALUATION

JOUABILITE

C'est un peu répétitif et pas hyper
poussé, mais vraiment jouable, instinctif,
dynamique et fun.

* % & Kk

REALISATION

Mignon (mais « plat ») en 2D dans
les phases aventure, impressionnant
en 3D pendant les bastons.

BANDE-SON * ok K

Bruitages classiques et musiques
plus ou moins rock, dans le ton pour
accompagner les combats.

* % K Kk

DUREE DE VIE

Le mode solo, passage obligé, est assez
long. Ensuite, ce sont des duels a foison
en local ou Wi-Fi.

* K K
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» Test METROID PRIME PINBALL

UNE BALLE DU GENRE EXTRA

Sorti depuis belle lurette aux Etats-Unis, Metroid Prime Pinball se décide enfin a faire rugir
ses bumpers en Europe. Méme si ce jeu de flipper n'a rien perdu de sa superbe, il était temps!

i je vous parle de LArme
S Fatale3 ou de La Famille

Adams, vous me répondez
quoi? Film?? Perdu! La bonne
réponse, c'était flipper mythique.
Enfin mythique pour moi, puisqu’il
s'agit des flippers que j'ai le plus
pratiqués durant la seconde partie de
mes études (la plus courte, celle ou
j'ai découvert les bistrots... enfin bref]

La belle amazone part en
chasse, mais cette fois c'est
la chasse aux high-scores!

Testé sur DS
Genre flipper
Joueurs  1-8 (jusqu'a 8 en local)
Public tous publics
Editeur Nintendo
Développeur Nintendo

40 € environ

bl JUIN 2007

Les plus vieux vous parleraient
slirement d’Amazon Hunt, les plus
jeunes de... pas grand-chose, les
flippers n’étant plus vraiment a la
mode. Et c’est bien injuste! Caril ne
s'agit pas seulement d'empécher la
chute fatale d’une bille d"acier, tout
en faisant le meilleur score, mais
bien d'apprendre a dompter une
dréle de machine. Autant dire que

Ry -,y
Un petit interméde bonus dans
lequel Samus saute de paroi en
paroi avec les touches L et R.

cette relation aussi physique a

un objet culte en fait un loisir bien
difficile a adapter sur console.
Encore plus lorsqu’on ajoute a

la liste des ingrédients Uunivers
d’'une certaine Samus Aran...

COUP DE FLIP
Metroid Prime Pinball, c’est avant

tout une réalisation de premier ordre.

Chagque tableau est juste splendide,
avec des effets de lumiére, des
conditions climatiques (dingue non?),
son lot de bonus, modes spéciaux

a déclencher, extra-ball et autres
joyeusetés flippantes. La cartouche
garde bien évidemment en mémoire
vos plus belles prestations sous
forme d’un tableau de scores, et
permet également de rejouer en

" Aprés avoir lancé la bille, un laser
violet I'empéche de tomber lors
g des toutes premiéres secondes...




Le Gunship Multiball est activé, Il
va fallolr falre ménage a trols.
Enfin, le ménage avec trois halles.

multijoueur aux niveaux débloqués
pour les amateurs de défis a coups
de « fourchettes ». La physique

de la balle, élément central et

donc 6 combien important, est
particuliéerement soignée, a de rares
exceptions prés (notamment lors
des collisions avec des monstres
organiques). Et lagencement des
plateaux, autre point essentiel, est lui
aussi divin: on enchaine les parties
sans compter, persuadé d'avoir
percé le secret pour « claquer »!

COUP DE BOULE
Ajoutons a cette liste plutct
alléchante la compatibilité du

La table des Space Pirates est
blen évidemment Infestée par ces g
maudits corsalres de I'espace.

“L’agencement des plateaux
est divin: on enchaine les parties
sans sourciller.”

rumble pack, pour plus de
sensations, et l'on se dit qu'il ne
manque pas grand-chose a ce
flipper étonnant pour décrocher une
palme d'Or... qu'il manque pourtant
d’un rien. Car l'un des éléments
majeurs de la discipline manque

a lappel: la possibilité de chahuter
un peu le plateau pardi! Un p'tit
coup sur la gauche ou la droite pour
maximiser les bonus des rebonds

Le mode Combat fait sortir une
Samus de poche; les boules rouge
5 et bleue débloquent un honus.

dans les bumpers, ou pour éviter
un tout droit entre les deux flips,

ca n'aurait pas été du luxe. Cette
absence cruelle en masque une
autre: limpossibilité, lors d'accés
de violence démente, de voir
apparaitre la mention « tilt », aussi
précieuse au joueur de flipper qu'au
lecteur de Consoles+ (rejeton non
officiel du mag Tilt, ne Uoubliez pas).
Un peu dommage! m

OK, le nombre de

plateaux n'est pas
extraordinaire, mais

mieux vaut la qualité

plutot que la quantité! ~ 4
Et faire un super score, digne
des meilleurs mondiaux, ne
sera pas 'affaire d'un apres-

midi, ca je vous le garantis. En

revanche, l'absence de gestion

des « coups » sur les cotés Lui

fait perdre un peu en technique
et en ambiance « café de la

gare ». Son genre cantonne
également Metroid Prime
Pinball a des parties de temps
a autre, et pas a de longues
sessions monomaniaques.
Bref, un excellent titre pour

peu qu'on apprecie ce
genre devenu rare.

VERDICT 1 5[20

LES PLUS

W Du beau flipper
W Du bon flipper
W Du Metroid bien exploité

LES MOINS

M Peu de plateaux
M Pas de « coups »
M Faut aimer...

CONCLUSION

Excellent représentant du genre sur
DS, Metroid Prime Pinball devient de
facto le meilleur flipper sur consoles
portables. Comme quoi, parfois, la vie
¢a n’est pas si compliqué.

EVALUATION

JOUABILITE * % Kk Kk

Les flips réagissent bien, qu’on utilise
L et R ou le pavé directionnel pour les
actionner.

REALISATION * % % % I

Fidele & I'univers de Metroid, les tableaux
éblouiront les mirettes (et minettes) les
plus blasées.

BANDE-SON * % %k
La fidélité aux derniers opus GameCube
n'est pas pertinente ici: c’est un peu trop
mou pour le genre.

DUREE DE VIE * ok K

Péter les scores prend du temps, mais
plutdt par petites doses sur des périodes
bien espacées.
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y Test PIRATES DES CARAIBES : JUSQU’AU BOUT DU MONDE

Je me demande bien a quel
villageois il faut parler...
Le mystére reste entier.

aé Vous devez combattre malgré

~ les flots qui vous déstabilisent.

MALE DE MER

A force de trainer avec des fantémes, Jack Sparrow devient comme eux: mou et livide.
Le pirate aura bien du mal a convaincre de partir jusqu‘au bout du monde avec lui.

xcusez ma bétise, mais il

faudrait qu'on m’'explique

comment une licence aussi
juteuse que Pirates des Caraibes
peut produire un suc aussi amer-...
Méme si les éditeurs nous ont
habitués a une certaine médiocrité
des qu'ils tentent d'adapter un film
en jeu vidéo, je crois bien que je ne
m'y ferai jamais. Alors ce titre n'est
pas médiocre, il est d'ailleurs
plutdt léché graphiquement, tant
sur Wii que sur PS2. Les musiques

Testé sur PS2, Wii
Genre action
| Joueur 1
Public tous publics
Editeur Disney Interactive Studios
Développeur Eurocom
Prix 55 € environ
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sont excellentes, les situations
variées et les dialogues ne
mangquent pas d’humour...
pourtant la sauce ne prend pas.

La faute d’'un ingrédient qui
pourrait paraitre insignifiant s'il

ne faisait pas la différence entre un
bon jeu et Jusqu'au bout du monde :
le gameplay. C’est vaste comme
notion, me direz-vous. Exactement,
d’ou l'étendue de notre probléme...

SPARROW DIT

Jack se déplace comme un
dindon ? Une boutade a coté

de la jouabilité. Peu de coups, un
systéme d'esquives et de contre-
attaques tellement simplifié qu'il
en anéantit tout forme de
challenge... Disney ne nous offre
pas une aventure mais une

Les combats contre les boss
sont assez hasiques,
contrairement aux apparences.

Quelques Quick Time Event

bien nerveux mettent votre
rapidité a I'épreuve.

promenade dans un univers aussi
jovial que mou. L'assistanat est
poussé au point d'indiquer avec
une fléche ou de gros points jaunes
les mécanismes a actionner. Il
n'est pas impossible de rester
blogué a un endroit, mais c’est
uniquement a cause de la difficulté
mal dosée et des commandes
ankylosées qui rendent les
affrontements plus tendus que

de raison. Sans relief sur PS2,

la jouabilité sur Wii est encore
moins précise. On peut y voir une
qualité: elle offre aux plus jeunes
une occasion unique de combler
leurs pulsions onanistes en leur
demandant d'exécuter des
mouvements de poignet a la limite
du tendancieux. A peine en mer
que ca sent le naufrage. m

o2 Wi

Vous adorez le film,

votre chambre est

tapissée de posters

a Ueffigie de Jack,

vous connhaissez les

répliques par coeur ?

C'est tout a votre honneur,
mais a moins d'aimer vous
désaltérer avec de l'eau salée,
vous chercherez a poser
l'ancre ailleurs. Cela ne me
dérange pas que l'on me
prenne par la main... lorsqu’il
s'agit d'une fille ou lorsque
l'on me laisse au moins croire
a une certaine liberté. Ce
nouveau volet ne proposant ni
l'une ni Uautre, je crois que je
vais rester sur la terre ferme

et continuer de réver —
a d'autres horizons. @

VERDICT 10120

LES PLUS

m Les répliques de Jack
m La réalisation
| La variété des situations

LES MOINS

o Aucune liberté
® Trop peu de mouvements
® Jouabilité Wii baclée

CONCLUSION

Le plus rageant, c'est qu’on sait que le
jeu se vendra bien. Le cahier des charges
est scrupuleusement respecté, mais il
manque une dme, un truc capable de
nous faire vibrer.

EVALUATION

Vous jouez tantdt Jack, tantot
son comparse, mais la jouabilité
ne change pas.

REALISATION * K & X

Au moins, vu I'ampleur de certaines
scénes, on se dit que I'argent investi
dans ce volet n’a pas servi a rien.

BANDE-SON k& Ak X

Trés bonne et sans prise de risque
puisqu'il s'agit... de la bande-son
du film.

DUREE DE VIE * X

Parfois trop dur, souvent mou, toujours
dirigiste, le jeu ne donne pas envie de
progresser.




¥

JACK ATTACK

Les adaptations des Pirates des Caraibes se suivent mais ne se ressemblent pas.
Heureusement, soit dit en passant, pour cette version Xbox360.

e vous sentez pas obligé

de lire le test des versions

Wii et PS2, c’'est ici que
ca se passe. En effet, loin d’étre
inoubliables sur les consoles
sus-citées, les aventures du sieur
Sparrow sont mieux ficelées sur
la machine de Microsoft. Nous qui
nous demandions oU était passé le
budget de Disney Interactive, voila
que la réponse saute aux yeux.
Fatalement, plus beau sur
Xbox 360, le jeu arbore des
environnements soignés et fideles
au film. Jack ne se dandine plus
comme un dindon et se déplace
méme avec une certaine grace.
L'animation des personnages est
encore trop rigide, les mouvements
sont cependant assez réalistes

WS e,

Les duels sont une bonne
idée, mais ils ne sont pas
assez intenses. C'est triste.

Testé sur Xbox 360
Genre action
Joueur 1
Public adulte

Editeur Disney Interactive Studios
Développeur Eurocom
Prix 55 € environ

pour que le joueur ne se sente pas
floué. Dans le méme ordre d'idée,
le titre ne vous donne plus
limpression d'étre un déficient
mental. Si vos objectifs sont
explicites, il n’y a plus d’icones
grossiers qui vous machent le
travail en vous indiquant quoi faire.
Ily a méme de pseudo-passages a
la Prince of Persia qui compensent
tant bien que mal la monotonie des
combats, lesquels s'averent par
ailleurs le gros probléme du jeu.

DES COMBATS QUI
PRENNENT L'EAU

Méme si vous débloquez des
combos, ces derniers restent
trop simples et manquent de
pep. Eurocom tente d’innover

A ’époque, il n'y avait pas
de couteau suisse, juste
des épées multifonction.

PIRATES DES CARAIBES: jUSQ’U'AU BOUT DU MONDE ¢

en incluant des duels a U'épée,
mais le résultat est peu concluant.
Vous pouvez toucher votre
adversaire a la téte, a labdomen
ou aux jambes selon la direction
que vous choisissez avec le stick
analogique. Les parades reposent
sur le méme systéme, a ceci prés
que vous devez vous protéger, non
pas en anticipant les attaques de
U'ennemi, mais juste en appuyant
au moment indiqué par des
pastilles rondes. Déja cela tue

le piquant des affrontements,
ensuite cela vous force a fixer

ces fichues pastilles plutot que les
personnages. Meilleure donc que
ses homologues sur PS2 et Wi,
cette mouture Xbox 360 ne reste
pas sans défauts. m

Méfiez-vous, vos ennemis

coups et contre-attaquer.

peuvent également parer vos

XBOX 360

Ehbienvoila!Onla
tient notre adaptation
syndicale! Non pas :

que cela m'enchante.

A vrai dire, le principe

méme de la conversion dite

« syndicale » me pose toujours
autant de problemes.
Neanmoins, c’est rassurant

de voir que tout U'argent investi
ne l'a pas été inutilement.
Malgreé cet aspect positif, it n’y
arien a faire: je n'arrive pas a
trouver un quelconque intéréet
aux combats que je trouve
définitivement insipides. Je
peux comprendre les débutants
et les aficionados de Jack qui
accrocheront a cette version,

mais cela ne me
Plancton

concerne pas.

VERDICT 1 Z /20

LES PLUS

B C’est la meilleure adaptation du film
B Assez joli
® Musiques prenantes

LES MOINS

® Combats soporifiques
B Animations des personnages
B Plusieurs héros, mémes coups

CONCLUSION

L'ambiance du film est bien retranscrite,
mais les phases d’action tendent vers la
monotonie a cause d’affrontements qui
n’offrent pas assez de possibilités en
termes de coups.

EVALUATION

JOUABILITE

Avec plus de mouvements, Jack
et ses acolytes auraient vraiment
fait des ravages.

* %k %

REALISATION * % ok %k
Les arriére-plans ne sont pas soignés
comme ils le devraient, mais rien de
grave.

BANDE-SON * * k Kk

La bande-son est calquée sur celle du
long métrage, donc, a partir de 13, tout
est dit.

DUREE DE VIE * K K
Le challenge est respectable pour les
casual gamers et s’avérera correct pour
les autres.
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Sitot le film sorti dans les: salles,

Activision nous gratifie dé I'adaptation
sur consoles nouvelle gé ération.
C'est gentil, mais ils n'aﬁaient pas dil

s

Testé sur
Genre
Joueur
Public
diteur
Développeur
g Prix 70£€ environ




e nouvel opus se veut

l'adaptation officielle du long

métrage. A cela prés que les
développeurs ont une nouvelle fois
pris de grandes libertés avec la
licence et ont enrichi le jeu de
scénarios et de super-vilains divers.
Dans la peau de Spidey, vous serez
donc confronté a Venom, au Super
Bouffon et a (Homme des Sables,
mais aussi au Lézard ou au Scorpion.
Si on peut saluer linitiative tendant
a étoffer le jeu et a le sortir du cadre
strict du film, le résultat n'est pas
aussi glorieux que lintention. En
effet, alors que les séquences

adaptées du long métrage sont plutdt
entrainantes, les scénarios originaux,

eux, manquent cruellement
d'inspiration et de fun. Citons,

' B

PS3  XBOX 360

Pour chaque super-héros, il y
a toujours une dizaine de
super-vilains. C'est pas juste!

Dans sa version sombre, Spidey peut prendre
le contrdle d’une voiture par la force.

par exemple, la séquence dans
laquelle il faut faire la chasse au
Lézard qui saccage les stands de hot
dogs de la ville... Passionnant!

ZIP! SWOOSH! BAM!
Le principe est familier, il reprend
encore une fois celui de GTA. Vous

évoluez librement dans une immense

ville modélisée en 3D et vous
participez a diverses missions
éparpillées sur la carte. La ville

est plut6t bien réalisée, mais elle
manque de charme. Les décors sont
ternes et, surtout, il y a un probléeme
de projection des ombres. A lécran,
cela se traduit par la désagréable
impression que tous les véhicules

et les piétons glissent sur le sol. L en
va de méme pour Spidey, qui semble

Utilisez votre toile pour
sonner les adversaires, les
capturer ou les envoyer valser.

accroché dans le vide lorsqu'il
grimpe a un immeuble... De plus,

et bien que cela parte d'un bon
sentiment, la ville est beaucoup trop
grande. Les premiers temps, on
s'éclate vraiment a se déplacer de
toile en toile entre les immeubles.
Leffet de vitesse est bien rendu,

les animations sont propres. Mais
comme il n'y a pas grand-chose a
explorer, ni aucun bonus vraiment
motivant a dénicher, cela devient vite
lassant et rébarbatif. Pour ce qui est
des missions, rien de bien exaltant
non plus. Qu'il s'agisse
d’appréhender des criminels ou
d'affronter un super-vilain, ca se
résume souvent a une course contre
la montre, de la grosse baston d’'une

monotonie absolue et quelques )Y

LE ROUGE
ET LENOIR

La nouveauté de cet opus est
Uapparition du symbiote censé
changer la personnalité et les
aptitudes du héros. On attendait
beaucoup de cet alter ego
maléfique, mais, en couleur ou
en noir, Spidey ne change guére.
Lun tisse, lautre saute, la force
et Uagilité s'inversent, les combos
sont sensiblement différents, et
si le sens d’araignée n'a pas la
méme fonction selon le costume
porté, tout cela ne se ressent
pas vraiment dans le gameplay.
Une déception (de plus...).
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) Test SPIDER-MAN 3

Eliminez les gangs pour rendre sa
tranquillité a la ville. Il faut que les
gens sachent qu’un héros veille...

LI - 2

Spider-Man a toujours

été mon heéros prefére,

j'ai limpression de le

connaitre depuis ma

plus tendre enfance. Ma
premiére chanson apprise

par ceeur, mon premier dessin
anime, mes premieres BD,

mes premiers pyjamas, mes
premiers draps de lit... Tout

¢a, c'est tui! Et 3 voir sa statue
géante qui trone chez moi,

je n'en suis pas encore
completement sorti. Méme mon
petit neveu de deux ans est fou
de « Pideurmane ». Alors vous
croyez franchement qu’un héros
qui fait réver des générations
d’enfants et d’ados mérite un

jeu moyen comme ca? -
Pas moi! @l

Des hauteurs des buildings

au bitume des rues, la ville
s'étend a perte de vue.

. | LSy’
Maintenez un bouton de coup
__ pour réaliser une attaque
chargée, nettement plus efficace.

Faire un grand écart acrobatique

I2 ol une bonne droite aurait suffi, VERD|CT 1 OI 20

W | 1
c’est ca le style Spider-Man! LES PLUS

B Une liberté totale

D sbqurcesdoMEricatles 0 n'est jamais surpris ni exalté | IET<"
Les combos sont farfelus, ils et la réalisation ne casse pas trois LES MOINS

m Trop répétitif

pattes a une araignée.” = Une VF pathétique

 De nombreux bugs

manquent d'impact et plus encore
de précision. On a limpression de
se battre comme des chiffonniers.

Les coups partent et arrivent dans terrorisent, en les bastonnant. On se force au début, mais ensuite... CONCLUSION

tous les sens. Et dans la mélée Eh oui, toujours et encore! Ces Pourtant, on ne peut pas dire que le Ce troisieme volet w'apporte rien a la

générale, advienne que pourra... gangs sont dailleurs complétement  jeu soit fondamentalement mauvais, f‘izse‘ilte"gé;e:r:t?:: :?;r;‘;iz‘;_::::fﬂes
loufoques et inadaptés a lunivers il réserve quand méme des Seul ceux qui n’ont jamais incamé le

RIEN DE MIEUX A FAIRE? de Spider-Man, mais bon, passons...  séquences sympas et le plaisir tisseur pourront y trouver un intérét.

Entre deux missions, vous avez la Le gros probléme de ces activités d'incarner Téte de Toile est bien la...

possibilité de participer a diverses annexes, comme des scénarios Seulement, c’est du vu et revu, on

activités: courses, sauts dans le vide,  originaux, c'est qu’ils n'apportent n’est jamais surpris ni exalté, et la é“ALUAT'ON

reportages photo pour le Daily Bugle, ~ qu’une variété toute relative. réalisation ne casse pas trois pattes

lutt‘e.contre l.e crime... Cette derniere  Alors oui, dans Splder-M‘.an 3,il ¥ a aune ara.ignée. Atel point que méme Oertaines aotlons S DP CORDIEAES [

activité consiste a débarrasser beaucoup de choses a faire, mais on les fans risquent de ne pas y trouver Btre exécutées avec aisance et fluidits, ce

chaque quartier des gangs qui le n'a pas vraiment envie de s'y atteler. leur compte. m qui occasionne des ratés plutdt frustrants.
' REALISATION * ok *
@ Dans I'ensemble c’est correct, mais dans
le détail c'est austére et approximatif.

LE BON MOUVEMENT Ombres et lumiéres sont trés mal rendues.
La particularité de ce nouveau Spider-Man est Daungais s pob
le recours intensif aux Quick Time Event. Lors .
des combats contre les boss ou lorsqu’un danger
survient, des touches apparaissent a Uécran,

appuyez vite sur le bouton indiqué et admirez le

voire irritants. La musique ? Ah bon, y en
a? Une ou deux alors!

résultat. Un bon moyen de rendre les cinématiques

plus immersives et plus fun.

DUREE DE VIE * % %k
Si vous parvenez a accrocher, ce qui

est loin d’étre assuré, alors oui, il y a

de quoi faire.

Des QTE fort
sympathiques, bien que
trop systématiques.
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WARIO: MASTER OF DISGUISE

CACHE-MISERE!

Cet odieux personnage qu'est Wario est malgré tout synonyme de titres déjantés,
réussis et fun. Aujourd’hui, découvrons le propre de toute régle: le contre-exemple.

ario, finalement, il
ressemble a tous ces
jeunes désceuvrés
qui veulent réussir dans la vie
en en faisant le moins possible,
notamment devant leur télé. Sauf
que Wario, ce qui le branche, ce
n’est pas de devenir la Nouvelle Star
ou de défier des types en short dans
des concours de dégustation de vers
blancs a Koh-Lanta. Non, lui son
truc, c’est la choure, la cambriole,
le pillage en regle. Aubaine,
il dérobe par accident un baton
magique appartenant a un voleur
de renom, baton doué de vie qui lui
propose des déguisements de plus
en plus élaborés et les pouvoirs qui

vont avec. Le joueur n'aura qu'a
tracer le symbole du déguisement
sur l'écran tactile pour que Wario
revéte une panoplie de cosmonaute,
de roi des voleurs, d'artiste peintre,
de dragon... Le tout dans un jeu de
plate-forme entrecoupé de mini-
jeux de réflexion pour ouvrir les
coffres les plus garnis. Ca promet!

A DEUX BALLES... MASQUE
Malheureusement, le systéme
d'alarme du bon godt va bien vite
renvoyer le voleur en goguette a
son canapé... Premiére alarme
déclenchée par notre jaune ami:

la réalisation est bof. Pas honteuse,
mais vraiment pas digne d’un Wario.

~ P Ay,
': "‘ N s~ ‘
M s soeseserersetes

Des mini-jeux et des
costumes, c’est super!
Ah ouais, ¢’est super-nul.

D’un classicisme absolu, le
graphisme décoit, les animations
n‘amusent pas. Second systéme
de sécurité en alerte: la jouabilité.
Dessiner le symbole du costume
se révéle amusant au début, puis
trés vite saoulant, et c’est bien le
seul intérét du titre. Les phases

de plate-forme sont mollassonnes,
les ennemis insipides et peu
inspirés, les boss quelconques...
Dernier point: les mini-jeux de
réflexion servant a ouvrir les coffres
ne sont ni droles, ni intéressants,
mais atrocement répétitifs.
Conclusion: allez hop Wario,
directement en prison sans passer
par la case départ! m

Wario m’a souvent

bluffé sur des

productions .
inattendues, et depuis

la grosse salve de Wario Ware,
j'attendais son retour a la
plate-forme. Apres son ratage
sur GameCube, je me disais

que sur DS il ne pouvait que
réussir... On en est loin! Mou,
preévisible et centré sur un
systeme de jeu vraiment gadget,
t'autrement moustachu décoit
au-dela de nos craintes les plus
folles. Car quoi de pire gqu'un jeu
tiedasse pour un personnage
aussi haut en couleur, hein,

quoi ? Bah rien justement.
Passez votre chemin, et refaites

plutot un p'tit tour de

New Super Mario Bros.

L 4

VERDICT 1 OIZO

LES PLUS

® Pas un Ware
M Les déguisements
B Euh...

LES MOINS

H Trop mou
B Mini-jeux pas géniaux
M Pas trés beau

CONCLUSION

Malgré le fort potentiel de sympathie
de son héros, Wario : Master of Disguise
se contente de capitaliser sur une idée
qui aurait pu &tre bonne... dans un bon
jeu, évidemment.

EVALUATION

JOUABILITE * % %
C’est mou, super mou, archi mou. Pire
que le bidon de Cédric, c’est dire!
Pourtant une bonne idée de départ...

! La plate-forme c’est un
peu comme une femme :
sans relief, pas d’intérét.

REALISATION * Kk Kk

Pas trés inspiré non plus sur le plan
graphique, Wario nous avait habitués
a du déjanté et du réussi.

BANDE-SON * %

Musiques d’ascenseur, bruitages
quelconques. C’est vraiment la super

Testé sur DS

Genre plate-forme féte du slip. Ou pas.

Joueur 1 ’

Public tous publics DUREE DE VIE * K

_égite.ur Nln;endi - (= § i Ni dur ni long, ce Wario cache un défaut

ur uzal X i 4 - " 2. o 7

PP et ! bien pire que sa durée de vie: un ennu

Prix 40% environ et - omnislrésgnt ; I

R R R RO S )

JUIN 2007 Consoles=f= 67



> Test PANGYA! GOLF WITH STYLE

Les modes multi sont vraiment
sympas, comme celui-ci ol on
éclate des ballons.

j Le swing fonctionne aussi bien icl
que dans Wii Sports ou Tiger Woods.

4,535,000
S AT
I

L 12742)

T
R P

On gagne des points en solo pour
se construire un personnage sur
mesure grace a différents items.

TSRVABIDE
Le mode solo peut énerver par son .
coté tres lent et bien gnangnan.

Les parcours sont trés variés
et surtout bien congus, avec
des subtilités et des raccourcis.

LE FANTASY SWING

La Wii et le golf, c'est une véritable histoire d'amour. Aprés le sympa mais incomplet
Wii Sports, puis le surarmé Tiger Woods, Pangya peut-il se faire une place au soleil ?

our info, Pangya! Golf with
P Style est l'adaptation d'un

jeu PC baptisé Albatross18,
qu’on trouve gratuitement sur
Internet. Il est concu a la base
pour étre joué en ligne, en
paradant fierement avec son
avatar customisé grace a une
multitude d’items originaux...
Pour sa part, cette édition Wii
ne propose pas de mode de jeu
en ligne et, a moins qu’un pote
sympa vous la file, elle est tout

ai  Testé sur Wii

Genre golf
Joueurs : 1-4
Public tous publics
Editeur Tecmo
Développeur Ntreev Soft
g Prix 50€ environ
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ce qu’il'y a de plus payant.

Ce petit point de détail mis a plat,
sachez que, bien évidemment, il
est question ici de jouer avec sa
Wiimote en mimant de véritables
mouvements de swing, a la Wii
Sports donc. Comme dans ce
dernier, le schmilblick fonctionne
trés bien et offre des sensations
immersives. En outre, Pangya
propose un vrai jeu complet,
j'entends par la des modes variés,
des tas de parcours, des items a
collectionner, etc.

ET PAR RAPPORT

A TIGER WOODS?

Le nom du fauve est laché...

Car Pangya arrive un peu aprés
le Tigre des bois, et il faut bien
en tenir compte. En fait, les deux

jeux offrent des partis pris
radicalement différents. L'un

est réaliste, bourré de golfeurs
réels, de matos sous licence, etc.,
tandis que l'autre baigne dans

la fantaisie la plus totale, avec
des coups spéciaux, des parcours
hauts en couleur... Mais Pangya
n’'a pas a rougir de son gameplay,
qui offre tout autant de subtilités.
On peut donner de Ueffet a la balle
en choisissant, avant de frapper,
U'endroit de limpact; on doit tout
autant tenir compte du vent, de

la topographie (les parcours sont
trés bien concus), et le jeu offre
pas mal de challenges,
notamment avec son mode solo
-un peu trop gnangnan a mon
go(t, mais long - et ses modes
multi assez rigolos. m

Mouais
bof...

Pangya ! Golf with

Style représente une

bonne alternative a

tous les fans du jeu

de golf de Wii Sports, * &
puisqu’il offre un gameplay
tout aussi efficace, mais bien
plus profond, agréementé qui
plus est d’un max de chatlenges
assez sympatoches. Comme
Tiger Woods en fait, mais dans
un style radicalement différent!
Ma preférence va tout de méme
au Tigre des bois, plus pose,
plus sérieux et ptus reposant.
Ici, je dois avouer que le coté
gnangnan et peut-étre un peu
trop fantaisiste m’a un peu
saoulé, A vous de voir lequetl

des deux univers vous

préférez...

veroicr 13 /20

LES PLUS

® Du Wii Sports avec un vrai contenu
B Le swing fonctionne bien
B Parcours bien fichus

LES MOINS

B Impossible de zapper les coups adverses
M Le style gnangnan peut saouler
® Gratuit sur PC...

CONCLUSION

Pangya ! Golf with Style représente une
attemative’é Tiger Woods, un jeu de golf
complet et tout aussi fun, mais en version
plus mignonne et fantaisiste. Chacun st
goiits aprés tout! ‘

EVALUATION

Le swing fonctionne plutét bien,
mais impossible d’accélérer ou
de zapper les coups de I’adversaire.

REALISATION * kK

Pangya ne donne pas dans le réalisme,
c’est mignon et coloré. Efficace dans:
son genre. :

BANDE-SON * X

Les musiques et les bruitages ont vite
tendance & taper sur les nerfs. Ou alors
il faut aimer le genre...

DUREE DE VIE * K X

Le mode solo est assez long et les
challenges en multi plaisants. Pas
de mode online, dommage.



CRUSH

DEGONFLEZ LA 3D!

Si la ludothéque PSP est souvent pointée du doigt pour son manque d'originalité et

ses titres convenus, certains jeux font exception. Crush est indéniablement I'un d'eux...

rush est un jeu de réflexion

au concept a la fois simple

et addictif. Une
démonstration en temps réel vous
ferait immédiatement comprendre
ledit concept, mais vous Uexpliquer
avec des mots est un exercice assez
délicat! Pour ceux qui connaitraient
Paper Mario, les choses seront plus
simples, puisque Crush en reprend
l'un des fondements, a savoir
progresser en passant d'une vue
3D a un plan 2D. Le scénario,
sympathique et surtout source d’'un
design étrange mais accrocheur,
vous propose d’incarner un jeune
homme victime de troubles du
sommeil. Un curieux docteur lui
promet une guérison rapide et

Testé sur PSP
Genre réflexion
Joueur 1
Public tous publics
Editeur Sega
Développeur Z0é Mode
Prix 50€ environ

révolutionnaire via une machine,
« Crush », capable de fouiller son
esprit pour y trouver la cause de
ses insomnies.

JE NE DORS PLUS NON PLUS
Concrétement, on dirige le
personnage dans des niveaux en 3D,
suspendus dans le vide et constitués
de blocs de diverses hauteurs,
d’insectes ennemis, de boules a
faire rouler ou encore de fossés

a priori infranchissables. On peut
sauter, s'accroupir, regarder
alentour, changer l'angle de la
cameéra et, donc, user d’une touche
pour passer d’une vue 3D a un plan
2D. Imaginons que vous deviez
atteindre une plate-forme bien

; Vu de haut, il faut passer du plan 3D
(a gauche) au plan 2D (a droite) pour
atteindre la plate-forme surélevée.

trop élevée: il suffit alors de faire
passer la caméra en vue du dessus,
« d'aplatir » le niveau et d'avancer
tranquillement sur ladite plate-
forme. Le niveau pouvant étre
aplati de n'importe quel point de
perspective, il s'agit d’observer le
décor et de se creuser la téte pour
progresser... Et croyez-moi, le
degré de difficulté grimpe vite,

en méme temps que la taille et

la complexité des niveaux! Il sera
souvent nécessaire de se poser et
de réfléchir un bon bout de temps,
certains tableaux avancés pouvant
ainsi durer de quinze a trente
minutes ! Bref, une trés bonne
surprise pour les fanas de réflexion
en quéte d'originalité. m

1l faut récupérer tous les orbes avant de
pouvoir sortir d'un niveau. Ici, il suffit de placer
la caméra au-dessus et de tout aplatir!

Crush m’a scotchéa '~
ma PSP. A limage

du héros d’ailleurs, j'ai
désormais bien du mal

a trouver le sommeil «
tant que je n’ai pas bouclé

un niveau ! La solution est
parfois tres longue a venir,
mais lorsqu’on s'en sort,
c’est un sentiment de pure
jubilation qui nous envahit...
On se prend tamentablement
a vanter les mérites de sa
surpuissance intellectuelle !
Je dirais méme que c’est
souvent trop difficile, mais
c’est ce qu'on demande a un
jeu de réflexion apres tout.
Pour qu’on aime et pour que

ca dure, il faut que ce

soit retors!

VERDICT1 5[ 20

LES PLUS
o Le concept 3D/2D
= 50 niveaux de plus en plus intéressants
B Le design et I'ambiance sympa.

LES MOINS

o Pas de multi
m Parfois trop difficile
B Les sauts délicats

CONCLUSION

A I'image de certains titres, comme
LocoRoco, Crush est un jeu original
et addictif qui fait souffler un vent de
fraicheur, bienvenu, sur la ludothéque
PSP. A découvrir!

EVALUATION

La gestion des sauts est parfois un
peu énervante, sinon le reste reléve
du tout bon.

REALISATION * % %

Crush brille plus par son design que
par ses graphismes, mais ¢a reste tout
a fait correct.

BANDE-SON * & %k

Des musiques un peu stressantes,
mais qui sont parfaitement adaptées
au genre...

DUREE DE VIE * K K

Pas de multi, certes, mais cinquante
tableaux trés, trés retors, ainsi qu’un
mode trophée pour les pros.
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) Test EVERYBODY'S TENNIS

Avec un bon timing (Ia note de musique),
vous viserez plus facilement les lignes.

. Les ralentis sont bien
mis en scéne, méme si
on les coupe souvent...

On peut facilement mettre la balle « out »,
ce qui rend les échanges exigeants.

ACE TROP MIGNON ?

Everybody’s Tennis entend apporter une touche d’humour a une discipline qui en manque parfois,

et rééditer ainsi I'exploit des Everybody’s Golf. Mais ici, le succés n'est pas garanti...

est fournie par les développeurs de
Clap Hanz. Leur crédibilité ? Avoir
fait leurs armes sur la série des
Everybody's Golf, tout simplement le
meilleur jeu de golf arcade sur PS2.

verybody's Tennis s'immisce
E dans un marché qu'on

pensait déja dignement
représenté. Il faut dire qu'entre
le réalisme prononcé de Top Spin 2
et le spectacle surexcité de Virtua
Tennis 3, on pouvait bien se
demander ce qu’un éniéme titre de
tennis pouvait apporter. Eh bien la
réponse n'est pas loin, et elle nous

ARCADE SINON RIEN

Premiere constatation qui fait plaisir:
le jeu ne se prend pas au sérieux
(contrairement & Cédric). A linverse
des deux références citées plus haut,
il n’est nulle question ici de faire

destasur PS2 . [a course aux graphismes et de

Genre sport Y :

Joueurs 14 proposer un contenu démentiel.

m"‘ tous Du:'ics Non, Everybody’s Tennis se destine
eur 0n! N «

Développeur G55 Hani a un large public (surtout aux plus

Prix S0€envion  jeunes d'ailleurs), se joue sur PS2

(qui reste la console la plus
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accessible) et mise sur une
ambiance légeére. Lesthétique
manga classique des personnages
en témoigne. Ils sont tous mignons,
du petit djeun’s sir de lui a la
mignonnette en jupette et aux
grands yeux clairs. Des archétypes
qui fonctionnent toujours aussi bien,
méme si une touche de dérision
avec des héros complétement
caricaturaux et plus charismatiques
e(t été bienvenue (heureusement,
certains persos a débloquer
répondent a ce souhait). Reste

Points @

qu'apres avoir sélectionné son
joueur et un court, les premiers
échanges donnent lieu a la
découverte d'un gameplay bien rodé.

MIGNON TOUT PLEIN

Chez C+, on aime bien parler de
capital sympathie. Et Everybody’s
Tennis en dispose assurément.
Difficile d’étre insensible au charme
de ces petits sportifs qui courent sur
le terrain et se lancent la balle avec
de petites animations sympathiques:
ils tombent sur les fesses en ratant

“Les premiers échanges donnent lieu a
la découverte d'un gameplay bien rodé.”



Personnetlement,

j'aurais aime plus - : S
d’effets graphiques @
¥ { ; Y pétants et davantage
' de dérision. Les
a

personnages, aussi
mignons soient-ils, ne sont pas
assez caricaturaux a mon godat.
Pourguoi ne pas avoir inclus

de gros lourdauds aux frappes
puissantes ou de petits
maigrichons rapides, un peu
plus marrants que les persos
dispos. Mais hormis ce parti
pris pour un rendu plus mignon
qu’extravagant, le titre de Clap
Hanz brille par sa prise en main
et ses petites touches
humoristiques. Un titre idéal

pour des parties rapides
pour petits et grands.

\
"i

.”" i

-

veroicr 14720

LES PLUS

% H Facile a prendre en main
;
|

g

B Ambiance toute mignonne
m Echanges variés

LES MOINS

B Mode solo répétitif

= Ca manque un poil d’originalité
m Destiné surtout aux plus jeunes

T N i e TR o g, P R R L S

De plus en plus ardu, 'entrainement
vous exerce a tous les types de coups.

un coup, accélérent téte baissée CONCLUSION

sur une balle éloignée ou se la Peut-étre pas suffisamment fun pour
rennent parfois en pleine poire ‘De séduire les plus vieux, Everybody’s
p p p poire. . Tennis demeure un trés bon jeu de

la méme maniére, les onomatopées s s s tennis arcade, complet et destiné au
lors des ralentis ou les petites bulles ‘ grand public.
au-dessus des joueurs qui dévoilent 1A ¢
leur humeur apportent une e -
ambiance bienvenue. Et en dépit [ GVALUATION
d’'un rythme peu soutenu, les : ‘ ; JOUABILITE T
matches ne se ressemblent y
pas forcément. Il faudra d"abord
apprendre a frapper au bon moment
(on ne charge pas ses coups), licone
d’'une tortue, d'une note de musique

animations rendent le jeu visuellement

f)u d'un lap"’.‘ a.ppar§1|§sant POty Une excellente ambiance avec % trés agréable
juger votre timing. Evidemment, de petits détails marrants et : j

on finit par enchainer volées, coups 0 des graphismes corrects. BANDE-SON * %
forts, smashes et lobs avec facilité, . Aucun effet sonore étonnant ou
méme pour les plus jeunes. Ces [ o réaliste, mais on dira que ce n'est
. B, e Y g pas le principal ici...
derniers trouveront donc ici un titre X
parfaitement adapté a leur univers,
et les plus grands pourront toujours xz:&z:’:;' s::‘s';i ac‘;z':t'g;‘gfz.en i
. ! ; Biars 3 % ien sir
accompagner leurs petits fréres - ) ¢ - ; e Vindétronable multi.
le temps de quelques matches. m ' i

Un gameplay basé sur le timing et trois
coups différents suffisent a diversifier

}L?” les échanges.
@ %;j REALISATION * K *

L’ambiance mignonne et les petites

Nv 2

DUREE DE VIE k Kk Kk
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) Test SOCOM: COMBINED ASSAULT

La vision de nuit est a I'image
générale du jeu: pas trés belle.

abUrbt Rt

Tuer les ennemis avant de s’en approcher
regle pas mal de problémes d'IA...

Bien qu’accompagné de vos
hommes, vous vous sentirez
parfois trés seul...

Les joueurs connectés en réseau

pourront s’attaquer, ensemble,
aux missions du mode Histoire.

L'ASSAUT DE TROP?

Les Navy SEALs sont I'élite des Forces Spéciales. Efficaces, discrets, mortels... des qualités
que l'on aurait aimé retrouver dans un titre qui ne leur rend pas vraiment hommage.

ocom U.S. Navy SEALs,
lorsqu’il est sorti sur PS2 en
2003, était intéressant a deux
titres: il proposait une expérience
tactique sympathique, avec gestion
d’une équipe de trois hommes, et
il intégrait ensuite un systéme
d’ordres vocal inédit, plutdt efficace
et cohérent (l'aspect online du jeu
était un plus assez anecdotique).
Bref, c’était une bonne surprise,
et un titre qui proposait, au travers

Testé sur PS2
Genre action-tactique

Joueurs 1 (jusqu'a 32 online)
Public adulte
Editeur Sony
Développeur Zipper Interactive
Prix 50 € environ
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de suites que l'on devinait déja, un
réel potentiel. Sans surprises, on a
vu arriver Socom I, puis le 3, titres
tout juste convaincants. Aujourd’hui,
Combined Assault confirme - hélas! -
cette tendance a la baisse...

LA THEORIE DE LA

NON EVOLUTION

Le plus gros défaut de ce Socom,
finalement, c’est qu'il semble
encroité dans ce qui a fait le succés
de son glorieux ainé, quatre ans plus
tot, et qu'il ne propose finalement
rien de vraiment nouveau. Pire:

si on peut simplement tiquer sur

la pauvreté graphique générale

du titre, Zipper étant apparemment
peu enclin a soigner ses banques
de textures, on ne peut pardonner

la médiocrité absolue et répétée

de lintelligence artificielle. Vous
observerez donc, entre amusement
et dépit, vos hommes rater l'envoi
d’'une grenade dans une fenétre pour
la voir atterrir a vos pieds, vous
grimacerez devant les chutes dalliés
incapables de vous suivre sur une
passerelle, ou encore vous testerez
les réactions d’ennemis amorphes
alors que vous vous trouvez dans leur
champ de vision, a quelques métres
a peine... Du grand n'importe quoi.
Et je ne parle pas de la maniabilité
moyenne ou de aspect gadget des
«voice commands ». Un titre qui se
démarque surtout par ses différents
modes online, et notamment la
coopération & quatre. A réserver

aux joueurs magnanimes... ®

Ps2

Bof
bof...

Pfif, quelle

déception... Alors
attention, tout n'est 4
pas a jeter dans i
Combined Assault,

sinon le jeu n'aurait pas la
moyenne, mais ce manque
d’ambition de (3 part des
développeurs, cette sensation
qu'ils se reposent sur leurs
lauriers et ne font aucun réel
effort, ca me met hors de moi.
Techniguement, Socom est
meédiocre, et Uaspect tactique
du jeu est noyé dans Uocéan
des réactions improbables des
ennemis. On espére treés fort
que Zipper, pour un éventuel
Socom next gen, saura réviser

en profondeur sa copie. E

«

Sinon, cour martiale...

VERDICT 11 120

LES PLUS

= Un pseudo aspect tactique
B La variété des missions
B Le mode coopération

LES MOINS

= Réalisation médiocre
= |A déplorable
B Aucune innovation...

CONCLUSION

Socom a su marquer les esprits en son
temps, mais alors qu’il aurait di confirmer
son potentiel avec ses suites, il n’a jamais
fait que recycler son matériau de départ.
Sans grand génie, malheureusement.

EVALUATION

Maniabilité pas trés instinctive,
mais on s'y fait. « Voice Commands »
assez gadget.

REALISATION * %k

Une réalisation correcte en 2003
ne I'est plus forcément en 2007,
qu’on se le dise...

BANDE-SON * % K

Musiques grandiloquentes sans
finesse et bruits d’armes tout juste
convaincants.

DUREE DE VIE * X X %k
Dix-huit missions en solo, c’est correct.
Etil y a des modes online a foison. Bref,
caroule!



DEMON CHAOS

DEMON DE MINUIT

Peut-on vraiment encore espérer des jeux innovants et intéressants sur PS2? Pas siir,
et ce n'est pas Demon Chaos, un beat them all dispensable, qui prouvera le contraire.

ince a raison, mais n'allez

pas le lui répéter sinon il

va choper la grosse téte et
ne rentrera plus dans sa casquette.
ILa raison de dire, dans l'édito
d’avril, qu'on n‘aura srement plus
l'occasion de s'enthousiasmer sur
des titres « vieilles-gens ». Demon
Chaos, un jeu comme on a pu en voir
des dizaines sur PS2, en témoigne.
Au menu, beat them all basique,
scénario basique, graphismes
basiques, amusement... modéré.

HEROS SOLITAIRE!

Dans un Japon médiéval, vous
incarnez le dieu du courage (et il
vous en faudra une bonne dose),

Les décors sont trés pauvres, une
colline et quelques arbres misérables.

layStation

Testé sur PS2

Genre beat them all

oueur 1

Public tous publics

9 diteur Konami
eS8 Développeur Nowpro
g /" Prix 60 € environ

dont la seule raison de vivre est de
massacrer avec sa grosse épée les
armées de démons nées du chaos
des hommes. Bon, pour une fois au
moins, on n’incarne pas un général
quelconque d'une armée pseudo-
historique. Seulement, on peut
d’habitude controler une dizaine

de persos pour faire varier le
gameplay... mais la non. Seul point
positif, larmée de démons est
vraiment colossale et c'est avec

un plaisir non feint qu’on se lance
dans la mélée pour un démonicide
barbare en régle. L'éditeur annonce
un moteur 3D affichant plus de
65000 combattants sur la méme
map, j'avoue ne pas avoir compté...

Petit tour d’horizon des
personnages, le dieu chien,
les humains et les démons.

Aoi Yasaka
Kenshin

Gardes Kenshin39l
Infanterie K979

by

En bleu sur la carte, les
gentils, en rouge les quelques
méchants. Ca va chauffer!

Outre le fait que ce jeu regorge
d’éléments dont on peut dire, pour
la plupart, « ah tiens, c’est comme
dans Dynasty Warriors, mais en
moins bien », il souffre surtout
d’un mangque de finition. Alors il

y a la débilité des dialogues, les
sous-titres a la syntaxe anarchique,
les personnages qui parlent sans
ouvrir la bouche, les décors ultra-
minimalistes, absence de bonus
et j'en passe. Mais, surtout, Demon
Chaos souffre du fléau vidéoludique
actuel: la répétitivité. Une maladie
qui tue plus d'un jeu sur trois.

Bref, un titre qui se complait dans
les stéréotypes du beat them all.
Aéviter! m

514

Va en
enfer!

En janvier 2006, Kamui
présentait ce jeu en
import en lui réservant
un bon accueil avec un
13/20 et une critique

b e

encourageante. Certes, certains
éléments sont amusants et,

au fond, le concept fonctionne,
alors pourquoi un tel écart de
notation ? Parce gue Konami nous
sert Uoriginal ptus d'un an apres
sa sortie au Japon, handicapé
qui plus est par des sous-titres
affligeants! J'y vois une tentative
de grappiller quelques euros sur
te marché européen, histoire de
bien essorer le filon PS2 avant
qu'il ne s’épuise. Cette attitude
n’est pas acceptable, nous

meéritons des jeux

corrects!

VERDICT 7120

LES PLUS

mVian! Vlan! Argh! Ouais!
m Combo de kills a gogo
m Voix en VO, c’est cool

LES MOINS

M Beat them all trop classique
M Trop facile aussi
m Et surtout trop soporifique

CONCLUSION

Vraiment, je me demande pourquoi
Konami a décidé de sortir Demon Chaos.
Ce jeu n'apporte rien de nouveau et

n’a aucun argument suffisamment solide
pour en justifier achat éventuel.

EVALUATION

OUABILITE * k k&

Rien a dire sur la jouabilité, schéma
classique du beat them all « trois
boutons sinon rien ».

REALISATION * &

Scénario bidon, cinématiques pas
mieux, graphismes minimalistes.
Pas gentil le toutou!

BANDE-SON * X

La bande-son a le mérite d'&tre en VO,
c'est-a-dire en japonais. Au moins c'est
cohérent avec I'histoire.

DUREE DE VIE * X

Si vous allez jusqu’au bout, c’est que
vous en voulez pour votre argent, et ¢ca
va pas étre facile.
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) Test RAW DANGER

A CONTRE-COURANT

Apreés SOS: The Last Escape, Irem nous refait le coup du
scénario catastrophe et nous prend aux tripes avec une
suite encore meilleure que l'original.

a mégapole souterraine de
L Del Ray est menacée par

des pluies torrentielles qui
s'infiltrent et linondent peu a peu.
Bien que la majorité de la population
ait été évacuée, il reste des
survivants pris dans la tourmente.
Citoyen ordinaire, journaliste ou
fugitif recherché par la police, ils
n‘ont qu’un espoir d’en sortir vivant:
vous ! Votre objectif est de progresser
dans la ville a la recherche d'un
moyen d'évacuation. Le probléme
est que la ville est en plein chaos:
pluies diluviennes, raz-de-marée,
glissements de terrain, immeubles
qui s'écroulent... Lenvironnement
est si changeant que le chemin qui
s'offre a vous est risqué et souvent
temporaire. En plus de cela, vous
devez maintenir la température de
votre corps a un niveau raisonnable,
faute de quoi vous tomberez en
hypothermie et verrez s'afficher
linsupportable Game Over. Pour
éviter cela, vous récupérerez des
vétements, des objets, vous vous

retranscrite et met constamment le
joueur sous pression, on ose a peine
s'aventurer dehors... Pourtant,

le joueur n'aura pas d'autre option,
ni un moment de répit, car sitt
réchappé d'une catastrophe, il lui
faudra en affronter une autre.

Ce rythme trépidant est lune des
composantes essentielles du jeu.
D'autant que les héros sont des gens
normaux et donc pas forcément trés
rapides ou agiles lorsqu'il s'agit de
détaler... Dans Raw Danger plus
qu'ailleurs, survivre ca se mérite.

CHASSE-CROISE

L'autre particularité du jeu et non
des moindres, est de proposer une
aventure a héros multiples. Vous
commencerez l'aventure avec un
personnage qui, une fois arrivé au
but, laissera la place a un autre. Et il
ne s'agira pas de se retaper le méme
trajet, bien au contraire! Chacun des
protagonistes a sa propre histoire.
Pour finir le jeu, il faut toutes les
mener a bien. La encore Raw Danger

“Une excellente mise en scéne, qui
parvient a faire oublier des graphismes
rappelant les débuts de la PS2.”

réchaufferez auprés d'un feu et
vous vous nourrirez dans les lieux
que vous visiterez. Vous devrez
aussi porter secours aux personnes
en difficultés que vous croiserez.
Ce principe original est servi par
une excellente mise en scéne,

qui parvient a faire oublier des
graphismes et des animations
rappelant les débuts de la PS2.
La sensation de froid est trés bien

VRS Testé sur PS2
| N\h."/ Genre action-aventure
! & Joueur 1
i ; Public tous publics
{ Editeur 505 Games

Développeur Irem
Prix 25 € environ
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se montre captivant en offrant des
héros distincts, qui n'ont pas du tout
les mémes compétences ni la méme
approche des événements. Plus on
progresse, plus on en apprend sur
lintrigue. Tous ces personnages

se livrent un chassé-croisé palpitant
au cours duquel chacune de vos
actions et vos choix de dialogues se
répercutent sur le parcours de tous...
Ce principe induit évidemment de
nombreux embranchements, scénes
alternatives et fins multiples, qui
prouvent bien que, méme scénarisé
et scripté, le jeu n'a rien de linéaire.
En dépit d'une technique un peu
légere, Raw Danger est un bonheur
pour les gamers, loin des stéréotypes
dont regorgent nos consoles. ®

Qu'est-ce qu'une fugitive, un
serveur et un chauffeur de taxi ont
en commun ? Lenvie de survivre.




Certaines séquences vous imposent de conduire
un véhicule. Prét pour une course contre la mort!

Javais déja adoré

le premier épisode,

une merveille

d’originalité dans ce

monde rempli de Lo
brutes épaisses a la détente
facile. Avec ce second opus,
qui ne se contente pas de
pomper le premier, irem nous
prouve qu'il reste encore des
idées novatrices et des
contrées inexplorées dans

le jeu vidéo. Une atmosphére
pesante, un principe entrainant
et un scénario intelligent, Raw
Danger impose sa différence
et nous fait oublier ses petites
lacunes techniques. Une
expérience unique, a part,

pour les vrais amoureux
du jeu vidéo! |

'} RDICT14IZO

LES PLUS

= Concept trés original
= Rythme soutenu
m Scénario entrainant

Comme avec cette explosion, I LES M.OIN.S L
les actions d’un personnage peuvent : 1 o oov ® Des animations un peu rigides

avoir des répercussions pour d’autres. - = Des graphismes déclassés
i ® Il ne fait jamais beau...

CONCLUSION

Doté d’une réalisation peu attractive
de prime abord, RD montre vite son
potentiel et accroche le joueur pour
ne plus jamais le lacher. Une merveille
d’originalité !

EVALUATION

JOUABILITE * K %k

Des actions intuitives, mais une prise
Profitez de la moindre source de Les dialogues vous permettent en main un peu rigide qui occasionne
chaleur pour vous sécher et manger. d'affirmer votre personnalité et peuvent quelques ratés.

changer le cours de I’aventure. "
REALISATION *

Des graphismes juste corrects et
des animations un peu laborieuses.
| really don't want to Le point faible du jeu.

What's going on?
S A R BANDE-SON * % K
Leave him alone o .
Une bande son discréte qui met en

valeur des bruitages réussis et trés
immersifs.

DUREE DE VIE * %k *

Une aventure palpitante, truffée
d’embranchements, que I'on prend
plaisir a revisiter et a optimiser.
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XBOX 360

op, un petit tour en
/gne pour couler des
ateaux pirates... Normal. §

Des boss en pagaille, qui
écrasent, mettent la fessée ou
intoxiquent a coups de pets...

=3

RESIDENT DEBILE

Les zombies ¢a fait peur. Enfin c'est censé, car Monster Madness nous le prouve: on peut
disperser du zombie a coups de fusil ou de lance-roquettes un grand sourire aux lévres...

ils spirituel d'un Zombies

Ate my Neighbours qui tirera

des larmes de nostalgie aux
joueurs les plus anciens, Monster
Madness est un titre totalement
barré, accouché vraisemblablement
d’esprits malades. Au niveau du
scénario, on ne s'embarrasse pas
de fioritures: une espéce de bande
dessinée nous présente quatre
adolescents dans une maison de
banlieue américaine... puis des
zombies défoncent la porte de la
baraque et tentent de les tuer (1).
Voila, il n'y a pas de transition,
pas d’explications, et vous voila
contraint, sous peine de déchirures
musculaires multiples, de faire face
a la marée mort-vivante...

GAUNTLET DEGUISE
Pour vous défendre, tout objet qui
vous tombe sous la main peut étre

utilisé: lampe, ballon, chaise, bidon...

Des ustensiles a la durée de vie

Testé sur Xbox 360
Genre action
Joueurs  1-4 (jusqu'a 16 online)
Public tous publics
Editeur Codemasters
Développeur  Artificial Studios
Prix 60% environ

(voix ises, sous-titres franais)

limitée qui vous permettent de
prendre un peu de distance avant

de récupérer tronconneuse, hache

ou couteau. Mieux: lorsque vous

croiserez Larry Tools, un survivant
bricoleur, vous pourrez profiter de

ses services et lui faire construire
des armes hétéroclites en lui
amenant les pieces nécessaires:
pistolet a clous, lance-roquettes,
fusil customisé... Au fil du temps,
vous aurez méme la possibilité
de les rendrs plus puissantes!

S’ensuit alors un festival de corps
explosés et de membres arrachés,

tandis que vous découvrirez un vaste

bestiaire de monstres (zombies
motards, feux follets, loups-garous,
chihuahuas féroces, bigfoot, clowns
etj'en passe). La possibilité de jouer
simultanément jusqu’a quatre
rajoute a lambiance survoltée, et
quelques séquences en véhicules
enrichissent agréablement l'action.
Un titre pas forcément inoubliable,
mais définitivement sympathique. m

A

" Monster Madness, question
- monstres et zombies, a au
~ moins le mérite de la diversité.

Monster Madness

est un titre décale,

fun et survolté,

comme on en voit peu.

Et ne vous laissez

pas tromper par son vernis
humoristique : les combats,

ici, se révelent d’une violence
inouie ! Dédié corps et dme aux
joies du multijoueur, le titre
d’Artificial Studios n’a guere
d’intérét en solo, et conviendra
avant tout aux parties entre
potes. Un jeu au capital fun
énorme, hélas plombé par

une maniabilité imparfaite et
une durée de vie assez réduite,
le gameplay n’autorisant pas
des trésors de subtilité et

de finesse...

VERDICT 1 Z 120

LES PLUS

H Une galerie de monstres hallucinants
B Jeu a quatre survitaminé
| Un titre décalé attachant et original

LES MOINS

B Jouabilité perfectible
M Solo sans beaucoup d’intérét
W Tout de méme trés brouillon

CONCLUSION

Amusant, défoulant, excitant, Monster
Madness est un concentré d’adrénaline
assez réjouissant. Toutefois, passé

le moment de la découverte, I'intérét
retombe et la lassitude gagne...

EVALUATION

JOUABILITE * % %
Les persos « glissent » et il est difficile
de tirer avec précision. C’est ma foi fort
dommage.

REALISATION * % X

Le jeu est plutdt joli, et (presque)
toujours fluide, entre villes mises
a sac et jardins colorés.

BANDE-SON * K %

Musiques de fétes foraines entrecoupées
de cris et d’explosions. Spécial... mais ¢a
fonctionne.

DUREE DE VIE * k%
Mode Histoire conséquent et combats
online. Honnéte... mais c’est un peu
toujours la méme chose.




Le verrouillage
automatique des cibles
rend le jeu jouable sur PSP

SOCOM: U.S. NAVY SEALS FIRETEAM BRAVO 2

SIR! YES SIR!

c e second Socom sur PSP est
au méme niveau que son
prédécesseur. Il apporte bien des
nouveautés comme les frappes

Testé sur PSP
Genre action
Joueurs 1 (jusqua 16 en local

et online)
Public adulte
Editeur Sony
Développeur Zipper Interactive
Prix 50€ environ

60 € avec le casque-micro

aériennes, ou encore les armes a
débloquer grace a des objectifs
secondaires - ce qui est bienvenu -,
mais il souffre encore des mémes
problemes d'adaptation... Car si

le jeu est vraiment bien fait et trés
similaire aux versions PS2, il a fallu
faire des compromis pour réussir le
passage sur portable. Ainsi, on n'a
plus qu'un seul coéquipier sous la
main, tandis que Uon peut verrouiller
les ennemis et les liquider d’une

simple pression sur un bouton.
Résultat: c’est beaucoup moins
tactique et beaucoup plus action
que sur les versions de salon.
Certains parleront, et a raison, de
« tir aux pigeons ». Dommage car
le jeu est techniquement réussi et
les missions vraiment sympas. Pour
finir sur une note positive, sachez
que le mode multi est vraiment
excellent et reste méme parmi
les tout meilleurs sur PSP. julom

+ Le mode en ligne, jouable
jusqu’a 16, représente le gros
point fort de ce mini-Socom.

PSP
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LES PLUS
m Réalisation trés correcte
B Un vrai Socom de poche
B Le multi assure grave

LES MOINS
® Socom perd en tactique
= |A bien médiocre
= Un seul coéquipier

Armes de mélée ou pistolets w

saugrenus, tout le monde y
trouve son compte.

La mine réjouie des
personnages en dit long
sur 'ambiance du jeu.

THE GRIM ADVENTURES OF BILLY & MANDY

HISTOIRES D'0S

L e dessin animé Billy & Mandy
n’est pas trés connu en France,
mais Midway tente quand méme d'y
distribuer son pendant vidéoludique.

Testé sur Wii

Genre combat
| Joueurs 1-4
| Public tous publics
Editeur Midway
Développeur Midway
| Prix 55 € environ

Sorte de Power Stone du pauvre,

le titre n’offre aucun intérét en solo.
Le mode scénario s'expédie en trente
minutes ; récupérer tous les bonus
ne demande que quelques heures
et les techniques de combats sont
réduites au strict minimum. A
plusieurs, le jeu prend une autre
dimension. Le joueur s'amuse

a activer des mécanismes pour
maltraiter ses adversaires, il
ramasse toutes les armes qui lui

tombent sous la main pour en tester
lefficacité et utilise des attaques
spéciales juste pour rire. Un
semblant d’enthousiasme qui
retombe aussi vite qu'il est monté.
Confus, imprécis, limité, Billy &
Mandy n'offre aucune profondeur et
rejoindra rapidement votre étageére.
Vous aimez le genre et l'aspect
brouillon des combats ne vous géne
pas? Optez plutdt pour Viewtiful Joe:
Red Hot Rumble. Planctonm

Notez que vous pouvez jouer
tant a la Wiimote qu’avec
une manette GameCube.

wil
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LES PLUS

m Cel-shading de qualité
= Cinématiques dignes du dessin animé
m Jouable a quatre

LES MOINS

m Durée de vie ridicule
= Fausses bonnes idées
m Ol sont les vrais coups ?
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et qussi...

TESTE SUR XBOX 360 PAR DAM

WSOP: TOURNAMENT OF
CHAMPIONS 2007 EDITION

SOP: Tournament of Champions brille
avant tout par sa réalisation. Méme si
la modélisation des joueurs n’atteint pas des
sommets, la haute résolution fait son travail
et offre un environnement immersif pour jouer
au Texas hold’em. Les nombreuses options
et le mode carriére suffisent a faire de cette
version la plus aboutie sur console. Méme si
Texas Hold’em sur le XLA reste moins cher et
finalement bien suffisant. A vous de voir. m

1420

S G MR WD AR WM R G WRR GRS WM UM AR MW WOR GO GRS

= Poker m 1-8 joueurs (jusqu’a 8 online)
= Tous publics m Editeur: Activision
m Dév.: Left Fields Games

= Prix: 40 € environ

TESTE SUR DS

PAR MANZIN

’

YU-GI-OH! WORLD
CHAMPIONSHIP 2007

L faut savoir étre patient, deux ans aprés

Nightmare Troubadour, voici enfin un nouveau
Yu-Gi-Oh!, et probablement le meilleur. Dans
cet opus, pas de scénario, il ne s'agit que de
duels de cartes, dans un jeu hyper-complet.
Graphismes améliorés, bande-son dynamique,
IA 3 la hausse, téléchargements de contenu et
surtout un mode Wi-Fi pour défier le monde!
Un titre qui s'adresse aux joueurs confirmés,
les débutants préféreront Spirit Caller. m

11520

= Cartes m 1 joueur (2 en Wi-Fi)

= Tous publics

u Editeur: Konami m Dév.: Konami
= Prix: 40 € environ
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PAR MANZIN

TESTE SUR WII

HEATSEEKER

eatseeker, le jeu de guerre en avion de
H combat poussif et baclé (cf. C+ 183), lance
son escadrille sur Wii. En inclinant la Wiimote
vous orientez le nez de l'avion vers le haut
ou vers le bas, et, d'une torsion de poignée,
vous pivotez vers la droite ou la gauche. Les
commandes répondent bien, méme si parfois-
la foulure n’est pas loin. Pourtant, il arrive que
l'avion s'emballe, pique du nez ou parte en vrille
sans raison, et a Mach3 ca ne pardonne pas. m

| 9[20

mActionm 1 joueur

= Tous publics

u Editeur: Codemasters = Dév.: IRGurus
= Prix: 60 € environ

IR DS MR WM S SR UM W GO WAS MG WWR A BMWP WeR Wox men Gmw men

TESTE SUR PS2

PAR JULO

SUPERBIKE WORLD
CHAMPIONSHIP 07

es ltaliens de Milestone, développeurs du

trés culte premier Superbike reviennent 3
leurs premiéres amours. Le résultat manque
un peu d'originalité et de personnalité, mais
reste satisfaisant manette en main. En plus, on
peut largement paramétrer le réalisme, pour
aller d’une conduite bien arcade a un pilotage
vraiment hyper-simulation, qui ravira les pros
de la meule. Dommage que ce ne soit pas trés
beau... Vivement la version 360. m

14.2

u Course m 1-2 joueurs

u Tous publics ;

= Editeur: Black Bean = Dév.: Milestone
u Prix: 45 € environ

1
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1
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1
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1
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i
i

TESTE SUR PSP PAR CONY

L Add an effect to the chain or pass.

ZonltonB
5" ;

Attack Sub-Ste

MARVEL TRADING
CARD GAME

prés Yu-Gi-0h!, le jeu de cartes Marvel
débarque sur consoles. Ici, le principe
est de livrer des combats entre héros et
super-vilains a grand renfort de pouvoirs divers.
Les cartes sont parfaitement reproduites et le
systeme de jeu bien expliqué. De petits effets
visuels soulignent chaque action et laspect
collection est renforcé par lachat virtuel
de boosters. Un bon investissement pour
les joueurs en manque de partenaires. m

13[20

mCartes m 1 joueur (2 en local)

= Tous publics

u Editeur: Konami m Dév.: Konami
m Prix: 40 € environ

e RS WO O WD WAL GBS W MG TOBE MO USOY WG GG GO MR UEN G

S NG G G NN SRR RSN WS RSN WER BN SRR W P BN GWE GRS S SN N WS GG SN GRS T BN NER WEE RS SR S e e

PAR CEDRIC

TESTE SUR PS3

ARMORED CORE 4

e la premiére PlayStation a la troisieme,

la série des Armored Core ne réussit guére
a convaincre qu’un noyau de joueurs motivés.
Ces derniers ne s'offusquent pas d'un
environnement vide ou d’une prise en main a
lopposé d'un certain ZOE, comprenez loin d'étre
agréable et instinctive. Et méme si ce quatriéme
chapitre reléve un peu le niveau avec ses décors
et son option Deathmatch en online, gageons
qu'il peinera a intéresser grand monde. =

11020

mAction m 1 joueur (jusqu‘a 8 online)
= Tous publics m diteur: 505 Games
= Dév.: From Software Inc.

= Prix: 70 € environ



> Mobiles

SHREK LE TROISIEME
Le bon geant vert prepare

son retour au ciné... et sur nos
teléphones. Rejoindra-t-il la
cohorte de jeux daubesques
estampilleés Shrek ? Le
suspense est insoutenable,

je ne vous le cache pas.

e @__ﬁj_"»

METAL SLUG 3
PORTABLE

Alors que la saga entiere est
disponible sous forme de
compilations sur PSP et Wii

(et bientot PS2), Metal Slug

se livre encore par episode sur
telephone. Et c'est si bon qu'on
se le teste le mois prochain.

DIE HARD 4

John McLane lui aussi fait son
retour au ciné tres bientot !
Mais contrairement a Shrek,

Bruce Willis et son joli marcel
blanc nous ont habitues a du

bon sur consoles. Ce jeu
mobile sera donc a surveiller
de tres pres. Yipikai !

REAL FOOTBALL 2007

nous raménent quelques années
en arriére, mais quel pied !

par Vincent

GRAND FOOT, PETITS ECRANS

profondeur de jeu, et surtout
réalisation vraiment digne d'intérét
sont au rendez-vous. Seul petit
bémol, les gestes les plus
techniques souffriront de
l'ergonomie des portables, pas
toujours idéale. Pour le reste,

c’est superbe, particulierement

le gros travail d’'ambiance. Les

omme chaque année,

Gameloft nous dévoile sa

vision du foot sur mobile.
Et comme chaque année, les
progrés et la qualité du résultat
sont bluffants. Licences officielles
(le jeu bénéficie du parrainage
bienveillant de joueurs comme
Patrick Vieira), richesse et

vétérans iront presque jusqu’a
revivre avec une petite larme
leurs souvenirs de foot sur Super
Nintendo ou Megadrive. ®

uSport = 1 joueur
= Editeur : Gameloft m Dév. : Gameloft
=Prix : 3 a5 € environ

VERDICT * Sk % & K

|GOAL !

UN JEU
ETO'ONNANT

Ultimate Street Football, ¢’est
du foot délire rappelant FIFA
Street. Un systeme de QTE
pour les grosses frappes, des
tricks a gogo, un graphisme
soigné, le parrainage
d’Eto’o... et C'est le but !

00,0675
CooFolo

{ @«

O

TANK RAID

voqué rapidement le mois

dernier en colonne actus, Tank
Raider ne pouvait pas éviter la phase
du test. Typiquement pensé pour
les téléphones, il permet des parties
courtes et fun au cours desquelles
vous devez dézinguer toute une
armada aux commandes de la
tourelle d’'un char. Ses graphismes

Samuel vous dispense conseils
et commentaires judicieux tout
au long des matches.

o Le petit icone de votre
pilote représente votre état ©
de santé : a surveiller !

UN CH'TI CANON?

tout mignons (on est plutét dans
l'esprit cartoon ici) et son moteur 3D
bien propre vous convaincront de
rempiler pour un niveau de plus ! m

mAction = 1 joueur
n€diteur : |-Play = Dév. : Fish Labs
=Prix:3a5 € environ

VERDICT TS
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GRANDS HITS, PETITS PRIX

Si les salaires des plus grandes stars du foot ne baissent pas, loin de (3, on a eu la bonne
surprise de découvrir que le prix de la simulation reine avait lui fortement décru. Pour les
réfractaires au ballond rond, vous pouvez toujours vous coller quelques gnons dans Tekken !

=0 ,
A VOUS LE TROPHEE !

Le roi du ballon rond baisse de prix sur trois supports différents. Si ce n'est
pas déja fait, recrutez-le dés maintenant sans hésitation aucune !

"impérial PES 6 s'impose
L encore et toujours comme

la référence footballistique
tous supports confondus. On
découvre encore des phases de
jeu inédites lors de nos parties a
la rédac (comme quoi, les cuisantes
défaites de Vincent servent a
quelque chose...). PES 6 constitue
la simulation incontournable et
légendaire a posséder absolument,
surtout vu son prix modique. Pour
rappel, chez C+, nous préférons de
loin la version PS2 avec ses modes
de jeu supplémentaires (le
challenge international et les

e
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Dommage que les mellleurs
joueurs gardent trop
facilement Ia balle au pied.

matches a sélection aléatoire)

et sa Dual Shock 2 résolument
ergonomique. Vincent vous dira
méme qu'il trouve la physique de
balle moins crédible sur Xbox 360...
particulierement lors de ses
défaites sur le Live. A ce sujet, le
online reste plus accessible sur

le Live, ce qui, pour certains, fera
pencher la balance en faveur de la
version next gen. Mais quel que soit
le support choisi, PES 6 se joue
avec toujours autant de ferveur,

au point d’en oublier la regrettable
importance attribuée aux
caractéristiques physiques lors des

La version PSP est un exploit
technique, hélas gaché par
I'ergonomie de la console.

' |‘

XBOX 360 Ps2 PSP

duels. Au final peu importe, car que
ce soit sur PS2, PSP ou Xbox 360,
le fun nait d’un point commun
a toutes les versions : la
convivialité et la facilité
a trouver des joueurs,
vu le phénomene que
PES est devenu au fil
des ans. (NDVincent :
rétablissons la vérité,
je suis le meilleur). m

uSport = 1-8 joueurs (jusqua 4 en local et online)
= Editeur : Konami m Développeur : Konami
mPrix : 30 € env. gurxoox350) 20 € €NV, (surpszetpse)

VERDICT * %k %k %k Kk




TEKKEN : DARK RESURRECTION

PETIT MAIS COSTAUD

orti en septembre dernier,
S Tekken : Dark Resurrection

sur PSP s'est révélé le plus
costaud des UMD avec ses trente-
quatre combattants et sa réalisation
trés soignée. C'est bien simple, il
s'agit toujours d'un des meilleurs
épisodes de la série tant les
combats sont fluides et proches des
derniers opus PS2. Ily a quelques
années, on aurait tué pour jouer
a cette version portable. Les seuls
bémols concernent les modes de
jeu (Scénario, Dojo...) - pas plus
intéressants que le classique : i
arcade -, l'absence d'un « vrai » Trente-quatre combat'la...
mode online et la croix de quoi varier les plaisirs
directionnelle peu pratique pour et les styles de combat.
enfoncer les diagonales, 6 combien
sollicitées. Cela excepté, voila un
excellent jeu PSP a prix réduit,
jouable a deux, évidemment, pour
partager le plaisir... et les gnons | m

=Baston = 1 joueur (jusqua 2 en local)
= Editeur : Namco-Bandai
= Développeur : Namco-Bandai e Prix : 20 € env.

VERDICT * % %k %k

RIDGE RACER 2

RIDGE PREND DE LA VITESSE =

écidément, quand la n'innovait pas assez... et son
gamme Platinum des jeux prédécesseur était déja a bas prix.
PSP passe a vingt euros, Aujourd’hui, plus de doutes : a vingt
cela fait pas mal de bons titres a euros, RR 2 est meilleur que le
se procurer. Aprés Tekken : Dark précédent. Un peu plus de contenu
Resurrection (ci-dessus), voici (nouvelles caisses, circuits...,
Ridge Racer 2. Remontons donc une meilleure réalisation et un
en octobre dernier, lors du test. mode multi pour des compétitions
Le jeu écopa d'un 13/20 car il acharnées jusqu’a huit joueurs.

Avous les conduites en dérapage
surréaliste, en attendant (et
espérant) larrivée d'une suite
digne de ce nom. ®

= Course m 1 (jusqu'a 8 en local)

= Développeur : Namco-Bandai = Prix : 20 € env.

Une version bien classe de £
Ridge, aussi intéressante
que les versions de salon.




3 Le online sur consoles

TATION Network

LE ONLINE: LE VERITABLE
ATOUT NEXT GEN

Une c0n50|e est-elle de nouve"e I L est bien loin le temps ou le online pas vers le multimédia se poursuivit
Z : H 2 sur consoles se lancait uniquement  avec lapparition d’'une fonction online
genefat’l‘on pour Sels_ graphlsmes" depuis un jeu, en sélectionnant sur la PS2 et la premiére Xbox. Non
PaS S SUr. cal' |a \Ierltable avancee simplement le mode en question. contentes de remplacer nos chaines
. . Désormais, les nouvelles machines Hi-Fi et nos lecteurs DVD, les machines
pourralt blen concerner ses se connectent dés qu'elles s'allument se raccordaient également au Net afin
fonctions en Iigne_ par Dam et voila le joueur en ligne avant méme que les joueurs se confrontent et
qu'il ait lancé son titre favori. La console  dialoguent entre eux. Avec son Xbox
de jeu vidéo comme outil multimédia Live efficace et facile d'acces, la console
n’est plus un projet, mais une réalité. de Microsoft sortait déja victorieuse face
p proj )
vO‘B-“ ; a un online PS2 peu mis en avant par
deM'\C\'OSPﬂ' EN TOILE DE FOND Sony. Aujourd’hui, la Xbox 360, la PS3
o qualimass te pecher . . " \
0“-““3g\neq c‘eu‘svoﬂle compte! Si la PSone ne proposait pas de mode et la Wii offrent une surenchére de
les autres cons‘g\sdef- P rde:‘ = online, elle affichait déja un dashboard, services online: navigateurs Internet,
\es"oue\‘lfs g “nge‘s' et ement.): cette interface qui apparait lorsqu'on démos, jeux d'époque, chaines d'info,
line étrans= ﬂ'\(_\e\\e ; 3 i . il
on! ns de droits (@ allume la console sans jeu, pour gérer chat vidéo et messagerie... Oui, c’est
questio le contenu de sa carte mémoire ou qu’elles remplaceraient méme nos PC

méme lancer un CD audio. Ce premier et nos Mac les effrontées ! m
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LA WII EN ACCORD
AVEC SON PUBLIC

La derniére-née de Nintendo accueille
elle aussi le Net pour différents services
parfaitement adaptés a son public.

ssumant pleinement son

statut de console différente,

la Wii ne délaisse pas pour
autant ses fonctions online.
Seulement, et c’est une excellente
idée, elle ne les introduit pas de la
méme maniére et propose surtout
une navigation intuitive depuis son
dashboard.

SIMPLICITE AVANT TOUT

Vous y trouverez une chaine infos
pour accéder directement aux news
internationales (en partenariat avec
Associated Press), la météo (de
Weathernews) pour programmer
ses prochaines parties de Zelda les
jours de pluie et une chaine vote
pour s’exprimer sur certains sujets
(vous souvenez-vous généralement
de vos réves ? Oui / Non...) et parier

sur la réponse la plus sélectionnée.
Evidemment, cette orientation

excessivement grand public pour
linstant (car une utilisation plus
poussée de cette chaine pourrait,

a terme, permettre a Nintendo

de passer de véritables sondages,
qui sait...) n"empéche pas [utilisation
de la chaine Internet (en
téléchargement gratuit jusqu’a fin
juin] pour surfer plus librement. Coté

Chaines infos, météo, vote,
Internet, boutique Wii, envoi de
messages écrits aux Mii amis,
téléchargements d’anciens jeux
via la Console Virtuelle

Cable Ethernet, adaptateur
Ethernet ou Connecteur USB Wi-Fi

WiiConnect 24

jeux, si la Console Virtuelle permet
de télécharger d'anciens titres
comme Donkey Kong, Super Mario
World, Ecco the Dolphin ou Ocarina

of Time moyennant quelques deniers,
il faudra néanmoins attendre Mario
Strikers Charged comme premier jeu
de la console jouable online (sortie
prévue en juin). Et toujours dans

cet effort de rendre les choses
accessibles, la Wii peut se connecter
en Wi-Fi grace au connecteur Wi-Fi
USB Nintendo. Bref, la firme nippone
s'est lancée dans la next gen avec
pour seul mot d’ordre la simplicité,
parfaite illustration de sa

politique. On s’étonne juste du

peu de communication accordée au
online, sans doute Nintendo attend-il
la sortie de jeux compatibles. m
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LES PLUS
B Service gratuit
B Facilité d'utilisation
m Simplicité du connecteur Wi-Fi USB Nintendo
LES MOINS
= Pas de chat

= On attend des jeux online
® Interactions communautaires limitées

Aucun

Gratuit

La chaine infos, si elle gagnait
en couleurs, deviendrait aussi
agréable que pratique.

Voter sur des sujets simplistes

et retro-gaming ne suffit plus.

Vivement des jeux online !
TIMECh: 36

EINGS : 21



Xbox Live

) Le online sur consoles

O C P rm_—— ) Fx:un v&"\.v!w )

Szlaet

UNE XBOX 360 POUR |
GOUVERNER LA COMMUNAUTE

-

| Aussi petite soit-elle, cette
| fenétre permet de chatter avec
| des millions de personnes.

Microsoft a mis tous les atouts de son coté
pour rallier une communauté a sa cause.
On ne demandait pas mieux.

i la politique et les manieres

de Microsoft ont fait couler

de U'encre dans lunivers du
PC, la firme propose, reconnaissons-
le, le meilleur service online sur
console... mais aussi le seul payant
pour bénéficier de tous les avantages
disponibles. Car si le Xbox Live Silver,
gratuit, permet les mises a jour de
jeux ainsi que le téléchargement de
démos et de vidéos, il faut débourser
soixante euros a l'année pour jouer
en réseau avec le Xbox Live Gold.
Une somme néanmoins honnéte vu
la qualité du service en ligne.

ESPRIT COMMUNAUTAIRE

Le Xbox Live brille indéniablement
par la qualité de son réseau, d'une
maniére générale bien dompté par
les développeurs (des jeux comme

Gears of War, Test Drive : Unlimited
ou Battlefield 2: Modern Combat
prennent tout leur sens en multi),
qui proposent régulierement des
corrections de bugs ou du contenu
inédit - quétes ou niveaux
supplémentaires -, payants ou non.
Mais Microsoft va plus loin et profite
de son expérience dans l'univers
informatique pour apporter un esprit
communautaire jusqu’alors inédit.

La possibilité de comparer ses scores
avec ceux des autres joueurs, de tenir
une liste d’amis, de s’envoyer des
messages ou de chatter [via le
casque-micro, la caméra USB et
méme par lintermédiaire de MSN /]
facilite les échanges. Grace au Games
for Windows Live, équivalent du Xbox
Live sur PC pour 37 euros par an
environ, le réseau intégre méme les



MAUVAIS PERDANT

Leffervescence sur le Live est telle que
Vincent s’est offert deux semaines de
vacances pour tenter désespérément de
remporter un match sur Virtua Tennis 3.
Bilan a ce jour: quatre victoires pour
cinquante rencontres, performance due
au lag parait-il...

joueurs PC qui pourront affronter certains contacts. Avec le Xbox Live
les consoleux sur des jeux communs.  Arcade, le online permet méme de
Réunir les joueurs reste sans doute télécharger de petits ou d'anciens

la plus grande réussite du Xbox Live jeux comme Texas Hold’em, Worms
(plus de 6 millions d’abonnés), et les ou Castlevania: Symphony of the Night.

adversaires rencontrés ne sont plus
forcément anonymes. En quelquss
clics, on accéde sans peine a leur
nationalité, leur score de réputation,
la liste de leurs titres et celle de
leurs succes. Rien n"'empéche
d’envoyer un petit message a

son concurrent aprés une partie
endiablée sur Virtua Tennis 3 pour
proposer une revanche immédiate
ou programmer une prochaine
rencontre. Le dialogue passe
facilement et lon garde
(heureusement d'ailleurs) la
possibilité d'apparaitre hors-ligne
aux yeux des autres ou de bloquer

Et pour vos plateaux télé, la Video
on Demand déja disponible aux US
répondra bientot a vos attentes...
s'il vous en restait. m
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LES PLUS

= De nombreux joueurs
= Du contenu coté jeux
® L'interface bien congue

LES MOINS

® Pas de navigateur Internet

= Service Gold payant

B Wi-Fi en option (adaptateur a 80 £ environ)

La Xbox 360 brille par la
qualité de ses Jeux qui prennent
de P'intérét grace au online.

Rappelez-vous
P'austérité du Xbox
Live a I'époque de la
premiere Xbox...

Y a pas a dire,

la modernité ca

a du bon!

XBOX
LIVE

MSN, chats audio ou vidéo, messages écrits,
audio ou vidéo, téléchargements via le
MarketPlace (patches correctifs, démos, vidéos,
bandes annonces, themes, contenu
supplémentaire...), petits ou anciens jeux
disponibles via le Xbox Live Arcade, Windows
Media Connect.

Disque dur 20 Go*, cable Ethernet*

Casque-micro filaire*, casque-micro sans fil,
caméra USB, adaptateur Wi-Fi

: Gratuit (Xbox Live Silver), 60 euros environ par

an (Xbox Live Gold)




) Le online sur consoles
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Friends

Linterface de la PS3 se veut
plus classieuse. C'est vraiment
elle, la console de I'éli

SONY EN QUETE

D'AMELIORATIONS

Apreés I'échec du jeu en ligne sur PS2, Sony
tente de gommer ses anciennes maladresses
avec une PS3 bien équipée. Encourageant.

n fin de vie, la PS2 aura
E brillamment marqué son

époque pour la qualité de ses
jeux, mais pas pour ses fonctions
online. La nécessité d'acheter un
modem et un disque dur pour jouer
en ligne auront été autant de facteurs
expliquant l'échec de Sony face a
Microsoft. Aujourd’hui, la fraiche PS3
corrige -a linverse de la Xbox 360~
la donne avec un modem Wi-Fi intégré,
rien que ca. Nul besoin d"acheter
d’accessoires supplémentaires pour
ses premieres parties en réseau. En
revanche, l'absence de casque-micro
officiel dans le pack rend les dialogues
audio plus difficiles d'acces, obligeant
le joueur a se procurer un modéle USB
ou Bluetooth par ses propres moyens.
A Uheure actuelle, les fonctions online

ﬁ & m n H:E ﬂ @ @ de la console se révelent plus limitées

que sur le Xbox Live. On y retrouve
néanmoins le plus important: liste de
contacts, messages écrits, chat audio
et, bien sir, le téléchargement sur le
PlayStation Store de bandes-annonces
(Casino Royale, qualité HD), de démos
(Gran Turismo HD) et autres jeux
(Tekken 5 Dark Resurrection en HD).
Ca fait beaucoup de HD, non? Méme
les titres disponibles sur le PS Store
dévoilent une vision plus high-tech
de Sony alors que le Xbox Live Arcade
parie avant tout sur la fibre
nostalgique du gamer (Tekken 5 DR
contre Street Fighter I’ Hyper Fighting).
Oui, Sony mise lourdement sur
l'aspect technologique de sa console
avec un disque dur de 60 Go, le Wi-Fi
intégré et un navigateur Internet
pratique malgré Lutilisation d’un pad.
La firme nippone va méme jusqu'a
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Sony misera sur un univers
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i Battu en finale du tournoi Virtua Fighter
I 5des journalistes, Cédric tente de se
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Network. Mais VF5 n’étant pas online...
il compense avec MotorStorm, tout en
se plaignant du manque de jeux actuels
jouables en ligne sur PS3.

s'inspirer du (pseudo ?) phénomeéne musiques et vidéos. Un univers virtuel
de société Second Life, cet univer our :
virtuel sur PC dans lequel des mislliers Zn voﬂgeuLaeﬁ?i?erﬁl‘itiiﬁepii:e(:r;(l:”?ar]itr\rse,' @ PLAYSTATIO NQN etwo rk
de personnes se rencontrent et immersif pour d'autres, le PS Home
interagissent. reste encore trés conceptuel & nos : :

yeux. Mais Sony semble d'ores et Chat audio, messages écrits, téléchargements
LA MAISON... DU BONHEUR? déja avoir retenu la lecon: la guerre via le PlayStation Store (patches correctifs,

Avec le PlayStation Home, annoncé des c.onsoles passe par une bataille démos, vidéos, bandes-annonces, contenu
pour lautomne, les joueurs pourront de taille, celle du online. m : ToE i
créer leur avatar et se rencontrer dans supplementaire, jeux...), PlayStation Home

(automne)

un univers similaire pour dialoguer.
Une interface pour le moins originale VERDICT * %

qui s'accompagne de nombreuses

spécificités : panneaux publicitaires LES PLUS Disque dur 60 Go*, cable Ethernet*

. . STy ® Le jeu en réseau gratuit
de jeux, environnements dédiés aux Pl e <

plus grands titres, feuilles de scores ® Un futur prometteur ; :
affichées sur les murs, etc. Bien plus, LES MOINS ~ Casque-micro USB ou Bluetooth
la possibilité d’obtenir une maison a :

: i " B Pas de casque-micro offert
force de succes au sein des jeux B Peu d’innovations pour I'instant 3
permettra aux joueurs de s'inviter B Peu de jeux exploitent le online e Gratuit
« chez eux » et de se partager
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» GEARS OF WAR : MAPS PACK 2

DES CAPRICES DES

Roi incontesté du Xbox Live, Gears a connu de sacrées péripéties
avec les inévitables patches et autres Maps Packs... Aujourd'hui,
on a enfin de belles et bonnes nouvelles !

endu comme le messie
Vdes shooters en ligne,

Gears of Wars n'était
pas pour autant exempt de
défauts a sa sortie. Deux
nouvelles maps (plutot
décevantes) et un nouveau
mode multi avaient suivi, le

temps qu'Epic prépare un
patch. En vérité, un grain de
sable dans les mécanismes de

gameplay. Plaquages au mur
plus fréquents, nouveaux
déséquilibres dans la
hiérarchie des armes : bof.
Sans faire du bébé d’Epic un
canard boiteux, ce patch fut

dur a avaler. Que penser alors
de I'annonce d'un nouveau
Maps Pack contenant quatre
lieux d’affrontements pour
huit cents points (environ
neuf euros) ? Rassurez-vous,
j’ai deux bonnes nouvelles.
Primo, chaque nouveau décor
est un ravissement, aussi bien
pour les esthétes que pour les
stratéges. Un marais infesté de
Kryll (ces saloperies volantes
attaquant dans le noir),
protégé de l'obscurité par un
générateur électrique sensible;
un « jardin » dont les serres
diffusent régulierement un

pesticide hautement toxique;
une station de métro
désaffectée propice aux
embuscades, et un complexe
industriel avec un puits
d’Imulsion dont il faut
prendre le controle. Bref,

que de l'indispensable pour
les amateurs de Gears, en tout
cas pour les plus fortunés. Et
les autres ? Ah oui, j’ai oublié
mon secondo : ce pack sera
gratuit dés septembre ! m

XBOX 360

Editeur: Microsoft
Développeur: Epic
Sortie: disponible



XBOX 360

‘ Messenger sur le Xbox Live...
Microsoft aime offrir SES produits.

> MESSENGER ET CLAVIER POUR XBOX 360

CHATTONS SUR LE LIVE!

icrosoft a frappé un grand

coup la semaine du 7 mai.

La nouvelle mise a jour
du Xbox Live intégre Windows Live
Messenger dans votre Xbox 360,
permettant alors de chatter avec vos
contacts depuis l'interface du Xbox
Live, voire d'un jeu, puisque la
fenétre peut apparaitre n'importe
quand. Un ajout fort sympathique
si, comme nous, vous faites partie
des dix millions d'utilisateurs
francais du nouveau MSN. Et pour
ceux qui ne voient pas l'intérét de
chatter laborieusement sur une

console avec un clavier virtuel,
Microsoft a la réponse : un petit
clavier AZERTY (en vente plus tard)
qui viendra se clipper sous la
manette. Une excellente idée qui
facilitera I'utilisation de Messenger
mais aussi des envois de messages
écrits. Et on envisage l'usage plus
aisé des MMO sur la console. Bref, de
nouvelles perspectives en vue, donc,
qui devraient vous (et nous) ravir. m

XBOX 360

Editeur: Microsoft
Développeur: Microsoft
Sortie: 7 mai

GUITAR « CHERO » II &2

Impossible de cacher notre

déception face aux
téléchargements tant
attendus de nouvelles pistes
sur le Xbox Live. Non parce
que les trois packs de trois
morceaux n'incluent que des
chansons du premier épisode,

mais parce qu'ils cofitent cing
cents points chacun... presque
six euros ! Faites le calcul : par

rapport au contenu du premier

épisode, ca fait cher le concert !

Meéme en aimant
. gratter, on I'a un peu
mauvaise vu les tarifs! |
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'BOOM BOOM ROCKET

UN PETARD QUI FAIT LONG FEU

utant on pouvait étre

enthousiaste a lannonce

d’un titre développé par
Bizarre et édité par EA, autant Boom
Boom Rocket décoit par son manque
d’ambition et d’intérét. Aprés le
téléchargement du jeu, on découvre
un concept calqué sur les jeux
de rythme facon Dance Dance
Revolution. Des fusées sont lancées,
chacune représentant une des
couleurs des quatre boutons
principaux, et il faut les faire
exploser lorsqu’elles atteignent
la ligne située en haut de l'écran
en appuyant sur la bonne touche.
Cela engendre évidemment de
petits feux d'artifice, plus
importants a mesure que le niveau
de difficulté augmente (il y a plus de
fusées, forcément !). Pas vraiment
joli, le décor d'une ville en pleine
nuit étant toujours le méme, Boom
Boom Rocket n’a pas l'esthétique
d’un Dance Dance Revolution,
et encore moins le ludisme d'un

Guitar Hero, sans compter la bande-
son, pourtant élément principal du
gameplay : de la house-techno-rock
mal samplée méme si elle s'inspire
de grands classsiques de facon
assez originale. Le pire dans cette
histoire de méches reste la durée
de vie qui fait long feu: une fois les
niveaux easy terminés, le mode
normal place la barre beaucoup
trop haut, et sans un vrai sens du
rythme, celui que Uon apprécie
dans un Elite Beat Agents ou un

bon vieux DDR, et qui permet de
coller aux notes. Au final on obtient
donc un concept par endroits
intéressants (les themes classiques
remixés, le c6té Fantavision en plus
réussi). Un jeu anecdotique, sauf
son prix : pratiquement dix euros
(de trop). Dam m

Jouable a deux... comme Gears
of War, PES 6 ou Virtua Tennis 3.

mMusique m 1-2 joueurs
uEditeur ; Electronic Arts m Dév. : Bizarre
Creations = Prix : 800 points (10 € environ)

VERDICT * %

XBOX 360

M Lancer des feux d’artifice a moins
% d’intérét que de faire danser un
perso ou de jouer de la gratte...

rTems
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COMMUNTY

Welome 1o Nindendo UK & Jeland.  you am At resdent i the UK o Selnrd please choses your
the “crange county tow

' La rapidité de I'affichage fait de

'CHAINE INTERNET

CONMCT

STARS CATALOGUE

ayest! La boutique Wii expose
en rayon un navigateur
& Internet que les possesseurs
de la console se doivent de
télécharger a tout prix. Enfin, facon
de parler, puisque les plus rapides

'ombre aux chaines info et météo...

peuvent lobtenir gratuitement
jusqu’a la fin du mois (autant dire
que vous avez intérét a vous
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dépécher). Le navigateur Opera
permet de surfer depuis sa Wii

et sa télé avec la fameuse Wiimote,
finalement bien pratique pour
déplacer rapidement le curseur a
l'écran. En revanche, force est de
constater une certaine difficulté
pour viser une touche sur le clavier

EEE}] « Eorire » & la Wimoto et uthier los virtuel, le curseur tremblant au
favoris, c’est bien pratique pour surfer.

moindre mouvement du bras. Mais

NINTENDO ET
OPERA DE CONCERT

une fois la prise en main bien
assimilée, on parcourt le Web

sans aucune difficulté. La gachette
derriére la télécommande fait
défiler la page, et les boutons +

et - permettent de zoomer et de
dézoomer. Pratique, le navigateur
fonctionne sur tous les sites essayés,
méme ceux qui contiennent des
animations Flash. Malheureusement
- on s'y attendait -, le clavier virtuel
n’est pas reconnu pour les jeux, en
Flash par exemple; qui nécessitent
des controles au clavier. Dam®

= Dév. : Opéra m Sortie : disponible
= Prix : gratuit jusqu'a fin juin, 500 points Wii
ensuite (5 € environ)

VERDICT * K K



PETITE DETENTE |

omme nous lavions vu lorsdu  fous, de débloquer des bonus réaliser des doubles
test, NBA Street Homecourt exclusifs en online. Heureusement, dunks il faut donc
soigne le coeur de jeu et les parties non classées (et calculer a laveugle...

délaisse les a-cdtés qui peuvent seulement elles) peuvent étre jouées sans le rester face

parfois faire toute la différence (bonus  avec des régles plus variées comme a ce que le titre

a foison, etc.). Sur le online, cest en offline : seuls les tirs comptent, aurait pu étre :

un peu le méme schéma. Car si les etc. A part ce manque flagrant plus ambitieux.

matches demeurent plus difficiles d’innovation, étonnant vu le sujet Damm

et techniques quand l'adversaire - le basket, sport spectaculaire s'il en

sait jouer, peu de modes originaux est -, NBA Street Homecourt reste de mSportm 2 joueurs

vi'ennent diversifier le tout. On - 2 trés bon aFabit en pleine rencontre, et :ﬁ‘g&i“g;&:‘;ﬁ‘;"é‘lg’\fgﬁx s
dénoncera par exemple limpossibilité  ce, malgré la surprenante disparition

d’organiser des tournois et, soyons de la jauge lors des smashes. Pour

NBA Street gagne de I'intérét
a plusieurs oii contres et
humiliation sont bienvenus !

Difficile sans jauge apparente
de maintenir la pression sur le
bouton lors des dunks.

LE COMPTE EST BON ? “CAW wr _giuc,

Tout le monde pensait que ca durerait, et non : : B
finis les comptes Xbox étrangers pour les petits iy HN\ANNB A !
Francais | Officiellement en raison de difficultés = )
lices aux droits des éditeurs de films et aux :f.'.':::,.¢.f.,u;
différentes appréciations entre PEGI et ERSB sur — B The et e
la classification des jeux, le prochain patch sur le .....,m.,.:a:::ymmm 7 B "E
Live empéchera les petits malins qui avaient créé e e et 42000

de faux comptes états-uniens ou japonais de s'en st R
servir. Quel est le probleme me direz-vous ? Simple, s R e

la pauvreté affligeante du contenu du Market e T
Place européen comparé a ses homologues nippon i

et ricain | Démos en exclu, contenus ou fonds & & Markelntace

d’écrans gratuits, VOD (vidéo a la demande)... : E "‘,

tout ¢a, nous n'y avons pas droit. D’ot une
seconde inquietude : Sony va-t-il prendre la
méme voie avec sa PS3 ? Pour I'heure, il est
toujours possible pour un Européen de se créer
un faux compte et d’accéder aux démos et
contenus Sony destinés au Japon et aux Etats-
Unis. Heureusement, car ['offre du PlayStation Des films entlers a telécharger
Network et du Market Place Xbox 360 européens s?eznl;lf,:;toil:pcf; n:': ,ce
est du méme niveau : pathétique.

3 Demos

their lives:

s Your Xbox h
Movies and TV OR YU T 0 o and sundord
aming come consale’s hard drive. Kot

1AL
Virual Console 1A47

[

(v ||| W

" Add Points

sl | i}muﬁnul\s

s | W Pors
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PINBALL FX

UNE BIEN BELLE FOURCHETTE

écidément, ce mois-ci, entre
D Metroid Prime Pinball sur DS

et FX Pinball sur le Live,
j'aurai eu Uimpression de retourner
en fac | D'autant que, comme a
l'époque, les flippers que j'ai testés
sont vraiment trés prenants.
Pinball FX propose au départ trois
plateaux différents (avec des
thémes qui apparaitront comme
archi-classiques aux yeux des
inconditionnels de la bille : course
auto, skate, agents secrets..., mais
devrait surtout proposer du contenu
téléchargeable plus tard. Pour
'heure, c'est déja assez concluant :
la réalisation est satisfaisante, avec
notamment une physique de balle
vraiment réussie (on arrive enfin sur
console a anticiper les mouvements
comme au café ), et la jouabilité
s'avére bien pensée, car bien plus
réaliste que de coutume (on donne
des coups avec le stick analogique,
en évitant tout en finesse le tilt ).
Claquer des gros scores n'est pas

trés ardu une fois le fonctionnement
de chaque tableau décrypté, mais
progresser au classement mondial
et se la donner contre trois potes en
multi relance lintérét : c’est du tout
bon. Reste qu'a prés de dix euros,
on attendait un peu plus de flippers,
et surtout un peu plus d'originalité.
Surtout que lesthétique des
plateaux ne sera pas du golt de
tous (manque d'originalité, couleurs
presque trop criardes). Je ne sais
pas moi, mais vu les progres de

la technique, les développeurs
pourraient se lacher un peu plus
pour nous offrir autre chose que
des flippers certes trés réalistes,
mais aussi classiques... Des modes
vidéo inédits, des phases shoot
them up, etc. Ce ne sont pas les
idées qui manquent. Vincent m

Un flipper sur le theme « agent
secret » et, en plus, pas trés joli :
oui, ¢a manque d'inspiration...

s Flipper m 1-4 joueurs
uEditeur : Microsoft m Dév. : Zen Studios
uPrix : 800 points (10 € environ)

VERDICT * %k %

XBOX 360

. P Les parties métalliques sont bien
L o ISSS rutilantes, ¢a clignote de partout :
- 7 vraiment, on s'y croirait !
¥ Qf , d

‘_&'_5",,-‘,~~
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3D ULTRA MINIGOLF

e minigolf n’a jamais été ma
L passion. En vrai, c’est beauf

au possible. Bon OK, en
version pixels, c'est 'un des rares
jeux potables disponibles dans les
avions sur les vols longue distance
(ah, UES...), et je dois méme avouer,
avec quelque honte, y avoir passé
jusqu'a cing heures entre deux
plateaux-repas (immondes, comme
il se doit). Bien siir, sur le Xbox Live
Arcade, les terrains apparaissent tout
en 3D, avec des persos rigolos et
colorés. La ou le bat blesse, c'est
plus du point de vue de la jouabilité,
voire du level design. Jauger la
puissance et la direction des coups
n'est déja pas chose aisée, mais
quand, en plus, les parcours sont

« A chaque trou son approche »,
dirait Dam. Mais 13, notre golfeur
perdrait patience.

La vue aérienne devrait vous
aider a y voir plus clair : ¢’est
pourtant loin d'étre le cas !

PETITS TROUS
ET GRAND VIDE...

s

XBOX 360

mal pensés et difficiles a appréhender
(la vue aérienne ne change rien a la
confusion ambiante), on passe plus
de temps a pester qu'a s'éclater. Si
lon ajoute a cela un petit coté cheap
dans les graphismes des décors
(facon Mario Kart sous acides) et

des protagonistes falots (des especes
de Sims du pauvre), on obtient un jeu
poil a gratter, les rires en moins.

On s'énerve, on perd patience, et on
s'amuse peu ou pas du tout. Pour

un jeu XLA dans les dix euros, ¢a fait
déja beaucoup trop ! Vincentm

uMinigolf » 1-4 joueurs m Editeur : Sierra
Entertainment m Dév. : Wanako Studios
uPrix : 800 points (10 € environ)

VERDICT *
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JOYAU DU GHETTO .

ébut des années 1990.

Une génération entiére

de joueurs d'arcade,
nourris au Double Dragon, Dragon
Ninja et consorts, se prend une
baffe monumentale : Final Fight
de Capcom. Beat them all classique
a scrolling horizontal, le titre du
géant japonais sorti avant l'autre
ouragan, Street Fighter Il, allait
connaftre un engouement immense.
Scénario trés eighties, ennemis
attachants (André le géant catcheur,
Slash et Axl, en plein Guns N'Roses
mania...}, et surtout une réalisation
et un gameplay aux petits oignons.
Aprés avoir choisi entre Cody le
blondinet, Haggar le moustachu
bourrin en salopette et Guy Uexpert
(asiatique, pour le cliché) en arts

martiauy, il fallait parcourir des
kilométres de rues mal famées,

de rames de métro pour atteindre
les quartiers est de la ville, abritant
le vrai boss ! L'adaptation sur
Super Nintendo fit vendre des
machines, et ce malgré deux
défauts atroces que l'on retrouve
dans cette version Console
Virtuelle : l'absence de jeu a deux
et, surtout, la disparition de Guy,
sucrés par manque de place !
Méme si le plaisir est bien L3,

on ne peut s'empécher de regretter
un tel gachis... Vincentm

nBastonm 1 joueur
uCditeur : Capcom s Dév, ; Capcom
uPrix : 800 points (8 € environ)

VERDICT
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Ily a un petit cdté punk des années =)
1980 dans les décors et I'attitude
des ennemis. Un vral délice |

HIT THE BOMB,
JACK !

I1 est une injustice qui
va peut-étre enfin étre
reparee dans
I'impitoyable monde
du jeu vidéo : I'oubli
dans lequel est tombé
ce sympathique

Bomb Jack.
Définitivement
enterré par
Bomberman, notre
artificier arborant
cape et masque,
capable de bonds
délirants et

surtout vestige

de plate-forme

a I'ancienne,

meérite vraiment qu'on
lui donne une nouvelle
chance. Bien sir, sa
reéalisation bien NES
pique un peu les yeux
aujourd’hui, mais les vrais
nostalgiques feront un
effort... et ils seront
récompenses !

+, Ne vous fiez pas aux
graphismes, Bomb Jack,
c'est... de la bombe !

| LYLAT WARS C

RENARD A PLUMES .

P remiére suite (et derniére
vraiment digne de ce nom) de
Starfox, Lylat Wars, alias Starfox 64
pour les fans d'import, était malgré
tout déja un peu décevant. Un mode
multijoueur un peu mou, des
nouveaux véhicules terrestres qui ne
donnent pas vraiment envie. Restait
tout de méme un mode solo plutdt
réussi. A découvrir pour ceux qui
croient que Fox n'a jamais connu

de jeux glorieux, bref, par ceux qui
n‘ont pas joué a ses aventures « pré-
GameCube ». Et les shoots du genre
ne courent pas les rues ! Vincentm

Corneria
Ancienne base militaire

Abschusse

< 109
-

uShoot m 1-4 joueurs (local)
uEditeur : Nintendo m Dév. : Nintendo
uPrix : 1 000 points (10 € environ)

VERDICT
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' LAPIN CRETIN :
" SIXIEME !
Hop, ¢a y est, les six épisodes
' de Sam & Max sont sortis !
Si vous ne les avez pas achetés
un par un a 8,95 dollars piéce,
. vous pouvez désormais
. récupérer toute la saison 1
. pour 35 dollars. Pour les fans
de jeux d'aventure LucasArts,
- c'est une excellente affaire.
www.telltalegames.com

" LOROU LA VIE?

: Vous voyez 'article sur
Le Seigneur des
anneaux

_ acoté ? Eh

3 bien sachez

- qu’une édition

- collector du jeu (a 5 000

. exemplaires) est proposée
pour la modique somme de...

- deux cent cinquante euros !

. Elle contient DVD, figurine,

~ carte, etc., mais aussi et

© surtout un abonnement... a
vie ! Il faut juste étre certain

- de vouloir passer vos

- prochaines années a cotoyer
des petits bonhommes avec
du poil sur les pieds.

=

. DES RETOMBEES
- ENFIN ACTIVES

Teaser en marche. A I'neure
" ol vous lirez ces lignes, le site
. hitp://fallout.bethsoft.com/
. proposera une vidéo de
~ Fallout 3, titre attendu comme
* le messie par une communauté
~ de troglodytes fans de RPG
- ouverts et d'apocalypse. En
- espérant que Bethesda sache
. respecter I'esprit des premiers
© épisodes... A suivre |
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LE SEIGNEUR DES ANNEAUX ONLINE : LES OMBRES D'ANGMAR/

=. UN BOUT DE COMTE ?

Apres les livres, aprés les films, le MMO... Ah, si seulement Frodon avait su placer
ses actions, il posséderait aujourd’hui un trésor comparable a celui du dragon Smaug !

prés lexcellent Asheron’s
Call et le moins renversant
Donjons & Dragons Online,

les Américains de Turbine s'attaquent
a une nouvelle licence d'envergure :
Le Seigneur des anneaux Online. La
phase de création du personnage
semble assez classique, et méme
quelque peu restreinte. Le choix

de la race est limité aux « gentils »
(hommes, nains, elfes, hobbits) et sept
classes seulement répondent présents
(guerriers, bardes, mages...). Rien
d’extraordinaire donc, mais dés les
premiers pas, quelques bons points

Pour trelze euros par mols, vous gagnerez
le droit de vous balader dans des décors
super, mals alors super, colorés.

sautent aux yeux. D'abord le jeu est
plutot beau pour un MMO, avec un
style moins cartoon que dans WolWV et
une assez grande fidélité au monde
de Tolkien. Notez toutefois que, pour
le moment, seule la région de ['Eriador
est visitable ; d'autres devraient étre
accessibles plus tard via extensions
ou patches. Chaque race possede sa
propre instance en début d'aventure
- c'est sympa, ¢ca personnalise les
enjeux - et vous pourrez, au gré de
vos balades, croiser certains des
personnages des romans (des clins
d'ceil plus qu'autre chose : c'est a

 Vous V'aurez deviné : 1/ ce sont
' les méchants et 2/ ils crient fort.

vous d'écrire votre propre aventure).
A partir du level 10, idée amusante,
vous pourrez accéder a l'option
« joueur monstre », qui permet
d'incarner un « vilain » niveau 50
(orque, ourouk...) dans un territoire
dédié, entre autres, a la prise de
forts entre factions ennemies. Bref,
un titre qui a du potentiel, mais qui
devra passer la redoutable épreuve
du temps pour convaincre. m

s MMORPG = Joueurs : massif

s€diteur : Codemasters m Dév. : Turbine
nSortie : disponible

hitp://www.lotre-europe.corr




Lamélioration des textures n’est
pas une simple vue de I'esprit...

S.T.A.L.K.E.R.

DEFILE DE MODS

e sais, S.TALKER. est sorti
depuis un moment, mais ce

modeste papier n’est pas la pour
vous parler du jeu, de son ambiance

fantastique (et ultra-déprimante),
mais bien pour vous signaler
lexistence de quelques mods
[modifications) qui changent
lexpérience de jeu. On commence
avec limmense, lincontournable
Faiakes Mod (plus de 100 Mo) qui
regroupe des textures améliorées,

modifie la précision des armes,
propose des nouvelles banques

de sons, etc. La pratique du jeu s'en
trouve profondément modifiée, et rend
S.TA.LKER. plus nerveux, plus proche
d'un FPS pur et dur, avec des armes
qui ne s'abiment plus, la possibilité de
conduire des véhicules, des nuits plus
réalistes car plus sombres, etc. Un
gros travail de ravalement. Ce mod

se suffit a lui-méme, mais il n’est pas
interdit d’essayer Ultra Graphics Mode

Loption gore, avec plus de sang sur les
murs, rencontre toujours un franc succés.

(3,7 Mo) qui améliore le bloom et
d'autres aspects graphiques, ou encore
SagerSTALK (3,62 Mo) qui modifie
quelques aspects du jeu (une zone
nettoyée, les dégats des armes sont
recalculés, etc.). Tous ces mods, et
bien d"autres, sont disponibles sur

le site Internet indiqué ci-dessous. m
~mFPSmjoueur: 1

=€diteur : THQ m Dév. : GSC Game World
s Sortie : disponible

http://stalker filefront.com

AJOUT DE RAM ?

POST-IT
VIRTUELS

Les Post-it — une religion
pour certains - se
substituent parfois a nos
neurones. Alors, autour

du cadre d’un écran
d’ordinateur, c’est bien,
mais sur 'écran lui-méme,
et sans que ca laisse de trace,

c'est mieux. Plusieurs softs
se font concurrence...

3M (payant) ; www.post-it.com/digital
ATnotes : http://atnotes.free.fr

Stickies : www.zhomsoftware.co.uk/stickies
Memento :
www.guyswithtowels.com/downloads.htmi

Des roses, des
jaunes, des
transparents...
vos futurs
meilleurs amis.

Pas d’armes, une simple
lampe torche, des décors &
la Silent Hill... Bonne chance !

LA PEUR DISCOUNT

ntéressant : initialement démo

technologique, Penumbra Overture
est désormais un jeu a la premiére
personne - plusieurs épisodes sont
prévus - dans lequel les tirs de fusil
laissent plus volontiers place a la
réflexion. Explorez votre
environnement comme dans un
jeu d’aventure classique, essayez
d'interagir avec ce qui vous tombe sous

la main... Tout est assez intuitif,

et la physique des objets se révele

excellente. C'est sombre, angoissant,

pas aussi bien réalisé qu'un « gros »

jeu dopé aux effets spéciaux, mais ce

genre de jeux mérite d'étre soutenu. m
s First Person... Adventure = Joueur : 1

=Editeur : Gamersgate, Strategy First
= Dév. : Frictional Games m Prix : 20 £€ env.

http://www.penumbra-overture.com

8800 GTX ULTRA : LE
NOUVEAU BEHEMOTH ?

cartes graphiques sur PC ?
Vous savez donc que ATI/AMD
est 4 la traine avec son R600
qui a pris du retard. Vous
n'étes pas non plus sans
ignorer que depuis six bons
mois Nvidia est le roi du
monde avec sa famille des
8800 (GTS et surtout GTX,
encore 30 % plus
performante). Compatibles

. DirectX10 - donc Windows

Vista-,les 8800se
permettent également de
mettre a genoux n'importe
quelle autre carte DirectX9,
de la 7950GX2 2 la X1950XTX.
Bref, des monstres...
accompagnés aujourd’hui
d'une petite nouvelle, la 8800
Ultra. Cette derniére n’est

- finalement qu’une 8800 GTX

boostée : Parchitecture reste
la méme (puce G80 un chouia

- améliorée), mais les

fréquences de fonctionnement
sont supérieures, permettant
a la bande passante mémoire
de franchir la barre des

100 Mo/s. Du trés haut de
ga:mdonc,d&sﬂnéamem
sur trés grands écrans (dix-
neuf pouces s'abstenir), mais
surtout un produit marketing.
Les 8800 GTX overclockées
de base par certains
constructeurs (eVGA, Asus...)
font aussi bien que la 8800
Ultra, et méme une GTX
lambda ne présente des
performances inférieures que
de 10 %. Conclusion : évitez de
claquer bétement 699 euros !
Mieux vaut attendre de voir
ce que va donner la nouvelle
génération de cartes ATl...

ou, pour les plus patients,

les GeForce du futur, basées
sur la puce G9O. e
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Quand vont sortir en France Super
| Paper Mario et Mario Party8?
Mystere et boule de gomme.

News

P 98

Les news, riches et abondantes. Lactu
devient de plus en plus chaude avec les
rumeurs de mai. Ah, vive le printemps... et les
minijupes !

Le zébulon s'était imposé avec
un seul jeu... Enfin une suite!

» NIGHTS : JOURNEY OF DREAMS

DANS TES REVES!

Moins speed que Sonic, moins kitsch qu'Alex Kidd,
moins 3 poil que Wonder Boy, moins classe que Shinobi,
c’est Nights l'arlequin de Sega.

bjet de continuelles
0 rumeurs depuis

quelques années,
Nights était 'une des licences
oubliées de Sega. Elle
effectuera bel et bien son
retour sur Wii. Pour des
raisons dépassant un peu
I’entendement, le zébulon
est resté ancré dans le coeur
des fans. Sorti a I'époque
sur Sega Saturn et vendu
avec un luxueux pad qui
préfigurait ce qu’allait étre
la manette Dreamcast, Nights

permettait alors d'incarner
un lutin volant dans des
décors de réve (et pour
cause). Il s’agissait d’évoluer
dans un monde onirique,
en fait un circuit en 3D
prédéfini, pour une

expérience a mi-chemin
entre celle d'un oiseau

et celle d'un poisson. Les
actions clés s’effectuaient

en virevoltant et en
effectuant moult acrobaties.
Bien évidemment, le choix
de Sega et du développeur
Sonic Team d’adapter Nights
sur Wii n’est pas anodin, on
imagine toutes les différentes
fonctionnalités rigolotes a

la Wiimote et au nunchuk.
On sait dés a présent que
Nights devra revétir quelques
costumes animaliers qui Iui
conféreront des pouvoirs ad
hoc. Avec le masque du
dauphin, il pourra se la jouer
Ecco et traverser les fonds
marins tandis que celui du
dragon lui permettra

d’affronter les pires tempétes.
La synchronisation avec la
météo de votre ville, grace
au service Wii Connect 24,
fera évoluer les conditions
climatiques au sein du jeu.
Vu les premiéres images, on
est clairement loin de la 3D
tramée assez moche de la
Saturn. Mais ce nouveau
Nights qui a perdu son
géniteur, Yuji Naka, créateur
de Sonic désormais aux
commandes de sa propre
boite, saura-t-il 2 nouveau
faire vibrer les foules?
Réponse prévue pour la

fin de 'année! ®

WII

Editeur: Sega
Développeur: Sonic Team
Sortie: fin 2007
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Deux gros jeux ce mois-ci, avec Super Paper
Mario, le vrai jeu créatif de Nintendo sur Wii
depuis Wario, et Final Fantasy X!l Revenant
Wings sur DS.

Mangas P 118

Au programme, Stigma fait la part belle a des
persos torturés couverts de cicatrices. Méme
noirceur dans Abara... représentant d'un
nouveau courant: le « hard dark ».

LA BARRE!

e jeu qui tire son épingle
L du jeu (eh! eh!) ce mois-ci

est Gyakuten Saiban 4, avec
déja plus de 500 000 exemplaires
vendus. Entre son jeu d’avocat et
Monster Hunter Freedom sur PSP, Capcom
a décidément le vent en poupe en ce
moment. Super Paper Mario réalise
logiquement le meilleur départ pour un jeu
'Wii, mais reste encore loin des 1,4 million
d’exemplaires de Wii Sports. Restent les ventes,
pour l'instant assez catastrophiques, de la
PlayStation 3, certes pas aussi ridicule que la
Xbox 360 au Japon, mais loin des habitudes v
de Sony. Avec 12000 pieces par semaine, laPS3 o
est systématiquement devancée par la PS2! -

NOSTALGIA

Nights pourra toujours
tournoyer, virevolter, mais cette
fois ou il veut. Allez, on y croit.

SUPER FAMICOM Ah, Street Fighter... Combien
de suites, hein, combien? A
I'époque, c'était tout frais!




@ Japon news

[PERPLEXITE!

Super, un guide pour
decouvrir Paris, on
en avait tant reve !
Quelle angoisse...

DS

» PUYO PUYO

PUYO, MON FRERE

I I n Puyo est toujours 1a quand il faut:
vous étes dans l'impasse, paf, il est 13,
pile au bon moment. C'est ce qu'a

di se dire Sega qui annonce la version Wii

du jeu initialement sorti sur DS a I'occasion

des quinze ans du soft créé par Compile.

Pas de grosses nouveautés si ce n'est la

reconnaissance partielle de la Wiimote. Il

s'agit avant tout d'une compile (gag) des Puyo

a travers les 4ges. Un menu best of sympa. B

WII
Editeur: Sega Développeur: Sonic Team Sortie: 26 juillet

On pourra pencher la Wiimote pour
déplacer les pastilles. Malin!

Guilty
également sur Wii et se
ou, mieux encore, au pa
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» ZELDA NO DENSETSU MUGEN NO SUNADOKEI

LE SABLIER INFINI

ous ne le reconnaissez
V pas? C'est pourtant

le titre nippon de The
Legend of Zelda : Phantom
Hourglass. Les choses se
précipitent pour les nouvelles
aventures de Link version
Wind Waker dont I'audacieux
graphisme cel-shadé est
superbement rendu sur la
console au double écran.
Finies les productions
Capcom, c’est bien Nintendo
qui s’en charge pour qu'il soit

On retrouve F'univers
guilleret et gentiment
parodique de Wind Waker.

En versus, on incarnera
tour a tour Link ou les
gardes! A la Solid Snake! |

disponible au Japon des

les premiers jours de 'été. La
grande originalité réside dans
la carte de jeu, affichée sur un
des deux écrans. On pourra

a tout moment I’annoter,

la biffer, la gribouiller, ce qui
n’est pas un simple gadget.
Cette maniére de jouer
correspond en effet
parfaitement a I'esprit action-
RPG et aux multiples quétes
que vous proposera ce nouvel
épisode. Vous retrouverez le

Gear XX Accent Core so?.tira
ra jouable a la Wiimote

d « classique ».

AELTHLM 7
XEORAEA=1—ETIF

bateau, mais dans des
séquences bien plus
haletantes que les ennuyeuses
croisiéres de Wind Waker.
Enfin, cerise sur le cadeau, il
sera possible de faire des duels
avec ses amis en Wi-Fi. Si
Nintendo voulait se fabriquer
un nouveau « million seller »,
C'est réussi! B

DS

Editeur: Nintendo
Développeur: Nintendo
Sortie: 23 juin
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——"" » BEAUTIFUL KATAMARI DAMACY
NEW
JAP

»ox' PRINCE ROULE-BOULE

On le révait utilisant les possibilités de la Wiimote, le prochain

STAR OCEAN

riginal, frais, gai et dr0le,
O voila les premiers mots

qui viennent en téte a
I'’évocation de Katamari Damacy,
petit produit lancé quasiment
sans publicité, a présent adulé
par tous les « gamers » dignes de
ce nom. Pierre qui roule n’amasse
pas mousse, d’accord, sauf pour le
Prince du cosmos, le héros du jeu.
Comme dans la précédente
version, ce dernier poussera
toujours sa boule qui absorbe
tout ce qu’elle touche. Elle
grossira, grossira, pour devenir

On retrouve tous ces clins d'ceil
délirants qui font les délices des
fans et des collectionneurs.

ZI7CM3mm
DRAGON QUEST IX

20cm

Katamari déboulera finalement sur Xbox 360 et PS3.

gigantesque, passant de dix
centimetres a plusieurs kilometres
de hauteur, chopant batiments

et monuments. Le précédent
opus se terminait par une boule
cosmique qui absorbait le systéme
solaire tout entier. ’humour

sera toujours de mise dans cette
suite « beautiful » développée
simultanément sur PS3 et

Xbox 360. On retrouvera les
graphismes en aplat 3D assez
kitsch et simplistes. En revanche,
pour tout ce qui concerne la
physique de la boule, la puissance

des machines fera la différence.
Enfin, la version Xbox 360
permettra de jouer en ligne via
I'imparable Xbox Live. Cette
nouvelle version ne restituera
certainement pas la fraicheur
et l'originalité du jeu initial,
mais on se consolera sans
probléme avec une bande-son
du tonnerre, comme savent les
mitonner les zicos de Namco. B

PS3, XBOX 360

Editeur: Namco-Bandai Games
Développeur: Namco-Bandai Games
Sortie: 2007

%9 M 26émmm

L 10,000km

On ne note aucune nouveaute.
Espeérons qu'il y aura quand

O6.cmOmm

DS GANRIKI TRAINING

20cm |

Faudra commencer petit et
modeste pour gravir calme et |
cool les marches de la gloire.

u Lhumou'f SeIa

= jans cette suite
cur PS3 et Xbox 360."

meme quelques surprises.

PRI 3 OCm3pm

»de mise
deve\oppee
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P LA e e s

MINNA NO GOLF 5

BASTARD!! ONLINE

DRAGON BALL ONLINE

100 Consoles=f= JUIN 2007

Il faudra remuer intelligemment
le pad selon les instructions
pour absorber les streums.

2> FOLKS SQUL: FORGOTTEN LEGEND

Folks Soul reprend pas mal de
Z petits eléments d’action-RPG,
facon Castlevania en 3D!

Le design est intéressant, :
a mi-chemin entre Moyen Age
occidental et gloubi-boulga manga.

POKEMON SUR SIX AXES

Contrairement a ce qu‘indique le titre, ce n'est pas une version de Guitar
Hero destinée aux fans de folk, mais un jeu d’action sur PlayStation 3.

olks Soul (autrefois appelé
F Monster Kingdom Unknown

Realms) est a priori un
produit de commande de Sony
a l’équipe de Game Republic,
avec aux commandes, Yoshiki
Okamoto, ancien producteur
vedette de Capcom. C’est vrai
qu'ils s’étaient un peu plantés
avec Genji 2, forcement baclé
pour sortir en méme temps que
la PlayStation 3. Folks Soul aura
eu plus de temps pour lui, méme
s'il s’agit ici encore de mettre en
valeur un nouvel accessoire, en

I'occurrence la manette Sixaxis
de la console de Sony. On
incarnera donc la jeune Ellen,
accompagnée de Keats, visitant
une quelconque province
teutonne (attention,
dépaysement!). Tous deux
devront chasser et absorber des
monstres (décidément, c’est une
obsession en ce moment) via des
épreuves facon QTE a la manette.
11 faudra faire des ronds, pencher,
remonter la DualShock 3 de
maniere aussi ostentatoire que
sur Wii. Visuellement plutdt

réussi, Folks Soul possede un
certain style. Toutefois, conscient
qu'il s’agit d'un jeu assez mineur,
Sony a eu la bonne idée de
proposer d’ici a quelques
semaines une démo jouable

de Folks Soul sur PlayStation
Network. Comment ca, la
PlayStation 3 est la console

des démos jouables ? Ne soyons
pas mauvaise langue... B

PS3

Editeur: Sony
Développeur: Game Republic
Sortie: 21 juin



B8 e but reste inchangé,

Mais c’est si dur, parfois...
4

» OENDAN 2

SUPPORTER FOREVER

e métier de supporter n’est
L pas de tout repos. C'était

le message de Oendan,
premier du nom, un jeu musical
complétement fou de Nintendo,
qui vous mettait dans la peau
d’aficionados nippons, ceux qui
crient et agitent des drapeaux
comme les idiots dans Jeanne et
Serge ou dans Olive et Tom. Peut-étre

méme 'avez-vous découvert en
ricain, sous le nom d’Elite Beat
Agents. Le jeu n'a pas changé, on
tapotera toujours sur des rythmes
endiablés pour intervenir dans les
cas désespérés. A propos de zique, il
y aura cette fois-ci une vingtaine de
chansons, avec quelques classiques
bien s{ir, mais aussi certains tubes
récents de la JPOP, dont les tres

connus Smap ou Ken Hirai. Au
rang des nouveautés, un mode
versus jouable a quatre joueurs,
chacun sur sa DS, mais avec une
seule cartouche. On s’imagine le
jeu délirant, dur et fougueux! ®

DS

Editeur: Nintendo
Développeur: iNiS
Sortie: 17 mai

faut battre le rythme...

A
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» THE EYE OF JUDGMENT

SOUS L'CEIL DE CAIN

ce ne soit votre console. C'est un peu

la thématique du jeu gadget présenté en
méme temps que la PlayStation 3 lors de I'E3
de 2006. 11 ne s’agit ni plus ni moins que d'un
similijeu de cartes Magic ou Yu-Gi-Oh!. Mais
il se joue par le biais d'une webcam vendue
avec. La machine, baptisée PlayStation Eye, se
branchera via USB, et vous observera pendant
votre partie. Placée au-dessus du tapis de jeu,
elle interprétera les mouvements de vos bras
et des cartes pour les transformer en jolis
polygones texturés. Le jeu en lui-méme
permet de poser ses cartes-monstres sur une
aire de jeu de trois cases sur trois, assez vaste
pour permettre de grosses parties multijoueur.
On se demande vraiment pourquoi mettre en
place une telle infrastructure pour un simple
jeu de cartes, mais bon, pourquoi pas? Un jeu
en ligne est bien entendu prévu et exploitera

le micro de votre caméra. B

B ig brother vous observe, a moins que

PS3

Editeur: Sony
Développeur: Sony
Sortie: automne 2007

54

PLAVER 1

Voila une idée de
I'installation. Ga va étre dur
si on joue loin de sa console !

Les habitués de Yu-GI-Oh!

découvriront un univers 100 % heroic
m fantasy, bien sérieux et tout!
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@ Japon news

=~ Un systéme de combat au tour

par tour fondé sur la vitesse de
vos personnages, fagon Shining.

Plus facile de jouer a un RPG-
tactique sur console portable
quand on est dans le métro!  ©

=) (3: M WILD ARMS XF

FEUX CROISES

ild Arms est un peu

la série de « flux »

de Sony. Vous avez
besoin d'un RPG pour caler

" un planning de sortie:

et hop, 'entreprise aura
toujours un Wild Arms
pour bourrer le calendrier.
Mais pour la premiere fois
ce sera sur PSP, et de plus,
ce sera aussi pour la série
le baptéme du feu en RPG-
tactique. En effet, apres les
Wild Arms 4 et 5, ce volet
XF (prononcez Cross Fire)
sera completement orienté
stratégie au tour par tour.
C’est un choix relativement
habile quand on pense

a la difficulté de suivre
I'intrigue d'un RPG
traditionnel dans les

transports en commun.
Sony a d’ailleurs déja un
bon jeu du genre, a savoir
le trés réussi Jeanne d’Arc,
toujours sur PSP. En tout
cas, on est rassuré, Wild
Arms XF ne sera pas une
adaptation, mais bien au
contraire un tout nouveau
jeu. L'univers western
assaisonné a la sauce
manga sera néanmoins
respecté et fera la joie

des quarterons de fans
qui suivent la saga. Sortie
prévue pour « quand il

y aura un trou dans le
planning » donc. B

PSP

Editeur: Sony
Développeur: Media Vision
Sortie: été 2007

» KIZUNA SUPER COMBO

COLLECTOR PAS CHER!

n vous a parlé de

Kizuna Encounter dans

le reportage sur les
collectionneurs. Il s’agit d'un
des jeux Neo Geo les plus
chers de tous les temps. Et
pourtant, ce n’est qu'un jeu
de baston 2D comme un
autre. Cette nouvelle version
PS2 est une compile des deux
jeux de la série Savage Reign
et Kizuna Encounter: Super Tag

102 Consolesf= JuIN 2007

Battle sur un seul disque.

~ On retrouve le joli habillage

des rééditions de SNK sur
PlayStation 2 avec en plus
une BO réorchestrée et un -
inévitable Practice mode.
Comment avoir des gofits
de luxe pour pasunrond! ®

PS2

Editeur: SNK Playmore
Développeur: SNK
Sortie: 21 juin

Gros sprites et Tag Battle seront au
programme d’un jeu culte de P'underground.

, oxs | f
Il faudra acheter le § |

matériel puis maquiller les ™ o,
filles. Bonheur sans limite!




Oui, faire un
graphisme plus
sucre que ¢a,
ca donnerait
des caries a
un eédente!

» PICTURE PIX

DESSINEZ !

preés le somptueux Picross DS, voici
A Picture Pix, édité par Success. Au

programme, des jeux comme dans
Le Journal de Mickey ou sur les paquets
de Chocapic: le labyrinthe, les tableaux
logiques et le Magipic. Des centaines de
dessins sont prévues dans la cartouche
facon Picross. On pourra de plus échanger
ses épreuves dessinées grace aux DS de ses
copains. Mimi comme tout. B

DS
Editeur: Success Développeur: Success Sortie: 26 avril

nouvelle «

avec un visuel trés

» NINJA GAIDEN DS

HAYABUSA, OU GA?

eam Ninja a décidément
T envie de se refaire une
santé en 2007. Les
différentes promesses
d’exclusivité sautent en éclats
quand vient le moment
d’éditer des hits. Voici déja
plus d’informations sur le
trés prometteur Ninja Gaiden

' Dragon Sword qui, vous 'aurez

compris a ses dernires
initiales, sortira sur DS.
Parti pris de ce premier jeu
sur portable de I'équipe

c’est le nom sous lequel S

1 a ct
nchise » a grand spe [
e impressionnant. Consoles+ y 1€Vl

responsable de Dead or Alive,
la console se tiendra dans le
sens vertical et tous les coups
seront exécutables au stylet.
Seule la garde se verra
attribuée au bouton R. Il
faudra, un peu comme dans
Castlevania Dawn of Sorrow,
dessiner des symboles Ninpd
pour déclencher des attaques
que méme Naruto vous
enviera. Et, & premiére vue,

c’est jouable et rigolo a la fois.

On remarquera parmi les

i

acle, sorte

uare Enix devrz .
qde Musé matiné de tactique,
ent dés le mois prochain...

changements, le curieux look
manga de Hayabusa le héros,
sans masque, au physique
proche d'un perso de King

of Fighters. hélas, il faudra

se contenter d'une promesse
de sortie « courant 2007 »,
histoire que Team Ninja
finisse de peaufiner la version
PS3 de Ninja Gaiden. B

DS
Editeur: Tecmo
Développeur: Team Ninja
Sortie: 2007

rait dévoiler une
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.| @ Test FINAL FANTASY XI

Final Fantasy Xl sur DS, déeja

7 s N

I: REVENANT WINGS

?1'Bah oui, forcement,

sans 3D, sans acteurs, ca va plus vite a développer.
Alors est-ce une suite digne de ce nom?

‘est la premiére fois qu’on
c retrouve la suite directe d'un

Final Fantasy sur console
portable, a peine un an aprés lopus
original (déja légendaire pour le
retard pris au cours de son
développement). CEuvre imaginée
par Yasumi Matsuno, Final Fantasy XII
est un monument de game design,
le genre de jeu dont on se dit:
« Wow, ca va étre dur de passer
apres. » Au sein d'un monde

Testeé sur DS
Genre STR
Joueur 1
Public tous publics
e Square Enix
Think & Feel Inc

60 € environ

Editeur
Développeur
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parfaitement cohérent, le joueur se
retrouve devant une quéte assez
colossale, comme un MMORPG dont
vous &tes vraiment le (seul) héros.
Avec un titre si ambitieux dans sa
conception, une suite - qui plus est

différents royaumes (mais vous
savez déja tout ca puisque vous l'avez
terminé, bien sdr). Vaan, le héros
quasi-spectateur des événements
passés, a maintenant dix-huit ans

et a enfin accompli son réve, celui de

“Avec un jeu si ambitieux
dans sa conception, une suite
risquait fort de décevoir. ”

sur DS - risquait fort de décevoir.
Considérons cela comme acquis, et
regardons plus en détail ce que l'on
considérera comme une chance de
retrouver l'univers si atypique, si
vivifiant d'Ivalice. Un an s'est écoulé
depuis la fin de la guerre entre les

devenir pirate des airs. Accompagnés
de Penelo et de quelques copains
(souvenez-vous, les orphelins), ils
meénent des aventures tranquilles,
tels d’aériens flibustiers bobos.
Aprés avoir formé leur Club des Cing
et récupéré un super avion -genre le

Grand Condor d’'Esteban, Zia et Tao
(un accessoire qui manquait & lappel
sur PlayStation2) -, ils partent a la
recherche de trésors dans un
mythique continent volant. Bien
entendu, leur quéte ne sera pas de
tout repos. Ils rencontreront une
race encore inédite dans le monde
d’lvalice, les Aegyls. Ces persos,
mi-oiseaux, mi-hommes, y
prospeérent depuis des années dans
le respect de rites ancestraux.

JEUNE PUBLIC

Etonnamment, bien que tout le

monde soit plus 4gé que dans FFXI,

les personnages qui refont une
apparition dans cette aventure ont

lair de sortir du collége. Square Enix
vise manifestement un public plus ~ »)



Les combats se font surtout sous le
signe du gros bourrinage. Stratégie
spéciale huit ans et plus!

1l faut apprendre a récupérer
les dalles d’incantations pour
devenir le maitre de la bataille.

[zooM!

LE « SPHERIER » -

Souvenez-vous, l'angoisse
du spherier lors de votre

premiere partie de FFX!

Et bien il est de retour!

Mais non, rassurez-vous,

il sera bien modeste. Vous
trouverez dessus différentes
races de bestioles a
débloquer a laide de
cristaux. Vous vous créerez
un deck de streums de
niveaux variés. Bien entendu,
leur nombre maximal sera
limite par votre jauge de
capacité, d’autant que les
monstres avancés
consomment quantite de
points. A vous de trouver
léquilibre, en organisant ces
bébétes dans un ordre juste.

FITTL
EFRERD

TR Ty [
JHECELARTION

=l
{ k)

uniquement compter sur les Gambits, mais
& déclencher vos magies manuellement.

Un appui sur un bouton, et on
sélectionne tout. Pratique car

on évite le recours au stylet.
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@ Test FINAL FANTASY XIi: REVENANT WINGS

" De belles cinématiques ¥\
| viennent périodiquement

animer le scénario.

Avec cette espece de condor en
métal, on volera d’un continent -
haut perché a un autre.

Une des rares missions
vraiment stratégiques.

EDSTHRE
BELEE DPYPTR
EETBL .

s

Revenantngs sera l'occasion ng&ﬂ%@?

. de revoir vos anciens compagnons
de jeu, désormais en retrait.

» jeune, avec une mise en place tres
bon enfant, a la Grandia, sur fond
de Baten Kaitos dont Revenant Wings
s'inspire aussi abondamment.

“Revenant Wings n’est ni plus
ni moins qu‘'un STR.”

Heroes of Mana sur DS. Et il est

vrai que la console se préte bien

au genre: elle permet des parties
bréves (certaines batailles dureront
cing minutes, montre en main).

De plus, lutilisation du stylet permet
de gérer agréablement ses troupes.
Chacun de vos guerriers pourra
invoquer différentes bestioles,

que vous aurez acquises sur un

« sphérier » (a la FFX!), pour les
utiliser sur la surface de combat.
Plus ou moins puissantes, elles sont

dédiées au corps a corps, au tir

a longue distance ou a la joute
aérienne. Selon la régle simple
instaurée par Fire Emblem, chaque
classe se révéle plus ou moins forte
selon le type d'adversaire. En plein
combat, il ne vous reste plus qu'a
sélectionner vos troupes (au bouton,
c'est pratique] et & dégommer
lennemi. En somme, une autre
facon d’envisager Final Fantasy,
aussi surprenante qu'agréable:
place au changement! =

STR FANTASY

Mais une question est sur toutes les
levres: comment Square Enix a fait
pour adapter son systéme unique,
résultat d'une conceptualisation
démente qui opére la synergie entre
MMORPG et Final Fantasy? Réponse:
ils ne lont pas fait. Think & Feel, les
développeurs de Monster Summoner,
ont fait de Revenant Wings un STR,
un jeu de stratégie en temps réel,
comme Warcraft ou encore le récent

[zoom!

LES MYST KNACK

Chacun de vos personnages principaux se verra
doté d’'un Myst Knack, comme dans FFXII.
Quand votre barre est chargée, que méme vos
0din ou Ultima de niveau 3 ne suffisent plus,

il faudra utiliser cette faculté pour donner
Uultime coup a un boss trop coriace. Oh
rassurez-vous, on n’y a pas souvent recours.

Comme quoi, on peut étre
trés petit et étre aussi
puissant qu’un super-héros !
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Passer derriere

un jeu quia

complétement change

la maniere de .
concevoir les RPG el
n’est pas chose facile. Plutot
que d’attaquer te sujet de front,
Square Enix a choisi de faire un
STR, en reprenant le maximum
d’élements possibles, tels les
Gambits, et en gardant un cote
automatisé dans le combat.
Soyons francs, FF ou pas, certains
details plombent un peu la féte
{infantilisation, zéro difficutte!).
En lieu et place d'une grande
aventure épique, on a droit a un
divertissement de haut niveau
pour joueurs du dimanche.

Un grand jeu, mais pas

forcement pour tous!

M Pas mal pour un STR console
B Les musiques!
M Assez hypnotisant

B Quelques ratés
B Trés gamin et trés facile
M Ce n’est pas du FFXII

FFXIl: Revenant Wings est un jeu vraiment
bien fichu, du divertissement sympa et
calibré. Il reste néanmoins destiné aux
plus jeunes et aux joueurs occasionnels
en raison d’une difficulté inexistante.

JOUABIUITE * % %k

Globalement bonne, mais pourquoi
chaque action désélectionne toutes
vos troupes ? ! Idiotie !

REALISATION * % % K

Plutot jolie, dans la veine de FFTA, avec
en plus de magnifiques CG qui claquent
pour de la DS!

BANDE-SON * % % % %k

Un des points forts du jeu. Il y a des
envolées clairement inspirées de FFXII,
FFT et Vagrant Story.

DUREE DE VIE * %

Revenant Wings se révéle moins
long que son illustre prédécesseur,
voire carrément trop court.
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MARI

wy

Testé sur Wii
. Genre action-plateforme
¥ Joueur 1

§ Public tous publics

ey P

Combien d’annees avons-nous passeé sans un Mario, un
vrai, sur console de salon? On n‘arrive plus a les compter.
Il nous revient aujourd’hui, surfant sur la tendance.

Editeur Nintendo
Développeur Intelligent systems
Prix 75 € environ




Super Paper Mario, ¢'est avant tout un désign sEEgEEsEENy

de fou furleux, du néo-rétro plein la gueule! 2 WP ;\1/& 25 w 56 x} S .‘-;
% w N ey

ui n'a jamais révé de

passer dans une nouvelle

dimension ? Super Paper
Mario se propose de satisfaire ce
souhait. Durant les générations 8 et
16 bits, le plombier était figé sur une
seule et méme ligne 2D, et sautait
imperturbablement par-dessus
les obstacles qui se présentaient
3 intervalles réguliers devant Lui.
Cette fois-ci, il aura un nouveau
pouvoir, celui de basculer dans
une autre dimension, la troisieme.
Imaginez que tout ce qui a précédé
n’était qu'un mensonge, tel un décor
en carton de cinéma. Mario pourra
cette fois se balader dans des décors
en 2,5D, volontairement simplistes,
dans le style des découpages qu'on
réalise en maternelle. Et le pire, c’est
que cest une idée brillante.

MARIO DANS LA MATRICE
Bien qu’extrémement novateur,
Super Paper Mario était prévu a
lorigine pour GameCube, et
entretient par conséquent une
relation ambigué avec le passé.

Déja, la manette se tient a
Uhorizontale, a lancienne. Oubliez

le nunchuk, quant a la Wiimote,

elle n'est utilisée que dans de

rares séquences de pointages

pour découvrir quelques passages
secrets. Tout le reste n'est que de

la GameCube, mais qu’importe,

tout est dans le style. Volontairement
un peu poseur, mais aussi plein

de recul et d’humour, le jeu reste
toujours a la frontiere de
l'autodérision, a limage de son idée
maitresse: Mario peut, a tout
moment, mais pour un temps limité,
basculer dans lautre dimension,
celle de la 3D. Au moindre appui sur
le bouton A, il voit le monde sous un
autre angle. Ce qui était plat ne lest
plus! Forcément, on découvre que
les plates-formes apparemment
trés éloignées sont en fait tres
proches et que les ennemis se
cachent parfois en se mettant de
profil. Ce petit monde délirant n’est
pas qu'un gadget, c’est une nouvelle
maniére de s'imaginer le monde

de Mario, comme si tout n'avait 22

Vous le reconnaissez?
C’est le mythique niveau
1-2 de Super Mario Bros. !

000
7
5

r" b e

GROSPIXELS

L'étoile magique d’invincibilité
est toujours présente, mais en
plus elle vous fera grossir, facon
New Super Mario Bros. Aprés

une séquence tout en pixels
ultra-criants, votre héros se fera

- Gargantua et plus rien ne pourra

résister a votre passage ! Tout
simplement jouissif!
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2 été qu'un mensonge jusqu’a

maintenant. Mario en néo-Néo
dans la matrice de Nintendo?
Pourquoi pas!

LU'AGENCE TOUS RISQUES
Lhistoire est volontairement bizarre,
tendance baroque. Encore une fois,
Peach est en danger. Apparait

le comte Nowaru (Noir, oui,
parfaitement, aussi appelé Bleck
en anglais), un nouveau méchant,
moitié magicien, moitié évangéliste
vidéoludique, qui veut marier Koopa
avec la blonde princesse pour que
(univers soit plongé dans un futur
chaotique. Il balancera tout ce petit
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Exemple type du jeu: un ennemi
infranchissable qui, une fois renversé,
n’est plus. Pensez en 2,5D !

monde dans une autre dimension,
sauf Mario. Pratique, c'est le héros
d’un jeu d'un nouveau genre. Super
Paper Mario a un systéme de points
d’expérience. Il est donc logique que,
comme dans tous les action-RPG
qui se respectent, il soit aidé par une
petite fée bien agacante, laquelle a
toutefois le bon go(it de lui conférer
des pouvoirs bien utiles, tels que
poser des bombes, devenir fin
comme une feuille de papier ou
encore porter des objets. Au fur

et a mesure de cette aventure assez
dirigiste, vous vous retrouverez aux
commandes de Luigi, Koopa ou
Peach, chacun ayant ses propres

On n’oubliera pas une galerie
de boss malins, facon Nintendo.
Amis du gameplay dosé, bonjour.

“Super Paper Mario avec
ses clins d'ceil est le jeu des fans-boys. "

capacités, facon Super Mario Bros. 2.
Nintendo a choisi lautodérision
comme colonne vertébrale de son
jeu. En témoignent les dialogues
mordants, tendance fans-boys, clins
d'ceil et autres madeleines destinés
a la génération des joueurs plus
agés. Un ennemi aura soudain le
logo de chargement Wii a la place de
lceil, et on s'esclaffe. Les méchants,
facon Bioman, se concertent et

se balancent des vannes. Certains
niveaux recréent méme des anciens

mondes bien connus tirés des
classiques de la série. Ces huit
niveaux vous paraitront bien courts,
entre douze et quinze heures,

et contrairement aux habitudes
Nintendo, il n’y a pas énormément
de trucs cachés, de carottes. Et puis,
ily a un scénario, ce qui rend le jeu
ultra-verbeux. Ca jacte vraiment
souvent. Super Paper Mario est
visiblement destiné a une élite de
joueurs, les adeptes du kif, du jeu
bien calibré, et avec du fond. m




Exemple du probleme récurrent de
Paper Mario: un cul de sac? Que
nenni. Faut voir ce qu'il y a derriére!

VT NN

b A A o

EHUT 2UANH ChBE23R
Ludnh hhshaf gg?&‘ &Lvh/
22T H2EN 10058

UN PLOMBIER MOU DE LA WIIMOTE!

Quelques rares

fonctionnalités Wii :

il faudra pointer la 131 0v)

Wiimote pour BRCBUR 215 BTL3
découvrir différents iﬁ?
passages secrets. Y

Touche par certains

ennemis, vous

devrez aussi secouer

la télécommande

comme un tare pour

vous sortir d’'un KO

debout ou des

assoupissements

passagers.

Mario sera accompagné de sa
meuf au parapluie rose pour
affronter Koopa qui crache du feu.

BEBENTUEIE/
[E=E5)8 g0 39T HUAKL3/

[+o; - T

-
2

Oh! la!
l1a! oui!

Cen'estpasa

100% un jeu de

plate-forme, ni

complétement un

action-RPG, on vogue L |
quelque part entre les deux,
avec en prime, cette dimension
« 3D » qui assure un cote
réflexion. Dans la galaxie des
jeux de la série, ce Super Mario
Papier fait figure d’intello de

la bande, conscient de sa mise
en abime. Si c’était un copain, ce
jeu serait votre pote a lunettes,
cultivé, mais qui garde toujours
le sens de la bonne vanne, bien
popu sur les bords. Nintendo

et Intelligent Systems ont fait
1a un jeu qui sort des sentiers

battus, une expérience
totalement reussie.

VERDICT
RESPUUSLE o il

m Des idées par paquets de dix
m Une esthétique de folie
m Trés sophistiqué

B Ca parle vraiment trop pour un Mario
® Peu de « replay value »
® Fonctionnalités Wii minimales

Super Paper Mario est un trip de luxe,
un clin d’eeil aux générations passées.
On pousse des cris de bonheur devant
tant de créativité. Malgré quelques
défauts, on est soufflé. Merci Nintendo !

EVALUATION

JOUABILITE * &k Kk

L'adaptation est rapide, quasi
automatique. On aurait apprécié des
menus plus simples et plus clairs.

REALISATION * %k ok & Kk
Lesthétique rétro-Nintendo a son
paroxysme. C’est tout simplement
maghifique ! encore !

BANDE-SON * % %

Des musiques et surtout des
bruitages vraiment réussis, méme
s'ils sont parfois ultra-bizarres.

DUREE DE VIE * %k %

Pas mal pour un jeu du style,
mais trés en deca de ce qu’offre
Nintendo d’habitude.
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@ Test NARUTO: NARUTIMATE ACCEL

Un affrontement fagon beat

them all, autre fagon

Tous les persos de la série sont
14, dans leurs différentes versions,
soit une cinquantaine au total.

Les séquences animées sont
d’une beauté époustouflante
et mises en scéne avec brio.

RETOUR GAGNANT

Apreés un passage a vide au Japon, la série animée reprend de plus belle. Une période faste s‘annonce,
entrainant avec elle une nouvelle génération de jeux dont voici le premier!

_

limage de la série diffusée
au Japon, les jeux Naruto
sur PS2 avaient tendance

a se disperser. Les jeux de baston
Narutimate Hero d’un cGté, et les
jeux d"action Uzumaki Chronicles

de lautre. Il faut avouer qu'avec
l'animé en chute libre et en manque
d'inspiration, il ne devait pas étre
évident de proposer des jeux

- Testé sur PS2
Genre action - baston
; Joueurs 1-2
Public tous publics
# Editeur
Développeur

Namco Bandai Games

CyberConnect 2
70 € environ
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originaux et innovants, mieux valait
donc rester en terrains connus.

Avec larrivée a la télévision japonaise
de Naruto Shippuuden, dont les héros
sont tous plus agés et, pour la
plupart, relookés, la série semble
avoir retrouvé son cap. Influencé

par ce renouveau, Narutimate Accel,
en profite pour se remettre dans

les pas de son modéle original...

IL était temps!

DEUX EN UN?

Contre toute attente, ce nouvel opus
fait la synthése des jeux Narutimate
Hero et Uzumaki Chronicles. Vous
évoluez dans un univers en 3D qui
reprend la trame de l'animé actuel.

Vous remplissez des missions en
allant d'un village a lautre et en
combattant des groupes d’ennemis
qui apparaissent sur la route, comme
dans un jeu d'action. En revanche,
lorsque vous affrontez un
personnage de la série, le jeu change
de forme et se présente exactement
comme un Narutimate. Les combats
se déroulent alors facon 2D, dans des
arénes a plusieurs plans ol chaque
super-coup ou technique spéciale est

accompagné d’'une séquence animée
trés impressionnante. Ce qui est
exceptionnel, c’est que ces deux
genres cohabitent a la perfection,
offrant des combats péchus et
entrainants, aux gameplays pourtant
trés différents. Un mélange des
styles qui apporte une grande
diversité a laventure. La cohérence,
elle, est assurée par une belle
réalisation en cel-shading, identique
dans les deux types de séquences.

“ Des combats spectaculaires
et rythmés, de la variété, du fun...
Naruto est bel et bien de retour!”



Un déplacement ninja
se doit d'étre rapide
| et imperceptible!

MIEUX QUE CA!

Toujours dans cet esprit d’harmonie,
cet Accel ne se contente pas de
mixer les deux jeux précités en un
fourre-tout prévisible. De nombreux
éléments de chaque gameplay ont
été modifiés. Lors des séquences
d’action, les déplacements sont
beaucoup plus fun, on parcourt

les différents environnements en

Pour sauter au-dessus d’un
large précipice, Naruto n'a
qu'a invoquer un clone.

Tl

RS T
- -

|
: W

ol

~ Glanez des renseignements divers et des
. missions annexes auprés des habitants.

Lorsque les persos frappent au

- méme moment, une séquence
(e de shi-fu-mi prend le relais!

un clin d’ceil, en enchainant les
sauts de ninjas. Les combats sont
aussi beaucoup plus spectaculaires
grace a des combos plus variés

et des mouvements de caméras
fluides et adéquats. Le gameplay
des phases Narutimate a aussi

subi pas mal de changements.

Les combats se déroulent
désormais sur deux plans et

les persos n'ont plus qu’une seule
super-technique a dispo. Finis

les enchainements de séquences
animées, trés classes, mais
interminables. Ainsi, le jeu gagne
énormément en rythme et en
impact. Un mode story qui tient la
route, des combats spectaculaires
et rythmés, de la variété, du fun...
Naruto est bel et bien de retour! m

Les combats a la Narutimate
ne se déroulent plus que sur

deux plans. Fini le cache-cache.

J'ai toujours aimé la
série des Narutimate.
En revanche, je n'ai
jamais vraiment
accrocheé aux deux
épisodes de Chronicles que je
trouvais sympas, mais un peu
légers. Avec cet Accel, le jeu de
baston tient enfin un pur mode
aventure-action, ou linverse,

ca depend du point de vue. Un
mode spécial retracant Uhistoire
complete de Naruto par le biais
de combats est méme disponible.
Un beau jeu, speed, péchu et
complet... Que demander de
ptus 2 Un manuel de technique
ninja? Hé hé, petits joueurs va,

j'en ai déja un!La preuve:

Laiiny

je vous parle et vous ne
me voyez pas...

VERDICT
[LESPIUSE

m Une péche d’enfer
m De magnifiques séquences animées
m De la variété

m Un principe répétitif
m Beaucoup de dialogues
m J'comprends pas I'jap (sic)

Des combats rageurs, une aventure
entrainante, un gameplay souple et
intuitif, ce nouvel épisode de Naruto
a tout pour plaire a ses fans ou pour
les reconquérir.

EVALUATION

Des commandes souples, des
mouvements fluides et rapides,
sans se torturer les doigts. Le top !

REALISATION * % % Kk

Les phases a la Narutimate sont
les mieux réalisées, mais I'ensemble
est plutot réussi.

BANDE-SON * K %k

Des musiques entrainantes et de
superbes digits vocales directement
tirées de I'animé.

DUREE DE VIE * X X

Des modes aventure et histoire trés
complets, plus le plaisir des combats
en duel. Y a de quoi faire.
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@ Test GYAKUTEN SAIBAN 4

Le systeme Minuku permet de

ou pas (trés pratique, ¢a!)

S Odoroki est jeune, fringant, limite
& arrogant, mais ne nous fera pas
® oublier la classe de Naruhodo.

Voici une de ces séquences types,

est sur DS. Sympa quand méme.

comprendre si les témoins mentent

un peu rajoutée pour rappeler qu’on

-

Vous le reconnaissez?
C’est un Naruhodo mal rasé
qui est appelé a témoigner.

Ah! ca fait plaisir de revoir ces
mythiques séquences de tribunaux!

SEPARATION DES POUVOIRS!

Ca pourrait s'appeler le tribunal des flagrants délires, mais méme pas. La série la plus
« otaku » de Capcom est maintenant un succeés sans surprise. Comme le jeu!

ifficile de n'étre qu'un petit

jeu sympa sans prétention et

de se réveiller megastar, en
reine du bal. C'est ce qui est arrivé a
Gyakuten Saiban, alias Phoenix Wright,
ex-palme d’'Or de lunderground.
Aujourd’hui, ce qui n'était qu'un
simple jeu d"aventure judiciaire est
attendu par certains joueurs comme
d’autres rongent leurs ongles dans
l'attente de Devil May Cry 4 ou Halo 3.
Ce quatrieme opus est aussi le
premier entierement inédit sur DS,

DS
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tous ses prédécesseurs étant des
héritiers de Uére GBA. A noter que
la version anglaise n’est pas dispo
sur la cartouche. Il faudra donc
patienter jusqu’a la sortie
ameéricaine. Gyakuten Saiban 4 n'est
pas non plus trés audacieux en
termes de nouveautés, mais tente
d’imposer un nouveau héros: Hosuke
Odoroki. Lancien as du barreau,
Naruhodo / Phoenix Wright, ne sera
présent que par ellipses et flash-
backs, comme un clin d'ceil appuyé
pour les fans. On peut logiquement
se demander comment ils
lappelleront en Occident!

DE LA NOUVEAUTE?

Excepté sa mise en place inédite,
Gyakuten Saiban 4 reste un modele
de centrisme vidéoludique, suivant

impassiblement sa voie. Cette
linéarité, des rails scénaristiques
comme on n’en trouve plus, est aussi
la force du jeu ou le maitre mot est
« poilade ». Oui, Gyakuten Saiban est
drole, bidonnant, ne se prenant pas
vraiment au sérieux et se moquant
méme réguliérement de son propre
petit monde. D'ailleurs, pour une
quatriéme aventure, Capcom ne s'est
pas foulé. On retrouve les quelques
petits plus pour les empreintes
digitales venus du scénario inédit du
premier opus sur DS, le genre de
guignolade pour faire « genre, on est
sur DS ». La seule réelle nouveauté,
c'est le systéme « Minuku », qui
permet de voir dans les tics du
témoin s'ils mentent ou pas.

On devrait faire le méme pour

les hommes politiques! =

Capcom nous fait
un coup de vice:

un jeu sans grosses
nouveautes, pas la
promesse du grand

O 3

soir, mais simplement du

fun, avec des personnages
hauts en couleur, une
improbable cour de justice
avec des héros qui déversent
leur classe a la barre. On
jouera des petits nouveaux,
copie carbone de leurs
prédécesseurs. Vu le succes et
La cote de la série aupres d’un
certain public, on peut deviner
qu’on est parti pour deux ou
trois épisodes dans la méme
veine, Attention, Capcom!

la mayonnaise prend _
encore... pour Uinstant! @

VERDICT
RESSPIIS GG,

m Toujours trés drdle
® Quelques bonnes idées
= Toute une attitude en un jeu!

® Le nouveau héros moins top
= Nouveautés minimales
M Ca passe trop vite

Ce n'est pas la nouveauté qui nous
étouffera dans ce nouvel épisode. En fait,
Gyakuten Saiban 4 suit la voie des jeux

« pour fans », sans jamais trop en faire, pour
en garder sous le pied pour le prochain ?

£ * % %

Pareil qu’avant, mais inutile de dire
que vous allez galérer sans la maitrise
du japonais.

JOUABILITE

* %k

Jolis graphismes 2D qui ne font pas
oublier que la série fut congue a I'origine
sur GBA.

BANDE-SON * & K Kk

Bande-son pas mal, des thémes connus,
d’autres refaits. A écouter en remix chez
soi, sur son baladeur.

REALISATION

DUREE DE VIE * % %
Quatre affaires, dont une trés grosse
qui met du temps a s'installer, on est
dans la norme de la série.




KENKA BANCHO 2

NO FUTURE!

Itinéraire d’une racaille sur le bitume nippon, c'est ce que propose la suite du GTA des
loubards japonais, plaisant, frais... un vent de révolution souffle sur Tokyo. No pasaran!

enka Banché signifie
littéralement « chef de
la bagarre », un titre qui

a lavantage de montrer ol se situe

le débat. Le premier de la série était

l'un de nos coups de coeur import il

y a deux ans. Hélas, comme tout jeu

de caractére, agréable comme une
bonne tartiflette et &pre comme un
bon vin, il n"est jamais sorti en
France. Séance de rattrapage avec
ce deuxiéme opus, sous-titré Full
Throttle. Le concept reste le méme:
on est dans un GTA a la sauce
nippone. Le héros est un « Furyo »,
comprendre un punk tendance
nihiliste comme le Japon en
produisait beaucoup dans les

Comme dans le premier opus,
le héros est customisable a
fond, jusque dans les costumes. [

Testé sur PS2

Genre % amoﬁ_avemur_e
Joueur 1

Public ___tous publics

Editeur
Développeur ('sk
Prix 70 € environ

années 80. C'est un dur, il se battra
régulierement contre les bandes

voisines et les provoquera a base de

« kesta, toi! ». Pour impressionner
les gens, il fera des « bastons de
regards », tribales, un peu viriles,
mais trés bétes. Bad boy, dragueur
ou bon samaritain, vous étes libre
de votre destinée tant que la police
ne vous gaule pas.

PLEIN GAZ

On se doutait que cette suite allait
&tre un peu plus motorisée que
Loriginal. Notre antihéros pourra
donc utiliser différents types de
deux-roues. On pourra agresser
ou houspiller gentiment une jeune

Tel un acquis social, la

comiques est de retour!

Tout ce qui est coups spéciaux
et chopes a été amélioré, et
leur nombre revu a la hausse.

mythique baston de regards

fille pour qu’elle vous file son vélo.
Mais la classe, c’est bien sir la
bécane. On pourra en récupérer
une, au hasard d'une promenade,
mais il vaudra mieux obtenir un
permis. Avec la conduite de moto
nait toute une série de nouveaux
parameétres

a gérer. ILy a dabord l'essence,
mais aussi la baston a bord de sa
meule sans parler des courses
illégales. Enfin, on customisera
son bolide, juste comme ca. Tout
est dans l'attitude, le « staile »,
un peu comme si le héros nous
criait qu’il ne sera jamais vieux
parce qu’il se met du gel dans
les cheveux. m

qu’on ait les moyens d’avoir un
permis et d’acheter de I'essence.

—

Yoshaa
aaaaa!

Jouer au loubard

cliché made in

Japan reste un plaisir.

IL faut les voir ces civils
innocents se barrer

en courant de peur

lorsque vous les dévisagez.
Leffet de surprise n'est plus la,
mais il y a ce vent de fraicheur
apporte par la dimension

« moto ». De plus, le jeu est
beaucoup plus riche en
événements, en possibilités,
en filles a draguer, en items a
collectionner. Bref, une suite
digne de ce nom, avec du

« toujours plus ». Attention
toutefois, les insultes 3 atigner
sont en japonais, ce qui rend

te trip immersif un
chouia plus compliqué.

B L'ambiance !
B Les motos !
M La variété des situations

® Il n’y a plus la fraicheur
B Un peu gris
B On s’y perd vite

Kenka Banchd 2 est le produit type
d’import qui n’a aucune chance de sortir
chez nous, ce qui le rend de suite assez
sympathique. Alors raison de plus pour
jouer au « Didier 'embrouille » nippon!

EVALUATION

JOUABILITE * K K

Un peu lourd, surtout la conduite,
il faut vraiment s’y faire. Le jap est
vivement conseillé.

REALISATION * % %

C’est a peu prés du méme niveau
que le précédent, avec toutefois moins
de chargements.

BANDE-SON * & ok ok

Musiques agréables et bruitages trés
réussis, jusque dans le cri des petits
vieux qui ont peur.

DUREE DE VIE * ok & ok

C’est long comme un GTA, avec tout
un tas de customisations possibles,
sur le personnage comme sur sa moto.
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Une séquence cinématique.
Circulez, y a rien a voir, ou
alors c’est du archi-vu.

FINAL FANTASY : ANNIVERSARY EDITION

CA FAISAIT LONGTEMPS!

lors que les Final Fantasy IV,

Vet VI ressortent tour a tour
sur GBA, voici « enfin » Final Fantasy,
pour la premiére fois sur PSP...

Teste sur PSP
Genre RPG
Joueur 1
Public tous publics
Editeur

Développeur

Square Enix
Square Enix
Prix 40 € environ

«Enfin » oui, car avant il a fait un
détour par la NES, le MSX, la PSone,
la GBA, la Wonderswan, sans parler
des versions pour téléphones
portables. C'est comme les chaines
de télé qui payent des sommes folles
pour avoir des films de cinéma en
exclu... apres leur diffusion en DVD,
en kiosque, en location, sur le cable et
satellite. Super non? Alors pourquoi
jouer a ce Final Fantasy-13, alors que
la trés bonne compile du / et du // est

disponible sur GBA? FF premier du
nom parait rudimentaire, mais il a été
complétement refait, en encore plus
joli (vraiment). ILy a bien s{ir une
séquence CG obligatoire et l'inévitable
donjon extra, encore-plus-super-
difficile que l'ultime donjon d'avant.
Mais surtout, FF 7 PSP dispose sur

le méme UMD des versions anglaise
et japonaise, qu’on pourra switcher

a tout moment. Voila, c’était le clin
d'ceil nostalgie du jour! Kamui =

Les graphismes ont été
refaits, avec de jolis sprites
qui émoustillent Cédric.

VERDICT
BESIPROS il & o ]

® Un jeu « monument »
H Vraiment plus joli
B Musique renouvelée

B Scénario a I'ouest
B Intérét limité si déja fait
m Encore une réédition ?!

] Oui, ¢a bastonne quand
méme un peu, c’est tout de
méme du Muso bon sang!

SHIN SANGOKU MUSO DS : FIGHTERS BATTLE

MASSIF DE POCHE?

ertains doivent se dire « ah mais

dés quily a marqué Musé (alias
Dynasty Warriors), le Kamui, il file une
bonne note, pépére, tranquille ». Eh

Teste sur DS
Genre baston massive
Joueurs 1 (jusqu'a 3 en local)
Public tous publics

Editeur Koei
Développeur Koei
Prix 55 € environ
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bien non! Shin Sangoku Musé sur DS
est une tentative pas trés subtile de
se faire des ronds avec un titre connu,
donc pas de pitié comme disent les
jeunes. Cette version DS délaisse
évidemment le concept militaro
massif pour des espéces de huis clos,
un peu comme sur PSP. Ca charcute
quand méme, c’est le principal. Peu
de personnages répondent a l'appel
et pour compenser cela, Koei a prévu
un systeme de cartes a jouer,

croisement subtil entre « la bataille »
et « Pokémon avec des généraux
chinois ». Le mode multi est plaisant,
mais bizarrement jouable a
seulement trois simultanément. Le
quatrieme est prié de se tourner les
pouces. Bref, Shin Sangoku Musé sur
DS n’est pas nul comme on pouvait
limaginer, juste un produit différent,
destiné avant tout a un public jeune.
Pas sir qu'au final, ¢ca fasse venir de
nouveaux clients... Kamui =

Le jeu de carte Muso. Une
dédicace pour les trois fans
de la série qui nous lisent.

B Ca bastonne
= Deux ou trois idées
® Pour les djeunz

= Nombre de persos
® Finie la subtilité Muso
| Etait-ce bien raisonnable?




DBZ HARUKANARU GOKU DENSETSU

CARDASS BALL

amco-Bandai n’avait pas
N attendu lengouement pour Yu-

Gi-Oh! et Magic pour jouer aux
cartes avec ses personnages préférés.
En fait, c’est une tradition qui remonte
a la Famicom. On se souvient encore
du premier RPG DBZ sur Super
Famicom, jeu légendaire pour ses
bugs. Mais voici 2007, année ot tout
devient possible, surtout les retours
aux sources. Il faudra donc utiliser de
bons decks costauds pour vaincre les
ennemis. C'est aussi simple que cela,
tellement qu’on se glisse dans ce jeu

Testé sur
Genre
Joueurs
Public
Editeur

RPG-cartes

Tout d’abord on sélectionne une
carte, on passe ensuite a une bréve
séquence d’action. Classique.

=

« comme dans du beurre ». Iy a bien
un systéme d’expérience pour « faire
RPG », mais c’est rien que de la frime.
On se déplacera sur une carte de jeu
pour buter des petits monstres
insignifiants avant le boss, récupérer
des items... La seule difficulté sera de
respecter le nombre de tours imparti.
DBZ Harukanaru Gokd Densetsu
rejoindra immanquablement la pile

de jeux sympathiques mais totalement
anecdotiques estampillés DBZ.

« Pour les fans », comme on dit

en milieu autorisé. m

& des tours de jeu, mais permet
de récupérer des Items.

M Les voix digits
® L'univers DBZ
B Simple mais efficace

B Archi-vu
B Les musiques
B Perfectible
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Attention! ces produits
nécessitent un Superkey
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| ; VENTE EN LIGNE SECURISEE
| *REPARALIONS DEVis GRAUit | DEPUIS 1997 !
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I STiCK/ANALOGIQUE.DVD EtC...
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|
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XBOX360. Wii, Ps2. Psp
| NUMERO Isur MARSEI[[E}

les tarifs et disponibilités peuvent varier selon le lieu de vente

ATTENTION, Tarifs valables sur www.absolute.fr.



@ Japon animés / DVD

ELEMENTAL GERAD

Episodes : Box 3 DVD / 13 épisodes

Editeur: Kaze
Prix: 45€ env.

GATCHAMAN: LE FILM
EDITION PRESTIGE

Editeur : Dybex
Prix: 30 € env.

120 Consoles=f= JuIN 2007

our féter son admission a la
P fac, Reiji, un jeune étudiant

japonais, décide de s'offrir
un voyage a Los Angeles. Arrivé a
Uaéroport, il prend un taxi qui ne
le dépose pas a la bonne adresse.
Largué en plein quartier mal famé,
Reiji cherche son chemin. C'est
alors qu'il assiste a l'exécution
d'un chef de la mafia et de tous
ses hommes. Il tente de s’enfuir,
mais il est vite rattrapé par le
tueur, une jeune femme nommée

Episodes: 0AV 133
@ Editeur: Dybex

3 Durée: 90 min env.
7)Y Prix: 25 € env.

PHANTOM - THE ANIMATION

DETOUR MORTEL

par Cony

Perdu dans Los Angeles, Reiji
s'est trouve au mauvais
endroit, au mauvais moment!

Phantom, laquelle appartient a
Uorganisation criminelle Inferno.
Plutét que de supprimer Reiji,
Phantom recoit Uordre de le
capturer vivant. Aprés de multiples
entrainements physiques et lavages
de cerveau, notre héros devient

a son tour un membre de
U'organisation. Pourtant, bien

qu’il semble obéir docilement

aux ordres, le jeune homme
cherche déja un moyen d'échapper
a lemprise de ses tortionnaires.
Doté d'une superbe réalisation et
d’une mise en scéne trés rythmée,
Phantom allie un scénario d’enfer
a des gunfights haletants. Un vrai
régal pour le spectateur qui,

pour une fois, ne doit subir aucun
temps mort. De l'action et encore
de l'action! m

CHRONIQUE

D ans un univers post-
apocalyptique, ot la nature
et les éléments sont redevenus
hostiles, les humains cohabitent
avec les droides dans de
gigantesques cités domes.
Pendant ce temps, les plus
démunis subsistent en dehors

de ces mégapoles dont ils
récupérent les déchets. Le calme
relatif que connaissent les habitants
des domes va étre troublé par
l'apparition d'un virus dévastateur,

Premiere rencontre entre
& Rei-l et I'origine du mal...
Juste la au-dessus d'elle!

DE LA FIN

le Cogito. C’est a ce moment
qu’entre en scéne Rei-l, une
jeune inspectrice du Bureau des
Renseignements. Une série d’une
qualité exceptionnelle, tant du point
de vue de la réalisation que de
l'animation et dotée d'une
excellente bande-son. Le scénario
est sombre, intelligent, Uintrigue
est passionnante... Franchement,
si tous les animés étaient de cet
acabit, nos étagéres seraient
pleines a craquer. m

Episodes: 135
Editeur: Dybex
Durée: 125 min env.
B Prix:20€ env.

* % % k&

VERDICT



onsoles

Consoles == RYTTAS 78 <
+Le jeu FINAL FANTASYe XII | 60,99 €
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CHARGED
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SEULEMENT
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UBISOFT DEVOILE LE NINJA
NOUVELLE GENERATION!

**Photo et jacquette de jeu non contractuelle, dans la limite des stocks disponibles.

TEST IMPOF ¥
oo )
: bor jeu S0
: “

lngRNlER GRAND JEU DE LA PS2

Au risque de mettre en péril l'équilibre d'lvalice, le puissant empire Archadien s'appréte a
entrer en guerre contre son ancien ennemi, Rozarria.

SLQUARE ENIX.

liberté... mais la liberté a un prix et, avant de réaliser ses réves, ce sont les attentes de toute

&
§
|
| Incarnez Vaan, un jeune homme qui a perdu toute sa famille pendant la guerre et qui réve de
i
| une nation que Vaan devra exaucer.

| |

©2006, 2007 SQUARE ENIX CO., LTD. Tous droits réservés. conception des personnages : Akihido Yoshida. FINAL FANTASY, SQUARE ENIX et le logo SQUARE ENIX sont des marques déposées de Square Enix Co., Ltd.
“ " and “PlayStation” are registred trademarks of SonyComputer Entertainment Inc. All rights reserved.
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> Le mois prochain

TESTS

Colin McRae Dirt (Xbox 360 et PS3), Forza
Motorsports 2 (Xbox 360), Cooking Mama
(Wii), Manhunt 2 (PS2, Wii, PSP), Mario Strikers
Charged Football (Wii), Bust-A-Move (Wii),
Final Fantasy Fables : Chocobo Tales (DS), etc.

JAPON

Final Fantasy Tactics: Shishi Sensou
(PSP), Bio Hazard 4 (Wii), One Piece
Unlimited Adventure (Wii), Moero!
Nekketsu Rhythm Damashii Osu!
Tatakae! Oendan 2 (DS), etc.

EN KIOSQUE LE 25 JUIN
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es Jeux Video en retours illimiteés !

" A partirde 9,9G
| Pas de date de retour imposée
Livraisan aller - retour offerte

[ Je choisis % Je suis livré - Je joue Je retourne mon Jeu

mes jeux ! gratuitement a mon rythme et passe au sulvant
!,‘,3 f ;n ge s /“& Le plus Okaleux :
2 @ 3% Si j-adore mon jeu

e [/ je le garde 111
J

15 o
. www.okajeux.com
! .
? 0892 23 60 29
.§ 0,34€/Min, du lundi au vendredi de 15h a 21h

reprises exceptionelles !

Economisez encore plus avec nos offres de m
@ Ou consultez notre séléction de jeux neufs et occasions



gameloft
NOTRE METIER : LE JEU MOBILE

Adoptez les

COMMENT TELECHARGER LES JEUX ?

o PAR SMS ENVOYEZ CO AU 33123 X

7 Prix d'un SMS
8 Un seul SMS non surtaxé ! b

Vous recevez un lien permettant de consulter le catalogue de jeux

€) Vous ne payez que si le téléchargement est réussi

o PAR TELEPHONE AU 08 99 78 10 14*

*1.35€ 4 la connexion puis 0.34€ par minute.
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BEST OF | SPORT

MIDNIGHT BILLARD A PRENDREGUA FOOTBALL

MIAMI NIGHTS 3D LAISSER MEGA PARTY

Réve, glamour ou Dovenez le maitre Retrouvez tout e 32 mini }eux qui
frash. ..Inventez-vous une incontesté des suspense de 'emission vous rendront
efle vie | tables de billard. ivisée sur votre complétement foot !
mobile !
CEREBRAL
BUBBLE BASH PRO GOLF 2007 30

FERT VLAY SINEY

5 i
\Iotm cmmau aussi a Explosez les bullas potr Super rﬂallsgan
besoin de se muscler! arriver trésor LIS en
R offet du vent et des

SPECIAL CLIENTS
RETROUVEZ LES PLUS GRANDS JEUX SUR VOTRE MOBILE

® Connectez-vous au portail SFR Jeux

W C’est simple, allez sur la rubrique
«Jeux a Télécharger»

V4)

Service clients: 01.70.20.00.97 (prix d'une communlcatlon norma!e) ou par mail : support@gameloft.com. Editeur: Gameloft S.A. RCS 429 338 130, C
portal avec WAP configuré, détail des sur loft.com. Prix: par SMS: prix normal du sms + Co(t de la navigation WAP (selon forfait opé

TENNIS OPEN 2007

FEATLLEYIIN EWIT,

Regnez sur fe circuit

professionnel de tennis |

ASPHALT 3 :
STREET RULES 3D

Devenez le maitre des
courses clandestines !

DESPERATE
HOUSEWIVES™ ROCK'N'BLOCKS

445

30D . sur,votre mobile -

N &m

NOUVEAUTES

REAL
FOOTBALL 2007 3D

Explosez des bln*cr; LA référence des jeux

enchainez les

La
dans le jeu officiel de {
hlesg Bl etvous dechirez

de foot sur mobile !

ACTION/AVENTURE

LOST™

Perceraz-vous les
secrets de I'lle ?

LES REBELLES
DELAFOR

Vos héros révelliam

KING KONG
LE JEU MOBILE
FFIGIEL DU FILM

HINS DN,
o~
Ay

Tout I'univers de King
Kong dans le

1] eu
oﬁ%sl du ngn.

SPECIAL
CRIME UNIT

Manez I'enquéte avec

yotre instinct animal votre équipe et découvrez

et ¢a décoiffe !

e +de 500 jeux disponible

TELE
s HARGEZ
"!,'.‘p,m,,'{,flE MOg] §‘J

© AU 33123

@ Des jeux pour tous les gouts
Sport arcade, poker, aventure

e Ues demos gratuites a teste

plein de

gement et est compris entre 3€ et 5€. Par 1,34 inute (depuis un
respectifs, infos complétes sur www.gameloft.com. Données pefsonnellss En utilisant nos seNIces les

vous

promotons a decouvir

verité caché

BON PLAN

Gagnez des
NINTENDO DS, des
jeux Catz et Dogz

MIDNIGHT BOWLING
3D MIDNIGHT POKER 3D

Mettezle feu ala pxste Refrouvez toute
de howling I'ambiance des parties
de Texas hold'em

ARCADE

METEOS ASTRO PARIS HILTON'S
BLOCKS DIAMOND QUEST

Protégezda galaxie en Le plus glamour
jouant au plus explosif des des jeux !
jeux de réflexion !

BLOCK
BREAKER DELUXE PLATINUM SOLITAIRE

Decouvrez le roi des
jeux de réflexion !

LUA'SELECTION

RETROUVEZ LOAD AND PLAY, | T
L'EMISSION DU JEU POUR EURUPE \Y/

MOBILES, TOUS LES JOURS SUR LA CHAINE DE LA MUSIOUE

Rejoignez Rayman dans les
courses de kart les plus
déjantées !

és: Services i i sur

des données nominatives vous concernant, ceci sur simple sur le web

pour ['accés au

Le prix de chaque contenu est affiché avant téléchar-
fixe) + Cout de la navigation WAP selon forfait opérateur pour 'accés au contenu. Copyright: Les marques citées appartiennent a leurs titulaires

seront dans notre base, Néanmoins, vous disposez d'un droit d'accés de rectification et de suppression
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(CONCOURS

{ Envoyez CDZ au 33123 %




