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Wie wir wissen, ist ja nichts fiir die
Ewigkeit geschaffen. Nachdem unsere
PlayStation 2 aufgrund des zu schwa-
chen Netzteiles in Rauch aufgegangen
war, nahm sich unsere (ebenfalls japa-
nische) Digitalkamera sogleich das
Leben. Da soll noch einmal jemand
behaupten, dass Elektronik-Grite keine
Seele hitten. Natiirlich kénnte dieser
Defekt auch auf den Versuch von Swen
hindeuten, der anhand des Karo-
Musters auf seiner Unterhose beweisen
wollte, dass die DigiCam einen Moiré-
Effekt erzeugt. Deshalb gibt es in dieser
Ausgabe leider kein Bild fiir die Rubrik
ndumm gelaufen®, schade eigentlich.
Ich hoffe, ihr kénnt uns verzeihen,

wir uber uns

Die Leidensgeschichte einer

arauf hat die ganze Videospiele-Welt mit

Spannung gewartet. Da sich die PlayStation 2
jetzt in Japan bereits im Handel befindet, haben
wir natlirlich weder Kosten noch Mihen ge-
scheut, dieses sagenhafte Wundergerat in den
Héanden zu halten. Mittels Wordlwide Express
verliefd das begehrte Packchen dann auch wohl-
behalten das ferne Land - Nippon. Mittels einer
Tracer-Nummer war es uns dann maglich, den
Weg der heifs ersehnten Fracht im Internet zu
verfolgen. Hatte die Web-Seite von DHL einen
Besucherzahler, ware dieser bestimmt radikal
nach oben geschnellt. Als der japanische Zoll
dann endlich unser Packchen freigegeben hatte,
war die ganze Redaktion sehr erleichtert. Am
néchsten Tag war es dann so weit. In einer
Wahnsinns-Aktion rasten wir nach Frankfurt an
den Flughafen und entldsten dort unser Baby aus
dem Frachtlager. Kaum wieder in der Redaktion,
packte unser Layouter Peta das schwarze Gerdt
mit zittrigen Handen aus. Auch das mitgelieferte
Spiele-Line-up wurde genauestens begutachtet.
Als das erste Mal der neue PlayStation2-Start-
screen auf dem Bildschirm flimmerte, stieg die
Spannung ins Unermessliche. Die Premiere des
neuen Sony-Gerates sollte mit einem wiirdigen
Titel gefeiert werden. Also fiel unsere Wahl auf
Ridge Racer. Schon im Intro begriifite uns die
schicke Ai Fukami, welche besonders Udo mit
ihren weiblichen Reizen bezirzte. Schon nach
wenigen Fahrminuten zeigte sich, dass Ridge
Racer V auf einer PlayStation 2 auch nur ein
weiterer Ridge-Racer-Teil ist und nicht, wie von
manchen erwartet, ein absoluter Uber-Racer
(auRer fiir Udo, der Armste kommt aufgrund

seiner RR-Sucht seit etwa 14 Tagen nicht mehr
vor fiinf Uhr in der Friihe ins Bett). Auf Drangen
unseres Azubis Bjorn, der ein anerkannter Kings-
Field-Fan ist, kamen wir als Nachstes in den
Genuss von dem Rollenspiel-Hit Eternal Ring.
Auch wenn dieser Titel etwas gewthnungs-
bediirftig ist, hat sich der auszubildende
Mediengestalter sofort mit der langsamen, aber
konstanten Spielgeschwindigkeit anfreunden
konnen. Mit KOEIs PS2-Erstlingswerk Kessen
wagten wir uns dann an das erste Strategiespiel
fiir Sonys neue Konsole. Nach gut einer halben
Stunde japanischer Meniis hatten wir es endlich
geschafft, diesem Spiel eine der im Vorfeld so
gepriesenen Kampfsequenzen zu entlocken.
Leider konnten wir hier weder eingreifen noch
selbst agieren, also landete auch dieses Game
wieder in seiner Verpackung. Dann stand etwas
Korperertlichtigung auf dem Programm. Nach-
dem der Versuch, DrumMania zu spielen, auf-
grund unseres mangelnden Rhythmus-Gefiihls
scheiterte, entschieden wir uns fiir Stepping
Selection. Kaum war die Controller-Matte aus-
gerollt, hiipfte Peta auch schon mit komischen
Verrenkungen auf den farbigen Feldern herum.
Das war einfach zu viel fir unser zugegeben
etwas sensibles Gerdt, das sich mit einem leisen
Zischen dank unseres weniger potenten 55 W
Netzteils verabschiedete. Gott sein Dank hahen
die findigen Tiiftler des ZE-Service unserem Gerat
wieder Leben einhauchen konnen, denn sonst
ware unser Bericht tber die Next-Generation-
Konsole sehr erniichternd ausgefallen.

Euer Mega-Fun-Team
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-ber Umfang des Spiels ist gewaltig,
und die Paarung der Monster ist
total kultverdéchtig.”

Total 02/00

~ber wahre Rollenspiel-Fan kommt
an diesem Knaller nicht vorbei!”
Nintendo Fun Vision 02/00

-Ein fesselndes Spiel mit Langzeit-
motivation - DQM braucht keine Angst
vor der Konkurrenz zu haben!”
Mauskiick 01/00

Grizzly+12 wurde
Seboren,
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Otakus gesorgt.

PlayStation 2

an-l.me-up

Eingesperrt: Die Polizel von Tokio hat filr Ordnung unter den

nge Ha(er ) I:F{ermsprel Namrm
— Eternal Ring (Rollenspiel, From Software)
__Kessen (Strategie, KOEI)
Popolocrois 3 (Anime-Video, Sony)
| Unison (Tanzspiel, Tecmo)

#—— Drum Mania (Musik, Konami)

Den Sen Electric Lines (Action, Sony)
A-Train (Simulation, Artdink)

Street Fighter EX 3 (Beat 'em Up, Capcom)
Morita Shogi (Strategie, Yuki Enterprise)
Kakinoki Shogi (Strategie, Ascii Ent.)
Doukyu Billards 2 (Sport, Ask)

-Stepping Selection (Tanzspiel, Jaleco)

|

er 4. Marz, ein Freitag, wurde zu
Demem weiteren Meilenstein in der
Videospiel-Geschichte, Sony verkauft
{zumindest nach eigenen Angaben)
binnen weniger Stunden knapp 1 Mil-
lion PlayStation2-Konsolen. Das wurde
bislang noch von keiner anderen Platt-
form erreicht. Um den anstiirmenden
Massen Herr zu werden, gab es bereits
am Vortag Rundrufe der Polizei von
Tokio, dass die Ladenbesitzer alle sich
bildenden Schlangen vor ihren Ge-
schaften aus Sicherheitsgriinden zer-
schlagen sollen. Allerdings kamen
weder die Verkaufer
noch die Kunden
dieser Aufforderung
nach. Manche kam-
pierten hereits seit
Donnerstag vor
den gro-
fien

Am 4. Marz lduteten fiir die PlayStation-Fans
im Land der aufgehenden Sonne die Weihnachtsglocken. Sony
brachte seine zweite Konsole auf den Markt.

Aufgesperrt: Fiir Unordnung sorgte unser Chef Uwe, als er
den zuvorkommenden DHL-Mitarbeiter darum bat, nach der
wertvollen Fracht aus Ubersee zu suchen.

Speicher-Menii: Jede Memory-Card hielet

Handlern, um ganz sicher zu gehen, an
eine der begehrten Konsolen heran zu
kommen. Sony offerierte sein 128-Bit-
Gerat zu einem Einfilhrungspreis von
39,900 Yen, umgerechnet rund 650
Mark. In dem quaderformigen, konigs-
blauen Karton befinden sich neben der
Konsole das neue Dual-Shock-Pad 2,
eine 8MB-Speicherkarte und die nati-
gen Netzkabel und ein Composite-AV-
Kabel. Einige Spiele waren zum Start
selbstverstandlich zum Preis von 6,800
Yen zu haben. AufRer den fiir uns un-
interessanten Geschicklichkeits- und
Denkspielen zahlten auch das mit ho-
her Spannung erwartete Ridge Racer V,
das Strategie-Epos Kessen, Capcoms
Priigel-Klassiker in 3D Street Fighter Ex
3 und das Ego-Rollenspiet Eternal Ring
zum Line-up. Immerhin verkaufte Sony
pro Konsole gleich drei Spiele mit,
was eine respektable

Q\ Soft/Hardware-Ratio von 3:1
bedeutet.

8 MB Speicher, die erst einmal ordentlich verwaltet
sein wollen. Das MC-Meni wirkt aufgeraumt und gibt die Speicherstande in KB an.

PlayStation.c

Alter Look: Die 2" macht's!

Der Controller
Der neue PS2-Controller ist eigentlich
gar nicht so neu. Er basiert bis auf
wenige Details voll und ganz auf dem
bekannten und bewahrten Dual-Shock-
Pad der ersten PlayStation. Vier mehr
oder weniger entscheidende Anderun-
gen hat Sony vorgenommen. 1. Das Pad
ist nun vollkommen schwarz und passt
sich somit einwandfrei dem Outfit der
Konsole an. 2. Das Kabel wurde um 30
cm verldngert. 3. Das Pad ist insgesamt
leichter. 260 g (mit Kabel) gegen tiber
280 g des alten Pads. Interessanter-

weise macht sich der Gewichtsunter-
schied nicht durch das eigentliche Pad
bemerkbar, sondern nur durch das
Kabel. Obwohl es langer ist, spart es
gut 20 g ein. 4. Die vier Buttons sind
nun analog. Das merkt man allerdings
erst, wenn man das Demo zu Gran
Turismo 2000 zockl. Die Tasten besitzen
namlich noch immer denselben Druck-
punkt, die Kndpfe lassen sich
aber dariiber hinaus noch

Swen: Es fallt mir sicher
J nicht leicht, ein objekti-
ves Urteil iiber den PS2-
Launch abzugeben. Den-
noch versuche ich es. Ehrlich
gesagt bin ich ein wenig enttauscht
vom Launch, in erster Linie von den
Spielen. Der einzig wirklich akzep-
table Titel ist RR5, und der bietet bis
auf bessere Grafik nichts Neues. Aber
nicht nur die schlechten Spiele triiben

Pleass Insaify tations

or PlayStations2 Disc

Netter Versuch: Die PS2 erkennt es nattirlich,
wenn man versucht, eine CD einzulegen, die
micht dem japanischen Landercode entspricht.

Der neue Dual-Shock-2-Controller ist

dank des zwar langeren, aber diinneren
Kabels leichter. Insgesamt wurde das Pad Helle Aufregung: Die Ladenbesitzer machten sich hereits in der Nacht fur den
gegeniiber dem Vorgdnger verbessert.

den Gesamteindruck. Wo ist denn die
Grafik-Power, die Sony noch veor
wenigen Monaten als DC-Killer ange-
kiindigt hat? Selbst RRS kommt gera-
de einmal auf ein Sega-GT-Niveau,
das sicher ebenfalls noch nicht den
DC ausreizt. Natiirlich wird die PS2
bald Spiele haben, die besser aus-
sehen als die des DC, schlieBlich ist
sie in der Polygon-Performance rund
20-mal iiberlegen. Aber wie lange
wird es dauern? Sega bleibt auch
micht stehen und den Preisunter-
schied sollte man dabei nicht aus den
Augen verlieren — DVD hin, DVD her.
Mir ist es eigentlich egal, denn dass
ich mir eine PS2 holen werde, steht

Ansturm hereit.

6 Mega Fun

aufer Frage. Dennoch bin ich stark
enttauscht
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CD/DVD-Schublade
Pad-Ports

USB-Ports
i-Link Port

\l

Mit der neuen Memory-Card sind end-
lich die Zeiten des ewigen Wartens beim
Saven vorbei. Der Zugriff erfolgt inner-

halb einer Sekunde.

L o

viele PS2-Fans die Strafien.

Varslon

Unlt SCPH-10000
.00
1.on
1.00
1.00

& Options

Bitte mit Updates: Das Version-Menu gibt
euch Auskunft dartiber, welche Treiber und
Chip-Varsionen in eurer P52 arbeiten,

weiter herunter driicken. Somit erreicht
Sony eine elegante Hybrid-Ldsung
zwischen Digital- und Analog-
Steuerung.

Wer eine F‘la\,l‘liulahml ?.Iuls
Import-Kansole erstanden
hat, der mochte wahr-
scheinlich gerne wissen,
was ihm die Konsole mit-
_zuteilen hal. Netterweise
bietet das BIOS =ine
— Spracheinstellung,
__1.1Im Hauptmenii den
unteren Punkt anwahlen.
2. Nun erscheinen fiinf
blaue Wiirfel. Auch hier
__den unteren anwahlen
und mit Kreis bestatigen.
3. Rechte Option an
__wahlen und bestatigen.

4, |etzt sollte jedes Menii,
— bis auf den DVD-Player
— und den Memaory-Card-

Bildschirm, auf Englisch

PCMCIA-Port (Type Ili)

Lange Stunden: Bereits in der Nacht von Freitag auf Samstag (3. und 4. Marz) bevdlkerten

iman spricht English

-

Die Memory-Card

8MB-Speicher bietet die neue
Memory-Card. Immerhin rund 64-mal
mehr als die altbekannte von der
PlayStation. Auch der Zugriff geht
wesentlich schneller. Daten werden in
Windeseile ausgelesen und beschrie-
ben. Vorbei sind also die Zeiten des
Kaffeeholens beim Saven. Die alte
PlayStation kann Gbrigens mit der
neuen Speicherkarte nichts anfangen,
da deren Format inkompatibel ist. Bis
auf die Farbe (Schwarz anstelle vom
altbekannten Grau) gibt es keine
aufierlichen Unterschiede.

Sonstige Peripherie
Bisher noch nicht offiziell angekiin-

E Ps2-Preise ‘ ‘

Sequenz nicht abbrechen oder abkiirzen.

Abwiértskompatibilitat

Wie Sony im Vorfeld versprochen hatte,
bietet die PlayStation 2 alle Funktionen
der ersten PlayStation und unterstiitzi
auch alle bisher erhiltlichen Peripherie-
gerate, wie Pads, JogCon, Multitap und
sogar AV-Kabel. Ebenfalls alle von uns
getesteten japanischen PS1-Spiele (rund
50 Stuick) liefen sehr gut. Probleme gab
es nur, wenn man auf die neuen PS1-
Opticnen der PlayStation 2 zuriickgnff.
Es lassen sich die CD-ROM Lesege-
schwindigkeit erhohen und die Kanten
glatten. Besonders problematisch er-
wies sich das Steigern der Geschwindig-
keit. Einige Spiele luden zwar um rund
30 % schneller, allerdings stiirzten auch
so manche Titel unverhofft ab oder wa-
ren unspielbar. Prominenteste Beispiele:
Gran Turismo und Final Fantasy VIIL

digt, allerdings sehr wahrscheinlich,

ein Modem und das neue PS2-Multi-

tap. Leider gibt es fiir diese Kompo- =1

nenten noch keine verldsslichen An-
gaben, so dass wir euch auf unsere
News-Ecke der nachsten Ausgabe
verweisen miissen.

Hauptschalter
Netzbuchse -
AV-Ausgang

Digital-Ausgang (optisch)

PlayStation 2 - 39900 Yen (650 Mark)
sind eine Festplatte (angeblich 4 GB), —7 Dual Shock 2 - 3500 Yen (60 Mark)
. PS2-Memory-Card (8MB)

3500 Yen (60 Mark)
AV-Kabel - 1000 Yen (18 Mark)
Stander (vertikal) — 1500 Yen (27 Mark)

— Stander (horizontal) — 1000 Yen (18 Mark)

_S-Video-Kabel - 3000 Yen (56 Mark)

~ PS2-Multitap - 3600 Yen (62 Mark)

' Belagerungszustand: Vor den PS2 verkau-
¥ fenden Laden kampierten zahlreiche Video-
__ spieler bei Temperaturen von unter 10 Grad.

Begriiung: Mit mystischen Klangen empfangt die PS2 ihren Besitzer. Leider |4sst sich diese

-

Bl

- ¥ noch grofée Freude haben werden.
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Abwartskompatibel: Selbst.so alte Import
Schinken wie Side by Side laufen einwand
fre1 mit der P52

Der Weichzeichnungseffekt ist ebenfalls
nicht gerade umwerfend. Die Grafik
wird nur minimal besser.

Die Hauptplatine
Gut versteckt unter dem DVD-
Laufwerk, Netzteil und

J die erste Spiele-Konsole
J/ mit DVD-Laufwerk! Das

) 7 multimediale Feature ist
T hochinteressant fiir Spieler,
die bis dato noch iiber keinen DVD-
Player verfiigen. Softwaretechnisch
bescherte Namco japanischen Zo-
ckern einen wiirdigen RR-Nachfolger,
der bereits auf die Leistungsfahigkeit
der PS2 schlieffen lasst. Mit 60 Bil-
dern pro Sekunde auft die Engine
konstant iiber den heimischen Screen
und argerliche Frame-Aussetzer a la
Sega Rally 2 (bei nur 30 fps!) gibt es
gliicklicherweise nicht zu beanstan-
den. Der Japan-Start kann allerdings
nicht gerade als gelungen bezeichnet
werden, mussten wir doch Woche fiir
Woche erleben, wie ein Highlight
nach dem anderen vom Launch-Line-
up wegbrach. Trotzdem diirfen wir p
uns getrost auf den September freu-
en, denn piinktlich zum Euro-Launch
dirften bereits Groflen wie GT 2000,
Tekken Tag Tournament oder DoA2
erhaltlich sein. Fazit: Mit der PS2
ldutet Sony eine neue Videospiel-
Generation ein, an der wir sicherlich
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i Wle bereits erwahnt gibt es mit einem alten pSl- 131g1 Pad die Moghchke'i'!.
t den DVD-Code-Schutz zu tberbriicken. Dies war natirlich nicht beab-
. sichtigt, aber dennoch nef dieses “Feature” nun die DVD-Industrie auf den
/ L B plan. Hideyuki Irie, Direktor des japanischen DVD-Forums, gibt zu
bedenken: "Filmproduzenten kannten rechtliche Schritte einleiten,
da es sich hier eindeutig um Verletzung des Urheberrechtes
handelt." So musste ein Sprecher von SCE eingestehen, dass zwar
bislang noch keine Riickrufaktion geplant sei, allerdings sei dies nicht

komplett auszuschliefien.

Iaystation 2 hardware

e

Abschirmungsplatten, liegt das eigent-
liche Herzstlick der PlayStation 2, die
Hauptplatine mit der so genannten
Emotion-Engine, dem Hauptprozessor.
Dieser ist mit 300 MHz noch einmal 50
% schneller als der Hitachi SH4 des
Dreamcast. Ihm steht ein weiterer High-
End-Prozessor unterstiitzend zur Seite.
Der Grafik-Chip GS von Sony arbeitet
mit halbem Systemtakt auf 150 MHz.
Seine Performance wird mit rund 66
Millionen Polygonen angegeben, wo
hingegen Segas 128-Bit-Konsole mit
nur 3 Millionen recht mager wirkt. Man
muss allerdings sagen, dass diese Werte
theoretischer Natur sind und nur einen
Richtwert angeben. Kommen Effekte,
Sound und Kl, also rechenintensive Auf-
gaben, fiir die CPU hinzu, sinkt die Per-
formance stark ab. Man rechnet damit,
dass die PS2 rund 7 Millionen Polygone
pro Sekunde in einem durchschnitt-
lichen Spiel darstellen kann. Wie bei
allen modernen Konsolen besteht die
Multilayer-Platine aus SMD-Bauteilen

‘_ | ":;ai is on...

P51-Modus: Mit zwei Einstellungen lasst sich das Abspielen von alten PS-Spielen tunen,

und hochintegrierten Chips, was die
Sache fiir den Umbau nicht gerade
leicht macht.

DVD-Player

Eines der wichtigsten “Nicht-Spiel-
Features” ist sicherlich der DVD-Player.
Da es sich um eine japanische Konsole
handelt, spielt sie natirlich auch nur
DVDs mit japanischem Landercode
{Code 1) ab. Zwar hat Europa ebenfalls
Code 1, aber die PAL-Fernsehnorm, was
verhindert, dass man hiesige Scheiben
auf dieser P52 abspielen kann. Mit
einem einfachen Trick lassen sich zu-
mindest die US-DVDs abspielen. Ein-
fach einen uralt digital PS1-Controller
anstopseln und beim Booten nach oben
gedriickt lassen, Dieser Trick sei laut
Sony ein ungewolltes Uberbleibsel der
Entwicklung, die in kommenden Gene-
rationen ausgemerzt werden soll.

Das System
Schaltet man die PS2 mit dem Haupt-

Treppen-Effekt: Das Starting-Line-up der PS2-Spiele bietet kein Anti-Aliasing. Dieses stark

vergrafierte Bild aus dem RR5-Intro zeigt dies deutlich.

Allen, die sich fest entschlossen haben, sich eine PlayStation 2 aus Japan zu
besorgen, sei ein kleiner (aber sehr wertvoller) Tipp ans Herz gelegt. Be-
achtet dringend, dass die neue Konsole eine Leistungsaufnahme von 50 W
hat. Je nach eingesteckten Controllern oder Zusatzgerdten kann dieser
Wert weiter klettern, Daher dringend auf die Leistungsabgabe eures Tranformataors ach-

ten! Viele 230/110V-Konverter gehen bei diesen Anforderungen in die Knie! Sie tiberhitzen,
bis es schlieflich zu einem Spannungsiiberschlag zwischen Primar- und Sekundarwicklung
kommt. Wenn es ganz dumm kommt, hat der geflossene Kurzschlussstrom auch die Konsole
7 zerstdrt. Um diesen kurzen und recht teuren Spaft zu vermeiden, empfehlen wir ein Netzteil

mit mindestens 100 Watt. Have fun!

-

Aus Alt mach Neu: Dank der .Smooth-Option” sehen alte Spiele (hier Gran Turismo) ein
wenig besser aus. Dies wird durch eine sanfte Kantenglattung erreicht.

schalter (hinten links am Gehause) ein,
befindet sich die Konsole zunéchst im
Standby-Betrieb. Per grinem Power-
Knopf (rechts vorn) erscheint die Start-
sequenz, die sich wieder nicht abbre-
chen lasst. Ubrigens wird der Power-
Knopf auch als Reset genutzt. Unter die-

sem Schalter ist der Open-Knopf, der die
Schublade des Frontladers sanft nach
vorn fahren lasst. Eine Vertiefung auf
der linken Seite der Schublade verhin-
dert, dass eingelegte Scheiben heraus-
fallen, wenn man die PS2 in vertikaler
Position betreibt. (Swen)

| Die neuen Hiillen wurden bis auf die Memory-

Card-Halterung von den handelsiiblichen DVDs
iibernommen. Ob dies fiir Videospiele praktika-

2 bel ist, bleibt abzuwarten.

on-Konsolen im Vergleich
- | I '
o .
| | | | | | | | | | | | | |
— CPU — 200 MHz Hitachi 300 MHz — 400 MHz IBM — 600 MHz Intel —
Grafik-Prozessor _ 100 MHz PowerVR i f 150 MHz Sony GS - 200 MHz ArtX L 300 MHz nVidia -
Gesamispeicher _ 26 MB Il 38 MB m tha. L] 64 MB -
Speicher-Transfer 3.2 GB/sec il 3.2 GB/sec i 3.2 GB/sec J | 6.4 GB/sec L |
Polygon-Leistung 3 M/sec : 66 M/sec tha. 300 M/sec
Speicher-Medium ~ 12 x GD-ROM, 1MB-Memory-Card 2x DVD, 8MB-Memory-Card 4xDVD 4 x DVD, 8GB-HD, 8MB-MC ]
Internet-Fahigkeit — ja il mit Zusatz-Hardware = tha. = ja =i
DVD-Film-Unterstiitzung = Upgrade maglich —  Treiber auf Memory-Card = nurdie Dolphin-Versionvon =} ja ]
= - — Panasonic wird DVDs abspielen — —
= 2L .| kdnnen 2 e
Verfiigbarkeit _  bereits erhiltlich (jp, us,dt)  _| bereits erhaltlich (jp), ey Herbst 2000 (jp), _| Herbst 2000 (us), tha. (jp. dt) [__|
dll Herbst 2000 (us, dt) Frithjahr 2001 (us, dt)
Preis i 350,- DM A ca. 750,- DM tba. q tba.
8 RO N e N O T | o | i | g )bl |l (See)  dEroion (sl I
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Microsoft

m Herbst 2001 ist es so weit. Viele

haben es erwartet, viele werden es
furchten: Software-Gigant Microsoft
schickt unter der Fithrung des schei-
denden, aber genialen Firmenbosses
Bill Gates seine eigene Konsolen-
Plattform ins Rennen um die Gunst
der Kaufer. Natiirlich steckt hinter
dieser Aktion, wie immer in der Bran-
che, nur der schnode Mammon. Der-
zeit hat die Spiele-Industrie einen
jahrlichen Umsatz von 20,3 Milliarden
Mark, und das bej einer Steigerungs-
rate von geschdtzten 15 %. Klar, dass
Microsoft hier auch ein Wartchen mit-
reden will. Daher nahm der Chef
hochstpersonlich die Game Develo-
pers Conference am 11. Marz in San
Jose wahr, um seine Vision seiner
Spielekonsole der Zukunft der Welt-
offentlichkeit vorzustellen. Schnell
wurde den 3000 interessierten Zu-
schauern klar, dass mit dieser Prasen-
tation wahrscheinlich ein erheblicher
Einschnitt in den Konsolen-Markt
vollzogen wurde. Von rund 100 Milli-
onen verkauften Konsolen weltweit
liegen 70 % in Sonys Handen, der
Rest teilt sich zwischen Nintendo und
Sega auf. Diese japanische Dominaz
will Microsoft mit einem knallharten

Der Meister bei der Arbeit: Bill Gates stellte in San Jose
Microsofts Antwort auf die jJapanischen Kensolen vor: die X-Box.

Erste Grafik-Demos: Afro Thunder von Ready 2 Rumble
Boxing machte einige Matzchen,

anderen Ballen, platziert auf Mausefallen, an loszuhipfen.

pire Strikes Back!

Preiskampf bereits zu Beginn der
Markteinfithrung im Herbst 2001
durchbrechen. "Der Preis spielt fiir
uns keine Rolle”, sagte Microsofts
Hardware-Chef Rick Thompson. Bis-
lang wurde zwar noch kein konkreter
Preis genannt, Insider gehen aller-
dings von 200-300 Dollar (rund 400-
600 Mark) aus. Dass Hardware aber
nicht alles im Konsolengeschaft ist,
scheint Bill Gates wohl bewusst zu
sein. Bereits jetzt seien die ersten
Entwicklerkits unterwegs, so dass
sich die Software-Firmen auf den
angepeilten Launch varbereiten
konnen. Diese zeigten sich von den
vorgestellten Demos und technischen
Daten sehr beeindruckt. "Die X-Box

4

|

“ANyasry 2000
| . {

' Demo zu einem X.

10

Echtzeit-Power: Tausende von einzeln animierten Schmetterlingen formierten sich in diesem |

:'i Stylisch: Dieses tolle Gehause-Design wird

Es war nur eine Frage der Zeit, wann Bill Gates mit seinem
gigantischen Unternehmen Microsoft auf den Konsolenmarkt dringen wird.
Erfahrt alle Fakten zur X-Box-Prasentation.

wird mindestens zweimal so
leistungsfahig sein wie alle bisher
veroffentlichten Konsolen”, verkiinde-
te Bill Gates stolz zu Beginn seiner
Rede. Als Grundlage der X-Box
schlagt ein mit 600 MHz getakteter
Pentium III (nicht wie zunachst ora-
kelt ein Athlon) und ein GeForce 256
Grafik-Chip von nVidia mit 300 MHz.
Hinzu kommen weiter bisher uner-
reichte Hardware-Specs, wie 64 MB
Haupt/Videa-Speicher, BMB-Speicher-
karte, 4-fach-DVD-Laufwerk (DVD-
Video-kompatibel) und als weiterer
Clou eine 8GB-Festplatte. Somit

wird zum ersten Malin der Video-
spiel-Geschichte ein wiederhe-
schreibbares Massenmedium in einer

= - —
C— -
4

Aufgerdumt: Dieser Schreibtisch wirkt
unglaublich detailliert. Selbst wenn die
Kamera heran zoomt, bleiben alle Texturen
hochauflosend.

die X-Box in der Serie nicht haben, Zum
. geplanten Gehause wurde nichts verraten.

eruchterTrale: Ebenfalls in Echtzeit wur- |
i

Konsole schlummern. Dadurch er-
schliefien sich fiir die X-Box natirlich
ganz neue Spiele-Genres, die bislang
an technischen Hindernissen auf den
"alten” Geraten scheiterten, "Die X-
Box ist ein Meilenstein, die das beste
aus PC- und Konsolenwelt in sich
vereinigen wird...", gab Bill Gates
vollmundig als Fazit aus, "...jedesmal,
wenn es einen Generationenwechsel
gab, gab es auch einen neuen Markt-
fuhrer. Zuerst Atari, dann Nintendo,
Sega und Sony. Jetzt ist nun mal
Microsoft an der Reihe.” {Swen)

Swen: Ist es ein Licht am
4 Ende des Tunnels oder
sind es dunkle Wolken,
die sich am Konsolen-
Horizont abzeichnen? Ich bin
ganz ehrlich: Wenn ich mir tiberlege,
wie Microsoft bereits den PC-Markt
regelrecht iberrollt hat, dann wird
mir ganz flau im Magen im Hinblick
auf die X-Box. Bereits jetzt scheint
das Geld keine Rolle zu spielen.
Sicher, man kann sagen, je hilliger
eine Konsole ist, um so besser fiir den
Kunden. Wenn aber die Konsequenz
ist, dass der Massenmark! gestande-
ne Unternehmen aus dem Markt
driickt, dann muss man sich fragen,
ob dies nich auf lange Sicht die in
vielen Jahren gereiften Strukturen im
Konsolen-Business kaputt macht und
somit letztendlich sich negativ auf
den Kunden auswirkt. Okay, noch
wird es einige Monate bis zum X-
Box-Release dauern, aber bereits
jetzt wird es gefahrlich fiir Nintendo.
Der Dolphin wird (zumindest nach
heutigem Wissen) weder in puncto
Technik noch in der Preisgestaltung
mithalten kénnen. Es wird also
spannend!

den diese gemalen Wassareffekie erzeugt.
CPU-Performance pur.
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JArmored Core A  39,95_ ili:
Assault Rigs A 39,95= Riot SP
Atlantis ADV 49,955 Rivals Schnol
O jAzure Dreams RO 49, 95— R 1
B-Movie <a> A 39,952 Road Rash 30
#Beast Wars A 49,95% 11/
Bediam 39 95;= Rogue Trip
i Bio Freaks B 44,95 Rosco Mc Queen
UL 19 962 s.c.n.n.s. ]

>

> hla
unstrnclor STH 44, 95
rash Bandicoot 49,95

&3 je a4

Dreams 49,95~

IFIFA Soccer '97 39, 95—

Grand Theft Auto 44,95"
GTA Mission CD 39,95

( s! Heart of Darkness “.95
#

’ Herc's Adventure <a 39,95
4 Iron & Blood 39,95
“ Iznogud JR 39,95
; ; Jet Rider 2 R 44,95
.,"‘\ Lucky Luke 44 95

N 1 Medievil A 44,95
'.(' .- Mega Man Battle 44,95
WA P TR e

Zerr.: Divide B
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Tel.: 02504 - 9330 - 33
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr.: 8.30-20.00 Uhr

Sa.: 10. 00-16 00 Uhr

M. G. S. Mission CD
Mickey S Wlid Adv

Need for. Speed 3
Newman H. Racing
NHL Hockey '97

Pandemonium & 2 je44,95
PaRappaTheRapper 44,95
Phat Air Snowboard. 44,95
Pithall Future/SP

Populous STR
- |Fowarhnat Racing

Prermer Manager
Pro Pinball Big Race

H—Type Collectlon

44,95 Racing Slmuiatlon 2
14,95= Rally Cross R

39.95;_ Rapid Racer R

44,95~ Rascal JR

39,955 Rayman JR

39,95~ Reboot 3D SH

soccer C. E. 19,06 Resldent Evil =

49, 95u Jarat

Trilogy 30, 0! ‘-I Resident E\ril D.C.

Ru

Blasto Sensihle Soccer
I Blood Omen RO 44,955 Sentinent incl. CD
“ EEE = Sentinel Returns
gyBrahma Force 49,957 Shads
ireath } a:| Shadowmastser A
- P

ardinal Syn 49.95--'
& c 1 STR 44 95 -

3 - Street Skater
ritical Depth A 39,95~ S. Football Champ

: = S. Match Soccer
44, 95” S.Puzzle Fighter T.

R
ark Oman Warh.2 44, 95: Swagman

JDevils Deception 44.95‘4 Tennis Arena
¥ 'Diablo STR 44,95~ ThemeHospital STR
¥ |Dodgem Arena <a> 39,95~ Theme Park STH

a/ungeschnitten

= Toca Touring Car 2 49, 95‘1

Final Fantasy 7 44 95‘}7

Formel 1 '97 R 44,95

- ~ Trap Runner

M Formula Karts R 39,95~ Tunnel B1 A/
= Unholy War, The A

y Frankrench '98 SP 44,95z V 2000 <a> A

"M Future Cop LAPD 39, 95‘ V-Ball A / SP

A
Gex Enter the G. 49 95,,

1 Gran Turismo R 44, 95-- Victory Boxing 2
Virtual Pool G

Warhammer S
Hugo JR/G 49,95

. W. Gretzky Hockey 39,95

Wild 9 & PSX-Symbol

World Cup Golf
World Leage Soccer 39,9

PSX Games.

Aca Comik 79,86
||||.l|‘!| ||.‘,l 3. 495
Army Men Air Attack 84,95
Bugs Bunny JR . 69,95
C3 Racing 59,95
Calony Wars 2 59,895
Colony Wars 3 22.1 59,95
Cool Boarders 4 79,95
Crash Team Racing 84,95
Croc 2 JR 59,95
Dino Crises 84,95
Disnay Magical Tetris 69,96
Drivar R 69,95
Duke Planet o.t.Babes 84,95
Duke Time to kill 69,95
Dune 2000 54,05
Eagle One - Harrier 84,95
ECW Hardcore di. 84,95
ECW H.R. a/uncut 84,95
Evil Zone 50,05
Extreme 500 79,95
F-1 2000 30,03, 84,95
F=1 Warld G.P 78,8
Fear Effect 22,01, 84,95
Fighting Force 2 79,95
||-'.:|.'-:If|:'_f 4] 89,95
Farmel 1 '99 99,85
Fullhall Live 50.95
a ."i||'.':.- 2 59,95

Grah des Pl T 19,95

39 95, Grarl Tourlsrno 2 84,95

< Grand Theft Auto 2 84,95
= Grandia 03.99 84,95

44‘953 Gran Tourismo 2 84,95

ru Warriors 29,95

Gungage 59,956
G Z.-5. Z 69 1]

t Wheeis Turbo: 69,95

s Hﬁgo 2 IR 79,95

yalution 84,956

04,95

62 Jaﬂe Coco.nn FiPG 79,95
| Jurassic Park Warp. 79,95
2 Legacy of Kain 1 * = 84,85

egend of Kartia 3,895

6E Live Wire 28,95
= Lone Soldier uncut 59,95
'“52 Master of Monsters 59,95

:Medal of Honor /| 89,95

& T- Slurtetc i8,95

issloh Impossible, 59,95

% Monkay Hare HPG 50 .95

iulan S 9,99

,; NBA / NHL 2000 }979 95
3 Need for Speed 5 84 95

i M. Biking

= Ovarblond a/uncut 59 95
~ Panzer General 2 59,95
= Rally Championship 84,95

il 3 14,95
Resldem Evil 3 99,95
a / ungeschnitten

I" % Resident Evil Gun Survivor
'“Z ReVolt 59,95
= Road Rash Jailbreak 84,95

| 1 :la 3% 9f

Ruff & Tumble 79,95

Shadow Madness 79.95

C 1 & Dekor 50,95
Sllunl HIII 79,95

i rm : €
Spec Ops 84,95

E Thunderhawd 2 A 49,955 Street Skater2 1.7 84,95
5 Superbike 2000 84,95

E Theme Park World 84,95

- Tombraider 4 69,95

39, 955{ Tomorrow Never D. 79,95
4; Sgn Tony Hawk Skater 84,95

wCcw Nwd Thunder 79,95
2 Wild Arms 79,95

£ Xena 70,95 Z

Antennenkabel
CD Leerhiillen 10er Set 4,95

Chip far Umbau

Lenkrad Jordon GP
Memory Card 1MB 9,95
Memory Card 8 MB 39,95

te Cards>
Das Einsteigerangebot!

PlayStation

mit Dual Shock &
farbiges Joypad
& Memory Card
% Perfect Weapon
oder Wreckin Crew

Playsu;tion & Umbau 259,-

Alundra DI 4

Breath of Fire 3
Cheat Buch “Neu

D.N. Time to kill
Final Fantasy 7 in
Final Fantasy B
Grab des Pharao
Grand Theft Auto 2
Granstream Saga
Guardian Crusade
Little Big Adventure
Medal of Honor

Panzer General 2

Hesldent E\rII "Bundie

Resident EvIl 3
Riven - Myst 2

Stadt der verl. Kinder

Tombraldar 1 4

Wing Commander 4
Worms Armageddon

Zubehor:

Adapter/ MOD
Analog Pad (inkl. Dauer

39,95

39,95
19,95

9,95
9,95
49,95

ab 29,95
Gehduse - =_ 0. je 39,95

89,95

Gun Org. Scorpion 49,95
je 9,95

89,05

39,95
L)
49,95
79,95
99,95

Losungsbucher.
AI?E s Exodus 1 4 19,80

14,80
14,80
14,80

ore 19,80
Baphomets Fluch
Baphomets Fluch 2
Blaze'n Blade

9,95
14,80
14,80
14,80
14,80
19,80

© 14,80

14,80
14,80

14,80 o n. e
Gex 2 - 3D JR

14,80
14,80

e 19,80

24,95
19,80
24,95
14,80
14,80
14,80
19,80
14,80

sto 1 43 {9.80
nghimara Creatures 14, ,80
19,95°

14,80
14,80

-. 14,80

14,80
14,80
14,80

19,80
29,80
14,80
19,80
24,95

‘I 4,80
14,80
14,80
19,95

:19,80

14,80
14,80
14,80
24,80
19,95

| 29,95

14,80
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Alfred-Krupp-Str. 24 *
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Nintendo 64: DREAMCAST:®'

=xpension 39,95
DekorKit Shadowman 19,80
Joypadverldangerung 9,95 DekorKit Trick Style 19,80
Memory Card 1 MB

N 64 & Star Wars R.

Joypadverldngerung
RGB Kabel Special
Vibration Pal
Billiard Mights
Armorines "uncut”
. ia House of the Dead
sastle HydroThunder
ECW Hard. a/uncut 99,95

F1 World GP 2

Jet Force Gemini

Monster Truck M.
Mystical Ninja 2
Nuclear Strike
Pokemon Stadium
fransfar Pal (4)

Psychic Force
Ready 2 Rumble

Shadoman a/uncut
fee Off <Golf>

» Tomb Raider 4 (03)
2 Toy Story 2 (03)

Flug-rats Schatzsudle 89.95_

I'-}|1 ".i:':-'n' I].IH'; 2

Turok Raya Wars

J‘Inrm i Arme I’J‘ delon

SONDERANGEBOTE:
Aero Gauge R

Air Boarder 64 R
Beetle Adv. Racing
Bomberman 64 G
Bomberman Hero
Buck Bumble A
Bust-A-Move 2 G
Bust-A-Move 3 G
Charlie Blast Chal.
Chopper Attack
Cruis'n World R

Joypad Innovation 19,9
Photo CD System 39,95 ;3] .
Battle Arena Toshind. 29,95 = .

Clockwork Knight 2 29,95
Command & Conquer 39,95

: Flghting Vipers
D_ual Herqes B
éktréme- G2 FI
John Madden 97

- Lemmings 3D
Magic Carpet
=MBA / NHL 97
Pebble Beach Golf 19,95 P

Holy Magic cantury je4in8

Juhn Maddan 64
Lylat Wars & Rumble
Mace The Dark Eye
Micro Machines T.
Mystical Ninja RO
Nascar Racing 99

- Skeleton Warriors

" Streetfighter Alpha 19,95%

" Thunderforce 5
V'alora Valley Golf 29,95

119,95

NBA / NHL Pro 99 je
NHL Hockey 99

Off Road Challenge 49,95 .
Penny Racers

Virtua Fighter Kids 29,95
- Virtua Racing

" Worldwide Soccer 29 95

SUPER-NES: [
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- FIFA Soccer '96
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“- Magical Quest
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Schlimpfe 1 & 2 je
'3. Streetfighter 2
Tetris Attack G
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Virtual Chess D
Walalae C C Goif
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Weapon Lord B

B Worms A / STR
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Game Boy Color je 139,- C\T
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4, 'Jlo
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playstation 2 spezial

beinahe so realistisch wie ein Foto.

PlayStation 2

erne erinnere ich mich zuriick an
G einen Dezember-Tag im Jahre
1994, als ich einen ganz besonderen
Einkaufsbummel in meiner Heimat-
stadt Kéln unternahm. Zu meiner
"Beute” gehdrte eine nigelnagelneue
PlayStation-Konsole mitsamt eines
Exemplars meines damaligen

n=E3 ALT.SOLUVALOU

TRy T oy o s §F TIOHT A NG B
=mrrg pnd cagarr

Wor et

Verstecktes Goodie: Den Duel-Mode offnet
ihr, indem 1m Time-Trial die Zeit eines
Rivalen geschlagen wird.

Rock 'n’ Roll: Der coolste Flitzer
eures Fuhrparks ist
dieser
Cadillac.

Urlaubs-Feeling: Die Palmen am Rande der Strecke wirken

Ridge Racer V

Mit einer deutlich aufgebohrten Grafik-Engine geht
der neueste Vertreter der Ridge-Racer-Familie an den (PlayStation2-)Start.

avecra SRINAL E

GRADE & 1 ‘
TYPE : DRIFT|

Tata! !

Tatsl Wi

Totel Height

Ein alter Bekannter: Der Devil ist eines von vier Bonus-
Fahrzeugen, die sich im Duel-Mode erhaschen lassen.

Vollbremsung: Die Fahrzeuge entstammen allesamt der
Fantasie der Namco-Programmierer.

. Im Intro lernt ihr das neue .
Nummern-Girl Ai Fukami

kennen. .
10

Favoriten Ridge Racer, in dessen
Arcade-Automaten ich zuvor schon so
manche Mark investiert hatte. Das
mein Portmonee dabei um sage und
schreibe 2.500 DM erleichtert wurde,
war mir vollkommen egal. Endlich
durfte ich auch zu Hause die pfeil-

Hachstleistungen anstacheln lassen.
Noch heute versprithen dieser Racer
und seine insgesamt drei Nachfolger
einen Charme, dem sich kaum ein
Videospieler entziehen kann. Die
technische Qualitat eines jeden RR-
Renners liefl die Konkurrenz zum
Zeitpunkt des Erscheinens stets alt
aussehen. Man kann sogar sagen,
dass Namco mit jedem Ridge Racer
eine neue Generation von Play-

schnellen Hetzjagden erleben und
mich dabei von den peitschenden
Techno-Rhythmen a la Rotterdam
Nation immer wieder zu neuen

v w1 o

al-TnalH=" -

T
Illllll!llllllllllllllilll!lllllmﬂ.‘

TOTAL 1INk

(P

RLLLLL LT

! 4
7, 9027,
Der totale Geschwindigkeitsrausch: Das
schwarze Devil-Fahrzeug schafft locker
die 300-km/h-Hirde.

*
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Auch im fiinften Teil der Saga
wurden die Fahrzeuge wieder
nach den groen Namco-Erfolgen
wie Galaga oder Dig Dug benannt.
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In bester Tradition: |e nach gewahliem Schwierigkeitsgrad agieren die gegnerischen Fahrer sehr
intelligent. So werdet ihr bei einem Uberholvorgang beispielsweise haufig von ihnen geblockt.

Nettes Feature: In der Garage verpasst ihr
euren Boliden unter anderem einen neuen
Anstrich oder eine andere Startnummer,

Formationsflug: Auch im fiinften Teil kommt
es wieder zu den spannenden
Kopf-an-Kopf-Duellen.

Station-Titeln einlautete. Lediglich
der Umfang der Games bot Anlass zur
Kritik. So verfiigten Teil 1 und 2
lediglich tiber eine Grundstrecke, der
kleine Abzweigungen spendiert
wurden. In puncto Sound und Spiel
geschwindigkeit suchen jedoch alle
Namco-Racer noch heute ihres-
gleichen. Der Erfolg gab den Entwick-
lern Recht, denn alle vier Ridge-
Racer-Varianten erlangten Platinum-
Status. Daher ist es auch nicht weiter
verwunderlich, dass derzeit alle Welt
auf den herannahenden fiinften Teil
der Serie schaut, der im Zuge des

PS2-Europa-Launches Ende
September in den Handel kommen
soll. Wir haben bereits jetzt fiir euch
einen Blick auf Namcos neusten
Mega-Racer geworfen.

Spielablauf: Schneller geht es
nimmer!

Ridge-Racer-Kenner erleben nach
dem Einlegen der DVD eine saftige
Uberraschung. Nicht die Render-Nixe
Reiko Nagase empfangt den renn-
wiitigen Piloten, sondern eine neue
japanische Schénheit namens Ai Fu-
kami ladt euch zur flotten Pistenhatz
| | | |

| |
Ridge Racer Revolution
(1995)

Nach dem iberwaltigenden Erfolg war

Nameco scheinbar darauf bedacht, moglichst

schnell einen Nachfolger zu liefern, um

L schnelles Geld zu verdienen. Wie dem auch

sei, die Verbesserungen gegeniber dem

Vorganger halten sich auf jeden Fall argin

+———Grenzen, Ein paar Grafik-Elemente und Teil-

| abschnitte mehr, ein Riickspiegel, Link-Modus,
neue Wagen sowie ein neu arrangierter

T Soundtrack mussten ausreichen, um die

| |
Ridge Racer
(1994)

Ridge Racer war nicht nurin der Spielhalle
ein absoluter Renner, auch als Starttital
zum PlayStation-Launch feierte der Racer
einen Uberwiltigenden Erfolg. Er wurde
damals als erstes Konsolen-Rennspiel |
einer neuen Generation gefelert. Genialer |
Techno-Sound (Highlight: Rotterdam
Nation), eine unkomplizierte Steuerung
sowie die ausbaubare Strecke waren die
Markenzeichen dieses wegweisenden
Titels.

animieren, Die Rechnung ging schlieflich
auch auf, RRR wurde ebenfalls ein Erfolg.

t fiinf Jahren fiir den totalen Geschwihdigkeitsrausch!

— [ villig neuen Ridge Racer zuriick. Vor allem —7— Die pfeilschnelle Grafik-Engine hietet Massen
| die fiir damalige Verhaltnisse bahnbrechen- _|__ authentischer Details am Rande der Strecken |

Modus, in dem ihr dank zuvor verdientem

—— Preisgeld eure Boliden tunen durfiet,
kennzeichneten den dritten Teil der

1 Ridge-Racer-Fans zu einem weiteren Kaufzu
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Déja-vu-Erlebnis: Wie im ersten Teil der Serie donnert auch bei Ridge Racer V ein Flugzeug
uber den Leuchtturm.

verhalten sich die Danver- bzw.
Kamata-Vehikel sehr viel stabiler
wahrend der Kurvenfahrten. Dafiir
mussen letztere vor engen Biequngen
starker abgebremst werden, da ihr
sonst unweigerlich in der Randbe-

ein. In einem aufregenden Intro
erlebt der Spieler einen Flug iiber die
Rennparcours von Ridge City, einer
Stadt, in der bereits Teil eins der Saga
spielte. Auch diesmal gibt es lediglich
einen Grundkurs, auf dem ihr die
Meisterschaft beginnt. Im Verlauf
einer Rennfahrer-Karriere erdffnen
sich dem Fahrer sechs weitere Ab-
zweigungen, so dass euch letztlich
insgesamt 14 Parcours (inklusive der
gespielten Kurse) zur Verfiigung ste-
hen. Vor Rennbeginn miisst ihr einen
von sechs verschiedenen Wagen
wahlen. Die Boliden unterscheiden
sich dabei grundlegend in ihren Fahr-
eigenschaften. Wahrend ihr mit dem
Rivelta- oder dem Himmel-Renner
haarstraubende Driftpartien erlebt,

bauung landet. Das Team, das ihr vor
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Noch mehr Leistung: Nach einem ge-
wannenen Cup erhaltet ihr neben neuen
Vehikeln auch starkere Tnebwerke.

|

idge Racer Type
(1999)

Grafisch ist Namco mit dem vierten Teil der
Serie ein absolutes Meisterwerk gelungen.

| =
Rage Racer
(1997)

|_Nach einer langeren Pause meldet sich
Nameco ziemlich beeindruckend mit einem

de Grafik und der mofivierende Grand-Prix- und dem Spieler werden standig grafische

| Schmankerl, wie imposante Licht- und

Schatteneffekte, geboten. Selbst der

Genre-Fiihrer Gran Turismo 2 muss
sich in techmscher Hinsicht geschla-
gen geben. In puncto Gameplay
schwachelt RRT4 dagegen etwas.

Auf lange Sicht bietet der Karriere-

Medus namlich lange nicht so viel
Spafd wie der Grand-Prix-Mode des

Vorgangers.

| Ridge-Racer-Saga.

. hamco
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Mit Tempo 200 durch die Schlu

Vorsprung: Wahrend der Replays asst sich
die Detailverliebtheit der Entwickler am
eindrucksvollsten erkennen.

dem Event aussucht, beeinflusst das
Geschehen ehenfalls nachhaltig.
Anfianger sollten das Mappy-Team
ausprobieren, wéhrend Profis getrost
das Racing-Team-Dig selektieren diir-
fen. Nach der Fahrzeug- und Team-
wahl ldsst sich zu Beginn nur der so
genannte Standard-Cup wahlen. Hier
gilt es, vier Rennen hintereinander zu
gewinnen, um die Extra-Cup-Option
freizuschalten. Zudem winken erfolg-
reichen Fahrern Bonus-Vehikel und
getunte Triebwerke, die euch das

Vollgas: Auch ein Oval-Kurs wurde dem

neuen RR spendiert.

Wusstet thr schon ...?

cht: Die obligato
einem Ridge-Racer-Titel natiirlich nicht fehlen.

weitere Renngeschehen deutlich er-
leichtern. Im Extra-Cup, der aus vier
verschiedenen Renn-Events besteht,
haben die gegnerischen Wagen
namlich allesamt wesentlich mehr PS
unter der Haube. Natiirlich miisst ihr
auch hierin jedem Wettbewerb den
ersten Platz erzielen. Anschliefiend
erdffnen sich euch weitere Renn-
abschnitte, neue Fahrzeuge und
krdftigere Motoren.

Technik: Mit kleinen Schonheits-
fehlern behaftet

Wie gewohnt bieten uns die Coder aus
dem Hause Namco eine unglaublich
schnelle Grafik-Engine, die einem vor
allem in der In-Board-Perspektive ein
perfektes Geschwindigkeitsgefiihl ver-
mittelt. Die Vehikel wurden mit groR-
ter Liebe zum Detail digitalisiert und
geniale Effekte, wie Lichtspiegelungen
auf dem Lack der PS-Monster oder
Rauchschwaden auf dem Asphalt bei
harten Bremsmanavern, verwdhnen

Licht- und Schattenspiele: Besonders
gelungen sind die Fahrten in der
Abentddammerung.

-.dass alle Vorganger im Land der aufgehenden Sonne zum 03.12. eines |ahres

erschienen sind.
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| Fukami sind nicht bekannt.

Die “alte” Miss Ridge Racer

istunserer Meinung nach
noch heute erste Wahl

A und iibertrifft das neue

Ai Fukami

rinde fiir den platzlichen |
uftritt der 21-jahrigen Ai

uch ihre Kurven wissen
vom Renngeschehen
_abzulenken.

RR-Girl optisch um
Léngen.

|
|

%

die Spieleraugen. Doch auch abseits
der Parcours sorgte Namco fiir Leben.
So ziehen Mdwen am Himmel ihre
Bahnen, Ziige donnern tiber Briicken
und auf den benachbarten Straflen
herrscht reger Verkehr. Wahrend der
Replays nutzten die Programmierer
zudem einen coolen Special-Effekt,
der weit entfernie Hintergriinde etwas
verschwimmen lasst. Leider wéhlten
sie eine Med-Res-Auflosung. Zudem
stdrt ein standiges Flackern, das durch
das Fehlen des Anti-Aliasing-Effektes
hervorgerufen wird. Daher erfolgt lei-
der keine Beseitigung der Treppchen
an Polygonkanten, die bei Verdnde-
rung der Perspektive entstehen.

[ .
Erster Eindruck:
Der erwartete
Mega-Racer
Wie nicht anders zu erwarten war, lie-
fert die Edelschmiede Namco den mit
Abstand eindrucksvollsten Titel zum
Launch der PlayStation 2. Jeder Ridge-
Racer-Fan wird sich auf Anhieb pudel-
woh! fiihlen im futuristischen Ridge Gi-
ty . Sogar der komplette Grundparcour
des Originals wurde in den fiinften Teil
der Serie integriert. Dabei jagen euch
heifse Techno-Beats von Mijke van
Dijke und Co. von einer Rundenbestzeit
zu nachsten. Ob RRV jedoch vor GT
2000 (iber die Ziellinie rollt, wird sich
erst Ende September zeigen. (Udo)
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Kleines Manko: Nebel triibt den Weithlick im Zweispieler-Mode.

{ier ldsst sich eine komplette Rennserie zusammen
mit einem Freund bestreiten.

Noch besser als bei den Prequels:
Die Steuerung der Boliden ist Gber jeden
weifel erhaben.
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PlayStation 2

BereiLs zweimal durfte sich der kleine
griine Mudokon schon auf der Play-
Station austoben. Mit Oddworld: Abes
Oddysee gelang dem tapferen Helden
bereits mit dem ersten Teil der grofie
Durchbruch. Durch das innovative
Gameplay und einer Gamespeak, die es
dem Spieler erlaubte, mit anderen Spiel-
figuren zu kommunizieren, zeigte sich
dieses Spiel von einer sehr orginellen
Seite. Auch der zweite Teil, Oddworld
Abes Exoddus kniipfte nahtlos an den
Erfolg des Vorgangers an. Leider war zu
der damaligen Zeit noch keine Konsolen-

f Qb Damit unser Abe nicht solche
Qualen erleiden muss, sollte sich
der Spieler gut um den niedlichen
Mudokon kiimmern.

a

e

2@

Auf Sonys neuer
Wunderkonsole findet der kleine Abe endlich
seinen Weg in die dritte Dimension.

Suizid: Dieser Slig hatte anscheinend keine
Lust mehr auf Wache schieben. Ob unser
kleiner Abe wohl dahinter steckt?
Hardware auf dem Markt, die es den Ent-
wicklern der Oddworld erlaubte, ihre
vollkommen dreidimensionale Vorstel-
lung einer Spielwelt zu realisieren. Mit
dem Einzug der PlayStation 2 erschien
jetzt aber eine Konsole, die geniigend
Potential hat, um dieser komplexen, le-
bendigen Welt Leben einzuhauchen.

Spielablauf: Wie im richtigen
Leben
Das Team der Oddworld Inhabitants hat
sich bei Munch’ s Oddysee Gewaltiges
vargenommen, Damit der Spieler
vollkommen von der Atmosphare des
Games eingenommen wird, erschaffen
die Coder momentan eine Art virtuelles

! ) Aquanum. Diese ALLLV.E-Engine

erlaubt es den Programmierern,
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Farbenspiel: In den finsteren Gebauden erhellen Scheinwerfer euren Weg. Durch die Scheibe
fallt Tageshicht hinein.

muntere Charaktere zu erschaffen, von
denen jeder Einzelne einen speziellen
Lebenszyklus hat. Hier konnen Abe oder
Munch, welcher den zweiten Haupt-
charakter darstellt, geschickt eingreifen.
Denn nur wer dieses kiinstlich geschat-
fene Oko-System richtig manipuliert,
bekommt den Effekt, der dem Spieler
vollkommen neue Wege 6ffnet. Aber
auch die beiden Spielfiguren miissen ge-
konnt eingesetzt werden. Abe, der sich
auf der Suche nach seiner vermissten
Mutter befindet, kdnnte ohne den klei-
nen Munch nicht zum erwiinschten Ziel
kommen. Nur gemeinsam schaffen es
die Beiden, an den fiesen Sligwachen
vorbei zu kommen oder knifflige Ratsel
zu |osen. Da sich Munch bis zu seiner
Genesung in einem Rollstuhl befindet,
ist er darauf angewiesen, von Abe
geschoben zu werden. Das erfreut den
kleinen Munch aber nicht immer, Wenn
es nichl nach seinem kleinen Sturkopf
geht, beschimpft er den unschuldigen

Erstaunlich: Beim Blick vom Uberwachungs-
turm wird schnell klar, wie viel Potential in
der neuen Hardware der PlayStation 2 steckl.

Mudokon ganz fiirchterlich. Bewegen
sich die beiden auf offenem Feld,
beobachtet eine Schulterkamera das
Geschehen. Damit Abe Zugang zu Be-
reichen findet, die er in seiner normalen
Gestalt niemals betreten diirfte, besetzt
er andere Kreaturen mit Hilfe seiner
telepathischen Fahigkeiten. Neu ist die
Maaglichkeit, Gegner zu packen, um sie
aus dem Fenster oder in einen
gigantischen Mixer zu werfen, An Leitern
hinunter zu klettern und Rampen ent-

lang zu rutschen gehdrt ebenfalls zu den
neuen Aktionen des Helden.

Uberwacht: Aus dem Kontrollraum
beobachtet Abe die Geschehmisse mit einer
versteckten Kamera.

Freiflug: Damit dieser Slig unseren
Abe nicht weiter stéren kann, wird

Jahreswechsel: Wahrend der Spieldauer ver-
andern sich auch die |ahreszeiten standig.

dieser kurzerhand mit einem neuen
Move an die frische Luft beférdert.

A

. - e T
Stylish: Var dieser abgefahrenen Hiitte sammeln fleifige Mudokons Feuerholz, welches sie fiir
die kommende Nacht dringend benotigen.

(sl




Panik: Wer diesen aggressiven Scrabs schon einmal begegnet
1st, wird vor dieser Herde bestimmt schnell Reifiaus nehmen.

Obersichtlich: Auf dem offenen Feld
befindet sich die virtuelle Kamera schrag
hinter der Spielfigur.

Lebendiger Himmel: Selbst am Firmament
tummeln sich ber Munch’ s Oddysee
seltsame Gestalten,

ILIE |
Lorne Lanning
Griindungsmitglied und

Prasident von Oddworld
Inhabitants

Mega Fun: In welcher Hinsicht wirst du
die A.LLV.E.-Technologie in Oddworld:
Munch' s Oddysee einsetzen?

Lorne Lanning: A.LLV.E ist keine eigen-
standige Technologie, es handelt sich
hierbei viel mehr um eine Design-
Philosophie, welche die technologische
Entwicklung beschreibt. Das bedeutet,
wir versuchen eine vollig neue Techno-
logie zu entwickeln, mit der wir einen
weiteren Schritt Richtung Zukunft ge-
hen kdnnen, mit dem Ziel, die virtuellen
Welten im Oddworld-Stil lebendig
werden zu lassen. Munch bildet hier
das erste Glied zu der ALLVE.2-
Engine, welche wir fiir die 128-Bit-Ara
produzieren wollen. Diese Engine
prasentiert eine enorme Steigerung der
lebens-gleichen Simulation gegeniiber
dem, was wir in der Vergangenheit
hatten, ohne die Qualitat der Grafik zu
erwahnen, die vollkommen dreidimen-
sional sein wird.

playstatio
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Technik: Die erste virtuelle
Lebenssimulation

Was sich die Jungs von Oddwaorld Inha-
bitants vorgenommen haben, scheint
wirklich zu gelingen, Mit Munchs Oddy-
see prasentieren die Entwickler einen
Titel, der sich vor allem grafisch sehr
hervorhebt. Beobachtet man den
niedlichen Mudokon auf einem Streif-
zug durch die riesige Welt, meint man,
vor einem Schaufenster in ein anderes
Universum zu blicken. Bei keinem Spiel
zuvor entwickelte die Umgebung eine
derart realistische Eigendynamik wie es
bei Munch’ s Oddysee der Fall ist. Egal
wohin der Spieler auch blickt, bewegen
sich fremdartige Figuren, die fleiftig
ihrer Arbeit nachgehen. Selbst am
Himmel ziehen Lufiballon ahnliche Ge-
bilde vorbei, die Waren in ferne Lander
bringen. Beeinflusst man geschickt die
Umgebung, bildet sich daraus eine
Kettenreaktion, die dem Spieler so
manche Tiir 6ffnen kann.

MF: Was hat dich dazu bewegqt, eine
seltsame Kreatur wie Munch zu kreie-
ren? Welchen Teil der menschlichen
Seele/Geist oder Gewohnheiten soll
diese Kreatur symbolisieren?

LL: Munchs Seele ist inspiriert von den
vielen Millionen Labortieren, welche je-
des Jahr von uns auf den Miill geworfen
werden. Wir dachten, es wére lustig,
das ganze Gesche-
hen aus ihrer Sicht
zu zeigen. Physika-
lisch wollten wir ei-
nen Kdrper formen,
der sich komplett
von allen anderen
unterscheidet.
Niemand sollte so
ein Geschopf zuver
gesehen haben.

MF: Welche Informa-
tion kannst du
uns liber das
wechselseitige
Verhaltnis zwi- [
schen Munch und Abe geben?

LL: Sein wechselseitiges Verhaltnis mit
Abe basiert auf zwei Dingen. Erstens be-
notigt Munch jemanden, der ihm glaubt.
Erist wie ein UFO-Entfiihrungsopfer, das
zuriickgebracht wurde, aber dem nie-
mand glaubt. Abe verhalt sich so als
wiirde er Munch glauben, auch wenn er
es in Wirklichkeit nicht tut, so lange er
Munch manipulieren kann, ihm bei der

Bezaubernd: Nur mit Hilfe der Shamanen gelingt es Abe, das
Wasser aus diesem See verschwinden zu lassen.

Der kluge Kopf der Oddworld Inhabi-
kg tants stand uns zu Frage und Antwort
Y zur Verfiigunag.

Erster Eindruck: Faszinierende
Spielewelt

Halt man sich vor Augen, wie kom-
plex die Welt von Munch' s Oddysee
werden wird, muss sogar Laien
schnell bewusst werden, wie
viel Arbeit dahinter steckt.
Wenn es den Oddworld
Inhabitants tatsachlich
gelingt, ihre Ideen auf ei-
ne DVD zu bannen, diirften
uns eines der genialsten
Spiele der nachsten Jahre
erwarten. Hoffentlich
schafft es das Team um
Lorne Lanning, dieses Game
rechtzeitig zum Release der
deutschen PlayStation 2 zu
verdffentlichen, denn dann hat
Sony Deutschland ein geniales
Zugpferd fiir thre neue Konso-
le. (Udo)

Rettung seiner Mutter zu helfen. Zu-
saizlich beginnt Munch seine Reise
in einem Rollstuhl bis er wieder ge-
heilt wird. Seine Bewegungsméglich-
keiten sind deshalb sehr beschrankt und
sehen wirklich witzig aus. Ohne Abe wa-
re er verloren. Auch wenn sie sich ohne
grofie Probleme verstehen, hilft ihnen
das nicht funktionierende Verhaltnis da-
bei, zu starkeren und mit-
fiihlenderen Charakteren
zu werden.

MF: Irgentwelche neuen
Konzepte? Spielewelt-
Entwicklung vielleicht?

8 Oder hast du ein neue Art
von virtuellem Tier einge-
fiigt?

LL: Alle lebendigen Dinge
in diesem Spiel haben
spezielle Lebenszyklen.
Das bedeutet, dass sie
von Recourcen
abhangig sind, wenn
sie existieren wollen.
Kurzformen dieser Recourcen manifes-
tieren sich in den Fahigkeiten und der
Verhaltensweise der Inhabitants, genau
wie das reichliche Vorkommen der Re-
courcen. Der Spieler wird féhig sein, Tie-
re auszubriiten, sie aufzuziehen und
durch sein Verhalten zu beeinflussen. Thr
werdet eine Menge Spaft haben mit der
Menge an Experimenten, die euch zur
Verfiigung stehen.

Malerisch: Bei diesem Panorama bleibt
selbst PC-Besitzern die Spucke weq.

Unsichtbar: Wahrend sich Abeim [
Schatten versteckt, ziindet sich der
Slig eine Zigaretie an.

Diesem gepanzet-‘ten Slig
§ mochte Abe bestimmt nicht
einmal im Traum begegnen.

(e

MF: Was denkst du
iiber die anderen Spie-
le fiir die PlayStation 2, die auf der
Tokyo Game Show gezeigt wurden?
LL: Ich war begeistert davon, was ich
nicht sah. Es war mir nicht bewusst,
wie grofiartig Gran Turismo (eines
meiner Lieblings-Rennspiele aller
Zeiten) und andere Kampfspiele aus-
sehen. Aber wo bleibt die Kreati-
vitdt? Genau so stark wie sich die
Leute alte Genre-Klassiker auf neuen
Systemen kaufen, genau so sehr
wiinschen sie sich neue Ideen, wel-
che gut umgesetzt werden. Deshalb
ist, solange die groften Konzerne
weiterhin die selben Ideen verfol-
gen, es fiir uns weiterhin spannend,
auflergewdhnliche Konzepte zu pra-
sentieren, die aus der breiten Masse
hervorstechen.
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L Tournament integriert.

PlayStation 2

Rennspiel sorgte fiir
5o viel Furare wie das Produkt
von Polyphony Digital. Schon auf der
PlayStation erhielt der erste Teil
dieser Serje die Bezeichnung
Rennsimulator. Diesem Ruf wurde
das Spiel auch absolut gerecht. Mit
gigantischem Umfang und einem
Tuning-Repertoire, das selbst einen
D&W-Katalog alt aussehen lief,
spielte sich dieses Game an die
Spitze der Charts. Natiirlich sollte ein
solcher Titel auf einer neuen Konsole
nicht fehlen, damit die Abverkaufs-
zahlen moglichst schnell steigen.
Leider schafften es die Coder nicht

mehr rechtzeitig, Gran Turismo 2000
fir die PlayStation 2 fertigzustellen.
Jedoch konnten wir eine Vorab-Demo

playstation 2 spezial
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erhaschen, die uns mit einer

spielbaren Strecke beqgeistarte.

Schatzungsweise wird sich am
Gameplay von Gran Turismo 2000
gegeniiber zum Vorganger wenig
andern. Mit einer sehr grofien Anzahl
von Markenautos und den dazu-
gehdrigen Tuning-Firmen darf der
Spieler seine Garage mit den
teuersten Edel-Karossen fiillen.
Allerdings muss man sich das erfor-
derliche Bargeld in heifflen Rennen
erst erspielen, bevor man es dann
wieder mit vollen Handen ausgeben
kann. Besitzt man erst einmal das
Auto seiner Traume, ist aber noch
lange nicht Schluss. Mit dem richti-
gen Tuning, das Stiick fiir Stiick in die
wertvolle Karosse geschraubt wird,

Verschwommen: Fiir eine besonders gute
Tiefendarstellung sorgt der neue Deep-of-
Field-Effekt.

PlayStation 2

Geblendet: Fiihrt euch die Strecke gen Sii-
den, so scheint euch am Abend die Sonne
ins Gesicht,

| Tekken Tag Tourna

.' £

gegnerischer Autos verfolgt.

entwickelt sich das Gefahrt in einen
knallharten Rennboliden. Grafisch
prasentiert sich Gran Turismo 2000
sehr sauber. Vor allem die naturge-
treuen Spiegeleffekte auf dem Auto-
lack stechen dem Zocker sofort ins
Auge. Dank der immensen Hardware-
Power gehort das Thema Strecken-
aufbau Gott sei Dank der Vergangen-
heit an. Betrachtet man die gesamte
Stadtkulisse etwas genauer, fallen
feine Reflexionen auf den Fenstern
der Gebdude auf, die dem Spiel opti-
schen Realismus verleihen. Mit Hilfe
der neuen Effektpalette der Play-
Station 2 entsteht an der aufgeheiz-
ten Strafie zudem fantastisches

Dank einer deutlich aufgebohrten Grafik-Engine

diirfte Namcos Arcade-Umsetzung ein Volltreffer werden.

pielhallenganger werden Namcos
Skcmmenden Priigel-Hammer bereits
bestens kennen. Tekken Tag Tournament
umfasst alle 34 Charaktere des Tekken-
Universums. Sogar Alex und Roger, die
aufergewohnlichen Bonus-Charaktere
aus dem Prequel, befinden sich unter
den Kampfern. Lediglich Dr. Boskono-
vitch konnte im Feld der Priigler nicht
ausgemacht werden. Die spielerische
Besonderheit des Kloppers ist, dass ihr
euch vor dem Kampf fiir insgesamt zwei

Recken entscheidet, die ihr wahrend des
Events nutzt. Dabei diirft ihr zu jeder Zeit
des Geschehens den zweiten Kampferin
den Ring rufen. Haudegen Nr. 1 zieht
sich derweil zurtick und ladt kostbare
Energiereserven auf. Wahrend des
Wechsels lassen sich zusétzlich lustige
Tag-Moves ausfiihren, dank der beide
Fighter fiir einen kurzen Zeitraum
gemeinsam auf den Gegner einpriigeln.
Im Vergleich zum Vorganger wurden
Heihachi und Co. natirlich eine ganze

Menge neuer Specialmoves spendiert.
Alle Grundschlage der Prequels wurden
zusatzlich 1:1 von den Vorgangern iiber-
nommen. Die Grafik-Engine der PS2-
Version beeindruckt im Vergleich zum
System-12-Arcadeboard durch eine
wesentlich hohere Auflésung.
Zudem wurden die Fighter sehr
detailliert gestaltet und es lassen sich
wdhrend der Auseinandersetzungen so-
gar Mimiken ablesen. Auch die Arenen
sind ein wahrer Augenschmaus. So
findet ihr euch beispielsweise zwischen
Palmen oder auf einer Wiese wieder,
deren einzelne Grashiischel sich duferst
authentisch im Wind bewegen, Leider
miissen wir uns noch bis Ende
September gedulden. (Udo)
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Ein schiner Riicken kann auch
entziicken: Die Fighter wurden
sehr detailliert digitalisiert.

Eingekesselt: Bei der Hetzfahrt durch die Stadt wird unser Fahrer von einem Pulk

Hitzeflimmern. Die Atmosphare wird
damit zusatzlich unterstrichen, Auch
der Deep-of-Field-Efiekt komm? oft
zum Einsatz, welcher vom Auto ent-
fernte Objekte stark unscharf zeich-
net und ein noch raumlicheres Bild
enistehen ldsst. Keine Frage, mit
Gran Turismo 2000 kdnnte die Play-
Station 2 das Zugpferd haben, wel-
ches einer neuen Konsole den ent-
sprechenden Kick verschafft. Bei dem
riesigen Umfang an Fahrzeugen ist
bestimmt fiir jeden Spieler der
passende Bolide dabei. Hoffentlich
erbarmen sich die deutschen Auto-
hersteller und spenden erneut ihre
wertvollen Luxuswagen. (Swen)

Cooles Feature: Ihr diirft euren angeschlage-
nen Helden gegen einen frischen Recken

austauschen,

>
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stammenden Titel at_ielt es sich um

Action-Adventure. Die besagten
Events werden hier besonders
stimmungsvoll als so genannte Panik-

Attacken bezeichnet. Ihr schlipftin
die Haut eines an Gabe Logan aus
Syphon Filter erinnernden Sdldners,
dem die Aufgabe zuteil wurde, weit-
raumige futuristische Areale von den
infiltrierenden Alien-Horden zu
saubern, Neben dem genre-iiblichen

Dead or Alive 2

ecmo leistet mit diesem Edel-

klopper den Einstand auf der
PlayStation 2. Nur wenige Wochen
nach dem US-Release der Dreamcast-
Version dirfen japanische Spiel-
Freaks dieses Beat 'em Up fiir ihre
neue PS2 erwerben. Dabei hat es das
neuste Produkt aus dem Hause Tecmo
nicht einfach. Mit Spielen wie Tekken
Tag Tournament oder Soul Calibur
sieht sich dieses Game harter Kon-
kurrenz gegeniiber gestellt, gegen die
es sich erst einmal behaupten muss.
Trotz alledem hat Dead or Alive 2
einen gravierenden Vorteil. Wie
schon im ersten Teil der Priigel-Serie

ie japanische Software-Schmiede

Capcom ist der Meister der
Sequels. Zwei grofie Serien pragen das
Bild des Unternehmens. Zum einen
programmierte der Entwickler fiir
beinahe jede Plattform mindestens
zwei Resident-Evil-Varianten, zum
anderen sorgt die Street-Fighter-Saga
bereits seit dem Zeitalter der 16-Bit-
Konsolen fir fortwahrenden Geldfluss
bei Capcom. Da verwundert es auch
nicht weiter, dass sich der Riese dazu
entschloss, auch der neuen PlayStation
ein Sequel des Kloppers zu spendieren.
Unterschiede im Gameplay lassen sich
im Tag-Mode ausmachen, dank dem ihr

ISS 20

gut geriistet, um dem Pack den

on 2 spezial

N

=}

|Ed&néfﬁgeh Peacemakerf)

Garaus zu bereiten. Zwischen den
Action-Einlagen treiben Cut-Scenes
die Story weiter voran. Sollte es den
Codern gelingen, den etwas sparlich
wirkenden Raumlichkeiten einen
Hauch mehr Leben einzuhauchen,
diirfte uns alshald ein hoffnungs-
voller Action-Titel ins Haus stehen.
(Swen)

haben die weiblichen Kampfer eine
enorme Oberweite, durch die sich der
Spieler auf keinen Fall ablenken
lassen sollte. Bei diesem Action-Titel
geht es namlich hart zur Sache. Mit
heftigen Tritten, Knebeln und
schnellen Schlag-Combos wehren
sich die Damen, dass man mit dem
Blocken fast nicht mehr hinterher
kommt. Zahlreiche Spielmodi, wie
etwa ein Story-Mode, bieten etwas
Abwechslung im Prigelalltag. Der
Clou ist jedoch der Tag-Battle, bei
dem sich bis zu vier menschliche
Mitspieler im Ring balgen diirfen.
{Mario)

mit mindestens zwei Recken gegen
eine gleichgrofie Anzahl gegnerischer
Helden antretet. Ansonsten blieb alles
in guter alter 2D-Tradition. Das erhoffte
Ausweichen in die Tiefe ist also auch
im neusten SF-Werk nicht méglich.
Den grofiten Unterschied im Vergleich
zu den Vorgangern weist die
technische Seite des Spiels auf. So
wurden die Kampfer duerst detailliert
gestaltet und die Special-Effects sehen
teilweise einfach brillant aus. Die
Hintergriinde hingegen wirken un-
spektakular und das Drei-Ebenen-
Scrolling ist ebenfalls nicht mehr
zeitgemafd. (Udo)

0 e

Konamis neuster ISS-5pross sollte
eigentlich im Launch-Line-up der
PS2 erscheinen. Doch kurzfristig wur-
de der Release des ersten virtuellen
Kicks fiir Sonys 128-Bitter auf unbe-
stimmte Zeit nach hinten verlegt. Ein
Grund fiir die Verzogerung dirfte
wohl die fehlende optische Brillanz
gewesen sein, Die Macher waren
nicht vollends zufrieden, denn man
wollte einer Torjagd wie Segas Virtua
Striker optisch das Wasser reichen.
Davon abgesehen, tritt Kanami
erstmals in der IS5-History mit einer
kompletten Lizenz auf den virtuellen

Rasen. Ob die europaischen Zocker

ebenfalls in den Genuss dieses
Features gelangen, steht bislang noch
nicht ganzlich fest. Thr diirft aus Giber
100 Teams eure persanliche Lieb-
lings-Equipe wahlen, um hiernach an
altbekannten Modi teilzunehmen.
Ferner steht euch die Option offen,
ein olympisches Turnier, einen
Success-Modus oder einen Szenario-
Modus zu zocken. Da ISS 2000 weiter-
hin iiber eine Lizenz des US-Senders
ESPN verfiigt, ist es euch moglich,
den allseits geliebten Lodda
Matthaus erneut als Abwehr-Chef
aufs Feld zu filhren. (Georg) -
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Seilbahn: In den hohen Baumen wird Melvin von kleinen Aufziigen
weiter nach oben getragen. An der Spitze dieses Levels erwartel den
Helden eine kleine Uberraschung,

PlayStation

angespielt

Eisig: Auf der Spitze des Berges steht ein riesiges Schloss, welches
nur dber haarige Jump&Run-Passagen zu erreichen ist. Wer hier

abstiirzt, hat leider verloren.

Mit Technomage

konnten die deutschen Entwickler von Sunflowers
einen weiteren Top-Hit landen.

s kommt zwar sehr selten vor,
Eaber auch deutsche Entwickler
verstehen ihr Handwerk. Mit dem
genialen PC-Spiel Anno 1602 haben
sich die Coder von Sunflowers einen
Namen in der Branche gemacht. Das
Action-Adventure Technomage ist der
erste Titel dieser Firma, der auch fiir
Sonys PlayStation programmiert
wird.

Spielablauf: Kiassisches Action-
Adventure

Wie es bei einem Adventure der Fall
sein sollte, legen die Programmierer
viel Wert auf eine gelungene Story.
Die Fantasy-Welt wird von zwei voll-
kommen unterschiedlichen Vélkern
regiert. Zum einen gibt es die Steamer,
welche ihr Leben der Technik gewid-
met haben. Mit allerlei mechanischen
Gegenstanden vereinfacht sich dieses
Volk das Leben. Anders bei den
Dreamern. Diese magischen Wesen
scheuen die kdrperliche Arbeit
und erleichtern sich das Leben
mit vielen Zauberspriichen.

Melvin viele niitzliche Hinweise. Die deut-
sche Version wird natiirlich (ibersetzt.

Bezaubert: Mit dem richtigen
Spruch schleudert unser Held
kleine Feuerballe auf seine Gegner.

Unser Held Melvin ist natiirlich ein
Mischling zwischen diesen beiden
Rassen und somit ein krasser Aufien-
seiter. Als sich schliefilich einige mys-
terigse Dinge ereignen, wird er natiir-
lich als Schuldiger hingestellt. Bewaff-
net mit einem kleinen Schwert, macht
sich der Held dann auf die Suche nach
dem Ursprung des Ubels. In bester
Action-Adventure-Manier durchquert
der Spieler riesige Dungeons, die mit
vielen Feinden gespickt sind. In den
zahlreichen Stadten hat Melvin die
Maglichkeit, gefundenes Geld in neues
Equipment zu investieren und die
Einwohner nach neuen Informationen
auszuquetschen.

PlayStation

- i
Heifi: In dem grofien Vulkan-Level sollte
Melvin Acht geben, nicht in der kochenden
Lava zu landen.

Technik: Nicht revolutiondr
Der Spieler steuert Melvin aus einer
libersichtlichen Vogelperspektive.
Hierbei darf die Karte jederzeit
gedreht werden. Allerdings kdnnten
die Texturen etwas hochauflosender
sein.

Erster Eindruch: Solides
Adventure

Mit interessanter Story und bewahrtem
Gameplay wird dieses Spiel sicherlich
seine Freunde finden. Dennoch ist es
fraglich, ob heutzutage dieses Spiel-
prinzip noch begeistert. (Mario)

Niedlich: Wahrend unser Held nur aus
verschiedenen Bitmaps besteht, ist die
Landschaft aus Polygonen zusammengesetzt.

Elndruck

Hr3ear gut

Berufswahl ist
Krankenkassenwahl.

Mit dem Start in den Job be-
ginnt der Ernst des Lebens
Zur Pflicht gehort auch die
Krankenversicherung. Die
BARMER ist die Nr.1. Keine
Kasse hat mehr Versichertel
Und welche bietet bessere
Informationen zum Berufs-
einstieg?

job_navigator 2.0 Diese
Scheibe ist ein Hit. Die 3D-
CD-ROM
virtuellen Reise in die mo-

ladt ein zu einer
derne Berufswelt, Sie ent-
halt jede Menge Tipps zum
Arbeitsleben der Zukunft,
informiert Uber viele Fragen
der Gesundheit und bietet
viel Spaf fur die Freizeit.

Jetzt gratis bestellen!
205005

VOFBITIES s corruimasvsssunsmgsn swpsaiansinniivasss
MBI st

SEHEARE: NTa v

Berufswunsch: i iiicin e

Die Anschrift wird aus versandtechnischen
Grinden gespeichert. Die Angaben sind
fremwillig und werden nicht an Dritte weiter-
geleitet,

So kommt man an den job_navigator 2.0:
Per Post: BARMER, 42271 Wuppertal

Per Internet: www.barmer.de

Persdnlich: in jeder der 1.400

BARMER Geschaftsstellen

BARMER

Deutschlands grishte Krankenkasse
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PlayStation

angespielt

Mit Vagrant Story scheint

Squaresoft sogar den hauseigenen Mega-Seller
Final Fantasy VIl iibertrumpfen zu konnen.

Mit Spannung erwarten Spieler rund
um den Globus Squares neusten
RPG-Hammer, dessen Story in einer
Stadt namens Lea Monde seinen Lauf
nimmt. Hier herrschen kriegerische
Zustande. Die Ritter der Crimson Blade
bekampfen ndmlich die gegnerischen
Mullenkamp-Cult-Adeligen. Mitten in
diesen Konflikt wird der Agent Ashley
Riot gezogen. Logischerweise schliipft
der Spieler in die Rolle des toughen
Protagonisten, der fiir Frieden in Lea
Monde kdmpft.

Spielablauf: Gelungener Mix aus
Innovation und bewihrten
Spielideen

Die herausragenden Gameplay-
Elemente einiger Spitzentitel wurden
von den Codern geschickt vereint und
mit einem Kampfsystem versehen, das
vom Ablauf her sehr stark an Parasite
Eve erinnert. Begegnet ihr einem Feind,
gilt es zundchst den Kreis-Button zu

Netter Ausblick: Das Render-Intra fiihrt
euch sehr anschaulich in das Geschehen
ein.

Bewdhrtes Prinzip: Die Kampfe laufen wie
schan beim Inhouse-Produkt Parasite Eve
in Echtzeit ah.

weiterfilhren, wurden in Echtzeit gehalten.

Alles Gute kommt von oben: Einige Zwischensequenzen, die die Story des Abenteuers

T

Graﬁs:hes Feuerwerk Mit Hilfe van Magle
lassen sich sogar die starksten Bosse aus
dem Rennen werfer.

aktivieren. Ein imaginérer Halbkreis
baut sich um euren Held auf, der dessen
Reichweite wahrend des Kampfes an-
zeigt. |eder Gegner, der sich innerhalb
dieser Zone befindet, darf bei noch-
maligem Betétigen der Taste als Ziel
selektiert werden. Diese Kampf-
sequenzen laufen in bester RPG-
Tradition rundenbasierend ab. Alles
weitere findet jedoch in Echtzeit statt. So
steuert ihr Ashley aus der Third-Person-
Perspektive durch die diisteren Loca-
tions. Die Kameraperspektive ldsst sich
auf Wunsch drehen, so dass ihr jeden
Winkel der Locations einblicken kdnnt.
Zudem l3sst sich das Geschehen jeder-

zeit in eine Ego-Perspektive umschalten,

Der Gegenspieler: Dieser Fesling erinnert
von seinen Aktionsmaglichkeiten her
stark an Psycho Mantis aus MGS.

22 |\

Immerlm Blickfeld: Die Figur am unteren linken Bildschirmrand zeigt den Schaden an, den

ihr wahrend der Kdmpfe einstecken musstet.

ein Bewegen des Helden ist wahrend
der Ausfithrung einer solchen Aktion
jedoch nicht mdglich. In den diisteren

Szenerien der Stadt trefft ihr neben den

Gegnern auf eine Vielzahl unterschied-

licher Goodies. Einige davon lassen sich

beim Waffenschmied zu neuen Tod-
bringern zusammensetzen, andere

wiederum erdffnen den Zugang zu zuvor

versperrten Vierteln der Stadt.

Technil: Ein weiterer Meilenstein
der FF-Schépfer

Die 3D-Engine gehdrt zu den beein-
druckendsten Grafik-Machwerken der
gesamten PlayStation-Geschichte. Die
diisteren Locations wurden mit vielen

Niitzlich: An solchen Punkten ldsst sich der
Spielefortschritt absichern.

Details aus dem Mittelalter versehen.
Auch beim Charakterdesign zeigten die
japanischen Meister der Programmier-
kunst ihr ganzes Kénnen. Sogar die
Mimik der Helden [&sst sich bei ndherer
Betrachtung erkennen. Ein gelungener
Soundtrack, der den Zocker perfekt in
ein mittelalterliches Szenario versetzt,
rundet das famose Gesamtbild ab.

Erster Eindruck: Einer der
interessantesten Titel des Jahres
Aufgrund des iiberwdltigenden ersten
Eindrucks (obwohl wir der japanischen
Sprache nicht machtig sind) kénnen wir
nur beten, dass sich Squaresoft ent-
schlieRen wird, auch den europdischen
Markt mit Vagrant Story zu versorgen.
Dieser Titel diirfte ndmlich mit absoluter
Sicherheit die 90er-Regionen erstiirmen.
(Udo)

FoTug R
FMmBEHLAESD,

Sprachbarriere: Leider integrierten die
Programmierer keine Sprachausgabe.
. Die Dialoge laufen in Sprechhlasen ab.

A “" / P'aystation

Squaresoft =~
Analog, Dual Shock
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angespielt

Keine Zeit filr einen Drink: Wihrend des gesamten
Abenteuers befindet sich der Held im feindverseuchten Zug.

l ]

PlayStation

ATO-Agent Jack Morton erhalt

einen harten Auftrag: In St.
Petershurg wird ein Zug, in dem sich
der franzdsische Botschafter befindet,
von einer Gruppe fanatischer Terroris-
ten iiberfallen. Die Aggressoren, die
sich "Knights of the Apocalypse” nen-
nen, erpressen nun die franzdsische
Regierung mit der Beseitigung des
Staatsmannes. Jack Morton wird mit-
samt einer Hand voll Anti-Terror-
Spezialisten zum Ort des Schreckens,
dem Zug Blue Harvest, geflogen. Die
Terroristen erkennen jedoch den
Rettungsversuch frithzeitig und besei-
tigen bis auf Jack die gesamte Einheit.

Spielablauf: Auf Solid Snakes
Spuren

Aus der Third-Person-Perspektive
steuert ihr Jack durch den Reisezug.
Dabei begegnet ihr natiirlich bewaff-
neten Gegnern, die vom Helden auto-
matisch angepeilt werden, wenn sich
Jack in Blickrichtung zu einem der

Die virtuelle Hosentasche: Das Inventar-

System erinnert stark an das von Resident
Evil.

Y

i A

Cineastisch: Die Kameraperspektive ist aufgrund der in
Echtzeit berechneten Hintergriinde nicht starr.

Action pur verspricht SCEls neuster Action-Titel,
der spielerisch wie optisch stark an Syphon Filter erinnert.

Terroristen befindet. Die Schusswaffe
muss nicht wie bei Resident Evil vom
Spieler gezogen werden. Jack zieht die
Wumme automatisch und ein farbiges
Zielkreuz zeigt die aktuelle Treffer-
genauigkeit an. Ein weiterer Unter-
schied im Vergleich zu Capcoms Game
stellt das Digital-Pan-System dar, das
es dem Spieler ermdglicht, die Rdum-
lichkeiten des Zuges unerkannt zu
mustern. Durch Betdtigen des Dreieck-
Buttons schwenkt die Kamera namlich

b,

notig, die Waffe des Helden zu ziehen.

Jederzeit bereit: Im Gegensatz zu Resident Evil ist es nicht

Niitzliche Hilfe: Das Zielkreuz férbt sich je nach Abstand zum Gegner unterschiedlich ein.
Somit wird verhindert, dass ihr unndtig euren Munitionsvorrat verbraucht.

vom Riicken des Spielers weg. |etzt
|dsst sich die Perspektive stufenlos mit
dem Steuerkreuz verandern und
Gange konnen unauffallig durchleuch-
tet werden. Doch nicht nur die pure
Action steht bei Chase the Express im
Vordergrund, sondern auch leichte
Rétselpassagen wurden von den
Codern implementiert. So gilt es bei-
spielsweise in den Abteils gefundene
Gegenstdnde geschickt in den Loca-
tions zu verwenden. Eine Sicherung

Feuer frei: Die 3D-Engine von Chase the Express glanzt
immer wieder durch eindrucksvolle Lichteffekte.

Vorbildlich: Beim naheren Betrachten fallt auf, dass sogar die
Mimik von Jack bei der Programmierung beriicksichtigt wurde.

lasst euch zum Beispiel einen Fahr-
stuhl aktivieren, der euch wiederum
das Betreten eines zuvor verschlosse-
nen Abteils des Zuges ermaglicht.

Technik: Syphon-Filter-Niveau
Die Hintergriinde bestehen komplett
aus in Echtzeit berechneten Polygo-
nen. Somit erlebt der Spieler natiirlich
auch cineastische Kamerafahrten, die
euch aus Games wie Dino Crisis oder
Silent Hill bestens bekannt sein dirf-
ten. Die vielen Rendersequenzen, die
die Story des Abenteuers fortsetzen,
kénnen jedoch qualitativ nicht mit den
Filmen der Resident-Evil-Abenteuer
mithalten.

Erster Eindruck: Solider
Nachschub fiir Hobby-Agenten
Action-Fans, zu deren Favoriten Titel
wie MGS oder Syphon Filter gehdren,
werden sich mit dem Spielablauf von
Chase the Express auf Anhieb anfreun-
den. Leider miissen sich Interessierte
noch bis zum September gedulden.
{Udo)

PlayStation

SCEI

Dual Shock

September 2000
Fr3427 sehr gut

Elndruck




bei diesem Spiel der Vergangenheit an.

Nintendo 64

Polygon: Die gerenderten Stédte des ersten Teiles gehdren

sich Link hier auf einer schwebenden Platiform befindet.

’

Der Verkaufsschlager fiir das Nintendo

kommt in neuer Pracht zuriick.

Es dauert, Gott sei Dank, nicht
mehr lange, bis der neuste Teil
van Zelda erscheint. Bereits jetzt gibt
es viele neue Bilder und Infos zu
Shigeru Miyamotos Meisterwerk zu
bewundern. Hoffentlich setzt
Nintendo of Europe diesen Titel
schnell fir Deutschland um, sobald er
in Japan auf den Markt kommt.

e
50 ) P

Fischig: In dieser Gestalt diirfte es unserem
Helden nicht besonders schwer fallen, den
Grund des Sees zu erreichen.

Seltsam: Bei der Reise durch die Parallel-
Welt freundet sich Link mit vielen aufler-
gewdhnlichen Wesen an.

In Action: Wie auch schon bei Zelda - Ocarina of Time stellt sich der kleine Link sehr geschickt
im Kampf an.

Spielablauf: Gewohnter Stil mit
neuen Innovationen

In Zelda - Majora's Mask verschlagt es
Link in eine Parallel-Dimension, in die
sein treues Pferd Epona entfiihrt
wurde, Bei dem ersten Blick zum
Himmel erkennt der kleine Held einen
riesigen Asteroiden, der sich bedroh-
lich schnell dem Planeten néhert. Die
Bewohner dieser fantastischen
Welt bitten den kleinen Link um 4
Hilfe, da nur er diese 4
Bedrohung abzuhalten in /#

der Lage ist. Spielerisch h
diirfte sich nur wenig gedndert haben.
Mit der Hilfe von verschiedenen
Masken erwirbt Link nicht nur
spezielle Fahigkeiten, sondern
verdndert sein gesamtes Aussehen.

den wird der neuste
Teil vom Hocker
hauen. Mit A

=

Abgehoben: Bis jetzt kann noch niemand genau sagen, ob

Technil: Nur vom Feinsten
Wem die Grafik von Zelda -
Ocarina of Time zusagte,

Muuuuuhhh; Bei den friedlichen Kiihen darf Link wieder die
Flaschen mit Milch fillen.

64

-

I,

e

/’ﬁ Shopping: In den riesigen Stadten kauft der
7

kleine Held wieder einmal in zahlreichen
Geschiften ein.

P

Expansion-Pa k-Unterstiitzung

HiRes-Landschaften und
beschwirt effektvoll ge-
ladene Zauberspriiche.

Erster Eindruck:

Giiteklasse 1

) Wieder einmal wird der

" kleine Held die Herzen aller
Nintendo-64-Besitzer er-

A freuen. Wir halten euch auf

dem Laufenden.

¥ (Georg)

Pummelig: Je nachdem wel-
che Maske der Held auf hat,
verandert sich sein AuReres.

lich feiner.

der Parallel-Dimension,

Perfekt: Mittels Expansion-Pak wirkt die
gesamte Grafik des neusten Teils wesent-

Sportlich: Mit dem kleinen Pferd Epona
reist der Spieler durch die riesigen Welten

Glanzend: Die fantasievoll gestalteten
Welten zeugen erneut von einer genialen
schopferischen Kraft.

Nintendo 64

Nintendo
Expansion-Pak
3. Quartal 2000

Elndruck
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Wichtige Items: Ohne das Auffinden und die spatere
Nutzung diverser Gegenstande bleibt ihr baldigst im
obskuren Hospital hdangen.

PlayStation Crave sorgt fiir
iibersinnlichen Zeitvertreib.

Hinweise abzusuchen. Nach kurzer
Spieldauer entdeckt ihr einige
medizinische Aufzeichnungen, die
merkwiirdige Fakten offen legen:
Euch begegnen haufenweise Ein-
tragungen iiber seltsame pharma-
zeutische Mittelchen. Begriffe wie
etwa D-Telon, Delmeter oder Appo-
liner werfen Fragen iiber Fragen auf.
Doch nach genauerem Studium der
Notizen werden die Wirkungsweisen
der Substanzen auf die geistigen
Fahigkeiten erldutert. Mit diesem
Wissen ausgeriistet, startet ihr die
ersten Versuche, diese Krifte zu
euren Gunsten einzusetzen. Jedoch
solltet ihr zuerst ein so genanntes
Beeject auffinden, mit dessen Hilfe
ihr euch die chemischen Mittel
injizieren konnt. Nun stehen euch, je
nach Inventar, Fahigkeiten wie
Pyrokinese, das In-Brand-Setzen di-
verser Gegenstande oder Telekinese
zur Verfligung. Diese Skills lassen
sich hervorragend an den sich euch
in den Weg stellenden Schergen und
Wachposten anwenden. Die im
Genre iiblichen Adventure-Elemente
kommen abgesehen von den Action-
Einlagen auch nicht zu kurz, denn

rave Entertainment liefd in letzter

Zeitvor allem durch das tech-
nisch hervorragende RPG Jade
Cocoon aufhorchen. Der neueste
Streich der Publisher hért auf den
interessanten Namen Galerians und
stammt von den japanischen Codern
ASCIL

Spielablauf: Resident, vermengt
mit iibersinnlichen Elementen

In dem japanisch angehauchten
Action-Spektakel schliipft ihr in die
Haut des Teenagers Rion. Nach euch
nicht nachvollziehbaren Gescheh-
nissen findet ihr euch auf einem
Behandlungstisch im Michelangelo
Memorial Hospital wieder. Thr wirkt
noch etwas benommen, denn ihr
wurdet bis unter die Kinnlade mit
obskuren Substanzen vollgepumpt.
Warum ihr euch dort befindet und
was es nun genau mit den Vor-
gangen in der eigentlich der
Gesundheitspflege der Patienten
vorbehaltenen Einrichtung auf sich
hat, gilt es nun herauszufinden. Thr
beginnt damit, das Inventar des
Krankenhauses auf sachdienliche

ot e M J
o L;" . e J
Merkwiirdige Objekte: Die Wirkungsweise

mancher Substanzen wird euch in den medi-
zinischen Aufzeichnungen exakt erlautert.

Selbstinjektion: Rion setzt sich um seiner
eigenen Verteidigung willen einen Schuss,
der seine Fahigkeiten verstarkt.

Sesam, 6ffne dich: Mit Hilfe des Fliissigsprengstoffes lasst
sich sogar diese verschlossene Tur offnen.

e —— f
ket HALC

ot

1',-' yr

Umgehauen: Je nach Dauer oder Haufigkeit des Skill-
Einsatzes sehen die Auswirkungen auf nvalisierende
Jungs anders aus.

Mysteridse Raumlichkeiten: An skurrilen

Gut dosiert: Die eingestreuten FMVs
bewegen sich in einem guten Verhaltnis
zum eigentlichen Spielvergniigen.

Einfallen mangelt es den Codern nicht,
siehe elektrischer Stuhl!

zahlreiche Schalter- und Codekarten-
ratsel warten nur darauf, von euch
geliiftet zu werden. Erster Eindruck: Imposantes
Action-Adventure

Galerians bietet bereits jetzt, etwa
einen Monat vor dem Release, keinen
Kritikpunkt und neben einer guten,
anfangs sehr undurchsichtigen Story
eine famose technische Umsetzung.
(Georg)

Technik: Opulenter Umfang
Man merkt Galerians sofort an,
warum der Titel auf drei Scheiben
ausgeliefert wurde. Den gesamten
Spielverlauf hindurch wurden
geschickt FMV-Sequenzen einge-
streut, die eine Menge Speicherplatz
verschlingen. Davon ahgesehen
aldnzen die Coder von ASCII mit
einer sehr hohen Detailtreue. Egal
ob ihr gerade eine Rumpelkammer
oder ein medizinisches Labor durch-
stébert, iiberall in den vorgerender-
ten Locations wimmelt es von
kleinen Details, die Galerians eine
grofRe Authentizitat verleihen.

stellte Frage lautet, wo Rion hier eigentlich
gelandet ist.

Durchschlagskraft: Die telekinetischen

Motivierend: Sobald man den Einsatz der Gbersinnlichen Fahigkeiten
heherrscht, beginnt Galerians, einen eigenen Reiz zu entwickeln,

7 o1 30

Fahigkeiten sorgen bei den Widersachern
fiir einen Blutsturz.

Ascil
3CDs
April 2000
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Flammendes Inferno: Wer Stephen Kings Carrie kennt, weifs, was es IE J ' ]
mit Pyrokinese auf sich hat. E \'af) C r U c . (



) y P o p——
L |‘r.r [ ok | r‘!\_

Falle: Dwser Raum ist mit Vorsicht zu gemef%m da ihr von einem Laser beschossen werdet,

__\lampilg________ )

PlayStation

JVC geht neue Wege

und bringt ein Action-Adventure zu einem
Vampir-Anime-Streifen heraus.

ier zu Lande sind Anime-Filme,
H japanische Zeichentrickfilme,
relativ selten zu finden, doch die Fan-
gemeinde wachst unaufhorlich. Ein
Anime-Streifen, der in den Staaten
schon fast Kultstatus erreicht hat, ist
Vampire Hunter D. Er handelt vom
Kampf der Menschen in weiter Zu-
kunft, die die Herrschaft der ber-
machtigen Vampire brechen wollen.
lhnen zur Seite stehen so genannte
Dunpeals, Mischlinge aus Vampir und
Mensch. Der Bekannteste von ihnen
ist der junge geheimnisvolle Kopf-
geldjager D.

Spielablauf: Elegante Kampfe
mit einem riesigen Schwert
D hat den Auftrag bekommen, eine

Genau zielen: So harmlos, wie diese Szene
aussieht, ist sie gar nicht. Immerhin wird
hier mit einem Raketenwerfer ums Leben
gekampft.

entfiihrte Menschenfrau aus einem
finsteren Vampirschloss zu befreien.
Uberraschend stoft er dabei auf den
besonders skrupellosen Blutsauger
Meier Link, der ihm auch im Film stark
zu schaffen macht. Als der sich nach
einem kurzen Kampf dem tberlangen
Schwert von D entzieht, ist klar, dass
der schweigsame Jager seinen Ober-
bosewicht gefunden hat. D steht
Meier Link und dessen Monsterhorden
nicht allein gegendber. Seine linke
Hand, die iiber ein Eigenleben ver-
fiigt, gibt standig zu irgendetwas
Kommentare ab. Meist sind diese ganz
hilfreich, da sie den ruhigen Krieger
zum Nachdenken anregen, doch gehd-
ren auch unqualifizierte Bemerkungen
dazu. Dass das eiskalte Handchen

Obermotz: Das erste Aufeinandertreffen
zwischen Meier Link und D verlauft
ziemlich deutlich zu unseren Gunsten.

eine bewusstlose Frau fiir ein ge-
fundenes Fressen halt, ist eine eher
harmlose Ansicht dessen. Die linke
Hand hat noch andere niitzliche
Eigenschaften. So deckt D mit ihr
seinen Bedarf an Blut oder kann sie

als Granatwerfer missbrauchen. In der
rechten Hand halt er sein Schwert, das

er sehr elegant zu fithren vermag. Mit
geringem Aufwand seitens der Be-
dienung lassen sich mit ihm ansehn-
liche Schlagkombinationen landen.

Technik: Hohes technisches
Niveau

Vampire Hunter D erinnert auf den
ersten Blick stark an Spiele wie
Resident Evil. Das gesamte Schloss
wird scheinbar von Videokameras
beobachtet. Daher kann mitten im
Kampf die Perspektive wechseln, sehr
gewohnungsbedirftig. Die dunkle
Grafik selbst wirkt schon sehr an-
sehnlich, ebenso die varberechneten
Zwischensequenzen.

Erster Eindruck: Frischer Wind
Bereits in dieser noch unfertigen
Version kann das diistere Abenteuer
voll iberzeugen, nicht zuletzt auf-
grund der ordentlichen Grafik. Da
Vampirgeschichten gut ankommen,
diirfte Vampire Hunter D wohl schnell
eine Fangemeinde finden, (René)

Gottlos: Sogar die Kapelle des Schlosses ist nicht var den unheiligen Kreaturen sicher

Aus dem Weg: Vor dem Generatorraum, in
dem die Stromversorgung des Schlosses

wiederhergestellt werden kann, versuchen
zwei Zombies D den Zutritt zu verweigern,

PlayStation

VC
Dual Shock, Analog

rhiltlich

% r0 27 sehr gut
Eindruck
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SPAWN, QUAKE, MOVIE MANIACS,
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A 1D9.95

GALL
02054-980940

Playstation,N64,Dreamcast,PC,GB
Riesenauswahl an Spielen

mu supergilnstlgen Preisen, 2.B.:

PlayStation:
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PlayStation
einer neuen Torejagd.

Bereits in der noch laufenden Saison
sorgten die franzdsischen Publisher
fiir einen duferst gelungenen Einstand
mit dem mittlerweile ca. sechs Monate
alten UEFA Striker. Wie der Name es
schon andeutet, setzen die Macher auf
den brasilianischen Superstar Ronaldo.

Spielablauf: Neue Elemente auf
dem Rasen

Wer schon nach wenigen gesammelten
Eindriicken auf die Qualitdt bzw. den
Umfang eines Soccer-Titels schliefien
mochte, wird von Infogrames’ Torejagd
enttduscht werden. Ronaldo V-Soccer
l@sst sich im Gegensatz zu manch an-
derem Konkurrenzprodukt nicht exakt
einer Sparte zuordnen. Der Titel mit der
Ronaldo-Lizenz bietet sowohl ein
simulationslastiges als auch ein
arcade-orientiertes Gameplay. Zuséatz-
lich zu den sattsam bekannten Modi,
wie Exhibition oder Turnier, gesellen
sich einige neue Méglichkeiten, ayf

Fulminanter Volley: Im richtigen Leben
hatte der Fliegenfanger einige Miihe,
diesen Gewaltschuss zu parieren.

Jubelszenario: Wahrend die Argentinier den Torerfolg aus-
giebig feiern, stehen die Belgier niedergeschlagen im Regen.

Infogrames beliefert das fuBballverwohnte Zockervolk mit

angespielt

Argentina

fL2 Melp
Technik-Taktik-Tore: Erst die Wahl der richtigen strateqi-
schen Marschrichtung verhilft euch zum Erfolg.

die Emotionen der Fans via Feuerwerk unmittelbar zu fiihlen.

Torejagd zu gehen. Ein einsteiger-
freundlicher Arcade-Cup ist hier be-
sonders hervorzuheben. Im Gegensatz
zu FIFA 2000 mag die Auswahl der
Teams mit ,nur” 64 verfiigharen Mann-
schaften etwas mager ausfallen, den-
noch sollten geniligend nationale Teams
aus aller Herren Lander fiir verziickte
Gesichter sorgen. Abgesehen vom deut-
schen Team unter Sir Erichs Regie lau-
fen alle konkurrierenden Equipen in
ihren Original-Besetzungen auf den
Rasen. Nach dem genreiiblichen Fest-
legen der am besten zu eurer Spiel-
weise passenden Taktik und den
strategischen Aspekten diirft ihr euch in

Technik: Hevorragender
Augenschmaus

Betrachtet man die technischen Aspekte
von Ronaldo V-Soccer, fallt auf, dass die
Coder gegeniiber dem hauseigenen
UEFA Striker in puncto Animationen
noch einen draufgesetzt haben. Gerade
die Kommentare verdienen besondere

Erwdhnung, da sie nie storend auf- Aktionen des Netzwdrters eher denen
fallen, sondern eher eine dezente

Q eines Fliegenfangers gleich.
Untermalung des Geschehens . Dennoch bleibt den Codern von
liefern. Im gleichen Atemzug j PAM Development noch Zeit, um
fallen die Fan-Gesange, die je an diesem Punkt zu arbeiten und
nach Stadion anders klingen, dem Titel den letzten Feinschliff
positiv auf. Die Bewe-

Zu verpassen.
gungen der Kicker wir-

Action-Perspektive: Die etwas an den
Arcade-Klassiker aus dem Hause Sega
erinnernde Perspektive ldsst euch noch
direkter am Geschehen teilhaben.

CPU-Balltreter, vor allem aber die des
Torhiters, noch etwas durchwachsen. In
manchen Situationen kommen die

iiber 15 renommierten Stadien auf ken noch Erster Eindruck:
Torehatz begeben. Ferner bietet euch fliissiger Rundum
der so genannte Endurance-Cup die und authen- L . gelungene
Maglichkeit, durch errungene Erfolge tischer. Lei- Torejagd
neue Stadien freizuspielen. der zeigt sich Sollten die
die KI der Coder noch
an wenigen

| kleinen Aspekten, zum
Beispiel an der kiinst-
lichen Intelligenz der
Spieler, feilen, steht uns
mit Sicherheit ein abso-
luter Top-Titel ins Haus.
Gerade die fiir Einsteiger
leichte Zuganglichkeit
und Erlernbarkeit
fallen hier positivins
Gewicht. (Georg)

) 57

Yellow card
MHesta

Notbremse: Das riide Foul sollte wirk-
lich nur die letzte Maglichkeit gegen

die Rivalen darstellen. Eine Bestrafung | e
folgt auf dem Fufie. b

Erniichtert: Wie die begossenen
Pudel stehen die niedergeschlage-
nen Kicker vor den Scherben ihrer
Arbeit.

PAM Development

< Dual Shock, Analog,
' Ronaldo-lizenz
GOAL
Batistuta 26. April 2000

Ins Leere: Der Goalie hat nach den ver-
geblichen Bemiihungen seiner Team-
kollegen nichts mehr zu halten.

_[Ergr5G sehr gut
Elndruck
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PlayStation

Auch aus dem Hause

Infogrames erscheint ein lizenziertes Rallye-

Vergniigen.

allye-Simulationen stehen zur

Zeit etwa so hoch im Kurs der
Softwarehduser wie die heift begehr-
te Infineon-Aktie an der Bdrse. Nach
dem bevorstehenden und mehr als
vielversprechenden zweiten Auftritt
des amtierenden Champions, sofern
es die virtuelle Pistenschlacht be-
trifft, gemeint ist Colin McRae 2,
stellt sich die Frage, was die
Konkurrenz gegen ein solches
Softwarebrett aufzubieten hat.
Infogrames versucht mit Rally
Masters: Race of Champions eine
mogliche Antwort und Alternative
zum Codemasters-Produkt Colin Mc
Rae 2.0 zu liefern. Neben der

Rallye-Impressionen: Das rarsant ge-
schnittene Intro sorgt fiir die richtige
Stimmung.

Original-Lizenz mit allen bekannten
Fahrern, wie Kankunnen, Makinen,
Hakkinen (oh falsch, der nicht) oder
eben der schottische Shooting-Star
McRae, halt sich Rally Masters auch
in puncto Strecken und Fahrzeug-
modelle mdglichst eng an die realen
Vorbilder. Ein deutlicher Unterschied
zu bisherigen Titeln stellt jedoch der
breitere Abwechslungsreichtum in
Bezug auf die Rennmodi dar, denn
egal ob man nun im sehr authenti-
schen Stil alleine auf der Piste gegen
die Uhr fahren will, es bevorzugt, die
Etappen mit einem greifbaren
Computergegner zu absolvieren oder
aber das Duell ohne Beriihrungs-

. ~ ‘!.=:'.;_ ) ""fﬁﬂ b . Ill:"ilh =

01:08:22

Schaden an der Radaufhdngung: Riide
Fahrweise kann zu schweren Defekten am
Auto fiihren.

Exklusiv-Vertrieb in Deutschland durch:

EDLER HOCHGLANZ-
EFFEKT-OPTIK

UND BoOBAR

me mboﬂmmd
Fax 02 31/45000-29 » Tel: (0231) 45000-0 - www.d)

00:07:13

Kopf an Kopf: Dieses Foto beweist, auch im Duell mit einem Computergegner kénnen die
Rennetappen absolviert werden.

punkte auf einem kiinstlich an-
gelegten Parcours sucht, diese
tatsachlich existente Rennvariante
ist auch als Michelin Race of

Champions bekannt. Jede Spielart
hatin Infogrames’ Produkt eine
vollwertige Vertretung gefunden.
(Mario)

30 Original-Fahrer,
46 Strecken
Cmohe Juni 2000
Replay: In der Wiederholung darf das i s
Renngeschehen noch einmal in Ruhe r ¢ = l!r gl'It

begutachtet werden.
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Und noch eine Aufgabe gelést: Entdeckte Aufgaben werden
mit solch einem Spruchbanner angekiindigt.

PlayStation

angespielt

Hurra! Die Geschichte rund

um den Schweine jagenden Urwaldjungen Tombi
wird fortgesetzt, und zwar in 3D, na ja, fast

zumindest.

nno 1998 erschien ein recht
Aungewﬁhnlicher Software-Titel auf
der PlayStation-Biihne. Tombi stellte
ndmlich einen schwer zugénglichen
Genre-Mix aus Jump & Run, Action-
Adventure und Geschicklichkeitsspiel
dar. Seine Motivation bezog er daraus,
dass der Spieler kleinere Abenteuer oder
Auftrdge in einer sehr weitldufigen
2D-Welt absolvieren musste. Der
Programmiererstube Whoopee Camp
gelang damals durchaus ein kleiner
Achtungserfolg, obwohl Tombi technisch
alles andere als auf dem neusten Stand
war.

Spielablauf: Dem Charme des
Vorgéngers treu geblieben

Auch im zweiten Abenteuer ibernehmen
die bosen Schweinehorden den Part der
Erzfeinde, da sie die Freundin unseres
Titelhelden gekidnappt und die unter-
schiedlichen Welten des Fantasy-Reichs
mit Fliichen belegt haben. Wer den ers-
ten Teil mit Begeisterung durchgespielt
hat, den wird es freuen zu héren, dass
auch im Sequel das Lésen von Puzzles
und die Beschaffung unzéhliger Gegen-
stande im Mittelpunkt des Spielablaufs
stehen. Bis man die finsteren Plane der
borstigen Bdsewichter endgiiltig ver-
eitelt hat, gilt es mehr als 130 solcher so
genannten Events aufzuklaren. Damit
man auf dieser Suche nicht gar so viel
Zeit mit stupidem Herumlaufen ver-
geudet wie beim Prequel, entwarfen die
Programmierer einige niitzliche
Utensilien, die in begrenztem Mafte

abwechslungsreicher.

Geisterwald: Die Feindpalette ist verglichen mit dem Vorgénger viel

Teleportationen zum gewiinschten Ort
zulassen. Weiterhin wurde die Waffen-
palette erheblich aufgestockt, so dass wir
neben dem Morgenstern unter anderem
auf einen Bumerang, Enterhaken,
schwere Hiebe mit einem Hammer oder
einige magische Zauberspriiche zuriick-
greifen diirfen. Die Wege, auf denen
man mit dieser Ausriistung sein Un-
wesen treibt, werden dabei dhnlich wie
beim Jump&Run-Klassiker Pandemo-
nium vorgegeben. Es bietet sich jedoch
sehr hdufig die Moglichkeit, bei Weg-
zweigungen in eine andere Bildebene
ahzubiegen. So entsteht bei Tombi 2 ein
komplexes Netzwerk aus méglichen
Routen, die dem Charakter einer
kompletten 3D-Umgebung sehr nahe
kommen, ohne jedoch den vélligen
Bewegungsfreiraum zu verleihen.

Technil: Lebendige Comic-
Atmosphdre

Die farbenfrohe Grafik-Engine zeigt sich
von einer mehr als guten Seite und muss
den Vergleich mit Titeln wie Ape Escape

N T .
Weggeféhrten: In Tombis zweitem Abenteuer
begegnet der Spieler allerhand bekannten
Gesichtern, zum Beispiel dem Affen Charles.

TIME 0'21760

Der 3D-Faktor: Gelangt man an eine potentielle Abzweigung, so
zeigen die hier sichtbaren Pfeile die Bewegungsrichtungen an.

Mini-Games: Um an bestimmte Items zu gelangen, muss der Spieler
einige Rennspiel-Einlagen, wie in dieser Grubenbahn, meistern.

e

A e

-2

o q
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Feuersbrunst: Ein Sturz in die Lavafluten fiihrt zum
sofortigen Exitus unseres Helden.

Eiskalte Gegner: Insgesamt treten, frei nach den vier Elementen, verschiedene Gattungen von
Schweinen im Spiel auf, etwa das Eisschwein.

oder Gex nicht scheuen. Die Kamera-
fiihrung sorgt zwar beim Umschwenken
zwischen den verschiedenen Ebenen
vereinzelt noch fiir uniibersichtliche
Situationen, jedoch tut es der Spiel-
barkeit kaum Abbruch. Verbesserungs-
wilrdig zeigt sich hingegen noch die
Sounduntermalung, denn die Dudel-
musik bewegt sich eher auf dem Niveau
der Tele-Tubbies.

Erster Eindruchk: 30 Stunden
Rétselspal®

Tombi hat das gewisse Suchtpoten-
tial. Gerade wenn man versucht ist,
das Pad aus der Hand zu legen, er-
halt man das nachste von unzahligen
Puzzleteilen und verspricht sich, dass
dies das letzte Event sein wird, das
man in dieser Nacht noch [st.
(Mario)

= *&!i._l.'_'
Schweine-Magie: Hat man erst einmal
einige Endgegner besiegt, darf man sogar
deren Zauberspriiche fiir sich nutzen.

Whoopee Camp
; ca. 130 Einzelmissionen,
Dual Shock

_Erg037 sehr gut
Elndruck
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Dreamcast

in grofbes Manko in Sachen Light-
Egun-Shooier ist nach wie vor, dass
fiir die einzelnen Systeme einfach nicht
geniigend Spiele vorliegen. So muss
sich der eine oder andere fragen, ob
sich die separate Anschaffung einer
virtuellen Kanone iiberhaupt rentiert.
Will man einen Lightgun-Shooter iiber-
haupt richtig nutzen, also im Zwei-
spieler-Mode zocken, stellt sich diese
Frage noch verstarkt. Wenigstens Sega
versucht Nachschub fiir alle hungrigen
Cowboys zu organisieren.

Spielablauf: Einsatz!

Als Polizeibeamter einer Grofistadt
liegt es in eurer Hand, fiir Recht und
Ordnung zu sorgen. Dass gewisse
Elemente der Gesellschaft auf die
Grundordnung pfeifen, diirfte hinldng-
lich bekannt sein. Es liegt an euch,
diesen schweren Jungs das Handwerk
zu legen und zwar mit Waffengewalt.
Thr spielt die einzelnen Szenarien in
Virtua Squad 2 stets aus der Ego-
Perspektive. Euren virtuellen Waffen-
arm seht ihr dabei allerdings nicht vor
euch auf dem Screen, auch wenn dies
bei Ego-Shootern eigentlich tiblich ist.
Vielmehr weist euch ein virtueller,
automatischer Zielring stets auf die
Position der potentiellen Gegner hin.
Aber es gilt nicht nur wild um sich
schieffende Verbrecher zu dezimieren.
Da diese unfairerweise zusatzlich

1“&

ﬁu’fgepasstl Unfa:rerwease werdet 1hr mit
Handgranaten heworfen. Schieft ihr diese
rechtzeitig ab, werdet ihr nicht verletzt.

Endlich! Nachschub fiir die
Gun auf dem Dreamcast! Als knallharte Gesetzes-
hiiter habt ihr es mit Banden von Verbrechern zu tun.

Hieb-und Stichwaffen sowie die eine
oder andere Handgranate werfen,
miisst ihr eure gute Reaktion unter
Beweis stellen, um nicht mit Lebens-
energieverlust gestraft zu werden.
Allein ein schneller Schuss aus der
Hiifte rettet den Spieler. Als weiteres
Handicap rennen standig Schutz
suchende Passanten und Zivilisten
durch die Schusslinie. Oberstes Gebot
istes, deren Leben zu verschonen.
Verletzt ihr sie, gibt es Energieabzug.

Technilk: Grundsolide

Grafisch bewegt sich Virtua Squad 2
auf leicht aufgepepptem Saturn-Ni-
veau. Dem Klassiker wurden lediglich
Features wie eine Rumble-Funktion
spendiert. Die gesamte Szenerie geht
zu keiner Zeit in die Knie. Kein Wunder,
dafiir diirfte der Dreamcast auch ge-
niigend Power unter dem Laufwerks-
deckel haben. Jede Bewegung, die das
Spiel selbststindig tatigt, verlduft sau-
ber und butterweich. Steuerungstech-
nisch setzt das Spiel selbstverstandlich
eine Lightgun voraus, ist aber zur Not
auch mit dem normalen Dreamcast-Pad
spielbar. Hier wird das Analog-Kreuz
gut unterstiitzt, verlangt aber ein wenig
Ubung.

Erster Eindruck: Macht SpaR!
Was soll man sagen? Entweder man
mag das Lightgun-Genre oder man

ZIelnng Um Gegner besser anzuvisieren,
weist euch ein automatischer Zielring stets
die Position potentieller Opfer.

mag es nicht. Im Fall von Virtua Squad
2 liegt uns definitiv ein Shoot 'em Up
mit Potential vor. Zum einen wird
Realitét pur geboten, zum anderen ist
das Spiel nicht linear aufgebaut. An
gewissen Schliisselpositionen splittet
sich die Handlung in unterschiedliche
Strange auf. (Gunther)

PHE g
SCI'IWEI'EI' Fehler: Durchs Bild fliichtende
Passanten diirfen mcht verletzt werden, da
sonst Punktabzug droht.

s 0
Tt bt

Ubersicht: Oft genug hewegt sich mehr als
ein Zielobjekt auf dem Screen. Es liegt an
euch, alles wegzupusten.

AL IANIO &

Verfolgungsjagd: [n eurem Dienstwagen verfolgt 1hr fliichtige Z1elob]ekte D1ese gehen auf
der Strafie nicht gerade zimperlich zur Sache.

Ei"?

Glasbruch: Verletzt ihr unschuldige
Passanten oder erwischt euch eine Kugel,
wird dies als Glasbruch angezeigt.

:‘_: Dreamcast

Sega,AM 2
Lightgun, Vibration-Pak

tba.

Zr3rar sehr gut
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Pokemon Stadium
Armorines PAL uncut

ECW Hardcore PAL uncut
Daikatana PAL uncut
RidgeRacer64 dt.

Track & Field dt.

T.Hawk Skater dt.
Winback PAL

WCW Mayham dt.

99,90
109,90
114,90
114,90
114,90
109,90
114,90

99,90
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NBA2K
dt. 99,90

Rayman 2
dt. 99,90

Shadowman
Engl.PAL
uncut
119,90
Kompl.dt.Version 99,90
Crazy Taxi dt, 99,90
Red Dog dt, 99,90
Evolution dt. 99,90
Slave Zero dt. 109,90
ECW Hardcore PAL uncut 99,90
NHL2K vorb.,
Soul Reaver PAL uncut 119,90
TombRaider 4 dt. 99,90
Omikron Nomad Soul dt. 99,90
Dead or Alive 2 di. 109,90
Carrier vorh.
Dragons Blood dt. 99,90
MDK2 dt, 109,90

Roadsters dt. 99,90
Dreameast-Umbau 1 49,90

A,

SONY PLAYSTATION
Fear Effect dt. 99,90

RE Nemesis PAL uncut 109,90
Saga Frontier dt. 89,90
Medal of Eonor

weltere
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Versandkosten 10,90 DM Lad ise kiinnen abweichen
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Aus dem Tritt gebracht: Wallace muss auf seiner Rache-Tour

so einiges einstecken. (DC)

an Tomb Raider. (DC)

Nightmare

PS/DC

es 2

100 Jahre spiter kehrt das

Grauen in die zwei groften europdischen
Metropolen London und Paris zuriick.

iele werden Kalistos Fantasy-

Beat'emUp noch aus dem Jahre
1997 kennen, als es auf der Play-
Station durchaus bemerkenswerten
Erfolg hatte. Damals tibernahm der
Spieler entweder die Rolle des
Priesters Ignatius oder der Gelehrten
Nadia. [hre Aufgabe war es, sich dem
genialen (aber verriickten) Wissen-
schaftler Adam Crowly gegenzu-
stellen, der London im frilhen 19.
Jahrhundert mit seinen kiinstlich
hergestellten Monstern in Angst und
Schrecken versetzte. Dieses viel-
versprechende Setting

A

B S

Treffpunkt Seitenstrafe: London
steht nach der Monsterattacke nicht mehr
an erster Stelle der Touristen. (PS)

nutzt Kalisto nun also zum zweiten
Mal, um PlayStation- und auch
Dreamcast-User mit Nightmare
Creatures 2 zu begliicken.

Spielablauf: Viel Gemetzel und
ein wenig Gehirn
Diesmal wird es in NC2 nicht die
Méglichkeit geben, aus zwei Helden
zu wahlen, sondern man bekommt
den verriickten Wallace “aufge-
zwangt”, eine arme Seele, die von
Crowley - exakt 100 Jahre nachdem
Ignatius und Nadia den Wissen-
schaftler vermeindlich besiegt
hatten — zu Versuchs-
& 7wecken miss-
. braucht

Flammeninferno: Mit den richtigen Extrawaffen setzt Wallace seine Gegner kurzerhand in

Brand. (PS)

Lara ldsst griiien: Die Unterwasser-Passagen erinnern stark

Grafik-Power: Auf dem Dreamcast sehen die Ungeheuer

wesentlich detaillierter aus als auf der PlayStation. {DC)

e\

Ubung macht den Meister: Im Trainingsmodus (eine Art Survival-Mode) darf man
nacheinander gegen immer starkere Kreaturen antreten. (PS)

wurde. Er lebte jahrelang als Crow-
leys Versuchskaninchen in einer
dunklen Zelle. Durch dieses harte
Schicksal wirkt er auf Aufienstehende
ehenfalls wie ein Monster, Sein
Gesicht ist entstellt, der Korper mit
Narben tbersat und nur notdiirftig

mit Binden zusammengehalten. Eines

Tages ist er schliefdlich dermafien von
Rache beseelt, dass er ausbricht. Hier
beginnt das Spiel. Im Prinzip
unterscheiden sich

e
=

1_ Extra-Hamstern: Gelegentliche Power-
d ups sorgen fiir Freude! (DC)

Spendable Tote: Auf dem Friedhof gibt es
nicht nur Arger, sondern auch das ein oder
andere Extra, wie Munition. (DC)

beide Versionen trotz der
Hardware-Power im spie-

lerischen Bereich nur

unwesentlich. Die Steue-

rung dieses Third-Person-
Beat'emUps erweist sich als

recht komplex. Neben Standard-
Manovern, wie Springen, Schl agen
und Treten, darf Wallace auch
Kombos vollfiihren, Extrawaffen und
Gegenstande einsetzen oder mit
Finishing-Moves die Monster ein fiir
alle Mal ins Jenseits schicken. NC2 ist
ebenso wie sein Vorganger nicht
gerade zimperlich in Sachen Gewall-

' Y darstellung. Die 30 Levels (laut
* Kalisto zehnmal gréRer als noch beim

Vorgdnger) sind gespickt mit
Ungeheuern, Schaltern, Tiiren und
1500 verschiedenen Items. Sie fiihren
den Helden unter anderem durch so
klangvolle Abschnitte wie Irrenan-
stalt, Schloss, Museum und sogar
durch die versifften Gassen von
London und Paris des Jahres 1934.
Wiirde man einige Kreaturen aus den
Levels herausnehmen und Wallace
zwei gut gefiillte Ballons unter die
Weste stopfen, so kiinnte es sich glatt

Startmenik: Zu Beginn des Abenteuers darf
der Spieler aus diversen Punkten, wie Op-
tions, neues Spiel und Training, wahlen. (DC)




Black is beautiful: In Deutschland wird das
Maonsterblut schwarz sein. Ist NC2 nicht
schon dunkel genug? (PS)

um Tomb Raider handeln. Laut
Kalisto war diese Verwechs-

lungsgefahr auch ein Grund,

warum man es vorzog, keine
Frau mehr als zweiten
Charakter ins Spiel zu
integrieren.
Besonders in
den

Unterwasser-

Passagen lehnt sich
8 das Gameplay doch
Ll deutlich an den
= 4 Mega-Seller an. Um
den femininen
Aspekt nicht voll
B und ganz aus
’ den Augen zu
verlieren,

A S

e lennding

! Keine Zeit fiir Sightseeing: Der Pariser
| Eiffelturm ist der letzte Schauplatz des

Spiels. (PS)

taucht in den dber 100 Sequenzen
(teils in Spielegrafik, teils gerendert)
des Ofteren eine geheimnisvolle
Dame auf, die unserem Protagonisten
hier und da rettend zur Seite steht.

Technik: Noch nicht ganz fertig
Das derzeitige Preview beider
Versionen ist zwar schon recht gut
spielbar, hat aber noch einige Mangel
in Sachen Kollisionsabfrage, Level-
aufbau und Rétsel-Verkniipfungen.
Alle Punkte sind jedoch bei einem
solchen Titel zu diesem Zeitpunkt
normal und kein Grund zur Sorge.
Grafisch unterscheiden sich beide
Versionen natiirlich stark voneinan-
der. Wallace, die Monster, kurzum die
gesamte Engine wirkt auf dem

,

Murds Schwinger: Dieser Endgngner hmterlasﬂ hlenhr—ndpn

Eindruck bei unserem zusammengeflickten Helden. (PS)

| f{fﬂﬁi‘?ﬁ}fé

BOCHUM

Scharfe Argumente: Die Monster kennen
keine Gnade! Mit ihren Waffen machen sie
auf Wallace Jagd. (DC)

Dreamcast erwartungsgemaf
wesentlich besser, obgleich die
PS-Version immerhin rund 1000
Polygone pro Spielfigur verwendet.
Auch die Framerate ist fiir beide auf
gutem Niveau. Ebenfalls gute Noten
konnte der atmosphdrische Sound
mitsamt der abwechslungsreichen
Musikuntermalung von Rock bis
Electro-Beat kassieren.

Erster Eindruck: Blutiges
Abenteuer fiir Liebhaber

Wer den ersten Teil gerne spielte
oder auf Hack'nSlay-Abenteuer ohne
viel Denkarbeit steht, der wird sicher
mit Nightmare Creatures 2 gut

Herbert Wallace hat es nicht leicht! Nicht nur

dass ihm unzahlige Untote gegeniiberstehen,

nein, jetzt muss er auch nach klettern! (PS)

RECKI.INGH

- angespielt CUNLCIC IS

bedient sein. Schafft es Kalisto bis
zum Release noch, das Gameplay
weiter auszuarbeiten und kleinere
Fehler der Engine beider Versionen
zu beseitigen, kdnnte dieser Titel
sogar liber diesen erlauchten Kreis
hinaus einige Freunde finden.
(Swen)

Dreamcast

Kalisto
30 Level,
VMU, Vibration-Pak

2. Quartal 2000 |

| sehr gut
Eindruck

PlayStation

Kalisto
30 Strecken,
Memory-Card, Dual Shock

2. Quartal 2000 |

¢ sehr gut

Elndruck
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PlayStation

| ber die japanische Version dieses
Spieles haben wir ja schon vor

einigen Ausgaben berichtet. Doch als
wir die deutsche Preview-Fassung in
den Handen hielten, waren wir
wirklich angenehm iiberrascht. Mit
etlichen Veranderungen ist es Sony
gelungen, dieses Spiel auch fiir west-
liche Spieler interessant zu machen.
Mit dem ersten Teil dieser Sport-Reihe
gelang dem Softwarehersteller Came-
lot ein genialer Top-Hit. Leider waren
die Coder zu sehr beschaftigt, um sich
auch dem zweiten Teil widmen zu
kénnen. Sony verpflichtete kurzerhand
Clapping Hands, welche sich ebenfalls
als wiirdig erwiesen. Fiir die west-
lichen Spieler wurde der zweite Teil
vollkommen umgestylt. Die

t1h‘-‘m‘4&

S
Gealve EVEN
' ;

R VT e e
Feingefiihl: Ein Raster am Boden erleichtert
das Putten auf dem Griin. Ein Kinderspiel
ist es aber trozdem nicht.

’

Mit Everybody’s Golf 2 kehrt der
Golf-Klassiker mit Pauken und Trompeten zuriick.

Knuddelcharaktere mussten lustiger
gestalteten Figuren weichen und die
Kurse hat man ebenfalls iberarbeitet.
Am Spielprinzip hat sich Gott sein
Dank nicht sehr viel gedndert. Die
simple Steuerung ermaglicht es jedem
Neueinsteiger, sich schnell in der Welt
des Golfsports zurechtzufinden.
Ausgestattet mit den wichtigsten
Schldgern, darf der Spieler in ver-
schiedenen Disziplinen gegen seine
Widersacher antreten. Beim Stroke-
Modus kann der Golfer unter Beweis
stellen, wie weit er den Ball mit mog-
lichst wenig Schlagen iiber den Platz
befordert. Wer sich neue Charaktere
freispielen machte, iibt sich im VS-
Modus. Hier tritt der Spieler gegen
witzige Computergegner an, die er

e

Replay: Nach einem besonders gelungenen
Schlag darf sich der Golfer seine Leistung
erneut betrachten.

Gelungen: Hat der Spieler den Ball besonders gut erwischt, zucken beim Abschlag kleine

Blitze um das Geschoss,

nach einem Sieg in seinem Team
begriifien darf. Wahre Sportler finden
ihre Herausforderung aber nurim
Turnier-Modus. Hier zéhlen lediglich
die gewonnenen Punkte, die in einer
Tabelle die Platzierung beeinflussen.
Um dabei an der Spitze zu stehen,
sollte der Golfer niemals die Anzahl
der fiir den Kurs vorgesehenen
Schlédge iiberschreiten, da er sonst
Strafpunkte bekommt. Everybody's
Golf 2 vereint alle Tugenden des
Vorgangers. Obwohl dieser Teil nicht
mehr von Camelot entwickelt wurde,
weifd er zu begeistern. Die westliche
Anpassung des Spieles ist durchaus
als angebracht zu bezeichnen und die

Kurse wirken auch sehr viel anspre-
chender als in der japanischen Ver-
sion. Keine Frage, dieses Golfspiel
wird seinem Ruf gerecht und spielt
sich bestimmt erneut in dem High-
score ganz nach oben. (Mario)

PlayStation

6 Kurse, Dual Shock,
Vierspieler-Modus

ENE
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Mai 2000
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Konami erschligt uns im

Moment mit einer ganzen Reihe hochkarétiger
Rollenspiele, darunter auch das Sequel zum

wunderschonen Suikoden.

Ein sehr ungewdhnliches Rollen-
spiel machte sich vor gut drei
Jahren von sich reden. Suikoden hieft
der Titel. Das Besondere daran war,
dass ihr als kleiner Hiipfer mit einer
Zwei-Mann-Mini-Party startetet und
spater aus iiber hundert Leuten aus-
wahlen durftet. Dieses Prinzip wurde
auch im zweiten Teil bebehalten. Die
Geschichte schliefit sich nahtlos an
das Prequel an. Der Krieg zwischen
den beiden verfeindeten Staaten
Highlands und City-State ist per
Friedensvertrag beendet. Doch dem
ehrgeizigen Thronfolger der High-
lands passt das nicht in den Kram,

Alles jugendfrei: Auch wenn Leona einige
anziigliche Bemerkungen gucken lasst,
kann man sie leider nicht mieten.

worauf dieser den Konflikt wieder
anheizt. Thr schlagt euch als High-
lander, der unschuldig des Hoch-
verrats bezichtigt wird, auf die andere
Seite durch und organisiert den
Widerstand gegen den Prinzen. Dabei
marschiert ihr quer durch alle Lander
und rekrutiert Helden und andere
Personen, die irgendwie nitzlich er-
scheinen. Fiir manche muss dabei
eine mehr oder minder schwere
Aufgabe erfiillt werden, andere
schliefien sich aus Sympathie fiir die
Sache an oder fiihlen sich euch
verpflichtet, weil ihr ihnen aus der
Patsche geholfen habt. Suikoden I

elangt
ihr zu den Ortschaften, in denen ihr die
Rekruten fiir eure Armee anheuern sollt.

Unite Attack: Party-Mitglieder, die sich sehr nahe stehen, haben meist einen Angriff ein-

studiert, bei dem sie einen oder mehrere Gegner gemeinsam angreifen.

scheint dhnlich reizvoll zu werden
wie der Vorga@nger. Hoffen wir mal,

Wiedersehensfreude: Das kleine Madel
erkennt unseren Partner Jowy wieder und
freut sich auf seinen Besuch.

dass das RPG nicht genauso ber-
raschend nach bereits 30 Stunden
Spielzeit endet. (René)

Playstation

108 Charaktere

'; o
CH S

4
Konami

April 2000
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Dreamcast

Nach den Football- und

Basketball-Ablegern der 2K-Serie lasst Sega nun
die Pucks iiber das Eis donnern. Ein weiterer
Meilenstein der Sportspiele?

ie Erwartungen an Sega Sports’

NHL 2K sind hoch, nachdem NFL
2K (American Football) und NBA 2K
(Basketball) zu wahren Abrdumern in
den USA zahlen. Diese beiden Spiele
verbanden zum ersten Mal hervor-
ragende Grafik mit einem bisher
unheimlich authentischen Gameplay.
Hat NHL 2K ebenfalls das Zeug, in den
Sport-Olymp aufzusteigen?

Splelablauf: NHL 2K ist cool!

Dank der vollen Lizenz wartet NHL 2K
mit allen Teams, Spielern und Stadien
der nordamerikanischen Profiliga NHL
auf. Die einlaufenden Spieler werden
durch den Stadionsprecher bzw. die
beiden amerikanischen Kommenta-
toren vorgestellt, wobei neben Namen,

Replays lassen sich die besten Szenen noch
einmal Bild fir Bild analysieren.

Heru:hlag ruhe, Atem stocke! Anhand des

Position und Statistiken noch ein neties
Passhild eingeblendet wird. Freilich
viel wichtiger ist das Gameplay. Auch
hier zeigt sich NHL 2K von seiner
besten Seite. Schnelle, zentimeter-
genaue Pdsse sind ebenso kein
Problem wie Befreiungsschldge und
Schlagschiisse der Checks. Jedoch ist
das Ganze eher auf Simulation aus-
gelegt, und nicht auf Fun. Zwar lassen
sich durch die vielen Einstellungen alle
Regeln, Verletzungen und das Ermii-
den der Spieler ausschalten, aber wer
von NHL 2K ein Torfest erwartet, wird
sich lange mit diesem Spiel beschafti-
gen miissen, denn die Torhiiter sind
unglaublich gut. Dennoch ist NHL 2K
sehr motivierend.

Hier schlaft die Verteidigung: Gleich zwei Bruins-Spieler laufen auf das

Technik: Hervorragend, aber
nicht 2K-like

Leider fehlt es NHL 2K ein wenig an
der technischen Klasse der Vorgén-
ger. Dies sollte allerdings nicht falsch
verstanden werden, da dieser Titel,
spielerisch wie optisch, das bisher
beste Hockey-Spiel auf einer Konsole
darstellt. Alle Dinge, wie Animation,
Framerate und Detailreichtum, sind
auf hohem Niveau, aber eben nicht
auf dem von Sega Sports selbst
vorgelegten. Selbst der Sound mit
der englischen Sprachausgabe
wiederholt sich recht schnell.
Ansonsten einwandfrei.

Erster Eindruck: Tolles Hockey-
Spiel

Es bleibt abzuwarten, welche
Anderungen Sega fiir die deutsche
Version noch einplant. Die Ver-
gangenheit lehrt uns jedoch, dass
sich bisher spielerisch in den lokali-
sierten Fassungen nichts getan hat.
Gott sei Dank! (Swen)

Red-Wings-Power: Yzerman zwirbelt kurz vor dem Kasten den Puck ins rechte obere Eck.
Einfach unhaltbar!

Lasst Fauste sprechen: Geraten zwei Streit-
hédhne aufeinander, wird das Ganze unter
Ménnern entschieden.

Sega Sports
Vibration-Pak, VMU, |
'VGA-Box, Editor I
2. Quartal 2000
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High Noon: Diese Wild-West-Stadt ist Schauplatz eines
Rennens. Wie bei einem Duell sind auch hier die Straften leer

gefegt und einzig Bilsche rollen quer.

A

Dreamcast

g5y

‘b. DG4 N

l ] '

Wassergraben: Beim Design der Indoor-Strecken haben sich
die Coder bej Kalisto richtig Milhe gegeben. Selbst Wasser-
abschnitte miisst ihr durchqueren.

Nach dem Erfolg von Hydro Thunder schickt Midway

einen weiteren Thunder-Titel ins Rennen. Diesmal allerdings eine

Offroad-Version.

ange mussten die Entwickler dieses

Rennspiels nicht nach einem
Publisher suchen, denn Midway war
sofort von der Qualitat dieses Titels
iiberzeugt und sicherte sich die Rechte
daran. Weil man mit der Automaten-
umsetzung des Rennboot-Games Hydro

Lae

roraLTiMEl ARl
BEST LAP TIME ¢ s
AR TIME ¢

Fernseh- Tearrl Der Hehkopter verfolgt euch
und eure Rivalen fast um den ganzen Kurs.
Da heifdt es ein gutes Bild fiir die Zuschauer
ahgeben,

P F IR

Da fliegt die Kuh: Immer wieder tauchen
animierte Details im Hintergrund auf, was fiir
die Hardware-Power des Dreamcast spricht.

= 1 I
Wer ist der Champion? Vor jedem Rennen
sehtihrden aktuellen Meisterschaftsstand
und bekommt die Strecke vorgestellt.

Thunder schon ein sehr erfolgreiches
Produkt vorweisen kann, benannte man
den Titel schnell in 4 Wheel Thunder
um und machte eine ganze Rennspiel-
serie daraus. Wenn alle noch folgenden
Titel von solcher Qualitat sind, ist das
ein Grund, sich zu freuen.

Spielablauf: Arcade-Racing pur
Erfreulicherweise hat manin
Frankreich nicht versucht, diesem
Arcade-Rennspiel eine plausible
Hintergrundgeschichte zu verpassen.

Hier geht es gleich ordentlich zur Sache.

Zu Beginn stehen euch im Arcade-
Modus zundchst nur ein paar Hallen-
und Outdoor-Strecken zur Verfiigung,
durch gute Platzierungen lassen sich
aber weitere Strecken freischalten,
Neben dem Arcade-Modus gibt es bei

1LI9™ES
i i i i o a—
Y 1Y\ N

4 Wheel Thunder noch den Champion-
ship-Modus, bei dem ihr um Punkte und
Dollars fahrt. Mit diesen verdienten
Moneten kannt ihr Upgrades fiir die
acht Wagen kaufen. Die Autos teilen
sich in vier Gruppen auf: Jeeps, Buggys,
hochgebockie Muscle-Cars und Big-
foots. Und wie schon bei Hydro Thunder
ist es auch hier wichtig, die auf der
Strecke verteilten Boost-Pick-ups
einzusammeln. Ohne diese ist man
absolut chancenlos, denn bei der sehr
hohen Gegner-KI kommt man sonst
nicht weit.

Technil: Kalisto zeigt es uns

Es gibt inzwischen ja schon einige
Rennspiele auf dem DC, aber 4 Wheel
Thunder gehort technisch zu den
besten. Die
Grafik
lauft

Hallen-Spektakel: Wie auch beim Motocross wurden hier spezielle Indaor-Kurse fiir Hallen-
rennen angelegt. Diese Kurse sind aber nicht minder anspruchsvoll, sondern verlangen eher

mehr fahrerisches Kannen,

Riickblick: Da es auch in der Cockpit-Perspektive keinen
Riickspiegel gibt, hilft nur der eigene Blick nach hinten, um
zu sehen, wie dicht die Verfolger auf den Fersen sind.

Die Qual der Wahl: Die Autos unterscheiden
sich in vier wichtigen Punkten und kénnen mit
gewonnenem Geld verbessert werden.

dermafien schnell und fliissig ab, dass
selbst Sega Rally 2 alt dagegen
aussieht. Zwar erfreuen nicht so viele
animierte Details am Streckenrand das
Auge, dafiir [auft die Engine aber auch
im Zweispieler-Modus konstant mit 60
fps. Slowdowns sind absolute Fehl-
anzeige. Die Motorengerausche sind
ebenfalls gut gelungen, die Vehikel
klingen richtig nach groflen Motoren.
Die Steuerung {iberzeugt schon in
diesem Stadium. Die Autos sind analog
wunderbar lenkbar und immer unter
Kontrolle.

Erster Eindruch: Top-Racer im
Anrauschen

Mit 4 Wheel Thunder haben die Jungs
bei Midway ein echtes Highlight im
Programm, das schon jetzt sehr viel zu
bieten hat und vor allem richtig
Spaft macht. Wenn man den
Schwierigkeitsgrad noch unter
Kontrolle bringt, sehe ich schon den
nachsten Top-Titel aus dem Hause
Midway. (Swen)

Da bist du platt: Die vielen Zuschaver am
Streckenrand sind leider nur flache
Bitmaps.

Dreamcast

Midway ;
10+ Strecken,
8 Fahueugl, Vibration-Pak
2, Quartal 2000

¢ =7 sehr gut
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Silent Zombe

PlayStation

Juta, Soldat der Zukunft,

Soldat mit Zweifeln und Seele, tritt an, die
Maichte der Finsternis zuriickzuschlagen.

nimes und Manga sind in. Warum
Aa[m nicht in diesem Stil Spiele kre-
ieren? Silent Bomber versetzt euch in
die Zukunft. Hier haben Androiden
einen Krieg entfacht, Spezialisten der
verbleibenden Menschheit lehnen sich
jedoch gegen die Unterdriickung auf
und entsenden Soldner mit totbringen-
den Bomben.

Spielablauf: Bombenleger
gefragt

In detaillierten Fabrikanlagen beginnt
ihr euren Feldzug. Ausgestattet mit
Bomben unterschiedlicher Klassifizie-
rung, bekampft ihr eure Gegner. Hort
sich einfach an? Pustekuchen! Es ge-

Runden zur Auswahl.

hiirt schon ein wenig Ubung dazu, im
richtigen Timing eure Bombenbestande
auszulegen und zu ziinden, Entfernte
Gegner fixiert ihr mit eurem Scan und
jagt diesen ein nettes explosives Ge-
schenk hintiber, Dass im Genre Power-
ups und Goodies nicht fehlen diirfen, ist
so selbstverstandlich wie die Kanne
Kaffee am Morgen. Und so findet ihrin
versteckten Winkeln genugend Vorrat,
um eure Lebensleiste auf dem Laufen-
den zu halten, oder ihr erhaltet speziel-
le Nahrung fiir eure Bombenbehalter,
beispielsweise Napalm. Eure Kampf-
fahigkeiten diirft ihr sogar gezielt auf-
stocken. Durch Aufnehmen so genann-

Napalm-Einsatz: Mit der richtigen
Bombenfullung wird so mancher harter

angespielt

@D X DM

Action pur: Hier

H8160

sich jedoch immens mittels todlicher Laserstrahlen.

weite, die Anzahl auslegbarer Bomben
utz. Als nette
Dreingabe lassen sich die besiegten
Endgegner eines jeden Levels spater in
einem Priigelring gezielt anwahlen.
Demnach steht so mancher Runde
Kampftank gegen Killerrobot nichts
mehr im Weg.

oder euren Korpe

Technik: Nett anzusehen

Gut, das Rad kann Studio 3 auch nicht
neu erfinden, aber man merkt, dass die
Jungs ihr Handwerk verstehen. Die
PlayStation zeigt in keiner Sekunde
eine Schwache im Scrolling und
Grafikbereich, obwohl der Schirm

manchmal vor Action nahezu iiber-
quillt. Steuerungstechnisch sollte man
sich ein wenig einspielen, man be-
kommt aber alle Finessen im Trainings-
modus genau erklart. (Gunther)

PlayStation

Studio 3
14 Levels, Dual Shock

= r3e; gut

Eindruck

e

PRIMALGAMES ONLINE: -.

www.primalgames.com

Gegner in die Knie gezwungen,

KLEINER AUSZUG AUS UNSEREM PROGRAMM

109,95
115,95

109,95
I.'I

o BESUCHEN SIE AUCH UNSERE SHOP'S

- FRBVAL GANES

VERSANDKOSTENFRE! BESTELLEN* HU-CENTRUN
EIMAL GANES

(D-ROM

L M

+ 6,00 DM Mach

gebibe, “tar Bestollongén unter 70, DM borwch




in arbeit

PlayStation

Driver 2

ndlich ist es amtlich: Die PlayStation
Eerh'atl nochin diesem Jahr ein
Driver-Sequel! Dabei finden die Hetz-
jagden nunin den vier Metropolen Chi-
cago, Havanna, Rio de Janeiro und Las
Vegas statt. Natiirlich orientierten sich
die Entwickler nah an den Vorbildern.
Dazu wurden Stadtplane, Reisefiihrer,
Luftbilder und Aufnahmen der Strafien-
ziige genauestens studiert. Doch nicht
nur die die Stadte, in denen Tanner sein
Unwesen treibt, wurden komplett aus-
getauscht, sondern auch am Gameplay
wurde deutlich gefeilt. So darf der
Protagonist nun auch seinen fahrbaren
Untersatz verlassen, um in bester Tomb-

Swen: Quo vadis,
Konsolenbranche? Wenn
es neben der Leistungs-
steigerung der Konsolen
einen Trend gibt, dann ist es, dass
unsere geliebten Kisten immer mehr
kénnen. Mit Multimedia hatte esja
bereits zu 16-Bit-Tagen begonnen,
aber alle Versuche, etwas anderes
als Videospiele an den Mann zu
bringen, scheiterten kldglich. Jetzt -
haben wir den Dreamcast mit Inter-
netschnittstelle, die PlayStation 2

mit DVD und Nintendo bzw. Micro-
soft wollen ebenfalls in diese Rich-
tung gehen. Da frage ich mich, ob
diese ganzen Funktionen {iberhaupt -
einen Nutzen haben. Internet, Sur-
fen und Netzwerk-Spiele - in Ord-
nung - und DVD-Filme - ganz nett,
aber was bringt's mir unterm Strich? -
Schlieflich muss ich diese ganzen
neuen Features auch mitbezahlen. |
Hatte man diese Ausgaben nichtin
sinnvollere Elemente, wie Speicher
bausteine oder in vier Controller-
Ports investieren kénnen? Umesa
den Punkt zu bringen: Diesen
Schnick-Schnack kénntihr euch
sparen! Ich will einfach nur eine
Konsole, die man ohne Probleme a
den Fernseher anstopseln kann,
ohne tiberlegen zu miissen, wieich =
jetzt meine Telefonleitung verlegen
muss oder ob der Liifter geniigend
Abstand zur Wand hat oder ob mein |
kleiner Bruder iiberhaupt mit den :
empfindlichen DVD-Scheiben spie-
len darf. Wo ist die Unkompliziert-
heit vergangener Tage? Ich will nicht]
einsehen, dass ich alles in einem |
Gerat haben muss. Nintendo scheint
dies ahnlich zu sehen und setzt bei |
ihrem Dolphin-Projekt auf zwei ge-
trennte DVD-Strategien. Ob Micro-
soft und Sony nicht ein wenig iibers -
Ziel hinausgeschossen sind?

Action ﬂehtlm Vnrdergrund Natiirlich kommt es auch im Sequel wieder zu den aufregenden
Hetzjagden.

Raider-Manier frei durch die Strafen

der Stadt zu wandern. Dort muss er in

bestimmte Geb3ude eindringen oder

Fahrzeuge stehlen, um seine Aufgaben
zu erfiillen. Zusatzlich wird dem Sequel
eine deutlich grftere Anzahlan
Rendersequenzen spendiert, die
die Story stindig forisetzen.
Neu wird auch das Multi-
player-Feature sein,
dank dem

sich gemeinsam mit einem Freund eini-

ge Bonus-Games absolvieren lassen.
Aufgrund der groften Datenmenge wird
Driver 2, dasim Oktober dieses |ahres |
erscheint, auf zwei CDs ausgeliefert.

Datenfresser: Aufgrund der vielen
Sequenzen wird der Nachfolger auf zwei
COs erscheinen.

DATA FREE= 355017
MEM USAGE = hIGTH004
PEAK USAGL - R2ESTEDA
BELECTED CELL= 514571
dites Medr
Level e |

Tote Hose: Noch ist es still in den vier Metropolen, in denen es ab diesem Viel Zeit gespart: Das Entwicklungstool erlaubt es den Programmierern
Herbst zur Sache gehen wird. auf leichte Art und Weise die Locations zu designen.

Szene |
Tokyo Toy Show -0

e und [erm

art folgen werden, hat sich der Pen'pherie-
antwortlich ist. InterActs Gun ist ab sofort fiir DM 69,95 im gut sortierten Fach-
Drive, der an einen PC angeschlossen wird,

Die Tokyo Toy Show (16.03.-19.03.) stand
ganz im Zeichen futuristischer Haustiere.
Vor allem die japanischen Spielzeug-
Hersteller Bandai, Tomy und Takara liefen
ihrer Fantasie freien Lauf. So entwickelten
die Unternehmen nicht nur Aibo-Klone
{Roboter-Hund von Sony), sondern sie ver-
sorgen interessierte Japaner in Zukunft auch mit Cyber-Kafern oder Robo-Hasen.
Teilweise sind die Kreaturen sogar per WonderSwan-Konsole, die ebenfalls von Ban-
dai stammt, durchs Zimmer zu steuern. Das vielversprechendste Haustier soll jedoch
aus dem Hause Sega kommen. Poo-Chi soll namlich iiber eine dhnliche hohe kiinst-
liche Intelligenz verfiigen wie Sonys Gegenpart Aibo. Zudem wird er in drei verschie-
denen Farben erscheinen. Leider durften wir auf

der Messe keine Fotos von dem ungewdhnlichen
Vierbeiner schieften. Uber die Preise der lustigen

}‘I'_,l Y

Mit Virtua Squad 2 und HotD2 hat Sega ": e, T
zwei liberdurchschnittlich gute Lightgun—
Games im Angebot. Da mit absoluter
Sicherheit weitere Shooter dieser Strick- -?
Hersteller InterAct dazu entschlossen, eine é
Lightgun fiir den 128-Bitter zu veraffentlichen.
Der Starfire Lightblaster verfiigt u.a. iiber den so genannten Intelligent-
Reload-Mode, der fiir das automatische Nachladen des Ballermannes ver-
handel erhaltlich. Eine weitere Neuerung aus dem Hause InterAct ist die Neu-
gestaltung ihrer DexDrive-Homepage
(www.dexchange.de), dank der ihr Spiel-
stande erwerben kdnnt, die sich mitiels Dex
) z }JJ auf eine handelsiibliche Memory-Card i
i bannen lassen. Zudem bietet die Seite ein i
Forum fiir Zocker, die rege Gedankengut
austauschen mochten.

Spielzeuge kann derzeit auch noch keine konkrete
Aussage getatigt werden. Ob die obskuren Gesellen
den Weg nach Europa finden werden, ist derzeit
ebenfalls noch fraglich.




+++ Acclaim verdffentlicht den Priigler
Dead or Alive 2 fiir Dreamcast bereits
am 28. April 2000. Somit wurde der ur- |
spriingliche Release-Termin um einen |
Monat vorverlegt.

+++ Der Dolphin erscheint nun doch

erstim Friihjahr kommenden Jahres.

Entgegen der Statements, die noch auf
der Niirnberger Spielwarenmesse von
Nintendo-Vertretern gedufiert wurden,
wird Nintendo ihr neues Schlachtschiff
lediglich in Japan piinktlich zum i
Weihnachtsfest verdffentlichen.

+++Im Rahmen der Game Developer ¢
Conference bestitigte Microsoft gegen-
iiber dem unabhangigen Handels-
magazin MCV, dass man noch immerin &
Verhandlungen beziiglich einer

maglichen Ubernahme mit dem

japanischen Konzern Sega stehe.

+++ Auf der Tokyo Game Show wird
Konami aller Voraussicht nach einen -
Titel namens Imperial Hawk fiir Segas
Dreamcast vorstellen. Bereitsim Juni
des Jahres soll der Titel in Japan ver-
offentlicht werden.

+++ Capcom setzt weiterhin auf Segas
Dreamcast. So sollen von den 50 ge-
planten Titeln dieses Jahres alleine 15
filr Segas Schlachtschiff erscheinen.
Fiir das N64 planen die Japaner hin-
gegen nur noch zwei Games.

+++ Kommende PS2-Konsolen werden |
mit einem neuen DVD-Treiber ausge-
stattet, der es u.a. nicht mehr erlauben |
wird, US-Filme abzuspielen. '

+++ Der 3D-Shooter Slipheed findet
wohl auch auf der PS2 eine Fort-
setzung. Der Titel soll von GameArts
programmiert werden, die bereits die
MegaCD-Variante entwickelten.

PS/PS2

The World Is
Not Enough

N achdem Electronic Arts erst kiirzlich
mit Tomorrow Never Dies ein virtu-

elles James-Bond-Abenteuer veroffent-
licht hat, werkeln die Kanadier bereits an
einem weiteren Agenten-Thriller rund
um den britischen Geheimagenten. Be-
sonders interessant ist dabei, dass das
Abenteuer gleichzeitig fiir drei ver-

Im Namen ihrer Majestat: Natiirlich wurden
dem Agenten nette Wummen spendiert. (PS)

Szene

PlayStation

Tony Hawk’s
Skateboarding 2

iner der verkaufsstarksten Play-

Station-Titel des Jahres 1999 (Platz 14
der Vollpreistitel) erhalt einen Nach-
folger. Dabei hat Tony Hawk's Skakate-
boarding mehr als nur eine aufgepeppte
Grafik-Engine zu bieten. So sollen bei-
spielsweise die Animationen der Skater

Abgehoben: In die fertigen Version soll auch
ein Zweispieler-Mode integriert sein.

Hochauflsend: Die PlayStation2-Version win
grafisch 1:1 der PC-Variante gleichen. (PC)

schiedene Plattformen auf den Markt
kommen wird (PS, PS2, PC). Die PC- und
die PlayStation2-Varianten sollen sich
grafisch nicht voneinander unter-
scheiden. Hingegen miissen PS-Besitzer
auf Augenweiden wie aufwéndige Licht-
effekie oder eine hohe Auflésung ver-
zichien. In puncto Gameplay zeigt sich
der neuste Streich EAs als reinrassiger
Ego-Shooter. Natiirlich stehen dem
Helden eine Menge unterschiedlicher
Waffensysteme zur Verfiigung, dank der
ihr euch der Gegnerschaft erwehren
diirft. Angestrebter Erscheinungstermin
ist das dritte Quartal dieses Jahres.

Cool: Neue Moves sorgen fiir Abwechslung.

nochmals realistischer sein und neue,
authentische Moves werden den Prota-
gonisten im zweiten Teil spendiert.
Ebenso erhalt der virtuelle Pistenschreck
neue Pisten, die ihre Heimat rund um
den Globus haben. Thr donnert iiber
Schotterwege in New York, durchquert
stimmungsvoll designte Parks in Mar-
seille oder vollfiihrt alemberaubende
Stunts in Rio de Janeiro. Auf Wunsch ge-
hen sogar zwei Spieler gleichzeitig an
den Start und kdmpfen wahrend heifter
Hetzjagden um maglichst hohe Punkt-
zahlen. Erwarten diirfen wir den Titelim
dritten Quartal des kommenden Jahres.

Ego-Perspektive: Viele verschiedene Per-
spektiven sorgen fiir Abwechslung.

PlayStation

Victory Boxing 3

ing frei zur dritten Runde! JVC
Rselzl die Victory-Boxing-Serie
fort. Das fertige Produkt soll mit 40
fiktiven Boxern aufwarten, die sich in
Aussehen, Verhalten und Agieren
voneinander unterscheiden. Fiir har-
te Faustkdmpfe im Ring stehen euch
diverse Perspektiven zur Auswahl,
selbst eine Ego-Ansicht, aus welcher
ihr nur die Fauste vor euch seht, ist
bereits in der Preview-Version ver-
fiigbar. Im Ring selbst ist richtiges
Timing und geschickies Abwarten
gefragt, um Gegner gezielt weichzu-
klopfen. Neben normalen Punches
sind selbstverstandlich auch Schlag-
kombinationen méglich, um schneller
zu punkten und den Schiedsrichter zu
beschéftigen. Fragt sich nur, ob das
Spielprinzip ausreicht, den Spieler
langerfristig vor dem Fernseher zu
fesseln. Warten wir es ab.

L L —_— =
Daneben: Es erfordert ein genaues Timing,
Gegner effektiv zu schwidchen.

Wﬂﬁ; startet ins neue Jahrtausend

Battle Arena /o5 Tclam 4

er Peripherie-
Hersteller Vidis hat
uns auf der diesjahri-
gen Spielwarenmesse in
Niirnberg einige neue Eingabegerate
prasentiert. Die PSX D-Force Light Gun, die
fiir DM 79,95 im gut sortierten Fachhandel zu
erwerben ist, verfiigt iiber Force-Feedback. Ein
weiteres cooles Eingabegerit ist das zweiteilige Cyber-
handschuh-Set mit Bewegungssensor namens N64
Evolution Control System, das
< kiirzlich bereits fiir die
PlayStation erschienen
ist. Das mit dem G-Tilt-
"/"  Bewegungssensor
ausgestattete Gerat
ist ab sofort zum
Preis von 129,95 DM 44
erhaltlich.

m Leben sind drei Dinge sicher: Tod, Steuer und endlose Fortsetzungen von

Spielen. Auch die Garde der Toshinden-Kampfer darf erneut ein virtuelles
Stell-dichein abhalten. Was sofort jedem Fan der Reihe auffallt, ist die Tatsache,
dass die Fighter nun wesentlich starker im japanischen Anime-Sektor angesie-
delt sind. Zwar sind einige der alten Helden nach wie vor in der Auswahlrunde
enthalten, aber auch véllig neue Charaktere wurden kreiert und in den Ring ge-
setzt. Mit iibermenschlichen Brachialattacken und machtigen Zaubern heifdt es
dann so lange durchzuhalten, bis der Sieg euer ist.

Zauberschlag: Eine machtige Flammenattacke
schwacht jeden Gegner, vorausgesetzt ihr
habt die richtige Combo trainiert.

Anime-5iil: Wer nicht hiren will, muss fiihlen.
Auch eine liberdimensionale Wumme kommt
zum Einsatz

90

o0 43
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Videospiele-Spezialist
Primal Games

lasst’s krachen:

Wer die folgende Frage richtig
beantwortet, kann in den Besitz
eines von 500 mega-genialen
Preisen kommen:

Wie viel Bit hat Sonys neue
Wunderwaffe??

Die Preise:

1. Preis: 1 x Gutschein iiber eine
PAL-PlayStationz inki. ein Spiel

2. Preis: 1 x PlayStation

3. Preis: 1 x Dual-Shock-Controller
plus Memory-Card

4. - 500. Preis: je 1 x Einkaufsgutschein
im Wert von 10 DM

Sendet einfach eine Postkarte mit
der Losung an folgende Adresse:

Redaktion Mega Fun
Stichwort:
Primal-Games-Gewinnspiel
Franz-Ludwig-Str. 9

g7072 Wilrzburg

Natiirlich konnt ihr eure Antwort
auch telefonisch an uns
weiterleiten. Wihlt einfach die
0190/595857" und fliistert die
Antwort in den Hérer. Wie immer ist
der Rechtsweg ausgeschlossen und
Mitarbeiter der Computec Media
sowie Primal Games sind von der
Verlosung ausgeschlossen.
Einsendeschluss ist der 05.05.2000.

* Dieser Service kostet euch
maximal DM 1,80 pro Anruf.

Primal-Games-Filialen findet ihr in Bochum
(Kurt-Schumacher-Platz 5-7; 02349/160631), Recklinghausen (Kaiserwall 2; 02361/483079) oder
ruft doch die Versandstelle (0234/9160630) an.




@ CHEATMODUL MIT IMPORTFUNKTION!?
49Y991D M|

+ MIT SPEZIALFUNKTION (100% Spiele-kompatibel)

mit Importfunktion
' + alle Spiele laufen

S
j * + 1 Jahr Garantie auf

alle Zubehér-Produkte

+ 7 Tage Rickgaberecht
(auBer bei Software, Bichern
& Action Figuren)

+ Bestellungen bkis 15 Uhr
gehen noch am gleichen
Tag mit in die Post

+ Kostenloser Katalog
bei jeder Bestellung

+'Persdrflichie Bestell-

iannahme von 08.30

' bis 20,00 Uhr §

Sa. 08.30-14.00 Uhr

Vorbestellungen méglich

Ab 150,00 DM keine

Portokosten (nur in D)

“Porto:
Nachnahme: 9,50 DM

(Ausland: 10,00 DM)

Je Heft 14,80 DM (Alle in Deutsch)

' + kompatibel zu allen Codes + kein Loten
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Ace Combat 3
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Final Fantasy 7
Final Fantasy 8
FIFA Soccer 2000
Gran Turismo 2
Grandia*

GTA 2

James Bond
Legacy of Kain 2: Soul Reaver
Le Mans 24

Medi Evil

Medal of Honor
99 BM Meial Gear Solid*
Mission Impossible
Need for Speed 4
Rainbow Six
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f. SCPH9002 ResidenigByil"@%
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Dreamcast

Kampferfeld.

-

46

Letzter Kampf: Kurz bevor der Endgegner Tengu auftaucht,
gibl es im Story-Mode noch eine kleine Zwischensequenz.

Wrestlerin Tina Armstrong ist die
kraftigste Dame im erlesenen DoA2-

kurzen Prozess.

eit nunmehr rund 24 Monaten

bemiiht sich der japanische Spiele-
hersteller Tecmo darum, einen Nach-
folger des Spielhallen-, Saturn- und
PlayStation-Erfolges Dead or Alive zu
produzieren. Ende letzten Jahres kam
zunachst einmal die Arcade-Version in
die japanischen Spielhallen. Segas
Naomi-Board wurde als Hardware-
Grundlage genutzt. Dies war Teil eines
Deals zwischen Tecmo und Seqa, der
zugleich eine direkte Umsetzung fiir den
Dreamcast nach sich ziehen sollte.
Mittlerweile gibt es im Land der auf-
gehenden Sonne noch immer Streitig-
keiten, wann der Nachfolger auf die
Heimkonsole gebracht wird. Grund:
Sony machte natiirlich nicht, dass Sega
bereits mehrere Wochen Vorsprung

gegeniiber der PlayStation2-Version

hat. Im Gegenteil: Sony kommt mit

Harter Treffer: Nach diesem schweren Hit
kassiert der arme Kerl gleich nochmal
Schaden durch die Explosion.

B5us

NTAON ON

Klatsch an die Wand! Bass macht mit seinen Gegnern meist

Rund ein halbes Jahr nach der Priigel-Offenbarung Soul
Calibur von Arcade-Spezialist Namco begliickt uns Acclaim mit dem zweiten
—~__Teil von Dead or Alive. Wie gut ist es wirklich?

DoA2 am 30. Mérz heraus. Ein offizielles
Release-Datum fiir den Dreamcast gibt
es noch immer nicht. Gliicklicherweise
betrifft dieser Zwist nicht den amerikani-
schen bzw. europdischen Markt. In
Europa hat Acclaim die Vertriebsrechle
fiir Dead or Alive 2 erhalten und sorgt
fiir eine schnelle Umsetzung bis zum

28. April. Dieses Datum erscheint sehr
bemerkenswert. Zum einen wiirde dann
die Lokalisierung in nur rund anderthalb
Monaten nach dem US-Start (iber die

zerreifbende Szenen zu sehen (snief).

Wadde hadde dudde da? Leon wirft einen gewagten Blick
auf Ayanes Hischen.

Mann aus Stahl: In den Zwischensequenzen des Story-Modes gibt es teilweise herz-

'\ A
Siegespose: Helena und Kasumi haben ihr
Tag-Team-Match erfolgreich tiberstanden.
Jetzt gibt's noch ein paar Spriiche.

Biihne gegangen sein, und zum anderen
wurde eigentlich erst Ende Mai mit der
PAL-Version gerechnet. Wie dem auch
sei, wir durften bereits jetzt einen Blick
auf die brandneue Test-GD-ROM des
wohl interessantesten DC-BeatemUps
fiir dieses Jahr werfen.

Entspannend: Obwohl der Schneelevel bei weitem nicht so
spektakuldr wie die anderen Stages wirkt, ist er

durchaus eine erholsame Abwechslung. Timing.

Flugeinlage: Die besten 3D-Beat'emUps bieten natiirlich auch tolle
Flugattacken. Sie erfordern allerdings viel Ubung und geschickies |
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Da lauft einem das
Wasser im Munde
Zusammen, wWenn man
diese drei Ausnahme-
BeatemUps
miteinander
vergleicht...

T T

Anzahl Spieler

Spielablauf: Kaum Umfang, dafiir

ein tolles Charakter-Design

Dank Virtua Fighter 3tb und des
aufiergewdhnlichen Soul Calibur gibt
es fiir den Dreamcast bereits zwei
Titel, die das klassische Competition-
Beat'emUp-Segment vertreten. Beide
Spiele gelten als absolute Spitzentitel.
Segas Virtua Fighter steht seit seinem
ersten Teil fir ausgefeiltes, perfektes
Gameplay, wahrend Namcos Soul
Calibur in erster Linie mit seiner
unglaublichen Grafik-Power und dem
genialen Charakter-Design {iberzeugte.
Tecmo hingegen versucht beide

CHARACTER SELECT
W
TINA ARMSTRONG

=~ - \U.S.A
'—.i'-"PHO-WHEGTLING

P iy Gg:zz ;
v/ @' 9"y 116pounds

“u*B37"'W24" Hag"
——— PRO-WRESTLER

Spartanisch: Ein paar Kampfer mehr als die
2wolf sofort anwahlbaren hitten es schan
sein diirfen...

Toller Effekt: In dieser Sequenz erzeugt die Engine eine Art
Fischaugenverzerrung.

=

2
I Kampfer 1241 L 1049
Stages 13 ja
7 Arcade-Board ja i ja
Vibration ~ nein i ja
Charakter-Design — sehr gut 1 super
Stage-Design — sehr gut = gut
— Spielmadi — mittel 1 super
Spielbarkeit (Anfénger) _ sehr gut <3 super
Spielbarkeit (Profis) super i | gut
Grafik 80 % 90 %
W Sound 2% ] 81 %
Fun — 86 % T 92 %

Ausnahmespiele nun in ihrem Dead or
Alive 2 zu vereinigen. Um eines gleich
vorwegzunehmen, DoA2 ldsst sich am
besten mit dem Arcade-Board spielen,
obwohl wir mit den Original-Pads
keine Probleme hatten. Die Steuerung
wurde namlich im Vergleich zum Vor-
ganger ein wenig iiberarbeitet, was
dem Priigler jedoch sehr gut bekom-
men ist. Viele sagten der 32Bit-Version
damals nach, zu leicht zu sein und
gerade im Zweispieler-Modus unfaire
Attacken zuzulassen. Diese Nahkampf-
attacken wurden nun entscharft, wobei
eigentlich der komplette Multiplayer-
Mode ein bemerkenswertes Facelifitng
erhielt. Aber eins nach dem anderen.
DoA2 bietet folgende Modi: Story,
Survival, Tag-Battle, Team-Battle,
Versus und Sparring (Training). Um es
deutlich zu sagen, der Story-Modus ist
eigentlich aus der Spielhalle bekannt

1241
13
ja
ja
gut
super
sehr gut
sehr gut
sehrgut
91 %
80 %
92 %

I | i | | | | ]

und hétte auch Single-Player oder
ahnlich heifen kidnnen. Denn es han-
delt sich schlichtweg um den Arcade-
Mode mit einigen Zwischensequenzen
in Spielegrafik. Vor jedem Kampf gibt
es zwischen den Kontrahenten eine
kleine Unterhaltung. Die Sprachaus-
gabe ist Japanisch, wobei man sich im
Optionsmenii Untertitel einblenden
lassen kann. Nach der siebten Runde
wartet der Endgegner Tengu bereits
auf euch, der den Boss Raidou aus Teil
1 ersetzt. Ebenfalls neu in der
Kampferriege ist Leon, der fiir Bayman
herein kam. Ansonsten ist alles beim
Alten geblieben. Zwolf Charaktere plus
Endgegner Tengu sind auf den ersten
Blick im Vergleich zu Soul Calibur zu
wenig, jedoch spielt hier DoA2 eine
seiner grafiten Starken aus, das
Gameplay! Jeder Kdmpfer hat weit
iiber 100 Moves, die dank einer hervor-

Sprungeinlage: Ayane springt ihrem

Gegner auf das untere el

Stockwerk hinterher. il

| Die siiRe Kasumi geizt auch
wihrend der Kampf-Action

Lol A nicht mit ihren Reizen.

spiele RN I 4

i~

Spannerfreuden: Wenn die Damen ordent-
lich austeilen, dann gibt es schon mal frei-
ziigige Momente.

) |
; . 3
. . d 0] :
| B 1 o
|

Nach jedem Kampf
bekommt man die
letzten Szenen noch
einmal zu sehen.

1
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Bekannter Trick: Befindet sich ein Objekt, das den Blick

versperrt, im Vordergrund, wird es teilweise transparent. noch jung war.

ragenden, prazisen Steuerung sehr
leicht und schnell zu steuern sind.
Aufierdem sind die Starken und
Schwiéchen optimal aufeinander abge-
stimmt, so dass wirklich nur der Spieler
gewinnt, der seinen Liebling auch
besser beherrscht. Fiir Anfanger mag
das zundchst abschreckend erscheinen,

nach einigen Stunden nicht missen

ren Spielmodi, die ebenfalls direkten
Einfluss auf das Gameplay ausiiben.
Nehmen wir uns also den Tag-Battle-
Modus vor. Dort treten jeweils zwei
Duos gegeneinander an. Im Prinzip ist

Riickblende: Bass erinnerl s1ch daran, als seine Tochter Tina

Profis hingegen werden diese Spieltiefe

wollen. Hinzu kommen noch die weite-

] =
EEIRE o

Kurz vor dem Aus: Bevor Kasumi zu Boden geht, halt sie sich
vor Schmerzen den Unterleib,

das nichts Neues. SchlieRlich haben
Spiele wie Tekken Tag Tournament und
Street Fighter EX 3 dhnliche Modi, in
denen sich vier Kampfer auf einmal
gegeniiberstehen. Allerdings bietet
DoA2 nun die Mdglichkeit, mit einem
einfachen Tastendruck binnen
Sekundenbruchteilen seinen Partner

herbei zu rufen. Dies kann nur durch

eine gelungene und gut getimte Attacke

des Gegners unterbrochen werden. '
Pausierende Kampfer bauen wie bei

Marvel vs Capcom ihre Energie wieder |
auf. Wurde der Kollege k.o. geschlagen,
muss zwangslaufig der andere den
Kampf zu Ende bringen. Das hort sich
freilich ganz nett an, aber eigentlich ist
es nichts Neues. Der Clou ist namlich
ein anderer: Bestimmte Duos, wie Bass
und Tina Armstrong (Vater und Tochter),

Gleich geht's abwarts: Durch geschicktes Taktieren und einen ge-
zielten Tritt kann man seinen Gegner eine Etage tiefer schicken.

kommen.

Haltungsschaden: Ein solches Hohlkreuz ist noch keinem gut be-

Satte Effekte: Die Grafikspielereien in DoA2
werden nur sehr sparsam eingesetzt.

‘iﬂl\llve’ | u ] ;

Udo- Memer Memung nach bietet Soul Calibur vor allem im
Zweispieler-Mode wesentlich mehr Spielspaf als Dead or Alive
2, weil es Namcos Klopper auch blutigen Anfangern erméglicht,
gegen Profis einen Sieg zu erzielen.

Swen: Das sehe ich ganz anders! Ich
gy, denke, es gibt nichts Schlimmeres, als
s wenn ein blutiger Anfanger nur durch
wildes Tastengekloppe einen
gestandenen Zocker an
die Wand driickt.

I Aber ist es nicht

*" & total demotivierend,
gegen einen Freund standig

verlieren zu miissen?

Swen: Das Argument gilt genauso umgekehrt: Es ist doch total

motivierend fiir den schlechteren Spieler, irgendwann durch

Training den Besseren zu schlagen. Eben nicht mit Gliick,

sondern durch Kénnen.

Udo: Ich sehe schon, wir kommen auf keinen gemeinsamen

o Nenner... Wie sieht’s denn auf der technischen Seite aus?

W, Mir gefallen die eindrucksvollen Effekte von Namcos

Edelklopper jedenfalls wesentlich besser.

b Swen: Da gebe ich dir Recht. Auf den ersten Blick

* imponiert Soul Calibur mehr als DoA2, allerdings

~wenn man einmal genauer hinsieht, fallen doch

I starke Details auf: riesige, veranderbare Areale und bis

I zu zehn gleichzeitig im Speicher gehaltene Kémpfer.

3 Das sucht bisher seinesgleichen..

Udo: Ja, stimmt, das ist wirklich nicht schlecht,

oy ;h?‘

Udo ,.-a-!\staroih" Lewalter mag
| eher den schnellen Einstieg
mit Soul Calibur...

jedoch bietet mir DoA2 zu wenig unterschiedliche Charaktere.
Swen: Da hast du wahrlich den wunden Punkt erwischt! Aber
dafiir wirkt das Gameplay fiir jeden Charakter ausgefeilter.
Man hat einfach das Gefiihl, dass man immer wieder neue
Tricks findet. Aufierdem gibt es keine qualitativen
Unterschiede zwischen den Kimpfern, wie bei Soul

Calibur.

Udo: Naja, meiner Meinung nach hat jeder Kimpfer

bei Soul Calibur seine individuellen Qualitaten.

Zudem sorgt der Story-Mode fiir einen noch nie ge-

sehenen Langzeitspaf im Beat'emUp-Sektor, ader?

Swen: Ebenfall richtig, allerdings hat DoA2 hierfiir

einen Vierspieler-Modus! >
Udo: Ja, da muss ich dir Recht geben. Namco hat jedoch fe T
nicht geschlafen, wie Tekken Tag Tournament zeigt, '
welches ja auch in den nichsten Tagen in Japan fiir die
PlayStation 2 erscheinen wird. Wie dem auch sei,

ich denke, jeder der beiden Titel hat seine Vor-

und Nachteile. Somit findet jeder Spieler-Typ

fiir seine Anspriiche den richtigen Klopper. Ich
personlich mag beide Games, wobei Soul Calibur

die Nase ein wenig wegen des Namco-Bonus vorne
hat.

Swen: Na, bis Tekken ist es ja noch eine Weile hin, —
wobei erste Geriichte auch nicht unbedingt den »
Uberflieger erwarten lassen. Ich als Beat'emUp-
Techniker sehne eher einem Virtua Fighter 4 ent-
gegen, wovon ich sicher bin, dass es dieses Jahr
noch kommen wird. Also, wir féllen ein salomoni-
sches Urteil: Soul Calibur und Dead or Alive 2
sind Referenzen!

L
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Calibur eindeutig die besseren Effekie
und die eindrucksvolleren (und neun
mehr) Charaktere hat. Auch der Sound
ist bei Namcos Priigler ein wenig bes-
ser, qualitativ sowie quantitativ. Jetzt
kommt allerdings das grofRe Aber: Geht
man einmal ins technische Detail, fallt
schnell auf, was DoA2 wirklich leistet.
Punkt 1: Bis zu vier Charaktere
gleichzeitig auf dem Bildschirm

bei konstanten und butter-
weichen 60 Frames pro

Sekunde. Punkt 2: Die interaktiven
Areale sind riesig und nicht wie bei
Soul Calibur nur schones Beiwerk.
Fallt man eine Mauer hinunter oder

Tarnung: Zacks Alternativ-Outfit gehért zu den besten Effekten des Spiels, Es erinnert stark
an Dural von Virtua Fighter.

unten ein und man sieht, wie zuerst der
Getroffene und schlieflich man selbst
durch das Fenster (mit vielen Scherben)
auf den metertiefen Steinboden kra-
chen. In diesem Stil sind fast alle Stages
aufgebaut. Von schneeverwehten Pla-
teaus in der Nacht, (iber marmorverzier-
te Kathedralen, bis hin zu Techno-Levels
ist alles gebaten. Als letztes - und wohl
bestes - Highlight in DoA2 sei der weiterge- _
Vierspieler-Modus erwahnt. Zum ersten kémpfi! v
Mal in einem prestigereichen 3D- Punkt
Beat'emUp ist diese Funktion enthalten.
Man kdmpft zwar nicht gleichzeitig
gegeneinander, dennoch sind Uber-
schneidungen mit vier Charakteren
{wenn beide Teams einen Tag-Move
machen) durchaus méglich, wenn auch
nur in kurzer Zeit. Diese Fights sind
wahre Nervenkriege, schliefilich kann
man sich kurz vor dem K.o. schnell aus-
wechseln lassen und hoffen, dass der
Kumpel lange genug durchhalt, bis man
selbst wieder ein wenig Energie auf-
gefrischt hat.

ziehen Tag-Team-Moves durch, die
nochmal extra wehtun (ganz doll). Auch
hier liegt ein klarer Vorteil zu Soul
Calibur verborgen: das richtige Tag-
Gespann zu finden, also Kampfer, dieim
Team gut miteinander harmonieren. Ein
weiterer interessanter Modus ist der
Team-Modus, in dem man pro Partei ein
bis fiinf unterschiedliche Kampfer
zusammentrommeln kann, um sie dann
nacheinander gegeneinander anireten
zu lassen. Ebenfalls nichts Neues, daher
nur am Rande erwahnt. Dafiir kommen
wir nun zu zwej weiteren absoluten
Innovationen des Beat 'em Ups! Gab es
in Teil 1 noch die so genannten Danger-
Zones (Bereiche der Arenen, in denen
man Extra-Schaden kassierte, wenn
man dort gepinnt wurde), sind esim
Nachfolger interaktive und sehr weit-
ldufige Kampfschaupldtze. So gibt es
Generatoren, Elektrozaune oder leicht
entflammbare Barrieren, die, falls man
seinen Gegner auf sie schleudert, fir
deftigen Schaden sorgen. Neu sind
ebenso die Verkniipfungen mit anderen
Arealen. Beispielsweise kann man in
einigen Stages seinen Gegner durch
Fenster schleudern. Dann schaltet die
Kamera blitzschnell aus dem Gebaude
heraus, nimmt eine Position von schrag

Fenster geworfen, wird
ohne nachzuladen

Technil: DoAz setzt neue
Maflstibe

Die Gretchen-Frage: Ist Dead or Alive
2 technisch besser als Soul Calibur?
Nun, ja und nein. Nein, weil Soul

Die ferndstlichen Kampfstile werdenin &
: Dead or Alive 2 natiirlich immer noch

. hochgehalten.
P K] TR

Wieder vereint: Tina und Bass Armstrong kénnen sich am Ende wieder herzlich
liebkosen. I

|
[

Kleiner Plausch unter Damen: Hier sieht man zweifelsfrei, dass die Zwischensequenzen in
Spielegrafik gehalten sind, weil das Kostiim sich entsprechend anpasst.

s

wird man vom Wasserfall oder aus dem

3: Beim Team-Battle setzt das Team
Ninja noch eins drauf. Hier befinden
sich zehn Kampfer gleichzeitig im
Speicher, Ob der Dreamcast wahrend
des Kampfes nachladt (also streamed)
oder ob dies binnen der wenigen
Sekunden Ladezeit zu Beginn des
Kampfes geschieht, konnten wir bislang
nicht genau feststellen. Im End-
effekt ist das auch egal, denn
wichtig ist, dass es funktio-
niert!

Swen: Dead or Alwe 2 |oste
schon einige Streitereien in
der Redaktion aus. Was soll
man hoher bewerten, das
opulente Grafikfest Soul Calibur mit
seinen einsteigerfreundlichen
Charakteren und den vielen, vielen
Extras oder das ausgefeilte Dead or
Alive 2 mit seinem Profi-Gameplay
und dem neuartigen Vierspieler-
Modus? Entscheidet selbst. Ich fiir
meinen Teil finde beide Spiele ab-
solut genial und glaube, dass sie
eigentlich nur von einem Titel, der
die Vorziige beider Spiele mitein-
ander verbindet, geschlagen werden
kénnen, Besonders beeindruckt
| haben mich die technischen
Kleinigkeiten, die unterm Strich Dead
or Alive 2 zu einer Augenweide
machen. Negativ anzumerken ist,
dass es keine weiteren Charaktere
bzw. Kostiime wie noch im ersten
Teil freizuspielen gibt (zumindest
haben wir noch nichts entdecken
konnen). Das schmalert den
LangzeitspaR fiir den Single-Player-
Mode ein wenig.

Acclaim

1-4
Fortgeschrittene bis
Profis

109,- DM
Acclaim
Virtua Fighter
3tb (86%), Soul Calibur (92%)
12 Kimpfer, VGA-Box,
VMU, Vibration-Pak, Vierspieler-
Modus

Grafik: Sound:
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McClane in Yegas

.. ind wieder am falschen Platz
zur rechten Zeit
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Drei Spielmodi. Jede Meage Action.

www.diehardtrilogy2.com lﬂh" M‘:GI&“E’S ba‘:!‘.
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Nintendo 64

Nach der Game-Boy-Hysterie suchen die

Pocketmonster jetzt auch das Nintendo 64 heim.

Auf dem Game Boy landete Nintendo
mit Pokémon einen wahren Top-Hit.
Was sich in Japan als absoluter Mega-
Seller ankiindigte, ist auch hier zu
Lande ein grofier Erfolg. Obwohl bisher
nur zwei verschiedene Versionen fiir
den kleinen Hosenmatz erhéltlich sind,
sorgen die kleinen Taschenmonster fiir
grofRe Abverkaufszahlen. Mit Pokémon
Stadium teleportiert Nintendo seine
Monster das erste Mal auf die aktuelle
Konsole.

Spielablauf: Taktischer
Schlagabtausch

Um den richtigen Reiz bei Pokémon
Stadium zu bekommen, sollte der
Spieler erst einmal im Besitz eines
Game-Boy-Pokémon sein. Die kleinen
Spielgefahrten auf diesem Modul kon-
nen dann via mitgeliefertem Transfer-
Pak auf das Modul der Konsole gezogen
werden. Auch wer keinen Game Boy
sein Eigen nennt, kommt hier auf seine

hr auf
einer dreidimensionalen Karte die
Fundorte der Pocketmonster betrachten.

Geschiitzt: Um keinen Schaden zu nehmen,
wenn ein Gegner angreift, bildet dieses
Pocketmanster eine harte Schale.

DRATINI
L50 0K

KP
128128

Kosten. Durch den Game-Boy-Emulator
diirfen leider vorerst nur Pokémon
Spiele auf dem Nintendo 64 gezockt
werden. Nachdem man seinen Spiel-
stand auf das Nintendo 64 libertragen
hat, stehen verschiedene Spielmodi zur
Auswahl. In dem Stadium-Modus geht
es dann aber richtig zur Sache. In einem
Auswahl-Screen sucht sich der Spieler
seine stérksten Pocketmonster aus, um
diese im Kampf gegen Computergegner
oder andere Freunde antreten zu lassen.
Hierbei stehen alle Fahigkeiten der
Pfleglinge zur Verfligung, die der
Spieler den Tierchen auf dem Game-
Boy-Modul anerzogen hat. Mit machti-
gen Zauberspriichen oder anderen
Fahigkeiten tragen die Kampfer heifle
rundenbasierende Gefechte mit den
anderen Artgenossen aus. Die meisten
sind eindrucksvoll in Szene gesetzt und
trumpfen mit genialen Effekten auf.
Damit auch bis zu vier Spieler ihren
Spaf haben, hat Nintendo noch einige
Bonus-Games integriert, die ganz im
Mario-Party-Stil gegeneinander gespielt
werden diirfen. Fiir fleiftige
Pocketmonster-Sammler gibt es zu-
satzliches Bonusmaterial iiber ihre
Freunde. Neben einer dreidimen-

Feurig: Dieser kleine Lindwurm sollte auf keinen Fall unterschitzt werden. Mit seinem
leuchtenden Feuerstrahl heizt er seinen Gegnern stark ein.

Machtig: Dieses starke Pocketmonster
beschwort gerade einen tédlichen
Wasserzauber.

sionalen Karte, auf der genau die
Fundgebiete der Tierchen verzeichnet
sind, ist ein aufwandig gestalteter
Pokedex enthalten, der genau tiber
Fahigkeiten und Schwachstellen der
Taschenmonster informiert.

Technik: Nette Grafik mit vielen
Effekten

Dank der sauberen Arbeit von Nintendo
haben alle Game-Boy-Pokémon die
Teleportion in die dritte Dimension sehr
gut iiberstanden. Durch ihr Giberaus
abwechslungsreiches Auftreten gibt es
beim Spieler immer wieder neue
Aha-Erlebnisse. Besonders gut sind
die aufwandig animierten
Zauberspriiche gelungen, die meist
mit vielen Effekten aufwarten. Mit dem
Game-Boy-Transfer-Pak werden nicht
nur Spielstande kopiert, sondern auch
Pokémon-Spiele auf dem Nintendo 64
spielbar gemacht. Die Soundkulisse
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Basartig: Nicht nur mit fiesen Angriffen,
auch mit seiner teuflischen Fratze
schiichtert euch dieser Gegner ein.
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Lustig: Auch wenn diese Attacke nicht
besonders gefahrlich aussieht, sollte man
sich davor in Acht nehmen.

passt sich immer perfekt der jeweiligen
Spielsituation an.

Gewaltig: Der Grofenunterschied zwischen
den Kampfern steht nicht im

Verhaltnis zu ihren
Fahigkeiten.

Mario: Bei Pokémon

[} scheiden sich leider
J die Geister. Wer schon
fasziniert stundenlang

_ vor seinem Game Boy safl
und sich nicht von diesem Spiel

| trennen konnte, der wird auch an
 Pokémon Stadium seine Freude

| haben. Um seine kleinen Zéglinge
| erfalgreich im Kampf einzusetzen,
L kann man diesem Spiel eine

| gewisse Portion Strategie nicht

| verleugnen. Vor allem wer noch

- mehrere Freunde hat, die sich auch
fiir dieses Spiel begeistern, hat mit
 Sicherheit einige vergniigliche
 Stunden vor sich. Auch an der
 Grafik gibt es an diesem Spiel

- nicht viel auszusetzen.

Nintendo
Nintendo
1-4
Anfanger bis Profis
99,- DM
Nintendo

Pokémon (GB, 88%)
Game-Boy-Transfer-Pak

April 2000
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Pokémon - Der Hype

Nachdem auch ganz Amerika von dem Pokémon-Fieber erwischt wurde, hilt
der Wahn jetzt in deutschen Landen Einzug.

as viele Zocker an Pokémon be-
Wgeistert, wird fiir manche bisin
alle Ewigkeit ein Rétsel bleiben. Nur
wenige Konsolenspieler liefien sich
bisher zu diesem auflergewdhnlichen
Rollenspiel hinreiflen. Dafiir hat dieser
Titel in der Game-Boy-Gemeinde ein-
geschlagen wie eine Bombe. Seit dem
Release der heiden Game-Boy-
Versionen finden sich in den Regalen
der Handler tonnenweise Action- und
Pliisch-Figuren, Hiipfballe, Kalender,

KN A T O
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Sammelkarten und Game-Boy-Zubehor.
Dieses Kleinzeug wird vor allem von
Miittern gekauft, deren Kinder dem
Pokémon-Wahn verfallen sind. Beson-
ders die Sammelkarten erfreuen sich
immer grofierer Beliebtheit und sind
sténdig ausverkauft. Das Kartenspiel
kann es mittlerweile sogar mit dem
Klassiker Magic aufnehmen. Gerade in
diesen Tagen erscheinen die neuen Sets
des Spielhits. Mit Pokémon-Dschungel
kommen véllig neue Karten auf den

BEERERSS

Vor allem die knuddeligen Action-Figuren
haben es den meisten Pokémon-Fans angetan. —

|
|
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I Fiir den Setzkasten gibt es ebenfalls alle
+ Pocketmonster zum Sammeln.

i

~ Damit der Spieler keinen Pokémon-Event
verpasst, kénnen alle Termine in den
Pokémon-Kalender eingetragen werden.

W Genau wie im Spiel gibt es die Pokébille in
Geschaften zu kaufen. Allerdings befinden sich
'd die Monster schon im Inneren. 1

T T
| Grofter Hitim Merchandising-
™ Repertoire sind die Pokémon-

+—+— Sammelkarten. Diese sind in den
| Geschéften standig ausverkauft.

| Fiir die Kleinsten gibt es einen
— Game-Boy-Dummie mit reichlich
— Pokémon-Zubehar.

] M,

Wer noch nicht alle Pocketmonster | A
gefunden hat, entdeckt diese mit dem —
Spieleberater ganz bestimmt. %

o
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| Bisher sind nur diese beiden

Pokémon-Versionen in Deutschland
erhaltlich, aber bald folgen viele
andere Spiele.

Markt, die meistens etwas starker sind
als die vorhergehenden. Wer sich kei-
nen Game Boy leisten kann, der legt
sich einfach das kleine Pikachu-LCD-
Spiel zu. Bei diesem Tamagotchi-Klon
muss sich der Spieler um den Knuddel-
charakter Pikachu kiimmern, der in sei-
ner virtuellen Welt allerlei Schabernack
treibt. Interessant ist dabei insbesonde-
re das Weg-Feature. Je mehr der Be-
sitzer dieses kleinen Apparates herum-
springt, desto mehr Watt stehen fiir den
kleinen Pikachu bereit. Diese Energie-
einheiten verfiittert der Spieler an-
schliefend an das kleine Wollknéuel.
Da sich das Wesen von Elekirizitdt er-
néhrt, steigt dabei natirlich der Freude-
pegel des Zéglings. Um diesen Produk-
ten noch eines obendrauf zu setzen, er-
scheint demnéchst noch ein Pokémon-
Monopoly, das von Hasbro vertrieben
wird. Vor kurzem startete hier zu Lande

Elektrisch: Bei seinen zahlreichen
Abenteuern begleitet der kleine Pikachu
unseren Helden Asch.

die Zeichentrickserie zu Pokémon auf
RTL 2. Hier zieht Asch mit seinem klei-
nen Weggeféhrten Pikachu durch die
Lande und bestreitet aufregende
Kampfe mit anderen Poké-Trainern. Wer
aber noch immer nicht genug hat, darf
sich auf den kommenden Kinofilm freu-
en, der bereits in den USA angelaufen
ist und dort grofRen Erfolg verzeichnet.
Spatestens wenn die neuen Pokémon-
Spiele fiir den Game Boy erscheinen,
diirfen sich die Handler wieder iiber
gefiillte Kassen freuen.

il
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Pokémon-Flugzeug: Nintendo scheute
keine Miihen und beklebte sogar
ein ganzes Flugzeug.

Ganz im Tamagotchi-Style
ist das Pokémon-LCD-
Spiel. Wahrend ihr euch
um den kleinen Pikachu
kiimmern miisst, will er
standig mit euch spielen
~ oder stellt Unfug an.
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ie Geschichte handelt von einem

Jungen namens Joschi, der in einen
jahrelangen Biirgerkrieg verwickelt ist.
Nachdem ihm ein Mord an einem
angesehenen Biirger vorgeworfen wird,
muss er aus seinem Heimatdorf fliehen
und fiihrt mit seinen beiden Freunden
seitdem ein Leben als Gesetzloser. Doch
statt sich wie andere Banditen iiber die
schwache Bevélkerung herzumachen,
greift das schlagkréftige Trio nur
militérische Einheiten beider Biirger-
kriegsparteien an.

Spielablauf: Taktik vom Feinsten
Wer Final Fantasy Tactics oder Tactics
Ogre gespielt hat, wird sich bei Vandal
Hearts IT sehr schnell heimisch fiihlen.
Die Handlung wird euch in teilweise
ellenlangen Dialogen erzéhlt. In diese
sind dann die schachahnlichen Schlach-
ten eingebaut. Es finden sich darin viele
bewdhrte Elemente, wie das stindige
Verbessern der Eigenschaften eurer
Leute oder ein mentigefiihrter runden-
basierender Kampf. Doch Konami

.

Parallel: Der Computergegner und ihr seid
immer gleichzeitig am Zug.

Karte: Zwischen den einzelnen Schlachten
und Dialogsequenzen wandert ihr auf einer
Weltkarte hin und her.

Wir haben euch die US-
Version von Konamis RPG-Strategie-Mixtur
bereits in der letzten Ausgabe vorgestellt. Hier
also der Test der lokalisierten Fassung.

versucht auch, neue Elemente, die im
Prequel nicht auftauchten, einflieRen zu
lassen. So zieht ihr und der CPU-Gegner
gleichzeitig. Es kann daher vorkommen,
dass ihr eine feindliche Figur attackiert,
die bereits weggezogen wurde. Ein
Angriff geht dann schnell ins Leere. Sehr
interessant ist das Charaktermanage-
ment geworden. Bestimmte Zauber sind
grundsatzlich mit Waffen und Riistun-
gen verkniipft. Ein Charakter kann nur
gesund werden, wenn er einen Schild
mit Heilzauber tragt. Wird ein Ausriis-
tungsstiick neu gekauft, muss der Trager
erst mit dem Gegenstand vertraut
gemacht werden, was zwei oder drei
Kampfrunden dauern kann.

Technik: Ein bisschen old-school
Vandal Hearts IT ist, um realistisch zu
bleiben, nicht gerade die Ausgeburt an
Grafik-Zauber. Nur bej den schén
animierten Zauberspriichen sieht man
Konamis Kénnen aufblitzen. Ansonsten
herrscht ein antiquiert wirkender Stil
vor. Sehr tibersichtlich und sinnvoll ist

Daneben: So hilbsch dieser hundsgemeine Zauber anzusehen ist, er ging doch ins Leere, da

unser Held bereits vom Zielfeld weg bewegt wurde,

Schlachtenanfang: Vor jedem Kampf
miissen eure Leute geschickt im blaven
Bereich positioniert werden.

die Bedienung geworden. Samt-
liche Aktionen lassen sich iber = :
ein einfach strukturiertes T
Menii erreichen. Werfen wir :
einen Blick auf die Ubersetzung.
Angesichis der langen Dialoge hat
man sich viel Miihe gegeben, diese so
kurzweilig wie moglich zu prasentieren.
Das ist in weiten Phasen gelungen.
Schwéchen zeigten sich vor allem dann,
wenn man gezwungen war, sich auf-
grund des Platzmangels in den Dialog-
fenstern kurz, ab und zu sogar zu kurz,
zu fassen. Aber dabei unterscheidet sich
Vandal Hearts IT kaum von anderen
Spielen, die mit dhnlichen Problemen zu
kampfen haben.
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Bewegungsradius: Wenn ihr wissen wollt, ob einer eurer Leute von einem Gegner bedroht

wird, lasst ihr euch den Bewegungsradius anzeigen.

Ungliicklich: Ab und zu sind die Uber-
setzungen der Spriiche etwas misslungen.

René: Wer Spiele wie
Final Fantasy Tactics
/4 oder Tactics Ogre mag,
wird sich auch bei Vandal
Hearts IT sehr wohl fiihlen.
Dabei sind vor allem die ausge-
kliigelte Taktik, die interessante
| Charakterverwaltung und der
|anspruchsvolle CPU-Gegner auf der
' Habenseite zu verbuchen. Schwé-
chen gibt es ganz klar im techni-
schen Bereich. Inshesondere die
Grafik sei hier erwéhnt. Die Portie-
rung auf unser hiesiges PAL-System
ist gut gelungen. Dabei sollte man
auf alle Félle die gute Ubersetzung
bemerken. Zusammen mit der
einfachen und intuitiven Bedienung
ist Vandal Hearts II ein Titel, der
iiber Monate begeistern kann.

¢a. 100 Stunden Spiel-
dauer

Miirz 2000

Schon im ersten Teil iiberzeugte die Mixtur aus

| Rollenspiel und Strategical. Dutzende Charaktere
und eine detailverliebte Storyline sind dabei nur das

Zubrot zu einem erstklassigen Kampfsystem. Mit 28

Levels, die eine sehr gute CPU-Intelligenz alles

andere als einfach erscheinen liefien, war fiir

monatelangen SpielspaR gesorgt.

Grafik: Sound:

Fun: 81
[T

Schlachtmenil: Die Charaktere haben
abhdngig von ihrer Erfahrungsstufe nur eine
begrenzte Anzahl Zauber zur Verfiigung.
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Innovation: Wer wollte nicht schon immer mal einen heiften Ritt auf

Wave-Race: Nicht nur zu Fufd bestreitet ihr die Rennen, auch zu
Wasser und in der Luft miisst ihr euer Kdnnen beweisen.

einer Wespe wagen? Da sage einer, Sequels waren langweilig.

PlayStation

Codemasters kommt von den

Spielzeugautos ab. Denn hier startet ihr nicht mit
Fahrzeugen jeglicher Art, sondern jagt kleine
“Minnchen” iiber die Pisten.

ach dem sehr erfolgreichen Micro

Machines V3 warja klar, dass wir
uns eines Tages mit einem Nachfolger
vergniigen diirfen. Nach inzwischen drei
Jahren ist es endlich so weit. Leicht
modifiziert, aber noch immer mit
demselben Spielprinzip schicken die
englischen Programmierer nun die

Spielablauf: Micro Maniacs ist ein
echter Fun-Racer

Tretet ihr alleine an, startet ihrim
Turnier-Modus gegen vier computer-
gesteuerte Gegner. Mit jedem Sieg und
der guten Platzierung erhaltetihr dann
Punkte und schaltet dadurch neue Kurse
und Charaktere frei. Der Schwerpunkt

Micro Maniacs ins Rennen. des Spiels liegt allerdings auf seinen
diversen Multiplayer-Vananten, denn
bei Micro Maniacs kénnen via Multitap
bis zu acht menschliche Spieler gegen-
einander antreten. Durch die Power-ups
und die beiden Spezialattacken jeder
Figur kommt erst recht Party-Stimmung
auf. Beim Design der {iber 30 Strecken
legte sich Codemasters mal wieder
richtig ins Zeug. So variieren die
Strecken von einem Rundkurs durch ein
Versuchslabor, iiber einen Hindernislauf
durch den Hobbykeller, bis hin zu einem
Skateboard-Rennen durch die Dach-

Absolut Retro: In einem Level springtihrin
einen Atari VCS und bestreitet einen
Streckenabschnitt in einem alten Klassiker,

2
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Springinsfeld: Die Hauptschwierigkeit ist nicht das Rennen an sich, sondern der
Versuch, auf der Strecke zu bleiben, Neben Hindernissen sind vor allem fehlende
Streckenstiicke schuld daran.

b d Georg: Micro Maniacs
ist schon ein gutes
Spiel, vor allem wenn
. ein paar Leute
zusammensitzen und gegeneinan-
der antreten. Alleine verliert das
Game leider relativ friih seinen

| Reiz. Zwar motivieren die vielen

freizuspielenden Strecken eine
ganze Zeit lang, am meisten Spaf
macht das Spiel aber einfach in der
Gruppe. Und das ist das groRe
Manko von Micro Maniacs,
Ansonsten ist dieser Titel ein
wiirdiger Nachfolger der Micro-
Machines-Reihe.

Siegespose: Nur wenn ihr ein Rennen
gewinnt, sehtihr euren Charakter mal von
vorne, Ansonsten spielt sich das Game nur
in der Vogelperspektive ab.

rinnen der Umgebung. Ebenso ist das
Charakter-Design hervorragend gelun-
gen. Alle zwélf Charaktere sehen nicht
nur unterschiedlich aus, sondern sie
sind auch differenziert animiert. Die
Steuerung reagiert gefiihlvoll auf alle
Bewegungen und je nach Untergrund
bleiben die “Renner” ihrer Spur treu
oder rutschen auch mal aus der Kurve.
Kommt ihr zu weit von der Strecke ab,
werdet ihr zuriickgebeamt, was natiir-
lich entsprechend Zeit kostet.

Technik: Der positive Eindruck
setzt sich fort

Sowohl grafisch als auch technisch
gehdrt das Spiel zu den besseren
Vertretern auf der PlayStation. Die
Grafik [auft auch bei vielen Mitspielern
immer fliissig und detailliert ab. Die
Figuren sind gut modelliert und
animiert. Grafikfehler sind bei diesem
Game Fehlanzeige. Der Sound passt sich
dem Spiel an und ist mal treibend und
mal etwas ruhiger.

Test

Codemasters
1-8
Anfinger bis Profis
99, DM
Codemasters

Micro Machines
(18%)

33+ Strecken, Dual Shock

erhaltlich

Grafik: Sound:
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a, Spider Man, Wolverine, Ryu und Chun-
! Li halten einen einsamen Rekord in der

onsolenbranche. Mit Teil 327 begliickt
Capcom einmal mehr Anhénger zwei-
dimensionaler Priigelfreuden. Zwar frage
ich mich selbst immer wieder, ob diese Art
des Genres im Schatten von Spitzen-Games
wie Soul Calibur noch ihre Daseins-
berechtigung hat, aber wen interessiert das
schon. Erneut diirft ihr euch mit Combos,
Special-Attacks und diversen anderen
Moves die Finger am Pad verknoten. Zuge-
gebenermafien sieht das Spiel durch seine
Farbenfreude nicht einmal so schlecht aus.
Um den Spieler vor den Manitor zu fesseln,
ist mittlerweile wirklich mehr ndtig als
starre Kampfer mit lahmen Bewegungs-
animationen zu zeigen. Sicher darf man
davon ausgehen, dass die Lizenzierung der
Marvel-Charaktere einen gigantischen
Betrag verschlingt, aber warum versucht
Capcom nicht endlich mal den Jungs eine
Spielumgebung zu spendieren, wie sie
beispielsweise Biohazard liefert? Es reicht
langsam wirklich nicht mehr aus, eine
Standard-Engine immer wieder umzu-
modellieren und einen Teil nach dem
anderen auf den Markt zu werfen. Viel-
leicht funktioniert das in Japan, aber die
kaufen auch noch ganz andere Sachen.

Fun 12%
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s ist schon wirklich erstaunlich, mit

welchen Titeln japanische Software-
Produzenten Geld verdienen. Wahrend
hier zu Lande Spiele wie Resident Evil 3,
Tomb Raider IV oder Gran Turismo 2 die
Charts sprengen, sind im Fernen Osten
ganz andere Titel erfolgreich. Vor allem
Musik- und D]-Prokukte liegen ganz hoch
im Trend. Auch bei Beatmania handelt es
sich um einen Vertreter dieses Genres.
Um bei diesem Spiel den Highscore zu
sprengen, miissen zu einem Musikstiick
die richtigen Tdne beigesteuert werden.
Dabei hilft euch eine Tabelle, die aus
herunterfallenden Strichen besteht, den
richtigen Moment abzupassen. Stimmt
das Timing, werdet ihr mit einem “Great”
oder mit nicht enden wollenden Combos
belohnt. Dieses Spiel ist fiir Fans japa-
nischer Lebenskultur sicherlich ein ab-
soluter Hit, aber der Durchschnittsspieler
wird nur sehr kurz seinen Spaf daran
haben.

Fun 63%




Intndo 64

Simulation.

as Nintendo 64 ist bis jetzt nicht

Dgerade mit guten Golfspielen ge-
segnet. Damit sich diese Tatsache dndert,
erscheint demnéchst European Tour Golf.
Mit der offiziellen Lizenz versuchen sich
die Franzosen an die Spitze dieses
Genres zu katapultieren, Das scheint
ihnen auf den ersten Blick auch zu

Infogrames setzt immer noch auf
das Nintendo 64 und bringt eine solide Golf-

gelingen. Mit einem simplen Schlag-
system und dem durchsichtigen Spiel-
menti schafft es jeder Spieler, erfolgreich
seinen Ballins Loch zu putten. Neben
einem Schnellspiel-Modus haben die
Coder den umfangreichen European-
Tour-Modus integriert. Nachdem der
Sportler in einem einfachen Editor seine

803
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Kinderleicht: Damit ihr den Ball relativ einfach iiber den Platz schlagen kénnt, hilft euch ein

gelber Balken bei der Orientierung.

DC/N64

Nachschub.

lle von euch, die Wrestling-Spiele
Amégen, werden frither oder
spater tiber Acclaim Studios’ WWF
Warzone bzw. WWF Attitude ge-
stolpert sein. Der direkte Nachfolger
bietet die gewohnt hochqualifizierte
Kost, jedoch mit den Charakteren der
ECW. 36 der Priigler sind von Anfang
an auswahlbar. Weitere erhaltet ihr,
indem ihr euch erfolgreich durch die

b FHRRERRERRERRRTEni

S 5
Party-Laune: Es ist so richtig was lo
ihrem Arger freien Lauf lassen.

S, Wenn

im Ring vier menschliche Spieler gleichzeitig

Na endlich! Nintendos Toaster
und Segas Schleuder erhalten Wrestling-

verfiigharen Modi kampft. Simtliche
Moves sowie die Kollisionsabfrage
iiberzeugen auch hier wieder. Kein
Wunder, da das gesamte Spiel auf der
Vergdnger-Engine WWF Attitude
basiert. Auch der Bastel-Mode wartet

mit iiberzeugender Vielfalt auf. Leider

erfolgte fiir die Plattformen von
Nintendo und Sega eine mittlere
Konvertierung.
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Grafik:

Mario: Mit PGA
o European Tour Golf
¥y prasentiert sich dem
Zocker ein relativ schlich-
tes Sport-Game. Mit dem simplen
Spielprinzip kommen auch Ein-
steiger sofort klar und schlagen
erfolgreich ihre Balle iiber den
Platz. Auch wenn sich die
Computergegner als ziemlich gute
. Sportler erweisen, gelingen schon
. nach kurzer Zeit die ersten

Figur kreiert hat, startet sofort das Tunier.
Ausgeriistet mit einem Golfschlager,
spielt unser Charakter dann abwech-
selnd gegen einen computergesteuerten
Kontrahenten. Um dem Ball die richtige
Schlagweite zu verpassen, ist im Bild-
schirm ein runder Balken eingeblendet,
der die Kraft des Schlages festlegt. Hat
der Spieler diese ausgewihlt, muss er
nur noch die Anzeige in einem
bestimmten Bereich platzieren, um exakt
schlagen zu kdnnen. Befindet sich der
Ball auf dem Griin, zeigt ein gelber
Balken den Weg an. Mit der richtigen
Schlagstdrke landet der Ball dann sicher
im Loch. Grafisch hietet dieses Spiel
nichts Auergewshnliches. Die gewohnt
verwaschenen Texturen sind sehr
unauffillig und die Baume sehen relativ
detailliert aus. Leider ist die Ballphysik
nicht so spektakular, besonders dann,
wenn der Ball im Loch verschwindet.

Revolution ist fiir alle
Wrestling-Freunde eine
Anschaffung wert. Thr
erhaltet fiir euer sauer
verdientes Geld einen guten Gegen-
wert. Saubere Moves sowie eine
genaue Kollisionsabfrage lassen
Freude pur aufkommen. Stunden-
langer Spielspaf ist somit garan-
tiert. Ich mdchte an dieser Stelle
darauf hinweisen, dass sich die

. Wertungen auf den direkten

. Vergleich zu anderen Wrestling-

Acclaim Studios
Acclaim
1-4

Anfinger bis Profis
99, DM
SCED

WWF Attitude
(N64,86%)
36+ Spieler, Rumble-Pak,
: Memory-Pak, Expansion-Pak

erhéltlich

Erfolge. Leider wirkt die Grafik

_vom Rasen.

Grafik:

jch selbstim Bastel-Mode.

(DC, 85%)

Grafik:

sehr verschwommen und die
Bdume bauen bei der Kamerafahrt
eine hohere Detailstufe auf, was
reichlich seltsam aussieht.

Besonders im Replay wird

deutlich, wie seltsam die Ball-

physik dieses Spieles wirkt. Puttet
man den Ball beispielsweise .
schnell ein, fallt er nicht ins Loch,
sondern verschwindet einfach

Infogrames
Infogrames
1-4
Anfinger bis Profis
19,- DM
Infogrames
Mario Golf

(85%)

4 Spieler, PGA-Lizenz

erhiltlich

Sound:

T
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Spielen beziehen, Reine
Beat'emUp-Fans sollten also lieber
erst ein Probespiel wagen. Leider
mussten wir der Dreamcast-Version
Punkte abziehen, denn es wird |
weder Vibration unterstiitzt noch '
erfolgte eine grafische Anpassung

an das Gerat. Hier verweisen Spiele
wie Soul Calibur diesen Titel ganz

klar auf hintere Range. Zusatzlich
vermisse ich persénlich die bekann-
ten Wrestler aus den groen Ligen
WWEF und WCW, aber die kreiere

Acclaim Studios
Acclaim
1-4
Anfénger bis Profis
89!' DM
Acclaim
WWEF Attitude

36+ Spieler, VMU

erhiltlich

Sound:
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Versch!edene Themen Das Traumland ist eine von mehreren
Thematiken, denen ein Park gewidmet ist.

R
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Ausgereifter Park: In Parks mit mehreren Achterbahnen nehmen sich
die Stiitzen und die anderen Einrichtungen gegenseitig den Platz weg.

simulationen zuriick.

ine der beriihmtesten WiSim-

Serien ist die Designer-Series des
EA-Teams Bullfrog. Dazu gehoren
unter anderem Theme Park (1995)
und Theme Hospital (1998), von
denen es auch jeweils eine
PlayStation-Version gibt. Das
Besondere an der aufierordentlich
erfolgreichen Serie ist der charmante
Witz und das unkonventionelle
Spielprinzip.

Spielablauf: Bau dir dein
eigenes Disney-World

Ihr spielt den Chef eines aufstreben-
den Themenparks. Eure Aufgabe
dabei ist es, den Park mit Attrak-
tionen wie Karussells und Achter-
bahnen auszustatten, Laden und
Buden zu bauen sowie dem Park ein
hiibsches AuReres zu verleihen. Dafiir
steht euch ein Startkapital von 50.000
Mark zur Verfiigung. Zundchst diirft
ihr allerdings nur wenige und eher
langweilige Karussells errichten.
Damit der Laden funktioniert, muss
Personal eingestellt werden. Wachter
kiimmern sich um die Sicherheit,
Putzen um die Sauberkeit und Clowns
heitern genervte Besucher wieder
auf, Besonders wichtig sind Mecha-
niker und Forscher. Die Techniker
reparieren kaputte Attraktionen und
riisten bestehende auf, wihrend die

Nach gut fiinf Jahren meldet
sich ein Klassiker unter den Wirtschafts-

Entwickler neue Karussells, Laden
und Buden erschaffen, die dann als
Publikumsmagneten fiir mehr
Kunden und hdhere

Eintrittspreise sorgen sol- &
len. Theme Park World istin ="
einzelne Missionen unterglie-

dert. In jedem Level sollt ihr drei
spezielle Ziele erfiillen, beispiels-
weise 150 Besucher in den Park
locken. Fiir eine vollendete Aufgabe
gibt es dann eine goldene Eintritts-
karte, die euch den Zugang zu einem
neuen Park eréfinet. Zudem kénnt ihr
versteckte Tickets ergattern, die ihr
fiir besondere Leistungen, etwa be-
sonders hohe Sicherheit, erhaltet.

Menils: Viele kleine Meniis geben euch die |
Mdglichkeit, den Park zu managen.

") W René: Theme Park

if World wird angesichts
des vor fiinf Jahren
' erschienenen
_ Vorgangers den Erwartungen
' inhaltlich voll und ganz gerecht. An
. vielen Stellen ist das Spielprinzip ver-
einfacht worden, was der Simulation
.~ im Grofsen und Ganzen entgegen
~ kommt. Eine netter Anreiz sind neben
dem freundlichen Grinsen der kind-
. lichen Kunden vor allem die ver-
- steckten goldenen Eintrittskarten, die
- zum Weiterspielen animieren, obwohl
die Hauptaufgaben eines Levels
. bereits erfiillt sind. Technisch ist TPW
- leider etwas enttauschend. Die lang-
| same Steuerung nervt ebenso wie das
. starke Ruckeln im Kamera-Modus.
. Schafft ihr es aber, grofiziigig dariiber
hinweg zu sehen, erwartet euch ein
' goldiges Spielchen, das nicht nur fiir
| Simulationsfans geeignet ist

Technik: Eine Fahrt mit der
Achterbahn

Grafisch prasentiert sich Theme Park
World auf durchschnittlichem Niveau.
Samtliche Einrichtungen sind sehr
detailverliebt animiert, allerdings
zwingt die Grafik-Engine den Pro-
zessor machtig in die Knie. Dieses
Manko ist leider iiberall zu bemerken.
So fallt die Steuerung eher trage aus
und der eigentlich recht ansehnliche
Kamera-Modus, in dem ihrin der
Ego-Perspektive durch euren Park
wandern und mit den einzelnen
Attraktionen fahren kénnt, ruckelt
erbarmlich.

Bullfrog

Electronic Arts

10+ Levels, Analog, Dual

Grafik: Sound:

PlayStation

ie schon in Schwarzeneggers End of
Days spielt auch Urban Chaos kurz
vor dem neuen Millennium. In einer Grofi-
stadt haben sich alle Straften-Gangs
zusammengeschlossen, um rechizeitig zur
]ahreswende die Apokalypse heraufzube-
schworen. Ganz nach den Prophezeiungen
von Nostradamus ware dieses Ungliick
auch geschehen, gébe es unsere Heldin
nicht. Nach einer kleinen Einfiihrungs-
runde wird die junge Rasta-Frau auch
gleich alleine auf Streife geschickt. An
einem Kompass erkennt der Spieler seinen
nachsten Einsatzort. Dort angekommen,
muss er Fahrzeuge {iberfiihren oder
Gangster mit blofRer Faust verdreschen.
Nach erledigter Arbeit zeigt eine Uber-
sichtskarte, was als Nachstes zu erledigen
ist. Urban Chaos ist grafisch sehr altbak-
ken und die teils langweiligen Missionen
bieten keine langfristige Motivation.

Fun 1%
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PlayStation

Midways neustes Arcade-Sportspiel dhnelt
doch stark dem Klassiker NBA Jam. Auf
dem Court treffen jeweils zwei Verireter
aktueller NBA-Profimannschaften
aufeinander, um dort so richtig die Sau
raus 2u lassen. Dank unterstiitztem
Multitap kdnnen auch alle Akteure per Pad
gesteuert werden. Die einfache Steuerung
ist auch zugleich das beste am gesamten
Spiel. Mit einfachen Kommandos heben
Shag, Kidd und Co. Bis unter die
Hallendecke ab, um dann den Ball im
Sturzflug durch die Reuse zu stopfen. Zu
Anfang macht NBA Showtime wegen der
spektakularen Bewegungen und der emo-
tionialen englischen Sprachausgabe noch
Spaft, allerdings nach nur wenigen
Stunden Spielzeit hat man alles gesehen
{und gehdrt) und es wird langweilig.
Grafisch ist diese Arcade-Umsetzung recht
schwach, Die Animationen wirken teil-
weise abgehackt und die
Wiedererkennung der NBA-Stars ist
nahezu null. Unterm Strich bleibt ein kurz-
er Spaft fiir eingefleischte NBA-Fans.
(Swen)

Kameraperspektive: Hin und wieder macht es Spaf, durch den eigenen Park zu laufen und
diesen aus der Sicht der Besucher zu betrachten.
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War wohl 'ne ganz schlimme Nacht,
wae Kumnal9

M Inferno: Sobald ihr die dritte CD erreicht habt, befindetihr [ ' Ausgelaugt: Das griine untate Wesen hat sich etwas iiber-
“Heuch in einer zombieverseuchten Umwelt wieder. " nommen und streicht die Segel.

HWENREN

PlayStation Ganz im Gegensatz
zur Tomb-Raider-Reihe verfolgen die englischen
Publisher optisch einen neuen Ansatz.

ie Coder aus dem Hause Hana stehen euch noch der wohlbe-
Kronos vermengen auf leibte Deke sowie der amerikanische
geschickte Art und Weise die Auftragskiller Glas zur Verfiigung. Die
besten Elemente aus einem drei Gesetzlosen haben sich zusam-
N | Science-Fiction-Streifen a la mengefunden, um einen schwierigen
" Bladerunner mit dem Comic-Stil  Auftrag im futuristischen Hongkong zu

W/ japanischer Mangas. Trotz aller erledigen. Die Tochter des steinreichen Gnadenschuss: Die hartnackigen Zombies brauchen schon einige blaue Bohnen aus eurem
neuen Elemente kommen dennoch  asiatischen Industrieellen Lam ist auf Lauf, um ein fiir alle Mal abzutreten.
g Untote im Stile eines Resident Evil seltsame Art und Weise wie vom Erd- darauf bedacht sein, nicht allzu viel Nachforschungen stofdt ihr nun nicht
zum Einsatz. Aber eins nach dem boden verschwunden. Kurzerhand lobte  Aufsehen zu erregen, denn andernfalls nur auf die sattsam bekannten
anderen. der vom Geld gesegnete Lam einen stlirmen die Schergen nur so auf euch Schliissel-finden-Schliissel-nutzen-
’ ” grofien Batzen fiir denjenigen aus, der ein. Nachdem ihr einige genreiibliche Problematiken, sondern bekommt es
" _ Spielablauf: ihm seine geliebte Tochter heil zuriick Schliissel- und Schalterratsel gelost dariiber hinaus mit einigen kniffligen
. e, = Drehungen und bringt. Von dieser Offerte angelockt, habt, bekommt ihr es mit der ersten Geschicklichkeitstests zu tun. Beispiels-
Wendungen en steigen die drei in ihren wendigen hérteren Nuss zu tun. Ein alter Be- weise miisst ihr Glas tiber eine unter
masse Gleiter, um im Lam-Building nach dem kannter wurde von den Handlangern Strom stehende Ansammlung metalli-
Fear Effect l3sst Rechten zu sehen. Jetzt greift ihr in das Lams geschnappt und sieht sich einer scher Bodenplatten dirigieren. Bereits
- euch abwechselnd actiongeladene Geschehen. Zuerst unwirtlichen Situation gegeniiber, denn ein falscher Schritt fiihrt zum unaus-
< in die Haut gleich beginnt Hana, sich einen Weg ins um seinen Oberkérper wurde eine fiese  weichlichen Dahinscheiden des
L\ dreier nahezu gleich- Innere des Gehdudes zu bahnen. Doch Vorrichtung gebastelt. Eine Zeithombe Akteurs. Um alle euch gestellten
berechtigter Charak- scheinbar hat es der besagte Haus- soll den armen Schlucker direkt ins Priifungen erfolgreich zu
tere schliipfen. All- eigentiimer nicht so sehr mit unange- Jenseits befardern. Dies kénnt ihr na- meistern, bescherte euch
o= B mahlich kommt ihr meldeten Besuchern, denn der Weg tiirlich nicht zulassen und versucht die Kronos eine Reihe unter-
» somit in den Genuss, durch den Wolkenkratzer ist mit Bombe zu entscharfen, Nachdem ihr schiedlicher Aktions-
einen Teil des dyna- Wachpersonal nur so gepflastert. dieses Unterfangen gemeistert habt, moglichkeiten. Langsames
mischen Trios rund Gliicklicherweise befindet sich von schliipftihrin die Rolle von Glas, Kriechen oder schnelle Sprints
um die anmutige Ex- Anfang an ein netter Peacemaker in um Hana aufzufinden, Hierbei @ |\ gehdren ebenso zum
Prostituierte Hana zu Form einer Pistole in eurem Hand- schlagt ihr nicht den gleichen Weg % N\ Repertoire wie blitzartig
steuern. Neben der gepdck, um den Schergen ihre Grenzen ein, sondern lernt einige neue V. ausgefiihrte
auflerst attraktiven deutlich aufzuzeigen. Ihr solltet stets Abschnitte kennen. Im Laufe der \ % Drehungen,
- — Sobald ihr
ﬁl | . 5 = . an einer
: jﬁ] .
¥ . o o e
Geschicklichkeitstest: Zombies versuchen
euren Weg durch Nutzung der Fackeln
unbegehbar zu machen.
Auf der Flucht: Diese nett in Szene gesetzte Zwischensequenz zeigt einen eurer
Helden auf der Flucht vor Lams todbringenden Schergen.
)
|
@ Bie warden mir fetzt den Code verraten ‘%
? Rétselkost: Einige Ritsel bie- Mysteridser Daddy: Um die Story villig zu
ten leichtes Futter. Hier miisst entwirren, misst ihr herausfinden, wie weit
1 ihr euch nur den Code merken. Lam in das Geschehen verstrickt ist, wiitigen Haudegen gleichzeitig zu tun.
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* Entblattert: Die grazile Hana zieht sich kurzerhand fiir den Wéchter aus, um diesen mit den

Waffen einer Frau zu iiberlisten.

PPN
. ntro ki
. Das coole Intro wirft .

einige Fragen beziiglich
Wi-Ming auf.
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Das kann ich sicher noch mal .brauchen...

scheidenden Stelle im Spiel angelangt
seid, suggeriert euch eine spezielle
Einblendung, etwa ,Klettern” oder
«Benutzen", dass hier eine besondere
Aktion zu tatigen oder ein spezifischer
Gegenstand zu nutzen ist, um voranzu-
kommen. Zudem zeigl euch ein in die-
sem Stil gehaltenes ,Speichern” an,
dass ihr an eben jener Ortlichkeit eure
Fortschritte saven diirft. Dies geschieht
iiber das mitgefiihrte Handy. Ferner
finden sich im gesamten Spielverlauf
interessante Wendungen wieder, wel-
che die Story zunéchst immer undurch-
sichtiger werden lassen. Das insgesamt
vier Scheiben umfassende Werk bietet
zudem einige wirklich fiese Endgegner
auf, die meist erst nach mehrmaligem
Try-and-Error zu knacken sind. Am
interessantesten ist jedoch die Tatsache,
dass eure Protagonisten nicht iiber eine
Energy-Anzeige im alten Stil verfiigen,
sondern iiber ein so genanntes Fear-
Meter. Der Anspannungszustand der
Darsteller spiegelt sich genau in der
Farbe dieser Skala wieder. Um sie nicht
unndtig in die Hohe zu treiben, solltet
ihr mdglichst wenig Aufsehen erregen.

1~

Knapp bekleidet: Nur mit einem Frottee-
Fetzen umwickelt, begebt ihr euch hinein in
das umkampfte Feindesland.

---.\\ \ -

Rot oder Blau? Wer schon mal eine Bombe entscharft hat, weif}, was es mit dieser Frage
auf sich hat. Ein Fehler geniigt und Hana scheidet mitsamt ihres Bekannten dahin.

S
High Voltage: Um iiber die spannungsfiihrenden Felder
zu kommen, hilft euch nur die richtige Vorgehensweise.

Rauchende Colts: Nur in wenigen
Passagen lasst ihr eure Waffen

bt )

Lauf, Deke, lauf! Schafft ihr es nicht, Deke

vor der Explosion zu schiitzen, war alle
Arbeit umsonst.

Technik: Vom Feinsten

Kronos setzt mit den vorgerenderien
Hintergrundszenarien sowie den mit
Comic-Texturen ausgestatteten Dar-
stellern einen véllig neuen Akzent.
Diese Mischung passt trotz allen
Unkenrufen hervorragend zu-
sammen. Die Backgrounds

bieten dhnlich RE 3 trotz der
verwendeten Technik durch
Rauchschwaden oder riesige
Ventilatoren ein enorm lebendiges Bild.
So passen sich auch durch Fenster
brechende Sonnenstrahlen sehr gut in
die famose Optik ein. Die Sound-
untermalung kann sich hdren lassen.
Nahezu alle Soundfragmente fiigen
sich zu einem herausragenden
Gesamtbild zusammen. Auch die
Sprachausgabe steht dem in nichts
nach. Ihr miisst zwar in Bezug auf
Lippensynchronitat Abstriche in Kauf
nehmen, dennoch gab es selten zuvor
eine derart gut akzentuierte akustische
Untermalung zu vernehmen.

Schicke Klamotten: Hana hat fiir jeden Part
des Spiels ein besonders leckeres Outfit zu
bieten.

= RINDEREN
Werkzeugnutzung: Gegenstande, etwa der
Schraubenschliissel, lassen sich nur an he-
stimmten Passagen einsetzen.

Endgegner: Dieser schieflwiitige Kojak-Verschnitt benitigt einige
Ausweichmanover und genau getimtes Zuschlagen eurerseits.

| (86%)

Georg: Fear Effect

erfindet zwar das

J Genre der Action-
Adventure nicht neu,
bringt aber dennoch
geniigend actiongeladene Unter-

haltung abseits der ausgetretenen
Tomb-Raider- oder Resident-Pfade.

Die hevorragende Story sowie

 deren technisch absolut gelungene
Umsetzung sorgen mit Sicherheit
fiir geniigend frischen Wind. Zwar
- zeigt sich die Steuerung nicht ge-

rade als einsteigerfreundlich, aber
die Aktionen gehen nach einigen

. Minuten schnell in Fleisch und Blut
iiber. Trotz allem liegt der

Schwierigkeitsgrad meines

 Erachtens enorm hoch. Gerade fiir
' die Endgegner benétigt ihr einige

teils frustrierende Anldufe, um ans
Ziel zu gelangen. Wiirde die Suche
nach der addquaten Losung nicht
derart lange andauern, wére der

Spuk schnell voriiber.

Eidos
1
Profis
99,- DM
Eidos
Resident Evil 3

Analog, Dual Shock

Sound:

86
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Luftig: Mit den riesigen Ventilatoren, die im Boden einge-
lassen sind, gelangt ihr ein Stockwerk nach oben.

VALY IS

Dreamcast Nachdem Shiny
Entertainment mit Messia alle Hinde voll zu tun
haben, programmiert nun Bioware MDK 2.

wandeln. Kurt und sein Team, das aus
dem schlauen Doktor und dem
Roboterhund Max besteht, machen sich
sofort auf den Weg, um Schlimmeres
zu verhindern. Gerade hat sich der
Held mit seinem Hightech-Faltschirm
abgeseilt, trifft er auch schon auf die
ersten Alien-Horden. Nach einem
kleinen Trainigslevel findet sich der
Spieler in einer abgefahrenen und
gleichzeitig faszinierenden Welt
wieder. Um sich durch die zahlreichen
Réaume zu bewegen, miissen abermals
das Maschinengewehr und der Sniper-
Modus kombiniert eingesetzt werden.
Sind erst alle Gegner und Generatoren
vernichtet, beginnt die Suche nach den
kleinen Schliisselkugeln, die alle rest-
los zerstort werden miissen. Erst dann
offnet sich die Tur, die den Spieler in
weitere Locations fiihrt. Auch der
Faltschirm spielt wieder eine grofie
Rolle beim Gameplay. Nachdem der
Spieler verschiedene Ventilatoren
aktiviert hat, gleitet er mit der

er schlaue Kopf von Shiny Enter-
Dtainment, Dave Perry, gilt als einer
der produktivsten Spiele-Entwickler
der letzten Jahre. Mit seinem Earth-
worm Jim landete der smarte Ameri-
kaner einen absoluten Top-Hit. Leider
waren seine letzten Projekte nicht ganz
so erfolgreich, darunter auch der erste
Teil von MDK. Die Neuauflage dieses
Games wird daher nicht von Shiny,
sondern von Bioware entwickelt.

Spielablauf: Grandiose
Materialschlacht

Kaum hat sich unser Held Kurt aus sei-
nem hautengen Kampfanzug gequalt
und mit seinen Freunden iiber den
gelungenen Sieg iiber die Alien-Flotte
angestofen, tont erneut die Alarm-
glocke. Ein nesiges, rasenmaher-
ahnliches Objekt beginnt die Erde in
einen Schrotthaufen zu

ver-

Schwierig: Uber die schwebenden Platt-
formen muss Max hipfen, um den Level zu
verlassen.

Diisentrieb: Ist das Jetpack vollgetankt, liberwindet Max
spielend den Hohenunterschied.

Spielfigur in die Hohe und erreicht
dadurch auch weit entfernte Plati-
formen. Neu hingegen sind die zu-
satzlichen Spielfiguren, die gesteuert
werden diirfen. Nachdem der erste
Level mit Kurt erfolgreich beendet ist,
steuert man den Roboterhund May
durch die Levels. Dieser hat andere
Fahigkeiten, mit denen er Kurt zu Hilfe
eilt. Vor dem néchsten Level wartet
immer ein gigantischer Endgegner auf
den Helden, der nur mit List und
Tiicke zu besiegen ist.

Technik: Bombastischer
Effekthagel

Bioware versteht sein Handwerk, wenn
es darum geht, die Fahigkeiten des
Dreamcast sehr gut einzusetzen. So
finden sich an jeder Wandtextur auf-
wéndige Bump-Mapping-Effekte, die
dem Titel eine prachtige Atmosphare
verleihen. Setzt man grofiere Spreng-
waffen ein, gibt es sehr schéne Ex-
plosionen zu bestaunen, die in dieser
Qualitat bislang nur selten zu begut-
achten waren. Mit einer konstant
fliissigen Framerate bietet MDK 2
grafisch beeindruckende Spielkost fiir
den Dreamcast. Auch die Musik passt
hervorragend zu der beklemmenden
Alien-Atmosphare.

gegen seine Widersacher zur Wehr setzen
kann, hat er fiir jede Pfote eine Waffe.

Heran gezoomt: Dieser fiese Endgegner kann nur im Sniper-
Moade erfolgreich erledigt werden.

—i
—

Beeindruckend: Was der Programmierer Bioware aus
dem Dreamcast herauskitzelt, ist wirklich enorm.

|
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Blubberblasen: Beschiefien euch
die Aliens, erzeugen ihre
Geschosse lustige Blasen.

Mario: Mit MDK 2 ist es
Bioware gelungen, den
optisch beeindruckend-
sten Dreamcast-Titel ab-
zuliefern. Schon nach den
ersten Spielminuten befindet sich
der Spieler in einer perfekt design-
ten Welt, die vor Spezialeffekten
nur so strotzt. Uberwaltigend ist
vor allem das Bump-Mapping,
welches in diesem Uberfluss noch
bei keinem anderen Spiel zu sehen
war. Spielerisch hat sich gegen-
iiber dem Vorgdnger auch einiges
geandert. Mit den beiden (ibrigen
' Charakteren, die véllig andere
Fahigkeiten besitzen, verfolgt der
Spieler standig Nebenstorys, die
sich am Ende aber alle wieder
zusammenfiigen. Besonders viel
Aufmerksamkeit sollte der Zocker
den Endboss-Kampfen widmen.
Nur wer die Aktionen des Gigants
genau verfolgt, entdeckt eventuell
die kleinen Schwachstellen, die
zum Vernichten der Kampf-
maschinen bearbeitet werden
milssen.

3 Charaktere,
Vibration-Pak

Grafik:
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Geschafft: Zwischen der Stange und dem Kérper liegt noch

massig Platz fiir die nachsten Versuche.

Track & Field: Summer Gal

Piinktlich zu den im Sommer stattfindenden olympischen
Sommerspielen startet Konami mit einem neuen Gedaddel durch.

onami weitet die erfolgreiche

Track&Field-Serie aus. Gegeniiber
der erst vor wenigen Wochen er-
schienenen Version fiir Sonys 32-Bitter
schickt man jedoch einige teils neue
sportliche Disziplinen auf den heimi-
schen Screen, um das besondere
olympische Flair der Sommerspiele
einzufangen.

Spielablauf: Wildes Himmern
Wer schon einmal das Vergniigen ge-
nossen hat, einen Titel dieser Machart
zu zocken, weif, worauf es ankommt. Je
schneller ihr die Button-Kombinationen
via Pad driickt, desto schneller bewegen
sich eure Modellathleten {iber den
Screen. Doch dariiber hinaus wird euch
natiirlich ein gewisses Feingefiihlin
puncio Timing abverlangt. Gerade bei

Hirdenlauf: Uber 110 Meter filhrt euch die technisch an-
spruchsvolle Disziplin. Springen und Laufen in einem.

I T

ATIME
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Uberschlag: Die harteste {Ubung im Feld stellen ohne Zweifel
die artistischen Einlagen am Reck dar,
>

TU TRIRIAL | | i ;
Repoaatediy prass the Left € Buttdn
ind Right C Button te begin running.

technisch anspruchsvollen Sportarten
wie dem Weit- oder Stabhochsprung,
aber auch dem Speerwurf erfordert die
sportliche Betdtigung auch eine
punktgenaue Eingabe der jeweiligen
Absprung- oder Abwurfwinkel. Die ver-
schiedenen technischen Phasen werden
euch vor dem Startin dem automati-
schen Tutorial genauestens erlautert. Im
Vergleich zu dem erst kiirzlich erschie-
nenen Sony-Pendant brachten die Coder
einige neue Disziplinen auf den Screen.
Ein rasanter Sprint tiber 110-Meter-
Hiirden kommt ebenso zum Einsatz wie
eine artistische Ubung am Reck. Euch
steht die Option offen, entweder in den
Einzeldisziplinen auf Rekordejagd zu
gehen oder in einem kompletten Turnier
alle Sportarten der Reihe nach zu zo-
cken. In letzterer Variante miisst ihr

And lha winner is: Gott sei Dank funktioniert auch in der N64-Variante der gute alte
Feuerzeugtrick, mit dem ihr sehr oft als Sieger vom Feld geht.

Wie ein Fisch im Wasser: Dieser Schwimmerin kann niemand das
buchstibliche Wasser reichen, denn sie enteilt dem Feld.

1S

Tutorial: In dem automatisch vor jeder
Disziplin ablaufenden Lehrer-Modus
werden euch die Feinheiten gezeigt.

euer Konnen zu allererst in einer knall-
harten Qualifikationsrunde unter Be-
weis stellen. Die hier zu schlagenden
Vorgaben lassen euch oft bis ans Ein-
gemachte gehen. Am unterhaltsamsten
bleibt jedach nach wie vor der Spaf mit
mehreren menschlichen Kontrahenten
zur gleichen Zeit, Eine Rekordejagd
artet so meist in ein lautstarkes
Gepldrre aus. Von den insgesamt 14
Disziplinen stehen euch zu Beginn der
sportlichen Anstrengungen lediglich = -
zehn zur freien Auswahl, wahrend — —
ihr die iibrigen vier erst durch gute
Leistungen freispielen miisst.

Moderator oder lautstark jubelnde
Sportskanonen sucht man leider
vergebens. Dennoch erscheinen die
jeweils besten Vertreter der jeweiligen
Sportarten etwas weicher und rund-
licher als in der direkten Konkurrenz auf
Sonys grauer
Scheibenschleuder.

Mario: Konamis
neuster Spross der
J Track&Field-Serie reiht
sich in puncto Qualitat
nahtlos in die Liste der Vor-
gdnger ein. 14 Disziplinen, wobei
vier erst freigespielt werden miis-
sen, bieten einige Neuerungen
gegeniiber der PlayStation-
Version. Doch eins sollte nicht ver-
gessen werden: Track and Field ist
und bleibt ein Multiplayer-Game.
Fiir einsame Nachte vor dem hei-
mischen Screen fehlt es immer
noch an ausreichender Langzeit-
motivation, in grofien Party-
Runden bleibt das Pad-
Gehdammere jedoch nach wie vor
ein Spafigarant de Luxe.

Technik: Saubere Umsetzung
Man sollte von einem International
Track & Field keine grafischen Wunder-
dinge erwarten. Nichtsdestotrotz gelang
es den Codern, die unterschiedlichen
Sportarten authentisch einzufangen
und in Szene zu setzen. Die Animatio-
nen der Athleten wirken enorm realis-
tisch und zeichnen sich ferner durch
feine Animationsphasen aus. Sound-
technisch setzt Konami jedoch eher auf
ein tristes Bild, denn einen guten

0 COUHTRY /
Great Bri tBlll]l

O HAME
PLAYERT \
DO REmcORD

9.92 sec
100m DASH Bl

Belohnung: Schafit ihr es, einen Rekord zu
schlagen, winkt euch eine schmucke
Medaille.

14 Disziplinen,
ble-Pak

Ubertreten: Technische Fehler, wie dieses Ubertreten der
Absprungmarkierung, werden in den Replays aufgedeckt.
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ie brachiale Action-Orgie sorgte
Dgerade jenseits des grofien Teiches
fiir Begeisterungsstiirme. Dort hielt sich
der Titel monatelang an der Spitze der
Verkaufscharts und gehdrt zu den
erfolgreichsten PlayStation-Games.
Grund genug, die Zocker mit einer Fort-
setzung zu begliicken. Erstmals werden
nun auch hiesige Action-Freunde
offiziell in den Genuss des Spekiakels
gelangen, da Teil 1 hier zu Lande nie
erschienen ist.

Spielablauf: Eidetic feilte am
Umfang

Wie ihr sicherlich schon erraten habt,
steht erneut das Ein-Mann-Einsatz-
kommando Gabe Logan im Mittelpunkt
des spielerischen Interesses. Doch

AusrisTuna

HIEHT ERREICHT
Kb VERMEIDEN

1

AB-HUNITIEN MAxiMU
S Y

Schlafen gelegt: Der Taser lasst die wach-
samen Warter schnell verstummen.

‘algwnsTuna

Strafe: Mit Hilfe der Schultertasten lassen
sich brenzlige Situationen meistern.

Mega Fun 5/00

Coder von Eidetic mit dem Prequel fiir beachtliches Aufsehen.

neben dem Hauptcharakter Gabe muss
auch die anmutige Lian Xing durch eini-
ge Levels geleitet werden. Nachdem Mr.
Logan im Vorgénger den todbringenden
Syphon-Filter-Virus und den deutschen
Terroristen Rhoemer ausgeschaltet hat,
treten einige neue finstere Gesellen auf
den Plan. Ihre Absichten und Ziele be-
schranken sich nicht auf Kavaliersdelik-
te, denn die Organisation plant erneut
ginen grofden Coup gegen die machtige
USA. Um dem Vorhaben Einhalt zu ge-
bieten, schliipftihr anfangs in die Rolle
des Agenten Logan. Euer erster Einsatz-
bereich hefindet sich in eisigen und ver-
schneiten Gebirgsregionen der ehemali-
gen Sowijetunion. Nachdem euer Flug-
zeug von den Schergen abgeschossen
wurde, miisst ihr euch den Weg zu eu-
ren Kameraden bahnen, die sich teils
schwer verletzt um das Wrack verteilt
befinden. Wie schon im Erstling besteht
die Aufgabe darin, sich euch in den Weg
stellendes Feindesvolk galant per Fang-
schuss ins virtuelle Jenseits zu befér-
dern. Hierbei sollten Moralapostel durch
Verwendung griinen Blutes zumindest
etwas besanftigt werden. Nach dem
Erkunden der eisigen Umgebung

ZUSTAND

GEFAHR

Em:sd!t Die einzige Waffe, die kein Auf-
-sehen erregt, ist hier der Taser. Nur durch

gracran IR

BN -a.vi.-;:m-_» '

i

schnelles Handeln gelangt ihr zum Erfolg.

Letzte Méglichkeit: Mit Hilfe eines Flammenwerfers lassen sich einerseits nette Effekte auf
den Screen zaubern, andererseits aber auch die schiefwiitigen Jungs rasten.

stiirzt plétzlich ein Gang ein. Ihr macht
euch auf, etwas C4-Sprengstoff aus dem
Wrack zu bergen, um den Weg wieder
zugénglich zu machen. Die gut ver-
mummten Terroristen zeigen sich jedoch
von diesen Planen wenig beeindruckt
und versuchen alles, um euch schnellst-
maglich auszuschalten. Gut platzierte
Scharfschiitzen stellen dabei sicherlich
das grofte Problem dar, denn die

5

AN

Aus allen Rohren: Aufgrund des hohen Aufkommens an Feindes-
volk lassen sich einige Missionen nur mit konstant gliihenden
Laufen meistern.

Jungs wissen genau, wie man einen
guten Headshot setzt. Aber gliicklicher-
weise ldsst sich liber die Schultertasten
erneut eine flinke Strafe-Bewegung aus-
fithren, die den Helden aus der Schuss-
linie beférdert. Sollten die Widersacher
immer noch nicht locker lassen, hilft
geschicktes Abrollen, um die Kerle flugs
ins eigene Visier zu nehmen. Aufgrund
eurer bereits zu Anfang relativ guten
Ausriistung, die eine 9mm-Pistole und
ein Messer umfasst, sollten die Jungs
leichtes Futter fiir die Peacemaker dar-
stellen, Im spéteren Verlauf gesellen
sich mehr als 20 Maglichkeiten hinzu,
dem Pack den Garaus zu bereiten. Ein
Taser oder ein Flammenwerfer zéhlen
neben einer Sniper-Rifle oder einer Uzi

TUFTAND

Schleichend: Die Chinesin sollte sehr leise
durch den Komplex schleichen.

] Deathmalch Syphon Fllter 2 bletet eine gelungene Umsetzung der Ego- Shonter -Thematik.
: Zahlreiche Charaktere und Locations stehen hierbei zur Auswahl.
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Stiller Abschied: Nur durch einen beherzt angesetzten Schnitt

verstummt dieser Scherge ein fiir alle Mal.

und Weise zuriick.
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. Der Syphon-Filter-Virus .

kehrt auf brachiale Art

Umgeschaltet: Sobald ihr euch an einer Wand befindet,

wird der virtuelle Gabe durchsichtig, um besser zuschlagen zu

konnen.

ebenso zum Repertoire. Nachdem die
erste Mission endlich zu den Akten ge-
legt wurde, stimmt euch eine von zahl-
reichen Cut-Scenes auf den weiteren
Spielverlauf ein. Nun dirft ihr erstmals
in die Rolle der in einem Militarkomplex
eingesperrten Lian Xing schliipfen. In
der Haut der schlanken Schanheit solltet
ihr euch behutsam durch das Areal
schleichen, denn bereits der geringste
Fehler sorgt fiir das unweigerliche Ende
eures Auftrags. Sobald ihr einem der gut
postierten Warter auffallt, seid ihr be-
reits Geschichte. Metal-Gear-Solid-Fans
kommen hier stark auf ihre Kosten, denn
leises, unauffalliges Fortbewegen gehort
zum A und O eines virtuellen Agenten.
Nachdem ihr die virtuelle Schonheit zu
ihrer versteckten Ausriistung dirigiert
habt, seid ihr zumindest fiir Notsituatio-
nen waffentechnisch gut geriistet. Zu
den weiteren Missionen zdhlen etwa
freudige Grillpartys mit dem Flammen-
werfer oder aber das exakt getimte
Eliminieren eines feindlichen Leutnants.

Technik: Verbesserungen
uniibersehbar

Syphon Filter 2 tiberrascht mit einer
héheren Detailtreue im Vergleich zum
"

RANSPONDER HIEREENUTZEN

=

i

Gut geklettert: Am hochsten Punkt angelangt, ldsst sich ein Funkkontakt zu den eigenen
" Jungs herstellen. Doch bis dorthin ist es ein weiter Weg.

Waffen-Narren: Die Info-Screens
geben genaue Auskunft liber Feuerrate
und Schlagkraft der Peacemaker.

Prequel. Die tiber 20 Missionen
wurden dufserst ansprechend in
Szene gesetzt und erhdhen somit
gekonnt den Grad an Realismus.

Egal ob ihr euch durch die Eis-

wiisten Ostasiens oder innerhalb
militarischer Sicherheitstrakte bewegt,
die fein texturierten Levels wirken wie
aus einem Guss und bieten viel
Abwechslung. Die Tatsache, dass die
gewahlten Farben nunmehr nicht aus-
schlieBlich im dunklen Bereich ange-
siedelt sind, fallt positiv ins Gewicht. Die
Sprachausgabe lasst ein wenig zu wiin-
schen {ibrig, denn die Dialogszenen sind
zwar ansprechend umgesetzt, treiben
durch fehlenden inhaltlichen Tiefgang
aber weder die Story voran, noch sorgen
sie fiir unterhaltende Momente.

.-"’ y
r

Spring, Soldat: Gabe und seine Kollegen
wagen einen aufierst riskanten Absprung
iiber der Eiswiiste.

Letzte Rettung: Zahlreiche Cut-Scenes

z leiten gekonnt zwischen den Handlungs-

strangen uber.

NIATE kose L en

Kartografie: Ohne die
detaillierten Maps
wiirdet ihr ver-
weifeln.

Georg: Ich mochte mich
¥ zuerst als grofRer Fan
des Vorgangers outen,
. da es selten zuvor ein
Action-Titel fiir Sonys 32-Bitter
geschafft hat, mich trotz knackiger

- Missionen immer wieder zu einem
| Spielchen zu motivieren. Im Nach-
. folger verbesserte man nun sogar
. die misslungene Speicherfunktion
' des Erstlings. Doch trotz allen

technischen Tunings vermag Teil 2

- nicht mehr so zu knallen. Durch
' manche Missionen gleitet ihr so
| schnell wie ein Messer durch ein

 Stiick Butter, wahrend ihr in
anderen aufgrund der ungleich
gewichteten KI der Rivalen ver-

' zweifelt. Syphon Filter 2 bietet die

konsequente Fortfilhrung eines

- erfolgreichen Titels, wobei es aber

an Innovation mangelt.

| Deathmatch-Modus, Dual Shock
April 2000

Sound: ¢
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das eingestaubte Skelett von Sir Daniel Fortesque

wieder zuriick.

s ist schon ein Elend, wenn ein

Held selbst im Tod nicht seine
Ruhe finden kann. Schon im ersten
Teil dieses Erfolgstitels wurde der
arme Sir Daniel Fortesque aus seinem
Totenschlaf gerissen und musste die
Welt vor einem machtigen Bésewicht

Splelablauf: Action-Kost in
altbekannter Manier

Es ist fast ein Jahrhundert ins Land
gezogen und die Gebeine von Sir
Daniel Fortesque verrotten so lang-
sam in einem Museum in London. Als
Held gefeiert, haben die Briten dem

el

retten. Mit diesem Teil gelang der
englischen Entwicklungsabteilung
von Sony ein Riesenerfolg. Nicht nur
die Grafik war atemberaubend, auch
die Story und das Gameplay zogen
die Spieler in ihren Bann. Dement-
sprechend hoch sind natiirlich die
Erwartungen an den Nachfolger.

ehemaligen Edelmann ein richtiges
Denkmal gebaut, auf dem er eigent-
lich seine Ruhe finden sollte. Hatte
der stadtbekannte Bosewicht nicht
ein machtiges Zauberbuch gefunden,
wire dieses Vorhaben sicherlich auf-
gegangen. Als dieser jedoch einige
Beschwbrungsformeln aus dem
magischen Buch vorliest, geschieht
das Ungliick. Mit einem lauten Knall
legt sich ein grauer Schleier iiber die
Stadt, der alle Toten und Monster
wiederauferstehen ldsst. Auch der
gute alte Daniel wird dadurch wieder

Haarig: Bei dieser Passage solltet ihr nicht abstiirzen, wenn 1hr nicht in einer Horde von
Héllenhunden landen wollt.

zum Leben erweckt. Nach den ersten

Metern in seinem neuen Leben emp- .
fangt ihn der kleine Geist Wilhelm,
der den Held im Spielverlauf immer
wieder mit neuen Informationen ver-
sorgt. Um sich gegen seine Feinde
zur Wehr zu setzen, bedarf es natiir-
lich zuerst der richtigen Bewaffnung.
Zum Gliick befindet sich ein grofies

Mit einem kleinen
Zauberspruch betritt der
neue Bisewicht die Welt.

Den, ohne cinen Rimgmeister werden
die Kobolde verrgeki
Hilfreich: Der kleine Geist Wilhelm versorgl
den tapferen Helden immer wieder mit
kleinen Informationen.

| tg '
o Sl

o S -
Komisc! Mauer spiegelt sich in der
Pfiitze, der Held aber nichL

Gewaltig: Um diesen riesigen Endgegner zu
besiegen, muss im richtigen Moment der
Hebel gezogen werden.

|
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Hundemumien an.

Schwert, welches die Grundbewaff-
nung des Helden bildet, in seiner
unmittelbaren Néhe. Frisch bewaff-
net, beginnt der Spieler nun das
Museum zu ergriinden. Bereits hier
pflastern aggressive Zombies und
wiitende Ritter den Weg des
Ausnahme-Helden. Sobald diese er-
ledigt sind, kann sich Daniel nach
wichtigen Geldsdcken umschauen,
die seinen Barbestand erhéhen. Trifft
er dann auf den fiesen Handler, kann
das Geld in wichtige Waffen inves-
tiert werden. Der Weg zu den riesi-
gen Endgegnern fiihrt den kndcher-
nen Helden in bester Jump&Run-
Manier durch fantasievoll gestaltete
Welten. Mit einigen neuen Moves ist

Gemein: Kaum fiilll unser Held seine
Energie auf, greift auch schon ein
Matrosen-Zombie an.

Listig: Wahrend Daniel seinen Aufgaben
nachgeht, kemmen aus dem Loch immer
neue Kobolde.

erfolgreiches Vorankommen nitig sind.

Bissig: Im Museum greifen euch immer wieder gefahrliche

[

Deinen Argumenten mehr Nochdruck

Romantisch: Am Ende eines Levels befreit euer Held sogar
noch eine dgyptische Gottin.

der Hauptcharakter jetzt fahig,
Leitern zu erklimmen oder iiber
Trampoline weit nach oben zu sprin-
gen. Trifft der Held auf die riesigen
Ungetiime, ist viel Kopfchen
gefragt. Nur wer sich die

Technik: Solide, aber nicht

ganz ausgereift

Leider hat die Grafik von MediEvil 2

mittlerweile etwas an Faszination
verloren. Zwar sind die

Welten immer noch mit

Belohnung: Nur wer in jedem Level den Seelenkelch findet,
erhalt eine neue Waffe.

verleifen

passende Taktik
zurechtleqgt, ver-

viel Liebe zum Detail

gestaltet, dennoch

—— : - *“-u £ 4
Verspielt: In kleinen Mini-Games erhalt der Spieler wichtige Gegensténde, die fiir ein

mag diese wirken sie nicht so
Monster zu hypnotisierend, wie
bezwingen. es beim Vorgénger

Nach getaner
Arbeit erhalt der
Spieler meist
ein besonderes
Item, das ihm
einen neuen Weg offnet. Am
wichtigsten fiir das Erfiillen
des Spielzieles sind aber die
heiligen Kelche. Nur wer
diese vollstandig mit
Seelen fillt, darf sie
aufnehmen und
erhalt dadurch
neue Waffen von
einem kleinen
Forscher.

, der Fall war.
. Zudem finden
sich viele klei- ™

den Gebduden, die auf

ein unausgereiftes Produkt
zuriickzufiihren sind. Auch
wenn sich die Spielfigur
eigentlich hinter einer
Mauer befinden sollte,
scheint der Karper durch
die Mauer hindurch. Die
Kollisionsabfrage ver-
sagt ebenfalls und
macht es dem Spieler
maglich, in einen
Gegenstand hinein-
zulaufen.

Vorsicht! Im zweiten Level wird Sir Daniel
Fortesque von fetten Ballerinamannern
attackiert, die sich mit aller Wucht auf ihn
werfen.

L= T )
Explosiv: Schlagt Daniel die falschen Kisten
auf, wird seine Unachtsamkeit mit einer
Detonation bestraft.

Sportlich: Mit Hilfe eines Trampolins
erreichl Daniel jetzt auch spielend hoher
gelegene Ebenen.

& ne Grafikfehlerin  —i?”
-

Swen: [ch habe mich
wirklich sehr auf
MediEvil 2 gefreut.
Meine Erwartungen, was
das Gameplay und die Story
angeht, wurden nicht enttauscht.
Allerdings ist die grafische Prasen-
| tation nicht ganz so gut gelungen,
wie ich es mir eigentlich gewiinscht
hatte. Vor allem das schlecht {iber-
arbeitete Grafikgeriist des Spieles
lasst mich an der Qualitat dieses
Produktes zweifeln. Nicht gerade

| selten kommt es vor, dass man mit
seiner Spielfigur in eine Mauer
oder Rampe hineinlauft und sich
plétzlich mit dem Unterkérper in
den Steinen befindet. Dennoch ist
MediEvil 2 ein guter Titel, der vor
allem durch seine geniale Story zu
faszinieren weift. Wer sich schon
fiir den ersten Teil dieses Fantasy-
Spieles begeistern konnte, der wird
hier bestimmt nicht enttauscht
werden.

Dual Shock

April 2000

Grafik: Sound:
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ie so oft hat es ein Weilchen
Wgedaueri. bis das Sequel den
Weg aus Japan liber die Staaten nach
Deutschland gefunden hat. Die Ge-
schichte des zweiten Teils, der bereits
Anfang letzten Sommers in Amerika
erschienen ist, handelt vom Sohn des
legendaren Helden Roxinis, der als
General in der terranischen Raum-
schiffflotte seine Erfilllung fand. Bei
einer Untersuchung eines auferirdi-
schen Artefakts wird Sohn Claude in
eine fremde, unterentwickelte Welt
teleportiert. Hier trifft er auf das
Madchen Rena und gemeinsam
versuchen sie, einen Weg fiir Claudes
Riickkehr zu finden.

Action-Kampfe: [hr steuert in den Fights nur den Anfiihrer
der Gruppe. Alle anderen Charaktere agieren eigenstandig.

an fiir Super Nintendo? Hier kommt der
Nachfolger des hiibschen 16-Bit-Rollenspiels.

Avheen (= B
HE - e -1 BBQ
MY el @ ———atd

Spielablauf: Lebensfrohes und
detailverliebtes Abenteuer

Ihr habt die Wahl, die Geschichte
entweder aus der Sicht des 19-jdhrigen
Claude oder der 17-jdhrigen Rena zu
spielen. Scheint die Story zunéchst sehr
linear, so eroffnen sich euch bald breite
Maglichkeiten. Ihr hdrt beispielsweise
von einem Drachen, der sich in einer
Mine eingenistet hat. Entweder ihr
kiimmert euch nicht darum oder ihr
nehmt den versteckten Auftrag wahr
und werdet mit vielen Erfahrungspunk-
ten und einem weiteren Mitstreiter fiir
eure Party belohnt. Letztendlich bleibt
es liber weite Strecken euch iiberlas-
sen, welche Auftrége ihr annehmt oder

== CEaFrne
TRy

Volle Suppe! Wenn ein Gegner von Energiepfeilen getroffen
wird, sagt er danach nichts mehr.

cCeizpe | =
B D 2
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Macht der Magie: Dieses Trommelfeuer iibersteht nichts und niemand.
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Claude Kenni ist der 19-jéhrige Sohn des legendéren Helden Roxinis,

welcher heute General in der terranischen Raumschiffflotte ist. Claude
besucht zu Beginn seines Abenteuers die Militarakademie. Nach dem
Willen seines ehrgeizigen Vaters soll erin dessen Fufistapfen treten,
Deshalb wird der zum Leutnant beforderte Junge von seinem Vater auf
eine Untersuchung mitgeschleift. Bei der Erforschung des auferirdi-
schen Artefakts wird Claude auf eine fremde Welt teleportiert.

Rena Lanford ist eine Magierin. Sie beherrscht allerdings Formen der
Magie, die nicht im Handbuch der Zauberergilde ihres Heimat-
kontinents zu finden sind. Rena ist bei ihren Adoptiveltern in einem
kleinen Dorf aufgewachsen, ihire eigentlichen Eltern waren dort nicht
bekannt. Ihre Neugier und die Frage nach ihrer Herkunft treiben sie

e G L7 S

(berwiiltigende Sequenzen: Eine der sehenswertesten

Sequenzen ist eine real wirkende Briicke, die bei einem
Erdbeben zusammenbricht.

Damonen-Vogel: Gigant Xine ist =)
auf die beiden Drachen neidisch, |/ < ¥
die den armen Ashton ol
belastigen.

bleiben lasst. Aufiergewshnlich
sind auch die zufillig auftretenden
Kédmpfe. Ihr steuert darin nur den An-
fiihrer eurer Party. Die anderen Figuren
agieren selbststandig. Thre Taktik istim
Charaktermenii einstellbar. Allerdings
habt ihr die Maglichkeit, zu einem
anderen Partymitglied zu wechseln und
mit diesem zu kdmpfen. Neben den
iiblichen Erfahrungsstufen erhlt jeder
Charakter so genannte Fertigkeitspunk-
te. Diese Punkte kénntihr frei zwischen
den Talenten, die eine Figur besitzt,
verteilen. Die Kombination mehrerer
Fertigkeiten ergibt neue Spezialaktio-
nen, wie Identifizieren oder Kochen.

Technik: Top-Grafiken und
-Sprites

Bei der Grafik sind Hohen und Tiefen
zu finden. Auf der einen Seite sind
samtliche Zauber wunderschdn
animiert und die englisch-sprachigen
Zwischensequenzen, die den Plot auf-
lockern, fantastisch gerendert. Auf der
anderen Seite bestehen die Personen
im Spiel aus altbackenen Sprites.
Wiederum gut geworden ist die
abwechslungsreiche Musik. Viel Miihe
hat sich SCED auch bei der Uber-
setzung ins Deutsche gegeben. Die
Dialoge sind sehr gut geworden. Leider
fallen im Menii einige bis zur Unkennt-
lichkeit abgekiirzte Begriffe auf.

Besessen: Party-Neuling Ashton ist von
zwei Drachenddmonen besessen, die er
unbedingt exorziert haben will

» W\ René: Star Ocean ist ein

N erstklassiges Rollen-

spiel geworden. Die

~ ¢ neben dem eigentlichen
Handlungsstrang einge-

' bauten Quests geben dem Spiel |

| ebenso seinen Reiz wie die Spezial-

fahigkeiten, die ihr euch nach Belie-

ben filrjeden Charakter zusammen-

stellen konnt. Leider gibt es ein paar

' Schwachen in der Technik. Zum

' Beispiel hatten die Sprite-Figuren

. durchaus durch Polygone ersetzt

‘werden konnen, andere RPGs:

‘machen es vor. Auch die prinzipiell

sehr gute Ubersetzung wartet mit

 ein paar unverstandlichen Ab-

| kilrzungen auf, in der US-Fassung

' hat man das besser geldst. Doch
trotz der paar Schwachen ist Star

| Ocean: The Second Story ein fantas-
tisches RPG mit fesselnder Story.

Analog, Dual Shock,
spielbare Geschichten

rafik:

Sound:
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Energieverlust beim Gegner,

verschiedenen Arenen.

rundsatzlich ist das Spielprinzip
G schnell umrissen: Autos, Waffen,
und wer zuletzt iibrig bleibt, gewinnt.
Auf eine Hintergrund-Story wurde bei
Teil 2 stillschweigend verzichtet.

Spielablauf: Kampfeinsatz total
18 Fahrer und deren klasse Vehikel
stehen euch zur Auswahl, um in den
verschiedenen Arenen aufzuraumen.
Dass jeder Wagen bis unter die
Zierleiste mit Waffen vollgestopft ist,
brauchen wir bestimmt nicht zu
erwdhnen. An jeder Ecke der Levels
warten Goodies nur darauf, euch mit
weiteren Waffen zu versorgen oder
den Munitionsnachschub zu garantie-
ren. Ihr habt stets ein normales Ma-
schinengewehr zur Selbstverteidigung
an Bord, das permanent eingesetzt
werden darf. GréfRere Waffen, die
mehr Schaden anrichten, wie
beispielsweise der handliche Raketen-
werfer, miissen jedoch erst eingesam-
melt werden. Jede Location besitzt ihre
eigene Charakteristik sowie dement-
sprechend Fahigkeiten fiir euren

Abgeprallt: Ein Schutzschild sorgt kurz-
fristig dafiir, dass euch und eurem Vehikel
gegnerische Geschosse egal sind,

Ulkig: Mit dem richtigen Goodie verwandelt
sich euer Fahrzeug. Jeder Abschnitt bietet
hier etwas anderes.

Friedensstifter: Mit der richtigen Waffe sorgen wir fiir Respekt und

&S UL Teil 2 bietet
altbackene Kost. Erneut beweist ihr euch in

Untersatz. Euer Flitzer verwandelt sich
schon mal in einen Schneepflug oder
ein Hovercraft, um die drtlichen
Gegebenheiten besser zu meistern.
Als Spielmodi steht euch ein schnelles
Arcade- oder Survival-Duell zur
Auswahl. Einzelganger bedienen sich
des Quest-Mode, um ihre Fahigkeiten
unter Beweis zu stellen.

Technik: Zeitgeman?

Im Regelfall besticht der coole Sound-
track, der so richtig zum Grooven ein-
ladt. Das war es aber schon. Sdmtliche
Fahrzeuge sind auf dem Schlachtfeld
recht zah steuerbar. Man muss schon
etwas Ubung haben, um mit ihnen
klar zu kommen. Grafisch bekleckern
sich beide Versionen nicht mit Ruhm.
Die N64-Version lauft zwar im Gegen-
satz zur DC-Version insgesamt etwas
schneller, aber dafiir ruckelt die
Engine. Segas Schlachtschiff zeigt an
allen Ecken und Enden ein Polygon-
Ploppen nach dem anderen, was so
weit geht, dass kurzfristig der Uber-
blick weg ist. Beide Spiele beinhalten

18 Fahrzeuge, 8 Arenen,
U, Vibration-Pak

erhiltlich

Grafik: Sound:
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Abgeschnitten: Schon bevor wir potentielle Ziele richtig im
Fadenkreuz haben, erdffnen wir gnadenlos das Feuer.

Mario: Wieder mal das

¥ typische Beispiel auf

dem derzeitigen

7 Spielemarkt. Wiirden die
Versionen fiir Dreamcast und

Nintendo 64 nicht als fertige

Produkte vor mir liegen, hatten

wir auf Preview-Versionen getippt.

Vigilante 8 2nd Offense ist vom

Spielprinzip her, gerade durch den

Vierspieler-Mode, bestimmt ein

klasse Titel, aber die Ausfiihrung

im fertigen Produkt ist nicht aus-

| reichend genug. Eine ruckelnde

| Grafik im HiRes-Mode beim N64,

| eine grauenhafte Kollisionsabfra-

ge und eine ungenaue Steuerung

' beim DCsaorgen fiir Punktabzug

' auf der ganzen Linie.

unlogische Elemente in der Kollisions-
abfrage. So kann es passieren, dass ihr
mit eurem Vehikel einfach durch
Gegner hindurch fahrt oder an ein
Gebaude knallt, ohne Schaden zu
nehmen. Auch ist es komisch, dass
manche Objekte zwar gerammt wer-
den kdnnen, bei Beschuss aber keinen
Schaden nehmen. Der Vierspieler-
Modus an sich ist in beiden Fassungen
zwar eine gute Idee, der jeweilige
Screen-Ausschnitt jedoch zu klein, um
den Uberblick zu behalten. Schade
eigentlich...

18 Fahrzeuge, B Arenen,
pansion-Pak, Rumble-Pak

erhéltlich

Grafik: Sound:
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PlayStation

inen ganzlich anderen Weg gehen die
Schopfer der RE-Serie mit ihrer
neuesten Zombiehatz Survivor. Diesmal
erlebt der Spieler das virtuelle Abenteuer
namlich aus der Ego-Perspektive.
Gesteuert wird die Figur wahlweise mit
dem GunCon-Controller oder einem
herkommlichen Pad. Dabei diirft ihr euch
frei durch die mit Zombies verseuchten
Areale bewegen. Die aus den Vorgangern
bekannten Kontrahenten werden mit
Hilfe von insgesamt zwei verschiedenen
Ballermé@nnern vom Screen geputzt.
Kleinere Ratseleinlagen, wie das
Einsammeln von Gegenstanden, die
geschickt eingesetzt werden milssen,
wurden von den Programmierern eben-
falls integriert. Auf der technischen Seite
wird leider nur unteres Mittelmaf gebo-
ten, Die Locations sowie die Charaktere
wirken extrem pixelig und die unkon-
stante Framerate der Engine stort den
Spielfluss nachhaltig. Somit diirfte der
Survivor samt seinem zahen Spielverlauf
und der diirftigen technischen
Gestaltung lediglich Fans der RE-Serie

ansprechen.
Fun70%
. @
iL® - 11
PlayStation

amco hat ein Herz fiir alle Play-

Station-Pistoleros und schickl ein
neues Lightgun-Game ins Rennen. Wie
schon in der Point-Blank-Reihe geht es
hier weniger gewalttatig zu, daflir aber
um so lustiger. Zahlreiche Geister in
allen Variationen stellen euer Ziel dar.
Das Spielprinzip ist einfach und schnell
erklart: Bevor ihr auf den ,Schiefd-
stand” geschickt werdet, bekommt ihr
kurz gezeigt, worauf ihr zielen sollt,
und schon geht es los. Technisch ist das
Spiel Namco-typisch nahezu tadellos.
Einzig die relativ diistere Umgebung
fallt negativ auf. Ghoul Panic ist somit
ein kurzweiliges Lightgun-Spiel fir bis
zu zwei Spieler gleichzeitig und durch
den Story-Modus auch fiir Einzelspieler
interessant,

Fun 62%
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Nintendo 64

Der Klassiker rund um

den typischen Nebenjob des amerikanischen
Vorzeige-Teenagers kehrt zuriick.

euauflagen von alten Arcade-Titeln

haben sich, ob verdientermatien
oder nicht sei erst einmal dahingestellt,
einen festen Platz in der allmonatlichen
Release-Liste errungen. Midway, zur Zeit
neben Hasbro Interactive einer der ganz
Groften im Recyclinggeschaft, hat sich
nun an einer Adaption des Atari-Hits
Paperboy versucht und dem urspriing-
lich sehr simpel, aber genial aufge-

bauten Titel eine Rundumerneuerung
zukommen lassen. Neben einer 3D-
Grafik-Engine wird vor allem die Tat-
sache, dass im Sequel sowohl Hauser
zur linken als auch zur rechten Seite mit
der allmorgendlichen Tagespost belie-
fert werden miissen, dem erfahrenen
Zocker ins Auge fallen. Erneut gewinnt
diese Geschicklichkeitsiibung aus
Fahren, Abbremsen und Zeitungen auf

PlayStation

Im New Tokyo der nahen

Zukunft gilt es, sich gegen Verbrecher zu

behaupten.

ouble Dragon und Streets of Rage

lassen griifien! Gekido bietet dem
geneigten Spieler einen Mix aus oben
genannten Spielen sowie klassischen
Beat'emUp-Elementen. Neun glor-
reiche, unterschiedliche Fighter
stehen zur Auswahl. Mit einer dieser
Gestalten diirft ihr euch mit bis zu vier
menschlichen Spielern gegenseitig in

‘Frf

den Schluchten der Grofistadt behar-
ken. In Kampfarenen zelebriert ihr
grundlegende klassische Priigelkunst.
Alles, was das Genre zu bieten hat, ist
hierbei vertreten, angfangen von ein-
fachen Schlag-und Trittkombinationen
bis hin zu gewaltigen Specialmoves.
Im Story-Mode hingegen versucht ihr
euch den Weg durch die Abgriinde
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Specialmove: Die Specials sind zwar ansprechend in Szene gesetzt warden, nur schafft die
ungenaue Kollisionsabfrage es nicht zu {iberzeugen.

68

Mario: Neuauflagen
noch und nacher, ich
kann es langsam nicht
mehr sehen. Midways
Paperboy-Revival bewegt sich zum
einen technisch auf sehr niedri-
gem Niveau, zum anderen ist die

| Steuerung sehr hakelig. Zwar

- haben sich die Entwickler durch-
aus ihre Gedanken gemacht, wie

Veranden, Briefkésten oder - im miss-
lungenen Sinne - Fensterscheiben zu
werfen an Spannung, da sich dem tapfe-
ren Zeitungsjungen etliche Hindernisse
- lebendige wie tote — in den Weg
stellen. Die Palette ist hierbei schier
unendlich. Von priigelnden Raufbolden,
spielenden Kindern, dem ganz normalen
Gegenverkehr, bis hin zu Amok laufen-
den Hirschbullen wird alles geboten.
Neu ist wiederum, dass am Ende eines
aus fiinf einzelnen Kursen bestehenden
Abschnitts ein fetter Endgegner auf den

Die Qual der Wahl: Als geiibter Zeitungs-
junge bevorzugt man natiirlich den

Briefkasten, die Tiirschwelle ist
jedoch das breitere Ziel.

Mario: Ansatz gut,
Ausfithrung mangelhaft.
" ¢/ Bestimmt hat man sich
¥ den Mix des Spiels aus
einem normalen Priigler und
den Veteranen Double Dragon von
Tekken 3 abgeschaut. Dennoch
erreicht Gekido dessen Qualitat
leider nicht einmal annahernd. Die
Charaktere sind zwar recht unter-
schiedlich ausgefallen, aber deren
Move-Vielfalt kann heutzutage kei-

New Tokyos zu schlagen. Euer Auftrag
lautet, als privater Ermittler die kleine
Angela aufzustébern und sicher zu-
riick zu ihren Eltern zu geleiten. Es
liegt an euch, diese Aufgabe erfolg-
reich abzuschliefien. Fairness ist dem
Abschaum der Strafie ein Fremdwort.
So attackieren euch die Gegner gleich
gruppenweise, und das recht aggres-
siv. Ubrigens, der Spielverlauf dndert
sich, je nachdem welcher Fighter ein-
gesetzt wird.

Unfairness: Im Story-Mode attackieren
euch die Verbrecher der Strafle gleich
rudelweise.

die Odyssee eines Zeitungsjungen
im Jahre 2000 A.D. begeistern
kénnte, aber die Umsetzung
reproduziert leider nicht den
Charme und die Spielbarkeit des
Originals. Also bleibt am Ende das
Fazit, dass man dem betagten
Spieleklassiker wohl eher seine
verdiente Ruhe im Software-Grab
gonnen sollte,

Paperboy oder (wer es lieber mag) auf
das Papergirl wartet.

45 Strecken, 2 Spiel-
figuren, Rumble-Pak

erhiltlich

Sound:

42

Graﬂk:

nen mehr vom Hocker reifien. Auch
die Kollisionsabfrage ist zu
schwammig und ungenau. Neben-
bei sind Elemente wie Standflachen
auf unterschiedlichen Héhen
schlecht definiert worden. So pas-
siert es, dass ein Gegner einfach in
der Luft rumsteht, ohne dass es
dafiir einen verniinftigen Grund
gibt. Solche Umstande schlagen
sich selbstverstandlich auf die
Wertung nieder.

N.A.P.S.Team
Infogrames
1-4
Anfanger bis Profis
99,- DM
Infogrames
Tekken 3 (85%)
g Spieler, Dual Shock,
17 Levels

April 2000
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TV-Ubertragung: Wie in allen F1-Spielen mit Lizenz

erscheinen die Screen-Displays im TV-5til,

| PlayStation Electronic Arts

begliickt uns zum ersten Mal mit einem
lizenzierten Formel-1-Spiel.

Die Formel-1-Saison hat wieder mal mit
einem Paukenschlag begonnen. Beide
Silberpfeile raus, Ferrari-Doppelsieg und
BMW-Williams hat im ersten Rennen
den ersten Podiumsplatz erreicht.
Interessanter hétte es fast nicht kommen
konnen. Spannend wird es nun fiir F1-
Fans, die eine PlayStation ihr Eigen
nennen, denn nun mischt auch EA, dank
der erstandenen FIA-Lizenz, um die
Gunst der Kaufer mit.

Spielablauf: Tolle Renn-5im
F1 2000 ist eine schnorkellose Renn-

simulation, die ohne Arcade-Modus oder

dergleichen echte Freaks ansprechen
will. Im Gegensatz zur groBen Konkur-
renz aus dem Hause Psygnosis ist die
Steuerung ein wenig anfangerfreund-
licher ausgefallen, so dass Einsteiger
sich schnell zurechtfinden werden.

spiele REIHE 2

Dieser Unterschied fallt be-
sonders in schwierigen Kur-
ven oder schnellen Schika-
nen auf. Obwohl die Brems-
und Lenkhilfen abgeschaltet
sind, kommt man recht schnell
an gute Rundenzeiten heran.
Miiftig zu erwédhnen, dass das Game mit
der Lizenz alle Fahrer, Teams und die 17
Strecken der Saison 00/01 umfasst. Die
Computerfahrer haben eine durchweg
gelungene KI zu bieten. Je nach einge-
stelltem Schwierigkeitsgrad werden ei-
gene Fahrfehler bestraft. Auf “Experte”
hat man nach einem Dreher oder Kies-
bettbesuch so gut wie keine Chance

mehr auf den Sieg. Um den Simulations-

anspruch zu gewahrleisten, darf man
Testrunden drehen, Telemetrie-Daten
auswerten und seine Rennstrategie dem
Wetter und der Teamstirke anpassen.

Am Start: Die Engine von F1 2000 hat
gliicklicherweise keine grofien Probleme
beim Darstellen ven 22 Fahrzeugen.

PORTS

1. —
M SCHUMACHER .//_\
ZEIT )
1127,881

ZEIT
0:06:10.480

3)

Lobgesang: Beendet man ein Rennen als
Erster, gibt es als Belohnung die originale
Trophde des Grand Prix.

y miay

Ausruischer Selbst einem Duppel
weltmeister passiert so etwas.

Technik: Sauber, Prost!

EAs Formel-1-Debiit ist aus techni-
scher Sicht ebenfalls sehr bemerkens-
wert. Die Grafik steht dem Klassen-
Primus Formel Eins 99 nur wenig nach.
Detailreichtum und Framerate gehen
absolut in Ordnung, das Fahrverhalten
wirkt sogar realistischer und der Sound
istin etwa auf demselben Niveau. Die
Menii-Fiihrung ist gut aufgerdumt und
die Ladezeiten sind recht flott. Alles in
allem also ein solides Produkt.

STRATEGIE =ASPORTS

TANL-ETRATERS]
TATINETHIP ol WETTERVORTFREAGE
TTNTER i

e T REWETISECIRET

QuaLirven FRTTE-]
THa : L] uun.- JERLEGT

By

Tl &

Planung ist das halbe Leben: Ohne
Rennstrategie hat man bei den hohen
Schwierigkeitsgraden keine Chance.

?‘i .r.h‘

Rauchender Gummi: Heinz-Harald Frentzen wird tiber diesen Fahrfehler von Nick Heidfeld
wenig begeistert sein. Frontfliigelschaden!

Neuer Kurs: Die Strecke van
Malaysia beschlieftt die
Saison 2000.

Swen: F1 2000 hat
mich wirklich iiber-

§ rascht. EAs Sim-Racer
muss sich nur knapp hin-
ter Formel Eins 99 einreihen,
denn lediglich kleine Details, wie
die Auslegung des Regelwerks,
wirken bei F1 2000 nicht so ausge-
arbeitet wie bei Psygnosis’ Titel.
Alle Leute, denen Formel Eins 99 zu
schwierig ist, sollten einmal einige

| Testrunden mit F1 2000 drehen.

' Aber auch alte Hasen kénnen mit
diesem Spiel viel Spaf haben, da es
bisher die einzige akzeptahle F1-
Sim mit den neuen Teams und

| Fahrertransfers der aktuellen
Saison ist. F1 2000 ist meiner
Meinung nach weitaus mehr als ein
guter Ubergang.

Electronic Arls

1-2
Anfénger bis Profis

FlA-Lizenz, Dual Shock,
‘Memory-Card

April 2000
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114 spiele

Nintendo 64

Game fiir Furore.

eversofts Geniestreich rund um
N einen der weltbesten Skater, Tony
Hawk, und dessen Buddies sorgte nicht
nur bei Fans rund um das Rollbrett fiir
Aufsehen. Trendsportarten lustlos hin-
zuschludern oder zu versoften war bis
zu eben jenem Game gang und gdbe.

Spielablauf: Grofles
Motivationspotential

Tony Hawk's Skateboarding bietet
Kennern der PlayStation-Variante prin-
zipiell nichts Neues. Abgesehen von der
Tatsache, dass ihr die technisch versier-
ten Moves der insgesamt elf Skater in
einem Tutorial einzeln betrachten
kinnt, blieb alles beim Alten. Die kom-
plette Créme de la créme der Skater-
Szene hat sich neben Namensgeber
Hawk zusammengefunden. Wahlweise
schliipft ihrin die Haut eines Bucky

B BRIFFIN

T

WALA 4
THRHINL

Fortschritt: Je mehr Tapes ihr gesammelt
habt, desto besser ist das zur Verfligung
stehende Equipment.

Possessed to skate: Wie schon die guten
Suicidal Tendencies vor einem Jahrzehnt,
diirft auch ihr euch im Poal austoben.

Vor nunmehr sechs
Monaten sorgte ein innovatives PS-Skate-

?
)
[ 2

Lasek, Andrew
Reynolds oder
einer Elissa
Steamer.
Schnallt euch
das Board an und
versucht, euch die unter-
schiedlichen Moves der Artisten im
Free-Skate-Modus einzuverleiben. Habt
ihr geniigend technisches Training hin-
ter euch gebracht, diirft ihr euch endlich
beim eigentlichen Schwerpunkt, dem
Karriere-Modus, beweisen, Fiir jeden
der Kurse stehen jeweils fiinf Aufgaben
bereit, von euch gemeistert zu werden.
Anfangs stellen die Hiirden noch leich-
tes Futter dar. Thr miisst lediglich eine
festgelegte Punktezahl erreichen oder
ein gut verstecktes Secret-Tape finden.
Schafft ihr eine Vorgabe, erhaltet ihr als
Belohnung ein Video-Tape. Eine be-
stimmte Zahl an gesammelten Tapes
erdffnet euch den Zugang zu neuen
Arealen oder besserem Material.
Apropos Material, wie schon in der
PlayStation-Variante bringen die Top-
Skater ihr komplettes Equipment mit.
Somit treten alle Pros in ihren Original-
Outfits an und skaten auf ihren
Original-Decks durch die Locations. Je
weiter ihr euch voranarbeitet, desto
haariger werden die Priifungen, um an

i st

15215,

JR0 SCORE

SAUESWITEH METHO D
202,

Challenge: Im Rahmen der Skater-Wettbewerbe miisstihr euch iiber drei Runs hinweg gegen

die massive Konkurrenz durchsetzen. Die beiden hesten Performances werden gewertet.

70 o

‘ﬂ}w Al
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Gewagter Grind: Lange Grinds auf Gelandern bringen viele Punkte. Wer
hier noch ein paar Tricks abliefert, multipliziert den Score.

die heif} begehr-
ten Tapes zu
b kommen. Gerade
ab dem dritten oder
vierten Areal, der Mall und dem
Downhill-]Jam, einem rasanten Ritt
durch einen stillgelegten Kanal, wird 14 |~
euch die zu erreichende Punktehiirde ‘ Gl N
einiges an Nerven kosten, Ferner birgt _ "ol r o accamt
der Multiplayer-Modus durch mehrere "
Varianten vielfaltigen Spaf.

'

0 otk

Nettes Feature: Fiir Neueinsteiger halt der
virtuelle Lehrer einige
interessante Moves bereit.

Technik: Geniale Umsetzung des
Rollsports

Alle Animationsphasen der Skater
wurden sehr gutin Szene gesetzt.
Gleiches gilt fiir die schon inszenier-
ten Areale, welche enorme Abwechs-
lung garantieren. Gegeniiber Sonys
Vertreter bringt man zudem ein paar
neue Musikstiicke, die sich angenehm
ins Gesamtbild einfligen.

Mario: Tony Hawk's

Skateboarding tiber-

J zeugt auf Nintendos

27 Modultoaster ebenso wie
auf Sonys 32-Bitter. Der

Skateboard-Sport wurde noch nie

vorher so motivationsfordernd in

Szene gesetzt. Ich frage mich aber

- dennoch, wo die Neuerungen

gegeniiber der mittlerweile tiber

' sechs Monate alten PlayStation-

Variante liegen. Abgesehen vom

 Tutorial gibt es diese nicht. Hatte

man doch neue Strecken oder neue

Skater eingebaut! Fiir N64-Zocker

wird Tony Hawk's Skateboarding

trotz allem der lang erwartete

Skate-Knaller.

/—“"' —
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Neversoft
Activision
1-2
Anfanger bis Profis
139,- DM
Geschafft: Im Laufe des gesamten Karriere- 39
, : Activision
Modus gibt es viele Tapes zu ergattern. Wer 5
alle holt, wird entsprechend belohnt. Tony Hawk
Skateboarding (PS, 88%)
n Skater
L1)
LT Marz 2000
Grafik: Sound:
/)
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Special-Meter: Nach gelungenen Flips und , Tl —-
Grabs erhdht sich die Special-Leiste. Nun 111 | | | I l I | I
lassen sich besondere Tricks vollfihren. 111 d




Hupen-Attacke: Statt eines Boost diirft ihr alle anderen Gegner auch
per Hupe mit einem hdsslichen Knockout belegen.

‘ PlayStation

Turbo-Antrieb: Ist die Booster-Anzeige komplett aufgefiillt, wird euer
Gefahrt mit einem besonders explosiven Gemisch vorwarts getrieben.

Nach dem sechsten Kinofilm macht Jim Henson

Interactive mit einem amiisanten Fun-Racer auf sich aufmerksam.

eister der Handpuppen, so wird

lim Hensaon, Schopfer der un-
nachahmlichen Muppet Show, ge-
nannt. Dass der Kult, der um ihn und
seine Figuren gemacht wird, auch ent-
sprechend vermarktet wird, versteht
sich von selbst. Der letzte Kinofilm

gefiihl. So gurkt Hakennase Gonzo mit
einem Hovercraft umher und die Maus
Rizzo gibt sich in einem passenden
Kase-Kart die Ehre. Im Laufe der
Rennen konnt ihr die Gefahrte der
anderen Figuren freispielen, so dass
ihreurem Liebling ein besseres ver-

Muppets in Space”, der Ende letzten
Jahres in den hiesigen Cinemas lief,
machte wieder auf die schrige Truppe

passen diirft. Die Kurse sind sehr
abwechslungsreich angelegt. So diist
ihr iiber 28 teilweise

aufmerksam. £ ziemlich skurrile
T B Strecken, die

Spielablauf: ; allesamt an die

Mit Booster sechs Muppets-

und Ab- J Filmeange-

kiirzungen

zum Ziel

Immerhin 26 Charak-

tere der Muppet Show

lassen sich in RaceMania steu-
ern. Von dieser stolzen Anzahl
stehen zu Beginn allerdings nur
gut ein Dutzend zur Verfiigung.
Jede der Figuren hatihr ganz
spezielles Fahrzeug mit eigenem Fahr-

1:193
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Adventure-Modus: Aufgabe in diesem Level ist es, eine Anzahl bestimmter
Gegenstande in zwei Minuten einzusammeln.

der technischen Seite her braucht sich
der Rennspielspafs nicht zu ver-
stecken. Der einzige echte Kritikpunkt
ist das schwammige Fahrverhalten
der Karts. Das erfordert sehr viel
Gewohnung. Doch lasst euch davon
nicht abschrecken. Fiir Fun-Racer-
Fans ist Muppet RaceMania allemal
_eine Kaufempfehlung wert.

René: Mit Muppet

{f RaceMania ist ein
4 amiisantes Rennspiel

* 7 gelungen. Abwechs-
lungsreiche Strecken und

. Spielmedi sowie eine scheinbar

endlose Anzahl an steuerbaren

' Figuren und Fahrzeugen setzen den

| Fun-Racer ins rechte Licht. Auch von

Test

lehnt sind. Damit ihr nicht nurim Kreis
herum fahrt, wurden viele verschiede-
ne Rennvarianten eingebaut. In der
Standardform misst ihr als Erster von
sechs Gegnern im Ziel ankommen.
Dabei helfen euch ein Booster, der mit
herumliegenden Friichten aufgefillt
wird, und diverse Attacken, die sich
hinter den Sternen verbergen. Diese
reichen vor rennenden Hithnern tber
Bomben bis hin zu glitschigen Fischen,
In den anderen Modi versucht ihr, eure
Gegner abzuschiefRen, oder ihr sollt
einen kniffligen Stunt-Parcours be-
waltigen.

Technik: Eigenwillige Steuerung

Muppet RaceMania ist technisch gut
geworden. Die Grafik ist zwar nicht
herausragend, weist aber nur
wenige Fehler auf. Zudem wird die
iibliche Spielegrafik durch hiibsche

" Filmsequenzen aufgelockert. Einziger

Schwachpunkt ist die Steuerung.
Zumindest am Anfang erweist sich das
schwammige Fahrverhalten der Karts
als gewohnungsbediirftig. Meist lassen
sie sich mit den digitalen Richtungs-
tasten besser kontrollieren als mit dem
Analog-Stick.

. Traveller's Tales/"
Jim Henson Interactive
SCED

1-2

89,-DM

SCED
South Park
Rally (8o%)
26 Figuren, 25 Fahrzeuge,
B Strecken, Dual Shock

Graﬁlt: Sound:

Fortgeschrittene bis

April 2000

Eorcer2

PlayStation

s gibt Momente in unserem Alltag, die
Ubles erahnen lassen. Ein definitives
Indiz hierfiir ist der Gesichtsausdruck des
Chefs, wenn er ein Testmuster auf den
Tisch klatscht, stets mit der freundlichen,
jedoch kurzen Auskunft “Testen!” unter-
malt. Sehr oft erahnt man schon die
Einschatzung eines Titels an der vorge-
gebenen Artikelgrofie. Manchmal wird
man eines Besseren belehrt. Aber nicht bei
Psychic Force 2. Gut, der Vorspann und die
Charaktere aus dem Anime-Bereich sind
immer wieder nett, doch das reicht bei
einem Beat 'em Up nicht aus. In Psychic
Force 2 steht ihr euch in einem dreidimen-
sionalen cubusférmigen Kampfareal
gegeniiber. Thr habt nicht nur die Maglich-
keit, hier auf dem Boden zu kdmpfen, viel-
mehr beherrschen alle Fighter das freie
Schweben im Raum. Mit einigen Spedials
beharkt man sich nun gegenseitig. Der
restliche Kampfverlauf setzt sich aus un-
genauer Kollisionsabfrage, ewigem Flie-
gen sowie Hinterherjagen durchs Areal
zusammen. Und wenn man nach 10 Minu-
ten nicht eingeschlafen ist, dann schaltet
mar die PlayStation in den Memory-Card-
Screen, denn da ist mehr los.

Fun 6%
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PlayStation

er Uiberfiillten Bowling-Centern aus

dem Weg gehen will, wird sich ent-
weder eine eigene Bahn in heimischen
Gefilden bauen miissen oder greift zu
einer virtuellen Simulation. Im Sequel von
BCPB packen die Jungs von Adrenalin
zahlreiche Neuerungen auf den Silberling:
So stehen dem ambitionierten Sportler
neun verschiedene Spielmodi zur Ver-
filgung, um die zehn Pins aus der Ruhe zu
bringen, Dabei stechen vor allem die ver-
schiedenen Turnierwettbewerbe heraus,
die man gegen die virtuelle Konkurrenz
bzw. bis zu acht Freunde via Multitap
bestreitet. Ob nun bej einem Einzel-Garme,
dem Skin-Made, bei dem es um Geld geht,
oder einer ganzen Karriere, iiberall wird
man von den unterschiedlichen Spiel-
ablaufen und der Kenkurrenz gefordert.
Dabei hilft einem die Steuerung, die zwar
umfangreiche Einstellungen bietet, aber
auch Anfangern schon nach kurzer
Ubungsphase schnell vertraut ist. Fazit: In
puncto Prasentation und Simulation kann
die Konkurrenz sich wahrlich mehrere
Scheiben abschneiden, jedach ist meiner
Meinung nach ein Einzelspiel lediglich fiir
wahre Fans des US-Sports eine langere
Angelegenheit. Im Gegensaiz dazu steht
der Party-Effekt, wenn man mit Freunden
die eine oder andere Runde bowit.

Fun 60%

spiele REH
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Flichenzauber: Magie ist ein extrem quter Angriff. Insbesondere die Spriiche, die viel Flache
abdecken, sind nicht zu unterschatzen.

PlayStation Eines der am liebevolisten
gestalteten Rollenspiele hat nach vielen Jahren den
Weg auf die deutschen PlayStations gefunden.

stobert er die kunterbunte Welt. Dabei
stellen sich natirlich viele Monster in
den Weg. In den Szenarien, zwischen
denen ihr per Weltkarte hin und her
wechselt, seht ihr die angriffslustigen
Kreaturen bereits, so dass ihr einem
Konflikt bei Bedarf aus dem Weg gehen
kénnt, Aufgrund des speziellen Echt-
zeit-3D-Kampfsystems solltet ihr aber
den Fight suchen. Eure Leute kdmpfen
mit Waffen oder Magie gegen ihre
Gegner. Mit jeder Anrwendung einer
Waffe oder eines Zaubers verbessert
sich deren Handhabung. Insbesondere
bei Magie ist das Uben sehr wichtig, da
ihr neue, starkere Zauber erst dann
erlernt, wenn ihr eine bestimmte
Erfahrung mit den einfacheren Magien

s gab einmal eine inzwischen in

Vergessenheit geratene Konsole,
die auf den Namen Saturn hérte. Zu
ihrer Bliitezeit erschien fiir sie ein
wunderschénes Rollenspiel, das trotz
aller Ankiindigungen niemals nach
Deutschland gelangte. Doch nun hat
die Wartezeit endlich ein Ende. Dank
Ubi Soft diirft ihr euch jetzt an das 70-
Stunden-Abenteuer Grandia wagen.

Spielablauf: Willkommen in einer
kunterbunten Welt

Hauptheld von Grandia ist der Junge
Justin. Er lebt zusammen mit seiner
Mutter in der Hafenstadt Parm. Sein
Hobby ist es, Abenteurer zu spielen.
Eines Tages wird ihm ein Floh ins Ohr
gesetzt, woraufhin er zusammen mit
Kusinchen Sue von Zuhause ausbiichst
und tiber den Ozean in eine neue Welt
auswandert. Hier will er das Ende der
Welt und die sagenumwobene Stadt
Angelou finden. Zusammen mit sechs
weiteren Charakteren, die zumindest
zejtweilig der Party angehdren, durch-

g
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~Wahrend wir uns hier zu Lande den ersten Teil vorkndpfen, freut man sich in Japan bereits auf
_das Sequel. Folge 2 wird auf dem Dreamcast erscheinen und eine erwachsenere Story besitzen.

11

Parallelen zum ersten Teil sind unverkennbar. So taucht eine gigantische Mauer ahnlich der =

"~ Ende-der-Welt-Mauer auf: Hauptheld Rudo (17 Jahre) besitzt ein Haustierchen, einen Falken,
—derihn iberall hin begleitet und seine spatere Bekannte Millenia ist genauso emanzipiert wie

("

« ~MerrilEStrale V&
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Erstes Ziel geschaffi: Die neue Welt liegt vor Justin. Hier beginnt fiir ihn das richtige
Abenteuer.

gesammelt habt. Die sich bewegenden
Kontrahenten sind auf dem Schlacht-
feld recht willkiirlich verteilt. Zauber,
die eine grifiere Grundflache treffen,
sind da gerade recht, zumal Getroffene
inihren Angriffsvorbereitungen zuriick
geworfen werden. Grandia bietet frag-
los eines der interessantesten Kampf-
systeme im Rollenspiel-Bereich.

Sichtbare Gegner: Seid ihr euch eurer Sache

nicht sicher, kénnt ihr friih
genug auf die Androhung von
Gefahr reagieren,

Technik: Vier Jahre sind eine
lange Zeit _
Und genau so sieht Grandia ~ ~,
auch aus. Die krahbelbunte
Sprite-Grafik ist, sanft ausge-
driickt, ziemlich old-school. Aller-
dings sollte man herausheben, dass
die Territorien, auf denen eure Party
herumlauft, frei drehbar sind. Die
andere Ausnahme bilden die absolut
sehenswerten Zwischensequenzen. In
Sachen Musik braucht sich Grandia
nicht zu verstecken, auf eine Sprach-
ausgabe wurde bis auf die ange-
sprochenen Sequenzen, verzichtet. An
der einfachen Steuerung gibt es nichts
auszusetzen.

bekommen und konnte
4/ es mir picht nehmen
lassen, das niedliche RPG
J in einer Hauruck-Aktion
 durchzuspielen. Es macht einfach
 Spaft, dem naiven und neunmal-
klugen Lausejungen Justin bei seinen
Aktionen zuzusehen. Dass viel mit
dlterer 2D-Grafik gearbeitet wurde,
ist ziemlich Banane. Das einzige
 Manko ist, dass Grandia zu wenige
Hiirden bietet. Zwar sind ca. 70
‘Stunden bis zum Abspann nétig, doch
der einzig heftige Gegner ist der End-
boss. Die deutsche Ubersetzung ist
ziemlich gut geworden, Fehler und
sprachliche Inkorrektheiten sind die
absolute Ausnahme. Fiir jeden, der
Rollenspiele mag, ist Grandia ein
| Muss!

{

Wi e

_Justins Freundin Feena. Technisch wird Grandia 2 komplett aus Polygongrafik bestehen. Das
Erscheinungsdatum steht sowohl fiir Amerika als auch fiir Europa leider noch nicht fest,
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Effektvoller Angriff: Auch wenn es sich hier um einen einfachen Tref-
fer mit Feenas Peitsche handelt, ist dieser schon umgesetzt worden.

i |
Strafarbeit: Weil Sue sich als blinder Passagier auf ein Schiff
geschlichen hat, milssen die beiden nun das Deck schrubben,

Weltkarte: Bevor ihr eine neue Stadt erreicht,
miisstihr die zwischen den Ortschaften liegen-
den Hindernisse bewiltigen.

Grafik:

Sound:

86 f
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PlayStation

In Japan ein angeblich

beachtlicher Erfolg! Ob uns das als Giitesiegel

ausreicht?

1e Geschichte der Beat 'em Ups ist
Danscheinend genauso endlos wie
die Fortsetzungshysterie des 2D-
Priigel-Genres. Gerade Capcom hat hier
bestimmt einen Eintrag ins Guiness
Buch der Rekorde verdient. Ahnlich wie
die Musik von Modern Talking gleicht
hier ein Stiick dem anderen. Guilty Gear
versucht erst gar nicht, seine Wurzeln,
die in Street Fighter liegen, zu verleug-
nen. Vielmehr setzt der Teil auf die in
Japan anscheinend recht beliebte Serje,

Zu Beginn stehen euch zehn unter-
schiedliche Charaktere, die eine
Mischung aus Fantasy-Figuren und
Monster darstellen, zur Auswahl. Mit
diesen beharkt ihr euch gegenseitig in
wohlbekannter Tradition. Schier un-
endliche Combos sowie Specialmoves
sorgen fiir Energieverlust beim Gegner.
Hierbei bringt jeder Kdmpfer seine
eigene individuelle Kampfart mit. Da
das gesamte Game im Anime-Stil
aufgezogen ist, wurden die Spezial-

Ausgeschmiert: Mit etwas mehr Zielwasser wiirde dieser Specialmove seinem Gegeniiber
reichlich Lebensenergie abziehen.

PlaySttIon

Mario: Wirklich, Hand
¥ aufs Herz, auch wenn
¢ solche Titel in Japan

angeblich beliebt sind, wer
von uns spielt denn noch den x-
ten Teil einer Serie? Einfach ein
paar neue Charaktere zusammen-
zuschustern und auf wohlbekann-
te und mittlerweile veraltete
Grafik-Engines aufzusetzen, die
keinesfalls mehr up to date sind,

. mag zwar Entwicklungskosten

Attacken auch dementsprechend
kreiert. Gewaltige Feuerattacken
wechseln sich mit Zauberangriffen und
iibermenschlichen Fahigkeiten ab. Aber
auch die Hintergriinde sind farbenfroh
wie eine Packung Smarties realisiert
worden und gefallen dem oberflach-
lichen Betrachter kurzfristig. Sie passen
jedoch sehr gut zum gesamten Spiel.
An musikalischer Untermalung konnten
wir nicht viel vernehmen. Die obligato-
rischen Modi aufzuzahlen, erspare ich
euch, denn wer ein Spiel des Genres
kennt, kennt alle.

Effektreich: Die farbenfrohen Hintergriinde
passen gut zu den Charakteren.

Bereits zum zweiten Mal

in diesem Jahr schlagen die Soldaten von 3DO zu
und wollen fette Beute machen.

s herrscht wieder einmal Krieg im

Land der Plastiksoldaten und der
bése General Plasto iiberfallt mit
seinen braunen Horden die freiheits-
liebenden Plastikvélker. In der
Person von Sergeant Hawk tretet ihr
auf den Plan und versucht in {iber 18
Missionen dem Feind die Stirn zu
bieten. Bevor ihr euch aber in das

Gegrillt: Mit dem Flammenwerfer zerschmelzt ihr euren Konkurrenten in Sekunden.

Schlachtgetiimmel begebt, trainiert
ihr eure Fahigkeiten mit Panzer, MG
und Flammenwerfer im eigenen
Feldlager. Danach gilt es, die erste
Mission, die Befreiung eines Infor-
manten, hinter euch zu bringen.
Wahrend eines Auftrags rennt ihrin
einer Verfolgerperspektive durch das
virtuelle Einsatzgebiet, sammelt

20

. Georg: Oh ja, da werden

alte Erinnerungen an

y meine Sandkastenzeit

_# wieder aufgewdrmt, jedoch
kann mich das kriegerische

Treiben der Plastikkameraden nicht

gerade iiberzeugen. Zwar sind die

Missionen umfang- und abwechs-

lungsreich, dennoch ist unterm

Strich nicht viel von spielerischem

. Tiefgang zu sehen. Grund dafiir

.~ sind in erster Linie die hakelige

Waffen auf, klettert iiber Hindernisse
und attackiert die braune Flut der
Feindsoldaten. Hauptwaffe des Sarge
ist seine M-16, die ihr stehend,
kniend und liegend zum Einsatz
bringt. Beim Anvisieren hilft euch ein
rotes Zielkreuz. Wechselt ihr jedoch
mit der Zoom-Taste in die Ego-
Perspektive, holt ihr euch den Feind
naher heran. Habt ihr eine Panzer-
faust oder gar ein Scharfschiitzen-
gewehr, dann sind die gegnerischen
Radaubriider ohne Probleme zu ver-
nichten. Dariiber hinaus stehen noch
diverse andere Instrumente der
Zerstorung, wie Granatwerfer oder
Handgranaten, zur Verfiigung und ihr
habt die Mdglichkeit, Fahrzeuge,
etwa Panzer, zu besteigen und quer
iiber alle Hindernisse zu fahren.
Zwischen den einzelnen Missionen
werden CG-Sequenzen eingestreut,
die euch auf nette Art und Weise mit
einer guten Story begliicken.

JIEI test <y

reduzieren, aber es langweilt
einfach nur. Um es mit Gunthers
Worten auszudriicken: Ich mag
nicht mehr! Bitte, entwickelt
endlich mal etwas Neues! In
Zeiten, in denen Highlights wie
Soul Calibur und Dead or Alive 2
den Spieler verwdhnen und {iber-
zeugen, entzieht sich uns wirklich
jedes Verstandnis fiir 0815-2D-
Priigler.

Virgin Interactive
1-2
Anfénger bis Profis
99,- DM
SCED

Marvel vs

;Capmrn (PS, 12%)
\ 10 Kampfer + 4 versteckte
Ké@mpfer, Dual Shock

April 2000

Grafik:

Sound:

Fun: 35
[T

Steuerung und die mangelhafte
Grafik. Will man einen genauen
Sprung liber einen Wassergraben
vollfiihren, stiirzt man normaler-
weise in die reifenden Fluten. Im
Nahkampf hat sich eure Zielsicher-
heit extrem verringert und es wird
fast zum reinen Gliicksspiel, den
Feind zu treffen. Im grafischen
Bereich driicken der unnatiirliche
Nebel und eine allgemeine Pixelig-
keit enorm auf die SpaRbremse.

| 3DO
' Infogrames
1-2
Profis
99,- DM
Infogrames
; Small Soldiers
(72%), Army Men: 3D (63%)
- Rumble-Pak, Memory-

erhaltlich

Pak

Sound:
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PlayStation

Namco versucht sich in

der Sparte Weltraum-Shooter. Wie es scheint, nur

mit geringem Erfolg.

N achdem sich die Menschheit
wieder einmal aufgeschwungen
hat, die Weiten des Weltalls mit ihrer
Anwesenheit zu begliicken, treten
natiirlich einige Aliens auf den Plan,
die mit der Expansion des Homo
sapiens nicht einverstanden sind. So
sind es die Grenzwelten, die den
ersten Angriffswellen der Feinde
widerstehen miissen, und ihr befindet
euch als wagemutiger Verteidiger

wollen gar nicht iiberleben.

Roy Heinick mitten im Focus des
Geschehens. Nachdem ihr euer
Heimatplanetensystem erfolgreich
verteidigt habt, geht es zum néchsten
Raumsektor. Hier gilt es schon, drei
verschiedene Punkte vor vier anflie-
genden Flotten von Galaga-Raum-
schiffen zu schiitzen. Wahrend ihr um
die Sicherheit des Hauptplaneten
kdmpft, werden die beiden Nach-
schubbasen bedréangt. Ihr miisst via

Harakiri: Einige der gegnerischen Einheiten suchen den direkten Kollisionskurs mit euch und

Georg: Es ist zwar ganz

die Jagd nach Galaga-

Raumschiffen schickt,
jedoch fehlen dem Spiel drei

wesentliche Dinge: abwechslungs-

reiche Missionen, eine epische

~ Story und fulminante Raum-

- schlachten a la Colony Wars.

Raumkarte und Hyperantrieb schnell
zu den kritischen Punkten springen
und in klassischer Wing-Commander-
Manier weitere Aliens aus thren
Kreuzern, Jagern und Schlacht-
schiffen schiefen, Dafiir stehen euch
neben der Plasma-Gun diverse
Sekundérwaffen, zum Beispiel
Raketenwerfer oder Vulkangeschiitze,
zur Verfiigung. Dariiber hinaus lassen
sich neue Schutzschilde, Nach-
brenner oder Tarnvorrichtungen an
Bord eurer Schiffe installieren. Auf
den Raumstationen tretet ihrin

My home is my castle: In den Raumstatio-
nen wird euer Schiff repariert bzw. neu
bewaffnet und speichert eure Fortschritte
im Kampf gegen die Aliens.

PlayStation

rusaders of

Might and Magic ist

jedem PC-Rollenspieler ein Begriff, doch auf der
Konsole suchte man die erfolgreiche Serie bisher

vergebens.

rusaders of Might and Magic hat
C nur am Rande etwas mit der gro-
fen RPG-Reihe zu tun. Bis auf den
Namen hat es eigentlich nichts mit
der Saga gemein, immerhin handelt
es sich hierbei um ein waschechtes
Action-Adventure. Die Fantasy-

S

Keine Chance: Den trihseligen Zombies wird schnell eine mit der Keule ibergebraten,

Geschichte des Lara-dhnlichen Aben-
teuers handelt von Drake, einem Krie-
ger. Er filhrt eine Art Guerillakrieg ge-
gen die dunklen Machte der Finster-
nis. Bei einer Attacke gerdt er jedoch
in einen Hinterhalt und wird ge-
fangen genommen. Mit Hilfe einer

R

4 nett, dass uns Namco auf

Ohne Wing-Man oder eigene

Flottenteile spielt sich das Unter-

nehmen Weltraum-Shooter auf

lange Sicht ziemlich fade. Namco

sollte auf dem Boden der Tat-

sachen bleiben, weiterhin Beat 'em
Ups und Rennspiele programmie-
ren und nicht nach den Sternen
greifen!

Kontakt mit anderen Streitkréften, die
euch niitzliche Tipps geben. Ihr spei-
chert dort auch euren Spielstand.

Nameco
SCEE
1
Anfénger bis Profis
99,-DM
SCEE
Colony Wars:

Red Sun (88%)

Dual Shock, Analog

erhaltlich

Y WRené: Crusaders of
< M Might and Magic reifdt
J mich nicht gerade vom
. Hocker. Die Storyline ist
nicht tief genug ausgearbeitet
und die Technik kommt nicht iber

muss ich anerkennen, dass 3D0
eine deutsche Sprachausgabe

telepathischen Magierin kommt er frei
und kann aus dem Schloss der Nekro-
manten fliehen. Drake steht ein recht
breites Spektrum an Aktionsméglich-
keiten zur Verfligung. Er kampft mit
Keule oder Wurfaxt, kann verschiede-
ne Zauber verwenden oder sich mit
seinem Schild verteidigen. Trifft er
gerade einmal nicht auf aggressive
Monster, ist seine Geschicklichkeit
gefragt. Er springt und hiipft wie in
einem Jump & Run und verschiebt
Kisten. Technisch bewegt sich Crusa-
ders im Mittelmaf. Die Polygongrafik
wirkt schnell programmiert und die

Angriff: Im Intro wird euch erzahlt, warum
Drake Hass gegen die finsteren Machte
hegt.

den Durchschnitt hinaus. Immerhin

eingeplant hat. Leider klingen
manche Sprecher ziemlich
amateurhaft, ein Problem, das
bereits in PC-Teilen der Might-and-
Magic-Reihe vorhanden war. Aber
denkt jetzt nicht, dass Crusaders
das mieseste Action-Adventure ist.
Es ist halt nur Durchschnitt.

Stimmen der deutschen Sprecher
klingen eher fade.

1
Fortgeschrittene
89!' DM

. Tomb Raider IV
90%)
Dual Shock, Analog

erhéltlich

Sound:

63

74
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Kamikaze: Bei den Positionskampfen geht es zwar hart her, zu Stiirzen und Unfallen filhren
solche Rempeleien allerdings nicht.

Wenn sich die Motorrad-

PlayStation
fahrer nun langsam wieder auf die StraBe trauen,
diirft auch ihr virtuell dabei sein.

A Sports ist ja inzwischen mehr

als bekannt fiir seine grandiosen
Sport-Titel. Ebenso bekannt sind ihre
jahrlichen Updates. Nun landet mit
Superbike 2000 ein neues Motorrad-
rennspiel in den Regalen. Und da
man bei EA mal wieder an nichts
sparen wollte, kommt auch dieses
Game mit einer offiziellen
Lizenz, der Superbike- L
Weltmeisterschaft, daher.
Das bedeutet fiir den Spieler,
dass er aus sechs Original-
Herstellern, 26 realen Fahrern
und 13 echten Rennstrecken (zum
Beispiel dem Niirburgring) aus-
wahlen darf. Die Prasentation des
Spiels ist wieder sehr gut geldst
worden. Zentrales Element ist der
Meisterschaftsmodus, doch gibt es
selbstverstandlich ein Einzelrennen
und einen Zweispieler-Modus. Auch
bei der Steuerung geben sich die
Kanadier keine BlafRe. Die Lenkung
reagiert feinfiihlig genug, um die
hochgeziichteten Bikes gekonnt um
die Kurven zu zirkeln. Allerdings
bekleckert man sich die weifle
Weste bei der Grafik merklich. So
fallen immer wieder Clipping-

Beriihrt ihr nur den Griinstreifen,
bremst euer Bike so stark ab, dass es
euch eigentlich iber den Lenker
werfen miisste. Wen dieses Manko
nicht stort, der bekommt mit
Superbike 2000 ein spielerisch gutes
Rennspiel mit einer gehdrigen
Portion Langzeitmotivation.

Mario: Normalerweise
| bin ich ein Fan von EAs
Sportspielen, gleich
welcher Sportart, doch
Superbike 2000 enttauscht

- durch eine nur durchschnittliche
Grafik-Engine und Schwéchen im

' Gameplay. So fliegt ihr selbst bei
einem Frontalaufprall vom Bike ab

| und die Kollisionsabfrage ist ziemlich
L ungenau. Da kommt haufig Frust auf.
. Ein mittelmafiges Rennspiel ist

. dieses Game zwar immer noch, doch
erwarte ich gerade von EA Sports

' heute einfach mehr.

Probleme ins Auge und ganze Wal- F 4

der und andere Hintergrundobjekte EA Sports

ploppen ins Bild. Das geht selbst Electronic Arts

auf der inzwischen betagten -2

PlayStation besser. Auch die A;:nw bis Profis
Kollisionsabfrage hat man etwas ”’H trorle Arts
libertrieben sensibel eingestellt. Extreme 500

(42%)
13 Strecken, 6 originale
' Teams, Dual Shock

erhiltlich

Grafik: Sound:

Cockpit-Perspektive: In dieser Ansicht
sieht das Rennen zwar sehr spektakuldr
aus, allerdings sollten sich mit dieser Per-
spektive nur Profis auf die Strecke wagen.

9075

2 8 MB (120 B1.) T
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Playstation - Hardware
Playstation incl. Umbau
PSX-Boof-Chip (fiir jap und us)

249,99
4,99

Ghost Chip 9,99
Memory-Card
Memory-Card 1 MB (15 Bl.) 9,99
Memory-Card 2 MB (30 BI.) 19,99
Memory-Card 4 MB (60 BI.) 24,99
Memory-Card 8 MB (120 Bl.) 24,99
Memory-Card 24 MB (360 BI.) 29,99
Memory-Card 32 MB 39,99
Kabel
RGB Kabel 7.99
RGB Audio Kabel 11,99
Link Kabel 7,99
Padverldngerung 799
Controller
SONY Dual-Shock Controller 55,99
Flashfire Power Shock 32,99
Flashing Dual Shock Controller 35,99
Infrarot Wireless Controller 55,90
Gun Universal Rocker 39,99
Gun Universal Rocker inkl. Pointer 69,99
Gun Falcon mit Pointer 89,99
Gun Scorpion 54,99
Panther Gun 29,99
PSX-Maus 19,99
Shock Rattle Gun 69,95
Lenkrad Ferrari Shock 2 119,99
Lenkrad V3 SV-1118 A 129,95
Lenkrad Fanatec Speedster 179,90
Lenkrad Race32-64 Compakt 69,99
Zubehor
PSX-Gehduse (versch. Farben) 45,99
V-Box (Video fo PC Converter) 129,99
PAL Booster 29,99
RF Adapter 19,99
Power Replay 39,99
Game Buster CDX 89,99
X-Ploder Classic 54,90
X-Ploder-FX 75,99
X-Ploder-Pro 119,99
Dexdrive 72,99
Multi Tap (versch. Farben) 49,90
Smart Joy Adapter 69,99
PSX Tasche 34,99
. und vieles mehr !
Nintendo
Pokemon blau Edition - GBC 59,99
Pokemon rot Edition - GBC 59,99
Pokemon Stadium - N64 119,89
Pokemon Pikachu 59,99

weitere N64 & Gameboy
Soft- und Hardware verfigbar

PC-Software & DVD

reichhaltiges Angebot verfligbar

Memory‘_[.:_g_rd i

24,99

Preisdnderungen, Irrtimer und Druckfehler vorbehalten
Alle Ang:halﬂ freibleibend ﬁulhg, solange Vorrat reicht,
Preise in DM incl. MwSt, 22gl. Porto und Verpackung

Riesenauswahl -

weitere Artikel auf Anfrage

by BauConTec

Plagstatibn R ékfuelié Software

4x4 Supersports
Armorines: Projekt Swam
Baldurs Gate

Colin McRay Rally 2
Jeremy Mc G. Supercross 2000
Jimmy White “s Queball 2

Need for Speed - Porsche

NBA in the Zone 2000

Premier Manager 2000

Prince Naseem Boxing

Rayman 2

Ronaldo V-Football

Supercross 2000

Toca 2 Int. Touring Cars Platinum
Toca 3 Int. Touring Cars

Vandal Hearts 2

Vanishing Point

WWEF Smack Down

79,99
84,99
84,99
89,99
84,99
79,99
89,99
89,99
85,99
84,99
84,99
89,99
84,99
39,99
81,99
84,99
84,99
84,99

. und vieles mehr, wie z.B.

Final Fantasy VIII

GTA 2

Medal of Honor

Metall Gear Solid Platinum
Millenium Soldier

Railroad Tycoon 2
Rainbow Six

Ready fo Rumble Boxing

SEGA DreamCast
SEGA Dreamcast (inkl. Modem)
Controller
Arcade Stick
Keyboard
Vibrationspack
VMU Memory-Card
RGB Scart Kabel (Orginal SEGA)
RGB Scart Audio Kabel
RGB Scart Kabel
Padverldngerung

Software

Crazy Tax|
Cool Boarders
Dynamite Cop
Get Bass incl. Angelrute
MS-R (Metropolis)
NBA
Ecco the Dolphin
Racing Simulation 2
Ready 2 Rumble Boxing
Sega Rally 2
Sonic Adventure
Soul Calibur
Toy Commander
UEFA Striker
Zombie Revenge

weitere Soft- und Hardware

verfigbar

95,90
89,99
89,99
39,99
84,95
89,99
89,99
89,99

449,99
54,99
84,99
54,99
44,99
54,99
44,99
29,99
24,99
19,99

84,99
89,99
89,99
164,99
109,99
89,99
84,99
89,95
99,85
109,99
89,99
109,99
89,99
95,89
84,99

Memory-Card
1 MB (15Bl.)

BauConTec

Lindener Str. IS
38300 Wolfenbiittel

L[} 05331-99590

Fax 05331995999
http://wwuw.konsole.de

Handleranfragen erwiinscht
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PlayStation

Die World Wrestling Fede-

ration kampft nun fiir THQ!

Die Lizenzen der Branche sind
nun verteilt. Wahrend Acclaim
ECW innehat, bedient sich Electronic
Arts der WCW. Die Wrestler der
WWEF stehen dafiir im Dienst von
THQ. Und THQ hat den Jungs gleich
mal eine komplett neue Spiele-Engi-
ne spendiert, und zwar mit Erfolg.
Die Charaktere wirken sehr agil und
dynamisch. Neben 36 Priigelknaben
verstecken sich noch weitere, frei-
spielbare Kémpfer im Spiel. Bevor

ihr diese steuern diirft, gilt es aller-
dings erst einmal, sich zu beweisen,
oder ihr kreiert euch einfach einen
eigenen Favoriten. Dass jedem Char-
akter sein eigenes Spektrum an nor-
malen und speziellen Moves zur Ver-
fiigung steht, diirfte so klar sein wie
die Tatsache, dass CPU-gesteuerte
Fighter unterschiedlich agieren. Die
karperlichen Attribute kommen hier
zwar nicht so fein ausgearbeitet zum
Tragen wie beispiels-

N —

Tt e

Action satt! Zu viert macht das Game noch einmal so viel Spafs, und die PlayStation geht in

keinen Moment in die Knie.

\
G ‘E«’Hg'%%@ g
PlayStation

sleag

Eidos setzt den in der Ietzten Sai-

%ﬁ

son begonnenen virtuellen Kick fort.

n der Fufthall-Front scheint kein

Ende in Sicht: Alle Monate wieder
treten neue Titel bzw. Sequels auf den
virtuellen Rasen, um die Meisterschale
zu erringen. Gleiches gilt fiir Silicon
Dreams Sequel zum letztjahrigen Kick
rund um die finanzstarke Championsle-
ague. Wie ihr bereits aus dem Titel
ableiten konnt, liegt der Schwerpunkt
der Torejagd erneut auf der aktuellen
Saison in der hchsten europdischen
Klasse. Kurzerhand wahlt ihr euer per-

sonliches Lieblingsteam aus dem reich-
haltigen Angebot aller verfiigbaren
Mannschaften, die sich entweder iiber
den Gewinn der nationalen Meister-
schaft bzw. durch die Krafte zehrende
Qualifikation Zugang zur Kdnigsklasse
verschafft haben. Um euch mit der Kon-
trolle eurer elf Lieblinge vertraut zu
machen, solltet ihr zundchst ein Quick-
Match oder aber ein Freund-
schaftsspielchen bestreiten, bevor ihr
euch in eine komplette Saison wagt.

A KLUIVERT

Freudentaumel: Wie berauscht tanzen die erfolgreichen Ajax-Kicker iiber den Platz. 1996 war

die Welt fiir die Niederlander noch in Ordnung.

Mario: Alle Wrestling-
' Freunde werden bei
- 4 WWF SmackDown! sehr

qut bedient. Neben den

originalen Charakteren, die auch
hier zu Lande recht bekannt sind,
stehen die beriihmten Schauplatze
und Events zur Verfiigung. Zwar

wenig mehr Feinschliff vertragen,
aber andere Features machen
diesen Umstand wieder wett.

weise in Acclaims ECW Hardcore
Revolution. Dafiir kann das gesamte
Spielflair etwas mehr liberzeugen.
Wilde Zwischenrufe der Zuschauer
neben dem heftigen Hintergrund-
sound sorgen fiir gute Unterhaltung,
wahrend ihr im Ring aufrdumt. Das
diirft ihr sogar zu viert celebrieren,
vorausgesetzt ihr habt ein Multitap
parat. Wer derzeit auf der Suche
nach einem Wrestling-Spiel ist,
sollte zugreifen.

Uberblick: Die automatische Kamera sorgt
permanent fiir eine perfekte

Ubersicht, ohne zu verwirren.

f neuster Streich bietet

zu wenig Neues, um

: vollends zu iiberzeugen.
Zwar wurde die technische

- Seite erfreulicherweise verbessert,
 dennoch bleibt ein leicht fader

Erwartungsgemaf stehen dem Soccer-
Freak zudem 19 Originalstadien zur Ver-
fiigung, denn in einem Match gegen die
Jungs aus Barcelona kommt eben erst
so richtig Atmosphare auf, sobald ihr
den ehrwiirdigen Rasen des Nou Camp
betretet. Ferner bietet Silicon Dreams
dem Fan historischer Paarungen die
Maglichkeit, alle Endspiele seit 1968
wieder zu zocken. Hiermit wird euch
eine nette Mdglichkeit ertffnet, bereits
verlorene Titelkdmpfe des eigenen Lie-
blingsteams nochmals zu bestreiten, um
den Pokal nach Hause zu holen. Tech-
nisch liegt UEFA Championsleague
99/00 auf einem angenehm hohen
Niveau. Die Animationen der Balljager

Vergebliche Anstrengung: Der Arm des
Goalies wird zwar langer und |anger, den-
noch reicht es nicht und der Ball zappelt in
den Maschen.

hatte die Kollisionsabfrage ein klein

Hintergrundsound, Kampfgeschrei
und die sauber animierten Charak-
tere werden zusatzlich durch die
schnelle aktive automatische Kame-
ra (iberzeugend in Aktion gesetzt.
Das gesamte Spiel erzeugt hierbei
eine sehr dichte Atmosphare. Zu
meckern gibt es nicht viel. Der
Bastel-Mode fiir eigene Wrestler
kénnte umfangreicher sein. Und wo
ist eigentlich der Schiedsrichter?

Revolution (PS, 86%)
36+ Spieler, Dual Shock

erhiltlich

Grafik: Sound:

Nachgeschmack. Die kiinstliche
Intelligenz der CPU-Teams ist
einfach zu durchwachsen. Summa
summarum stellt der Titel eine
nette Abwechslung zu FIFA 2000
oder ISS Pro dar, ist aber kein lang-
fristiger Killer.

wirken sehr detailliert. Leider bleibt die
kiinstliche Intelligenz der CPU-Kicker
ein bisschen zuriick, denn einige Aktio-
nen wirken zu unausgewogen.

Silicon Dreams
Eidos
1-8
Anfénger bis Fort-
geschrittene
| 99,- DM
Eidos
FIFA 2000 (89%)
Classic-Cup-Modus

erhiltlich

Sound:

n: 19
T




Palm Pad
ahock Gontroller

- Nompaktes Design
- Mikrosehalter-Stick
- Dual Shock™ -kompatibel

M 23.99"

FAm PLAYSTATION™

Blechschaden: Um den Truck zu stoppen, diirft ihr ihn nicht aus den Augen verlieren und
miisst ihn so lange rammen, bis der Balken voll ist.

PlayStation Eine US-Fernsehserie aus den
frithen 8oer-Jahren wird im neuen Jahrtausend
reanimiert und mit einem actiongeladenen Racer B

geehrt.

in Duke kommt selten
Eallein‘ Unter diesem Titel
lief die US-Serie auch in deut-
schen Gefilden iiber die Flimmer-

Georg: Mit Dukes of
Hazard wird uns ein
f nettes Spiel fiir

PR PLAYSIATION ™

kiste und begeisterte meist die jiin- J/ wischendurch présen- - Infraral Verbindung

geren Zuschauer der frilhen 80er-Jahre. tiert. Mit dem einfach ge- - hochsensible analoge und
2 % haltenen Spielablauf entfallt das 2

Die beiden Protagonisten des Racers, (3stige Walzen des Handbuchs und digitale Steuerung

Luke und Bo Duke, mrgfen roit ihrem die relativ kurzen Missionen schme- - starker Vibrationseffekl

roten Flitzer fiir viel Aufregung in dem Il iy o, wie ein schneller "Heifte-Hexe- m

Kaff Hazard im amerikanischen Mittel- - W Spack”. Framerate, Grafik und musi- DM 69.95

westen. Im Einzelspieler-Modus gilt es
Verbrecher zu jagen, dem Sheriff ein
Schnippchen zu schlagen und irgendwie
harte Dollars zu verdienen, um dem
Onkel in einer finanziellen Notlage zu
helfen. Der Spielablauf: Aus der Sicht

kalische Untermalung sind adaquat
gehalten und sorgen fiir eine gelun-
gene Abrundung des ardentlichen

- Softwaretitels. Das Pradikat “schéne
Abwechslung” haben sich die Jungs I
von Sinister Games auf jeden Fall fiir ORIV EL
' die zahlreichen Zwischensequenzen

i TR PLAYSTATTON

der Verfolgerkamera donnert ihr mit i 5 - 240 Speicherplatze

eurem rotgn Spafimobil iiber die staubi- verdient: Aufidie Dauer kann die 120 Spticherplitie i - ariidt ' K : iept
& Pistenhatz mich jedoch nicht fesseln - sehneller Datenzagriff Qrauie unkempremierie

gen Straen und versucht zum Beispiel WEE TS greife wieder zu Driver und * Memory Gard fiir

ein Zeitlimit einzuhalten, einen Pick-up W = 75009 n“ ﬁs .nﬁ Playstation ™

zu stoppen oder den Staatsdienern zu e

entkommen. Dabei sorgt nicht nur der
kurvige Streckenverlauf fiir Dellen im
Gefahrt, sondern auch der Gegen-
verkehr und zahlreiche Hindernisse.
Mit den verschiedenen Boni, wie eine
Portion Nitro oder ein Olkanister,
lassen sich Vorteile gegeniiber den

OM 83.90"
L]

ETATION ™

Sinister Games - mehr als 10.000 Cheats fir

o st AR o ilber 700 Spiele varab gespeichert
AHIPRE SO SN MR D Anféinger bis Profis - B MB Virtual Memory System
deftiger Demolition-Showdown und 99,- DM
einige Strecken, auf denen ausnahms- 'Ubl Soft um ﬂ!ll!FI von smlmﬂ“l
los um die Plitze gefahren wird. Driver (86%) - aueh fir die Playstation™
Anaolg, Dual Shock ohne Paralielport
erhaltlich DM 79.95*

* amplohlener VA-Preis

Grafik: Sound:

61

Unterhaltung: Zwichen den Missionen
wird die Geschichte der wilden Briider
durch solche Sequenzen erzahlt.

77 Internet: htp://www.blaze.de g-mail: service@Ahlaze.de




LL11q leser award 99

G EETTY Zuerst méchten wir euch groBen Dank aussprechen. Eure iiberwiltigende Beteiligung
hat uns positiv iiberrascht und auch in unserer Einschitzung bestiitigt, denn zum besten Videospiel des
Jahres 1999 wurde von euch eindeutig Metal Gear Solid gewihit. Herzlichen Gliickwunsch an Konami
fiir dieses innovative Action-Adventure.

Bestes Rollenspiel Bestes Videospiel des Jahres 1999 Bestes Importspiel
Final Fumusy 'd‘lli mn 94 % = Motal Gear Solid mit 22 % [ Shenmue mlt IM %o

Bestes Jump & Run X o o AR Bester

Donkey Kong 64 mit 40 % # 3 S - b, 8
- ' . L R | i el Rareware mit 24 %

Fremdhersteller

, B A e Schlechtestes
'& Gm CAEA — 4 Videospiel des Jahres 1999

Autobahn Raser Il mit 8 % oL

Bestes Shoot ‘em Up/ g . R B _ i, 2 Sl Bestes Action-
Bester Ego-Shooter : Twa N e T % Adventure/Adventure

The House of the Dead 2 mit 47 % : o . =- % i 2 Metal Gear Solid mif 36 %

Bestes

Vldeogume- = Elhergabe Zeremonie: Stolz nahm Wolfgang Ebert, Konamis PR- Recke die Auszeichnung zum
Babe . Spiel des Jahres 1999 von Uwe in Empfang.

Bestes Beat ‘em Up Bestes Strategiespiel

Soul Calibur mit 82 % Fapuluus Ihe Begmnmg mitd6% o

Jill Valentine mit 40 % ' Bestes Sportspiel
P4 Final fo it 36 % Mario Golf mit 24 %




INTERACT-MEGA—

Hauptgewinn:
Ein Ferrari MODENA
Und zusatzlich!

400 PS * 0-100 in 4,5 Sek. * g5 km/h Jeden Monat

Verlosung
von vier

- 5. Preis: 5o. Preis:
'W, Force Feedback

Racing Wheel

Einfach anrufen und gewinnen

OIS0 595 58 5

Dieser Service der InterAct of Europe GmbH kostet Sie DM 1,21 pro Minute

Teilnahmekarten fiir dieses Gewinnspiel Mitarbeiter der InterAct of Europe GmbH und der
COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehdrige sind

befinden Sih ab <o fGxl - = el s ’ ’ n von der Teilnahme ausgeschlossen. Der Rech!—sweg
Wheel Verpackungen (PC, PSX und Né4) o= E: = ist ausgeschlossen. Geschiitzte Warenzeichen sind
des Herstellers von PC- und ' ' ' ' ® Eigentmn_des i?weilligen Hersltellt_ers, Qieses

: : i - Gewinnspiel gilt ausschlieBlich fiir den
Videospiele-Zubehdr INTERACT@®

Bundesdeutschen Raum.
Teilnahmeschluss ist der 20. Mai 2000 - www.interact-europe.de




| e B0 S aus aller welt

uf 2 CDs liefert Capcom das klassische |
trider Hiryu aus, inklusive dessen

direkten Nachfolger Teil 2. In guter alter
seitlich scrollender Beat'emUp-Maniera la
Legend bahnt ihr euch mit eurem Charakter
den Weg durch endlose Reihen fieser Geg-
ner. Neben narmalen Schlagen und Tritten |
darf natiirlich auf das allseits vorhandene
Schwert, welches durch diverse Goodies
aufgepowert wird, zurlickgegriffen werden. |
Teil 1 bietet bestimmt nur dem Classic-Fan |
ausreichend Kost, da hier Grafik auf Mega- |
Drive-Niveau (meineich micht negativ) ge-
boten wird. Part 2 hingegen kann schon mit
verschiedenen Effekten und Polygonen der
PlayStation ein wenig mehr abverlangen.

Fazit: Wer einfache, seitlich scrollende, his-

Den Tod vor Augen: Im Verlauf des Abenteuers trefft ihr neben den
mutierten Ungetiimen auch auf menschliche Charaktere, die euch
wichtige Hinweise beziiglich des Abenteuers geben.

torische Hau-drauf-Kost ohne MNachdenken
mag, ist hier bestimmt nicht schlecht
bedient. Aber ihr solltet nicht allzu viel
erwarten. (Gunther)

Dreamcast

ie Welt, in der Carrier spielt, wird
Dvom kalten Krieg beherrscht. Im
Gegensatz zu vergangenen Zeiten tobt
jedoch die Auseinandersetzung nicht
zwischen Ost- und Westmachten. Viel-
mehr verlauft die Frontin der virtuellen
Welt von Jaleco horizontal und teilt
unseren Heimatplaneten in eine Nord-
Stid-Allianz. Eines Tages erfahrt das
nordliche Blindnis (NTA) einen mysteri-
Gsen Zwischenfall. Der schwere Flug-
zeugtrager Heimdal kehrt von einem
Einsatz nicht zurlick. Sogleich wird eine
Spezialeinheit via Hubschrauber ausge-
sandt, um das ratselhafte Verschwinden
des Vehikels aufzudecken. Zu den ver-
meintlichen Rettern gehdren unter an-
derem Jack Ingles und Jessifer Manning.
Beim Erreichen der Heimdal erleben
die Helden jedoch eine bise Uber-
raschung. Ihr Helikopter wird plétzlich
von den Geschiitztiirmen des Schiffes
beschossen und dabei stark beschadigt.
Dem Piloten gelingt es dennoch, auf
dem Flugzeugtréger notzulanden.
Dabei wird aber der Hubschrauber

PlayStation

Auch die japanische Software-
schmiede Taito will ein Stiick vom |
Survival-Horror-Kuchen abbekommen |
und schickt einen RE-Klon ins Rennen.
Die kiirzlich in Japan erschienene Ver- |
sion weist jedoch in allen Belangen
extreme Mangel auf. Doch zunachst
zum Gameplay: Mit einem von zwei zu
Beginn an wahlbaren Helden geht es
durch eine feindverseuchte Fantasie-
Welt. Die Locations wirken sehr steril
und die Animationen der comic-haften |
Figuren erinnern eher an die Bewe-
gungen einer lebendig gewordenen
Vogelscheuche als an die eines Men-
schen. Zudem ist die Grafik-Engine mit -
einer Vielzahl unschéner Fehler be-
haftet. So kommt es nicht selten vor,
dass euer Charakter komplett in einer
Wand versinkt. (Udo) :

Auf die duBerst erfolg-

reichen Spuren Capcoms begibt sich die japanische
Schmiede Jaleco, die mit Carrier einen waschechten
Vertreter des Survival-Horrors entwickelte.

vollkommen zerstdrt und die Besatzung
des Luftgefahrts schwer verletzt.

Spielablauf: Simpler RE-Klon?

Auf den ersten Blick scheint Carrier ein
simpler RE-Ableger zu sein. Nachdem
der Held aus seinem Koma erwacht ist,
wird er in bester Tomb-Raider-Manier
durch die diisteren Raumlichkeiten des
Schlachtschiffes gesteuert. Dabei be-
gegnet ihr fiesen Mutationen, die von
einem geheimnisvollen Virus befallen
sind. Doch nicht alle Schurken lassen
sich ohne weiteres als Bosewichter
identifizieren, da sie sich rein duferlich
nicht verdndern. Zu Beginn des Aben-
teuers erhdlt der Held eine Art Fernglas,
mit dem ihr die Bosewichter ausmacht.
Betétigt ihr den roten Button, betrachtet
ihr den Raum durch das Sichtgerat
quasi aus einer Ego-Perspektive. Hier
verrat euch das niitzliche Werkzeug, ob
in der unmittelbaren Umgebung Gefahr
lauert. Zudem identifiziert das Fern-
glas auch Gegensténde, die dem

Helden von Nutzen sein kénnten, =

I /

Geschossen wird in bester RE-Tradition: Bei Betatigung der R-Taste zieht der Held seine
Waffe. Driickt ihr den L-Button, lasst sich eine andere Wumme auswihlen.

In einer beeindruckenden Rendersequenz vorgestellt: Neben dem
heldenhaften Hiinen Jack Ingles diirft ihr auch die attraktive Jessifer
Manning durch die diisteren Locations fiihren.

- Willkommen in der Import-Zone!

' Als zusatzliches Bonbon verlost der Versandhandler
Maro in jeder Ausgabe ein kleines Uberraschungs-
paket. Einfach eine Postkarte schicken an:
Redaktion Mega Fun, Stichwort: Importe,
Franz-Ludwig-Str. 9,
97072 Wiirzburg

Einsendeschluss ist der 30.04.00. M ﬂ ﬂo
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. i

U S

Solid Snake stand Vorbild: Dank eine
speziellen Fernglases lassen sich die
Mutanten aufspiiren.

Neben dieser Besonderheit des Game-
plays unterscheidet sich Carrier auch in
der Gesamispielzeit von seinen RE-
Kollegen. Ihr bendtigt alleine zehn
Stunden Spielzeit fiir das erfolgreiche
Bestreiten des Abenteuers mit Jack. Im
Anschluss daran bieten euch die Schép-
fer ferner die Maglichkeit, mit einem
zweiten Charakter, Jessifer Manning, auf
Zombiejagd zu gehen.

Technik: Die Schwachstelle ven
Carrier

Die Raume, durch die ihr Charaktere
steuert, wirken allesamt etwas detail-
arm. Die vorberechneten Hintergriinde
kénnen ebenfalls nicht mit den Vor-
bildern aus Code Veronica mithalten.
Zudem gerat die Engine ins Stocken,
sabald sich mehrere Gegner im Sicht-
feld befinden.

Georg: Carrier ist ein ge-
lungenes Abenteuer und ein

B quter Titel fiir alle Freunde

des Survival-Horror-

J Genres, die Code Veronica

bereits erfolgreich ge-
meistert haben und sehn-

siichtig auf Nachschub warten. Aller-
dings erreicht Jalecos Zombiehatz in
keinem Gesichtspunkt die Klasse eines
Resident Evil: Code Veronica.




SCHNELLE HILFE BEI PLAYSTATION-PROBLEMEN

Ich schaffe die Lizenzen
bei GT 2 nicht!

[[I=32A Die Lizenzpriifungen

bei Gran Turismo 2 sind echt
ziemlich knifflig. Entweder
komme ich von der Strecke ab
oder die Zeit reicht nicht aus.
Aber ohne Lizenz kann ich die
guten Rennen nicht fahren.
Was tun?

Dr.-Expert-Team:

Keine Angst, mit dem
richtigen Training klappt's!
Wir haben uns durch alle sechs
Lizenzen durchgefahren und
geben hilfreiche Tipps und
genaue Angaben zu Brems-
und Beschleunigungspunkien.

Natirlich kénnen wir dir das
Fahren nicht abnehmen, aber
die Fahrtipps machen dir das
Leben auf jeden Fall leichter.
Neben Tuning-Tipps, einer aus-
fihrlichen Fahrschule und einer
Beschreibung jeder Strecke fin-
dest du in unseren Tipps auch
eine Ubersicht aller Rennen.
Das erspart dir das lastige
Hiipfen durch die vielen Meniis.
Du suchst dir ein Rennen aus,
kannst anhand der PS-Grenze
das passende Auto wahlen und
dann ohne langes Rumgesuche
losfahren. Viel Spalt dabei.

‘Grandia — Knuddelgrafik

und knackige Ratsel!

[ETIETH Meine Helden-

gruppe soll den Taifun-Berg
besteigen und dort in den
Turm eindringen. Das Gebdude
zu finden, ist ja noch recht
einfach, aber die uniibersicht-
lichen Treppen und verschie-
denen Schalter bringen mich
noch zur Verzweiflung. Konnt
lhr mir helfen?
Dr.-Expert-Team:

Ruhe bewahren und
durchatmen!

Manchmal ist das Abenteurer-
leben schon recht mihsam. Du
musst eine Vielzahl von Boden-
schaltern auslésen, um damit
neue Treppen und somit neue
Levelabschnitte erreichen zu
konnen. In unserer Komplettlo-
sung kannst du genau nachle-
sen, welche Schalter du in wel-
cher Reihenfolge betatigen
musst, um weiterzukommen.

Nattirlich erklaren wir dir auch
alle Boss-Gegner und fiihren
dich sicher bis zum Finale.

FIFA 2000: Ich
will Tore sehen!

[ITTXETA Meine FIFA 2000-

Mannschaft macht einfach zu
wenig Tore. Benutze ich viel-
leicht die falsche Formation?
Dr.-Expert-Team:
Fernsehen hilft!

Die richtige Formation deiner EIf
ist mindestens genauso wichtig
wie dein Kannen am Gamepad.
Flr Standardspiele ist die 4-4-2-
Aufstellung immer noch am
effektivsten. Ansonsten lohnt
sich mit Sicherheit ein Blick in
unsere Profitipps, um dich und
dein Team optimal auf ein
FuBballmatch vorzubereiten.

ETIIEXETA Ich bin bei Tomb
Raider IV ziemlich weit ge-
kommen, aber jetzt steht Lara
vor einer Pyramide wie der
Ochs vorm Berg. Wenn ich
gerade mal nicht abgerutscht
bin und mich in Sicherheit
wahne, werde ich von herab-
stiirzenden Felsen getroffen.
Dr.-Expert-Team:

Wir machen die Kletter-
partie zum Kinderspiel
lugegeben — knifflig ist der Weg
zur Spitze der Pyramide schon.
In unzahligen Versuchen haben
wir alle Gefahren und Hinder-
nisse auf dem Weg genaues-
tens dokumentiert. Anhand die-
ser Aufzeichnungen sollte es fiir
dich ein Leichtes sein, die gra-
ziose Lara in einem Stlck nach
oben zu bringen. Danach wartet
dann das spannende Ende der
Geschichte um Lara und die
unheilvolle Gottheit Seth auf
dich. Wie du die letzten Schritte

meisterst, verraten wir dir natiir-
lich auch im zweiten Teil unserer
Tomb Raider IV-Komplettiésung.

Ich hatt” so gern
ein Lenkrad

LGS GV Als absoluter

Rennspiel-Fanatiker bin ich auf
der Suche nach einem wirklich
guten Lenkrad. Da die Teile
aber allesamt ziemlich teuer
sind, scheue ich mich davor,
mir eins zuzulegen.
Dr.-Expert-Team:

Am Rad drehen - aber
richtig!

Anlasslich unserer grolien Gran
Turismo 2-Lésung haben wir
akiuelle Lenkrader getestet. Wir
stellen eine Auswahl der besten
am Markt erhaltlichen Gerate vor.
Da ist fUr jeden Geldbeutel und
Anspruch etwas dabei.

Komplettlosungen, Tipps,
Tricks fur die PlayStation

LA CRRel'} GT 2 I FIFA 2000 Il Grandia &

PlayStation. e

Tomb Raider 4

DAS FINALE Larz Wt das Gehemnis um Seth

GI2

‘a’dsE“ .

GranTurismo2 f=

® ALLE Streckenkarten
O ALLE Bonuswagen
A ALLE Aennen

© PLUS Tuming-Guide

Grandia

ROLLENSPIEL Komplett geldsty

FIFA 2000gs

PROFITIPPS S0 werden Sig Meisty

Ausfilhrliche Cheats und Codes,
Hardware-Tests + Lenkrad-Special

Wieder neu!
Ab 12. April am Kiosk!




{11.7{1/4 best

of mega fun

Bomberman mrid!l's

Hudson 5/58 5.108 83%
Toy Commander/DC

Seqa 12/99 5.60 83%
Blast Corps/N64

Rare 9/97 S.64 B2%
Iggy's Reckin” Ballslﬂﬁai
Acclaim/lguana 9/98 $102  80%
Swing!/PS

Software 2000 4/99 S.61  80%
Mario Party/N64

Hudson 4/99 5.51 78%
Tetrisphere/N64

Nintendo 3/98 77 6%

Wetrix/PS
Ocean8/98587  75%
Blast Chamber/PS

ATD 2/97 572 3%
Bust-A-Move 4/PS

Talo2/99s6s - 1%

Uber zehn Neueinsteiger und
drei neue Referenzen
beweisen, dass selbst nach
Weihnachten hervorragende
Spiele verkauft werden!

Scroller

Competition

Discworld Noir/PS

Berserk/DC Soul Calibur/DC

ASCI 2/00 579 _ 86%  Namco 10/99 S0 92%
Zombie Revenge/DC Dead or Alive 2/DC

Sega 80% Acclaim 5/00 5.46 92%
Soul Fighter/DC Virtua Fighter 3tb/DC

Toka 1/00 Beilage 9% Seqa10/99 576 B6%
Fighting Force 2/PS Tekken 3/PS

Eidos 1/00 578 7% Namco 998 5.90  BS%
Nightmare Creatures/N64 Soul Blade/PS

Kalisto 2/99 511 75%  Namco 3/97 574 B5%
Dynamite Cop/DC Ehrgeiz/PS

Seqa 10/99 5.83 _13%  Squaresoft 3/00 .72 81%
Nightmare Creatures/PS Tekken 2/PS

Kalisto 11/97 5.68  72%  Namco 1096538 80%
Fighting Force 64/N64 Fwer Stone/DC

Crave 10/99 5.67 0%  Capcom 10/99 5.84 79%
Ninja/PS Dead or Alive/PS

Care Design 11/98 5.76 68%  Tecmo7/98 S.42 8%
Fighting Force 2/DC Bloody Roar Il/PS

Core Design 3/00 5.74 68%  Virgin5/99576

Amerlcau Football

NFL 2K/DC

Seqa 93%
NFL Quarterback Club 99/N64

lguana /99586 85%
Madden NFL 99/PS

Electronic Arts 12/97 5100 84%
Madden 2000/PS

Electronic Arts 11/99 550  82%

NFL nmm
lguana /ST ST " 8%

; ATE B &
Z=y8 [ - & AL S AW ST
Pro Plnball Big Race USA/PS Kula World/PS
Empire 3/99 .67 66%  Game Design/Seny 6/98 SB3 17%
Tilt/PS Devil Dice/PS
Virgin 397578 65%  Shift 995106 4%
Timeshock/PS Lemmings/PS
Another Cunning 3/98 564 64%  Psygnosis 1/99 574 3%
Pro Pinball - The Web/PS Shanghai True Valor/PS
Empire 8/96 5.65 61%  Sunsoft 4/99 5.61 70%
Full Tilt Battle Pinball/PS Silicon Valley/N64 |
D.MA Design 12}93 5'9] 69%

:Erqp_i_ré:?,’g? S66. A%

Baseball

All-Star Baseball 2000/N64
Acclaim 6/99 5.69 B5%

All-Star Baseball 99/N64
Acciaim 9/98 S101 8%
Triple Play 2000/PS
Electronic Arts 799 5.85
VR Baseball 97/PS
Interplay 8/97 S.61
Baseball 2000/PS
Revalution/Sony 00572 52%

B80%

Electronic Arts 10/99 5.48

H}f’ all Golf Tennis
Psygnosis 1/00 5.66 B4%
Discworld/PS FIFA 2000/PS Everybody's Golf/PS Centre Court Tennis/N64
Psygnosis 2/96 574 gagy,  Hlectronic Arls12/99538  89%  SCEE/Camelot 7/98 S78 B85%  Hudson 3/99 574 9%
D_Isc;orld- Z)'P-S e 1SS Pro 98/N64 Mario Golf/N64 Sampras Extreme Tennis/PS
Psygnosis 12/97 $103 gooy  Konami 10/98 §.76 87%  Nintendo 10/99 5.58 85%  Codemasters 8/96 542 4%
Baphomets Fluch 2/ps 1SS Pro Evolution/PS Cyber Tiger/PS Anna Kournikova S. C. Tennis/PS
Revolution/Virgin 12037 S0z go  Konami 3100 5.49 86%  Electronic Arts 1/00572  84%  Namco7/99586 T4%
Baphn?n;ié Fm',',}b_s” FIFA 99/PS Tiger Woods/PS Smash Court Tennis/PS
Revolution/Sony 11/d6 S.62 @gos  Clectronic As1/99548  B6%  Electronic Arts 4/995.55  82%  Namco 11/96 570 3%
Blazing Dﬁ_annsﬁ_é — FIFA 99/N64 Tee 0ff/DC All Star Tennis/PS
BMG Int, 10/96 542 79, Eleclionic Arts5/99568  85%  Acclaim 3/00 §76 81% Ui Soft 1/98 579 61%
ISS Pro 99/PS Actua Golf 3/PS All Star Tennis/N64
E‘,‘;;:}'MJ:;%}‘;‘;E'J;’ MYsES,  Konami 1098573 8%  Gremiin /99 5.47 80%  Ubi Soft 499 535 63%
Blood Omen/PS Fupball Live! PGA Tour 98/PS V-Tennis 2/PS
Crystal Dynamiics 1/97 570 69% SCED 12/99 5.48 84%  Electronic Arts1/98 599  73%  Tonkin House 4/97 S.66 59%
Atlantis/PS ~ " UEFA Striker/DC PGA Tour Golf 2000/N64 Hyper Final Match Tennis/PS
Cryo 3/95°5.68 g Infogrames 2/00 S.74 83%  Electronic Arts 500556 7% Human Ent. 5/96 579 - 59%
Myst/PS UEFA Striker/PS Actua Golf 2/PS Tennis Arena/PS
Sunsoft 10/86 575 gp;  \nfogrames 11/99 S.51 83%  Gremlin 12/97 5.102 Ti%  Ubi Soft 12/97 8021 58
== ~ Bundesliga Stars 2000/PS PGA Tour 97/PS Davis Cup Tennis/PS
: B1%  Electronic Arts 12/96 569 70% Telstar 11/96 8.59 55%

< -a-t.ez ol

Tlleme Park World/PS
Bullfreg 5/00 5.57
Theme Park/PS
Bullfrog 1/96 5.72
A-Train/PS

Maxis 5/96 5.76 _ T6%

Theme Hospital/PS
BuIIfrogf[A 498 574 13%

83%

83%

Basketball Eishockey

NBA 2K/DC NHL 2000/PS

Seqa 3/00 515 _94%  Electronic Arts 11/99 542 85%
NBA Live 2000/PS NHL Championship/PS
Electronic Arts 1/00 566 89%  Radical Ent. 12/99 5.65 B1%
NBA Live 99/PS NHL 99/N64

Electronic Arfs1/99 S.66  84%  Electronic Arts 12/98592  Bi%
NBA Jam 99/N64 NHL 99/PS

Acclaim 1/99 5,68 83%  Electronic Arts 12/38 592 81%
NBA Showtime/DC

EIBJIPF

Ready 2 Rumble Boxing/DC
Midway 1/00 S.60 85%

Box Champions 2000/PS
Electronic Arts 1/00 5.75

_84%

Ready 2 Rumble Boxing/PS
Midway 1/00 5.60 B4%

Biliard

Virtual Pool/PS

Interplay 4/97 511 57%
Backstreet Billards/PS

ASCI 4198 5.71 56%

Jimmy White's Cueball 2/DC
Virgin 3/00 5.73 548

NHL Face 0ff 99/PS
s 5560

Bowling

Brunswick C, Pro Bowling Z..\‘I'S
THO 5/00 571

Brunswick l: Pro Boulmq!Ps
THO 2!99 _____ 4%
Ten P IznyS

ASC Games!hdr 5/97 5.81

25%

Sonstiges

Get Bass/DC

Seqa 10/99 5.79 80%
International Track & Field 2/N64
Kenami 5/00 5.6 T6%

International Track & Field ZIPS
Konrami 3/00 S.64

82 hlegs Fun
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Snowhoard

Wrestling Sonstige
1080° Snowhoarding/N64 WWF Attitude/N64 Tony Hawk's Skateboarding/PS
Nintendo 11/98 .84 88%  Acclaim 10/99 5.46 86%  Activision 10/99 §.52 B8%
Snow Surfers/DC WWF Attitude/DC Tony Hawi's Skateboarding/N64
UEP Systems 2/00 S.67 83%  Acclaim12/99S56  85%  Aclivision 500570 86%
Cool Boarders 3/PS WWF SmackDown!/PS Thrasher: Skate and Destroy/PS
989 Studios 12/98 S.88 80% THO 5/00 576 84% Take 2 2/00 554 66%
Cool Boarders 4/PS WWF Attitude/PS Dodgem Arenaf/PS
989 Studios 3/00 5.68 79% Acclaim 999 §.64 4% Farmula 1/99 571 62%
MTV Sports Snwbnirﬂinm"PS WWF Warzone/N64 Riot/PS
THO 2/00 5.58 lguana/Acclaim 10/98 582 8%  Beyond/Psygnosis 3/97 579 60%
Snobow Kids/N64 ECW Hardcore/N64 Cyball Zone/PS
Mius398S76  Te%  Aclim5/005% 8%  Gint/Rage6/98S85  55%
Snow Racer 98/PS WWF Warzone/PS Pitball/PS
Infogrames 5/98 5109 74%  Acclaim 9/98 595 B0%  Warmer Int. 11/96 5.67 54%
Extreme Snowbreak/PS ECW Hardcore/DC
Microids 4/98576  70%  Acclaim 5/00 5.56 1%
X-Games Pro Boarder/PS WCW vs NWO/N64
Radical Ent. 2/99 5.68 £9%  THO12/98 5.86 6%
Cool Boarders 2/PS WCW Mayhem/N64

LIEP Systems 2/98 S.T0 58%

Zelda - Ocarina of Time/N64

Electronic Arts 2/00 572 72%

Soul Reaver: Legacy of Kamlﬂl:

Metal Gear Solid/PS

Nintendo 1/99 §.38 96%  Eidos4/00568 9N Konami 3/99 5.58 93%
Alundra/PS Shadow Man/DC Tomb Raider IV/PS
Psygnosis 4/98 577 B3% Acclaim 100 5.80 90% Eidos 1/00 5.46 90%
Brave Fencer Musashi/N64 Shadow Man/N64 Fear Effect/PS
Konami 11/97 $.84 82% Acclaim 10/99 5.36 8% Eidos 5/00 5.58 86%
MediEvil 2/PS Soul Reaver: Legacy of Ihln.\"PS Tomb Raider 11/PS
SCED 5/00 5.64 B0%  Eidos B/99 5.60 Eidlos 12/97 5.52 B4%
Mystical Ninja/N64 Resident Evil: Nemesis/PS Mission: Impossibie/PS
Konami 11/97 5.84 T4% Capcom 3/00 5.44 856% Infogrames 11/99 5.55 B3%
Bomberman Herof/N64 Biohazard 2/PS Tomb Raider/PS
Hudson 7/98 5.72 73%  Capcom 5/98 S.102 B5%  Fidos 12/96 5.44 83%
Castlevania 2/N64 Blue Stinger/DC Syphon Filter 2/PS
Konami 3/00 570 64%  Activision 10/99 .78 _ B5% 989 Studios 5/00 S.62 82%
R Resident Evil Director’s Cut/PS  Tomb Raider lll/PS
p Capcom 12/97 5100 840 Eidos 1/99 552 81%
Dino Crisis/PS Syphon Filter/PS
Capcom 12/99 5.36 B4% 989 Studios 10/99 5.68 B0%
Silent Hill/PS Hybrid Heaven/N64
Konami 9/9 5.44 B2%  Konami 11/99 S.56 8%
Resident Evil 1/PS Broken Helix/PS
Capcom 6/96 5.38 B0%  Konamil/98578 7%
Overbl

3 i‘a.-;\

L Pree g m.m fo u:.'wt
\‘(‘f e f\:ni\:lﬁl‘!\:u pwlnll
T L:Im =
Mario Party/N64 Indiziertes Spiel/PS
Hudson 4/99 §.50 +++++  Probe 10/96 5.62 8%
Bomberman 64/N64 Arcade's Greatest Hits/PS
Hudson 12/97 S.10 wess  Midway 6/98 S8 76%
Worms/PS Atari Greatest Hits/PS
COcean 2/96 5.68 +++e Midway 4/97 S.72 4%
Indiziertes Spiel/N64 Museum Pieces Vol. 1/PS
Rare 11/97 $.78 ++++  Namco 3/96 5.0 4%
Mario Kart 64/N64 Williams Arcade's Greatest/PS
Nintendo 4/99 5.38 it Williams 10/96 5.65 2%
Diddy Kong Racing/N64 Museum Pieces Vol. 2/PS
Rare 12/97 5.108 s Namco 4/96 575 63%
Pen Pen Trilcelon/DC Museum Pieces Vol. 5/P5
Sega o Namco 6/97 S.68 63%
KKND Krossfire/PS Arcade's Greatest Hits 2/PS
!ﬂ_oqr@_r_r_'ﬁ_%f‘-iﬂ_?zé?_._ﬁ_ 4+ Midway3/98566 _  60%
NBA 2K/DC irem Arcade Classics/PS
Sega 2/00 5.18 +* Imax /96 5.68 57%

Swthhdgl‘s?efsl.mw

-4fgrses

lood/PS
Riverhillsoft 697 5.78 0%

lctlon

'SL|m't'|'Iaion .-

Wip3out/PS Diddy Kong Racing/N64 Sega Rally 2/DC

Psygnosis 10/99 5.40 90%  Rare 12/97 5108 90%  Sega 10/99 S40 90%
Ridge Racer Type 4/PS Crazy Taxi/DC Gran Turismo 2/PS

Namco 4/99 S.44 8%  Segadf00564 89%  Sony 3/00 5.74 50%
Hydro Thunder/DC Crash Team Racing/PS Gran Turismo/PS

Midway 11/99 5.58 85%  Naughty Dog12/99540  89%  Sony 6/98 570 90%
Star Wars: Episode | Racer/N64 Speed Freaks/PS V-Rally 2/PS

Lucas Arts Ltd. 7/99 576 B5%  Funcom 9/99 550 B6%  Infogrames 8/99 5,32 89%
Need for Speed II/PS Beetie Adventure Racing/N64 Formel Eins 99/PS

Electronic Arts 6/98 578  B5%  Electronic Arts 5/99 856  85%  Psygnosis 12/99 5,58 89%
Test Drive 5/PS Mario Kart 64/N64 Wave Race 64/N64

Accolade 12/98 5.96 B4%  Revolution/Sony 11/96 S.62  83%  Nintendo 3/97 5.66 88%
Trickstyle/DC South Park Rally/PS Ridge Racer 64/N64

Acclaim 11/39 72 83%  Acclaim 3/00 5.66 _83%  Namco3/00 578 6%
Rollcage Stage 11/PS Micro M S F12000/PS

ATD 4/00 5,74 82%  Codemasters 5/00 5.55 B2%  Electronic Arts 5/00S.69  B5%

Dune 2000/PS

F1 World Grand Prix 1I/N64
/99 8,50 85%

Qulatis 50B
| Baunll BT =

Donkey Kong 64/N64 Final Fantasy VIII/PS
Electronic Arts 3/00 5.50  92%  Rage/Nintendo 1/00S56  94%  Squareseft 1/99546  95%
Command & Conguer 2/PS Sonic Adventure/DC Final Fantasy VII/PS
Westwood/Virgin 12/97 598 90%  Sega 10/99 5.80 92%  Squaresoft 12/97 $.90 92%
Final Fantasy Tactics/PS Banjo Kazooie/N64 Grandia/PS
Squaresoft 4/98 5.82 88% Rare/Mintendo 7/98 5.46 92% Ubi Soft 5/00 572 86%
Warcraft 2/PS Rayman 2-The Great Escape/DC Parasite Eve/PS
Electronic Arts 9/97 $.40 B8% Ubi Soft 4/00 5.76 92% Squaresoft 11/98 $.96 BE%
C&C2: Gegenschlag/PS Rayman 2-The Great Escape/N64 Breath of Fire III/PS
westwond?ergin 10/98 5.86  88% Ui Soft 11/99 5.38 0% Capcom 8/98 576 B6%
Populous: The Beginning/PS Super Mario 64/N64 Star Ocean 2/PS
Electronic Arts 4/99 562 88%  Nintendo 3/97 §.36 B6%  SCED 5/00 S.66 85%
Warzone 2100/PS Toy Story 2/PS Wild Arms/PS
Eidos 6/99 5.62 B4%  Activision 2/00 5.60 85%  Sony 3/99 S.66 B5%
Command & conanﬂ's Gex: Deep Cover Gecko/PS Diablo/PS
536 B4% ___xg_Tgl gy___mms 599570 85%  Blizzard/FAS/98 541 84%
. Cras ; Pokéman/N64
Nilendo 500 52
Xenogears/P:

' i
Arcade Gun Ego Scroller
Colony Wars: Red Sun/PS The House of the Dead 2/DC Indiziertes Spiel/N64 MDK 2/DC
Psygnosis 4/00 §.52 88%  Sega 10/99 5.2 92%  Rare 11/97 578 92%  Virgin 5/00 S.60 0%
Star Wars: Rogue Squadrol Indiziertes Spiel/PS Turok 3/N64 Jet Force Gemini/N64
Factor 5 2/99 5.60 B5%  Namco 12/97 5107 1%  Acclaim 12/99 5.68 BS%  Rare 12/99 5.44 85%
Colony Wars: Vengeance/PS RE: Survivor/PS Turok 2: Seeds of Evil/N64 Apocalypse/PS
Psygnasis 1/99 5.92 83%  Capcom 500567  70%  Acclaim1/98568  83% Neversoft 12/98 5.62 82%
Eagle One: Harrier Attack/PS Ghoul Panic/PS Armorines/N64 ne/PS
infogrames 2/00 5.48 8%  SCED5/00 .67 62%  hcclaim 12/97 5102 82% ASCI‘u'liu_aI_ £.2/98 576 82%
Omega Boost/PS Judge Dredd/PS Forsaken/N64 Mega Man 8/PS
SCED B/99 5.64 8%  Gremln2/98567 5%  lguana fProbe 6/98 588 8%  Capcom 4/98 5.84 81%
Wing Commander 3/PS Point Blank 2/PS Turok: Dinosaur Hunter/N64 Spec Ops/PS
Electronic Arts 4/96 5.81 78%  Mamco10/99 554 50%  Acclaim 3/97 5.62 5%  TakeZ 3/00552 8%
Future Cop L.A.P.D. 2100/PS Point Blank/PS Forsaken/PS Red Dog/DC
Electronic Arts 11/98.5.82  78%  Namco 4/98 573 35%  ProbefAcclaim5/98538  75%  Argonaut 4/00 S.62 3%
Colony Wars/PS Crypt Killer/PS Exhumed/PS Small Soldiers/PS
Psygnosis 12/97 .56 Konami 5/97 5.62 30%  Lobotomy 4/97 5.67 4%  Dreamworks 1/99 564 2%
Ace Combat 2/PS _lllslzlarfu Splel/N64 s mﬂhﬂm Soldier Expendable/DC
Midway 6/97 5.60 63 grames | .

Namea 12/97 107 _Ti%
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ine Sparte in der Spielewelt, die
Evorrangig im fulballbegeisterten
Deutschland seine Klientel hat, sind
Bundesliga-Manager-Simulationen.

aaue Cup Fa|D

£11.2m

ine der bekanntesten Comic-Serien
Esind die Geschichten rund um den
franzdsischen Jungen Spirou, der mit
seiner unbestechlichen Schniiffelnase
immer wieder fantastisch anmutende
Félle knackt. Der Herstellerverlag
Dupuis hat jetzt seinen Segen fiir ein
Game-Boy-Abenteuer gegeben. In der
Geschichte hat Spirous Freund Fanta-
sio eine Fotomaschine gekauft, die
plétzlich verschwindet. Natiirlich ist
das ein Fall fiir den kleinen Schniiffler,
der den wild gewordenen Roboter
wiederfinden soll. Die Suche beginnt
in dem stillgelegten Bahnhof von

iner der Klassiker schlechthin

kehrt zurlick. Bereits 1983
erschien die allererste International-
Karate-Version, die bald zu einem
gewissen Kult aufstieg. Das
Entwicklerteam von Studio 3 hat sich
einer Neuauflage angenommen und
es fiir den GBC umgesetzt, Das
grundsatzliche Spielprinzip der
Klopperei ist natiirlich erhalten
geblieben. Thr habt insgesamt einen
Pool von 28 Kampfern aus aller
Herren Lander, von denen ein
Grofiteil erst freigespielt werden
muss. Wenn ihr euch erst an den
Charakter gewdhnen wollt, steht

Erfotgreiche Filme haben den oft
unangenehmen Beigeschmack mehr

oder weniger schlechter Computerspiele,

die mit einem minimalen Aufwand
gestrickt wurden und zum immer viel zu
knappen Budget des Films ein paar
Einnahmen beisteuern sollen. Auch bei
The Mask of Zorro scheint dies zuzu-

treffen. Die Handlung spielt im Jahr 1821.

Zu der Zeit war der sonnige US-Bundes-
staat noch unter spanischer Herrschaft.
Der von der Krone eingesetzte Gouver-
neur Don Rafael Montero versuchte mit
aller Gewalt, seine schwindende Macht

Nun wird auch unser kleiner Game Boy

Sportsender DSF hat sich des engli-
schen Total Soccer Manager ange-
nommen, ihn auf die deutschen Ligen
iibertragen und dem Game gleich noch

einen werbetrachtigen Namen verpasst.

Der FuRball-Manager wartet mit einer
ganzen Palette von Spielmodi auf. So
diirft ihr euch in zwei Arcade-Modi,
einer Karriere und zwei Manager-Modi
betdtigen. Bei den Arcade-Modi agiert
ihr selbst in einer Partie. Wahlweise
zockt ihr ein einzelnes Freundschafts-
spiel oder eine ganze Meisterschaft. Im
Klartext bedeutet das, dass ihr wie in
einer herkdmmlichen Fuf3ball-

i

" simulation dem Gegner einheiat. Das

Strickmuster ist simpel: Aus der Vogel-
perspektive wechselt ihr zu einem
Spieler, nehmi Balle an, passt und
kloppt das Ding rein. Als Manager
miisst ihr mehr auf die hintergriindigen
Details achten. So kauft ihr Spieler,
verordnet ihnen unterschiedliche
Trainingseinheiten und stellt die Taktik
fiir die ndchste Partie auf. In das Spiel
selbst diirft ihr nicht mehr eingreifen.
Der letzte Modus, eine Karriere, ldsst
euch als ein bestimmter Spieler an-
treten. Hier liegt das Hauptaugenmerk
auf die Laufbahn des Spielers inklusive

| == Z
Wechsel zwischen den Vereinen und
andere Feinheiten. Der DSF FuRball
Manager hat eigentlich nur ein
Problem: Es ist eine GBC-Version, was
den Leistungsumfang des Managers
machtig einschrankt. Gemessen daran
ist der Manager gut gelungen. Er reifdt
den Spieler zwar nicht vom Hocker, ist
aber aufgrund der vielen Spielméglich-
keiten recht kurzweilig.

T

|
|
|

Rummelsdorf, in dem Spirou iiber eine
gefesselte Frau stolpert. Anstatt sich
fiir ihre Befreiung zu bedanken, rennt
die Frau einfach davon. Doch nun ist
Spirous Jagdinstinkt erwacht. Wahrend
Spirou zu Beginn noch den umher-
schwirrenden Monstern ausweichen
muss, die seine Kreise stéren wollen,
erhalt er bald einen Hammer, mit dem
er wild auf einen der herannahenden
Roboter oder Roho-Hunde einkloppen
kann. Recht ungewdhnlich sind die
Auftrége, die er erhalt, um eine Stage
zu absolvieren. So muss er den kleinen
Telesphore finden und zu seinem

euch ein Practice-Mode zur
Verfiigung, in dem ihr in acht
Schwierigkeitsstufen gegen einen
beliebigen Gegner antreten diirft.

wiederherzustellen, und schreckte dabei
vor keinem Mittel zuriick. Aber einer will
ihm einen Strich durch die Rechnung
machen. Der Degenheld Zorro knopft
sich in einem finalen Kampf den skrupel-
losen Gouverneur vor, Das Spiel be-
schreibt den Weg, wie Zorro in die
Bastion des Machthabers eindringt und
diesen stellt. Dabei hiipft und klettert er
durch die teilweise ziemlich ver-
worrenen Levels, in denen Fenster von
Hausern als Abkirzungen zu anderen
Stellen im Level dienen. Natiirlich wird
er standig von irgendwelchen Typen

84 A

Besitzer zuriickbringen. Deshalb
springt, kriecht und klettert Spirou
durch den Level, bis er den kleinen
Roboter gefunden hat. Das Abenteuer

Danach geht es in den Story-Modus.
Die Fights laufen iiber je 40
Sekunden. In der Zeit misst ihr, so
oft es geht, die Energieleiste des
Gegners leeren. Je nachdem wie effi-
zient ihr zur Sache geht, gibt es als
Belohnung einen oder nur einen
halben Punkt. Besonders geschickte
Spieler diirfen danach in einem
Bonus-Spiel, in dem herannahende
Bélle abgewehrt werden sollen, ein
paar zusatzliche Punkte einsammeln.
Es kann selbstverstandlich auch per
Link-Kabel gegeneinander ange-
treten werden. Technisch prasentiert
sich International Karate 2000 auf

)

prasentiert sich in einer entsprechend
originellen Art und Weise. Statt der
tiblichen Jump&Run-Levels besteht ein
Spirou-Level aus einer Folge von
Comic-Bildern, die von den Machern

von Ubi Soft gut an den GBC ange-

passt wurden. Insgesamt gesehen ist ‘
Spirou ein kurzweiliges Abenteuer, an

dem nicht nur die Fans ihre Freude

haben werden. ‘

recht hohem Niveau. Inshesondere
bei den Hintergrundgrafiken hat man
sich sehr viel Miihe gegeben. Ob ihr
International Karate 2000 gut findet,
ist letztendlich Geschmackssache.
Schlieflich habt ihr nur zwei Tasten
fiirirgendwelche Moves zur Ver-
fiigung, die zudem nicht so spekta-
kuldr animiert sind wie beispiels-
weise bei einem Titel wie Street
Fighter.

I 4

aufgehalten, die mit ihm die Schwerter
kreuzen wollen. Klar, dass es Hiebe setzt.
Problematisch wird es nur dann, wenn
Zorro mal getroffen wird. Dann stirbt er

gleich beim ersten Treffer und ihr miisst ‘
den Level neu beginnen. The Mask of

Zorro ist eines von den Games, die

ziemlich schnell 6de werden. Spatestens
wenn man zum x-ten Mal von ein und
demselben Gegner mit einem Schlag in

die ewigen virtuellen Jagdgriinde

geschickt wird, hat auch der letzte Zocker

die Nase voll.
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Wenn Sie fiir Mega Fun einen neuen Abonnenten werben, erhalten Sie
als Dankeschon die Lara-Memory-Card - europaweit exklusiv nur bei uns
im Abo. So haben Sie wieder 1 MB freien Speicherplatz.

RESIDENT EVIL o
Code V,,eroac

D baste Resident Evil aller beiten ?ﬂﬂ
Perfect Dark Wby

Colin McRae Rally 2 P

ﬂ Iilegﬁ or Alive 2 (D€

» Lieferung per Post frei
Haus - die Versandkosten
ibernimmt der Verlag.

» Plinktlich - keiner kriegt
sie frilher.

» Da die Auflage der Memory
Card limitiert ist, erfolgt die
Lieferung nur, solange der
Vorrat reicht.

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kieben und abschicken an: MEGA FUN, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm

%{ JA, ich mbchte das Mega-Fun-Abo

fiir nur 69,- DM jéhrlich (Ausland: 93,- DM jihrlich); 528,-0S

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfinger der Aborechnung):

(bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name, Vorname
Strafle, Hausnummer
PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer

Die Primie geht an folgende Adresse:
Name, Vorname

Strafie, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer

Aus rechtlichen Griinden diirfen Prémienempféinger und neuer Abonnent
nicht ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mind. ein Jahr und
verldngert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spitestens
& Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes geklindigt wird. Die Pridmie
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Als Dankeschdn erhalte ich die Lara-Memory-
Card fiir meine PlayStation (Art.-Nr. 1196)

Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent
der Mega Fun,

Datum, 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vi barung kénnt ihr innerhalb einer
Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anlduft, geniigt die rechizeitige
Absendung des Widerrufs an:

MEGA FUN, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit
einverstanden, dass die Post bel einer Adressdnderung dem Verlag
meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2. Unterschrift

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

(O Per Bankeinzug (Primienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

() Gegen Rechnung (Primienlieferzeit 6-8 Wochen)

Bitte beachten: Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas -
restliches Ausland auf Anfrage!
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Nur wenige Stunden nachdem Sonys neuste Konsole in Japan iiber die Ladentische

ging, wurden schon negative Geriichte und Analysen verbreitet. Auch die meisten
unserer Leser scheinen der Next-Gen-Konsole skeptisch gegeniiber zu stehen.

Euer Swen

Rosige Zeiten
Ich als PS-Besitzer muss den DC mal
ordentlich loben. Zum Gliick erschien
letztens GT2, sonst hatte ich mir schon
langst einen DC geholt. Was Sega der-
zeit softwaremdfig anbietet, ist sensa-
tionell, super Spiele wie Soul Calibur,
F1 WGP, Sonic Adventure, House of the
Dead 2 etc. Und mit Spielen wie Shen-
mue oder Sega GT sieht die Spiele-
Zukunft rosig aus! Ich wiirde es schade
finden, wenn Sega nach dem PS2-
Launch untergeht. Sony sollte sich
seiner Sache aber nicht so sicher sein.
Ich habe jedenfalls keine Lust, 700 DM
fiir die PS 2 auzugeben. Ubrigens,
wenn wir schon beim Thema Geld sind,
der DC-Preis ist auf 349 DM gefallen!
Noch ein Wort zur aktuellen PS. Ich war
von GT2 ein wenig enttiuscht. Vor
allem grafisch. Spiele wie V-Rally 2
oder Ridge Racer Type 4 haben gezeigf,
dass aus der PS deutlich mehr zu holen
ist. Klar, die Grafik bringt nicht allein
den Spielspaf}, aber je besser die Gra-
fik, desto realistischer ist auch das Spiel
(auf Rennspiele bezogen). Zu eurem
neuen Wertungssystem kann ich euch
nur gratulieren.

Olaf Tobianski aus Hamburg

Mit dieser Meinung stehst du bestimmt
nicht alleine da, Olaf.

Technisches Problem

Ich habe ein Anschluss-Problem mit
dem DC. Ich kaufte mir gleich ein Scart-
Kabel dazu, was jetzt mein Problem ist.
Da mein Fernseher nur einen Scart-
Anschluss hat, wo schon mein Video-
Rekorder steckt, muss ich den DCam
Viideo-Rekorder anstecken. Gesagt ge-
tan, steckte ich das Kabel an den Line-2-

Anschluss (2. Scart-Anschluss). Kein
Bild, kein Ton. Wenn ich den Video-
Rekorder ausschalte, flimmert ein Bild
umher, aber kein Ton. Wieso geht es
dann bei meiner PlayStation? Wann
erscheint Soul Calibur 2 und Sonic 2?7
Ich hoffe, ihr kénnt mir helfen.

Matthias Treitler

Dieses Problem wurde nun schon des
Ofteren an uns herangetragen. Es
héngt wahrscheinlich mit dem ,giinsti-
gen” Original-SCART-Kabel von Sega
zusammen. Interact bietet beispiels-
weise ein SCART-Kabel mit geschleif-
tem Chinch-Anschluss, das zum einen
dein geschildertes Problem lost und
zum anderen 15 Mark billiger ist!

TR4 als RK auf PSX

Eins muss ich mal loswerden, und
zwar: Ihr geht iiberhaupt nicht auf das
mittlerweile gigantisch grofte Raub-
kopierproblem ein. Seht ihr das nicht?
Die Spiele fiir PC und PSX verkaufen
sich einfach nicht mehrin dem Mafte
wie vor zwei Jahren. Wenn's gut geht,
sind es vier Wochen, danach liegen die
wie Blei. Das haben wir nur den RKs zu
verdanken. Eidos hat sich zum Beispiel
zuerst mit Soul Reaver und dann mit
Tomb Raider 4 gehdrig verschatzt, Das
stecken die nicht so locker weg. Ohne
die RKs waren die PSX-Hardware-
Verkaufszahlen schon viel frither
zuriickgegangen. Die meisten Leute, die
sichin den letzten Monaten eine PSX
zugelegt haben, kénnen "billig" an die
Software kommen. Und da denken die
Publisher, die installierte Hardware
hierin Deutschland muss auch mit
Software versorgt werden, aber die
Heinis kopieren ja alles und kaufen nix

aufder Zubehdor. Be-
denklich, bedenklich! _
Peter Gruber

Ich personlich finde

Raubkopien auch zum Kotzen, aber was
sollen wir als Konsolen-Mag tun, als
dies immer wieder zu sagen? Es ist nun
mal Aufgabe der Industrie, sich gegen
Raubkopieren zu wehren. Und das dies
eigentlich recht einfach geht, haben
Saturn, 3D0 oder Dreamcast bereits
bewiesen. Sicher, man kann niemals
samtliche Raubkopierer von einer
Konsole fernhalten, aber wenn man ein
Standard-Format wie die PlayStation
(oder PS 2) benutzt, braucht sich Sony
nicht zu wundern, dass kopiert wird.

Fragenkatalog
Ich habe mir letztes Jahr den Dreamcast
zugelegt und bin auch nicht enttéuscht
worden. Ich habe {iber den Dreamcast
ein paar Fragen zusammengestellt.
1. Wann wird das Spiel Berserk in der
Schweiz und in Deutschland erhiltlich
sein? 2. Kann man dieses Spiel im
Multiplayer spielen? 3. Ist es wirklich
wabhr, dass Soul Calibur 2 auf dem DC
erscheint? 4. Wird Namco noch weiter
fiir den DC entwickeln? 5. Kann man bei
The House of the Dead 2 keine Cheats
einstellen?

Raffael (raffi_wild@hotmail.com)

1. Bisher gibt's noch keine offizielle
Ankiindigung. Zu rechnen ist mit die-
sem Titel wahrscheinlich im Sommer.
2. Berserk ist filr nur einen Spieler.

3. Aufgrund des immensen Erfolgs des
Beat 'em Ups wiirde mich ein Sequel
nicht wundern.

4.)a. Namcos néchster DC-Titel ist Mr.

Driller, die PlayStation-Umsetzung
eines Denkspiels (daran hast du wahr-
scheinlich nicht gedacht).

5.In THotD2 gibt es keine Cheats 3 la
fiinfmal X, dreimal A, sondern nur
freispielbare Modi und Bonuswaffen.
Dieses Zeug gibt es aber ohne Ende in
diesem Ausnahme-Shooter.

Luft ablassen
In euren letzten Ausgaben habt ihr so
gut wie nichts von Nintendo gebracht!
Auf eurem Titelbild ist nichts von Nin-
tendo zu sehen auch in euren Tests sind
gerade mal zwei N64-Tests gegeniiber
sieben oder acht DC-Tests und doppelt
so vielen PS-Tests. Bei den Previews ist
es ebenfalls so. Auch in den News ist
das Bild so, dass ihr doppelt bis dreimal
soviel iiber die anderen beiden (eben-
falls guten) Konsolen berichtet. Als
Abo-Angebot hat man als N64-Besitzer
das Nachsehen, da die Gimmicks nur
fiir PS-Besitzer in Betracht kommen.
Kann man da nicht auch fiir N64-
Besitzer ein Angehot machen? Schein-
bar nicht. Auch bei dem Highscore-
Spiel hat man als N64-Besitzer wenig |
Freude: zwei PS-Titel und ein DC-Spiel.
Auf den Tricks-Seiten hat man zwei
NTSC-N64-Cheats und drei bis vier
Seiten fiir die PSX- und DC-Gemeinde. '
Und das als Multiformat-Heft?

Sebastian Kirchner

Du hast wirklich Recht, dass das
N64 vergleichsweise schlecht in der
Mega Fun wegkommt. Als Erklarung sei
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Huoty-Bucpoty-Spruch des Monats

~Humpty Bumpty ist ein Bounty

auf der Party mampfty mampfty!"
Ein Humpty-Bumpty-T-Shirt geht an: Oliver ,Emil® Bigler, Bettlach (Schweiz)

gesagt, dass das N64 bekanntermafien
nur sehr wenige Neuerscheinungen zu
bieten hat. Wir versuchen immer unser
Augenmerk auf die Highlights zu legen.
Zuletzt hatten wir iibrigens wieder ein
N64-Cover (Armorines) und einen aus-
fithrlichen Bericht zu Perfect Dark.
Beim Highscore-Wettbewerb haben
wird bei den N64-Spielen meistens
kaum Resonanz. Wir finden das zwar
schade, es ldsst sich aber nicht dndern.
Wir rufen daher alle N64-Anhénger
auf, sich mehr zu beteiligen!

Meinung
Sega senkt die Preise! Was hat man
gestaunt, als am 14.10.1999 der neue
Hoffnungstrager von Sega auf dem
europaischen Markt erschien. Der
Dreamcast sollte ein neues Videospiel-
Internet-Zeitalter einlduten, Doch aus
der Verkaufsstrategie wurde nichts. Der
Mangel an Spielen und der hohe Preis
von 499,- DM war fiir viele zu hoch. Das
Weihnachtsgeschaft war mal wieder
ganz im Zeichen der “grauen Kiste”,
also der PSX. Doch der Dreamcast war
ja internetfahig, doch was musste man
feststellen: Die Internet-Homepage
Dreamarena wurde zur "Nightmare-
| Arena". Die Seiten waren noch gar
nicht fertig gestellt (schade, Se-
"W, ga). Man muss jedoch sagen,
dass die Spiele einfach klas-
§ se sind. Ganz besonders hat
mir Soul Calibur gefallen.
Also habe ich mir Anfang
\ [owe.  Februar den Dream-
i \—i\ cast fiir schlappe
24

s 430 DM (statt 499,-
DM) gekauft. Die
W Grafik sucht ihres-
& gleichen. Jeden
74 Tag zocke ich Soul
¢ Calibur (mein
Lieblingscharak-
| terist Ivy). Zum
Vergleich habe
ich meine
PSX mit
“ 1} Soul
' Blade

/ ange-
# schlossen:
Spitzen-
grafik bis ins
kleinste Detail!
#~ Doch was musste ich
bei Media Markt sehen:
Dreamcast fir nur 350 DM.
Woran kann dies nur liegen?
Ich glaube an den schlechten
. Verkaufszahlen in Europa und
dem baldigen Erscheinen der
[ PS 2. Mit dem niedrigen Preis

| zahlen zu steigern. Ob es ge-
g  |ingt? Ich wiinsche Sega alles
Gute, und macht keine Fehler wie beim
Saturn oder Mega Drive. Der Preissturz

ist sicherlich gut fiir die Kundschaft,
aber schlechtim Sinne von Sega. Die
Konkurrenz Sony und Nintendo werden
sich wahrscheinlich denken, Sega is
dead! Ich wiinsche euch von der Mega
Fun alles Gute und viel Spaf? noch beim
Zocken!

Mike Haahruis aus Stadtlohn

Danke, Mike, fiir dieses Statement.

PS 2 und mehr
1. Ich habe bei GNN im Internet ge-
lesen, dass fiir die PlayStation 2 eine
Workstation herauskommen wird. Was
sollich darunter verstehen? In diesem
Text steht, dass es drei Phasen geben
wird, in der die PS 2 immer leistungs-
fahiger wird. 2. Wird man die PS 2 auf-
riisten kdnnen oder hat das was mit
den Workstations zu tun? Wie teuer
wird sie sein? 3. Wann wird sie nach
Deutschland kommen (genau)? 4. Jetzt
zum Thema Raubkopierer. Kann man es
auf der PS 2 so machen, dass ein Spiel
mit einer DVD und mit einem eigenen
Speichermedium aus dem Hause Sony
lduft, so dass es Platz spart und nicht
gebrannt werden kann? 5. Wie wird
das mit dem Netzwerk-Spielen sein?
Werden PlayStations iiber die USB-
Ports angeschlossen mit einem speziel-
len Verbindungskabel oder mit einer
Netzwerkkarte, die einfach nur zwi-
schen zwei PS 2 gesteckt wird? Das
stelle ich mir wie bei dem Game Boy
vor, wo man vier Game Boys an einem
Teil anschliefien konnte, halt nur dass
man bei der PS 2 mehrere verbinden
kann, zum Beispiel zwei bis zwolf Play-
Stations, um so Unreal spielen zu kén-
nen. 6. Stimmt es, dass sie PS 2 zwei-
mal schneller ist, als ein P3 mit 733
MHz und bessere Grafik als eine
GeForce256 hinzaubert?

Kai Urban aus Neu-Angpach

1. Workstations sind Entwicklungs-
Plattformen fiir die Spielehersteller.
Auch diese Gerate werden immer wei-
ter entwickelt, um den Herstellern eine
immer bessere Plattform zu bieten.

2. Theoretisch wird man die PS 2 schon
tiber die PCMCIA-Schnittstelle aufriis-
ten kdnnen. Wie oder ob es iiberhaupt
sinnvoll ist, bleibt abzuwarten.

3. Herbst 2000 (genauere Infos gibt's
nur beim BND).

4. Die Sony-Konsole unterstiitzt kein
spezielles DVD-Format.

5. Wahrscheinlich wird die Kiste iiber
USB gelinkt. Bisher gibt es aus ]Japan
noch keine Infos. Ich vermute, dass es
sich um ein Link-Kabel ohne weitere
Hardware handeln wird.

6. Ich halte diese direkten Vergleiche
immer fiir sehr unangebracht. Was wa-
re, wenn ja? Dann wiirde jeder sagen:
LUi, das ist aber schnell!“, auch wenn
sich niemand darunter etwas vorstellen

@z
Gelungene Neuauflage? Der Nachfolger zu
Zelda  Majora’s Mask” wird wohl einer der
letzten grofien N64-Titel sein, die mit den
Next-Gen-Konsolen mithalten kdnnen.

kénnte. Fakt ist, dass die bislang erhalt-
lichen Spiele bei weitem nicht an die
Performance eines Hochleistungs-PCs
heranreichen.

Zu viel ist zu viel
Ich muss sagen, dass mir die jetzige
Situation der Videospiele nicht gefallL.
Ich finde, dass die Videospiele zur Zeit
eine viel zu grofe Beachtung bekom-
men. Die drei grofien Firmen, die ver-
suchen, sich gegenseitig fertig zu ma-
chen und dabei kaum noch an die Wiin-
sche des Spielers denken (es gibt Aus-
nahmen). Friher waren Videospiele
noch Videospiele, als es den Kampf
zwischen Sega und Nintendo gab, die
versuchten, ihr Maskottchen zum popu-
larsten Aushdngeschild zu machen, zu
der Zeit, als alle Bereiche der Video-
spiele noch iiberschaubar waren (Bei-
spiel: Friiher war es etwas Besonderes,
einen Mega Drive, einen Atari oder ein
Super Nintendo zu besitzen. Wenn man
heute sagt, dass man eine PlayStation
hat, dann ist das doch nichts mehr.) Ich
bin auch der Meinung, dass alle, die mit
der PlayStation anfingen zu spielen,
irgendwie keine richtigen Videospieler
sind, sondern nur Besitzer einer billi-
gen Massenmarkt-Konsole einer Firma,
die reichlich wenig mit Videospiel-
konsolen zu tun hat und deren Besitzer
bald im Fortsetzungswahn und in Idol-
vergotterung der Programmierer er-
sticken werden. Ich hoffe, es kommt
bald zu einem neuen Videospiele-
Crash, den nur die Firmen iiberstehen,
die sich seit jeher mit der Erfindung
neuer Spiele, Automaten, Konsolen,
Handhelds und Zubehor beschaftigten
und auch weiterhin beschaftigen wer-
den. In dem Sinne, macht weiter so!
Christian Jobst aus Meckenheim

Dummerweise wird nur die Firma
einen Konsolen-Crash iiberstehen, die
nicht die besten Spiele macht, sondern
am meisten Kohle hat.

Layout-Fehler

Ich finde euer Magazin echt klasse und
habe deshalb die Mega Fun abonniert.
Die Rubrik “"dumm gelaufen” finde ich
gut, aber es wundert mich, dass es
euren Layouter Peter gleich zweimal
hintereinander so heftig erwischt hat.
Anscheinend hat er zur Zeit eine Pech-
strahne. Das einzige, was mir an dem
Magazin nicht so gefallt, ist, dass es
nicht sehr aktuell ist. Da ich durch Ma-
rios Artikel ganz heifd auf Perfect Dark
bin, warich sehr enttauscht davon, dass
es in Deutschland nicht erscheinen

leserecke[{71:751¢

| E-Mail: lesercharts@megafun.de

| Top 20 im Februar

| 1 Soul Calibur
DC - Beat 'em Up, Namco
2 SegaRally 2
DC - Rennspiel, Sega
3 Crazy Taxi
DC - Rennspiel, Sega
4 Resident Evil 3: Nemesis
PS - Action-Adventure, Capcom
5 Final Fantasy VIl
PS - Rollenspiel, Square
6 The House of the Dead 2
DC - Shoot 'em Up, Sega
7 Shadow Man
DC - Action-Adventure, Acclaim
8 Sonic Adventure
DC-Jump & Run, Sega
9 Donkey Kong 64
N64 - Jump & Run, Rare
10 Dino Crisis
PS - Action-Adventure, Capcom
7 Gran Turismo 2
PS -Rennspiel, SCED
12 Indiziertes Spiel 2
PS - Action-Adventure, Capcom
13 Medal of Honor
PS - Shoot ‘'em Up, Dreamworks
14 Tony Hawlk’s Skateboarding
PS - Fun-Sports, Activision
. 15 Tomb Raider IV
| PS - Action-Adventure, Eidos
16 Virtua Striker 2
DC - Sport, Sega
17 Worms Armageddon
PS - Strategie, Team 17
18 Zelda - Ocarina of Time
N64 - Action-Adventure, Nintendo
19 Metal Gear Solid
PS - Action-Adventure, Konami
20 Soul Reaver
DC - Action-Adventure, Eidos

wird, weil es indizierungsgefahrdet ist.
Ich bin aber der Meinung, dass ich mit
meinen 15 Jahren solche Spiele zocken
darf, und mirist auch klar, dass bruta-
lere Spiele nicht fiir Kinder unter zwolf
Jahren zugdnglich sein sollten. Es ist
doch Schwachsinn, wenn man mit 16
Alkohol trinken und rauchen darf, aber

—

Pechstrahne: Layouter Peter mag's ofter mal
feucht-frihlich.
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keine brutalen Games spielen darf.
Wenn man bedenkt, was fiir gute
Spiele den Zockern in Deutschland
wegen der BPjS entgehen, ist die Kritik
an dieser Institution durchaus gerecht-
fertigt. Man kann doch nicht einfach In-
dizierungen von Spielen mit Massakern
von Jugendlichen begriinden. Obwohl
in Osterreich Spiele wie Silberblick 007
(N64) fiir Minderjdhrige nicht verboten
sind, ist mir noch kein Vorfall, wie zum
Beispiel in Bad Reichenhall, bekannt.
Aber eigentlich ist mir das egal, weil
ich mir das Spiel auch in Osterreich
besorgen kann. Deshalb wiirde es mich
interessieren, wann Perfect Dark in
Osterreich erscheint. Auch zu den Next-
Generation-Konsolen wiirde ich gerne
meinen Senf dazugeben. Die Aussage
eines Lesers aus dem SegaMagazin,
der Dolphin und Microsofts X-Box wa-
ren jetzt schon tot, wobei der Dream-
cast und die PlayStation 2 das Rennen
machen wiirden, ist doch wohl ziemlich
absurd. Der PS 2 schreibe ich aufgrund
des geringen Texturspeichers, der an-
geblich sehr schweren Programmier-
barkeit und der Geriichte von Proble-
men mit der Abwartskompatibilitat
usw. eher weniger gute Chancen fiir
ein langes Uberleben auf dem Markt
zu. Abschlieflend hatte ich noch ein
paar Fragen zum Thema Nintendo
Dolphin: Wann wird Nintendos Next-
Generation-Konsole der Offentlichkeit
vorgestellt? Welche Spiele wird es zum
Deutschland-Launch geben? Ich hoffe,
es werden einige Ego-Shooter dabei
sein und nicht so viele dumme Jump &
Runs. Werden die Controller und
Memory-Cards des N64 mit der
Dolphin-Konsole kompatibel sein?
Aufterdem diirfen wir Deutschen sehr
stolz darauf sein, dass es die BPjS gibt.
Bestimmt werden wir von den Amis
und den anderen europdischen Staaten
um diese Institution beneidet.

Stefan Bauer aus Rudelzhausen

Wie sich die Konsolen-Branche in den
néchsten Jahren weiterentwicklen
wird, steht heute noch in den Sternen.
Eigentlich haben alle Firmen gute
Chancen auf einen respektablen Markt-
anteil. Sega wird durch den Erfolgin
den Staaten sicherlich weiterhin eine
Rolle unter den Arcade-Fans spielen,
Sony wird so schnell nicht von der
Marktfiihrerschaft zu verdréngen sein,
Microsoft peilt eine neue PC-orientierte
Zielgruppe an und Nintendo hat wegen
des starken Handheld-Bereichs auch
noch ein Wartchen mitzureden, ganz
zu schweigen vom sagenumwabenen
Dolphin.

chreibt uns!
qung, Kritik und

Wir sind immer fiir Anre
Fan-Post dankbar.
Schickt eure Briefe daher an:
| Redaktion Mega Fun

| Stichwort: Leserecke
Franz-Ludwig-Strafle 9
97072 Wiirzburg

" E-Mail:
leserecke@megafun.de

Zeichenkunst: S
schickte uns ihre Interpretation zu Hard Edge.

Um die Mega Fun besser zu machen, ist deine
Meinung gefragt. Die Miihe lohnt sich, denn unter
allen Einsendern verlosen wir monatlich ein Abo.

Persdnliche Angaben

Dubist O ménnlich O weiblich
Welche Systeme besitzt du?

O PlayStation [ Nintendo 64 [ Dreamcast [J Game Boy [ PC
andere Systeme, namlich:
Welche der Next-Generation-Konsolen méchtest du dir zulegen?

[ Dreamcast [ PlayStation2 [ Dolphin I Microsoft X-Box
Besitzt du einen Internet-Zugang?

Oja [ Nein

Wie haufig bist du im Internet?

O nie O bis zu 10 Stunden/Monat [ mehr als 10 Stunden/Monat
Welche Fachmagazine liest du auer der Mega Fun?

Alter

Kaufst du dir regelméfig Importspiele?
O)a O Nein

Fiir die Charts

Was sind deine derzeitigen Lieblingsspiele?

Welche Spiele mdchtest du dir zulegen?

Auf welche Titel (auch inoffiziell) freust du dich besonders?

Angaben zum Heft

Wie geféllt dir die Aufmachung/Layout?
Osehrgut Ogut O mittel O méRig
Wie gefillt dir der allgemeine Schreibstil?
Osehrgut Ogut Omittel O maRig
Wie bewertest du folgende Punkte?
Aktualitdit Osehrgut Ogut O mittel
Kompetenz O sehrgut Ogut [ mittel
Objektivitdt O sehrgut O gut O mittel
Uber welches Thema sollen wir berichten?

[ schlecht
[ schlecht
O méRkig O schlecht

O méRig O schlecht
O méRig O schlecht

Welche Rubriken gefallen dir am besten?

Welche Rubriken gefallen dir am wenigsten?

Welche Rubriken sollten gréfer ausfallen?

Allgemeine Verbesserungsvorschlige/Kritiken:

Redaktion Mega Fun
Stichwort: Thr iiber uns

Franz-Ludwig-Str. 9 \ / \\ \\ :
|

97072 Wiirzburg -
Fax: 0931/7842515

Meine Adresse




Eric vom Schweinfurter Skateshop Yo-C hat sich fiir die virtuellen Skater ein be-
sonderes Extra einfallen lassen: Dem Erstplatzierten bei Tony Hawk winkt ein nagel-
neues Deck inklusive Achsen, Rollen und Grip. Zu erreichen ist der Shop unter:
www.yo-c.de oder 097 21/1 64 51. Vielen Dank fiir dieses nette Extral |

Die Regeln: =3
Schickt uns ein an die richtige Stelle gespultes Videoband (kann nicht zuriick=
geschickt werden!!!) plus ein Passhild von euch (!!!) an die unten genannte
Adresse, .

Bei Punktegleichstand bzw. beiidentischen Bestleistungen gewinnt das jeweils
zuerst eingegangene Tape.

Fiir Fragen oder Anregungen, schreibt an:

Redaktion Mega Fun

Zockerkdnig (Name des Spiels/erzielte Bestleistung)
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Der beste Skater schafft es bei uns aufs

w  Siegertreppchen. Derjenige, der beim

M Downhill Jam in Phoenix die meisten Punkte
erzielt, gewinnt. Also, auf die Bretter, fertig,
los! Welchen Skaterihr fiir den halsbreche-
rischen Ritt durch die Betonrihre wahlt,
entscheidet einzig und allein ihr selbst.

329.525 Punkte  David Becker, Leipzig
233.489 Punkte
221.152 Punkte  Marcus Delling, Niederfrohung

Pascal Luppa, Moers

® Wer legt die schnellste Zeit im Time-Trial fiir
g die Mystery Caves vor? Mit welchem Pilot ihr
euch auf die gefahrliche Piste wagt, ist uns
egal. Also, gehirig Vollgas geben!!!

1:58:38 min, Pascal Luppa, Moers
2:05:73 min, Dominik Landua, Wiesbaden
ird  2:13:47 min, Pascal Luppa, Moers

Wer erzielt die beste Punktezahl auf der von

/| Anfang an frei befahrbaren Downhill-Piste?
Derjenige, der die meisten Grabs und besten
Moves praktiziert, gewinnt. Die Wahl der
Boarder und Boards wird euch erneut
freigestellt.

1st  16.071 Punkte, Thomas Ofner, A-Schwaz
2nd  4.008 Punkte, Dominik Landua, Wieshaden
3nd  3.056 Punkte, BoM Siebertz, Troisdorf
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Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!

Hiermit bestelle ich:

Die letzten
drei Aufgaben
von MEGA FUN
einfach nacdh-
be(tellen...

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
RoonstraBBe 21, 90429 Niirnberg.

MEGA FUN 02/00

MEGA FUN 03/00

MEGA FUN 04/00

zu DM 5,90 |

zuDM 5,90 |

zu DM 5,90

zuzliglich Versandkostenpauschale

GESAMTBETRAG

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Gewiinschte Zahlungsweise:

(hitte ankreuzen)

71 Gegen Vorkasse

Name, Vorname

(Verrechnungsscheck oder bar)

71 Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:

Stralie, Haus-Nr.

Konto-Nummer

BLZ

PLZ, Wohnart

Telefon-Nummer (fiir evtl. Rickfragen)

Datum, Unterschrift
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Emkaufshllfe -
Game-Lexikon mit
Infos, Bildern und

Experten-Bewertung

zu 720 PS-Games.
First Aid - Tipps &
Tricks-Data-Base zu
360 PS-Games.
Der umfangreichste
Tipps & Tricks-Teil
aller PlayStation-
Magazine.

Exklusive spielbare
Demos zu aktuellen
Hits und Neuheiten:
WWF Smackdown,
Micro Maniacs,
Mobil 1 Rally Cham-
pionship. Monatlich
die aktuellsten Infos
zur neuen Konsolen-
Generation in den
PlayStation 2-News.

e monatlich *« 156

Die Top-Games
des Monats im
Video-Uberblick -
atemberaubende
Trailer und
Filmsequenzen zu:
Vanishing Point,
World Touring
Cars, Galerians,
Armorines und
Hydro Thunder.

000
SYPHON FILTER 2
WWE SMACKDOWN!

PSER TRUML g EEATE MEGAATTY 1 i)

VANISHING

BESSIE A1 CRAN TURISE 3T BOM AUF (B

Mehr Heft -
mehr Fun!

Play Zone ist die
gebalite PS-Energie
auf 156 Seiten.
Spannende Infos
und aufregendes
Insiderwissen iiber
Deine Konsole und
alle aktuellen
Games. Ein abso-
lutes MuB fiir alle
echten PlayStation-
Fans.

Play Zone -

wissen was lauft.

Seiten plus CD « 12,
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{ tricks 5/00
Dreamcast

1" Play,

RC Stunt Cop i (dt) e

il 3: Nemesis (dEE.
Road Rash Jailbreak (dt) ...
Trick'n Snowhoarder (dt) _._
WWF SmackDown! (dt} .vee

komplettliisung 5/00
PlayStation

Dune 2000 (d) cuinennsssssmrssmmmsserimeDi€ [etzten Missionen

Fear Effect (dt)......... et  KONplET GelBsHE SRR
Theme Park World (dt) _..._...___......_.................So passt der Padall e

N

Buggy Heat "=, tipp des monats
Es gibt sie einfach, die Monate, in F' ot

Dreamcast (dt) denen kein Cheat oder Tipp unseren
Titel verdient. Deshalb nutze ich den Platz hier und biete den Dreamcast-Fans

. ¢/ Durch Hengkeng jagen und fiir Ordnung sorgen, als

| ein paar Hinweise. Gebt die folgenden Codes im Mode-Selection-Screen ein.

V<M XY, LR

Wild Metal

Livel-Skip: Alle Wity Titel direkt ins Altpapier. Einsendungen, die selbst durch kreativstes Raten
Si?::]t wahrenl desiSpiels Folgendes ‘S\'p:’ed_-)ézlu,:'t:_). | nicht lesbar sind, nutzen niemanden etwas. Deshalb: Schreibt LESERLICH!
2BY, Y, . X, B AY. Unter den Zuschriften wird der Tipp des Monats ausgelobt und das bedeutat
Unverwundsarkelt: Tokens auffrischen: fiir den Gewinner 200 DM in bar. Zusatzlich verlosen wir jeden Monat in
Y,-,B, < X . Y.BA < V.. Zusammenarbeit mit dem Theo Kranz Versand aus Wiirzburg drei starke
Energie auffiillen: Freundliche Al-Einheiten: Games fiir euch. Vermerkt daher bitte unbedingt, welches System ihr besitzt,
V.4 AXB X B AL XY.

Centipede

gedriickt: L+ R+A+B+X+V.

erschwindeln konnen.

- 97072 Wilrzburg
Schon wieder etwas zum Austesten: Ecpaliions
Dreamcast (us) Haltet wihrend eines Spiels folgende Tasten saighte@menylynde

Rotiert nun den Analog-Stick im Uhrzeigersinn sowie entgegen des Uhr-
zeigersinns. Angeblich soll man sich somit Leben und einen Level-Select

L >;0)

| kommen. Allerdings wandern Zuschriften tiber indizierte bzw. beschlagnahmte

' Franz-Ludwig-5tr. 9

Parkwachter fiir reichlich Einnahmen sorgen oder die letzten
Schlachten um das Spice schlagen, Erneut haben wir euch wieder einen

LE-2001-Truck: Random Wetter im Time-Attack: Trick-Cocktail gemixt, der fiir jeden etwas parat halten sollte. Da ich }
8 R S A A N RXXXXXXNXYYY.Y,Y,Y.Y. diese Zeilen immer zum Abschluss der Rubrik tippe, bedeutet das, dass
Té-Fighter-Jet: Super-Expert-Mode: ich endlich meinem Hobby ein wenig frénen kann und den Kollegen
&0 XXX X N S A A A AR hierin der Redaktion den Tag mit den neusten 00000mph!!!-Hits ’
Alternative Farben: Y.V, Y. versiifie! Oder sollte ich ein wenig die Virensammlung archivieren? e,

Lustig, was sich mit der Zeit so alles aus Mails ansammelt. Oder verrate
ich noch schnell allen PlayStation2-Besitzern den Trick, wie man auch

| DVDs mit Regional-Code 1 NTSC (US-Scheiben) zum Laufen kriegt?

Bootet die Kiste einfach und haltet Select + L1 + O!

Ansonsten hier mal wieder das Ubliche:Jeder Tipp und Cheat ist uns will-

Redakiion Mega Fun
Kennwort: Erste Hilfe

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen!
GreetinZZZ
euer Gunther

Theus Bestetlhathne 0931/3545222




GO tipps & tricks

Rainbow Six

. Vergangene Ausgabe haben wir euch
PlayStation (dt) schon einige Cheats verraten. Hier ein
paar weitere. Gebt diese im Pause-Screen oder im Start-Screen ein. Die
Eingabe erfordert ein gewisses Timing. Sollte der Cheat nicht auf An-
hieb klappen, dann solltet ihr die Eingabe einfach mit einer anderen
Geschwindigkeit probieren.
Wichtig: Vergesst nicht die L1-
Taste bei der Eingabe gedriickt zu ..-
halten.

Keine Terroristen:
A,0,0,A,0,X,A,0.
Munition:
0,0,0,A, X, A, X, A.
Endsequenz:
0,A,0,0,0,0,X%,A.

Nintendo 64 (dt)

Unverwundbarkeit fiir das
Einsatzfahrzeug:

Passwort CPPLM
Panzerung verstdrken:
Passwort PCPNL

Mehr Vernichtungskraft:
Passwort BDGFK

Nuclear Strike 64

Nintendo 64 (dt)

FIFA 2000
EA-Sports-Teams: Bei der Team-

PlayStation (dt) Auswahl wihlt ihr den Rest der Welt.
Sucht die Teams, die mit dem Buchstaben E beginnen. Hier findet ihr
Teams von EA. Ubrigens findet ihr unter dem Buchstaben S ein Team
namens Special Guest, das sehr gute Fahigkeiten aufweist.

Dicke Spieler: Pausiert ein Spiel und gebt Folgendes ein:
X,0,0,0,4%, M €, RL

WWF SmackDown!

PlayStation (dt)

Ivory

Prince Albert
Jacqueline
Viscera
Mideon

Gerald Brisco
Pat Patterson
Sable

Tiger Ali Singh
Rock Fan

(nach 1 Jahr)

(nach 2 Jahren)
(nach 3 Jahren)
(nach 4 ]ahren)
{nach 6 Jahren)
(nach 7 Jahren)
{nach 8 Jahren)
(nach 13 Jahren)
{nach 15 Jahren)
{nach 20 Jahren)

No Damage:

L, Z, Start, P, .
100.000 Kredit:
L, Z, Start, L, L.
Champ-Points:
LEF &k L
Speed-Base:

Z, €€, LT,
Speed-Warp:
Z,C&E R T
Fat World:
2,6 L,
Thin World:

v G R\

Top Gear Rally 2

Einiges zur US-Version. Gebt die ent-
sprechenden Codes im Titel-Screen ein.

Upside down:

C4, Z, Start, 1, .
Bouncy Cars:
CTEEC, R &
Large Tire:

(<, Z,R 4,
Wobhbly Tire:

R, €=, Start, 4, Z.
HiRes-Mode (bendtigt Memory-
Extension):

Ce-, U6 € 1L
Repair-Tower:

L Z, R, L, Start.

PlayStation (dt)

ECW Hardcore Revolution
PAL2NTSC:

BO0A 222E 3C00

Unendlich Gesundheit Spieler 1:
D003 9258 01A0

800E DEEE 0000

Unendlich Zeit aufterhalb des Ringes

RC Stunt Copter

Levels erdffnen:
Gebt Folgendes im Titel-Screen ein:

PlayStation (dt)

4,2 €, A, %,0,0.

Wurde der Code richtig eingegeben, erfolgt eine Meldung.
Gold-Medaillen:

Gebt Folgendes im Titel-Screen ein:

€2 A%, 0.0.

Wurde der Code richtig eingegeben, erfolgt eine Meldung.
Mega-Points:

Gebt Folgendes im Titel-Screen ein:

L2, R2,L1,R1, A, O, X,0O.

Wurde der Code richtig eingegeben, erfolgt eine Meldung.
Long Name:

Gebt Folgendes im Titel-Screen ein:
e 2, A.%,0,0.

Wurde der Code richtig eingegeben, erfolgt eine Meldung.
Endsequenz:

Gebt Folgendes im Titel-Screen ein:

T4 € e %.0,A,0.

Wurde der Code richtig eingegeben, erfolgt eine Meldung.

Road Rash Jailbreak

Quick-Start: Sobald der Countdown bei
der Nummer 2 steht, solltet ihr

PlayStation (dt)

L1 sowie X driicken.

Verhaftungen vermeiden: Sobald
eine Verhaftung ansteht, kann
diese mit einem schnellen Restart
verhindert werden. Pausiert und
wiahlt einfach die Option.

Vom Motorrad steigen:
L1+ R1+ .

Spieler 1:

D003 9258 01A0

800E ODE4 03C0

Spieler 1 kann nicht gepinnt werden:
D003 9258 01A0

800E OE74 0000

Unendlich Gesundheit Spieler 2:
D003 9258 01A0

800E 2D66 0000

Unendlich Zeit auflerhalb des Ringes
Spieler 2:

D003 9258 01A0

800E 2C5C 03C0

Spieler 2 kann nicht gepinnt werden:
D003 9258 01A0

800E 2CEC 0000

Dune 2000
Atreides - Unendlich Spice:

800E 090E 0098

Atreides - Strukturen umsonst:
800E 061C FFFF

Atreides - Einheiten umsonst:
800E 062C FFFF

Atreides - Instant Build Structures:
800E 0622 5A00

Atreides - Instant Build Units:
800E 0632 5A00

Atreides - Instant Upgrade:

800E 06D2 59FF

Harkonnen - Unendlich Spice:
800E 15BA 0098

Harkonnen - Strukturen umsonst:
800E 12C8 FFFF

Harkonnen - Einheiten umsonst:
800E 12D8 FFFF

Harkonnen - Instant Build
Structures:
800E 12CE 5A00

Xploder-/Game-Buster-
Codes

Harkonnen - Instant Build Units:
800E 12DE 5A00

Harkonnen - Instant Upgrade:
800E 137E 59FF

Ordos - Unendlich Spice:

800E 2266 0098

Ordos - Strukturen umsonst:
BOOE 1F74 FFFF

Ordos - Einheiten umsonst:
800E 1FB4 FFFF

Ordos - Instant Build Structures:
80OE 1F7A 5A00

Ordos - Instant Build Units:
800E 1FBA 5A00

Ordos - Instant Upgrade:

800E 202A 59FF

Resident Evil 3: Nemesis
Wichtig! Diese Codes funktionieren
teilweise nur mit Game-Buster 2.81
und Game-Buster Deluxe 3.2!
Hyper-Mode:

800D 6B9C 0002

Unendlich Gesundheit:

800C F2E0 00C8

Gesundheit immer gut:

300C F2E7 0004

Immer 10 Einheiten in Tasche:
800D 48AE 000A

Habe alle Karten:

300D 4777 OOFE

300D 477B O0FE

Habe alle Files: -
800D 477C FFFF
800D 477E FFFF
Geheim-Modus:
800D 4582 FFED




tipps & tricks EIH UG
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Trick'n Snowboarder
. Um an drei richtig coole
PlayStatmn (dt) Charaktere zu gelangen, geht

ihr folgendermafien vor:

Gebt die folgende Tastenkombination im Start-Screen ziigig ein:

A,A, X, X,0,0,0,0.Ein Jingle
bestétigt die richtige Eingabe. Wahlt
dann als Rennart "Free”, legt die
Strecke fest und wechselt in der
Charakterauswahl mit der R2-Taste in
einen Bereich, in welchem ihr drei
neue Boarder vorfindet. Diese drei
schaltet ihr mit dem Steuerkreuz

Ployer Selerct
)

Ployer Selerct

L ] LL]
Die Schliimpfe
- Wahlt ein neues Spiel und
PlayStatlon (dt) selektiert den Schwierig-

keitsgrad: It's no Picnic. Betatigt die X -Taste. Wartet die folgende FMV-
Sequenz ab und gebt dann Folgendes ein:

LL AN € € 1 R2
. S
Link des Monats
Alle Systeme (dt) 2}'{'}‘15;5;:;3;

Moduls mit Surfmaglichkeit
oy 5OLlten mal das eine oder
—=Mandere Auge auf
http://www.blaze.de wer-
fen. Hier findet ihr neben
den neusten und aktuell-
sten Codes auch tonnen-
weise Informationen rund
um Blaze. Bei Problemen
habt ihr zusatzlich die
Maglichkeit, per Forum mit
anderen Surfern
Erfahrungswerte auszutauschen. Aber auch die Jungs von Blaze helfen
euch hier weiter. Fazit: Top-Service!

Hotlines der Hersteller

— ) ]

T n e Al

Medal of Honor

¥ Gebt die folgenden
PlayStat[on (dt) Codes im Passwort-

Screen ein, um den entsprechenden Effekt zu erzielen.

Unverwundbarkeit:
MOSTMEDALS
Unbegrenzt Munition:
BADCOPSHOW

Schnelles Feuer:
ICOSIDODEC

Reflecting Shots:

GOBLUE
Wire-Frame-Mode:
TRACERON
American-Movie-Mode:
SPRECHEN
Captain-Dye-Mode:
CAPTAINDYE

Bild von Lynn Henson:
COOLCHICK

Bild von Adrian Jones:
AJRULES

Bilder des Entwicklerteams:
DWIMOHTEAM
DWIGALLERY

Spezielle Power-ups im
Multiplayer-Mode:
DENNISMODE

Bismark The Dog im Multiplayer-
Mode:

WOOFWOOF

Evil Colonel Mullerim
Multiplayer-Mode:
BIGFATMAN

Gunther im Multiplayer-Mode:
GUNTHER

Noah im Multiplayer-Mode:
BEACHBALL

Otto im Multiplayer-Mode:
HERRZOMBIE

Werner von Braun im
Multiplayer-Mode:
ROCKETMAN

William Shakespeare im
Multiplayer-Mode:
PAYBACK

Winston Churchill im
Multiplayer-Mode:
FINESTHOUR

Wolfgang im Multiplayer-Mode:
HOODUP

Velociraptor im Multiplayer-Mode:
SSPIELBERG

Mission 1 erfolgreich beendet:
RETTUNG ,

Mission 2 erfolgreich beendet:
ZERSTOREN

Mission 3 erfolgreich beendet:
BOOTSINKT

Mission 4 erfolgreich beendet:
SENFGAS

Mission 5 erfolgreich beendet:
SCHWERES

Mission 6 erfolgreich beendet:
SICHERUNG

Mission 7 erfolgreich beendet:
EINSICKERN

Mission 8 erfolgreich beendet:
GESAMTHEIT

History und Making Of Level 1:
INVASION

History und Making Of Level 2:
BIGGRETA

History und Making Of Level 3:
DASBOOT

History und Making Of Level 4:
STUKA

History und Making Of Level 5:
KOMET

History und Making Of Level 6 und 7:
TWOSIXTWO

History und Making Of Level 8:
VICTORYDAY

Unbekannte Passwarter, deren
Effekt bislang geheim ist:
JIMmyY

ROBBIE

MANON

ULF

HELMUT

HEINRICH

SMPSMDMILK

KENNY

Alle Systeme Hier die Spielehotlines der Spielehersteller und Vertreiber. Zusétzlich haben wir die Homepages aufge-

listet, auf welchen ihr weitere Informationen im Internet absurfen kdnnt. Weitere Hinweise zu Hotlines
und Internetseiten nimmt unsere Rubrik Erste Hilfe gerne entgegen. E-Mail: erstehilfe@megafun.de

Acclaim:

Spielehotline: 089/32940600
(Mo./Mi./Fr. 14.00-19.00)

{24 Stunden téglich)

HP: http://www.acclaim.de (com)
Activision:

Spielehotline: 0190/510055
(Mo.-50. 16.00-18.00)

HP: http://www.activision.de (com)
Eidos:

Spielehotline: 0190/510051
{Mo.-Fr. 11.00-13.00/14.00-18.00)
Fragen per Fax: 05241/953395

HP: htip://www.eidos.com
Electronic Arts:

Spielehotline: 0190/900030

(24 Stunden taglich)

HP: http://www.ea.com

Fire International (Deutschland)/Blaze

(Mo.-Fr. 15.00-17.00)
HP: http://www.blaze.de
GT Interactive:

die wichtigsten Fragen)
(Mo.-So. 15.00-20.00 aufler feiertags)

Hardware-Hotline (keine Codes!): 02154/945251

Spielehotline: 01805-254391 (Voice-Box fiir

01805-254392 (Helpline-Operator)
01805-254393 (Helpfax)

HP: http://www.gtinteractive.de (com)
Infogrames:

Spielehotline: 0190/510550
(Mo.-Fr. 11.00-19.00)

HP: http://www.infogrames.de
Konami:

Spielehotline: 069/95081288
(Mo.-Fr. 14.00-18.00)

HP: http://www.konami.com
Nintendo:

Spielehotline: 06026/940940
(Mo.-Fr. 13.00-19.00)
Spieleberatung: 0130/5806
(Mo.-Fr. 11.00-19.00)

HP: http://www.nintendo.de

Sega:

Kundendienst: 0180/3000410
Internetunterstiitzung: 0190/770499
Spielehotline: 0190/780009

HP: http://www.sega.de

Sony:

Spielehotline: 0190/578578

(Mo.-Fr. 10.00-20.00)

HP: http://www.playstation-europe.com

Take 2:
Spielehotline: 0190/87326836

(Mo.-Fr. 08.00-24.00)

HP: http://www.take2.de

THQ:

Spielehotline: 0190/505511

(Mo.-Fr. 16.00-20.00)

HP: http://www.thg.de

Anfragen per Email: thg@maxupport.de
Ubi Soft:

Spielehotline: 0211/33800133
(Mo.-Fr. 09.00-16.00)
Spielefragen per Fax:
0221/3380015

HP: http://www.ubisoft.de
Virgin:

Spielehotline: 0190/5897033
(Mo.-Do. 15.00-20.00)
Wolfsoft:
Umbauhilfe:
02622/83517




SOl komplettlosung
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Jag die Kuh Kronos’ Adventure im Comll
gehort mit Sicherheit nicht zu den einfachsten VeMfetern

seiner Art. Um einigermaRen unbeschadet in den &€huss aller
Outros zu gelangen, soll euch dieser Guide helfen.

Bereits ein falscher Schritt fiihrt zum unweigerlichen
Dahinscheiden eures liehgewonnenen Protaganisten.

Nachdem ihr euch der Wachter entledigt habt,
werft ihr einen Blick durch das Fenster links
neben der Treppe. Mit dem Messer zerschlagt
ihr die Scheibe, um Munition zu sparen, und
gelangt so ins Innere, Betdtigt hier den roten
Hebel und nehmt noch die Sicherung aus dem
Regal an euch. Geht anschliefend die Treppe
nach oben, um hier das Ventilrad zu drehen.
Dies schaltet den Wéchter aus und ihr kénnt
nun dessen Schliissel an euch nehmen. Die
nachsten Jungs rdumt ihr am besten mit dem
Messer aus dem Weg, um kein Aufsehen zu
erregen. Schnappt euch dann deren Munition
und auch die rote Key-Card. Mit dieser Karte
offnet ihr die entsprechende Tiir. Zieht schnell
eure Waffe, denn im Inneren lauert bereits ein
schieBwiitiger Geselle auf euch. Habt ihr den-
selben niedergestreckt, diirft ihr euch an der
Monitorwand eine kurze Sequenz ansehen, in
deren Verlauf euer Freund Jin auf tibelste Art
und Weise niedergeschlagen wird. Hier seht ihr
auch einen Schliissel fallen. Nachdem ihr ge-
speichert habt, verlasst ihr diesen Raum durch
die Tiir auf der linken Seite.

Schnappt euch die Sicherung aus dem Regal, da ihr
sonst bereits kurz darauf nicht mehr weiterkommen
werdet.

- Eliminjert die Ménner und nehmt euch ihre
| Munition sowie die Maschinenpistole. Den Auf- &8

zug konnt ihr erst einmal links liegen lassen.
Geht um die Terrasse herum, bis ihr zu einigen
bewaffneten Gegnern kommt. Schleicht euch
hier so weit nach vorne, bis sich der erste Typ
im Fadenkreuz befindet. Nachdem derselbe die
Ldffel abgegeben hat, wechselt zur Uzi und

' méht den Rest der Schergen Emfach vom
~ Screen. Um hierbei nicht allzu viel Energie zu
- verlieren, solltet ihr hdufigen Gebrauch vom

Hin- und Herrollen der Heldin machen. So ent-
geht ihr dem Kreuzfeuer des Wachpersonals.
Daraufhin kénnt ihr den Schliissel zum Schrank
Nr. 67 an euch nehmen. Geht nun zuriick in den
Raum mit den Monitoren, um den Schliissel an
dem Spind zu verwenden. Darin liegen eine
blaue Key-Card sowie eine zweite Pistole.

Anschlief}end geht ihr die Rampe am besten mit

beiden gezogenen Pistolen voran hinunter.
Entledigt euch der Warter und setzt unten die
Sicherung in den dafiir vorgesehenen
Sicherungskasten ein. Marschiert zuriick zu den
elektrisch geladenen Platten. Feuert hier auf
den Typen und lauft im richtigen Rhythmus
iiber die Platten. Mit dem Aufzug geht es dann
nach unten.

Am besten nehmt ihr den hier auffindbaren Schliissel
gleich mit, denn damit lasst sich spater ein Schrank
dffnen.

Schnappt euch unten den Kabelschneider vom
Kontrollpult. Nehmt ein paar Gegner hops, ehe
ihr mit der blauen Key-Card die entsprechende
Tiir betretet. Nach der Cut-Scene benutzt ihr den
Kabelschneider an der Zeitbombe, die dem
armen Jin um den Hals hangt. Geht ihr folgen-
dermafien vor, iberleben beide Protagonisten
die knifflige Situation: Wahlt den orangenen
Schalter und durchtrennt hier das rote und das
gelbe Kabel. Am lila Schalter durchschneidet ihr
das rote und das blaue Kabel, ehe ihr beim
grinen Schalter das gelbe und letztlich das
blaue Kabel trennt. Geschafft! Anschlieflend
geht ihr zuriick zu der vormals unpassierbaren
Tiir. Benutzt hier den mitgenommenen C4-
Sprengstoff, um diese zu knacken.

Nach der Fahrt mit dem Aufzug greift ihr euch den
Kabelschneider aus dem schon offenen Werkzeug-
kasten.

| Sobald auch nur ein Kabel falsch durchtrennt

in Kurzform:

Fear Effect fordert euch gerade in
puncto Geschicklichkeit heraus. Deshalb solltet
ihr folgende Einsteiger-Tipps beachten:

Schleichende
Vorgehensweise|

Manche Widersacher stellen hartes Brot fiir
eure Gesundheit dar. Des Ofteren solltet ihr
daher die Roll-Taktik anwenden. So lassen sich
die meisten Gefahrensituationen unbeschadet
tiberstehen.

Genaue
Beobachtungsgabe

Die im direkten Vergleich zu einem snfenl Evil eher
schwierigen Ratsel fordern einiges an Gehirnschmalz.

Aus diesem Grund solltet ihr euch alle Hinweise
genau ansehen und gegebenenfalls Notizen machen.

LFESTELLUNG]

Szene 3/Jin und die Bombe

wurde, wird der Countdown enorm beschleunigt.
Deswegen hier noch einmal das exakte Vorgehen

oranger Schalter: rot, gelb
lila Schalter: rof, blau

griiner Schalter: gelb, blau

94



Wieder nehmt ihr die Rolle von Glas an. Nach der
Cut-Scene begebt ihr euch durch die Tiir auf der
linken Seite. Dort werdet ihr schon sehnsiichtig
von zwei Gegnern erwartet, denen ihr mit einigen
schnellen Feuerstdfen die Lichter aushaucht.

- Begebt euch nun an den Ort, an dem ihr mit dem
C4-Sprengstoff die Tiir vernichtet habt. Bevor ihr
diesen hetretel, solltet ihr die beiden Posten links
noch eliminieren, um an das Gewehr zu gelangen.
Mit der Wumme in der Hand passiertihr nun die
Tir. Im Inneren wird euer Waffenarsenal auf eine L
grofte Bewdhrungsprobe gestellt, denn gleich

mehrere Schergen warten auf ein schnelles Ende. -
Schickt die Pappnasen ins Grab und mar- -
schiert die Rampe hinauf.
Einige Feuerstofe
spater gelangt ihr
zur Sign-Access-
Tiir. ErschieRt drei
weitere Posten und

Pragt euch die Neon-Symbole genau ein und lost das Ratsel mit deren genauer Abfolge.

Geht jetzt zuriick zu dem Ort, an dem ihr die Uzi
an euch genommen habt. Benutzt die Leiter
nach unten. Hier ist die Gelegenheit giinstig, um
den Spielstand zu saven. Entledigt euch der
Typen auf der Terrasse vor der Leuchtreklame
und speichert gegebenenfalls noch einmal ab.
Nun ist die Zeit fiir den ersten wirklichen Boss-

Kampf angebrochen. Geht in den kleinen Gang klettert die Leiter
zwischen den Reklametafeln und trefft auf Nun schliipft ihrin die nach unten. Es folgt
einen enorm widerspenstigen und ausdauern- Rolle von Glas. eine weitere Cut-

den Gegner. Es wird euch hier eine Menge Lauf- Untersucht den ‘%
arbeit bzw. Herumrollen abverlangt. Nutzt die in Schalter und |

Scene.

der Mitte befindlichen Schranke, um euch vor begebt euch nach v \

den Salven des Schurken in Sicherheit zu brin- der Cut-Scene

gen. Prigt euch den Schussrhythmus genau ein schnell iiber die Leiter

und feuert nur in dem Moment, in dem der Kerl nach oben. Dort ange-

die Waffe nachlddt. Tretet hierzu blitzschnell kommen, sucht ihr den

wahlweise vor oder hinter den Schurken und Weg zur ndchsten Leiter, um

gebt ihm Saures. Am besten lockt ihr ihn immer dort erneut auf den Heli-

wieder aus der Reserve, um ihn zum Schiefien kopter zu treffen. Verharrt

zu hewegen. Diesen Vorgang miisst ihr einige an der obersten Stelle der

Male erfolgreich wiederholen, um dem Wider- Leiter und wartet die Feuer-

sacher den Garaus zu bereiten. Wenn ihr den pause des stahlernen Un-
schiefwiitigen Gesellen ins vorzeitige Grab getiims ab, um rapide die

beférdert habt, darf kurz durchgeatmet werden, andere Seite des Daches zu

ehe die temporeiche Halz durch das erreichen. Hier klettert ihr

futuristische HongKong weitergeht. Mit dem schnellstens nach unten. Nehmt
Sign-Key geht ihr zuriick an die Position, an jetzt das Stahlrohr an euch. An dem
welcher ihr zuletzt gesavi habt. Sobald ihr ver- Gastank verwendet ihr diesen Gegen-
sucht, nach obén zu gelangen, erwartet euch stand. Geht ein paar Schritte nach hinten
eine Cut-Scene. und nehmt den Tank ins Visier. Nach der

brillanten Explosion tut sich ein neues Loch auf.
Blickt hier nach unten. Es folgt wieder eine
kurze Cut-Scene, ehe ihrin die Rolle der an-
mutigen Hana schliipfen diirft.

An dieser Tiir wird der C4-Sprengstoff platziert. Nach
der Explosion konnt ihr durch die Tiir gehen.

Hana ist nun leider unbewaffnet. Deswegen
muss eine kleine List herhalten. Rennt zur Mitte

Szenes/ des Raumes und greift euch das Messer. Es folgt
Die richtige Kombination erneut ein heftiges Herumrollen eurer Heldin,
Prégt euch die Reihenfolge der Neon-Symbole vor  «  ehe der richtige Moment gekommen ist, um dem
dem Eingang zum Endgegner genau ein. Wenn ihr = gy rken einen sauberen Schnitt zu verpassen.

= diese Symbole in der richtigen Reihenfolge ein- 04 . h
B tippt 6Fnet ihr ohne Probleme den anschlieBen- Sobald der Halunke nur noch Geschichte ist,

den Geheimgang. Stellt euch am besten vor die nehmt ihr dessen Gewehr an euch. Schleicht
i Leuchtreklame und versucht euch die Symbole mit euch zum Eingang und entledigt euch des
= H'ilfe einer Esglsbrﬁtke einzupragen bzw. zgichnet Wachpostens. Dann nehmt ihr euch die beiden
diese ab. Da sich von Versuch zu Versuch die : :
; g ; 2 anderen Posten vor. Hiernach geht ihr den Weg
Startreihenfolge andert, kann man leider nie - . .
genau vorhersagen, welche Symbole im Code- zuriick, den ihr gekommen seid, um abermals

Eingabe-Screen gedndert werden miissen. eine Cut-Scene zu Gesicht zu bekommen.




NN komplettlosung

Am Flusé der Schleichen und Rollen gehdrt hier zu euren
_l,ll’%tgnéS standigen Fortbewegungsarten. Nachdem ihr

szene 1 (I cinige Schergen vernichtet habt, startet ihr
glinstigerweise zum Savepoint durch und

(B sichert vorsichtshalber. Von hier ab geht ihr
weiter in Richtung der kleinen Rampe, wo ihr
erneut auf einige Posten trefft. Die zuriick-
gelassene Munition packt ihr nach dem
Feuergefecht sofort ins Inventar. Sind aber
alle Freaks erledigt, marschiert ihr weiter in
Richtung der Zugtiir. Am besten speichert ihr

vorher noch einmal ab, ehe ihrim Zug dem |}
nachsten Boss-Gegner gegeniibertretet, Stellt |

-

Die Helikopter-Attacke

Der Helikopter bietet euch einiges an nervenauf-
reibendem Stoff. Der einfachste Wegq, den fliegen-
den Koloss vom Himmel zu putzen, besteht darin,
einen gekonnten Kniff anzuwenden. Rollt euch
dazu hin und her. In den Feuer-
pausen miisst ihr nun ver-
suchen, die wehenden
Banner auf der rechten
Seite ins Visier zu neh-

Nach der optisch ansprechenden Dusch-Szene
mit Hana begebt ihr euch mit der holden Grazie
zuriick ins Geschehen, und zwar nur mit einem

! Handtuch umwickelt. Nehmt die
zwei griinen Zombies hops. Es
folgt eine kurze Sequenz mit
Glas und Deke, in welcher ihr

men. Sobald dieses getrof- auch Wee Ming zu Gesicht euch hinter die Box auf der rechten Seite und i
fen ist, saugt sich das Teil bekommt. Folgt nun dem Pfad nach  rollt jeweils dann nach links, wenn der |
i sié Dsen das Hebikep- links, bis ihr an eine Schiitze seine FeuerstéRe kniend abgegeben |

|

ters. Den gleichen Vorgang

wisderhalt ihr aut dér Gabelung stoft. Mit hat. In diesem Moment feuert ihr einige

linken Seite. beiden Pistolen be- Schiisse schnellstméglich auf den Halunken,
So seid hr das waffnet, nehmt ihr um dann auch schon schleunigst zuriick hinter
E]:g:tr[};: a euch den herumlun- die Boxen zu rollen. Schnappt euch den
mfgauemal lo; gernden Schergen vor. Leiterschliissel. An der Leiter legt ihr alle drei
Danach verarbeitet ihr die Schalter um. Nun fiigt ihr die Sicherungen im
beiden anderen Zombies zu Fisch- mittleren Teil ein und zwar in “Power" und
futter, am glinstigsten indem ihr Position drei. Schaltet die Power erneut ab
erneut beide Pistolen gleichzeitig und setzt die Sicherungen im linken Abschnitt
verwendet. Bereitet euch nun in “Power” sowie in “Leiter”. Nun kénnt ihr
mental auf die kommenden muni- die Leiter nach oben nutzen. Nehmt euch
tionsintensiven Aktionen vor. dabei vor einigen Aggressoren in Acht.
Wieder einmal erfolgt ein ;
Wechsel des Protagonis-  4& 88 YL e Am Flugs der
ten, erneut steuert ihr nun o _Untoten, N
Hana. Sowohl Hana als auch oA ~ Cw ' 1\ o " Am Flusgder
Glas befinden sich in einer brenzligen Situation, g oy ) o Unfoten

Hana nimmt sich des Helikopters an, wihrend
Glas selbststédndig die ankommenden Wachen

unter Feuer nimmt. Sobald das Fluggerét nach Arbeitet euch mit Hana weiter voran. Spart euch

links steuert, schnappt ihr euch die zwei Maga- aber die Munition, soweit es geht, auf. Die

zine in der Mitte des Raumes. Vergesst jedoch meisten Ungeheuer sind nicht gerade die Hier erwartet euch aufler konstanter Ballerei
keinesfalls, euch standig herumzurollen, um den  Schnellsten ihrer Spezies, so dass ein gezielter kein groReres Problem. Achtet jedach standig
Salven der fliegenden Festung auszuweichen. Sprint meist ausreicht, um diese zu tberlisten. auf die maskierten Asiaten, die omniprésent zu
Nach einigen gezielten Feuerstdfien aus der Die letzten beiden Untoten solltet ihr jedoch sein scheinen.

Pistole solltet ihr das schwirrende Vehikel bzw. kalt stellen, um an den Po-Mon-Key zu gelan-

dessen Besatzung ausgeschaltet haben, Hana gen. Von hier lauft ihr weiter nach links zu der

springt dann an Bord und mandvriert das Flug- Stelle, an der sich ein Toter am Boden befindet. — ' "~ Am Flusgder
gerdat. Um das Ende der ersten Scheibe zu er- Benutzt hier den besagten Schliissel. Geht hin- oy 4 Unfoten ;
reichen, miisstihrin Glas' Rolle schliipfen. Hier ein und sprecht mit der alten Frau. Verlasst die ;

habt ihr eine Vielzahl an Schergen im Riicken. Hiitte durch die andere Tiir und eliminiert die

Am Ende des “Catwalks" springt
ihr gen Heli und Disk 1 ist
passee.

beiden Manner. Begebt euch nach rechts, bis ihr
wieder eine Cut-Scene zu sehen bekommt.

Wieder mal kommt Hana ins Spiel. Geht nach

' \ rechts ins Dorf zuriick zu der Hiitte, an der ihr
HILFESTELL den Po-Mon-Key aufgenommen habt. Nun findet

ihr an der gleichen Stelle den so genannten Xi-
Mon-Key. Schnappt euch denselben und geht
zuriick zum Punkt, an dem ihr die Szene be-
gonnen habt. Betretet die Hiitte mit dem
schiafenden Einwohner. Dort befindet sich der
bendtigte Zugschlissel. Verwendet diesen am
Zug. Deke muss nun die Wachen eliminieren
und dann schnellstens nach unten laufen.

P RS S
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Szene 2/

Die Frottee-Uberraschung
Der Wachter scheint euch endgliltig
geschnappt zu haben, Benutzt nun das Handtuch
im Inventar
und Hana
|dsst die
Hiillen :
fallen. ]
Diesen — *‘
Moment nutzt Deke, um einen galan-
ten Genickbruch zu prasentieren.

Szene 5/Das Zahlenritsel
Das folgende Ratsel ist ohne Zweifel eines der
leichteren Sorte. Habt ihr euch im Zug den Notiz-

| zettel vorher genauer angesehen, ist es euch

. moglich, die Kombination aufzuschreiben. Ihr
kénnt euch diese Prozedur jedach getrost ersparen,
wenn ihr folgenden

Code eingebt: |

In der Rolle Dekes geht

es nun weiter. In der -4N2B T
Fabrik erwarten euch -422C B s T
-8000 e

zahllose Feinde.
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. Am Flus§ der

Untoten,

Begebt euch vom Wrack hin zum Jeep. Hier
treten eine Menge schwerbewaffneter Feinde
auf den Plan, um euch das Leben schwer zu

" hier die Devise, um an den begehrten Truck-

8 schliissel und die herumliegende Munition zu

gelangen. Nun verwendet ihr den zugehri-
gen Schlissel am Truck und schon habt ihr
das Ende der zweiten Disk erreicht.

Ein wenig OL und eine zerschmetterte Vase iiberlisten
den schieffwiitigen Schergen.

Erneutist Glas an der Reihe. Greift euch das
kochende Ol aus dem Regal. Stellt euch nun
genau vor die dunkle Vase und zerschmettert
diese mit dem Action-Button. Nach der Cut-
Scene lauft ihr schnell zu dem rechteckigen
Gitter, welches im Boden eingelassen ist.
Schiittet das Ol iiber diese Fliache. Der an-
kommende Wéachter nimmt euch sofort unter

Feuer. Rollt so lange hin und her, bis der gar-
stige Widersacher auf dem schmierigen Feld
ausrutscht. Schnappt euch dessen Munition
und verlasst den Raum. Erledigt den néachsten
Gegner und begebt euch in Richtung Kiiche.

IHILFESTELLUNG

Szene 1/Absturzgefihrdet
Damit der leidgeplagte Deke nicht noch einmal
sein Leben aushaucht, solltet ihr hier erneut
gewissenhaft vorgehen. Entweder betrachtet ihr
das Schattenspiel und merkt euch die kaputten
Glasflachen oder ihr geht folgendermafen iiber
das Feld:

Startet auf der dritten Platte von links, geht ein
Feld nach unten, zwei Felder nach rechts, zwei
Felder nach unten, zwei nach rechts und
schliefdlich nach unten!

Damit ihr hier nicht euren Loffel abgebt, salltet ihr
genau nach dem obigen Schema vorgehen.

machen. Feuer frei aus allen Rohren, so lautet | .

" Das Hauf der

_ MadameChen,

Szene 2

/

In der Kiiche ist genaues Timing gefragt. Prigt
euch die Abfolge der Aktionen der Kéche genau
ein. Schleicht in dem Moment los, in dem der
Ball durch die Luft geflogen ist. Haltet zwischen

wiederholt ihr nach der nachsten Abfolge an
Bewegungen der Kochkiinstler.

Gleiches gilt filr den
Koch, welcher die
Kakerlake zer-
quetscht. Nachdem
ihr die beiden néch-
sten Jungs iiberlistet
habt, erwartet euch
ein netter Schuss-
wechsel.

Das Haus der
Madame/Chen,

Szene 3

Nachdem ihr Hana getroffen habt, steuert ihr
die grazile Schdnheit. Geht in den Umkleide-
raum, um dort euer Outfit zu wechseln. Geht
dann zum Tirsteher, der euch flugs Einlass
gewahren wird. Solange ihr keine Waffe zieht,
dirft ihr euch unbehelligt durch die Rdume
bewegen. Lauft den Gang entlang, bis ihr in
einem Raum auf Deke trefft. Weiter geht es in
dessen Haut. Geht den Weg zuriick, bis ihr
gegeniiber der Treppe eine Miinze findei.
Begebt euch erneut zuriick und steckt dieselbe
in den Automaten mit dem tanzenden Chinesen.
Nachdem das Puzzle gelst wurde, erhaltet ihr
Zugang zu einem vorher geheimen Gang. Hinter
der braunen Tiir findet ihr den Aufzugs-
schliissel. Mit diesem fahrt ihr hinunter. Greift
euch den Schraubschliissel und benutzt diesen
am Kessel. Vergesst nicht, den Schliissel der
Madame mitzunehmen. Nach dem Schuss-
wechsel in der Halle betretet ihr mit dem besag-
ten Schliissel die vormals verschlossene Haupt-
tiir. Hier erwartet euch ein kleiner Schock.

FHILFESTELLUNGE

Szene 3/

Der tanzende Chinese

Um den Chinesen choreografisch richtig zum
Tanzen zu bewegen, miisst ihr die korrekte Reihen-
folge der Moves einhalten:

- rechts unten

- links Mitte

- rechts oben

- rechts Mitte

- links unten

posten. Schnappt euch den Lounge-Key und

Bringt den Chinesen zum Tanzen. Jedoch sollte es
choreografisch richtig sein.

" Das Haul der
MadameChen,

Szene 4

-

Eine grofe Anzahl Schurken wartet von hier
an auf Glas. Denkt daran, die Munition einzu-
sammeln, und begebt euch durch die Tiir, an
{der vormals der Tiirsteher stand. Oben lauft
hr zu der lila Tiir und eliminiert den Wach-

‘weiter geht es durch die lila Tiir. Nach dem
Einsammeln der Goodies filthrt euch der
weitere Weg durch die Tiir zur linken und ihr
bekommt eine anmutige Prostituierte zu
Gesicht. Nach der zugehdrigen Cut-Scene
erwartet euch auch schon der nachste Boss-
Gegner. Feuert nur in dem Moment, wenn
euer Fadenkreuz leuchtet, andernfalls stirbt
die schdne Dienstleisterin.

Um den widerspenstigen
Halunken zu erledigen, diirft ihr
keinesfalls die Dame treffen.

Schnappt euch nun die weifle Vase. Geht zu dem
Raum, in dem ihr die Miinze gefunden habt, und
greift euch den Lounge-Key. Lauft anschlieRend
durch die Lounge bis hin zum Brunnen. Hier
erhaltet ihr einige Blumen. Lauft nun zuriick
und nach einem Shooting findet ihr den Office-
Key am Boden. Mit dem Aufzug fahrt ihr nach
oben. Greift euch die schwarze Vase und lést
das Puzzle. Nun geht es zuriick zum Ankleide-
zimmer. Nehmt euch den Schliissel und zieht
euch um. Leider seht ihr nun einen gepeinigten
Glas. Erledigt jetzt die bose Madame Chen,
indem ihr eine Papierpuppe in das Feuer werft.

IHILFESTELLUNG

Szene g/
Die Ming-Dynastie

Ihr erhaltet durch das Design der Tiiren Hinweise
zur Lisung des Ratsels. Die linke Tiir trigt das
Symbol eines lebendigen Blumenstrauches. Dieser
steht filr die weifie Vase. Das Bild auf der rechten
Seite tragt das Symbol des toten Blumenstrauches.
Dieser steht fiir die schwarze, kaputte Vase. Plat-
ziert nun jede Vase in der richtigen Position und
driickt die Aktionstaste. Nun stellt ihr die
jeweiligen Blumen in die dafiir passenden Vasen,
um das Ratsel zu losen und die Tiir zu 6ffnen. Hier- |
zu legt ihr die Sonnenblume in die weifie Vase, die
Lilie ihrerseits in die schwarze Vase. Schliefilich
betatigt ihr noch einmal den Aktion-Button,
Simsalabim, die Tiir offnet sich!




Entscheidupg in
- der

Von hier ab wird es haarig. Nachdem ihr das
leichte Boden-Puzzle gemeistert habt, begebt
ihr euch zu den Hiitten der Damonen. Ganz
echts wird gespeichert. Lauft hinunter und
“inehmt die Ansammlung der Kreaturen aus-
einander, um ein Papiertor zu erhalten. Begebt
euch nun zum Eingang zum Bereich der damo-
nischen Chen. Um hier hineinzugelangen, lauft
ihr zuriick zu den Hiitten und die Rampe hinab.
Von hier miisst ihr weiter nach links zum
Scheiterhaufen. Benutzt das Papiertor am Feuer
und erhaltet Zugang zu Chens Gefilden. Ergreift
die Papierpuppe und lauft zuriick zu den Hiitten.
Hier begebt ihr euch ins Kinderzimmer und
tauscht die Papiermunition und -waffe in
“reale” Objekte ein. Gebt die Papierpuppe an die
kleine Tochter Chens. Lauscht anschliefiend
genau den Erzahlungen des kleinen Madchens.
Diese Story enthiillt einige schockierende
Aspekte, die euch zudem Hinweise fiir das
Puzzle liefern. Danach lassen sich das weifie
und das schwarze Mausoleum betreten.

Der Scheiterhaufen dient perfekt dazu, Dinge,
elwa Papier, zu verheizen,

HLIGEES T

Showdown 1/Wihit Hana:
Thr glaubt Wee Ming und totet Glas. Daraus
resultiert ein Kampf auf Leben und Tod mit dem
fiesen Lam. Schnappt euch das Papiergeld der
Damonen und werft dieses ins Feuer. Diesen Vor-
gang wiederholt ihr etwa drei Male. Achtet jedoch
standig auf die blaven Blitze. Auch hier misst ihr
haufig aus der Gefahrenzone rollen, um einem
vorzeitigen Ende zu
entrinnen. Solltet ihr ver-
sagen, iiberlebt ihr zwar,
erhaltet jedoch das
schlechte Ende.

Szene 1

'Gange, um an den Moon-Key zu gelangen. Lauft
o NuN wieder zuriick und nutzt den Key am ent-

ELLUNG]Y

komplettlosung g‘#w hilfe

" Am Flus§ der
U ten,

Nun betritt Glas mit nur einem Arm erneut die
Biihne. hr folgt dem Geist Dekes. Offnet die stei-
nernen Tiiren. Marschiert weiter durch die zwei

E'ﬁtscheid ig in
der Ih

gegengeselzten Ende des Ganges. Folgt weiter
dem Geist Dekes und schlagt die linke Biegung ein.
Erledigt die Geschopfe, die um die Ecke lauern.
Geht nun zuriick um die Biegung

Mit Hana betretet ithr nun das schwarze Mauso- }'\
leum. Sprecht mit dem schwarzen Sensenmann,
um das zweite Teil des Stone Willow sowie eine
eiserne Kurbel zu erhalten. Lauft zu der Offnung
neben dem Scheiterhaufen zuriick, um die Kur-
bel hier zu verwenden. Als Belohnung erhaltet ] !
ihr das steinerne Auge. Begebt euch zuriick ins
Gefechl. il

BH I LFESTELLUNG

Szene 1/Die vertrackte Uhr
Hirt dem kleinen Madchen genau zu, andernfalls
wird die Lésung des Problems nahezu unmaglich.
Die Worte der Gdre stehen im direkten Zusammen-

Hier habt ihr keine Moglichkeit einzugreifen.
Deshalb betrachtet ihr schlicht und einfach die
folgende Cut-Scene. Danach legt ihr Disk 2 ein.

hang mit den aufgelisteten Notizen an der Wand.
Merkt euch “fiinf” und “eins”. Wendet euch nun der
Uhr zu. Dreht die Wahlscheibe so, dass sich die
fiinf Striche unter der Zahl “5" befinden. Bestatigt

ILFESTELLUNG

Szene 4/Vier Symbole
Lauft weg von Glas bzw. dem Scheiterhaufen bis
zum Ende des Weges. Um das Puzzle zu bewalti-

starm “eath Hirr en, bringt ihr schlicht e .

Stort Deall oir gen, bring jhias Bj’." + | o TSNS

cansumez along Deaul die vier Symhole in Uber- Ehmgrwmmg S8 [+

Bir:’\t %'H'I-.-".‘; Atirac ainshimmung ITI]T.‘ dE.‘I'I.‘ I. [ j ? -:‘
g Orten, an denen ihr die- L= Bl ¢ T

selben gefunden habt.

mit dem Action-Button, Dreht nun weiter, bis sich
der einzelne Strich unter der Zahl "5” befindet.
Bestatigt erneut. Diesen Vorgang wiederholt ihr
mit der Zahl 18", indem ihr zuerst die zwei und
dann die fiinf Striche darunter platziert. Weiter zur
35", Hier sind der einzelne und danach die fiinf
Striche zu wahlen. Das Spielchen endet bei der
“88". Hier wahlt ihr vier, vier, drei und zwei. Finito!

Werft die Papierpuppe in den Ofen, um die drei
Symbole zu erhellen. Benutzt die entsprechen-
den Gegenstande, zum Beispiel das Auge, an
den jeweiligen Punkten. Spielt ihr im “Normal"-
Modus, so werdet ihr nun vor zwei Wahl-
maglichkeiten gestellt, wahrend ihr bei Stufe
“Hard" drei Optionen habt.

HILFESTELLUNG

Showdown 3/Wihlt beide:
Diese Mbglichkeit wird euch leider nur auf der har-
testen Spielstufe gegeben. Thr stimmt Hana zu und
bekommt es mit der
gleichen Ausgangs-

. position wie unter

“Showdown 1" zu tun.

Doch seht am besten

selbst.

Showdown 2/W3hlt Glas:
Ihr totet Hana und bekommt es mit der teuflischen
Wee Ming zu tun. Nehmt euch zuerst die
fliegenden Damonen vor, Solltet ihr keine Muni-
tion mehr parat haben, schnappt ihr euch die der
Kontrahenten und tauscht diese durch einen Wurf
ins Feuer in “reale” Munition um. Hier ist jedoch
besondere Vorsicht angebracht, da euch die Scher-
gen schnell ans Leder
gehen. Mit der neuen
Munition schaltetihr
letztlich zuerst die
Damonen und dann Wee
Ming aus.

Das war es schon. Hinter euch liegt ein hartes
Stiick Arbeit und ihr habt euch einen der
Abspanne redlich verdient.

29
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 Strategie Derzweite und letzte Teil unserer
Komplettlosung hilft euch bei der Losung der finalen Harkonnen-

Missionen, die wahrlich kein Zuckerschlecken sind.

u’-*

Mission 4

Aufgabe:
Alle gegnerischen Truppen samt der
Stellungen der Fremen vernichten

Zundchst besteht eure Aufgabe darin, eine
schlagkréftige Basis samt aller Upgrades
aufzubauen. Schiitzt euch jedoch vor den
Angriffen der Fremen, die aus nordlicher
Richtung attackieren. Nachdem ihr ca. 30
Einheiten gesammelt habt, solltet ihr die Basis
der Ordos im Siidwesten zerstéren. Dabei
werdet ihr jedoch immer wieder von Fremen
gestort, deren erste Stellung im Fels sidlich
der Ordos-Basis liegt. Nachdem diese eben-
falls ausgeldscht wurde, gilt es die letzte
Fremen-Ansammlung im Norden zu zerstéren.
Diese ist nahezu ungeschiitzt, so dass zwei
Panzer vollkommen ausreichen, das letzte Ziel
auszuldschen.

Mlsswn )

Aufgabe:
Zerstort die Ordos und schiitzt eure

Radarstation

Zundchst miisst ihr einige Einheiten zur
Radarstation schicken, da diese Einrichtung
bereits kurz nach Beginn der Mission vom
Feind angegriffen wird. Anschliefend gilt es,
eine Basis mit allen zur Verfiigung stehenden
Einrichtungen aufzubauen. Achtet darauf,
dass ihr mindestens zwei grofRe Panzer-
fabriken errichtet, um Einheiten schneller
bauen zu konnen. Nachdem ihr mehr als 30
Units produziert habt, solltet ihr euch die
Ordos-Ansammlung im Osten vornehmen.
Diese ist nur schwach gesichert. Vernichtet
zundchst die Geschiitztiirme und im Anschluss
daran den Bauhof. Im Stiden befindet sich
eine zweite, relativ kleine Ordos-Station. Um
diese zu vernichten, bedarf es nur weniger
Kampfpanzer.

Mission 6

Aufgabe:
Zerstort den gegnerischen Flughafen

CHOOSE A TERRITORY TO ATTACK,..

Q [
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Wahlt den ersten Auftrag. Wie bei den voran-
gegangenen Auftragen gilt es auch jetzt wieder
eine schlagkraftige Basis mitsamt aller Upgrades;
zu errichten. Es bestehen zwei Ordos-Basen auf
der Karte, von denen jedoch lediglich die im
Osten befindliche Stellung fiir euch von

Interesse ist, da sich dort der gegnerische
Flughafen befindet. Die Basis ist natiirlich
aufierordentlich gut mit diversen Geschiitz-
tirmen ausgestattet, so dass ihr zunéchst eine
ausreichende Anzahl (ca. 20) von Raketen
bestiickten Panzerfahrzeugen bauen solltet.
Zusatzlich solltet ihr gleichzeitig eure Stellung
vor den Angriffen der Ordos, die aus dem
Norden anriicken, verteidigen. Konzentriert euch
bei euren Angriffen voll auf den Flughafen des
Feindes, da ihr aufgrund der zahlenmaRigen
Uberlegenheit des Gegners bei einem offenen
Schlagabtausch kaum eine Chance hattet,




Mission 7

Aufgabe:
Zerstort alle gegnerischen Basen und
Einheiten

Nehmt zu Beginn den Bauhof des Gegners mit
Hilfe eures Technikers ein. Nun miisst ihr
schnellstmdglich eine schlagkraftige Basis
samt aller Upgrades errichten. Sammelt
anschliefiend etwa 50 Raktenwerfer-
Fahrzeuge und schickt diese in dstliche
Richtung, wo sich die Hauptbasis des Feindes
befindet. Diese ist extrem gut durch diverse
Abwehranlagen geschiitzt, die jedoch schnell
mit gut gezielten Raketenangriffen dem
Erdboden gleichgemacht werden. Der Gegner
erteidigt seine Geschiitzilirme mit einer
Vielzahl schwerer Panzerfahrzeuge. Daher
solltet ihr standig fiir Nachschub sorgen. Nach
einem zdhen Kampf solltet ihr jedoch die
Uberhand gewinnen und die Einrichtungen
des Feindes vernichten. Wendet euch nun der
kleinen Basis im Westen zu, die sehr schwach
hefestigt ist. Es reichen ca. fiinf schwere
Panzereinheiten fiir die Vernichtung dieser
Ansammlung aus.

Aufgabe:
Zerstort die Ordos

Erneut muss eine Basis mit allen verfiigharen
Gebauden und Upgrades errichtet werden.
Achtet darauf, dass der Gegner aus nérdlicher
und westlicher Richtung stindig angreift.
Errichtet Raketentiirme, um diese Attacken
abwehren zu kinnen. Im Westen befindet sich
eine kleine Ansammlung gegnerischer Truppen
und Gebaude. Bereits zehn Kampfpanzer reichen
daher aus, die Basis zu zerstoren. Der feindliche
Stiitzpunkt, der sich nérdlich von euch befindet,
ist hingegen wesentlich besser befestigt. Nur mit
mindestens 40 schweren Panzerfahrzeugen ldsst
sich der Verteidigungsriegel der Ordos hier
knacken. Auch die letzte Stellung des Feindes,
die sich im Nordwesten befindet, ist bestens
bewacht. Schickt immer wieder groRe Truppen-
verbande zur Unterstiitzung nach. Das Ziinden
eurer Atombombe kann bei der Vernichtung
dieser Basis ganz hilfreich sein. Achtet dabei
jedoch darauf, dass sich keine eigenen Einheiten
wahrend des Angriffsschlages in der Nahe
befinden, weil sonst auch diese vernichtet
werden wiirden.

Zerstort alle gegnerischen Basen

Wahlt die obere der beiden Missionen. Baut eure
Basis mit allen zur Verfiigung stehenden
Gebduden aus. Denkt daran, alle Upgrades zu
nutzen. Verteidigt eure Festung mit Raketen-
tiirmen und schweren Panzereinheiten. Der
Feind greift standig aus nordlicher und west-
licher Richtung an. Nachdem ihr mehrals 30
Panzerfahrzeuge erbaut habt, gilt es die erste
gegnerische Stellung im Nordwesten anzu-
greifen. Produziert wahrenddessen unentwegt
neue Truppen, greift die dahinterliegenden drei
Basen an und vernichtet auch diese. Dabei
solltet ihr so oft wie moglich eure Atombomben
nutzen, um die Feinde zu vernichten.

$14055
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SIUTENTTE Bullfrogs dritter PlayStation-Teil der
Designer-Series bietet viele Einsteliméglichkeiten und

Management-Problemchen. Damit ihr zu Beginn nicht véllig
auf dem Schlauch steht, geben wir euch ein paar Einsteiger-

Tipps.

Testspiel:

Fiir jeden, der noch keine Erfahrungen mit
Theme Park gemacht hat, ist ein Ubungsspiel
fast Pflicht. Hier habt ihr von Beginn an vollen
Zugriff auf alle Einrichtungen, die gebaut wer-
den kénnen. Auf viele Features des Hauptspiels
wurde verzichtet. So braucht ihr kein Personal
einzustellen, die Attraktionen kénnen nicht
kaputt gehen und die Eintrittspreise werden
automatisch an das Optimum angepasst.

Geschicktes Bauen:

Wie ihr euch denken kdnnt, ist es wichtig, dass
ihr alle Attraktionen, Liden und Buden errichtet,
die euch zum jeweiligen Zeitpunkt zur Ver-
fiigung stehen. Es macht keinen Sinn, dass ihr
ein Karussell oder eine Bahn doppelt habt. Das
kostet nur unnétig Geld! Das solltet ihr schon
eher bei den Buden einplanen. Verteilt diese gut
liber euren Park und ihr werdet schnell hohe
Gewinne mit ihnen einfahren. In der Regel soll-
ten aber zwei bis drei jeden Typs ausreichen,
Spannend wird es bei den Laden. Insbesondere
Fressbuden sind wichtig. Beschrénkt euch in
grofien Parks auf zwei bis drei Kostiimladen und
Souvenir-Shops, errichtet dafiir ausreichend
viele Trinkhallen und Hamburger-Stande. Am
giinstigsten ist es, wenn ihr sie immer bei-
sammen baut. Bei viel Publikum wird der
Besuch dieser Sténde bald Prioritat besitzen.
Verteilt diese also entsprechend gut und macht
sie leicht erreichbar.

Schéner unser Park:

Ein Park besteht nicht nur aus Karussells, Buden
und Léden. Ihr solltet daher die Extras nicht
unterschatzen. Am wichtigsten sind Toiletten,
Lautsprecher, Uberwachungskameras, Miilleimer
und Aufenthaltsrdume fiir das Personal. Sie
l6sen die alltdglichen Probleme des Parks. Auch
hier ist es wichtig, diese Einrichtungen gut und
gleichmafig iiber das Gelande zu verteilen. Im
Laufe des Wachstums eures Parks wird dessen
Schdnheit immer bedeutsamer. Reichen zu Be-
ginn ein paar Baumchen aus, solltet ihr bald
sehr viel Platz fiir die kleinen Gimmicks opfern.
Viele Brunnen, Bdume und Statuen geben dem
Park erst das richtige Flair. Kommt erst die Mel-
dung, dass es an Extras fehlt, ist es schon fast zu
spat fiir den grofien Kundenandrana.

R
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Forschern solltet ihr nicht sparen. Nehmt
ruhig drei bis fiinf Forscher in euer Team
auf, je nachdem wie motiviert das auf
dem Arbeitsmarkt angebotene Personal
ist. Habt ihr geniigend Leute, schickt ihr \ :
sie am besten gleich in die Ausbildung.

Das kannt ihr im Mitarbeiter-
Informationsmenii vornehmen. Zwar wollen
sie dann mehr Lohn haben, doch ist die er-
haltene Arbeitsleistung entsprechend hoch. Es
hat sich bewahrt, das Personal gleich nach der
Einstellung auf Stufe 3 ausbilden zu lassen. So
bleiben die Lohnkosten auf ertraglichem Niveau.
Grofsere Parks erfordern mehr Personal. Habt ihr
mehr als zwei Leute in einer Sparte eingestellt,
solltet ihr ihnen maglichst kleine Arbeits-
bereiche zuteilen, in denen sie effizienter
werkeln kdnnen. Bei Forschern ist das nicht
notig.

v

Das richtige Personal:

Die Wahl der Angestellten ist oft entscheidend
fiir das Funktionieren eines Parks. Zur
Er6ffnung eures Parks solltet ihr je einen
Mitarbeiter jeden Typs haben. Nur bei den
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Forschungsdrang:

Das Forschungsmenii ist relativ simpel gestaltet.
Stellt die Forschungsleistungen von Anfang an
auf 100 Prozent und entwickelt alle Sparten
gleichzeitig. Welches Feature wann erforscht
wird, ist im Prinzip egal. Einzig bei den
Aufriistungen fiir die Attraktionen solltet ihr die
pannenanfélligeren Systeme bevorzugen. Ist
eine Aufriistung entwickelt, dann setzt diese
gleich ein. Im Infomenii des jeweiligen
Karussells ruft ihr nun einen Mechaniker, der die
Verbesserung vornimmt.

Versteckte Goldene Eintrittskarten:

In jedem Level sind Goldene Eintrittskarten ver-
steckt. Es ist nicht gerade einfach, alle zu finden,
zumal die Verstecke sehr vielféltig sind. So
erhaltet ihr welche fiir ein hohes Sicherheits-
niveau, fiir die Entwicklung aller moglichen
Attraktionen oder gar fiir ein siegreiches
Rennen im Kart-Race. Habt ihr die Minimalziele
erreicht, solltet ihr alles ausprobieren, was dafiir
in Frage kommt.

Mehr SpaRl mit den Karussells:

Im Informationsmeni einer Attraktion kénnt ihr
die Attraktivitat beeinflussen. So ist der SpaR-
faktor bedeutend grofier, wenn ihr die
Geschwindigkeit hoch setzt. Das geht leider zu
Lasten der Haltbarkeit der Gerdte und auf den
Magen einiger Besucher, denen dann schlecht
wird. Deshalb solltet ihr es nicht tibertreiben.
Wartezeiten vor den Attraktionen gleicht ihr
durch héhere Kapazititen und kiirzere
Laufzeiten aus.

Hoch und runter:

Mit dem Bau einer Achterbahn stellt sich oft ein
Problem: Wo fiihrt am diimmsten die Strecke
lang? Deshalb solltet ihr von Beginn an darauf
achten, dass ihr nicht zu eng baut. Lasst ruhig
einige Felder Platz, wo ihr spéter einen Pylonen
hinsetzen kdnnt. Oft passiert es, dass ein
Bahnabschnitt trotz geniigend Platz nicht gebaut
werden kann. Das liegt zumeist daran, dass der
Abschnitt zu niedrig ist. Verdndert dann die
Héhe der beiden angrenzenden Pylone und das
Problem ist bereinigt. Analog kann man eine
Achterbahnkreuzung errichten, indem man die
eine unter der anderen hindurch fihrt. Thr diirft
auch einen Pylon auf einen anderen setzen, was
dieses Problem ebenfalls lst.




L N-Zone: Alles zu den aktuellsten Spiele-Hits fiir
Nintendo 64, Game Boy und Game Boy Color

I N-Zone: Oft kopiert und nie erreicht - die neuesten Tipps
und Tricks, Cheats, Codes und Komplettlosungen

L__ N-Zone: Der Dauerbrenner mit einzigartigem Spiele-Lexikon,
4 Sammelkarten und Poster in jeder Ausgabe

I N-Zone: Der Hit der N-Szene - jeden Monat mit vier
Pokémon-Starkarten fiir nur 3,90 DM

04/2000 Ausgabe 35 py 390 (s v 1

Oemmic g5 79 B 3y 150 Mgy

I Gierbetend 0 205 '5‘.-‘9!:: & “-‘; Werk=lans 54 1 5

843739
ISSN 143,47, ('- vty

Das meistgekq
. uft
”’”‘e"“ﬂ":achmagt;zfn

Ein Magazin von

® COMPUTEC
M A

{E B

&f



{1 1{1¢ kleinanzeigen

Neo Geo

Verkaufe Module: 3 Count Bout, Alpha Mision
2, Fatal Fury 2, Fatal Fury Spedal, Magician
Lord, Last Resort, Ninja Combat, Samurai
Shodown, Samurai Spirits 2, King of Fighters
96. Alle komplett und in gutem Zustand. Preise
VHS. Tel:0177/5266738 (Sascha) - )
Kaufe/Verkaufe/Tausche Neo-Geo Module und
CD7s. Suche auch komplette Sammlungen.
Biete neu Games und Raritdten. Suche auch
andere Konsolen. Ruft einfach an
Tel.:0171/6751597 /ab 18.00 Uhr)
Kaufe/Verkaufe/Tausche'Neo-Geo Module
und CD’s. Suche auch komplette
Sammlungen. Biete neu Games und Raritaten,
Suche auch andere Konsolen. Ruft einfach an
TeL:Dl?UG?Sl_S_g? fab 18.00 Uhr)

Suche standig komplette NEO GEQ Module
und CD Spielesammlungen zu kaufen oder
tauschen! Verkaufe 35 PC-Engine, Hu Cards,
darunter viele Raritdten! Verkaufe auRerdem
25 Neo Geo Module z.B. Ninja Commanda!
Viewpoint! Last R. Pulstar Blazing Star,
EERBS Spec. Und FER.B. New Com.
Windjammers! Metal Slug II! Shock Troopers!
Weitere Spiele auf Anfrage. Suche stindig
neuere sowie dltere Module! Interesse?
Tel:08431/41991 od. 0170/3691231

Verkaufe NGCD: The Super Spy fiir DM 40, Art
of Fighting 2 fiir DM 50, World Heroes 2 fiir
DM 60, Raguy fiir DM 70, Robo Army fiir DM
80, Magikan Lord fiir DM 100. MD: Phelios fiir
DM 40, Leynos fiir DM 50, Twinh. fiir DM 60.
SAT: Tera Cresta 3 D fiir DM 40, In the Hunt fiir
DM 50, Gradius DP fiir DM 80, Salamander DP
fiir DM 100. Tausche auch N 64 und 2 Pads
und Rumble Pack und 6 top Games, wie Forsa,
Zelda, Banjo, Diddy usw. fir DM 350.
Tel:07222/151269

Mega Drive

Verkaufe Mega Drive Il mit 4 Pads (und
Adapter) und 9 Spielen (NBA, Fifa, Toy Story,
Theme Park, Batman Forever, Super Street
Fighter IT usw.) fir schlappe DM 100!
Tel:05231/629051 Sebastian

Dreamcast

Verkaufe Monaco GP Racing S. fiir DM 70. Fiir
Saturn NBA Jam Extreme, Hi Octane, NHL 97,
F1-Challenge, Skeleton Warriors, PGA 97,
SWWS 97, Hau Drauf, Parodius, Fifa 97, NBA
Live 97, Crusader, Ultimate 3 fiir je DM 10.
Meldet euch unter Tel.:07761/2503 bei
Matthias .

Verkaufe Japan-Importe: Buggy Heat, Giant
Gram, Lightgunshooter 2, Monaco GP 2, Sonic,
SF Zero 3, Tetris 4 D, Toukon Retsouden 4, VF
3 th, King of Fighters 99, Marvel vs. Capcom,
Sega Rally 2, Soul Calibour u.a. ab DM 30.
Tel.0177/5266738 (Sascha) )
Schnéppchen! DC Spiele (JAP) Virtua Fighter
3 fiir DM 60, Sonic fiir DM 40, Giant Gram 2
fiir DM 50, July fiir DM 30, Tetris 4 D fiir DM
40, Super Speed Racing fiir DM 40, Aero
Dancing filr DM 40, King of Fighter 1999 fiir
DM 60, Buggy Heat fiir DM 60, Climax
Canders fiir DM 80, Virtua Striker 2 fiir DM
100, Power Stone fiir DM 70, Biohazard 2 und
Code Veronica fiir DM 150, Zombie Revenge
filr DM 100. Tel:09841/79501 Mike _
Verkaufe Dreamcast Spiele z.B. Hot D 2, Get
Bass, Sonic, Blue Stinger, Aero Dancing,
Monaco, Virtual Strike 2, Street Fighter,
Suzuki, Shenmue, Zombie Revenge, Spiel 2,
Tetris, The King of Fighters, D 2, uvm, alles JAP.
1-A Zustand. Preis nach VB (auch einzeln).
Tel0170/2963434 oder 09231/661579

Bitte beachten!

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen oder aus Platzgriinden in die nich-
ste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich keine serigsen
Absichten beinhalten oder nicht mit vollstandiger Adresse versehen sind, abzuleh-
nen. Des Weiteren behalten wir uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen
Griinden abzulehnen. Im Barsenteil werden nur private Kleinanzeigen vergffent-
licht. Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tétigkeit haben, werden nicht
abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender wer-
den nicht mehr bearbeitet. Auflerdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine
indizierten Spiele in die Bérse aufnehmen,

Verkaufe Blue Stinger fiir DM 75, Virtua
Fighter 3 Th fiir DM 75, Dreamcast Video fiir
DM 10, Mega Fun 1/99 bis 12/99 fiir DM 20,
Dreamcast Demo CD fiir Dm 10, Sega Saturn
und 2 Pads fiir DM 100. Hallo FCB Fans ver-
kaufe Bayern Magazin 98/99, Poster Book
97/98 und Jahrbuch 97/98 fiir zusammen DM
35, Tel-09931/5913 Andi

Verkaufe Dreamcast, Sega Rally 2, VMU-Card,
und RGE Kabel. Alles PAL und Top Zustand
fiir DM 470. Tel:02931/13350

Verkaufe dt. Dreamcast, Pad, RGB-Kabel,
Madem, Tastatur, 2 Spiele (Aero Wings und
Lightgunshooter) alles komplett verpackt in
top-Zustand {noch Garantie) fiir VHB DM 450.
Tel:0177/5266738 (Sascha) .

Nintendo 64

Verkaufe N 64-Spiele: Mario Party, Star Wars
Racer, Zelda 64, F 1-WGP 2 fiir je DM 70,
Nascar 98, Turok 2 uncut, Extreme G 2,
WipeOut 64, Wetrix, Forsaken, Fighters
Destiny, Bust-A-Move 3 DX, Buck Bumble,
Pilotwings, MRC, Fifa 99 fiir je DM 50, diverse
N 64 Spiele bis DM 30. Tel.:02604/8693 ab
19.00 Uhr )

Verkaufe! N 64! Mit 2 Pads und Rumble Pak
{auch eine Memory Card) und 2 Spiele: Mario

64, International Soccer 64 fiir VB DM 169,95.
Tel.:0170/53194946fter versuchen wegen ver-
schiedener Arbeitszeiten, Verkaufe Dreamcast
Spiele fiir DM 60, Sega Rally 2, Expendable

TeL0173/7604601 |

Super Nintendo ‘

Verkaufe SNES multi: Lufia 1 und 2 (US), BoF
11 (US), FF T {US), Chrono Trigger (US),
SMRPG (US), DKC (DT), Pac Attack (DT),
Arkanoiddt, nurim Set fiir DM 600. N 64 (DT):
Banjo Kazooie (DT), Zelda (DT), Turok 2 (engl.
PAL), Donkey Kong 64 (DT) nur im Set fiir DM
300. Tel:0202/473850 ab 18.00 Uhr

Suche fiir Mega CD: Shining Force, Dark
Wizard, Pitfall, Pirates Gold, Next Generation.
Fiir Saturn: Nights mit Pad, Panzer Dragoon IT
(PAL/US). Kauf und Tausche PSX/MD Games
(viele US). Tel.:04627/495 E-Mail.leaso-
phie@01019freenet.de

16 BIT — Rauswurfl] Ca. 200 Mega Drive
Spiele und 120 Super NES Spiele!! Suche und
Tausche Spiele fiir Dreamcast {PAL und
Import). Suche Playstation 21!
Tel..0177/6940803 und 0441/5940803 |

 Bitte unbedingt beachten: Pro Kleinanzeige 5,- DM (als Schein und nicht als Miinzen!) in bar beilegen (keine Briefmarken), Rubrik an-
kreuzen und nur die vorgegebene Anzahl der Felder benutzen!!!

An

Redaktion Mega Fun
Stichwort: Borse
Franz-Ludwig-Strafte 9
97072 Wiirzburg

Meine Adresse: (diese Angabe ist rechtlich notwendig, die Adresse wird

nicht in die Anzeige iibernommen)

Wichtig!

Einsendungen, die nicht leserlich sind
und die selbst durch kreatives Raten
keinerlei Sinn ergeben, landen gnaden-
los im Altpapier. Wer das Heft nicht
zerschneiden will, kann diesen Coupon
auch kopieren (eventuell gleich im
Verhaltnis 2:1, also vergrofert!)

| 00300 [ Game Boy [ Jaguar [1 Master System/Game Gear [1 Mega Drive [J Neo Geo [ Nintendo 64 [ Nintendo NES [I PlayStation
| O Saturn [ Super Nintendo [ Dreamcast [ Verschiedenes
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Verkaufe, Tausche oder Kaufe Spiele und
Konsolen fiir alle méglichen Systeme auch
Oldies! Verkaufe Sega Multimega Original
verpackt mit Anleitung wie neu gegen Gebot!
Suche Spiele und Games besonders fiir
Dreamcast und Saturn!
Tel./Fax.:05561/982042. Bitte ab 16.30 Uhr!
Bitte alles anbieten! Danke! Thomas
Verkaufe Biohazard ,Code Veronica” (JAP)
(Dreamncast fiir DM 120, Soul Reaver, Tomh
Raider 4 je Dm 50 (PAL PSX).
TLOTTIOES

Stop!!! Verkaufe Spiele/Gerte fiir SAT
(Ad.M.C.}, PC-E (E.-Duo Manitor, Core Grafx 2,
Link-Kabel, Bomb. 93/94 Langrisser, ...}, PC-Fx
(PC-Fx, Langrisser, Dragon Knight 4..), Neo
Geo (Kof 96— 98, FFRB2, Mag. Drop 3..), MD
(P Star 1, Langrisser 1 und 2 Elemental M.,
Undead L. Milit. Comm...), SNES (FF 4-6, Tac.
Orge, Orge B..) N 64 (Bangaich, Orge B.64.)
GB (Nectaris, Mag. K.Rayearth..) GG (Shining
F, Ma K.Rayearth 1 und 2..). Sténdig neue
Spiele. Tel.0221/699101 ab 18.00 Uhr Markus
Verkaufe Command & Conquer 1 und 2, Tomb
Raider 2, Abes Oddyssee, Rage Racer fiir DM
150. Verkaufe auch Animes/Mangas: BGC 1 his
4, Macross Plus 1 bis 4, Domenion 1 bis 5, City,
Hakkenden, Domenion Tank Police 1 und 2,
Fotns, Wings of Honneamise fur DM 200.
Tel:02246/169002, Abends.

Verkaufe, Tausche 30 US, AP, PAL Spiele auch
2 x PS]AP Z.B. Sailor Moon Various Emotion
fiir DM 200, Panzer Dragon Saga fiir DM 80, Z
fiir DM 50, Sega Touringear fiir DM 40, Magic
Knight Ray Polhizei 1 und 2, Dead or Alive fiir
DM 50, Last Bronx und CD usw. Suche Metal
Slug. Wer hat noch Probleme mit Zero Hour
64, Tel:03622/902341

Verkaufe PAL-DVDs: Maverick, Outbreak, Auf
der Flucht, Species 1, Species 2, True Lies,
Armee der Finsternis (RE), Last Man Standing,
Postman je DM 30 und P/NN. Karsten Make,
Friedhofstr. 28, 06842 Dessau

Tel 0340/8825696 (auch AB-rufe zuriick)
Verkaufe Sega Mega-Drive 1, JAR, US, DT,
Mega-CD 2, 32 X und 40 Spiele. Alles original
verpackt fiir zusammen fiir DM 500, VB. Dolby
Surround-Set von Cat, Prozessor, Center und
Rearspeakers, fiir DM 300. Alle Gerate und
Spiele 1 Ain Ordnung! Tel:02421/292563

Ich verkaufe und kaufe Videospiele und
Konsolen. Einfach mal anrufen.
Tel.0177/8432773

Tausche Final Fantasy Anthology originalver-
schweisst gegen FF 11 oder Ogre Battle und
DM 50 bzw. FF 11 Instruction Booklet nur bei
gutem Zustand evtl. verkauf. Suche dringend
Farbkopie vom Cover van Phnatasy Star MS
gegen Kostenerstattung! Tel:02373/67764
Volker ab 18.00 Uhr -
Biete Sega Mega Drive-Konsole und Adapter
filr MS und folgende Spiele: Wonder Boy IT1
(MS), Wonder Boy in Monster-Land (MS),
Fantasy Star (MS), Mickey Mouse Land of
Hllusion (MS), Mickey Mouse Castle of Illusion
(MS), Hau Drauf (MS), Shining in the
Darkness (MD), Light Crusader (MD), Prinz of
Persia (MD), Story of Thor (MD), Super
Hydlide (MD), Shining Force I1 (MD),
Landstalker (MD), Eco the Dolphin (MCD),
Sonic (MCD). Suche fiir Sega Saturn: Shining
in the Holy Ark, Pandmonium, Nights inkL
Pad, Atlantis, Jewels of the Oracle, Backup
Memory 8Mbit. Nur Tausche!!! Alles komplett
oder einzeln. Angebote an Mathias
Tel:0177/2112049 oder e-mail:fiedler@tal-
knetde

Suche Sega Nomand PAL/US/JAP-Version ein-
schlieflich Adapter und Kabel. Zahle im
guten Zustand Dm 130. Suche auch MD-
Spiele. Zahle bis zu DM 20. Suche auch
Spielemagazine mit Berichten zu MD-Spielen.
Tel:0821/2182767
GameXX-Videospiele-Bdrse (Flohmark1)
Berlin im Statthaus Bocklerpark, Prinzenstr. 1,
U-Bhf.: Prinzenstr. 14-17 Uhr. Spiele von
Gestern und Heute! Vion Freaks fiir Freaks!
Tombola ab 16.00 Uhr. Termine: 9. Borse:
02.04., 10, 14,05, 11. 18.06., 12. 30.07.2000.
Weitere Termine folgen! GameXX-Hotline
(Infos & Tische): Tel.:030/6858756

Kaufe, Verkaufe, Tausche Spiele, Konsolen fiir
alle Systeme, auch fiir Oldies. Kaufe und
Tausche auch ganze Sammlungen.
Tel:0173/8453399 oder 089/1403732
Verkaufe Spiele und Zubehir filr SATURN ab
DM 15, Mastersystem ab DM 10, Mega Drive
ab DM 20, Game Gear ab DM 20, Nintenda 64
ab DM 30, Super NES ab DM 20 und Game
Boy Spiele ab DM 15. Viele Sammlerstiicke!
TEL:DESI,’Q_I_S;QEI oder 0171/4880281
Verkaufe, tausche, kaufe Spiele und Konsolen
fiir folgende Syysteme: Dreamcast, Saturn,
MD, MCD, Game Gear, SNES, 3D0, Jaguar,
andere auf Anfrage! Habe fiir MD Phantasy
Star 2, Shining Force 1 und 2 uvm.Saturn:
Shinng Farce 3 Part 1, 2, 3, Grandia uvm.
MCD: Shining Force CD, Chronotrigger (LJS)
fiir SNES. Tel.:/Fax.:05561/982042. Bitte ab
16.30 Uhr, Danke! Thomas verlangen!
Verkaufe Spiele und Zubehér fiir
MD/CD/32X/Master
System/Saturn/DC/PSX/3D0/Jaguar/SNES/N
ES/Neo Geo/PC, viele Japan und US Sachen
2.B. Biohazard 3 (JAP) fiir DM 125, Zeit
Vertreib 3 DO filr DM 85, Saturn Backup 8MB
fiir Dm 85, PSX Namco G-Con DM 45, Light
Gun DM 65, Mega Drive 32 X iir Dm 125, etc.
incL Porto. Tel.;/Fax:0306258637

Verkaufe fiir MD! Animiacs (US) fiir DM 65, |

Beavis & Butthead fir DM 65, Castlevania
Bloodlines (US) fiir DM 85, Gunstar Heroes
fiir Dm 85, Mickey’s Ultimate Challenge (UUS)
fiir DM 65, Mercs fiir Dm 85, Streets of Rage 3
fiir DM 85. Fiir SNES: Super Mario RPG (JAP)
fiir DM 100, Ultima (US) fiir DM 85, UN
Squadron (US) fiir DM 65, etc. incl. Porto
Tel:/Fa.:0306258637
Tausche/Kaufe/Verkaufe Games fiir DC, Sat,
MD. Habe DC: SWWS 2000, Sonic, Soul
Calibur, Sat: Tomb Raider, Last Bronx, SF
alpha, Sega Rally, Andretti, D, Daytona, Myst
etc, MD: Soleil, Earth Worm Jim 2, Sonic 2, SF
SCF {JAP), Rocket Knight etc. Suche vor allem
Rollenspiele. Tel.:02563/6200, e-mail
th@de.dreamcast.com

Verkaufe FF Anthology neu fiir DM 155, FF 3
und Adapter {SNES] fiir DM 155, Chrano
Trigger filr DM 135, Hagane fiir DM 35, Super
Street Fighter 2 fiir DM 25, Mario Allstars fiir
DM 25, Phantasy Star 2 fiir DM 70, Shining
Force 1 und 2 fiir DM 75, Hellfire fiir DM 40,
Batman fiir DM 15, Ultima 4 fiir DM 65, Sonic
CD fiir DM 15, R. Aleste alles komplett und
gut. Tel.:030/99902878 abends

Verkaufe fiir PS: Analog Pad, Memory Card,
Verl. Kabel, RGB-Kabel und 4 Dermos fiir
zusammen DM 50. 7 Sat-Spiele (U.F I,
Daytona, Blast Chamber, Roo Pit usw.) fiir
zusammen DM 60. 4 MCD-Spiele (Hook,
Sewer Sharkus usw.) zusammen fiir DM 45,
Alles zusammen fiir DM 200. Verkaufe noch
Megafun und Sega Magazin-Hefte.
Tel:02237/8905 Andreas
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+ SPIELEN SIE HISTORISCHE SZENARIEN NACH
<4 SEIEN SIE EIN ECHTER EISENBAHN-PIONIER

4+ KARTENMATERIAL AUS SATELLITENFOTOS

<+ 51 UNTERSCHIEDLICHE LOKOMOTIVEN

4+ REALISTISCHE SIMULATION DER AKTIENBORSE
+ EINSTELLBARER SCHWIERIGKEITSGRAD
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