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Par Vincent

Sonic
RETOUR PIQUANT!

P lus de 40 jeux a son actif (en comptant tous les

supports et les compilations hein, je dis ca pour les
trois geeks qui vont compter), et toujours fringant
comme au premier jour... ou presque ! Depuis prés de
15 ans, Sonic le hérisson bleu porte haut les couleurs
de la marque Sega. Créé par Yuji Naka afin d’accompagner le
lancement de la Megadrive, Sonic a toujours été percu comme
une sorte de rival de Mario, mascotte indétrénable de Nintendo.
Ainsi, apres un premier jeu de plate-forme techniquement
ébouriffant pour I’époque, notre piquant ami se voit décliné
a toutes les sauces; innombrables suites plus ou moins
indispensables, jeux de course (tiens, tiens), flipper, etc.
Bref, une vie de patachon jusqu’a un passage en 3D, pour
des aventures bien moins convaincantes. Cette tentative
devait alors soutenir une machine au potentiel fabuleux,
la Dreamcast... avec le destin funeste qu’on lui connait.
Cest alors la grande dépression pour Sega, qui passe du statut
magique de constructeur a celui de simple « éditeur de jeux ».
Logiquement, le petit rongeur est moins a la féte et ses
premieres apparitions sur des machines Sony, Nintendo ou
Microsoft ne sont pas brillantes, surtout face a une concurrence
féroce. Seules ses redites sur consoles portables le sauvent de
la débacle. Alors, le début de la fin?
WELCOME TO NEXT LEVEL
E3 2005. Dans une petite salle de projection cossue, Sega invite
les journalistes a découvrir quelques vidéos de titres prévus sur
la nouvelle génération de consoles. Entre un After Burner et un
Virtua Fighter sublimes, un parterre de spécialistes découvre
Sonic... next gen ! Effet de vitesse incroyable, 3D simple mais
irréprochable, univers ouvert: et si on tenait enfin I'épisode qui
verra renaitre Sonic ? Au sortir de la projection, quelques bornes
DS attendent des spectateurs a peine remis de leurs émotions.
Le titre qui y tourne est scotchant: c’est Sonic Rush | Gérant
simultanément les deux écrans dans un esprit trés old school,
cette version 2D réalise un grand écart parfait avec la vidéo
précédente. C’était donc déja établi au mois de juin 2005,
l'année 2006 serait I'année Sonic, pas uniquement puisque
le hérisson soufflera ses 15 bougies, mais surtout parce
qu’il aura su rebondir, grace a des fans toujours présents.
Parallele étrange d’ailleurs, Sonic était présent sur la
couverture du numéro un de Consoles+... Le mag
fétera donc lui aussi ses... 15 ans ! C’est aussi pour
ca qu’on l'aime Sonic: il a le bon godt d’avoir le
méme age que votre magazine préféré. M
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Le son du canonl

Elle débarque, dans sa belle livrée blanche, bien décidée a séduire le premier
joueur venu. Premiére console next gen, [a Xbox 360 (prononcez « iksetrisixti»
pour faire branché) s’est enfin mise a nu a l'occasion du XO5 a Amsterdam.
Microsoft risque gros en partant le premier a l’'aventure... avec un outsider
de poids : Nintendo. La manette présentée au TGS justifie a elle seule le nom de
Revolution ! Concept contre technique, un combat déja en cours entre DS et PSP...
Pour revenir a 'actualité, la Xbox 360 est préte a faire des dégats. Il suffit
de feuilleter les pages Reportage pour comprendre : Project Gotham Racing 3,
Kameo, Perfect Dark Zero... Sans compter tous les titres des pages spéciales XO,
et, évidemment, Call of Duty 2.
LA GUERRE C’EST MOCHE, SAUF LA
Pourquoi Call of Duty 2? Simplement parce que nos amis PCistes aiment jauger
la puissance de leurs machines a ’'aune des performances de FPS toujours plus
complexes. Rendu des fumées, particules, moteurs physiques de plus en plus
impressionnants... 'ambiance d’un titre, a elle seule, permet de savoir sur quel
terrain on s’aventure. Et avec CoD2, plus de doute: la next gen est la, et bien [a!
Voila qui méritait un dossier spécial de quatre pages concocté par monsieur Chris
lui-méme, avec en bonus toutes les infos sur [a version « ancienne génération »:
Big Red One. Ce mois-ci, nous rentrons de plein fouet dans une nouvelle époque,
vivant une fois de plus une transition importante dans ['univers de notre passion.
Des changements, des machines et des hommes: Consoles+ sera présent.
Vincent
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courrier

¥ Que de changements
en ce mois de novembre.
En parcourant ce nouveau
numéro de Consoles+, vous vous
7" arréterez sans doute sur la double page de
garde des Tests, scrutant dubitativement
les bobines de testeurs et leur billet d’humeur...
« Mais c’est qui ceux-1a?». Eh bien, ce sont les
nouveaux, voila. Cony, Kamui, Chris et moi-méme
sommes toujours de la partie, mais Karine, Niiico,
Angel, PnK, Elwood et Julien ont, hélas, dii nous
dire au revoir. On ne s’étalera pas ici sur les

La lettve Au wmoats

CA C’EST MEETIC

Rlors voila, la lettre du mois est sans doute la
plus courte de toute Phistoire des lettres du
mois. C’est peut-étre aussi la moins intéressante
de toute Phistoire de Phumanité. Alors pourquoi
donc est-elle élue lettre du mois? Tout
simplement parce qu’on I'a recue ce mois-ci,
qu’elle nous a bien fait rire et qu’elle me permet
de faire mon gros malin, voila. Merci Romain.
Salut! Suite a la parution du numéro d’octobre de
Consoles+, contenant le reportage « Hard-Ceeur
Gameuses », je voulais savoir 5'il était possible d’étre
mis en contact avec Jenifer (la passionnée) ? Je vous
laisse mon adresse mail, en espérant qu’elle sera OK
pour une petite confrontation de Counter Strike !

Mon cher Romain, ca fait plaisir de voir que
certains garcons comme toi ne doutent vraiment
de rien! Quelle audace, quel culot... Bravo, ca
Paime! D’ailleurs tu mérites d’étre récompensé
finalement. Hop, voici rien que pour toi adresse
email de Jenifer : jenifer@méme-pas-en-réve.fr.
OK, bon, plus sérieusement mon cher Romain,
nous lui laisserons ton adresse email, sans rien
te garantir de plus. Mais c’est déja pas mal!
D’autant que cette relation n’est pas vraiment
équitable pour le moment: tu as lu son
interview, tu as méme wu sa photo, bref tu sais
tout d’elle, et tu nous envoies ce courrier sans
méme un p’tit cliché de ta bobine (d’ailleurs,
bravo aussi pour la finesse de approche
«petite confrontation de Counter Strike», bien
vu!). Allez, en te souhaitant bonne continuation.

LES UMD SE
PARTAGENT

Olivier fait partie des heureux possesseurs de
PSP et il nous pose une question trés précise sur
le multijoueur... 'occasion de vous faire a tous
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raisons de leur départ, en se contentant de leur
envoyer plein de gros bisous et de leur dire qu’ils
nous manqueront beaucoup. Savoir-vivre oblige,
on souhaite également la bienvenue aux trois
larvons que sont Vincent, Aymeric et Reyda.

Bref, Consoles+ est dans les starting-blocks

pour un « nouveau nouveau départ ». D’ailleurs,
je me permets de vous rappeler que nos adresses
(postale et email) ont changé! Vos missives furent

! moins nombreuses que d’habitude et ca nous a

rendus bien tristes... Alors, n’hésitez pas a nous
bombarder de questions sensées, d’humour a la

un cours magistral sur les différentes
possibilités offertes par la petite portable
multimédia de Sony.

Bonjour a tous ! J'ai une petite question (conne bien
s(ir)  vous poser... Est-il possible de jouer a Lumines
(ou autres jeux) avec deux consoles PSP mais avec
un seul jeu? Si oui, comment faire ? Si c’est expliqué
dans la notice, je n’y comprends vraiment rien ! Merci
de votre réponse.

Bien le bonjour Olivier. Ta question n’est pas
conne du tout. D’abord, parce que pas mal de
joueurs sur PSP se la posent, et aussi parce
qu’elle nous permet de faire une petite mise

au point sur les possibilités multijoueur de la
console. Pour étre trés clair donc, la portable
de Sony propose, selon les softs, trois types

de modes de jeu a plusieurs. Dans tous les cas,
il faut d’abord savoir que Pinterrupteur Wi-Fi
(situé juste a gauche du stick analogique) doit
impérativement étre activé! Ensuite, premiére
possibilité : le mode Ad Hoc, qui est celui qu’on
retrouve le plus souvent. Il s’agit simplement
de faire communiquer plusieurs PSP possédant
chacune leur propre jeu. Rien de bien compliqué
ici, puisqu’il suffit de choisir le mode Multijoueur
et de se laisser guider. Plus rare, le mode

« Infrastructure » permet de participer a des
parties a plusieurs via une connexion Internet
Wi-Fi (depuis ton propre réseau ou depuis un
hot-spot public). I’occasion de se frotter a

des joueurs aux quatre coins de la planéte !
Troisieme possibilité, enfin, le mode Partage
du jeu (malheureusement encore assez rare) est
celui qui intéresse... Désolé, mais Lumines ne
fait pas partie des heureux élus! Actuellement,
trois jeux seulement proposent cette fonction:
WipEout Pure, Burnout Legends et Fired-Up.

Bien siir, d’autres titres a venir (comme Nanco
Museum Battle Collection) viendront bientot
rallonger la liste. Bref, le principe est donc
d’envoyer une « version light » du jeu dans

la mémoire d’une ou plusieurs autres PSP.

Le joueur qui posséde PUMD doit simplement
le lancer et se rendre dans le menu multijoueur
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noix, de critiques sournoises et de plein d’autres
trucs qui font plaisir, et a la bonne adresse. Tiens,
reprenons donc la tradition des débats du mois:
1/ La manette Nintendo Revolution: coup de
génie qui va transformer les jeux vidéo, ou futur
gadget sans intérét ?
2/ la line-up de lancement de la Xbox 360
reléve-t-elle vraiment de la tuerie intrinséeque ?
Etes-vous déja convaincus ?
Allez, tous a vos plumes, j’exige des tonnes de
réactions!

Jule

adéquat, tandis que le ou les autres, depuis le
menu « Jeu » de leur PSP, devront sélectionner
Poption « Partage du jeu ». Les données sont
ensuite envoyées et la partie peut commencer !
Voila, c’est aussi simple que ca. Pour info,
lorsqu’elles sont proposées, toutes ces
possibilités sont indiquées au dos des boitiers
de jeu, via un systéme d’icones clair et précis.

« CETAIT MIEUX
AVANT »

Joe the Hedgehog est un (ex-) lecteur qui n’est
pas du genre a y aller par quatre chemins.

I dit ce qu’il a sur le cceur et c’est tout a son
honneur. Pas content, mais fort courtois, il nous
fait part de ses déceptions liées au Consoles+
d’aujourd’hui.

Bonjour a toute la rédaction. Voila, je ne fais hélas plus
partie des lecteurs de Consoles+, suite aux nombreux
changements survenus dans le magazine. Hé oui, je
n‘aime pas le changement. C'est surtout le départ de
Christophe Kagotani qui m’a décidé a ne plus acheter
votre mag, sans parler de celui d’AHL, le rédacteur en
chef emblématique et irremplagable de Consoles+.
J’étais au bord des larmes quand j’ai lu son dernier
édito, c’est fou comme on s’attache aux gens. J'ai
décidé de vous envoyer un petit mail d'encouragement:
j’aimerais tant revoir les numéros spéciaux de l'été

(« Guerre des Consoles »), les trombinos, deux avis
dans les tests, un correspondant direct au Japon pour
de sublimes reportages sur les différents salons et
conférences, les Consoles+ d’Or, les Mégahits...

Mais, surtout, arrétez les partis pris pour telle ® @ @

Ecrivez-nous !

Consoles+ Courrier des lecteurs
101-109 rue Jean Jaures

92300 Levallois-Perret
www.consolesplus.fr
consolesplus@futurenet.fr
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® @ @ ou telle machine (la PSP, par exemple).

Un peu d’impartialité, que diable ! Ca n’a jamais tué
personne... Je voudrais juste que vous vous inspiriez

de Consoles+ ancienne formule, tout n’était pas a jeter
comme vous l'avez fait. Cela dit, bon courage et bonne
continuation. Amicalement.

Hey Joe! Je vois que c’est un peu la déprime

du cdté de chez toi... Au moins, si (par erreur) tu
achétes Consoles+ ce mois-ci, tu auras 'immense
joie de constater la publication de ta missive !
C’est le minimum qu’on pouvait faire pour toi!
Malheureusement, si (par mégarde) tu achétes
Consoles+ ce mois-ci, il suffira que tu tournes
quelques pages pour que ta joie toute neuve
s’efface et que ton moral retombe au fond de tes
chaussettes... Eh oui, la moitié de I'équipe
encore présente le mois dernier nous a quittés!
Hum, difficile de faire de Phumour la-dessus...
Moi-méme de nature nostalgique, je dois dire
que je te comprends et que je vois parfaitement
ol tu veux en venir. Mais comme le dit depuis
toujours ce bon vieux Chris (toujours avec nous,
lui): « C’est la vie, c’est comme ¢ca, on n’y peut
rien. » Oui, je suis désolé mais il faut bien que
je te le dise: Consoles+ a changé et il va encore
changer! Les anciens rédacteurs ne reviendront
pas (sauf peut-étre si quelqu’un leur apparait

et leur cause une nuit a 3 heures du matin),

les « nouveaux anciens rédacteurs » non plus.
Pour le reste, je le répéte, Consoles+ va encore
changer ! La « nouvelle nouvelle » formule n’est
pas prévue pour tout de suite, certes, mais elle
est déja en gestation dans nos petites tétes!

Dans ce cadre, bien siir, nous tiendrons compte
de vos diverses réactions, des vos envies, de vos
déceptions. Nous reviendrons vers vous, chers
lecteurs. Merci donc pour tes doléances, joe.
En revanche, j’aimerais tout de méme passer
en mode défensif sur deux points. D’abord,
Pimpartialité... Je crois que tu fais référence

a un article oit nous vous faisions part de nos
avis trés personnels sur les deux portables
concurrentes - mais cela ne signifie pas que
nous favorisons 'une ou 'autre dans nos
colonnes! J’en veux pour preuve la place
importante accordée, par exemple, le mois
dernier, a Advance Wars Dual Strike et a Jump
Super Stars, ou encore les honneurs rendus a
Nintendogs. Du cété de la rubrique Import, enfin,
Kamui fait 2 mon sens du bon boulot, et la
grande majorité des lecteurs est parfaitement
satisfaite de sa rubrique. En sus, si (par hasard)
tu achétes Consoles+ ce mois-ci, tu constateras
méme qu’il a eu Poccasion de se déplacer au
Japon pour assister au Tokyo Game Show.

ETERNELLE
QUESTION

Le jeune Guillaume nous ressort un turbo-marronnier
du courrier des lecteurs, un grand classique qui
revient pour chaque période de transition entre une
génération de console et une autre. En méme temps,
le jeune Guillaume est jeune. Il a 13 ans. Peut-étre
vit-il sa premiére transition vidéoludique?

PLANNING DES SORTIES

Ci-dessous, Ia liste des jeux 3 venir, pour ne rien rater et gérer ses dépenses au miewx.

JEUX SORTIE SUPPORTS
Advent Rising février 2006 Xbox
Amped 3 décembre 2005 Xbox 360
Battalion Wars décembre 2005 GC
Bloodrayne 2 février 2006 PS2/Xbox
Electroplankton fin 2005 DS

Final Fight Streetwise février 2006 PS2/Xbox
Ghost Recon Advanced Warfighter décembre 2005 Xbox 360
Hitman - Blood Money . 1¢ trim. 2006 PS2/Xbox
Perfect Dark Zero fin 2005 Xbox 360
Project Gotham Racing 3 décembre 2005 Xbox 360
Psychonauts décembre 2005 PS2/Xbox
Shadow of The Colossus 1¢ trim. 2006 PS2
SOCOM 3 décembre 2005 PS2
SoulCalibur 3 décembre 2005 PS2
Splinter Cell PSP janvier 2006 PSP
Starcraft Ghost 2¢ trim. 2006 PS2/Xbox/GC
TOCA Race Driver 3 février 2006 PS2/Xbox
Tomb Raider Legend 2¢ trim. 2006 PS2/Xbox/PSP/X360
Tony Hawk American Wasteland novembre 2005  PS2/Xbox/GC/GBA/DS/PSP/X360
True Crime 2 novembre 2005 PS2/Xbox/GC/PSP
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Salut les gars. Je voudrais savoir quand la PlayStation3
arrivera en Europe et son prix. Sinon, me conseillez-
vous d’acheter une Xbox 360 en novembre, ou bien
d’attendre la PlayStation 3 jusqu’en 2006 (sachant

que je vais m’acheter une PSP)?

Aprés avoir vu les trailers de jeux PlayStation3, je me
suis dit que ¢’était extraordinaire de pouvoir en arriver
2 un tel niveau de réalisme... Mais difficile de croire a ce
que Pon a vu de Killzone 2. Sagit-l vraiment du jeu en
temps réel? Je ne veux pas attendre plus d’un an pour
gtre finalement décu... De plus, Gears of War m’a
vraiment donné envie d’acheter la Xbox360! En tout
cas, merci de me répondre. Votre mag est génial,

pour moi C’est le meilleur. Salut a toute I'équipe.
Merci pour le compliment, Guillaume ! Tu n’es
pas le premier a te poser ce genre de questions .
et tu n’es sans aucun doute pas le dernier non
plus ! Tout d’abord, concernant la sortie de la
PlayStation 3, difficile de te donner une réponse
précise, tant Sony reste discret sur le sujet.
Officiellement, la date de sortie sur le territoire
japonais est annoncée par un vague « printemps
2006 ». Une échéance dont tout le monde
commence a douter, vu I'absence totale a ce
jour de démos jouables. Ken Kutaragi lui-méme
en avait promis pour le Tokyo Game Show...
Promesse non tenue! Il semble bien que la

Xbox 360 bénéficiera de longs mois pour se faire
une place sur le marché. Sony tirera-t-il avantage
de ce délai pour nous pondre une console plus
puissante que celle de Microsoft ? Peut-étre bien,
mais rien n’est siir pour le moment. Les deux
machines proposent une architecture totalement
différente, si bien qu'il est difficile de les
comparer « sur le papier ». Désolé de te
décevoir, donc, mais il n’y a qu'avec Parrivée des
premiéres démos jouables que nous pourrons
avoir davantage d’éléments de réponse!
Concernant le niveau de réalisme hallucinant
des vidéos de Killzone 2 et autres Motor Storm,
il ne peut que bluffer, c’est certain. Il ne
s’agissait pas, dans ces deux cas, de temps

réel, mais bien de démos techniques (non
interactives, mais censées représenter un
résultat potentiel). En revanche,
Pimpressionnante vidéo de Metal Gear Solid 4,
projetée au dernier Tokyo Game Show, insistait
sur le fait qu’il ne s’agissait pas de précalculé...
Rien ne le prouve vraiment, mais ca peut déja
rassurer ! Sinon, on comprend bien ton
enthousiasme face a Gears of War. A Pheure oi
jécris ces lignes, Vincent revient tout juste de
’X05, les yeux encore écarquillés... et 13, il s’agit
bien de vécu, de temps réel! e te recommande 4
la lecture de son dossier pour te faire une idée
plus précise. Les premiers tests de jeux Xbox 360,
prévus pour le mois prochain, te permettront
peut-étre eux aussi de prendre une décision
définitive. Un peu de patience... En attendant,
sache qu’il sera bel et bien possible de relier

ta PSP au véritable media center que sera la
Xbox 360. Incroyable mais vrai! M
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AH, AMSTERDAM, SES
CANAUX, SES TULIPES,
SON GOUDA, SES JOLIES
BLONDES A VELO, SES
XBOX 360... QUOI, DES
XBOX 360 EN EUROPE ?
MAIS OUI, C’EST DANS
LA CAPITALE BATAVE
QUE MICROSOFT A
TENU SON CINQIEME
X0, ENTIEREMENT
CONSACRE A « OUR
FANTASTIC XBOX 360 ».
’OCCASION REVEE
POUR FAIRE LE POINT,
A UN MOIS DE LA
SORTIE OFFICIELLE

— LE 2 DECEMBRE -

DE LA TORNADE
BLANCHE... SI
PUISSANTE QU’ELLE
BALAIE LA XBOX « PAST
GEN » SUR SON
PASSAGE, AIDEE EN
CELA PAR UN PAQUET
DE TITRES JOUABLES,
PROCHES DE LEURS
VERSIONS FINALES.
NOUS AVIONS PENSE
CONSACRER HUIT
PAGES AUX CANAUX,
AUX TULIPES, AU

GOUDA ET AUX JOLIES ™R (M\

BLONDES A VELO, POUR
FINALEMENT NOUS

RAVISER : CE SONT BIEN
LES JEUX XBOX 360 QUI
NOUS ONT FAIT LE PLUS
HALLUCINER'!

SERESSCREAR

ien sdr, il y a toujours
B pire. Mais je n’aime pas

le nivellement par le bas.
Alors, clamons-le haut et fort:
la conférence était un poil
longuette, et pas forcément
calibrée a la hauteur de ses
enjeux. Entre des annonces
de titres déja connus ou tres
prévisibles, les longues
explications de Jay Allard sur
la « personnalisation » par
des face-plates (facades
amovibles) ou par un profil sur
le Live hyper-complet, et les
mea culpa poignants sur les
erreurs du passé en matiéere de
positionnement sur le marché
européen, on s’ennuyait ferme.
LES JEUX T’AIMENT
Puis, petit a petit, le discours
et le show font place aux
réalités. En quelques minutes,
je passe de la déception d’une
conférence baclée a la
satisfaction d’un lancement
prometteur sur le point qui
nous intéresse le plus:

"
e
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les jeux. Car méme si elle
comporte des titres attendus
depuis quelque temps, ou
déja bien connus de nos
reporters de choc, la line-up
de la Xbox 360 satisfait.
Tous les genres majeurs sont
représentés (en tout cas, des
les premiers mois suivant la
sortie de la machine), et
quelques incontournables se
profilent. D’abord, par le biais

d’une vidéo en haute définition |

présentant quelques-uns

des 200 titres en cours de
développement (autant que
sur Xbox « classique », selon
Microsoft, qui n’a pas pris la
peine de nous montrer quoi
que ce soit sur ce support).
Plus tard, c’est manette en
main que je me rends compte
de la qualité de cette premiere
salve, et des performances
impressionnantes de la
machine (la encore, sur des
écrans HD, j’y reviendrai). Il
suffit de voir la magie d’un

A

=

Jay Allard,
Kameo, la beauté d’un PGR3, vice-président
ou encore la surenchére corporate de
graphique proposée par un la plate-forme
DoA4 pour comprendre que Xbox.

la « next gen » n’est plus un
réve, mais une réalité. Sans
surprise, sans événement,
Microsoft a réussi a construire
la plus belle rampe de
lancement qui soit pour sa
nouvelle bécane: une line-up
exhaustive et de qualité. Bien
s(ir, quelgues absences font
grincer les dents: Halo, qui
sera un film produit par Peter
Jackson, n’a pas de date de

e

o Onthe Go "4 ¥




ARTING-BLOCKS

sortie, comme jeu. Cest
chouette, mais ca ne fait pas
avancer le schmilblick.

HALO Y A QUELQU’UN?
’'absence du monstre de
Bungie peut, bien sdr,
s’expliguer facilement. Primo,
Microsoft garde des billes
pour contrer ses concurrents
quand ils lanceront leurs
consoles respectives.
Secundo, il ne veut pas sortir
un jeu qui possede un
potentiel commercial énorme
juste au moment ou le parc
de machines installées est le
plus faible. Tout ceci n’a pas
empéché Jay Allard, Robbie
Bach et Peter Moore de se

la jouer (déja) maitres du
monde, en annoncant la
Xbox 360 comme console
numéro un. Ben oui, c’est
tout béte, mais en sortant
avant les autres, ils ont
quelgues mois de leadership
assurés. Quel talent! Du
talent, il en faut, je vous

assure, pour obtenir des

infos autrement moins sexy.
Par exemple : combien de
machines seront mises en
vente; sur les deux packs
proposés (300euros sans
disque dur et avec manette
filaire, ou 400 euros avec
disque dur et manette sans
fil), combien de chaque type
seront mis en place sur le
marché européen; le pack

le moins cher est-il utilisable
longtemps en |’état, sachant
que nombre de titres
utiliseront le disque dur;

la HD en Europe, c’est sympa
et tout, mais quid de
L'utilisateur lambda, qui n’a
peut-étre pas 2500 euros a
investir dans un nouvel écran;
la rétrocompatibilité avec la
premiére Xbox est-elle
assurée, et si oui, sur combien
de titres... Devant I'absence
de réponses a ces questions,
on pourrait croire que
Microsoft nage en plein
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brouillard a quelques semaines
du lancement... mais je pense
plutot que toutes les vérités
ne sont pas bonnes a dire,
surtout quand on peut
s’appuyer sur une gamme

de jeux aussi forte pour éluder
les sujets qui fachent.

C’EST MOINS PIRE

Au final, ce que l'on retiendra
de cette cinquiéme édition du
X0, c’est la relative

« honnéteté » (contrainte ou
pas) de Microsoft sur les titres
présentés. Malgré ['utilisation
exclusive d’écran HD pour
faire tourner les versions, j’ai
pu, comme tous les autres
journalistes, me faire une idée
précise de ce a quoi il faut
s’attendre, sans poudre aux
yeux et, surtout, manette en
main. Et ce seul point place

Incroyable, Halo3 et GTA4!
Non, je plaisante: les nouveaux titres annoncés en exclusivité
n’avaient pour la plupart rien de trés magique (dans le sens oii aucun
n’était absolument impréwu) : FIFA06 - En route vers la coupe du
monde, Tomb Raider Legend, Peter Jackson’s King Kong... Trois jeux
ont quand méme
fait sensation

a leur simple
annonce : Alone
in the Dark,
Splinter Cell 4

et Wolfenstein 3.
Mais pour ces
trois-13, il faudra
étre patient...

Microsoft dans une perspective
plus sympathique pour le
consommateur que Sony

a 'E3, avec ses cinématiques
hyper léchées, mais pas
forcément représentatives

du résultat final. W
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Potentiel ludlque

LA XBOX 360, SUR UN PLAN TECHNIQUE, ON
CONNAIT. MAIS EN TERMES DE JEU, CA VEUT
DIRE QUOI ? VOICI CINQ PAGES DE REPONSES !

Puissance

Comme le dit le slogan d’une marque de penumatiques, «sans
maitrise, la puissance n’est rien». La puissance de la Xbox 360
se déploie de deux fagons: au service du nombre, et au service
du beau. Et dans les deux cas, la maitrise est bien la... Avec les
nombreux beat’em all en préparation (Dead Rising chez Capcom,
Ninety-Nine Nights de Phantagram, Dynasty Warriors 5 XL chez
Koei), c’est Pavénement du nombre: les ennemis envahissent
Pécran par centaines, en temps réel... Pour les adeptes du beau,
on retiendra surtout Project Gotham Racing 3, avec ses effets de
vitesse inédits, ou Gears of War, a la technique léchée et aux
’ effets plus poussés

2 n FisusRi

La premiére manette Xbox a essuyé un nombre de critiques
effarant. Microsoft a repensé son concept avec le pad S, mais
un peu tard... Cette fois-ci, Pergonomie est au rendez-vous,
et renforcée par un élément majeur:
Papparition de boutons sur les
flancs gauche et droit, en plus des
deux gachettes analogiques! A
Paveni, finies les configurations mal
adaptées parce que étudiées pour la
PS2! Ainsi, Fifa 06 bénéficie de la
méme disposition de touches que
son homologue PS2, sans rien perdre en confort. Enfin, deux
détails en font un accessoire indispensable: sa légéreté, et,
surtout, le voyant indiquant notre numéro de port manette!

Lo . S [ .!
Mmcbo. ‘ald's Gty ot
’”~

Tous les titres, ou presque, seront
nantis ¢’'un mode en ligne. Résultat
de Pengagement sans faille de
Microsoft dans cette direction, le jeu
en réseau devrait voir fleurir de
nombreux concepts intéressants.
Outre Final Fantasy Xi, MMORPG
adapté directement du PC, des titres
tels que Test Drive Unlimited
développent des mondes originaux,
qui changent un peu des courses
classiques, avec la possibilité de se

| dégoter des adversaires tout en

roulant a toute allure sur une ile...
online! Bien sy, des choses plus
classiques, tels que les modes
versus de Dead Or Alive 4 ou
encore les courses de Project
Gotham Racing 3 seront de la
partie... Sans oublier des tonnes
de contenu téléchargeables.

Achitecture

Outre une architecture qui respire la
simplicité (toujours un atout avec des
développeurs au budget et au temps
plus que comptés), les outils de
développement libérent du temps de
calcul. Ainsi, des titres comme Call of
Duty 2, Quake 4 ou Oblivion sortent
dans le méme écrin sur Xbox360 ou
PC. Mais surtout, les programmeurs
voient dans le monolithe blanc une
formidable perspective, un champ
de possibilités nouvelles. C’est dans
le domaine de P'IA qu’on le ressent,
puisque la puissance libérée par
Putilisation d’outils performants et
une architecture simple laisse du
temps a la béte
pour rendre
nos futurs
ennemis plus
mesquins

que jamais.
Particulierment
probant dans
Ghost Recon, Call of Duty 2, ou encore
les prochains titres action/RP6 que
sont Mass Effect et Free Human.

. CONSOLES+ / NOVEMBRE 2005
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ne claque monumentale...

Voila ce qui nous attendait
a la présentation d’Epic. Ils
étaient fiers de leur petit
dernier. Et il y avait de quoi!
Moteur physique hallucinant

urbain (grosse exploitation
des environnements, pour se
mettre a couvert), facon
Killzone. Un scénario bateau
fait office de motivation pour
votre héros a dézinguer tout
ce qui a plus de deux jambes

et deux bras. Rythme et
débauche technique font de
Gears of War 'un des jeux
immanqguables... mais,
hélas!, plutét courant 2006
qu’au lancement de la
Xbox360.

(le Unreal Engine3), beauté de
tous les instants (pluie battante
et éclairs explosent Resident
Evil 4)... Et, surtout, intensité
de l'action, dans un style tres

Mass Effect

es p’tits gars a l'origine des deux Star Wars :

Knights of the Old Republic se mettent sur
une trilogie encore plus ambitieuse, sur fond
de conquéte spatiale et avec des personnages
ahurissants de réalisme. Plus d’infos courant
2006, mais on y croit déja! M

> action > développeur Epic Games
> éditeur Microsoft Game Studios

aVoir
DES NERFS
J'aClER

Créez, tunez

votre mécha et
défoulez-vous
dans des

combats explosifs !

Enfin jouable, Oblivion est bien le monstre
attendu. Un action RPG fort de milliards
de paramétres, beau, mais gourmand en
ressources: ca ramait un poil. I'éditeur de
perso en début de partie calme tout de suite
sur les possibilités proposées: énormes! M

> RPG > développeur Bethesda
> éditeur 2K Games

12:

www.pegi.info
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> action RPG > développeur BioWare
> éditeur BioWare Corp.
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The QOutfit

en a marre de la guerre, c’est toujours
‘l’ pareil | Ben non, pas la. The Outfit dispose
d’un moteur 3D qui permet vraiment de
tout casser, et bénéficie d’une réalisation
impressionnante. C’est facile a jouer, fun,
tactique... Zut, encore un bon jeu ! M

> action/tactique
> développeur Relic Entertainment > éditeur THQ

Saint’s Row

ockstar doit surveiller ce

Crackdown

Quand un des créateurs du premier GTA
(Dave Jones) part sur un délire, ca donne
Crackdown : du cel shading, le moteur physique
Havok, des couleurs bizarres, et tout ca dans
un futur ot tout est permis ! La fin 2006 nous
dira si «Dr Jones» a perdu la main ou pas. M

> GTA-like > développeur Real Time Worlds
> éditeur Microsoft Games Studios

4 \,\“Y‘w\(\

titre du coin de l'ceil... les
fans de GTA aussi! Avec son
moteur physique incroyable
(en tout cas pour un titre du
genre), Saint’s Row propose
tout ce que l'on peut trouver
dans un GTA, voire plus
encore. Des heures
de carnage urbain en

perspective ! Pour chipoter,

on regrettera un léger manque
d’identité, et le peu de variété
des véhicules (ni motos, ni
hélicos, ni avions... enfin,
pour l'instant). Annoncé pour

le lancement, le titre de
Volition devrait étre un petit
peu en retard, car loin d’étre
finalisé (I'animation était bien
la copie conforme de GTA

San Andreas... sur PS2). &

> GTA-like
> développeur Volition > éditeur THQ
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e retour tant attendu! Voici

la véritable suite de Quake 2
apres un épisode 3 dédié au
multi. Une ambiance tres
Aliens (avec une scéne de
débarquement a la limite
du copier-coller), un rendu
superbe, directement issu

de la version PC (du propre
aveu des développeurs, c’est
la méme chose) qui soulignent
bien le gore de la chose. Alors,
quoi de plus? Un multi pensé
pour le Live a 8 joueurs (contre
16 sur PC), avec des maps aux
dimensions plus adaptées et

une utilisation de la manette
optimale (malgré un calibrage
un chouia trop sensible).

En attendant le prochain
Wolfenstein, nous tenons [a

le titre qui va concurrencer
Call of Duty 2 et Condemned,
au moment du lancement. M

Tom Clancy’s Ghost Recon

Advanced Warfighter

Too Human

u ne poignée de screenshots et une vidéo, T out a été dit sur ses performances. Ce qui

c’est peu pour croire au meilleur jeu du
monde. Mais voila, chez Silicon Knights, ils

nous manquait: les sensations pad en main,
excellentes, en solo ou en multi. Instinctif,

sont s(rs du theme de leur future trilogie:
incarner un dieu protecteur des humains
avec de l'action au flingue et a 'épée laser.

> action RPG > développeur Silicon Knights
> éditeur Microsoft Game Studios

simple, le gameplay est jouissif, et Ghost Recon ,
bien plus accessible : une réussite pour un des
premiers jeux dispos.

> action/tactique > développeur : Ubisoft
Montréal > éditeur : Ubisoft
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Condemned

: A la sortie de la machine, il y aura beaucoup

' de FPS. Tout est question de nuance, et
Condemned aura sa carte a jouer, avec son

. ambiance oppressante loin des jeux de foire
pleins de scripts. Une IA redoutable achéve

+ le tableau: il faudra aussi compter sur lui! &

o

Top Spin 2

Une des petites déceptions du show, avec

U une réalisation indigne de la Xbox 360,

des ralentissements, une modélisation
douteuse... et, surtout, une rigidité infamante.
Espérons juste que le temps de développement
restant suffira a combler ces lacunes. &

Hermann ﬁier

Lancez-vous
dans la descente
infernale !

| entre un Ridge Racer VI
minable (a peine plus beau

! son fun, notamment grace
i aux poursuites contre les

as forcément meilleur jeu
du genre (voir le reportage

sur Project Gotham Racing 3),
ce NFS Xbox 360 est tout de
méme impressionnant d’un
point de vue graphique.
L’animation, elle, n’est pas
tout a fait a la hauteur,
comme la majorité des titres
jouables durant le XO5. Mais

« forces de l'ordre est grisant...
i A noter: une foule de détails,
i et quelques effets de style

aussi classe que réussis. Bref,

+ que la version PSP) et un

PGR3 plus orienté simu, les
fans d’arcade sauront quel

1 titre choisir au lancement. W

> course
! > développeur EA Canada > éditeur EA

3+ PlayStation.2

www.pegl.info
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'evenementxo :
Les prochaines sorties !

Alone in the Dark
Call of Duty 2
Crackdown
Dead Risin
Fifa Road to Fifa World Cu,
Football Manager
Full Auto
Gun
Madden 06
Moto GP Ultimate Racing Technolo
NBA Live 06
NHL 2K6
Perfect Dark Zero
roject Gotham Racing 3
Resident Evil 5
Saint’s Row
__The Outfit
Timeshi
Tom Clancy’s Splinter Cell 4.
Too Human .

Wolfenstein

~ survival horror
Pl FPS
- GTA-like
el action

sport
~ estion ;
- course
— action
- sport
- course
— ort
- sport
Pl FPS
A survival horror
A GTA-like
el action/tactique

— FPS

Eden Games
Treyarch

Real Time Worlds
Capcom

EA Sports

Sports Interactive
Pseudo Interactive
Neversoft

EA Sports

Climax

EA Sports

Visual Concepts
Rare

Bizarre Creations
Capcom

Volition

Relic Entertainment

Saber Interactive

A~ tion/ infittration  Ubisoft Montreal

o action RPG

TR

iicon Knights

Atari

Activision

Microsoft Game Studios
Capcom

EA

Se

Se

Activision

EA

TH

EA

2K Games

Microsoft Game Studios

Microsoft Game Studios

THQ

THQ

Atari

bisoft

Microsoft Game Studios

Activision

fin 2006

au lancement
courant 2006
au lancement
cu lancement
fin 2006

2u lancement
au lancement
au lancement
courant 2006
au lancement
au lancement
au lancement
au lancement
courant 2006
fin 2005

au lancement
fin 00

fin 2006

fin 2006

fin 2006

iD Software
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UN TERRITOIRE
ENNEMI. MAIS IL

VENDEUSE.

QUI ENGLOUTIT LE
\J BUDGET DES ETATS
ET ENDEUILLE LES
FAMILLES SE
TRANSFORME, AU
TRAVERS DU PRISME
DU VIRTUEL, EN PUR
DIVERTISSEMENT.
PIOCHANT DANS LES
CONFLITS DU SIECLE
PASSE COMME DANS
UN VASTE
SUPERMARCHE, LES
DEVELOPPEURS ONT
CONSTRUIT DES
UNIVERS BELLICISTES
DE PLUS EN PLUS
CONVAINCANTS,

TOUJOURS DAVANTAGE

HABILLES DE BRUIT,
. DE FUREUR ET DE
- POLYGONES. PARMI
CEUX-CI FIGURENT,
EN PREMIERE LIGNE,
LES CALL OF DUTY.
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I'evenement

NOUS NE SOMMES PAS
NOMBREUX A VOULOIR
UN JOUR PORTER FUSIL
ET RANGERS, LACHES LA
PEUR AU VENTRE SUR

NOUS FAUT CONSTATER
UEVIDENCE : LA GUERRE
N’A JAMAIS ETE AUSSI

ABOMINABLE REALITE

"histoire de Call of Duty.
L est d’abord celle d’une
Scission. Aprés avoir
travaille.sur Medal of Honor -
Débarquement allie
excellent premier MoH sur

: de développement,

__.profucterirs.en téte, décident

de's’emanciper du géant
Electronic Arts et fondent
leur propre structure : Infinty
Ward. Fort de son expérience
en matiére de guerre
virtuelle, le nouveau

developpeur met les bouchées

doubles sur son premier -
projet personnel. Il aura
pour nom Call of Duty:...
SUCCESS STORY

En décidant de prendre seul

lerisque de développer son

o

g

propre jeu, Infinity Ward mise
gros. Mais le talent et la
motivation des troupes sont
reels, et lorsque Call of Duty
voit e jour, le succes du jeu
sur PC est immédiat. Avec son

sens de la'mise en scene et la

grande diversite de situations
qu'il propose, le jeu subjugue
les gamers et se met les
critiques dans la poche :
au total, tous medias et
evenements confondus (Sites

Internet, presse papier, satons

specialisés...), quatre-vingt-
quinze prix seront decernés a
ce-que beaucoup consideérent

~ comme_le meilleur jeu PC de

laisse songeur....Comment’
est-on-arrive a ce résultat 2

. des développeurs d’Infinity

. Ward, Call of Duty partait

, déja sur des bases solides,

i Clest vrai, mais C'est tout

' un faisceau d’élements

. convergents qui, finalement,

“a permis au jeu de se
demarquer de la concurrence.
En-vrac, on peut citer:
['utilisation d’un moteur 3D
qui avait déja fait ses preuves .
(celui de Quake 1), un univers
de jeu «ala mode » (la
Seconde Guerre mondiale)

et la collaboration extérieure -

de nouveauix talents, entre *
acteurs (Jason Statham et
Giovanni Ribisi ont préte
leurs voix a la VO), scénariste
(Michael Schiffer) et
“compositetr (pour-la-petite

En s"appuyantsur le talent .. sshistoire, Michael Giacchino,
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musicien émerite, avait
auparavant compose les
musiques de tous les Medal
of Honor!). Voila ce gu’on
appelle mettre toutes les
chances de son coteé...

Edité par Activision, Call of
Duty connait un succes
foudroyant, on l'a vu. Il n’en
faut pas davantage pour que
Fediteur, friand de nouveaux
talents comme tant d’autres
géants du secteur, decide de
s’offrir Infinity Ward. On n’est
jamais trop prudent... S'ensuit
alors une volonté plus ou'
moins affichée de rentabilité
avec les sorties de plusieurs
nouveaux opus, sous-traités

_ cette fois par d’autres
developpeurs. Du coté.du PC,

un add-on voit le jour.
Son nom ? Call of Duty - La

. Grande Offensive. Développé

par Gray Matter Interactive

' Studios (a qui Uon doit

notamment Return to Castle
Wolfenstein), le jeu se révele

i efficace et convainc une

majorité de joueurs avec ses

' scenes impressionnantes et

son mode Multijoueur

, remanie. Sur consoles, nous
i ferons l'impasse sur la version

N-Gage de Call of Duty, dont
la plupart d’entre vous ne
soupconnaient-certainement
pas l'existence (vous n’avez *

__1 rien manque), pour nous

concentrer sur le premier jeu
de la série a étre sorti sur

. PS2,Xbox et GC: Call of
. Duty-Le Jour de'gloire.

-’y

Développé par Spark
. Unlimited, une toute jeune
. boite californienne elle aussi
. composée d’anciens membres
des eqUipes ayant travaillé
chez EA sur les MoH, le titre
peine a s’'imposer, malgre de
bonnes idees evidentes (faire
' partager différents points de
vue en vous mettant dans la
peau de plusieurs soldats,
notamment) ; aureolé de la
gloire de ses ainés sur PC,
il finit toutefois par rencontrer
le succes. Reste maintenant a
Activision et a Infinity Ward a
- prouver la maitrise totale de
leur sujet avec Call of Duty 2
et Call of Duty 2 - Big Red
One, dont la communauté des
! joueurs attend, on U'espere «
. avec raison, le meilleur... &

< @

Par Chris
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Call of Duty - E[Jbr de gloire
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ment call of Duty 2

SUR TOUS LES FRONTS,

AVOIR RECUEILLI PUNANIMITE DES CRITIQUES APRES UN PREMIER JEU BLUFFANT OBLIGE A MAINTENIR UN STANDARD DE QUALITE

ETONNAMMENT HAUT. CALL OF DUTY 2 N'A FINALEMENT QU’UNE SEULE OBLIGATION, MAIS DE TAILLE : CONVAINCRE.

> FPS > 1 joueur > adulte

‘al beau avoir descendu
Jdans les 5413 soldats

allemands, tous jeux sur
la Seconde Guerre mondiale
confondus, j’avoue avoir frémi
en découvrant les premieres
infos concernant Call of
Duty 2. Prévu sur PC et
Xbox 360, le jeu n’a pourtant
pas particulierement accroché
I’attention lors du dernier E3,
tandis que chaque éditeur y
allait de ses demos
technologiques les plus
impressionnantes pour
eblouir le chaland. Non, Call
of Duty 2 n’a pas marqué les
esprits par des graphismes
irreels, mais aprés nous y étre
essayes lors du récent X05,
nous pouvons désormais
Uaffirmer: il a un énorme
potentiel ! Et puis, gros
avantage sur la concurrence,
il sort dans quelques
semaines, [ui...
TO INFINITY, AND BEYOND
En développement depuis
pres de deux ans, Call of
Duty2 a bénéficié d’un soin
tout particulier, Infinity Ward
tenant manifestement a
bichonner sa licence phare.
Résultat, un moteur 3D tout
neuf, dans lequel fumées et
poussieres volumeétriques
auront une vraie importance,
des niveaux plus vastes, une
|A retorse capable de vous
en faire baver des ronds de
chapeau et, surtout, une
ambiance de fin du monde
absolument hallucinante,
qui rapproche de plus en plus
'expérience ludique d’un
moment de cinéma. l'arrivée
des soldats américains devant
la falaise de la Pointe du Hoc,
en Normandie, et ['escalade
qu’ils entreprennent sous un
tir nourri, resteront

o>
Call of Duty2 =

i

certainement dans les
annales. Comme souvent
dans la série, ce nouveau
Call of Duty vous invite a
participer a différentes
campagnes - ici américaine,
russe et britannique -
chacune proposant des
environnements tres
differents. On aime les
changements radicaux
d’ambiance, chez Infinity...
Toujours désireux de
s’entourer d’une équipe de
chog, les developpeurs ont
cette fois embauché sept
acteurs ayant joué dans la
série Band of Brothers pour
doubler les voix des soldats,
et se sont adjoint les services
de Graeme Revell pour la
composition des musiques
(on lui doit, entre autres,
les BO de Sin City et des
Chroniques de Riddick). Bref,
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Call of Duty 2 s’annonce bien,
tres bien méme, et ce n’est
pas vraiment une surprise.
Mais qu’en est-il de son petit
frere ?

ROUGE SANG

Parallelement a la version
Xbox 360 et PC, un autre
Call of Duty 2 est prévu pour
novembre sur consoles :

Big Red One. Développé par
Treyarch, ce nouvel opus
vous invite a suivre les
deplacements d’un bataillon
d’exception envoyé sur
différents fronts sur une
période de trois ans, entre
Afrique du Nord, Italie et

. Allemagne. Bien décide

. a proposer le FPS le plus

impressionnant possible,
Treyarch a développé un
systeme de déclenchement de
scripts spécial, qui intervient
en fonction de l'endroit que

(0))7)
Editeur
Activision
Développeur
Infinity Ward
Sortie
novembre
Supports
PC, Xbox 360

CoD 2
Big Red One
Editeur
Activision
Développeur
Gray Matter-
Treyarch
Sortie
novembre
Supports
PS2, Xbox, GC
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vous regardez. Impossible

de rater les moments les

plus importants, donc.

Les combats terrestres, fusil

a la main, constitueront bien
entendu le ceeur du jeu,

mais vous pourrez également
participer a des missions
ayant pour cadre le ciel ou

la mer. Les vehicules (tank,
bateau, avion...) dans Big Red
One vont avoir une grande
importance. Assez peu
remarquable dans Call of
Duty-Le Jour de gloire,

'IA de vos hommes et des
ennemis integre cette fois

les routines d’intelligence
artificielle utilisées dans le
Call of Duty original. De quoi
espérer avoir un Call of Duty 2
sur PS2, Xbox et GC qui n’ait
pas a rougir face aux versions,
forcément plus musclées,

de la Xbox 360 et du PC.

Entretien avec Thaine Lyman, producteur executif d'Activision
et Christian Busic, directeur artistique de Treyarch

« VOTRE UNITE EST UN TOUT »

Consoles+ : Call of Duty 2 et Call of Duty 2 - Big Red
One vont-ils proposer des expériences de jeu
réellement différentes ?

Thaine Lyman : Les deux jeux sont en effet totalement
indépendants l'un de 'autre. Call of Duty 2 est basé sur
le tout nouveau « moteur propriétaire » d’Infinity Ward,
et propose un systeme d’IA révolutionnaire, avec lequel
les soldats sur le terrain communiqueront entre eux au
moyen de 20000 lignes de dialogue ! Big Red One,
développé par Treyarch, propose lui 'expérience Call

of Duty la plus aboutie sur la génération de consoles
actuelle. Pour la premiere fois dans Uhistoire de cette
franchise, vous vivrez la guerre au travers des yeux d’un
seul soldat, et serez confronté a de nouveaux ennemis
(soldats francais du régime de Vichy, militaires
italiens...), ce qui renforcera encore l'immersion.

Une question simple : que signifie, exactement,

Big Red One ?

Christian Busic: Les unités Big Red One sont de céléebres
unités de combat américaines. Ce sont elles, par
exemple, qui se sont engageées les premiéres dans

la Seconde Guerre mondiale : elles ont participé au
débarquement de Normandie, et réussi a défaire les
troupes du genéral Rommel, les fameux Afrika Korps,
en Afrique du Nord en 1942. Le « One » du titre vient
du chiffre 1, qui est écrit en gros et en rouge sur leurs
uniformes.

La realité historique vous semble-t-elle essentielle
pour faire un bon jeu?

C.B.: l'authenticité est tres importante pour nous, car
nous essayons d’etre le plus fidele possible aux actions
héroiques menées par la premiere division d’infanterie
Big Red One, que nous mettons en scene dans notre jeu.
Nous avons effectue un gros travail de recherche, au
travers de livres, de documentaires, de cartes et de
temoignages. Absolument tous les niveaux du jeu ont
beneficie de ce soin. Nous avons egalement travaille

en collaboration avec les conseillers militaires habituels
de la franchise Call of Duty, le capitaine John Hillen et
le colonel Hank Keirsey, qui ont verifié que les tactiques
utilisées dans le jeu correspondaient bien a la realite.
Quels rapports entretient le joueur avec les autres
hommes de 'escouade ?

C.B.: Notre but etait de faire ressortir un sentiment :
celui que vous vous battez en équipe, et pas tout seul.
Nous avons développé un nouveau systeme de
communication, base sur le fait qu’apres le premier
coup de feu tire, les soldats se font comprendre en
criant et en faisant de grands gestes. Vos coéquipiers
reagiront en fonction de ce qui se passe sur le terrain,
en vous disant par exemple, s’ils voient un ennemi se
deplacer « Il a bougé », ou « Derriere ce mur, sur ta
gauche ! ». Nous sommes allés jusqu’a « motion
capturer » tout un groupe d’acteurs, enregistrant leurs
voix par la méme occasion, pour plus de realisme lors
des deplacements en groupe. Le sentiment que votre
unite est un tout constitue de differents hommes sera
tres fort dans le jeu.
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APRES MOULT
ANNONCES
FRACASSANTES,

AVEC SCREENS
PARADISIAQUES

ET TRAILERS
GRANDILOQUENTS

A LAPPUI, NOUS NE
SAVIONS PLUS TROP
A QUEL SAINT NOUS
VOUER. CES CONSOLES
« NOUVELLE
GENERATION », EST-CE
DU FLAN A BASE DE
CINEMATIQUES ET
SEQUENCES
PRECALCULEES?

OU BIEN DU SOLIDE,
QUI PROPOSERA UNE
NOUVELLE ETAPE DANS
UIMMERSION ET
EMBELLIRA LES JEUX,
COMME LAPPARITION
DE LA 3D TEXTUREE

A PU LE FAIRE A SON
EPOQUE?

C’EST FINALEMENT AU
COURS D’UNE ULTIME
VISITE A LIVERPOOL
DANS LES STUDIOS
DE BIZARRE CREATIONS
QUE NOUS AVONS EU
LA REPONSE.

NOTRE GRAAL DE
GAMERS TORTURES
FUT DONC PROJECT
GOTHAM RACING 3.

course > Xbox 360 > 1-4 joueurs (8 online) > tous publics

n ne va pas tourner trois

heures autour du rond-

point: PGR3, c’est une
bombe atomique, et, sans
conteste, le premier véritable
titre « next gen» gu’il nous a
été donné de voir. Seul - a la
rigueur - Call of Duty 2
pourrait lui faire de 'ombre.
Quand on dit qu’il est beau,
ce n’est pas suffisant. Lors de
la présentation chez Bizarre
Creations, on a constaté qu’il
était superbe. Alors OK, vous
me répondrez qu’on ne vous
la fait plus, que vous avez
déja entendu ca des dizaines
de fois. Parce que d’une, les
canards de jeux ne sont pas
avares de superlatifs. De
deux, les jeux, méme sur les
consoles actuelles, sont de

plus en plus beaux. Ils
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petits détails qui captivent
l'attention du joueur. Mais

dans le cas de Gotham 3, non,

c’est bien plus qu’un simple
ensemble de gimmicks
graphiques. Le jeu enfonce
tout ce qu’on a pu voir, point
barre. Nous étions des
journalistes de tous les pays,

installés confortablement
dans des fauteuils en sirotant
du Coca, en imaginant voir un
autre jeu gentil qui se prétend
«next gen»... Et on a tous pris
la baffe de I'année. Difficile

de résumer toutes nos
impressions, surtout qu’on ne
compte pas vous assommer

Editeur
Microsoft

(Game Studios

Développeur
Bizarre

Creations

Sortie
décembre




Par Reyda

s i
ANOTHER CAR
IOTHER GARAGE

avec les termes techniques
du style «environment
mapping », «motion blur»,
depth of field » et tout le
tralala... Pour faire simple,
disons que tout ce qui vous
entoure est reflété sur la
carrosserie des voitures, qu’un
effet de focale a été ajouté

pour jouer avec les distances
et « flouter » les abords de la
course a haute vitesse. Ca
surprend la rétine... On croit
voir de vraies voitures ! Dur,
de mater d’autres jeux de
caisses, apres...

On peut mettre la pause a
tout moment pour entrer en
mode Photographe. Cela
consiste a balader sa caméra
sur le circuit, regarder la foule
des spectateurs, les bolides...
et méme entrer dans les
habitacles pour admirer les
coutures sur les volants en
cuir et prendre des clichés
librement, tout en modifiant
en temps réel la lumiere, les

Nous avons eu la chance de faire un petit tour en voiture de sport

pour rejoindre les studios. La classe !

contrastes, la focale... Vu
comme les caisses sont
modélisées du pot
d’échappement au tableau de
bord, avec une rare
perfection, il y a de quoi se
faire une collection de jolies
cartes postales. En tout cas,
nous, on n’est pas décus du
voyage. Les amoureux de
'automobile seront ravis
d’apprendre qu’entre les
courses, vous pouvez admirer
VOS acquisitions, rangées par
vos soins dans un tout
nouveau garage virtuel que
vous visiterez a pas feutrés.
On a vraiment Uimpression de

posséder les voitures, pas de
sélectionner un nom dans une
liste, comme ce fut trop
souvent le cas.

Vous aurez compris que PGR3
met la barre trés haut, coté
graphisme, mais cela ne se
limite pas aux voitures !

On a souvent critiqué les
précédents PGR et leurs villes
fantomes ol sans ame qui
vive. Ici, le public est vraiment
présent. Et non seulement
chaque individu est animé
individuellement, mais, en
plus, il réagit a votre facon
de conduire. Si vous
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effectuez des dérapages
ou dépassements stylés, ils
applaudiront, dégaineront les
appareils photo, et le volume
de leurs encouragements
augmentera avec le nombre
de kudos engrangés !!! Pour
ceux qui prendraient le train
en marche, précisons que le
systeme de kudos est au cceur
de la série. Chaque dérapage
réussi, chaque dépassement
spectaculaire, bref, tout
«beau geste » vous rapporte
des kudos, sorte de points de
style, que vous accumulez au
fil de votre carriére. Cela
refléte votre talent et vous
octroie des avantages: les

constructeurs vous laissent
acheter leurs concept cars
tres convoités, vous étes
respecté des autres joueurs en
mode Online et vous aurez
peut-étre la chance de voir
VOS courses retransmises en
direct sur Gotham TV. Alors |3,
c’est la consécration ! Tous
vos potes qui sont en train de
jouer sont informés par un
Telex les invitant a venir vous
voir | Un classement mondial
est mis a jour en temps réel,
course apres course, pour
promouvoir la compétition.

Et de la compétition, il vay en
avoir : pour un joueur lambda,
une démo en boutique de
PGR3 semble suffisante pour
déclencher l'achat d’une X360
dans les dix minutes.

Sans jouer les oracles, on
pense que PGR3 est promis a
un bel avenir et drainera du
monde en permanence sur le
Live. En tout cas, pour nous,

il fait déja partie du top 5

des jeux les plus attendus

a la rédac’, ce qui est plutot
bon signe !

@ / NOVEMBRE 2005

PGR3 plus loin que MSR...

Entretien av

eloppeurs de Bizarre Creations

ARCADE ET SIMULATION »

Consoles+: Hormis la

révolution graphique,

qu’est-ce qui a été

ajouté au troisieme

rejeton de MSR?

Bizarre Créations:

Cest simple, nous

avons gardeé notre

jouabilité a mi-chemin

entre arcade et

simulation. Un

équilibre entre Gran

Turismo et Ridge Racer,

si vous préférez! On a

ameélioré le systeme de kudos,

qui permet de faire des combos et
récompense vraiment les joueurs qui
prennent des risques en sachant ce
qu’ils font. Et surtout, on a viré pas
mal de choses inutiles. Les menus sont
plus simples, lancer des parties en
multi ou prendre des photos d’un
replay est un jeu d’enfant.

Vous nous disiez que PGR3
proposait un peu moins de voitures
que PGR2...

Oui, il y en a moins qu’avant. Mais
vu le degré de modélisation, chaque
voiture mettant cing semaines a
prendre forme, on a préféré faire une
sélection drastique : exit les voitures
bas de gamme comme les Austin
Mini et les pick-up balourds. On ne
voulait plus que le joueur passe deux
heures a se farcir des voitures
meédiocres pour gagner d’autres
voitures sans intérét. Maintenant,

il n’y a plus que des caisses de réve,
des Mclaren F1, des Ferrari GT et des
bolides qui n’existent qu’en trois ou
quatre exemplaires. Bref, de ceux
qu’on a envie de posséder! Le joueur
entre illico dans le vif du sujet en se

Manhattan, tel que modelise pour PGR3.

mettant au volant de voitures de
réve. Pour nous, ca colle mieux au
concept PGR.

Londres, New York, Las Vegas,
Tokyo et le circuit de Nirburgring.
Pourquoi donc ?

Nous avons modélisé les villes a
[’extréme, vous reconnaitrez sans
peine le carrefour de Shinjuku ou le
pont de Brooklyn. Ca nous a pris une
semaine pour photographier chaque
ville, facade par facade, afin d’obtenir
des textures optimales. Si on a choisi
Londres et Tokyo, c’est parce que ces
villes étaient emblématiques de notre
premier jeu de course, Metropolitan
Street Racer. New York, car elle
donne son nom (Gotham) a notre jeu.
Las Vegas, c’est la nouvelle ville a
découvrir : elle est magnifique la
nuit ! Enfin, pour Nirburgring, c’est
un circuit que les joueurs croient tous
connaitre, pourtant il apparait pour
la premiere fois dans sa version
complete, bien plus longue que vous
ne l'imaginez. Désolé de ne pas avoir
mis Paris | Mais la présence d’arbres
innombrables rendait tres difficile la
prise de photos...

Metropolis Street Racing, sur Dreamcast, offrait deja un cadre urbain superbe.
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reportage Kameo - Perfect Dark Zero

QU1 EST RA

Visit
POUR SE RENDRE CHEZ

RARE STUDIO, IL FAUT SE
LEVER DE BONNE HEURE.
BANLIEUE DE

BIRMINGHAM, SECONDE
VILLE D’ANGLETERRE.

« WELCOME TO THE LAND

OF SHAKESPEARE »,

CLAME UN PANONCEAU '
EN BORDURE DU \
CHEMIN. APRES
QUELQUES KILOMETRES
EN RASE CAMPAGNE,
ON A UIMPRESSION DE
SE PROMENER DANS UN
PAYSAGE DE FABLE:

UN HAVRE DE PAIX AU
MILIEU DES CHAMPS
PEUPLES DE MOUTONS,
DES ETANGS
POISSONNEUX OU
BARBOTENT
PAISIBLEMENT DES
CANETONS... ENFIN,

UN PETIT COTTAGE

- VEZ-VoUS jamais eu .
: impression de ;
. redécouvrir ce que jouer

veut dire ? Vous promener
dans un univers merveilleux,

BUCOLIQUE, PERDU LOIN i les mirettes grandes ouvertes, |
- \ avec une irrésistible envie de
DES TERRES CIVILISEES, i vous asseoir dans 'herbe pour |
ABRITE LA MYTHIQUE 1 observer le monde autour de
¢ AP I vous? Si vous avez essaye
EQU!PE A LORIGINE DE ! Fable, vous étes peut-étre
GOLDEN EYE, CONQUER ' déja en manque de ces |
OU STARFOX E sensations... Bonnz nouvelle, ;

i voici enfin un titre de la

ADVENTURES - QUI b en
POURRAIT SOUPCONNER =+ == v W
QU'ICI MEME DES S
ALLUMES METTENT SUR
PIED DES BATAILLES
EPIQUES ENTRE ELFES ET
TROLLS ? ON A VU TOUT
CA DE NOS YEUX ET ON
VOUS EN PARLE!
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méme trempe ! Qui se cache
sous le nom de Kameo?

i Il s‘agit de notre héroine,
1 une jeune princesse elfe du
! royaume de Wotnot. Aussi

innocente que gracieuse,

, elle est choisie pour hériter

du pouvoir familial ancestral.
Celui-ci permet de se

! 3 . .
1 métamorphoser en différents
! esprits guerriers pour

protéger son peuple. Sa sceur,

. jalouse de ne pas avoir été
1 choisie, décide pour se venger

Kameo: Elements of Power

! de libérer le roi des trolls,
1 qui reforme illico son armée
i sanguinaire. Kameo va devoir

mettre ses pouvoirs a

' contribution pour sauver

! sa famille et son royaume !

' ACTION CAMELEON

. Dans la pratique, cela donne

i un jeu d’action et de plates-

E formes tres rythmé ou vous

' affrontez des hordes de trolls
' furieux en vous transformant
. en diverses créatures selon la
1 situation. Chacune d’entre

elles est liee a un « élément »
qui lui permet de se
debarrasser des ennemis

a sa facon: par exemple,

en adoptant la forme du yéti
des neiges, vous pouvez bien
sur leur assener de bons
bourre-pif, mais surtout leur
lancer des javelots de glace!
Le contact avec certains
ennemis vous empoisonne
ou vous enflamme, tandis
que d’autres sont de pietres

Editeur
Microsoft
Game Studios
Développeur
Rare
Sortie

“hiver 2005
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combattants de mélée, aussi
il est important de s’adapter
en passant rapidement d’une
forme a l'autre. Les quatre
boutons ABXY sont chacun
dediésg@ une transformation,
cerqui permet des combos
mémorables une fois qu’on

a pris le pti. Par exemple, en
pieuyre,/on répand au sol des
nappes d’huile qui font glisser
et tomber les ennemis: on se
transforme ensuite en
dragonnet pour, d’un souffle,
enflammer toute la zone
couverte d’huile, multipliant
les degats! Le gameplay est
instinctif, rapide et jouissif
plus souvent qu’on ne l'aurait
imaginé et il faut réellement
faire preuve d’astuce pour
progresser. Les boss, aux

dégaines extraordinaires,
doivent étre terrassés a
'ancienne. Ainsi, on a du
vaincre un gigantesque robot
de fer blanc en lui jetant des

Par Reyda

PRECIEUX

> junior & adulte

> action > Xbox 360 > 1 ou 2 (coopération)

bestioles magnétiques sur

le dos, et profiter de la
distraction pour shooter

son point faible. Classique,
mais efficace on vous dit ! La
réalisation, si elle n’exploite
pas vraiment le potentiel de
la 360, offre grace a des choix
artistiques judicieux des
environnements tout droit
sortis d’un conte de fées. Ils
sont baignés d’un vrai souffle
épique: les duels sur un
navire volant ou les
poursuites a cheval dans des .
plaines dévastées en mettent
vraiment plein la vue. M

3 questions a la Team Kkameo

Et bien, étant un fan du noble art,
je voulais voir une créature qui
boxe: j’ai le droit, c’est moi le
designer ! Plaisanterie mise a part,
les nombreux croquis de nos
dessinateurs ont tous été considérés,
et les créatures les plus amusantes
ont pris vie. Une partie de celles
créées pour la premiére version

(sur Gamecube) tel le lézard, a été
supprimée, mais d’autres ont hérité
de leurs pouvoirs pour maximiser le
potentiel de chaque guerrier.

Non, c’est plutot un jeu pour ados !
Le systeme de combat, les
combinaisons de coups et la mort
souvent cruelle des ennemis font
qu’il n’est pas vraiment pour les
enfants. Il y a aussi beaucoup de

¥ «‘?m\?ﬁ“*j%\

texte a lire sur U'histoire et la faune
de Wotnot.

Pourquoi une jouabilité fondée

Parce que cela correspond aux
directs du droit et du gauche

de notre créature qui boxe !
Finalement, cela donne une
personnalité a notre jeu. Cela
facilite aussi les transformations
d’une créature a 'autre lors de
certains passages : vous verrez
qu’au final c’est tres intuitif.
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Perfect Dark Zero

milices, la fréle demoiselle,
qui fait équipe avec son pere,
est déja une guerriere urbaine
accomplie. Autant le dire
d’emblée, PDZ contient tout
ce qu’on attend d’un FPS.

Des tas de combattants, amis
et ennemis, se flinguent tout
autour de vous, et le feu
nourri de vos adversaires vous

ous connaissez sans
V doute tous deja Joanna,

['heroine de Perfect
Dark, le mythique FPS
futuriste de la N64. Elle
revient dans un FPS encore
plus muscle, qui nous conte
son adolescence troublee.
Dans un monde dirigé par les
meaqa-corporations et leurs
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La loi de 'evolution ?

Matez ces quelques screens de Kameo tel qu'il était prévu sur N6
en 2001, et de Perfect Dark sorti en I'an 2000. Dire que ce dernier
etait considere cnmme la creme des FPS qustlon jouabilité et

encadre a celles devlal(;ﬂ) on se di qu en 5 5;15, ona quand
méme fait un bon en avant fulgurant.
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reportage Kameo - Perfect Dark Zero

> FPS > Xbox 360 > 1-2 joueurs (32 online) > adulte

force souvent a effectuer une
roulade rapide pour plonger

a couvert: 'adrénaline et le
frisson de la bataille sont bel
et bien au rendez-vous ! Pour
que vous restiez concentre
sur l'action, vos déplacements
sont assistes par des
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marquages au sol qui
indiquent en permanence

le chemin a suivre pour
rallier votre objectif ou vos
équipiers. Sur le papier ¢a
ressemble a de l'assistanat,
mais en pratique, vu la taille
des niveaux, on est cor‘nent‘

B

Editeur
Microsoft
Game Studios
Developpeur
Rare
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de ne pas errer dans tous les
recoins a la recherche d’une
sortie. La premiere mission,
durant laquelle vous devez
vous é(’mpper d’un centre de
recherchie assiégé en utilisant
uné fusée, vaut a elle seule
son pesant de cacahuetes:
vous déceuvrez le maniement
des Qreny’nérg’é armes,
carrément surprenantes,

au son d’une musique
électronique des années 80!
GUNZ A GOGO

[’arsenal propose aussi bien
des classiques qui semblent
sortis de Counter Strike,
comme la Kalach’, le M60,

le duo flingue et bouclier que
des armes futuristes comme
un sabre qui renvoie les
projectiles, le Psychosis

gun qui retourne votre cible
contre ses alliés ou le
Hologram gun qui projette
une image de vous pour
leurrer les snipers et tireurs
embusqués ! La plupart de
ces armes technologiques
révelent toute leur saveur en
multi, comme ce gun que
vous pouvez lancer contre un
mur ou un plafond, sur lequel
il se déploie pour devenir une
tourelle qui couvre votre

retraite. Les armes occupent
de 1 a 3 « slots » dans votre
inventaire qui en compte 4,
ce qui autorise un grand
nombre de combinaisons,
mais ne permet pas de

round a son équipe en
travaillant a réaliser un
objectif précis. On a essayé,
on a bien kiffé, on en a
redemandé ! Dans l'ensemble,
ca fleure bon le travail bien
fait. Encore un petit effort
pour régler ce probleme de
framerate et on tiendra sans
souci LE shooter de cette fin
d’année. On ne vous cache
pas qu’apres les nombreux

transporter plus d’'une arme
lourde : un bon point pour
["équilibre du mode Multi,
l'autre point fort de PDZ.

On sait déja que vous pourrez
vous exploser a 32 en online
dans un mode Dark Ops, tres
proche de Counter Strike : on
ne possede qu’une seule vie
et on doit faire gagner le
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retards de Kameo et la version
pas top de PDZ apercue a l'E3,
on se faisait un peu de souci
pour les titres Rare next gen...
Finalement apres cette petite
visite a Birmingham, on est
heureux de vous transmettre
la bonne nouvelle: Rare sera
une des valeurs stres de la
Xbox 360! M

3 questions a la Team Perfect Dark Zero

Pourquoi Joanna, avec son look
annees 80, ressemble tout d’un
coup a Jem de la série Jem et les
Hologrammes?

Heheé ! Ce changement de look
¢’était pour refléter 'insouciance de

fille (presque) ordinaire. Notre
principale source de référence, ce
sont les codes vestimentaires tres
libres des ados japonais. Il fallait
qu’elle soit reconnaissable au
premier coup d’ceil, d’ou ce look
original, décalé.

Joanna qui était au départ une jeune

Est-ce la méme équipe qui a bossé
sur le Perfect Dark original ?

Oui, le lead programmer et le lead
animator de Perfect Dark et
Goldeneye sont toujours avec nous.
Mais I'équipe est passée a 50
personnes contre 10 au temps

de la N64 !

Pourquoi une fille comme héroine ?
Et pourquoi choisir maintenant de
raconter son passé ?

A I'époque, nous étions la «team
goldeneye ». Apres un héros macho
comme 007, on voulait un
contrepoids. L'idée d’'une femme
agent secret est née, et son nom
«Joanna Dark» vient de la célebre
cheftaine Jeanne d’Arc! Comme on
aime notre héroine, on voulait
raconter son histoire, et ce qui

I’a poussé a devenir cet agent
impitoyable. D’ou l'idée d’un
episode « Zéro ».
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SI LE NOM DE TETSUYA
MIZUGUCHI NE VOUS DIT
RIEN, IL'Y A PEU DE
CHANCES POUR QUE
\VOUS NE CONNAISSIEZ
PAS AU MOINS UN DE
SES JEUX. ON LUI DOIT,
PAR EXEMPLE, DES TITRES
DREAMCAST COMME
UEXCELLENT SPACE
CHANNEL 5 ET REZ, UN
SHOOT’EM UP DANS
LEQUEL LES DECORS ET LA
BANDE-SON EVOLUAIENT
EN TEMPS REEL EN
FONCTION DE VOTRE
SCORE. PLUS
RECEMMENT,

« MIZUGUCHISAN » S'EST
ATTAQUE AUX PORTABLES
NOUVELLE GENERATION.
AVEC METEOS, IL OFFRE A
LA DS UN DES MEILLEURS
JEUX DE REFLEXION ET DE
RAPIDITE. AVEC LUMINES,
IL CREE UN JEU DE
REFLEXION ORIGINAL,
DANS LEQUEL VOTRE
SENS DU RYTHME EST
TOUT AUSSI IMPORTANT
QUE LA VIVACITE DE
VOTRE MATIERE GRISE.
APRES SEGA, NINTENDO
ET SONY, C’EST AU TOUR
DE MICROSOFT DE
PROFITER DU GENIE AVEC
LA SORTIE SUR XBOX 360
DE NINETY-NINE NIGHTS,
UN JEU D’ACTION DANS
LEQUEL VOUS
AFFRONTEREZ
SIMULTANEMENT DES
HORDES D’ENNEMIS .

Consoles+ : Que pensez-vous
du marché du jeu vidéo?
Ne trouvez-vous pas que les
jeux se ressemblent tous?
Tetsua Mizoguchi: Je n’aime
pas juger les produits des
concurrents. Cela dit,

je pense que les jeux vont
radicalement changer d’ici
une dizaine d’années,
pnotamment au niveau de
Pinteractivité. On peut
s’attendre a un écart aussi
grand gu’entre la qualité
des premiers films en noir
et blanc et celle du cinéma
en haute définition
d’aujourd’hui.

Que pensez-vous du succes
rencontré par Lumines?
Disons que cela me conforte
dans l'idée que les principes
simples ont encore une place
sur les consoles d’aujourd’hui.

Quelle est la meilleure
politique : miser sur
Poriginalité, comme
Nintendo avec la DS,

ou sur la puissance,

comme Sony avec la PSP?
[silence embarrassé] Les
politiques des deux sociétés
sont différentes. Nintendo
demande aux développeurs
de mettre l'accent sur la
dimension ludique, alors
que Sony cherche a procurer
des sensations uniques
avec des graphismes et

des musiques en haute
définition. Mais dans les
deux cas, le travail est
intéressant.
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lreportoge
Superman

NON, MESDEMOISELLES,
NON, LACHEZ CE BILLET
D’AVION | D’ABORD

IL EST NOMINATIF.
ENSUITE, SACHEZ
QU’ORLANDO EN
FLORIDE N’EST PAS

LA VILLE DE NAISSANCE
D’ORLANDO BLOOM.
CA VOUS LA COUPE
HEIN ! EN REVANCHE,
A ORLANDO, ON PEUT
PROFITER DU SOLEIL,
DE BALADES LE LONG
DES GRANDS LACS,

DE LA PROXIMITE
ENFIN DE MIAMI ET

DE NOMBREUX PARCS
D’ATTRACTIONS. MAIS
LA, VU QU’ON EST UN
PEU « GEEK », ON
PREFERE ALLER VISITER
UN PETIT DEVELOPPEUR
QUI A DECIDEMENT
BIEN GRANDI. ENTRE
DISNEY LAND ET
UNIVERSAL STUDIO,
BIEN PLANQUES

ENTRE DEUX NIDS

A TOURISTES, SE
TIENNENT LES LOCAUX
FLAMBANT NEUFS DE
TIBURON. SUPERMAN
SERA LEUR PROCHAIN
HEROS, ET VOUS ALLEZ
COMPRENDRE
POURQUOI..

i vous étes cinéphile ou
Sfan de super-heros, vous

le savez certainement
déja: un nouveau film sur
superman est en cours de
préparation. Tournée en
Australie, la nouvelle
destination a la mode, il sera
réalisé par Bryan Singer, a
qui on doit entre autres Usual
Suspects et les deux films
X-Men. Si Superman a disparu
des écrans de ciné depuis
bien longtemps, il a gardé
une base de fans substantielle
grace aux series télé qui
ont contribué a garder ce
personnage frais et moderne
malgré ses origines d’avant-
querre. Eh oui, 1938 c’est
bien loin ! Mais grace a Lois
et Clark, puis Smallville, il a
conservé une certaine aura
d’un héros plus porté sur les
sentiments que sur l'action
~et c’est aussi sur ce registre
que se deroulera la trame du
futur Superman Returns.
Pour la petite histoire, ce sont
les producteurs du film qui,
impressionnés par l'aspect
réaliste du Batman Begins de
Christopher Nolan, ont confié
a Bryan Singer la tache de
procéder de la méme maniere
pour 'homme de Krypton.
Et comme pour tout film de
super-héros, il était logique
qu’il soit accompagné d’une
declinaison vidéoludique.
LE SUPER-EU)
Et pour ne pas faire les choses
a moitié, la Warner a décide
de confier le développement

@ CONSOLES+ / NOVEMBRE 2005

de ce jeu a un studio
d’exception, dont la
renommee est faite depuis
longtemps : Tiburon. Nous
autres Frenchys, ¢a ne nous
parle pas vraiment, mais
Tiburon est une veéritable
institution aux USA, Le studio
a en effet été fondé par les
auteurs de la série Madden
NFL, la creme du jeu de foot
ameéricain, et génere chaque
année de nombreux jeux a
succes comme Nascar, NCAA
Football ou NFL Street qui
n‘ont (sports US obligent)
jamais quitte le territoire
ameéricain. Les gens de
Tiburon ont donc accepté avec
joie la proposition de s’atteler
a ce nouveau Superman: cela

du film © © Warner Bros

Photos

fait pres de trois ans qu’ils
cherchent a sortir du « ghetto
sportif ». Ills comptent donc
faire de ce Superman une
superproduction qui les
propulsera dans une nouvelle
aréne. La bonne nouvelle
c’est que Superman Returns
profitera de tout le savoir-faire
acquis sur Madden. Une
démonstration des fonctions
du moteur, comme la
déformation des muscles ou
les expressions corporelles,
nous a convaincus: on sentait
vraiment |'équipe impatiente
d'utiliser ces nouvelles
ressources pour faire de
Superman une reussite.

A commencer par les
scenaristes ! Eh oui, comme
jeu et film sont développés
en paralléle, pas question




KRYPTONITE! -

d’en faire une copie carbone.
Si certains décors et
situations seront empruntés
au film, Uensemble du jeu
sera original et vous
permettra de passer du
simple statut de spectateur
a celui d’acteur en incarnant
Superman !

Vous commencez donc blindé
de pouvoirs, avec des tonnes
de coups et d’attaques

différentes des le debut du
jeu! Télékinésie, pyrokinésie
ou vol libre, vous savez tout
faire. Mieux : vous étes
invincible. Les super-vilains
ne pourront, au mieux, que
vous mettre dans les vapes
quelques minutes. Le hic?
Pendant que vous reprenez
vos esprits, (g ville est a la
merci des ennemis ! Votre role
consiste donc a défendre
Metropolis et ses habitants,

Par Reyda

action > Xbox 360, PS2, PSP > 1 joueur > tous publics

tout en évitant au maximum
les « dommage collatéraux »
infligés aux buildings lors des
agressions. Si vous laissez la
ville se faire dézinquer, elle
sera défigurée définitivement,
et a terme c’est le game over !
Malgre toute ['étendue de vos
pouvoirs, c’est loin d’étre
evident: nous avons pu
affronter lors de la (trop)
courte démo un géant de
métal qui massacrait les
immeubles a coups de poing
et nous jetait au tapis d’un
regard - il faut dire que les
yeux de ce coquin sont faits
de kryptonite... Nous avons
pu le terrasser en déracinant
a moitié (contraint et forcé)
un obélisque commémoratif
planté au milieu de la place et
en lui écrasant sur la nugue...
Méme si cette démo n’en
était qu’au stade Alpha, on

ne se fait pas trop de soucis:
'impression de manier un
super-héros, le plaisir pris a
traverser la ville en volant a
pleine vitesse et le pied pris

Editeur
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Brandon
a utiliser le regard de braise Routh,
de 'ami en collant étaient le nouveau
déja convaincants. Vu la Superman dans
passion qui anime les gens de le film de
Tiburon, Superman est entre Bryan Singer.

de bonnes mains !

( normoll

Vous pouvez développer de nouveaux pouvoirs en
retournant méditer a la forteresse de la solitude,
la retraite polaire de Superman dont nous avons
pu admirer le nouveau design. Enfin, si toutes ces
responsabilités vous étouffent tellement que la
méditation ne peut rien y faire, sachez que vous
aurez aussi P'occasion d’incamer Clark Kent lors
de petits jeux bonus. Mais Pessentiel du temps,
vous serez dans la peau de Superman, occupé a
sauver Metropolis: c’est pour ¢a qu’on vous paie!
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TOUS LES FOOTEUX
VOUS LE DIRONT:
« FAIS GAFFE, LE FOOT,

C’EST SERIEUX ! » ALORS,

ON FAIT GAFFE. MAIS
SOUS LES FRAPPES
EUPHORISANTES

DE MARIO SMASH,

LE SERIEUX VOLE EN
ECLATS. A MILLE LIEUES
DE LA SIMULATION,
CE « SHAOLIN SOCCER
AU PAYS DE MARIO »
PARIE SUR "ARCADE
GRAND SPECTACLE.

e jeu vidéo incite parfois
Lé se poser des questions

métaphysiques (si, si).
Prenez par exemple le
Canada, plus précisément
Vancouver. Calme et prospére,
la cité léchée par l'océan
n’est-elle pas toute dévolue
au hockey ? Eh bien non ! Tout
comme le Japon, temple du
mythique Winning Eleven
(PES), le Canada est en train
de se peupler de maitres de
la simu footeuse, avec la
tonitruante série Fifa et,
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maintenant, le p’tit nouveau,
Mario Smash Football. Morale
de Uhistoire : inutile d’étre fan
d’un sport pour tenter d’en
faire un (bon) jeu!

CANADIAN SPIRIT

Attention événement ! Pour
la premiere fois, Nintendo

a confié le développement
d’un de ses titres phare a un
développeur occidental - c’est
qu’il veut « l'occidentaliser »,
justement. Pour les heureux
élus de Next Level Games,
quelle responsabilité ! Un
honneur qui ne va pas sans

sa dose de stress. Les univers
proprets et les persos au
sourire ultra-bright se sont
fait la malle. Mario & Co
serrent les machoires, bien
énervés, ils veulent la victoire
a n’importe quel prix. Les
décors, moins chatoyants

que d’habitude (complexe
futuriste, zone urbaine, etc.),
soulignent 'esprit résolument
nerveux du titre. Les parties
s’enchainent a 100 a I’heure.
Le ballon circule vite. On se
bastonne a l'envi. On décoche
des frappes surpuissantes
renvoyant le gardien dans ses
filets. Bref, c’est un bon jeu de

PEACH
PREMIER BUT DU MATCH
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foot... a la ricaine, avec O ;
tout ce que celasous- £ -
entend de showtime!! '
CARTONS ROUGES

EN PAGAILLE

N’oublions pas que chez Next
Level Games, on bénéficie de
’expérience acquise sur
Soccer Slam, un jeu de foot
du type « arcade maxi-
bourrine » sorti en 2002.

La filiation s’affirme dés les
premiéres parties. Le style
est similaire, en plus excité.
Aprés avoir sélectionné votre
capitaine parmi les neuf stars
de Nintendo (Mario, Luigi,
Yoshi, Donkey Kong,

Peach, Wario...) et

engagé vos coéquipiers

(Mini Toad, Birdo,

Hammer Bros, Koopa),

la fievre de la

compétition vous

assaille. Larbitre est

resté au vestiaire,

tout comme les regles

de base. Comble de la
délicatesse: les terrains

sont entourés d’une barriere
qui électrocute les joueurs
flirtant de trop pres avec les
lignes... ou ceux qui se seront
fait éjecter par un coup



Par Julien

CONTINUER * RETOUR

totale sur le terrain.
Le dino des Carpates
brilera les joueurs qui
'approcheront, détruira
une partie du terrain,
ou le fera basculer dans
un sens, puis l'autre.
Simple, mais efficace...

CESOIR, Y A MATCH!

Si vous parvenez a charger
otre jauge de tir au max,

puis a aligner deux curseurs,
votre capitaine (et lui seul)
pourra alors déclencher un
tir atomique a la classe
dévastatrice. Avec ses effets
pyrotechniques et ses ralentis
stylés, Uinspiration Shaolin
Soccer est évidente. En bonus,
un but marqué suite a un

]
E
d’épaule 2
adverse. -
Le jeu affiche .
son « unfair-play »: tous |
les coups sont permis, de ;
/' préférence les plus fourbes! !
I Et puis, vous pourrez ! Giga Tir ne vaudra pas un,
balancer moult bonus i ni trois, mais bien deux
a haute teneur en nuisance. ; points! Idéal pour effectuer
. Carapaces dans la face, .: un come-back de l'impossible
bananes glissantes, bombes ' dans les arréts de jeu ! Alors,
cosmiques... oui, l'arsenal ! si le mode Solo risque de se
du parfait bourrin des i montrer répétitif, en multi,
surfaces répond a : le fun répond présent.
l’appel. Histoire E Du coup, malgré un relatif
d’ajouter un peu ¢ manque de profondeur, Mario
de piment, le tres ! Smash Football pourrait
neurasthénique Bowser i réussir son pari: réunir des
pourra intervenir a tout | potes pour une bonne soirée
moment pour foutre lazone  : foot/pizza. La base... M

Mario semble bien

énervé...
Au tout début,

Nous avions CONcu une préversion
dans le pur esprit Nintendo...
elle a été rejetée ! Ils souhaitaient
vraiment que nous tentions une
approche plus occidentale,
plus brutale. Ca nous a permis
de nous lacher beaucoup plus !
Seul le capitaine dispose
de super coups...
Oui, car il nous est apparu
important que le capitaine soit

Editeur
__Nintendo
> foot arcade Développeur
> GameCube Next Level
> 1-4 joueurs Games
> tous publics Sortie
18 novembre
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[’épine dorsale de ’équipe. Celui
qui focalise toute l’attention pour
ajouter un peu de pression des
qu’il a le ballon.

Parlez-nous un peu de vos
inspirations ?

Nous avons passé des heures a
visionner des matchs de Premier
League, des DVD de buts... et aussi
Shaolin Soccer en boucle ! Cela
nous a vraiment inspirés, pour la
réalisation des frappes spéciales,
des ralentis sur les actions les
plus chaudes.
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UN GTA SUR UNE
PORTABLE.. GROS
CHALLENGE ! NOUS
SOMMES ALLES

Y VOIR DE PLUS PRES.
LORS D’UNE JOURNEE
MARATHON, NOS AMIS
DE ROCKSTAR
ANGLETERRE NOUS
ONT PERMIS UNE
NOUVELLE PRISE

EN MAIN DU JEU.
CETTE EXPLORATION
DE LIBERTY CITY
DEMONTRE QUE
ROCKSTAR A REMPLI
SON CONTRAT:

LE THEATRE DES
EVENEMENTS EST
AUSSI VASTE QUE SUR
PS2. ET NOUS AVONS
PU TESTER LE FAMEUX
MODE MULTIJOUEUR !

n en révait, Rockstar

I’a fait. GTA sur PSP...

Un exxploit technique
tant la modélisation d’une
ville aussi énorme paraissait
impossible sur la portable.
Et, en effet, le rendu
graphique n’est pas meilleur
que sur PS2, mais pour
'impression de grandeur,
c’est réussi.

La ville et le héros principal,
Tony Cipriani, sont proches

de ceux de GTA3. Mais je vous

rassure tout de suite, si on
retrouve la topographie de
la mégapole, le reste est
transposé trois ans avant les
événements de GTA3; on
connait les protagonistes,
mais ils agissent dans un
autre contexte. Les missions
seront différentes de celles
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que l'on a pu faire dans
les épisodes precedents.

La prise en main est
excellente, et on retrouve
rapidement ses reperes.

On se fait, aussi, aux petits
défauts de ciblage - espérons
qu’ils seront corrigés, car en
multijoueur, ils seront
vraiment génants. Les
déplacements sont aisés et

la conduite toujours jouissive.

Mais un detail fache. En
multijoustr, écraser son
ennemi quand il est a pied
ne rapporte pas de points.
Ce principe conduit a un
déséquilibre bizarre: car le
piéton, lui, a tout loisir de
tirer sur votre voiture et de
la faire exploser... On notera,
au passage, 'étonnante
physique des véhicules,
voitures et motos. Signalons
également que pour exécuter

Liberty City a globalement la méme architecture que

la ville de GTA3 ; mais elle profite également des effets
climatiques de Vice City. Pluie et neige sont donc au
programme. De Vice City, le héros a hérité de la possibilité
de changer de vétements : des costumes complets, et non
de simples fringues a choisir une par une. Espérons que
vous y trouverez le look qui vous convienne...

S
!

> action
> PSP
> 1-6 joueurs
> adulte

Editeur
Rockstar
_Games
Développeur
Rockstar
Leeds
Sortie
28 octobre




des rotations de caméra,

une petite manip’ s’impose.
Mais la encore, inutile de
s’inquiéter, cela ne nuit en
rien a la jouabilité.

COUPS DE FEU ENTRE AMIS
Nous l'avons vu, le mode Solo
promet énormément. Mais la
grande surprise de ce volet,
c’est le multijoueur. Il offre
de multiples possibilités.
D’abord, six participants
pourront se tirer la bourre

en voiture et se tirer dessus,
tout simplement, pour la
domination de Liberty City.
C’est déja fun, mais ce n’est
pas tout ! Dans ce qui se
rapprocherait d’un Capture
The Flag, une équipe de trois
joueurs protege une
limousine que les challengers
doivent voler avant la fin du
temps imparti. Un troisieme

Par Aymeric

i

AT

N

=
o8

ST

13:3 g7
mode nous a été dé LRk L
les joueurs se partag
l'escorte et les pours
d’un cortege de bolides?
total, il y aura sept modes.™
Pour avoir abondamment
testé le Death Match, nous
savons que la ville entiere
sera le terrain de jeu. On
pourra se cacher sur les toits
pour sniper ses ennemis,
les poursuivre a moto ou les
traquer a pied dans les ruelles
sombres. On perd pas mal
de temps a les débusquer,
mais les retrouvailles sont
sanglantes ! Lance-roquettes,
mitrailleuse, fusil a pompe...
on ne manque pas d’armes...
Vous l'aurez compris, malgré
les quelques petits défauts
récurrents de la série, Liberty
City Stories promet, aussi bien
en multi qu’en solo! M
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ORS DE, LARENE,
LA LEGENDE, CONTINUE..

UNE TERRIBLE BATAILLE FAIT RAGE ENTRE LES FORCES DU BIEN ET DU MAL DANS UNE
AMBIANCE SOMBRE ET SANGLANTE, LANCEZ VOUS DANS LA PLUS TERRIFIANTE DES AVENTURES,
EXPLOREZ DE PERILLEUX ROYAUMES ET COMBATTEZ LES ENNEMIS LES PLUS REDOUTABLES DE

L'UNIVERS MORTAL KOMBAT.

. - e e
INCARNEZ 11U KANG ET KUNG LAO EN SOLOOU  RETROUVEZ LES CELEBRES ATTAQUES UN NOUVEAU SYSTEME DE KOMBAT
EN CO-OP ET MENEZ DE SPECTACULAIRES COM- DE MORTAL KOMBAT AINSI QUE DE MULTI-DIR ECTIONNEL POUR ATTAQUER A TOUT
BATS CONTRE LES LEGENDAIRES (GORO, BARAKA, NOMBREUSES NOUVELLES FATALITIES, MOMENT ET DANS TOUTES LES DIRECTIONS.
SCORPION, REPTILES.. MULTALITIES ET BRUTALITIES
WWW.MKMONKS.COM

: 3 = s G Distribué par 2 Nt e
. PlayStation.2 | & Hsisimans </LMIDWAY

N

Mortal Kombat™: Shaolin Monks™ © 2005 Midway Amusement Games, LLC. Mortal Kombat™ Il © 1993 Midway Amusement Games, LLC. Al rights reserved. MORTAL KOMBAT, the dragon logo, MIDWAY, and the Midway
logo are registered trademarks of Midway Amusement Games, LLC. MORTAL KOMBAT: Shaolin Monks, the M in a circle Jogo and all character names are trademarks of Midway Amusement Games, LLC. Used by permission.
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istered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Xbox and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries and are used under licence
from Microsoft. "Nobilis and the Nobilis logo are registered trademarks of NOBILIS S.A.. All other trademarks are the property of their respective owners.”






e mois-ci, overdose
c de Xbox 360 dans les

pages de news et de
reportages. Entre le salon
X0, les coups de projecteur
sur Kameo ou PGR3, on peut
dire que Microsoft, malgré
son statut de nouveau venu
dans le monde des consoles,
a réussi a s’imposer dans
’actualité... C’est donc fort
logiquement que le grand
ancien sort de sa torpeur
pour montrer que lui aussi
a de quoi parader sous les
sunlights: non, 'empire
Nintendo n’a pas dit son
dernier mot ! Alors que tout
le monde se plaignait de la
rareté des sorties sur DS et
de l’abandon quasi-
généralisé de la GameCube,
voici que la firme de Kyoto
nous dévoile son nouveau
concept de manette de jeu,
nous abreuve de screens
et de dates de sortie:
du Mario, du Luigi, du RPG,

Lempire contre-attaque ?

de l’action... A ne plus

savoir qu’en faire.
Cependant, la guerre
des consoles n’aura pas
vraiment lieu. Car un
prédateur encore plus
puissant, certainement

capable a tout moment

de renverser la situation,
roupille toujours, digérant
les restes de son précédent
festin. La PlayStation 3 et
son pad en forme de

banane ne semblent pas
sortis du stade abstrait et
restent sagement a |’état
de concept. Pour combien
de temps encore ?

Reypa

CHIFFRES EXPRESS

C’est le nombre de jeux Pokémon,

tous supports confondus, que Nintendo
estime avoir écoulé. Tu m’étonnes,
qu’ils ont encore des
ressources cachées,
dans le tiroir-caisse!
A Pheure actuelle,
on murmure que
c’est le constructeur
qui fait le plus de
bénéfices réels et
posséde les plus grosses
réserves de cash.

Cest age moyen d’un joueur de jeu
vidéo, sachant qu’il joue en moyenne
depuis neuf ans déja. On conteste le
sérieux de cette étude menée par ESA
(Entertainment
Software
Association).
Et comment ils
ont fait pour
demander aux
écolierss’ils
jouaient & Pokémon, hein? lls leur ont
faxé les questions au bureau?
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Nintendo a fond les manettes
Viva ! Viva | La Revolution !

PETIT JEU DE MEMOIRE : QUI AVAIT INVENTE LA CROIX DE DIRECTION TELLE QU’ON
LA CONNAIT ? NINTENDO, AVEC SES GAME & WATCH. QUI AVAIT LE PREMIER
AJOUTE UN STICK ANALOGIQUE AUX MANETTES DE NOS CHERES CONSOLES ?

Lobjet du mois

NINTENDO, AVEC LE PAD N64. QUI AVAIT MIS D’OFFICE QUATRE PORTS MANETTES
SUR SES CONSOLES ? NINTENDO, ENCORE ET TOUJOURS.

t qui va le premier se
Epasser de pad pour
proposer un gameplay
entiérement nouveau ? Oui,
vous avez déja la réponse: les
gars de Nintendo. Ce sont de
sacrés pionniers, de ceux qui
font et défont le jeu vidéo.
Si le paddle en forme de
télécommande présenté en
marge du TGS avait de quoi
laisser dubitatif, [a petite
démo explicative a fait
l’effet d’une bombe : fini de
mitrailler des boutons pour
shooter des aliens, pourfendre
des ninjas ou ramasser des
champignons. Maintenant,
on peut faire tout ca en
mimant le
&

4 4
e ~w ////

geste adéquat ! Quel est

le message sous-jacent?
Aujourd’hui, on craint que

les jeux vidéo ne puissent plus
élargir leur public. Tout le
monde se plaint des colits et
de la durée du développement,
et de la surenchére technique
qui se fait au détriment de
Loriginalité. C’est la que le
message messianique de
Nintendo: « Amis
développeurs, si vous avez

du talent et surtout des idées
neuves, la Revolution vous
offre une opportunité révée
de percer face aux géants du
jeu. Ensemble, on peut
changer la face du jeu vidéo.»
TOUS ENSEMBLE !

La télécommande étant un
ustensile universellement
connu et utilisé dans tous les
foyers, tout le monde peut
enfin s’y mettre: la frontiére
entre gamer et

citoyen

ordinaire

s’efface | Ajoutez a ca les
possibilités inédites de la
technologie de reconnaissance
dans l'espace, qui permet de
manipuler des objets a I’écran
de maniére naturelle, et vous
verrez que Nintendo va
vraiment nous offrir un
nouvel horizon a explorer.
Nous a Consoles+, en tout
cas, on est convaincus que

si les développeurs répondent
a 'appel, on assistera au tant
attendu renouveau des jeux
vidéo! M

Un petit appendice se fixe sur la telecommande
pour obtenir un pad «nunchaku» plus proche du
controleur classique.
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Prince de Poche

Prince of Persia s'invite sur PSP
Il ne s'agit pas d’un épisode
original, puisqu’il reprend les
grandes lignes de [Ame du
guerrier, sorti l'année derniére.
Cette version comportera son lot
de secrets et de niveaux inédits.
Au vu des premiers screens,

on peut dire que la p'tite se
défend bien!

Jouez a Uoreille
Apreés 'annonce du jeu £3 sur
PSP, on se dit gu'un bonheur

ne vient jamais seul: Lumines
(550000 exemplaires vendus !)
et Meteos vont étre adaptés

sur téléphone portable. On

se demande un peu comment
Gameloft compte adapter la
jouabilité a I'écran tactile de
Meteos sur un portable de base,
mais bon, qui vivra verra...

Soulca Colossus !

Shadow of the Colossus vous
propose de terrasser des titans,
armé de vos seules astuce et
épée. Il semble que cela ait
inspiré les créateurs de Soul
Calibur 3, qui vous ont concocté
un ennemi de taille !

Pouvoir d’achat

La DS voit enfin son prix a la
baisse. Elle passe de 149 a
environ 129 euros, toute nue.
De nouveaux coloris font leur
apparition, rose pour les filles et
bleu pour les garcons. Enfin, en

bundle avec Nintendogs, la DS de

couleur vous coltera a peu pres
149 euros, Soit peu ou prou son
ancien prix. On applaudit !

E3

ucun rapport avec le
célebre salon des jeux
o I vidéos! E3 est en fait
'acronyme d’«Every Extend
Extra». Dans ce shoot’em up
résolument new age, vous
attaquez les vaisseaux
ennemis en créant une
explosion autour de votre

N N DN DN DI DN DA BN T I .

Baten K

itos 2

propre navette: a vous
d’esquiver les tirs et de
chercher a approcher les
ennemis suffisamment pour
leur faire sauter le caisson.
Pas de super-moteur 3D, pas
de textures de folie: on fait
plutdt dans le minimalisme,
avec du graphisme vectoriel.

Les ailes du désir..

. vec son systéme original
" de combat par

| @ combinaisons de cartes
et son univers unique, Baten
Kaitos fut un des grands
succés GameCube de l'année
derniére. Alors qu’on
attendait des détails sur la
version DS en développement,
voici qu’arrivent des nouvelles

E5iEs.
B BBEH>T, F1NY,
BEYTAD?
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d’un second volet : il se
déroule dans le méme
monde, mais vingt ans
auparavant. Vous aurez donc
’occasion de rencontrer
certains des protagonistes
rajeunis et de redécouvrir

les mémes villes sous un jour
nouveau. Sagi, le héros, est
dans 'armée impériale; il fait

Ca ne veut pas dire qu'on
s’ennuie, loin de la: la
musique est d’enfer, les
couleurs acidulées et les sons
se marient pendant vos
actions pour créer un feu
d’artifice de sensations.

Quoi de plus normal, puisque
E3 est en fait le tout dernier
jeu musical de Tetsuya
Mizuguchi, Uauteur de Lumines
(interviewé en page34 de ce
numéro, parce que la vie est
bien faite 1). ™

Editeur
__Bandai
Développeur

début 2006

méme partie d’un escadron
d’assassins d’élite, mais n’a
encore jamais participé au
combat. De caractere ouvert
et débonnaire, il s’est lié,
encore trés jeune, avec Guillo,
un soldat mécanique. Mais
’'empire est en guerre, et

on imagine que son sens du

Monolith
Games
Support

devoir va bientdt entrer en -6t
conflit avec sa conscience... Sortie
Toujours davantage de debut 2006

continents volants, de cartes,
de monstres, pour les joueurs
GameCube en manque de
nouveautés !
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Télex...

Danse ou j't’esploz !
Ho cousin ! T'es pas grave gavé
par la disco moisie de Dance
Dance Revo sérieux ? Si tu
kifferais bouger ton boule
comme un pur B Boy des années
mil-deux, téma le nouveau
keutru d’Ubi. Cest un vrai euj
de danse, avec un bon stailee
et des vrais mouv’ hip-hop
moderne, et ca assure, coté son,
avec 50 tracks bien fraiches, t'as
vu. On peut ougj a huit et en
plus, c’est compatible EyeToy,
franchement, ca peut le faire.
Ca s'appelle Flow : Urban Dance
Uprising: téj un ceil vite "aif !

Gouvernator

ou a raison?

En ce mois d’octobre est arrivée
la super loi qui interdit la vente
ou la location aux mineurs de
jeux «violents», c'est-a-dire
dépeignant «blessures ou
meurtres sur étres humains ».
Ou ca? Dans ['un des plus
grands marchés du jeu vidéo,
la Californie. Et qui a entériné
cette loi ? Clest bien le Schwartzy
qui, dans ses films, a broyé,
découpé ou criblé de balles des
centaines d’étres humains. Y a
vraiment pas de justice...

Conducteur quatre?
I fallait bien gu'on en parle..
Voici donc une image de Driver
Parrallel Lines. Pattes d’eph

et clins d’ceil aux années 80
(comme cette affiche de pub
pour 'Atari 2600) sont de
rigueur. Méme si ca semble
sympa, inutile de dire qu'il doit
faire ses preuves pour parvenir
a réhabiliter [a série...

Harry Potter
et la Coupe de feu
Le feu au popotin

—

autres ou dans un précipice. Editeur
La nouveauté, c’est qu’un EA
pote peut prendre le pad a
tout moment pour diriger un
de vos alliés : vous combinez
vos sorts et augmentez votre
espérance de vie. Des courses
poursuites en balai volant et
des explorations sous-marines
viennent rafraichir le
gameplay. La version PSP
conserve les atouts de la

Développeur
__EA Games
Supports
PS2, GC, DS,
_ PSPGBA
Sortie
10 novembre
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ans le nouveau film
D d’Harry, les héros sont

plus agés, 'atmosphere,
plus mature, et ily a (enfin!)
plus d’action! Le jeu épouse
cette évolution: le jeune

mage et ses amis évoluent

dans un monde sombre, truffé |
de dangers. On dispose de i version salon, tandis que
deux types de sortiléges: i sur DS, un mode de
les sorts d’attaque et la E domptage de créatures
””” ! magiques (qui lorgne sur
! Nintendogs) vient combler
i le déficit technique. ™

libérer des passage, ou de
projeter un ennemi sur les

Call of Cthulhu - Dark Corners of the Earth
La peur au ventre

i vous affectionnez les
S petites soirées en téte

a téte avec vos films
d’horreur préférés, ily a de
fortes chances que vous
appréciiez ce titre. Ce FPS
a ’ambiance glauque vous
meéne dans les tréfonds
d’une vieille ville américaine
autrefois controlée par une
lugubre secte. Tout un
programme, fort bien mis en

valeur par la réalisation,
saupoudrée de jolis jeux
d’ombre et de lumiere. Coté
mise en scéne, on est loin
d’un Kubrick, mais la sauce
prend et I'enquéte que vous
menez dans la bourgade
gagne en intérét a chaque
nouvelle découverte.
Attention tout de méme,
I’histoire tient une place
prépondérante dans le plaisir

Editeur
Take Two
nteractive
Développeur
_ Headfirst
Support

que l'on peut retirer du jeu.
Soyez donc prét a subir

de longs dialogues afin de
récolter de précieux indices.
Les passionnés d’enquétes

en tout genre ont de fortes
chances d’y trouver leur
compte, comme les amateurs
de films d’horreur. Verdict
final le mois prochain. ®
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Chasseur pas DFESSé
Castlevania Curse of Darkness
arrive début 2006 ! Rappelons
que le gameplay est basé sur
I'invocation de créatures qui
vous donnent un coup de main
en cours de bataille (ce n'est pas
neuf: souvenez vous de Maria
dans Dracula X sur Nec...).
Hormis les mouvements tres
raides du héros - un ancien
lieutenant de Dracula -, ca

a lair bien parti pour faire
honneur a [a série.

Collector

Nos amis japonais ont bien de

la chance: pour accompagner

la sortie de Resident Evil 4 (Bio
Hazard 4 en V.0.), une promo leur
offre, pour toute précommande,
la réplique métallique en 1/5 de
['un des quatre flingues du jeu.
L'opération, nommée Bio Hazard
Gun Collection, leur permettra de
faire joujou avec un Black Tail ou
un Reds, dans son joli petit
boitier qui imite un attaché-case.

Ballong Rong !

Clest p't’étre parce qu'aucun de
nous ne vient du Sud, mais le
rugby n’a pas trop la cote a la
rédac... Il n’est pas trop tard pour
se racheter : Rugby Challenge
2006 vient se poser en PES
version ballon ovale. Quand on
sait qu’il est concocté par les
programmeurs de 'ancestral

et toujours vénéré Jonah Lomu
Rugby, ca impose le respect.

On se fait une mélée pour savoir
qui teste ¢a le mois prochain?

tiliser Uunivers de la

' nouvelle trilogie de

W Georges Lucas dans un
jeu avec des Lego peut
paraitre scandaleux. Pourtant,
les développeurs de Traveller’s
Tales s’y emploient avec un

talent certain. Les persos sont
tout mignons et 'ambiance
de la saga est au rendez-vous;
un humour original rajoute
au plaisir, et on s'amuse des
réactions des héros, lors des
cinématiques. Coté jouabilité,

Stubbs The Zombie

Cest la faim |

eprenant le moteur de
Halo, cejeuala
troisieme personne fait
de vous un zombie. A vous la
revanche des morts-vivants !
La revanche, oui, car notre
héros aura a coeur (sic!) de
faire d’une ville ultra-clean un
véritable foutoir. Il mange les
cerveaux des passants pour
les transformer en morts-
vivants, pousse ensuite ses

nouveaux fréres d’armes vers
les survivants humains et
prend ainsi le controle des
différentes zones de la ville.
Bien réalisé et bénéficiant
d’une prise en main facile,
Stubbs s’avére carrément fun.
Cerise sur le gateau, les
différents types de jeu
proposés a chaque nouvelle
mission : éclater les passants
en conduisant des véhicules,

les combats sont faciles a
diriger et les énigmes sont
basiques, mais

efficaces. La ou

le bat blesse,

c’est dans les

séquences de
plates-formes. On

n’y voit pas grand-

chose et on termine
souvent dans le fond

du trou. Ca agace. Enfin,
le tutorial manque de
précision : on peine a
comprendre ce qu’il faut
faire. C’est d’autant plus
génant que le titre
s’adresse clairement a un
public jeune. Espérons
que ces défauts seront
corrigés d’ici la sortie

de cette version GC.

ou prendre le contrble
d’humains, d’'une maniére
trés originale. Imaginez
seulement: vous leur jetez
votre bras sur la téte, vous
leur plantez vos doigts dans le
cerveau et vous en faites des
pantins que vous dirigez de
différentes manieres, en
fonction de leurs métiers.
Ainsi, un chercheur avance
vite parce qu’il sait ouvrir
des portes, alors qu’un flic
dégomme les ennemis parce
gu’il a une arme de service.
Ultra-gore, ce titre bénéficie
de pas mal d’atouts... ™

Editeur
Eidos

Développeur
Traveller’s
__Tales
Support
o 6C
Sortie
novembre

Editeur
_THQ

Développeur

Wideload

Games
Support

2 Abox .
Sortie

7 novembre




Juste histoire de...

La série de jeux de role Tales of..
senrichit d’'un nouvel opus:
Tales of Eternia. Euh, mais il
n’'était pas déja sorti sur PSone,
celui-la? Oui! En fait, il s'agit
de son remake sur PSP, avec

des séquences d’animation
entierement refaites et des
graphismes améliorés. Grace

a Ubi, il sortira chez nous, et
portera donc le titre de premier
RPG PSP en francais !

Metal Buddy

On a retrouvé le Metal Gear
qui file un coup de main a papy
Snake dans le trailer de MGS4.
Ce petit robot servait déja
d’assistant et de navigateur
personnel a Gillian, le héros de
Snatcher, un vieux titre de Hideo
Kojima, sorti notamment sur
CD-Rom Nec et Mega-CD. Quel
coquin, ce Kojima, toujours a
glisser des clins d'ceil qui font
jubiler les gamers...

Touchons Voiselet
La PSP a son Everybody’s Golf,
il n’y a pas de raison pour que
la DS n’arpente pas ses propres
greens ! Avec Golf Birdie

= Challenge, vous allez
= mettre votre swing a
I'épreuve : chaque tir
se fait en imprimant
8 |e mouvement

1 adéquat au stylet.
Les effets crochet
ou rétro dépendront
également de la
facon dont vous dosez la rapidité
et la précision de votre geste.

NBA 2K6
Sueur sous le maillot

" n ne résiste pas a l'envie

" de vous présenter ces
premiers screens de
NBA 2K6 sur Xbox360: la
modélisation des joueurs
atteint un niveau jamais vu.
On dirait de la cinématique,
mais non, c’est dans le jeu,
il va falloir s’habituer!

On reconnait parfaitement
Shagq et ses tatouages, la

texture des uniformes
ressemble bien a du tissu...
De plus, un «générateur
de sueur» a été ajouté:

au fil du match, les fronts
s’humectent, les athletes
trempent leur chemise. Pas
de doute: le réalisme visuel
augmente. On peut parler,
cette fois, d’immersion...
Ca tombe bien, parce que

Editeur
_ Take Two
Développeur

le moteur de la série
commencait a se faire vieux
et en décalage avec son
gameplay qui, lui, nous a
donné l'impression de rester
toujours dans le coup.

Les versions PlayStation 2 et
Xbox classique seront testées
dans le prochain numéro
pour venir confirmer notre
sentiment. ™

Support
Xbox 360

Suikoden Tactics
Un blason a redorer

n est a peu pres tous
d’accord sur le fait que
W |a série de RPG aux 108
héros, j’ai nommé Suikoden,
est un petit peu en perte

de vitesse : graphisme et
scénario sont quand méme
a la ramasse depuis un
moment. Alors, quand on

nous annonce qu’elle donne

naissance a un titre dérivé

d’un genre hybride, tactique-

RPG, on demande a Konami
de nous faire réver! Dans
Suikoden Tactics, vous

incarnez un héros inédit, Kyril,

mais vous croiserez tres vite
des persos connus (comme

ONSOLES+ / NOVEMBRE 2005

ZODSERADHNEVE .
< EHDB0E,

Kika) et des lieux familiers
(Middleport) car, 6 surprise,
il reprendra exactement
’'univers du dernier opus,
Suikoden IV. Comme le
theme en est 'océan et les
batailles navales, attendez-
vous a des abordages de
galions, a des iles au trésor
infestées de crabes géants...
On pourra recruter jusqu’a
cinquante personnages dans
son équipe pour mettre la
fessée aux pirates et aux
créatures aquatiques. ¥

Editeur
__Konami
Déeveloppeur

| Konami
Supports

PS2
Sortie
début 2006
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Télex...
Mario Kart

Net et Wi-Fi en folie

Rétro laser!

Nanostray, c'est le premier shoot
digne de ce nom sur DS. Rapide,
nerveux et bien réalisé, il
rappellera Axelay aux vétérans.
Petit hic, il n’utilise pas la

1 de jouer en Wi-Fi jusqu’a huit
1 avec une seule et unique

1 G B 5

: cartouche - ainsi qu’avec

llez, derniére ligne
droite pour Mario Kart!

Pour se faire pardonner

hauteur des deux écrans... Mais
on peut choisir son mode de tir
du bout des doigts et s’éclater
a deux en coop’. On devrait le
recevoir trés vite en test!

Faites de vieux os!

Le ministére de ['Education
nippon révele que les jeunes
sont en moins bonne santé que
leurs ainés: ils courent moins
vite, sont moins endurants, bref,
se font enfoncer par les
«quadras». Evidemment,

le coupable est tout trouvé:

le jeu vidéo. Rester affalé devant
Dragonquest, cC’est devenir
malingre et chétif. Non,

la pollution, 'argent roi

et les lacunes de I'éducation

ne sont pas responsables,
VOYOns...

Dans la manche?
On se demandait tous ce
que Nintendo comptait nous
proposer pour ses débuts
online. Et on croyait bien
détenir un début de réponse
avec Asobitaizen ! Cet
ensemble de 40 jeux de
g Société classiques
(poker, bridge,
. échecs, dames,
| qo, fléchettes..)
semblait tout
indiqué pour jouer
via le Web. Raté !
On pourra s’y
adonner de 23 8

1 joueurs avec la
méme cartouche, mais ¢a
restera du Wi-Fi classique.
Peut-étre que la version
européenne corrigera le tir ?

son retard, il améne avec lui
le jeu online sur DS'! Eh oui,
Miyamoto ne joue pas les
radins sur ce coup-la: non
seulement il sera possible

! un peu de patience pour
! télécharger le jeu dans la

! console de ses potes —, mais il

est également prévu de jouer
en ligne gratuitement ! Il sera
possible de se connecter sur
Internet via n’importe quel
hotspot Wi-Fi compatible DS,
ou bien en utilisant la
connexion haut débit avec
laquelle vous surfez chez
vous. Si votre modem n’est
pas compatible Wi-Fi, qu’a
cela ne tienne, il vous suffit
d’acheter le tout nouveau
connecteur Wi-Fi USB (qui
sera vendu environ 40 €),

de le brancher sur votre PC,
et voila : vous pourrez jouer
online contre les joueurs du
monde entier ! Mario Kart,
Animal Crossing, Metroid

Editeur
_Nintendo
Développeur
_Nintendo

Support
DS

Sortie

25 novembre

Prime Hunters sont d’ores
et déja formatés pour des
parties en réseau. Maintenant
que Nintendo a décidé que le
Net, ¢’était bon pour nous,

on a hate de voir un
Pictochat 2 venir
concurrencer
MSN |

Super Princess Peach
Girl power, mon ceil !

ibérée de 'emprise du
L fameux plombier, la

princesse Peach a droit
a son propre jeu ! Enfin
presque : on I’y a un peu
forcée vu qu’il y a pénurie
de héros... Parce qu’en fait,
Mario et sa clique ont tous
été enlevés par un Bowser
attiré par les moustachus.
Et c’est a Peach d’aller les

sauver : le monde a Uenvers,

quoi. Elle arpente un monde
imi et coloré en usant de
pouvoirs qui, redoutables au
demeurant, feront sGrement
hurler les féministes :
d’abord elle peut se mettre
en colére tant et si bien
qu’elle flambe littéralement,
mettant le feu ou liquéfiant
certains éléments du décor
qui l'entourent. Elle peut
aussi fondre en larmes : ca

fait pousser les plantes
grimpantes et ca actionne
des mécanismes type roue a
aube. On ne sait pas encore
si elle pourra tabasser a
coups d’ombrelle les
goombas qui voudraient lui
piquer son sac a main, mais
c’est tout comme. Macho,
le Miyamoto ? On vous
laisser juger sur pieces | ™

Editeur
Nintendo
Développeur
_Nintendo
Support
D

Sortie
debut 2006
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Les meilleurs jeux de cette fin d'année
sont dans votre Micromania !

PlayStation.@ <

CALEDUTYZ,

~___BIG RED ONE
; &

PR NG B R p=m

PlayStation.2

7 e R

NG NS

THE DEFICIAY GAME RE THE MOVIE

~

G

 TRUECRINE -

NEW YQRK CITY
3

[ Nintendo]

Plus de 230 Micromania en France

PARIS
75 Paris / Forum des Halles / 0155 34 98 20
75 Paris / Centre Sega / 01 40 1593 10
75 Paris / Montpam. rue de Rennes / 01 45 49 07 07
75 Paris / Champs Elysées / 01 425604 13
75 Paris / Gare du Nord / 01 5320 13 89
75 Paris / Htalie 2/ 01 4589 70 43
75 Paris / Gare Montpamasse / 01 56 80 04 00
75 Paris / Caumartin / 01 45 96 35 36

REGION PARISIENNE
91 Evry2/016077 74 16
91 Evry 2 Extension / 01 69 87 06 25
81 Athis Mons / 01 69 57 52 43
91 Brétigny-sur-Orge / 01 69 88 15 52
91 Valdoly Vigneux / 01 6952 46 29
91 La Ville du Bois / 01 69 01 7953
91 Les Ulis / 01 69 2904 99
91 Villabe / 01 69 91 4549
92 La Défense Puteaux / 01 46 98 08 02
92 La Défense RER Puteaux / 01 41 02 92 39
92 La Défense Niveau bas Puteaux / 01 47 76 36 41
93 Rosny2 Rosny-sous-Bois / 01 48 54 73 07
93 Les Arcades Noisy Le Grand / 01 43 04 25 10
93 Bel Est Bagnolet / 01 41 63 14 16
93 Parinor Aulnay-sous-Bois / 01 48 65 35 39
94 Créteil Soleil Créteil / 014377 24 11
94 Val de Fontenay / 01 53 99 1845
94 Bercy 2 Charenton Le Pont / 01 41 79 31 61
94 Ivry Grand Ciel /01 45 15 12 06
94 Belle Epine Thiais / 01 46 87 30 71
95 Cergy 3 Fontaines Cergy / 01 34 24 88 81
95 Cergy3/01344304 %0
95 Montigny les Cormeilles / 01 39 97 16 98
95 Osny /01303848 18
77 Carré Senart Lieu Saint / 01 64 13 96 81
77 Villiers en.Biéres / 01 64 87 90 94
77 Boissenart Cesson / 01 64 19 00 36
77 Pontault Combault / 01 60 18 19 11
77 Claye Souilly / 01 60 94 80 41

77 Chelles 2 / 01 64 26 80 45
77 Bay 2 Torcy Mame La Vallée / 01 60 95 13 51
77 Val d'Europe Serris / 01 60 42 40 68
78 Velizy 2 / 01 34 65 32 91
78 Parly 2 Le Chesnay / 01 39 23 40 90
78 Parly 3 Le Chesnay / 01 3923 01 77
78 St-Quentin Intérieur Montigny / 01 61 37 27 62
78 St-Quentin Extérieur Montigny /016137 34 11
78 Mantes Buchelay / 01 34 97 32 76
78 Chambourcy / 01 30 74 54 09
78 Montesson 2 / 01 61 04 19 00
78 Plaisir Les Clayes / 01 3007 51 87
78 Flins-sur-Seine / 01 30 90 52 00
78 Mantes Buchelay / 01 34 97 32 76
78 Maurepas / 01 30 05 30 47
PROVINCE
01 Beynost2 /04 37 8554 44
01 Val Thoiry / 045099 01 12
02 Laon /0323260578
02 Le Fayet / 03 23 67 01 22
03 Montiucon St Jacques/ 04 70 08 34 67
03 Montiucon Domerat / 04 70 29 98 63
06 Nice Etoile / 04 936201 14
06 Nice Lingostiére / 04 92 29 10 37
06 Nice TNL /04 93 55 49 03
06 Antibes Carrefour / 04 97 21 16 16
06 Cap 3000 St-Laurent-du-Var / 04 93 07 01 21
06 Mandelieu La Napoule / 04 93 48 02 02
07 Valence Guilherand / 04 75 74 14 17
08 Charleville Méziéres / 03 24 35 55 82
13 Marseille Bonneveine / 04 96 14 05 91
13 Marseille La Valentine / 04 91 3572 72
13 Marseille Le Merlan / 04 95 05 33 45
13 Marseille St-Loup / 04 91 32 38 89
13 Vitrolles / 04 42 77 49 50
13 Arles /0490 18 39 15
13 Aix-les-Milles / 04 42 20 93 48
13 Aubagne / 04 42 82 40 35

13 Avant Cap Cabries / 04 42 34 37 12

13 Martigues Canto Perdrix / 04 42 41 33 11
13 Aix-en-Provence / 04 42 29 62 36

14 Caen-Mondeville / 02 31 35 62 82

16 Cognac / 0545 32 30 39

16 Angouléme Champniers / 05 45 24 85 54
21 Dijon La Toison d'or / 03 80 28 08 88

21 Besancon Valentin / 03 81 50 47 49

27 Evreux Guichainville / 02 32 32 99 16

29 Quimper / 0298 10 06 14

29 Brest /029844 01 31

30 Nimes / 04 66 02 48 25

31 Toulouse Portet/Garonne / 05 61 76 20 39
31 Toulouse Fenouillet / 05 62 75 89 14

31 Toulouse Labege / 05 61 0013 20

33 Bordeaux Bégles /0557 35 38 11

33 Bordeaux le Lac / 05 56 29 05 36

33 Bordeaux Bouliac / 0556 21 75 13

33 Biganos /0557 17 02 83

34 Montpellier Le Polygone / 04 67 20 09 97
34 Montpellier Perols / 04 67 68 44 39

34 Béziers /0467 110178

35 Rennes Grand Quartier / 02 23 46 16 16
35 Rennes Colombia / 02 99 65 58 98

36 Chateaurotix / 02 54 27 44 40

37 Tours Chambray-les-Tours / 02 47 48 01 52
37 Tours La Riche Soleil / 02 47 43 1952

37 Tours St-Pierre-des-Corps / 02 47 44 15 87
37 Tours St-Cyr-sur-Loire / 02 47 85 55 64
38 L'Isle d'Abeau / 04 74 27 87 68

33 Saint-Martin d'Heres / 04 76 15 21 02

42 Saint-Etienne /04 77 80 09 92

42 Villars /04 77 91 06 29

44 St-Sébastien-sur-Loire / 02 51 79 08 70
44 Nantes Beaulieu / 02 51 72 94 96

44 Nantes Paridis / 02 40 50 13 47

44 Nantes Saint-Herblain / 02 28 07 22 52
44 Saint-Nazaire Trignac / 02 40 17 00 71

45 Orléans / 02 38 42 1454

45 Saint-Jean de la Ruelle / 02 38 22 12 38
49 Angers / 02 412503 20

49 Angers Grand Maine / 02 41 3999 76

49 Cholet / 0241710001

50 Cherbourg Cotentin La Glacerie / 02 33 2053 04
51 Chalons-en-Champagne / 0326 22 11 10
51 Reims Cormontreuil / 03 26 86 52 76

54 Nancy / 03 83 37 81 88

54 Nancy Laxou / 03 83 54 88 84

54 Mont St Martin / 03 82 24 04 17

56 Vannes / 02 97 40 50 98

56 Lorient / 02 97 87 01 88

57 Metz Semecourt / 03 87 51 39 11

59 Lille V2/0320 195024

59 Lille V2/0328 37 1044

59 Lille Euralille / 03 20 55 72 72

59 Lille rue de Béthune / 03 20 21 86 05

59 Leers /0328 3396 80

59 Hazebrouck / 03 28 50 05 03

59 Roncq / 03 20 27 97 62

59 Valenciennes / 03 27 51 90 79

59 Sin Le Noble / 03 27 98 48 48

59 Faches Thumesnil / 03 20 58 90 27

59 Lomme / 03209210 15

60 Venette / 03 44 36 76 71

62 Boulogne St-Martin / 03 21 31 63 51

62 St-Omer/Longuenesse / 03 21 39 29 92

62 Cité Europe Coquelles /03 21 85 82 84
62 Lievin /032144 4401

62 Noyelle Godault / 03 21 2052 77

62 Béthune La Rotonde /03 21 52 36 13

63 Clermont-Ferrand Centre Jaude / 04 73 17 01 30
63 Clermont-Ferrand Aubiére / 04 73 28 53 52
63 Le Brezet /04731408 19

64 Pau /0559 84 08 98

66 Perpignan Porte d'Espagne / 04 68 68 33 21
66 Perpignan Claira / 04 68 38 92 52

66 Perpignan Polygone / 04 68 50 43 82
67 Strashourg Les Halles / 03 83 32 60 70
67 Strasbourg Hautepierre / 03 88 27 72 51
67 llikirch Graffenstaden / 03 90 40 28 20
67 Schweighouse / 03 88 07 27 18

68 Mulhouse llzach Napoléon / 038961 65 20
Colmar Houssen / 03 89 21 01 66

68 Colmar Wittenheim / 03 89 51 33 90
69 Lyon La Part Dieu / 04 78 60 78 82

69 Ecully / 04 72 18 50 42

69 Saint Genis / 04 72 67 02 92

69 Saint Priest /04 72 37 47 55

72 Le Mans Sud / 02 43 84 04 79

72 La Chapelle St-Aubin / 02 4352 11 91
73 Chambery Chamnord / 04 79 68 81 83
73 Chambery Bassens / 04 79 60 05 07
74 Epagny Annecy /04 50 24 09 09

74 Etrembiéres / 04 50 38 76 57

76 Rouen Ville / 02 35 88 68 68

76 Rouen St-Sever / 02 32 18 55 44

76 Rouen St-Sever / 02 3562 73 41

76 Dieppe /023506 05 15

76 Montivilliers / 02 35 13 86 98

76 Barentin /02 3591 98 88

76 Tourville la Riviere / 02 35 81 16 16
76 Gonfreville I'Orcher / 02 35 47 41 14
79 Niort / 0549 73 02 05

80 Amiens Glisy / 03 22 38 37 22

83 Toulon Mayol / 04 94 41 93 04

83 Toulon Grand Var / 04 94 75 32 30

83 Ollioules / 04 94 30 73 45

83 Puget-sur-Argens / 04 94 45 63 84

83 La Seyne-sur-Mer /04 9441 13 15

84 Avignon Mistral 7 /04 90 81 05 40

84 Avignon Le Pontet / 04 90 31 17 66

85 La Roche-sur-Yon / 02 51 47 99 76

86 Poitiers / 0549 41 82 37

88 Epinal Jeuxey / 03 29 30 94 27
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La premiére console nouvelle génération

Réservez-la immediatement
dans votre Micromania !

)

TOUTE L'ACTUALITE DU JEU‘VlDEO SUR

micromania.fr

ICRO

Les nouveautés d'abord !

Les nouveaux Micromania

THOMAS JORDAN 4
21600 000 /

La Mégacarte
5% de remise* différée sur
les jeux et accessoires.

*Remise différée sous forme de bon de réduction de 10 €
Remise non applicable sur les Consoles,

A

* Sous réserve de modification de date de sortie. Vo

Toutes les marques appartiennent & letr propriétaire respectit

25 MICROMANIA BESANGON VALENTIN 76 MICROMANIA MONT ST-AIGNAN 92 MICROMANIA GENNEVILLIERS OUVERT 38 MICROMANIA SAINT-EGREVE OUVERT
C. Ceial Carrefour - 25000 BESANGON C. Ccial Carrefour OUVERT C. Ccial Carrefour - 92230 GENNEVILLIERS C. Ccial Carrefour - 38120 SAINT-EGREVE
Té103 81 50 47 49 QUVERT 76130 MONT ST-AIGNAN - Tél. 02 35 59 23 09 Tél. 01 41218015 Tél. 04 76 75 74 44

84 MICROMANIA ORANGE OUVERT 83 MICROMANIA CENTRE AZUR HYERES 34 MICROMANIA LATTES OUVERT 22 MICROMANIA SAINT-BRIEUC
C. Ceial Carrefour - 84100 ORANGE C. Ceial Géant Saint-Jean OUVERT C. Ccial Carrefour Grand Sud C. Ccial Carrefour St-Brieuc  OUVERT
Tel. 049060 1028 83400 HYERES - Tél. 04 94 01 00 08 34970 LATTES - Tél. 04 67 81 42 33 22360 LANGUEUX SAINT BRIEUC

33 MICROMANIA MERIADECK 'OUVERT 29 MICROMANIA BREST IROISE |OUVERT 35 MICROMANIA RENNES CESSON QUVERT Tél. 02 96 52 07 07
C. Geial Auchan Bordeaux-Meriadeck C. Ceial Iroise - 29200 BREST C. Ceial Carrefour Cesson 62 MICROMANIA LENS 2
33002 BORDEAUX - Tel. 05 57 81 84 89 Tél. 02 98 4905 06 35510 CESSON SEVIGNE - Tél. 02 23 45 07 07 C.Ccial Coralens2  OUVERT

e samion 54 MICROMANIA HOUDEMONT OUVERT 34 MICROMANIA TRIFONTAINE |OUVERT 62880 VENDIN-LE-VIEIL
i il o 2 C. Ccial Cora - 54180 HOUDEMONT G. Ccial Trifontaine - 34980 ST-CLEMENT 21 MICROMANIA QUETIGNY OUVERT

: el ST Tél. 03 83 54 05 45 LARIVIERE TEL. 0467721202 C. Ccial Carrefour - 21800 QUETIGNY

W ?’gci e nfsgco;" o - 62600 BERCK 53 MICROMANIA LAVAL OUVERT 71 MICROMANIA CHALON-SUR-SAONE 62 MICROMANIA BRUAY-LA-BUISSIERE

Tél. 03 21 89,87 98 C. Ccial Carrefour - 53000 LAVAL C. Ccial Chalon Sud OUVERT C. Ccial Cora Bruay OUVERT
: ERT Tél. 02 4391 01 03 71100 CHALON/SAONE - Tél. 03 85 90 04 06 62700 BRUAY-LA-BUISSIERE

34 MICROMANIA BEZIERS 2 OUV = OUVERT OUVERT
C. Coial Béziers 2 - 34500 BEZIERS 30 MICROMANIA NIMES SUD 80 MICROMANIA AMIENS DURY |OUVERT 33 MICROMANIA SAINTE-EULALIE
Tél. 04 67 21 22 00 C. Ccial Nimes Sud - 30000 NIMES C. Ccial Amiens Sud - 80480 DURY C. Ceiat Grand Tour - 33560 STE-EULALIE

: : -

13 MICROMANIA PLAN DE CAMPAGNE Tél. 04 66 28 80 29 Tél. 03 22 09 09 80 13 MICROMANIA LA VALENTINE 2 OUVER
C. Ceial Géant Barnéoud _— 80 MICROMANIA ABBEVILLE OUVERT 60 MICROMANIA SAINT-MAXIMIN OUVERT C. Ccial La Valentine - 13011 MARSEILLE
13170 LES PENNES MIRABEAU © C. Ceial Géant - 80100 ABBEVILLE C. Ccial Cora - 60740 SAINT-MAXIMIN 31 MICROMANIA TOULOUSE PURPAN | QUVERT
Tél. 04 42 46 65 72 Té1. 03 22 20 03 04 Tél. 03 44 64 64 46 C. Ccial Carrefour - 31000 TOULOUSE

Réservez vos jeux ! Recyclez vos jeux !
¢ dans votre Micromania ¢ sur micromania.fr Micromania reprend vos anciens jeux sur console*. voir conditions a la caisse.

@radso‘j > Retrouvez les adresses complétes de tous les Micromania sur m|cr0man|a.fr




[NEWS
Télex...

Vi, vi, ca sort

En développement depuis des
années, Vivisector semble enfin
sur le point de voir [a lumiére
du jour. Aux derniéres nouvelles,
ce FPS ukrainien tourmenté,

qui met en scene des animaux
bipedes génétiquement modifiés,
serait passé Gold. Découvrez le
Trailer plein de finesse visible
sur www.vivisector.com

Dieu que c’est beau
Soigneux avec ses affaires, le
développeur texan Ensemble
Studios a pris son temps pour
bichonner le dernier épisode de
sa série phare : Age of Empires Ill.
En plus d’un intérét que l'on
devine colossal, ce RTS nouvelle
génération propose un moteur
entiérement en 3D qui autorise
une foule de détails sublimes.

Comme au cinéma

Peter Molyneux est parfois
décrié mais lui, au moins,

il innove. Avec The Movies, le
développeur anglais s’attaque
a un projet d’ampleur, censé
permettre au joueur de devenir
un véritable réalisateur de
cinéma (avec choix des décors,
des acteurs, gestion des prises
de vue, du montage, etc.).
www.themoviesgame.com

Fable : The Lost Chapters

Pas perdus pour tout le monde..

FABLE EST UN JEU FABULEUX, MAIS QUI, A PEPOQUE DE SA SORTIE SUR XBOX, N’ETAIT PAS ENCORE
A LA HAUTEUR DES ESPOIRS DE SON CREATEUR. UNE ERREUR DE JEUNESSE DESORMAIS REPAREE.

n an presque jour pour
U jour apres avoir vu le

jour sur Xbox, Fable
réapparait sur PC enrichi d’un
sous-titre sibyllin : The Lost
Chapters. Voila donc le temps
qu’il aura fallu pour que
’ambition premiére de
M. Peter « oui-mes-jeux-sont-
parfois-bizarres-mais-je-me-
casse-le-cul-sur-les-concepts »
Molyneux s’incarne dans un
titre d’une réelle ampleur.
Cette fois, impossible de jouer
les blasés : les nouveautés
qu’apporte cette version sont
nombreuses. Et visibles.
LIBERTY CITY
La liberté qu’offre Fable
est étonnante. Alors que
le monde qu’on sillonne
se révele plutot cloisonné,
voire dirigiste, ce sont les
interactions avec les PN] et la
facon dont vous pouvez faire
évoluer votre personnage qui
rendent ici 'expérience de jeu
totalement bluffante.
Résumons : vous étes un
jeune garcon, votre village est
attaqué, tout le monde meurt
et une bonne ame vous
sauve. Point. A partir de 13,
deux voies s’ouvrent a vous,
celle du Bien ou celle du Mal,
ainsi que de multiples voies
annexes symbolisées par les
spécialités que vous adopterez
(en misant plut6t sur la force,
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la dextérité ou la magie) ou
par vos traits de caractére
(des « émoticdnes » vous
permettent d’interagir avec
les PNJ en les intimidant, en
essayant de les séduire, etc.).
Les possibilités d’évolution
sont sidérantes !

UN JEU PLUS MIEUX

Si on avait déja beaucoup
aimé Fable ily a un an, il faut
bien avouer que Lost Chapters
enfonce le clou. Avec
davantage de quétes et

de régions a explorer,

des monstres inédits,

de nouvelles armes et une
palette d’expressions plus
fournie, Fable n’est plus un
bon jeu : c’est une totale
réussite ! Graphiquement
superbe, sur un PC un peu
puissant, il propose aux
joueurs une expérience
totalement immersive,

ou l'on découvre les
changements, physiques et
moraux, de son héros. Que les
joueurs consoles se rassurent :
d’abord pressenti comme une
exclusivité PC, Lost Chapters
est finalement prévu sur Xbox
- et a petit prix - pour la fin
de l'année. @

CONFIGURATION MINIMALE

¥ %k %k k Kk

Genre
aventure/action
Editeur
Microsoft
__ Games
Développeur
Lion Head /
Big Blue Box_
Prix

45 € environ




EE.A.R.
Pétoche sanglante

DIRE QUE LE MONDE DU FPS SUR PC EST CONCURRENTIEL EST UN DOUX
EUPHEMISME. SEULES LES PRODUCTIONS DE TRES GRANDE QUALITE
PEUVENT SE DEMARQUER DE LA MASSE. FE.AR. FAIT PARTIE DE CELLES-LA...

| faut voir F.E.A.R. pour
l comprendre en quoi ce

jeu est extraordinaire...
Graphiquement sombre,
glauque, sanglant, le
nouveau FPS de Monolith
(a qui l'on doit les tres
réussis, et beaucoup plus
légers, No One Lives Forever)
semble s’adresser aux seuls
amateurs de gore. C’est un
raccourci facile. Certes,
le jeu est déconseillé aux
moins de 18 ans - et on va
comprendre pourquoi — mais
c’est 'lambiance de F.EA.R.,
oppressante et subtile, qui
rend son expérience de jeu

2. 0.0 .. & ¢

Editeur

Vivendi
Universal

Games

Développeur
Monolith

unique. Mention spéciale,
également, a la qualité de
'intelligence artificielle,
pour une fois réellement
surprenante.

du jeu en situation
rapprochée et a décapiter,
démembrer, exploser les
adversaires en usant du
bullet time, particulierement

réussi, qui permet de ralentir
le temps et d’admirer

avec force détails les corps
voler en mille morceaux.
Dans un déluge de particules
affichées a l’écran

F.E.A.R. est un FPS d’une
violence sidérante. Les plus
sauvages d’entre vous
prendront un malin plaisir a
tester les différentes armes

;
1
:
1
J’Al PAS QUE CA AF.EA.R. !
i
:
1

. I’heure ol MSN Messenger, fort de son succes, s’est transformé en
usine a gaz truffée de pubs et de smileys, un jeune geek débrouillard
k a sorti 'application
parfaite : Clean Messenger,
qui permet d’activer ou non
pratiqguement tout ce qui est
visible dans les fenétres de e
contacts et de conversation.
Résultat : les fenétres
habituellement surchargées
sont tout a coup simples

et épurées. Un must.
www.razou.fr.st
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CONFIGURATION MINIMALE

> CPU 2 Ghz > 512 Mo RAM > Carte 30 > 128 Mo |

par
Chris

lactu PC

impacts de balles, brisent
des vitres, tentent de se
mettre a couvert ou de
vous prendre a revers,
communiquent entre eux...
Lintensité des affrontements
laisse hagard, pantelant,
mais procure des sensations
inédites dans un FPS. Au
total, un fantastique jeu
d’ambiance. ¥

- configurations musclées
bienvenues- les ennemis
percutent les murs sous les

! ertains vieux
briscards du PC ont
1 parfois, sur leurs
étagéres poussiéreuses,
de vieux jeux DOS
incapables de tourner
correctement sous
Windows XP. Glidos résout
le probléme en émulant
une fonction Glide (accélération 3D héritée des cartes 3Dfx) a
partir de certains jeux DOS (Tomb Raider, Blood, Grand Theft
Auto...). Le résultat est saisissant, mais attention, pour
Lutiliser sans limitation, le logiciel est payant. www.glidos.net
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Final Fantasy Vil : Advent Chlldren
Les enfants du paradis

ATTENDU DEPUIS DES MOIS PAR DES HORDES DE FANS
A AFFUT DE LA MOINDRE INFORMATION, ADVENT
CHILDREN EST SORTI AU JAPON LE 14 SEPTEMBRE.

LE RESULTAT ? EBOURIFFANT...

prés |’échec financier
ﬂ cuisant qu’a été Final

Fantasy : The Spirits
Within (Les Créatures de
lesprit en francais), on aurait
pu craindre que Square n’ose
plus s’aventurer sur les terres
0 combien concurrentielles
du 7¢ art « de synthése ». Il
n’en est rien, heureusement.
Destiné en priorité a un
public ciblé - les fans de jeux
vidéo en général, et ceux de
Final Fantasy VIl en
particulier - Advent Children
repose tout entier sur un
univers virtuel connu des

seuls initiés, et pullule de
clins d’ceil et de références.
Un risque calculé : le film,
cette fois, est sorti
directement en DVD.

GRAND JEU, GRAND FiLM
Advent Children est un film
curieux, presque
expérimental, dont le rythme
effréné laissera plus d’un
spectateur sur les rotules.
Le scénario du film, entre
planete torturée et hommes
décimés, sert surtout a
mettre en valeur une
succession de scénes
d’action dont on n’a jamais
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vu ’équivalent jusqu’a
présent. Le film transforme
ses protagonistes en
véritables super-héros, Tifa
et Cloud en téte : ils volent,
virevoltent, défient la
pesanteur et participent a
des combats impressionnant
d’intensité. La caméra semble
presque avoir du mal a suivre
et les angles se succedent a
une vitesse folle, jouant sans
cesse avec les perspectives.
Advent Children est un film
trépidant et poseur qui
s’autorise tout : le design
improbable d’une moto dont
les flancs sont des épées,
des chorégraphies martiales
survoltées mélant corps a
corps et escrime, une
invocation de Bahamut qui
s’échappe enfin de 'univers
du jeu... On peut
certainement reprocher au
film une certaine déficience
de fond, au cas oliony
attacherait une réelle
importance, mais dans la
forme, Advent Children ose
tant de choses qu’on ne peut
qu’étre éberlué. Un choix
assumé, outrancier, qui
permet en tout cas de mieux
comprendre le sens du mot
démesure...

Editeur Square Enix

Réalisateurs  Tetsuya Nomura,
Takeshi Nozue

Audio ]aponals DD5 1

Sortie Japon : dispo

USA : fin 2005

Europe : N.C.

Intéret film  Jkk k&

Prix 4 800 yens
(35 € environ)

Superbe... mais cher!

Advent Children est disponible au Japon en DVD,
bien entendu, mais également en UMD, ce qui
ravira les amateurs de cinéma de poche. Les
amateurs nippons les plus fortunés, eux, ont eu

le loisir de dépenser une bonne partie de leurs
économies dans la version collector du film,
proposée au prix assez remarquable de...

29 500 yens (environ 220 euros !). Pour ce prix,

le coffret est évidemment fourni : une figurine de
Cloud sur sa moto (photo), le script du film
(évidemment en japonais), diverses babioles (t-shirt,
casquette, porte-clés...) et un DVD bonus contenant
une OAV inédite (Last Order), un making of et tout
un tas de bandes-annonces. Cerise sur le gateau :
le jeu Final Fantasy VIl : International est lui aussi
inclus. Bref, un joli
coffret au final,
mais pour une
telle somme,

on s'attendait

au moins a ca.




Un leader prend les decisions,
un heros assume les conseguences.

Sony Ericsson

ope TI78

CODE : 18313 Egalement disponible sur PC, Xbox et PlayStation 2
www.brothersinarmsgame.com gearbox UBISOFT

TELECHARGE LES PLUS GRANDS JEUX SUR TON MOBILE

Pour télécharger des jeux
sur ton mobile SFR, c'est simple :

0 SFRJeUX
| BROTHERS IN ARMS
> EARNED IN BLOOD

Accompagne tes fréres.
sur te chomin

1 BROTHERS IN ARMS A -
EARNED IN BLOOD

41 connecte toi au portail de ton O
mobile SFR, rubrique Jeux ‘

ou envoie JEUX par SMS au 33123,
tu recevras un lien wap
vers le catalogue de jeux

Ultimate Spider Man

Tom & Jerry
A Medieval Combat
% Scooby-Doo

* Autres nouvesutés

Accompagne tes fréres d'armes H k| A 3 OFF
‘sur io chomin do 1a victoire ]

Pour retrouver les rubriques e

2 Aventure ; _— s
e s e e Sur le portail Vodafone Live! Puis clique sur '
sélectionne la rubrique Jeux le jeu de ton choix A Sony Ericsson
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CODE:18300 CODE : 18295 CODE : 18305 CODE: 18304 CODE:18301 CODE: 18299 CODE : 18302 CODE : 18308
: : p ; \. Jeux disponibles sur plus de 150 téléphones couleurs Java.
y Acces .d'red e aic por?a:l i ‘SFR | Pour vérifier la compatibilité sur ton mobile, envoie COMPAT au 33123
> Rubrique Jeux > Tous les jeux S estlis
. ) Remarque : ton mobile doit étre configuré pour le Wap ORE

TU N’ES PAS CLIENT SFR ? TELECHARGE AUSSI LES JEUX :

b Par téléphone au 08 99 70 02 02* » Par smS, envoie JEUX au 33123
Munis-toi du code du jeu et suis les instructions tu recevras un lien Wap vers no&e catalogue de jeux

Cout moyen : 3€** *1,35€ a la connexion puis 0,34€ par minute. "*Aj lepuis un téléphone fixe.
Service Clients : 01.70.20.00.97 {prix d’une communication normale) Pour toute question, rend-tof sur le site web de m tRiihie iy
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Harry Potter, la totale!
Ceux qui ont raté le Poudlard
Express pourront le rattraper
dans le coffret en édition
collector qui sort

le 23 novembre.

Il regroupe les trois
films de notre petit
sorcier surdougé :
Harry Potter a
[école des sorciers,
Harry Potter et la
Chambre des secrets
et Harry Potter et le
Prisonnier d’Azkaban. Tout cela
tombe a point nommeé pour la
sortie du nouveau film Harry
Potter et la Coupe de feu. Elle
est pas magique, la vie ?
Warner. 40 €.

Le Reich en sucette
Sivous ne l'avez pas déja vu en
salles, La Chute est un film a
contenu polémique puisqu’il
nous conte la défaite de
['Allemagne nazie..

vue du coté allemand.
Impressionnant, ne
serait-ce que pour
linterprétation par
Bruno Ganz d’un Fiihrer
rongé par a haine et la
paranoia. Lédition
collector contient une
flopée de documentaires pour
resituer I'époque et écarte toute
ambiguité sur la teneur du film.
TF1 Vidéo. 25 €.

Copains a perpétuité
Avec sa recette simple et
efficace, Friends a marqué les
esprits de plus de 50 millions
de téléspectateurs.
8 Les comédiens ont jeté
I'éponge au bout de dix
ans, mais pour ceux qui
ne peuvent pas les
oublier, il reste ce coffret
reprenant l'intégrale des
* dix saisons. Pour mater
o encore et encore
Chandler, Monica,
Phoebe et compagnie, il va
falloir casser la tirelire en
novembre..
Warner. Environ 250 €, mais
quand on aime..

nom qui réveille bien des

souvenirs dans nos ceeurs
de gamers. C’est avec une
certaine appréhension qu’on
lance les DVD: le premier
opus date de 1981, ce qui
excuse les décors en carton-
pate et le jeu légérement
outrancier de Harrison Ford.
D’un épisode a l'autre,
Harrison prend de la bouteille
et l'on passe dans le registre
de la parodie - ce qui est
finalement une bonne chose.

I ndiana Jones ! Voila un

Indiana Jones,
la trilogie
Le papa de Lara

EN VRAI HEROS HOLLYWOODIEN, INDY EVITE LES
PROJECTILES ET SECHE INSTANTANEMENT QUAND IL SORT
DE EAU. MAIS HUMOUR ET POISSE RELEVENT LE NIVEAU |

[N

! nos souvenirs... Il n"empéche,
1 le coffret contient des scénes
mythiques du cinéma
moderne et des plans
remarquables. La séquence
hilarante ot Indy dégaine
pour descendre un agité

du cimeterre restera dans

les annales du cinéma!
Persisteront aussi la tension
et l'intensité des premiéres
minutes des Aventuriers de
l’arche perdue, qui ont inspiré
bon nombre de développeurs
de jeux. Un intéressant

Editeur Paramount

Genre Aventure

Réalisateur  Steven Spielberg

Acteurs Harrison Ford,

Sean Conner
Audio DS (VF) DS5.1 (VO

SCENES MYTHIQUES

On se dit que c’est comme

les vieux jeux sur émulateur:
’était pas mal pour I'époque,
mais ¢a semblait mieux dans

Editeur

__Paramount

Sortie

__ Disponible

Prix
40 €

The 4400, intégrale saison 1
Des gens disparus a diverses époques
reviennent on ne sait comment.
Probleme, ils ne sont pas qu’une
poignée, mais 4400 en tout. C’est le
deébut d’une enquéte menée par des
agents du gouvernement (FBI, of
course). The 4400 emprunte a X-Files,
(Sl et traite du surnaturel et de
'administration américaine des
renseignements. Si 'on apprécie

les intrigues paranormales et que
l'on accepte la vision du monde des
auteurs (les seuls habitants de cette
planeéte sont citoyens des USA...), on
appréciera la coloration humaniste.
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making of nous dévoile, entre
autres, que I’homme qui a fait
aimer l'archéologie aux foules
a failli s’appeler Indiana
Smith ! &

Petit mais costaud

Editeur

_Columbia Tristar

Sortie

_ Disponible

Prix
67 €

Astro Boy, saison 1

Astro le petit robot est sans doute l'un
des premiers dessins animés japonais a
rencontrer un réel succes en Occident.
Il nous narre les aventures d’un petit
justicier d’acier qui fonctionne grace a
I’énergie atomique : eh oui, son auteur,
Tezuka, espérait que de Phorreur des
bombes d’Hiroshima et Nagasaki
puisse jaillir quelque chose de
bénéfique pour Phumanité. On attend
vainement que lhistoire lui donne
raison... Ce coffret Astro propose
l'intégrale d’une nouvelle série,
réalisée en 2002. Cela plaira surtout
aux plus petits.

%k %k %k v

Durée 531 min au total

Sortie novembre

Prix 65 € environ

Intérét film  Jok kv

Intérét bonus Y % % K v

’homme a tout faire

Editeur
_ Paramount
Sortie
& __ Disponible
Prix
80 €

Mac Gyver, saison 1

Parmi les séries des années 80 qui
vieillissent tres mal, Mac Gyver est une
exception. Quelle que soit [a situation,
notre boy-scout au grand cceur a
toujours une solution : matez-le
colmater une fuite de produit chimique
avec des tablettes de chocolat!

La compression n’est pas bien terrible,
plein d’artefacts viennent troubler un
peu le spectacle, mais pour une série
vieille de vingt ans, c’était un peu
prévisible. Parfois puérile, parfois
geéniale, cette série sans réelle violence
et anti-armes a feu reste touchante
encore aujourd’hui.

LN .

-
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Tres perturbé par la mort de
Kimishima,

Kazuma décide
de faire la chasse
au Hold, dont
il attaque les
€ONVois aux
quatre coins de
la Terre Perdue.
De son coté,
Ry(iho, soldat
d’élite du Hold,
est déterminé a
en finir avec lui.
Un duel sanglant
se prépare...

Episodes 13 a 17.

Beez. 25 €

Initial D

Vous aimez

les courses facon

Fast and Furious ? Initial D est

Ghost in
Vol 2

fait pour vous.
Le design des
persos n’a rien
d’exceptionnel,

© mais les duels

en bolides sur-

. customisés sont

endiablés. Pour

| les amateurs !

Coffret goodies +
Vol 1. Episodes
20 a 25.

Kaze. 25 €

the Shell

Alors qu’il est sur le point
de boucler I'affaire du tueur
rieur, Aramaki est victime

d’un ignoble chantage :
pour protéger

07 certaines

asahara entre a la fac,
S cette année. Comme

tous les étudiants, il est
convié a la féte culturelle de
[’établissement, ou les
anciens éléves présentent
leurs différents clubs et
associations. Passionné de
mangas et d’animés, il
souhaite adhérer au
Genshiken - un club d’études
de la culture visuelle moderne
- mais ne trouve pas le
courage de se présenter.
TOMBEZ LE MASQUE
Il erre un long moment dans
les couloirs, finit par
s’enhardir et, au moment ou
il se dirige vers le local du
club, il tombe sur Kosaka, un
nouvel adhérent, qui le fait
entrer et le présente.
Les cing otakus qu’il rencontre
sont en train de délibérer sur

Chéres enchéres

Editeur

__ Dybex

Genshiken
Uotaku attitude

SI'VOTRE ENTOURAGE VOUS TRAITE D’OTAKU,
C’EST LE MOMENT DE VERIFIER!

Episodes

__51a62
prix

3060

Hunter X Hunter

Le grand jour est arrivé. Gon et
Kirua se rendent a la vente aux
encheres, a York Shin, ety

une nouvelle série, Kujibiki
Unbalance, un animé de duels
de cuisiniers. Fort intimidé,
Sasahara n’ose ouvrir la
bouche. Mais voila que les
membres du club s’absentent
subitement. La vraie
personnalité de Sasaharan se
révele alors : il fouille
fiévreusement les placards a la
recherche de mangas
érotiques, regarde sous les
jupes des figurines posées sur
les étageres... Un vrai otaku !
Soudain, tous les membres du
Genshiken font irruption dans

Editeur Kaze
Episodes 1et2+10AV

Audio Stereo 2.0/ VF
+VOST
Prix 35€

Sacré animal

leé 12 Royaumes

la salle, et Sasahara comprend
qu’ils s’étaient cachés pour
[’épier... Un animé fun, assez
réaliste, qui propose en bonus
le premier épisode de la série
Kujibi Unbalance. ™

Editeur
L Kare
Episodes
_OAV1iab
prix
el Tia e

Episodes
Vol. 1 - Episodes
AL R
prix
X _25¢€
Planétes

Parce qu’il juge Shoryu, le roi d’En,

trop laxiste et trop peu concerné par

la vie de son peuple, le seigneur

personnes
influentes,

il doit sacrifier
son équipe...
Quelle sera

sa décision ?
Les derniers

| épisodes d’une

saga-culte !

Beez. 25 €

Episodes 24 a 26.

participent, essayant d’acquérir

un exemplaire du jeu Greed Island,
qui pourrait les mettre sur la trace

de Jin, le péere de Gon. L3, ils
retrouvent leurs amis Leolio et
Kurapika, comme promis. Mais

leur joie sera de courte durée,
car ils apprennent que la Brigade
Fantome, elle aussi, est sur place.
Le dernier volume adapté du
manga Hunter X Hunter: ne le
ratez pas!

k5 ok >k 5

Atsuyu veut renverser son pouvoir.

It fomente un complot, et, pour
s’assurer la victoire, il kidnappe
I’animal sacré chargé de désigner les
rois des douze royaumes. Mais Shoryu,
bien plus réfléchi et méfiant qu’il ne
semblait, se prépare, de son coté, a
agir... Une belle histoire ot se croisent

N immortels et démons, servie par une

réalisation a la hauteur, mais dotee
d’un scénario que ses bifurcations
rendent un peu dur a suivre !

sk ok %k e e

En 2075, 'espace est envahi de
déchets: débris de satellites, pieces
de vaisseaux ou de stations spatiales
représentant un vrai danger pour
toutes navettes qui y circulent.

Pour épurer Pespace, les autorités
créent une cellule spéciale: [a Section
Débris. Ai, un garcon plein de principes
et d'illusions, décide d’entrer dans
l'une de ces équipes. Il va y faire la
connaissance de personnages fort
mystérieux. Un theme original, pas
aussi naif que son theme écologique
pourrait le laisser supposer, et qui est
servi par une superbe realisation !

% %k %k 7
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Un troisiéme ceil ?

QU’ARRIVE-T-IL, SI LON PRETE SON CRANE A UNE
EXPERIENCE DONT ON NE SAIT RIEN ? LENIGMATIQUE
HOMME A LA VOITURE PREND DES RISQUES..

% our des raisons
inconnues, Susumu
Nakoshi, trente-quatre
ans, vit dans sa voiture,

a proximité d’un parc,

a mi-chemin entre les beaux
quartiers et les déshérités.
Toujours vétu d’un costume,
peu bavard, il est un mystére
pour les autres SDF, qui le
surnomment « le gars a la
voiture ». Il faut bien avouer
que sa voiture, c’est tout,
pour lui. Si elle a le moindre
probleme, un bruit ou une
simple odeur lui suffisent
pour trouver la panne.

Un soir, alors qu’il s’endort,
comme d’habitude, au volant,
un jeune homme, Manabu lto,
vient frapper a sa fenétre,

et se présente: il est étudiant
en médecine, et il a une
proposition a lui faire. Bien
étrange, en Vérité, cette

proposition : si Susumi accepte
de se soumettre a une
trépanation, il lui donnera
sept cent mille yens...

J’FAIS D S

DES | > IROUUS...

La trépanation est une
opération qui consiste a
creuser un trou dans le crane
- en principe, sans toucher
au cerveau. Elle suscite
quantité de controverses et
d’affirmations non vérifiées.
On prétend méme que

les personnes trépanées
développent des facultés
extrasensorielles: troisiéme
ceil, capacité a lire 'avenir ou
a voir les fantémes... Susumu
refuse tout net de faire le
cobaye et s’endort, oubliant
la chose. Le lendemain, en
revenant de sa promenade
habituelle, il découvre que sa
chére caisse est partie a la

W
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fourriére. Désemparé,
désorienté, il passe en revue
les moyens dont il dispose pour
récupérer son véhicule. En
vain. Il décide d’aller trouver
Manabu... il va accepter
Uopération!... Un scénario
aussi insolite qu’élaboré,

un dessin fin et détaillé, pour
ce manga a I'atmosphere
angoissante qui génere
doutes et interrogations
chez le lecteur. Excellent!

A découvrir d’urgence !




NEWS

Ken, Fist of the Blue
Sky - Vol. 10

Aprés un combat rapide, Ken
parvient a se défaire du général
Zhang et de

S0N associé,

le shogun Luo.
Alors que les
choses semblent
se calmer, un
maitre de la
Croix du Sud
arrive a
Shanghai pour
tuer Ken et le défie en pleine
rue... Un épisode haletant
centré sur les combats.
Buronson et Tetsuo Hara.
Panini Comics. 9 €.

L’Ecole emportée
Vol. 5
Bannis par leurs condisciples,
Sho et quelques amis fideles
o errent dans
| le désert qui
s’étend a perte
de vue. lls
découvrent,
par hasard,
une ancienne
gare ol résident
des créatures
_ "1 étranges dotées
d’intelligence et de parole...
Immersif, dérangeant, et
sacrément prenant !
Kazuo Umezu. Glénat. 7,50 €.

Megaman NT Warrior
Vol. 1

L'un des jeux phare de l'éditeur
Capcom arrive en version
manga. Basé sur
les derniers jeux
vidéo de la
série, Mégaman
propose un
monde trés
cyber ol
UInternet est
une zone de
combat. Une

2 mise en scene
et des planches efficaces pour
un manga qui ravira les fans

et les jeunes lecteurs.

Jun Keijima et Miho Asada.
Kurokawa. 7 €.

rochimaru, qui a
0 perdu 'usage de ses

bras lors du combat
contre le'grand Hokage
du village de Konoha,
retrouve Tsunade, son
ancienne coéquipiére,
dotée de techniques
secrétes de régénération.
IL lui propose alors un
marché: si elle accepte
de le guérir, il ressuscitera
ses proches... Mais de
l'autre coté, Jiraya lui a
demandé de devenir le
nouveau Hokage de
Konoha. La femme ninja
se alors retrouve face a
un sérieux dilemme:
sauver ’lhomme qui a
voulu détruire Konoha,
en sachant qu’il
recommencera a la
moindre occasion, ou
protéger le village...

e
O
O

alo
Glénat

Naruto - Vol. 19

Le combat des trois [égendes

Hésitante et perturbée,
Tsunade se rend au
rendez-vous avec
Orochimaru pour lui
donner sa réponse.
Jiraya, qui veut
s’assurer que son

amie ne prend pas

la mauvaise

décision, arrive

aussi sur les lieux.

Les trois ninjas de
légende sont enfin
réunis, mais dans

de bien tristes B
circonstances...

Et, quelle S
que soit
I’issue de ces )
retrouvailles,
il semble
qu’on ne
puisse plus
éviter le
combat M

AMagi e 0
Pika Senpai

par
Cony

manaas

= rraxosh
Fishirnofo

Editeur Kana

GANTZ 12

HIROYR DKU

Da oya O
Tonkam
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ENTRE DS ET PSP, QUI N'A PAS ENCORE
CRAQUE ? LOGIQUEMENT, CE MOIS-Cl,
VOICI DES ACCESSOIRES SELECTIONNES
PRINCIPALEMENT A UATTENTION DE NOS
PETITES PORTABLES ADOREES.

Casque Steel Sound 5H

Ce casque assez énorme arbore un joli micro
rétractable, du plus bel effet. Il servira donc autant
a jouer a Lumines qu'a Battlefield 2. lous pouvez
aussi Lutiliser pour écouter des mp3, sachant que
le son en 5.1 ne dénature pas nos musiques
préférées. Pratique: il se démonte pour un
transport facile et est fourni avec une rallonge.
Seul vrai souci: la mousse utilisée fait un peu
cheap, de méme que le plastique. On aurait
aimé du métal pour ce prix-1a... Et le prix,
justement, est exorbitant.

Fabricant : Steel Series

Prix : 100 €

Intérét: » &

Black 3 in 1 Case

Voila un étui de protection assez malin pour protéger
sa PSP ! La machine est confortablement calée dans
une sorte de gomme dense et la coque externe
semble solide. On peut brancher son casque et
jouer sans Lenlever de sa protection. Une fenétre
transparente permet de voir la plage musicale en
cours, lorsqu’on se sert de sa PSP comme lecteur
mp3. Enfin, il contient un emplacement pour loger
un UMD et jusqu’a quatre memory sticks en plus
-les utilisateurs «alternatifs» de PSP apprécieront...
Franchement, notre coup de cceur du mois, d’autant
plus qu’il ne codte pas trop cher.

Fabricant: Black

Prix: 20 €

Intérét: v A

y CONSOLES+ / NOVEMBRE 2005

Retractor Pak

Pour transférer ses fichiers entre PC et PSP, pas le choix,
on a besoin d’un cable USB. Pourquoi celui-ci plutot
qu'un autre? D'une, il est rétractable et tient dans la
poche. De deux, il utilise 'alimentation du port USB pour
recharger la PSP: trés malin !
En bonus, un minitissu
pour nettoyer les traces
"\ de doigts sur Uécran..
\ Fabricant: Mad Catz
Prix: 10 €

Intérét: # ok

Sacoches DS officielles

Pour protéger votre petite déesse tout en la faisant voyager,
rien de mieux que la sacoche adéquate. Elle tient dans une
poche matelassée et zippée, dont on la sort facilement d’une
pression du pouce. Jeux et notices, eux, se rangent dans le
rabat a 'avant qui contient des petits emplacements
thermoformés transparents trés pratiques pour ranger les
petites cartes sans semmeéler les pinceaux. OK, malgré ses
trois coloris, elle n'est pas super jolie, mais c’est bien simple,
elle est si bien fichue qu'on n'utilise plus que celle-la.
Fabricant: Bigben
Prix:15 €

Intérét: # & k&

Playgear Pocket

Un autre étui plutot bien fichu, semi-
transparent, signé Logitech: sa cogue en
polycarbonate s'entrouvre pour vous laisser
jouer, mais elle sert aussi de pare-soleil et de
«stand» pour mater une vidéo ou une galerie
de photos en posant la PSP sur un bureau ou
une table de nuit. Bien qu’on ne l'ait pas
balancé contre les murs pour tester sa
résistance, il a lair
suffisamment solide,
en tout cas pour pour
trimballer sa PSP dans
un sac a dos sans
risquer de la fracasser.
Fabricant: Logitech
Prix:19 €

Intérét:

* * X




ON VOUS A TOUT RAFLE PENDANT VOTRE ABSENCE : BOLIDES, GLOIRE ET SUPREMATIE. VOUS AVEZ TOUT PERDU ET VOTRE NOM EST
DESORMAIS SALI. VOUS DEVEZ REPARTIR DE ZERO ET RECONSTRUIRE CE QUI A FAIT DE VOUS LE «KING» DES COURSES DE CAISSES DE
Los ANGELES. AFFRONTEZ LES GANGS RIVAUX ET ECHAPPEZ A LA POLICE, VOTRE REPUTATION EST EN JEU, SACHEZ-LA DEFENDRE !
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nter The Matrix
a fait couler
beaucoup d’encre,

et pas de la meilleure...
Malgré les critiques,

il s’est trés bien vendu.
Cette nouvelle utilisation
de la licence s’annonce
sans commune mesure

avec son ancétre:
graphisme fin et
lumineux, effets
spéciaux réussis,
animations
spectaculaires...
les changements
sont nombreux et
bienvenus. Revivre les
moments forts de la
trilogie (et un peu
plus) sous les traits
de Keanu Reaves,
quel challenge !
Tout commence

sortie le 11 novembre

Matez Matrix !

LES FANS DES FRERES WACHOWSKI VONT ENFIN
AVOIR DROIT AU JEU MATRIX QU’ILS ATTENDAIENT
TOUS : CELUI QUI PERMET D’INCARNER NEO !

par la scéne ol Neo doit
choisir entre la pilule bleue
et la pilule rouge... Mais ne
croyez pas que vous revivrez
une aventure que vous
connaissez déja. Eh oui,
Path of Neo se permet
d’exploiter quelques
bifurcations par
rapport au scénario
original !

COUPEZ, ON LA
REFAIT !

Si ces possibilités
s’averent jouissives,
il reste des
problémes de
jouabilité a régler
avant de

crier

victoire.

Tout d’abord,
d’importants
probléemes de caméra,

La cabine d'en face est inoccupée.

The Matrix : Path of Neo

> action > 1 joueur
> tous publics
> www.atari.com/
thematrixpathofneo/

. un comble pour une licence

de film ! Ensuite, une
animation qui subit de
trés gros ralentissements,
probablement a cause
des sublimes textures qui PS2

Vincent
y a joué sur

habillent décors et Editeur
protagonistes. Enfin, Atari

. UNe maniabilité si Développeur
A brouillonne qu’elle Shiny

donne au joueur

& 'impression qu’il
peut gagner en

| faisant n’importe
B8 quoi. Bref, mieux

| vaut attendre un
test complet avant
de se ruer sur ce
titre. W
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Prince of Persia 3
Les Deux Royaumes

Prince of War May Cry I

PLUS CLASSE QUE JAMAIS, MAIS TOUJOURS MAUDIT, LE PRINCE
LIVRE SA DERNIERE BATAILLE. UAPOTHEOSE ! :

oici venir le dernier volet
Vde la trilogie initiée avec

Les Sables du Temps.
Dernier mais pas moindre !
—et je vous dis ca du haut d
es quelques heures passées
sur une version certes
boguée, mais déja 6 combien
passionnante ! Ony retrouve
le Prince dans un univers
nuancé, reflétant a merveille
son étrange dédoublement.
Car un Dark Prince s’invitera
régulierement a la place du
héros, pour des scénes pleines
de fureur. Les phases de plate-
forme sont toujours aussi
spectaculaires; les combats
sont encore plus enlevés,
surtout lorsque c’est
l’incarnation maléfique du
Prince qui les livre.
Impossible de ne pas faire
le rapprochement avec Devil
May Cry 3 ou God of War...
ALLURE PRINCIERE
Fort de ses nouvelles
ambitions, Ubisoft Canada
a enrichi son titre d’idées
complétement originales, telle
la course de chars, rythmée
et pleine de rebondissements.
La plus grande force de ces
Deux Royaumes réside
néanmoins dans l'«instant
kill», mouvement qui expédie
l'adversaire instantanément
ad patres, et qui s'accompagne
d’un filtre de couleur et d’'un
ralenti du meilleur effet.
Désormais, le joueur soucieux
d’allier style et progression
s’enorgueillira d’enchainer
une course sur un mur et
un saut acrobatique, et de
conclure en beauté par un
«instant kill». Elégance,
aisance, efficacité : voila
le programme |

. CONSOLES+ / NOVEMBRE 2005
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> action > 1 joueur > adulte
> www.princeofpersiagame.com/fr/

Ubisoft

Vincent
y a joué sur

PS2 = T &

Editeur

Développeur
Ubisoft
Canada

ONCE ALL THE*ENEMIES NEAR
THE SAND GATE ARE KILLED,
o YOU CAN COLLECT IT'S SANDS OF TIME

Attente:
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Tony Hawlk’s American Wasteland
Au royaume des tricks

ANTOINE FAUCON EST DE RETOUR SUR TOUTES

LES BECANES DU MARCHE,

ON Y A JOUE ET ON VOUS LIVRE NOS PREMIERES IMPRESSIONS !

a un rythme effréné et

Neversoft tente a chaque
fois de se renouveler. Cette
fois, le mode Scénario et

Les Tony Hawk se suivent

Julo la liberté de mouvement
y a joué sur prennent une place encore
PS2 plus importante. Au
Editeur programme, un mode
Activision principal qui vous propose
Développeur d |pc§rper un sKater bouseux
qui décide de faire son show
Neversoft 3
7 3 Los Angeles et de se lancer
M’—‘M dans une carriére pro. Des
Egalement cinématiques de qualité
dispo sur mettront ainsi vos runs en
GBA et DS valeur, des personnages

secondaires vous épauleront...
Vous serez au cceur de

~ Phistoire de ce petit gars,
qu'il faudra saper, coiffer et,

CONSOLES+ / NOVEMBRE 2005
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bien sir, former. Vous devrez
en effet tout apprendre
progressivement, des
basiques manuals aux reverts,
en passant par tous les tricks
qu’il faudra acquérir a la
sueur de son front. L'aire de
jeu est désormais gigantesque
et complétement ouverte,
vous passerez d’un objectif

a l'autre, de la boutique

de fringues au coiffeur et
changerez de zone sans
aucun temps de chargement !
Pas mal.

SANS OUBLIER LES BASES
Pour qu’il y en ait pour

tous les godts, les gars de
Neversoft ont eu la bonne
idée d’adjoindre un mode
«classique », dans lequel
vous retrouverez toutes

les bases des épisodes
précédents: un niveau,

des objectifs récurrents a
compléter (Skate, Score,

" \Secret Tape, etc.). Le mode

ine, toujours de la partie,

> sport > 1-2 joueurs
(+ 4 online)
> tous publics
> adaptateur broadband
> www.activision.com

amélioré, un mode
Coopération fait enfin son
apparition, la liste des tricks
est encore allongée et on
peut désormais s’essayer

au BMX... Bref, ca s’annonce
complet ! La réalisation est
de meilleure facture et les
sensations de jeu, sans étre
hélas bouleversées, restent
ma foi trés plaisantes. M
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2B sortie en novembre
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True Crime : New Yr City

Good cop, bad cop

BIEN CONSCIENT DE SES FAIBLESSES PASSEES, TRUF CRIME REVIENT AVEC UN
NOUVEAU HEROQS, UNE NOUVELLE VILLE ET DES EMBROUILLES TOUTES NEUVES.

dieu Nick Kang,
H bienvenue Marcus Reed.
Le nouveau héros de
True Crime est un vrai bad

Julo boy, un ex-gangsta
y a joué sur reconverti... en flic ! On quitte
PS2 €galement les rues de Los
E Angeles pour leur préférer
Adtiticion celles ce New York. Vos
Développeur
Luxoflux

missions vous ameneront
ainsi dans les différents
quartiers de Harlem, Soho,
Time Square, China Town...
Lenvironnement mis a
disposition nous a paru
plus réduit que celui de San
Andreas, certes, mais il reste
tout de méme de dimension
respectable. En outre, les rues
sont modélisées et texturées
avec soin, dans un style bien
plus noir et réaliste que celui
de GTA. Cette atmosphére
mature s’appuie également
sur des cinématiques de
grande classe, qui mettent
dans 'lambiance dés la
premiére seconde de
4 jeu. La bande-son
A&y s'occupera du reste,
B avec encore du hip-
hop bien lourd que
ne renierait pas notre Cony
national.
WESH COUSIN
Pour le reste, ce True Crime-la
semble plus convaincant que
le précédent. Il s"annonce plus
jouable (malgré un frame rate
inquiétant, ou encore des
phases en caisse un peu
étranges), tandis que tout
un tas de nouveautés fait

GC

son apparition. Les
développeurs sont allés
piocher des idées un peu
partout et vous pourrez
désormais effectuer des
interrogatoires musclés, vous
infiltrer, apprendre différents
styles de combat... Bien s,
le c6té « good cop/bad cop »
est toujours de la partie, avec
deux fins différentes a la clef.
Bref, ce nouvel opus
s’annonce trés complet et
plus orienté action. Si les
quelques faiblesses de
réalisation sont corrigées d’ici
la version test, on devrait
tenir [a un bon GTA-like.

> action/aventure
> 1 joueur > adulte
> www.truecrime.com
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omme son prédécesseur,
c Battlefront Il nous

plonge au cceur de
batailles intergalactiques
directement adaptées de
Star Wars. Vous y incarnez
différents personnages issus
des rangs de 'Empire ou des
troupes rebelles et combattez
dans des environnements en
3D dans lesquels la guerre
fait rage. Ce nouvel opus

Cony
y a joué sur S ke m?l fle ;

Xbox nouveagtes qui devraient
——===—— nous faire oublier les lacunes
Editeur du premier épisode. Tout
LucasArts d’abord, le mode Solo, dans
Entertainment  |equel on s’ennuyait ferme,

Développeur  n’offrira plus autant de
Pandemic liberté, mais proposera des
Studios objectifs précis a réaliser les

‘ CONSOLES+ / NOVEMBRE 2005
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ique d'une guerre annonceée

APRES UN PREMIER EPISODE PEU CONVAINCANT, BATTLEFRONT REVIENT AVEC UN PAQUET
DE NOUVEAUTES DANS LE COCKPIT. SOYEZ PRETS POUR LE CARNAGE !

uns apres les autres. Par
exemple, la premiere mission
vous impose de sécuriser la
zone d’atterrissage afin que
les Jedi puissent se poser sur
la planéte. Vos objectifs
seront alors de conquérir

les points stratégiques, puis
de détruire les tourelles
antiaériennes. Tout ca,

bien s{r, en arrosant
copieusement les ennemis
croisés sur le terrain.

SUR TOUS LES FRONTS !

Le jeu inclut désormais

des joutes spatiales dans
lesquelles vous devez
affronter de nombreux autres
chasseurs et méme détruire
des vaisseaux meres. Encore
mieux, vous pourrez faire

sortie le 31 octobre

> action > 1-2 joueurs
(16 online) > tous publics
> www.lucasarts.com

atterrir votre navette dans le
hangar d’un vaisseau ennemi
et en arpenter les couloirs

pour zigouiller les occupants. 3
A terre, de nombreux autres &

~véhicules pourront étre A7 v

empruntés : AT-ST,
Landspeeder, AT-AT....

l’autre nouveauté réside
dans la possibilité d’incarner
des héros comme les Jedi

ou Boba Fett, qui ne faisaient
que vous épauler dans le
précédent épisode. Bien
réalisé, bourré d’animations
et doté d’un gameplay tres
instinctif, Battlefront Il
s’annonce incontournable
pour les fans et les amateurs
de guerre online. On vous le
confirme tres vite |

BT



revier sortie fin novembre

> action > 1-2 joueurs (1-8 online) > tous publics
> www.insomniacgames.com

Aymeric
y a joué
Editeur
Sony
I Développeur
De bien beaux boulons | %
Games
IL SEMBLE QUE RATCHET ET CLANK N’EN SOIENT QU’AU DEBUT DE
LEUR CARRIERE. C’EST UN PLAISIR DE LES RETROUVER DANS UN JEU
D’ACTION PROMETTEUR.
a vie de Ratchet & Clank sont affublés d’un collier des nombreux combats qu’il
l s’annonce longue, électronique qui menace aura a mener. Il peut modifier
heureuse et variée. Aprés d’exploser a tout moment, ce ses armes afin de les
trois épisodes réussis (et qui les empéche de s’enfuir. spécialiser : attaques précises,
appréciés du public), la série Les malheureux sont donc puissance de feu, etc. De
s’oriente vers l'action brute. obligés de combattre. méme, le personnage peut
Les deux compéres ont été AU C(EUR DE UARENE étre customisé, au fur et a
enlevés par un magnat de la Les affrontements - d’un rare mesure de son avancée. La
télé, Gleenman Vox, qui veut dynamisme - se déroulent version finale proposera des
organiser des combats aussi bien dans des arénes parties jusqu’a huit joueurs
clandestins dans de fermées que dans des espaces = sur le Net, dans des arénes
gigantesques arénes ouverts. Ratchet utilise divers spécifiques, et un mode
futuristes. Nos deux héros véhicules high-tech au cours coopération en écran splitté

permettra a deux joueurs

de vivre l'aventure principale
ensemble. Des stratégies
précises devront étre alors
mises en ceuvre pour arriver
au bout des missions
lorsqu’on joue en équipe.
Voila qui devrait assurer

une dimension stratégique
intéressante a plusieurs M

Attente:
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Shadow The Hedgehog
Ombrageux herisson

LE MECHANT LE PLUS CHARISMATIQUE DE LA SAGA SONIC AURA SON
PROPRE EPISODE. UN MELANGE DES GENRES QUI SANNONCE REUSSI.

Aymeric
y a joué sur
Xbox
Editeur
Sega
Développeur
Sonic Team

hadow, hérisson au look
S ultra-classieux, pendant

négatif de Sonic, part a
la découverte de ses origines.
Ce volet lui est entierement
dédié. Le joueur va devoir lui
construire un avenir, et, pour
cela, faire des choix cruciaux:
Shadow sera-t-il un super-
vilain ou un gentil petit gars?
Sur cette pauvre Terre en
proie a des attaques
extraterrestres, tandis que
Sonic et sa bande tentent de
rétablir Uordre, le D* Robotnik
poursuit de sombres desseins
et court apreés les émeraudes
du chaos. Shadow va devoir
prendre parti. Mais son
intérét personnel, dans
Uhistoire, c’est de récupérer
les fameuses émeraudes, car
elles lui fourniront les clés de
son passé oublié.
MULTIFACETTE
Le hérisson noir traverse de
vastes espaces, dans la veine
des derniers épisodes de la
saga. Bien que les trajets
soient, pour la plupart,
prédéfinis, on ne risque pas

. CONSOLES+ / NOVEMBRE 2005

GC

> action/
plate-forme
>1-2
joueurs
> tous
publics
> WWW.
sega-
europe.com

de s’ennuyer : contrairement
a Sonic, Shadow utilise
des armes (en plus de ses
pouvoirs de base), qui vont
du petit calibre au bazooka.
Le corps a corps, les
attaques sous forme de
boule, les tirs... tout
cela contribue a
varier les
plaisirs. De
plus, on aura
droit a différents
types de jeux :
shoot’em up, course,
tir en vue subjective...
Shadow pourra aussi
travailler main dans la main
avec d’autres héros de la saga
Sonic. Le titre table donc sur
la diversité pour relancer la
série. Coté jouabilité, la prise
en main est immédiate,
malgré quelques problemes
de caméra. Ainsi, lors des
combats contre plusieurs
ennemis, il est parfois
compliqué d’ajuster la cible.
Mais tout cela est provisoire :
attendons la version finale
pour étre fixés. M

Attente:
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> plates-formes
> 1 joueur (2 en link)
> tous publics
> http://sonic.sega.jp/rush/

sortie le 25 novembre

GOT &

Sonic Rush

e

(©0:53:111

Sonic tout ce qui bouge !

IL REVIENT SUR LES CHAPEAUX DE ROUES. MAIS N’EST-CE PAS UN
PEU TROP TARD POUR SE LA JOUER OLD SCHOOL?

s’étant un peu

embourbée, Yuji Naka
a décidé qu’il était temps de
revenir aux sources. Le papa
du hérisson bleu a décidé
de ressusciter sur DS les
sensations pures de Sonic
premier du nom. Exit la 3D
brouillonne, c’est le retour
de l'adrénaline et des sauts
millimétrés dans des décors
en 2D. Les deux écrans de
la DS sont mis a contribution
pour offrir une grande
hauteur d’affichage et
l’architecture des niveaux
en tient compte : il va falloir
grimper, grimper... ou plonger
toujours plus bas pour réunir
anneaux et émeraudes. Un
pouvoir inédit, le super dash,
permet de profiter au max
des tremplins et loopings.
Autre gimmick sympa, les
petites figures a exécuter en
plein saut, qui vous donnent
des points de style, chargeant
d’autant votre barre de super
dash. Les combats contre les
boss, en fausse 3D, restent
dans le plus pur esprit Sonic :

L a série Sonic Adventure

on les vainc en les heurtant
dans le bon timing. Comment
enfin ne pas parler de la
nouvelle héroine, une chatte
mauve nommeée Blaze,
capable de voler et de lancer
des flammes...

PASSAGES TRAITRES

Si le jeu se révele agréable
-old school mais, assez
paradoxalement,
rafraichissant -, il contient
aussi des passages énervants.
Par exemple rien ne distingue
un passage situé en
contrebas d’un dangereux
précipice. De méme, des
pieges ou des monstres situés
sur votre trajectoire ne sont
visibles qu’a la derniére
seconde ! Impossible donc

de franchir certains endroits
sans s’étre alléegrement
planté deux ou trois fois...

On se demande juste si ce
type de gameplay, vieux

de quinze ans, fonctionne
encore. M

Reyda
y a joué sur
DS
Editeur
Sega
Développeur
Sega
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Battallion Wars

- Petits soldats de plomb

MALGRE SES AIRS DE GENTIL PETIT JEU TOUT MIGNON,

Aymeric
y a joué
Editeur
Nintendo
Développeur
Kuju

LE TITRE DE KUJU ENTERTAINMENT PROPOSE
UNE DIMENSION STRATEGIQUE ASSEZ POUSSEE.

’est la guerre sur
c GameCube ! Apres avoir

sévi sur GBA, la série
Advance Wars a subi une
refonte totale pour étre a
la hauteur de la console de
salon de Nintendo. Dés les
premiéres images, il parait
évident que le design propre
a la saga est respecté ; mais
la vue est désormais a
la troisieme personne.
Battallion Wars nous met
aux commandes d’une petite
escouade. On peut incarner
chacun des soldats de 'unité
et en changer a tout moment,
tout en donnant des ordres
généraux aux différents types
de troupes. Larmée se
compose de chars, de jeeps,
de soldats utilisant des fusils-
mitrailleurs, des bazookas ou
des lance-flammes, et méme
de bombardiers, d’hélicoptéres
ou d’avions de chasse.
Chaque type de véhicule se

‘ CONSOLES+ / NOVEMBRE 2005

contrdle de maniére unique,
ce qui permet de profiter de
plusieurs types de jouabilité.
EN SANDWICH

Méme si a priori, le jeu
semble tabler plus sur l'action
que sur la stratégie, il est
possible de monter de
véritables petits plans
d’attaque. On dispose,

par exemple, d’une option
permettant d’envoyer les
soldats au contact tout en
contournant les ennemis
avec des chars: on peut donc
prendre 'ennemi en sandwich
et s’assurer une victoire facile
dans les premiers niveaux !
La gestion des troupes est
aisée grace a une interface

bien pensée et une utilisation -

judicieuse du stick analogique
droit. Reste a savoir si le
potentiel est suffisant, pour
un jeu de ce type, et qui ne
bénéficie pas de mode deux
joueurs... Wait and see!

sortie le 9 decembre

> action/stratégie
> 1 joueur
> tous publics
> www.nintendo.com




Vincent
y a joué sur
PS2
Editeur
EA
Développeur
EA Canada

u

ne bonne nouvelle
pour commencer :

EA a enfin compris
que les seuls
adeptes du tuning
ne constituent pas
le gros des fans
de Need for
Speed. Du coup

5 cette version voit
» le retour du mode
§ Poursuites avec
les forces de

x |
PS2 HBOHK

MOST WANTED SUR PS2, C’EST UN PEU COMME
LA FERRARI DANS DEUX FLICS A MIAMI - BELLE,
MAIS QUI RAME AVEC SON MOTEUR VOLVO...

'ordre, et de tout un tas de
petits challenges annexes
au mode Carriere. Ce dernier
reprend sans surprise ce qui
a fait la force des épisodes
Underground : tuning,
relative liberté et scénario !
Premiére constatation,
'habillage est exceptionnel.
Impossible de ne pas se
prendre pour le héros d’un
film a la Fast and Furious.

. Des vidéos sympas, une mise

en scene crédible avec le
moteur du jeu et des petits
détails qui comptent, comme
la musique qui évolue en
fonction de vos performances
par exemple...

CA PIQUE LES YEUX

Mais malgré cette débauche
de moyens pour mettre le
pilote dans 'ambiance, c’est
la tuile une fois lancé sur les

Need For Speed : Most Wanted
Vitesse recherchée

> course > 1-2 joueurs (6 online) > tous publics
> Adaptateur broadband > www.eagames.com/
official/nfs/mostwanted/us

routes. Pas de bol
effectivement, les textures
tres jolies, les modélisations
hyper-détaillées et les
couleurs qui flashent se
voient animées a 15/20
images seconde maximum.
Pour un jeu de course, c’est
quand méme plutot ballot.

La conduite en patit
énormément, surtout durant
les premieres parties. Quoi
qu’il en soit, les challenges
proposés sont prenants, mais
il faudra attendre le test pour
confirmer que cette version
PS2 n’est pas qu’un simple
portage du monstre a sortir
sur Xbox 360, et savoir si les
développeurs d’EA Canada
auront rétabli une fluidité
digne de ce nom sur les
routes de Most Wanted... B
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Vite!
Sur quelle
console?
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faut faire!
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La notation sur 20'

+

Deoas
De6ai1o0

De11aig

-

De15a18

De19a20

Un systeme de
notation complet
sur cinq étoiles et
t des onglets pour
trouver facilement
le genre du jeu!

S e
" gcutant
i, s EPOSC S s

% I3
9""“?:‘": autre sie-

Poubelle

Peut mieux faire
Bon

Excellent

Le Saint-Graal



L e & ol Sl D ey y cla ved U JUC
8 plus de 360 heures consécutives sur nos consoles!
160 ¢a me dit quelque chose, pas vous? Il faudra

dra désormais vous conseiller dans
g il se doit des derniers potins du milieu.
par Vince, g multiplie les efforts pour que vous puissiez

abre et trop optimiste en somme.

pte de REZ.On a eu peur, trés peur... Et pourtant il n’y
apcom ont su refaire parfaitement sur la
dien fait sur la GameCube de Nintendo.

Chris
Mon humeur du mols

s | Dionysiaque

Ah, le vin... Adolescent, je ne jurais que par
le Coca ou le jus d’orange et puis, les années
passant, le godt s’affirme. Essayez donc
d’associer un bon tournedos Rossini a un
verre de Fanta : sacrilege ! Comme disait
Baudelaire : « Il faut toujours étre ivre (...)
Mais de quoi ? De vin, de poésie ou de
vertu, a votre guise. » Ca peut marcher

avec les jeux vidéo...

Conuy
Mon hume% du mols

Fidéle au poste

Je profite de cet espace pour saluer et
souhaiter bonne chance a mes collégues et
amis : '’Ange noir, Kaka, Pn, Julien et Elwood,
partis pour de nouvelles aventures. Mais la
saga continue et je souhaite également la
bienvenue a ceux qui ont rejoint le bord :
Vince, Reyda, Aymeric et Plancton, un drole
d’animal avec qui j’ai commencé dans le
milieu il y a presque dix ans...

acord de pages montées en une semaine. Bravo
B§ gueulantes mémorables, les barbes de
Dfdante. Un peu les contrepoids d’un

sommaire des tests

Peter Jackson's King Kong
Dragon Ball Z Budokai Tenkaichi

Genji

Suffering: Les liens qui nous unissent
Mortal Kombat Shaolin Monks

SX On Tour

Pac'N Roll

Buzz! The Music Quiz

Pro Evolution Soccer 5

Resident Evil 4

Les Sims 2

u-Gi-Oh ! Nightmare Troubadour
Pokémon Emeraude

Sly 3

Brothers in Arms: Earned in Blood
Pursuit Force

est

Fire Emblem : Path of Radiance
Ultimate Spider-Man
Kuon

Megaman Zero 4
aito Legends
ega Classics Collection

apcom Classics Collection

unstar Future Heroes

Castlevania: Dawn of Sorrow

Mario Superstar Baseball

Phoenix Wright (Gyakutensaiban) [import]

ales of Legendia [import]
Osu ! Tatakae ! Oendan [import]
Lunar Dragon Song [import]

e Chikyiibdeigun 2 [import]

Julien

Mon humeur du mois

\ Nouveaux horizons

Un soir j’ai révé d’un navire finement
élancé. Au loin, une ile fatalement
mystérieuse. Mais plus je m’approchais,
plus elle semblait s’estomper. Frustrant.

En me réveillant j’ai décidé de tout changer.

Je me suis mis au golf, je customise des
chapeaux, j’arpente les marchés bio, et je
n’écrirai plus pour Consoles+. Sniff, vous
allez me manquer...

Chaque année c’est la méme chose...

Un petit coup de froid, un début de rhume,
puis une légere toux, et ca me tombe sur
les bronches. Et tout ca de maniére
parfaitement synchrone avec le bouclage,
histoire d’avoir la fievre pour relire les
pages ! Comment ca c’est une véritable
excuse en bois ? Suffit, sinon je lache mes
microbes sur Julo !

Marvel Nemesis L'Avenement des imparfaits

-Men Legends 2 : L'Avénement d'apocalypse

eenage Mutant Ninja Turtles Mutant Melee

Dynasty Warriors 5 (Xtreme Legends) [import]

13

Xbox 14 90
PS2 15 92
Xbox 16 94
DS 16 96
PS2 13 97
PS2 18 98
PS2 19 102
PS2 13 105
DS 15 105
GBA 17 105
PS2 14 105
PS2 7 105
XBox 15 106

Xbox 11, 114
PS2 12 114
PS2 12 114
GBA 16 115

DS 14 116
GC 13 117
DS 17 132

Xbox 14 134

PS2 11 135
DS 15 136

Julo

Mon humeur du mols

» Décide

Cette fois c’est sUr, je vais chez le coiffeur !
C’est peut-étre un traumatisme qui remonte

a ma tendre enfance, mais figurez-vous que
je rechigne toujours a allez chez le coiffeur...
En fait, je vais méme plus facilement chez le
dentiste ! Mais la, mon entourage ne supporte
plus mon couvre-chef. Moi non plus d’ailleurs.
Bon, je vous laisse avant de perdre ma
motivation.

Aymeric

! Mon humeur du mois

| . < Ephéméle

Quand vous avez combattu pendant des
années aux cotés d’une personne, vous
savez que quels que soient les événements
futurs, vous serez toujours unis.
L'important n’est finalement pas d’étre
toujours présent, mais de savoir étre la
au bon moment. La route est longue et
on aura tout le temps de s’assurer de la
véracité de ces dires.
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devivre

« ARRETE DE FAIRE LE
KONG » VOUS DISAIT
VOTRE MAMAN QUAND
VOUS ETIEZ PETIT.

OUI MAIS VOILA : ELLE
N’AVAIT PAS VU KING
KONG...

En incarnant tour a tour
homme et gorille
géant, vivez des
aventures fantastiques
sur l'ile de Skull Island.
| Attention: proie ou
prédateur, votre vie est
toujours en danger...

CONSOLES+ / NOVEMBRE 2005




aventure/
action

> 1 joueur
> tous
publics

o 5
’
Ubi Soft  *

Développeur
Ubisoft
Montpellier
Prix
60 € environ
Egalement
dispo sur PSP,
GBA et DS

3

HBOH

ing Kong est un film
K légendaire. Premier film

parlant a bénéficier
d’effets spéciaux d’envergure,
il subjugue les foules en 1933.
Depuis, un remake un peu
fade a bien tenté de reprendre
ce succes a son compte, en
1976, mais il n’est pas resté
dans les mémoires. Non, il
faudra attendre cette belle
année 2005 et l'implication
personnelle d’un certain Peter
Jackson pour que King Kong,
tout empoussiéré et
somnolent, reprenne enfin du
poil de la béte. Dans le sillage
du réalisateur néo-zélandais,
Michel Ancel, créateur de
mondes lui aussi, a la lourde
tache de développer un jeu
fidele au film. Le pari est
difficile... et excitant.
JE REVAIS
D’UN AUTRE MONDE
Reprenant le moteur de

|
PS2

" Beyond Good & Evil et

’adaptant pour gérer cette

Les niveaux de jeu ol vous incamez Kong se divisent en gros en deux

.

Lache au milieu du village des indigenes, Kong fait un veéritable massacre.

Mais ils l'ont bien cherche.

fois une jungle virtuelle
proposant foule de détails,
les gens d’Ubisoft ont

+ travaillé en collaboration

étroite avec Peter Jackson,

! qui leur a laissé libre acces a
1 tous les dessins préparatoires

du film, les tenant méme
informés des changements

parties: les phases de déplacement, superbes, et les combats contre

d’autres prédateurs. Pour sauver sa peau - ou, plus souvent, celle de
la blonde dont il s’est amouraché - Kong doit laisser éclater sa fureur

et montrer aux T-Rex et autres vers géants qu'il est le vrai roi de la
jungle. Pour cela, il dispose d’une palette de coups certes limitée,

mais trés puissante.

(Triangle), Kong devient plus fort
lespace de quelques instants.

La charge (Carré puis Croix) est
particuliérement utile face a un
groupe de prédateurs.

Le coup de base (Croix) permet
de balancer des baffes
magistrales aux adversaires.

Une fois sa proie fatiguée, Kong
peut Lattraper pour lui donner le

coup de grdce (Rond a répétition).

qui intervenaient en cours de
tournage. Résultat, le jeu est
on ne peut plus fidele au film,
ce qui est toujours une bonne
chose pour une licence,

mais surtout, il le compléte
intelligemment : certaines
créatures qui n’ont pas pu
étre intégrées au long

Les niveaux de New York, bien
moins convaincants que ceux
de la jungle, ne servent
heureusement que d’epilogue.

»

Teste sur ps2

Les phases de déplacement de
Kong dans la jungle, certes tres
lineaires, sont superbement
retranscrites.

métrage y ont trouvé refuge.

:+ Ajoutez a cela une

modélisation des personnages
carrément réussie, ainsi que
l'utilisation des voix des vrais

! acteurs en V.O. (ou des
i doubleurs francais pour la

V.F.). Bref, sur la forme,

rien a dire: King Kong cible
parfaitement son principal
public, celui des fans (a venir)
du film.

HIT THE ROAD JACK

Si King Kong présente
plusieurs personnages
intéressants, le role du héros
ne pouvait finalement étre
attribué, dans le jeu, qu’a
Jack Driscoll, ’aventurier
écrivain. Carl Denham, le
cinéaste qui a emmené tout
ce petit monde surson eee

Le jeu propose un filtre « vieux film » pour donner l'impression
de se trouver devant le classique de 1933.
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La rencontre avec
les brontosaures,
veritables
immeubles sur
pattes, est une des
scenes les plus
fortes du jeu.

[est King Konc

Du film au jeu, les acteurs ont été
modélisés avec une grande fidélité.

Le tout début du jeu, au moment oul
Ann se penche vers vous pour savoir

si vous allez bien aprés votre arrivée
mouvementée sur l'ile, donne déja le
ton: le visage est superbement texturé
et les voix des personnages sont celles
d’acteurs professionnels (les mémes
voix doubleront le film). Résultat : une
immersion totale et des personnages
terriblement humains et attachants.

Adrien Brody est Jack Driscoll, et vous dans le jeu.

photos : © Universal Studios)
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Ces espéces de chauves-souris géantes ont des serres diablement acerees.

Et vous un bon pistolet.

@@ e ile fantastique, est bien
trop cynique et obnubilé par
sa caméra, Ann Darow a un
role de Belle trop passif et
les autres personnages se
révelent somme toute
secondaires. Dans la peau
de Jack, donc, vous débarquez
sur Skull Island, ile perdue
dans le temps, essayant de
survivre au milieu de ces
fantastiques prédateurs que
sont les dinosaures. Entre
raptors, vers géants,
araignées, ptérodactyles et
autres créatures plus ou
moins identifiables, vous
comprenez vite que vous ne
faites pas le poids. Votre
survie, bien souvent, réside
dans la fuite. Armé des lances
que vous trouvez ici et la, d’os
récupérés sur des squelettes

rut

ou d’armes larguées par
I’hydravion qui survole lile
en vous recherchant, vous
tuez les créatures les plus
faibles et fuyez devant les
plus massives, essayant par
exemple de gagner du temps
en attirant un T-Rex a vous
tandis que vos compagnons
s’échinent a ouvrir un
passage. La sensation de
faiblesse liée a votre
personnage est palpable et
les situations de stress qui
en découlent perpétuelles.
HAIL TO THE KING

Tandis que, pauvre humain
pantelant, vous courez dans
les hautes herbes en priant
pour votre vie, un étre
infiniment supérieur, en tout

- cas par la taille, régne sur la

jungle alentour. Kong, gorille

King Kong,
creature
touchante,
entre bestialite
profonde et
fragilite face

a un amour
impossible.

Le fusil
remplacant

la roulette

du dentiste,
occupez-vous
donc des dents
du fond de ce
raptor
impudent.

Pour se debarrasser des hommes

qui lassaillent, Kong peut prendre
des voitures et les projeter au loin.

géant, impose dans les
phases de jeu o il apparait
toute sa lourdeur et sa
puissance. Lors des
déplacements, un chemin
tout tracé vous est imposé,
que vous traversez grace a
une touche contextuelle qui
gére toutes les actions (les
sauts, le fait de s’agripper,
etc.). Cest trés basique dans
le fond, mais le résultat,

a l'écran, est saisissant.

En ce qui concerne les
combats, Kong se manipule
difficilement au début, son
poids donnant une impression



Les cris de fureur des T-Rex font vibrer l'air
au point de le rendre flou autour de vous.
Un effet spectaculaire !

) i . A
Ces pauvres insectes sont a la base de la
chaine alimentaire. \'hésitez pas a vous

en servir comme appat.

Rudimentaires, les lances font neanmoins tres mal lorsqu'elles touchent un

dinosaure. Visez bien...

de gaucherie difficilement
maitrisable. Mais, ’habitude
venant, tout s’arrange: on
devient plus précis, on utilise
ses capacités d’accélération

a bon escient et Kong devient
une redoutable machine a
démembrer les T-Rex.
L'alternance des phases
humain/gorille permet de
concilier deux points de vue
radicalement différents, et de
se sentir tour a tour démuni
ou redoutablement puissant.
Un choix original qui
fonctionne ici a la perfection.
COURT METRAGE

Les qualités de mise en scéne
et de narration de King Kong
en font un jeu tout a fait
exceptionnel,
émotionnellement parlant.
Rarement une adaptation de
film aura paru aussi vivante :
les personnages parlent sans
cesse entre eux, ils
s’entraident, ont chacun leur
propre caractere... Quant a
Kong il est évidemment
touchant, oscillant entre

! bestialité profonde et
i humanité naissante. Son

; attachement & une femme

i ne lempéchera cependant

g pas de mourir de la main

! de ’homme... On a beau

! connaitre d’avance toute

! Uhistoire, on se laisse

s transporter par la magie

! de-ce conte qui ne perd rien

! de sa force en s’essayant au

i virtuel. Les bonnes idées,

i comme la gestion de la

i chaine alimentaire dans

? le jeu (certains insectes

i servent d’appét; abattre
certains animaux en
distraient d’autres, qui en
font leur nourriture et vous
laissent ainsi en paix)
apportent de surcroit un vrai
plus au niveau du gameplay.
Ce dernier reste malgré tout
limité : King Kong est un FPS
linéaire assez peu
contraignant dans ses phases
de jeu avec Jack (peu
contraignant car il vous fait

i recommencer pratiquement a
i Lendroit oll vous étiez quand

Teste sur ps2

1 Chris
; Groaaar! cu
King Kong

‘ .
% pour ce qu’il

est, un prolongement du
film qu’ll enrichit, le jeu
est parfait. La mise en
scéne, superbe, soutient
une action de tous les
instants et nous dépeint
des personnages d’une
humanité touchante.
Les esprits chagrins
abritant des coeurs de
gamers intransigeants
stigmatiseront
certainement la grande
linéarité du titre, ainsi
que son gameplay
basique et sa faible
durée de vie. Ceux-la
passeront a coté d’'une
expérience grandiose.
King Kong est un jeu

« humain »: il se vit
plus qu’il ne se joue...

(LESNOTES |
JOUABILITE ¥ K ¥ 5k
Trés (trop ?) accessible, Kong a
des commandes simples et est
conciliant quand vous mourez.
REALISATION 7 o
La jungle de Skull Island est une
merveille d’atmospheére, entre
luxuriance et jeux de lumieére.
BANDESSON ¢ 7 Jc v ok
Musiques réussies, ambiance
sonore fantastique... Dommage :
il n’y a pas de 5.1.

DUREEDEVIE o o« 0 "
Le jeu se termine vite, mais il

Si Pon prend

R e

Le feu est une arme particulierement
efficace contre les dinosaures, qui y
succombent presque instantanément.

Kong, transformeé en bete de foire, rencontre la
civilisation, poings lies. Ils ne le resteront pas tres
longtemps.

Pour avancer,
vous devrez
requlierement

vous étes mort), et c’est un
beat them up défoulant avec

IS NN N I T N I A NN N I N O N A R O e

Kong. Je force le trait, mais mettre le feu ﬁ faudra y revenir pour débloquer
c’est tout de méme a peu prés WU EOUENI] tous les bonus.

ca. Sa durée de vie, assez vous barrent le E S

courte (on le termine en six passage. B LEPIUS |

heures environ), ne joue
également guére en sa faveur.
Reste une expérience de jeu
formidable, qui rend tout a
fait honneur au(x) film(s) dont
il s’inspire. M

Un jeu d’ambiance fantastique,
qui bénéficie d’une qualité de
§ réalisation totalement bluffante.

JLEMOINS

§ Le jeu est court et se révéle tres
linéaire. Le gameplay n’impose

E aucun vrai challenge.

==

I vous faudra
régulierement

venir en aide a NOTE GLOBALE

vos compagnons
de route. Ils vous
le rendront bien.

20
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test Dragon Ball Z Budokai Tenkaichi

mayg[d,.gna ‘ '

AVEC BUDOKAI 3 LA SERIE ETAIT PARVENUE A SON APOGEE. PLUTOT QUE DE NOUS SERVIR DU R A
RECHAUFFE, LES DEVELOPPEURS ONT PRIS LE PARTI DE TOUT CHANGER. UN PARI RISQUE ! > tous publics

Incarnez Goku et sa
bande lors de combats
titanesques livrés aux
quatre coins de la )
galaxie. Faites pleuvoir
les coups, concentrez
votre énergie et
atomisez vos ennemis
dans un déferlement
d’effets spéciaux.

BZ Tenkaichi vous
D propose de revivre les

grandes aventures de
Goku a travers les mémoires
du Dragon Shenron.
Du championnat des arts
martiaux, au combat contre
Buu, en passant par les OAV,
vous dirigerez Goku et ses
amis lors des combats qui ont
forgé sa légende. Si Uunivers
reste le méme, le principe
du jeu et le gameplay ont
complétement changé. Vous
évoluez désormais dans des
environnements en 3D et
vous vous déplacez librement
sur terre, dans les airs et
méme sous l'eau. Pour
vaincre vos ennemis, vous
disposez de combos au corps
a corps, de coups spéciaux,
de blocages ou encore

" d’esquives téléportées,

Editeur
oo Atani -
M Developpeur
Spike
Prix
'] 60 € environ

5 e s 5 7

Face a un monstre
les sens a l'aveugle ou utiliser pareil, il est
le systéme de lock pour impossible de
centrer la caméra derriére remporter la
vous, mais dans ce cas, victoire. Contentez-
si l’ennemi est dans votre vous de rester en
direction, il sera verrouillé vie durant le temps
et vous filerez droit vers lui. imparti !
Dans ces conditions, difficile
d’aller ot 'on veut ou encore
de jouer a cache-cache pour
prendre 'ennemi a revers.
Si le concept offre, a la

spéciaux sortent facilement
et ne nécessitent plus de
combos au corps a corps, il
faut juste concentrer |’énergie
et appuyer sur un bouton. Du
coup, les combats rapprochés
sont quasiment inutiles. Les
environnements offrent une
grande liberté d’évolution,
mais les déplacements y sont
un peu hasardeux. Vous avez
le choix entre voler dans tous

la routine quoi ! 2 it ‘ - @ Une petite
TROP DE LIBERTE ? T B ouveauté assez
Bien que ce nouvel épisode i : 2 | cool : les degats
soit visuellement trés proche : B : : sont maintenant
du dessin animé, le gameplay i BEER visibles sur les

est moins péchu que dans le ‘ o T S persos. Ca le fait !
précédent volet. Les coups ‘
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Détruisez le décor pour trouver les boules de cristal. Recommencez
la mission plusieurs fois pour toutes les recupérer au meme endroit.

Lorsque deux
combattants
lancent un
pouvoir au
meéme
moment, une
lutte d’energie
s’engage.
Tournez les
sticks pour
lemporter !

base, de nombreuses
possibilités tactiques, les
affrontements se résument
souvent a des échanges de
coups spéciaux a distance.
PAS QUE DU BON !

Ce nouveau DBZ opére de
nombreux changements qui
le rendent moins
spectaculaire. Les séquences
précalculées durant lesquelles
les persos attaquaient en
suivant 'ennemi dans les airs
ou bloquaient les coups a
toute vitesse ont disparu.
Désormais, tout se fait en
temps réel. Autre nouveauté,
il n’est plus possible de se
transformer. En revanche,
vous disposez d’une
cinquantaine de persos
déclinés en différentes
versions, soit une « fausse »
centaine de combattants,
non évolutifs. Le déséquilibre
entre les persos est énorme,
si l'adversaire est plus
puissant, il n’y a rien a faire,
c’est perdu d’avance ! Lautre
manque de cet opus est
Uimpossibilité de détruire
’environnement avec les
attaques puissantes, seuls
quelques éléments sont

R *
o o\ /|

)

¥
i
i
|}
]
1
1
]
1
1
]
]
i
]
i
1
i
]
]
1
i
i
i
]
]
t

Le mode Story propose aussi des scenarios alternatifs. Ici, Freeza
doit détruire tous les héros pour s'emparer de la galaxie.

destructibles. Plus qu’une
suite, DBZ Tenkaichi marque
un tournant dans la série.
Doté d’un gameplay et M
d’une ambiance totalement it o
différents, il ne concurrence
pas directement ses
prédécesseurs et s’impose
donc aux fans. Toutefois
certains risquent de regretter
I’ancien concept, plus
spectaculaire et rageur. M

Tu ne m e chapperas pas!

Le systeme de combat de Tenkaichi change radicalement des
précédents Budokai. Ici vous étes libres de vos déplacements,

tout comme votre ennemi. Afin d’éviter les courses poursuites sans
fin, un systéme de lock permet de verrouiller Padversaire pour ne
pas le quitter des yew, aussi loin qu'il aille. Vous pourrez ensuite
fondre sur lui en une seconde ou lui envoyer des salves d’énergie.
A moins que vous ne préfériez vous cacher et lui tourner autour...

G

Chaque victoire vous rapporte des
artefacts Z qui, une fois equipés,
améliorent les capacites de vos
persos.

Volez tranquillement dans sa
direction ou utilisez du ki pour
couvrir la distance en une
seconde.

Déplacez-vous dans la zone de
combat et verrouillez 'adversaire
dés que vous lapercevez, gréice
au systeme de lock.

A présent, mettez Fadversaire a
terre ou profitez d’'un moment
d’inertie pour lancer une attaque
spéciale. Ca va faire mal !

Lorsque vous étes face a
Padversaire, prenez lavantage
avec un enchainement au corps
qui remplira votre jauge de ki.

CONSOLES+ / NOVEMBRE ‘05 Q

!
1 Cony
; Oui, mais...

Grand fan de
DBZ, jal
trouvé cet
opus moins péchu et
moins impressionnant
que le précédent. J’ai été
décu par absence de
transformations et par
des déplacements
cafouilleux... Alors qu’il
était annoncé comme

LE Budokai ultime,

il propose un concept
loin d’étre rodé et
nécessiterait une suite
pour s’affiner. Le
probléme cC’est qu’on a
fait le tour des persos et
que les modes Solo
deviennent redondants.
Mais ne vous y trompez
pas, DBZ Tenkaichi reste
un trés bon jeu, sans
cependant surpasser
son prédécesseur.

| S rc—
JOUABILITE & kil
Les déplacements sont assez
hasardeux et les combats
n'offrent pas assez de variéte.
REALISATION % % & % 5¢
Clest beau, ca bouge bien et les
effets spéciaux sont trés réussis.

i
i
i
i
I On se croirait devant l'animé !
i
%
i
i
!

BANDESON 7 & & v
Les musiques et voix originales,
d’excellents bruitages, que
demander de plus ?

DUREE DEVIE % % ok /< o'¢
En solo on fait vite le tour des
differents modes, mais en multi
vous ne le ldcherez pas.

LU
Une réalisation impeccable et

la liberté d’action rendent le jeu
tres fidele a Uesprit de la série.

(JLEMOINS |
l De nombreux éléments du

gameplay ont été modifiés et
I enlévent du punch a Pensemble.

NOTE GLOBALE
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S _;! Editeur
MADVEI NEMESIS N —
Développeur
Nihilistic
Software Inc.
Prix
50 € environ

IL FAUT SAVOIR UTILISER LE MOT JUSTE.
’AVENEMENT... OUI, LE REGNE DE UIMPERFECTION
ARRIVE, GRACE A NOS AMIS DE MARVEL.

> action > 1-2 joueurs > tous publics

Il faut sauver la race
| humaine d’une invasion
| extraterrestre. Les héros
| de Marvel s'attellent a

| la tache, alternant beat
| them all et combats en

| un contre un.

et S S T

¥ ous avez vu la note,
vous savez donc déja
que le jeu a été
judicieusement intitulé.

On est loin, tres loin de la
perfection. Non pas que
Nemesis soit totalement
inintéressant. Il propose un
excellent casting de héros
de la Marvel : une bonne
vingtaine de champions,

de Dardevil a Magneto en
passant par Serval ou encore
la Chose,

1

i dénués de charisme.
! YA QUELQU’UN DERRIERE? !
; Malgré un design travaillé, /

]

i la réalisation n’éqgale pas les

tous avec des pouvoirs
différents. Des arenes
partiellement destructibles
dans lesquelles on peut
grimper sur les murs, soulever
les voitures pour les jeter, etc.
Et enfin, une jouabilité
simplifiée a l'extréme pour
enchainer des coups
spectaculaires, que l'on soit .
un novice ou un habitué du
genre. Bref, le tableau avait i
l’air sympathique, d’autant
qu’EA s’est méme permis de
créer ses propres héros, non

Le design du jeu est

parait évident que

assez particulier et il

\_ certains apprécieront.

plus beaux titres de cette
génération de consoles. Ce
n’est pas si grave, tout est

affaire de go(t, me direz-vous.

Le vrai probléeme est ailleurs :
dans la jouabilité. Figurez-

vous que dans les mélées,
i il n’est pas facile du tout
' de toucher son adversaire.

Il m’est arrivé, par exemple,

+ d’esquiver 'attaque d’un

méchant et de me retrouver
dans son dos ; mon
personnage n’a rien trouvé de
mieux, alors, que de frapper
dans le bidon d’explosif a coté
du méchant. C’est frustrant.
Par ailleurs, la gestion de la
caméra est calamiteuse. On
n’a pas de vision globale de la
situation, et durant les phases
de beat them all, on se prend
des tonneaux dans le dos sans
savoir pourquoi ni comment
-d’autant plus dommage
qu’on dispose d’une fonction
pour les renvoyer a
l'adversaire. Et la défense ?
Oublié, le bouton Défense.

Il a été remplacé par une
esquive, peu efficace. Pas
moyen d’échapper aux

Les combos
qui concluent
les duels entre
deux super-
héros sont trés
spectaculaires.

) P ———



Teste sur HBOH

Aymeric
Non !

Trés
enthousiaste
Al aprés avoir
essayé la version de
I’E3 en mal dernier,
j’al été effondré en
voyant le résultat
final : jouabilité limitée
et imprécise, héros
que U'on dirige tous
de la méme facon,
mode Story d’une
étonnante platitude,
difficulté mal dosée,
tutorial inexistant et,
enfin, un design certes

yu « MUTILATEUR,

aus 1] 1

s
s
—

. o

Lorsque la barre de rage est chargée, vous pouvez
sortir des coups spéciaux sans vous arrétet.

Vous ne le travaillé, mais pas du
voyez pas, tout 2 mon goiit. Vous
s mais d’autres aurez compris,
SRS R ennemis vous Marvel Nemesis est
entourent. pour moi une totale
Pensez d avoir déception. Un vrai
des yeux dans gachis, car vu son
Les coups d’éclat qu’on peut réaliser ne parviennent pas le dos la univers, le jeu avait
a hausser le jeu d la hauteur des meilleurs du genre. | prochaine fois ! du potentiel...

| G —

combos adverses. On passe Le coiit en énergie JOUABILITE  * & v
donc son temps a pester... de certains coups Ne pas avoir inclus une touche
On notera aussi que si les speciaux est mal RIS servant a cibler l'ennemi dans
pouvoirs des héros sont dose, ce quia ce jeu est une aberration !
variés, tous se jouent a peu tendance a REALISATION & & i
de chose prés de la méme desequilibrer On est loin des ténors du genre
facon. les duels. mais le design peut plaire a

certains.

BANDESSON 7 ey
Des bruitages peu recherchés et
des musiques a peu prés dans le
ton.

DUREEDEVIE * A kv
Débloquer tous les héros dans

le mode Solo prendra pas mal

de temps.

POUR LES FANS UNIQUEMENT
Mélanger des phases de beat
them all avec un jeu de
baston dans l'univers Marvel
était une bonne idée, mais le
résultat frise, a mon sens, la
catastrophe. Il parait évident
que le jeu manque de finition,
et que cela compromet
inexorablement le plaisir I L

qu’on aurait pu en tirer. Je HIJIH{—
dois a la vérité de mentionner . e - Les héros de la Marvel sont

que mon collégue 'ayatollah ity SRR nombreux et les fans

Mode Solo bidon

du jeu vidéo n’émet pas La répétitivité des duels en versus sur le Live vou apprécieront, a n’en pas douter.
autant de réserves que moi. Il renverra au mode Solo. Celui-ci est découpé en R

m’a avoué s’étre bien amusé plusieurs missions paralléles, ayant pour héros 1ol {—
a dézinguer des super-vilains. chacun des personnages. Au bout d’une série Des enchainements tres limités,
Alors, si vous affectionnez les de séquences de beat them all, on défie un des possibilités d’interaction avec
personnages en collants, que boss, en un contre un. La victoire déblogue de l l'environnement mal exploitées.
vous préférez frapper plutdt nouveaux personnages et de superbes pages de

que réfléchir et que les comics. « Fantastique ! » diront mes quatre amis l NOTE GLOBALE

défauts énoncés plus haut cachés dans le fond. «Faux !» leur répondraije.

vous indifféerent, peut-étre y Ce mode a été ajouté pour pallier la pauwreté du

trouverez-vous votre compte. systéme de jeu en versus...

—

Pour ma part, c’est non |
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[esl Genii

PlayStation 2

Editeur
S Sony
’ Développeur
y Game
Republic
Prix
60 € environ

Armés des pierres de
pouvoir « Amahagane »,
Yoshitsune et Benkei
vont tenter de vaincre
une armée qui ravage i
le Japon, celle du clan . T

des Heishi.
action/ BENEFICIANT D’UNE CLASSE ET D’UN DESIGN d’époque, des personnages méme les joueurs qui ne sont
aventure REMARQUABLES, LE TITRE DE SONY EN MET au look nippon moyenageux pas des maniaques du Japon
i i le ton. ddiéval.
> tioueur | pLEIN LES MIRETTES, MAIS MANQUE CLAIREMENT s b ek g G e SR
2;1?:5 DE PROFONDEUR... immersion, Genji fait un Yoshitsune et Benkei,
P sans-faute. Mais, hélas, les deux héros, sont des

guerriers possédant chacun

la féte est un peu gachée )
leur propre style de combat. Q

par un aliasing omniprésent.
On en vient a se demander

si le jeu aurait vraiment di
sortir sur PS2... Oublions
cette réserve et
reconnaissons que sur le plan
esthétique, Genji séduira

travaillé, pour un rendu
global exemplaire, digne

des meilleures productions
jamais sorties sur PS2.
’'ambiance «Japon médiéval »
est admirablement rendue.
On retrouve ainsi les maisons
japonaises et leurs toits

e buzz est monté autour
L de Genji. A raison, tant

les premieres images
impressionnaient. Au final,
l'architecture des lieux est
superbe, et la réalisation,
d’une qualité irréprochable.
Chaque détail a été finement

Le premier est une fine lame,
alors que le second, armé
d’une lance, fait office de
brute épaisse. Le joueur
peut, bien entendu, incarner
l'un ou l'autre quand bon lui

Aprés un Kamui

réussi, votre

personnage fait le

710 / 710 beau et ses .actlo’ns
sont sanctionnées

Statut Normal
Attaque 184 ( 98 )
Défense 134 (. 6B )

par un score.

Arme Lance croix
mure  Obsidienne
Accessoire Bijou feu
34289/ 36100
5092
d'Amahagane 36

Des armes et des
équipements

g spécifiques pour
changer le look
des héros sont a
trouver dans les
décors.

Equiper armes, armures ou accessuires.
L

Les statistiques des personnages évoluent avec le temps, mais on ne le
ressent que trop peu en jeu.

. CONSOLES+ / NOVEMBRE 2005



PS2

Le Kamui permet de ralentir le temps!
Au début, pendant quelques secondes
seulement, plus tard, pendant une

Superbes, les chorégraphies de vos
contre-attaques impressionnent, au
début.. Apres, c’est la routine !

dizaine de secondes; plusieurs fois
d’affilée, de surcroit ! Bien pratique,
pour parer les attaques des boss les plus
rapides... Lorsque I'ennemi est sur le
point de vous frapper, la touche
Carré apparait sous votre

personnage; il ne reste plus qu’a la
presser pour admirer la séquence,
souvent magnifique. A terme, on est
tenté de ne plus faire que ca. Alors oui,
Cest beau, c’est classe, ca déchire!
Mais quoi qu'il en soit, ca lasse.
On aurait aimé des
manipulations différentes, ou
des coups plus variés, de maniére a
rompre la monotonie des affrontements.

semble. Ils ont en leur
possession une
«Amahagane », une pierre
de pouvoir divin, leur
permettant de recourir au
Kamui (héhé!). Ce pouvoir

Certains combats contre les boss sont
de toute beaute.

C’est super beau, mais que c’est lassant de toujours
admirer la méme séquence de coups.

ralentit le temps, permettant
a votre héros d’anticiper une

attaque adverse et de contre-
attaquer dans un mouvement
destructeur ultra-stylisé. Une

fois que l'on a appris a bien

Les décors, tout comme les persos,
sont d’une rare finesse.

Les effets en tout genre se
comptent par dizaine et le rendu
n'en est que plus reussi.

Le Kamui est déclenché: tout
s’accélére pour terminer dans un
bain de sang. Superbe...

Teste sur ps2

utiliser la fonction Kamui,
les séquences de combat
deviennent magnifiques :

les contre-attaques sont
superbement
chorégraphiées. Lessentiel
du plaisir que 'on retire du
jeu est d’ailleurs contenu
dans ce systéme. Et il est
indéniable que la sauce
prend. Au milieu de quatre
adversaires, on déclenche le
Kamui, et on les foudroie en
un instant, pour terminer la
séquence en prenant une
pose autoritaire. La classe !
QUAND LA CLASSE

NE SUFFIT PLUS

Le Kamui est un pur bonheur.
Il est vrai que sans lui,

les combats seraient bien
pauvres. Tant qu’on n’a pas
ce pouvoir, on esquive
péniblement les attaques
adverses et on réplique

par des séquences de coups
identiques du début a la fin.
C’est d’autant plus frustrant
que les caractéristiques de
nos héros, ainsi que leurs
armes et équipements,
évoluent au long de
aventure. Mais dans les
faits, seule la fonction Kamui
gagne en puissance: sa durée
augmente, ce qui permet de
foudroyer plus d’adversaires
en méme temps et de contrer
plus vite. Le reproche
essentiel reste un manque
cruel de variété. Ca lasse | M

Aymeric
Oui, mais...

lis’agit la
d’un excellent
. A titre, si vous
almez vous prendre pour
un invincible samourai
et que vous affectionnez
Pambiance du Japon
médiéval. La fonction
Kamui impressionne,
et le scénario s’avere
prenant. Mais aprés
quelques heures de jeu,
le systeme perd de son
intérét puisque les
attaques sont toujours
les mémes. Enfin, sa
courte durée de vie ne
joue pas en sa faveur:
il est possible de
terminer le jeu en moins
de huit heures. Genji
avait le potentiel pour
devenir une référence,
l il ne sera finalement
qu’un bon jeu...

| T —

[ JOURBITE o A &
Les heros répondent bien et on

I réalise de belles actions
facilement.
REALISATION % ok ke
Malgré laliasing, on a rarement
vu un jeu aussi beau sur
PlayStation 2.
BANDESON & ok A ¢
De bonnes musiques s’inspirant
de la tradition japonaise, un régal

i
E
i
i
l pour vos esgourdes.
i
i
i

S
=
e
=
3]
>
=
=
S
-
)
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DUREEDEVIE * A v v
Laventure principale peut se
terminer en moins de huit heures.
Cest court.

I Ledesign en met plein la vue.
Trucider les ennemis d’un seul
coup est jouissif !

(FIEMOINS |
l On fait souvent la méme chose.

Les mouvements et attaques
I des persos n’évoluent pas assez.

NOTE GLOBALE
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test The Suffering: Les liens qui nous unissent

GLOBINE

&

TORQUE EST DE RETOUR ET, COMME A SON HABITUDE,

IL PREND LES PROBLEMES A BRAS LE CORPS SANS SE S ﬂ 7 {5
SUFFERING BRLE ‘ %
POSER TROP DE QUESTIONS... CA VA SAIGNER. y & 7 Midway/
X Ry Nobilis
wil ans plus tard, pour reprendre Développeur
- > \lotre mission...  [ceebutbanbige St
ou elle s’était achevée Software
Dans l? peau de T?':que’ 'année derniére. Prix
un schizo de premiere, LINEAIREMENT GORE W < nviron
découvrez les secrets ’impression de pratiquer a i
de votre passé tout en nouveau le méme jeu est
explosant gaiement des assez déroutante. Comme > action > 1 joueur > adulte
monstres dégueus par auparavant, les niveaux sont
variés mais linéaires; les
paquets de douze. hordes d’affreuses bestioles

vous tombent dessus

e deuxiéme épisode continiment, et vous obtenez
c de The Suffering

n’emprunte pas de
chemins détournés pour
assener une nouvelle dose
de gore. La partie commence
par un flash-back: Torque
s’évade de prison grace a
une attaque surréaliste
d’immondes bestioles.
Un tutorial rapide vous met
dans le bain (de sang) et dans
’ambiance glauque qui a fait
la réputation du premier
opus. Pas de surprise,
du c6té du gameplay: il est . 3
relativement identique. Vous Deux vues s’offrent a vous: subjective
étes ensuite transporté cing ou d la troisiéme personne.

L i s
Ces gigantesques monstres sont aussi surarmes... Certaines armes vous permettent, lorsque vous en avez  Chaque ennemi, selon la nature de son arme, a une
Il faut faire preuve de stratégie contre eux! ['occasion, de doubler votre puissance de feu. maniére différente de vous achever...
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Grdce aux tourelles mitrailleuses,
vous nettoyez la zone a toute
vitesse.

Si vous décidez d’aider un
personnage, il vous accompagne -
(et vous epaule) un moment.

des armes de plus en plus
puissantes pour en venir
a bout. Evidemment, il
est toujours possible de
transformer Torque en gros
monstre sanguinaire, pour
des scenes de charcutage
ultra-violentes. Le scénario
donne également une
sensation de déja-vu, avec

un personnage principal

au passé trouble, qui tente
désespérément d’en
apprendre plus sur le meurtre
de sa petite famille, tiraillé
sans cesse par ses pulsions et
sa schizophrénie. 'ambiance
trés spéciale est aussi trés
travaillée : malgré le coté
rudimentaire du gameplay,
on plonge dans The Suffering

avec plaisir, tant Uunivers
ultra-violent qu’il propose

est cohérent et mature. On
nous fait entrer dans la téte
bourrée d’hallucinations et de
peurs du héros, pour ensuite
nous offrir un défouloir
simple et efficace. La formule
fonctionne.

SAUVER OU TUER?

Quelques petites nouveautés
viennent étayer tout ca.

Vous pourrez, par exemple,
switcher a tout moment
entre la vue a la troisieme
personne et une a la
premiére personne. On
retrouve également de
nouvelles armes et de
nouveaux ennemis. De temps
a autre, entre deux niveaux

Qu’il s’agisse des niveaux, des visions ou des monstres ennemis, tout baigne dans le glauque.

« classiques », vous serez
également convié a des
scénes de course poursuite
durant lesquelles vous
arroserez vos poursuivants

a la mitrailleuse. Mais

la nouveauté la plus
intéressante reste la
possibilité de faire le bien

ou le mal. Vous croisez des
innocents (un toxicomane en
manque, une nana qui tente
de fuir Baltimore...), que vous
pouvez soit aider, soit faire
taire d’une bonne bastos.
Ces choix moraux influeront
sur les pouvoirs de Torque,
une fois transformé. Bref,
voila une suite sans grande
surprise, un shoot basique
mais efficace. ™

Torgue reveille la béte

Aprés la premiére demi-heure de jeu, vous aurez la possibilité de
transformer Torque en une espéce de monstre. Grand, rapide et puissant,
plein de rage, il découpe ses ennemis en mille morceaux grice a son bras en
forme de longue lame. Dans ces scénes ultraviolentes, le sang gicle par
hectolitres et le joueur ne risque quasiment plus rien. Un wrai sentiment de
puissance! Bien siir, cet état ne dure qu’un temps et il faudra d’abord tuer
pas mal d’ennemis pour y accéder. C’est aussi grace a la béte qui sommeille
en lui que Torque pourra trouver son chemin et progresser. En effet, certains
monstres ne craignent pas les armes a feu et certains passages ne
s’ounriront que grace a votre force décuplée.

CONSOLES+ / NOVEMBRE 2005 .
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j Julo

Oui mais
L l 5 | & N |

. ’atmosphére

me plait toujours.

Les environnements
lugubres, les monstres
dégueus, les flash-backs
et autres hallucinations
glacent le sang... Bref,
je suis rentré avec plaisir
dans Pesprit torturé de
Torque. ’ambiance est
travaillée et, malgré

la linéarité des niveaux
ou la répétitivité du
gameplay, on prend du
plaisir a bourriner, a se
transformer en monstre
surpuissant, a exploser
des paquets de
bestioles... Dommage
que la formule reste
sans grand génie

et trop similaire au
premier opus.

(LESNOTES
JOUABILITE »* %k kY
Gameplay sans aucun génie
mais plutot jouable et fort
défoulant.

REALISATION % & oo
IA faiblarde et niveaux linéaires,
mais ¢a reste plutot bien fichu.
Bonne ambiance.
BANDE-SON * % K ok
[ les bruitages et doublages
participent a Fatmosphére
I glauguissime.
DUREEDEVIE /o ok /v v
l Laventure est plutdt longue,
l mais aucun mode Multijoueur
a lhorizon.

: qres
I Deaction bien défoulante en
non-stop. Une ambiance glaugue
réussie.
JIEMOINS
l Linéaire et peu original
par rapport au premier volet.
I Le gore peut lasser.

NOTE GLOBALE




Mortal Komb

o ]
> \/otre mission...

Le scénario reprend la
suite de Mortal Kombat
premier du nom. En
incarnant au choix Liu
Kang ou Kung Lao, vous
devez poursuivre Shang
Tsung dans son antre
pour U'éliminer.
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| SQUELA
GA CHANGE DE REGISTRE.
ST CHOSE FAITE, ET DE
FORT BELLE MANIERE, AVEC
CE TITRE QUI SORT DES
SENTIERS BATTUS.

at Shaolin Monks

Apprenez a gérer vos priorités en tuant d'abord les
adversaires les plus dangereux pour finir par les faibles.

;f\ EXP: 3260
& AT

Cours
J1 MULTIPLICATEUR
\M') Exre

Il est possible
es indécrottables de d’utiliser
L Mortal Kombat vont étre diverses armes
aux anges ! Cet épisode pour venir plus
de la célébre saga s’avere facilement a
particulier puisqu’il ne s’agit bout de vos
pas cette fois d’un jeu de adversaires.

combat, mais bel et bien d’un
beat them all. Cependant,
le plus appréciable pour les
fans reste sans conteste
L'utilisation de tout le
background de cette
étonnante série. Débutant
juste aprés la fin du premier
tournoi Mortal Kombat,
Shaolin Monks vous plonge
directement dans 'univers
sombre et torturé de la
mythique série. Notez
d’ailleurs que les clins d’ceil
a l'ensemble des volets sont
légion. Que l'on apprécie ou
non le monde étrange de

‘Mortal Kombat, il faut bien

reconnaitre qu’il est riche
d’histoires toutes plus folles
les unes que les autres.

Les développeurs ont su
’exploiter comme il se

doit et ce volet dévoile de
nouveaux éléments qui
satisferont a n’en pas douter
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HBOH

Au fur et a mesure, votre guerrier apprend de nouvelles

fatalites, destructrices et spectaculaires.

Durant les
phases de
plate-forme,

la caméra

se place
correctement
afin que vous
puissiez réussir
vos sauts.

mise en scéne est soignée, méme si dans le détail,
la réalisation ne fait pas forcément des merveilles.

ceux qui en sont les plus
fervents admirateurs.

UN TITRE EFFICACE !

La qualité la plus évidente de
Shaolin Monks réside dans le
dynamisme de ses combats.
En un contre un ou face a
plusieurs adversaires, les
animations sont parfaitement
fluides et la puissance des
coups séduira sans mal

les joueurs, méme si la
réalisation graphique n’est
pas extraordinaire.
Reconnaissons quand méme
que 'ensemble est plutét joli,
mais dans le détail, ce n’est
pas encore ca. Ne boudons
néanmoins pas notre plaisir,
[’action est fun et rapide, c’est

La caméra est

parfois un peu

loin de votre

combattant et

on peine a voir

exactement ce

qui se passe. -3
Les cinématiques impressionnent par leur

Testeé sur HBOH

dynamisme et profitent d’un superbe rendu.

bien la 'essentiel pour un jeu
du genre. D’autant que les
coups spéciaux s’avérent
d’une extréme facilité a
réaliser. Ceux qui ont en
horreur les manipulations
complexes devraient
apprécier.

SEUL OU ENTRE AMIS

Le jeu peut se jouer de deux
maniéres: en solo ou a deux
en coopération. Dans les deux
cas, le systeme d’évolution
est le méme. Vous tabassez
du méchant a la pelle jusqu’a
aller défier le boss du lieu.

La victoire en poche,

vous dépensez 'expérience
accumulée pour débloquer de
nouveaux coups toujours plus

Le hombo Ki tue

Il est possible d’enchainer un
ennemi jusqu’a la mort. On
peut ainsi lui assener quelques
coups, le projeter dans les airs,
le rattraper au vol a quelques
métres du sol et le finir une
fois sur la terre ferme. Cela ne
veut pas forcément dire qu’on
varie les combos puisqu’il
s’agit tout de méme d’un beat
them all. On tapote donc la
manette avec plaisir sans
réellement essayer de
construire des coups variés
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ravageurs. Si les
enchainements ne manquent
pas, C’est surtout ceux que
l’'on peut réaliser a deux qui

! <’avérent étre les plus

spectaculaires, et qui font
d’ailleurs le plus grand plaisir

i des joueurs dans le mode

Coopération. Mais Shaolin

1 Monks ne se limite pas a des
: combats, il propose aussi des

phases de plate-forme bien
pensées et des énigmes
amusantes. Alors méme si
terminer le jeu ne prend pas

i+ beaucoup de temps, ony
! revient seul ou accompagné

avec plaisir. Et c’est d’autant

i plus vrai si on est un fan de

1 la série depuis ses débuts. B

tant il est facile de tabasser
les ennemis jusqu’a leur totale
destruction. Attention tout de
méme, certains boss
nécessitent une technique
précise pour étre vaincus !
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| Aymeric

Oui mais
I u r'a EEE

Shaolin
Monks fait
partie de ces
ovnis apparaissant dans
une saga. Ici, il s’agit
d’un beat them all
vraiment plaisant a
jouer, qui met
parfaitement en valeur
Punivers « MK ». Cela
étant, le fond manque
quelque peu de
consistance.
Heureusement qu’il

est possible d’incarner
d’autres personnages
et que Pon peut refaire
le mode principal a deux
de maniére a débloquer
de nouveaux bonus et
des stages inédits. Ce

i
E
i
i
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i
g qui est siir en tout cas,
:
g
i
E
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:
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c’est que les fans eux,
ne peuvent pas passer
acoté!

JOUABILITE o k5%
La prise en main est instinctive

et on realise rapidement de
superbes actions.

REALISATION ¢ & & ¢
Le rendu global est joli, mais on
pouvait s’attendre a beaucoup
mieux.

BANDESON 7 ok kv ik
Tout aussi péchue et violente

que dans les autres épisodes

de la saga.

DUREEDEVIE & k5
Le solo se termine vite, mais on

y revient pour débloguer les
nombreux bonus.

| i —
Les combats sont vifs et jouissifs,
et la mythologie MK est
parfaitement mise en valeur.

JIEMOINS
l L'action est répétitive et seuls les

joueurs aguerris exploiteront au
l mieux le systéme de combat.

NOTE GLOBALE




Editeur
Electronic
aArts g
‘M Développeur
EA BIG
Prix
60 € environ

W« .

- Créez votre rider sur : _
Slopestyle

" mesure en choisissant

' sa tronche, ses fringues,
son snow-board ou ses
skis, pour ensuite vous
lancer dans prés de

. 200 épreuves bourrées

- d’adrénaline!

THE

)/0le5:3
" %

’hiver approche, 'envie
d’aller tater la puff a la
"= montagne commence 3
nous titiller un peu... Bref,
c’est pile poil le bon moment
pour se lancer dans un
nouveau SSX ! EA Sports
exauce nos souhaits avec
la sortie de ce quatrieme
épisode, qui ne
bouleversera pas la série
(heureusement diront les
fans), mais fera tout de
méme un retour remarqué
avec ses nouvelles pistes
exceptionnelles, ses
nouveaux tricks encore
plus barrés, sa réalisation
d’enfer et son plaisir de jeu
toujours plus extréme...
Avant toute chose, je
tiens a souligner
'exceptionnelle qualité de

Le roi

ON NE CHANGE PAS UNE FORMULE QUI GAGNE : SSX REVIENT POUR LA QUATRIEME FOIS,
AVEC ENCORE PLUS DE DEMESURE, PLUS DE VITESSE, PLUS DE SENSATIONS FORTES !

]

I
i
1

02:23.00

U

. I’habillage du jeu. Ca parait

béte comme ca, mais de

i Lintro aux menus, le design
+ épuré, avec ses dessins

i

' volontairement simplistes et

saccadés, est tout simplement
génial ! Un coté festif et

i bordélique qui donne a lui
¢ seul une ambiance de féte.

* Pour le reste, SSX On Tour

reprend bien sQr les bonnes
recettes de son ainé, tout

en remaniant quelque peu

la progression...

RAPIDE ET FURIEUX

Plut6t que de vous faire
participer a des séries de
courses et de championnats
de maniere classique, le mode
Tour représente une vraie
carriere, dont le but sera tout
simplement de grimper au

+ classement, de passer du

o
Race Round 718" 02:03.23

stade de rookie a celui

de roi de la montagne. On
commence par créer son rider
perso, grace a moult options
de personnalisation, pour
ensuite atterrir sur la « map »
de la montagne. La, selon
votre niveau, des challenges
apparaissent sur différentes
pistes. Certains sont des

Les sensations
de vitesse sont
excellentes et
dans ce genre
de bosquets,
les effets
sonores et
graphiques en
rajoutent une
couche.
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originale,
ou il faut
simplement
échapper a
la police des
skieurs qui
vous veut
du mal.

A3

s
B

compétitions officielles
(courses SSX classiques ou
concours de tricks), mais
d’autres sont des épreuves
originales. Il faudra par
exemple échapper a la

police des skieurs qui tente
de vous faire chuter, grinder
300 métres de rails dans le
temps imparti, etc. Voila qui
diversifie enfin les enjeux !
En tout, pres de 200 épreuves
vous attendent.

DES SENSATIONS PURES

Coté gameplay, on donne
encore plus dans la démesure,
avec un systéme qui n’a pas
trop changé (jauge de boost,
tricks « Monster » a
débloguer), mais avec

des sensations vraiment
décuplées ! Les pistes sont
incroyablement bien étudiées
et longues (parfois 15 min !),
les sauts vous emmenent a
des hauteurs vertigineuses,
la vitesse décoiffe... Le plaisir

de jeu et la marge de
progression peuvent vraiment
scotcher des heures. Ajoutez
a cela des effets sonores
travaillés, des trouvailles
graphiques (notamment

le blur) qui donnent de la

Le mode Free:fw“ plac
dévaler... soit prés de 15 minutes de descente !!!

i
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patate, et vous obtenez le
meilleur SSX, voire le meilleur
jeu de glisse disponible...

Bref, on est conquis, malgré
la répétitivité de la formule
ou encore 'absence de mode
Online. =

Les skieurs tapent le squat!

tricks et compagnie.

La grosse nouveauté de cet opus, c’est bien siir Parrivée des skieurs
aux cotés des snow-boarders! Vous aurez le choix entre les deux
possibilités tout au long du jeu, en changeant simplement de matos
en mode Tour ou en choisissant au préalable dans les courses
rapides. Les sensations de glisse sont bien évidemment différentes
(plus basées sur la vitesse), tout comme les tricks of course! Sinon,
le gameplay reste identique avec grabs, rotations, boosts, Monster

x
3
£
¥
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g jeu est si intense, le jeu
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$SX, c’est
Panti-
simulation.
LUanti-Amped! On va

a toute vitesse, on
balance des jumps

de 100 m de haut, on
replace la planche sans
aucun souci... Ce n’est
pas réaliste pour un sou,
mais dans le fond on
s’en fout ! Le plaisir de

si bien fini, si beau,

si explosif ! On s’éclate,
tout simplement. Bon,
sl vous commenciez déja
a vous lasser de la
formule, inutile de dire
qu’il en sera de méme
ici. Il y a aussi le mode
Online, aux abonnés
absent. Mais rien ne
gache vraiment la féte
a mon goiit.

(LESNOTES |
JOUABILITE 0. 0. 0.0, 0'¢
Parfois on subit plus qu’on agit,
mais sinon c’est au poil:
immédiat et grisant.
REALISATION & # k¢
Distance d’affichage, vitesse,
taille des niveaux et mise en
scéne impressionnantes.
BANDESON % & & %
Comme dans tous les titres EA
Sports, la BO est fournie et les
bruitages péchus.

DUREE DEVIE » 7 5 ik
l Pres de 200 épreuves différentes
l et un mode 2 Joueurs... Mais ot
est passé le online ?
| s ——
l Des niveaux gigantesques,
des sensations toujours plus
l grisantes et 'apparition du ski.

(JLEMOINS |
l Le online a disparu de la

circulation. La formule SSX
l reste répétitive.

NOTE GLOBALE
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Editeur
Activision
Développeur
| Raven
Software
Prix
60 € environ

DEPUIS LA SORTIE AU CINEMA DE SPIDER-MAN,
LES SUPER-HEROS SONT TRAITES AVEC BEAUCOUP PLUS DE
SERIEUX ET CELA SE RESSENT SUR LES JEUX. IL ETAIT TEMPS !

> \/otre mission...

Apocalypse, le mutant
originel vient imposer
son régne sur terre.
Oubliez les querelles
d’antan et incarnez
les X-Men, alliés aux
mauvais mutants,
pour sauver l'espéce
humaine.

ans l'univers des comics
Marvel, les mutants
sont des étres humains
que I’évolution a dotés de
pouvoirs surnaturels. Jusqu’a
présent, le monde des
mutants était scindé en deux.
D’un coté les X-Men, un
groupe de super-héros mené
par le professeur Xavier.
De l'autre, la Confrérie
des mauvais mutants, des
mercenaires a la solde de
Magneto, dont 'ambition
est de diriger le monde.
Mais cette époque est
révolue ! Avec l'arrivée sur
terre d’Apocalypse, une entité
millénaire, c’est U'existence
méme de ’homme qui est
menacée. Pour faire face a ce
nouvel ennemi, les ennemis
d’hier décident de s’allier et
de partir ensemble au
combat.
FAUT QU’CA CRAME !
Aprés avoir aidé les X-Men a
libérer le professeur Xavier,
capturé par Apocalypse,
Magneto leur demande de

test X-Men Legends Il - PAvénement d’Apocalypse

> action - RPG > 1-4 joueurs online
> tous publics

tout moment. Les niveaux
prennent la forme de
donjons a embranchements
multiples remplis d’ennemis,
d’objets destructibles et de
coffres renfermant piéces
d’équipement, argent, objets

3D en suivant une vue
aérienne. Vous dirigez une
équipe de quatre héros choisis
parmi la dizaine disponible.
Vous ne commandez qu’un
seul de ces héros a la fois,
mais pouvez en changer a

l’aider a reconquérir sa cité, H
Genosha, tombée aux mains

de l'ennemi. C’est a cet E
instant que vous prenez les ;
commandes. Comme dans le |
précédent opus, vous évoluez |
dans des environnementsen

Chacun le sien

Dans X-Men Legends II, les pouvoirs ne seruent pas qu’a combattre et ont une autre fonction, tout aussi
importante. En effet, a de nombreuses occasions, vous devrez utiliser une capacité précise pour trouver
votre chemin, accéder a une zone secréte ou tout simplement désactiver un piége. Analysez les atouts
de vos héros et formez une équipe aux talents multiples pour éviter les culs-de-sac...

Une salle remplie de bonus vous
nargue derriére une porte fermée .?
Passez au travers des murs avec la
téléportation de Diablo !

Malicia est Pun des meilleurs
persos : elle frappe comme une
brute et peut voler. Avec elle, rien
ne vous arrétera, méme pas le vide !

Un fossé impossible a franchir ?
Utilisez le tir gelé d’Iceberg pour
créer une passerelle de glace et

permettre a tous de traverser.

. CoNsoLes+ / NOVEMBRE 2005



PSe2 GC

AU ecuTeun (26)
i
OENETIQUE MODIFIHEE
3 Cour D& Poine BesTiAL(E)!

de soin ou autres bonus.
Votre rdle est de foncer
dans le tas pour accomplir
les objectifs imposés par le
scénario, tout en explorant
les moindres recoins de votre
environnement.

EVOLUTION X

Chague ennemi vaincu
rapporte des points
d’expérience permettant
d’améliorer les compétences
des héros. Tous disposent de
talents différents. Certains
sont forts au corps a corps,
d’autres manipulent les
éléments, les esprits ou
projettent des rafales
d’énergie. La clef réside dans
votre capacité a créer des
équipes complémentaires et
adaptées a la situation. Pour
cela, de nombreux points
d’extraction, disséminés dans
les niveaux, permettent de
changer la composition de
[’équipe. Outre le menu fretin
qui essaie de freiner votre
progression, vous affronterez
de redoutables boss au

service d’Apocalypse. Comme
son prédécesseur, X-Men
Legends Il donne vie a
'univers Marvel et a ses
protagonistes. Le jeu est
rythmé et plein de hargne,
on avance en fauchant les
ennemis par dizaines dans
une débauche d’effets
spéciaux. Les murs explosent,
on se balance des projectiles
de plusieurs tonnes... un vrai
défouloir ! Tout est fidéle a
L'esprit original. Les pouvoirs
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Teste sur HRoH
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REmPLAL @ Derans @ Arranence Accerren

sont trés bien retranscrits
et grace au systéme de
customisation, c’est le joueur
qui décide vraiment de
[’évolution de ses héros
pour une montée en
puissance flagrante et
euphorisante. Voici
donc 'une des
meilleures
adaptations
Marvel. Ne la
ratez surtout
pas | |

/X

I améliorés, mais bon...

Les super-
héros,

je baigne
dedans depuis ma plus
tendre enfance. Aussl,
impossible pour moi de
rater un jeu estampillé
Marvel, méme si c’est
rarement la féte... Mais
ce X-Men Legends Il est
une valeur siire. Le
rythme est soutenu,
Punivers est fidéle

a Poriginal et la
réalisation est trés
correcte. 'apprécie

le coté custom et
’évolution des pouvoirs.
On se fait sa petite
équipe sur mesure,

on enchaine les niveaux
et les heures passent...
Ultra-accrocheur et
muscié, un must pour
tous les Marvel fans !

ESHDEES 0
JOUABILITE * % Kk v
Une prise en main ultra-simple et
un principe bien rodé ! Un vrai
plaisir.

REALISATION & & & o5
Une réalisation en cel shading qui
colle parfaitement a Pesprit X-Men
et de beaux effets spéciaux.
BANDESON 7 & & /v
Des musiques adaptées aux
différentes situations et des
bruitages qui assurent !
DUREEDEVIE & 4 o o ¢
Une aventure longue, un mode
Multi de fou, des challenges a
gogo... Y a de quoi faire !

L pioe

PO | Un jeu péchu, bien réalisé,

mélant baston, exploration et
RPG. Du bonheur pour les fans !

Les graphismes sont de qualité
inégale et pourraient étre un peu

NOTE GLOBALE
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Teste
par Vincent

> action
> 1 joueur
> tout public

© .

Conduire
Pac-Man au
stylet, sans

jamais perdre
la boule,
jusqu’a la fin
de niveaux
de plus
en plus
complexes,
truffés de
piéges, de
dangers et
de fantomes !

Editeur
Namco
Développeur
Namco
Prix
50 € environ

TOUCH THE GHOST
TO FLICK IT AWAY!
-

Lorsqu’un fantome vous touche, il faut le
décourager a coups de stylet. Mais tu vas
me ldcher la boule, Blinky!

Pacn’ Roll

Gros clins d’eeil, dans certains niveaux, aux
aventures originales de Pac et de ses potes
les fantomes.

PAC CONTRE-ATTAQUE

UN DES PLUS VIEUX HEROS DE JEU VIDEO ASSURE DEJA, SUR DS,
SON DEUXIEME TITRE REUSSI : LES DOYENS SE DONNENT LES MOYENS !

ario, Sonic et Pac-Man ont un
m point commun : tous fétent,

ou ont fété il y a peu, un
anniversaire prestigieux. La petite
boule jaune emblématique de Namco
ne semble pas accuser son quart de
siecle, car aprés un Pac Pix bien fun,
voici un Pac’n Roll rafraichissant.
Le concept est ultra-simple : conduire
le citron du point de départ jusqu’a
l’arrivée sans encombre. Bien sir, la

&4 difficulté se corse méchamment au fil

des niveaux : un pur titre a high-
scores ! Car une fois le mode Story
bouclé, les challenges et autres Time

BLR) o /.
Pac-Man atteint des vitesses folles, on n'a
méme pas le temps de voir sa bobine.

. CONSOLES+ / NOVEMBRE 2005

Attack vous attendent. Le contrdle
s’effectue sur un Pac-Man de grande
taille sur U'écran tactile, et se révéle
d’une précision redoutable. La croix
directionnelle assure le placement de
la caméra, et ’écran du haut montre
une vue d’ensemble.

IL COURT, IL ROULE...

Certes, quelques défauts inhérents a
l'utilisation de la 3D pour des jeux de
ce type se font sentir - des bugs
d’affichage, des situations peu claires -
mais dans l’ensemble, ce n’est que du
bonheur. Il faut voir Pac-Man rouler a
toute vitesse (il dispose d’une
accélération canon), freiner
brusquement ou sauter sur des plates-
formes, surtout lorsqu’il revét un
costume spécial ! Avec 'armure, il est
plus lourd et résistant, avec le chapeau
a plume, il prolonge ses sauts... Par
bien des points, ce titre me rappelle
l’excellent Mario vs Donkey Kong sorti
sur GBA il y a moins d’un an. Du défi,
des scores a battre et un héros plus
que mythique : une bonne recette qui
prouve une fois de plus que loriginalité
est le véritable avenir du jeu vidéo. M

Vincent
Ouil

Le doux bruit du
«waka waka» lorsque
Pac-Man mangeait des
‘fantomes en quatre couleurs sur
bornes d’arcade me manquait...
La version originale est en bonus
sur ce titre trés fun et trés
original a la fols ! Le concept est
finalement abouti (et ce n’était
pas gagné), avec un controle
instinctif et des niveaux pour la
plupart bien pensés. Encore un
jeu d’action/réflexion exploitant
au mieux la DS, et pensé pour le
long terme: battre les scores fera
battre votre cceur de gamer.

Le petit monde de Pac’n roll est suffisamment
riche et varié pour proposer un challenge de
longue haleine. Attention d vos nerfs, sur la fin.

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE




[est

teste par
Vincent

> quiz musical
> tous publics
> buzzers vendus
avec le jeu

e \olre
mission...

Défoncez
tous vos amis
a grands
coups de
culture
musicale.

)
PlayStation =

Editeur

Sony

Développeur
Relentless

Software

Prix
60 € environ

Buzz | The Music Quiz

UN PETIT PLATEAU TELE ?

FORT DES REUSSITES DE SINGSTAR ET DE LEYETOY, SONY ACCROCHE
UNE NOUVELLE CORDE A SON ARC : LE JEU FACON SHOW TELEVISE !

résenté a I'E3 dernier, Buzz!
P s’affichait déja comme la suite i Les questions sont de différents types ;
logique d’EyeToy et SingStar dans ? il faudra, selon I’épreuve, se contenter
la volonté de Sony d’attirer un plus » de répondre correctement, ou bien étre
large public. Mais n’oublions pas que ! 'le plus rapide, décider de qui répond,
méme les joueurs les plus hardcore ont | deviner la fin d’une question...
craqué sur un Sega Superstar (EyeToy); | ALEATOIRE JACTA EST !
et on peut parier qu’ils se fendront d’un : La bonne impression de départ fait vite
pathétique récital sur SingStar 80! E place a un fort sentiment d’injustice.
Dés la premiére partie, l'ambiance est ¢ Car outre vos connaissances musicales,
1
1
i
1
i

et cherche a piler ses adversaires.

survoltée. Car quel que soit le genre il faudra aussi compter sur beaucoup
sélectionné (rétro, techno, rock...), . de chance et déjouer la fourberie des
chaque joueur se laisse prendre au jeu autres candidats. Autre probléme:
i ” la qualité des interprétations. Pour
' reconnaitre les grands classiques, passe
encore... Mais les derniers Mariah Carey

ou Celine Dion, déja

‘ pitoyables avec
orchestre
symphonique,
quand ils sont,
'~ en plus, massacrés
par un

YA LATER BOY* ?

|I 5:DANS LA CHANSON, A QUI DIT-ELLE "SEE

—~

Certaines questions pour « djeunz »
parditront étranges aux vétérans.
Tu Sk8 ou bien ?

Voici P'accessoire qui transforme comme
par magie votre PS2 en plateau télé !
Efficace, mais trés fragile.

Le présentateur déjanté méne le show d cent a
Pheure... avec des vannes pas toujours droles.

Vincent
Oui, mais

Buzz ! est franchement
trop marrant... durant
les premiéres soirées
(a plusieurs, le jeu en solo étant
impensable). Mais trés vite, la
lassitude s’installe, maigré la
grande variété des épreuves.
Tout est une question d’équité : si
je perds a Mario Party alors que
al le meilleur score, je me
résigne, ca fait partie des régles;
mais si je perds a un jeu de
«culture » musicale a cause d’un
complot, ca m’agace. Et moi,
quand je suis agacé, mieux vaut
ne pas me laisser entre les mains
un petit buzzer en plastique noir.

5:QUI A CONNU UN SUCCES AVEC CETTE
CHANSON ?

sk B Glou a—J

Le mode « passe la bombe » est bien stressant.
Il faut répondre juste pour passer au voisin.

vicor

organiste ivre et manchot sur un clavier
Bontempi, c’est mission impossible !
Reste les moments jubilatoires, comme
ceux ol votre avatar est en téte et
nargue les autres, ou ceux ou le speaker
vous prend a partie pendant que vous
martyrisez le buzzer... Au final, ce titre

a le mérite de réunir famille ou amis
devant la PS2 pour un petit moment

de détente... mais pas plus. ¥

" NOTE GLOBALE
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Chausser ses crampons,
se signer, chanter son

| hymne, puis courir,
feinter, passer, tacler,
frapper et au bout des
90 minutes, brandir la
coupe ! We definitively
are a football tribe !




> sport
> 1-8 joueurs
‘ (multitap
et online)
> tous publics
> multitap,
adaptateur
Internet,
cable USB PSP

PlayStation 2
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o Sauvesgarder Perspect.

’exercice est périlleux.
LChaque Pro Evolution

Soccer se savoure,
s’appréhende sur la
longueur. Au fil des mois,
on apprend a en cerner tous
les arcanes, a en extirper
qualités, mais aussi défauts.

Des critiques « posthumes »
se sont ainsi fait entendre a
propos du cru 2004 avec son
football un rien truqueur

et souvent trop porté sur
«l’attaque coup d’épaule ».
Aujourd’hui, aprés avoir
foulé la nouvelle pelouse,

Le salaire de la sueur

Cette année, la ligue Master ne connait pas de réels
bouleversements, hormis une interface plus claire, des entrainements
dédiés et un outil de recherche de futures recrues optimisé. Un
dernier « gadget » bien utile vient enfin apporter un peu de précision
a vos recrutements : la présence d’un icone de potentiel des joueurs.
En clair, vous pourrez juger de la progression éventuelle du joueur,
histoire de ne pas licher des millions d’euros sur une vieille biquette
sur le déclin. Pour le reste, vous débuterez toujours en division

« ouatmille », avec une équipe de Pimpossible et un budget ric-rac
nécessitant moult victoires avant de s’étoffer. Il va falloir cravacher...

un constat s’impose : PES5
fait preuve d’une véritable

+ volonté de retour aux
sources, emprunt de petits
changements subtils
(ludiques et cosmétiques)
et de refonte plus profonde
dans sa maniere de vivre un
match, de déployer son jeu.
Ne cherchez plus, si Zidane
a décidé de revenir en équipe
de France, c’est qu’il ne
voulait pas étre absent de ce
nouveau PES5 d’anthologie.
Tout simplement...
CRAMPONS TOUT NEUFS
Corrigeant les écarts
surréalistes de PES4, cette
nouvelle mouture céléebre
le grand retour des défenses
regroupées, accrocheuses,
intransigeantes. Oubliez
les percées cosmiques d’un
Ronaldinho ou d’un Henry,
désormais la circulation de
balle aux abords des surfaces
(et ailleurs) devient aussi
cruciale que finement gérée.
Les défenseurs tentent
toujours le geste utile,

i tendent le pied, taclent

i ou mettent leur corps en

E opposition. Transpercer ce

¢ bloc compact devient donc

¢ un exploit. A ce titre,

i Uinertie des joueurs a été

i clairement accentuée, la

E vitesse de jeu plus réaliste

: rendant quasi impossibles les
! démarrages supersoniques.
i Il devient donc primordial de
¢ fluidifier le jeu en misant sur
. les déviations, le jeu a une

i touche de balle. Jubilatoire.

E APPRENDRE A REAPPRENDRE
! Les artistes du ballon rond,
]

1

]

i

]

]

]

1

1

1

i

1

L]

ceux qui préférent la
construction au rush bourrin,
pourront composer de
somptueuses symphonies

en passements de jambes
majeurs. Plus difficile certes,
mais la simulation est de
retour et c’est la le principal !
Ce PES5 marque aussi le
grand retour de linstinct.

Ici, lorsque le placement est
idéal, lorsque votre joueur
«sent » la frappe, il pourra
décocher un missile cee

3 L i TS,
CRONAML | KONAMP FKON
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Si les demiers PES n’apportaient que des nouveautés a doses homéopathiques,
de nombreux ajouts ont cette fois été intégrés pour améliorer le quotidien des
joueurs. On retrouve en wrac, Papparition d’une jauge d’endurance individuelle
lors des matches, un comparateur de stats interéquipe, la possibilité de
changer la couleur des points sur le radar, une option de sauvegarde des stats
de vos vieux matches glorieux (Memorial Match) pour foutre la honte a vos
potes, les maillots qui sortent du short, la présence de conditions climatiques
exirémes (la neige avec son joli ballon rouge !), ou encore la présence de
nouveaux stades (33 au total), plus le mode Online enfin accessible sur PS2 !

@@ o acrobatique des plus classes.
Bien évidemment, au début,

les dévissages sont fréquents,
mais c’est [a qu’on réalise
combien ce PES5 offrira une
marge de progression énorme.
Plus que jamais, 'entrainement
semble reprendre le dessus sur
les «techniques truquistes » trop
souvent a déplorer dans PES4.
90 MINUTES DE BONHEUR

S’il ne faudra pas vous attendre
a une révolution graphique, en

‘ CONSOLES+ / NOVEMBRE 2005

Lorsque le gardien commence sa sortie, il est possible
de masquer son lob... avant de crucifier le portier !

revanche les animations
bénéficient d’une fulgurante
remise a niveau. On découvre
ainsi une pléiade de
mouvements inédits

(de superbes contrdles orientés,
des chocs sur les contacts,

des animations de supporters,
de remplacement, de claquage,
etc.). Un souci du détail visuel
offrant plus de vie, mais surtout
plus de crédibilité, plus de liant
dans les courses (les joueurs ne

o Sauvesarder

Perspect

test Pro Evolution Soccer

Le talent de Junhino n’a pas échappé aux
développeurs. Dribbler avec lui est un vrai bonheur.

trébuchent plus sur 12 metres,
mais repartent promptement

a l'assaut). Probablement
galvanisé par la retraite de
Colina, l’arbitrage se montre
d’une redoutable intransigeance.
Si les avantages paraissent
mieux gérés, ’homme en noir
n’hésite plus a sévir sur un
contact rugueux, sur un tacle

un peu limite. Il en résulte un
hachage des matches par
moment assez crispant. Un exces
de zéle qui obligera les joueurs a
développer un jeu propre, précis
et a rengainer les pressings a 4
en mode bulldozer. On vous avait
prévenus, il va falloir changer ses
habitudes ! Du coup, méme si

on ne notera pas de séisme sur
la forme et si, comme d’hab’,

la base de données des transferts
n’est pas irréprochable, Pro
Evolution Soccer 5 marque un
véritable tournant dans le plaisir
de jeu (sans parler du online,
enfin sur PS2 1). Les vrais footeux
devraient jubiler tandis que les
accros aux «ruses » de PES4
seront bons pour des nuits et
des nuits d’entrainement. Une
chose est claire : cette année
PES5 n’a rien d’une simple
réactualisation. Uheure est a

la redécouverte ! Excitant...

i)

ey M sistibon
KL iy h('J"\MI SONAT
i

o' Sauvemardor. - Perspoct

<.y
R

vise? Fin  souer Gtrl

LA
4

1
1 Julien

Je valis étre
franc : PESg
m’aura
passablement énervé !
Je wadhérals pas a sa
vision du foot. i
Heureusement PES5
renoue avec le 100 %
simulation, obligeant a
jouer a Pinstinct, a sentir
Pouverture dans une
défense... Les premiéres
parties sont donc
diaboliquement
désarconnantes. On

se sent un rien pataud,
mais on percoit surtout
combien il va falloir
s’entrainer et revoir

sa tactique. C’est ca le
football total, la marque
PES ! Plus de contréle, :
plus de nuance dans le
jeu, plus d’envie. Un cru

d’anthologie !

| O —
I IOUABITE o &
Une inertie accentuée,
I mais un contrdle plus souple, |
plus instinctif ‘
REALISATION % 7 % & -
Pas de révolution graphique,
mais de nouvelles animations
en pagaille.
Ambiance des stades au top,
mais commentaires et musiques
toujours en dessous.
DUREEDEVIE 7« 7 & & &
Des milliards de matches entre
potes, la ligue Master et le
| online... vous ne dormirez plus !

. i

Un vrai retour aux sources

misant sur le beau jeu, et
[l non le rush fagon PESs.

(JIEMOINS |
Un arbitrage si sévere

qu'il hache le jeu. Peu
d’évolutions graphiques.

NOTE GLOBALE




EN AVANT-PREMIERE

POUR

LE JEU QUI VOUS FAIT VIVRE ACTION SPECTACULAIRE DU FILM EVENEMENT DE NOEL 2005 !

- CONSOLES * (1 an/12‘n°) 66 €*
+ Le jeu KING KONG ©2005 ubisoft Entertainment 60,99 €**

(version PlayStation 2) Total —,___
nANEMA N

&;: Egr PIBYS[E][IO“B POUR VOUS

Tge =" SEULEMENT

66

TUE NECICIAY CAME NDE TUHE MNOVIE :

o de réduction

KING KONG

EXCLUSIE o ceS DE PUR BONHEUR
TESTS
m ©2005 Ubisoft Entertainment

DOSSIER EYETOY KITENIC : | Al DECIDE DE MAIGRIR !

N i
@Hav..-a-r

F

LE NOUNER!
BRLIGON D{ORY
‘r

4

N N

UBISOFT

Visuel de jacquette provisoire

Retrouvez tous les moments clés du film, les environnements et les créatures officiels. Avec les voix
et le visage des acteurs ! Une adaptation époustouflante ! Incarnez ’aventurier Jack Driscoll en vue @)
subjective et battez-vous pour survivre dans l'univers hostile de Skull Island. Devenez Kong a la 3™ :

7 A L & PN UBISOFT
personne et déchainez votre furie contre les créatures de lile.

©2005 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries. Universal Studios' King Kong movie© Universal Studios. Licensed by

Universal Studios Licensing LLLP. All Rights Reserved.

* Photo non contractuelle ** Dans la limite des stocks disponibles

BULLETIN D’ABONNEMENT | PI66

A renvoyer accompagné de votre réglement dans une enveloppe affranchie a : Consoles + Service Abonnements
B 804 - 60732 Sainte-Geneviéve Cedex - TéL. : 03 44 62 43 55

1 QUL je m’abonne a Consoles + pour 1an -12n° +le jeu KING KONG © 2005 usisot ersinment (pour PlayStation 2)

au prix de 66 € seulement au lieu de 126,99 €* soit 48 % de réduction !
Je choisis mon mode de paiement :

[ Je régle par chéque postal ou bancaire & 'ordre de Consoles + gibiaae gboagh ) b 0 SRR -

[ Je régle par carte bancaire : N° |11 v JLy g il 1Ly 11| Afinde traiter au mieux votre abonnement merci de compléter les
N | informations ci-dessous :

Expire le | cryptogramme [ | | FENme Q Mie aMr

lidité minimale : 2 moi |

R A | Date & Signature obligatoires : | | Nom* :

i ! | Prénom* :
| Société :
| Adresse* -

{iCode Postal® : | g'i] siifiilen:
Pour mieux vous connaitre merci de répondre a ces questions : | Adresse email :
Quelle console utilisez-vous : (1 PlayStation 0 PSP Game Cube 3 Game Boy Advance | Tél:

0 Xbox @ DS Nintendo De quel matériel informatique disposez-vous : 1 PCQ Mac Date de Naissance :

|
(*) Champs obligatoires |

* Chaque numéro de Consoles + est en vente au prix de 5,50 € (Prix valable au 01/01/05) et LE JEU KING KONG

(version
au 0344624355 . Délai de livraison de 82 10 ines aprés réception de votre ré

auprixde 60,99 € (+2€ de frais de port). Offre valable en France métropolitaine jusqu’au 30/11/2005.Pour Létranger, nous consulter
sortie imative du jeu, mi bre 2005. Les informations nominatives que vous serez amené & fournir ne sont transmises qu'auprés des personnes physiques ou morales habilitées 3 les
connaitre. Ces informations nominatives peuvent donner lieu & l'exercice du droit d'accés et de rectification aupres de Future, éditeur dudit magazine, et ce, conformément 3 la loi n® 78-17 du 6 janvier 1978 ou directement en adressant un courrier & I'adresse suivante : Future Service abonne-
ments-B 804 - 60732 Sainte-Geneviéve cedex -tél. : 03 44 62 43 55. Par notre intermédiaire, vous pourrez recevoir des propositions d'entreprises partenaires. Sivous ne le souhaitez pas, cochez la case suivante (1.

** 'abonnement a une publication relevant de la Presse spécialisée peut étre utilisé au titre de la formation professionnelle continue.
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| lafille du président des |

USA a été kidnappée
| par les llluminados,
| une secte mystérieuse.
' Embarquez avec I'agent
. spécial Léon Kennedy
et traversez un monde
d’horreur pour la
| ramener... en vie.

VOUS BAVIEZ D' IMPATIENCE, DE
JALOUSIE DEVANT LES PHOTOS DE LA
VERSION GC ? HEUREUX POSSESSEUR
DE PS2, CELEBREZ CE JOUR, RE4 ARRIVE
SPECIALEMENT POUR VOUS !

ans ce nouveau
D cauchemar vidéoludique,

Vous incarnez Leon
Kennedy, qui partageait la
vedette avec Claire Redfield
dans Resident Evil 2. Six ans
ont passé depuis les
événements de Racoon City;
Léon est a présent membre des
forces spéciales du
gouvernement des Etats-Unis.
Dans le cadre de ses nouvelles
attributions, Leon est envoyé
en Europe pour récupérer la
fille du président, Ashley
Graham, kidnappée par une
mystérieuse secte. Il se rend
dans le petit village ol

i lajeune femme a été apercue
1 pour la derniére fois.

Sa premiére tentative
d’interroger un témoin se

* termine mal: le villageois se
! jette sur lui en brandissant une

hache. Léon n’a d’autre choix
que de l'abattre. Décidément,

i quelque chose ne tourne pas
! rond. Et, maintenant, tout le

village est a ses trousses...
Comment retrouver Ashley?
Il faut faire vite |
RE-VOLUTION

Le jeu se découpe en six
chapitres qui se déroulent
dans trois lieux différents.
Vous commencez dans le




Editeur
Capcom
Capcom
Prix
60 € environ

Les ennemis sont intelligents et vous suivent partout. Décrochez
les échelles, barricadez les portes... debrouillez-vous pour les freiner !

u ‘
vleon “ -

.;:‘9

o SPRINT

Teste sur ps2

Lorsqu’il prend une balle bien placee, Iennem/ est groggy. Profltez en
pour vous jeter sur lui et le finir a coups de latte.

Pour survivre, mieux vaut avoir des armes Ne lachez jamais le pad, méme pendant les Quelques enigmes viendront vous ralentir.
en reserve. Agencez votre materiel pour en caser cinematiques, car il arrivera souvent que vous Pour les resoudre, plus besoin de faire des allers-
ayez a Lutiliser. retours, tous les elements se trouvent sur place.

le plus possible.

4 =
J
3

village des Illuminados, puis
traversez un immense
chateau, avant d’accoster sur
l'ile finale. Vous n’évoluez
plus, comme auparavant,
uniquement dans des espaces
clos, mais parcourez aussi des
environnements extérieurs.
Votre progression est une
véritable fuite en avant, et
Vous n’aurez que trés rarement
a revenir sur vos pas.

ARSENAL SUR MESURE

Les angles de caméra fixes des
précédents opus ont fait place
a une vraie 3D, et le jeu
propose une vue a la troisieme
personne. Lorsque vous
dégainez votre arme, la
caméra se décale sur [’épaule
de Leon pour offrir une vision
trés immersive, proche d’un

]
1
]
i
1
1
1]
t
]

'*—@.’:’L‘!’u ’I!" P

=
Explorez bien tous les recoins pour trouver les tresors ou achetez la carte

indiquant leur emplacement. Vous pourrez les revendre a prix d’or.

i FPS. Le systéme de tir a lui i divers dégats. Vous pouvez,
i aussi pas mal évolué, vous i par exemple, envoyer un

n’importe quelle partie du dans les jambes, ou le

ﬂ!!‘;;wi?

Massacre dla troncanneuse revisite par Capcom. Dés que vous entendez
un vrombissement, courez vous mettre a l'abri.

balle dans le bras. Bien
: entendu, une bonne bastos

solution la plus radicale.

1
'
- - .8 . . i
pouvez maintenant cibler ennemi a terre en lui tirant ! entre les deux yeux reste la
;
1
]

i corps des ennemis et causer désarmer en lui envoyant une

D'autres mondes

l’autre nouveauté B0

Comme sur GameCube, plusieurs modes bonus sont a débloquer en terminant Paventure. En plus de cela, le
jeu propose des nouveautés spécifiques a la version PS2. Les PlayStation-maniaques auront patienté plus
d’un an pour le voir arriver sur leur console, mais, pour une fois, ca valait le coup d’attendre!

Un borsalino et une dégaine Larsenal proposé était déja

Dans le mode Autre Ordre, vous

de gangster pour Léon, une dément, mais il s’enrichit sur PS2 incarnez Ada, pour une aventure
armure pare-balles pour Ashley. d’armes ultraperfectionnées et paralléle a celle de Léon, divisée

Décalé, mais efficace ! dévastatrices.

en six chapitres. Excellent !

CONSOLES+ / NOVEMEBRE 2005 ‘

'e)
=
(@)
e
S
=
>
R
)
(Va)




[est Resident Bvil

Piéges a loup, explosifs et autres joyeusetés vous attendent au detour du chemin.
Evitez-les ou précipitez vos ennemis dedans.

Demandez G Ashley de se cacher, pour
qu'elle reste hors de danger. N’hésitez
pas, ca vous libérera d’un poids.

Faites exploser ce chariot et il dévalera
la pente en direction des ennemis.
Le décor interactif, ca a du bon!

achéterez les armes de votre
choix, dans n’importe quel ordre.

@@ e concerne la gestion des
armes et des objets. Vous ne
trouvez plus les armes sur place,
mais devez les acquérir aupres
d’un marchand ambulant qui
apparait a divers endroits du jeu.
Moyennant une certaine somme
d’argent, que vous récupérez sur
les cadavres ennemis, vous

L'enfer C'est les autres

Bien que ce RE se démarque des autres en abandonnant le ¢6té zombies et
monstres de laboratoire, il propose néanmoins une large palette de créatures
abominables dont le seul but est de vous arréter. Surviurez-vous a cet enfer?

renouvelé, les modeles se font de
plus en plus perfectionnés - et,
évidemment, de plus en plus
chers. Vous pouvez, de surcroit,
faire évoluer les capacités des
armes. Il faut donc faire le bon

Oui, il est énorme, oui, il est puissant,
oui, vous n’avez apparemment aucune
chance d’en sortir vivant...

La péche au gros, ca peut étre
sympa... Sauf quand c’est vous qui
étes lappdt !

Ce qui fut un jour un homme
n'est plus qu’une créature
aveugle et sanguinaire...

Ces créatures bétes et méchantes ne
cherchent qu’a vous tuer. Seriez-vous
un repas ambulant ?

. CONSOLES+ / NOVEMBRE 2005

Le stock d’armes est constamment

La mission Ada vous impose de traverser
Lile des Illuminados pour récolter six
flacons d’antidote. Accrochez-vous !

_02°00"ee.

*
s

Dans le mode Mercenaire, nettoyez des
lieux infestes d’ennemis en un temps
limite pour debloquer d’autres persos.

choix et gérer intelligemment
votre arsenal: un nouveau modele
vaut-il mieux qu’un autre, moins
perfectionné mais ultra-
customisé ?... Vous transportez
tous les objets que vous trouvez
dans une mallette dont vous
pourrez augmenter la contenance;
vous n’avez plus a faire des allers-
retours pour récupérer les objets
dans un coffre comme avant.
D’UNE CONSOLE A UAUTRE
Le scénario et du déroulement de
l’'aventure, menés tambour
battant, de cette version PS2 sont
identiques a la version GC.
En revanche, des bonus ont été
ajoutés: nouveaux costumes,
nouvelles armes, et un mode
inédit mettant en scéne Ada
(différent du bonus GC), la
traitresse a la solde de Wesker.
La réalisation reste
exceptionnelle,
méme si on note
que certains
monstres sont un
peu moins bien
modélisés et quelques
ralentissements lorsque
[’écran est chargé. Mais tout
,‘r cela reste quasiment

"‘\ imperceptible et ne ternit

I en rien aventure, ni la

qualité de 'ensemble.
Une ceuvre majeure, un

jeu unique, que tous les
. possesseurs de PS2 se
. doivent de faire troner
au milieu de leur
vidéothéque ! B

Cony
Oui

Quel jey,

vraiment ! J’al
beau Pavoir
terminé dans tous les
sens sur GC, RE4 ne
prend pas une ride et

j éprouve toujours le
méme plaisir a refaire
Paventure. J'imagine la
jole que ressentent les
possesseurs de PS2 a
Pidée de le découwrir
{s’il en reste quelques-
uns qui n’ont pas taxé
la GC de leur pote...).
Que dire d’un jeu qui
frole la perfection sur
tous les points ? Allez,
je m’y risque : le
scénario est un peu trop
tordu et pas tout a fait
original, les zombies et
les hunters manquent

| o —

JOUABILITE & & & &
Une vue trés immersive et un
gameplay instinctif pour un
plaisir de jeu optimal.
REALISATION 7 & %
Des décors magnifiques et des
monstres plus vrais que nature,
superbement animes.
BANDE-SON 7 & k&
Musiques et bruitages sont réglés
comme dans un film
hollywoodien : frissons garantis !
DUREE DE VIE & o % % 3¢
Des peripeties a foison, que l'on
fait et refait, agrémentées de
modes bonus trés accrocheurs.

g e

Une grande aventure servie par
une magnifique réalisation et
une ambiance unigue.

JLEMOINS |

Si on peut trouver de petits
défauts, ils restent insignifiants
comparés a la richesse du jeu.

NOTE GLOBALE
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s great as Yugi

IL faut chercher les duellistes sur la carte.
Attention, certains sont plus puissants la nuit.

> stratégie > 1-2 joueurs (en Wi-Fi)
> tous publics

1 Pack/150 KC

= )
Muka Muk W S = ) !

4 --i-Oh | igmre Trouoour
CONFORT DE JEU TOTAL!

\ ’est ’heure du duel sur DS.
On y attendait de pied ferme
Yugi Muto et sa clique. Konami

ayant été capable du meilleur
(Le Jour du duelliste) comme du

Teste par
Moshkitos

4 KoNAM
\K N/ w(

Avec Pargent récupéré aprés les duels, affinez
la qualité de votre deck.

trentaine de duellistes célébres (Yugi,
Joey, Tea, etc.), plus ou moins forts
en fonction du moment ol vous les
affrontez (en journée ou en soirée).
Vos victoires vous permettront

" pire (Les Cartes sacrées) sur GBA, ' d’acheter de nouveaux boosters et REALISATION
; lteur. d’enchainer ainsi des duels de plus BANDE-SON
Konami Duellistes de tout poil, soyez en plus complexes. Grice au double i
5 DUREE DE VIE
Développeur heureux, car Nightmare Troubadour écran, le confort de jeu est total. B :
: ‘o . A NOTE GLOBALE
Konami va combler tous vos désirs. Les novices pourront méme
Prix COMPLET ET CONVIVIAL apprendre les régles grace au
40 € environ Disposant d’un deck de démarrage, didacticiel. Un jeu incontournable

1
]
1]
¥
]
1
¥
]
]
]
H
L]
la question pouvait se poser. :
]
| ]
H
]
H
]
]
H
1]
]
i
]
]

vous allez affronter plus d’une en solo ou en Wi-Fi | &

PS2, Xbox et GC PS2, Xbox et GC

40 € environ

ion 2 Editour Editeur Editeur : Editeur
, EA I Niaterido : Sony ! Konami
Développeur Développeur Développeur ! Développeur
Maxis & bicEoak Inc Sucker ‘Punch E Konami
i Prix Prix : Prix
60 € environ 60 € environ | i 60 € environ

. TEENAGE MUTANT
. NINJA TURTLES

> plate-forme > 1-2 joueurs ;

: MUTANT MELEE

> action > 1-4 joueurs

POKEMON EMERAUDE ' SIY 3

> aventure > 1-40 joueurs (cable
link ou infrarouge)

> simulation de vie > 1-2 joueurs
oins beau que la version
d’origine et bien plus

m orienté vers ’action,

e plus complet et le plus
riche de tous les Pokémon

volet, Sly continue sur sa

Les Sims 2 sur consoles propose
des milliers d’activités a
accomplir pour satisfaire les
envies, pressantes ou non,

de vos avatars. On s’amuse

de leurs réactions, plus variées
que jamais, malgré les quelques
défauts de maniabilité. Un titre
réservé a ceux qui se délectent
de la vie sociale des autres. M

NOTE GLOBALE
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L commence comme tous

les autres... vous ne controlez
qu’un seul d’entre eux ! Vous
partez en chasse pour parfaire
votre collection et participez a
des tournois en solo ou en duo
de plus en plus complexes, le
tout régi par un systéme de jeu
bien plus profond qu’il n’y
parait de prime abord. ™

NOIEGIOBAME
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lancée. 'ajout de nouveaux
personnages ainsi que de divers
mini-jeux assure une certaine
fraicheur au titre qui ne
manquera pas de satisfaire les
joueurs friands de plate-forme.
L’ambiance est trés bon enfant.
Un bon titre a ne pas rater,
d’autant que la réalisation

est de qualité. @

NOTE GLOBALE

es tortues ninja ont de quoi
L séduire, mais ca ne suffit pas

a faire un bon jeu. Mutant
Melee, qui respecte le graphisme
et 'ambiance du dessin animé,
décoit, question combat
et aventure. Animations raides et
jouabilité approximative sont ses
deux gros défauts, sans compter
la brieveté des missions. ™

NOTE GLOBALE
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test Brothers in Arms : Earned in Blood

Editeur

Gearbox

Prix

Ubisoft
Développeur

Software

50 € environ

P, ; "

TERRIBLEMENT PRENANT, ET EN MEME TEMPS TRES

SOUVENT DECOURAGEANT, BROTHERS IN ARMS SE
TRAVERSE DOULOUREUSEMENT. NORMAL POUR UN

JEU DE GUERRE...

Plongés dans U'enfer

des jours qui suivirent

le Débarquement,

vous et vos hommes
tentez de repousser

les Allemands,
manifestement
enchantés par le charme
des villages normands.

vec Brothers in Arms :
ﬁ Road to Hill 30, Gearbox

Software faisait un pari
audacieux : celui de plonger
le joueur dans la brutale
vérité d’affrontements ultra-
réalistes, entre Américains et
Allemands, lors de la Seconde
Guerre mondiale. En salariant
un ancien colonel de 'armée
(John Antal) et en effectuant
un gros travail de recherches
pour placer dix fois dans ses
communiqués de presse le

. CONSOLES+ / NOVEMBRE 2005
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Phase d’attaque classique : tandis
qu’une équipe met la pression sur
les ennemis, vous allez pouvoir les
deborder par le flanc.

mot « authenticité », le
développeur texan s’est
forgé une crédibilité. Et ¢a

a marché! Le résultat, a la
hauteur des espérances de
la communauté des gamers,
a méme su toucher le grand
public, auquel Brothers in
Arms n’était pourtant pas
forcément destiné quand

on sait a quel point le jeu
est difficile.
F-F-F-FANTASTIQUE !

Le cceur du gameplay de
Brothers in Arms, c’est la
tactique des 4 F : on trouve
lennemi (Find en anglais),
on le maintient sur place

en lui tirant dessus (Fix),

on le prend par le flanc avec
d’autres hommes (Flank) et
on lui fait plein de trous
d’aération dans le corps
(Finish). Voila, il faut bien se
mettre ca dans la téte, parce

exactement sur le méme
principe. Trés proche de son
ainé, ce nouvel épisode se
distingue surtout par ses

qu’Earned in Blood fonctionne

> FPS tactique > 1-2 joueurs (4 onljpe) >‘Vadulte

v

Les points de sauvegarde vous paraitront trop peu
nombreux dans le jeu... Courage.

affrontements plus nombreux
a courte distance. En
rapprochant les batiments
perdus en pleine campagne,
ou en vous faisant carrément
visiter des villages en ruine,
les développeurs ont
volontairement rendu les
combats plus nerveux.
Croiser une patrouille
ennemie distante de dix ou
quinze meétres seulement
oblige a prendre des décisions
rapidement, et a gérer le plus
efficacement possible ses
équipes de soutien et
d’assaut. A cet égard, les
quelques ordres disponibles
(suivez-moi, allez ici, tirez
[a-bas ou - ordre dangereux —
prenez d’assaut cette



Teste sur HROH

PS2

I'ROIS PATROUILLES

g

Infanterie

A

s

4 & g‘ ")

91ere Division d'Infanterie

La vue tactique, qui permet d’observer les alentours,
sera indispensable pour avancer.

Le mode Escarmouche propose de jouer dans le camp
allemand ou americain, les objectifs des deux équipes
éetant opposes.

. 4
& 4
¢ %9

- 5 R

Les indicateurs de suppression,
au-dessus de la téte des ennemis,

Apres en avoir bien bave, prendre

un ennemi a revers procure une Les dialogues entre soldats sont assez nombreux

Chris
Yes sir !

Allez, on
oublie le peu
de risques
que prend cet épisode
en copiant presque trés
exactement son ainé
(avec six mois d’écart
entre les deux, il ne
fallait pas s’attendre

a des miracles) et on
apprécie ce nouveau
Brothers in Arms pour
ce qu’il est : un jeu
d’une Intensité rare,
pas forcément assez
accessible, qui impose
une maniére de jouer
redoutable. On avance
laborieusement,
lentement, en
conquérant chaque
métre carré de terrain
dans la sueur et dans
le sang. Comme dans la
vraie guerre, siirement...

LESNOTES |

satisfaction intense... facilitent grandement les choses. et totalement immersifs. Une réussite.
JOUABILITE 4 & ¢
Un systéme de commandes
position) sont suffisants : hommes trés facilement, Le manque global simple pour des affrontements
I'lA, en général assez imposent une rigueur d’innovations du jeu est pour le moins ardus...
remarquable, se charge appréciable, bien éloignée également flagrant : Earned REALISATION & & & # 5

de l’action pure a la base de
tant d’autres FPS. On regrette
surtout, au final, le level
design trop fermé,

qui manque parfois
singulierement de souplesse
et impose, pour un probléme

in Blood fait clairement plus
figure d’add-on que de vraie
suite. Les petits plus de cette
version (comme les missions
Escarmouche en supplément,
notamment) aident
heureusement a se montrer

du reste...

QUOI DE NEUF ?

Earned in Blood est un
bon jeu. Son (vrai) souci
d’authenticité et ses
affrontements sans
concession, ol l'on peut

4 5
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Ruines, désolation et bocage
normand accueillent des soldats
superbement modelises.
BANDE-SON & K & 4 /v
(a tire, ca explose, ca crie en
allemand... Une ambiance de
franche camaraderie.

mourir ou perdre des donné, une unique solution. conciliant. M DUREEDE VIE 7 o 7% & ¢
12 missions solo + 10 en
Pour Votre Culture - : escarmouche + 20 maps

En avancant dans Earned in Blood, et en terminant chaque chapitre a différents niveaux de difficulté, le joueur motivé pourra

multijoueur = grosse replay value.
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[ Une lecon dhistoire déguisée

en jeu vidéo. Si ca peut inciter
l a mater des documentaires...

(JIEMOINS |
I Une suite plus urbaine, plus

nerveuse, mais sans innovations.
l Et un jeu toujours aussi frustrant.

débloquer une foule de bonus: photos d’époque, retour sur les différentes étapes de réalisation du jeu, description des armes
par le biais de modéles 3D, etc. Il y a beaucoup de choses, ce n’est pas toujours passionnant, soyons francs, mais de nombreux
retours sur le contexte historique de Pépoque rendent la découverte de ces bonus/maling of hautement appréciable.

NOTE GLOBALE

Derriére un jeu, il y a souvent plein de
gens qui bossent. Si, si !

Et dire que les momes se plaignent de
leur cartable trop lourd a l'école...

Pour devenir un expert en armes, matez
donc les bonus de Brothers in Arms.
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