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ROBOCOP 3 est la meilleure adaption de film jamais réalisée! A UAIDE D'UNE

0'UN VERIVABLE FILM INTERACTIF! Le jeu comprend: LA POURSUITE EN VOITURE,
LES COMBATS AVEC LES ROBOTS NINJAS, LE SURVOL DE LA
| VILLE EN JETPACK et heaucoup d'autres Séquences. . .

TECHNOLOGIE 3D EXCEPTIONELLE, ROBOCOP 3 VOUS TRANSPORTE AU COEUR -

, & ROBOCOP 3: LA NOUVELLE REFERENGE DES JEUX 3D.




l'enferdu ]eu vidgo "
2 la Foire de
py, 2020t 10 9

-t

Tous aux Parc des Exposmons Hall 1 - Porte de Versa|lles Portewlde Vefsailles

l’zﬁﬁs




l]ll

M’"ﬁ ']-f

Le numéro de Génération 4 que vous tenez en-
tre les mains, le premier d'une longue série qui
devrait F'emmener vers Génération 5, est excep-
tionnel quant a la qualité de son actualité.

Une dJSt}ueﬁe est incluse, ce qui sera désor-
mais la régle. Dans chacun de ses numéros, la
rédaction vous proposera une ou plusieurs démos
de jeu de son choix sur au moins deux formats
(Amiga et PC par exemple), et si possible, 3
formats (mais si, mais si !). A défaut. le troisiéme
sera disponible contre le renvoi de la disquette
angmaﬂi&s une participation modigue en
timbres poste pour les frais de port. Amateurs de
nouveautés, guettez la sortie de Génération 4 ! En
phase avec les Jeux Olympiques d’Albertville,
nous vous proposons un extrait de Superski 2, lo-
giciel regroupant les disciplines les plus spectacu-
laires des jeux d'hiver.

Les fantastigues jeux entrevus au CES de Las
Vegas commencent a arriver et vous allez pouvoir
vous régaler du fabuleux Star Trek et de I'excep-
tionnel Dune, les deux titres phares des prochains
mois en micro,  n’en pas douter.

En ce qui concemne les consoles, d'heureuses
surprises également, notamment sur CoregrafX
(absente du CES) avec les adaptations de Prince
Of Persia et de Liquid Kid.

Previews chatoyantes et abondantes, beaucoup
de nouveautés aussi et méme des exclusivités se
cotoient dans une maquette a la hauteur désor-
mais des jeux qu'elle met en scéne... Un grand
merci & nos lecteurs fidéles qui ont subi avec stoi-
cisme les pas hésitants qui nous y ont mené.

N'hésitez & nous donner vos impressions dans
votre courrier ou par minitel sur le 36 15 GEN4.

Surtout, ne ratez pas notre prochain numéro
avec les résultats des 4 d'Or Fnac/Génération 4
récompensant les meilleures productions de I'an-
née sur micros et consoles, la nouvelle disquette,
sans oublier I'annonce de quelques (grosses)
surprises.

Frank Ladoire
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d'utiliser si possible un MT-32 sur ST. Hélas ! le 5T n'ayant pas fait un score
fabuleux aux Etats-Unis, les éditeurs ne développent plus de produits pour
cette maching, et donc ¢'en est fini des feux MT-32 pour ST.

Il existe un émwateur monochrome pour ST coweur, mais fe résiitat n'est
pas d'assez bonne qualité pour travailler dessus, suriout sous Cubase. Lai-
sure uit Larry 5, Space Quest 4-ef Eye Of The Behoider 2 ne sont pas annon-
cés sur ST, Voild, tu es encore debout ?

W Ciier dgugpe de Gent : tout dabord] drave, votre wagazive & eambellt de
mais ex o { (ol a7 adomé o jea Elbioa ue wipa, €87 attends avec im-
‘,mm-mnﬂﬁﬂ.? Sealemeat, wéﬂdﬁrwaﬁ-mrﬁm«‘ppr-mﬁxw
d’#{éd&ﬁmsﬁrmm 89%. Vous amiez donné ane medbeare note
au prerer. Fourgaa’ 7 Lot moine or o est-ce volime potaliog gur's étd
plas pboire co mie-Fa, ex réponse aux exceBenty pofts sortiv / Savez-vous
Pl préoivimant eu dute de sortic cur Awga 7 Meroid tance /

Franck Saissi (Genas)

Eivira 2 ne devraif plus tarder sur Amiga. Quant 4 sa note, cela s'axpiigue du
fait du mangue de nouveautés par rappor au premier, mais pas de panique,
Elvira 2 st un excellent jeu !

i Sabat b » amit. t}&m&wuﬁmﬁ-ﬁﬁmk; ﬂﬁrﬁ“ww:m
{apprécice, j o paedgues puestions db fnd i wous pover.,

1) Ci est paseé Maramanst 7
Ef.fpwwm&arfwﬁmﬁwﬁamWMﬁa
,M?rrw&uf Ntk & Soath, waii reprenint fo phrases de bo-
tastles, dn’mw&f?ﬁw&v rapolian, 1974, efo,
3}&5&%@?@4’:%«%5&%  PORgu 0 Re PAF dmganifer
ax sonedand gui s permellrarl d papeer an sopige pror le O£, de Las

ﬁwfwﬁfwdw 7
L'allumeé du port 1

A ma connaissance, les magasing Micramania n'ont pas déménage ? Info-
grames ng parfe pas pour le moment d'un nouveay jeu & fa North & South,
mais on se ranseigne. Gagner un voyage pour le C.ES. de Las Vegas 7 Clest
une bonne idée, on essaiera d'organiser cela pour I'annde prochaing!

W e @mﬁ »sés.r'gmef;em guesins gue e it de #ous poder,

~ Letoe gur fos suilies dor s di Tempe’ Operation Steatth’)
Urariiie Poun U Codhore "et ‘Arothen W omld sont prevncs pour cette
aenée 757 ce & ‘ad'ffmrﬁdﬁ; P&M&Wwﬁﬁﬂsw
fd‘dm#& pour 7992 4

— -tara-t-tan Kk Offf 3 et an Great Coarte 3 757 o, i gredle dpaee

de Lamde?
— Pourgusi'n g anmart-i¥par de note pour (& packaping donr vos tests,
puigue soas demandes wn £ d O pour le weillear paokaging 7
— Four firt, gue choriie ealee flpong ef Leander 7
.ﬂwr'fﬁmﬁvm’w.

Laurent Dona (Riom)

L'équipe de Delphine Software travaille actuellement sur une adaptation en
Jfeu d'aventure du Parrain, ainsi qu'a Moebius, un jew cinématique repranant
Funivers du dessinateur. Des suites de tous les produits que tu cites ont fou-
Jours éle annoncees, mais NOuS N'en avons pas de nouvelle A ce jour, Kick
O 3 est effectivement en préparation, on peut espérer Iavoir pour fa fin 62,
mass Ubi 5ot ne s'est pas fance sur Greaf Courts 3. If n'y & pas de note de
packaging afin de réduire au plus utile les notes des tests. Nous detaillons
les packagings ef documentations dans articls, lorsque ceci est nécessaire.
Entre Agany et Leander ?

Difficile de dirs | Agony est un excellent shoot'em up, Leander un fabuleux

jeux d'arcade/aventure. A la limite, ‘cela dépend du fype de jeu gue
tu racherches.

B - cair acoe bour MWMW...J;WM@'
uwg}m- Wmféﬁ#. T ﬂﬁﬂ'émﬁwd’ﬂ fu?ﬁe@‘l‘ﬁr—
€ 02 wombre de dovnées poar fos graphiswes, H'n g aplar de plice pour &
jﬂm& Lﬁw&nfﬂk&ﬁﬂ O 385 mﬂl«ﬁm m:?m
dar de $0Mo. Let-ve gue cela ruffit powr sxpponter des joss tef gar Wing
Cmmndir 2 K s Quset V.
Karim Bousbaa (Arlon, Belgique)

Ta configuration te suffit pour des jeux comme Wing Commander 2 ou
King's Quesi V. En ce qui concerne fe Super VGA, I ast wal qgu'ine image
haute résolution 256 couleurs prend beaucoup de place. Du coup, les pre-
miers jeux Super VGA seront sur GD-Aom. Regarde fa preview de Guest
dans notre précédent numére, e fu comprendras |

.Lﬁémm.rmfumaéﬁmm;&m Fui Iée curvias,
I’;-Wmmw e Miﬁrm'wéfﬂf#ﬂ- ri’:r!
s B onleee A s AT, Mot loiie

Reggiori Charles (Valbonne)

C'ast assez simple, Frank est particufiérement superstitieux et ne vouait pas
de catégorie portant fe chiffre 13, Didier quant & o, déteste gue I'on donne
& tout fe monde s4 taille en centimétres, et il n'y avafl donc pas de 14 Eton-
nant, non 7

B Jare ar pumérs vos ez annined gue {xtiing Uonee & The
ﬂmﬁ%&mm Wtﬁ’:é‘wﬂ‘_‘, Mﬁ;‘f%ﬁcﬁn“;ﬂm
wue dfférerte) m afffirme gu il sontima e méme Lompr gue sur Amjpa, Etant
fan d Indy (e doic méime avaser avar prit an aedivatesr pro avore e Der~
fﬂmﬂ-mgﬁifmkafﬁw&ﬁj,ﬁmm-ﬁkmm%
Le pantic. 5] votme réponte et népative, alivs j tiner sic samor 5/ gus fpue
aﬁd&'&ﬂfﬁﬁdﬁ,tﬂmﬂ&.

Frédéric Duval (Nantes)

Sacres magazines concurrents | Pour le moment, fa Lucasfitm Games conti-
nue d'annoncer quil n'y aura pas de version ST dindy 4. Cependant, US
Gold, Je distributeur en Angleterre de la Lucashim Games, faif actuellement
un sondage powr savoir i cela pourrait en valoir I peine, auguel cas 'sspoir
de voir une version ST pourraft renaftre. Une affaire & suvre...

W Sadit/ Prum gaand sunt prévas Mockey (elind 2. fedivna Toree & The
Fate ﬁ?ff?ﬁﬁmfwﬁw , en franpair 7 Seront-ie anrsi ek méuseis gae
sur ?ﬁﬁﬂfkﬂuﬁfmwfff?ﬁ‘w Kaiip Havao, Werp
Commander 2, Wity Beamick, Leivure Suit Larrp 5 cont-ite préous sur
r‘f.nr?ﬂ F’famﬁfwﬁrﬁuﬁm&mﬁ ?M 7 eniv
est-i la medlears sivabation de. tennis sur misro 7 Bien fo Bonjour & Diilir
Latil ot i toate {égape do Géncration ¥,

Lionel Mulot (Marseiile)

Monkey fsfand 2 devrait sortie en version francaise fin mars, début avril, sunvi
normatemant indy 4 alur alentours de mai. Les feux seront en 32 couleurs,
donc trés beaur, mais moins sublimes que les versions PC VGA, clest fo-
gique Shadow OF The Beast 3 est prévu pour saptembre. Willy Beamizh est
defd dispanible sur Amiga, Wing Commander 2 ne sera jamais fait sur cetle
maching, ef Hare Raising Havoe, fout camme Larry 5, sant prévus dlici cet
éte. Advantage Tennis est bien, selon fa rédaction, [a meilleure simulation de
tennis sur micro, Didier Latil te dit également un “grand” bonjour !
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LES AVENTURES DE MOKTAR (TITUS)
POPULOUS 2 (ELECTRONIC ARTS)

ANOTHER WORLD
| (DELPHINE SOFTWARE)
VROOM (LANKHOR)
ROBOCOD (MILLENIUM)
GRAND PRIX (MICROPROSE)
LEANDER (PSYGNOSIS)
TURBO LOTUS ESPRIT CHALLENGE 2
(GREMLIN)
ROBOCOP 3 (OCEAN)
0 GODFATHER (US GOLD)




MEGADRIVE GAME GEAR

SONIC THE HEDGEHOG MICKEY MOUSE
MICKEY MOUSE HALLEY WARS
ROBOCOD WORLD CLASS LEADER BOARD
SUPER MONACO GRAND PRIX GG SHINOBI
QUACKSHOT DEVILISH
LACKERS VS CELTICS
PGA TOUR GOLF
THUNDERFORCE 11l
MARIO LEMIEUX HOCKEY
(0 NHL HOCKEY

SUPER FAMICOM
| GAMEBOY

GAMEBOY
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En vente dans les FNAC et chez les revendeurs
ou par correspondance...
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F ou de M 570 F & l'ordre de Pressimage.

19, rue Hégésippa-Maoreau, 75018 Paris.




v’ Les cadeaux d'adhésion
L&, tout de suite, maintenant, c'est gratuit, un des packs présentés
ci-contre et crac |

v Les cadeaux surprises du club

On aura d'autres super-cadeaux tous les mois... Mais il faudra faire
|'effort de les commander. Les frais de port seront & votre charge,

v’ Les démos gratuites des nouveaux jeux
Renvoyer le coupon démo pour recevoir en avant-premiére |a démo
de vcrtrP choix, SIM-PLIS-SIME !

v Des prix réduits sur tous les produits du club
Ridicule, les non-membres du club vont devoir payer le prix fort, je
m'asclaffe !

v Jusqu'a 150 francs de réduction sur I'abonnement
juste pour vous faire plaisir !

TROP C'EST TROP !

Les adhérents dont les numéros de carte vont de 251 & "'-Dﬂ —
recevront le pin's gue voici © | P ACK Une reliure Géndration 4 talsur 55 F), Sept numéros de Géndration 4

wsbur 175 E) (prcise: |os mumeros desires en anness d buletin d'adhason) + port gratuit |

Mercia: o i
MlNDSCAPE f _ PACKZ zmmmachmﬂrmmmﬂsmpt}.au daﬁen4+I2N

spécial poster jaieur 200 F. Précisez les N° désirés sur le bulletin

P CKS f:ﬂmﬁcﬁuﬁrﬂmshﬁm&!sEWBmmﬂ

, INFOS Cing pin's différents fateur 150 £, deux numéras spéciaux et poster de
Vous avez jusqu'au 18 mars pour nous renvoyer vos bulletins. PACK Génération 4 jalear 207 + port gratuit !

Passée cette date les bons de commande cadeaux et démaos ne )
seront plus pris en considération. Nos délais d'envois sont de 30 Huit numéros de camics différents {Strange, Nova, ...) =
fours minimum. PACK ivaleur 120 | + port gratuit ! ¢

BULLETINS (adheslun simple, abo-adheslon, cadeaux, demos)

n'oubliez pas d'inscrire votre N°

Prénom : S g e b T I i
RS cOmpibbe: s 00 (v TR L S e e i
J Adhésion 150 francs * ['adnére au club GEN4, j& recevrai bientdt ma carte de membre du club l,valatllm an),ainsi que le pack n°

+ Abonnement {Pour ke pack n” 1, 2 et 3 je choisis les numéns suivanis | VA

'HI;; F P;Tf" 1I1ﬂ,:um é-':'lng Je paie par chégue bancaire a l'ordre de Fmstmage. Slgnature filea parents poor les mingurs |

francs pour I'etranger)
S50 F pour 22 numéros

(796 francs pour ['étranger) Remplissez les coupons qui vous consernent

COUPON CADEAUX COUPON DEMO

Vous pouvez bénéficier d'un cadeau par mois, pour cela, choisissez par ordre de préfirence, ceux [l Parmi les démos proposées, 'ai choisis une (et une seule).
g vous intéressent le plus. Nous nous efforcerons de vous satisfaire dans la limite des stocks Diane la mesure des stocks disponibles.
disponibles. La liste des gagnants, sera affichée sur notre serveur 3614 G4, & partir du 26 de JAmiga
chague mois. asT o 2 G I
e nE S SR
d Rt - apC
S Rat.2 - I_l_l_l‘_'_'_l_l_l
= et +1 1) )

3
BULLETINS A RENVOYER A PRESSIMAGE, CLUB GENERATION 4 - 19, RUE HEGESIPPE-MOREAU, 75018 PARIS
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Disquette du Domaine Public
JEUX PC o 137

BLACHIACH, POKER, J0-MORPIONS el SOUASHER wus
leroit pasesr s M blanches, Rél PG 4564 Frix public

0 " Prix Clubs 4I:I F
ekt 7 :
I0emons ot o simple Po-Mar, mais oo A0 Vous cewez vous v répéer dans
i e M. 08 ook, farmant un lskyrmhe: Bor jou

& BT 475 e pulic Bl F
Prix Club 40 F
Discuetin n'8

PNBALL o8t un magrifgue fipoer, SPACFLL : des envafisse
celruisaz-aa. STRIKER : un hallcop-téra charche a se v
traverser une mong enemia TIC TAC 30 un morpon an 20 o
plans oiféremts. Réf PC 467 Frie punic
Prix Club -W F

wr r|.1--

Dinguetta N9
COURSE esl una poursuite de woiures cans laquele vous cever &rd 8
e, T3 A CAIME : wous devez congué @ vil da dew Yok r.n des
explnits rebevant du banditisme. R PG 472 Frix punic

Prix Clubs -!UIF
Disquetts n*10 :

WATH : B vous voukes rester an vin dans o chabeau, § va vous Esiloir
résaudne 48 nombrsuses irk)Tes mathaTaligues
Ref PC 473 pubiz  KOF

JEux AMIGA {Pﬂ!’t 15 F} Fn:l.CIuh 40 F

Disquette n" 1
FAC MAK est uns varsion dqbramant amidliarte de ce jeu fres cot

WARALESLIDE st un jeu oe deamier. [FFZPCS et un jea de pumzle, donre:-
wi une mags | csdurs en pluseus momsas
Rf AM17 If Preputlc  50F
PrisChit  ®F
DCiiaquethe " 2:
MIMIBLAST &l un jeu de 1, mutitiche qui rappala un e jou "sorarhile”
STEINSCHUAG el un jeu inspinh de “Talra". FIPELINE, su dars ieguel vous
daver assambler des tuyaux pode relisr 0% BOUTCE & LN MEBERVOT, Trés
prean, Baf AT T Pl oblic S0 F

PricClubk  #0F
Ciiscuste o 3
TETAIS, froméme version 48 08 B, possibing de jouer & deux, NRIF, wvous
ies ure petie boule de pols qul dolt repeindre ces Syaus, ACLLON est un
cassa b ol vous deser deplacer des soshes jagJ 4 ears aa::esanrraas
Réd AM119 Brix i

Prix Club
Disqumtie n* 4
CAH a5t un jpu de voitures. WANDERER i un jeu inapind d& "Boolderdass”
dans |l3q_|nl wous dever collncior des diamants. ASTERDIDS : wius Slee
ety e mésontes qu'l ve falor ditmim. BREAKDUT et un cosss brgue
e relie’. Ael AMT0 Prix pubiic &

Prix Glub
5] L8]
MISEILE ; o2 jpu &insoing de “Missile Commanc”, vous ceves inlemapter ces
mizeiles. PETER'S QUEST et ur jou dn piate-dorme , 20 tabeaus qui g8
savet &l qu ne 82 resssmbant pas. SLOTCAR, o5t un ahyrimhe dars Isgque
vous dirges ue woluie ga ance de fusden
Raf AMTEZ Priepubiic  50F

JEUK ATAR! (port 15 F) S

U_'CHJ&H I;.{.'l UI- VECTOR, SPACEDLIFL ot MEGARDIDES sonl des joun
vz, FAC- MAH o TENNIS 8ot de i 08 vous conraisse bien, L
tot o marocrome. Adf 228 Priwpunde  SOF
PrixClub #0F
DNequetts n™12 : .
BELLUM, GALAX1A INVADRES, FLOYD sont ges jeun o'arcade. SPEED
MASTER esi um Ipeu da whessa JOUST el FUZEBALL (K BERT) sory: auss
dans oette compl. Tous oes jeux sarl &9 codaus Prapuble S0F
Aal B230 Prix Club  40F

e,

Difegueatin n 3 -

MONEYSPINNEAS ol TRIBAL sort des jpokpots. MEMORY BREAR

casme-brique, ACE PAWADERS 26t un jeu o fir, tancis que & |

un ja de réfless, Ref 5229 Prix puble S0
Prixn Club 40 F

D Lk

BALLER, CRIME, DAME, DOMMOES. KHAN, LAZES CHESS, MEMOIRE
MCYE PUZZLE o & MEMORY sont dos joun de nifexion. Cestans A
codeurs, ¢ adres én mona. RS B228 Prix public
Prix Club 40 F
n 15

Discustte -
NUMEERE, PUFZLE. ROAD BLOCK, SERFENT. SORCERY af TETRI

s jelx da réftecions , La moitin ot =n coulews. Pris pubic

FRel : G227 Prix Ciub 40 F

LE SUPER TRACK-BALL

e 3upsr sours, idéake pour 5'acikier sur INDY S0 comme: pow 58 talader
& travers e merus. Ce mack-bal dmule sours o pyslick mec o méme

amarGs pour Atan. FafME pinpublic 20F s+p

|Man dimponible peur Tinetest prix Club F

LE PN'S GENERATION 4
Raf M1 prie Uz ANF 4 pri250F
prin Club 20F + e s0F

LES ANCIENS NUMEROQS DE GEN &
Craque nomirn de GEMERATION 4 @i deponibia
Réf g prix pUbdS
prin Club
LES SPECIALS POETERS DE GEN 4
Les ruméres T, 2 3 sond disponbles
R M3 prin publls 25 F potcamon

prin Club 18 F
LE PAGK GEN 4N 1
4 rafures = 32 numéras de GEN 4 au choin du n® % Bu R 35 & un pnx
Irormyaoia, Rdf M5 prisputdc B0OF {pos comprini
prix Club: 850 F
LE PACK GEM 4N 2

2 radiures + 10numénos on GEN 4 au cowoix du r

nurend ders s bon de commanos

Ral MG pre pubic ITOF o eomprisg
prix Club 240 F

Tawn® 35 précssl s

LA RELWME GEN 4
Raf 0 prxpublc  RSF e comprng
prix Ciub 55 F
LE CORDOM MIMITEL
soetan. VoS POUVET el voire maching (AREISA
da teldcrarner, arragsiry des consiHatin

T, PC} 4 vate
talser valne

wous sort fourns A& T

LA RALLONGE JOYSTICE/SOURS

Hie wuus évlbera Jee0rTal 0 Dencher & debrarchor ke oystick ou o souwrs

en wous prenant & e longeur 20 cm

i M3 bl B0F - peiiF
prizClub BOF = pomusf

"ﬂ‘LI\'EALI TEE-EHIAT GENERATION &

Composs ce colon & 100% et g2 @ve & 4T, de préfirenca i I'orvers!

Gl M7 pupblc SOF pors 155
prix Club TOF  -pom

—

Merci de bien vouloir diﬂérencler vos réglements : cheque Mpnré si vous commandez des produits

BON DE COMMANDE-PRODUITS sy s

N® Garta

—

Prénom :

Je désire commander un ou des produits du CLUB GENERATION 4, Japanparchma ['ﬂl'ﬂ!'EdEl PHEBSHAEE

Référence | T. | Otd

Chers adnérents, il reste un grand nombre de
cadeaux du n*38, 39 et 40 gui n'ont pas été
réclamés. A partir du 18 mars tous les cadeaux
non réclamés sur le N° 38 ne seront plus
disponibles. Alors, contrilez attentivemneant.
Pour savoir si vous étes parmi  [es gagnants,
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LES AVENTURES
DE MOKTAR
(TITUS/Amiga/PC/ST)

Voici les codes des différents niveaux:

Niveau 1: 6752
Niveau 2 : 2845
Niveau 3: 3559
Niveau 4 : 1015
Niveau 5 : 9822
Niveau 6 : 7541
Niveau 7 : 2665
Niveau 8 : 2466
Niveau 9 ; 1331
Miveau 10 : 1802
Niveau 11 : 0791
Niveau 12 : 1204
Niveau 13 : 2290
Niveau 14 : 8311
Niveau 15 : 2332
Niveau 16 : 2578
JAMES POND
(MILLENNIUM
Amiga/ST)

Pour aller directement au niveau
b, remplissez la premiére mission (fa-
cile !) mais lorsque le message Exit
Open apparait, revenez au début du
niveau, et entrez dans le rocher.

MEGA-LO-MANIA
(IMAGEWORKS
Amiga/ST)

Pour finir le jeu, il faut prendre Scarlett et
taper le code suivant: HZCDAPACCLAY
dans la partie “charger” des options.

NIGHT SHIFT
(LUCASFILM GAMES
Amiga/PC/ST)

Voici les codes de différents niveaux...

Niveau 2 Cerise, Banane,
Banane, Citron
Niveau 3 Banane, Cerise,
Ananas, Prune
Niveau 4 : Ananas, Citron,
Ananas, Ananas
Miveau 5 : Ananas, Ananas,
Citron, Cerise
Niveau 6 : Cerise, Prune
Prune , Ananas
Niveau 7 : Cerise, Ananas,
Citron, Banane
Niveau 8 : Ananas, Banane,
Ananas, Cerise
Miveau 9 : Ananas, Citron,
Citron, Cerise
Niveaul0 : Citron, Banane,
Prune , Prune
ROBOCOD :
JAMES POND 2
(MILLENNIUM
Amiga)

Pour accéder a un niveau secret, il
vous suffit de vous rendre au bas de la
tourelle se situant a I'extréme droite.
Ensuite, de 13, grimpez les marches
pour vous retrouver sur les toits, puis
courez continuellement 3 gauche et
hop ! Le tour est joué.

RODLAND
(STORM/Amiga/ST)

Commencez a jouer, puis faites une
pause et pressez 5 fois la touche
Help. Vous avez maintenant des vies
infinies.

XENON 2
(IMAGEWORKS

AMIGA/ST)

Pausez le jeu, puis tapez RUSSIAN
AIR. Retirez la pause. La touche N
permet maintenant de passer les ni-
veaux !

OH NO !
MORE LEMMINGS
(PSYGNOSIS
Amiga/ST)

Voici les codes des différents niveaux
de ce jeu:

TAME
Niveau 2 IHRTDNCCAD
Niveau 3 : MPTDLCADAN
Niveau 4 : RTDLCILEAH
Niveau 5 : TDLCAHVFAQ
Niveau b : DLCUTTGAL
Niveau 7 : LCALVTDHAG
Niveau 8 : CILVTDLIAP
Niveau 9 : CAIPUDLIAQ
Niveau 10 : IHRUDLCKAK
Niveau 11 : MPWLHCALAM
Miveau 12 : RUDLCILMAQ
Niveau 13 : UDLCAHVNAJ



Miveau 14 ;
Miveau 15 ;
Miveau 16
Niveau 17
Niveau 18 ;
Niveau 19 ;
Niveau 20 :

Miveau 1 ;
Miveau 2 ;
Niveau 3 :
Niveau 4 ¢
Niveau 5 :
Niveau b :
Niveau 7 :
Niveau 8 :
Niveau 9 ;

Niveau 10 :
Niveau 11 :
Niveau 12 :
MNiveau 13 ;
Miveau 14 ;
Miveau 15 ;
Miveau 16 ;
Miveau 17 ;
Niveau 18 ;
Niveau 19 ;
Niveau 20 :

Miveau 1 :
Niveau 2
Miveau 3 ;
Niveau 4 ;
Niveau 5 :
Niveau 6
Niveau 7
MNiveau 8 ;
Miveau 9 :

veau 10 ;
veau 11 :

veau 12 ;

N
™
N
N
| ul4:
Niveau 15
N
N
N
™
N

DLCIHVUOAS
LCAMTUDPAC
CILTUDLQAG
CAIRVNLBBG
HIRVNLCCBP
MRVNLCADBEM
RVNLCIMEBF

CRAZY
UNLCAIVFBO
NLCIVVGBH
LBAMVVNHBD
LIMVVNLIBN
CEIPWNLJBR
IRWNLBKBH
MPWNLCELBH
RWNLCIMMBO
WNLBAIVNBG
NLCMITWOBS
LBAMVWNPBM
BIMVWNLQBF
BAIRVLMBCF
MIPVLMCCCR
MRVLMCADCM
RVLMCIMECF
VLMBEHTFCO
LMCIVVGCH
MCAMVVLHCE
CIMVVLMIVN

WILD
CEIPWLMICR
MHPWDMBKCQ
LRWDICELCM
RWLMBIMMCN
WLMBAIVNCG
LICITWOCK
MBAMVWLPCM
BIMVWLMQCF
CAIRTNMBDH
MHRVNMCCDF
MRVNMBADDO
RVNMCIMEDI
VNMCAIVFDR
NMBIIVVGD)
MBAMVVNHDG
CIMVVNMIDQ
BCHRWNIIDO
IRWNMBKDK
MRWNMBALDH
RWNMBIMMDQ

11

Miveau 1 :
Miveau 2
Miveau 3 :
Niveau 4 :
Miveau 5
Niveau b :
Niveau 7 :
Niveau &
Miveau 9 :

Miveau 10 :
Niveau 11 :
Miveau 12 ;
Miveau 13 :
Niveau 14 :
Niveau 15 :
Niveau 16 :
Niveau 17 :
Niveau 16 ;
Niveau 19 :
Miveau 20 ;

MNiveau 1 :
Niveau 2 :
Miveau 3 ;
Miveau 4 :
Niveau 5 :
Niveau 6 :
Miveau 7 :
Niveau & :
Niveau 9 :

Niveau 10 :
Miveau 11
Niveau 12 :
Miveau 13 :
Miveau 14 :
Miveau 15 :
MNiveau 16 :
Niveau 17 ;
Niveau 18 :
Niveau 19 :
Niveau 20 ;

WICKED
UNICAITNDS
MICMHTUDDO
IBALVWNPDK
CIMVWNMQD]
GAIRVLLBEL
MIPVLLGCEG
MRVLLFADEQ
RVLLFIMEE)
VLLGAIVFED
LLGIVVGEM
LHAMVVLHE|
GILTTDLIEF
FAIRWLLJED
IRWLLFKEM
MRWLLFALE)
RWLLGIMMED
WLHFAITNEF
LHGHTUQEN
LFELTWDPEK
GIMVWLLQEL

HAVOC
GAHRVFLBFF
IRVNLFCFG
MPTNHGADFG
RVNLGIMEFN
VNLGEITFFI
NLGMITVGER
LOAMVVNHFM
GMMTVNLIFH
GAIRWNLIFH
HRWNLGKFQ
MRWNLFALFM
RWNLFIMMEF
WNLFAIVNFO
NLEIVWOFH
LFAMVWNPFE
GKMVUNLQFO
CAIRVIMBGO
IRVLMFCGG
LRVEMGADGL
RVLMFIMEGM
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Logiciels - = Difficile de

Domaine Public &

trouver
- Domaine
Public
~ Magazine
~ en Kiosque.
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AM226'F . agreable ef complétée par des petites scénes AM2IT G

TRACKERS - Mégadémo* Power and graphiques animées. A la fin on arrive de BLOONSUCKERS - De nombreuses
torute Fagon sur le jeu qui est un classigue jeu
de ursscroling vertical mais difficile,
TRES difficile |

AMIM E 4
GREATEST HITS - Music-Disk. Fes

afimations monochromes réalisées avec e
logiciel real 30

Agony™ avec de superbes graphismes.

AM227 G
FANTASTIC PIX - Slideshow. Images AMIMG 3

GEX & ZIKS - Les 3amuges el 165 3

samples sont de trés bonne qualité, mais Tu
MUSIGHE Un peu réperitive.

d'ﬁér_ﬂi_quu phentasy ot d'iron maiden. AM236 F

; DOLLY 17 - Pack de 4 démos dJe bunne
AM2ISF 172 & 272

VIRTUAL - Mégadémo “Real Empaphy”

musiques vamgueurs pendant [a convention
qui 5'est tenue durant les fées de nocl au

Danemark.
dont 1 originalité réside dans le fail gu’elle AM244 ¥ _
contient un shoot 'em up. Au début on peut AXIS —Démo “Unknown Temitory™. E

choisir entre la démo, et le jeu, La démo: Superbe, mais malgré tout assez classique. i

qualité sorties pendant les vacances de noél.
Un effet qui vaul le coup Jd'ocil: Une image
fractale qui zoom et lourne duns I'espace.
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HERSHEL / L'ATLAS
¢ DU CIEL BOREAL -
l'ous modéles de ST
(min 1 mégal, mono
umiguement,

De nombrenx astro-
nomes  amatcurs  al-
i tendent sfirement ce
¢ programme. Cet Atlas
(développé en GFA 3.0)
L répertorie sur Icnsem-
hie de sesfichicrs 6052
| éniles et 61T objets,
30F

© B2l4 Dou B2ISD
ORTHOGRAPHE
D'USAGE. NIVEAU
CE. O EM - Tous
modéles de 8T, couleur,
(veuillez préciser B214
¢ D pour CE vu B215 D
t pour CM). Concocté
. par unc institulrice, et
selon . le  principe
pédagogique de 1"auto-
dictée, ce programme
§ propose 50 séances de
15 & 2} minutcs
chacune, qui feront
& progresser votre enfant
S engathographe d'usage.
* Idéal pour les devoirs de
vacances, ou pour les
it “faibles” en
arthographe,
ATTENTION !

Ce

mais un cours d'ortho-
graphe d'usage. En

Atari St &TT

privduil n'est pas un jen,

cadeat, un peti pn:-brarl]m: ‘fera t.u*ni
“rahicher™ les tables de multrphm us l"

B237TD

BLAGAPAR - Tous modéles ST sauf STE,
momne,

Sorti tout droit de 1'csprit de jeones potaches,
ce logiciel mis en forme pour divertir est
I"aboutissement d'une pensée philosophigue
gui prétendait qu'i partic d'une poésie, d'un
texte quelconque, il étail possible de créer
une infimté de versions toutes différentes les
unes des awtres. Voild pour vous un étrange
logicicl, prenee un lexte et laissez vagabonder
votre imaginaire, vous pourrcz alors laguiner
vosanieirs favoris oo détestés | 45 F

B243C

PE'\ITE}[}IM Tous maodéles de
5T ment.

Crest sur ST du fameux JEU de

[ormes déterminées, mampul_ 5 dans tc
les sens. L'uotilisation du programme et
plus simples, tout se joue & la soums grace a
un systéme  d'icones. PossibWté de

sauvegarder ou de récupérer une grille. Une
superbe présentation animée aver exemples
accessible depuis le programme, ¥ compris
les deux seutes solutions pour e gritle de
Avec ce jci superbe voos
95F

20x3 cases.
passerce plus d'un bon moment 1

Amiga

Macintosh

Pe3l/y

Mateériel

12F

Frals de.f p_Drr
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Encerclaz le type de micro que vous utilisez. Inscrivez OBLIGATOIREMENT o référence de la disquatte
sur six caractéres, alnsl que son prix. Attention dans le total n'oubiez pas ' inclure les frals de portl




PC10 C PCOIIC F S accueillantes; Unnouveau jeu d"Apogée
CRYSTAL CAVES, DUNES, TACTICS - ARACHNID, TOWERS, M.INES Software & nc pas manguer.
5 30Ko mem miai, EGA/VGA. HYPEROID - Windows 3

CRY STAL CN\FE..‘: Un jeu d*apogeée it e BT B

Software, qui, décidément, nous habitue a e iis
o excelentsgfiphiques, une animation digne i T Az i Surleur _
de cenom et Uil sténario encore clirant et CHMID: llnc- bomne vielle reussite rr&s e e e
pleind’}ujmur d comviviale - TOWERS: Un autre jeu de M?fi“mr. ;
DUNES « Simulateur de tas de sableeons, cartes lout aussi simple d'emploi - MINES: ; ﬁjﬂiﬁﬁ, i
: Vous devez traverser un champ de mines (de Atilri s
30 i 160 mines) sans domages, un jeu de P e B T
déduction - HYPEROID: Superbe ou
trapspoSition dus célebrissime jeu de café . pC! s

D dres hons mements pour les nostalgigques.

PCHI4 C . .
PAGANITZL - EGANGA

' TACTICS - Jeu de patience a 90 tableaux

AlabamaSmith, vaillant aveniurier doit
refrouver I fose de cristal magique dans les
gouloits de lemples aux alures bien pe

diffézents. Un sacré remue-meéninges.

PRESSIMAGE - 210, rue Faubourg Saint-Martin - 75010 Paris -

Lundi au Vendredi de 13h

Nom Frénom
Adresse
CP Ville

Pays

cheque [1 Mandat [0 ccp [0  swift [1 Eurochéque (ajoutez 71 francs) O

Le réglement est adressé & l'ordre de PRESSIMAGE - 210 rue Faubourg St Martin - 75010 Paris

Signez ici s'il vous plait : ...
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Ce mois-ci, nous vous proposons
la premiére partie de Secret Of
The Monkey Island, solution qui
prendra fin le mois prochain et
sera accompagnée du début de
quelques autres solutions...

RENDEZ-YOUS AU BAR

Une fois la présentation terminée, foncez au Scumm Bar et,
dans Varriere salle, allez parler aux trois pirates, aprés avoir
discuté avec ceux de la salle, qui vous donneront de nombreux
pemseignements utiles pour comprendre le scénario. Aprés
awoir consulté le Conseil des Pirates, vous savez maintenant
Qi vous en tenir.

Rester 1 ol vous Btes jusqu'a ce que le cuisinier sorte de
52 culsine et passe dans la salle principale. Entrez alors rapide-
ment dans ka2 cuisine, et prenez-y la marmite (sous la table) et
le morceau de viande.

U petit tour sur la jetée... La, marchez sur la planche trois
fois, afin de faire fuir assez loin I'oiseau, et ainsi récupérer le
potsson.

UN PETIT BOULOT BIEN PAYE

Maintenant, quittez le bar, et partez explorer la ville. Dis-
cutez avec les passants, ils vous en apprendront de bien
bonnes. Ensuite, sortez de la ville, et rendez-vous a la clairiére,
un lieu repérable grice aux nombreuses lumiéres sur la carte.

Allez sous le chapiteau et discutez avec les clowns. Accep-
tez leur offre, en utilisant la marmite comme casque, et voila
478 pieces vite gagnées.

PREMIERE EPREUVE :
LA CHASSE AU TRESOR

Vous pouvez maintenant retourner en ville, et acheter
la pelle chez le marchand. Le personnage qui se trouve
au croisement des deux rues principales de la ville se fera




également un plaisir de vous vendre une carte au trésor des
plus touristique, mais utile pour réussir l'une des trois
épreuves, Notez les directions indiquées sur le parchemin, et
allez au croisement, oit un véritable labyrinthe vous amenera
jusqu’au trésor, indiqué par une grande croix, si vous suivez les
instructions du parchemin. Utilisez la pelle, et vous récolterez
votre premier trésor : un T-Shirt !

DEUXIEME EPREUVE : L'EPEE

Retournez chez le marchand et achetez son épée. Pour en ap-
prendre le maniement, mieux vaut avoir un bon professeur. Cela
tombe bien, il y en a un  I'Est de I'ile. Allez-y. En chemin, un
“troll” vous arrétera sur le pont pour vous empécher de passer.
Donnez-lui le poisson et la route sera libre. Arrivé chez le profes-
seur, parlez lui longuement, en insistant énormément pour avoir
votre cours, ef, avec un peu d’argent, vous |'aurez finalement,
Une fois la legon terminée, vous savez qu'il faut surtout maitriser
Vinsulte, plus que I'épée. Entrainez-vous avec les pirates qui ar-
pentent ['ile, vous aurez besoin de connaitre un maximum de ré-
pliques quand il s'agira de vaincre la Reine de I'Epée.

Retournez en ville chez le marchand, qui seul connait ['en-
droit oii habite la Reine. Demandez-lui d'aller la chercher, puis
suivez-le dés qu'il quitte la boutique. || vous ménera ainsi jus-
qu'au repére de la Reine. Dés qu'il part, allez discuter avec la
Reine, et provoquez-la en duel. Attention, elle connait des
insultes inédites, et il va vous falloir trouver les réponses les
plus adéquates si vous voulez la vaincre. Le combat terminé,
vous récoltez votre deuxiéme trésor : un second T-Shirt !

TROISIEME EPREUVE : LE YOL

il va maintenant falloir dérober Vidole dans le manoir du
Gouverneur Marley. Pour arriver i vos fins, allez discuter avec
I'homme qui se trouve en prison. Son haleine vous empéche de
lui parler, alors allez donc parler au marchand, qui vous pro-
posera des pastilles  la menthe. Retournez voir le prisonnier,
offrez lui les pastilles, et il vous révélera les pouvoirs des fleurs
jaunes, que vous trouverez facilement en retournant au croise-
ment. Il est maintenant temps d'aller au manoir, ol vous allez
devoir affronter les terribles caniches-piranhas. Utilisez les
fleurs jaunes sur la viande, et offrez la barbaque aux chiens...
L'effet est immédiat, et vous voild dans le manoir. Inutile de
trainer dans la piéce principale, ouvrez la porte de droite,
et admirez la scéne automatique qui vous fera vivre de
terribles moments,

Une fois tout ceci terming, vous ressortez du manois, avec
quelques objets plus ou moins utiles, mais sans avoir pu
prendre I'idole, cette derniére étant protégée par une chaine.
Retournez donc voir le prisonnier, et parlez-lui a nouveau.
Il vous demande de vous débarrasser des rats, ce qui s'avére
trés simple avec le poison pour taupes que vous avez récuperé,
par hasard, chez le Gouverneur. En remerciement, ce dernier
vous donne un giteau, qui, si vous le godtez, vous révélera une
lime. Voila qui vous permet maintenant de retourner au
manoir, d’entrer par le trou béant vers l'idole, que vous récupé-
rerez enfin a 'aide de la lime. Vous ne vous en sortirez pas com-
me ¢a, puisque vous aurez affaire au Gouverneur et au Shérif.




Ce dernier vous attendra d'ailleurs 2 la sortie, et vous vous re-
trouverez trés rapidement en mauvaise posture. Si la situation
parait complexe, la solution est pourtant trés simple. Ramassez
I'idole et vous voila libre de remonter i la surface ! Vous avez
réussi les trois épreuves, vous étes maintenant un pirate.

QUATRIEME PARTIE :
MONTER UNE EXPEDITION

A peine sorti de I'eau, vous apprenez la terrible nouvelle :
le Gouverneur Marley a été enlevé par le fantome de LeChuck.
Voild une bonne occasion de prouver votre valeur de pirate. 1
vous faut donc monter une expédition, et pour cela, vous avez
besoin d'un bateau. Allez donc voir Stan, le vendeur de ba-
teaux usagés, et discutez avec lui (c’est en fait un peu l'inver-
se...) Expliquez -lui que vous n'avez pas assez d'argent, et il
vous expliquera qu'il est possible d’avoir un prét de la part du
marchand, si vous avez un boulot. Mentez-lui et dites lui que
VOUs en avez un... Reste a obtenir le prét du marchand. Retour-
nez le voir en ville, et demandez-lui un prét, en prétextant
avoir un emploi. Il ira alors chercher une attestation dans son
coffre, ce qui vous permettra d'en avoir le code (notez le bien),
Votre prétexte fombant a I'eau, éloignez-le de la boutique en
lui demandant un nouveau rendez-vous avec la Reine de
I'Epée. Pendant son absence, vous avez largement le temps
d’ouvrir le coffre, de prendre I'attestation et de partir.

-
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Pendant que vous étes en ville, allez libérer le prisonnier.
Pour cela, retournez au Scumm Bar, et ramassez TOUTES les
chopes. Dans la cuisine, remplissez une premiére chope avec
le grog. ATTENTION, cette boisson attaque rapidement la cho-
pe, et dés que celle-ci commence i se dissoudre, il vous faut
transvaser le contenu dans une nouvelle chope. Si vous ne per-
dez pas de temps, vous réussirez ainsi a arriver jusqu’a la cellu-
le du prisonnier, o, en renversant le contenu de la derniire
chope sur la grille, vous libérerez le pauvre homme, L'ingrat en
profitera pour fuir, sans méme vous remercier. Tant que vous
étes en ville, allez chez le marchand vaudou, et prenez le pou-
let en plastique qui traine dans la premiére salle.

Allez maintenant voir Stan, et montrez-lui I'attestation de
prét, ce qui vous permettra de commencer & marchander
le bateau. Proposez toujours le prix le plus bas, et montez

doucement pour en tirer le meilleur prix. Cela ne suffisant pas,
demandez des détails sur le bateau, et refusez I'ensemble des
options proposées par Stan, ce qui fera & nouveau baisser le
prix du bateau, jusqu‘a un total a votre portée, Quoiqu'il arri-
ve, vous vous ferez avoir...

Maintenant que vous avez un bateau, il vous faut un équi-
page. Retournez voir |a Reine de I'Epée, et montrez lui le mot
de LeChuck, ce qui la convaincra de vous accompagner dans
cette expédition. Le dernier personnage & convaincre est un
marin qui habite au Nord-Est de I'ile. Pour rejoindre son habi-
tation, il faut utiliser le poulet en plastique sur le filin, ce qui
vous permet de traverser le précipice. Discutez avec lui, et
convainquez-le de vous accompagner en lui montrant le mot
de LeChuck. Une derniére épreuve vous attend : affronter le
“maonstre” qui terrorise I'homme... en réalité, un simple perro-
quet qu'il vous suffira de toucher.

Vous voila avec un bateau et trois hommes d'équipage. Re-
tournez sur le ponton de la ville, et vous voila parti pour une
aventure oii vos compagnons vous laisseront bien vite tomber.

La suite le mois prochain...




de Data €ast

Entrez dans l'aréne et incarnez un des combat-
tants les plus puissants de la mythologie : Her-
cule ; le Minotaure ; le Loup-Garou ; la Béte ; le
Golem : le Guerrier ; I’Amazone et enfin le Dra-
gon. Chacun a ses propres attaques, ses points |
faibles, plus une attaque spéciale, gourmande
en énergie. Sortez indemne des tournois et a

- [T S—
prez

vous le trone et le pouvoir ! Epreuve de force dans On peut frapper a terre
ou par deriére ! Pas de

régles sauf survivre !

On peut jouer jusqu’a quatre simultanément,  ['aréne innondée.
chacun pour soi, deux par deux ou s'opposer a
I'ordinateur. Trois ans aprés Fighting Fantasy,
leur dernier jeu du genre, Data East renoue avec
les combats de mutants et nous haigne dans une
atmosphere de pure heroic-fantasy. Les combats
sont d’une rare violence. Grace a la grande va-
riété d'attaques possibles, et le fait que chaque
adversaire nécessite une tactique adaptée, le jeu
n'est jamais lassant. Il reste riche longtemps,
surtout si on y joue a plusieurs !

_ Ou l'effet d'un coup
Un de moins. de téte !

de Sega
Encore un jeu dédié a I’Araignée, on en n’est plus a un pres. Il _ S—

est ici accompagné de Black Cat, de Hawkeye et de Namor le S g RN
Sub-Mariner, c'est a dire les tous premiers superhéros Marvel ! :
Chacun affronte les hommes du Dr Octopuss avec son pou-
voir, Spidey sa toile, Black Cat son grappin, Namor avec ses
décharges et Hawkeye ses fleches! Comme dans Final Fight, il
y a une super défense pour les situations difficiles.

Mais ca diminue votre vitalité. Pour récupérer, il suffit de dé- L
truire des objels du décor.
Souvent, il y a de la bouffe cachée. Le jeu est divisé en deux

phases: au début les personnages sont de grande taille, bien
détaillés, mais leurs déplacements sont limités ; puis les persos  Premiers combats de rue.




deviennent tout petits mais ils évoluent sur une grande aire de jeu. Les phases salternent les unes apres les
autres. Et on peut s'y éclater a quatre !
Seul regret : les couleurs vives et le manque de relief des persos et du décor.

Namor n'est pas dans son élément. L'autre phase du jeux
p

de Data €ast

Aprés Spidey c'est au tour de Captain America d'étre le héros de I'Amérique puritaine. Pour I'aider, il a 2 ses cé-
tés les Vengeurs : Vision, Iron Man et Hawkeye. Leurs super-pouvoirs vont étre mis a contribution pour déjouer
les pieges des shires de Red Skull, en attendant d'atteindre son QG. Pour combattre ils peuvent donner des
coups de poings, voler et se servir de leurs pouvoirs respectifs. Ils peuvent aussi soulever bagnoles, distributeurs
de boissons et autres pour les lancer sur les soldats. On peut jouer a quatre. La jouabilité est trés bonne, on mai-
irise bien les héros. Les personnages sont assez pelits, et les graphismes pas trop chargés pour que le jeu 2
qualre ne soit pas trop confus. Surtout lorsqu'il y a beaucoup d’ennemis a I'écran. Sympa.

On peut

balancer A chacun
tout ce qui son
est dans super-vilain.

le décor.




OMANIA...QUE

bel avenir; des versions Megadrive,
"¢t CDTV élant annoncées. Qu'en est-il
intenant gue le proupe Maxwell, détenteur de
des labels affiliés aiﬁtf-ﬂﬁa; el

mit ﬂnmmtes?ﬁpﬂunsqueiﬁdiﬁ!mﬁ
tojets entamés par Mirrorsoft, dont celui-ci,
ront le jour Lrés prochainement. Si <'élait le
ez que [a version Sega bénéicierait de

wpmtmcm hlr'w te décar du mande it
dans lequel ils évoluent, le show est total, Plus de___:-__-
détails ris vite, ﬁwml il

Les jeux basés sur la réalité wrtr.nlle commencent
i ﬁun:hur ‘apparition. En plus du simulateur dﬂ

pdore vient d'annoncer que le nmnhre =

dans le monde vient de liEpH!l’—

Mtpeﬂﬂtttmpi aprés sa sortie.. L
" ventes devraient encore s‘accroitre avec Iamti

ﬁ_ﬂilﬂ&n le jeu :-'- L_f_ﬁpﬂlawlalre dans tm
ind-chose dessus ; dune part pour lé joueur, on le
14 ey Vinfa et vous mmpmné trés bien, et d'autre part pour les

e {iu .ar.iim des différents joueurs

La dlsquette du mois dans ST Magazme n°59
ATARI ST, STE, TT IEU Match It - Gr&phlsme SynthEtIC Arts 2,026

Traitement de texte ; First Word - Utilitaire : Multi Depa

Pour tous les fanatiques du ST

Et aussi : initiation au ST ; un dossier complet sur les traitements

texte ; la réalité virtuelle ; PAO : les scanners couleur EPSON ; les jeux

MENSUEL — CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE JOURNALU




CDI

dessing animés {Tom & Jerry, The Flinstones...),
apris un accord signé avec Philips, prévoie de
mﬁ!hﬂu premier temps “Happy Birthday To
Me", piiis d*autres productions. Ce titre serait e
'“-Mamnéfen plein écran en norme
re 12 et 15 images par seconde)
! ﬁﬂuﬁfﬂ h'r&ultal serait totalement identique
aux cartoons visionnés a la télévision. Equipé de
sa (@lécommante, le téléspectateur interviendra

Super Mario Bros et Legend Of Zelda pour la
; mﬁmdmw Vivement demain |

. MEDIA VISION

Vous possédez un eumiblpet vuﬁﬁiéver de e
transformer et un MPC Wa PCi, Media

: Mapuﬂim. DPC est un ensemble
_compact, 3 placer Tunité centrale et
fous les périphériques aptes 3

vous iniﬁtr:a:t_' wande du son et de l'image. Le
CD tout d'abord et une carte sonore, de
méme marque, compatible Ad-Lib, plus un
- Systeme de restitution du son, via deux haut-

plus, le COPC posside une infer

La société !‘hlma-i‘ﬂbﬁa bien connue pour ses  prise jack et un microphone

_ OH REWT!SE

Ihe!ﬁrgMaanﬁ,m,ﬁtFlugFagM nom, |

alors sur fﬂ Evénements. Rappelons pour
mfnmﬂ'é que la sociéte AlM Hmr.*!'itan--_

Sneipeq. impmtahn; des consoles de la gamme

Nec en France, vient de commercialiser la Hu
- Card 3.0, cartouche permettant i tout possesseur
de kﬂeurmiﬂ _Ilﬂ“ul‘drser les |'H.1! destings’ |

parleurs, axé sur I'amélioration @

numérisation de n'importe quelle mnudh
dm:f!.in venle normalement au mois:

non |, The lugh;kluﬂ nan-et re-non 1!
Dorénavant; vous n‘aurez plus qua demander 2

 Yotre revendeur préféré avec. nmnﬁ sourire
“Bliter’s Mag”. Tréve de plasaniere

§e fanzine
qui monte change de nom sans pour autant
changer de formule méme si les numéros ont
tendance A s'épaissir. Yous y trouverez des tests,
des textes dhumeur, des inferviews, des articles
techniques... ‘enfin tout ! Ou presque | Alors
nfﬁlmph B‘I:tteﬁ!ihg 1

 SUPER SONIC

I.t;ud: que F'on atfendait tous. arrive mﬁn *les
futures consoles Sega Megadrive hﬁ;mmﬂ la

cartouche Sanic. 'H'mla qui dﬂr;h encore

accroitre le succes et lugnnem«tnt pour la =50
Megadrive. Je vous rappefle que ce Bundle était
initialement prévu pour les f8fes de nodl. Mais les
ventes de Megadrive marchaient tellement fort
que Sega France 3 Mﬂ& Ialqpmhr

prix de 1290 fl'lllﬁ, &Mﬂh réputﬂd:t&-ga
i Nintendo et & sa Super Famicom inﬂﬁht&
ptmrlemmsd:mﬂi i

MEGALAND

12.000 LOGICIELS

et du domaine public a votre entiére

disposition pour Atari ST/TT, Amiga,

i Macintosh, Compatibles PC XT/IAT et
: I NeX'T. Protocole BBT trés rapide...

A
Recever GRATUITEMENT notre logiciel de
téléchargement et "La flettre du 3615

MEGALAND" en nous envoyant une disquette
vierge avec vos coordonnées, type de machine et
4 F en timbres. Retour sous 48 heures !

Demandez notre catalogue de domaines
publics pour Atari STIT ! Envoyer— |
nous vos coordonnées et deuy timbres. /-

ICI"IM, egaland

GRATUITS

\ 4

- BP51 - 91430 IGNY =




Vous y retrouverez les deux prﬁn:qﬁﬁl e 3-_3:-'
. majeure et Acole pour un jeu hl!rri&ﬂﬁﬂ,ppur
* 'une fois, “intelligent”. S I

r moin ﬂtﬁnﬁ francs avec la Sound NL'Hter +
'{a_i-l.lh}, tnut uhllsaleur d'un PC ou

ﬂl pa!st' | |a vitesse supérieure,
l.‘umpuhh!e Ad-Lib mais elle

dez :l.lll 386 ou plu!] et un Idit;citl de
iun musi:a!-e nommeé P[ l'rra, Die plus,

AD&D

e r.muﬁmp volet de la saga Dragonhm:t est
annoncé pour le mois d'Avril, Les graphismes
semblent enfin exploiter le mode VGA 256

NOURRISSEZ VOS MACHINES A BON MARCHE

Pour tous les utilisateurs fanatiques de micro-ordinateurs

des aventures encore plus fabuleuses. Tales OF
Magic: Prophecy Of The Shadow est un nouveau

genre de jeu pour 5_51.-

couleurs, S5 répondant enfin aux requétes de ses B
fans, Dark Queen Of Krynn vous emménera dans

Vous n'y dirigerez qu'un seul personnage &
travers un jew néngéficiant d'unc réalisation

beaucoup plus soignée.

DES CENTAINES DE LOGICIELS DU DOMAINE
PUBLIC ET DE LOGICIELS BON MARCHE

ATARI ST - AMIGA - PC - MACINTOSH

JEUX - DEMOS - UTILITAIRES - GRAPHISMES - MUSIQUE
ANTIVIRUS - COMPILATIONS - ETC., ETC.

BIMESTRIEL - N° 3 - TOUS LES DEUX MOIS
CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE JOURNAUX
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COMPATIBLE ‘ l..-.— e

AVEC DE
TRES
NOMBREUX
LOGICIELS
11 voix de musigue FM (compati- Logiciels inclus :
ble AdLib)
entrée de voix numérisée (laux . SB Talker/Dr Sbaitso - Synthétiseur
d’échantillonnage : 4-15 KHz) vocal

Sortie de voix numérisée (taux Voxkit - Digitaliseur de sons
Talking Parrot - Perroguet animé

d’échantillonnage : 4-44,1 KHz)

DMA et décompression hardware nF"th:g;?"igem Organ - Lagiciel
Inlrer!ﬂl;a_hle MIDI {en ',"" d_uplex] Jukebox - Programme d'application
Prises microphone et line-in sous Windows 3.0

Amplificateur de puissance el
contrdle de volume

Sortie 4 watts par canal
Synthétiseur vocal

Port joystick

Carie 8 bils pour IBM PC, XT,
AT, PS{2 (25/30), Tandy (sauf
1000 EX/HX) et compatibles.

Distributeur exclusif : GUILLEMOT INTERNATIONAL
B.P. 2 - 56200 LA GACILLY - FRANCE
Teél : (revendeurs) 99 08 90 88
Tél : (utilisateurs) 89 08 81 71
Fax:990B54 17

Standard Sound Blaster est une marque de
Version 2.0 CREATIVE TECHNOLOGY Pte Ltd (Singapour).

Toutes las marquas cilées sonl des marques déposaes




jeu intégre une selle et des
- vidéq, bien sir ! :
'_;H{mur participe dnm: ‘ol

 baterie construite par b fabricant, mais que fire
si vous possédez plusieurs de ces machines 7 Nos
amis. J;qmn:h ont résolu le probléme en

it : @ Vous avez ﬁmaﬂmim&aﬂwm '

Lﬁlﬁﬁftmk pack First Class, amis, lors du concour: hby]u, quuesl fim ¢

~ Compasé de Mega-Lo-Mania et de First Samourai finalement '
(en frangais), i sera disponible en mars sur Amiga X §

i usumiw’ ﬁﬂmh;!ﬁw .

Wm Le magazine
M de tous les loisirs
DOSSIER : sean's. CINEMA . Les NERFS A VIF, ALIEN 3...

MUSIQUE : texas, sames, sHeLLER... B.D. : LA MANGA JAPONAISE...

LIVRES : La serie Noire, rRicHARD BurTON... LOISIRS - VIDEO ..
LE 29 FEVRIER CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE JOURNAUX

e e —




Bref, quoi qu'il arrive :

3615 GEN4




Comme vous avez pu le remarquer depuis quelques mois, Génération 4 s'est sérieusement
étoffé, avec désormais une disquette dans chaque numéro. Ce mois-ci, nous vous proposons
une démo jouable (I'épreuve de saut a ski) du jeu Superski 2, de chez Microids. Nous vous
proposerons pour commencer des disquettes bi-format (ST/PC, ST/Amiga ou PC/Amiga), la
version complémentaire pouvant &tre obtenue par correspondance. Nous ne désespérons
pas cependant de pouvoir vous offrir dans un avenir proche une disquette tri-format.

La démo jouable
Les commandes sont trés simples :

Pour démarrer il suffit de presser la barre d’espace sans omettre d'appuyer sur la touche “fléche vers le bas” pour donner
une direction au skieur. Si vous I'oubliez, vous le verrez dévier a droite ou & gauche pour finalement sauter par dessus le
tremplin. Ensuite, lorsque vous voyez le skieur arriver a I'écran, vous devez presser la barre d'espace a nouveau pour
donner I'impulsion du saut. Essayez donc sans donner d'impulsion et vous verrez le résultat. Une fois dans les airs, il
'agit de “planer” le plus longtemps possible tout en préparant la réception. Les touches de commandes sont : les fleches
droite et gauche pour incliner le skieur dans les airs, sachant que si vous ne faites rien, la pression de I'air exercé sur fe
corps du skieur 'amenera & se retourner, bonjour la gamelle !

Les touches fléche haut et flache bas vous permettent de jouer sur le parallélisme des skis, élément capital pour assurer
une bonne réception. Voila vous savez tout, a vous de jouer maintenant !

INSTRUCTIONS
DE CHARGEMENT

Pour lancer le jeu sur ST :
allumez votre ordinateur,
insérez la disquette et le tour
est joué | Pour lancer le jeu
sur PC et compatibles :
allumez votre ordinateur,
attendez d'étre sous DOS

et tapez a : Superski.

YERSION ST
Si vous ne choisissez pas le saut & ski, vous aurez alors droit & un slide-show sur les autres épreuves, histoire de vous mettre I'eau i la bouche. Le saut & ski
vous laisse trois essais pour battre le record du monde et prouver qu'il n'y a pas que les finlandais qui savent se débrouiller & cette épreuve ! Ensuite vous
retournez sur la page de menu avec toutes les épreuves. Il suffit de sélectionner 2 nouveau I'épreuve du saut pour s'éclater.

YERSION PC
Idem, sauf que vous n‘avez droit qua un seul essai et A moins d'images. Par contre, la musique est belle et bien présente, et elle laisse augurer d'une am-
biance sonore sympa. _

AMIGA

Pour recevoir la version Amiga de cette démo, il vous suffit de renvoyer votre disquette originale PC/ST & Microids, plus 10 Frs en timbres 3 I'adresse sui-
vante ; Immeuble Le Quartz, 58 chemin de la Justice 92290 Chatenay Malabry (tél : 46 32 24 35).




UNIVERS MICRO

N* 2 HS

64 F

1 GRAND JEU §
DU COMMERCE %%}

DISK 1

(Voir illustrations au dos)

Si vous avez un probleme
technique avec l'une de ces
disquettes, veuillez écrire a

PC Disquettes

210, rue du Faubourg Saint
Martin - 75010 Paris

Iﬁasusiié

2 DISKS

51/4 o,

6 super

JEux DISK 2

classiques
(voir au dos)

+

Images et
fantasmes

"spécial |
bustes"

Comment jouer sur PC

Les Domaines Publics

il

1l




Concours T2

Voici une liste complite des 20 gagnant(e)s :

© Hélene VIOLET (93,

Sabine MEYEL (51},

Mathieu BERNIS (97},

Oscar PEREIRAS (Suisse),

Murat YILDIZOGLU {67),

Benoit BOSCARIOL (77),

Stéphane LACROIX (10),

Sylvie BRUNEL (91),

Véronique ANGOT (74),

Gilles DARRIEUMERLOU (33),

Villaysack PHONEPHKDY (16),

Rodolphe TOURNIER (92),

Mohamed ABBAD (94),

Vincent PARMENTIER (98),

Sebastien KLEIN (67}, e

Christian NEUVILLE (Belgique),
Ludovic Dervay (73),

‘Gagl VERGNIOLLE DE CHANTAL (77),

© Alain LECHENAULT (93,

Pascal MORALES (37)

P mﬁﬁ St
sous peu prochainement bientit |

- BUSH BUCK V§
CARMEN SAN DIEGO

La version francaise de Bush Buck vient de sortir
sur PC, Méme si la traduction est parfois

surprm:n!e e jeu éducatif n'en reste pas moins

£ assez sympa Vw; viiiicru plua de 160 pays
. poury retrouver divers abjets.
- Entre l'enguéte policiére et 'encyclopédie
- géographique, Bush Buck ravira ceux qui anmnt
~ #finstruire en s'amusant,

MARIO MICRO

Mindscape peut se targuer d'avoir obtenu fes
droits de ce personnage légendaire pour une
adaptation sur micro, Nintendo a en effef accepté
que sa célebre mascette quitte le monde des
consoles pour partir 3 la conquéte des
ardinateurs. Ne dautons que vont strgir tres
prochainement une multitude de produits Mario
micri | Patience.

SUR LA DEMO JOUABLE
DE SUPERSKI 2
INCLUSE DANS CE
EN PAGE 12!

AL
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FIRST RAMOL A
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DOMAINE PUBLIC

Mous vous proposons plus de 2000 disguatiog

de logiciels du Domaine Public pour AMIGA
N Musiques,

1 Ay

=2 |[idem + Blitz Turbo o

|| Lecteur ext, Atari 3.5 + Alim. Joyst. : 549 F

o || Souns Mecanigue (AmaniAmiga) - 199 F
e e ] € kit complet (L

LES COMMANDES SONT A REDIG S,

Lu;u;ttur entarne Amiga 03 Ko 3.5 - 57
Antivirus - T1I0F

Lecteur ext. Atari 3.5 « Alim. : 648 F

SUR PAPIER LIBRE REGLEMENT
CHEQUE OU MANDAT JOINT. AJOUTER |
LE PORT {Mormal : 15 F. Rapida : 25 F).

Envoyer la toul & |
FDS-FHEE DISTRIBUTION SOFTWARE
Boite Postale 134
58453 LYS LEZ LANNOY CEDEX

36.15 FDS

Des miiliers de logiciels du Domaine Public
Telécharger pour AMIGA - ATARI ST/TT -

PC/AT & MACINTOSH.

iciel + Cable} ne colte
que 75 Frs PORT COMPRIS 1!}

Le logiciel 'MOON’ seul est GRATUIT

(Joindre 5 Frs en timbres).

Précisez sur papier libre le type de votre
machine, le format de la d|,;.quette E-tl.. etc..



L'année derniere, ORIGIN
a été le premier éditeur a
ajouter I'art a la passion de jouver.

Aujourd 'hui nous allons encore
plusloin ..

* Des graphiques totalement nouveaux au top de la rechnologie 30! WG Wi*G Hi

. 'I-Inl.-lnfelllgenm aiguisée: plus vous progressez, plus les difficultes sont

. Desthullangu inédits.
* Lapossibilité de visionner immediatement 'action précedente.
* Des son digitalisés: une voix originale par personnoge.

* Vous étes les heras d'une aventure directement inspirée des meillours
films de science-fictiop.

Distribué
par

UBI SOFT

MINDSCAPE

= r—— . A




SUPER FAMICOM

MOINS CHERE

Le prix de Ja super Famicom vient d'étre revu i la

baisse, ainsi vous pourrez la trouver ds sa sortie
au prix de 1290 francs avec Super Mario 4,

Hie sera également disponible sous la forme d'un
autre pack intégrant le Superscope (cf. Géné-
ralion 4 n°41) et une cartouche comportant six
jeux spécialement développés pour ce péri-
phérique, pour moins de 1600 francs.

En revanche la vente de la console seule n'est pas
prévue pour fe moment.

A
N E W S|

ACTUALITE LANKHOR

Une compilation 16 bits chez Lankhor nommée
“Livret de Famille” intégrant Le Manoir de
Mortevielle dans le domaine de I‘aventure,
Troubadours pour les éducatifs et Rody &
Mastico dans le domaine du logiciel d'éveil, ¢a se
féte I Alors, allez tous l'acheter !

Naissance également d'une gamme d'éducafifs
dont le terme générique est “Espril”.

Pour le moment, deux matiéres sunt disponibles,
Maths et Francais.

Prévus pour Amiga et 5T,

ACTUALITE

UMS LA SUITE

Pour les fans de ce jeu, Microptose sort Planel
Editor, un logicicl vous permettant de créer vos
propres mondes et de choisir tout ce qui 'y
rattache : la taille des océans, le nombre
de continents, le contour des continents, le relief
du terrain..,

Il est méme possible de gérer les conditions
climatiques régissant les difiérents territoires.

Ei pour couranner le tout, les mondes créés avec
Planct Editor peuvent étre importés dans UMS 11,
Alors, merci qui 7

LANKHOR BIS

Quand on est un artiste, autant P'étre jusquav
bout ! Sylvian Bruchen, le scénariste de Maupiti
island et Soukiva, prévu pour le mois de juin,
brile les planches de théatre “Le Funambule”
{métro Lamarck) 53 rue des Saules 75018 Paris,
depuis le 6 février dernier dans une piéce de
Pierre Cami : Histoires Camigues. It sagit d'une
succession de quatorze sketches interprétis par
anc troupe de quatre comédiens.

Le spectale se déroule tous les soirs du mardi au
samedi 4 20h30. Pour tout renseignement,
appelez au 42-23-B0-83.

REVOILA PALACE

Le prochain lagiciel 3 sortir sous le label Palace
Software, un peu cn retrait ces demiers temps, se
nomme Hostile Breed,

Il sagit d'un shoot'em up stratégique (si, si !}
dans lequel il s'agit une nouvelle fois d'aller
sauver de pauvres humains menacés de mord.

LA PREMIERE ©

e ""i_ -‘1 "TI'. =t 'l 5 :!.'1-4‘: " e Fﬂ.'l.‘ﬂ

—AL | oo e - !_-;li'- iﬂlh‘n’:
- ——— T i C

Cette mission consisle 3 pénétrer dans une
station de colons se trouvant sur la planéte
Genaro 5 partiellement détruite aprés un
tremblement de terre et envahie de toutes les
créatures peuplant fes alenfours.

5i le joucur doit toujours manier son vaisseat 3
travers les différents secteurs de la station et tirer
sur tout ce qui bouge, il peut également utiliser
les systémes de défense propres 4 la station
encore &n état de marche et donner des ordres au
robot qui s'y trouve.

Voila pour le coté stratégique. A nater que ce jeu
est F'opuvre de Rob Stevens déja connu pour
avoir réalisé Barbarian 2.

D'autre logiciels sont prévus d'ici le mois de juin
assurant définitivement, le retour au premier plan
de la société anglaise,

Test dans bes prochain: mois.

- _ : LES JEUX PREFERES DE LA REDACTION,
TOUTES LES PREVIEWS DES PROCHAINS MOIS, LE HIT PARADE...

POUR YOUS PERMETTRE DE JUGER REELLEMENT LES LOGICIELS
(EN VENTE DANS LES FNAC OU EN VPC, VOIR BON DE COMMANDE PAGE 20)
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JVC
COMPATIBLE SEGA

La firme JVC sort actuellement au Japon une
machine totalement compatible Megadrive nom-
mée Worider Sega se présentant sous la forme
d'un toul-en—un.

En effet, & Vinstar de Sony avec sa Playstation, le
Wonder Sega intégre d'origine la Megadrive et
son lecteur CD-Rom,

A noter que Sony, qui a participé au dévelop-
pement du Wonder Sega, est présent sur les deux
plus gros marchés du jeux vidéos,

SUPER GAMEBOY

On parle de plus en plus d'une version couleur
de la console portable de chez Nintendo. On dit
meéme que certains éditeurs japonais la posséde-
rait déja el développeraient dessus ardemment,
On dit toujours que Nintendo aurait résoly
partiellement la consommation d'énergie d'un
écran couleur & partir de piles (attendons pour
voir 1}, Et dans les milieux autorisés, on s'autorise
a penser qu'elle devrait apparaitre dans les
magasins au Japon cet £t ou a la rentré.

Enfin, lés mieux informés crient sur tous les toits
que cette Super Gameboy (diminutif pressenti)
accepterait toutes les cartouches déja existantes
pour la Gameboy noir et blanc.

CYBERGENIC RANGER

Prévu pour ce mois-ci aux USA, ce jeu d'aven-
ture/arcade sera peut-étre disponible en France
d'ici quelgques mois. Avec de superbes graphismes
VA en 256 couleurs et des musiques supportant

la majorité des cartes sonores, ce jeu sera
disponible uniguement sur CD Rom. Vous serez
amené & parcounir la galaxie pour retrouver votre
pére, Yous rencontrerer de nombreuses races
extra-terrestres, amicales ou non,

A CHACUN

SA COMPIL CD ROM

Apres Ubi Soft avec Crystalia le mois dernier,

c'est au tour de Loricicl de proposer sa
compilation pour CD-Rom PC nommée Sport's
Best comprenant Panza Kick Boxing, Paragliding

-25% de REMISE
PERMANENTE

sur tous les
logiciels,
consommables et
accessoires!

Au GLUB 25,

C’EST MOINS CHER|

' 369 jours/an

M une simple adhésion; 100 Ffan
B aucune obligation d'achat
W plus de 3 000 références sur

ST, AMIGA, PC, AMSTRAD et
CONSOLES (jeux, éducatifs,
professionnels, accessoires,

consommables)
B des catalogues gratyits chez
YOUs

M les toutes derniéres nouveautés
M des livraisons rapides
B des remises supplémentaires

( -5% sur la 14 commande )

Tel: 93 .09 .67 .24

NEWS-INFOS-TARIFS

DEMANDE D
RENSEIGNEMENTS QU
D'ADHESION AU CLUB 25

( & retourner & Logiclels Service - CLUB 25
33 Bd Maréchal Juin 08800 CAGNES/MER
Tel: 93 08 67 24)
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0 Veuillez me faire parvenir les conditions
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catalogue et un bulletin d' adhésion.
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ef Tennis Cup Il. Bien sir, un environnement
sonore de qualité CD est prévu.

DV'autres initiatives de ce genre deveait arriver
tréss rapidement, les sociétés francaises suivant en
cela |’E}t!mplt de leurs homalogues américains,
Lire du €D semble réclement avoir commen-

ke | Normalement dispanible pour L fin avril,

GEOWORKS
BIS REPETITA

Profitant du PC forum qui s¢ déroutait du 17 au
14 février, The Disc Company présentait sa nvelle

‘yersion de GeoWorks (GeoWorks Ensemble 1.2).
| De nombreuses améliorations ont été apportées
' par rapport au produit originel el les possesseurs

de Fanclenne version pourront bénéficier de ces

~ changements pour environ 500 francs.

' SUR LES TRACES

DE PANZA

Ap&s i"!lmhlt connaitre dans le monde entier
gréce aux arts martiaux, André Panza repart i la
conquéte du nouveau monde avec le logiciel

Panza Kick Baxing sur console CoregraiX.

Loriciel annonce que ce logiciel s'est classé début
janvier numéro 1 damluﬂh;wakm&ﬁ:ah,

~ Autre nouvelle, Loriciel annance une version CD
" 'Rom de Panza Kick Boxing pour mars 92 et une

suite pour le moment nommée Panza Kick Boxing
2 pour Super Famicom el Emﬂar pour septerm-

“bre 92, A suivre |

| FOOTBALLEURS
ET CASCADEURS

Domark continue i finaliser Vadaptation de Race
Drivin'. La 3D semble meilleure que pour Hard
Drivin et I"animation est annoncée comme
largement plus rapide. Autre projet qui devrait
sortir prochainement, Foothal Manager, une

simulation de gestion d'un club. Il ne s'agit que
d'une succession de menus et d'écrans statiques,

mais le réalisme est incrovable. Plus de 1500
joueurs sont présents, chacun ayant des

* caractéristiques différentes qui varient en

fonction des journées de championnat,

MICROPRO-PO-SE
GOLF

~ La version PC du goli de cher microprose est en

cotirs de développement. Comme vous pouver le

-~ voir sur les photos, les graphismes en YGA sont
| superbes et le jeu a été amélioré par rapport aux

versions Amiga ef 5T,

SOFT QUI PEUT

Du 22 au 24 Octobre 1992, se tiendra a Poitiers le

* Festival Européen des jeunes auteurs de logiciels el

de produits informatiques. Cet évinement,
organisé par le Lycée Pilote Innovant du Parc du
Futuroscope et le Centre Régional de Documen-
tation de Poitiers, permettra aux jeunes de pro-
mouvoir leurs programmes et inventions. Vous
avez programmé vous méme un logiciel ou vous
ites créateur d'un outil informatique ? Vous #les
une enireprise lice 3 la “famille” informatique ?
Vous étes une école ou une société intéressée par
de nouveaux talents T Soft Qui Peut est la solution
idéale ! Ce fesfival comprendra des concours de
produits, des expositions et des rencontres aufeurs

- | éditewrs [ entreprises. La participation est limitée

aux jeunes de moins de 15 ans, nayant pas encore
atteint un dipliime correspondant 3 dewx années
universitaires (BAC + 2} et n'exercant aucune
activité professionnelle. 100 dossiers seront
retenus pour Je coneours, mais vous devez déposer
votre dossier avant Avril 92,
Pour participer au festival, plusieurs solutions:
— un stand sur le salon

- adhérer au jury
= parrainer le festival: dotation de prix, aide
financiére, sponsoring...
Pour avoir de plus amples informations :
=~ Minitel + 36 15 SOFT
- Téléphone : 49 60 67 66 (Claudie FUILLATRE)
- Courrier : Festival SOFT QUI PEUT - CRDP
Poitiers, & rue Sainte-Catherine - 86034
POITIERS CEDEX
—Fax 149 88 02 12

GREMLIN TOUJOURS

SUR LA BRECHE

Trés prolifique ces derniers mois, la sociéfé
Gremlin n'a pas fini de nous étonner, Pour ¢
mais de juin est prévu pas moins de trois joux
dont Utepia 2, la suite du premier et Litil Divil
(nom, non i ne s'agit pas d'une déformation de
Little Didier, en francais “petit didier”, le sumon
donné par les anglais i notre Didier natio-
nal).Aucune précision quant au genre de ces deuy

logiciels. Plus de détails rapidement pour ces desy

titres, Enfin, sachez que George Allan, le
programmeur de Switchblade 2, gros succs sur
Amiga et 5T, travaille actuellement sur un projet

de soft basé sur Robocod ou Sonfc. Le résaltal

devrait surpassé le technique respective de ces
dewx titres. Heureuse inititative lorsque Pon sait-
que Sonic & été rayé des tablettes US Gold, Le:
héros serait une fourmi ninja et le jeu se nomme
pour Vinstant Zool,
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Interplay nous gratifie

 d'une merveilleuse
adaptation sur PC
de ce mythe

audiovisuel : Star Trek.

Vous allez enfin
_retrouver le capitaine
Kirk,le docteur

Mc Coy, Scotty,

Mr Spock et tout

—

Ml 'S

‘i' fr_)/
I'équipage de ['USS
Enterprise, dans de
nouvelles aventures
fabuleuses. La nouvelle
recrue vulc-naine,
I'enseigne Didier Latil,
est en mesure de

VOus narrer leurs

dernieres
aventures.




hasers. Klingons. Suly. Télé-

. parteurs. Torpilles & pro-

} tans. Tricorder. Qui, de

,,5\ nos: jours, 'ne gonmait pas

e Ces mots magiques ? La com-

pagnie californiennie Interplay,

distribuée par Electronic Arts en Fran-

ce, vient juste de proposer fa version

micro de Star Trek et crove

N°en sOMmes pas encore re !

Le plas important dans le jeu est

i,/ Mais aussi-pour
e missions auxguelles yous al-
e confronté. Star Trek estun me-
d'aventures a la Sierra et
mmander pour fes
ts. La partie aventu

s <ont géniale-
ce gu'auraient
dit Mr Spock ou Chekoy ‘dans les
mémes situations. Vous assistez ainsi

i aux célebres disputes entre Mo Coy et

Mr Spock ou aux *But Captain, this Is

j illogical”, Mis & part cela, les dia-
| logues se déroulent 4 I'aide d'un menu

qui vous laisse choisir entre plusieurs
phrases. Le systbme de jeu est un des

& meilleurs qu'it m'ait 8té donné de voir,

entierement géré 3 |3 souris, a l'aide
d'ictines. Sur les planétes comme dans
les stations spatiales et vaisseaux, vaus
pouvez utiliser de nombreux objets du
décor. Chaque personnage peut effec-
tuer des actions particuligres. Le doc-
teur Me Cov peut utiliser tous les ap-
pareils - médicaux et obtenir des
informations relatives au domaine mé-
dical alors gue Mr Spock peut définir
I'utilité de telle ou telle machine...




combat -un adversaire, grice a une
- pression particuliére sur la nuqu

ce dernier. La réalisation technigu
patfaite. Les écrans VGA couleurs
VOLIS POLIYEZ VOIT SUT Ces pages no
que guelgues uns des B Drable:
liewx que vous allez découvrir.

Les animalions des personnages sont
‘elles ausst 1rés soignées, avec par
exemple, un elfet de grossissement des
sprites Jorsqu'ils ' se rapprochent du




veatnx themes sublimes. § 1 i _ &
jovau. Parfait pour ce qui ja @ = _ £ Didier Latil
jouabilité. Incrayable pour - i = L
tion;-Passionnant et varié pour 'aven- . P i i (A
< TR
b

ture. Il vous faudra “seulement {NE PAS CRAIER .
JE SNS OV

EdS pour en profiter, . —— ) AL AR AW

. i . : A - ! VLCNAIN f LN

Actuellement le meilleur jeu sur PC en i - i f B ) gﬁr
= i

ce debut d'année, ¥

- Jeu d'aventure / arcade
- - ' Edite par Interpl
EA .| a PC r!ﬁaar:
—— 3 \‘: i i
. = .

43
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pres le superbe Battle ldle
propose par Ubi Soft,
les amateurs de War-
games seront heureuy de
découvrir un nouveau logi-
ciel qui ne se penche pas exclu-
sivement sur le caractére réaliste du
produit. Peser le regard sur de belles
planches graphiques est en effet ussi
agréable gue de croiser celui, de ve:
fours; d'une belle inconnue.
Steel Empire simule un conflit fuluriste
entre cing nations. Chacune d'entre-
elles, peut-8tre dirigée par un humain

| o par I'ordinateur qui sait se montrer
- redoutable. En début de parfie, les

LES combats peuvent-étre gérés LI D LI giagr partina 3 la conquéte de
d'un jeu d'arcade.

Miciz>
T E S

b

T

nations belligérantes sont posi-
fionnées aléatoirement suf un
continent comportant 7.2 pro-
vinces, Ce monde est constitué
de zones forestibres, de déserls,
de villes, de glaciers, de vol-
cans el d'océans. Chague
joueur dispose d’un capital
qu’il doit investr,

&mmm‘mm !Hm
celles qui procurent les plus gros revenu:

nouveaux termtoires ou organisera la
défense de ses terres. Pour profeger ses
frontieres, des fortifications peuvent élre

émalement &ablies. Enfin, lorsgue les

caisses de "étal seront généreusement -
remplies grace aux impdts versés par les
territoires conquls, les usines pourront
devenir plus rentables si vous leur offrez

Pour commencer, une Usine
d'armement s'impose. En fon-
clion des finances allouées,
glle sera plus ou maoins pro-
ductive. Cetle usine permet de
construire des droides plusou
moins perdectionnés,

A laide de ces derniers, e

Edité par Millenium
Amiga / PC : disponible




dies éxtensions. Un petit conseil si vous avez décidé
de pratiquer le jeu en solitaire: choisissez un nombre
maximum fadversaires dirigés par 'ordinateur, Cette
technigue vous donne au moins le temps d'erganiser
vios ditfenses pendant que ces derniers réglent leurs
différents. Steel Empire répond 4 merveille aux at-
tentes des amateurs de joux de stratégie,

L'option qui autorise |a résolution des combats par
Iintermédiaire de scénes d'arcade apporte un:petit
plus au jeu. 1| est néanmoins dommage que les pro-
grammeurs ne soient pas allés assez loin sur ce che-
min en proposant, par exemple, des scénes d’action
plus stratégiques A I'image du mode carte de MT Tank
Platoan (MicroProse).

Méme si, au fil du temps, "action semble se répéter,
le bon niveau de jeu de 'ordinateur et le fait que les
cartes soient redistribuées & chague nouvelle partie
positions des joueurs et richesse des provinces), pro-
curent au logiciel une grande durée de vie.
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CRIME

il

la suite d'une douloureuse
bavure, Henry White
décide de quitter les
services de la police. De-
venu détective privé, il en-

tretient de bons rapports avec
David Walker, son ancien partenaire

| ice. mble, ils - : z
dans la police. Ensemble iIsont tra : A partir de cet écran, le détective peut se déplace
dans le petit monde de Crime City

versé les pires épreuves durant douze
années. Hier, une violente dispute
éclate, devant témains, entre les deux
hommes. Aujourd’hui, le cadavre de
David est retrouvé. Henry est inculpé
pour ce crime. Le joueur se retrouve
dans la peau du fils d'Henry et doil

tout tenter pour innocenter ce der-
nier. L'enquéte débute dans le bu-
real du détective. La lecture des
B lettres accrochées sur les murs vous
Attention, ce coin de paradis pourrait donnent les premiers indices.

hien étre votre derniére villégiature.

pas woi
o Fris F
| waici Is preuve que mon pére
et imnocent.
bAerci de wotre side.

Mieux vaut employer la diplomatie avec cles
représentants des forces de lorde. Dérectives
et policiers ne font pas forcément bon ménage.

Vatre calepin vous renseigne sur I'élat
de santé du personnage. Il comporte
également une liste de numéros de fé-
léphone. | 'ordinateur permet de con-
sulter le casier judiciaire des suspects
mais ofire également la possibilité de
pérer volre maigre fortune en jouant
en hourse a travers une simulation
sommaire. Pour se déplacer dans la
ville, e jeu met en oeuvre un dispositit

Christian Roux
L

Jeu d'aventure en francais
Edite par Impressions
Amiga : dispo - ST : & venir
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astucieux. Une carte présente a "écran
les lieux importants et une simple ac-
tion de |a souris permet au programme
d'indiquer les difiérents moyens de
transports utilisables, leurs prix respec-
tifs et le temps nécessaire pour effec-
tuer le trajet,

Pour avancer dans son enquéte, le hé-
ros doil joindre Dave. Cet individu, en
échange de quelques verres, acceptera
de jouer l'indic.

Crime City bénéficie d'une trés bonne
réalisation. Elle est certes beaucoup
moins riche que celle présentée par
Maupiti Island (Lankhor), pourtant
I"aventure captive dés les premiéres
minutes de jeu.

Sans pour autant tomber dans la trop
grande facilité, Fintrigue, par ailleurs
bien ficelée, se dénoue assez rapide-
ment (cette remarque est valable uni-
quement pour la premiere partie de
I'enquéte). Les anglophobes seront

VjF¢HMHMNﬁﬂ%E\\

heureux d’apprendre que ['intégralité
des textes portés 3 "écran ontl 616 tra-
duit en langue francaise. Et, a I'excep-
tion de deux ou trois erreurs comme le
mot midi qui se transforme en minuit,
cette tiche n'a pas été biclée,

Le seul reproche que nous pourrions

imputer 3 Crime Cily serait de ne pas
posséder une véritable atmosphére,
La présence d'animations, de bruitages
et de musiques plis présents auraient
certainement comblé cette carence,

.CHEZ FUNWEARE VOUS ACHETEL
HEUREUX VOUS SEREL

— i |
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evenant au pays apris
# un long pélerinage bal-
néaire, notre héros se
trouve en face d'une réalité
cauchemardesque. Sa terre na-

tale est rongée par la folie. L'horloge
du royaume égraine les heures com-
me s'il s'agissait de vulgaires secondes
et de curieuses créatures se balladent
a I'écran. Pour remettre les pendules
a I'heure et découvrir qui se cache
derriére cette sombre machination,
| notre personnage, déguisé en harle-
quin, doit venir a bout de plus de

W SRR R TR SR SRR RS TR TR
&

vingt niveaux. Il est en fait assez diffi-
cile den préciser le nombre exact. En
eifet, ces mondes possédent de nom-
breuses interconnexions, sans parler
des salles secrétes.

Le visage présenté par le logiciel n'est
pas sans rappeler celui d'un jeu sur
console. Premibre similitude, les ani-
mations du personnage. Le héros
court, saute, dégringole une pente a
toute vitesse, utilise un treuil, se sert
d’un parapluie en guise de parachute,
se transforme en poisson et bien
d’autres choses encore. Il existe éga-
lement une grande interaction avec
les décors. Le second point fort d"Har-
lequin est sa jouabilité. La encore
nous retrouvons cetfe ressemblance




avec un jeu sur console, A aucun mo-
ment le joueur ne se trouve frustré
par les réactions du personnage.
L'action se présente a |"écran sous la
forme d'un jeu de plate-formes dans
la plus pure lignée de Robocod (Mil-
lenium). Pour achéver un niveau de
jeu, I'aventurier masqué doit en trou-
ver la sortie. Bien entendu, cette der-
niere est solidement fermée ou in-
acessible. Pour l'emprunter, il faut
actionner diverses manettes dissimu-
lées dans les tableaux.

Pour rajouter a Vintérét du produit,
de nombreux bonus jonchent les dé-
cors, Attention, certains se trouvent i
quelques pixels d'un monstre affamé.

Terminons notre tour d'horizon par
quelques détails qui font la différence
par rapport a4 la concurrence. En
cours de partie, le joueur peut sauve-
garder son jeu. Lors de la perte d'une
vie, vous pouvez recommencer la

49

I N sorsBDBBEB.

mission au niveau atteint, et ce, a
trois reprises successives. Enfin, le
temps de chargement entre les niveau
est trés faible. Nous ne pouvons éga-
lement pas passer sous silence la pré-
sence de superbes effets graphiques a
Fimage de 'explosion des monstres, 5i
votre coeur palpite devant les beaux
jeux d'arcade, achetez Harlequin !

Jeu d'arcade
Edité par Gremlin
Amiga / ST : disponible




ous I'avions déja testé sur
Amiga ef ST il y
qur.fquew mois, “mais

une version fran ahe-l’lf

Au fur et @ mesure de votre
progression, le plan des salles
se dessine.

Seul face & ce monstre, votre personnage risque
d'avoir quelques problémes.
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Avec 'argent que vous tr

pouvez vous acheter du matériel :

yvez durant une miss ion,

YOLUS
armes el armures.

Edité par Gremlin
PC : fin mars - Amiga / ST ; dispo
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représentés en 3D comportant de
nombreux obstacles. La course est
d'un bon niveau, en revanche, com-
parativement a un produit comme

e logiciel s'inspire du célébre
Hard Drivin’. Au volant de
voitures prestigieuses ré-
pondant aux doux noms de
errarri GT0O, Corvette ZR1 ou
encore Porsche Carrera 4, pour ne
citer que ces trois monstres, le joueur
doit se mesurer a des piloles gérés
par |'ordinateur.
Les épreuves se dispulent sur des circuits

Wl

Stunt Car Racer (Microprose) ou Grand
Prix, les sensations offertes par 4D
Sport Driving ne sont vraiment mais
alors vraiment pas a |a hauteur.

our les passionnés de Larry Laf-

; fer et les anglophones, voici
un utilitaire Sierra qui
P prouve que ce Don Juan a
! la manque esl quasiment de-
venu un phénomeéne de sociéte
aux USA., Vous pourrez créer vos
propres documents (papier a lettre,
cartes d'invitation, affiches...) en utili-
sant des dessins humoristiques déja

Didier Latil

Utilitaire
Edité par Sierra On Line
PC : disponible

Christian Roux
Simulation de course
Edité par Midscope
Amiga | PC : disponible

Uloam

74 5

présents sur les disquettes. Vous aurez
aussi acchs 3 une banque de données,
contenant toutes les blagues éculées de
Larry et vous pourrez méme |'enrichir
de vos propres créations. Un agenda et
un carnet d'adresses loufoques sont
aussi disponibles. A ne conseiller qu'a
ceux qui sont passionné de Larry Laffer
et surtout aux possesseurs d’une impri-
mante. Sinon, ¢'est pas génial !
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C'EST DUR D'ETRE AU SOMMET...

The Manager
de Software
2000 est une toute
nouvelle simulation
o de foothall munI;l
ui regroupe tous
M llg des 3 i
( ISE en1991-1
i cunﬂste & amener
volre équ prﬁem en tete de lo
premiére division, fout'#n testant vos

®la auaar!pemnf jouer simultanément.

@ Sélecfionnez votre équipe préférée, et choisissez
un{emps de jeu d'un an, frois ans, auﬁmfe

@ Les animations en 3D vous pennﬂeride regarder
les mmes plus marquanfs des malghes de voire

équipe

® Gérez votre argent ainsi que volre equ.'pe
~améfiorez voire stade afin d'enc ourager les spectaleurs & venir
“assister qux mafches. - Touchez des revenus supplémeniaires en
concluant un accord de sponsorisation - achelez ef fransférez des -
jouweurs afin d ‘oméliorer voire égquipe.” ]

@L ﬂf&:‘ﬂ“’ﬂ ol

Vous pauvez étre jusqu'a & joueurs dmtsumvu
aqmpns dans ItsIJ ;em*:mmm: achualles.

C'est e jour du match! Maorseills vient de
rater une chance,.,

Selectionnea bas membres de valre Squipe o entrginez-les | 0 1992 Softwara 2000. Tous droits réservés, Hudnnmunﬁmdepqrhnmhhm:h
en fonction des forces et faiblesses da vos ud'nrs:nru Commerciolisé et distribud sous licence de sibgas sous abri
: 2000 par U.5. Gold Limited.

MAIS SUR LE TE TERRAIN C'EST ENCORE PLUS DUR

Len phatay foran ol gour bud dllusiver Paeten de jiu sulmment o non pos e U.5. Geld Lid., Units 2/3 Holford Way
e e e e e L T Hnlhrd Birmingham B& 7AX. Tel: 021 625 3366,




Les auteurs du jeu lui
avaient pourtant dit qu'il
ne rencontrerait aucun
nain dans cette aventure.
Télu comme une mule,
notre testeur lilliputien,
Didier, s’est malgré tout
aventuré dans les sombres
dédales du dernier jeu de |

| Jecion Mean  lecies
chez Domark, Shadowlands. i ey coct
- 2lizteo) L

(Lag | mory oo
coumet  mall Tirmes

;-,;rﬁ# M B S . DOMAERK | peveloped ) Reque, lowton It
O L Rl S e o e
W F=o i e ]
f o Ll ‘; i gl "‘iri‘"; N Ll e
. ﬁ . Shuawkows 3, E“‘ﬂ'
W e e wa o v
. : 2 2] 'l - _F ﬂ- .r*__1- L
e e i "_';-\ 1' 1'; W5 :
[ L b1 R ] Lt
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. elte initiative téméraire dela *J-n:;w‘-a‘ g .. @b mystérieuses caves, mais lrés
‘ . part de Domark, aboutit '+ . - U s TR ﬂ"' rapidement, vous vous enfon-
i ~ > heureusement a un jeu || <4 2 . . sba cez dansles profondeurs de la
o, de riles qui possede pas | ; {2 % | terre. Premiere originalité,
I: : : vous pouvez déplacer simulta-

mal d’originalités par rapport

a ses prédécesseurs, Le pays a
¢é1é¢ envahi par des hordes de créa-
tures démoniaques et volre corps a
ét¢ détruit dans un combat.

< | nément el indépendamment
chacun de vos quatre person-
nages. Vous pouvez les sépa-
rer en deux groupes et les fai-
re avancer suivanl une
Volre esprit, lui, est toujours vivant  formation donnee : en file indienne,
et grice a vos pouvoirs surnaturels,  en carré, de front... Pour certains pas-
vous contrdlez les actes de quatre  sages, il est nécessaire de scinder

personnages. Leur mission, puis- * votre groupe, ce qui ofire des possibi-
qu'ils n'ont pas le choix, est de re-  lités beaucoup plus grandes pour les
trouver les restes de votre envelop-  mécanismes. En plus des leviers, ser-
pe physique, pour que vous soyez — rures, dalles et téléporteurs, vous
ramené 1 la vie afin d’assouvir vo-  trouvez des mécanismes qui se dé-

tre vengeance. Vous commencez  clenchent si ils sont éclairés (torches,
volre aventure a lextérieur de sorts...) ou, au contraire, si ils sont

b
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Des MILLIERS de LOGICIELS du

Domaine Pustic
A TELECHARGER
POUR

re

gﬁgﬁ‘f""*ﬁ iﬁt . AMIGA

plongés dans |'obscurité.le systeme
de jeu utilise uniguement la souris. 1l
suffit de cliquer sur une partie de
I'icone représentant votre personnage
pour qu’il ramasse quelque chose, se
restaure, combatle un ennemi, allume

ﬁg}fﬁgﬁ . MAgi'll?(l)SH

"li’ Rk 1

une torche, lance une objet... Trés : P rp
pratique, ce systeme est en outre puis- L T 2 il { POUR RECEVOIR
sant. I est dommage que les gra- — . j "
phismes n’aient pas fait I'objet de plus N AL L
de travail, car méme si la 3D est bien
rendue, la pauvreté des décors et le
manque de couleurs rendent I'en-
semble un peu fade. Les sons péchent, ;
eux aussi, par leur absence ou par leur ] == fm:m Iif.‘rLl{LHt.I: A
qualité trés moyenne. Un rés bon jes  pommm e e VOO

de roles donc, original et inléressant, e ik : NEOCOM-DE

qui malgré sa réalisalion moyenne, 71 Bid de Brandebourg

sifre bien des plaisirs au joueur. : _- 94200 IVRY sur SEINE




e superbe jeu d'aventure
en francais est enfin dis-
ponible sur PC. La ver-
sion VGA n'utilise  pas
vraiment 256 couléurs, mais
glle “esl cependant “nAellement
meilleure qu'en EGA (16 couletrs).
Se jouant enticrement a la souris, ¢e
jeu vous entraine dans une aventure
policiére passionnante sur une petite
ile {la solution a éé donnée dans le
fiumeéro 41). Vous allez devoir dégou-
vrir le secret de cette ile et interroger
les différents personnages suspecls.
Maupiti Island avait eu up succes
énorme A sa sortie pour plusieurs rai-
sons. Ses qualités technigues tout d'a-
bord, avec une synthise vocale excel-
lente. Vous la retrouverez sur PC,
MEmE sans carte-son.

La qualilé est cependant net-
tement meilleure avec une
Soundblaster. Le systéme. de
jeu tris convivial permet de
donner un nombre impres-
sionnant d’ordres via la sou-
ris. Le scénario enfin, génial,
avec des personnages intelli-
gents et la prise en compte
de 1'écoulement du temps.
Un jeu gui n'a pas vieilli,
MEME 5t NoUS aurions ptr es-
pérer des graphismes plus
travaillés en VGA couleur.

Jeu d'aventure en francais
Edite par Lankhor
Amiga / ST/ PC : disponible §



resenté en rtubrique pre-
views il y a deux mois,
ce jeu de chez Loriciel
ne devrait pas vous étre
élranger. Je vous rappelle
que'il s"agit de parcourir un tunnel
e 3D a cing cétés (imaginez un tun-
nel en forme de pentagone), compo-
sés de dalles suspendues, dans I'espa-
ce le plus vite possible en récoltant un
maximum de points, Bien évidem-
ment toute I'astuce consiste a em-
i prunter le bon chemin pour arriver a
bon port. En effef, en étant placé sur
Fun des cotés, vous avez de fortes
chances que celui-ci s'arréte brusque-
ment en délivrant un superbe spec-
tacle sur I'univers infini certes, mais
oh combien mortel. Il s'agit donc de
changer de voie (ou de coté) pour
continuer son chemin.

'EI: DRE II

ETE! mI

i'

Alors ensuite... il est facile au pro-
grammeur de varier les plaisirs en ins-
taurant des dalles de couleurs déli-
vrant chacune un bonus ou un malus
bien défini. Ainsi les rouges vous don-

neront quelques secondes supplémen-
© taires, les vertes un essai de plus, les

jaunes des peints bonus, d'autres

accéléreront volre déplace-
ment, d'autres encore feront
office de tremplin... Pour étre
précis, il faut signaler la pré-
sence d'une boutique dans

laguelfe tous les' joueurs qui se res-
pectent vont faire leurs achats et dé-
penser leurs précieux points bonus.
Techniguement bien fait et trés rapi-
de, Psyborg ravira les joueurs d'action
aux réflexes sirs ef rapides.

Avis aux amateurs !

Frank Ladoire

}eu d'arcade
Edite par Loriciel
Amiga | PC/ ST : disponible

SRR -




- g5 wargameurs vont pou-
voir se réjouir avec la
réedition de e simula-
teur de batailles navales
sur PC, d'autant plus que,
= dans la méme boile, yous trou-
~ verez le premier supplement de scéna-

rios Battleset 2, Les scénarios suivants

sont aussi disponibles. Le Battleset 3 se
. déroule en Méditerranée, avec 16 sce-
. naries complitement inédits et de nou-

{

Sir, there have been no
eneny groups detected.

vulles options. Le Battleset 4 se déroule

| dane le Golfe Pessiqe et dans I Ocean’

. Indien. Enfin, tn éditeur de scénarios
vient juste de sortir. 1l vous permettra
jer et de créer vos propres
. de batailles. Mis a part
ujours d'une simulation

lag

uelle-vous dirigez la flotte de
de divers pays, face 4 I'armada;

2 % MEIE 2Bmn/Th Phalanx
| & Rodary Cannon each
|2 W Hk32 338 T1

3 TubeZ each
Helo Fed

“ quement via de nombreux me-
- nus, rapports et cares. Donc, pas
~ de graphismes déments au pro-

{OK]

des pays de I'Est ou 3 d'autres en-
nemis. Plus vraiment d'actualité,
Harpoon reste cependant un tres
bon wargame, se déroulant uni-

x ﬂ IJ " - ¥
.
iy -
.‘l ___"' 1A —— ‘. Sp——
: B
ol y
J 1 -':'l 1
=" iass
Length: H

Displacendnt: 1
Danage Points: 2
Maximur Speed: 2

gramme | La version Amiga est

* maintenant disponible, tout com-

e les scénarios. i

Be RUSEIN 15 gesianed Lo carry narines (oo fordard ar

unload thel by landing craft, Wehicles carried in i
King well, and heliCopters 1708 MiphibiOus assault
ips. Their designation, "LPD" stands for “Landing

jabforn, Dock" and i4 iS best t0 iMagine these hips &
$1shore pigrs or platforns. With 0o ARW or ASH
apabilities and barely adequate point defenses, the

s yery wulnerable and nust be screened fron attack by
riawies and other 3(0rt vessel s The S0viet Ivah RO9
1855 |5 sinilar, though i9ss S0Phisticated, The Austi
5 4L nillion,

] kL)
FC Gane Orders  Setiinas  ReEport Hi ¢
5_:l_ﬂ; x| ] Lﬁﬂﬂ{ To Go B:13:57: 47
‘ &
x P 2x x St USSR Surface Unit, <266 1§

HaHe: Buran

tlass: HManuchka II1I, FFL
Speed: 14 kts  Cobrse: 213°
DaHage:

Didier Latil

Simulation navale
Edité par Three Sixty

[[Fiuil Report] [ [Dlisplay

‘ Amiga | PC | ST : disponible




Que cachait
Napoléon dans sa tunique?

Civilization, pour Compatibles IBM PC, produit par les mémes créateurs que
Railroad Tycoon™. MicroProse Lid, Unit 1, Hampton Road Industrial Estate,
Tetbury, Glos. GL8 8DA. Tél: 0666 504 326.




out droit venu d'ltalie, ce
nouveau simulateur spor-
tif posséde un caraclére
& aussi revéche el volage que
® celui de certains footballeurs.
Pour découvrir lous les dessous
de ce logiciel, le joueur doit faire
preuve d'une grande patience et de

23 54

persévérance. Les amateurs du ballon
rond seront d‘ailleurs heureux de re-
trouver leurs joueurs favoris au sein
des équipes (frangaises incluses) sélec-
tionnées, Malheureusement, si la vi-
sualisation du terrain en 3D se veut
originale, le joueur, lui, passe plus de
tlemps a localiser le bal- ¢
lon qu‘a prendre
son pied a son
confact.

De plus, une
fois en sa
possession,
les possibilités
sonl Lrop
limitées.

Simulation de course

Edité par Midscope
Amiga | PC: disponible

procl
peen

S350

tion

prés plus de dix ans, la suite
d'un des jeux les plus cé-
|ébres au monde, Paper-
boy, est enfin disponible
en France, sur PC pour com-
mencer, Vous vous souvenez de
ce facteur qui parcourt les rues sur son
vélo, évitant les pieges el les dangers de
la ville pour livrer ses journaux dans les
boites aux lettres de ses clients.
Paperboy 2 reprend exactemenl le
méme systeme de jeu, avec plus d'op-
tions, plus de rues et beaucoup plus

Didier Latil
Utilitaire

Edité par Sierra On Line
PC : disponible

d'animatons et de détails dans les dé-
cors, Mis a part cela, pas de gros chan-
pement et c'est dommage car le jeu
semble bien pauvre, malgré une jouabi-
lité qui le rend sympathique.
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A320 Airbus Simulator

classer dans les simulations ul-  n'est que la 3D est de bonne qualité.
tra-réalistes, ce jeu est réser-  L'animation mangque un peu de rapidi-
vé aux puristes du genre et té et de fluidité, mais vous pilotez un
aux passionnés de Flight Si-  Airbus et non pas un jet. En outre, étant
mulator. Un manuel entier est
consacré aux procédures d'ap-
proche. (ILS) des divers aéroport euro-
péens. Un autre pavé permet de hien
assimiler les capacités et le maniement
de I'appareil. Sur le plan de |3 réalisa-
lion technique, il n'y a rien & dire si ce

donné la complexité de la simulation,
cela vous laisse le temps de réagir. A 5 b .

; ol b J.C. Wiart
essayer absolument avant d'opter pour i _— -
une carriere de pilole ! j Simulation de vol

L 157 dsponve

Amiga | ST : disponible

72-74 mmmm- 2
Tél. 20 42 09 09 / Fax. 20 57 09 20




rés pmciun:tnfe ce mois-ci,

~ par Ubi Soft, nous sur-
:ﬂrend cette fois avec une
EYIHFiHH'ItquE simulation de cour-
_-sE nut{am:}hﬁe Premiere originalité, le
jeu se déraule durant les années 30,
'ambiance du jeu respecic dont
* completement cette période, avee des
musiques, mais aussi des
graphismes inspirés directe-
ment de cette époque. Autre
originalité, il ne s'agit pas
uniguement d'un jeu d'arca-
de. Chague pilote el co-pilo-
te a ses caractéristiques.

la societe italienne Si-
mnimundt distribuge

I faut penser a prendre divers
équipements pour votre voi-
ture: roue de secours, jerri-
canes d'essence... Enfin, les
conditions de conduite chan-
gent totalement d'une étape
sur l'autre. Vous aurez droit
aux classiques virages serrés,

chicanes et bosses, mais il

faut surtoul compler avec le

temps © routes enneigées, brouillard,
pluie... Les décors sont trés sympas et
'animation rapide, méme si de temps
en temps la gestion des véhicules lais-
se-un peu i désirer, Les différences de
performances entre les voitures et les
divers concurrents sont matheuretise-
ment insignifiantes.

Simulation
Edité par Simuimondo
PC : disponible




“SODIPENG &

PRESENTE

SOUND MAST

ER

JOUEZ LA CARTE SON, OFFREZ LA HI-FI A VOTRE PC!

SOUND MASTER +

SOUND MASTER 11

Pour 599 F TTC*
OFFREZ LA HI FI A VOTRE PC

Entierement dédiée 4 vos jeux et éducatifs
pour PC et compatibles

* prix public penéralement consate

SODIPENG

8, Rue de Valmy
93100 Montreuil
TéL: (1)48.57.78.35

Un son de qualité pour vos logiciels
de jeux et éducatifs

L’enregistrement et la lecture de sons
digitaux

La reconnaissance vocale avec

VOICE MASTER KEY

Et pour les musiciens :

Une véritable interface midi

Un logiciel de composition musicaie
PC LYRA comprenant un playback a
plusieurs voix




a suite de “Countdown To
Doomsday” est enfin dispo-
nible sur PC. Il s"agit tou-
jours d‘un logiciel $51, inspiré
du jeu de roles TSR du méme

nom. Avec vos personnages du pre-
mier épisode ou avec une nouvelle équi-
pe, vous allez partir & la recherche: des
plus grands cerveaux de la galaxie, pour
construire la seule arme capable de sau-
ver les terriens: le “Matrix Cubed”. Pour
cela, vous devez parcourir tout le syste-
me solaire; atterrir sur diverses planétes
el explorer Jupiter. Le scénario gst aus-
si passionnant que la premiere fois :
de nombreux rebondissements, des

b

trahisons, de la politique et des phases
de stratégie. Le systéme de jeu est tou-
jours le méme, mais vous pouvez désor-
mais utiliser votre souris. Les régles sont

assez complexes, avec de
nombreuses competences et
capacités, des dizaines d'armes
et d'objets. Quoigu'il en soit,
I"ordinateur gére pratiquement

66

e et o

tout pour vOUS el VOUS pOUVEZ meme
choisir de laisser la gestion des combats
au programme. Personnellement, je pré-
fere diriger moi-méme mes aventuriers.
Les graphismes sont cependant déce-
vants, car ils n'ont pas beaucoup évolué
depuis le dernier épisode. De méme, si
un effort 2 été effectus sur les musigues,
le résultal n'est pas encore digne d'un
grand jeu, tout comme les bruitages, pé-
nibles. Matrix Cubed n'en reste pas
moins un trés bon jeu de roles 851, a
condition de bien maitriser [anglais.




La réalisation technique est malheureu-
sement toujours trop Moeyenne pour en
faire un jeu d'exception.

Jeu de roles en anglais
Edité par 55!
PC : dispo - Amiga : mai

Bon 4 découper ou 4 recopier ef 4 retourmer 4 -
IFA, Route Nationale, 59680 Cerfontaine
Fe commande :
Le catalogue des logiciels du Domaine Public (10F en timbres) pour :

O Atari ST O PC et compatibles O Amiga
Le logiciel de téléchargement QUICKER (10F en timbres) pour :
O Atari ST O PC et compatibles O Macintosh
Disquette : Q 3,5 pouces 0 5,25 pouces
Le cible de téléchargement & 49 F: O DB25 O DB9
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prés avoir rempartée tous
les suffrages lors de sa
sortie sur 51, og super-
be jeu de course automo-
ile arrive sur Amiga. Plus

qu’uine banale adaptation, cette
version a fait V'objet de plusietrs mo-
difications, La principale d'entrg-elles
est une pétformance technigl avec

uine vitesse d'animation de a piste en-
core plus rapide que celle de la ver-
- sjon ST. Prenant en considération fes

exemple que devraient suivre tous les
- prands éditeurs), le mode de compéti-

temarques des premiers joueuts (un -

! tion autorise désormais le jeu au joys-
tick, Les adeptes de la souris pe sonti =

pas oubliés pour autant,
puisque le pilote peut dé-
sormais en régler la sensi-
hilité. Effectuons un bref
rappel concernant le jeu au cas ol cer-
tains individus obtus (& ce sujet, ne
manguez pas de découvrir le portrait
CRACHE de Didier illustrant le test de
Star Trek 1) n'auraient jamais entendu

P T A o ]

T i L Lo S b

Jualifyi=ag Sessers

foap. vasths QP

T R

oA
D000

parler de Vroom. A bord d'une
formule 1, le pilote prend part au
championnat du monde, 1l existe
en tout six circuits sur lesquels le
joueur peut ronger ses freins en
mode arcade (les erréurs sont 10-
lérées), en mode d'entrainernent
voite 1a course a deux en connec-
tant votre machine avec cellc de

yotre voisin (entre deux Amiga
ot entre un Amiga et un ST).
Tout comme |a version 51,
cette nouvelle  mouture sur
. Amiga mérite tous nos éloges.
i

& byma g

> L o
Fart by odeDd t.lr -

Simulation de course
Edité par Lankhor
Amiga [ ST : disponible
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2nd day on DUNE CRARISH = e I

SPICE FRODUCTLON

CONTRALLED ARERS N rugae- 20  Présenté én’pteﬂew iI“}'I a presque
J ~ neuf mois dans Génération4, -
le projet micro de Dune déueinppé
par l'équipe Cryo (bien connu
pour ses multiples réalisations
ST GLOBE w | (telles Captain Blood, Kult,
S e : @ Extase ou bien encore Mystical)
st el ; _ i est maintenant terminé.

£5 promesses. atonicées par 1 technigue: Pour vous donner une
Phrhppﬂ Ulm:h {designer  idée, sachez que le jeud hénéficie
& du jeu) sont hicn réelles . d'une réalisation 256 couletrs avet
"t e jeu Dune sb classe  des palleries soigneuserment sélec-
- d'emblée parmi les meilleures -~ tionnees (regardez les “guelques”
téalisations de cetle année tant photog, c'est grandiose] et d'un
sur de plan de fa réalication que de envirornement tout 4 fait etudié,
lintirét. En effel, les programmeurs  En effet, e jouedr ne se sent ja-
antmis un poiat o honneur, chacun mais désemparg, une foultitude de
dans ‘feur domaine (graphisme, sons,
animations..., ainnover en placant la
barre toujours trés haut sur le plan de

faarrg...

Thesa Fremen.. Theg're Just




ITHOFTER
men leader

Ad-Lib tout simplement  sidérands
vigire envoltants. A noter gu'tine
version specialement EGncue | pour
I'Ad-Lib Gold est en cours de
développement  toul  comme  une
bande originale de jeu, totalement
ré-orchestrée ot arranpée en studio

(tout comme celle d'up film), qui
PEFSONNAages elan a ses cotés, lui sera disponible sur CD dans les
indigtiant fa marche a suivre. En meilleurs magasins (FNAC, Virgin]
plus de cela, Te systeme d'icones
est des plus pratique, simplifiant
la:tdche du jousur au maximum,
Mais le plus surprenant reste sans
conteste la bande sonore, mer-
veilleusement travaillée, donnant
des résultats sur une simple




notalement en mars, Pout Favoic
 écoutde. de hout en bout, e vous
conseille vivement de vous la procurer

| dée nue possible; c'est grandiose ! En
" ce qbi concerne Vaventure, le jed
. Dune suil dans les grandes tignes le
'.s;:énérir.--d;.-}_ film. L'Empereur dégide:
- de vous donpier asfle sur la planete

Arrakis, déja’ peuplée par

 journaliere d'épice dont le
- en fonction des désiratas de

"nant Paul Atréides, est dont

le pedple Harkonnen, en
échange - d'une Tivraison

fonnage varie tous les jours

I"Empereur. Votre but, incar-

dans un premier temps, de satisfafre
I'Empereur, puis de soulever ‘une
armée de Fremens, peuplade habi-
tant les spus-sols d"Arrakis, pour
défaire les Harkonnens et destituer
"Empereur. 5t vOus y parvenez,

peut-tlre serez-vous NOMME a 44
place. Pour arriver a vos lins, vous
devez donc gagner la confiance
des Fremens, peuple haissant les
Harkonnens, par divers moyens.
Le premier est d'user de votre
charisme, aifisi ils explaiteront
I'épice pour vous calMant avan-
tageusemnent ld colére de FEmpe-
retar o ensate 1 s'agit de leur
apprendre écologie pourrépondre

12

3 leur vieux réves de culture et eénfin,
il 5'agit de les former au combat. Cette
vaste campagne de ratliement vous
obligera 4 couvrir une large supericie
de la planéte pour visiter de nombreux
sietchs. Tout ceci constitue la partie
stratégique du jeu qui se rajoute a
I'aspect aventure de Dune. En plus de
cela, des phases animées comme l¢
vol en omithoptieres ou & dos de vers,
complétent e jeu. Une des particula-
rités de Dune est son caractere
évolutif. En effet, au fur et 4 mesure de
< progression; e joueur découvrira de
nouvelles possibilitss fout comme. de
nouveaux lewx. Rien que le palais de
Paul, de nouvelles salles se feront jour
au moment venu. Be plus, des visions
interrompant Je jeu & tout moment,




apporteront A Paul certaines informa-
tions. Enfin, ses pouvoirs

teront [ui permettant par exe
converser ou de don

ses fraupes Fremens

information; sachez qgu

trés prochainement sur CO-Rom avec
de  nombreuses modifications  (les

permnnai,Eﬁ seront doublés en anglais

e francats, la
refaite, e jeu

el .IE

ségences du
oul comme tne version Amiga

l:pm.lr |"!l_

gadrive, Segal. Voila ce qui

s"appedle un produit fini. Pour décou-
vrir e reste des possibilités de Dune,
et elles sont nombreuses feel aricle
n'étant nillement exhaustif tellement
le jew est richel, je vous invite vives
jouer au jeu; leguel vols

ge littéralement dans tn monde

c'est bien |3 le gros pari gagné

par Dune
&

I
’ hHHMHDH - %
7 JOUABILITE | 1A

Jeu d'aventure / stratégie

Edité par Virgin Games
PC : avril - Amiga : 3 venir

i
i

-

i

Liet

l-(']nul,

Povssin A

Al I‘Il|+




THE TAKING b ||
OF BEVERLY HILLS |

e soft est basé sur le film du
méme nom. Vous y diri-
gez deux personnages
B dans un jeu d’aventure/ac-
tion policier. Vous devez
fouiller la ville pour trouver di-
vers objets pour ensuite les ufiliser aux
bons endroits. Des malfrats ont pris le
contrile d'un quartier de la ville et
vous seul pouvez les arréter. Le princi-
pe de passer de I'un a lautre de vos
personnages est assez sympa mais il est
dommage que la réalisation ne suive
pas. Les graphismes sont au mieux en

Didier Latil
Jeu d'rcade
Edité par Hex
Amiga : disponible

Didier Latil 1E
Jeu d'aventure/action 1E
Edite par Accolade 16

PC : disponible 1E

EGA 16 couleurs, avec en outre un
systeme de jeu qui est loin d'étre vrai-
ment convivial. Dégevant.

ous ce nom étrange se cache
un petit jeu d'arcade assez
sympathique qui met en
scéne une héroine assez lou-
BV foque. Les graphismes et les
sons surprennent par leur originali-
té. Les écrans sont chargés de couleurs
et de petits détails. Par moment, la fe-
nétre scrolle verticalement sur I'écran,
le tout avec des bruitages compléte-
ment hallucinants.Un disque des mu-
siques est méme édité en Angleterre.
Le résultat est surprenant et relative-
ment amusant. Malheureusement la
jouabilité est décevante et le jeu est E
finalement moyen. L.
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ous révez de réaliser les
"/ - mémes prouesses spor-
# tives que les athlétes des
jeux olympiques d'Albertvil-
le en restant bien paisiblement
assis dans volre fauteuil, une seule so-
lution : Superski 2.
Des jeux de sport multis
épreaves, il en existe g
mais il fant hlm

(il que Superski
§sscz bien le genre en
proposant une nouvelle approche dest
dites épreuves (a Ia trapy
Challenge ou aa iciels
* méme acabit) sang ier uné EHEEL
lente réalisation. Le jeu propa se
- six disciplines : le saut a ski §
dans la disquette de démo ini
i :lans ce numéro de Génération
- bobsleigh, le hot dog (desce
bosses), la descente (épreuve p
cirque blanc), le slalom g
slalom spécial. Sur la page
le joueur a le choix entre
dans une ou plusieurs des discy
et concourir dans chacune d'el
suite la compétition commence !
deux épreuves préférées reslent sans
conteste le saut a ski et le bobsleigh:
Dans la premiére, les prises de vues .

¥ iy

P IO T N e

en haut a droite de I'écran
e via ses “mimiques” la
& ou moins penllem de

par rappnrl ala p'lsic
. adoptées par'l o les s de ski alpm}, avec
_ /...i..ﬁh tout a fait nouv enbas ofois de trés bons effets comme
l o du tremplin vous pemettant de vair Ies sauts lors d’une bosse ou d'un mur

H £ 5 ﬁ | arriver votre athlete puis vue de  par exemple.
o coté lors du saut et enfin caméraen Enfin, I'épreuve de hot dog, sans dou-
H vue arriere juste avant la séquence”  te la plus drole a pratiquer, surtout
3 B de la réception). Pour la seconde, a deux, vous demandera réflexes

e la représentation du passager se et concentration.




Eﬂmrmf_;iepa explicité pré
. la réalisation technique de Su
est superbe avec, pour le
une -excellente vitesse de
(environ 18 images par se
ST, un n peit plus pﬂur la

\parfaites !). Coté bruitages, rien ne
manque : brouhaha de la foule, cris-
sement des skis sur la neige fraiche-
ment tombée, sifflement du vent sui-
vant les épreuves... Dans tous les cas,
un super jeu tant au niveau de la réali-
sation que de la ;uuahlhte en bref, le

Frank Ladoire

b . Simulation de sport
Edite par Microids
PC /ST : dispo - Amiga : mars




inconnu  en

rance, ce personnage de

BD est une célébrité en

italie. Ce jeune homme sé-

duisant, a l'esprit aventureux,

est invité a une bien étrange soirée
dans un non—moins mystérieux chateau.
En plein milieu de la dite soirée, les in-
vités sont pris de folie furieuse. Com-
mence alors le massacre, Utilisant tout
ce qui leur tombe sous la main, voila
que les invités s‘entretuent allégrement, : =P _ f
dans la joie et la honne humeur. Yous il F ‘l

seul pouvez arréter le carnage. FIEPs g L

Pour cela, vous devez explorer les nom-

hreuses piéces de la demeure antique

pour trouver une explication et surtout

un remede a cette hystérie générale,

tout en évitant la folie meurtriére des

invités. Cette histoire macabre permet 3

cette jeune société italienne de confir-

mer tout le bien gue Fon pouvait penser

d'elle. Le résultat est un jew d'arcade

aventure original et jouable, Les anima-

\ tions des personnages, en particulier

Wi AR TH) 37 @Rl celles de Dylan Dog, sont fluides, pré-
cises et réalistes, Vous pouvez ramasser
divers objets fout au long de votre
aveniure, Des armes (couteau, pistalet,
masse d'armes...) en premier liey, mais
aussi des clefs et divers autres outils
trés utiles pour progresser dans le jeu,
Les décors sont eux aussi réussis, méme

Ty AAnAAT




3 ue du choguer les
plus jeunes. Les auteurs n’'ont pas vrai-
ment fait dans la dentelle ! Les diffé-
rentes musiques collent a la perfection
a latmosphére de Iaventure, plon-
geant le joueur dans Vangoisse. Les
combats se [imitent souvent a un

‘échange de coups et il est bien difficile
de ne pas prendre de mauvais coups.
Un bon jeu d'arcade, assez beau, pre-
nant et jouahle.

Didier Latil

Jeu d'arcade / aventure
Edite par Simulmondo
Amiga / PC : disponible

GRATUIT

POUR RECEVOIR GRATUITEMENT ET SANS
AUCUN ENGAGEMENT VOTRE PIN’'S, IL
SUFFIT DE LE DEMANDER SUR MINITEL

3615

BUSPINS
STM*PINS

Ou sur papier libre en joignant vos
coordonées ainsi que 3 timbres 4 2,50 F 4 :
BUS AGENCY 320, rue St-Honoré 75043 Pans Cedex 01




vec de plus en plus de si-
mulatmns dam es

guerre muﬂﬂ!&lh
su rpum~.ant pﬂmdt

en fonction de votre situation. Yous
avez ainsi plusieurs mitrailleurs, un

. bombardier, un pilote... Bien stir,
chaque poste demande un manie-
m&t:ﬁﬁémd gl il est nécessaire de

quelques temps.

soit, vous aurez a rem-

du temps, vous volerez en forma-
tion, ce qui vous demandera une
certaine attention quant au choix
de vos cibles. La réalisation est as-
sez classique, avec une 3D bien ani-
mée et des vues extérieures tou-
jours aussi impressionnantes.
®
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e jeu d'aventure hasé sur ["éve-

nement cinématographigue

"Hook”, avance a pas de

geant dans les bureaux de

la compagnie Ocean. Le film

de Steven Spielberz qui sortira

en France lo 1= Avril, est d'ores et

deja un succes extraopdinaire aux

USA. H faut dire qu'avec des acteurs

tels que Dustin Hoffman (Capitaine

Crochet), julia Roberts la Fee Clo-

chette}, Robin Williams {Peter Pan) et

Spielberg pour diriger tout ce petit
mande, il fallait 8"y attendre.

Le jeu d'aventure suit le scénario du
film, avec un systéme de jeu proche
. des jeux LucasFilm. Vous y étes donc
Peter Banning, pére de famille respec-
| table, qui se “transforme” en Peter
Pan pour retrouver ses enfants tombés
aux mains de Pignoble Capitaine Cro-
t chel. L'histoire est & 'image du film :
surprenante, féérique, passionnante,
résultat d'un scépario complet ef non
| sans rebondissements. Le jeu apparai-
tra en méme temps sur PC et Amiga.
En mode VGA 256 couleurs ou en 32
couleurs sur Amiga, Hook offre des
graphismes de Irés bonne qualité et
un systeme de jeu entierement géré
* i la souris via des icones,
Ces derniers varient au cours de
- Faventure. En effet, en fonction des

e

i objets en votre possession et de l'en-

BB g T VT T
AP %-.'?%:.:-';_-L-. SN e droit ol vous vous trouvez, les ac-

tions disponibles seront différentes.

82 .
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De meéme pour le héros : son appa-
rence, et sa démarche changent, exa-
ctement comme dans le film.

Cette premiere tentative dans le mon-
de de l'aventure tentée par Ocean
semble réussie et nous espérons pou-
voir tester Hook le mois prochain.

‘the faces on the panel will change
sePressions according to pans actions.
Hhen hook mets angrny he will also

ave his hoo at vou,

.

-
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ssegeac, petit village enraciné
en plein coeur du Périgord

Noir (NDLR : sans dou-
te Fune des plus belle ré-
gion francaise). Dans cette
terre baignée par la superstition
des hommes, V'arrivée d'un étranger a
la silhouette fantasmagorique plonge
la contrée dans la terreur.

—— g ke R e W FATvE. | I B . .1

Il faut dire que ses hahitants en ont
vu de toutes les couleurs au fil des
sitcles. Dans les chaumiéres, lors des |}
veillées hivernales au coin du feu, les
anciens ressassent leurs histoires
d'outre-tombe, D'un atre i I'autre, les

récits changent et se chargent de
touches personnelles. 1l est d'ailleurs
aujourd’hui difficile d'en dissocier la
part du vécu et la part des inventions
des barbes grises. Mais que penser de
la soudaine mort de votre grand-peret
Pourquoi le grimoire, auquel il prétait
hons nombres de récits ohscurs, ne se
o L3y trouve plus & sa place ? Et qui est cet

tranger qui est venu hanter les rues

p=

Y
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d’Issegeac hier au soir ? Et si les an-
ciens n'avaient rien inventés 2 _

Black sect est la nouvelle—avhnty
proposée par Lankhor. Contrairement
a la saga de Jérome Lange (Le manoir
de Mortevielle et Maupiti Island), ce
logiciel se veut beaucoup plus abor-
dable. Si la synthése vocale a volon-
tairement été oubliée, la convivialité
du- produit (entiérement géré par
icones) devrait étre au rendez-vous.

e e e ==y e . O




du bas vers le haut, et non pas avec
un scrolling horizontal comme de
d'un logiciel) dans  coutume, chague niveau complant
¥ leur politique éditoria-  entre deux et quatre écrans,

“ le, Empire laisse de coté  Notre personnage devra donc sauter
mhahltuels jeuxde stratégie  de pierre en pierre en évitant non
et nous propose Magic Boy, un pur  seulement, ces créatures animées
ieu d’arcade s'inspirant largement des
ptﬂdul:tinns actuelles sur consoles. Le —
jeu comporte B mondes et 64 niveaux &y =
qu'il faut parcourir afin d‘attraper
toutes sortes d’animaux dans son sac,
pour ensuite remplir les cases se trou-
vant en bas de I'écran (une case = un
animal). Le déroulement du jeu se fait

EwmE
T~ S - TRenemn
s mm‘mﬂﬂmg

mais aussi des dangers plus pernicieux
comme ce sol glacé sur lequel il per-
dra tout controle ou ces dalles le pro-
jetant violemment (le plus souvent
lorsqu'il se trouve au bord d'un gout-
fre) dans le sens de sa marche. Et que
~ dire de ces dalles fragilisées au point
de ne résister qu'a un seul de ses pas,
v S se désintégrant en poussiére, man-
- w&w ’E’"’r , quant par mém'e d'entrainer notre
, personnage vers ['inconnu.
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Et oui... que dire 7 (si vous trouvez,
écrivez moi a : “le rédacteur qui a
écrit la preview de Magic Boy”, je me
reconnaitrais). Voila pour la trame du
drame qui se jouera sur vos écrans
d'ici le mois d'avril. En ce qui concer-
ne l'aspect technique du soft, c’est

!ﬁmgggmﬁﬁgq!‘!*%aﬂmmﬁﬁm; ~

. nAnoonn

excellent avec de trés bons gra-  perdre sur ce plan lors de son adapta-

phismes, d'excellents bruitages et  tion sauf pour les couleurs du fond et

— musiques et surtout une super joua-  [a fluidité du scrolling, mais les pro-

— — _fnsanennse  bilite, le tout sur Amiga bien sir. grammeurs nous ont assuré que le ré-
A noter que les versions ST et com-  sultat serait excellent.

patibles ne devraient pas ftrop ®




année 92 démarre sur les
chapeaux de roues
pour Core Design,
avec l'annonce d’une
~  course de voiture, dans la-
quelle vous piloterez tout
simplement une Jaguar X] 220,
Face a vous, de nombreux concur-
rents vous offriront une rude résis-
tance. Il vous faudra rivaliser et
surclasser les diverses Porsches,
Lamborghinis et autres Ferraris
qui vous sont opposées, Ce ne
sont pas mains de 12 pays que
vous traverserez, avec pour cha-
cun six étapes. Pour toutes ces
phases, vous aurez droit bien évi-
demment a des décors différents,
mais aussi 3 des conditions météo-
rologiques completement = diffé-
rentes. Que cela soit pour [a nei-
ge, la pluie, le brouillard, les
tempétes de sable ou les routes

défoncées, vallonnées, glissantes -
ou boueuses, rien ne vous sera

épargné. Il vous faudra donc rapi-

dement vous habituer au compor:

tement de votre bolide sur ces di-
vers revétements. i




- Sinpn, ce sera la catastrophe !

Les développeurs du jeu annon-
cent un nombre incroyable de dé-
tails sur les bords de la route et
pour les décors. Avec 64 couleurs
sur Amiga et une rapidité éton-
nante d’animation, Jaguar risque
fort de devenir un trés sérieux

PREVIEWS

concurrent pour Turbo
Lotus 2 de chez Grem-
lin, actuellement la ré-
iérence en la matiere.

La version que nous
avons pu essayer bou-
geait vite, trop vite mé-
me ef malgré cela, la
fluidité de l'animation
ne souffrait aucunement
de cette vitesse. Il faut
dire que tous les sprites

{voitures. obstacles, décors)
n'étaient pas encore présents. Il
sera méme possible de jouer a
deux en méme temps sur Amiga,
grace a un cable Null-modem.

B 1991 TRESTAR PICTURES, INC. ALL RIGHTS RESERVED.
HOOK ™ AND ASSOCIATED CHARACTER MAMES ARE TRADEMARKS OF TRI-STAR PICTURES, INC.
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_part, il'y a deux mois

__nous -avait fait passer. PASCINK

W de mauvaises photos con- e
cernant le prochain jeu de o

' stratégie de chez Empire: Cam-

paign. Nous rectifions donc le tir avec

une série de photos qui, cette fois-ci,

clest proffiis, sont les bonnes | Je vous

rappelle quil ¢'agit d'un wargame

complexe el tris complet qui se dé-

roule-durant la 2 Guerre Mondiale.
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La fuite n'est pas une solution,
Allons, un peu de courage !
I i

¢ jeu sera prochaine- & clefs  trouver a chaque niveau pour
ment distribué en & ouvrir des passages qui vous permet-
France par Ubi & tront de progresser dans les dédales
Soft. Il s'agit d'un ¥ sous-terrains. Quelques téléporteurs
Shoot'em up qui rap- & vous permettront en outre d'at-
pelle Choplifter. Vous de- | teindre des salles théoriquement in-
vrez en effet parcourir fes ca- & accessibles, mais attention, ils seront
vernes de diverses planétes, & i sens unique et vous pourriez vous
MEHEEE IR E Tt BERE infestées de pidges, de dé- §§ retrouver bloqué. Apparemment as- &
' fenses et d'ennemis divers, & sez jouable, Cavitas peut s‘avérer
A certains endroifs, vous ver- & étre un bon jeu. Attendons !
rez des humains qui sortiront
de quelgues batiments. Font- &
ils partie du décor ou faut-il
les prendre a bord ?
La version jouable ne nous of-
frait aucune réponse. Du coté

Votre super projecteur dévaile
les bonus et les pigges.

purement arcade, il vous faut
ramasser divers objets.

Les armes el pastilles d'éner-
gie sont au rendez-vous, mais
vous aurez aussi plusieurs




—E TN =R lei I8 5 .
. 0 décors sompiyeyy,
Sorti des albums de bande dessinée, *
Dylan surnommé "Dog" se trouve confronté a la perfidie du maitre du chiteau.
La B.D. incluse dans le jeu vous permettra de mieux comprendre pourquoi vous
devez descendre les mutants et qui est votre véritable ennemi.
Décidemment les Italiens ont _ beaucoup de goiit pour décorer leur intérieur.
Jugez vous méme ! :
52 : distribué par UBI SOFT
N el " 8/10, rue de Valmy

S

- . '.ﬂ! e E
ﬁntre Alfa JRame

En route

La course des 1000 Miles, trés célebre dans les années 30
et stoppée pour des raisons de sécurité, est reconstituée pour vous.
Partez a la découverte de I'Italie dans des paysages variés pendant seize étapes.
Choisissez votre voiture : Mercedes SKL, Maserati 26 MM, Lancia Lambda, ..., T
sélectionnez un équipage de conducteurs de I'époque ou créez le votre. J]ﬁ 15 UE\

Emportez le matériel nécessaire pour réparer votre véhicule. =
Mille Miglia : une course d’époque bien vivante !

., ——

disponible dans les fnac et les meilleurs points de vente.
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cean continue a nous
pourvoir en jeux d'ar-
cades avec la suite de
New Zeland Story. Préva
pour ce printemps, vous y

dirigez un petit personnage
sympathique a travers 6 niveaux
dans un jeu qui rappelle énormé- &)\
ment les Bubble Bobble, Parasol \
Star et autres Rainbow Island. '
il s'annonce, tout comme ses préde-
cesseurs, trés jouable ce qui est

Apparemment inaffensive, cette pnre de feu cdte tout
de méme quelques flamettes. Méfiance |

Le monstre du premier niveau ne devrait pas vous poser
de gros problémes. Quelques coups sur la téte et il dement, avant que vous ne soyez dé-

passe. [anme 9 RS bordé par une multitude d'adver-
essentiel pour ce type de  saires. Ala fin de chaque monde, vous
soft. Les décors et les  aurez les inévitables “gros monstres”,
sprites sont colorés, droles S - 00032000 H1_ D005 00D
et variés. L’action se'dé-
roule hélas dans une toute
petite fenétre a Vécran,
méme sur Amiga. Votre
progression sera rendue
particulierement  difficile
par de nombreux piéges et
ennemis. La plupart de ces
derniers surgissent de mys-
térieux générateurs qu'il

vous faudra apprendre d détruire rapi-
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Pour,vous défendre, vous disposez
d'une arme dévastatrice +des bulles
=-d'eau. Si elles touchent un adversaire,
il se retrouve & votre merci pendant
\un cours laps de temps.

De méme, lorsqu’une bulle touche un
obstacle, elle se transforme en une

vague qui “déferle” et met hors de
combat vos ennemis. A noter que ces
derniers semblent plus intelligents et
qu'ils ont tendance a vous suivre pour
vous prendre a revers.

Un jeu assez classique mais qui de-
vrait étre de qualité.

e




= du jeu était montrée au
[’P{ b CES de Las Vegas et
A plusieurs démos nous sont
parvenues depuis. Nous en
profitons donc pour vous mon-

trer un peu plus de ce qui va étre un
des grands simulateurs de vol de I'an
née. Reprenant le systéme de jeu qui
avait rendu Red Baron si convivial,
Aces of the Pacific se déroule durant
la deuxiéme Guerre Mondiale, dans le
 Pacifique, Vous pouvez voler sur des
avions américains ou japonais, au
cours d'un nombre incroyable de mis-
" sions. Pour vous donner une idée, la
 superficie du jeu est 20 fois supérieure

ne version quasi définitive

beaucoup plus de réa-
classique. L"animation

a celle de Red Baron. Vous pourrez
partlclper a toute une campagne
une mission isolée. Bomba
larguage de torpilles, escorte,
ception, raids sur des

restres ou destruction de naﬁl'ﬂ»ﬁ
verses ne sont que quelques ex
de ce qui vous attend.
Pour ce qui est de fa

Red Barnn et a Aces of ohe Paci
sont prévues pour cette année, e




ALCATRAZ

Au coeur de la nuit, I'lle dAlcatraz semble déserte et pourtant...

Cest la que Miguel Tardiez, chef du cartel de la drogue, a trouvé
refuge avec ses hommes... Au-dela de la peur, vous accomplirez
votre mission mais, en cas de probléme, ne comptez sur personne...

-

Votre ob,iectr'f:_ _d;ébtmquer fes

LEtat-Major wvous donne ses
: malfaiteurs!

derniéres instructions.
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equipe de Team 17, spécia-

lisée sur les produits Ami-

ga, risque de prouver

une fois de plus que les

capacités de cette machine

n'eal loujours pas été exploi-

'cs au maximum, Ce Shoot'em up
horizontal plongera le

joucy a Liavers six niveaux qui sont
“plis Hingressionnants les uns que les
autros Comme Toujours, vous repre-
sgmicz la derniere chance face a des
insecics  bio-mécaniques  résultant
d'unc expérience ratée. Avec un jeu
piein ecran sur Amiga et 32 couleurs

Ensuite, vous devrez survivre @ un champ d'ostéroides.

En premier lieu il fout détruire i
une horde de vaisseaux ennemis. L PF




Une réalisation exemplaire
pour un "vrai jeu console™.

(voire 64 pour le niveau 5), vous en
prendrez plein la vue. Vous aurez en
outre le choix entre deux niveaux de
difficulté et trois vaisseaux différents,
ce qui permettra a chacun de s'écla-
ter a sa facon.

Le scrolling est a la fois trés rapide et
fluide, méme lorsque de nombreux
sprites sont & I'écran (certains attei-
gnant une taille plus qu'honorable).
Le niveau 3 est particulierement im-
pressionant : le décor défile de plus
en plus vite, sur plusieurs plans, ce
qui donne un effet de profondeur réa-
liste. Encore un jeu de tir 7 Certes,
mais d'une qualité rarement égalée et
fui promet énormément.

(LT ]

Une action plein écran,
des sprites en pagaille et des bruitoges d'enfer |

1UP D 077432 ITENS 2 OF 4

et et
— g
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20 0 000000 ITERS D OF &
Votre vaisegu traverse ce tunel & une vitesse croissante.
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remlin sort le grand jeu W visiter de nombreux pays et plus de
avec une adaptation de § 70 lieux différents. Vous serez en effet
ce célebre film, sorti § un détective trés privé et engagé pour
en 1959, Célebre, Plan 9 § retrouver les différentes cassettes qui
From Outer Space ne I'est § contiennent le film. Il vous faudra en
pas pour sa réalisation mais plu- 3§ plus les assembler pour rendre au
1ét pour son manque de réalisation. Il
a ainsi obtenu le trophée du “Plus
Mauvais Film Jamais Réalisé”,
Les dialogues sont débiles a souhait,
le scénario complétement nul, les ac-
teurs ultra-mauvais, les effets spé- a7t .
ciaux grotesques,.. C'est tellement nul B =5 producteur le film au complet
que cela en devient génial. Attention IR Géré a la souris ou au clavier,
cependant, le jeu ne manquera pas, i TR ; Plan 9 possédera un scénario a
lui, de qualités. 1l sera par contre déli- LR o e n'en pas douter, complétement
rant & souhait, eux aussi. Il s'agira dingue... a souhait !
d'un jeu d'aventure qui vous fera :
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Crmime promis le mois dernier, ce second
\rolet de notre Work In Progress sur Ishar
traitera plus particulierement du scénario
des scénes de combats.

mﬂs: que

’I}.‘ins Ieu; avant-dernier titre, Crystals
ﬂi Arborea, la société Silmarils nous
- proposait une fin de jeu assez classique
avec la mort du Seigneur du Chaos,
* Morgoth, et 'émergence de toute une
" contrée entourant I'ile d’Arborea, Cet-
te quéte avait été menée par le Prince
des Elfes, Jarel, qui devint par la suite

AGILITE

SRGTERT
BEAUTE

le seigneur de toute la province, bapti-
sée Kendoria. Sous son régne, dominé
exclusivement par la race des elfes, ce
nouveaux royaume connut une ére de
paix et de prospérité. A la mort de Ja-
rel, ses successeurs s’entre-déchirérent
et Kendoria sombra dans une douce
anarchie. De nombreuses races en pro-
fitérent pour s'y instal-

ler, parmi eux, quel-
ques commergants mais
surtout de nombreux
aventuriers et erranis
de toutes sortes. Le
plus connu d’entre eux
était Krogh, bien que
personne ne I'ait jamais
vu, Il se promenait tou-
jours de nuit et accom-
pagné _d'une horde
d’orcs malfaisants.

'CARACTERISTIGQUES :

FURCE .
CONSTITUTION :
INTELL 1 GENCE :

On racontait que Krogh éfait un dé-

mon, la progéniture de Morgath et

d'une sucube réputée pour sa volupté,

nommée Marguline (NB; mmiﬁhﬁ

est de race humaine, séductrice, v;ﬂmp

et nymphomane). Krogh se construisit

un temple aux confins du royaume. { [a S

lemple fut appelé ISHAR, qui signifie
“inconnu” en langue elfique.

Depuis on signale de mystérieuses dis--

paritions un peu partout Sur Ktndnm

et nul ose s'approcher d'lshar. 4

LE BUT ﬁ

Le  joueur doit trouver le ternph B
d'Ishar et détruire Krogh, celui- cr me- e
nagant de réduire toute fa pops il
Vesclavage et de I'utiliser mnn i

grédients” dans mkﬂi’ﬁtl !Eﬂtﬁf*
monies orgiagues,
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HORONAN XVi05 TARGHON

s Eﬂﬁtﬁlt plusieurs solutions pour ga-
© |, gner, Sans trop dévoiler, on peut dire
. succintement que I'une d'elle consiste-

__ra a enroler une sorciere trés puissan-

. dej une autre a récupérer un talisman
| magique et une troisieme a réunir plu-
sieurs tablettes runiques. On peut pas-

ger d'une solution a une autre, ou mé-

.me essayer de les réaliser en méme
temps. On peut également jouer sans
suivre les indications et tenter de ga-
gner par les armes uniquement (dur
" mais pas impossible). Suivant I'équipe
dont on disposera, on aura plutét inte-
rét a suivre telle ou telle solution.

Les équipes

Une équipe comprend 5
personnages. Elle peut
changer tout au long du jeu
en fonction des événements
{mort au combat, licen-
ciements et assassinats
provoqués ou non par

le joueur, fuite, trahi-
son...). Avec le nombre

de personnages exis-

tants, on pourra

créer plus de 200

000 équipes diffé-

rentes.

:“_'-‘pf

EEE

T
ANLAT TaEGHAN

de la disposition des adversai
une sorte de damier, rapide
mique). 5i le joueur atfaque
arme de main, il frappera s
saire le plus prés; sl util

de jet, la souris se tran

en cefte arme et il aura alors
fa possibilité de choisir su
I'écran l'ennemi a fra

Plus V'adversaire sera éloigné, |

plus il sera difficile de le tou
cher bien siir, [ S
See you next month!

e ——————__— T
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e  troisieme  épisode de

- Bubble Bohhle est lui aus-

si quasiment fini., Déja

sorti sur console, le voici

qui nous arrive sur micro dans
une version qui s‘annonce de tres
bonne qualité, Un ou deux joueurs
vont nettover les nombreux niveaux

¥

qui constituent les différents mondes'"

de.cejeu. Cette fois-ci, nos deux hé-
ros sont armés de parasol en guise
d'arme. lls peuvent neutraliser grace

-
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a cefte arme rédmltuhk Ia plupm
des ennemis ou utiliser des ﬂémenu
du décor pour les mettre KO.

1 ne reste plus qu'a les toucher pour

qu'ils se transforment aloes en bonus.
Apaints, bottes de vrlm, I:lﬂ‘lllﬁ.'

de feu...)

Vous aurez toujours
les gros monstres a
vaincre a la fin de

i dﬂqun mnnde avec
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MICRO, CONSOLE,
,, (51 CASSETTE, DISQUETTE,
| = BALADEUR, TV,
M. T ~ APPAREIL PHOTO,
CHAINE HIFI,
CAMESCOPE,
DISCMAN, PIN'S,
DIVERS...

VENDRE, ACHETER,
ECHANGER

SAISIE ET LECTURE
EN DIRECT
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= Combien de dessins y-a-t1i- dans BAT 1| ?

H-a quel s me appartient la planéte
Shedishan ?
1 - Quel est le nom du heéros que Vous

imcamez. 7

IV - Mettez-vous dans la peau d'un 4!

imagination.

En quelques Hgnes, rédigez un “délire” e

utilisant les mots sulvants: BAT I, Ce

1 PRIX

\/ne¢ carte Pro Audio Spectrum
Un lecteur CD-ROM PC Sony
et les jeux CD-ROM suivants :
¢ Mixed up Mother Croose
+ Stellar Seven
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éja présenté il y a prés d'un 3 ;

an dans la rubrique ?re—

views, la suite de Wi
ball est enfin dans sa pha.ﬂ!
finale de développement. Les
12 niveaux gqui composent le jeu

sont quasiment finis et quelques sur- *

pﬂm supplémentaires vous attendent.
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Le nombre de niveaux a encore aug-

__ menté et vous allez vous retrouver
“avec un jeu qui comporte plus de 1000

ecrans de jeux. Le délire est toujours
ay rendez-vous, avec des graphismes
dréles et trés colorés.

~ Les possibilités de jeux semblent im-

menses puisque votre petit héros peut
éjecter divers éléments du décor sur

les ennemis, les faire rebondir sur.'%ﬂ 3]
téte pour les diriger, prendre une

brique entre ses dents pour ensuite la
lacher sur un adversaire... i
De nombreuses salles secrétes et des

bonus sont bien siir présents, on peut

aussi acheter des objets trés utiles

pour la suite de Vaventire. Le plus

surprenant reste pour moi le niveau




sept, puisque le jeu d'arcade s'y trans-
forme alors en shoot’em up (trés sym-
pa). Les bruitages et musiques sont
eux aussi tout a fait dans I'ambiance
du jeu, dynamiques et rigolos. La

0@0

* e .

jouabilité est excellente, trop bonne
méme, ce qui rend le jeu parfois trop
facile, mais il ne faut pas oublier le
trés grand nombre de tableaux. Un
jeu d’arcade qui montrera, que pour

ce genre de jeux, les ordinateurs sont
loins d'étre largués par les consoles,3
au confraire !
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VOTRE SECURITE

L'alliance d'un grand constructeur
et de 10 ans d'expérience dans la distribution.

DTK Computer c'est 15 000 systdmes

vendus mensuellement dans le monde.
Le succés de DTK Computer repose sur le respect de la haute qualité de ses
systémes compatibles PC entiérement fabriqués en FRANCE ainsi que sur la
proximité de ses services. Les performances et la fiabilits de chague systéme

Issu de la chaine de fabrication francaise sont rigoureusement testées afin de
satisfaire an permanence sa clientéle,

e

jn'ref, MICRO VIDEO, c'est la chaine de distribution micro
: [d Informatique qui équipe une trés large clientdle
depuis plus de 10 ans
Avec un service apris-vente dans chague boutique et une axpérience sur toute

la France, notre société est votre meilleure garantie de trouver au moment
adéquat un interlocuteur & votre disposition.

Quelques Promos I |

- Extension mémoire NC
="COMPUTER | .
- | Kit multimédia | |
| By ‘ CD ROM SONY + |
] & Carte SoundMaster |
| 2990 F TTC | -
Extrait de notre tarif L S ol |

Pour tout autre configuration,
nous consulter.

| Windows3 1280 F TTC

" Grafika .ot

| 386SX25 | 386 DX 33 || 486 DX 33 |

Boltler Mini-tour Boitier Mini-tour Boitier Mini-tour
Alimentation 200W Alimentation 200W | Alimantation 200W |
Ram 2Mo ext. 8Mo Ram 4Mo ext. 8Mo Ram 4Mo ext. EMo
Disque dur 40 Mo ' Ram Cache 84K Ram Cache 84K

Lecteur 3 1/2 ou 5 1/4 HD Disgue dur 40 Mo Disque dur 40 Mo
Contr. 2FD 2HD, Lecteur 3 1/2 ou 5 1/4 HD Lecteur 3 1/2 ou 5 1/4 HD |
2sér, 17/, bportjou | | Contr, 2FD 2HD, | Contr. 2FD 2HD, !

Carte et écran SVGA 2 sér., 1 I/, & port jeu 2 sér,, 1 //, & port jeu

résolution max. 1024*768 Carte et écran SVGA Carte et écran SVGA

DOS 5 / Manuels francais résolution max. 1024*768 | | résolution max. 1024*768 |
DOS 5 / Manuels francais DOS 5 / Manuels francais |

8490 F TTC |11490FTTC 13990 F TTC

Disque dur 80 Mo (i mplace dudl]  10F | | Ecran Mo Blploct SV 120F |
Disque dur 120 Mo (4 i place du 40] 2400 F Ecran Mults. SONY 3 la place du SVGA| 2090 F
| Disque dur 200 Mo [3foplace du80)  3990F | Ecran 6% (alaplsce duSVGA) 3000

C et B agences en province:
i BORDEAUX : 3, Cours Alsace et Lorraine 33000  Tél, 56 44 47 70

- DAX : 56, Avenue Victor Hugo 40100 Tél. 58 74 18 63
LILLE : 72 74 rue de Paris Tél. 20 42 09 09
e MARSEILLE : 26, rue de la Palud Tél. 9133 24 25

gu'rss : 6, Rue Hazugéan 44000 ;gl 40 ?; ;: 82
— RPIGNAN : 6, Av. de Grande ne 66000 l. 68 40
@ LE SPECIALISTE DE L'EST PARISIEN | | pay o 8 Av. do Grande retag Tél. §9 06 o1 77
| | oo ysienciomes 700t par TOURS : 81, Rue Michelet 37000 Tél. 47 05 78 50
Humli:.:ii: t4h- 19k [ Tel: 4034 07 B8O . Les pris sont déparf Paris.
Mardi au Samedi: ﬂE—JI';:: | Fax: 40 34 44 54 Prix et disponibilits peuvent waviar an Province of an Balpique.




tu--“ i Tl

4 -:.-.___
11',.-]' 1"%‘?{
"W

les combats

Le joucur sera confronté a deux types
de scénes de combalts.

Les premieres se dérouleront a la ma-
niere d'un shoot'em up, le vaisseau
étant vu de derriere et les ennemis ap-
paraissant au fond de ["écran. Tres
semblable au jeu Space Harrier en fait
! Durant ces phases, I'objectii est bien
siir de survivre aux attagues des vais-
seaux adverses, des caravelles (ba-
teaux) de bois pourvues de redou-
tables canons, mais également de
slalomer entre des statues ou repre-
sentations mythiques tout comme
dans un champ d'astéroides. Enfin,
dernier objectii, la destruction de ces
statues, elle donne au joueur un sur-
croit d'énergie.

Les secondes se dérouleront sur le
pont d'un bateau ou bien alors dans
un des lieux de I'aventure.

Ces combats opposeront fa représen-

tation du joueur a un ennemi, le tout
avec des images vidéos, En efiet, cha-
cun des personnages intervenant dans
le jeu aura au préalable été “rotosco-
pé”, c'est  dire filmé avec une came-
ra vidéo, dans toutes les positions pos-
sibles. La technique consiste a poser
les deux protagonistes sur le décor du
fond avec un trés gros travail “d’anti-
aliasing” au niveau du détourage.

la technigue

La réalisation d'Inca promet beaucoup
avec un mélange de scenes d'action el
d'images plus ou moins slaliques en ce
qui concerne I'aventure méme. Tout le
jeu sera en 256 couleurs, et toul com-
me pour ESS, le programme integrera
de nombreuses images de synthese en
3D précalculées (ci. scene du pont de

112

d’aventure / action de
prévu pour la fin mars
porterons l’accent sur

permettra au joueur une
de mouvement avec des prises de ca-
méra assez démentes, Pour obtenir
cette qualité visuelle, Tomahawk utili-
se une station Getris spécialisée dans
la modélisation 3D en 16 millions de
couleurs et transfére les séquences sur
PC. Les pholos préseniées sur cette
page illustrent les deux étapes.

Bien évidemment, [e jeu difiérera sen-
siblement suivant les versions. La plus
épurée élant la version Amiga {encore
qu'il ne soit pas interdit de penser
qu'une version CDTV, tres complete,
verra le jour ultérieurement), la ver-
sion PC avec disque dur intégrant déja
heaucoup plus de phase de jeu en 31D
précalculée et la version CDI clant la
plus ahoutie, avec de trés nombreuses
phases de ce genre el d'une qualité



en 3D en 32000 cou-
leurs trés proche des images de syn-
these . Rendez-vous le mois prochain
pour étudier plus particuliérement
I"aventure proposée et |'aspect sonore
du jeu.




plus zen! Shanghai 2 est

' 'Fq tement inspiré du Mah-

- ongg. Vous allez retrouver tout

" le charme de Shanghai, avec de
nouvelles configurations, quelques
animations inédites et des pieces
beaucoup plus variées. Vous aurez
trois niveaux de jeu a votre disposi-
tion, plus de nouvelles options pour le
rendre encore plus attractif. Mieux
réalisé, Shanghai 2 offre surtout un

nfin une petite page un peu
< un jeu de reflexion direc-

nouveau défi aux joueurs confirmés  [RIEE
avec I'Oeil Du Dragon, une épreuve

durant laquelle deux joueurs s'affron-

“tent en duel. Pour Vun des partici- ||
' pants, il s'agit de construire une cer- ¥
taine configuration de jeu en ajoutant

des pitces, alors que pour Vautre il
s'agit au contraire de détruire cette

surtout des challenges intéressants.




AT 3845X 25 Mhz

AT 386 1 Mo RAM Ilini Tower | Mo Bam
Tous ces prix sont TTC | Disque - Mini D Duir 40 M
AMIGA | mwm M Towee Loechour 5" /4 1.2 Mo ou Lecheur 3172 1.48 Mo
el Carte + Moniteur Couteur VGA Carte VGA Couleur - Cade son Sound Biaster
AR 500 Lecteur 5174 1.2 Mo ou Lecleur 3'1/2 144 Mo Monlieur couleur VGA - Clavier 102 bouches,
+ Péritel .. 2400F [ Contoleur2F0 /2HD- Clovier 102100ches | 1ot o e oA 0
+ Parital + Extension 2690 F O 1AM 69905 B85 M OW0F - leg R s
AWiEA B0 PLNE v o
—— e K2 Mhz.. B300F  4SDN3Mba.. 11 490F 386 DX 33 Mhz + mime conflg.
PACK PROMO Amiga 500 PLUS + ROM 1.3 | DX 3. 8.990F 10.990F
+ Adaptateur ROM 5990 F | Avec montoge | Mo supplémenlaire : + 390 F 485 533 Mhz + méme confg.
PACK PROMO Amiga 500 PLUS + Disgue Dur ]m 2 hﬁ]‘F
52 Mo extensible A 8 Mo de RAM 2.990 F Rpplémentate 11.990F
PACK PROMO AMIGA 500 PLUS P'LFES AM]’ YRR IT I P T E 2
Amiga EDEDH.USZ + Moniteur Couleur 1083 S | care PC AT 3856 5X 20 Mhz il
+ Extension 512 Ko + Lacteur axterne 3°1/2 E (DOS 4 lecteur 5 1/8) v £.290 F
+ Joystick + Souris + 30 disks 3"1/2 + 1 Jeu Carte 68030 25 Mhz - 2 Mo G 4990 F F mm,
5.490 F Home Vg KIF 2 ... ... 1.990 F ¢ Aiulies : ... [590F
KIt Music 2 4 Aiguilles ;
| (Bynthatiseur Hohnear + Midl + Log.). 2990 F L cmmm'
| Carte 14 Millklons de Coulsurs Amiga . 3,780 F
| <hoange Kickstart Electronic + Romn 1.3 &90 F MPs 1270
| Adirmertation fArmigo 500 ..., 450 F Jetdences:-. 1.790F
| Externsion 1 Mo pour Amiga 500 PLUS | 595 F $TAR
i Extersion mémolre 512 Ko + Horloge |, 2856 F
Extansion rmdmoire S12 Ko . 240 F STAR LC- 200
Arniga 600 . 3.690 F Extension mém. 2/8 Mo pour A2000 1.590F Codeur: ...  1590F
Amniga 600 + Disque Dur 20 Mo infern. 4.990 F Lociauinfasos ATigrs S08 oo AN FEE ey it duro 20T
| Lecteur infeme Amiga 2000 .. ... 590 F
RIS V00 2.90 Lecteur infeme PC 371/2-5°1/4 ... 500 F
+ Joystick ... AO00F Lecteur axterne Amiga ... S50 F
+ Joystick + Disgque Dur 52 Mo 7.990F Lecteur externe Amiga 3°1/2 +
: § = | Antivinus + Blitz Turbo s 710F
AllISR 3000 | Disque Dur AS00 GVP 52 Mo G2 Mo .. 6.190 F
SUPER PROMO - o 19990 F | Driscpue Dur Armigo 2000 45 Mo | ‘ 2490 F
Amiga 3000 + Tower (5 Mo, 10 siofs extens) 28.500 F et Amigg T TEy O iy S0P
‘HI'&?FJI‘II-'TUR‘!- [ Souris Armbga . R 170 F pari..3.40F
it Topis Sourls . 35 F par 100 ..3.20F
Maniteur Couleur Stéréo 10835 1.990 F Sourls opticue Amiga 370 F pardd0 . 3.00F
Moniteur Couleur Stéréo 10845 2290 F S D den ARl S E
Interfoce Midi Arnigo . 430 F
e Digitalisaur Son ST8réo ... 55O F
Reprisa de votre
Dl P N et R—
Cﬂ””dbﬂ!f Jc:,r;?:gk :r?\rgu .-'Afun (u purhr de) d% I|: .ﬂ.mlgu ou Atar
Les accessoires CDTV Capot de Protection Amiga 500 ... 100 F & 50 % de 50
Bolte Posso (Rongement 150 disk 371,28 149 F valaur actualla
Claviar * 690 F Lecheur3°1/2: 790 F Kit Téldchorgarrart + Catke ..., 75 F pout toul achol
Trackball - o : Handy Scanner Zycdec . ., —— 1.490 F d'un montart
sr:,:,h 3 53‘:!"; i I—' F Haout-Parlewr Stéréo Zydec {pf.ra‘.- 450 F
EDTVY =~ e e 339 F
£ ‘!ﬁ! SQuodnupleur de Joystick ... 99 F HE '.T "E 8 u '
Change Souris/Joystick ... 135 F
6.990 F
+ 1 Clavier + 1 lecteur de disquettes PERIPHERIQUES P.C. 8 COMPATIBLES Telécharg
+ 2 titres CDTV (Mind Run, Ordl Code) Sound Bloster (carte son PCY 1.190 F N
+ 6 logiciel CTME (composants Sound Biaster) ... 290 F a
giciels Sound Blaster Pro ... . 1.990 F o
Sound Bloster Pro + L,D RQM rPC} 4.590 F
MICRO SWEET Joyatick PC 147 €

Sorarts + Tapis + Lcsglcial' Daisln .............

171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF R

Métro : Louis Aragon (Terminus) Ouvert : lundi 14 h. & 19 h.30 Cobdly Grokil & ratls
= (1)4677 1400 Fax (1) 46 77 86 24 |mardi au samedi : 10 h. & 19 h.30|a0res acceptation du dossier
BON DE COMMANDE : a envoyer avec votre réglement @ : MICRO SWEET 171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF
L P P et o e e P PO 1| ;- 1 | Lo e T e T T o P MRl 1 i i e
...................................................................... Code Postal @ ..o oeireceinires Mg e SR
Déugnation ot Pt L, Moot Tl (obligal.):. ... o ina S
Rdglemenf : TIChégus Mgt
OContre rembours! Carte Bane.
Nu "
Dme E:q:ur
s ; Lhaqua ¥beilé & lordre ge MICRO SWEET
&qhd.kmm m .:; .fFChroﬁapodHh. tOvcinak | imprimante) | 200 F e ICréd.H parsonnallsé - n%u;n ?;::::"Il
) Cfire valable jusqu'ou 31/3,/92 dans la imile des slocks disponibles TOTAL TIC




Un grand concours. Vous pouvez GAGNER une CARTE AD LIE CGOLD 1080,
couplée avec le Module d’Effets Sonores Adlib. Cette petite exiension vous offre de toutes
nouvelles possibilités : écho, réverbération... La carte ad Lib Gold donne a votre PC ou com-
patible 22 voix, dont 20 stéréos et deux voix spécialement utilisées pour les digitalisations
vocales. Elle comporte en outre un port joystick/Midi et elle vous sera offerte avec divers
utilitaires sonores, Elle est bien sir compatible avec les anciennes cartes Ad Lib et elle res-
pecte surtout complétement les normes Multimedia. Vous pourrez par la suite [ui
adjoindre un kit spécial qui lui permetttra alors de gérer un CD Rom PC.

Du deuxiéme au sixiéme prix, vous gagnerez une L ARTE AL} 118 classique.

C’est déja sympa ! Du 7e au 30e prix, vous gagnerez un T-Shirts Ad Lib. Bonne

Chance ! Pour gagner, ¢'est trés simple ! Répondez aux questions suivantes ,

RN . sur carte
De quel pays est originaire ez v08 EPORIEE o

s
la compagnie Ad Lib Ing. 2 _'_"“f"‘q"z.
a : Suisse s Géneration 4_‘

i g . Concours Ad

¢ : Canada e 39, 108 Hégé

: 75018 l"arl.r.i!l“_‘“E
% Combien de voix StEr€os Mmﬁfpﬁz :ﬂim{d i
| sortent de I'Ad Lib Gola ¢ le cachet . o
a: 22 voix :

b : 20 voix

c: 11 voix

% La carte Ad Lib comporte-t-eile
une sortie Midi ?
a: Oui
b: Non
c : Elle en a trois.

e T
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*. "Je pensais en avoir fini avee le fantdme
du pirate LeChuck. J'avais tort...Combien
de fois ce vieil imbécile obbse pouvait-il.
murir‘? Les auires p:rm e disent gu'il
n'y a pas d’échapatoire, “Si LeChuck mu‘
fa mort, tw es mort." La légende dit
te-irésor de Big Woop donne lo clé d mu
grande puissance, Je dois le déconvrir
amn.f gue uc&u:k ne me rutmwa

E.trrmr.r de "Les Méh'wws de Gu_rﬁmsh
Threepwood, les années sur Plle aux singes”

sonible dans les FNAC et dans Jes meilleurs points de vente

* Ouain, de ls musique reggas

“ipléractive, mec |

* Vous pouvex mourir...de rife !
* Mode *[acile”

LucasArts|
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! l'l'l"n"."",lf.-r."-'-in' Lrzrnes

distribug
. UBE SOFE !
$/10 Rue dé Valmy
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ainqueur du 4 d’'Or 90 de la
. meilleure animation, Prince
Of Persia arrive seule-
W ment maintenant sur Co-
W regrafX, uniquement sur
CD-Rom. Ceux qui ne possede

pas de lecteur CD peuvent légiti-
mement se plaindre mais il faut bien
avouer que ce support apporte au jeu
une dimension inégalée. Avant d'aller
plus avant dans la description tech-
nique du jeu, je vous rappelle qu'il
s'agil de délivrer une princesse des

1)
[
i Sy

CoNVSGF
T E S T

grifies d’un tyranique sultan en moins
d’une heure, c'est i dire le temps qui
la sépare de son mariage forcé avec
ce répugnant personnage.

Cette princesse se trouve en haut
d‘une immense tour effleurant le ciel.
Le champ d’action du joueur se résu-
me donc aux dédales d’escaliers et de
galeries qui ménent vers les cieux. Le
chemin s'annonce bien sir jonché
d‘obstacles, le premier étant de ne pas
se perdre dans les couloirs.

Dans les premiéres minutes de jeu, le
joueur ne renconirera pas
trop de résistance armée (les
hommes de main du suitan) ,
c’est donc le moment d'en
profiter pour s'initier au ma-
niement du héros, trés com-
plet, capable de nombreuses

réj’

OF Pl

actions, Ainsi vous apprendrez a sau-
ter, marcher lentement, avancer sur
des oeufs, vous suspendre a un re-
bord, vous accroupir...

Certains bonus sont disséminés dans
le jeu. H est hien siir conseillé de les
trouver et de les ramasser. Sans I'epee
par exemple, pas la peine d'afironter

. e
e - i

Vennemi : veous mourrez 3 coup sir.
La réalisation du jeu est done super-
be, avec des graphismes hauts en cou-
leur, une animation loujours aussi
parfaite et surtout un environnement
sonore envoltant. Sans aucun doute
la meilleure version disponible.




VOUS AIMEZ LES LOGICIELS
DU DOMAINE PUBLIC SUR ST ?

VOUS VOULEZ DES LOGICIELS
DU DOMAINE PUBLIC SUR ST ?

DORENAVANT
TAPEZ

3015
- SIMAG !




| _
e jeu est dans la série des
Bubble Bobble et autres  E
Parasol Star. Il s'agit en
fait de la suite de New Ze-
‘s land Story. Vous incarnez un
petit personnage armé ‘seulement
d'un générateur de gouttelettes, qui, en
se répandant sur le sol, font tourner la
téte aux vilains ennemis et les cristalli-
sent sur place, Yous pouvez les laisser
la, ou leur passer dessus. 1ls sont alors
éjectés et se transforment en fruils ou

Pour utiliser le jet d'eau, vous
devrez d'abord tuer lennemi

Des adversaires plus coriaces avec leur
parapluie protecteur {deuxiéme niveau)
corseront la dificulteé.

en benus divers. Arrivé a la fin du ta-
bleau, vous retrouvez l'autre petit per-
sonnage que vous deviez sauver pour
passez au niveau suivant. :
Evidemment, comme il se doit, vous
aurez aussi a affronter des supers enne-
mis  chaque fin de niveau. De plus, le
jeu compte bon nombre de bonus ca-
chés et de portes secrifes.

N’hésitez pas a arroser plus que de rai-
son les plantes apparemment anodines:
feur éclosion vous ouvre bien souvent
le chemin d‘un niveau caché.

’Premier obstacle & franchir, une plante de feu. En “1' Q‘E-FWE""‘ "'":!i"“-‘- arme, mh.ez
aussi qu'il est possible d'en varier
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Changement radical de décor pour le niveau
trois ressemblant fortement & un labyrhinte.

Vintensité en laissant tout simplement
le doigt appuyé plus longtemps sur le
bouton. Ainsi, votre gouttelette d'eau
deviendra goutte, son pouvoir des-
tructeur augmentant en proportion.
Dans I'ensemble, un super jeu i la
réalisation exemplaire et a I'intérét
plus que grandiose.

A posséder impérativement !

Philippe Querleux

L e I._Q.‘l.'r'.l. 5 1'-?—" m’l

e
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Jeu d'arcade
Edite par Taito
CoregrafX : disponible
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oici le célebre jeu de va-
cances nommé "halle au
& prisannier’ remis au golt

du futur par'nos amis les ja-
P ponais, Ici, plus question de je-
ter une petite baballe sur ses cama-
rades, mais bien de lancer le plus fort
possible une boule en matériaux tris

dur afin de détruire I'équipe adverse.

Chacun des joueurs est habillé d'une
atmure et force de prendre des coups

de houles, {H finit par perdre sa
carapace, puis son énergie et
enfin la vie, -

L'équipe gagnante est celle
qui reste sur e terrain. Vous
pouvez faire des passes a vos
équipiers ou tirer lorsque vous

1 § E S T

- CYBER DODGE BALL

étes en possession de la balle. Mais si
¢'est ['"équipe adverse, vous ne potvez
alors gue courir, sauler ou intercepter
le projectile. Le jeu n'est pas vraiment
évident & manier pendant les premigres
minutes, mais avec un peu d'entraine-
ment, on finit par en faire quelgue cho-
se et s'amuser.,

Chague équipe possede ses propres ca-
ractéristiques et certains pouvairs. Mais
malheureusement pour vous, il est im-
possible de choisir la meilleure lorsque
vous prenez 'option championnat. Si
vous décidez de jouer & deux, chacun
peut choisir une équipe parmi les sept
proposées. 1 est également passible de
choisir deux fois la méme.

124

Une fois les "team" sélec-
tionnées vient le choix du
terrain, parmi six différents,
pounvous aifronter.

En bred, un jeu sympa !

Jeu d'arcade
Edité par Tonkin House
CoregrafX : disponible
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apparition de la Hu-Card  deux pour manque de place mémoire.  aspects du jeu, c'est tout aussi bon !
. 3.0, systtme d'exploita-  Sur compact disque, ce n'est pas la  Une réussite parfaite.
tion du CD-Rom Nec, est méme histoire et les programmeurs
I'occasion pour la société  ont pu stocker Vintégralité du jeu. De Frank Ladoire

Irem de ré-éditer le plus célébre  plus, la bande sonore a été compléte- -
des shoot’em up en version compléte :  ment refaite offrant une musique ;/ JtH diarcade
R-Type. En effet, dans sa version car-  d'ambiance parfaitement adaptée a ; Edite par !rem
touche, le jeu avait du étre séparé en  I'action. En ce qui concerne les autres '] CoregrafX / (D Rom : dispo

MICRO, CONSOLE, CASSETTE, DISQUETTE, |
BALADEUR, TV, APPAREIL PHOTO, CHAINE HIFI, |
CAMESCOPE, DISCMAN, PIN’S, DIVERS... !

VENDRE, ACHETER, ECHANGER
SAISIE ET LECTURE EN DIRECT

LES PETITES ANNONCES TECHNOLOGIQUES |




omme il fallait s’en douter en
lisant le nom du jeu, vous
incarnez ici un' ninja et
" vous commencez le jeu ar-
mé d'un sabre, Vos ennemis,
au début, ne sont guére virulents

et ne se défendent qu’a l'aide de leurs
poings ou de massues. Yous n'aurez
donc aucun mal a les éliminer. Mais,
dés le deuxieme niveau, ils seront
bien plus armés et c'est & coups de
mitraillettes et autres armes qu'ils es-
sayeront de vous éliminer. Pour obte-
nir des bonus ou des armes, il faut de-
truire les lanternes présentes tout au

-----

Petit conseil, agrippez—vous au mur pour éviter les coups.

long des tableaux. Mais malgré cela,
le jeu ne s'en trouvera pas facilité
pour autant. Fort heureusement, vous
avez un bon nombre de crédits pour
explorer le jeu. Le personnage que
vous dirigez est assez petit et cela sur-
prend un peu lorsque I'on a I'habitude
des softs du méme genre déja dispo-
nibles sur cette machine, mais cela
n‘enléve rien au plaisir du joueur.
Ninja Gaiden est somme toute un as-
sez bon jeu de combat.

.....

Sachez utiliser les bonus & bon escient,
il ne sont pas si nombreux.

Attention, si vous tombez dans
Ie vide, vous perdez une vie.

Jeu d'arcade
Edité par Hudson Soft
CoregrafX : disponible




range jeuititie celuigi,
ns lequel yous incamez
avocat de 1 trés farle-
e farmille-Adam.

I €tes chargd de retrouver

poiur Prouver Votre Competence, vous
i devrez affronter toute 1a famille.

Dés le début'du jeu, votre seEarme :
se résume & un parapluie capablesde &

tirer des projectiles. Une fais la mai-
£0n ﬂ!eﬂﬁﬂ, vous dE\!I’F? Ehgeto Lra-
verser: |o {.‘nu[mr erf &yitant. les enne-

mis ek;mmﬁr e grane-pere pour
récupérer la ‘premide clé. Cette clé |

vous ouyrira foutes des porles dont
I'ornement frontal seratde la méme

1 touleur. Pour ggacner o aolressglés,
FEssavez |a porte principale, Vous

glrez ainst a affronter des chaises
volantes, des plantes “carnivepes;
des armureset bien d auleesatran-
ges choses encore. SIvols panves

et & battre chaque membre de la'

Comme & ['ocoutumé, ie cimetiére
recéle de fantbmes ou de |
morts—vivants en tout genre.

" le' chef de famille daps un combat
d'escrime. . si vous n'avez pasoublie
-~ de vous procurer 'épée. Si vous par-
“venez A I'éliminer, vous aurez alors
i acees 3 la ‘saconde’ partie du jeu, et

] -;-ﬁfvrez mus prumerﬂﬂr &am fe'i SO0LS-

i s hantée.

Avant de pouvoir sortir de la
salle, vous devrez détruire tous =

les objets préents. Yaventure. Fn effet, dans Nune des

107 |

Restez bien sur les pierres ou un
requin pourait bien vous croguer
fout Cru,

" famille, vous pourrez alors rencontrer -+

Lo jeeu’ sl 1eds &ifﬁcﬂe of i mus ne Tt
faites pas toutes les pigices, vous aurez -
' moins de thances d'alfer trés Join dans

=  chambres, vous ouverez un flacon

nez & termingrtoutes lesEpreuves 158

i vous permiet de vous transiormer
§en IoupJJamu WOUS Serez  alors
beauctup-plus résistant Uin jeu trés
long et assi Crispatil Gar 51 vous per-
dez, yois devE: regemmencer au
“debut. dejed est emanglais dans jes
meilieures boutiques et pour le prix,
- vous-aurez troil 2 !a' bandf' originale
g 'L*-eia séﬁe

Phili Queiux

Jeu d'arcade / action |
Edite par lcom
CoregrafX CD-Rom : disponible




nsce nouveau dwi_rtlﬂs
;lﬂls,*nce tlent Ie

On vous le dit dans l'article,
tous les coups sont permis !

;plﬂ”irrﬂﬂ”lh_i"l—ﬂ

Jl.u_l_‘lflli“-_ﬂlffif;-lll".. e

Etaler votre
adversaire
n'est pos
forcement

le meilleur

moyen de Jui

prendre

la balle.

..-unur.“-rn—.iw—l-r HIIHH- *Hd hlﬂ-.-l-ll E

{jﬁ ‘_ I :._

Raté Didier |
Ce n'est pos cette fois que tu
trouveras le chemin du filer.

tenant leghuu[un de tir ent'un
cé plus l'-ongtemps'! en direcs
tion d'tn_joueur produit le

méme eﬁetw ces coups
i ent. 3, [a perfecﬁun----__

: uueumﬁ!te per-.

ns rﬁcuwbldler ce |
n jour,..J0M le jeucontre
ramme, Soccer Brawl ne vous

1

Jeu d' arcade
Edite par SNK
Neo-Geo : disponible
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oifa m jeu connu par beay-
coup de possesseurs ‘de
_micros ‘sous. le nom'de
£ Toki. Vous ipcarnez un
" singe qui a la particufarité de
w7 cracher des projectiles et partez
. » s la recherche de votre bien-gimée en- ~ cette derniére laissant
¢+ levée par une cruelle sorciere. Sivous * franchement a désirer
Y. parvenez, yous pourréz, par la  sur une telle machine.
« ' _méme occasion, recouvrer forme hu- Derniere /' précision,
| Maine, Le jeu'est elassique, vous pro-  vous.avez la possibilité
_posant uné_succession de niveaux,  de choisir un nombre

peupleésid‘ennemis qu'il vous faut éli-  de vies' assez ‘élevé,
| Jminer fouf en ramassant des bonus  ainsi qu'un ben nom-
«sans oublier d‘arriver dans les temps. bre de crédits, et le

Toutefois, le jew est sensiblement dif-  mode de jeu, Vous
férent desversions micros tant sur le . pourrez donc aller as-
plan.des décors que de la réalisation, ~  sez loin dans fa partie.

Mais attention, chaque fois que vous
étes touché par un ennemi, vous re-
commencez depuis le début du stage,
Le moindre contact vous fait perdre
directement une vie.

Une adaptation plutdt biclée dont le
seul point fort réside dans sa jouabili-
té. Pour les amateurs.

o

Philippe Querleux

Jeu d'arcade |
Edité par Sega |
Megadrive : disponible




BUCK ROGERS ;..

acces 3 un nombre impressionant de
possibilités. Le passaged'tm menu 2
un autre est fagile et instantane.

L "aventure iest donc pas trop entre- |
coupée de longues attentes et le joueur

re

S est désormais présent sur
Megadrive, grace a Electro-
nic Arts, qui distribue fe
premier épisade  de la
saga Buck Rogers. Le jeu a
¢l complétemént  remodelé

pour étre jouable sur console. Les
menus sont maintenant accessibles via
“une sucession d'ictines et il faul avouer
que le résultat est agréable, Quelques
optians de jeu ont disparu dans le pro-
CESSUS, mals VOUS aurez -néanmoins

T seasssal §
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COnTINUE

ast conlinuetlement plon-

W gé dans [action. 12 réali-

sation est sympathique,

__ avec des spriles plus

gros que dans la version
micro et lépérement ani-
més catte foisci. Les
musiques. et les sons,
LOUjoLrS asseZ mOYens,
ne. gachent -cependant
pas |'ambiance générale
du jeu. Reste enfin le
scénario, rés agréable,
qui réservera bien des
SUFprises  aux —joueurs
persévirants, z

Seul gros probléme : e
jeurest en anglais |

Didier Latil

Jeu de réle

Edité par Electronic Arts

Megadrive : disponible




SUPER

antasy Zone est sorti depuis bel-
le lurette sur la console de
chez Nec, mais pour conso-
% ler les possesseurs de console
®  Sepa, voici la version “super”.
Dans le genre shoot’em up, ce jeu oc-
cupe une place bien & part. Les pra-
phismes sont typiquement "dessin animé*,
les décors assez étranges et trés colorés.
Le maniement du vaisseau est assez bizar-
re et demande un certain temps d'adapta-
tion. Bien que la réalisation soit sans re-
proche et le graphisme a la hauteur de la
machine, je dois avouer que je n'aime pas
tellement ce genre de jeux. Cela dit, cha-
cun ses godts ! A essayer avant d'acheter !

fy Jeu de sport

Edite par Ballistic 5

A Megadrive : disponible

Philippe Querleux I

S

T E T

i

FANTASY ZONE

Philippe Querleux

Shoot'em up
Edité par Sunsoft
Megadrive : disponible

B s moins de dix joueurs peuvent
ik, s'affronter dans cette compila-

A, sports d’hiver. Au programme,
" le slalom géant, le ski de fond, le
bobsleigh, le patinage de vitesse, la des-
cente, le biathlon et pour finir, le saut  ski.
A Vapproche des jeux olympigues (du reste,
quand vous lirez ces lignes, nous serons en
plein dedans et les Frangais auront déja
commencé a rafler toutes les médailles
d‘or). Le moins que Von puisse dire, c'est
que 'on a déja vu mieux, et méme beau-
coup mieux sur d'autres machines, Chacu-
ne des épreuves est lente, saccadée et pour
couronner le tout, le maniement de voire
personnage n'est pas des plus aise.
Dommage, dommage, Vidée était bonne !

=
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L WORLD (IJJ) )r)

lors que I'année n'est com-  vous voyez le terrain qui se déforme
mencée que depuis deux  pour respecter Fangle de vue. Toutes  SRFIFRFE G ““““
mois, voici déja un jeu  sortes de coups sont possibles et vous
de foothall se voulant étre  pouvez méme marquer des buts en }
celui de la coupe1992. exécutant les fameuses bicyclettes. Je l\ 4
Vous avez la possibilité de jouer  le sais, car I'ordinateur m'a marqué un k
en exhibition, de faire le championnat . but de cette facon. Il est un peu dom- \l

ou bien encore de jouer & deux. Vous ~  mage que lorsque vous avez compris
voyez le jeu de cdté et selon I'angle,

:-_ HEJLH/ \
Contre une défense
renforcée, le tir ou deld

des |8 métres beut
Btre une solution.

une téte) ; pour le reste

rien & redire, que ce soit

la rapidité du jeu ou la
maniabilité des joueurs.

Alors méme si ce n'est 1
pas Kick Off, World Cup d
92 reste un excellent jeu \
surtout & deux.

Le plongeon du goal
Remontée de l'équipe aprés suffira—t—il & arréter la balle 7
le dégagement du gnu.' [
LAT TES HALF :
- A7 | ARG le truc pour marquer, le jeu est as-
sez simple. L'un des boutons sert a
prendre le ballon et Vautre a
contrer, tandis que lorsque vous
étes en possession de la balle,
les boutons servent a faire des
passes et a tirer.
En bref, les seuls reproches concer-
nent I'absence d‘un radar et la pa- Jeu de sport
noplie des coups pas assez impor- Edité par Tecmo
Défense de zone  tante (malgré plusieurs tentatives, Megadrive : disponible
et plus excatement dans les |8 métres.  nous n'avons pas réussi a effectuer i

133 |




ous incarnez un petit mons-
tre armé d'un maillet et

/p‘* VOUS VOUS Promenez sur
7y des plates-formes reliées

entre elles par des echelles,
Bien évidemment, une horde de

monstres vous harcéle et essaie de

vous croquer tout cru. Le seul moyen
de vous en débarrasser est de casser
une dalle de la plate-forme sur laquel-
le: vous vous trouvez et de faire tom-
her I'ennemi dedans. Une fois que ce-
lui-ci est tombé, vous lui assénez un
coup sur la téte, il tombe d'un étage et
se tue en libérant un bonus. Si vous
parvenez a le faire tomber
sur un autre monstre, vous
faites coup-double. Une fois
que tous les ennemis sont dé-
truits, vous passez au tableau
suivant, Les décors changent

R wm SRR e

régulierement, tout comme vos enne-
mis. La réalisation est tout a fait satis-
faisante et convient parfaitement a ce
type de soft. Un bon petit jeu sans
prétention et trés distrayant.

P e R B

e e e B R

Jeu d'arcade
Edite par Kaneco
Megadrive : disponible




NGS

A% igurez-vous que dans le temps,
i tout le monde était beau et
gentil, car un étre supé-
rieur et juste régnait sur la
terre. Mais comme tout a une
fin, le beau réve se brisa lorsque

le méchant arriva. Seuls les anneaux
magiques permettront aux gentils et a

leur chef de retrouver ses pouvoirs
alors il vous charge de les récupérer.
Vous devrez donc former une équipe,
et donc trouver des personnages qui
voudront bien vous accompagner dans
vos périples, Le jeu est assez prenant,
mais souffre d'un manque de maniahi-
lité évident. Et lorsque vous voudrez
parler a un personnage, il vous faudra
faire un grand nombre de manipula-
tions avant de réussir a vous retrouver
en face de lui.

Crispant i la longue !

Jeu de role / aventure
Edité par Electronic Arts
Megadrive : disponibile

ELECTRONN

12 Pce de la-Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret ® (1) 42 27 16 00
Quvert : Mardi au Samedi de 10 h a 19 h30, Lundi 14 h 4 19 h Dimanche 14h & 18h

7 rue Raoux (Bd Renouvier) 34000 MONTPELLIER © 67 58 39 20 de Sh30 & 12h30, 14h & 19h30

r;.

*BUY TWO, GET ONE FREE

* Une cartouche gratuite pour deux achetées, offre valable pour jeux
MNec et Megadrive sur une selection de jeux & 300F piéce
(100 titres différents)dont la liste peut étre obtenue sur demande.
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super Adventure Is

rés souvent, alors que |'on at-
tend avec impatience un
jeu sur cette fameuse
console, on est décu par la
réalisation. Ici, tout est pres-
que parfait. Les couleurs, la bande

son, les graphismes, et le jeu qui ne ra-
lentit presque jamais. Que demander
de plus ? Vous incarnez un petit per- ) {
sonnage vetu d‘un slip en feuillage et Encore un qui se croit plus Attention, une pigiire et ce
gros qu'un boeuf . pourrait étre la chute !

...tous les jours |

Chaque fois que vous arrivez & la fin

d’un niveau, vous devrez affronter un

super ennemi. Je ne vous ai pas dit, l
mais de temps a autres, votre person-

nage se fransforme en as du skate-

board, moyen de locomotion beau-

coup plus rapide pour terminer un

niveau. Un jeu comme on aimerait en

avoir plus souvent.

portant une casquette. Au
début de I"aventure, vous
étes sans armes, mais il ne
vous faut pas longtemps
pour que vous trouviez un
tomahawk. Une jauge, faite
de rectangles jaunes, vous
indique le temps que vous
avez pour arriver jusqu'a la
fin du niveau. Les barres

el pablioe edpdrs lement consialies

descendent trés vite, mais heureuse-
ment, les fruits que vous pourrez
manger vous redonnent du temps.
Vous pouvez cumuler les armes lors-
qu’elles sont du méme type, ce qui
vous permet d’en lancer plusieurs i la
fois et dans plusieurs directions. _
Si vous n'aimez pas votre tomahawk, Jeu d'arcade

vous pourrez I'échanger contre un Edité par Hudson Soft l
boomerang, une arme qui conviendra Super Famicom : disponible

mieux dans certaines circonstances.
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d'outre-tombe tout droit sorti du dessin

~ animé du méme nom pour envahir votre
~ Game Boy, Le but du jeu est simple:

 chasser les mauvais esprits qui embétent
votre amie Lydia. ;
Le premier niveau se déroule dans la de-
meure de Lydia et vous allez devoir
. chasser le démon qui s'y cache.
~ Tout commence dans la salle de bain et
e séchoir ol les habits s"animent et ol

. la machine a laver le linge tente régulie-

- rement de vous enfermer dans une bulle
de savon. Si vous parvenez au niveau 2,
dans le grenier du manoir, vous décou-
vrirez ainsi dans chaque piéce une
épreuve de réflexion ou d’observation.
Il en est de méme au niveau 3, dans les
jardins du manoir,

Au niveau 4, vous passez un portail vers
I"au-dela, et vous voila parti pour une
course sur des montagnes russes, suivie
rapidement d'un parcours digne des
meilleurs jeux de plate-forme.

Enfin, vous atteignez Astoroth, I'immon-
de Dieu que vous devrez combattre
a mort,

Arcade, réflexe, réflexion, puzzle, tout y
- passe ! Les jeux sont simples a com-
prendre, trés sympas, et on est toujours

 surpris de tomber sur i nouveau jeu,
~ ce qui donne a Beetlejuice une durée de
vie importante. Un jeu fa-bu-leux !

voici le retour de Beetlejuice, le héros

Jeu d'arcade

Edite par LIN

SNOW BROTHERS

La renommée de Capcom n’est plus a
faire sur Game Boy (l'est-elle d‘ailleurs
sur une console 2).

Apres Gargoyle's Quest, Mickey's Dan-
gerous Chase et Megaman, voici une
adaptation de jeu d'arcade particuliére-
ment réussie.

Ceux qui connaissent Bubble Bobble re-
trouveront ici un jeu particulierement
similaire, dans lequel votre héros, un
honhomme de neige, doit a chaque ni-
veau se débarrasser de ses ennemis.
Pour cela, il leur lance des boules de
neige jusqu'a ce que ceux-ci soient im-
mobilisés, aprés quoi il peut méme les
projeter sur d’autres adversaires,

De nombreux bonus viennent ajouter du
piment au jeu, et des gros monstres en
fin de niveau vous attendent !

50 niveaux, une réalisation réussie et
treés jouable...

Voila qui fait de Snow Brothers une
nouvelle réussite a Iactif de Capcom.

Jeu d'arcade

Edité par Capcom

THE ADDAM’S
FAMILLY

HHH

Le film délirant la Famille Addams, sort
mi-avril en France, mais voici déja
Vadaptation sur Game Boy de leurs ma-
cabres aventures, La famille Addams est
composée de monstres gentils qui vivent
dans un manoir iselé, Un jour, un riche
avocat tente de s'emparer de leur de-
meure. Gomez, le pére de famille, re-
vient au manoir pour découvrir que tout
le monde a disparu. il doil maintenant
trouver non seulement assez d'argent
pour sauver la maison, mais aussi la fa-
mille. Le jeu se déroule dans un nombre
impressionnant de lieux. Dans chague
lieu, vous devez vous débarrasser des
eanemis, en utilisant au mieux I'arme
dont vous étes en possession (vous chan-
gez d'arme triés régulierement), mais




aussi ramasser les richesses éparpillées
de la famille. Graphiquement réussi, The
‘. Addams Familly est un jeu gigantesque,
! qui rappelle sérieusement Mario par
Fampleur de la tiche a accomplir...

Jeu d'arcade
Edité par Ocean

Ce jeu de Jordan Mechner, Vauteur du
célebrissime Karateka, vous place dans
la peau d'un prince de Perse, parti au
secours de sa belle, emprisonnée dans
un palace gigantesque par l'infame
Sultan Jaffar.

L'abominable personnage se terre au
dernier des 12 niveaux qui constituent
le palace, ce qui veut dire que vous
n’étes pas au bout de vos peines...
Pourtant, il vous faudra vous presser,
car le temps est compté, et si vous arri-
vez trop tard, le Sultan et la belle seront
déja mari et femme.

Vous déplacez simplement votre person-
nage, dont "animation est d'un réalisme
et d'une fluidité jamais atteints aupara-
vant sur Game Boy. Les obstacles sont
nombreux : puits au fond desquels des
lames acérées nattendent gue votre
chute, grilles dont les mécanismes d'ou-
verture demandent souvent réflexion,
ennemis a combattre au sabre, Particu-
lierement soigné, passionant, ce jeu
d’arcadefaventure est sur Game Boy,
une réussite totale. A ne pas manquer !

Jeu d'arcade
Edité par Virgin Games

EFGAE DOO00 Din0r

Voici enfin I'adaptation Game Boy du
film de James Cameron, qui a fait un vé-
ritable carton dans le monde entier.

Au premier niveau, vous jouez le role de
John Connor, pendant la guerre futuris-
te contre les machines. Votre but est de
vous introduire dans la base de Skynet,
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afin d'envoyer un T—ﬂlﬂ dans. Ie pm&.
pour vous protéger d'un T-1000 envoyé
peu de temps avant par les machines.
Aprés quelques menus combats et autre
fantaisies de ce genre, vous atfeindrez le
niveau deux dans lequel if s'agitde trou-
ver le bon chemin et un T-800 a ipl'ﬁ-*'
grammer, Le but du niveau 3 consiste
d‘ailleurs a reprogrammer les circuits
électroniques du T-800 pour en faire un
“bon” Terminator.
Avec le niveau 4, vous prenez enfin les
commandes du Tenmmlﬂr, dans fa fa-
meuse scéne de poursuite dans les ca-

naux de Los Angeles. Vous étes amots,
avec le jeune John i vos cotés, et devez
conduire la moto de maniére & éviter les
obstacles, afin que le T-1000 ne vous
rattrape pas, a bord de son camion.
N'oubliez pas non plus de tirersurle ca- iy
mion du T-1000 ou vous ne serez bien-
tot plus qu'un tas d’écrous, i
Au niveau 5, vous voila dans les locaux =
de Cyberdyne et tentez de retrouver les
différentes parties du T-800 du premier

film, enfermées dans des coffres-forts.
Enfin, au niveau 6, vous affrontez pour

de bon le T-1000. Armé de votre M-16

et de votre lanceur de grenade, repous-

sez le T-1000 jusqu‘a la cuve d'acier en
fusion, pour vous en débarasser une
honne fois pour toutes.

Agrémenté d'images trés belles, T2 est

un excellent jeu d'arcade, comportant

non seulement des graphismes soignés,

mais une bande sonore particulierement
réussie, Le jeu demande parfois un peu

de réflexion, ce qui évite de se retrouver

avec un béte shoot'em’up. Tant mieux !

Jeu d'arcade

Edité par LIN




Pour le mois de mars, Capcom annonce la
sortie de Final Fight Guy, tout 2 fait dans la
lignée du premier alors que Imagineer (éditeur
de Populous, Kick off...) prévoie PGA Tour
Golf toujours pour mars, adaptaté de la version
micro. Le jeu exploite les capacités de la SFC
avec des zooms et rotations en temps réel. De
son ciité, Athena annonce pour avril Super
Bowling et Taito Hattrik Hero, un jeu de
football vu de cté.

Dans le domaine de I'action pure et dure,  deux joueurs en méme temps. Dans la lignée
Technojapan développe Double Dragon, le  des jeux de combats, Culture Brain prépare
célébre jeu de castagne. Pour mars et pour Golden Fighter, i la réalisation excellente au
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vu des photos. Pas mal non plus le jeu Battle
Blaze de chez Sammy ; cela s'annonce super-
be, un peu dans le genre de Golden Axe,

El comme ce genre de jeu semble plaire au
public du monde entier, Jaleco nous propose
un autre titre, Racing Beat, lui aussi possédant
de beaux atouts, reprises de certaines des idées
de Final Fight notamment.

ll"‘

shoot’em up, Axley de
attendu pour la fin du
estre 92, Chez EMI, on prépare

fValion pour le mois de juillet, pas plus de
précisions,

Annoncé dans un précédent numéro, Naxat
Super Pinball de chez Naxat donc, est prévu
pour bientdt. Le jeu se déroulera sur trois
écrans et ['action se veut trés proche et
meilleure bien siir, que dans Devil's Crush sur
comsole Nec,

Pour les stratéges, a signaler la sortie en avril
de 5D Gundam de la société Yutako, un jeu
mélant de I'action, du jeu de rile et du
wargame. Super Valis est lui annoncé chez
Laser Soft pour mars et devrait offrir le méme
intérét que sur les autres consoles,

De son coté, Amustment annonce Mystery
Circle, un logiciel de réflexes/réflexion.
Pas de date annoncée,

MEGADRIVE

De chez Sega, on attend pour mars Turbo Out
Run, la suite du premier déja paru sur cette
machine, ainsi que Ayrton Senna’s Super
Monaco Grand Prix 2, pour avril celui-ci. Ce
dernier possédera une pile pour sauvegarder
votre partie. Toujours dans le domaine des
courses automobiles, Tengen annonce la sortie
(28 février au japon) de Road Blasters,

Aprés |'énorme succés remporté par Shining
and The Darkness, une suite est annoncée pour
le 20 mars, Shining Forc, avec pour la pre-
miére fois, une cartouche de 12 megabits
(1,5 Mu). Les graphismes semblent encore plus
soignés et le systéme de jeu est différent du
premier, en vue d'avion.

Ce jeu autorisera une sauvegarde,

Micro World, toute nouvelle société japonaise
puisant ses origines en France chargée
d'adapter et de distribuer certains logiciels
frangais, annonce pour fe mois de mars Slime
World. En fait, il s"agit de I'adaptation de
Builderland édité par Loriciel il y a déja
quelques mois.
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C'est la société Complete qui a décroché les
droits de Gods sur Megadrive et le jeu est
prévu pour le mois de juillet. Espérons que
cette adaptation sera supérieure a celle
réalisée jusqu’a présent par Electronic Arts.

Enfin, apprenez que Tokai réalise Battle Mania,
un jeu de plateau normalement prévu pour le
28 février. Le jeu possede la particularité de
proposer deux joueurs simultanés a I'écran.

GAMEGEAR

prevu p
La société Sims annonce Alien Syndrome pour  donc ér
le mois de mars alors que River Hill Soft  tout va b
prévoie Buster Ball, un jeu de sport / action vu  avecdes
d‘avion i la speedball.

COREGRAFX

La société Media Ling annonce Toilet Kids pour
début mars, un jeu de tir en vue d'avion et
scrolling vertical. La réalisation ne semble pas
étre des meilleures et le jeu, par le genre de
graphismes employés, semble se destiner aux
plus jeunes. Réponse lors du test ! Annoncé
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Du cité de chez Hudson Soft, I'adaptation de
Thunderforce 3 renommé Gate of Thunder
pour l'occasion est terminé.

Le jeu est disponible pour super CD-Rom et
I'action est sensiblement différente de
I'original. Heureuse initiative !

graphismes trés prometteurs. Peut-étre le
digne successeur de Super Final Soldier. De
son cbié, Right Staff annonce sur super
CD-Rom et pour avril Terraforming, un autre
jeu de fir,

Attendons | Sur super CD-Rom de chez Naxat
est attendu Spriggan 2, la suite du premier
sauf que lejeu est maintenant vu de coté et
non plus en vue d'avion.

A noter qu'il est possible de jouer & deux en
méme temps. Dans les suites, notons aussi

TOUTE ACTUALITE, DES NEWS EN DIRECT,
DES QUESTIONS A LA REDACTION, |

LA REVUE DE PRESSE, LES SECTES, r

LE TELECHARGEMENT SUR S, |

LA SORTIE DES JEUX AU JOUR LEJOUR... |
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celle de Raixember, troisieme du mom sur
super CD-Rom de chez Data East.

Cikick Storm de chez B
pour le mois de g
permet de jouer

Avec le nouveau CD-Rom Nec, les éditeurs  En ce qui co
trouve un support parfaitement adapté pour les  aprés World

jeux d'aventure action. Ainsi Nihon Telenet  Tennis, la Coreg
nous propose Futur Conan Kid dans lequel le  exactement The D3
joueur dirige un personnage aux allures
d'enfant des bois. Test trés rapidement.

De chez Namco, un tout nouveau jeu de’
tableau portant le nom de Samourai et
Brain Gain prépare Geno Side sur super  ressemblant dans la forme 2 la saga Valis. La
CD-Rom, un jeu d'action au personnage  réalisation promet heaucoup avec d'excellents
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ariété dans les décors. Dans le méme
ction, Shadow Of The Beast de chez
D-Rom pour le mois de mars. Peut-
digne de l'originale sur Amiga ?

de problémes et les graphismes
hainement. Chez Computer

Ve

Pour essayer
les meilleurs logiciels de jeux
parus chaque mois,
une seule direction :

Bercy 2

Centre Cigl Bercy 2
accés périphérique
porte de Bercy
direction

Charenton - [e -Pant
T&l. 45 77 B2 80




" COMME TOUS LES MOIS,

~ SODIPENG ET GENERATION 4

ORGANISENT UN GRAND CONCOURS A L'ANNEE i ‘
CE MOIS-Cl GAGNEZ UN LOT EXCEPTIONNEL : — l

”Un'lecteur CD—Rom pour Coregran“

3
1 be quelie cnuieur est notrz héro 7 2
a:Blanc
+b:laune
€ W
. 2 Comblen de ]OUEUI' peumnt jouer a5Wa?
i ca L : L
by 3 Quel est lautre titre de SWB?
- £ : -a: Parasol Star T
- b : New zeland story

we:liquidKid
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