2HD GAMES MAGAZINE
—COMM'E AMIGA-SEGA-NINTENDO-MAC
NR. ] /1994

g

s . TAIPAN

= WE P T

i ]

_*._;.‘i ) ¥ M 4; r B S By
- " i U -5 ;\‘L Ay

o | Sl ',-{ Y

I.ONEI. B BEUUES'I‘

i. d :ﬁ"’ % "'u

[
L) _-f'“"
W

g é-z 'IG 5’;:. TER



DESIGAING, DELIUERY AND MOUNTING ALL EQUIPMENTS FOR PROCESS FIELD
TETUWORKSIMECRATED SOFTLUARE APPLICATION

» NETWORKS (LAN = WAN = LALN)

‘ INTEGRATED SCADA SYSTEMS

| ?H OFFICE AUTOMATION

BUSIE necTIOn & LIS
COMPUTERBYTE COINECTION  TUEEE
eASTRVICOMECTOn & 151

LIGHTBYIECONNELTION # BUCURESTY
MICR BYTECONNECTION & AM. VILCEA
UNITED BYTE CONNECTION « SLATINA
NATIONAL BYTE CONNECTION @ BUCUREST
PROCESS BYTE CONNECTION « BUCURESTI
SEABYTE CONNECTION & CONSTANTA
WEST BYTE CONNECTION > BAIA MARE

I THE COUNTRY WE'RE REPRESERTEYBY OUR PARTNERS

& 3 BYTE TRANS CONNECTIONS LTD.
Tel./Fax (+401)312.15.27 # Customized Turn Key Systems
e # Networks (LAN &WAN)
‘- * Off e Automation

4 Process Control

The System Integrator

DISTRIBUTING INTELLIGENCE |

r h |

H - =
H % =
A N =
w——




Pag 1
CORESPONDENTA

DIN LAS VEGAS

VIRTUAL VIXEN (PC)

KGB (PC)

FULL MOTION VIDEO
MANIAC MANSION 2 (PC)
SAM & MAX (PC)
COLONEL’S BEQUEST (PC)
CAVEMAN NINJA (PC)
FRONTIER ELITE 2 (PC)
POSTER

RETURN TO ZORK (PC)

THE FURY OF THE FURRIES
RUTINA PRINT (SPECTRUM)
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V-AM PRINS,
VRAJITOARELOR !!!

Ei bine, daca ai ajuns pind aici, inseamnd
cd te-ai scotocit bine prin buzunare dupd

23 mdruntis §i ai cumpdrat prima publicatie de
4 Jocuri pe calculator demnd de acest nume. Esti
mindrul posesor al numdrului UNU al revistei
3 HOBBYTE’S.
6-7 Nu ai dat nici un banut degeaba, te asigur
8-9 de asta. De altfel vei vedea si singur in paginile.
urmdtoare c¢d ne-am propus sd facem o treabd
ot serioasd, din ce in ce mai serioasd cu ajutorul
12-14 tau. Dacd ai probleme cu vreun joc, scrie-ne;
14 dacd'nu gdsesti solufia in Rex Nebular sau in
Freddy Pharkas Frontier Pharmacist, dacd nu
12 §tit cum se pot face 1600 de puncte pe ultimul
16-17 nivel in Dune I1, sau cum sa cistigi pe nivelul
18-19 "impossible” in Master of Orion, scrie-ne.
Scrie-ne de asemeni §i ceea ce §tii, dacd noi nu
2 stim te asteaptd numeroase surprize. ( Cu

20-21 bundvointa Tipografiei, de doud ori pe lund...)

SPECTRUM ‘PAG. 22-23 Sd fim bine infelegi ! In aceasta revistd vei
asi jocuri, jocuri §i iar jocuri. Sintem o gascd
TAIPAN (SPECTRUM) PAG. 24-25 Charke gt el an bl o
: destul de plicticoasd; jucam jocuri, gindim
SEGA (COMPLETE GUIDE) PAG. 26-27 Jocuri, mincam jocuri §i dormim jocuri. Asa ca
MICROPROSE HITS (PC) PAG. 27-28 rdamine destul de pufin timp pentru altceva.
Nimic pentru politicd, nimic pentru sport. Md
POPULOQUS (PC, SEGA) PAG. 28-29 g 3 gt et z
.rog, nu e vina noastra ca in Civilization trebuie
HERQO QUEST (SPECTRUM) PAG. 30-31 sd alegi intre republicd si monarhie, nici ¢d in
SONIC THE i World Cup Soccer America *94 trebuie sd stii
HEDGEHOG (SEGA) PAG. 32 noul regulament FIFA.
i Nu mai avem insd timp de pierdut cu tine,
CONCURS PAG. 32 ne asteaptd un SAVE la Space Quest V, unul la
Pirates Gold si
ultimul etaj la
director: Marius Costineanu The Legacy.
redactor gef: Florin Ghidrageanu ( GF SOFT) Asa cd agtep-
redactia: Catalin Ceraru ( CODE CRACKERS ) tdm sd ne scrii, sd

ne dai un tele-
Jon, sa ne bafi la
Mortal Kombat...

REDACTIA




Orasul LAS VEGAS este tempiu!
Jjocului video. in fiecare an el
gazduiegte show-ul
consumatorilor de produse
electronice. Un salon consacrat
taturor inovatiilor electronice de
ultima ora in materie de hi-fi,
video, focuri si multimedia.
Pentru trimisul special al
revistei HOBBYTE'S, scopul era
clar: sa descopere cu orice pref
viitoarele hit-uri 94, fara sa uite
sd se invarta pe la toate
standurile salonului pentru a
descoperi maginile informatice
(computere, console etc.) care
vor invada piata peste cateva
luni... El s-a intors la redactie cu
valiza plina de materiale,
pregatit sa faca un reportaj care
sa umple golul de informatii
care domneste la noi cu privire
la noutatile soft i hard de

ultima ora. .

- MAI MULT !

Panica la bord! De mai multe
luni, piata se simplifica la o urcare
in forfa a PC-ului si a consolelor
NINTENDO si SEGA. Numai ca:
dupa 3DO si dupa ATARI, iata ca
SONY,SEGA§i NINTENDO anunta
acum alte noi ~promotions-~...

In acest timp. de cealalta parte,
compania Philips lanseaza in sfarsit
consola CD- !

LORILE SIGURE

Nu exista nici o indoiala pe care
pot sa o.am asupra maginilor
informatice ale momentului,
exposantii C.E.S-uluifiind foarte clari
si la subiect. in aceasta privinia
exista o dominalie totala a PC-ului.
Nici vorba de AMIGA... nici macar
nu s-a pomenit de ATARI ST... pe
scurt, este un monopol total.

ﬁ‘

&

Configuraiiile sunt din ce in ce mai
puternice. Marea maj'bri1ate a
softului fiind prevazut pentru 486 in
1imp ce ORIGIN, tot mereu inaintea
timpurilor sale, prezinta deja doua
jocuri pentru care este recomandabil
sa ai un PENTIUM (588).

U APARUT DEJA
URI PREVAZUTE
NTRU PENTIUM

CD-Rom-ul va avea in sfarsit
programe realizate special pentru
el...S-a terminat cu adaptarile facute
in grabé, posesorii de CD-Rom vor
fi deci in al noudlea cer! Singurul
dezavantaj este ca prietenii nogtri
americani au tendinia sa favorizeze
produsele pentru CD-Rom-uri cu
minim dubla viteza. Ne vor
imbolnavi iar cu produse care nu vor
rula corect pe ~micuiele~
configuralii 486 DX33 cu un CD-
Rom simpla viteza. Din fericire
editorii europeni sunt aici, la targul
de la Las Vegas, cu un soft mai
adaptat la realitatile pietei noastre.
Macintosh isi urmeaza §i el drumul
sau sigur beneficiind acum de toate
genurile de jocuri. Cele mai bune
jocuri care sunt adaptate pentru Mac
$i CD-Rom Mac sunt acum din ce
in ce mai numeroase, Cu atat mai
bine!

MERGE PE URMELE
LUI NINTENDO

in ceea ce priveste consolele,
se vede clar... SEGA merge pe

urmele lui NINTENDOQ. La SEGA,
se fac inovari la tot pasul. Jocurile
Megadrive suntde o calilate din ce
in ce mai surprinzatoare, cu un
Sonic 3 mereu mai nebun si un
Virlua Racing de-a dreptul
dezarmant echipat cu DSP. Mai este
$i Mega CD-ul, al cérui succes in
Statele Unite este fenomenal, care
propune jocuri §imai nebune printre
care foarte simpaticul Ground Zero
Texas realizat de.Sony Imagesoft.
in acelasitimp la Nintendo, sistemul
Super’ Nintendo prezinta cateva
jocuri bune, dar nimic cu adevéarat
revolutionar. In sfarsit, CD-I-ul
surprinde prin lansarea sa
neasteptata in Statele Unite. Pana
acum, masina era subestimata de
ansamblul de profesionigti dar odata
cu sosirea cartugului Digital Video
(pentru mai multe amanunie citeste
articolul despre FMV) si a primelor
filme, CD-I-ul se vinde acum in
masa. Dintr-o data, producalorii il
privesc mai cu atentie si jocurile de
calitate incep sa curga. Philips, care
avea de data asta un stand chiar in
mijlocul producétorilor de jocuri sinu
in partea rezervala multimediei, se
zbate sa impuna CD-I-ul. Consola
CD-1, maiieftinaca masina de baza,
frebuie sa iasa in '95. Producatorii
incep deja sa aciapmze cele mai
bune jocuri pentru ea. Virgin a
adaptat deja o versiune a jocului
Eden realizat de Gryo si a anuntat
alte doua proiecte pentru viitor. $i
pentru ca am amintit mai devreme
de Digital Video, Philips‘a semnat
un acord cu MG care devine, dupa
Paramount, al doilea producator
video care propune catalogul sau
formatului Digital Video. CD-l a
~decolat~ deja in Statele Unite... gi
trebuie in curand sa explodeze giin

Franfa. Pe la noi... poate secolul
urmator.

CILE NOUTATI

Anul 94 va marca cu
siguranta marea intoarcere a lui
ATARI pe piafa jocurilor video. in
primul rénd pentru ca de mult timp
nu a mai aparut la un stand de con-
structor in cadrul targului gi in al
doilea rand pentru ¢4 noua consola
Jaguar scoasa pe piafa incepe sa
convinga un numar din ce in ce mai
mare de producatori de soft. Puterea
maginii esle indiscutabild si unii se
amuza spunand ca NINTENDO ar
face bine daca ar cumpara noua
consola ATARI... In plus compania
anuni{a aparifia in cursul anului
curent a exiensiei CD-Rom dubla
viteza si, fineli-va bine, a castii de
realitate virtuala!

RODUCATORII
T CRED IN SFARSIT
iN JAGUAR...

Oricare ar fi . lista
producalorilor care dezvolta softul
pentru JAGUAR ea se mareste din
nou odata cu sosirea celor de la 21st
Century Software, Accolade, Anco,
Interplay, Loriciel, Microid,
Microprose, Millennium, Titus, Ubi
Soft, Virgin, 3D Games, Activision,
Gremlin, |D Software, Krisalis,
Maxis, Ocean, Silmarils, Tiertex si
US Gold. Se spera ¢ ei vor produce
jocuri care vor exploata si mai mult
posibilitéfile consolei... Trebuie sa
maérturisesc ca producliile Atari nu
sunt prea convingatoare, un
exemplu convingétor este jocul Alien
vs Predator. In acelasi timp Atari
este foarte increzatoare (campania
lor publicitara este foarte agresiva)
iar vanzarile, atatin Statele Unite cat
si in Fran{a, confirma acest lucru.
Se poate conta totusi pe Jaguar in
"95.
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Situatia in cazul consolelor
3DO este putin mai confuza.
Majoritatea specialigtilor raman
contrariali in fala rezullatelor proaste
ale acestei console scoasa de
Panasonic (12.000 vanzari in

Statele Unite, aproape
nesemnificativ)’ si calitatea
incontestabila a ei. Din fericire multe
aplicatii, dintre care unele sunt cu
adevarat sompiluase au fost
realizate pentru 3DO. Panasonic
mai anun{a aparifia din primavara a
consolei si in Europa de vest (in
afara de Franfa) si in Japonia, in
versiunea Pal. (Consola SANYO
trebuie sa apara in Japonia in vara
asta iar consola AT&T in Statele
Unite, la sfargitul anului. Este
prevazuta si o coborére a prefului.)
Se vorbeste si de un CD-Rom 300
pentru PC: el ar permite sa citesti
aldt CD-Rom-uri PC cat si softuri
3D0. Interesant, nu? Primele
accesorii pentru 3DO au aparut deja:

un mouse si un joystick! A aparut -

chiar si cartusul Digital Video, care
permite vizionarea filmelor produse
pentru moment doar pe CD-l.
Acesta ultima optiune ar trebui s&
ridice i mai mult vanzarile atat
pentru consola 3DO cat si pentru
consola CD-I scoasa de Philips.
Targul urmator care va avea loc la
Chicago va fi, deci, un test impor-
tant pentru consola 3DO, care va
trebui sa prezinte numeroase
produse si cifre de vanzar mai bune.
So, wait and see... :

. . ANUNTURILE
CES-ului

Totul ainceputcu SEGA care
la festivitatea de deschidere a
salonului a prezentat un profotip al
lui SATURN, o consola pe 32 bili, si
cateva produse foarte promitatoare.
Producatorii nu s-au ingelat: chiar
daca lansarea consolei nu este
prevazula inainte de 96, asta nu ii
impiedica sa inceapa sa produca
periferice inca de pe acum. Astfel,
la Virgin, am putut sa vad deja
primele proiecte ale unui joc numit
Street Basketball. P
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DEMO-URILE
.TENDO DEGAJAU

Nintendo propunea pe
standurile sale exemple de aplicari
ale programului sau Project Reality,
dezvoltat impreuna cu Silicon
Graphics. Incredibilele sale demo-
uri degajau imfatuare dar la nivelul
graficii i al animatiei ifi taiau
rasuflarea. De altfel, responsabilii
standului m-au asigurat fara
complexe ca aceleasi rezuliate vor
fi obfinute pe faimoasa consola
proiectatd, in timp ce demo-urile
despre care vorbeam rulau pe
configuralii care valoreaza in
prezent 1.500.000 franci francezi.
Consola este anuntata pentru anul
9610 la cel pufin 1500 de franci
francezi (o diminuare de 1000 de
franci faja de preful initial'). Este
putin plauzibil, $i e normal sa te
gandesti c& NINTENDO -~castiga
limp~ prin lipsa de noi produse
pentru prezentare.

PRODUCATORI
DE SOFT SUNT

" FIRMEI SONY

SONY este un alt nou venit
El prezenta prima sa consola, al
carei nume de cod este PS-X (Play
Station X). Dupa zvonurile pe care
le-am auzit, aici, la salonul din Las
Vegas, pot sa va spun céte ceva §i
despre partenerii lui Sony. Cum era
de agteptat, Sony Imagesoft si
Psygnosis sunt printre primii
producatori de soft. Marea noutate
vine de la Namco: gigantul genului
de joc ~arcade~ va fi strans asociat
la noua consoléd. El va pregati
adapiari de baza ale jocurilor Ridge
Racer, o fantastica cursa de masini,
§i Galaxian 3, celebrul shoot'em up.
In plus, trebuie remarcate si reactiile
producitorilor de soft carora SONY
le-a prezentat magina 'in
exclusivitate: Konami, Virgin,
Millenium... Toli sunt de acord c&
Play Station X este magina cea mai
puternicd amomentului. ~Putem sa
muncim in sfargit numai la
conceperea jocului si a scenariului.
Realizarea nu va mai fi o problema.
Consola este atat de puternica incat
nu vor mai fi probleme legate de
realizare~, explica lan Saunter de la
Millenium. Configuratia presupusa a

consolei lui Sony ifi taie rasuflarea.
Va fi dotata cu un microprocesor
RISC pe 32 debili ruland la 33 Mhz
§i 30 Mips (milioane de informatii pe
secunda). Un coprocesor
malematic rulénd la 66 Mips, capabil
sa gestioneze 1,5 milioane de
poligoane pe secunda si ~doar~
50000 de poligoane texturale cu
reflectii si joc de lumina pe secunda,
vin sa ugureze sarcina procesorului.
Un al doilea microprocesor special
pentru compresia datelor, ruland la
80 de Mips si avand la baza norma
JPEG/MPEG pentru Digital Video
var usuramemoria necesara pentru
a rula programele, Adaugati la asta
o rezolulie de 256x224 pana la
640x480, in 16,7 milioane de culori,
posibilitatea de a avea 4000 de
sprite-uri pe care poli sa efectuezi
zoom-uri gi rotalii in timp-real, si in
sfarsit un sunet CD care i{i 1aie
rasuflarea, si atunciveli infelege de
ce toala lumea este incantata.
~Fiara~ va putea fi prezentala presei
la viitorul Gonsumer Electronics
Show. De pe acum, toti ceilal{i
constructori se tem de ea...

ATUNCI,
E SA FACEM
ACUM ?

Buna intrebare ! AMIGA,
MAC.PC si CD-l au inca ani frumogi
in fata lor. Jocurile anuntate la CES,
pe care le vom prezenia si in
paginile revistei noastre sunt o
dovada incontestabila. Cei care nu
mai pot sa astepte si vor sa
plateasca scump peniru a face un
pas in noile tehnologii, se vor
indrepla catre Jaguar si 3DO, chiar
dacé soarta aceéslor console nu va
fi decisa decat in lunile care vor veni.
In sfarsit, este inutil s& astepli s&
cumperi un Saturn, un PS-X sau
cine glie ce consola a lui Nintendo
cénd se eslimeaza c4, in cel mai
fericit caz, acest nou val tehnologic
va ajunge si pe la noi cam peste doi,
trei gnl ! Dar despre evolutia acestor
mici minunaii, veti mai putea afla
alte noutali in paginile din numerele
noastre viiloare.

GF SOrT

~+hobbyte's

MACINTOSH

SPACESHIP
WARLOCK

Macintosh a fost
intodeauna vandut ca fiind mai
prietenos decat IBM-PC dar din
cauza unor motive stranii a fost

di lipsit de o abundentd
de jocuri.

Spaceship Warlock facut
de Mike Saenz - creatorul primei
cdrfi comice generate de
computer:"Shatter" - reugegie
intrucdtva sd restabileased
echilibrul intr-un mod specific
JSirmei Macintosh. Vindut ca un

- Jilm interactiv pe CD-Rom asta §i

este de fapt, fiind filmat in
Cinemascope. Un truc care este
Jolosit pentru a obfine mai multe
imagini pe disc.

Fondul scenariulyi este
Jidel filmelor SF ale anilor “50.
Sfdrgegii fdrd un bdnuf in
buzunare intr-o lume strdind
incercdnd sd supraviefuiegti pe
sirdzile reci giin cele din urma sd
ajungi infr-un climat mai

Javorabil. Odatd ce ai reugit
aceasta vei fi imedial capturat
de Spaceship Warlock i vei fi
luat intr-o expedifie de jefuire a
galaxiei gi de lupte cu imperiul
rdului,

Nivelele de interactivitate
sunt foarte simple, "keyworks"
pot fi folosite iar armele pot fi
afintite i descdrcate. Dar acesta
este doar un film la urma
urmelor, i a folosi termenul joc
ar pune nigte cerinfe destul de
grele in spatele sdu pe care ar
egua in mod lamentabil sa le
fndeplineascd.

GF SOFT & SS SOFT




hobbyte's:

La mijlocul drumului intre
jocul "arcade" traditional si
veritabilul CD-ROM erotic, Vir-
tual Vixens asociaza imaginilor
de sinteza care au o grafica
perfecta, animatii video la fel de
credibile. De altfel tocmai aici se
situeaza ' interesul major
provocat de aceastd noua
produclie a casei de soft Pixis.
Urmati-ne sfaturile pentru a
castiga timp si pentru  merge
direct la esential.

Scenariul: Prietenul tau
cel mai bun este tinut prizonier
in palatul dragostei de catre
Christelle, stapana palatului.
Pentru a-l salva, trebuie sa faci
trei tinere fete frigide.sa atinga
orgasmul, apoi s& o bucuri in
acelasi fel pe stapina.

Mai intdi trebuie sa
gasesti care dintre cele patru
camere este rezervata pentru

M

#EL 81

felatie;

7,8.9) sa treci impreuna cu ea

la acuplarea in diverse pozitii.
Incepand din momentul

primul tau test. Folosegte atunci
cartela de acces si te vei gasi
in fata Evei, o bruneta cu sani
modesti. Dupa ce iti repeta ca
ea n-a cunoscut niciodata
placerea si nici nu crede ca o
va cunoaste vreodata, ea te
invita sa-{i incerci sansa. Nu ai
decat noua posibilitati pentru a
o face fericita : ;
1) sa-i mangai obrazul;

2) sa-i mangai_ sanii
deasupra sutienului;

3) sa-i mangai sanii dupa ce
i-ai indepartat sutienul;

4) sa-i mangai fesele;

5) sa-i mangai sexul;

6) sa-i propui sexul tau pentru

pe

cand incerci sa seduci aceasta
tanara, uita imediat orice interes
erotic. Virtual Vixens este
aproape un joc "arcade" si de
strategie in care orice neatenlie
te va conduce la o ejaculare
precoce care te va obliga sa
reincepi totul de la zero.

Nu privi niciodata ecranul
pe care se petrec faptele tale
vitejesti ci concentreaza-ii
atenfia asupra celor trei
barometre. Cel rosu indica
placerea resimiita de partenera
ta, cel ‘verde numarul
orgasmelor sale iar cel albastru
indica propria ta placere si deci
orgasmul tau. Daca acesta din

urma urca la maxim,
sfarsitul {i se apropie.
O singura solutie:
schimba-ti pozitia si
excitalia ta va reveni
la zero. Dupa cateva
ore de esgecuri
repetate am gasit
ordinea aproximativa
a pozitiilor de urmat cu fiecare
tanara: obrazul, sanii, sexul,
fesele, felatia si acuplarile,
ultimile trei oferind rezultate
diferite in funclie de fata pe care
incerci s o aduci in starea de
Nirvana. La capatul unei
jumatati de ora, vei uita probabil
de calitatea graficii si a
sunetului pentru a gandi acest
joc doar in termeni de patrate
rosii, verzi sau albastre. Pe
scurt, Virtual Vixens este un
superb joc ‘"arcade", de

Pag 4

strategie, de lupta, de iscusinta
si de virtuozitate, in care
erotismul nu este decat un alibi.
Ultima deceptie o vei avea
atunci cand salbatica si
rautacioasa Christelle va atinge
cel de-al saptelea cer, si te va
felicita in privinta virilitatii tale,
dar nu-{fi va da nici o noutate
despre prietenul tau inlanfuit.
Programatorii, poate, au uitat
din cauza "complexitatii’ jocului,
scenariul initial, de-a lungul
drumului...

7]

GF SOFT & SS SOFT

RATING 88%

% 18/20
2D 17/20
18/20
g 17/20
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Eroul:este'un agent
tendinle gorbacioviste.

Misiunea: sa faci sa esueze
lovitura de stat din 19 august 1991.

Multimedia: poti edita
dialogurile si descrierea actiunii.
Scrii astfel propriul 1au roman asa
cum doresti. Jocul contine imagini
de reportaj din fosta U.R.S.S. Astiel
barurile gi hotelurile sunt echipate cu

televizoare ale anilor '501a care poti:

schimba postul pentru a urmari

* un joc despre lovitura de stat din fosta U.R.S.S. *
scenariul a fost scris inainte de adevdratul puci I!!
* apdrut in octombrie 1993 pe CD-ROM * primul joc
multi-media * sunet digital * imuglnf, scanate
si.sa refac finalul: Jocul se lermina .comenteaza ultimul meci al lui

cu-anunful: <<24 h dupa,:puciul a
avut loc Iss,
avand'in fundal
imagini lelevizate
ale fovitutii de
forta ‘data
sovieticilor,

La inceput a
fost o _munca,
colosald pentru
documentare.
Amluat”eontact
cu prietenii- mei
rusi, am
consuliat-toate
carfile despre K:G B sim-am intalnit
cu specialisti. Am aflat ortografia
corectd a numelor, am“aflal cum
arata barurile, cine le frecventeaza
i ce se bea, precum i muilte alte
detalii ce par nesemnificative; Nimic

aclualitalile zilei: 40 de imagini de
.

telejurnal au fost cumparate de: [a
sovietici si dugatalnzale

Primele imagini: Moscova, 14
august 1991. Sediul K.G.B.,
deparlamentul “P*, specializat ‘in
lupta impotriva coruptiei. Tu esti

Roukov locotenent ~ K.G.B. nuafostldsatlavoiaintamplari, nici
Comandantul
Vovlov te

insarcineazd cu
oancheta: a fost
gasit corpul unui
oarecare Pioir
Denisovitch; :

Golitsin  fost
agent K.G.B.,
convertit in

detectiv
particular. Este
K.G.B. inplicatin
omor? Te duci
pe strada Octombrie Rogu nr. 17.
Sora victimei ili.da o caseld
apriinand defunctului. Afli astfel'ca
Golilsin era in centrul unuiimportant
trafic. El avea intalniri la clubul
Progresul Entuziast, pentru a
discuta afaceri cu un oarecare
Hallywoagd. La prima vedere nu pare
a fi o crima oarecare. Vei fi implicat
intr-o poveste murdara !

" Johan Robson, scenarist,
irlandez, 36 ani, locuieste in Paris:
“ Amiinceput sa scriu scenariul cu
un an inainte de puci. La sfarsit
Gorbaciov este:refinut prizonier in
vila sa si Roukov se lupta pentru
eliberarea sa. in seara zilei de 19
august 1991 am deschis televizorul:
OROARE ! Am devenit un fel de
Nostradamus Desfagurarea
puciului mi-a permis sa fixez datele

macar numele eroulyi Houkov. in
cartile serie din-Occidenti se lipesie
eroului sovietic unnume terminat in
<<in>>de exemplu Rasputin. Este
mai ugorde digerat'pentru cilitorul
american. Un finaf in <<ov>> nu
prinde fa public:

Eroul intdlneste 300 de
personaje, discuta despre vreme,

W

Spartak, asculta opiniile, unei
prostituate sau ale unui sofer. de taxi.
Roukov nu este decat un pion
in eentrul luptei dintre conservatari
i reformigti. El este pe o lama de
brici avand ¢a singur punct de sprijin
ajutorul spirifual“altatalui sau mort
in 19827a granila. cu Afganistanui
Roukov sufera siinfluenta C.LA, prin
ofiterul
Greenbid care il
dispreluieste g
manipuleaza
pentru‘a vana
g Tedrip uf
ultranationalist
<<Pamiatz>.
UHima parte a
jocului dezva\me

fascisti.

Pe parcursul anchelei Roukov
frecventeaza bordelur siintaineste
reprezentanti ai - minoritatilor
sexuale. La cererea editorului
<<VMirgin>> a irebuil sa atenuez
unele secvenie prea flari Iega1e de
mediul homosexualilor.

Spre sfarsitul joculuieroul. vafi
<<ingrijit>> in clinica de psnhlatrle
unde pucistiil-au <<programat>> pe.
Gorbaciov peritru a spune discursul
sau:dedemisie.”

Philippe Ulrich, director al
socielalii Cryo cea care a realizat
K.G.B. pentru Virgin: *In 1990 m-am:
dusin S:U.A -penfrua maintalni cu
patronul de la Virgin. Pentru a
provoca mi-am agatat la vesta’
insigna K.G.B. El'mi-a aralal-o: ¢

degetul i a zis: <<lata ce trebuie:

facut>>. La intoarcerea:in Franga
|-am conlactat pe.Johan Rebson
am realizat™o
prima versiune
pentru P.C., insa
datorita

posibilitatilor
CD-ROM-ului
am hotarat sa
facem primul joc

creal un sistem
personalizat,

-hobbyte's

computerul reactionand in funclie de
personalitatea jucatorului: simpatic,
neutru sau cinic. Daca jucatorul
foloseste un limbaj prea vulgar
computerul nu-i va acorda sprijinul
sau.

Cel mai frumos compliment
care mi s-a facut referitor la joc este
al:unui‘prieten care I-a abandonat
mérturisind: <<mis-afacut frica I>>",

CODE CRACKE| RS
P. S. Coduri K.G.B.
3in uniforma K.G.B. maro, cravata, bust
4tipa cu bitiza verde:si cumana la ceafa
5 fara un ochi
6514 intr-un scaun cu rolile, palarie
7 pankista blonda, bust
8 palarie, trenci maro, are fala de securist
9 cu straluri de grasime, aproape chel
10 halat alb; ochelar
1 pér alb, cu barba de tap alba

12 lip chel care alearga

13:pankist; blond, ochi albagtri, papion

14 1ipa n sort si tricou

15:afiter, uniforma verde, sapca, bust

16:baba blondain genunchi

17 halat rosu, fular verde, monociu, bust

18 roscat, bluza gri; geaca gri, gata de

batale

19.nas:mare, bust, cravata, chip cretin

20:babicuceva inmana

21:mustala; cravata, par brunet, bust

22:afiter in verde, i picioare, cu chipiu

23’bruneta, gatul lung, cravala, bust

24 inalt; costum, un:pistol in'mana

‘25 nebun, achi albagtri ficsi, bust

'26 1ip care i aprinde figara
27.cravatd;cap lunguiel cu inceput de

chelie; par nagru, biist

29 achelari mari, ré\.ras»l

30 bluza gaibena blugi albasgtri, inall,

tigara

1:par crel blond; incepul de chelie,

ricou-galben

RATING 81%

% 18/20
D 15/20
°$ 14/20
2 18/20
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SISTEMUL DIGITAL VIDEO

FMY (MPEGI) UN NOU STANDARD MONDIAL DE GESTIUNZE AL IMAGIMILOR-MUMERICE

ocul video incepe si ceard
o graficd din ce in ce mai
N somptuoasa

alitatea acesteia depinde de
diferifi factori: frumusefea
desenului, mirimea acestuia in
raport cu mérimea ecranului,
numarul de culori, definifia
imaginii si calitatea animafiei
atunci cand ai gansa de a o avea.
Din picate, daci ai unul din acesti
factori este adesea in

detrimentul celorlali...
‘Idealul ar fi,
bineingeles, sa obii toate
aceste avamaje in acelagi
timp. Solufia pentru
problema noastri nu poate

aceste doud sisteme ca si intre
discul vinyle cu 33 de piste si CD-
ul audio laser. Problema care se
pune cu numericul este cil are
nevoie de citirea gi restituirea unei
cantitdfi colosale de date intr-un
timp minim. Sa ludm un exemplu:
tehnic, o imagine este definitid
prin numérul de puncte care o
compune cit §i prin numdrul de
culori pe care ea le poate suporta.

16777216 culori). Pentru aceeasi
rezolufie, trebuie deci 280x384
pentru numérul de puncte, totul
multiplicat cu 24 de bifi pentru
fiecare punct. in plus, pentrucao
animatie sa fie fluida, trebuie sa
dispui de 24 de imagini pe
secundd. Trebuie deci sid
multiplici din nou cu 24 pentru a
obtine numdrul de bifi pe care
procesorul trebuie si-i gestioneze

fi decit FMV-ul, adicid
FULL MOTION
VIDEO. - Mai  pe
roméneste aceasta poate sa
insemne imagini video
animate pe tot ecranul. In
alli termeni este 0 imagine
de o calitate comparabild
cu cea de la televizor, cu
aceeagl miscare si aceeasi
suprafatd de ecran. Unii
dintre voi ar putea si
spuni cé televizorul a fost
fdcul acum cdfiva zeci de
ani fdrd prea multa bataic
de cap si deci FMV-ul nu

pe laser si sii le decomprimi dupa
aceea foarte repede pentru citire.

Standardul de referinfd in
domeniul Digitalului Video se
numeste MPEG1 (Motion Picture
Experts Group 1). Se prezinti sub
forma de cartus sau de placid pe
care o conectafi la magsina
(computer sau consold) pentru
care, este proicctatd.
Compactoarele obignuite de pe
computer sunt obignuite
cu compresii de ordinul 2
chiar 3 la l. Norma
MPEGI atinge o ratd de
compresie fenomenald de
140 la 1! Mai trebuie insi
si fie §i decompresia
foarte rapidd dar asta nu
este o problemi. In ceea ce
priveste cartugul de CD-1
produs de firma Philips,
procesorul insdrcinat cu
aceastd decompresie este
o mostri de siliciu
capabild sd digere
echivalentul a 400 Mips
(milioane de informatii pe
secundd). Daca vi plac
comparatiile, un 486 DX2
66MHZ permite 55 Mips
iar Pentiumul atinge 112
Mips...

Din punct de vedere

ar fi ceva iesit din comun.
Dar lucrurile nu stau chiar
aga. Eu ag spune ca ceea ce vedeti
voi la televizor nu prea se
compard cu ce vedeti pe un
computer sau pe o consold, cu atét
mai pufin din punct de vedere
tehnic.

Toate avantajele TV firi
TV si sunetul CD ca
avantaj.

La televiziune. ceea ce
vedeli este afigat fie printr-un
fascicul (herzian) fie printr-un
magnetoscop. In ambele cazuri,
ceea ce receptionati vine de la un
sistem analogic, spre deosebire de
computer si consold care va
propun o imagine digitali. De fapt
exista atit de multe diferente intre

Principiul este urmitorul: o
imagine este codatd pe un anumit
numadr de bifi, entitatea de bazi a
unui computer sau a unei console.
Un bit are doud valori: 0 sau 1.
Daca imaginea n-are decat doui
culori (negru si alb), fiecare bit,
gestioneazd un punct din imagine
( 0 pentru negru; | pentru alb).
Dacé rezolutia este de 280x384
adicd daci fiecare din cele 384 de
linii este compusi din 280 de
puncte, asta reprezinti deci
107520 biti (280x384). Acum
daca ficcare punct poate avea o
gamd de 16777216 culori diferite,
trebuie si le codifici utilizind 24
de bifi ( | bit: 2 culori ; 2 biti: 4
culori :3 biti: 8 culori... 24 bifi:

pe secundd pentru a avea o
imagine 280x384 in 16 milioane
de culori, in 24 imagini/secundi.
Ajungem astfel la impresionanta
cifri de 61931520 biti (62
Megabili) pe secundd, siu si mai
mult, de 7,7 milioane de octeli...

Standardul DIGITAL
VIDEO este chiar mai exigent
deoarece el cere un minim de 165
Mbiti/sec de transfer pentru o
imagine si un sunet de calitate.
Problema care se pune acum este
cd CD-ROM-urile actuale au rate
de transfer foarte mici (in jur de
1,5 Mbiti/see sau chiar de 100 de
ori mai pufin). Solufia este insi
compresia... Este suficient si
comprimi imaginile, sa le gravezi

al utilizatorului sistemul
prezinti citeva avantaje §i
incoveniente in acelagi timp. Mai
intdi de toate sistemul ifi permite
sd vizionezi filme care {in cat
doud discuri laser de tip audio
(fiecare disc confine in jur de 74
min). Dar existd i un dezavantaj:
nu prea esti incantatla ideea cd
va trebui si schimbi discul la
mijlocul filmului. Si in plus, spre
deosebire de magnetoscop, nu s¢
poate cu nici un chip inregistra...
In sférsit, un alt incovenient ar fi
numiérul mic de filme apérute
deocamdatd care si ruleze pe
acest sistem. Acum si trecem §i
la punctele pozitive. Calitatea
imaginii pe CD-I este mult mai
bund decét cea standard VHS a
magrnetoscoapelor. Oprirea pe
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imagine este impecabild si
cautdrile sunt foarte bine
gestionate, cu filme decupate in
secvenje. In plus problemele
legate de compatibilitate NTSC,
PAL sau SECAM, care existd in
cazul benzilor video, nu exista.
Daca treci prin Statele Unite poti
si-fi cumperi linigtit un disc cu
film yi si-1 rulezi pe computerul
tiu fard nici o problemi. Alt atu
important al standardului MPEG
Digital-Video, este c, practic, toti
gigan(ii ¢lectronicii si ai imaginii
au decis si-l1 adopte: Philips,
Sony, Matsushita, JVC, Warner,
Paramount si Commodore.
Aceasta avalangd de producatori
garanteaza o mdrire considerabila
a numdrului de computere ¢are
vor suporta standardul Digital
Video si deci, implicit §i a
peritericelor disponibile. Ultimul
avantaj al sistemului este preful.
Poti sd obtii in prezent un cartus
la un prej variind in jurul sumei
de 2000 de franci francezi, in
functie de computerul pe care se
instaleaza. Trebuie sd
recunoagtem cé preful este foarte
rezonabil chiar dacd pentru noi
este totusi destul de piperat.
Gidnditi-va la prejurile uriage ale
primelor magnetoscoape, camere
$1 DCC-uri pentru a putea face o
comparatie. Custandardul Digital
Video iegim in sfargit din epoca
de piatrd a graficii video. S&
vedem acum sistemele video care
suporti standardul Digital Video.
Mai intdi gasim PC-ul prin
intermediul plicii REEL MAGIC.
Pentru moment sunt putine jocuri
disponibile (Dragon’s Lair,
Return to Zork, Lord of the
Ring...in jur de 20 de jocuri).
Commodore a scos i el placa sa
FMV pentru consola AMIGA CD
321a prejul de 1690 franci. Pentru
moment nu exista nici un joc
specific FMV. Consola 3DO (care
pentru moment este unica
~ Panasonic) nu va intdrzia si
scoatd cartugul siu MPEG,
probabil in jurul lunii august in
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Statele Unite. Philips propune
deja un cartug pentru CD-I la 2000
franci. In plus pentru Philips au
apiirut deja douii jocuri care
exploateaza cartugul, Microcosm
si The Seventh Guest. Pentru a
avea o imagine wmplcla despre
FMV trL,l'mlL, spus cid noul
standard video riscd sa trimiti in
epoca de piatrd tot ce s-a facut
actual in domeniul graficii
jocurilor video. Vi las si vi
imaginai cu ce poate si semene
Microcosm in 16 milioane de

culori §i cu 20 de imagini/
secunda...
Titlurile prevazute:

Black Rain:: Ridley Scott
ne arunca in universul Yakuza prin
intermediul lui Michael Douglas
care interpreteaza rolul unui
polifist New Yorkez insiircinat si
escorteze un periculos asasin
Jjaponez. El se va regdsi aruncat
intr-un plin rizboi al gansterilor.

Top Gun: Tom Cruise a fost
remarcat prin acest rol de tandr
pilot nebun care vrea cu orice prej

si fie 'primul din promotia sa la
prestigioasa scoald de pilofi
Fighter Weapon School, Top Gun.
Scenele de lupti aeriene sunt cele
mai impresionante din filmele de
acest gen. In curdnd in catalog:
“WILD NIGHTS, INDECENT
PROPOSAL, STAR TREK (I, II,
111, IV si V), THE FIRM...

Star Trek VI: in cursul unui
conflict intre FEDERATIE si
KLINGONS o torpila expediatii
de ENTERPRISE distruge o navi
KLINGON. Supraviefuitorii sunt

omorifi de oameni provenind de
pe ENTERPRISE. Kirk si McCoy
sunt judecafi de KLINGONI.
Patriot Games: in vacan{a,
in ANGLIA, cu familia sa, JACK
RYAN (HARISSON-FORD) un

‘ex-agent CIA se gaseste prins intr-

un atentat vizind un membru al
familiei regale. El isi va relua
serviciul pentru cea mai
importantd misiune din viaja sa:
salvarea propriei familii. FMV
este o tehnicd care utilizeazd
standardul Digital Video cu
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scopul de a objine imagini
numerice in 16 milioane de culori
pe tot ecranul in 24 imagini/
secundi. Pentru asta, sistemul
Digital Video foloseste in prezent
norma de compresic MPEG .
Toate filmele si clipurile realizate
pe CD-urile care folosesc aceasta
normi pot fi citite pe orice magind
care o acceptd:CD-I, PC cu o
placi REEL MAGIC, CD32,
3DO. in schimb insd, jocurile,
chiar dacéd exploatecazi norma
Digital Video, nu sunt compatibile

de la o masind la alta. In acelasi
timp, un CD poate in prezent si
conjind 74 min de imagini video
si sunete, sau 50 de ore (3000 min)
de sunete. Cu titlu informativ un
CD audio obignuit con{’». foar 74
min. In sfrsit, poate ¢ nu ¢ inutil
sé stifi ¢d preful unui disc video
trebuie s se situeze in jurul sumei
de 200 franci francezi pentru
filme gi-150 franci francezi pentru
concerte si clipuri.

GF SOFT
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TIE
FIGHTER

Lucas Arts da o gansa

partii intunecate a Fortei.
" Imparatul nu mai glumeste
acum, decizand sa
redobandeasca splendoarea
imperiului. In calitate de ca-
det ale trupelor lui Palpatine,
trebuie sa restabilifi legea si
ordinea in toata galaxia.
Scenariul incepe dupa
evacuarea planetei Hoth de
rebeli. Tie Fighter se
compune din mai multe mari
batalii care sunt subdivizate
in misiuni. in cursul plecarii,
veti afla ceea ce nu vi s-a

comunicat I-a inceput. Ei da,
exista chiar o poveste care
leaga totul. Pe larg gi fara sa

va dezvaluim nimic,
imparatul i Darth Vader va
ascund o multime de lucruri.
0 singura solutie, sa
castigati galoane de amiral si
sa va rugati ca imparatul sa
fie mul{umit de voi. in
aceasta versiune un egec
este inadmisibil si pedeapsa
contra incompetentei este
moartea. Veti descoperi noile
nave spatiale ale Imperiului,
printre care si redutabila Tie
Advanced Starfighter. Cu
putina sansa veti pilota de
asemeni misteriosul Tie
Craft, o arma suprema
conceputa pentru a face fata
oricdrei nave a Aliantei.
Tehnica grafica a evoluat
deasemenea. Navele in 3D
poligonal sunt mai frumoase
si efectele bitmap utilizate
pentru explozii sunt de o
fidelitate iegitd din comun.
Un joc mare iesit pe piata in
iunie.

GF SOFT & SS SOFT

un venit in lumea
“Tentacles"!

inca o data, si pentru a*
céta oara, firma Lucasfilm ne
prezinta un joc de aventuri cu
adevarat caplivant, asa cum ne-
am obignuit ‘in ullimii ani. Jocul
este conceput ca o conlinuare a
lui Maniac Mansion iar  cei de la
Lucas se aulodepagesc crednd
o .imagine $i un sunet cu
adevaral besliale. De aceea va
recomand sa-l jucali pe cel pufin
un VGA si dacd se poate si cu
un Soundblaster.

$i acum cateva sfaturi
de inceput: luali tot ce gasiti,
chiar daca nu veti utiliza toate

obiectele luate; cénd avefi
posibilitatea de a acliona intr-un
timp (trecut, prezent, viitor), nu
trecefi mai departe pana nu luati
toate obiectele gasite.
Planurile bateriei le
gasili in laboratorul secret (cam
ciudal ceasul nu credefi ?!),
langa generalorul de hamsteri.

Cu ajutorul lor putefi sa jucafi cu
Hoagie (in trecut).

Puneti-l pe Bernard sa
puna cafeaua decofeinizatd in
cana profului. Punefi-l pe Hoagie
s& vopseasca in rogu copacul de
langa aparatul timpului (toaleta).

Convingeti-I pe George
Washington sd va demonstreze
ca poale 1aia un cires. Acum o
aveli i pe Laverne (in viitor),
care profitand de naivitatea
paznicului poale lua planurile
unui  “tentaclé”  (cabinetul
medical), pe care irebuie sa le
fransportali in trecut, lui Hoagie.
Acesta le va da serviloarei care
face steagul. Odata ce Laverne

va lua steagul de pe cladire si-l
va folosi {use), va putea actiona
libera; pentru aceasta punefi-l pe
Bernard sa o ajute (manivela
steagului).

in trecut daii planurile
bateriei lui Red Edison. Acesla
vd va spune ce frebuie sa-i
procurali pentru a o face. Caulafi
in bucéatarie, acolo veli gasi unul
din cele frei ingrediente cerute de
Edison. Sticla de vin gasita dali-

o lui Thomas pentru capsula
timpului.- Avand in vedere
acfiunea timpului asupra vinului
ganditi-va cum putefi procura cel
de-al doilea ingredient pentru
baterie (ofet="vinegar"); inca un
indiciu: Laverne va desface
capsula timpului cu ajutoryl
desfacatorului de conserve al lui
Hoagie.

Transportali foaia de
langa intrare (“flier"), din prezent
in trecut, unde o vefi pune in urna
cu sugestii.

in prezent puneti-l pe
Bernard sa duca scrisoarea din
culia postala profesorului nebun
inchis in camerd. Schimbaii

pistolul de jucdrie cu bricheta de
la peirecere, §i cerefi o {igara.
Deschideti (in aceeasi camera)
frapa de aer condifionat si
prindefi dintii. Transportafi figara,
pistolul i dintii in trecut. Tigara
i-o dali lui George. Luali patura
§i puneli-o pe horn; din camera
conslituliei lua{i pana de aur,
Acum aveli toate ingredientele
necesare pentru construirea
bateriei. Puneti-l pe Hoagie sa
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mototoleascd patul lui George
Washington, chemati servitoarea
si in timp ce ea aranjeaza patul
vedeli ce putefi lua din hol. Daca
a-{i luat galeata (o umpleti cu
apd), sapunul si peria (toate din
trecut), spalaii frasura de afara.
Dafi “help sign-ul* din prezent lui
Hoagie; acesta trebuie sa i-l dea
lui Red Edison. Luali halatul pe
care i-l dali lui Franklin. Cu
ajutorul zmeului putefi incarca
bateria. Tol ce aveli de facut
acum esle sa monlali bateria la
aparaltul timpului. Cu Hoagie mai
aveli doar putin timp de lucrat;

luali ciocanul de la Red Edison
i inlocuifi-l cu cel a-| sculptorului.

Veli constata o anumita
schimbare in prezent, ce-i va
permile Iui Bernard sd o impinga
pe Edna (tipa de la calculator)
peniru a pulea inregisira caseta
(din camera green tentacle).
Dupa ce afi terminat, vizionafi
casela cu incetinitorul pentru a
afla un anumit cod . Acum puteti
lua contractul din seif. In camera
fiului lui Edison (filatelistul) luai
hamsterul (il punefi in lada
frigorifica) si folositi cerneala
invizibila pe clasor; puneti timbrul
cazul pe contract si trimitefi-le lui
Hoagie care va trebui sa le pund
la posta (dupa ce il convingefi sa
va semneze). Acum sunleli
bogali (carnetul de conturi al
profesorului) si va putefi permite
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sd cumparaifi un nou diamant
(vizionali emisiunea tv; "use
tv").Tot cu Bernard incercali sa-|
salvati pe profesor. Luali sfoara
cu care e legal acesia i folosili-
o cu scripelele de pe casa. Legali
mumia de afard cu sfoara si
tragefi-o in sus cu sfoara in
camera in care se afla
profesorul. Aici vopsifi mumia si
puneti-o in locul lui Edison.
Scoatefi-l pe profesor de acolo;
ajungi in bucéatarie punefi-l pe
Bernard s&-i toarne profesorului
pe gt cafea, cu ajutorul pélniei.
Convingeli-l pe acesla sa va

semneze coniraclul. Apoi ducefj-
va in camera cu "green fentacle"
i rasturnati boxa, luind astfel
cérpa pe care o transportafi in
viitor impreund cu furculifa. Luafi
moneda din telefonul public si
folosifi-o in camera cu grasanul
care doarme; tot aici luati cheile
din uga i dati-le hoului de afara.
Cu ranga luati moneda de pe hol
(folosind-o ca si pe cea dinainte).
Tot cu ranga spargefi automatul
si luafi toate monezile. Punefi-le
impreund cu bluza din camera
grasanului in magina de spalat.
Transportali cufitul Lavernei in
prezent si folosili-l pe clovn.
Vedeli ce gasili. Cartea de fizica
a lui Bernard dafi-o lui Hoagie.
Citili calului din aceasta. Punefi-
| pe Hoagie sa inverseze paturile
din pod si luali soarecele. Vedeli

ce-i puteli lua. Am cam terminat
ireaba, in ‘prezent si in trecut.

in viitor puneii patinele
mumiei; tot din aceasi camera
luaii prelungitorul i folosili-l cu
aparatul timpului, Tmpingeti
mumia, dupd care ii puneli
legitimalia luala de la "tentacle”
de langa semineu. La concurs
puneli cdrpa in fata lui Harold
pentru a fi eliminat. Cu ajutorul
dintilor calului, al aparatului ce
rade si al spaghetelor veli castiga
concursul. Invitatia la restaurant
dafi-o paznicului de la pugcarie.
Puneli-o pe Laverne sa
vopseascd in
alb gardul in
care e prinsd
pisica.  Apoi
momili pisica
cu soarecele.
Bagali pisica in
camera in care
sunt  inchigi
oamenii. Aveli
drum liber si in
laboratorul
secrel. Luati
hamsterul si
puneti-| in
cuptorul  cu
microunde

dupa care
imbracali-l cu
bluza din
masina de
spélat care |
intre timp a

intrat la apa. Folosili hamsterul ||

cu. generatorul din laborator;
daca va face probleme folositi
aspiratorul. De aici nu mai e decit
putin.

inapoi in prezent (dupa
ce i aduceti pe toti) lasafi-va
"impugcati® de “tentacle” cu
barba pentru a putea trece in
camera lui *green tentacle” de
unde luati bila de popice si pe
care o folosifi pe “tentacles” din
laboratorul secret. Apoi trebuie
sd-| pacalifi pe "tentacle” barbos
sd fraga in profesor; raza se va
reflecta inapoi gi...Felicitaril!lafi
terminat.

Daca intrati in timpul
jocului in computerul din camera
filatelistului putefi juca Maniac
Mansion 1. Amanunte despre
legatura dintre cele doua jocuri

hobbyte's

putefi afla vorbind in prezent cu
Edna.

RATING 81%

&y, 17/20
D 15/20
17/20
16/20

QUANTUM
GATE

inca o surpriza de la
Media Vision: Quantum Gate
pe CD-Rom. Jocul contine mai
mult de doua ore de imagini
video avand 45 de minute de
Full Motion Video!!! Mai muit
de 30 de actori au participat la
realizarea jocului. Quantum
Gate este realizat in imagini 30
cu decoruri absolut fabuloase.
Conceperea sa este foarte
apropiata de aceea a unui film.
De fapt, tema principala a lui
Quantum este simpla: realizati
chiar un film in timp ce jucati.
Actiunea se petrece in 2057,
Pamantul este o planeta
devastata de poluarea
puternica. Unica sansa de a-l
salva ramane intr-un element
chimic (oxid deiridiu), care nu
exista decat pe o planeta
indepartata, AJ-3905. Intriga
politica, lupte spatiale,
infruntéri cu hoarde barbare,
calatorii in spatiul virtual... iata
cateva elemente din Quantum
Gate. Placerea dea juca rezida
atat in aventura cat si in
superbele imagini ale jocului.
Jocul a aparut recent pe piata
iar calitatile sale fi vor asigura
o vanzare excelenta.

GF SOFT & SS SOFT




HIT
THE
ROA

Sam gi sadicul siu
prieten Max, agenfi in cadrul
Freclance Animal Police,
trebuie sd rezolve misterul unei
disparitii suspecte. Disparufii
sunt Bruno, litosul Bigfoot, si
prietena sa cu gat de girafa.
Acesl tip neconventional de
aventurd, inspirat din cértile
comice ale artistului Steve
Purcell. prezinti o
amuzantd imagine a
Americii pe
parcurs ce
cilitorim cu
Sam, un ciine
precaut, si
sarcasticul

siu bitduy, Max. In afard de
surprizele care abunda in tot
Jocul, capodopera biietilor de
la Lucasarts se mai remarca si
prin céteva inovalii pe care nu
le-am mai viizut pand acum la
nici un joc facut de ei:

- prezentare grafica pe. tot
ccranul;

- un nou sistem de comanda

bazat pe icon-uri;

-un "hot key acces" adifional
la inventar;

- intro. vorbit in intregime (pe
Sound Blaster);

- 60 de camere, peste o
duzind de locatii prin Statele
Unite:

- "mini games" incorporate cu
propriul lor "screen saver”.

Aventura ta comicd, 1
cu ciudatul .
cuplu de

euni

detectivi,
intr-o

incdpere
dupi toate

incepe

care
apareniele
pare si fie
sediul
lor.

Odata
intrat
in :
piclea Ll
Max,

seful cuplului, ia banii din
gaura de sobolan si becul
colorat din cidmaré, arunci
sandwich-ul in acvariul cu
furnici, ascultd mesajul
telefonic, dd drumul la televizor
si indreapti-i antena. Cénd iesi
din cameri vei asista la un mic
scandal familial, dar tot ce ai tu
de ficut este si-i dai o médna de
ajutor, si cadd, tipului proiectat

% trei Snack-

cu capul in balustrada
(foloseste-1 pe sadicul tau
asociat Max pentru treburile
"murdare"). Dupi ce iesi din
clddire nu vita sd vorbesti cu
mesagerul vostru inainte de a
pleca cu masina. Din piicate
acesta a inghitit fard sa vrea
mesajul §i nu poate sa fi-1 dea.
Singurul care te poate scoate
din incurcdturi te
prietenul tdu

intampla
" ceva ciudat

pe harti (in
afard de cele

cantare| de muzicd country
Bumpus, insofit de gorila sa.
Induntru nu se poate intra decit
dacd fi arafi tipului de la intrare
mesajul smuls din pantecele
mesagerului vostru. Dupi ce
intri vorbeste cu cei doi frati
"nedespartifi" care ifi vor da un
permis de intrare valabil pentru
toatd ziua. la borcanul cu ména
uscati de pe ladd si parul de

bigfoot de langa cutia
desfacutii. Antreneazi-te la
"Wak-a-Rat" §i castiga lanterna
fard bec. Dupi ce ai pus in
lanternd becul colorat pe care |-
ai luat din cémari, nu uita s iei
si lentila care se afld pe unul
din peretii bardcii. Acum poti sa
te duci si vorbesti cu paznicul
de la "Cone of Tragedy" i sii:|
convingi si dea drumul
caruselului. Dupi ce
te "distrezi" pufin ifi
vei pierde toate
obiectele pe care le ai
la tine. Vorbeste din nou cu
paznicul §i intreaba-1
despre obiectele pe care
e-ai pierdut. Du-te cu
“biletul pe care fi-1 da, la
dugheana pe care scrie
Lost & Found" si :
recupereaza-li obiectele
pierdute. Printre ele o
sd gasesti in plus
un peste-magnet
pe care ¢ bine si
il pastrezi.

ove" si urca-te
in barci. In
nteriorul
* tunelului
trebuie sd
opresti

barca la intrarea in castel.
Foloseste lanterna si gasesti
tabloul de comandai si
"apeleazi” la Max pentru a-|
seurtcircuita. Dacd il tragi de
barba pe tipul din dreapta,
cildul ii va taia capul
condamnatului, i uga se va
deschide. Contrar aparenielor,
induntru o s dai de locuinta
modesté a lui Doug, omul
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cartité, care se uitd nepdsator la
televizor pe care dacii-l intrebi cnn"n’... Pagina SAM MAX
.

de Bruno o si te plictiseascé cu

PR | L B
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elebra firmd de jocuri
SIERRA a vrutsi surprinda
consumatorii de soft, in
1989, cu un nou gen de quest pg care
l-au denumit "interactiv", i au iesit
astfel pe piafa cu Colonel s Bequest.

Sa ncer este primul quest pe care
I-am rejucat imediat dupa ce|
l-am terminat! Jocul are Koy
doud scopuri. unul este s
reusesti si supraviefuiest
unei nopfi intr-un conac de
indivizi

suspecii, avizi dupa

bani, care sunt in stare de g
orice pentru a pune méina pe
mostenirea colonelului, iar
al doilea scop (mai greu de §
atins  fard  sd  citesti

comentariul) este si-1 descoperi pe
criminalul care ii suprimi pe ceilalgi

moslenitori cu singe rece §i sd termini

jocul cu un calificativ ¢dt mai ridicat.
Pe linga noua inovalie adusa de
SIERRA, Colonel’s Bequest dispung
st de un scenanu care mie mi s-a panut
excelent. Inspirat din filmele politiste

niul trecut, are in prim
onar excentric care isi
aduni toate rudele in conacul siu
vechi si plin de pasaje secrete pentru
a le citi testamentul, seara la lumina
lampilor cu gaz atirnate cu
peretii
entul nu este foarte lung. Pe

generozitate pe tofi
Testar

scurt, invitafii colonelului printre care
te afli §i w, Laura Bow studentd Ta
Tolune University din New Orleans,

vorafla ci imensa avere a colonelulu

va [i impir{itd in mod egal intre §

rudele sale care vor rimine in viafd
pénd la data amintitd in testament.
Deci aga cum probabil te astepii

noaptea care va urma va fi plina de 3

pericole care nu te vor ocoli nici pe

tine cu toate ¢ nu ai nici un drept la §
mostenire. Dupi noaptea albi pe care

0 s o petreci incercind sa afli fiecare
secret al vechiului conac si al

ocupaniilor ei va trebui si fi in stare
si il predai polifiei pe asasin, Jocul are

opt acte, Fiecare act dureaza o ora si

este imparit in patru momente mai

Nu cauta in lazile de pe
ponton, ceva infiorator se
ascunde intr-una din ele,

importante care se desfasoard in

anumite camere in care trebuie sd intri
pentru a termina actul. Sfawl meu este

sid nu te gribesti si termini un act

inainte sd faci tot

Act I
19.00 Guests room
19.15 Colonel's room
19.30 Biliard room
19.45 Bar 3

Act Il
20.00 Gertie's room
20.15 Kitchen
20.30 Quiside study room
20.45 Biliard room

Aer IIT
21.00 Library
21.15 Biliard room
21.30 Rudy's room
21.45 Fifi’s room

Act IV
22.00
Playhouse
22.15 Outside
study room

Un pasaj secret, nefolosit

de secole, se afla la capatul

ce trebuie facut = N

@ franghiei.
in actul respectiv.
in continuare vi dau structura celor
opt acle (nu este nevoie si pastrafi

aceagi ordine).

22.30 Bell's
tower (around)

Gaseste bidonul de ulei si unge coiful
individului. Nu incerca sé ungi mana dreapta.

22.45 Study room
Act ¥V
23.00 Statue in front of mansion

23.15 Dinning roem
23.30 Bar
23.45 Colonel’s room
Act VT
24.00 Colonel’s room
24.15 Guests room
24.30 Rudy s room
2445
OQutside study room
Act VII
1.00 House of Cellie (knock door)
1.15 Rudy’s room
1.30 Church

1.45 Play house
Act VIIT

2.00 Guests room
2.15 Hedge.garden
2.30 Attic

ACTUL

Discuta cu Ethel.
Priveste-o pe Lillian
in timp ce igi di cu
# parfum in baie.
impinge dulapul
pentru a descoperi o
camerd  secreld.
Spioneazi-i pe
Lillian si pe
Ethel iar apoi pe
Fifi 5i pe Colonel.
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Conacul este inconjurat
din toate partile de miastina.

Cerceleaza geanta si patul doctorului
Wilbur.
Colonelului i pe cel al avocatului

Examineazd trabucul
Clarence. Miscd oglinda §i ceasul
bunicului. Spioneazi-i pe Clarence s
pe Getrude. Examineaza sticla de
coniag.

Actiuni necesare pentru a intra in
actul 2

Du-te in dormitorul Colonelului §i
surprinde-l vorbind cu Fifi. La parter
trebuie si-i vezi discutind pe Gertie
si Clarence in salon, iar pe Rudy si
Gloria in camera de biliard. Mai tirziu
trebuie si o vezi pe Gertie adormitia
in camera ei.

ACTUL 2
Uitd-te pe podea

linga camera lui
Gerlie; ia batist

Examineazi
ficcare cadavru
gasit. Uitd-te la
colectia dearmea
Colonelului.
Migcd oglinda si
ceasul bunicului
pentru a descoperi camerele secrete.
Spioneazi-i pe Clarence §i Wilbur.
Discuti cu Lillian. Ia osul din supi si
arunci-l ciinelui. Examineazi-i
cusgca, Surprinde-l pe Wilbur stind
singur in bibliotecd. Spioneazi-i pe
Clarence si pe Gloria.

Actiuni necesare pentru a intra in
actul 3

Surprinde-i pe Wilbur si Clarence
certindu-se afard iar pe Lillian si
Cellie stind in bucitirie. Observii-l pe
Wilbur citind in bibliotecd. Pofi si mai
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gasesti §i cadavrul luj
Gertie in  afara

camerei de biliard.

ACTUL 3

& Misci oglin-da,ceasul
bunicului i

dulapurile
pentru a
descoperi

camerele secrete. Gasesle o nuia intr-
una din camerele secrete. [a vitraiul
din bibliotecd. Spioneazi-l pe
Colonel. Examineazd cadavrul
doctorului Wilbur; ia monoclul.
Examineazi ficcare detaliu folosind
monoclul. Urmireste-o pe Lillian in

Conacul vazut in toatd maretia
sa, vechi si plin de pasaje secrete.

Waow!

timp ce se joacd in
“l"lzq:-hnusc". Spioneaz-o
pe Gloria. Ia biscuitii din
camera lui Jeeves. Discuti
cu Cellie, pune-i intrebir
¢i da-i colierul, Ia

Dupa cina sufrageria ramane goala.

Cellie.
Examinezi geanta §i patul doctorului

lui

din casa

morcovul

Wilbur. Giseste cheia mansardei
ascunsi in camera Colonelului. Urca
cu liftul la mansardi, citeste ziarul.
Examineazid imbricimintea aflatd in
cufirul din mansardi. Verificd cufirul,
§i mai térziu, in timpul jocului.
Surprinde-i pe Rudy si Fifi batindu-
se.

Actiuni necesare pentru a intra in
actul 4

Surprinde-o pe Lillian in "Playhouse"
citindu-le papusilor. Observ-o pe
Gloria, singurd, in camera de biliard.
Surprinde-i pe Rudy i Clarence
certindu-se in camera de oaspefi.
Observi-i pe Rudy i Fifi impreund.

Poii si mai descoperi si cadavrul
doctorului Wilbur in grajd.

ACTUL 4

in camera de biliard examineazi
discul si urmele de noroi cu monoclul.
Ia mucul de {igari din pasajul secret.
Gloriei.

Examineaza cadavrul

Surprinde-i pe Clarence si
Rudy luptindu-se. Di-i

papagalului Poly un biscuite.
Observi-i pe Fifi §i Jeeves
rutindu-se. Surprinde-o pe
Lillian cautind in colectia de

arme.

Actiuni necesare pentru a
intra n actul 5

Surprinde-o pe Lillian

uitindu-se la colectia de

in'cusca lui Beauregard se pot

gasi cateodata obiecte
folositoare.

obbyte's

arme a Colonelului. in timp ce te
plimbi pe afari trebuie si-i vezi pe
Rudy, Clarence si Ethel, plimbandu-
se. Poti si mai descoperi cadavrul
Gloriei in foisor.

ACTULS

Giiseste vergeaua undeva pe pimint.
Examifeazd urma de cizmi cu
monoclul. Ia ranga si bidonul de ulei
din "Carriage House". Examineazi
cadavrul lui Ethel. Observ-o pe Fifi
farddndu-se. Spioneazi-i pe Colonel
si Lillian. Sesizeazii aroma slabi de
parfum din camera secreti. Surprinde-
| pe Rudy méncind in sufragerie, pe
Clarence bind singur in bar §i pe
Colonel fird scaunul de invalid.

Actiuni necesare pentru a trece in
actul 6

Surprinde-1 pe Colonel
s cU Lillian in camera lui.
Observi-1 pe Rudy
méncind singur in
sufrageric si  pe
Clarence bind in cam-
era de zi. Intrd in cam-
era colonelului cind
acesta  nu-i  prin
d preajmi. Pofi si mai
descoperi cadavrul lui
Ethel in "Carriage House".

ACTUL &

Cautd in cosul de gunoi din baie
Examineazi sticla cu monoclul.
Surprinde-o pe Lillian ascunzind ceva
in poseti, Cauti cadavrele lui Fifi si
Jeeves. Examineaza sticla de coniac

cu monoclul Observi-l pe Clarence
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scriind la birou. Spioneaz-o pe Lillian cind este
singuri §i apoi pe Clarence. Di-i papagalului un
biscuit. Observi-l pe Rudy méngéindu-Il pe
Beauregard. -

Actiuni necesare pentru a intra in actul 7

Surprinde-o pe Lillian ascumzéndu-5i jumnalul in
poseti. Observi-l pe Clarence scriind la birou gi pe
Rudy afari, impreund cu Beaurcgard. Bate la usa
lui Cellie. Pofi s3 mai descoperi ¢i Jeeves gi Fifi au
fost omorifi in camera din pod.

ACTULY

Di-i papagalului un biscuit. Citeste agenda lui
Clarence. Examineazi cadavrul lui Clarence.
Citeste jurnalul lui Lillian. Observi ce lipseste din
colecfia de arme a Colonelului. Descoperd
cadavrele. Gaseste urmitorul pasaj secret. Foloseste
ranga pentru a deschide pivniga. Sparge uga pentru
aiesi afard. Surprinde-1 pe Rudy cotrobéind in cam-
era lui Lillian

Actiuni necesare pentru a intra in actul 8

Surprinde-o pe Lillian in "Play House"
comportindu-se din nou foarte bizar. Du-te la
capeld i roagi-te cu Cellie. Citegte jurnalul lui
Clarence. Surprinde-1 pe Rudy cotrobiind in cam-
era lui Lillian. Pofi si mai descoperi §i cadavrul lui
Clarence.

ACTUL 8
Examineazi cadavrul lui Lillian si ia cheia, Ia arma
si glonful, incarcd arma. Intrd in mansardi prin uga
de langa camera lui Fifi. impugci-1 pe Rudy.

Actiuni necesare pentru a termina actul 8

Gaseste cadavrul lui Lillian in "Hedge Garden".
Surprinde lupta din mansarda.

GF SOFT & 2M

RATING 74°%
X 15/20

Caveman
Ninja, situat
undeva la
grani{a “arcade-
ului a avut un
mare succes la
public fiind
rapid adaptat de
Data East si
Elite si pentru
Nintendo sub

a lungul a zece
nivele pline de
capcane. Vor
infrunta monstrii
de final de nivel
de vreo douazeci
de ori mai mari ca
ei:  dinozauri
mancatori  de
oameni, plante
q carnivore,

un nume nou: X
Joe & Mac. Acest joc depaseste granita
care separa lumea . consolelor de cea a

w e

sistemelor PC. Un astfel de joc pe PC
péreairealizabil... 84 fie Caveman Ninja
primul dintr-o lunga serie? Povestea lui
Joe & Mac este extrem de tristd. intr-o
noapte fara luni, un  indepartat trib
cromagnon le-a rapit toate femeile si
fetele din sat. A doua zi dimineata, cind
s-au sculat...surpriza. Nu mai era nimeni
care sa pund masa si sa le coasa sorturile
din piele de mamut... Cei doi eroi trebuie
deci si elibereze neapirat aceste mici
zane ale cavernelor. Cu maciuca pe
umdr, curajosii oameni ai cavernelor se
avanta imediat pe urmele rapitorilor de-

s i

mamu@t.i
gigantici... Armele necrescénd in copaci,
cei doi combatanti vor trebui sa caute prin

peisaj noi "moduri de exprimare”: oase
de dinozaur, boomerang-uri, bombe
incendiare (1?), ardei iuti, roti de piatra.
Daca ai curajul sa te arunci in lupta singur,
il vei conduce pe Joe iar daci ai nevoie
de ajutor, un prieten va putea si-|
controleze pe Mac. Umorul animatiei si
decorurile variate ale versiunii pe PC i
aduc aminte de jocurile tipice de consola:
primitive dar caraghios de antrenante...

GF SOFT

> 16/20
P -16/20
g 15/20 |
[ 12/20

)

i
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Business is business! Nu astepta
impasibil o noua reforma economica ci
incepe hotarit cucerirea comerciala a
universului! Un excelent mijloc de a-{i
verifica simful afacerilor si al aventurii.
Datorita succesului enorm pe care l-a avut
jocul ELITE la public, cunoscuta firma
de jocuri Konami s-a gandit sa incerce sa
continue celebra "odisee” spatiala. In

Pentru .asta  trebuie

galaxiei. sa
indepliggsti diferite sarcini: sa exploatezi
minereuri, sa faci comer{, si practici
activitali de mercenar, sa transpor{i marfa
si persoane (in acest caz faci pe
taximetristul), sa faci trafic cu diverse
materiale (in jur de treizeci) §i inca multe
altele. Pe linga nenumaratele planete
("doar" vreo 100.000.000.000) si de sutele

‘hobbyte's

tipul de guvernamént, de economie, de
comeri §i populatia sa. La inceput poli sa
lucrezi pentru un particular, pentru
Federatie sgu pentru Imperiu. Grafica 3D
este mai bine prelucrata, iar ELITE Il este
mult mai usor de jucat datorita sistemului
bazat pe icon-uri introdus de firma
Konami. In plus poti si reglezi numarul
de detalii afigate §i poli sa alegi intre mai

FRONTIER ELITE 2

3200 galaxia cuprinde numeroase
civiliza(ii care populeaza milioane de
planete. Doua confedera{ii domnesc ca
stapani: Federatia si Imperiul care isi
disputa o enormé piata galactica. Intre
cele doua uriagse confederatii, micii
independenti incearci sa supraviejuiasca
recuperind farime. Tu esti un pimantean
amardt, incarcerat de existen{a ta pasiva,
dar, printr-un miraeol, la o convocare a
notarului, afli ca nava bunicului tau a fost
regasita. Acesla era un mare comandant
despre care se banuieste ca a murit
vitejeste pe cimpul de lupta. El a lasat
un testament prin care da fiilor sai o nava
"Eagle” si o avere de o suta de credite.
Bunicul tau fiacea parte din ELITE (un
grup de aventurieri foarte curajosi). A
sosit, deci, pentru tine, marea ocazie si
traiesli o experien{a palpitanta. Trage-{i
combinezonul, arunca-te in nava si alege
intre trei scenarii disponibile de
dificultate. Misiunea ta, dacé o accepli,
este sa 1{i faci o reputatie de-a lungul
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de lumi de vizitat, jocul se
descompune in mai multe pargi
care pot fi gestionate de tine sau
de calculator. Pilotajul navei (i
cere multa indemanare, atit
pentru manevrele standard cdt si
pentru a scapa de un urmaritor
sau de polifia spatiala. Aceasta
din urma aplica legea cu cea mai
mare severitate. Indraznesti sa
aterizezi §i sa decolezi fara
permis si vei fi sanctionat cu o
amenda. Acelasi lucru {i se
intimpla daca folosesti arme in
zone interzise. Vorbind de arme
trebuie sd stii ca in cursul jocului
poti sa cumperi oricind altele pentru a-{i
echipa convenabil nava. Daca i{i permiti
un cargo atunci un echipaj fi-ar fi foarte
util. Navigarea in mijlocul acestor planete
trebuie sd fie bine stapinita pentru a
economisi timp §i carburant, Informeaza-
te bine asupra destinafiei citind
terminalul bordului care indica toate
datele importante in legatura cu o planeti:

multe teme muzicale. Inchipuieste-te
ascultind muzica de Strauss in timp ce
esti pe cale sa distrugi un cargo mai bine
fnarmat ca al tau. in sfargit, GOOD LUCK
si ai grija sd nu te pierzi pe drum pentru
cd atunci nici un ghid din lume nu i{i va
fi folositor.
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RTZ este
plin de puncte
ilogice si
"puzzles"
obscure. Cu
toata invazia de
informatii din
joc (mega
intregi de dialog
vorbit pe Adlib
sau pe Sound Blaster) ti
se da o vaga idee asupra
actiunilor pe care trebuie sa
le faci. Aceasta solutie
completa ar trebui sa te ajute
sd termini jocul fard prea
mulfi nervi toeiti.

Salveaza des si
fotografiazd pe oricine si
orice loc posibil. Unele
fotografii suntimportante. Voi
menliona in continuare
utilitatea fiecarui obiect din
inventar, dar adu-{i aminte sa
arati toate obiectele fiecarui
personaj. Cand ai terminat cu
un obiect este mai bine sa-|
pastrezi in inventar, s-ar
putea sa-{i trebuiasca la
sférsitul jocului. RTZ nu este
chiar un joc non-linear, dar
sunt multe actiuni pe care
poti sa le faci in altad ordine
si totusi sa termini jocul. De
exemplu poli s& map-ezi cu
ugurintda  drumul  prin
Whispery Woods fara lilieci si
sa-lvizitezi pe Camuk inainte
sa o vezi pe Witch Itah. Va
trebui sa eliberezi liliecii mai
tarziu pentru a obtine "bat
guano" (liliecii pot fi eliberati
numai in Whispering Woods).

in concluzie, daca tu ai
parcurs jocul putin diferit
decét este prezentat aici nu
este un motiv de ingrijorare,
cauta cu atentie prin articol
locurile unde te-ai blocat.

Aventura incepe intr-un
loc salbatic si plin de vulturi,
mai exact intr-o trecatoare
sapata in. muntii care
strajuiesc valea misterioasa
aflata la picioarele tale. la
. roca de jos si arunc-o in
vulturul din apropiere. la
planta de langa semnul de
lemn. Atentie! Aici vi se
intinde prima capcana.

trebuie sa culegi pur si
simplu planta. Va trebui sa
folosesti cufitul smulgand-o
cu tot cu pamant. Mai tarziu
vei avea nevoie de o planta
vie nu de una moarta.

Acum poti sa-{i iei inima

in dinti si sa cobori cu
incredere in valea care va
trebui sa-gi  dezvaluie
uluitoarele secrete. Vorbegte
cu proprietarul farului dupa

putin efort
toate raspunsurile in
Encyclopedia Frobazzica din
fisierele primarului.

Profesoara ifi va da un
caiet care va lua automat
unele ' notite odatd cu
derularea jocului. Asta e tot
ce poti sa faci aici
deocamdata.

Intra in urmatoarea
cladire, in magazinul de
hardware de unde ia lada si

care taie firele de vila de vie
si foloseste-le pe scandurile
aflate in jurul farului. Cu pluta
destul de rudimentara pe
care ai construit-o
célatoreste in josul raului, si
fii pregalit sa tragi pe dreapta
cand vezi podul rupt. Ai ajuns
astfel viu si nevatamat in Old
West Shambar.

Da o raita pe la primar,
vorbeste cu el, si citegte toate
tampeniile din fisierele lui.
Dupa “scurta" lectura
indreapta-te spre cladirea
scolii si suna la clopotel
folosind cutitul. Ms. Peepers
te va lasa inauntru, si ifi va
da un scurt test care este de
fapt modul de protectie a
jocului la copiere.

intrebarile sunt alese la
intdmplare dar poti gasi cu

manivela. $oarecii nu-ti vor fi
de folos, deci nu-i lua (poti
sa-i cari dupa tine in lada, dar
daca nu ai nevoie de ei, de
ce sa te obosesti?).

intoarce-te la pod si
coboara pe malul raului
pentru a purta o scurta
discutie cu Waif. Urca inapoi
si du-te in stdnga sa-i faci o
vizita lui Boos Miller. Aici iti
vor fi foarte folositoare unele
din informaliile citite in
fisierele primarului.

Boos i}i ofera sa bei (el
face asta de fiecare data
cand intri in camera).

Respectd ritualul de
toastare, si arunca de fiecare
data lichiorul din paharul tau
in vasul plantei ornamentale
din colf, pretinzand astfel ca
ai baut de fiecare data

badutura

aruncata.
Dupa al
treilea pahar’
intreaba-l de
chei. Inainte
de asta, nu

este suficient
de beat pentru
atile da darla
al patrulea '
pahar se prabugeste la
podea. Termina ritualul. la
plosca de argint cazuta pe
podea siiesi afara pe cealalta
usa.

la cheia de la magazinul
de cadouri si trage de pana
rofii pentru a deschide usa
din interiorul morii.

Du-te la magazinul de
cadouri. la banii si tichetele
din casa de bani si bateria de
pe raft. Pune bateria in
Teleglobe. Intoarce-te la Waif
si da-i tichetele. El iti va da
un “dar". Profitad ca te afli in
apropierea raului pentru a
umple plosca de argint cu
apa.

intoarce-te la moara si
coboara prin trapa din podea.
Foloseste cheile lui Boos ca
sa intri. Te afli acum in East/
West Shabar (NewWest
Shabar).

Opreste-te la Moodock
prima oard, i joaca Survival
cu el. Dupa ce castigi, iti va
da o sabie veche si o
moneda. Du-te la fierar gi da-
i sabia sa o curefe. in timp
ce el face asta, du-te sa
vorbesti cu Molly la han.
Dupa disculie sabia trebuie
sa fie gata; plateste fierarului
2 zorkmizi pentru ea. -

Nu te ingrijora in privinta
banilor, nu vei avea nevoie
prea mult de ei. Citind
articolul in continuare vei
invata sa-i folosesti cat mai
bine posibil.

Traverseaza podul i du-
te in stdnga de la Hero's
Memorial la Fool's Memorial.

la cartea. Este o carte de
glume. Tu nu poti sa o citesti
dar caliva alfi indivizi o pot
face. Vei avea nevoie de
patru glume pentru sarcina
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de la Comedy Club de mai
tarziu. ;
Du-te la ferma lui Pugney.
NU atinge cutia de pe peluza.
Vorbeste cu Pugney, fiind
sigur ca folosesti expresia
apologetica in timp ce el se
duce in diatriba. Dupa asta
te va lasa sa iei cutia.
intoarce-te inapoi’la Fool's
Memorial si de data asta du-
te direct la ferma lui Snoot.

Intra pe fereastra (nu-ti va
raspunde nimeni la usa).
Intra pe ultima wea din stdnga
si surprinde-o pe Rebbeca
spalandu-se pe dinfi. Imediat
te va surprinde si ea cu o
dreapta sanatoasa. in timp
ce zaci intins pe podea sub
un_ butoi de arma de
vénatoare va trebui sa
‘raspunzi la o alta intrebare
de protectie a jocului la
copiere, si din nou va trebui
sa te ajuli de Encyclopedia.
Asta va fi din fericire ultima
intrebare.

Rebecca ifi permite sa iei
ce ai nevoie, §i dispare
pentru moment. Dupa asta,
ea va apare de-a lungul
diferitelor strazi din jurul
Shanbar-ului. Pentru
moment, cauta in frigider

dupa carne si ia
Thermofrozz-ul de dupa
masa.

Pune sapunul in chiuveta
si da drumul la apa. Spala
darul primit de la Waif in
clabucii de sapun. Ta-dal Deli
prima din cele sase bucali ale
Discului  Zburator din
Frobozz. Acum du-te in
dormitor si foloseste oglinda
de pe masa.

Nu exista nici o cale sa
treci de Alexis, cainele pudel.

- Oricum, ESTE important sa-I
faci sa mardie o data, pentru
a-lavea inregistrat pe banda.
Vei “avea nevoie de
inregistrare aproape de
sfarsit, deci nu uita !

In drumul spre iesire, du-
te si in stdnga la siloz.
Foloseste manivela luata de
la magazinul de hardware, in
sensul acelor de. ceasornic,
ca sa deschizi obiectul. la
nigte morcovi. Apai intoarce-
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A
te in oras §i viziteaza
crematoriul.

Trage de parghia 1 si
aruncd cutia cu sutiene in
crematoriu. Trage din nou de
pérghia 1 ca sa finchizi
cuptorul. Acum trage de
parghia 2 si uita-te in cutie.
O singura sarma fierbinte a
mai ramas induntru. Toarna
apa din plosca peste ea.
Foloseste sarma sa deschizi
usa de la General Store.

Scuturd cutia cu cereale
de doud ori pentru a aduce
fluierul de vulturi in varf. la-l
si dupa asta prinde sobolanii
care alearga fin jurul tau.
Pune-i in lada pe care ai luat-
o de la magazinul de
hardware.

lesi afara din orag prin
crematoriu. la o poza din
Whispering Woods, ia-o pe
celalalt drum si du-te la
ruine. la dalele, du-te in
padure si iesi afara din nou.
De data asta, vei vedea ca a
aparut pe paméant o rama. la-
o si pune dalele in ea pentru
a crea un mic puzzle.

Cand dalele vor fi bine
aranjate, vei afla urmatorul
mesaj:

"Water unseen at falls
Mix with bat dropping
Yields potion for
invisibility"

Ultima dala va aparea
cénd celédlalte vor fi in
pozitiile lor corecte. Trebuie
sé rezolvi neaparat acest
puzzle deoarece al doilea
mesaj (litere mari) ili spune
sa te uiti din nou pe pamantul
din jurul ruinelor. De data
asta vei gési o bucata de
illuminite si a doua bucata din
Discul Zburator. Acestea nu
vor aparea decat dupa
rezolvarea puzzle-ului.

Viziteaza-l acum pe Ben
Fyshin in stdnga podului.
Arata-i o fotografie a oricarei
femei. Te va ruga sa-i duci o
scrisoare Vrajitoarei Itah.
Daca dai un “click" (n-am
gasit alta expresie) pe nod,
Ben iti va ardta cum se face
nodul cow-hitch. Dupa asta,

inchiriaza o barca de la el.
Cand se opreste motorul,
ia gobolanii din lada gi pune-
iin motor. Calatoreste inainte
spre mlastina unde se afla

coliba Vrajitoarei Itah.
Atentie! Inainte de a intra in
coliba vrajitoarei va trebui sa
arunci carnea, care a inceput
sa se strice, dacd vrei sa
vorbesti cu ea. Arata-i lui ltah
cartea si obfine prima gluma.
Dé-i scrisoarea de la Ben. Ea
o va citi undeva afara din
camerd, permitdndu-{i sa-i
furi batul. NU atinge cutia cu
lilieci acum, sau te vei trezi
intr-o mare incurcatura. lesi
pe usga din spate si croiesteti
drum prin mlastina, folosind
baful pentru a testa paméntul
de-a lungul drumului.
Imediat ce te-ai intors,
du-te la Spirit Woods (nu
Whispering Woods). Dupéa ce
ai patruns induntru mergi

nord, est, est si sud pana la

Zorkmid Tree. Loveste
copacul cu batul. Niste bani
n plus sunt oricadnd bineveniti
(poti sa folosesti si sabia, dar
se va rupe, gi nu vrem extra
complicatii aici).

inchiriaza alta barca de la
Ben pentru 0 a doua calatorie
la Itah. De data asta arata-i
poza luata din Whispering
Woods si ea ili va permite sa
iei liliecii. la-{i inapoi carnea
stricata si fa o a doua
calatorie si prin mlastina.
Spre norocul tdu nu va mai
trebui sa o vezi pe draguta

doamna din nou.
(continuare in nr. viitor )
. GF SOFT

FURY OF THE

FURRIES

Mai pulin cunoscuta firma Kalisto
impreuna cu Mindscape a aruncal pe
piala in acest an un excelent joc arcade
care conlribuie la revolutionarea acestui
gen atat de popular. Grafica ingrijita si
strident colorald impreuna cu un scenariu
amuzanl sunt unele din elementele care
il propulseaza in lopul preferinjelor.

Pe parcursul jocului dispunefi de
patru omuleti parogi care au diferite
calitali:

-primul, colorat in galben stie ceva
karate si sa arunce cu pietre.

-al doilea *paros®, colorat in rogu,
esle cel mai “crizal” din loala gasca. Cu
ajutorul lui poli sparge blocuri uriage de
granit care ili blocheaza cateodata

drumul.

-al treilea omule|, colorat in verde, a
vazut prea multe filme cu Tarzan i a
invalat "chestia® cu liana. Unele obstacole
“ascutite® nu le poli depasi decat cu
ajutorul lui.

-al patrulea, colorat in albastru,
paseda nigte plaméani de fier care-i permit
sa inoale mai ceva ca un pesle pe sub
apa (atenlie la pirana).

O harta nostima ifi arata traseul
sinuos pe care il ai de parcurs pana la
indepartatul castel. Misiunea la esle
sé-| eliberezi pe imparatul omuletilor
pérosi din ghearele necrutatorilor
dugmani. Jocul ruleaza pe minim 286,
640k Ram, Vga si arein jur de 5 MBytes
"desfacut®. Daca ai un Sound Blaster
almosfera jocului va fi perfecta si din
punctul de vedere al sunetului, sunetul
de pe speaker fiind putin cam strident

GF SOFT
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S 14/20 |
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RATING 85%

o, 18/20
D 17720
16/20
2 18/20




hobbyte's:::

10 ORG ADR 640 INC B

20 RUT LD (ADRESA), HL | 650 LD C,0

30 HOP LD A, (HL) 660 JP CRISP

40 CP 128 670 CALC2 LD A B

50 JR NC, STOP 680 CP 22

60 ° CP 22 690 JR Z,JOS

70 JR Z, PRAT 700 CP 21

80 CP 13 710 JR Z,J0S

90 JP Z, STOP1 720 JP STOP1

100 CP 1 730 JOS LD B, 0 s ey

110 JP Z AWKP 740 LD co Programul reprezinta o rutina de

120 cP 5 750 JP CRISP print cu litere duble. Nu are nevoie de

130 JP Z, PAUZA 760 PAUZA1 PUSH BC un set special de caractere deoarece

140 CP 3 770 LD B, 50 le prelucreaza pe cele ale caror adresa

150 JP Z, PAUZA2 780 ZIP1 PUSH BC de inceput este introdusa in locatjile

160 CP 4 790 LD B, 200 23606-23607.

170 JP Z,COM 800 ZIP DJNZ ZIP Ecranul este tabelat ca la PRINT AT,

180 L2158 SR 810 POP = BC adica este inpariit in 24 de linii, fiecare

190 JP.  Z com2 820 DINZ  ZIP1 R A

200 cP 6 830 B0 BO Rutina se apeleaza cu secventa:

elf 7 £ lEde i HE; LD HL,adresa textului

220 CP il 850 AWKP PUSH AF e

230 JP Z SUNET 860 PUSH HL LD  Blinia

240 SUB 32 870 PUSH DE LD  C.oloana

250 LBE st 0 880 PUSH BC CALL RUT :

260 LD LA 890 DSF CALL 654 Textul poate fi introdus de la orice

270 ADD HL, HL 900 LD A E adresa.

280 ADD  HL, HL 910 CcP 255 Rutina prelucreaza caracterele

290 ADD  HL, HL 920 JR Z,DSF curente in doud moduri:

300 EX  DEHL 930 POP  BC a) le poate lungi de doua ori;

gég :-r?C y :L' (23608) ggg Egg EE b) le poate lungi de doua ori lasand

330 ADD  HL, DE 960 POP  AF intre fiecare doi octeli afisali cate un

340 EX§ WADE HIE 970 JP  CRISP spafiu. : ;

350 PUSH BC 980 PAUZA PUSH HL Cu ajutorul anumitor coduri (care nu

360 PUSH DE 990 PUSH AF fac parte din multimea codurilor

370 CALL CALCUL 1000 LD HL, PAUZA1 | afigabile) puteti realiza unele efecte

380 POP-: DE 1010 LD A, 205 speciale de scriere. Prezint mai jos

390 CALL PRINT 1020 LD (PP), A aceste coduri:

400 POP  BC 1030 LD (PP1), HL 22 - functioneaza similar cu PRINT

410 INC C 1040 POP  AF AT, adicd este urmat de doua numere:

:gg <L3?= 3.20 :ggg .TF?P EII;HSP primul reprezinta linia iar al doilea
coloana unde se va tipari urmatorul

440 JP Z, CALC2 1070 PAUZA2 PUSH HL B %

450CRISP LD  HL, (ADRESA) | 1080 PUSH AF ER[ECICL, . MoMEn Lin cell i

460 INC HL 1090 LD HL. 0 caracter a fost tiparit pe coloana 31,

470 PP NOP 1100 XOR A rutina va tipari urmatorul caracter pe

480 PP1 NOP 1110 LD (PP), A coloana 0 dar cu doua linii mai jos.

490 NOP 1120 LD (PP1), HL Cand coordonatele de tiparire ajung la

500 JR RUT 1130 POP  AF 21/31 sau 22/31, rutina continua

510 STOP cP 255 1140 POP: . HL tiparirea la coordonatele 0/0, fara sa

520 RET ! 3%Z 1150 JP CRISP stearga ecranul;

530 NG HL 1160 COM PUSH AF 255 - termina tiparirea textului;

w40 dRGe s HOR il ot 13 - daca in timpul scrierii rutina

SSCREAN ING HIL iep e (LOQR2), A intélneste acest caracter, va continua

560 LD A (HL 1180 POP AF Itnss racyya
tiparirea la coloana 0, cu doua linii mai

570 LD B, A 1200 JP CRISP : 4

580 INC  HL 1210 COM2 PUSH AF 108; : ; g

590 LD A, (HL) 1220 LD A, 26 1 - la intalnirea acestui cod, rutina

600 LD C,A 1230 LD (LOOP2), A se va opri, asteptand apasarea unei

610 INC  HL 1240 POP AF taste;

620 JP RUT 1250 JP CRISP 2 - activeaza o scurtd pauza dupa

630 STOP1 INC B
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T R B A o 1260 STERG PUSH
H EEEEEEE o270 PUSH
HENEEREEE O, )
E EEEEEEE LD
H B EEE B g 30 LD
HE EEEEN N (3002 PuUsH
i ot S A O PUSH
e o - 1350 SRL
tiparirea fiecarui caracter; 1360 ING
7 - activeaza un sunet sec dupa| 1379 SLA
tiparirea fiecarui caracter; 1380 INC
ATENTIE !!! Rutina nu poate folosi | 1390 POP
scrierea cu pauze (2) si scrierea cu| 1400 DJNZ
sunet (7) concomitent. Deci .....oriuna | 1410 POP
ori altal 1420 DJNZ
3 - dezactiveaza scrierea cu pauza | 1430 POP
sau cu sunet, activand scrierea| 1440 DJNZ
normala. 1450 POP
7 4_-_?cliveaza‘1 asa ngmita "scriere 1:38 SF? 4
Bliallia S : 1480 CLIC PUSH
5 - activeaza scriereacu litere duble | 1499 PUSH
normale; 1500 LD
6 - sterge ecranul folosind un efect| 1510 PI PUSH
CLS gen "CABAL": coloanele de pe | 1520 CALL
ecran, doud cate doud, "intrd una in| 1530 POP
cealalta®, efectul fiind foarte dragut. 1540 DJNZ
ATENTIE IH Acest efect nu modifica | 1550 PoP
vechile coordonate! 1560 Rop
Rutina trece pur i simplu peste alte lggg RUT2 ng
caractere neafigabile (intalnite in 1590 DEFB

structura textului), netiparind nimic in | 4500 MOFT DEFB

locul lor. 1610 LD
Aici se opreste seria codurilor| 1s20 AND
speciale. 1630 - “INC
Rutina poate fi folosita in diferite ] 1640 RLCA
situafii cum ar fi: prezentarea unui joc, | 1650 RLCA
a unui program, pentru a afiga anumite | 1660 RLCA
texts foarte simplu si economic. 1ggg EIE;CA
Pentru ca textul sa arate mai bine i YoR

recomand introducerea in locatiile
23606-23607 a adresei de inceput a| 1700 Loape  DINZ

unui nou set de caractere definit| 1759 XOR
normal. 1730 ouT
$i cam asta este tot; mai ramane | 1740 DEC
totusi de spus ca rutina se poate| 1750 JR
asambla la orice adres3, folosind un| 1760 RET
asamblor de tipul GENS-ului. Toate| 1770 SUNET  PUSH
constantele numerice din programsunt | 1780 PUSH
date in zecimal. 1790 LD
Pentru orice informatie suplimentara 1 g?g tg
sunatila 6108951, Mitica, & don't forget 1820 LD
DIC SOFT 1993 works for 1830 POP
everybody !!! 1840 POP
1850 JP
STAMA DUMITRU| 1860 CALCUL LD
1870 LD
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HL

BC

B,8

BC

HL, 16384
B, 192

C.A
A

B,C
LOOP5

16

(254), A

C

NZ, LOOP4

HL
AF

HL, cLIC
(PP1), HL
A, 205
(PP), A
AF

HL

CRISP
HL, 16384
A B

1880

1890

1900

1910

1920

1930 START
1940

1950

1960

1970

1980 LOOP
1990 ~

2000

2010 MODIF
2020

2030

2040 JUMP
2050

2060

2070

2080 MODIF2
2090

2100

2110

2120 MODIF1
2130 LINE
2140

2150

2160

2170 PRINT
2180

2190

2200 LOOP2
2210

2220

2230

2240

2250

2260

2270

2280

2290

2300 =
2310

2320

2330

2340

2350

2360

2370

2380

2390 SALT
2400

2410 DDF
2420

2430

2440

2450

2460 STORE
2470 ADRESA
2480 GET

LD (GET)A
GP: 457

JR  NC,MODIF
GB. i D

JR Z, LINE
IR B0

B EC
ADD  HL, DE
[Di- Di0

LD Ea32
ADD  HL, DE
DJNZ LOOP
RET

CP:i 15

JR  Z MODIF1
JR  NC,MODIF2
LD  DE, 1824
ADD  HL, DE
DEC B

JR  START
LD DE, 1824
ADD  HL, DE
DEC B

JR  JUMP

JP  START
D=0

LD E,C
ADD  HL, DE
RET

LD  (STORE), HL
LD B4

T e
XOR A

LD (HL).A
INC H

LD A, (DE)
LD (HL), A
INC H

INC DE
DJNZ LOOP2
LD  HL, (STORE)
PUSH DE

LD A IGED
(o] iz i)

JP Z, SALT
cP 15

JBE . 27 SAIT
(D ZDio

fip S ES
ADD  HL, DE
JP DDF

LD  DE, 1824
ADD  HL, DE
POP DE

LD B4
DEENAIE 1

JR  NZ LOOP2
RET

DEFW 0

DEFW 0

DEFW 0




SPECTRUM

Catéalin Russen din micro
CRIFS. First of all | want to thank
to my friend Andy Davis from
Alchemist Research for helping me
1o write this arlicle. Aceasia rubrica
noua este o prezenlare cat se poate
de amanunlitd a tipurilor de
calculatoare aparute pana acum
(unde se poate si cu un scurt istoric)
§i a produselor hardware.
Calculatorul asupra cédruia m-am
oprit §i pe care l-am considerat
edificator. peniru a deschide acest
prim articol este Sinclair Spectrum.

A fost creat in 1980 cu numele de
ZX80. La un an mai tarziu are loc
lansarea calculatorului ZX81. in
1982 este lansat 16k Specirum
purtand numele de cod ZX82. in
1983 este lansat Spectrumul 48k,
in formain care il cunoagtem si noi
astazi, cu numele de cod ZX83.
Binenieles ca Sinclair nu s-a
multumit numai cu atat siin 1984 a
lansatl pe piaja Sinclair QL cu
numele de cod ZX84, un calculator
ce are la baza un microprocesor
Motorola 68008.in 1985 este creat
gi lansat pe piaia Spectrum+ cu
numele de cod ZX85.

Spectrumurile create pana atunci
erau cét se poate de modeste (mai
ales la pre{!) coninand 16k ROM,
64k RAM din care doar 48k
disponibili. ROM-ul scris cu
interpretorul BASIC, o rezolutie de
256x192 pixeli si 8 culori. Sunetul
era produs doar pe doud canale de
sunet, iar toate aceste
caracteristici anunfau parca o
schimbare. in 1986/1987 are loc
lansarea Spectrumului 128k, in
Spania pentru prima data (eh, chiar
toate in Anglia!). Diferente prea

mari intre un Spectrum 48k gi unul
128k nu sunt decat ca 128k-ul are
un ROM de 32k scris cu un editor
de text care permite scrierea
comenzilor litera cu litera, BASIC-
ul mult imbunétatit cu instructiuni,
128k RAM, 3 canale de sunet
realizate cu cipul AY 38912,
rezolutia si puterea grafica a ramas
aceasi ca la 48k. Ca i 48k-ul,
128k-ul permite stocarea datelor
pe caseta, discheta, microdrive,
cartus, listarea la imprimanta,
lucrul in retea i acelasi conector
de extensie ca si 48k-ul. Totusi
lucrurile nu au mers asa de bine i

Sinclair a facut datorii in valoare de
5 milioane de lire. Firma Amstrad a
platit 7 milioane de lire acoperind
datoriile $i a cumparat pentru 2
milioane de lire dreptul de a
produce toate materialele pentru
calculatoare de la Sinclair. in 1988
este lansat modelul gri de
Spectrum+2, Difera de Spectrum
128k doar prin faptul ca are un
casetofon deck incarporat gi nu are
mufa de I/O pentru casetofon
extern, iar iegirea pentru monitor nu
confine audio ci doar video. lesirea

casetofon extern, TV, monitor,
RS232, keypad, I/E, disc extern si
imprimanta centronics. Softul si
celelalie facilitafi sunt aceleasi ca
la celelalte 128k dar cu o fastatura
excelenta. Pentru DOS are un
ramdisk (cip de tip RAM) intern de
58k iar singurul dezavantaj este
slaba calitate TV obfinuta si
distorsiunile sunetului. Productia nu
s-a oprit aici si in 1989 s-a continuat
fabricarea de Spectrum+2 si este
facut Spectrumul+2a negru.
Spectrumul+2a este o fuziune intre
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audio poate fi luata de la iegirea
“line out". Este vorba despre
originalul Amstrad-Sinclairiar dintre
cele trei (+2,+2a,+3) este cel mai
de incredere. Tot in acelasi an,
Amstrad concepe si lanseaza pe
piatd Spectrum+3 semanand mai
degraba cu un Amstrad CPC ruland
un emulator de Spectrum, Are 128k
RAM, 64k ROM si un excelent si
foarte bine documentat DOS,
incorporata o unitate de 3" si
foloseste aceleasitipuri de dischete
ca gi celelalte calculatoare Amstrad
concepute mai inainte. Contine
porturi de load/save peniru
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+2 §i 43 fiind la fel ca +2 (cu deck
incorporat) dar cu toate facilitaile
lui +3 gi un DOS reinnoit. Spre
sfargitul anului s-a mai creat un mic
stoc de +2b gi +3a, la fel ca vechile
+2a gi +3 dar carora I-is-aUinlaturat
micile defecte pe care le aveau.
Deznodamaéntul il stim cu tolii,
Amstrad a oprit produjia de
Spectrum-uriiar incepand cu 1990
totce s-a vandut a fost din stoc. Pe
piala au fost si alte tentalive de
Spectrum sau ceva asemanator
precum TIMEX TMS-1000 ,2000 si
40000 cu mai multd memorie si
facilitali si cu un ROM putin mai
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diferit. SINCLAIR QL fabricat in
serie in 1985 este un succesor al
Spectrum-ului si o alternativala PC
sau microsistemele BBC .Este
echipat cu un microprocesor pe 16
biti Motorola 68008 (o versiune mai
mica a lui 68000 - cu care sunt
echipate Amiga), 128k RAM, 64k
ROM. Are incorporate doud unitati
de microdrive (in partea mainii
drepte), tastatura este aceasi cala
Spectrum+ permitand scrierea
comenzilor litera cu litera. Are un
port pentru cartug, doud porturi
seriale, doua pentru controlul
jocurilor, unul pentru microdrive/
disc, doua pentru retea si unul
pentru expansiunea memoriei.
Datorita tehnologiei avansate QL
poate rula hard discuri, tastaturi de
PC (special concepute pentru QL),
poate accesa discuri de orice
marime, rula emulatoare de
SPECTRUM precum poate exlinde
capacilatea gde memorie.
Microdrive-ul nu este disc, este un
mic inel continuu de banda si are
capacitatea maxima de 100k.
Carlusul este ca la consolele de
jocuri Sega si Nintendo iar portul
arata ca portul de extensie al
Spectrum-ului dar este o mufa cu
6 pini. Porturile seriale si de control
al jocurilor sunt ca cele de la
telefoanele din UK. Nu se poate
introduce o interfata de joystick iar
joystick-uri nu au fost facute pentru
acest tip de calculator. Porturile de
retea sunt de 3,5 mm precum
mufele de casti - cate una pentru
fiecare calculator cu care este
cuplat. Portul de expansiune a
memoriei este la fel ca
euroconectorul de 64 cai folosit la
PC-uri .Hard discului ii trebuie o
interfata speciala ca sa ruleze pe
QL. ROM-ul este scris cu
SUPERBASIC(ca Microsoft Basic)
si poate incérca de pe microdrive
cu comanda LOAD MDV1 *nume
fisier®, poate lucra in refea salvand
i incarcand figiere cu LOAD NET1
“nume figier" sau LOAD SER1
“nume figier". Rezolutia este de
640x256 sau 300x200, depinde de
joasa sau inalta rezolulie pe care
{i-o alegi si poli avea culorile
Spectrum standard dar fara
ameslecarea lor .Instructiunile
grafice sunl aceleasi ca pe
Spectrum, text de 40 sau 80
caraclere pe linie, instrucfiunea
CIRCLE este desenata instantaneu
siinplus are o comanda FILL foarte
rapida. Sunetul este produs pe trei
canale via un speaker intern, iar
daca ai §i un mouse nu-ji trebuie
decat o interfala ca s4 mearga.
Este fotusi un calculator care a
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reusit sa fie ce si-au propus
constructorii, o fuziune inire
Spectrum si PC. il cumperi la
acelagi pret cu Spectrumul si are
facilitati foarte mari, ca ale PC-ului,
dar ca sa beneficiezi de ele trebuie
sa investestiin el.
HARDWARE-pentru
Spectrum: SISTEMUL +D
DISCSistemul +D DISC a fost
dezvoltat de Miles Gordon
Technology (de la SAM) in 1988.
Este cea mai buna interfafa de disc
si imprimanta conceputa vreodata
pentru. Spectrum. Este de
dimensiunile unei carcase de
caseta audio, ceva mai mare, si
cdntine doua mufe, una pentru
unitatea de disc gi cealalta pentru
oimprimanta paralela (de tip BBC).
in afara de acestea mai are si un
buton care i{i permite sa copiezi gi
s& spargi jocurile. Interfata poate
formata pana la 800k si suporta
virtual orice imprimanta Gentronics.
Asa ceva nu poate lipsi niciunui
utilizator de Spectrum. Poate
functiona cu unitali de disc de 5.25"
si 3.5" de dubla densilate si poate
formata si vechile discuri de 5.25"
la 360k. Discurile de 3" sunt ceva
mai mici decat cele de 3.5" si pot
avea o capacitale maxima de 203k.
Singurul inconvenient este ca sunt
foarte scumpe (pana la 3 lire per
buc.) si din aceasta cauza cei care
au +3 sau +3a igi pun in locul
unitatilor de 3" unitati de 3.5%, care,
fie vorba intre noi, renteaza mai
mult. :

Bun venit in Super Magazinul
Mortii. Te afli pe terasa magazinului
si poli controla patru oameni. Mai
intii trebuie sa cureti magazinul de
zombi. |-al pe Alex si du-te la etajul
2, primul ecran din stanga si intrd in
camera din spale, de unde ia setul
de chei. |-a liftul pana la etajul 4 ,
foloseste cheile i intra in camera.
Lasa aici legatura de chei si ia
celdlalie trei legaturi de chei din
camera. Coboara cu liftul pana la
etajul 1. lesi din lift si du-te doua
ecrane la stanga pentru a iegi din
magazin. Du-te in sus si odata ajuns
{a unul din cele 3 tiruri, deschide usa,
intra in el i foloseste una din chei,
apasand cu sageata pe butonul
negru din dreapla, apoi pe pedala
din dreapta. Una din cele trei usi ale
magazinului se va bloca. lesi din
masgina si mergi in jos pana ajungi
la colf.

Du-te in dreapta pana ajungi la
uga, intra inapoi in magazin si mergi
pana la al doilea colf si apoi la
dreapta de doua ori. Ajuns aici intra
in tir si porneste-l pentru a bloca
cea de-a doua intrare. Du-te trei
ecrane in dreapta §i apoi in jos pana
la col si mergi pe langa perete pana
la masina urmatoare cu care

ALCATRAZ (CODURI)

A B € D E. F

323 312 444
231 124 231
444 111 231
324 232 432
313 112 438
123 312 311
443 312 233
323 222 333
323 131 213
411 442 341
11 344 231 434
123 244 111
222 211 122
432 422 444
233 341 333
442 412 441
432 434 214
112 114 243
424 241 234
431 231 114
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112
423

311 432 123 312
431 324 124 324
244 124 123 111
244 112 312
232 231 311
324 444 111
112 223
114 411
442 223
422 244
323 211
124 334
134 131
244 112
444 342
411 311
322 423
323 223
442 241

W oy
123 124
443 243
124 324
243 432
324312
312 124
233 211
114 422
323 422
144 112
333 124
311 441
122 221
112 231
331142
443 331
111 134
442222
234 144

324
124
443
131 312
243 341
434 443
423 324
441 423
331 233
232 141
321 341
242 241
123 441
234 132
223 211
311 233

blocheaza a freia intrare si lasa-l pe
Alex aici. Selecteza-l si pe Patrick
si du-te la etajul 1 de unde ia un
cérucior. Du-te la étajul 2, unde ai
sa gasesli la magazinul de arme o
pugca iar la magazinul de unelte
,intr-o cutie, lantema. Du-te si culege
in carucior tofi ZOMBII morli din
magazin. Ajuta-te de pusca pentru
a-i omora dintr-un singur foc. Dupa
ce ai cules tofi ZOMBII coboara la
subsol, intra in camera frigorifica si
depune aici oate cadavrele. legind
afara din aceasta incapere vefi
observa ca tofi ZOMBII au disparut
iar in locul lor au apérut niste grasi.
Acestia pentru a patrunde in
magazin au dat la o partetirul in care
se afla Alex. |-a fata, coboara la
étfajul 3 si intr-un dulap de pe culoar
ai sa gasesli o pereche de manusi
§i 0 canistré pe care o veilua cutine.
La elajul 1 vei gasi la flordrie un
furtun. Cu acesta cauta pe afara
magina cu care au venit grasgii.
Semnalmente: dubita, craniu aplicat
pe ea. Deschide rezervorul si
foloseste furtunul. Intra inapai in
magazin gi du-te la elicopter,
deschide rezervorul acestuia si
foloseste furtunul. Cu Alex pornegte
§i blocheaza din nou uga. Cu Patrick
du-le la etajul 2 si ia sigurania. Cu
aceasta te duci la subsol, cauti
sursa de energie,dar nu singur, (un
personaj trebuie sa fie cu tine sa-ti
fina lanterna) iar cu manugile si
siguranta o repari.

Pe Alex |-ai sacrificat asa ca urca-
i pe ceilalli in elicopter. la cheia lui
Alex si porneste elicopterul. Vei
pleca si in acelasi timp vei uita de
acest cogmar.

Cam asia este tot dar toata
explicatia m-a costat nenumarate
zile si nopli pierdute in fata
calculatorului. Pana la o reintalnire,
sper foarte curand, va las in
compania acestui minunat joc

BLAKY SOFT

RATING 70%

X 17/20
b 9/20
12/20
18/20




lamura Marii
Britanii fluturé
maéndra la pupd
iar steagul
companiei in
varful artirno-
nului. Steagul
Nobilei Case infatisa rosul leu
regal al Scoliei ingemanat cu
verdele dragon imperial al
Chinei. Un steag pe cinste...”

O avenltura in toata puterea
cuvantului. Inspirat din romanul cu
acelagi nume de James Clavell,
jocul aruncat pe piaja de firma
englezeasca Ocean Software Ltd.
va fi apreciat la adevarata lui valoare
de toti cititorii cartii.

CONTROLUL JOCULUI

Jocul poate fi jucat cu ajutorul

joystic-ului dar si cu ajutorul
tastaturii. Directiile sunt urmatoarele:

Q - sus
Z - jos
I - stinga

P - dreapta
N - foc
SPACE - i

Povestea incepe aga :

_ "Esteanul 1841 ... Inanul 1669,
cand prima nava englezeasca a
facut comer{ in mod pagnic cu China
$i aadus infara, in Anglia, matasuri

§i, pentru prima datd, neprefuita

buruiana numita ceai, pe care China
o producea ieflin si din belgug. Dar
ceaiul gi matasea se pot cumpéara
doar cu lingouri de argint, iar argintul

se obtine doar in schimbul opiului.
Asa ca in scurt timp, contrabandigtii
de opiu au ajuns sa fie cunosculi
drept "negujatorii® cu China.
Monopolul instituit de acestia pe
comeriul de orice fel nu este insa
pe placul uriagei Companii a Indillor
de Est, care le retrage autorizafiile
vinzarii opiului...

Acum este randul tdu s&-{i faci
firmata, Nobila Casa, s& devii Prinjul
Negustorilor - Tai-Panul.” '

JocuL

in joc intri lefter, fara bani, fara
nava, fara nici un obiect de valoare.
Scopul tdu este sa devii Tai-Pan.
Jocul ilincepi in oragul Cantoanelor

si singurul mod in care poli porni o
afacere este sa faci un imprumut ca
sa-|i poli cumpéra o navé, un echipaj
§i sa-{i ramana destui bani pentru a
cumpara marfa sa faci nego{. Pe
binefacator il gasesti intr-o camera
dosnicéd intr-un restaurant si banii
imprumutati trebuiesc inapoiafi in
timp de gase luni altfel el isi pierde
onoarea §i tu capul.

Toate bunurile aflate in posesia
ta si starea financiara sunt afigale
in fereastra de mesaje de
dedesubtul iconitelor. Aceasta zona
este rezervald gi pentru afisarea
obiectului curent .

RIS

ik

NAVA

Singurul ajutor pe care il ai este
fiul tau care va céra inventarul sau
marfa cumparata. fn acest timp fu
trebuie sa siringi un imprumut de
300.000%, s& mergi la banca gi sa
cumperi o nava. Poli alege din trei
modele:

LORCHA - 150.0008 (rapids)
-spafiu de incdrcaturd = 10

unitafi :
-2 tunuri
-6 membri de echipaj
CLIPPER - 250.0008

(moderata), o navd comerciala
standard.

-spafiu de incarcaturd = 30
unitafi

-4 tunuri

-12 membri de echipaj

FRIGGATE - 400.0008 (lent3),
navé de razboi folosita de armata gi
pirafi.

-spatiu de incarcaturd = 30
unitafi

-8 tunuri

-24 membri de echipaj

Daca vrei sa faci contrabanda
alege LORCHA. Daca vrei sa faci
comer legal (cu mici exceplii),alege
un CLIPPER. Daca vrei sa devii pirat
{rebuie sa alegi o FRIGGATE. Poli
folosi o FRIGGATE pentru comeri
i un CLIPPER pentru contrabanda

dar lipsa lor de viteza le face foarte
greu de manevrat.

ECHIPAJUL

Odata ce fi-ai cumparat nava
trebuie sa-|i gasesti i un echipaj.
Acegtia pot fi oricare dintre angajatii
gasifi in hanuri sau daca vrei sa-{i
pastrezi banii, ei pot fi stransiin grup,
cu forja. Ca sa ai succes la sirinsul
in grup ili sugerez sa incerci pe
befivani sau pe camenii epuizatj, cu
un baston de palifist. Daca incerci
metoda pe un om bun este posibil
sa se lupte sau sa cheme un polifist.
Daca esti arestat de politist va trebui
sa-|i petreci 30 de zile in inchisoare
§i daca esti prins ‘de trei ori vei fi

decapitat. Daca reugesti la stransul
in grup, ajutorul 1au ii va duce la
nava. Daca nu ai un ajutor cu line
nu veifiin stare sa-i stringi in grup
iar caratul corpurilor se va dovedi
imposibil de unul singur. Cind ai
fécut rost de echipaj trebuie sa-{i
cumperi marfuri, provizii §i arme ca
sa poli face comer|. Acestea pot fi
cumparate din diferite locuri d'in oras.

CAZINOUL

Plimbarea prin oras ifi poate
dezvalui si un cazino secret unde
esli invitat sa participi la joc. Daca
esti de acord, atunci vei fi pus sa-{i
alegi o piesa. Cu stanga-dreapta se
vor lumina opfiunile pe care vrei sa
le selectezi. Un contor va porni de
la 100% si cu sus-jos vei alege o
suma intre 100$ si 10000%.
Jetoanele sunt in partea de sus a
ecranului, se rolesc si se vor opri
intdmplator. Stiva in care se aduna
10 jetoane castiga.

CONTRABANDISTII

in orage poli fi abordat de
contrabandigti sau poti descoperi o
resedinta a lumii interlope. Ei vor
incerca sa-{i vinda marfuri de
contrabandé, (comer foarte peri-
culos dar foarte profitabil). Daca egti
prins cu marfuri de contrabanda vei
fi arestat gi bunurile tale confiscate.
Preturile de contrabanda vor varia
in fiecare orag vizitat.
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INCARCATURA

Pentru marfurile cumparate
trebuie sa ai spatiu de depozitare.

1 unitate de incarcatura = 1
unitate de hrana (aprovizionarea
unui om pe 20 de saptamini)

1 unitate de incarcatura = 1
unitate de foc de tun (%2 focuri)

Dupa cumpéararea celor
necesare te intorci la nava si ridici
panzele. La bord poti sa-{i alegi
cursul, presupunand ca li-ai
cumparat echipament i harla, sa
calatoresti in imensitatea de porturi
unde poli face comer.

RUTELE NAVALE

Cand iti alegi ruta navala
trebuie sa {ii cont de vreme si
securitatea drumurilor. Dacaurmezi
drumurile sigure poli sau nu sa
intilnesti pirai dar pe drumurile mai
putin sigure vei fi atacat cu
siguranta. Rutele sigure sunt mai
lungi si ili permit sa faci comer]
numai de-a lungul coastelor. Ca sa
fact comeri departe de tarm trebuie
sa accepli riscurile navigarii peste
mari. Cand folosegti harta, cat timp
nava urmeaza ruta de navigatie,
timpul este reprezentat in sensul
calendaristic ca sa eviti lungile
perioade de timp cand nu se prea
intampla nimic. Daca se schimba
vremea sau directia vantului sau o
nava intré in zona de joc, vei fiintors
in timpul real. Ca sa-{i incetinesti sau
sa-i maresti viteza de deplasare
selecteaza iconija de navigare gi cu
sus-jos vei ridica sau lasa panzele.
Aceasla meloda va acfiona asupra
timpului de calatorie cénd folosesgti
harta. Nava o conduci cand
selectezi timona, iconifa cu timona
dispare cand ai selectat-o. Cu
“stanga-dreapta intorci nava. Pentru
maximum de viteza trebuie ca vantul
sa sufle la pupa.

INSULELE
Cand pleci pe mare pofi sa
acostezi pe insule (acesteanu sunt
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~posibilitate

trecute pe harta dar ifi apar pe ecran
cand esti in modul plan) pe care le
poti folosi pentru a-{i depozita marfa
sau pentru intalniri cu
contrabandigtii.

APROVIZIONAREA
HRANA

Echipajul trebuie hranit in timpul
calatoriei cu ajutorul iconifei
*hranirea echipajului®. Atunci ifi va fi
prezentat un meniu cu stocul curent
de alimente i nr. de membrii ai
echipajului
§i vei fi pus
sa-{i alegi
nivelul sgi
numarul de
poriii care
sd fie
distribuite.
Pentru a
mentine in
plina forma
echipajul
trebuie
hrénit bine;
daca nu,
este si
aceasta o

cu

de a-li crea
o razmeri{a
pe propria nava. Daca (i-ai
subestimat timpul de célatorie, este
nevoie sa reduci poriile!!! Mancarea
nu poate fi tinuta si pentru
umatoarea calatorie (pe vremea aia
nu erau frigidere).

LUPTA

Daca {i-ai propus sa devii pirat
trebuie sa fii in stare sa navighezi
peste mari si sa-{i alegi cu grija
navele pe care vrei sa le ataci: Intri
in pozilie cu iconija de lupia.
Aceasta seleclie ifi va da controlul
asupra tunurilor. Apaséand foc
ecranul se va sterge gi-li va aparea
o imagine cu tunurile tale si nava
dusmana la orizont. Cu slanga-
dreapta ifi alegi tunul cu care vrei sa

tragi, cu sus-jos modifici bétaia
tunului si cu foc tragi. Pana la
momentul impactului ifi poli pregati
alt tun (daca ai mai multe) si astfel
poli folosi tot focul de care dispui.
Daca nava atacata iese afara din
ecran, apesi spacebar si revii in
modul plan unde iti reiei pozilia de
atac. Nava scoasi din lupia poate
fi abordata (daca doresti nava
“intacta" va trebui sa fii mai atent
cu focul de tun).

ABORDAREA

Este un lucru de finete pe care
il realizezi navigand in lungul fetei
celeilalte nave (cain filmele cu pirafi)
si cand esti destul de aproape va
apare imaginea de abordare iar
obiectivul 14u este sa-| ucizi pe
capitan. Ai atatea viefi cili membrii
ai echipajului si daca pierzi o viaia,
pierzi un om. Daca pierzi prea mulli
nu vei mai fi in stare sate mai intorci
pe nava. Omoara cit mai pufini din
echipajul advers, ai nevoie de
oameni care sa conduca nava
pentru tine (daca ai capturat-o i le
crui vietile acestia ifi vor fi loiali).
Dacé ai caplurat nava intactd poti
sa ajungi cu ea in port si toate

bunurile si bogatiile ei vor deveni
proprielatea ta. Daca ai distrus-o
foarte rau sau i-ai omorat prea mulli
membrii ai echipajului poti sa-i
descarci incarcatura §i sa o
transporti pe navata. Daca sunt mai
fari retrage-ie pe nava ia selectand
iconila de abandonare. Cand lupfi ai
posibilitatea de a folosi doua arme
(presupunand ca {i-ai cumparat
muschete si munifie). Sabia (nu
poate fi pierdutid niciodatd) este
folosita in lupta corp la corp §i
muschetele pentru foc de la distanta
(capacitatea de foc de muscheta
depinde de cantitalea de muschete
cumparata in port).

Nota: cand caplurezi o nava
si o trimifi in port exis!a posibilitatea

canava sa se piarda datorité vremii
rele sau pentru ca a fost atacata de
alta nava, acesta este un risc pe
care trebuie sa {i-l asumi daca vrei
sa-i apariina toate bunurile de pe
nava.

PORTUL

Ca s& intri in port trebuie sa intri
in addposturile din imaginea cu
marea. Aici trebuie sa-li gasesti
depozitul si banca pentru a vinde
marfa si navele dobandite. Cand te
intorci la Macao poti sa-fi schimbi
nava gi sa-{i trimili celelalte nave pe
mare. Ele vor face comer{ cu
incércatura legala iar profiturile si
vanzérile vor fi debitate i creditate
cu permisiunea ta. Chiar daca nu-fi
trimiti navele in larg, ele vor continua
s te cosle salariile gi notele de plata
pe mancare. Cand ai strans
imprumutul te intorcila Canion unde
{rebuie sa-l inapoiezi. Acum cand
intr in lupta cu propria-{i avere, ridici
péanzele din nou §i incerci sa ajungi
la punctul culminant al ambitiei
1ale...s& devii Tai-Pan.

SFATURI
Jocul poate fi jucat intr-o _
varietate de moduri,
totul depinde de
dorinta ta. il poti juca
§i ca pe un joc de
strategie,
concentrandu-te
asupra comerjului i
evitand restul. il pofi
juca §i ca pe un
fantastic joc de
aventura explorand
mereu neprevazutul
sau ca pe un
impusca-tot in cazul
in care ifi alegi calea
pirateriei. Tai-Pan
este cel mai placut
amestec inire toate
aceste elemente.
Cénd esti in port s&-
tifaci rost de un sextant, busola, harti
si ochean daca nu diferite optiuni nu
le poti deschide iar navigatul ili va
lua o lunga perioada de timp.
Lasandu-te dus de desféatarile ce {i
le ofera porturile te poti imbata sau
exlenua gi egli foarte ugor de prins
la stransul in grup si astfel termini
jocul. Cand cumperi prima barca ifi
recomand LORCHA. Daca incerci
sa faci comer} cu CLIPPER nu poti
sa cumperi marfuri gi singurul mod
de a strange maria este sa jefuiesti
alte nave. Acestealfiind spuse euva
urez tuturor un joc burr”

Autor CATALIN RUSSEN
din micro CRIFS Software.




se pot asculta CD-uri cu
muzica.

In ultimii ani firma SEGA
a céagtigat din ce in ce mai

mult "teren” in domeniu
consolelor atat
diversitatea céat

si prin

oin  MASTER
SYSTEM 2

performantele produselor ei.
La ora actuala ea detine

suprematia in acest domeniu

59.99¢ cu Alexx kidd,

si de aceea in continuare va Powerpack si un joy,t_)af:f sau
voi prezenta in linii mari 89.99 cu doud jocuri, light

produsele ei.

MEGA-CD

MEGA CD-ul este cea :,

mai noua realizare a firmei
SEGA, iar "noutatea” dupa
cum probabil afi remarcat
este sistemul de stocare a
datelor:CD-ROM-ul.
Teoretic odata cu

introducera acestui sistem ar

fi aparut o problema, o
intarziere la citirea datelor
de pe CD, ceea
ce ar fi micgorat
viteza de joc gi
totodata s-ar fi
pierdut endrm
din efectul
animatiei. Practic ea a fost
rezolvata prin introducerea a
768k pentru buffer (cam
lungimea unui joc!).

Un CD-ROM poate stoca
in jur de 676000k, ceea ce
inseamna o mare parte din
jocurile de pe MS si MD.
Datorita resurselor, grafica i
sunetul sunt peste cele
oferite de alle sisteme:
microprocesorul este un
Motorola 68000 la 12.5MHz,
iar cipul de sunet (stereo )
este un PCM pe opt canale.

MEGA-CD-ul ofera si
un alt avantaj decéat cele
enumerate mai sus, acela ca

gun, joypad si powerpack.
Primul
Mas-

ter
System a " fost
lansat in Japonia in anul
1983, cea din Anglia avand
loc in 1987 bucurindu-se,
deasemenea, de un real
succes.

inca de la inceput
casele de software, ca US
Gold, s-au concentrat asupra
realizarii de jocuri pentru

acest produs, ceea ce explica

de ce la ora actuala cele mai
multe jocuri se intalnesc pe
MS2(MS).

¥
Master System 2 este

cu sigurantd un exerciliu de
marketing caci cel de-al
doilea se situeaza undeva

sub primul Master System. S-
a renuntat la butonul de reset
si la o parte din mufele de
conectare a semnalului la
monitor, pentru scadera
pretului in schimb s-a
introdus, din construclie, jocul
Alexx Kidd. Alifel cele doua
masini sunt la fel, neivindu-se
pana acum probleme de
compatibilitate a programelor.
MS este dotat cu: un
microprocesor Zilog Z80,

sunet mono, Si o
rezoluie de 256x192 pixeli cu
maxim 16 culori pe screen,
dintr-o paleta de 128.
Formatul standard foloseste
cart-uri de 256k, insa se pot
folosi si cele de 512k, avand
posibiliatea sa salvezi pozitia
in care te afli in joc.

Din punct de vedere al
compatibilitatii, cu cele din
America si Japonta, lucrurile

stau la fel ca pe MD.

GAME GEAR

99 £, fard jocuri sau alte
periferice.

Acest produs este de
fapt un MS in format com-

pact, dotat cu un LCD ,
avand urmatoarele
dimensiuni: 6.5x5cm(cam
mic?!). Bineinteles, totodata
cu Tncorporarea ecranului au
disparut si problemele legate
de sistemele TV si frecventa
de alimentare, insa apare o
alta: cart-ul maxim folosit
este de 256k.

Daca jocul devine
suparator datoritd dimensiunii
ecranului, nu va ramine
altceva de facut decat sa

cumparati un adaptor
. Master Gear, cu ajutorul
caruia aveli posibilitatea
£ sa-l legali la un MS, totul
la preful de 34,99 £. Cu .
 siguranta nu pot juca doi
§ isimultan pe un singur
joypad, dar exista
posibilitatea conectarii a
» doua GG-uri, cu ajutorul
unui cablu special.
Astfel de moduri de

cuplare au fost incercate si

pe alte produse, compatibile,
cu ar fi Atagi Lynx.

In privinia datelor
tehnice lucrurile, sint aceleasi
ca la un MS,doar
dimensiunile difera:
20.5x11,5x3.5cm.

MEGA DRIVE

129.99 £ cu "Sonic The
Hedgehog" plus powerpack si
un singur joypad.

Prima consola pe 16-bili a
surprins prin succesul ei chiar
de la lansare, in 1989 si este
pulin probabil ca ea sa fie
amenintata de concurenta.
Mega Drive-ul este o masina
cu o calitate mai buna a
sunetului(stereo) si o viteza
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mai mare. Datoritd
. performantelor,

MD-urile au fost
introduse in sistem
tonomat oferind o
imagine si un sunetcalitativ
superioare altor sisteme.
Fiind dotate cu un cart de
512k preful lor sare peste cel
al al MD-urilor. Pot fi
transformate in MS-uri cu
ajutorul unui convertor. Asa
ca cei care vor sa joace pe
MD ce se poate juca pe MS o
pot face cu numai 29,99 £.

La preful actual MD este
incredibil de valoros, insa
exista un singur inconve-
nient, aga cum am spus si la
inceput in sistem este inclus
un singur joypad ceea ce
inseamna ca nu se pot juca
doi simultan.

in cazul unui MD
microproceserul este un
Motorola 68000, grafica
avand o rezolutie de 320x240
cu 512 culori. Sunetul este
stereo dar poate fi auzit
numai prin intermediul unor
casti.

Versiunea americana
poarta numele de GENESIS,
insd nu este prea raspandita

in Europa din cauza
sistemelor de televiziune
diferite. Cele din Japonia gunt
importate in doua versiuni:
PAL si SCART. O alta
problema ivita este cea a
frecventelor, in America si in
Japonia, dupa cum stifi,
frecventa la reteaua de
alimentare este de 60Hz, iar
in Europa este de,50Hz. Pe
de altd parte MD-urile (cele
din SUA) folosesc un SCART
pentru conectareala TV.
Daca vrei sa mearga cu
SCART, ili poli cumpara un
convertor oferit de KC
Games cu numai 25 £.
Totodata prin intermediul lui
poti alege intre cele doud
frecvente.

Cam atat despre
produsele firmei SEGA $tiu,
nu este prea mult insa.ce v-
am spus este de ajuns pentru
a va forma o idee despre ele.

2M

GROUND ZERO TEXAS

Jocul merge pe Mega-CD, Sega oferindu-ne o
tehnica indrazneata prin Ground Zero Texas. Un mic oras
din Texas este cotropit de extraterestrii si misiunea ta este
sa readuci linistea in orag. Supraveghezi patru localii si
bari de stare ili indica intensitatea pericolului in fiecare
zona. In timp normal, vezi locuitorii din Ground Zero in
viata lor de zi cu zi: unil profita,de asta pentru a-|i povesti
istoria oragului. Daca o zona este in pericol, te duci acolo .
ca sa indepartezi orice extraterestru si un vizor apare pe
ecran pentru a-ji indica tinta. Atentie, ei raspund cu arme
distrugatoare. O grafica frumoasa, o povestire simpatica
si acfiune, ce-{i poli dori mai mult? Versiunile pe 3DO si
CD-Rom PC au iesit pe piala in februarie '94.

GF SOFT & SS SOFT

-

{3
'PROIECTELE LUI SIiD
MEIER

Binecunoscutul autor al
Jjocului Civilization prezintd
un soft deun gen nou, CPU'S
Bach. Acest program care
ruleazd pe 3DO genereazd,
in mai putin de un minut, o
bucatd muzicald in stilul lui
J. 8. Bach, cuinstrumeniele
pe care le doresti. Efectul
este uimitor. Pot sd vd asigur
cd un non-specialist ca mine
crede cd este muzicd cu
adevdrat compusd de Bach.
Muzica este insotitd de
animagii variate §i
somptuase. In cursul unei
discutii, Sid Meier a vorbit
despre urmatoarele sale
jocuri. Microprose ne va
oferit deci in aceastd vard,
pe PC, o continuare la Civi-
lization: Colonization!!! De
data asta jocul se peterece in
vremea descoperiri Statelor
Unite de cdtre diferitele
nafiuni colonizatoare. ffi poti

imagina restul... Cdt despre .

Civil War, jocul de razboi
care reconstituie rdzboiul de
Secesiune, urmeazd sa apard
la sfdrgitul anului pe PC.

HARRIER JUMP JET

Pand acum pentru a pilota un
Harrier GR7 sau un AV-8b,
singura solufie era sd vd
angajati in cadrul RAF
(Royal Air Force) sau in
marina SUA... Vefi putea in
Sfdrgit sd trecefi de aceastd
micd formalitate §i sd
incepeti sd vd antrenafi la
bordul lor pentry a deveni un
specialist in decolari gi
aterizari verticale
stdpdnindu-le posibilitatile
extraordinare de zbor (recul,
zbor la micd altitudine etc.)

Singur sau in escadrild,
migiunile primite vd vor
purta prin Hong-Kong, intr-
un decor fantastic grafie
noului sistem "Gouraud".

TASKFORCE
Rodul unor cercetdri istorice
aprofundate, aceastd

simulare este o reconstituire
riguroasd a evenimentelor
petrecute fn insulele
Solomon ‘in anul 1942.
Grafica §i sunetele digitizate
sunt combinate cu o
prezentare de nave in 3D
pentru a vi da impresia cd
suntefi intradevdr la bord.
Veti comanda o flotd de
crucigdtoare, distrugdtoare
i cuirasate pe orice vreme,
oricdt ar fi de agitatd marea
iar cdt timp exploziile in
Serie vor straluci in noapte
gi cdt timp torpilele inamice
‘e vor ndpusti neincetat spre
nava voasird nu o sd avefi
sigur timp sd avefi rdu de
mare.

Fi1s511

Incepdnd cu o uimitoare
secventa de animatie
scanatd, Fi5 I

demonstreazd experienta
acumulatd Tn realizarea
simulatoarelor de zbor a
bdietilor de la Microprose.
Gratie ‘unuei reugite
combindri de imagini Bitmap
gi de forme 3D calculate,
peisajele, cerul, §i aparatele

« sunt suprasaturate de detalii:

nori de vatd, mare cu valuri
in migcare, worage cu
construcfii nenumdrate, baze
inamice pline de agitatie,
piste de decolare dotate
ingrijit cu balize, etc... Cele
trei zone de manevrd
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,Coreea, Panama gi Golful
Persic au o asemenea
bogatie de detalii incdt o

simpld misiune de
recunoagtere  este 0
adevdratd pldcere.

B17

In primdvara anului 1942,
fortele aeriene ale SUA luau
pozitie in Marea Britanie
pentru a efectua o ofensivd
aeriand in Europa ocupatd.
Aceste misiuni extrem de
periculoase vizau finte
strategice foarte precise §i se
efectuau chiar gi in plind zi
pdna in inima teritoriilor
inamice. Bombardierul greu
destinat acestei sarcini era
quadrimotorul B17, Flying
Fortress(Fortdreata
~ Zburdtoare)... O sarcind
importantd vd agteptd pentru
cd de voi depinde atdt
pilotarea acestui monstru,
navigarea gi controlul
posturilor de mitralierd cdt
si formarea gi conducerea
echipajului. Barajele aeriene
§i agii Luftwaffe-lui (fortele

aeriene germane) vd
agteapta!
GUNSHIP 2000

Cinci ani dupd clasicul
"Gunship", cel mai bun
simulator de elicopter, apare
aceastd noud versiune care
beneficiazd de un progres
spectaculos realizat de
programatori in domeniul
animatiei de peisaje 3D.

De data asta in loc de un
singur Apache AH-644 avefi
la dispozitie gapte dintre cele
mai sofisticate ‘elicoptere
americane. Sute de misiuni
solo sau in escadrild va vor
purta din Europa centrald
pdnd in Golful Persic, in
conditii de zbor foarte
dificile, infruntdnd de cele
mai multe ori inamici mai
numerogi.

Incarnati-1 pe Alexandru, pe
Cezar, pe Genghis Khan sau
pe alti mari conducdtori
celebrii ai istoriei universale
in spectaculosul joc de
strategie pe care vi-I propune
Sid Meier, autorul celebrului
“Railroad Tycoon". Incepdnd

cu un simplu trib nomad in
anul 4000 inainte de Isus
Hristos trebuie sd gestionafi
cat mai bine dezvoltarea sa
economica, social@, politicd
si culturald de-a lungul
timpului pentru ca, evoludnd

sd dea nagtere unei adevarate
Civilizatii.
P.S.

Va loviti de problema
banilor? Ha, o bagateld.!
Luati o salvare cu scor
acumulat (adicd dupd ce afi
Jucat putin) ex. “civil0.sve”,
pornifi un Hex Editor (PC
Tools 6.0 sau Norton
DiskEdit) i incdrcati in el
salvarea aleasd. Apoi puneti
cursorul pe Bytul cu numarul
134 in hexa, unde se afld
scorul gi inlocuifi cu FF FF
FF FF totin hexa. Cum aratd
scorul vostru? Aha, 30000,
da, e o afacere!

GF SOFT

o

n joc mare{l Daca

te simfi in forma si

vrei sd  simii

adevaratul gust al

puterii divine vei

gasi aici cateva indicaii care ifi
vor fi de ajutor:

- Incearca sa studiezi "World

Description Screen", pentru ca ifi

ofera informalii vilale pentru afi .

infrange adversarul. Informatia
insemn& Putere si ca sa infrangi
Forfele Raului ai nevoie de tot
ajutorul pe care il poli obfine.

- Gradul de dificultate al
batéliilor variaza de la 0 la 5.000.
Sunt incluse §i cateva nivele mai
usoare care i{i pot da sansa sa
te mai odihnesti.

- Tipul de peisaj joacd o
parle foarte imporlanid in
strategia ta. Daca te afli-intr-o
lume de campii ierboase, trebuie
sd fe folosesti de ocazie peniru
ali imprastia populalia in lung
si-n lat. Astfel ei pot sa
cdlatoreasca pe distanie mai
mari decat in alte conditii, mai
dificile. In lumile de zapada,
gheald, slanca si lava oamenii ifi
obosesc repede si {rebuie
incurajali sa se stabileasca cat
mai curand.

- Vileza de joc i taxele
forfelor raului i{i pot delermina
stilul de joc. Daca el joaca repede
si axele lui sunt mari asta nu va
fi neapdral in avantajul sau. Il pofi
lasa sa-si conslruiascé puierea
repede inir-o zona si apoi sa
provoci un vulcan ca sa-i distrugi
toala munca. Cauld punclele
slabe in felul in care forjele raului
joacd.

= Numdrul de lumi hotareste
cand pofi sa inalfi sau sa reduci
altitudinea pamantului. Poate
cand unul dintre oragele tale sau
dinfre oamenii 1ai sunt in
imaging, sau cand orasul este
vizibil. In ultimul caz frebuie sa fi
foarte atent spre a nu forfa un
Walker sa iasd din asezare,
intrucat el isi poate gdsi singur
pamant plat inainte ca tu sa-l pofi
construi din nou.

- Miastinile sunt folositoare,
dar ai grija, daca-{i inmlastinezi
dusmanul. Good Walker-ii. ar
putea sa intre in pamantul
mldstinos gi sa se innece.

- Géndesle-le la efectele
unei inundalii. Daca apa esle
falala atunci poate ar trebui sa4i
construiesti agezarile la o
altitudine mai inalta.

- Pentru folosirea cat mai
econgmicoasd a  Mannei
incearcd  sa-i construiesti
pamantul plal cu un nivel mai sus
decél nivelul marii. Aceasta ili va
permile sa populezi zone largi

foarte repede. Toiu?i‘ pericolul de
a fi inundat de forfele raului
creste mai tarziu, asa ca
incearcd sa-{i conduci oamenii
spre pamanturi cu altitudini mai
inalte.

Bun, hai sa incercdm unul
dintre - nivele. Selecteaza-
GENESIS si apasa butonul 1.

Apasa butonul PAUSE.
Aceasta ifi permile sd te
obignuiesti cu finutul. In stanga
sus ai lista lumilor, deschisa la
pagina care ili arald harta
curentd a lumii. Pe ea se gaseste
o mica cruce alba, indicind
partea curenta a harfii. Aceasta
este maritd in parlea.de jos a
imaginii.

acd te uifi pe harla lumii vei
vedea puncte clipitoare, care
reprezintd localizari ale

oamenilor si-ale agezdérilors La
incepul concenireazale sa creezi
un conducétor puternic. D& un

“click" pe "View Papal Magnet"

sau "View Leader" si apasa
butonul 1. Apasand in continuare
ai sa vezi Leader-ii.

Creand mai mult pamant plat
in jurul Leader-ului 1au ii vei
avansa tehnologia. Daca creezi
destul el va locui inir-un castel.
Puterea lui creste repede in
acest fel. Daca Leader-ul este
prea aproape de marginea lumii,
sau de slanci, el nu va avea
deslul pAmant plat ca sa posede
un castel.

Populeaza cat mai mult
pamant posibil. In acest fel,
poate, Walker-ii vor iesi din
orage. Daca folusi nu vor sa iasa
atunci va frebui sa-i scoti.

Cum sa scoti Walkerii
afara din orase

Dute la-una dintre agezarile
tale folosind icon-ul "View
Settlement”. Obiectivul acum
este sa distrugi paméntul plat din
apropierea agezarii fara sa
distrugi orasul. Selecleaza un
puncl apropial de consiruciie dar
nu direct pe cladire. Ridica sau
redu nivelul acestui punct. si
astfel, mai pufin pamant arabil va
provoca scaderea dimensiunilor
orasului. Dacd scazi marimea
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unui oras destul, un Walker va
pleca. Cand s-a dus destul de

departe, poli din nou si
aplatizezi pamantul si vei avea
iarasi orasul de inainte. Pe langa
asta vei avea si un Walker in
plus.

Cum sa scoti Walker-ii
afara din castele

Este o {ehnica foarle
importantad. Scoland locuitorii
afara dintr-un castel ii obligi de
fapt, sa iasa din castel §i sa se
ageze in constructii mai mici. O
buna parte dintre locuitori este
obligald sa plece si cand se
slabilesc, probabil, prea mulii
aameni vor trdi intr-o singura
asezare. Din nou vor fi scosi
afard. In acest fel un castel poate

da naglere unui inireg sir de mici
orage.

Tehnica avansata de
scoatere afara a Walkerilor

in timp ce creezi mai mult
pamant plat castelele vor rasari
peste tol. Profitd de ocazie ca s&@
ili impraglii oamenii mai departe,
Urmareste Walker-ii pentru ai
ajuta 53 se stabileascd sau sa
continuie s& mearga.

Walker-ii pot fi forjali sa se
mute in fteritorii noi folosind icon-

ul "Influnce Behaviour®. Singura
cale de a-{i controla in mod direct
miscdrile Walker-ilor este sa
posezi Papal Magnet, care poale
fi plasat in orice loc daca ai un
conducator(Leader).  lcon-ul
“Influence Behaviour" provoaca
Walker-ii fie sd se alature unui
Good Walker, fie sa& mearga si
sa lupte.

Strategia de lupta
pentru Genesis

Deschiderea jocului

Hranesteti populatia initiala.
1. Stabilesteli tofi Walker-ii.
2. Scoate Good Leader-ul de
la marginea lumii §i stabileste-|
intr-un castel distrugand stancile
si aplatizand paméantul.

3. Pune Good Papal Magnet
pe casa Good Leader-ului

4. Pune Scutul pe Good
Leader; vei afla asfel daca
devine un Walker sau este
atacat.

5. Cauta noi Walker-i pentru
a-i stabili, dacad nu dezvollafi
toate oragele in castele.

Mijlocul jocului

Cladeste-ti puterea.
In general nu-{i scoate afara

leader-ul. Lasa-l in castel ca sa-
i creasca puterea. Ai putea sa ai
nevoie sa-1 migti ca sa populezi
noi zone.

1. Ori de céte ori ai destula
Manna ca sa provoci o catastrofa
du-te la cel mai mare ceniru de
populalie (castelele) al for{elor
raului si provoacd cea mai
puternica catastrofa posibila.
Concenlreaza-le asupra leader-
ului forfelor raului,

2. Daca ai Walker-i prea
mulfi, stabileste-i in castele,

3. Daca ai Walker-i prea
pufini, scoate cafiva afara din
castele,

4. Daca teritoriul tau devine
suprapopulat i ai un Strong
Leader, du Papal Magnet intr-o
zond pe care vrei sd o dezvolfi.
Selecteaza icon-ul "Go To Papal
Magnet Influence Behaviour"si
scoate afard Good Leader-ul.
Urmareste-l, avdnd grija ca el sa
nu devind prea slab. Cand

ajunge ih spafiul deschis
selecleazd icon-ul  "Settle
Influence Behaviour" i

aplalizeaza pamaniul pentru el.

4a. Cand Good Leader s-a
stabilit, poli sa-i construiesti un
castel si apoi sa reselectezi icon-
ul "Go Papal Magnet". Apoi
scoale afara alfi Walker-i. .«Cand

‘aceglia se apropie de Leader

reselecteaza icon-ul "Setile".

4b. Cu céteva castele in plus
vei putea sad conlinui sa scofi
afara Walker-i in noul tau
teritoriu.

inainte de sfarsitul jocului

Creeaza-fi un Leader puternic.

1. Cand populafia este destul
de mare, du Good Papal Magnet
pe Evil Leader, sau in cel mai
mare ceniru de populafie al sau.
Asigurdte cd Good Léader se

gasegte ‘intr-un castel si
selecieaza icon-ul *Go To Papal
Magnet".

1a. Scoale afard Walker-i din
alte agezari, asigurandu-te ca
locuintele lor ramén. Ei se vor
alitura Good Leader-ului.
Urmareste-i peniru a evita
inecarea lor.

1b. Scutul ifi va arata cand
Leader-ul tau devine un Walker;
acum el este foarte puternic si tu

esti gata de razboi.
Sfarsitul jocului

Porneste la rdazboi.

1. Cénd Good Leader-ul tau
este puternic du Papal Magnet
pe o casd a forfelor rdului si
selecteazd Go To Leader, Go To
Papal Magnet.

Walker-ii tai se vor muta
in cadmpul dugman. Cand Good
Leader soseste si Good Walker-
ii se apropie selecteaza Go To
Fight.

1a. Cénd simii cd exista alte
agezdri ale forfelor raului care
necesita atenfia Walker-ilor tai du
iardgi Papal Magnet pe o noud
agezare a forfelor raului.

2. Dacé Leader-ul tau esle
slab, irebuie sa-1 aduci inapoi in
campul tau g sa-i construiesti
puterea. Du Papal Magnet pe o
noud asezare a forjelor raului.

3. Dacé Evil Leader esle prea

uternic, incearca sa-|
inmlastinezi. Asfel vei distruge
foarte mult din populalia forjelor
raului,

4. Folosind Papal Magnet,
Go To Magnet si Go To Fight,
ataca agezdrile $i nu Walker-ii
care devin din ce in ce mai slabi,
in limp ce agezarile devin din ce|
in ce mai puternice. Ca sa ataci
cu Walker-ii folosegte mlastinal
sau, daca esle posibil, reduyl
laltiluﬂ‘rnea pamantului din jurul
or.

In acest stadiu final al
nivelului Genesis, devi direct
implicat, conducéndufi oamenii
spre agezarile pe care irebuie sa
le atace. Daca ai destula Manna
un cavaler ifi va usura mult
sarcina. That's all folks!

SS SOrT &
GF SOr'T

RATING 72%

% 14/20
12/20
12/20

X 20/20
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hoiprieteni !
Povestea
noastra
incepe intr-
un tirdm
intunecat
unde regele
orcilor teroriza lumea cu armata
fui de monstrii inspaimantatori
_ dintr-un castel blestemat de unde
un vrdjitor nebun dorea sa pund
stapanire pe lumea intreaga.
Atmosfera este plind de mister,
pericolul te paste la tot pasul, iar
enigmele sporesc odatd cu
trecerea timpului., Dar oare vor
ramane asa lucrurile cind patru

viteji neanfricati, un barbar, un
pitic, un ef $i un. vrdjitor vin sa
readuca pacea in aceste finuturi
si soarele pe taramul luj 17!

Asa cd urca-te in pod si
coboara cega ce odata se numea
calculator, da-i s3 manince
j@ratec, sterge de praf cablurile,
curata de rugind joysticul si
lipeste-1 de masa. Nu uita sd
dezgropi din gradind cuférul cu
jocurisi spundnd formula magica
incalecd pe scaun,si s pornim
la_drum. intr-d adevérata
aventurd. Nu uita fiule c3 putini
s-au mai intors cu viatd din
lumea virtuald !

CONTROLUL JoCuLUl

Poti juca jocul cu ajutorul
kempstonului si a tastaturii cu
urmatoarele taste: O - sus K -
jos Z - stinga X -dreapta SPACE
- foc. Deci, cum merge jocul;
dupa ce te-ai familiarizat cu
meniurile din prima parte a
jocului, incarca primul nivel,

labirintul (the maze). Tnainte de

fiecare aventura vel inzestra cu
puteri magice vrajitorul si efful.
In stinga sus, cand intri in jocul
propriu zis, in functie de noroc
si indeménare vei obtine un
numar de pasi ce-ti permit
deplasarea. In stinga jos o cheie
pe care o folosesti cind esti in
dreptul unei usi pentru a o
deschide (nu prea stii peste ce
dai daca infri buzna in camera);
un cap ce-{i pamite s3 selectezi
alt voinic, un ochi cu care te uiti
prin camere de comori, usi
tainice si trape, dar numai cand
in camerd nu se afld nici un

dusman s$i un sac unde i tii
licorile, armele, armurile,
comorile gasite si puterile
magice. Cand wrei s3-i alegi cele
necesare din'lista prezentatd nu
trebuie decit sa le selectezi si sa
le folosesti asupra ta sau asupra
dusmanului. In partea dreapti-
jos un set de directii iti permit
deplasarea cu cite o unitate, o
hartd care-{i aratd configuratia
castelului si date despre
componente $i in sfarsit o sabie.
Cu ea intri in meniul de lupts,
acelasi cu harta, si cu sageata te
pozitionezi pe dusmanul pe care
vrei s ataci (ca sa functioneze
trebuie sa fii langa el ) si cu
foc...CRASH!?!

1. LABIRINTUL

Acesta este testul tiu final
inainte de a frece mai departe.
Ca sa izbutesti trebuie sa-fi
folosesti toate puterile cu care ai
fost inzestrat $i sa incerci sa
gasesti o cale de iesire din

labirint. Drumul este presarat cu
mongtrii ce vor Tncerca sa te
opreasca si chiar s3 te elimine.
Spiritul de echipa trebuie sa
domine, deci toti pentru unul si
unul pentru tofi. Cnd unul din
viteji va gasi primul calea de

iesire va fi recompensat cu 100

de monezi de aur. Ele vor fi
folosite pentru a-{i cumpira
echipament pentru aventurile.ce
VOor urma.

2. ELIBERAREA D-LUI

RAGNAR
DI. RAGNAR, unul dintre cei
mai puternici cavaleri ai

imparatului a fost rapit. Este luat
prizonier de ULAG, capetenia
orcilor care cere o rascumparare

si alte favoruri. Tu trebuie sa-l

aduci inapoi in siguranta. Prinful

“MAGNUS il va rasplati cu 200 de

monezi pe.cel care va fi in stare
si- dibereze pe dl. RAGNAR.
Recompensa poate.fi luatd
nainte de a incepe si alte
aventuri, dar nici o recompensa
nu va fi platita dacd di. RAGNAR
este ucis in timp ce evadeazi.
3. BARLOGUL CAPETENIEI
ORCILOR
~Rapirea d-lui RAGNAR a
nemulfumit foarte mult pe prinful
MAGNUS si a ordonat ca ULAG
care s-a facut responsabil de
rapirea d-JuiRAGNAR, si fie scos
afard din ascunzatoarea lui si
omorat. Cel cared va omori pe
ULAG va fi recompensat cu 100
de monezi, iar orice comoara
gasitd in barlogul lui poate fi
pastrata.
4. AURUL PRINTULUI
MAGNUS
Trei cuferecu comori au fost
furate in timp ce erau aduse
Tmpdaratului. S-a oferit o
recompensa de 200 de monezi
celui care va aduce inapoi
cuferele cu tot aurul. Hotii sunt
presupusi a fi o banda de orci ce

se ascund in muntele negru.
Capetenia lor este
GLUTHOR, un luptitor haotic ce
va opune rezistenta. Odata aurul
gasit, transportarea lui inapoi te
va slei de puteri dar nu si de
foloase.
5. LABIRINTUL MELAR
Cu mult timp in urma, un
vrdjitor puternic, pe numele lui,
MELAR, a creat un talisman care
poate mari puterea de intelegere
a'magiei. Tinea talismanul cu e
tot timpul temdndu-se sa nu-i fie
furat si folosit de aliatii lui
MORCAR. Se spune £a a lasat
talismanulin laboratorul lui ce se
afla in inima labirintului.
Labirintul lui MELAR este
impéanzit de trape si gardieni
magici. Legenda spune ci va fi
bantuit de acela care a cautat
talismanul sidistrus in incercare.
Multe obstacole vei intilni-dar
folosind cu vitejie aimele decare
dispui nu va mai fi asa de
imposibil, ir talismanul va omori
marele vrajitor. ;
6. MOSTENIREA CAPE
TENIEI ORCILOR
GRAK, respingdtorul copil al
lui ULAG a jurat ca-5i va razbuna
tatdl omordndu- pe cel care I-a
ucis. Inintregime i-au trebuit mai
multe luni, in sfarsit v-a pus jos
si capturat intr-o ambuscada.
Acum sunteti tinuti prizonieri
intr-o temnita in timp ce-si
framantd amaratul de creier
pentru a vd da o pedeapsa
terbild. In timp ce garzile dorm,
totusi, Tncearcd sa deschizi
zavorul celulei cu un vechi os de
sobolan. Din pacate, evadarea nu
va fi deloc usoara. Odata garzile
alarmate trebuie sa le infrunti dar
ai fost dezarmat si ai fost golit
de tot ce aveai. Asa ca gaseste-
{i echipamentul cat mai repede
si evadeaza. .
P.S. echipamentul este tot
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intr-o camerd si nu cruta pe
nimeni, inclusiv pe GRAC ce
merita a fi pedepsit pentru fapta
sa.
7.VANATOAREA DE PIATRA
Vrajitorul  personal al
impaératului pur si simplu a
disparut. Tmparatul se teme ci
nici nu a fost rapit, si nici nu a
cidzut prada ispitelor magiei
haotice. Trebuie sa afli ce s-a
intamplat cu KARLEN si, daci
mal este in viatd, adu- inapoi in
siguranti. Vei fi rasplatit cu 100
de monezi pentru fiecare, daca
se mai intorc.
8. FOCUL FERMECAT
Orcii din Muntele Negru au

xfé};eesk

folosit focul fermecat in atacurile
lor. BALUR, focul fermecat, este
banuit ¢a i-ar fi ajutat. Nici un
foc magic nu-i poate face vreun
rau si vrajitorii imparatului nu
sunt in stare sd-i controleze
puterile. Ai fost ales ca sa intri
in barlogul lui, dedesubt, in
adancul Piscului de Foc al
Muntelui Negru. fmparatul te va
recompensa cu 150 de monezi
pentru distrugerea lui BALUR.
9. CURSA CONTRA TIMP
Un ghid te-a condus intr-o
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temnita zvonindu-se ca ar tdinui
un mare secret. Te-a lasat in josul
multor coridoare intunecate si in
final te-ai trezit intr-o camera cu
trei usi. Deodata ghidul a stins
torta iar in intuneric l-ai auzit
razind. *Adio eroii mef’, rinjea
el batjocoritor in timp ce-o
stergea. Ti-ai dat seara ingrozit
cd este o cursid. Trebuie si
evadezi sau s pieri in aceastd
intunecatd gaura in timp.

10. CASTELUL MISTERIOS

Cu mult timp in urma un
vrajitor nebun, OLLAR, a
descoperit intrarea intr-omina de
aur. Folosindu-se de marile sale
puteri magice a construit un

castel vrajit deasupra intrarii in
mind pentru a o proteja. Castelul
are multe porti magice si a fost
impanzit de o multime de
monstrii care au fost prinsi in
timp. Poti gasi intrarea? Mulfi au
incercat, dar castelul i-a
zadarnicit de fiecare datd.

P.S. odatd gasitd infrarea te
pricopsesti cu 5000 de monezi
dar ca s4 le obtii trebuie sa lupti,
altfel degeaba te-ai zipacit prin
ciudatul castel. lar surpriza va fi
mai mare dupa terminarea

" invadate de orci si

aventurii.
11. BASTIONUL HAQSULUI
Tardmurile din est au fost
pitici
pradatori. Aflind acestea
impératul porunci ca un grup de

“ voinici viteji sa fie rimis pentru
- a-i distruge. Orcii sunt bine

aparati intr-o puternica fortareata
subpamanteand cunoscutd sub
numele de Bastionul Haosului.
Sunt condusi de un mic grup de
luptatori haotici. Va trebui si-{i
croiesti drum cu sabia Tnauntru
si 53 omori toti monstrii intalniti
in cale. Plata se va face astfel:
10 monezi pentru fiecare
pitic
20 monezi pentru fiecare orc
30 monezi pentru fiecare
fimir sau luptitor haotic omorét.
12. BARAK TOR, CASA
WITCHLORD-ULUI
* Rézboiul cu orcii din est se
apropie iar imparatul frebuie si
uneasca toate regatele mai mici
pentru conflictul ce va veni.
Pentru a reusi asa ceva trebuie
sd gaseasca stravechea Stea a
Vestului pe care au purtat-o regii
din legenda si ROGAR cand s-a
batut cu MORCAR fn anii trecuti.
Celui ce va gasi nestemata i se
vor da 200demonezi. Nestemata
zace in Barak Tor, locul de veci
al WITCHLORD-ului. Era
cunoscut ca regele mortilor, un
puternic slujitor al lui MORCAR,
si a fost distrus de Sabia
Sprritului cu mult timp in urma.
Este singura arma care poate
sa- distruga.
13. CAUTARE PENTRU
SABIA SPIRITULUI
Tn fosta ta aventur3 ai trezit
la viatd WITCHLORD-ul. El va fi
0 Serioasd ameninfare pentru
imparat in razboiul ce va veni.
WITCHLORD-ul va trebui distrus
inainte ca sd-si readucd armata
de nemuritori ca si atace fortele
impéaratului. Intdi trebuie s3
gasesti Sabia Spiritului, numai
aceasta arma striveche poate
sa-l distrugd. Sabia Sprritului a
fost célitd de piticii din muntii de
la capatul lumii si pusa sa se
racoreasca in fantdna Elven din
Lebin. Sabia zace acum intr-un
templu strdvechi si ruinat iar tu
trebuie sa o gasesti.
14. TNTOARCEREA LA

;;hohbyte's

BARAK TOR

Acum ca ai gasit Sabia
Spiritului trebuie sa te intorci la
Barak Tor $i sa te aperi de
WITCHLORD. Imparatul a fost
obligat mai departe si se
intdlneasca cu orcii din est in
b wawarea Focul Negru. Daca
dai gres, WITCHLORD-ul va
conduce armata sa de nemuritori
si va ataca forjele imparatului din
spate. Atunci nimic nu va mai
putea impiedica fortele haotice
de la invadarea tardmului.

Acum ca ai terminat,
salveazi-{i situatia si Zivoraste-
o bine in safe, vei avea nevoie
de ea in Hero Quest 2. Pe
parcursul jocului vei gasi tot felul
de licori si puteri magice care-{i
vor fi de mare ajutor dar trebuie
s stii cum sd e folosesti, iata :

HEROIC BREW - iti da voie
sa ataci de doua ori cind o
folosesti;

HOLY WATER - va omori
orice creaturd nemuritoare;

STRENGTH - itimareste forta
cand ataci;

SPEED - iti va dubla numarul
de pasi;

HEALING - iti incrementeazi
viata;
RESILIANCE - iti mareste
forta de apérare cind esti atacat.

Sper ca jocul va placut si ati
avut o aventura palpitanta citind
si jucind jocul, acum este
momentul sa ne ludm ramas bun
dar ne vedem curand in HERO
QUEST 2.

de CATALIN RUSSEN
din MICRO CRIFS
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utina lume se

stepta ca

SONIC THE

HEDGEHOG

54 se bucure

de succes pe MS(Master

Drive) aga cum se bucurd pe

MD(Master System). Totusi el

reugeste sa atraga noi jucatori,

asta nu numai pentru ca Sonic

stabileste noi "standarde" pe

MS ci si pentru ca el

este,intradevar o realizare de

exceplie a celebrei firmei

SEGA(de ce sd nu spunem
cunosculta si la noi).

Varianta de pe MS este
cel putin la fel de captivanta ca
pe MD,. asta pentru ca dupa
conversie au survenit o serie
intreaga de schimbari: harta
jocului este complet diferita iar
stilul graficii este in mare parte
schimbat. Exceptie fac nivelele
in care acfiunea se petrece sub
apa, cind grafica este cam
aceeasi. Cei drept fundalul nu
este la fel de simpatic dar
exista multe alte lucruri care te
fac sa-l joci.

“Sonic The Hedgehog"
este impartit in sase runde,
fiecare la rindul ei in trei acte.
Caracterul devenit popular in
occident atit prin promotion-ul

SONIC THE HENGEHOG

facut cit si prin numarul
vanzarilor, reugeste sa atraga
pe oricine prin acfiunile sale din
timpul jocului: sare, alearga, se

rostogoleste, etc. Nu este prea
complicatinsa trebuie sa ajungi
la sfargitul unui nivel cat mai
repede posibil, evitand
"contactele” cu personaje ca:

pestele mutant, viespi, pestii
nebuni, etc. Omoara-le cu "spin
attack" si loveste fiecare
creatura inainte ca ea sa te

loveasca pe tine, altfel...
Culege inelele gasite pe
parcurs pentru a capata la
sfirgitul nivelului puncte cat mai
multe. Ai grija caci de fiecare

SONGURS

Pentru inceput ceva foarte usor:

1. Concurs de comentarii si solutii de jocuri. Cele mai

bune materiale trimise pe adresa redactiei vor fi publicate in

revista si autorii lor vor beneficia de un premiu constind dintr-un

joc - la alegere - din biblioteca noastra ( peste 3 GB de jocuri !!!)
: 2 CONCURS "PE BUNE" !

CINE SE SIMTE iN STARE SA-L PROVOACE PE CAMPIONUL
NOSTRU LA "MORTAL KOMBAT" E RUGAT SAINDRAZNEASCA,
DAR INAINTE SA DEMONSTREZE ( DISKETA CU SAVE ) CAE N
STARE SA AJUNGA PE ULTIMUL NIVEL, ( NU NE PIERDEM
VREMEA CU AMATORI ). PREMIUL E SURPRIZA, DAR VA
ASIGURAM CA NU VETI FI DEZAMAGITL...

data cand esti lovit pierzi toate
inelele iar daca se repeta inca
o data pierzi o viata. Strangand
un anumit numar de inele la
sfarsitul unui act ai posibiltatea
sa joci un nivel special. Inainte
de a termina o runda te
intalnesti cu Dr. Robotnik care
in majoritatea rundelor adopta
o altd metoda de atac. Cea mai
fascinanta parte este cea in
care ai terminat o runda
cénd...(vd las pe voi sa
descoperiti).

Versiunea lui "Sonic The
Hedgehog" este fara indoiala
unul dintre cele maiinteresante
jocuri vazute de mine pe Mas-
ter System.

2M

> 17/20
D 15/20
8 17/20
X 17/20

LEGENDA

NIVEL DE INTERES

grafica
sunet

animatie

X duratd de joc
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