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Lost Judgment erhält mit dem „School 
Stories"-Expansion-Pack eine erste 
Erweiterung 

 
Neuer Box-Stil, neues Motorrad und neuer Stadtkurs erweitern den 
knallharten Action-Thriller 
 
SEGA und Ryu Ga Gotoku Studio haben heute die zweite DLC-Erweiterung für Lost Judgment 
veröffentlicht. Besitzer der Digital Deluxe und Ultimate Edition von Lost Judgment sowie diejenigen, 
die das Paket separat oder über den Season Pass erworben haben, können nun die Bonusinhalte des 
"School Stories"-Expansion-Pack genießen. 
 
Das "School Stories"-Expansion-Pack enthält Inhalte, mit denen die Interaktionen der Spieler mit den 
Clubs der Schule vertieft werden. Die Spieler können nun im Boxring gegen Yagamis Partner 
kämpfen, ihr Bedürfnis nach Geschwindigkeit mit einem neuen Motorrad der Bike Gang und einem 
neuen Stadtkurs befriedigen, im Tanzteam mit einem neuen Kostüm und Tanzschritten angeben und 
im Robotik-Club einen neuen Roboter erschaffen, um den Wettbewerb zu dominieren. Das "School 
Stories"-Expansion-Pack ermöglicht außerdem Yagamis neuen Boxkampfstil, bekannt als "Fists of 
Might", mit dem die Spieler ihre kämpferischen Fähigkeiten einsetzen können, um Punks in den 
Boden zu stampfen. 
 
Im Frühjahr 2022 können sich Spieler, die die "Digital Ultimate"-Edition vorbestellt haben, außerdem 
auf die Veröffentlichung der Story-Erweiterung "The Kaito Files" freuen, die einen zusätzlichen Story-
Modus mit Yagamis Partner Masaharu Kaito enthält. 
Features: 
 

• Investigative Action - Nutze Yagamis Arsenal an Privatdetektivtricks, um Hinweise zu 
sammeln, von Hightech-Geräten wie Drohnen und Abhörgeräten bis hin zu knallharten 
Ermittlungsmethoden, beispielsweise dem Erklimmen von Gebäuden und dem Aufspüren 
von Verdächtigen in den Straßen der Stadt. 

• Freeform-Combat - Meistere Yagamis drei einzigartige, kombo-lastige Kampfkunststile, um 
jede Situation zu meistern, von Überfällen bis hin zu Takedowns. Der Stil kann im Talentbaum 
weiter angepasst werden. In den Straßenkämpfen bewaffnet sich Yagami mit 
Verkehrskegeln, Straßenschildern, Fahrrädern und mehr.  

• Undercover - Yagami ermittelt undercover an der örtlichen High School. Dort wurden 
mehrere Verbrechen gemeldet, die mit seinem Fall in Zusammenhang stehen. Er tritt dem 
Dance Club bei und grooved zum Rhythmus, im Robotics Club ist sein Einfallsreichtum 



gefragt, im Boxclub muss er sich gegen harte Gegner behaupten und in einer Fahrradgang 
verdient er sich den Respekt durch Rennsiege. 

• Erobere die Straßen - Eine Pause lohnt sich! Die Kulturstätten in Kamurocho und Ijincho sind 
einen Besuch wert. In Bars und anderen Hotspots kann das Nachtleben erkundetwerden. In 
Nebenmissionen lassen sich die detektivischen Fähigkeiten einsetzen, um den Menschen in 
Not zu helfen – man kann nie wissen, wessen Hilfe vielleicht von Nutzen sein kann. 

 
Lost Judgment ist für PlayStation 5, Xbox Series X|S, PlayStation 4 und Xbox One im Handel 
erhältlich. 
 
About Sega of America, Inc.: 
Sega of America, Inc. is the American arm of Tokyo, Japan-based SEGA CORPORATION, a worldwide 
leader in interactive entertainment both inside and outside the home.  The company develops, 
publishes and distributes interactive entertainment software products for a variety of hardware 
platforms including PC, wireless devices, and those manufactured by Nintendo, Microsoft and Sony 
Interactive Entertainment. Sega of America, Inc.'s website is located at www.sega.com. 
 
Direkter Link zum SEGA-Presseserver: www.sega-press.com 
 
SEGA Europe Ltd. Gehört zur japanischen SEGA Corporation, einem der weltweit größten Anbieter 
interaktiver Unterhaltung für den Heim- und Spielhallenbereich. SEGA entwickelt und vertreibt 
interaktive Unterhaltungs-Software für eine Vielzahl von Plattformen, darunter PC, Handhelds und 
Spielkonsolen von Nintendo, Microsoft und Sony Computer Entertainment. Weitere Informationen 
befinden sich auf der Website von SEGA Europe Ltd. unter: www.sega-europe.com   
 
Über Koch Media 
The Koch Media Group is a global developer, publisher and distributor of video games, VR games, 
gaming hardware and merchandise.   
 
The group’s publishing activities, marketing and distribution extend throughout Europe, America, 
Australia and Asia. Koch Media has more than 25 years of experience in the digital media business 
and has risen to become a leading global publishing partner. The Koch Media Group runs a multi-
label strategy with fully owned publishing units such as Prime Matter, Deep Silver, Milestone, Vertigo 
Games and Ravenscourt, publishing games for consoles, PC and VR platforms across all physical and 
digital channels.  
 
Additionally, as global publishing partner Koch Media has formed long-term multi-national publishing 
collaborations with numerous game publishers including Activision Blizzard, Bethesda, Capcom, CI 
Games, Giants Software, Kalypso, Koei Tecmo, Konami, Paradox, Sega, SNK, Square Enix, Techland, 
Tripwire, Warner Bros, and many others. 
 
With its parent company in Höfen, Austria, and the Publishing HQ in Munich, Germany, Koch Media 
owns local publishing companies in Germany, UK, France, Spain, Italy, Sweden, the Netherlands, 
Austria, Switzerland, Poland, Australia, the United States as well as Japan and Hong Kong.  
 
The Koch Media Group owns ten game development studios: Deep Silver Volition (Champaign, IL / 
USA), Deep Silver Dambuster Studios (Nottingham / UK), Deep Silver Fishlabs (Hamburg / Germany), 
Warhorse Studios (Prague / Czech Republic), Milestone (Milan / Italy), Voxler (Paris / France) , Flying 
Wild Hog (Warsaw, Kraków, Rzeszów  / Poland), Free Radical Design (Nottingham / UK) and Vertigo 
Games (Rotterdam /The Netherlands), DigixArt (Montpellier, France). Additionally, the Koch 
Media Group collaborates with numerous independent development studios around the world. 
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Part of the Koch Media Group is also Koch Films, a leading European independent film distributor 
with business primarily in Germany, Switzerland, Austria and Italy as a cinema, TV, online and Home 
Entertainment distributor. The Koch Media Group also owns Gaya Entertainment, a leading video 
game merchandise company in Munich, Germany, and the Quality Assurance Facility in Olomouc, 
Czech Republic.   
 
Koch Media is an Embracer Group company. 


