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PS2 - PS One - Dreamcast - N64 - Gae Cube - Xbox - DVD - urtables...

FLEYSBEX

- 36 pages de tests

Fear Effect 2, Z.0.E,
Shadow of Memory,
Star Wars Starfighter,
Street Fighter EX 3...

Conquer’s BatSI=)ay;
ngmoner, Rumble Racing,
Dragon Rider-. ..

45 - 270 FL - 65 Di'l - n® ISSN en cours

: .
- Sony Fish présente;
l'émulateur DC sur PS2:
- Comment patcher les jetx:
PlayStation .
- Comment fonctionnent
les kits vibrations

- Accessoires : transformez
votre PS2 en vrai lecteur DVD
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+ Toute ['actualité arcade,
DVD, Internet, consoles de poche...

Mensuel



Dossiers

Les meilleurs
articles
de Playbox
accessibles
sur le Web

=L.a980x

Le lancement européen d
La frme de Redmond aurad pnis la décn
. fn

Toute l'actualite
des consoles,
du jeu, du Net...
en direct
de la rédaction.
Commentez en
temps réel
les dépéches
quotidiennes

Concours
Gagnez des abonnements, des logiciels,
des bouquins...

http://playbox.posse-press.com

Magazine
Découvrez en avant-premiere le sommaire
du prochain numéro
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Le nouveau magazine console

Forums

Questions
techniques,
avis
d'experts... e

Discutez 6 g
avec les
lecteurs
et les
journalistes

Le Forum de Discussion de playbox

azing

| Pepe

| pepe

Votre avis ==
Notez les jeux

du mois,

comparez
vos impressions

a celles
des journalistes,

rédigez vos propres

critiques de jeux

http://playbox.posse-press.com

Service lecteur

Une publicité ou un produit a attiré votre attention dans le magazine ?
Commandez d'un clic de souris
de la documentation
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Of Memory, Z.0.E ou Kengo' relévent un peu le niveau des titres disponi-

bles. Sur les autres consoles, saluons le superbe Fear Effect 2 de la
‘ la Nintendo 64. En revanche, la Dreamcast ralentit la cadence aprés

Stupid Invaders qui viendra titiller les zygomatiques des Sega

maniaques: Les mois qui viennent s'annoncent une fois de plus riches en évé-
nements. Vous découvrirez d'ailleurs dés le mois prochain dans Playbox 6, une armada

de reportages puisque nous nous rendrons chez Microsoft, chez Take 2 et bien entendu au

Tokyo Game Show. En attendant, je vous souhaite une bonne lecture, et si par hasard vous

découvrez un poissen, c'est parce que nous sommes en avril.

dCELIALIEES

Toute l'actualité des consoles, les adaptations, les nou-
veautés, les annonces, etc.

EESES

21 : Evergrace - PS2

22 : Street Fighter EX3 - PS2

24 ; Stupid Invaders - Dreamcast

26 : Knockout Kings 2001- PS2

28 : Toy Story Racer - PS One

30: Zone Of The Enders - PS2

32 : Pokémon Puzzle League - N64

34 : C-12 - Final Resistance - PS One

36 : Fear Effect 2 : Broken Helix - PS One
38 : Kengo - PS2

40 : ISS Pro Evolution 2 - PS One

42 : Shadow Of Memory - PS2

44 ; Starlancer - Dreamcast

46 : Tiger Woods PGA Tour 2001- PS2

47 : ESPN NBA 2 Night - PS2

48 : Time Crisis : Project Titan - PS2

49 : Duke Nukem : Land Of The Babes - PS One
50 : Star Wars Starfighter - PS2

51 : NBA Hoopz - PS2

52 : Championship Surfer - Dreamcast

PS One et le non moins impressionnant Conquer's Bad Fur Day de

les sorties de fin d'année. On citera tout de méme le trés distrayant

Depuis la sortie de la PlayStation 2, les joueurs, comme nous, se plaignent de l'absence de
softsqle qualité siir.la console de Sony. Vous verrez dans ce cinguieme numeéro de

Playbox que les éditeurs ont bien travaillé puisque des jeux comme Shadow

Pascal Pambrun

EESES EXPRESS

54 : The Simpsons Wrestling - PS One
54 : NBA Hoopz - PS One

54 : WDL : Thunder Tanks - PS One
54 : Army Men Lock'n Load- PS One

ERLIES BEE d5ELCES

Toutes les derniéres astuces indispensables pour tricher
sans vergogne.

SCCEESSHIRES

Saitek télécommande DVD PS2, manette PX4000, volant
RX 400, carte d'émulation Dreamcast pour PS2 et notre
goody (sexy) du mois.

EECHMIK

Aprés avoir passé au peigne fin les joysticks a retour de
force le mois dernier, attardons-nous sur un autre acces-
soire de nos consoles ; les kits vibrations.

PREEIK

Un sport jusque-la réservé aux adeptes d'ordinateurs voit
le jour sur nos consoles : on peut patcher nos jeux.
Concrétement, cela revient a modifier quelques éléments
du jeu, en s'accordant des vies infinies, et autres bonus
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Les jeux que nous préférons.

Vidéos de Jeux :

Baldur's Gate Dark Alliance - PS2
Fear Effect 2 : Retro Helix - PS One
Kengo - PS2

Poolmaster - PS2

Skies Of Arcadia - Dreamcast

Soul Reaver 2 - PS2

Stupid Invaders - Dreamcast

Bande-annonce cinéma :
La Tour Montparnasse Infernale - UGC - UFD
Sortie le 28 mars 2001

Mode d'emploi

Notre Vidéo (D est lisible sur platine DVD de
salon compatible avec le format VCD et sur PC
ou Mac équipés ou non d'un lecteur DVD. Pour

Avertissement

Fear Effect :
Retro Helix

=

lancer les vidéos présentes sur notre VCD, si vous
disposez d'un player de DVD, le format Vidéo CD
sera automatiquement reconnu et l'interface
vous proposera un choix de vidéos a visionner.
Au cas oil vous ne posséderiez pas de player DVD
sur Mac, il vous faudra assigner le format .DAT

| $--e

rens  Jatset Radic

(les fichiers vidéo qui se trouvent dans le réper-
toire \MPEGAV) avec QuickTime d'Apple. Sur PC,
un programme exécutable se trouvant a la racine
du CD se charge de lancer l'interface, vous pou-
vez aussi utiliser le Media Player (6.3 ou 7) de
Microsoft pour assigner les fichiers .DAT.

Attention, les vidéos de jeu incluses sur le CD sont au format MPEG-1. La qualité graphique de ce format ne refléte pas la qualité réelle des jeux. Vous
pouvez néanmoins vous faire une idée précise de tel ou tel titre avant de l'acheter puisqu'une vidéo est beaucoup plus "parlante” qu'un simple test

accompagné de quelques captures.
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SK8 or die !

C A linstar de la
hranche spécialisée
ans le sport
id'Electronic Arts (EA
pnrts), Konami se
ance dans la méme
lventure avec ses
o ropres studios de développement ESPN The Games. Ces studios spéciali-
i- se focalisent apparemment sur des titres prévus sur PlayStation 2.
On a déja pu vair ESPN Winter X Games Snowboarding ou ESPN
J nternational Track & Field et vous aurez |'opportunité de découvrir ESPN
BA 2 Night dans la partie "tests" de ce magazine. On peut évidemment
k'attendre 2 une foule d'autres softs de tous styles dans le courant de
lcette année mais celui qui nous intéresse aujourd’hui c'est le skate-
tboard. Désormais, Activision et son légendaire Tony Hawk peuvent com-
| mencer a se faire du soudi... ESPN
| X Games Skateboarding semble bati
sur le méme principe que THPS en
proposant six "niveaux" d'action
plus trois compétitions. Les chal-
lenges se disputeront dans diver-
ses localités comme New York ou
Los Angeles, tandis que les tour-
nois se dérouleront certainement
dans les décors des X Games de
San Francisco. Les novices (s'il en
reste aprés le carton de THPS)
trouveront un mode tutoriel pro-
posant un entrainement interactif

sur les conseils de pros. Konami
ESPN The Games annonce déja
koixante-quatre authentiques skate-boards aux caractéristiques différen-
; es (vitesse, maniabilité...) mais on n'en sait pas plus au sujet des ska-
ters. C'est plutot inquiétant mais au pire on aura des personnages a téte
;-- mérou. La bande-son comportera plus d'une dizaine de morceaux d'ar-
{tistes comme Linkin Park, New Found Glory, Voodoo Glow Skulls et d'au-
ftres groupes bien connus des riders. Un mode deux joueurs (ils auraient
;- pousser jusqu'a quatre) permettra aux blessés de continuer l'entraine-
iment en écran partagé. ESPN X Games Skateboarding est prévu pour sortir
lau mois d'aodt, juste a temps pour les Summer X Games présents cette
année a
Philadelphie. On

notera au passa-

ge que la compé-
tition de skate ne
se passera pas au
Love Park comme
les sponsors le

& — ” # souhaitaient...
P - ~
(a7 10 HE

—— -




Xbox .
Les nouveaux artistes

La Xbox séduit les plus grands

développeurs mondiaux et de nou-
veaux partenaires de renom s'asso-
cient a Microsoft. La société de Bill
Gates a annoncé aujourd'hui que
sept des studios de développement
les plus talentueux au monde crée-
ront des jeux exclusifs pour la
console Xbox ; tous seront édités
sous le label Microsoft. Ces socié-
tés, qui rejoignent les dix-huit
autres studios mettant déja en

ceuvre des jeux originaux pour

Microsoft, sont : Blitz Games (Chicken Run, Frogger 2, Glover), Curly Monsters
(N Gen Racing), Double Fine Productions (Full Throttle, Grim Fandango),
Radical Entertainment (MTV Snowboarding, Jackie Chan Stuntmaster, NBA
2000), Studio Gigante (Mortal Kombat, WWF, NBA Showtime 2000, NFL Blitz
2000), Vision Scape Interactive (Twisted Metal 3, Jet Moto 3) et Yeti
Interactive (fondé par 'équipe des deux Rayman). Ces sept nouveaux déve-
loppeurs rejoignent Oddworld Inhabitants, Lionhead Satellites (la société de

Peter Molyneux) ainsi que les équi-
pes internes de Microsoft, telle que
Bungie Studios. Ces partenariats
témoignent de la confiance qu'ac-
cordent les développeurs a la Xbox
et a la volonté de Microsoft de deve-
nir un acteur majeur du secteur. On

n'en doutait point.

Dreamcast
UFEU !

'un des pionniers en matiére de

rogrammes multijoueurs est sans
conteste la série des Bomberman
(les plus dgés se souviendront
peut-étre de Dyna Blaster). Sorti
sur @ peu prés tous les supports
depuis sa création, cet excellent
jeu, simple mais toujours efficace,
lfm'l.‘ une apparition sur Dreamcast.
Le modem de celle-ci offre la pos-
sibilité de jouer en ligne. Cette
pption permettra a tous les fans
des petits personnages colorés de
s'exploser mutuellement. Les nou-
velles maps devraient supporter
jusqu'a dix personnes simultané-
ment. Les détails sont encore peu
ronnus mais on sait déja que cing
nouveaux mondes seront disponi-
ples et qu'il sera possible de créer
son propre personnage. Ce nou-
veau Bomberman devrait proposer
king modes de jeu : Hyper Bomber,
Submarine Attack, Panel Attack,
Battle Royal et le jeu en ligne. On
peut bien sir s'attendre aux items
délirants et destructeurs. Les
modes solo offriront l'opportunité
de collecter des items spéciaux que
‘on aura le loisir d'échanger sur
Internet. La date de sortie officiel-
e n'a pas encore été communiguée
ymais nous vous tiendrons au cou-

yant dés l'arrivée d'une version

jouable...

Dreamcast

Jouons aux cubes
en octobre

@ Four les impa-
tients, cette
petite actua-
lité les cal-
mera sans
doute. La sortie de
la Game Cube est annoncée pour
septembre 2001 aux Etats-Unis au
lieu du mois d'octobre. C'est du
moins ce que le vice-président de
Nintendo a annoncé le 12 mars
2001. Il est possible que la firme
nippone lance sa console plus tot
pour concurrencer la sortie de la X-
box de Microsoft. En comparant les
caractéristiques de chague machi-
ne, on remarque une grosse diffé-
rence. La firme américaine prépare
une console assez puissante pour
obtenir de meilleures performances
qu'un PC. Il est donc logique que
Nintendo avance le lancement de
son produit. Nous attendons avant
tout de cette machine que les titres
incantournables tels que Zelda ou
Mario soient parfaitement réussis,
ce qui permettra au constructeur de
revenir dans la course des consoles
de salon. Faisons-leur confiance...

WWF Smackdown !
3 pour PS2

Pour les amateurs de catch et de
la série des WWF Smackdown !,
['heure est venue d'annoncer le
troisieme volet de THQ, la réfé-
rence du genre. Le choix se mon-
trera vaste puisqu'il existe 78
styles de combats, 35 superstars
et plus de 1000 animations et
mouvements. Jouer en équipe de
six combattants sera désormais
possible. Les joueurs auront la
possibilité de frapper leurs
adversaires et ce, dés leur entrée
sur le ring. Nous attendons de
plus amples informations pour en

parler plus longuement.




Amis passionnés de comics,

€jouissez-vous car Spiderman

erra bientot le jour sur
reamcast. Nous l'attendons pour

e deuxieme trimestre de cette
nnée. Yous souvenez-vous de la

ersion PS One ? Celle-ci nous

ntrainait dans une aventure folle
i les Super Vilains ne manquaient

as. Nous avions remarqué une

aniabilité hors pair et les mouve-
ents des personnages étaient

raiment trés réussis. Nous espé-

ons une version Dreamcast d'une

rande qualité graphique aux

ffets spéciaux dans la tonalité de

bande dessinée comme dans la

version PS One. D'aprés les
screenshots que nous avons en notre possession, l'esthétisme devrait se
montrer trés correct. Toujours au rendez-vous, le Scorpion et Venom

seront [a pour vous empécher de continuer votre aventure. Vous trouve-
rez huit niveaux principaux compo-

sés de trente sections. Tous sont
nspirés directement de la BD.
Nous souhaitons que Peter Parker
nous fasse vivre des moments
finoubliables dans la peau de

I'homme-araignée

Ubi Soft annonce aujourd'hui
ue le célebre héros de jeu vidéo

rancais Rayman vient d'atteindre

barre des neuf millions d'exem-
laires vendus dans le monde, tous

ormats confondus depuis 1995. La

ualité du gameplay, qui est la

riorité des équipes de développe-

ent depuis la premiére version de
ayman, constitue sirement le fac-
eur déterminant du succes de la

érie : la prise en main du person-

age dés le premier niveau du jeu

st déja une expérience que l'on a

nvie de renouveler ! En outre,
ayman désigne l'un des rares per-
onnages de jeu vidéo a figurer sur
outes les plates-formes de jeu
xistantes (PC, PlayStation,
PlayStation 2, Nintendo 64,
Gameboy, Dreamcast...).

Enfin, le look unique de Rayman
c'est le héros sans membres a ne
pas confondre avec l'Enfant Tronc
Alef Thau) et ses décors féeriques
le distinguent
des autres pro-
ductions.

Ce
chiffre
rend hommage
aux équipes d'Ubi
Soft et prouve que la
société n'a de cesse d'exploiter au
mieux les technologies de pointe
pour les intégrer a ses jeux et de
toujours conquérir de nouveaux
fans grace a ses créations.
Rayman va continuer d'étonner
sur de nouveaux formats avec une
version Gameboy Advance prévue
pour la sortie de la console et
une version surprenante pour les
assistants personnels mobiles
(Palm, Pocket PC...), développée
par la société Ludigames, dés le
printemps 2001. Pour en
savoir plus,
connectez-vous
""""" SUr www.ray-

manworld.com.
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SANs astuces

BLOQUE

VOITURE POUSSIVE
DESARM

ME

avec astuces

DEBLOQUE

FUSEE

ARME JUSQU’AUX DENTS
EXPLOSE, LE BOSS

1615 astuces

0336

| PREVIEWS EN D

Qu'il s'agisse de trouver votre cheminement cou
dans un dédale, d’obtenir facilement des cac

clés d’'une porte récalcitrante, de connaitre les  télé

Fiveel 3615, D83668: 2,2IF/MN.  Astuces est une marque

'MISE A JOUR IMMEDIATE

ASTUCES, CODES, TIPS, DE 2 000 JEUX

'SOLUTIONS COMPLETES DE 350 JEUX
JEUX CONSOLES ET PC

armes avec un simple code, de trouver les 24h/24: par minitel -3615 astuces- ou

68 32 64

Chaque semaine, GAGNEZ une

PLAYSTATION 2

sur les: 3615 ASTUCES ou 08366832 64.

IRECT DU (o]

Es qui font mouche ou le code du circuit
é, astucese est a votre service 7j/7,

phone - 083668 3264.

déposée Pixtel. *Playstation 2 est une marque dépesée SONY



PS2
Au voleur!

@ Les amateurs de jeux
politiquement incorrects se
souviennent sans aucun
doute de la série des Grand
Theft Auto. Anarchie, actes
de violence et destruction totale sont les maitres mots de ces titres. Autant
dire qu'il ne faut pas laisser les CD entre toutes les mains car on tue pour le
plaisir ! L'équipe de DMA, responsable des deux premiers opus, nous offre
une suite grandiose pour le mois de septembre... Ces titres proposaient aux
ljoueurs de se mettre dans la peau d'un bandit et d'accomplir toutes sortes
de missions plus dangereuses et illégales les unes que les autres. Seuls
reproches : des graphismes en 2D et une vue du dessus pas toujours trés
pratique... C'est désormais de ['histoire ancienne puisque le troisieme volet
est entierement en 3D ! Les fans de Dnver vont enfin avoir autre chose a se
mettre sous la dent.

Tous les aspects géniaux des GTA précédents ont été préservés. Ainsi, il est
possible de voler n'importe quel véhicule et de se servir d'armes diverses
(batte de baseball, gun, fusil d'assaut, Uzi, fusil @ pompe, cocktails Molotov,
grenades, fusil sniper, lance-roquettes, lance-flammes...). L'immense ville a
disposition fourmille de vie le jour mais aussi la nuit. Les gens se déplacent
et discutent entre eux, les businessmen s'activent la journée, tandis que les
gens de la nuit (maquereaux, prostituées...) prennent possession de la ville

dés le coucher du soleil (qui survient apparemment toutes les demi-heures

de jeu). Prés de quarante-cing
vehicules (avec quatre ou cing
variations pour chaque) sont
disponibles. Ils sont désormais en
3D et totalement destructibles
(dix-sept parties distinctes affec-
tant la conduite). Il s'avére aussi
possible de réaliser des cascades !
La musique (l'autoradio) change
toujours en fonction du véhicule
employé (jingles, fausses pubs,
vrais morceaux...). Un trafic impor-
tant existe dans la ville. Les voitu-
res et les camions respectent le
code de la route mais les ambulan-
ces ou les pompiers sont suscepti-
bles de faire leur travail (ces der-
niers se déplacent si vous multi-
pliez les explosions au méme
endroit), il faut donc parfois étre
encore plus vigilant.

La liberté est telle qu'il est possi-
ble de parcourir la ville a pied ou
en métro (souterrain ou aérien)

SoOOo100002Ss
12 09

pendant des heures sans entamer
ne seule mission. Liberty City se
divise en trois grands quartiers : le
entre-ville, la zone industrielle et
a banlieue proche (les gens, les
boutiques et les véhicules different
d'un district a l'autre). On débute
dans la zone industrielle. En tant
que jeune voyou, le joueur doit
jgravir les échelons du grand bandi-
tisme. Il faut pour cela accomplir
de sales besognes récompensées
par de l'argent, de nouvelles "mis-
sions", de meilleures armes et de
nouvelles zones a explorer. A l'ins-
tar des versions précédentes, de
nombreuses sous-missions et mini-
jeux se découvrent au fil de la pro-
gression augmentant la durée de
vie du soft. Vous 'aurez compris
Grand Theft Auto 3 est sans contes-
te un futur petit bijou qui fera cou-
er beaucoup d'encre cet automne.

A mettre sur écoute...
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Dreamcast

Achetez-en !

Ce titre un peu publicitaire n'est en fait qu'une maniére de vous dire

ICTIME DE SA POPULARITE

l'heure ol nous écrivons ces
ignes, la Gamebaoy Advance s'ap-
réte a sortir au Japon et aux
tats-Unis, tandis qu'en France son
ancement reste imprécis.
ependant, la GBA semblerait déja
étre victime de sa trop grande
opularité. En effet, on arrive a
censer actuellement une petite
izaine d'émulateurs en développe-
ment. On peut donc apprécier les
rapacités de la machine avant
yméme sa sortie. Rappelons que
guelques ROM de démonstration
sont déja téléchargeables sur des
sites officiels (!), nous permettant
d'avoir un avant-godt de la

Les portes
du pénitencier. ..

@ Wide Games développe un nou-
veau concept de jeu. Le nom de ce
premier titre sera Prisoner Of War et

se verra édité par Codemasters. La

e

e

sortie est annoncée pour Nogl 2001
sur PS2. Ce titre devrait ravir les
fans de Metal Gear Solid puisque la
discrétion devra constituer votre

qu'il faut se dépécher d'acheter des Dreamcast avant qu'elles ne dispa- atout principal dans ce jeu d'action

raissent... Aprés la spectaculaire baisse de prix de la derniére console de a la troisieme personne. Vous incar-
Sega (de 1499 francs a 999 francs), le 16 février dernier, qui lui a déja nerez un prisonnier de guerre cap-
valu une progression de 133 % de ses ventes d'une semaine sur l'autre, turé par les Allemands et se retro-
ils annoncent la baisse du prix de plusieurs de leurs titres phares. Ainsi, uvant aux cotés de quatre autres
Soul Calibur passe a 99 francs (!!), tandis que Crazy Taxi, Virtua Tennis, détenus. Vous aurez pour but de

Space Channel 5, Metropolis Street Racer, Jet Set Radio et Sega GT sont vous échapper de votre camp afin

repositionnés a 199 francs ! Enfin, 'un des chefs-d'ceuvre du précédent de regagner la liberté. L'éditeur
millénaire, Shenmue, est désormais proposé a 299 francs. Notez que prochaine console portable de parle d'un moteur 3D trés perfor-
dans la foulée, le clavier Dreamcast passe a 99 francs ! Y a-t-il encore intendo. En ce qui concerne les mant qui devrait donner au game-

quelque chose qui vous retient d'acquérir une de ces merveilles ? emulateurs, qui n'ont rien d'offi- play une grande souplesse. La réali-

ciels, ils jouent leur réle a la per-
fection, jusqu'a en faire palir la
direction du géant japonais. Il
Etait a prévoir que l'on verrait tot
pu tard ces ersatz virtuels sur le
Wet. Aujourd'hui les développeurs
de ce type de programmes n'ont
plus besoin du "Bios" de la machi-
ne pour architecturer leurs projets,
il leur suffit simplement de
connaitre le hardware de la conso-
le. Finalement, c'est Nintendo qui
e va pas étre content, surtout que
‘'on commence déja a voir les pre-
mices d'émulateurs pour la future
Game Cube...

sation est fondée sur une atmos-
phére trés lourde ainsi que sur un
certain réalisme, celui-ci consti-
tuant une condition immuable pour
que le joueur soit immergé totale-
ment dans cette aventure. Nous
attendons des détails plus préds
afin de mieux vous tenir au courant

sur le devenir de ce titre.




Parrainer des enfants ?
Vous y avez déja songé.
Alors pensez-y encore.
Difféeremment peut-étre.
Plus concrétement.

De Bucarest a Kigali, de
Quito a Pokhara, nous
vous invitons a découvrir
les villages d'enfants SOS
du monde entier.

Pour yue tous |es enpants

ﬁ?@ﬂ?‘\ﬁ%ﬁ (.@Cﬂm des enpants
e plein fouet les
separes de

oyt b i by b
18
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Pour devenir parrain, c’est trés s:mple.

b renvove:

xl “L oUpON Ci-contre, VOUS recevre:

\&nL5lxmuuezcucknﬂuvlevdxumt?’

uvez-en 150!

Y 8
Votre demande

DE DOSSIER DE PARRAINAGE

a compléter et retourner a :
S0S Villages d'Enfants
6 Cité Monthiers - 75009 Paris

O . www.villages-enfants.asso.fr

uhaite parrainer un village d’enfants SOS.
En versant 150 F* par mois, j'aide les enfants d’un
village SOS a grandir comme des enfants.

Je choisis le continent du village que je parraine :
[ Afrique ] Amérique latine
] Asie ] Europe de I'Est

Je joins mon premier chéque de 150 F a 'ordre de :
SOS Villages d'Enfants.

Je recevrai ensuite mon dossier parrainage.

NOM
PRENOM

ADRESSE

CODE POSTAL

VILLE

( COMITE DE LA CHARTE
20-PGPPPX c donner en confiance

Conformément a la loi Informatique et Libertés du 6/1/78, vous pouvez, en vous

adressant par écrit 4 notre siége social, avoir accés aux informations vous
concernant contenues dans notre fichier et demander leur rectification. Vous
pouvez aussi vous opposer a |'utilisation de votre adresse par des tiers.

*Montant bénéficiant de déductions fiscales de I'imp6t sur le revenu.



PS2

Mike is back !

Q Aprés un excellent premier opus
sur tous les supports connus et

majoritairement bien accueilli,
le Shadow Man revient dans
une seconde aventure mais
cette fois sur PlayStation 2.
Appelé Mike Leroy dans le
civil, le Shadow Man est la
seule personne possédant la
faculté de passer du monde
des vivants (live side) a celui
des morts (dead side) grace a la
prétresse vaudou, nommée Nettie,
qui a tressé le Shadowmask sur sa
poitrine.
Cette fois l'ennemi s'appelle
Asmodeus. C'est le leader d'un
large groupe de créatures démo-
niaques : les Grigori. Ceux-c ten-
tent de faire revenir leur chef pour
mettre un terme au monde tel que
nous le connaissans...
On retrouvera les personnages cha-
rismatiques du premier épisode
comme Nettie la prétresse vaudou
de quatre cents ans et Jaunty le
serpent a téte de squelette, gardien
du deadside mais on découvrira
aussi de nouveaux protagonistes
comme Thomas Deacon le détective
privé chasseur de démons. On peut
s'attendre a un scénario complexe

menant a travers un dédale de

pistes, de couloirs, de salles
et de niveaux dans d'in-
nombrables endroits trés
divers, plus malsains et
glauques les uns que les
autres comme a l'instar de

SCELALIEES

hadow Man premier du nom. Il fau-
dra certainement trouver les passa-
ges, utiliser des objets, activer des
écanismes et surtout tirer sur tout
ce qui bouge pour progresser dans
'aventure. Les armes différent selon
le lieu ot l'on se situe tel que le
dead ou le live side : du coté somb-
re, les effets pyrotechniques sont
égion (on peut s'attendre a une
Véritable débauche de lumigre avec
la PS2), tandis que dans le monde
des vivants, le fusil a pompe et les
pistolets mitrailleurs font parler la
poudre. Les pouvoirs du Shadow
Man ont généralement tendance a
augmenter au fil de la progression.
On devrait aussi retrouver le bon
Vieil ourson en peluche (servant de
sauvegarde) qui permet de se
déplacer instantanément d'un

ndroit a un autre... Shadow Man
econd Coming d'Acclaim devrait
étre encore plus efficace grace a la
uissance de la derniére machine de

ony !

@ Considéré par beaucoup comme

PS2
Kelly s’y met aussi

le champion de surf de tous les
temps, Kelly Siater a battu tous les
records en 1998 en remportant son
titre pour la sixieme fois. Kelly

Slater est devenu champion du

monde professionnel en 1992 a
l'age de 20 ans et a récolté cing titres de 1994 a 1998. Aprés avoir conser-
vé son titre cing années consécutives, Slater a décroché un autre record.

L'athléte, dont la réputation n'est plus a faire, a passé 8 ans a parcourir la

planéte et a gagner des tournois, tels que le Coke Surf Classic en Australie
et le Quicksilver
Surfmasters en
France.

Aprés Tony Hawk et
Mat Hoffman, c'est
Kelly Slater qui s'est
laissé convaincre par
Activision pour "spon-
soriser" un jeu. Huit
champicns du monde
le rejoignent pour ce
nouveau titre original
(Kelly Slater's Pro
Sufer) : Lisa Andersen, Tom Carroll,
Tom Curren, Nathan Fletcher, Bruce
Irons, Rob Machado, Kalani Robb et
Donovan Frankenreiter (le vétéran
du surf a aussi signé pour le jeu).
Tous ces athlétes prendront vie a
|'écran a travers des modéles et
animations 3D ultraréalistes.
Interactive Republic Corporation
exploite son propre moteur pour
générer des graphismes et modéles
physiques permettant d'effectuer
d'incroyables figures. Les plages
exotiques d'Afrique du Sud,
d'Hawai, d'Australie, de Tahiti,
d'Espagne et d'Amérique du Nord
immergeront les joueurs dans le
monde virtuel du Surf.

Un systeme de contréle intuitif donne aux joueurs la possibilité d'exécu-
ter les manceuvres de pro les plus techniques, de subir des intempéries
et d'attendre "LA" vague. Le titre propose plusieurs modes de jeu :
Carriére, Evénement et Surf Trip. On notera une large variété de plan-
ches, de vétements et de figures authentiques. La bande musicale parti-
cipera activement a l'authenticité du jeu. L'ultraréaliste (d'aprés 'édi-
teur) Kelly Slater's Pro Sufer sera disponible sur PlayStation 2 a l'automne
prochain.




Xbox
Tony chez Microsoft

@ Cartonnant dans la catégorie des
sports d'action, le jeu Tony Hawk's
Pro Skater 2 d'Activision se main-
tient en téte des ventes depuis sa
commercialisation en sep-
tembre 2000. Il s'est ¢
hissé a la premiére place
tout juste cing jours aprés sa sor-
tie et continue d'enregistrer des
ventes record....

Activision a annoncé aujourd'hui
qu'une version améliorée de ce
best-seller constituera son premier
jeu destiné a la Xbox. Faisant par-
tie de la premiére vague de titres
devant accompagner le l[ancement
de la Xbox, Tony Hawk's Pro Skater
2x est l'un des six jeux d'Activision
actuellement a l'étude ou en déve-

loppement pour la nouvelle

: plate-
4 forme de
Microsoft.

"De par ses

exceptionnels,
ses animations flui-
des et son excellente

Jjouabilité, Tony Hawk's
Pro Skater 2x est appelé

B\

des
Jeux de
sport sur
Xbox. En le
dotant d'un mode
de jeu en
réseau,

nous abor-
derons pour
la premiére fois la
dimension sociale
du skateboard", sou-
ligne Ron Doornink, Président &
00 d'Activision.

graphismes

"En étroite collaboration

avec Microsoft, nous
développons un vaste
catalogue de jeux pour
la Xbox, exploitant tous
les avantages des fonc-
tionnalités graphigues,
audio et multijoueurs
de cette plate-forme."
Tony Hawk's Pro Skater
x est congu pour tirer pleinement
parti des capacités techniques de

a plate-forme Xbox. Outre une

jouabilité et des commandes intui-
ives, le jeu offrira des environne-

ents plus peuplés, des niveaux
supplémentaires, des effets spé-
iaux, ainsi que des animations
gagnant en fluidité et en réalisme.
es parties en réseau et l'organisa-
ion de tournois accentueront
encore le réalisme des
épreuves de skate-
board.

_ ECELELIEES

PS One

L'Egypte de Cryo

@ Héliopolis, la Cité du Soleil,
centre du savoir, l'une des plus
importantes villes d'Eqypte en
1350 A.J.C. Une étrange et terrible
épidémie menace de détruire cette ville vouée au culte du dieu Ré. Tifet,
jeune prétresse de Sekhmet, déesse de la maladie et de la médecine, se

lance a la recherche d'un reméde pour sauver son pére adoptif et les habi-
tants d'Héliopolis. De troublantes révélations en étranges disparitions,
son aventure va la mener au cceur du Temple d'Atoum-Ré, la ol la religion

est le pouvoir...

D'Héliopolis, il ne reste rien.
Sur le site de l'ancienne capi-
tale religieuse de l'empire
égyptien se dresse un obé-
lisque, seul vestige d'une cité
qui rayonna sur 'Egypte et
au-dela il y a plus de quarante
siecles. La reconstituer a
représenté un défi inédit pour
les équipes de Cryo : rendre a
la vie le marché, le port, les
rues, le Temple, les habitants
dans leurs taches guotidien-
nes, sans pouvoir s'appuyer
sur des fouilles. Le chef de
prajet d'Egypte2, Yann
Troadec, note : "Les fouilles

n'ayant aucun élément révélé qui aurait pu nous contraindre a respecter de
focon absolue les moindres détails, nous pouvions dés lors nous concentrer sur
la reconstitution d'éléments architecturaux contemporains et en ré-exploiter la
structure. Cette pratique de "réemploi” était par ailleurs suffisamment couran-
te dans ['Egypte ancienne pour justifier cette démarche". Cette souplesse dans
la restitution constitue un avantage majeur en termes de gameplay, car elle
permet une plus grande liberté scénaristique. Le jeu, validé sur le plan his-
torique, est avant tout une grande aventure. Un soin particulier a été
apporté aux ambiances sonores, a la lumigre, aux couleurs afin de recréer
l'atmosphére la plus intense et réaliste possible. La pratique de la médeci-
ne, le statut de la femme, la mythologie : a travers ces thémes, les auteurs
ont souhaité faire revivre la plus fascinante des civilisations antiques. Deux
consultants ont veillé & l'exactitude historique des faits racontés et des
reconstitutions : Jean-Claude Golvin, directeur de recherches au CNRS et
Isabelle Franco, docteur en Egyptologie. Vous découvrirez vingt-trois per-
sonnages et trente lieux différents a fouiller et a inspecter dans le nouveau
jeu d'aventure de
Cryo : Egypte 2 La
Prophétie
D'Héliopolis (bien-
tat disponible sur
PlayStation).




PS One
Les maitres du code

Face a l'ampleur que prend le

piratage des jeux vidéo,

Codemasters a créé un systéme

unique pour lutter contre ce

phénoméne. Ainsi, tout jeu
PlayStation piraté se dégradera au
fur et @ mesure de son avance-
ment. Le piratage, qui ne cesse de
se développer, affecte de fagon
irréversible le marché PlayStation.
Pour faire face et au vu de la sor-
tie de la version francaise de LMA
Manager 2001, sous le nom de
Roger Lemerre : La Sélection Des
Champions (jeu de management de
foothall présent dans les previews
en fin de magazine), Codemasters
a décidé de réagir. Il est vrai que
faire de la prévention face a tou-
tes ces copies illégales s'avére trés
difficile. Alors Codemasters choisit
d'intégrer dans le logiciel du jeu,

SCELELIEESS

ne partie encodée, capable d'i-
dentifier si le jeu est un CD piraté.
Si le code est déclenché, il pro-

oque instantanément des chan-
gements sur le jeu : dans un pre-

ier temps, il ressemble a un jeu
on piraté puis, au bout de
quelques minutes, certains élé-
ments du jeu commencent a
disparaitre. Les équipes sont com-
posées de moins de joueurs, les
performances de chacun s'ame-
nuisent, etc. pour qu'au final, le
jeu soit encore moins complet
qu'une simple démo !
Codemasters espére ainsi dissua-
der les pirates invétérés mais
Aussi ceux qui envisageraient de

e devenir.

Simon Prytherch, producteur de
Roger Lemerre : La Sélection Des
hampions chez Codemasters
affirme qu™il y a un véritable pro-
hléme de piratage sur le marché de
la PlayStation qui est en train de
uire séreusement aux dévelop-
peurs et aux éditeurs. En temps
ormal, nous utilisons des versions
protégées pour prévenir le piratage,
imais les hackers les plus tenaces
semblent avoir trouvé les défaillan-
ces de ce systéme alors nous ten-
tons autre chose. Quoi qu'il en soit,
fméme si un pirate arrive a cracker
ce nouveau systéme de protection
et réalise des copies illégales d'un
(D, les gens susceptibles d'exploiter
ces CD ne croient pas en l'entiére
fiabilité du jeu et heureusement,
ils finissent par acheter le jeu en

magasin".

@& Les pierres font du snow

PS2
Un nouveau Baldur's Gate !

@ Les studios de Black Isle ont
décidé de programmer sur PS2 en
collaboration avec
Snowblind
Studios. Leur

premier

jeu
sera Baldur's Gate Dark Alliance. Celui-di, prévu
pour automne 2001, se montrera différent de
la version PC. Le lieu principal sera exactement
le méme : la ville de Baldur's Gate se situant sur la
Cote de I'Epée au fin fond des Royaumes Oubliés,
Pour le reste, les nouveautés seront au rendez-
vous. Le gameplay et les menus seront différents :
par exemple, on pourra sauter et les sorts se
verront accompagnés d'une pléthore d'ef-
fets spéciaux. Au chapitre des autres
grands bouleversements annoncés pour le
moment, un ou deux joueurs auront l'oppor-
tunité d'arpenter les contrées de Baldur's Gate Dark Alliance et les person-
nages créés auront le moyen d'étre importés et réutilisés dans d'autres par-
ties. IL faut néanmoins préciser, qu'a l'instar de Diablo sur PlayStation, les
deux joueurs évolueront sur le méme écran. Le jeu, bien entendu, tiendra
sur un DVD plein a craquer et sera fondé sur les régles de la troisieme édi-
tion de Donjons Et Dragons. Par rapport a la version PC, la vue aérienne est
un peu plus rapprochée et devrait permettre de distinguer plus de détails.
Pour finir, tout ce qui sera équipé dans les menus se verra a l'écran sur les
personnages (tout comme dans le RPG Evergrace, de From Software) et les
dialogues seront parlés, Les mouvements des lévres des protagonistes

devraient étre synchronisés avec les

voix et les sous-titres ;

de nombreux zooms seront donc a
prévoir. L'attente sera bien longue
d'ici la sortie de ce (probable) futur
hit de la grandiose série des stu-
dios de Black Isle.
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Un jeu PG acheté = un jeu PG offert®

En achetant I'un de ces jeux,
vous bénéficiez d’un 2™ jeu gratuit :
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THE MIGHTYSTH
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Offre valable du 15 novembre 2000 au 31 juillet 2001 sur les titres PC suivants : Bataille d'Angleterre (Empire Interactive), PAC
MAN - Adventures in Time (Hasbro Interactive), Touché Coulé 2 (Hasbro Interactive), Sheep (Empire Interactive), Battle Isle® -
The Andosia War (Blue Byte), Airfix Dogfighter (Eon Digital), B-17 Flying Fortress The Mighty Eighth (Microprose), Pour |'Or et
la Gloire : la Route d'Eldorado(tm) (Ubi Soft/LSP), The Settlers® IV (Blue Byte), Ford Racing 2001 (Empire Interactive), The Typing
of the Dead (Empire Interactive), The Moon Project (TopWare Interactive). Le jeu offert est a choisir parmi une sélection de jeux
Ubi Soft, contre une partlcupatron aux frais d'envoi de 35F

Le jeu offert est a choisir parmi une sélection de jeux Ubi Soft, contre une participation aux frais d'envm de 35F,




Aprés le premier chapitre, Les
Origines D'Excalibur, Cryo nous
invite a vivre a suite des aventu-
res des Chevaliers d'Arthur : Le Roi
Caché De Bretagne. Arthur, Merlin,
Lancelot, Morgane, le peuple des
fées, Avalon, Cryo a choisi de
replacer ce monde légendaire dans
son contexte historique et de pro-
poser un jeu d'aventure en deux
épisodes ol le mythe rejoint sou-
vent la réalité...

Bradwen ayant défait son demi-
frére félon, Morganor, a été sacré
Roi des Atrébates par Arthur. Il

egagne son chateau, heureux de
etrouver son fier peuple de
Bretagne, afin de prendre posses-
sion de son trone. Il découvrira
ependant que ses malheurs sont
oin d'étre finis. Devenu roj, il est,
ginsi que tous ceux de sa lignée,
audit ! Particuligrement vulnéra-
ble aux forces des Téngbres, il est
arqué d'une blessure permanente
qui refuse de se refermer... On lui

18
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propose un pacte : il doit renier ses
veeux chevaleresques en échange de
sa guérison. Ceeur pur, il refuse. Le
Ciel lui envoie alors un signe sous la
forme d'un cerf blanc. En le suivant
dans cet ultime voyage, Bradwen
: aura l'occasion de délivrer sa lignée
de la malédiction et de sauver la Bretagne du plus grand danger qu'il lui ait
été donné de vivre. Une grande quéte commence, elle le ménera en Avalon,
au cceur du monde des fées. Quand il en reviendra, il verra que vingt ans se
sont écoulés... Gauvain est mort, Lancelot a enlevé Gueniévre... Il va par-
courir une Grande-Bretagne différente, en pleine guerre civile, au crépuscu-
le du régne d'Arthur alors que l'ombre du Dragon plane sur Albion...
Au VIéme siecle en Angleterre, christianisme et traditions celtes s'affron-
tent sur les ruines de ['Empire romain. Pour rendre compte de cette dualité,
Les Chevaliers D'Arthur propose de vivre la quéte de Bradwen de deux
fagons radicalement différentes. Au début du jeu on choisit si l'on souhaite
incarner un chevalier celte ou chrétien. On découvre alors deux mondes ol
se mélent le fantastique et ['historique, le Bien et le Mal, Dieu et déesses,
la chevalerie et la féerie. D'énormes recherches ont permis de réaliser une
véritable encyclopédie sur l'univers du roi Arthur, décrivant lieux, person-
nages et mythe, tout en s'attardant sur la réalité de l'Angleterre au VIeme
siecle. Ce deuxiéme chapitre, Le Roi Caché De Bretagne, apporte son lot d'a-
méliorations technologiques, une interactivité accrue, des images toujours
plus belles, une carte dynamique, des flash-back... de quoi offrir aux pas-
sionnés du genre des dizaines d'heures de jeu dans le monde merveilleux
des légendes arthuriennes.




PS2

Crazy Sega

Acclaim Entertainment a récem-
ment signé un accord avec Sega
pour éditer Crazy Taxi, 18 Wheeler
American Pro Trucker (retrouvez la
preview page 92) et Zombie
Revenge sur PlayStation 2. De purs
produits arcade de Sega chez
Sony, on aura tout vu en ce début
de millénaire ! Simple conversion
du soft Dreamcast, Crazy Taxi

est un bon

d'arcade qui saura satisfaire tous

les fans de cette catégorie. Son
principe est simple et un peu trop
répétitif mais il permet de s'éclater
pendant quelque temps ! A bord de
décapotables américaines, le joueur
fonce dans deux immenses environ-

nements urbains pour trouver et

-

déposer
des clients. Un
certain temps d'adaptation est
nécessaire avant de maitriser les
différentes techniques qui vous
feront gagner du temps. En effet,
le principe des deux premiers

odes de jeu (arcade et original)
repose sur le temps : le but est de
rouver le maximum de clients et

de les amener a leur destination le
plus rapidement possible... Dans le
ode "arcade”, on retrouve la
éme grande ville que sur la
horne et une seconde dans le
mode "original”.
elle-di est
mmense et
propose des

découvertes

pour le moins originales... Un
troisigme mode fait office de trai-
ning mais il se transforme rapide-
ment en missions impossibles ou
presque ! On regrettera le nombre
restreint de taxis disponibles (seu-
lement quatre), l'absence de dom-
mages infligés aux différents véhi-
cules et l'impossibilité d'acheter
ou de vendre des piéces méca-
niques, voire des voitures... Les
fans d'Offspring seront heureux
d'entendre deux ou trois titres de
leur groupe préféré. Les voix des
chauffeurs et des nombreux clients
sont bien rendus avec des dialo-
gues plus ou moins humonistiques.

Sega a mis en vente un modem a

haut débit pour la Dreamcast, en
vente uniquement via Internet sur
le site US de la firme japonaise. Les
possesseurs d'une connexion ADSL
ou cable auront alors la possibilité
de jouer avec toute la rapidité de
téléchargement des modems de ce
type. Il semble que ces périphé-
riques fonctionneraient sur les
Dreamcast frangaises par le biais
d'une bidouille fastidieuse que seul
les plus expérimentés en la matiére
pourront appliquer. Toutefois, Sega
Europe prévoit de commercialiser
cet adaptateur en Europe dans les
prochains mois...

Marketing
avec un grand Z

Afin de motiver les possesseurs de
Gameboy Color a troquer leur
console contre la toute nouvelle
Gameboy Advance, Nintendo a ima-
giné une petite astuce des plus ori-
ginales. Il est possible d'accéder a
un magasin caché dans les deux
prochains épisodes de Zelda (Oracle
Of Ages et Oracle Of Time), non pas
a l'aide d'une manipulation mys-
tique, mais en jouant sur la nouvel-
le portable de l'éditeur. Dans le
village principal, vous pourrez fran-
chir une porte impossible a ouvrir
sur GBColor et acheter une bague
magique introuvable autrement.
Encore une bonne raison de se lais-
ser tenter par cette 32 bits nouvelle
génération.
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Trop tard, beaucoup trop tard, pour un jeu qui aurait dii étre
l'un des premiers dispos a la sortie de la PS2.

Ily a des jours ol tout va mal...
Imaginez-vous a la place de nos
deux héros. D'un coup, pouf,
omme ¢a, vous devrez sauver un
onde dont vous ne connaissez
ien, sauf par le discours flou et
onfus d'une villageoise ou d'une
korte d'oiseau lumineux. Et comme
otre couple malchanceux n'a rien
de mieux a faire, autant tenter de
découvrir la nature de ce monde,
et par la méme occasion faire un
peu de bien la oil les méchants
sévissent. Et cela pourra peut-étre
expliquer cette étrange marque
que Sharline et Darius portent sur

oici ce que donne le croisement des
hénes du pére Fouras avec ceux d'un
mudokon.

Evergrace

Ubi Soft/From Software

RPG
Environ 400 francs
1 joueur

Des équipements
délirants et des voix
digit’

Sorti hélas beau-

coup trop tard

GRAPHISMES

ANIMATION

JOUABILITE

SON

Certains décors sont tout de méme assez
réussis.

Darius et Sharline ont du pain sur la planche...

le bras, qui sait ? Bref, nous
avons droit au scénario clas-
sique d'un RPG, mais en l'occur-
rence efficace.

Lintérét principal d'Evergrace
est de proposer des zones de

ljeu immenses, avec les deux

"Tout a fait, je compte bien me rendre au
chiteau.”

personnages. D'autre part, cha-
cun ayant sa propre histoire,
vous pouvez choisir dés le début et changer d'aventure en cours de partie
(quand vous le souhaitez ou presque). Ce qui donne donc une excellente
durée de vie, et deux scénarios pour le prix d'un. Il faut aussi préciser que
From Software a profité du support DVD. Tous les dialogues du jeu sont dou-
blés, ce qui est en soi une belle performance pour un soft de ce type.
Décidément, les RPG sont de plus en plus appréciés des pays européens.
Depuis le succes de FF VII, Sony ne s'y trompe pas et abreuve déja sa peti-
te derniére avec des jeux de role pas forcément
droles. Seul probléme : le jeu est sorti au
Japon le 27 avril 2000, soit environ deux mois
apreés la sortie nipponne de la PS2, et n'appa-
rait que maintenant en Europe, en raison d'évi-
dents problémes de traduction, mais surtout de
doublage. Les jeux s'étant énormément amélio-
rés entre-temps, il était normal qu'Evergrace
subisse un important décalage technique par
rapport aux productions actuelles. Au final,
cela nous donne un jeu agréable a jouer, assez
original, mais hélas déja dépassé.

Micanator

explications.

Cette femme vous apportera de|l'aide et quelques maigres

Des objets fous, fous,
fous

Le systéme d'équipement est [ui
pussi des plus originaux. La plupart
Hes armes ou armures sont
magiques, vous laissant tout loisir
de profiter de pouvoirs supplémen-

aires. Ces fonctions sont cumula-
hles et essentielles pour avancer
dans le jeu. Par exemple, cette
armure permet de lancer des boules
e feu (étinceleur), ce masque
donne la possibilité de briser la
garde d'un ennemi, et l'épée possé-
le un enchainement de coups

dévastateurs.




Ily a maintenant quelque temps de cela, Capcom avait donné a
Arika l'autorisation de concevoir un titre s'inspirant de la
mythique série des Street Fighter. Sur PlayStation, le premier opus

s'avérait assez séduisant. Reste a savoir si cette troisieme moutu-

re saura s'imposer sur PS...

Malgré le 50 Hz, la présentation
sympathique vous plonge tout de
suite dans l'ambiance tout en
réjouissant le joueur (elle est entie-
ement en 3D). Ken et Ryu se font
ace puis s'affrontent en utilisant
des enchainements que ne renierait
aucun pratiquant d'arts martiaux.
Du cité des modes de jeu, nous
sommes également agréablement
surpris a l'idée d'en voir figurer
quatre. Le premier, révolutionnaire,
épondant au nom de Story donne
e moyen de débloquer des person-
ages. La petite nouveauté consiste
en ceci : dans certains stages, il est

possible de combattre jusqu'a trois

Street Fighter EX 3

Virgin Interactive/Capcom

Beat'em’up 2D
Moins de 400 francs
14 4 joueurs

L5 : Une pléthore de
modes inventifs

101115 ¢ Une réalisation
gachant la plupart des
bonnes idées

GRAPHISMES

ANIMATION

JOUABILITE

SON

personnages simultanément. Vous avez également l'opportunité, lorsque cer-
taines conditions précises ont été remplies, de jouer en mode tag (a deux, a
tour de role). Le deuxieme mode, plutdt complet, propose diverses combinai-
sons dont le Tag Battle, le Dramatic Battle (deux contre un ou un contre trois
simultanément...), le Team Battle et le Multi Play Mode. Par l'intermédiaire
d'un multitap, quatre joueurs se verront en mesure de s'affronter suivant dif-
férents types de combinaison. Le troisieme mode, quant a lui, le Character
Edit Mode, donne tout le loisir de modifier un nouveau personnage nomme
Ace selon votre bon vouloir. Vous le faites lutter et lui apprenez de nouveaux
coups spéciaux en dépensant des points d'expérience acquis tout au long du
jeu. Enfin, le quatrieme et dernier mode se révéle tout ce qu'ily a de plus
classique : il s'agit de Training. En ce
lqui concerne les héros, on en dénom-
bre pas moins de vingt-quatre sans
compter les deux protagonistes sup-
plémentaires que l'on peut personna-
liser. De plus, les personnages

cachés suscitent un intérét non

égligeable car outre les boss, l'en-
semble est constitué d'anciens per-
sonnages et de nouveaux belligérants
d'une efficacité démoniaque. Quel
dommage que la maniabilité vienne
out entacher : ceux qui sont déja
passés d'un jeu en 60 Hz a sa version
50 Hz comprendront. Le timing qui
ous aide a effectuer des coups

& L'avis de Vinz

Street Fighter EX 3 aurait pu constituer un jeu de baston de bonne

qualité. Malheureusement la lenteur excessive de ce titre lui donne
une maniabilité qui n'a rien d'un SF habituel. On pourrait croire qu'ils
ont sorti cet opus parce qu'il en fallait un sur cette console. C'est
d'autant plus dommage puisqu'il propose quelgues modes multi-
joueurs qui apportent un tantinet de renouveau. Alors un conseil, gar-
dez votre vieille console car ce SF EX 3 ne représente pas le digne suc-

cesseur de cette prestigieuse saga.




spéciaux et a enchainer les combos
n'étant pas le méme, la totalité du
gameplay se voit ainsi remise en
cause. D'un nouveau Street, on
Ipasse a un ersatz de Street (un peu
comme avec du Canada Dry). Cela

n'est guére fameux.... Tous ces

détails alléchants nous aménent

donc a penser qu'a premiére vue,
treet Fighter EX 3 a tout d'un hon-
néte titre de combat... Ni bon, ni
mauvais. Hélas ! Ce qui avait si bien
ommencé continue laborieuse-
ent. Arika a un peu saboté son

produit en ne travaillant pas suffi-

kamment la finition graphique de ce

On se croirait revenu au temps de SF2.

F EX 3. C'est au point ot l'on se
demande si le jeu ne tourne pas sur
PS One. Les effets lumineux se
montrent malheureusement bien
pauvres, la maniabilité presque
asardeuse eu égard a la lenteur et

les fins absolument ridicules. C'est

Jack a un punch du tonnerre.

hien dommage car cela noie lit-
téralement les bonnes idées
disséminées ca et a sous une
masse de défauts techniques. Il
faut bien le dire, heureusement
que Street Fighter EX 3 n'est pas
sorti sur Dreamcast. Face aux
pointures dont celle-c dispose,
ce nouveau SF n'aurait pas fait
long feu. Afin de lui rendre tout
de méme justice, il est néces-
saire de préciser que celui-ci est
le premier titre a étre sorti sur

PS2. Forcément, il n'est plus vrai-

Ryu se prépare pour un Hadoken.

ment d'actualité et souffre de graphismes un peu vieillots. A ce sujet, y figu-

re un détail frappant : suite 3 un passage en 50 Hz, 5F EX 3 est tout simple-

ment injouable. Cet opus est maintenant devenu extrémement lent et souffre

d'une image écrasée due 3 deux bandes situées en haut et en bas de l'écran.

1L s'ensuit donc bien évidemment une forte baisse de la qualité graphique de

l'ensemble. C'est tout de méme incroyable de voir encore ce type de pratique

de nos jours lorsque L'on sait que toutes les télévisions récentes acceptent le

60 Hz. La PS2 constituant une console dite "haut de gamme", on se trouve

en droit d'attendre une certaine qualité 3 l'égard du software. Ici, tout scin-

tille a tout va, c'est lent et rien ne
répond au quart de tour.
Heureusement, le jeu a pour lui l'at-
trait de la série Street Fighter. Les
musiques, inimitables, éveillent chez
le joueur vétéran une certaine nos-
talgie. Est-ce néanmoins assez pour
justifier son achat ? Assurément pas.
Espérons néanmoins que Arika saura
tirer un enseignement de cet échec et
ressortira une version améliorée de
ce titre car celui-d avait le potentiel
d’un fleuron du genre.

Pimousse

Une action intéressante
ISi Street Fighter EX 3 avait été plus
rapide et moins laid, il aurait sans
ronteste intéressé beaucoup de
monde. Quelques coups spéciaux
ont innovants et certains angles de
caméra sont particuliérement bien
choisis. En fait, en dépit de la len-
teur générale de l'action, celle-ci est
parfois extrémement remarquable
surtout lorsque ['on a lo capacité
d'enchainer deux coups spéciaux

puis trois furies d'affilée...
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‘ Dreamcast

Ivades

Les envahisseurs les plus idiots de la galaxie débarquent sur la

console de Sega. Malgré une ergonomie propre aux jeux d'aven-
ture typiquement PC, force est de constater que I'adaptation
Dreamcast s'avére d'excellente qualité et vous décomposera

méme quelques neurones au passage.

Rappelons les (mé)faits : cing lLeur soucoupe enfin réparée prédit

extraterrestres, arborant un look n retour inespéré a la maison,

pussi ridicule que leur cerveau est

ais c'est sans compter sur le doc-
troit, atterrissent brutalement sur
otre planéte hostile. Ayant rapide-

teur Sakkarine, scientifique mégalo

u douteux accent allemand qui
ent constaté l'animosité des
autochtones — voir a ce sujet, la
série télévisée d'excellente qualité
diffusée sur France 3 — nos sympa-
hiques décérébrés investissent une
ieille demeure vidée de ses occu-
pants. A l'abri des regards, ils occu-
pent donc leur temps entre jardina-
ge, télévision et lecture, adoptant
de temps en temps une forme plus
ou moins humaine grace a leur
achine a transmutations. Bonne

ouvelle !

Stupid Invaders
Xilam/Ubi Soft

souhaite s'approprier leur technolo-

gie. Un tueur a gages répondant au
Aventure loufoque
Environ 400 francs

Un joueur

#li5 : "Intelligence” du
scénario, des animations
et des personnages, gra-
phismes

plulils : Maniabilité souf-
frant des défauts habi-
tuels du genre, temps de
chargements trop longs

doux nom de Bolok est donc envoyé
dans la maison afin de congeler les
inq spécimens. Heureusement,
ud, certainement le plus stupide
de tous, s'attarde dans la salle télé
et échappe ainsi au mercenaire, A
ous de lui préter vos neurones afin
qu'il délivre ses com-+
agnun"s'. Vous l'aurez
GRAPHISMES

ANIMATION

JOUABILITE ; :
‘aimez pas les plai-

SON santeries de (trés)

mauvais godt, passez

Votre chemin, pour

Qu'ils sont beaux ! Qu'ils ont l'air intelligent !

Le principe de la vache a roulettes mis en application.

Galerie d'art
WUne pléthore d'ceuvres d'art de
fort bon goit décorent les diffe-

rents lieux que vous explorerez. De

méme, quelques animations et
séquences "gratuites" agrémente-
yont vos déplacements.

L'exploration des lieux vous fera
découvrir des trésors d'humour
et de fraicheur.

a fameuse machine a transmutations
qui ne fonctionne pas toujours bien.

es autres, préparez-vous a plu-
kieurs heures de rigolade. Le soft
exploite l'interface coutumiére des
jeux d'aventure en 2D : le stick ana-
ogique ou la croix numérigue vous
permettent de déplacer le curseur,
e bouton A sert a sélectionner les
objets du décor, le bouton B a

annuler une sélection ou a changer




destinée
aux enfants en
humour noir, plus
proche de South Park
que des Razmokets.
Vous dirigez les
aliens a tour de role
dans des décors en
2D fixes parse-
més d'animations aussi loufoques
qu'inutiles. Vous n'avez point de
monde a sauver, ni de trésor a décou-
vrir, mais une bande d'extraterrestres
bétes et parfois méchants a sauver.
Chaque action réussie vous donne
droit a une scéne cinématique du plus
bel effet - jetez un ceil au CD Playbox de ce mois-di
pour vous en rendre compte - et c'est [a que Stupid
Invaders montre ses limites. En effet, quelle que soit la
qualité des séquences vidéo qui vous feront assurément
rire, vous n'achetez pas un jeu vidéo pour regarder une
suite de scénes droles. Or, si Stupid Invaders emprunte
toute la maniabilité d'un jeu d'aventure dit "classique”,
il en conserve tous les défauts habituels. Ainsi, il vous
faudra scruter avec soin l'environnement sous peine de
manquer un objet dissimulé dans l'ombre, ou effectuer
une série d'actions dans un ordre précis, sans quoi vous

Plusieurs animations parsément le jeu, tournerez en rond pendant de longs moments. Ce genre

souvent inutiles mais toujours drdles. de défauts brise quelque peu le charme du scénario et

a forme du curseur en cas d'inte- ous laisse un peu sur notre faim ; heureusement que les graphismes sont
raction différente a réaliser et parfaits dans leur genre. Méme si la Dreamcast affiche quelques dégradés
enfin, le bouton X fait appel a l'in- alencontreux durant les scénes cinématigues, les visuels se révélent de la
entaire des objets hautement éme qualité que le dessin animé original. Les bruitages sont également
importants que vous aurez récoltés pxemplaires, illustrant parfaitement le coté cartoon du scénario. Mais ne vous
ventouse, entonnoir, coin-coin WC y trompez pas : I'humour de Stupid Invaders demeure excellent, et ne verse

et autre papier toilette. Les "énig- pas dans le mauvais goiit, sachant que, au contraire du dessin animé, le soft
es" paraissent dénuées de toute k'adresse avant tout aux adultes.
ogique — par exemple utiliser de Grenouille
‘acide sulfurique sur un cadavre
afin qu'il [ache la clé qu'il tient

entre ses mains — mais fait appel a

n humour proprement génial.
'ayons pas peur des mots : Stupid
[nvaders transforme l'univers

presque doucereux de la série télé

Des carcasses animales baignant dans
n vomi verditre, c'est de bon goiit.

e "pointer-cliquer” du curseur autorise aussi bien les déplacements
ue les sélections.

Du bon usage
de la tapette a souris

loici un exemple de scéne cinéma-

ique illustrant une action réussie,
ais d'autres séquences montreront
otre échec, face au rayon réfrige-
ant de Bolok par exemple.




Knockout
Kings 2001

Si les simulations de boxe ne sont pas légion sur console comme

sur PC, c'est certainement parce que c'est un genre difficile

a réaliser. EA Sports nous le confirme avec un soft certes

prometteur, mais qui a un peu de mal a nous convaincre.

Entrainez-vous a maintenir
une garde régulidre pour éviter
les coups qui fatiguent.

@ Lintérét d'une simulation de
boxe par rapport a un jeu de com-
bat arcade réside dans la notion
d'effort qu'elle comporte. Ainsi, il
ne s'agira pas de frapper le plus
Mite possible en décochant une
série de coups sur votre adversaire
[mais, plus finement, de ménager

kon endurance, de prévoir les

KO Boxing

Simulation de boxe

Moins de 400 francs

Un ou deux joueurs
Modélisation

des personnages,

le mode carriére

Animation

manquant de souplesse,

impression de superposi-

tion graphique
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Des commentaires oraux et écrits
ponctuent les matchs et les rendent
plus vivants.

pttaques et de gérer le nombre de
rounds restants. Knockout Kings
001 vous permet d'incarner un
boxeur professionnel (ou une spor-
tive du méme rang) a travers cing
modes de jeu allant du match
mmeédiat contre un joueur informa-
tigue au mode carriére, qui fait
gvoluer votre personnage selon ses
résultats. Le titre d'Electronic Arts
Vous donne le moyen d'accomplir
lintégralité des coups autorisés :
uppercut, direct, garde haute et
basse, enchainement rapide ou
puissant, etc. Si l'entrainement
vous familiarise avec les mouve-
ments de base, le mode carriére
Vvous offre la possibilité de créer un
eune sportif et

de le faire com-
battre pour amé-
liorer ses caracté-
ristiques phy-
siques et menta-
les (faculté de
récupération,
force de frap-
pe...). Le premier
défaut de Knockout

Kings 2001 concerne les gestes des
joueurs, qui s'avérent beaucoup
trop rigides, d'autant que les visa-
ges (calqués sur les photos réelles
des sportifs) ne changent pas d'ex-

pression au fil du match et a peine

ors des coups. Les graphismes
hénéficient d'une bonne palette de
ouleurs mais sont desservis par la
désagréable impression que les
ombattants se trouvent superpo-
565 au ring. Alors que des titres
omme Soulcalibur intégrent parfai-

tement les personnages a leur envi-

[Lors d'une mise a terre, il vous faut
appuyer convulsivement
sur la touche X pour vous relever.

ronnement 3D, les visuels de KOK
001 semblent pour le moins artifi-
iel. D'autre part, on est bien loin
du plaisir ressenti lors d'une partie
de Ready To Rumble (le jeu de boxe
d'arcade sur Dreamcast), dont la
aniabilité et l'animation sont
putrement plus intuitives. La joua-
bilité de Knockout Kings 2001 aurait
té trés correcte si votre personna-
ge répondait plus efficacement aux
ordres. Ajoutez a cela des caméras
statiques et des animations répéti-
tives et vous obtiendrez au final un
programme décontractant qui tour-

e rapidement au pugilat ryth-
[:1ique.

Grenouille

En dehors du mode carriére,
vous pouvez incarner des boxeuses.

Play boxe

Le mode de jeu le plus intéressant
de Knockout Kings 2001 est sans
conteste le mode carriére. Il vous
donne la possibilité de créer un
boxeur en répartissant des points
entre ses différentes caractéristiques
(puissance, rapidite, endurance,
etc.). Le choix du club d'origine et
de l'entraineur infiue également sur

son style de combat
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100 % musique !

Claviers, expanders, samplers, logiciels...
tout pour monter son studio musical
et éditer ses propres morceaux.
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VIRTUEL DOSSIER HISTOIRE DE LA SY
MUSIQUE, FAIRE VALOIR SES DROITS :
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PS One

A - J), Plastique, les autres pourront a leur tour disputer
b ', des challenges supplémentaires, parcourant des
4 " circuits aux décors aussi variés que les objectifs

nécessaires pour les remporter. Vous aurez
compris que les items parsemant les pistes occu-
Si les licences cinématographiques ne sont pas toujours exploi- pent une place particuligre puisque selon leur nature et le
tées avec le meilleur goiit au fil des productions vidéo-ludiques, : ‘ S type de challenge disputé, ils influeront plus ou moins
Disney Interactive et Activision brisent cette mauvaise habitude | -eFfmedcayiEn Sl Les mdnng e ichite; Viaoks
long des parcours sous la forme de paquets cadeaux
avec un jeu de course drole et bien réalisé. apparaissant aléatoirement, ces bonus varient
| (pétard a réaction, ballon de plage, toupie,
Comme son titre l'indique, Toy vitesse et de combat motorisé a /' boule de billard, etc.) et disposent chacun a
tory Racer met en scene les per- bord de petites voitures bruyan- — leur maniére d'une fonction précise : attaque de

sonnages des deux films d'anima- tes. La cuisine, le grenier ou le l'adversaire vous précédant, immobilisation ou

ion produits par Disney. Woody le
ow-boy, Buzz le ranger de l'espa- %

e, Monsieur Patate et les autres '-Pq';"....-v -
A

disputent donc des épreuves de KNOCKOUT!

¥

ik B
. Dm0 S0
Toy Story Racer '“‘f"’a %

Activision/Disney

Course d'arcade délirante Parfois, les patates se mettent a voler. vous faudra saisir les items Les conditions de victoire sont trés
Environ 300 francs es plus expéditifs pour battre variables, allant du K0 immédiat

1 ou 2 joueurs jardin sont autant de pistes possi- os adversaires dans les arénes. a la limite de temps autorisé.

Nombre et variété bles sur lesquelles les jouets ani-

des pistes et des modes de
jeu, architecture des cir-
cuits, animation et d'items offensifs. A la différen-
Trop peu de diffé-

rence de pilotage entre les i :
personnages, vibrations Crash Team Racing, vous ne termi-

més s'affrontent a coups de turbos
ce des softs comme Mario Kart ou

de [a manette trop faibles nez pas le jeu avec un personnage
en débloguant circuits et véhicules
GRAPHISMES selon un schéma linéaire. Il s'agit
pour chacun

d'eux de suivre un chemin original

qui alterne courses de vitesse,

(EI
ANIMATION .g.

JOUABILITE )
courses contre la montre et épreu-

SON : 9' ves de combat dans des arénes
dédiées. Selon les victoires de

8 7 0/0 chaque protagoniste, llustrées

par un gain de soldats en es raccourcis sont nombreux et permettent de dépasser les adversaires.

& No limit

Les challenges proposés différent selon le personnage dirigé. sept autres concurrents, les matchs par KO en arénes dédiées, etc. Le tout
Avec les dix personnages, le jeu comporte pas moins de quatre-vingt sur dix-neuf pistes aux décors variés : jardin enneigé, chambre désordon-
épreuves partagées entre les courses contre-la-montre, les courses par née ou grenier poussiéreux.

KO - oil le dernier de chaque tour est éliminé -, les courses contre cinq ou

a
e . N e
e Sy : .
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> s | 2 o ! e - ‘
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a cuisine ne verra pas que
des accidents domestiques.

es pentes autorisent des dépasse-
ments tumultueux

ralentissement de celui qui vous
colle aux roues, etc. Tous ces

modes de jeu ne

vaudraient
rien sans
une mania-
bilité et des
[ graphismes

f qui tiennent

la route, et
c'est heu-
reusement
le cas. Les
décors
sont de

trés

bonne
facture,
utilisant

My a souvent des embouteillages a l'entrée des tunnels.

des couleurs

de bon goit et des
architectures bien
pensées. Les pistes vous
proposent parfois
quelques bifurcations,
fort utiles pour dépasser
un adversaire, et plus
VOus progresserez
dans les épreuves
respectives de chague
jouet, plus vous devrez uti-
liser habilement et rapidement les
objets spéciaux. L'animation des véhicules et des attaques est trés bien
rendue, méme si l'on regrette une impression de vitesse un peu [égére. On
notera par ailleurs un léger clipping dii certainement aux nombreux objets
qui remplissent les pigces, et ici et la quelques défauts d'affichage
mineurs, telles des parois qui deviennent transparentes pendant une
seconde ou des plinthes de mur qui perdent leur texture ['espace d'un vira-
ge, mais dans l'ensemble, animation et graphismes se complétent a mer-
veille, ceux-ci ne souffrant d'aucune déformation selon l'orientation de la
caméra. La maniabilité des véhicules se montre trés aisée, malheureuse-
ment les différences de pilotage d'un véhicule a l'autre sont minimes, seuls
l'esthétique et le déroulement des challenges varient véritablement selon
le personnage choisi. Pour la conduite elle-méme, il s'agit la plupart du
temps de déraper convenablement et d'adopter une conduite plutét "glis-
sante" au gré des courbes et des pentes. Au chapitre des reproches, on
remarquera qu'une seule vue est disponible, ainsi qu'une gestion trop fai-
ble des vibrations de la manette analogique, celles-ci auraient en effet
gagné a étre plus présentes selon les accidents du terrain. Malgré ces
petits griefs, Toy Story Racer est un excellent jeu de course dréle et entrai-
nant qui succéde dignement aux ténors du genre. Il prouve aussi que la PS
One propose encore et toujours des produits dignes de considération.

Grenouille

es arénes sont nombreuses et trés variées.

différents challenges, vous aurez accés
i de nouveaux protagonistes, tels que

Le cow-boy
et la bergére
Au fil de la progression de

chaque personnage dans les

Rex le dinosaure, Monsieur Patate ou
Bayonne le cochon !
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30

Cest 'histoire d'un jeune gargon pacifiste qui lors d'un

facheux concours de circonstances va devoir arriver premier.

\
\

Comme beaucoup de jeux, cela expérimentale dont l'objectif

ommence par une guerre, un est de conceyoir un Orbital
onflit meurtrier qui s'appréte a Frame de nouvelle génération.
avager une colonie spatiale en e sont d'immenses Tobots dotés
orbite autour de Jupiter. Sur cette de nombreux pouvoirs, dont
station se trouve une usine elui de voler. C'est pour cette
raison que le gruupe:armé

enu de Mars vient semer le

habitent également.
Vous étes Léo, un

adolescent qui voit

un ciel de feu
s'abattre sur lui
et les gens
qu'il aime,
Dans sa
fuite, il
essaie de
se cacher

dans un

hangar et tombe dans le
cockpit d'une étrange machi-
ne. Celle-ci lui explique qu'il
se trouve dans le Jehuty et

que la voix féminine qu'il

entend est celle d'Ada, l'in-

telligence artificielle du

Un vaste huis clos

a colonie est divisée en plusieurs
secteurs que vous devrez explorer en
tous sens. Les ennemis réapparais-
sent lorsque vous quitfez une zone,
il faut donc s'assurer de ne rien
publier. Précisons que la plupart des
décors peuvent étre détruits, et si

'est le cas, on vous en tiendra
rigueur lors des statistiques, a la fin
du jeu.

10E

Konami/Konami

Action/mecha

Environ 500 francs

1- 2 joueurs (versus)
Vitesse, maniabili-

té, cinématiques (démo

jouable de Met... chut!)

Beaucoup, beau-
coup trop court, hélas...

DualShock2

GRAPHISMES (

JOUABILITE d

&
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rouble au sein de cette paisi-
ble population. Ils veulent le
Dehuty, prototype d'un

ouveau genre d'arme-

ent et sont préts a
détruire la station pour réussir.

alheureusement, des civils y

ertains objectifs demandent un peu de jugeote :
fici, il faut détruire des générateurs au fusil sniper.
[Encore faut-il le trouver.

robot. Aprés explications,

Ada décide de passer les

commandes a Léo.

Graphigquement, bon

nombre de softs vont

prendre un coup de vieux.

Les décors sont certes trés
orrects, sans pour autant étre
révolutionnaires. Mais
ce qui est stupéfiant,
c'est l'aisance de mou-
vement des robots, et
tout particulierement
celle du Jehuty. Effets
métalliques et explo-
sions de lumiére, c'est
un déluge que vous

déclenchez d'une sim-

ple pression sur la
touche d'attaque.

Mais le jeu parle de

& La hotte du papa Noél

Les armes secondaires sont nombreuses et trés uti-
les. Pour les exploiter, vous devez d'abord trouver
des. programmes. Ceux-ci sont cachés dans des
containers, souvent protégés par des codes d'ac-
cés, que vous trouvez en détruisant quelques enne-
mis, Certaines de ces armes s'avérant nécessaires
au déroulement du jeu, il est important d'explorer
méticuleusement chaque zone. Se contenter de
tout détruire ne suffit pas...

o

|
= B}



ui-méme, il suffit de l'essayer pour

ke faire une raison : la Kojima Team

h encore frappé.

Une telle vitesse de jeu ne pouvant
pas aller sans une maniabilité irrépro-
chable, ZOF est doté d'un systeme de

en permanence sa carrosserie.

kcommandes en béton armé. On en
retiendra le principal, c'est-a-dire le
kysteme d'attague. Avec la méme
touche, vous effectuerez quatre
types d'assaut différents, en fonction
de votre vitesse et de la distance qui

Lous sépare de votre cible. De loin,
Ceci est un container de Metatron,
source d'énergie pour le Jehuty.

les. De prés, le Jehuty sort son sabre @ on en trouve également en détruisant

énergie et enchaine des combos dévas- certains ennemis.

e seront des tirs simples ou des missi-

tateurs. Cette facilité permet de se pencher plus avant sur la question
des déplacements.

C'est ce que l'on appelle communément une grosse claque. Pas éton-
mant, quand on sait que les concepteurs n'en sont pas a leur premier
coup d'éclat. Rappelez-vous : Meta/ Gear Solid, sur PSX. Court, mais
intense. Telle est apparemment la marque de fabrique de la Kojima
eam. Inutile de le nier : Zone Of The Enders est un jeu d'action pour
névrosés en manque de sensations fortes. Vitesse et maniabilité ont

rarement été si parfaitement orchestrés, dans un soft ou l'action

rer, et nous le regrettons, est la durée de vie, étonnamment courte, a

Face-a-face meurtrier : un seul robot sortira entier de ce canal... mais lequel ?

Le Jehuty parait vraiment vivant avec des ondes d'énergie parcourant

Versus a 'ennemi

Dés la premiére partie, vous déblo-
guerez le mode versus. En fonction
de vos statistiques (temps de jeu,
nombre de civils sauvés, pourcen-
tage de dégat infligé a la colo-
nie...), vous aurez un certain nomb-
re de robots jouables en mode ver-
sus. Ce mode est maniable et convi-
vial, et, hormis la disparition des
armes secondaires, toutes les
actions du jeu sont possibles,
romme par exemple immobiliser
V'adversaire et le projeter dans un
immeuble (et détruire le batiment).
Une sorte de Virtual On, mais joua-

ble.

Chaque cercle autour du robot
correspond 2 un escadron d’ennemis.
Distance et orientation,

on est au courant en un instant.

‘ L%
Des les premieres ltl.llluteﬁ,
devient souvent bien plus subtile que l'on croit. La seule chose a déplo- les rétines explosent.

linstar de MGS.
Toutefois si vous
optez pour l'intensi-
té, a défaut de durée, vous
ne serez pas dégu.
Cependant n'ou-
blions pas de préci-
ser l'autre raison qui
fait de ZOE un jeu trés
attendu : une démo jouable de
WMetal Gear Solid 2.

Micanator




Pokémon
Puzzte aque

Sacha est en train de se reposer sur la plage lorsqu'il regoit un
appel du professeur Chen. Celui-ci lui propose de prendre part
au tournoi de puzzle Pokémon. Sacha se rend donc au village des
puzzles Pokémon pour débuter sa quéte ultime : devenir un

grand maitre de puzzle Pokémon !

Pokémon Puzzle League

Puzzle Game
Environ 470 francs
1 ou 2 joueurs
Un jeu trés prenant,
les cris de tous les
Pakémaon
Trop cher, on ne
peut pas capturer de
Pokémon, l'aspect "col-
lection” n'est pas présent
Manettes
robustes nécessaires !

Comme vous avez pu le remarquer
ans lintro ci-dessus pleine de
"puzzle Pokémon", le scénario vole
u ras des paguerettes. Une fois de
lus, Nintendo exploite les bestioles
irtuelles dans un jeu vidéo. Aprés
voir joué durant des heures avec
ette cartouche, on les pardonne

nt le jeu est  la fois prenant et
ien réalisé (contrairement a

kémon Snap qui péchait par son

anque d'intérét évident). Pokémon
VPuzzle League n'est autre que la ver-
sion Nintendo 64 du Tetris Attack de
la Nintendo Entertainment System
NES pour les intimes) qui, a l'é-
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poque mettait en scéne Yoshi et ses
compagnons de Yoshi's Island.
On ne prend pas les mémes

JOUABILITE

SON et on recommence !
Aujourd'hui, les Pokémon sont les

vedettes du jeu. Celui-ci a été suf-

fisamment amélioré pour nous
offrir un nouveau challenge.

& La déception des fans de Pikachu ?

Les vrais Pokémon maniaques ont un peint commun : ils collectionnent !

Quand Rondoudou chante, les cubes
me montent plus, profitez-en pour
éaliser des combos.

En 3D, le jeu est infernal !

a présentation est digne d'un épisode de la série et tous les menus sont
Aux couleurs des Pokémon. Les graphismes, quant a eux, s'avérent de bonne
qualité. Un gros effort a été fourni sur le son, les digitalisations des cris de
Pokémon, les musiques, ainsi que les voix des différents protagonistes ont
6té réalisées a partir des dessins animés version frangaise. Les fans se

etrouvent donc en terrain connu en écoutant la voix criarde de Miaouss ou

es élucubrations de la Team Rocket !
Le Gameplay : la patte "Nintendo"
L est toujours trés difficile d'expliquer le but et le maniement d'un jeu de

Puzzle, nous allons néanmoins essayer puisque tel est notre métier ;-). La

inalité du jeu consiste donc a éliminer les blocs qui

Apparaissent au bas de ['écran avant que ceux-ci ne
ouchent le haut du tableau (un Tetris a l'envers en
quelque sorte !). Pour y arriver, il faut savoir que trois
blocs de méme couleur mis cdte a cote, verticalement ou

orizontalement, disparaissent en laissant un trou béant

Dans tous les jeux Pokémon, le joueur doit collectionner : des photos dans Pokémon Snap, des cartes des créatures dans Pokémon rouge, bleu, jaune, etc.

Dans Pokémon Puzzle League, on ne gagne rien si ce n'est l'apparition de son nom dans le tableau des scores. Pourtant, chaque entraineur dispose de
trois Pokémon en début de partie et il aurait été judicieux d'avoir la possibilité de s'approprier les bestioles vaincues afin de se monter une petite col-
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: e e T A S : lection. Dommage, car la seule fina-
&."'é‘_&’ﬁ&?’iﬁmﬂf 58 lité ici est de gagner (c'est déja ca
!) des parties les unes aprés les
autres afin de débloquer quatre
cachés...

dresseurs L'ambiance

Pokémon en prend un sacré coup.



gque viendront occuper les

locs placés au-dessus.

our déplacer les cubes, un
urseur représenté par un
ectangle blanc donne la
ossibilité de changer la
osition des blocs horizon-
lement et donc de réunir

es éléments de méme cou-
eur. Que ceux qui n'ont

as compris ces explica-

ions se rassurent, une

etite partie ou un petit

our dans le laboratoire du
rofesseur Chen donnent le
oisir d'assimiler tous les
udiments du jeu en

uelques minutes. Ceux qui
giment les jeux de casse-

téte n'auront pas de difficulté a
apprécier ce titre, surtout si deux
oueurs "humains" s'affrontent ;
dans ce cas les parties se révéleront
ongues et ardues ! Attention, cela
ne veut pas dire que les adversaires
gérés par la N64 sont nuls, puisque
le programme propose trois niveaux
de difficulté (facile, moyen et diffi-
cile) qui combleront la majorité des
oueurs méme les plus aguerris.
Quelques variantes

Pokémon Puzzle League propose
plusieurs options de jeu intéressan-
tes. Certaines vous imposeront d'é-
iminer toutes les piéces en un
temps limité, d'autres vous propose-
ront des challenges dans lesquels il
s'agit de faire disparaitre un certain

nombre de lignes. Vous aurez méme

CHOIX

NOM

v

En déplacant le cube rouge, vous faites un
combo de 4.

l'opportunité de créer vos propres
puzzles ou bien de vous frotter au
trés surprenant mode 3D. Dans
celui-ci, les cubes se trouvent pla-
¢és dans un cylindre que l'on a le
loisir de faire pivoter horizontale-
ment, il faut donc surveiller tout ce
qui se passe autour de celui-ci, ce
qui rend le jeu beaucoup plus exci-
tant. En conclusion, Pokémon
Puzzle League constitue un trés
bon jeu, qui aurait méme pu se
passer de la licence Pokémon. Avec
une maniabilité parfaite, une prise
en main rapide et de nombreux
challenges, cette cartouche plaira
aux amateurs de jeu de puzzle,
méme s'ils n'aiment pas les créatu-
res de Nintendo.

Pikapepe

Le combat cesse lorsque le dresseur n'a plus de Pokémon.

La ligue Puzzle League Pokémon

Le village est découpé en quartiers distincts ol chaque section est "tenue" par
un des protagonistes de la série.

Le laboratoire : le professeur Chen aide les joueurs a apprendre les régles de
Va league.

Le stade "un joueur" permet de disputer des parties contre les autres dresseurs
afin de gagner les badges bien connus.

Le stade "deux joueurs" autorisera les affrontements entre joueurs humains,
sachez que vous aurez trois Pokémon avec vous et qu'a chaque défaite, vous
perdrez l'un d'entre eux !

L 'Université Puzzle : pour améliorer vos techniques de jeu, Jacky et Marill vous
soumettront des problémes de plus en plus complexes vous offrant l'opportu-
nité de réaliser des combos dévastateurs.

le "Marathon" donne la capacité aux joueurs les plus aguerris de jouer jusqu'a

gpuisement !
a station : La team rocket y a établi son QG et vous proposera des challenges

de plus en plus durs. Vous y découvrirez les membres de la Team Rocket 2 !
ais chut je n'ai rien dit !

a zone temps : cet endroit est réservé a ceux qui aiment battre des records,
deux minutes vous seront allouées pour réaliser le plus de points possibles,
seuls les maitres peuvent prétendre effectuer les combos nécessaires, mais,
bon il y a toujours le facteur "chance du débutant” qui peut entrer en jeu ;-).

ENTRAIN.
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PS One

(-2 final
1 Resistance

Pour la éniéme fois consécutive dans 'histoire vidéo-ludique, les

aliens envahissent nos belles contrées urbanisées, Mais foi de

Vaughan, ¢a ne se passera pas comme ¢a...

Nous voic donc une fois de plus

ansportés par notre PS One dans

n futur proche, alors que la Terre
est victime d'une invasion conduite
par d'irréductibles extraterrestres
belliqueux trés peu portés sur le jar-
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C-12 : Final Resistance

Sony CEE/SCE Studios Cambridge

Action/aventure

Mains de 400 francs

1 joueur

#1105 - Le lock-on, l'am-
biance, les décors

115775 < Des problémes de
caméra

dinage (ce ne sont pas des amis de
..). On ne connait pas véritable-
ent leurs objectifs, si ce n'est
qu'une extermination méthodique

de la race humaine semble prévue.
rés coriaces, ces sales bétes de
'espace ont la désagréable habitude

& Multi-usage
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me fonction, que vous débloquerez aprés l'avoir suffisamment employée. Cela se traduit par une jauge dans le

ANIMATION menu équipement, qui augmen-

£ te a chaque utilisation de l'arme
JOUABILITE

correspondante. Par exemple, la

SON mitrailleuse peut lancer des

grenades.

de "transfor-
mer" leurs pri-
sonniers en
cyborgs, qu'ils
renvoient
ensuite sur le
champ de
bataille. La
seule solution

our la poignée

'humains, ras-
emblés en une
ltime résistan-
e, est d'utiliser la technologie
es aliens contre eux. Le plan

t simple : "transformer” le
eilleur des guerriers afin d'en
ire un cyborg quasi-invinci-
le... Cet homme s'appelle
laughan, il est le dernier espoir
e [humanité et c'est vous qui
interprétez.

es graphismes se montrent a la
auteur de ce a quoi nous avait
abitués la petite boite grise.
'honnétes effets de lumigre, des
extures crédibles, mais surtout une
onne ambiance apocalyptique, ce
ont a les premiéres choses qui
ppent l'eil. Les décors de ville
onnent vraiment l'impression de se
trouver au milieu d'un chaos digne
de la fin du monde. Immeubles a
moitié écroulés, carcasses de voitu-
res, foyers d'incendie épars, bref,
nul besoin des aliens pour s'aperce-
voir que régne une atmosphére des
plus dantesques. Le héros se mani-
pule aisément, et une fonction de
verrouillage évite de chercher les
cibles pendant des heures.

lLLes armes disponibles feraient le

LY

Grdce a l'énergie de son bouclier, Vaughan peut envoyer
une onde de choc paralysante.

Certaines bestioles sont immenses et trés
agressives. Cours, Vaughan, cours !

onheur de tout psychotique, et
ertaines offrent un fort potentiel

e destruction. Cependant, malgré

a mutation, Vaughan conserve tout
e méme un semblant de cerveau,

t il devra en user pour résoudre les
ifférentes énigmes qui parsément
les immenses niveaux.

Au final, (-12 se présente comme un
bon jeu d'action, avec une 3D
concrete et solide. Cela n'a rien d'é-
tonnant, puisque les concepteurs de
ce petit bijou sont aussi responsa-
bles de la série MediEvil. 1ls ont
réalisé un trés bon titre qui présente
de multiples innovations malgré un
théme plus qu'éculé.

Micanator

A l'exception du sabre énergétique (l'arme avec laquelle vous démarrez), toutes les armes possedent une deuxié-



Journaliste - Rej TPT

Bonne connaissance de I'univers des micro-ordinateurs de
poche et Ide |'internet mobile (Palm, Pocket PC, Psion , Wap...).
Bonne connaissance du PC et d'internet. Bonne plume,
maitrise de I'anglais. Convient pour une premiére expérience.

Stagiaires - Rej STG
Domaine commercial/vente, développement (PHP/MySQL),
marketing/étude, journalisme
3 mois mini, convention de stage nécessaire.

Envoyer candidatures et CV a

rcanonge@posse-press.com ou par courrier
a Posse Press/Recrutement
47 avenue Paul Vaillant Couturier
94 257 Gentilly Cédex
Tél 01 49 69 88 00 - Fax 01 49 69 88 10

ranstormez vos PG -

100 grammes
de couleurs !
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[ est immédiat, c'est parce

gu'il lui emprunte le principe
[ ] de personnages en 3D évo-
luant dans des décors en 2D

visibles unique-

ment sous un

certain angle.

Point de camé-

= o Un pistolet dans chague main, votre person-
ra "dynamique nage peut ajuster deux cibles en méme

Une grande dose de Resident Evil, Gatiiiadane temps.

Resident Evil : Code

Veronica mais des

une lampée de Metal Gear Solid

oulade, course, demi-tour rapide et

pccés a l'inventaire en temps réel

et un soupgon de Tomb Raider : Fear Effect

décors animés, tels sont autant de fonctions que vous

premier du nom imposait un nouveau style,

devrez maitriser si vous voulez sur-
ivre. La difficulté n'est pas spécia-

que le clignote-

hybride et génial. Fear Effect 2 continue et fait figure

ment d'un voyant

lumineux ou les ement élevée mais le scénario

d'unique concurrent face a Resident Evil : Code Veronica
et Dino Crisis 2. Robots mitrailleurs, mutants

rouages d'un méca- éserve des surprises qui vous lais-

nisme
métal-
lique.

seront au tapis si vous n'effectuez

énervés et décolletés plongeants...
Fear Effect 2 a tout pour plaire ...

pas rapidement une action bien

précise. Heureusement, les points

Votre personna-

de sauvegarde jalonnent le parcours

ge dispose p intervalles réguliers ; n'hésitez

C'est par une introduction éflexion sur la souffrance, l'origine d'une bonne pas a en user et abuser sous peine

empreinte de mysticisme existentiel de I'homme et son rapport sulfu- palette de de recommencer une étape délicate.

que débute le soft, développant une eux avec la génétique. Comme mouvements : Dés le début du scénario, les deux

ous vous l'annoncions le mois der-
ier, Fear Effect 2 : Retro Helix vous
et dans la peau de deux mercenai-

es féminins particulierement

douées en informatique et en armes

putomatiques. Motivées en premier

ieu par l'appat du gain, leur mis-

[Les armes que vous découvrirez pro-
oquent des effets parfois spectacu-
aires.

kion consiste a dérober une série de

odes génétiques ; mais les choses

e seront pas si simples, et un

Fear Effect 2 : Retro
Helix
Eidos/Kronos

enjeu autrement plus important se

dévoilera au fil de l'aventure. Si le

ous pratiquerez aussi bien l'informatique que l'électronique, ici, la réparation

approchement avec Resident Evil i sabiat’

Action/Aventure
1 joueur,
Moins de 400 francs
Eidos Interactive/Kronos
Digital Entertainment
Ambiance, scénario,
graphismes
: Certaines énigmes

Fear Effect 2 est un jeu violent, n'hésitant pas a mettre en scéne des séquences de mutilations, de tueries col-
lectives et autres morts brutales. Cependant, aucune nausée ne vous prendra a la gorge tant cette violence
permet l'immersion dans la complexité du scénario.
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ANIMATION
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votre succés — ou votre échec, Le bon goﬁt en action
chaque type de décés de votre per- Ces images proviennent d'une cassette
sonnage étant mis en scéne. Vous vidéo que votre héroine trouve par
devrez également faire face a des hasard. Admirez le ton cynique de cette
zones truffées de piéges, faisant publicite.

appel a vos réflexes sans négliger

pour autant vos neurones. Le troi-

*
-

sieme type d'événement est le plus
S ‘ 4 excitant, comme nous l'évoquions

gentil petil minou J'a1 guelgue plus haut, certaines situations

Gentil
hose rien que pour toi, petit minou

nécessitent une réaction particuliére

e mutant amical semble désireux de communiquer. de votre part, sans quoi vous perd-
éroines, que vous maniez a tour de rez la vie. Cet aspect "rester a l'affat" renforce efficacement le suspense
réle (en fonction des aléas de l'a- dégagé par le scénario trés prenant et trés habilement mis en scéne. Son
enture), possédent un arsenal a langage est résolument adulte, que ce soit dans la tenue et le déhanchement
aire frémir un armurier : mitraillet- de ses héroines, dans la violence de certaines scénes ou dans lintelligence
e uzi, fusil d'assaut, fusil a pompe de la trame principale (voir encadrés). Graphiquement, Fear Effect 2 dispose
ou double pistolets fagon Tomb d'une réalisation exceptionnelle, exploitant parfaitement les capacités maté-
Raider, etc., on se demande com- rielles de la PS One. Le style manga futuriste des éléments visuels est soute-
ent les femmes font pour avoir nu par des animations trés convaincantes et des bruitages de qualité. Vous
putant de choses dans leur sac a aurez ainsi le loisir d'apercevoir des ombres qui passent sur le mur tandis
ain. Cet arsenal sera a la mesure qu'un raclement sourd se fait entendre derriére une porte. La maniabi-
des nombreux adversaires que vous lité des personnages se révéle trés intuitive, offrant un systéeme de
purez a affronter : soldats high- visée automatique et des mouvements trés pratique, méme si ceux-ci
tech, robots surarmés, mutants sont parfois stupidement génés par l'environnement. On reprochera

également un certain manque de clarté dans les décors, ﬂ |

surtout lorsque l'angle de la caméra est éloigné du 1

personnage. Une grande piéce pleine d'ennemis offre

alors une situation vraiment stressante, mais vous étes

la pour ¢a, non ?
Grenouille

INo comment.

humains ou animaux, etc. Mais Fear
Effect 2 ne se limite pas a cet
pspect action, loin de la, puisque
Mous devrez résoudre beaucoup d'é-
nigmes, plus proches de celles de

. -~ . Joey dé t vastes et trés détaillés.
Dino Crisis que de Resident Evil ; il ER R RN AT S e QELENES

vous faudra faire travailler vos

éninges a plusieurs reprises dans
es énigmes assez logiques dans
‘ensemble mais suffisamment cor-
ées pour dérouter un enfant.
aisissez tous les objets qui trai-
ent, combinés avec d'autres ou
mployés seuls, ils vous seront tou-
ours utiles pour effectuer une
action nécessaire, auquel cas, une

petite scéne cinématigue illustre
Scrutez l'environnement afin de récolter tous les objets qui trainent.
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Entrainez-vous afin de devenir le meilleur combattant a l'épée,
n'ayez aucune pitié pour votre adversaire et vous serez vite

récompensé par la gloire.

Kengo n'est pas un jeu de baston ous de Bushido Balde qui fit fureur parfaitement exécu-

5 - " s n Select Charaater g
omme les autres, il ne suffira pas hez les amateurs de simulation de ées afin de rempor- -

de frapper sans reliche pour gagner ombat ? Oui, il faut plutdt parler er la victoire.
a partie. Tout s'enchaine trés vite de simulation car le gameplay n'a 'esquive est un des
et un faux pas de votre part vous ien a voir avec un Soulbalde ou ouvements possi-
enverra en enfer. Vous souvenez- Butre titre de combat plus tradition- bles mais vous

el. Dans le soft cité plus haut, un demandera beau-
Kengo keul coup d'épée bien placé donnait  foup d'habileté ; en

Crave/Ubi Soft a mort a votre ennemi. Dans ontrepartie, vous
engo, le genre est repris mais il bénéficierez de l'a- Choisissez votre combattant.
Jeu de baston au Katana
! Environ 400 francs faudra plus d'une frappe pour antage en frappant de dos l'autre combattant.
| 132 joueurs détroner l'adversaire. Tout se joue ode scénarisé contre l'arcade pure...
e ga_me"_la_y' sur un systeme de parades et d'at- 5i vous voulez jouer seul, deux propositions s'offrent a vous : le mode évolu-
le mode scénarisé ]
Quelques paints aques incessantes qui doivent étre ion ou le mode Tournament. Le premier s'avére beaucoup plus intéressant
| graphiques, manque ; ST que le second puisque vous aurez
de musique W D \k\‘\‘\ 5 i i
N R SR l'opportunité de faire évoluer votre
L'entrainement, c'est personnage grace a
le plus important ! une multiude
| d'épreuves que
GRAPHISMES l'on vous fait passer.
Vous apprendrez
ANIMATION
JOUABILITE
SON

[Préts a combattre.

& L'esquive : du grand art tout en mouvement!

A part l'attaque et la parade, un troisiéme mouvement s'ajoute a cette panoplie : l'esquive. Elle peut se révéler utile lorsque vous vous trouvez en mau-
vaise posture. En exécutant cette action, vous pourrez frapper votre adversaire qui se trouvera dos a vous. Regardez les photos et appréciez cette tech-
nique tres subtile.
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tout d'abord a maitriser les différents
mouvements qui font partie intégran-
te du jeu. Vous commencerez par l'at-
tague. Vous devrez toucher cing fois
votre maitre pour passer au test sui-
vant. Ensuite, vous devrez savoir
parer les coups de vos adversaires
afin de ne pas vous voir déstabilisé,
e qui pourrait provoquer votre mort
sur-le-champ. En dernier lieu, l'esqui-
Ve se révelera comme la derniére
|étape de votre apprentissage de guer-
rier japonais. Une fois devenu un
combattant averti, vous devrez passer Tuithe s Lackpvets:

une multitude de tests en battant votre maitre dont le niveau s'accroit

et donc devient de plus en plus difficile. Quand vous atteindrez ce stade,

au bout de quelques minutes de jeu (pour les experts !), vous aurez accés a
un nouveau mode d'entrainement qui consiste a vous former tout seul en uti-
isant des méthodes traditionnelles tels que le découpage de bambous ou le
travail de l'esprit. Vous serez alors placé sous la cascade d'un torrent et dev-
rez tenir pendant un temps donné. A la suite de cela, vous gagnerez des
points d'expérience qui feront progresser les domaines travaillés durant L'é-
preuve passée. Vos statistique se révéleront trés importantes car vous y
lgagnerez rapidité, force mentale, endurance, technique et puissance de frap-

lpe. Au départ, votre personnage s'avére vraiment mauvais au point de ne pas

rriver a enchainer plus de deux mouvements rapides d'une seule traite sous

eine de se fatiguer et de se prendre une multitude de coups. Une seule solu-
ion subsiste pour remédier a ce probleme : l'entrainement. En faisant monter
os statistiques, soit par le combat, soit par les épreuves en solo, vous aug-
entez vos chances de gagner les affrontements qui deviennent de plus en
lus rudes. Il faudra & tout prix que la victoire soit ['unigue résultat de vos
fforts afin que vous puissiez incarner le mythe du meilleur guerrier qui ait
xisté jusqu'a maintenant. Le second mode de jeu vous permettra d'enchainer

ne suite de matchs contre la machine et d'achever le programme comme

ans la plupart des jeux d'arcade. Vous finirez par gagner de nouveaux per-

onnages plus forts afin de les utiliser dans la partie consacrée au multi-
oueurs traditionnel appelé communément "versus".

n moteur de jeu et des caractéristiques surprenantes

achine. Jusqu'a maintenant,
n trouvait peu de titres qui

ouvaient nous inciter a investir

ans une telle béte de course.
A présent, vous aurez la possi-
bilité d'ajouter a cette liste ce
jeu que nous testons. En effet,

e. Les décors et les personnages
kont fouillés et soignés pour les
extures. Nous apprécions le travail
apporté a la précision de l'environ-
ement 3D quant au nombre d'enti-
és gérées par le systéme. Aussi,
ous trouverez sans doute agréable
A vos yeux la variété et la fluidité
des mouvements exécutés.
éanmoins, nous reprocherons au
itre une certaine monotonie des
ouleurs dont les nuances tournent
énormément autour du gris. Nous

purions souhaité un peu plus de

haleur apportant ainsi un peu plus

de folklore a l'ensemble. En se foca-
isant sur les effets employés, nous
sommes arrivés a cette conclusion :

ous avons retenu qu'un effort se

essentait dans la réalisation des
reflets sur les sols.
alheureusement, ceux des person-

ages n'y étaient pas, d'autant que

es ombres font acte de présence et

ke trouvent trés bien gérées. Elles

[Droit dans les yewx.

k'appliquent en fonction de la posi-
ion et de la provenance de la
umiére et de plus, restent propor-
jonnelles a la taille des éléments.
ar ailleurs, la bande-son ne
détiendra pas la palme de l'excel-
ence car elle se voit totalement
démunie d'éléments musicaux qui
auraient sans doute contribué a
hmer le gameplay ainsi que ['im-
ersion du joueur dans la peau de
kon héros. En ce qui concerne la
aniabilité, il faut admettre gu'elle
k'avere particuliére au point de dés-
ahiliser les professionnels de
oulblade et autres titres de cette
catégorie. On parlera plus de réalis-
e dans notre cas. Vous comprend-
rez en quelques secondes que l'on a
affaire a une jouabilité proche de
Bushido Blade. Vous ne donnerez
pas vingt coups a votre adversaire
car cing suffiront pour que vous
sortiez victorieux. En bref, nous
pouvons vous affirmer que Kengo
ne sera pas de trop dans votre col-
lection de bons jeux sur PS2 car son
intérét dépasse la plupart des aut-
res logiciels ludiques de ce type.

Patateman
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€volution ¢

Konami revient sur PS One avec la sortie de son dernier jeu

de foot :-Iss Pro Evolution 2.Les amateurs ne seront pas dégus

car l'éditeur nippon propose environ soixante-dix équipes pour

satisfaire tous les mordus de football sur console.

On retrouve des stars telles que
Vidane, Davids, Figo, Batistuta et
ous les autres. Toutes les équipes

Iss Pro Evolution 2

Konami

Jeu de foot
Environ 350 francs
1 ou 2 joueurs

De bonnes anima-
tions, une prise en main
immédiate

Les graphismes
sont un peu en reste
Se joue au

stick analogique

GRAPHISMES
ANIMATION
JOUABILITE

SON

@ Un jeu quasi instinctif

Admirez la magnifique envolée du gardien.

es matches qui donnent l'opportunité d'acheter les meilleurs joueurs du
oment pour constituer sa propre équipe. Toutefais, ici, le mode est orga-

de la premiére version sont présen- isé en deux divisions ce qui suscite un certain intérét. Graphiquement,

es et de nouveaux clubs euro- éme si le jeu ne se montre pas trés impressionnant, il reste agréable,

péens ont été ajoutés, ainsi que otamment grace a une bonne animation des footballeurs. A un joueur, les

= K 3 - Iss Pro Evolution sont moins lassants que les autres
- £ v, *~al < .. z : - ¢ < H . g 5 - .
R : 2 = titres car l'intelligence artificielle s'avére bien déve-

loppée. Si vous menez au score, votre adversaire

adoptera une stratégie offensive et ses attaquants

s'abattront sur vous. Inversement, si vous perdez,

il se repliera pour consolider sa défense. Konami
semble avoir encore progressé sur ce point dans
cette seconde version mais on trouve tout de méme
quelques failles qui ne retirent
rien a lintérét du jeu. C'est
donc bien contre un adversaire
Et goal, goal, goal ! humain que la simulation de
football prendra toute son
quelques clubs sud-américains. En ampleur et surtout que la
e qui concerne les modes de jeux, pression sera la plus grande.
ertaines améliorations ont été On notera que les joueurs peu-
ppportées. En mode Ligue Master, ent se blesser ce qui oblige a gérer les effectifs. Konami nous plonge dans
omme dans le précédent Iss, le ‘ambiance des grands stades avec ce jeu qui plaira sirement & ceux qui
but est de mener une équipe de découvrent la série des Iss. Néanmoins, il pourra éventuellement décevoir
ootballeurs inconnus a la victoire. ertains fans par un léger manque de réelles innovations...

On gagne des points en remportant G. Raroldz

P.BOX
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La maniabilité contribue largement au charme du jeu car la prise en main est rapide. Les dribbles s'effectuent avec la croix directionnelle et les diffé-
rentes passes avec une ou plusieurs touches. La seule difficulté consiste peut-étre en la gestion de la puissance des tirs qui, une fois maitrisée, donne
la possibilité de réaliser des frappes d'une grande précision.
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News

Toute t'actualité des

consoles, du jeu; dunet..,
«_en direct de-a rédaction
Commeptez en temps réel
.les dépéches quotidiennes

1 faossiers

Les,'ﬂ'ieilleurs'\articles de
;laybox accessibles sur'le
Web.

| Concours
Gagnez des abonngments,

des logiciels, des bouquins...

Découvrez toute les nouveautés du jeu vidéo
et réanissez a l'actualite

Magazine
Découyrez-en avant premie-

re le sommaire du prochain

)

Forums

Questions fechniques, ayis
d'expertst.. discutez avec
les lectelrs et les
journalistes.

Votre avis,

Notez les jeux-du mois, com-
parez yos impressions a celle

_des  journalistes, rédigez vos

propres critiguesde jeux,

Service|lecteur

Une publicité ou un produit a attiré votre attention dans le magazine ?
Commandez d'un ¢lick de souris de la documentation.

http://playbox.posse-press.com
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Iadow
0f Memory

Depuis Silent Hill de Konami, les joueurs férus de survival-

horror ont réalisé que Capcom et Squaresoft avaient enfin
un adversaire de valeur dans ce domaine. Pendant ce temps,
sur PS2, le temps était au calme plat... Enfin, ¢a c'était avant

l'arrivée de Shadow Of Memory...

Une magnifique introduction
ouvre le bal qu'est Shadow Of
emory. Sur un fond ressemblant a

Ml observe par la fenétre un homme
en train de marcher. Suite a cela, la
page de présentation, magique,

n parchemin, on assiste a une ous met dans l'ambiance : une

ourte scéne d'aspect onirique douce mélodie tout droit sor-

ous montrant un jeune gargon.

Shadow 0f Memory

Konami

ie des boites a musique de
otre enfance nous pré-
ient que Shadow Of
lemory n'est pas un

2 eu comme les autres.
Survival/Enquéte tempo-
relle

Mains de 400 francs

lue © De l'innovation,
une beauté sans faille
156i¢ ¢ A quand la suite ?

Au commencement...
La fagon dont débute
e jeu ne contredit pas
ette impression : un

omme sortant d'un café

GRAPHISMES

est suivi a son insu par une

ombre. La caméra, virevol-
ANIMATION

ante et la musique,

A envoitante, nous prépa-
JOUABILITE o Prep
ent au drame inévita-

. ble... L'homme se fait

poignarder et tombe,

94%

ort. Quelgues
instants passent et

& Tout change, rien ne change. ..

I ne faut jamais parler a son double !

ne voix désincarnée nous apprend ensuite qu'une chance de changer notre
destin nous a été accordée. C'est alors que nous repartons aux commandes de
'homme, un certain Eike, affronter un futur improbable... Ce qui frappe c'est
'incroyable sensation de liberté que l'on ressent. Il se dirige comme dans
arasite Eve premier du nom et non comme un Resident Evil : il suffit d'ap-
puyer a gauche pour aller a gauche. Finie 'époque ot il fallait d'abord se
positionner dans la bonne direction puis appuyer sur avant pour se déplacer.
De la complexité du temps
Une fois revenu a la vie et de retour au café, nous disposons
d'un outil de taille pour changer le cours de notre destin : un
digipad. Il permet de passer d'une époque a une autre dés que
cela est nécessaire. Par la suite, on pourra le faire pratique-
ment a loisir. Ainsi, plus le temps passe et plus on effec-
tue de changements dans le présent (ce qui modifie le
futur). Bien évidemment, tout cela se complique car
Eike, qui en a assez de mourir constamment, décidera
d'aller dans le passé pour couper le mal a la racine. On
prendra alors conscience de ce qu'est vraiment le destin :
une multicausalité faite d'interpénétrations de causes et de
conséquences ol tout change sans cesse (nd MHZ : il prend
des cachets depuis qu'il joue a SOM). Pour complexifier davan-
tage la chose, les programmeurs de Konami ont imposé quatre
limitations importantes. La premigre, d'ordre temporel, est simple
: vous ne pouvez pas rester indéfiniment dans une époque qui
n'est pas celle dont vous provenez. La deuxieme, vitale, est

de ne pas oublier de recharger son digipad de temps a autre
en collectant de petites boules d'énergie afin d'étre en mesu-

Lors de vos voyages temporels, vous ferez d'amusantes découvertes qui, si elles ne font pas toujours avancer l'enquéte, améliorént’ 'ambiance.

Vous remarquerez ainsi a qui ressemble telle personne, la fagon dont les batisses se modifient au cours des années, etc.

()
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re de changer d'épogue au moment opportun. La troisieme, non des moind-
res, consiste a ne pas oublier I'heure probable de notre mort indiquée par la
Moyante (si vous étes allé la voir) : un compteur apparait de temps a autre et
Mous indique la date et I'heure en cours dans votre époque d'origine. Si vous
l'oubliez, vous étes rappelé par le destin et assassiné. Enfin, la quatrigme
imitation réside en une simple équation : si vous entrez en contact physique
avec un Eike - et ce, quelle gue soit l'époque - vous disparaissez tous les deux
et mourez définitivement. Vous annulez donc purement et simplement votre

pxistence (on a testé pour vous).
n jeu atypique mais de qualité
a tache qui vous attend est donc ardue mais quel plaisir ! Dés les premiéres

inutes, sensations garanties ! Vous n'aurez de cesse de tenter d'échapper a
a mort. Vous aurez recours a différentes méthodes pour survivre et deviend-
ez paranoiaque par la méme occasion : vous vous entourerez de gens, regar-
derez souvent derrigre vous, ferez attention a ['heure, observerez minutieuse-
ent chaque objet "suspect”, surveillerez ce que vous mangez, buvez, respi-
ez, etc. Bien entendu, Eike étant un héros (ordinaire, certes, mais un héros
out de méme), il tentera également de modifier les destinées des étres qui
ui sont chers lorsque le malheur fait irruption dans leur destin. Eike est donc
n peu justicier en plus d'étre & moitié condamné. Heureusement, le sauver
kera votre tache et de toute maniére le plaisir que 'on éprouve durant une
partie de Shadow Of Memory est tel que plus rien n'a d'importance. Les mélo-
dies y sont évidemment pour quelque chose : elles sont toutes trés inspirées
et passent allégrement d'un style a l'autre : B.0 de film fantastique, ambient,
ip-hop, classique... Tout porte a croire que graphistes et compositeurs ont
ravaillé de concert pour constituer cette ambiance si particuliere. Il n'y a
aucune fausse note dans le style musical. Chaque passage, chaque note, tout
pst parfaitement accordé  l'action en cours et le suspense n'en est que plus
grand. Méme les voix, synchronisées avec les sous-titres et les mouvements
des |dvres des personnages, sont excellentes. A noter que les sous-titres peu-
vent étre mis en anglais, frangais, allemand, italien et espagnol.
Une beauté sans faille et un intérét jamais démenti
(C'est le constat que l'on est forcé de faire : tout est magni-
fique. Les ombres des personnages sont de trés bonne
facture, la luminosité est travaillée et les effets spé-
ciaux discrets mais efficaces. Par exemple, le vortex
servant de loading et de transition entre les

époques donne immédiatement l'impression d'ef-
fectuer un voyage temporel. Chaque
détail, du gameplay a l'anima-
tion, des musiques aux voix,
des graphismes au scénario, tout a été

travaillé, peaufiné et amené au niveau d'une
ceuvre d'art. Aprés tout, le principal lorsque l'on
joue a un jeu vidéo, c'est d'étre totalement immer-
gé dans l'atmosphére de celui-ci. Shadow Of Memory
fait bien plus que cela : il apporte cette fraicheur que
les joueurs attendaient depuis si longtemps.

Pimousse

De l'art de la survie
(et de la durée de vie)

Comme d'habitude...

Vous sortez, marchez et paf...

vous mourez d'une maniére atroce.

Vous revenez un peu en arriére dans

e temps, changez d'époque, discu-
ez avec des gens et paf... vous

ourez. Il n'y a pas a dire, vu la
beauté du titre, il est dur de ne pas

se laisser distraire... (et pof !).

Pour vivre un peu plus longtemps

et savoir qui veut vous tuer, il va
falloir réfléchir et ruser. Cela ne sera
probablement pas suffisant pour
avoir la meilleure fin possible dans
e jeu. En effet, percer tous les mys-
téres entourant les événements

se concentrant autour de vous

e se fera pas en un jour. A vous de
trouver comment avoir les cing fins
différentes...

Cette jeune femme sera une de vos meilleures alliées.
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Starlancer est a l'origine un jeu
IPC, développé par Digital Anvil,
om connu et réputé pour étre
pssocié a celui de Wing

ommander, série de softs qui font
igure de référence en la matiére.
ous attendions donc le résultat

Bvec impatience...

Starlancer

Crave Entertainment/Warhog

Space simulation
Environ 400 francs
1 joueur
Pilotage souple,
ambiance trés réussie
| : Une absence tota-
| le de traduction et de
solus-titres génant horri-
| blement la compréhen-
| sion du jeu
0 Manette DC,
- VMS

GRAPHISMES
| ANIMATION
| JOUABILITE

| SON

80%

& Titre encadré

Avant chaque mission, vous avez la possibilité de configurer l'équipement de votre appareil en fonction de vos
besoins et de votre style de pilotage. Missiles, roquettes, torpilles, mais aussi réserve de carburant ou encore

bouclier renforcé, ce n'est pas le
matériel qui manque pour favori-

ser la victoire. De plus en plus

d'objets et d'appareils deviennent
disponibles au fil du jeu.

Stadancer

Crave Entertainment nous propose une petite ballade spatiale,
a but non touristique. La téte dans les étoiles et les mains

soudées aux commandes de votre appareil, c'est parti !!!

raphiquement, le rendu ne fait
Eas défaut a la Dreamcast. Effets
spectaculaires, cohérence des sour-
ces lumineuses, animation irrépro-
chable, bref, cette machine n'a
rien a prouver en ce qui concerne
les conversions PC, Warhog nous
ayant gratifiés d'une bonne et
fidele adaptation.
Vous voici donc au milieu d'une
guerre meurtriére se déroulant
dans le vide intersidéral. Vous étes
un pilote de chasseur, et votre mis-
sion consiste a suivre les ordres
donnés lors des briefings. Il n'y a
hélas aucune traduction, aucun
sous-titre, et il est par conséquent
ardu de bien saisir les objectifs
lorsqu'ils deviennent complexes.

Aprés 'écran d'armement,

le départ est donné. Premiére

Dans l'immensité du vide intersidéral, personne ne vous

entendra crier...

n tir croisé mal anticipé, et c'est le drame... Regardez votre radar, ¢a aide.

onstatation : le pilotage est assez agréable. Les commandes répondent
arfaitement, et les petits détails ne manquent pas (la possibilité de caler
a vitesse sur celle d'une cible, par exemple). Pour adapter le clavier PC a la
anette Dreamcast, Warhog a utilisé deux touches de fonction, qui une fois
aintenues donnent le moyen d'accéder a d'autres commandes avec le reste
des touches. Il s'agit d'un systeme certes un peu compliqué, mais au bout
de quelques parties, on se rend compte que cela offre beaucoup plus de
contrdle sur le pilotage.

L'ambiance "galactique" est trés réussie. L'espace, habituellement vide dans
ce genre de jeu est ici un peu plus concret. Les étoiles proches ou lointai-
nes, donnant des effets de contre-jour, les nuages de poussiéres, les
champs d'astéroides, mais surtout les immenses vaisseaux ennemis et

alliés : les éléments aident a se repérer a 360°,

Starlancer était un titre trés attendu sur Dreamcast depuis sa sortie PC. Il
posséde en effet toutes les caractéristiques d'un bon jeu, si on oublie L'im-

pardonnable absence de traduction. Ce genre d'omission rend l'analogie
plus facile avec les shoot'em'up, puisque l'on se retrouve
le plus souvent réduit au plus simple des choix : rouge, je
tire, vert, c'est un copain. Il est de plus trés énervant en
cours de mission de ne pas comprendre certains dialo-
gues entre les pilotes, qui sont souvent informatifs et
bien utiles. Gardons tout de méme a 'esprit que nous
avons affaire a un genre de produit encore peu répandu
sur la Dreamcast, console en train de finir doucement ses
jours...

Micanator
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Qui, je souhaite m'abonner a Playbox pour un an. '
O Formule 1 : abonnement d'un an 3 Playbox avec un vidéo CD offert chaque mois + un accessoire au choix, 439 francs*. P I-—l E H E D x m

L'accessoire me parviendra séparément, en colissimo suivi. Veuillez cocher votre choix : 1. N640 2.PSXO 3.D0C0O 4. GBoyQ
O Formule 2 : abonnement d'un an a Playbox avec un vidéo CD offert chaque mois, 319 francs.

Nom : vees PTE % ane Adresse :
Tél: .. . Ville: ...

Ci-joint un réglement de francs, par Q chéque bancaire, O mandat postal a l'ordre de Posse Press.

Ocarte bancaire:n°CB L1 1 | | I ol (4 [ [ O | [ I | expirele |1 1 1 |
En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvez aussi commander :

Par téléphone : 01 49 69 88 00 du lundi au vendredi de 9h30 a 12h30 et de 14h30 a 18h00.

Par fax : 01 49 69 88 10, 7 jours sur 7, 24 heures sur 24. Sur Internet : www.posse-press.com

Offre & renvoyer a Playbox/Abonnements, 47, avenue Paul Vaillant-Couturier, 94257 Gentilly Cedex

Tarif pour la Fronce métropolitaine uniquement. DOM/TOM et étronger, ojouter 100 francs ou prix de |'abonnement, paiement par mandat uniquement. *Offre valoble jusqu'au 10 mai 2001 (cochet de la poste faisant foi).

Informatiques et libertés : en applicotion de l'article 127 de la loi du 6 janvier 1978, relative 4 'informatique et oux libertés, vous disposez d'un droit d'accés et de rectification pour toute information vous concemant en vous adressant & notre siége social. Les informations
requises sont nécessaires & I'établissement de votre commande. Elles pourront également etre cédées @ des organismes extérieurs, sauf indication contraire de votre part.

Date et signature obligatoires :




Gg« Woods
A (our 2001

Bien loin des jeux de combats acharnés entre collégiens rivaux

et des courses effrénées de bolides surpuissants, Tiger Woods
vous propose une promenade rafraichissante et apaisante sur

des pelouses bien entretenues.

Comme son nom lindique, Tiger
Woods PGA Tour 2001 est une simu-
ation de golf qui reprend les spor-
tifs originaux du PGA Tour ; vous

Tiger Woods PGA Tour
2001

EA Sports

Simulation de golf
| Environ 350 francs
| Un a quatre joueurs
| s < Simulation trés
| complate
{05 < Petit nombre
| de parcours, caméras
pas assez libres

| GRAPHISMES
| ANIMATION
 JOUABILITE

- SON

T 89%

© @ Titre encadré

ourrez donc incarner Tiger Woods,
tewart Cink et quatre autres
hampions sur trois parcours

ntiers. Parmi les sept modes de jeu
roposés, vous avez tout loisir de
ous entrainer sur un trou précis,
isputer un challenge contre un
dversaire unique ou effectuer un
ournoi complet en gagnant une
omme d'argent a la fin de chaque
épreuve. Les novices du genre com-
enceront par suivre les quelques
lecons du mode entrainement afin
d'apprendre le swing, le drive ou le
putt, en tenant compte des acci-
dents du terrain, de la force du vent
ou encore du club choisi, celui-ci
pffectant grandement la justesse de
la frappe. En ce qui concerne les
parcours, vous aurez acces a ceux
de Poppy Hills, Peeble Beach et
Spyglass Hill, entierement repro-
uits pour l'occasion. Si l'environne-
EIEFIt naturel des lieux-est représen-

té intégralement, on regrettera une

Le petit drapeau en bas, a droite de 1'écran vous indique la force et la direction
du vent.

La touche R2 détermine l'inclinaison
que vous souhaitez donner
& votre coup.

Il est possible de personnaliser
l'apparence de votre joueur ainsi
que les caractéristiques de ses clubs.

ertaine immobilité des décars, trop souvent en 2D fixe et quelque peu
"inconsistants". Cependant, ce défaut graphique n'enlévera rien a la modéli-
kation des golfeurs professionnels, bénéficiant, quant a eux, d'une reproduc-
ion soignée jusque dans les expressions du visage. L'ensemble des touches
de la Dual Shock se trouvent ici exploitées : le cercle sert a "zoomer" sur le
green, la croix numérique vous permet de définir la direction de votre frappe,
a touche R2 vous donne la possibilité d'orienter verticalement votre club,
etc. Vous avez méme le loisir d'opérer un effet sur la balle en plein vol. Seul
point négatif parmi ce panel trés complet : le stick analogique gauche servant
A effectuer les coups n'offre pas une maniabilité trés intuitive et la gestion de
a force de frappe vous demandera un minimum de pratique. En outre, le sys-

eme de caméras ne nous a pas entierement convaincus du fait d'un certain

anque de liberté ; on aurait apprécié de pouvoir observer l'ensemble du ter-

rain sous tous les angles avant de tenter un coup. Malgré ces quelques
défauts, Tiger Woods PGA Tour 2001 offre une excellente simulation aux fans

de golf et grossit les rangs des bons softs sur PlayStation 2.
Grenouille

! Le mode "entrainement” vous offre 'opportunité de jouer comme vous l'entendez mais également de recevoir quelques conseils trés utiles pour mai-

triser les mouvements de base et appréhender le terrain.
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NBA ¢ Night

Konami débarque sur tous les plans ce mois-ci ! Cette fois, il nous

propose une simulation de basket d'excellente facture sur
PlayStation 2 avec NBA 2 Night. Il ne vous reste plus qu'a vous lan-

cer dans les saisons endiablées de la NBA avec l'une des cinquan-

te-quatre équipes américaines disponibles.

On retrouve tous les avantages
des jeux de sport de Konami.

a maniabilité est une fois de plus
surprenante. On maitrise rapide-

ent les rebonds, les feintes ou

encore les contre-attaques
lgurantes qui permettent de
réaliser des dunks assez
spectaculaires. Chaque joueur a
son style de dunks. Les différents
types de passes sont aussi fort
sympathiques avec [a possibilité de

passer dans le dos ou encore entre

NBA 2 Night

Konami

Jeu de basket
Environ 400 francs
1 ou 2 joueurs
Une bonne mania-

bilité, des graphismes
réussis

2ic - Les déplacements
sont un peu lents

GRAPHISMES

ANIMATION

JOUABILITE

SON

les jambes de l'adversaire... Au départ seuls les gestes défensifs sont
difficiles a réaliser, comme par exemple les interceptions. L'animation est
correcte et les mouvements des joueurs se montrent assez fluides grace a
une bonne motion capture. Malheureusement les déplacements sont un
peu lents, ce qui retire du réalisme aux contres. Cependant, le progrés se
situe surtout sur le
plan graphique.
L'équipe de dévelop-
peurs a fourni un
gros travail en ce qui
concerne les gra-
phismes de NBA 2
Night, contrairement

aceque l'onapu
voir jusqu'a présent. Les textures des joueurs sont divines, le gabarit des
basketteurs vraiment impressionnant : cette simulation est trés esthétique.
Les ralentis des plus beaux paniers sont somptueux et bien réalisés. Les
gros plans dans la raquette n'en rendent les dunks gue plus esthétiques.
Seul point noir : les spectateurs restent quasiment inanimés malgré les cris
d'encouragement qu'ils poussent.

NBA 2 Night est, sans aucun doute, une des références du basket sur
console nouvelle génération,
néanmoins on peut lui reprocher un
certain manque d'originalité,
notamment en ce qui concerne les
modes de jeu...

G. Raroldz

Au ralenti et en gros plan, c'est encore plus impressionnant.

Une ambiance survoltée
L'atmospheére a été particuliérement
soignée dans NBA 2 Night.

Wu début de chaque rencontre,

les joueurs arrivent un par un sous
un festival de feux d'artifice.

0n peut découvrir de nombretx
détails comme des images

des remplacants trés décontractés
sur le banc ou encore la présence
des journalistes sous le panier.
Konami a méme pensé a reprendre
es mélodies d'orgue qui servent

i enflammer la foule aux
Etats-Unis. On retrouve vraiment

‘ambiance du show a l'américaine.
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Project Titan

Time Crisis a permis aux jeux de tir en vue subjective de revenir au
premier plan dans U'esprit des joueurs. Le principe de ce jeu
d'arcade est similaire a celui de Virtua Cop puisqu'il faut simple-

ment liquider les bandes de terroristes et de criminels qui sement

la panique sur la population. Pour ce nouvel opus, rien n'a changé...

Ennemi a une heure.
Une bande de vilains prépare un

Time Crisis :
Project Titan

Namco/Namco

ale coup et c’est a vous qu‘incom-
e la lourde tache de les arréter.
es différents protagonistes (le

éros, le personnage a sauver, les
| Tir en vue subjective
Moins de 400 francs
1 joueur
Bruce Willis
n‘aiqu'a bien se tenir !
Des graphismes
un peu vieillots
Bien plus
| fun a jouer lorsque l'on
posséde le pistolet

échants et leurs acolytes...) sont
résentés dans un style a mi-che-
in entre James Bond et la série
es Die Hard. PlayStation oblige, on
‘est pas vraiment transcendé par
es graphismes mais pour les fans

u premier épisode le charme
evrait opérer. Par le biais d'un
GRAPHISMES enu bien mince et quelques
ptions a paramétrer (vies, calibra-
ANIMATION

e de la visée au pistolet), on acce-

e au jeu proprement dit. Le temps

JOUABILITE

de prendre ses marques, d'appren-
dre a viser correctement et de saisir
SON

e principe du rechargement, vous

serez game over ! Heureusement,

apres quelques essais infructueux
on sait oll se trouvent les enne-
imis), on commence a s'identifier
@ un héros des temps modernes.
En ce sens, on peut dire que Time
Crisis : Project Titan fonctionne a
merveille. On se prend rapidement
Au jeu : on se cache et on recharge
son arme tout en surveillant le
compte a rebours (d'ol le titre).
En effet, celui-ci, inexorable, vous
[poussera dans vos derniers retran-
chements car il faut impérative-
ment arriver a liquider tous les
ennemis d'une zone avant de pou-
Voir accéder a la suivante. C'est
E'ailleurs la ot réside la subtilité
u titre. Non content de devoir
viser juste, vous devrez également
kaisir en un clin d'eil les mouve-
ments de vos adversaires et savoir
ou ils se cachent. Cependant, méme
5i certains vous donneront du fil a
retordre, l'intelligence artificielle
reste basique. C'est davantage

ne question de réflexe et

Il ne faut pas se fier au calme
de ce patio...

d’habitude plutdt qu’un réel
exercice d'intelligence.

Ce nouveau Time Crisis est un bon
eu d'arcade. la durée de vie
!devrait étre similaire aux autres
titres du genre, c'est-a-dire relati-
vement courte. Les amateurs du
genre ne s'y tromperont pas, House
Of The Dead 2 est bien
le meilleur mais sur
Dreamcast... Quoi qu'il
en soit, Time (risi :
Project Titan sur PS
One reste un bon titre
de shoot pour les

fans.

Pimousse

f1iftlon

Quelques cinématiques
Elles sont rares et utilisent toutes le
ynoteur du jeu, a l'instar du premier
ppus. Peu impressionnantes, elles
deécrivent néanmoins de maniére
Erﬁcnce ce qui se passe et sont une

onne transition entre les miveaux.

Tam Tirws
LM TS




Duke Nukem
(and Of The Babes

Fidéle a sa réputation de macho au grand ceeur, Duke Nukem est de retour dans la suite de ses

aventures pleines d'armes lourdes, de poitrines généreuses et d'extraterrestres a téte de cochon.

Take 2 nous offre la suite de Time
o Kill et de Duke Nukem 3D, égale-
ent disponibles sur PS One. Les

aliens a face d'animaux ayant une
ouvelle fois décidé de considérer

es femelles terriennes comme des

ertains passages truffés de piéges
ous donneront du fil a retordre.

Duke Nukem
Land Of The Babes

Infogrames/Take 2/3D Realms

Action/plate-forme
99 francs
1 ou 2 joueurs
(dukematch)

Arsenal conséquent,
ennemis exotiques

== Graphismes
vieillis, animation rigide

GRAPHISMES

ANIMATION

JOUABILITE

SON

méres porteuses, celles-ci organisent leur résistance et appellent Duke a
l'aide. Cette fois, point de voyage dans le passé mais des niveaux high-tech
constitués de bases militaires humaines et de complexes extraterrestres
remplis de demoiselles séquestrées. Si dans 'ensemble, le gameplay est
similaire & celui de Time To Kill, Land Of The Babes apporte quelques amélio-
rations et changements qui devraient plaire aux fans de la série. Il s'agit

[Des filles, des bétes, du fen

toujours d'un shoot a la troisieme personne dans
lequel I'écrasement massif d'aliens est saupoudré de
quelques phases de recherche et de plate-forme.
Land Of The Babes voit Duke doté d'un arsenal consé-
quent allant du classique colt au blaster lazer en pas-
sant par un tres efficace fusil de sniper. Un systeme
de visée automatique permet désormais d'ajuster plus
clairement les ennemis et les mouve-
ments de Duke sont plus "automa-
tiques", aussi grimpera-t-il directe-
ment a une échelle a sa portée ou se
rattrapera-t-il automatiquement a
une corniche. En revanche, le niveau
de difficulté a été quelque peu revu
a la hausse, et la plupart du temps,

et du sang, voila le programme vous devrez tuer un ennemi ou remplir

que Duke affectionne. un objectif pour récupérer de la vie.
Malgré ces changements sympathiques, on peut affirmer que technigue-
ment, Land Of The Babes est la réplique de Time To Kill : méme raideur des
membres du héros, des animations graphiques similaires, des textures iden-
tiques parfois criardes et surtout mémes bugs de maniabilité et d'affichage
plus ou moins génants. Land Of The Babes comporte des niveaux parfois
alambiqués, oil il vous faudra chercher longtemps un passage qui devrait se
trouver facilement (nd MHZ : la grenouille se noie dans un verre d'eau).
Cependant, notez que le soft
sera vendu neuf au prix de
99 francs, ce qui s'avére trés
raisonnable pour un produit
qui, sans innover réellement,
rappellera quelques bons
souvenirs aux incondition-
nels de Duke.

Grenouille

Les boss de fin de niveau
sont toujours aussi impressionnants.

Une ménagerie
antipathique

n renfort des porcoflics et des cerveau.

amphibies, macaques, gorilles,

hbabouins et méme requins viendront
troubler la tranquillité du grand blond

aux lunettes noires.




ar Wars
$taff|ght«

Un titre de Lucas Arts est toujours un événement trés attendu.

Ce fut bien sir le cas avec Star Wars Starfighter, annoncé depuis

longtemps comme LE Star Wars qui vient défrayer la chronique
et laisser tout le monde bouche bée...

AT
o

Les missiles sont magnifiques, et l'ex-
plosion qui s'ensuit est meurtriére.

Ce n'est pas la premiére fois que ettre au service du jeu vidéo.

‘univers de Georges Lucas vient se Depuis la série des X-Wings, sur PC,

plusieurs générations de joueurs

Star Wars Starfighter

Ubi Soft/Lucas Arts

restent perpétuellement a 'affat

de la prochaine production de son

éminent studio de développement.

Shoot spatial
Environ 500 francs
1 joueur

Les vaisseaux, les
décors, la vitesse, l'ani-
mation...

15« Certains objectifs
sont parfois confus (en
cherchant bien)
Jbeenaden - DualShock2,
carte mémo

outefois depuis les débuts, rare-

ent un jeu se déroulant dans

'espace n'aura été aussi abouti
que Starfighter.
e scénario propose une suite de

r‘ 1
Gk

/3 28, &

lLes boucliers viennent de sauter. On
a pouvoir entamer la coque !

issions, entrecoupée de cinéma-

iques assez bluf-

antes.

ependant, le

NS
Sy

hangement de personnage et i

"~

GRAPHISMES .
aee

oup de génie revient au

ANIMATION

de vaisseau a presque toutes les

issions. Leurs aptitudes se trou- ‘r. L

JOUABILITE

ant radicalement différen-

- "!;\'g
¥

es, le joueur se voit ainsi

SON g
91%

& Des engins de mort

pbligé de changer

en permanen-

\
e sa

Comme nous l'avons précisé, les missions ne s‘enchainent pas forcément avec le
meme appareil. Ils sont nombreux et présentent a chaque fois des caractéristiques
différentes. On peut avoir une confiance aveugle en Lucas Arts en ce qui concerne la
modélisation des engins. Vous en avez déja vu certains dans le film (Ep. I), mais un
bon nombre de
machines inédites
figurent dans le

jeu.

piloter. Cela
rend le déroule-
ment de l'aventure
beaucoup moins lassant
que dans beaucoup
d'autres productions du
méme genre. A cela nous
devons ajouter la musique
et les bruitages, sensiblement iden-
tiques a ceux du film (mais était-ce
bien la peine de le préciser ?).
Graphiquement, le jeu impressionne
par sa profondeur de champ, et par
ia netteté des éléments qui figurent
sur 'écran, ce qui est louable
lorsque L'on se retrouve dans l'espa-
ce avec une cible trés éloignée.

Le point fort réside dans la mania-
bilité, instinctive au possible sans
pour autant limiter les possibilités
de pilotage. Les deux sticks sont
utilisés, le premier faisant office de
manche a balai, et l'autre permet-
tant d'effectuer des roulis sur les
cotés. Précisons que les commandes
répondent de fagon trés précise. La
vitesse se gére avec deux boutons
(L2 et R2, et non pas R2D2), et une

touche de zoom autorise les tirs chirurgicaux.

Bref, vous l'aurez compris, Starfighter est 'un des incontour-
nables du moment. Maniabilité, intérét, durée de vie, les
M. bons points ne manquent pas et les défauts sont diffi-
ciles a trouver. A essayer ABSOLUMENT !!

Micanator
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NBA Hoopz

Infogrames sort NBA Hoopz sur Playstation 2. Avec sa derniére
création, l'éditeur frangais quitte un peu les sentiers battus des
jeux de basket. Il propose une simulation de trois contre trois

tras prenante, susceptible de toucher un large public.

Les jeux de basket ont toujours offre plus une version arcade qu'u-

endance a se ressembler plus ou e véritable simulation. Pour les

oins, ce qui engendre une certai- joueurs assidus, NBA Hoopz rappel-

e monotonie. Alors a la moindre e, avec beaucoup de nostalgie, la

priginalité, on se doit de réagir et abuleuse série des NBA Jam. C'est

fici c'est le cas ! Infogrames nous ne excellente option car ce sport,

NBA Hoopz

Infogrames

omplexe par son réglement, n'est
plus enfermé dans des régles stric-
es et cede la place au spectacle.
eci aboutit donc a un jeu doté

Jeu de basket

Moins de 400 francs

1 a 6 joueurs

.= - Une bonne anima-
| tion, un excellent game-

play faisantes. Les dunks sont multiples
{ ~ctus - Graphisme

moyens

d'un bon gameplay qui séduira

éme les plus réticents. Les ani-

ations se montrent assez satis-

pvec la possibilité de lancer le bal-

on au-dessus du panier pour

: Se joue au
qu'un de vos co-équipiers puisse le

eprendre au vol. On peut mettre
e feu au panier, que'lques pas de

GRAPHISMES

danse nous indiqguent méme les
ANIMATION

hasketteurs en confiance. La

aniabilité n'est pas non plus en

JOUABILITE

reste. On exécute les diverses pas-
SON . ses (avec les touches principales)

et autres feintes (avec L et R)
hssez facilement malgré des dépla-
ements un peu rapides qui, par-

Les Houston's Roketts mettent le feu !

fois, ne permettent pas de distinguer oli se trouve la balle. C'est d'autant
plus problématique que les graphismes de cette nouvelle mouture n'exploi-
ent en rien les capacités de la 128 bits de Sony. En effet, les développeurs
ne semblent pas avoir su tirer parti de la technologie mise a disposition.
Les visages des basketteurs sont quelque peu difformes et leur musculature

est trés exagérée, ce qui donne une impression de désarticulation. Les

alentis des meilleurs paniers ne sont pas du plus bel effet. Cela ressemble
davantage a de la Nintendo 64 qu'a de la Playstation 2. On pourrait méme

i voir une satire du basket américain tellement le graphisme est grossier.

ependant, l'aspect original et délirant suscite un vif intérét dont
devraient sinspirer les autres éditeurs. Par ailleurs, NBA Hoopz vous donne

a possibilité de jouer jusqu'a six personnes simultanément offrant ainsi un

rythme effréné aux parties.

G. Raroldz

7%

s i
5, *NBA

Les baskatteurs ont des ressorts sous les pieds ce qui permet de réaliser des dunks

impr'essionnants et donne lieu a des duels aux rebonds vertigineux.




Sucfer

l'heure actuelle, la Dreamcast est
ncontestablement la reine absolue
dans le domaine des jeux de sport
Tony Hawk 1 et 2, Jet Set Radio et
ses graphismes fabuleux, la série
des 2K, etc.). Pourtant, il subsiste

Championship Surfer

The Learning Company France/Kromos

Simulation de surf
Moins de 350 francs
1 et 2 joueurs

Le seul jeu du genre
sur Dreamcast

Moins jubilatoire

et convaincant que Tony
Hawk 2, Jet Set Radio, etc.

GRAPHISMES ‘

&
ANIMATION q @ )

JOUABILITE 1--F

- Dreamcast

plus belles vagues du monde".

(hampionship

Les simulations sportives de surf sont rares sur console.
Championship Surfer arrive donc a point nommé pour remplir ce

vide et vous propose de rejoindre les pros de la glisse sur "les

ncore quelques genres a exploiter
t Championship Surfer crée la sur-
rise en s'attaquant au surf. Les
odes de jeu proposés sont nomb-
eux et variés mais reposent évi-
emment sur l'aptitude a réaliser
es figures. Que ce soit en optant
our un "démarrage rapide" ou une
raie partie, vous aurez le choix
ntre les modes championnat, arca-
de, bagarre, maitre des vagues,
figures de style, surf libre et cont-
re-la-montre. Tous ces modes pro-
posent un ensemble de huit plages
de plus en plus difficiles (plus de
vent, de plus grosses vagues...),
nécessitant chacune un style diffé-
rent. Les musiques, assez speed,
mettent d’emblée dans l'ambiance.
Lors de votre premiére expérience
avec les océans virtuels de
Championship Surfer, une lassitude
risque de venir perturber vos aven-
tures aquatiques car la prise en

main n'est pas évidente. Une

@ Intéressant mais incomplet

TAME OFF : Sty (9TR)

CIa0r pindi T  Sew 1V D

C IOy DA T Y  Sow 0D

IL"air de rien, ca finit par étre
elaxant...

Les graphismes ne sont pas vraiment
a la hauteur.

période d'adaptation est indispensable pour prendre la vague et réaliser les
premiéres figures. Une fois saisi le principe de zigzag permettant de prendre
de la vitesse et le positionnement adéquat pour effectuer des figures, il faut
encore éviter les tonnes de mines, de caisses et autres photographes en mal
de sensations fortes pour accumuler les points et débloquer la plage suivante.
a maniabilité est inégale et les graphismes un peu simplistes mais avec un
peu d'entrainement le plaisir de la glisse prend toute son ampleur. La gestion

des vagues est difficile a réaliser, toutefois les développeurs de Kromos ont
réussi a créer un environnement réaliste. Les caméras Championship Surfer n'a
rien de commun avec le fun et la vitrine technique d'un Jet Set Radio mais de

CHOISIR LA PLANCHE
X

TN LONneusLn
WNRHTT PONS
T mTESsse
HuRNT NEAOSITE
WHITHIT TALLE DOAwuC
AN STRERLITE

la méme maniére, il apporte une cer-
taine originalité. Championship
Surfer est donc un bon titre surtout
si on le compare aux autres softs du
méme genre qui se résument a
Surfing H30 sur PS2 (voir top ridicu-
le des Playbox précédents).

QaccerT)

O maAcK) CTiRHD

Chaque planche posséde des caracté- Pimousse
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L’action est un peu répétitive.

Championship Surfer a le mérite d'innover et de propeser un large éventail de challenges. Malheureusement, il est difficile d'accés et risque de poser
quelques problémes aux joueurs. Il constitue tout de méme un véritable exercice de style.
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The Simpsons Wrestling

Fox | PS One

Les fans des Simpson voudront certainement se jeter sur ce soft de
atch qui laisse augurer des joutes pleines de bonne humeur et de rots
sonores. Le prétexte est simple mais les habitués de la série n'en
seront pas offusqués : des extraterrestres débarqués sur terre provo-
quent des matchs de catch a Springfield, obligeant les habitants de la
paisible bourgade a s'envoyer encore plus de claques. Sur des rings en
D, vous pouvez incarner tous les personnages connus a travers trois
odes de jeu : tournoi, entrainement et face-a-face. L'excitation des
premiers rounds de combat laisse trés vite place a une grosse confu-
sion et chacun se retrouve a tapoter compulsivement sur quelques
boutons plus ou moins appropriés. Les graphismes sont de bonne fac-
ure, reprenant les dessins de la série télévisée mais l'environnement
isuel n'est pas crédible. De méme, les coups donnés a l'adversaire s'a-
erent souvent hasardeux, transformant 'action en course de rapidité.
Le nombre de coups spéciaux étant beaucoup trop réduit, on se lasse
BN "= vite de tourner dans tous les sens
en frappant un peu au hasard.
Grenouille

Apu et Marge en plein combat

NBA Hoopz

Infogrames | PS One

@ L'éditeur francais, aprés la version PlayStation 2, sort NBA Hoopz
sur PS One. C'est une fidéle adaptation de ce jeu de basket qui
reste trés amusant. La maniabilité est convenable, les animations
nombreuses et trés sympathiques. Les musiques — Hip Hop - ainsi
ique les mélodies d'orgue qui accompagnent les cris de la foule nous
plongent vraiment dans la chaude ambiance des matches de la
NBA. Malheureusement, comme sur PlayStation 2, les graphismes
ne sont pas vraiment a la hauteur des capacités de la console.
lLes joueurs ressemblent plus a des culturistes qu'a des basketteurs.
De surcroit, les temps de
chargement sont fréquents.
Par exemple, a la moitié du
atch, les changements de
oueurs se verront a chaque
0is précédés et suivis d'un
oading. Néanmoins, ce jeu
reste plaisant.

G.Raroldz

On pouvait attendre mieux des graphismes.

WDL : Thunder Tanks

Infogrames | PlayStation2

@ 'Préparez-vous a détruire", tel
est le message qui s'inscrit au
début des matches. A une vites-
se souvent impressionnante,
vous dirigez des tanks équipés
d'armes dévastatrices dans de
vastes arénes. Orienté sur le
multijoueurs, Thunder Tanks pro-
pose a la brute qui sommeille en
nous de participer a des tournois divers contre d'autres joueurs ou
la machine. Chacun des onze personnages posséde son propre véhi-
cule, avec des caractéristiques distinctes. Les commandes sont sou-
ples, et une touche autorise la vue aérienne a volonté. Quelles que
soient les régles, capture de drapeau ou destruction totale, le but
st toujours a peu prés le méme, a savoir ramasser des items (vies,
armes diverses) et détruire joyeusement ses adversaires. A réserver
aux psychotiques du genre, si possible en manque de sensations
explosives...

Un tank conduit assez bien
'électricité. Essayez, vous verrez.

Micanator

Army Men Lock'n Load

3D0 | PS One

Les petits hommes verts sont de retour dans une éniéme simula-
ion de guerre de plastique. Vous défendez votre peuple vert contre
es infames soldats beiges. Dés les premiéres minutes de jeu, une

aniabilité plus que douteuse se fait sentir, votre personnage exécu-
ant des mouvements peu pratiques. Passé ce premier niveau, les

ouvements possibles varient selon les objectifs, alternant la course

pied, le pilotage d'engins divers et le maniement du bazooka. Vous

urez la capacité d'utiliser la vue subjective pour sniper discretement
es ennemis mais malheureusement les graphismes ne laissent place
A aucune clarté, aussi peinerez-vous a distinguer la moindre forme a
travers une bouillie de pixels. Vous aurez le loisir d'employer un mor-
tier ou de jeter quelques grena-
des par-ci par-la (en espérant
toucher votre cible entre deux
bugs d'affichage), histoire de cal-
mer les ardeurs des méchants
beiges mais vous aurez siirement
mieux a faire...

Grenouille 1 tank autorise les destructions

de masse.
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@ & 10 abonnements a gagner |

’ Renvoyez avant le 10 mai 2001 ce sondage complété et participez
’ ¥ au tirage au sort pour gagner l'un des 10 abonnements mis en jeu.

Vos habitudes
1. Depuis quel numéro lisez-vous
Playbox ? ...

2. La premiére fois, comment avez-vous

découvert Playbox ?

a. O Par hasard chez mon marchand
de journaux

b. O Par la publicité dans les magazines
du groupe Posse Press

c. O Par la publicité dans d'autres
magazines

d. O Par le site Posse Press
sur Internet

e. O Sur un salon informatique

f. O En regardant la télévision ou
en écoutant la radio

g. O Parce qu'il vous a été prété/
recommandé

3. Ou achetez-vous généralement
Playbox ?

a. 1 Vous étes abonné

b. O En kiosque 1 a 4 fois par an
c. O En kiosque 5 a 10 fois par an
d. O En kiosque tous les mois

4. En vous comptant combien de per-
sonnes ont lu votre exemplaire de
Playbox 7 ...........

5. Combien de temps mettez-vous pour
lire Playbox (en heures) ? ...........

. Quel autres magazines lisez vous ?
1 Pcteam

. O Login

. O Palmtops

. O Studio Multimédia

. 0 100% Consoles

. O Consoles +

. O Consoles Max

. O Player

O Jeux Video Magazine

O Joypad

. O Playmag

O Playzone DVD

m. O Screenfun

n. O Autre :
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Le magazine

7. A l'avenir, comment souhaiteriez-vous
voir évoluer certaines rubriques de
Playbox ? 1. plus de pages, 2. autant de
pages, 3. moins de pages

Actualités 1.0.20 30
Reportages 1.0203.0
Tests de jeux 1.02030
Astuces 1020310
Fallait le savoir 1.0203.0
Matériel 1.02030
Pratique 1.0203.0
Technique 1.0203.0
Net box 1.02.03.0
Pockets 1.0203.0
Retro 1.0203.0
Arcade 1.02.0:3.0
DVD 1020 3.0
Top rédaction 1.02.03.0
Previews 1.00:203.0
Courrier des lecteurs 1.02013.0

8. Quel thémes souhaiteriez-vous voir

aborder régulierement dans le magazine ?

a. O Programmation de consoles

b. O Soluces complétes

c¢. O Emulateurs de consoles sur micro

d. O Classement des meilleurs scores
de lecteurs

e. U Comparatif sur un théme de jeux
précis (jeux de course, beat'em up...)

f. O Import

g. 0 Mangas

h. O Autre :

9. Vos souhaits rédactionnels
Quelle couverture de Playbox avez-vous
particulierement appréciée ? ........ccoooeene..

Quels dossiers de Playbox avez-vous par-
ticulierement apprécié ? ........cceeevciienins
Quels dossiers souhaiteriez-vous voir

traiter ?
Quelle solution de jeu souhaiteriez-vous
obtenir ?
Quel domaine souhaiteriez vous voir abor-
der en rubrigue pratique/technique ?

Le Vidéo-CD

10. Vous utilisez le Vidéo-CD sur :

a. Oun Mac

b. Qun PC

c. O une platine DVD de salon

d. O sur autre chose & .o
e. O Je ne le lis pas

11, Quels types de vidéos souhaitez-
vous trouver en priorité sur le CD (clas-
ser par ordre de préférence) :
a. [ Des vidéos de présentation de jeux
b. O Des séquences de jeux
tournées par les journalistes
c. U Des séquences "pas a pas" pour
les soluces et les astuces
d. O Des bandes annonces
de sorties DVD
e. O Des bandes annonces
de sorties Cinéma en salle
f. O Autre chose :

12. Pour chacune de ces affirmations
concernant les CD-Rom, étes-vous... 1.
Tout a fait d'accord 2, Plutot d'accord 3.
Pas du tout d'accord
a. Les CD sont simple d'utilisation
1.02.03.0
b. Les CD fonctionnent généralement
bien 102030
c. Le contenu du CD est vraiment inté-
ressant 1.02.03.0

13. A l'avenir, vous préférez que

a. O Le CD reste au format video-CD
b. O Le CD passe au format CD-Rom
(format lisible sur Mac et PC, mais plus
sur platine DVD)

14. Dans ce cas, que souhaiteriez vous-
trouver sur le CD, en plus des vidéo ?
a. U Des thémes

b. 0 Des images

c. O Des solutions complétes

d. O Des MP3/des pistes audio

e. (O Des utilitaires pour Mac et PC en
rapport avec le monde de la console

Vous et Internet

15. De quel type d'accés disposez-vous ?
a. O Aucun

b. O Modem 56.6 ou inférieur

c. 3 Numeris

d. O Cable/ADSL

e. O Autre

16. Combien de temps (en heures passez-
vous sur Internet par mois ? ........cooocoueenes

17. Quels sont vos activités sur Internet ?

a. O Lecture d'informations

b. Q Téléchargement de fichiers

c. O Discussions

d. O Achat/commandes

e. O Petites annonces/enchéres

f. O Jeu en réseau

g. O Bourse/Gestion de comptes
bancaires

h. O Autre :

18. Avez-vous déja visité le site de
Playbox (http://playbox.posse-
press.com) ?

a. 3 Vous ne vous y étes jamais rendu
b. O Vous y étes allé une fois et n'y
repasserez pas

c. O Vous y passez de temps en temps
d. O Vous y passez régulierement

19. Que souhaiteriez-vous trouver sur le
site de Playbox
. U Forums
. O Trucs
. O Astuces
. [ Base de données d'articles
. O Actualités quotidiennes
O Base de téléchargement
. O Vente d'anciens numéros
et d'abonnements
. O Autre :
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Votre matériel

20. Depuis combien de temps jouez-
vous sur console ?

a. O Moins d'un an

b. J Entre 2 et 3 ans

c. OEntre 3 et5ans

d. O Entre 5 et 10 ans

e. O Plus de 10 ans

21. Quelle console avez-vous ?
a. O PS One/Playstation

b. O Playsation 2

c. O Dreamcast

d. O Nintendo 64

e. DD Autre : ....ceveevencccnenrnnee

22. Quelle consale de poche avez-vous ?
a. O Gameboy

b. O Gameboy Color

c. Autre :

23. Quel autre équipement avez-vous a
disposition chez-vous ?

a. O Un Lecteur DVD de salon

b. QUn PC

_soncece Bl
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c. O Un Mac
d. O Un Micro-ordinateur de poche
(Palm, Psion, Pocket PC...)

24. Quels types de jeu préférez-vous ?
. O Arcade/action
. O Aventure
. O Aventure/Action
. O Courses
. U Quake Like
QO Jeux de sport
. O Réflexion
. O Réle
O Simulateurs de vols
O Stratégie temps réel
. O Wargames
e 1o
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Vous

25. Qui étes-vous ?
a. O un homme

b. O une femme

26. Votre age © ...............

27. Votre profession

. O Agriculteur

. O Artisan/commercant

. 0 Cadre moyen

. [ Cadre supérieur

O Chef d'entreprise

O Ecolier/Collégien

. O Employé

. O Enseignant

O Lycéen/Etudiant

0 Ouvrier

. 1 Profession libérale
(] Retraité

. O Sans profession

grxveorTa oA T

28. N'hésitez pas a ajouter un petit
commentaire :

Merci de renvoyer cette page a Posse
Press/Sondage Playbox, 47 avenue
Paul Vaillant Couturier,

94250 Gentilly Cédex.

Pour participer au tirage au sort, merci
d'inscrire vos coordonnées :

Nom : ........ i
Prénom :
Adresse : ..

Ville:sts s
Téléphone

Merci d'avoir répondu a ce questionnaire. En applica-
tion de l'article 27 de la loi 78-17 du 6 janvier 1978,
les informations qui vous sont demandées seront
exploitées dans un but d'analyse globale et non nomi-
native.

Pour participer au tirage au sort, complétez le coupon
avec vos coordonnées et renvoyez ce sondage avant le
10 mai 2001, cachet de la poste faisant foi. Valeur de
l'abonnement : 319 francs. Participation limitée a un
bulletin par participant.



Duke Nukem : Land Of The Babes

v=)

A l'écran des cheat codes, faites Armures au maximum : & es de eaux de no
a manipulation suivante : 1,L1,R1,R1, X, X, @, @
ous les codes : Duke avec une grosse téte :
1, L2, R2, R1, L1, L2, R2, R1, L1, ,B.X 00X H
2,R2,R1,11,L2,R2,R1, @, @, IDuke avec une petite téte :
, @, X XXX H HH N, , X0, 0 X HHE
Select, Select, Select, Select [Ennemis avec de grosses tétes :
hoix du niveau : X, X, R1,X L1 X au 8 BVBE
X E X N e nnemis avec de petites tétes : ea BE TEMFS Iifﬂite
outes les armes : X, L1, X R1 X X BVBB
R2, X, L1, H,R1, @, L2 ue a la premiére personne :
unitions illimitées : 2,R1,L1,R2, @, X,
,® R, M@, L2 R1 Séquences vidéo Wacky :
Double dégats : 1,L2,R1,R2, @, @, 0.0
,1,0,0,0,0.X Séquences vidéo Outtake :
[nvincibilité : 1,L2,R1,R2, B, N, @, 0
1,000, Séquences de fin :
Invisibilité : ,R2,L1, W, L2, X, R2
X, 00X @ B

de votre Dreamcast sur le 25 décembre et vous le verrez se promener dans
la rue.

Lorsque vous passez
a Yamanose, je ne
sais pas si vous l'a-

ﬂ

vez remarqué ou plu-
tot entendu, maisily S.
a un petit chat au
doux nom de Kitty

qui miaule et qui iﬁi&

réclame a manger. Vous n'étes pas obligé de le nourrir, mais si vous le fai-

a la maison de Ryo, dirigez-vous vers les escaliers, puis vers le linge éten-

du. Vous apercevrez alors le petit chat sur le coté. - 5
Vous vouliez voir le Pére Noél depuis longtemps ? "\ & s
EA TN

b

tes, vous pourrez compléter toutes les vidéos dans le CD Shenmue
Passport. Mais pour ceci, il faut retrouver Kitty qui s'enfuit dans un

moment de désespoir ;-). Elle ne se cache pas loin, en effet, rendez-vous

Et bien cela est possible dans Shenmue, il vous suffit de régler 'horloge

P.BOX
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Pour jouer avec un étudiant :

Lorsque vous choisissez un personnage, maintenez enfoncés les boutons

R1 + R2 + L1 + L2. Plusieurs personnages apparaitront alors.

Nintendo 64
Pokémon Puzzle League

@ FPour débloquer toutes les sélec-
tions, a l'écran principal :
Maintenez Z et faites A, B, R, A, A,
B,R,A

Difficulté V-Hard : > =
Maintenez L et faites L, L, A, et B a 'écran de sélection de la difficulté
Difficulté S-Hard :

Maintenez Z et faites R, L, A, B a 'écran de sélection de la difficulté
Niveau de Mewtwo :

Maintenez Z et faites B, A, L, B, A, Start, A, A, R a l'écran de sélection du
dresseur

Mode Turbo (en mode Marathon) :

Maintenez Z et faites B, A, L, L a |'écran titre

Personnages cachés :
Maintenez Z sur la manette 1 et appuyez simultanément sur L et R des

deux manettes a l'écran de sélection des dresseurs du mode deux joueurs.

U

ameboy Color
Les Razmoﬁet

.
A Paris
oici les codes des niveaux :

° S —"_ lo
=YY

= e ——

QPRCHINY
CRGLWXS
ZKHMRTBS
FTYCBNW

S—
FIS000300 EreRcy

Difficile
QBTYPFG
ZPWXVYDG
HGMSWCK
RGIVBTYL

Dreamcast

Spawn

Astuce éclair :
Pour avoir toutes les galeries :
vous devez terminez le mode

ournament Battle" avec tous les

personnages.

boy Color
Lg'ge] fﬁ Doafﬁatlens
A La Rescousse

=\

b

DR

Voici les codes des 17 niveaux de

nos toutous préférés a entrer dans
e menu mot de passe :

Niveau 2 : Domino, Os, Os,
Domino

Niveau 3 : Domino, Clé, Os, Tank
Niveau 4 : Domino, Os, Gamelle,
Toy

Niveau 5 : O0s, Domino, Chien, Os
Niveau 6 : Os, Domino, Tank,
Gamelle

Niveau 7 : Os, Os, Patte, Chien
Niveau 8 : Os, Os, Patte, Toy
Niveau 9 : Os, Toy, Clé, Os

Niveau 10 : Os, Toy, Clé, Domino
Niveau 11 : Os, Toy, Os, Tank
Niveau 12 : 0s, Tank, Domino, Toy
Niveau 13 : Os, Tank, Toy, Clé
Niveau 14 : Os, Toy, Patte,
Gamelle

Niveau 15 : Os, Toy, Toy, Tank
Niveau 16 : Os, Patte, Toy, Toy
Niveau 17 : Toy, Os, Clé, Os

Bonus 1 : Tank, Domino, Domino,
Domino

Bonus 2 : Tank, Domino, Domino,
Tank

Garage : O0s, Os, Patte, Tank
Cruella : Toy, Os, Os, Os




Dreamcast

Quake 3 Arena

Terminez le jeu avec n'importe
quel niveau de difficulté et vous
Aurez accés a un jeu sur le VM

carte mémoire). Finissez ensuite PRET P':ET
e jeu pour débloguer un code

dans le menu "Settings".

Pour les codes qui vont suivre, vous devez avoir le clavier et la souris.
apez sur la touche _ ou sur F12, puis entrez 'un des codes suivants :
clear Efface la ligne de la console

help Liste des commandes

say_team Message a votre équipe

say Message a tous les joueurs
say # Message au joueur # (1 4)
tell_attacker Message au joueur
qui vous attaque
tell_target
who Liste des joueurs

map dc_map #

Message a votre cible

Allez directement au niveau #
(01 a 24)

uniguement en mode off-line
r_lightmap 0
r_lightmap 200
raster 1

Affichage normal
Affichage des décors avec lissage de Gouraud
Active la console en mode 1 joueur
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€® Final Fantasy IX, il fallait le savoir !

Dreamcast

Phantasy Star Online

Astuce éclair :
Pour les détenteurs d'un PC, mettez le GD-Rom de votre
dreamcast dans le lecteur de votre PC pour voir quelques

images dans le dossier EXTRA.

P.BOX
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Pour les fans de Black-Jack :

Terminez le jeu une fois et appuyez sur R2, L1, R2, R2, haut, croix, droite,
rond, bas, triangle, L2, R1, R2, L1, carré, carré, a l'écran "The end".
Ensuite, dappuyez sur le bouton "Start" pour jouer au Black-Jack. Vous
entendrez alors un son, si la manipulation est effectuée correctement.

Gagner de l'expérience d'une rapidité
A

PR PANTAST It

incroyable :

Pour ceci, vous devez avoir obligatoire-

ment la magie bleue Hadés Niveau 5 de
ff-

Kweena, ainsi que la compétence Auto-

Boomerang. Allez a la caserne de Guismar, //"

montez U'échelle en haut de Mogra, puis ;

affrontez Big Dragon. Utilisez la magie ,//
bleue Hades sur lui, vous l'eliminerez en /

un coup et obtiendrez 8802 points d'expé- . .

rience.

I"r
Vi .

Pour obtenir l'épée Excalibur 2 :
1) Vous devez respecter quelques conditions :
2) Passez les scénes cinématiques en ouvrant et fermant le capot de la
PlayStation.
3) Ne pas activer les évéenements des personnages.
4) Ne pas sauvegarder sur la carte du monde.
5) Utilisez la compétence Malandrin lors des
combats.
6) Mettez les barres au maximum dans l'op-
tion de configuration.
7) Criez trés fort : "Playbox est le meilleur”.
| 8) Abonnez-vous a Playbox.
Ensuite, lorsque vous aurez battu Barbarian,
o N dirigez-vous vers la droite, appuyez sur le
bouton croix, et la vous obtiendrez l'épée
Excalibur 2.
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Mateériel, internet, jeu, multimédia,
programmation, électronique, création...
Un autre regard sur le PC!
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Disponible chez votre marchand de journaux




Saitek PX4000

La manette du hardcore gamer

@ Cette manette posséde plus d'une astuce qui aidera le joueur a devenir meilleur.

Que ce soit dans une simulation ou dans un jeu de combat, les conditions sont
mises en ceuvre afin de vous rapprocher assurément de la victoire. Ce joypad
fera le plaisir de ceux qui cherchent un controleur adapté a tous les genres.
Il se voit doté de deux sticks analogiques comme a l'accoutumée, mais
vous aurez |a possibilité de régler chacun d'eux en les bloguant sur un
seul axe. En clair, vous pourrez exécuter les mouvements horizontaux
avec le gauche et verticaux avec le droit ou vice-versa. Et méme, si
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vous ne voulez en bloguer qu'un seul, libre a vous de faire ce qu'il
vous plaira. Outre ce petit gadget, on trouve aussi une petite
molette des gaz qui vous permettra de jauger votre accélération
comme il vous conviendra. L'ergonomie fait aussi partie des
atouts incontestables de ce contrdleur. La prise en main et la
répartition du poids dans l'objet le rendent totalement homo-
géne et font de ce gamepad l'un des meilleurs qui existent sur

le marché pour un prix assez abordable de 199 francs.

Manette pour consoles Son!

PRISE EN MAIN

QUALITE/PRIX

Saitek RX400

Donne du mou !

@ Dans la gamme des volants sans retour de force pour un budget assez res-
treint, le produit présenté ici tente trés difficilement de concurrencer les
premiers controleurs PS One MadCatz qui datent de quelques années. En
effet, les innovations ne sont pas légion. Le design trés banal ne rend pas
l'objet joli et le pédalier se montre trés peu ergonomique. La prise en
main n'est pas mauvaise mais tout s'arréte quand on commence a jouer.
En effet, une certaine mollesse se fait ressentir nettement et vous verrez
que la maniabilité d'un bon jeu comme Ridge Racer Type V en prend un
sacré coup... Vous noterez aussi un petit accessoire qui offre le moyen de
poser le volant sur vos genoux. Ce petit supplément peut se révéler inté-
ressant quand on n'a pas de table a proximité mais hélas, la position se
montre peu confortable. Autrement dit, si vous avez déja un controleur de
ce genre, ne le remplacez pas par celui-ci qui ne saura combler vos attentes.
Hormis un systéme de fixation a toute épreuve et un prix abordable d'environ
390 francs, le Saitek RX400 ne restera pas dans les annales des
contréleurs pour PlayStation.

Volant pour consoles Sony

PRISE EN MAIN

QUALITE/PRIX




Sony Fish PlayCast

Deux consoles en une seule

@ Enfin du vrai hardware en test pour notre magazine ! Il ne s'agit plus réponse est trés simple. Une fois installée, La carte PlayCast

d'une simple manette de jeu ou d'un kit d'enceintes mais d'une carte flashera le firmware du lecteur afin qu'il ait l'opportuni-
supplémentaire pour votre PS2. Ce véritable bijou de la technolo- té d'utiliser ce format de CD particulier. De plus,
son prix annoncé (599 francs) défie toute

concurrence, a commencer par la

gie vous donnera la possibilité de jouer aux jeux Dreamcast sur
une PlayStation 2. De surcroit, les softs bénéficieront de
Dreamcast elle-méme. Quand elle
sera accessible au grand public, ne
perdez pas de temps, achetez-1a !

ses avantages techniques. Les programmes se montrent
encore plus beaux et les ralentissements qui pou-

SalO0554d008

vaient subsister sur la console Sega se verront
complétement annihilés. En clair, c'est un
vrai bonheur pour ceux qui souhaitent
jouer a de bons titres comme

Soulcalibur ou Jet Set Radio. La AR ‘ ; > Xew s carte émulateur pour PS2
plupart des gens se demande- & : : ‘_. 2 : r INSTALE';ION n"ﬁfg' '
ront comment le lecteur de <t f : =/

DVD de la machine Sony a la
capacité de lire des GD-Rom. La

QUALITE/PRIX

Saitek DVD Télécommande

La meilleure télécom-
mande DVD pour la PS2

@ La télécommande DVD pour PlayStation 2 de Saitek bénéficie d'un design
particulizrement soigné qui se marie parfaitement avec la console de Sony.
Le récepteur infrarouge s'adapte parfaitement sur la console et permet de

ne pas avoir a déconnecter les manettes pour profiter de la

télécommande. Le boitier de télécommande ccmprepd sejze

boutons avec lesquels vous aurez le loisir de naviguer aisé-

ment dans les menus DVD ; de plus si le film l'accepte, une
touche vous donnera la possibilité de changer de sous-tit-
res sans arrétgr la pmjell:tiun. A l'utilisation, cette télé-

commande répbnd parfaitement et rapidement a [a moind-
re sollicitation ce qui n'est pas le cas de toutes celles que l'on trouve
sur le marché. Pour moins de 200 francs, pourquoi s'en priver ?

Télécommande DVD pour PS2
INSTALLATION

QUALITE/PRIX



Les kits vibration

Aprés avoir passé au peigne fin les joysticks a retour de force, le
mois dernier, attardons-nous sur un autre accessoire de nos
consoles : les kits vibration. Alors que les manettes de jeu se
perfectionnent, quelle place leur réserve-t-on ? Et comment

fonctionnent-ils ?

La peur au ventre, vous évo-

luez dans les labyrinthes de

votre doom-like fétiche. Vous ne

pouvez réprimer quelques
mimiques d'angoisse, alors
que des ennemis foncent
sur vous. Le doigt fébrile-
ment posé sur la gachette,
vous étes prét a dégainer.
Apreés plusieurs heures de

jeu, vous commencez a

§
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Al'heure actuelle, les kits vibration
sont directement inclus dans les
manettes de jeux.

connaitre par ceeur
les corridors des
niveaux. La magie

s'‘estompe. Vous sentez qu'il
manque une petite pincée de
réalisme, un léger artifice qui
ferait accroitre la durée de vie
du produit. C’est précisément
pour répondre a ces exigences
que Nintendo sortit l'un des tous
premiers kits vibration du mar-
ché. Baptisé Rumble Pak, ce kit
était essentiellement destiné a
Goldeneye. Mais déja, une des
plus grandes tendances du mar-
ché se profilait a travers cet

ustensile.

Contrairement a un joystick a retour de force, les kits vibration
restent des périphérigues plutot simples a programmer. A travers

leur interface, ils ne peuvent réagir qu‘a la présence ou non d'im-
pulsions électriques. Concrétement, le moteur se trouve en deux

Un réalisme accru

Le gain de puissance de nos consoles s'est répercuté sur le réalisme des
eux. Armés de nouveaux outils, plus modernes, les développeurs peu-
vent rendre leurs produits plus réalistes. Mais ce changement du point

de vue logiciel aurait été vain si le hardware n‘avait pas accompagné lui

aussi cette quéte de réalisme. Et a leur maniére, les kits vibration jouent

n role prépondérant : de fabrication plutot simple, avec un coit de

evient peu élevé, ils offrent des sensations particulierement adaptées

Bux jeux sur consoles. Nous 'avons vu le mois dernier : les joysticks a

retour de force sont des périphériques codteux, a la programmation

prdue sans certaines routines ; ils ne vont commencer a pulluler sur nos

achines que dans les prochains mois. Les kits vibration, a leur manie-
e, ont ouvert une bréche, un terrain d'expérimentations.
Comment ¢a marche ?

our analyser le fonctionnement de ces systémes, autant disséquer le

pionnier, le fameux Rumble Pak. Lorsqu‘on l'ouvre, on se rend compte

que l'espace est occupé par un circuit imprimé et un petit moteur. Le

ircuit imprimé, par U'intermédiaire d'un port propriétaire, communique

directement avec la manette dans laquelle le kit est enfiché. C'est par le

hiais de la manette (cf. Playbox n°3) que les informations arrivent jus-
qu'au kit. Elles sont alors traitées par un coprocesseur, qui actionne le
oteur. Une masse de laiton est fixée sur un arbre du moteur. Cette
asse, asymétrique, est donc entrainée par la rotation du moteur. Cette
excroissance est encastrée dans une alcove du kit.

lLe moteur est solidement

aintenu en place, par
ne gaine en caout-
houc. Comme la masse
e représente qu'une
portion de cercle, elle va
entrer en vibration

orsque le moteur se met-

ra en action. C'est cet

état instable qui par-

jient a simuler de

égeres saccades. On

etrouve un tel dispo-

kitif dans nos télépho-
es portables, par

exemple.

Quelles évolutions
peut-on prévoir ?

Autant l'avouer : les pre-

iers modéles du marché

étaient plutot grossiers.

Voiei le kit vibration de la N64, désossé. Ony
distingue notamment le moteur et sa masse.

positions : allumé ou ... éteint. Les choses peuvent se compliquer
un peu avec des générations de kits plus évoluées, oil les moteurs
présentent plusieurs vitesses. Le coprocesseur qui figure sur le
circuit imprimé s’occupe alors de "réguler” la vitesse du moteur.
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=l&lx!  imaginer des dispositifs plus évolués, avec

G Prkciderts - = - D) _]25 DRechacter o AHomoe | 7Y 2§ | des moteurs commandant des vibrations plus
e~ N e . J®=% modulables. Néanmoins les développeurs

devront, dans ce cas, faire un effort impor-
tant de programmation et de personnalisation
des événements ; alors qu'un tel soin peut
paraitre |égitime dans le cas de périphériques
coliteux et complexes (joysticks a retour de
force), il en va autrement pour de modestes
kits vibration. Attention : ces kits n‘ont pas

Get ready to shake, rumble and roll] Pokémon Pinball is on it's way from Nintendo] Pokémen Pinball is a pinball adventure, like Kirby's | signé leur arrét de mort pour autant. Déja
Pinball Land, with lots of different machines and cool borus features! One of the coolest features is the 6B Rumble Pok| Just like the
N&4 version, the Rumble Pak will moke your GameBoy shake, rattle ond rumble| This feature is built into the game pak itself, so you

devenus monnaie courante, ils sont tout sim-

don't have to worry about buying o Rumble Pk separatsly. The small Rumble Pak is powered by a single AAA battery. 5 : : e
Your ball is, of course, a Poké-ball. As you score more and more points, you will capture Pokemon to add to your Pokédex. Gain enough plement propulsés au titre de dispositifs
points and your Pokemon will evolve| You can also engage in mini games, such as a block breaking game (liks Break-Out) or a shoot ‘em incontournables. Une bien belle réussite en

up like Asteroids. Look for the rumbling pinball to start June 25.
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'espace de quelques mois ! Un bon compro-

mis entre le retour de force et la simplicité
d’un moteur équipé d'une masse pourrait étre

incarné par un dispositif proche des souris

= iFeel de Logitech. Par l'intermédiaire de

moteurs équipés de masses, ces souris
ui, ils ont osé. Pour le jeu Gameboy Pokémon Pinball, 1a cartouche elle-méme était munie d'un kit vibration. tichent de retranscrire les sensations ou les
La restitution de lintensité de I'action n’était pas toujours au program- ifférentes textures d'un jeu. Une société dont nous avons parlé dans le
e ; on devait se contenter de i'absence ou non de secousses. Les uméro précédent se cache derriére ce produit : Immersion.
ndéle_s suivants ont permis de "graduer" la force des vibrations. Les Jean-Marc Delprado

oteurs possédaient alors plusieurs vitesses. Un autre probléme se

osait : I'encombrement
u dispositif. Dans le cas
e la N64, par exemple,
e kit vibration s'enfi-
hait dans la manette, en
ieu et place de la carte
émoire ! Si la cartouche
e prévoyait pas de pile
u lithium, il fallait une
ertaine dextérité pour
ongler entre les ustensi-
es, en pleine partie.
ujourd’hui, ces périphé-
iques se sont largement
analisés. On les retrouve
ntégrés a nos manettes
e jeux (PSX, PS2, Game
ube...), ou auto-alimen-

és, a l'image de la
reamcast.

vrai dire, les kits vibra-
ion sont confrontés a un
ourd probléme : alors que l'inva-

sion des joysticks a retour

de force est imminente, ils
font office de "parent pau-
vre" de la restitution de
sensations. On peut

A l'origine, le Rumble Pak était congu pour Goldeneye et Lylat Wars.

-
I
0
-
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Patcher ses jeux
PlayStation

Un sport jusque-la réservé aux adeptes d'ordinateurs voit le jour sur nos
consoles : la possibilité de patcher ses jeux. Concrétement, cela revient a
modifier quelques éléments du titre, en s’accordant des vies infinies et
autres bonus imprévus. La PlayStation n‘emprunte au monde des PC que
le procédé ; comme nous allons le voir, les manipulations demeurent sim-

ples.

Extiact Mode. @ Disc Image/Tuesheet Select Tiacks  ( SelectSeclors  ~ Read Disc Oniy

(D Reader

[0:0:0 riommaz ovo-sam owo-10ar 123 =] | EJ_;L-;-EIEI

Flename
\MonJeubn

Track Selecton

File Fosmal
;] | PGS |

Il ne faut pas se méprendre : Ca
n‘est pas une incursion de
Pikachu et de sa horde dans nos
ordinateurs ! Concrétement, il s'a-
gissait d'une commande exploitée
par les premiers ordinateurs, et
qui veillait 3 attribuer une valeur
a une adresse en mémoire. Alors
que les ressources des anciens
systémes faisaient cruellement
défaut, c'était tout de méme une
facon de stocker des variables.

Aujourd’hui, les développeurs

assurent le "service
aprés-vente" de
leurs produits en
proposant des pat-
Eﬂj ches. Il s'agit de
petites modifica-

tions du programme

Les différents types
de patches
A l'origine, le format PPF a émergé

e la scéne des demo-maker. Ces
roupes développent notamment
les scénes supplémentaires, ou de
ouveaux menus pour certains jeux.

ce titre, on retrouve différents

es de patches. Les plus fré-

uents, et les moins importants en
aille, sont les fichiers donnant le
ymoyen de faire passer le jeu du
WISC vers le PAL et vice-versa. On
retrouve aussi des trainers ; il s'agit
d'une multitude d'options, gravi-
tant genéralement autour des vies
infinies, que ('on peut choisir d'ap-
pliquer ou non. Dans ce cas-la, les
demo-maker auront carrément réali-
sé une petite interface graphique

TR principal, interve-
Rleacdng Options

qui s‘initialisera au lancement du

FRAW [ 05 [ COTEXT T~ MONASRC nant apres la sortie. jeu. Un menu déroulant vous infor-
Enoe Recovesy aAnd

| = Généralement, ces
Jites Comection fichiers se conten-
~ Auo  Enshle  Disable

yne des options disponibles. Comme

pn peut l'imaginer, ce genre de

tent de modifier le ppatch est plus copieux, et accroitre-

Subcods Anshsn
| @ Ao [ Fmed ( Disable (" Quck © Rl
| DataSpeed [MAX =] ReadRemyCamt [0
uw[_:i Sdn:h'll:-ld'll_
e = Depuis déja quelque
Restare Settings i
o | essopsn| _sosor | temps, la PSX a héri-

té de ce jargon. On a

produit, en élimi- ya légérement la taille de votre

nant des bugs.

ymage .bin.

Commencez par réaliser une sauvegarde sur votre disque d'un jeu FlayStation. en effet le loisir de patcher les

Le mois dernier, nous avions e de vies a faire palir d'envie un ljeux ; le mode de fonctionnement

onsacré un article a l'Action pheenix. général est donc a mi-chemin

Replay, le fameux ustensile qui Patcher pour personnaliser entre 'Action Replay (pour la

ermet de "tricher” aux jeux. A l'origine, ce changement de recherche des astuces) et un PC

Plutot que de parler de trompe- aleurs a un nom : les pokes. (on remplace définitivement une

rie, accordons a ce périphérigue
un tout autre intérét : il profite
simplement d’une possibilité qui
nous est offerte. Concrétement,

‘appareil réassigne certaines

|
! |o:1:0 pLEXTOR CD-R  PX-W1Z10A 1.07

valeurs stockées dans la RAM

Random Access Memory). Celles-
ci, utilisées au cours de la partie,
correspondent par exemple a
Motre nombre de vies, ou a votre
kcore. Il suffit de connaitre "l'em-
placement" de ces différentes
données, pour appliquer en per-
manence une valeur élevée, Le
résultat ? Aprés quelques opéra-
tions, vous vous retrouvez avec
un score prodigieux, ou un nomb-

. Cuesheet Status
. |Please cick on 'Load Cuesheet” or "Load Tracks"

Number of Fles

| Numbes of Tracks
[ e o Ot

Total Disc Time

F'f'ﬁauMn:la r‘l'esllloda I

rﬂpulllHSeun

.rusumuml_'m Speedl :I Setrge |

Terminez par graver votre image modifiée a l'aide de CD-RWIN par exemple.
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Station Patch F
PPF - Playstation Patch File Version 2.0

Introduction
What is PPF?
Wy PPE?

How to use?

Developers
Detailed File Strurture

ucturs

On doit la plupart des utilitaires gravitant autour du PPF au groupe Paradox.
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More info?
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PARL el

télécharger (une poignée de kilo-
pctets). Pour appliquer le patch, il
Faudra d'abord réaliser une copie
de votre jeu sur votre disque dur.
Dn invoquera ensuite un autre pro-
gramme qui appliquera votre
patch. Il ne vous reste plus qu'a

graver l'image corrigée, et de pro-

=18ix]|

| = |
=] ok |

¢a en créant le format PPF
(Playstation Patch File). Le patch
en lui-méme se présente sous une
forme normalisée. Il faut ensuite
recourir a un petit logiciel (il en
existe des versions pour tous les
0.5.) qui appliquera lui-méme ce
patch universel. D'une maniére
générale, les changements de
valeurs en mémoire s'écriront a la
maniere de cet exemple :

DO F9 15 00 03 01 02 03

Les premiers chiffres indiquent
l'adresse mémoire ol effectuer
une modification (ici,
0x0015F9D0). Ensuite, les deux
chiffres du milieu désignent le
nombre de bits a changer (ici, 3
bits). Et enfin, les derniers chiff-
res correspondent aux valeurs a
insérer a cet endroit (01,02,03).
Le mode opératoire

Commencez par insérer votre CD
PlayStation dans le lecteur de
votre ordinateur. Suivant vos
affinités, vous emploierez votre
logiciel de gravure fétiche pour
réaliser une image .bin de votre
lieu. Si vous évoluez sous

Windows, nous vous conseillons

-

- e

-n.un-n-u.lﬂ:s-u

Tobe

) Tt

valeur par une autre). Seul sésame
obligatoire pour effectuer cette
opération : posséder un graveur,
et avoir une PSX chippée.

Le principe général

Dans le prochain numéro, nous
évoquerons le fonctionnement de
ces puces qui donnent notamment
la possibilité de lire des supports
gravés. Méme si Sony les voit d'un
trés mauvais ceil, nous n'en ferons
pas d’usage répréhensible : on
patchera des jeux originaux, qu‘on

a déja en notre possession.
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Des dizaines de sites proposent de télécharger des PPF déja réalisés.

Imaginons que vous ramez sur un
fjeu. Un boss particulierement
récalcitrant vous barre la route.
Vous aimeriez bien avoir davantage
d'énergie pour en découdre défini-
tivement avec lui, mais hélas, vous
n'avez pas d’Action Replay a votre
disposition. Votre premier réflexe
est de vous rendre sur Internet oit
de trés larges bibliothéques de
patches existent déja. Ca tombe
bien : vous venez de trouver le
correctif qui vous sied a merveille.

Vous vous empressez alors de le

Fiter d= votre jeu.

Un format universel de patc

Qu‘a présent, les patches qui

un exécutable, qui
appliquait lui-méme la
correction. Un évident
probléme de compatibi-
lité se posait : suivant le
kystéme d'exploitation
Hu joueur, un patch pou-
vait ne pas fonctionner.
Dn se perdait rapidement
dans des bibliothéques
pharaoniques de fichiers
B télécharger, mélan-
geant les versions Mac,
PC ou Unix. L'idée est

venue d’harmoniser tout

Dn s'en doute : ce principe n’est

pas tout nouveau. Néanmoins jus-

laient étaient calqués sur le monde

des ordinateurs. On téléchargeait

hes

circu-
n a souvent tendance a oublier
u‘avant tout, on peut patcher
ar ligne de commande.

Vous vous lassez de l'interface de PPF-o-Matic ?
Utilisez PPF Wizard !
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le logiciel CD-RWIN. Linterface
est austére, mais le résultat se
révele amplement suffisant.
Cliquez sur licone "Extract
Disc/Tracks/Sectors". Cochez la
case "Disc Image/CueSheet" et
précisez le nom du fichier de des-
tination (par exemple, "psx.bin").
Démarrez l'opération et patientez
quelques instants.

Ensuite, appliquez le patch que
vous avez téléchargé sur le Net.
Pour cela, vous devez avoir
recours a un logiciel propre a
votre systéme d'exploitation,
comme PPF-o-Matic (disponible
sur www.paradogs.com).
Linterface s'avére trés intuitive :

PPF-O-MATIC v2.0

La scéne des demo-makers, en effervescence, organise fréquemment des
concours pour les meilleures introductions.

n champ sert a indiquer le che-

in d'accés du fichier PPF, et un
utre champ est destiné a l'image
bin du jeu. En un clic de souris,

n applique le patch. Votre fichier
bin s’en trouve modifié.

| ne reste plus qu‘a le graver (via
D-RWIN, par exemple) pour avoir
'occasion de jouer. Cliquez sur
"Record Disc”, puis "load cuesheet”,
U vous indiquerez le .cue accom-
agnant l'image de votre jeu.
liguez sur le bouton "start recor-
ing" pour finaliser l'opération.
éaliser ses propres patches
outefois, le plus intéressant

este de réaliser ses propres pat-
hes et de les appliquer

'—D‘Z

Mous vous sentez I'dme d'un demo-maker ? Méme si on s'écarte de notre sujet,
vous trouverez tous les outils sur le site de Paradox.

PPF Execute v1.0

Patch Information
Patch FileName : C\WINDOWS\Bueau\ALIEN_R.PPF
Patch Type : PPF10
Encoding Method : 0
Patch Description : ALIEN RES. TRAINER BY UCA
CD Image Information
Image FileName :

_ Coded By PSX DUPE

le patch.

Vous pouvez utiliser un outil graphique comme PPF-0-Matic pour appliquer

PPF Execute vous permet de voir les changements qui seront effectués.

Le champ “Encoding Method” précise la version du PPF qui est exploitée.
suivant le procédé général. Deux solutions s'offrent a nous. La premiére
est de considérer le fichier PPF comme un Action Replay "perpétuel”, qui
s'applique systématiquement. Dans ce cas-13, il faut trouver les valeurs a
changer (cf. Playbox du mois dernier) et créer un fichier PPF selon le
modéle précédent. La deuxiéme méthode consiste a exploiter un logiciel
adapté, comme MakePPF. Imaginons par exemple qu‘un ami japonais vous
ait prété un de ses jeux. Vous possédez le méme jeu en version frangaise,
mais vous avez remarqué que sur le Net, plusieurs personnes sollicitaient
un "convertisseur NTSC — PAL". Commencez par réaliser une image iso du
ljeu japonais et du jeu européen. MakePPF va comparer les deux images et
stockera dans un fichier toutes les différences remarquées. Vous tenez [a
votre patch, qui convertit le jeu japonais en un jeu européen. Notez que
ce mode opératoire, qui procéde par comparaisons successives, peut mar-
cher pour n‘importe quel type de données.

A travers cet article, nous avons mis en exergue les notions fondamentales
concernant les fichiers PPF. Gardons toutefois a 'esprit que la réalisation
d’une véritable interface modifiant fondamentalement le jeu (cf. le trainer
de l'encadré), reléeve d'un autre niveau. Finalement, ['Action Replay et les
fichiers PPF font bon ménage, le premier étant souvent au service des
seconds. Soulignons enfin U'excellente organisation de la scéne des demo-
makers, qui a su concocter un format universel et proposer d'excellents
outils pour l'exploiter.
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Comme vous l'avez certainement
remarqué, Playbox est un magazine
éclectique et a ce titre, la rubrique du
Net vous propose ce mois-ci un large
éventail de sites complétement diffé-
rents. Ainsi, les plus énergigues
auront la possibilité de découvrir les
joies du paintball ou des sports
extrémes, tandis que les plus calmes
trouveront l'occasion de se rendre
au cinéma... N'hésitez pas a nous
faire part de vos observations ou de
vos suggestions par la poste ou par
mail. Au passage, profitez-en pour
faire un tour sur les sites de Posse
Press et plus précisément sur celui

de Playbox !

Le marquage
propulsé

[FTRNCR.COMIL, o s ot it |
Une fois passé le baptéme de la

?remiére bille s'écrasant violemment
sur votre petit corps douillet, vous
comprendrez enfin ce que le mot
"danger” signifie. La, votre pouls
s'accélére, vos idées se font plus
claires et vos jambes se mettent a
courir plus vite, Ne vous inquiétez
pas, ces réactions sont normales :
vous venez de révéler votre instinct
de survie en environnement hosti-
e... Ce site regroupe tout ce qu'il
faut savoir sur ce sport un peu par-
ticulier. De vraies marques comme
0T ou Scott USA (motacross) four-

issent le matériel pour se protéger,
Eﬂndis que d'autres fabriquent les
armes et les accessoires, pendant
que les derniers montent des clubs
dans toute la France. C'est un sec-
teur trés lucratif.

Eté comme hiver

Ve

Konami s'enorgueillit de sa nou-

m

http://expn.go.co

velle équipe spécialisée dans les
titres sportifs, ESPN The Games. On
notera une certaine corrélation
pvec les chaines de télévision amé-
ricaines ESPN et ESPN2 qui sponso-
risent et retransmettent les deux
compétitions annuelles des X
Games. Ceux-ci disposent d'un site
officiel consacré aux diverses
pctualités des chaines mais aussi
d'un site dédié aux compétitions
sportives des X Games. Le site est
trés complet et offre moult infor-
mations sur de nombreux sports
skate-board et skate en ligne,
knowboard, bmx, motocross, street
luge, wakeboard, sky surf...) mais
ussi sur les compétitions. Les pro-
chaines ont lieu en aoiit a
Philadelphie. Si vous n'avez rien a
faire cet été, vous pourrez toujours
aller applaudir Tony, Mat, Dave et

tous les autres...
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an interview with Ju

2w e

Un petit creux ?

.‘"-La suite du Silence Des A;q'neaux
arrive enfin dans nos salles obscu-
res. Les fans de Jodie Foster seront
décus de son absence mais notre
cher Anthony Hopkins est toujours
pussi délicieux... Le site officiel de
la MGM en Flash ne propose pas
grand-chose si ce n'est un entre-
tien avec Julianne Moore, les deux
bandes-annonces officielles et les
dates de sortie dans les différents
pays. En revanche, le site HTML est
beaucoup plus complet et offre le
journal d'Hannibal, plusieurs
entretiens avec les membres de |'é-
quipe (acteurs, réalisateur, produc-
teurs), des extraits, des sons, des
mages, une skin Winamp, des
fonds d'écran, des écrans de
veille... Vous trouverez méme un
koncours trés intéressant.

Chanson francaise

inrecords.com ’

‘ Le Slt;‘ﬂ?;lm;:—!l dt; [-J-;;t-[;'u_r;-lc--anit
Etre en cours de reconstruction car
| n'était pas accessible au moment
oll nous écrivions ces lignes. Nous
nous rabattrons donc sur le site de
Virgin qui propose un rapide tour
de la popularité du groupe dans le
monde, une preview du single One
Wore Time avec sa vidéo manga,
des images des deux fous et une
pdresse e-mail pour tenter de les
contacter...

Les amateurs de Daft Punk ou ceux
qui désirent découvrir la musique
jqui fait mal trouveront leur bonheur
kur ces sites :
http://www.daftpunk.com/
http://daftpunk.sonicnet.com/
http://daftpunknet.multimania.com/
http://www.uuuu.org/

Carnet d’adresses

Les fans de paintball ou ceux qui
désirent découvrir les joies de la
peinture qui fait mal trouveront les
informations sur ces sites :
http://www.generationpaintball.fr/
http://www.paintball-
connexion.com/
http://www.diablodirect.com/
http://www.airgun.com/
http://www.worrgame.com/techni-
cal/index.html

http://www. brasseagle.com/paint-
ball/default.asp
http://www.paintball-
atlantic.com/bordeaux.htm
http://www.paintball.ch/paintball/
http://www.paintball-
auvergne.com/
http://le-village.ifrance.com/paint-
ballzoo/

Les fans des X Games ou ceux qui

désirent découvrir les joies des
sports dans lesquels on se fait mal
trouveront des informations sur ces
sites :
http://www.sfweekly.com/special-
projects/xgames/
http://www.sfgate.com/xgames/
http://espn.go.com/xgames/sum-
merx99/

Les amateurs de cinéma ne risquent
pas de se faire mal mais obtiendront
des renseignements quand méme...
notamment sur Hannibal :
http://www.uip.com/hannibal/french
/index_2.html
http://www.apple.com/trailers/mgm
/hannibal/
http://www.mgm.com/cqgi-
bin/c2k/backlot_production_title. ht
mi&title_star=HANNIBL




GB Advance

Albator en short
dans l'espace

Un design qui ne laissera pasla
énération Albator indifférente.

La GBA n'est pas encore sor-
tie que les jeux se bousculent
au portillon. Le panier ludique
de la 32 bits de Nintendo se
verra largement pourvu de tous
les genres y compris de
réflexion. Souvenez-vous d'Hexcite,
un tangram diabolique sur GB qui
est a l'origine de nombreuses nuits
blanches... Eh bien voici Space
Hexcite X, reprenant le principe de
conquéte d'un hexagone a l'aide de

pigces géométriques. Globalement
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Peu de changements par rapport a
la version GB.

la présentation reste similaire si ce
ne sont les fonds d'écran spatiaux
et lintroduction de personnages
dessinés par... Matsumoto Leiji, le
créateur d'Albator. Tout cela donne
un résultat trés manga qui n'est pas

pour nous déplaire.

game-play studos (

GB Advance

La Game Gear revient !

@ La rompagnie
Majesco a annoncé
qu'elle avait acquis
les droits de Sega
pour remettre sur

le marché la console
portable Game Gear.

Dix jeux seront dispo-
nibles lors de sa : —
(re)sortie : Le Roi Lion, Aladin, Le Livre De La Jungle, Deep Duck Trouble,
Caesar's Palace, Super BattleTank, Sonic Chaos, Sonic Spinball, Pacman et

Ms. Pacman. Pour linstant la distribution de cette console ne concerne que
I'Amérique du Nord ot elle sera vendue aux alentours de 200 francs tandis
gue les jeux seront proposés a moins de 100 francs. Les Game Gear seront
vendues exclusivement dans les magasins Toys'r'us. Espérons que la filiale
frangaise les mettra au catalogue...

Neo Geo

SNK ressuscite ?

@ Une rumeur intéressante se propage dans la communauté des joueurs :
SNK, disparu du marché des jeux vidéo il y a déja plusieurs mois, revien-
drait sur le devant de la scéne. En Asie, la firme y reprendra alors la vente
de Neo Geo Pocket Color ainsi que des jeux d'arcade. Les deux premiers
projets seraient Super

Real Mahjong Premium [

pour NGPC ainsi que...
King Of Fighters 2001.
Nous en saurons plus

apres le Tokyo Game

Show du printemps.
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GB Advance

Des tonnes de jeux annoncés

Chaque jour, de nouveaux développements de jeux sur Gameboy Advance

sont annoncés, void une petite sélection de ce que nous réservent les

Of Darkness 3
Power Rangers  THQ Une licence qui rapporte.
Succeés garanti !
Ubi Soft

Rainbow Six Un jeu plus mature pour

les joueurs confirmés.

Nintendo

La GBA en a(d)vance ?

@ Décidément Nintendo nous réserve des surprises.

Si le lancement de la GBA au Japon est programmé effectivement pour le 21

mars, il semblait jusqu'ici difficile pour la société

japonaise de respecter son calen-
drier pour les Etats-Unis. La mena-
ce d'une pénurie d'écrans LCD pla-
nait sur la production de consoles

américaines. En fin de compte, la

La sortie de la GBA s'annonce GBA ne sortira pas en juillet

spéctaculaire. comme annoncé, mais le 11 juin...

A n'en pas douter les fans de Mario seront ravis outre-Atlantique. Toujours
d'aprés Nintendo, la sortie européenne est confirmée pour le 22 juin.

Tuning

Travestir la GB ?

Les accessoires sur Gameboy sont nombreux au
@ roint quune véritable surenchére de gadgets
inonde le marché. Le dernier-né de cette collec-
tion est une station d'accueil pour votre porta-

ble. Mais ne vous méprenez pas, la Docking

-IStation n'assurera aucune synchronisation avec
votre PC comme les PDA. Il s'agit en fait d'une |, Gameboy est décidé-
reproduction farfelue d'une bonne vieille borne ment pleine de ressources.
d‘arcade. On insére la console dans l'armature en plastique et on dispose
d’un écran loupe éclairé par des lampes, des enceintes d’amplification et
surtout d'un stick pour remplacer la croix directionnelle. Quel intérét en
fin de compte devez-vous penser ? Eh bien aucun, ce gadget rendra tout
simplement votre console injouable dans le métro et nettement moins
mignonne. Toutefois, quand on aime les accessoires, on ne s‘arréte pas a

ce genre de détail.

éditeurs.
Titre du jeu Editeur Commentaires
Extreme Light & Shadow Une adaptation du film
Ghostbusters qui proposera des options multijoueurs.
Dodgeball Atlus La premiére simulation
de balle au prisonnier !
Heart Infogrames Un jeu d'arcade trés bien réalisé.

Sortie francaise
Octobre 2001

Jamais (j'espére)
Automne 2001
Automne 2001

Noél 2001

Hum hum

Encore des pirates ?

Pour éditer une cartouche sur
Gameboy, il faut une licence de
Nintendo. Pour un petit éditeur,
cela peut étre un frein a la mise sur
le marché de ses productions. Si on
ajoute le reversement des droits a
Nintendo, cela est susceptible de
devenir prohibitif. Il reste alors
deux solutions : vendre une ROM
sur Internet fonctionnant sur un
émulateur auquel cas on perd la
mobilité de la GB, ou bien vendre
des cartouches en dehors des cir-
cuits habituels. Karate Joe et
Painter sont tous deux issus de
Rocket Games qui n‘ont jamais été
annoncés officiellement. Il faut
pourtant constater l'excellente qua-
lité de ces deux cartouches. La pre-
miére reprend le principe de Kung
Fu Master mais avec des personna-
ges plus beaux et une animation
trés recherchée. Le second est a la
croisée des chemins entre Qix et
Pacman, il n'en demeure pas moins
original. Lui aussi dispose d'une
réalisation soignée qui pourrait
faire réfléchir des éditeurs plus
importants mais négligents. Cela
souléve le débat sur les effets invo-
lontaires du systéme des licences.

La parade des Pokémon
Un magasin de jouets de New
York a trouvé le moyen d'attirer
les enfunts et les parents dans
ses rayons. A voir le concours de
intendo America, ils ont orga-
isé une parade de Pokémon !
nutile de vous dire que lors de
ette journée, les goodies
okémon se sont vendus comme
des petits pains.
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Dragon’s Lair : le dessin animé interactif
arrive enfin

On savait que ce projet insensé d'adapter Dragon’s Lair sur Gameboy Color
avangait, mais il lui fallait un distributeur. C'est finalement Capcom qui a
franchi le pas. Rappelons que Dragon’s Lair est issu d'une borne d‘arcade a
base de Laser Video
CD et date de 1983.

Imaginez l'impact

d'un tel jeu, sous

forme de dessin

animé interactif, a

l'époque de Pacman

et Break Out.

Le principe était

simple mais un peu frustrant : @ chaque tableau se passait un événement et

il fallait réagir en conséquence en appuyant sur le bon bouton. C'est main-

tenant chose faite sur GBC. Laffichage en 56 couleurs n'est pas merveilleux
mais le résultat se montre épous-

touflant. Chaque scéne a été digita-

lisée (merci le processeur a 8 MHz !).

Le plus étonnant pour un jeu qui
existe toujours aujourd’hui en ver-
sion DVD de salon est que l'intégra-
lité est reproduite. Si l'on fait
abstraction du peu d'intérét de
Dragon’s Lair en soi, c'est une car-
touche a surveiller de prés.

P.BOX
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ameboy Color

’ .
Alone In The Dark en haute résolution sur la
Gamehoy Color ! '

algré la sortie de sa
grande sceur, la Gameboy

olor est loin d'étre morte,
plusieurs éditeurs conti-

uent de développer sur

ette portable (on ne tour-

e pas le dos a plus de

00 millions de clients
potentiels !). Cest le cas d'Tnfogrames qui proposera courant mai, Alone In
e Dark : The New Nightmare. L'originalité de ce titre est l'utilisation de prés

de 1000 couleurs (mode high color). Nous vous laissons admirer la galerie d'i-

ages issue du mode aventure du jeu.

r FoAMU Ly wier | ro e e
Gameboy Color/pocket/classique P _ = _,_,[__“‘ 7
Uno | g A g
Ce jeu de cartes trés connu débarque sur Gameboy. La console gére de un a trois ot ““i@ 2 1 -o,
joueurs mais nous vous conseillons de jouer contre un adversaire humain (cable A Tettts bras 118 = ‘et

de liaison) tant le niveau des joueurs simulés est mauvais ! La lenteur de leurs réactions et la facilité avec laquelle vous les battrez auront pour effet de
vous faire changer de cartouche rapidement. Mis a part ce problame d'intelligence artificielle, le titre respecte les régles du Uno a la lettre et ceux qui
connaissent le jeu de cartes ne seront pas dépaysés. En conclusion, cette cartouche se joue en link ou ne se joue pas !




(ACF
CELT

Anciens
numeros
de —

_ BOOEIK

FLIHaB80Xx

A renvoyer a Posse Press/VPC, 47 avenue Paul

5 l l l ! L \\\\\V,} 7 Vaillant-Couturier; 94257 Gentilly Cedex
z V. Code client (facultatif) : .....ccoovviviiieeeercerins
J‘[ k ] [ E I '\/ \\' Nom: ..

QPlayhnu n“ 1+CD

nsoles r-.,a“-r B

Prénom
Adresse :

@0 ‘;;.T‘""ﬁ

Code postal

Ville :

Téléphone (important en cas

de rupture de stock) :............ ey

.‘ 1&« AL ._L_>Cl ’C‘ L_]

)‘\"ﬁ" '-q-n,r-

u_,.A.e 1..14, 1

| Bien choisir
son micro-ordinateur

Sur le CD : la visite interactive
des entrailles de votre PC

Les micro-ordinateurs

de poche
Sur le CD ; plus de 8000 pro-
grammes pour PDA et calcula-
trices

L'histoire de la micro
et du jeu vidéo
Sur les CD : émulateurs et
retro-gaming

Linux pour tous
Sur les 2 CD : la distrbution
Corel Linux simple a installer
et des centaines d'utilitaires

La musique assistée
par ordinateur

Sur le CD : les plus grands
logiciels musicaux

La modélisation 3D
Sur le CD : les meilleurs logi-
ciels de 3D

Tout sur la PAD
Sur le CD ; typos, démonstra-
tions et utilitaires

¢ Tnut sur le MP3
r le CD : des dizaines d'uti-
litaires et des MP3 complets

!.l 3 - Hr —

Articles choisis

)grammez |

Phybox n°4+CD

Tout sur la vidéo numérique
Sur le CD ; utilitaires et
exemples

Créez votre studio musical
Sur le CD ; tous les outils
musicaux pros
Jeu

Devenez un as des jeux vidéo
Sur le CD : des centaines de
patches, maps, soluces, astu-
ces et un jeu complet

La saga Quake
Sur le CD : des centaines de

mods, d'outils, etc. Forfait port : 25 francs

(France Métropolitaine),

Jouez sur Linux 60 francs (étranger et Dom-Tom)

Sur le CD : toutes les versions
de Wine et les grandes démaos
de jeux

Flubi{rﬁ

La programmation Java

Surle(D:u

tilitaires et diteurs Je régle (a I'ordre de PossePress)

Q Par cheque O Par mandat Q Par carte bancaire
- O I (S O QO A i O = O T I |
Expirele L1 1 1 1

Date et signature obligatoires :

La programmation de jeux
en Visual Basic
le CD : exemples, sources et
Visual (++ introductory Edition

La prugrammaﬁon enC
Sur le CD : utilitaires et exemples

La programmation Mac
et MacOS X
Sur le CD : la démo
de Codewarrior

Pr@a@ae{;

& Informatiques et libertés : en application de I'article 127 de la loi du 6 janvier
vos jeuxt

1978, relative & l'informatique et aux libertés, vous disposez d'un droit d'accés et
de rectification pour toute information vous concernant en vous adressant a notre
sitge sodial. Les informations requises sont nécessaires a |'établissement de votre
commande. Elles pourront également étre cédées & des organismes extérieurs, sauf

- s

indication contraire de votre part.



La dynastie Street
Fighter

 exubérants mais surtout de combats d'une intensité encore

arement égalée.

@ Street Fighter premier du nom
sort en 1987. Jeu de combat sans
prétention, il ne connait qu'un
succes mitigé a cause d'une réali-

sation moyenne (a l'épogue, ima-

ginez un peu le résultat...) et
d'une maniabilité hasardeuse.
Condamné a prendre la poussiére
au fond des salles d'arcade, ce
premier opus nous fait découvrir
Ken et Ryu, deux fréres d'armes
experts en karaté que l'on
retrouvera dans tous les volets de
la série. On y apprend également
que Ryu est a l'origine de la cicatri-
ce sur le torse de Sagat, un boxeur
thailandais extrémement puissant
qui faisait office de boss de fin et -
qui deviendra dans les autres épi-
sodes un bras droit difficile a
battre. En mars 91, l'équipe de
Recherche et Développement de
Capcom va permettre a l'éditeur

Comme quoi, ¢a vaut le coup de perdre parfois...

de révolutionner le genre avec Street Fighter II. En plus de bénéficier du
chipset graphique de Final Fight (un beat-them-up magnifique pour l'é-
poque avec des sprites particulierement graﬁds et détaillés), la borne profi-
te également d'un mécanisme de controle prenant en compte certains types
de mouvements comme les coups a charge (deux secondes en arriére puis
avant et un coup) ou les désormais célebres quart de cercle avant ou arriere
gui donnaient l'occasion de sortir des coups spéciaux. Animation fluide,
graphismes colorés, maniabilité révolutionnaire, il ne manquait plus qué"

es combattants charismatiques pour faire de Street Fighter IT la nouvelle
éférence en matiére de baston. Le protagoniste avait le loisir d'arréter son
hoix entre huit combattants aux styles et aux techniques propres, principe,
ui inspirera par la suite de nombreux concurrents. On retrouve Ken, Ryu et
agat de Street Fighter premier du nom, Zangief le catcheur, Chun-li la belle
hinoise, Dhalsim le maitre yogi, Guile le Marines, Honda le Sumo et Blanka
e monstre. Trés complet en ce qui concerne les actions grace a une borne
e six boutons offrant l'opportunité d'exécuter coups faibles, coups moyens
t coups forts, le jeu connait un succes sans précédent. Adapté sur Super
intendo, sur une cartouche de 16 méga (une premiére a l'époque), le titre
e Capcom gagne encore en popularité touchant un plus large public.

algré son prix prohibitif (en moyenne 599 francs en officiel et 900 francs
n import), la cartouche se vend comme des petits pains et assure a la 16
bits de Nintendo une belle notoriété, En avril 91, Street Fighter IT :
Champion Edition sortait dans les salles d'arcade, Légérement plus rapide,
le soft donnait la possibilité de jouer avec les boss du second volet ou

encore de s'affron-
P1012500 HILl0l500 PROLSE00

PLAYERL —— ter a différents
g0 PLAYER2 ) 99 moments de [a jour-

LR LD : : née sur des stages
aux coloris retra-
vaillés. Les amélio-
rations ne sont pas
nombreuses, mais
l'engouement pour

le jeu est tel que les
amateurs se ruent




sur la nouvelle
bborne, C'est alors
que tout bascule...
Afin de contrer la

circulation de bor-
nes pirates buggées

Imais plus rapides

ue les originales,

ighting. Résultat,
ne version certes
lus rapide, mais
ont le seul intérét
ésidait dans la
aculté de réaliser
ertains coups spé-
iaux dans les airs.
ient ensuite Super
treet Fighter 2 : s o AL ' -
e New Challengers qui sort en septembre 1994. Le principe reste le méme,
n retrouve tous les personnages des précédents volets, le jeu est moins

[t ;
Long) ainsi que quelgues nouveaux coups. A peine six mois plus tard, Super

tregt Fighter 2 Turbo voyait le jour avec pour seuls atouts une rapidité
ccrue et 'arrivée d'Akuma, le futur grand méchant de la saga. Les adapta-
jons se suivent également a quelques mois d'intervalle provoguant l'indi-
nation des fans qui ne supportaient plus de devoir débourser 600 francs
|tuus les semestres pour se trouver en mesure de jouer avec la derniére ver-
sion de leur jeu de baston favori. Qui plus est 'émergence de nouvelles
technologies rend la concurrence difficile. Les Américains ne juraient déja
plus que par les personnages digitalisés de Mortal Kombat tandis que les
Japonais dépensaient leurs yens dans les bornes d'arcade Virtua Fighter 2.
Cette période profitera d'ailleurs a SNK dont les jeux a suite comme Fatal
Fury ou King Of Fighters font preuve, dans le registre des jeux 20, d'une
plus grande originalité. Toutefois, Capcom compte bien exploiter le filon
jusqu'a épuisement et sort Street Fighter Zero. L'histoire du jeu prenant
place entre celle de Street Fighter et celle de Street Fighter 2, on retrouve

&
Lk\\ma se nomme Gouki en version occidentale.

rapide mais offre de nouveaux combattants (Cammy, Dee-Jay, T-Hawk et Fei

Jusqu'a la derniére
goutte...

Cannon Spike, Pocket Fighter, Final
Fight 3, Marvel vs Capcom (trois
volets) ou plus récemment SNK vs

Capcom, on retrouve les personna-

ges de Street Fighter dans pas

moins de seize jeux, tous supports
confondus, allant du simple jeu de
baston au Tetris-like en passant par
les jeux de cartes (Card Fighter
Clash sur NG Pocket). Un licence

bien juteuse en somme...

5o

des combattants plus jeunes et
donc plus forts et plus rapides. Le
systéme de jauge a remplir pour
déclencher une fury qui figure
dans Super SF2 est ici amélioré. Il
est envisageable de former des
multi-hits combos dévastateurs
mais surtout de.concevoir ses pro-
pres attagues spéciales et de cont-
rer certaines attaques par un Zero
Counter des plus efficaces.
Excellent a tous les points de vue,

‘Ice dernier connaitra une suite

astucieusement nommée Street
Fighter Zero 2, Suivent ensuite un
volet inspiré du film (inspiré du
jeu... cherchez

l'erreur) tout ce qu'il y a de plus
médiocre ainsi que Street Fighter
EX qui marque les premiers pas de
|l'editeur dans la troisiéme dimen-

sion. Amusant, ce dernier permet-

tait surtout de jouer avec de nou-
lveaux personnages apportant un
!peu d'air frais a la série.
!Finalement, afin d'inaugurer son
lnoumaau hardware ( le CPS3),
:Capcom sort Street Fighter I11.

D'une incroyable fluidité ce volet

|laissera pourtant comme un arrié-
lre-goﬁlt de déja vu. Arriére-goiit
Iqui devait se prononcer par la
suite avec deux autres versions,
soit de meilleure qualité, mais
essentiellement destinées aux
inconditionnels. Aujourd'hui, pas

moins de vingt et une versions de

‘IStreet Fighter ont vu le jour, et ce

sans compter les versions Amiga

- lou Gameboy Color. Certains ado-

I
%rent toujours autant, d'autres
|trouvent le concept périmé.
IDans tous les cas, Capcom a tout
Ide méme su créer un mythe qui,
faute de déchainer les passions
a tout de méme le mérite d'avoir
marqué toute une génération

de joueurs.

Zebeuyek|
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Charge’N’Blast

Une fois de plus, Sega en collaboration avec Xicat nous livre un

shoot arcade des plus exaltants. Charge'N’Blast devrait norma-

lement arriver jusqu'a la Dreamcast dans quelque temps. Voici

donc deux raisons de s'y intéresser car, vous le savez tous, nul

ne saurait refuser une invitation aussi tentante...

Comme a l'accoutumée, dans
harge'N'Blast, il est question de
rucider du vilain. Idi, en l'occur-
ence, des aliens de toutes sortes
nt envahi la Terre. Vous aurez
insi une excuse pour tirer sur de
'insecte irradié, du Godzilla (par-
on... Reptilian dans le jeu) et une
oule d'autres créatures sorties
out droit du folklore vidéo-
udique. Le joueur aura a sa dispo-
ition trois personnages (Johnny
ock, Pamela Hewitt et Nicholas
ood), chacun possédant un style
propre et son arsenal de prédilec-
tion, ce qui les rend tous intéres-
sants a tester. En fait, lorsque l'on
kait que les trois armes dont on
dispose peuvent étre chargées
Charge), on n'a de cesse d'accu-
muler de la puissance pour la libé-
rer (Blast). Plus clairement,
lorsque les boutons X, Y, B sont
enfoncés, une petite barre apparait
ndiquant le niveau de chargement

de l'arme. Lorsqu'elle est au

Les graphismes sont fins pour un shoot'em'up.

aximum, il suffit de relacher les
outons pour faire un tir dévasta-
eur, Bien entendu, moins la barre
ura été remplie, plus le tir sera
ible mais cela permet une caden-
e de tir accrue. Le gameplay se
ontre donc trés
atisfaisant.
Heureusement,
harge'N'Blast a
our lui d'autres
gtouts que sa
maniabilité et ses
commandes. Ses
graphismes sont
fins et de toute
beauté. Quant aux
explosions, elles
sont du plus bel
effet et créent une
réelle sensation de
puissance a chaque
'blast”. Il en est de
méme pour les
aliens. Les plus

imposants (les

coatimer ALsl 2

Detopus est parmi nous. Prenez garde !

ertaines armes permettent de "verroniller” les ennemis.

boss) s'averent trés impressionnants car leurs tirs sont énormes et les bruits
quils font en arrivant vous prennent a la gorge. Rien de tel qu'un géant

débarquant a ['horizon pour se
sentir tout petit... Grice a ses
excellents graphismes et aux
sons de qualité, Charge'N'Blast
déborde de vie. Tout bouge en
tout sens et on ne s'ennuie
jamais car il se passe toujours
quelque chose a l'écran. Par
exemple, Johnny Rock, avec
ses missiles a téte chercheuse,
vous donnera presque L'im-
pression d'assister a une
retransmission en direct du
feu d'artifice du 14 juillet.
Pour conclure, précisons sim-
plement que le titre de Sega
est d'une difficulté impres-
sionnante (on commence un
nouveau stage avec ce qu'il
restait de vie du niveau précé-
dent) et qu'il est possible d'y
jouer a deux. Charge'N'Blast
vient de sortir sur Dreamcast
en version U.S. Ce qui n'est
pas sans nous rappeler l'excel-
lent Cannon Spike

HS1 703 qui, trés peu de
temps aprés sa sortie
arcade, s'était vu
converti sur console
en version U.S.
Encore un jeu a suivre
pour les amoureux du
shoot...

Pimousse




Prise en main, pratique,
actualite, tests...

LINUX| BSD| MACOS X | BEOS[ONX

Fatisue de Windows ?

Decouvrez Login,
|e magazine

de l'informatique
alternative

Linux, ONK, Beds,
BSD...
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PRATIQUE :

Créez vous-méme
une ferme de calcul. —
decuplez votre capacité
de stockage... ok
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De la NASA aux studios sans l'installer !
d'effels speciaux.

kel L. Le GD-Rom

| |/ Une sélection commentée,
d’utilitaires, et d’archives
pour tous les systemes alternatifs

Construisez des tables
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Structures
et houcles

Le supplement indispensable
de la programmation [Java, G+ +, Perl...]



1¢ Superstore DVD en Europe

Rubrique réalisée

en collaboration

avec DVDZONE2.COM,
le spécialiste européen
du DVD Vidéo.

Blanche Neige est muette
La sortie du DVD Zone 2, Blanche
Neige Et Les Sept Nains, est prévue
en octobre 2001 dans 'Hexagone.
En raison des problémes juridiques
concernant la voix de la princesse
(et de la chanson Un Jour Mon
Prince Viendra...), la bande sonore
sera entiérement remasterisée avec
de nouvelles voix frangaises. Nous
espérons que le résultat ne sera pas

trop éloigné de la version de 1964...

Snow WHITE

AND THE
SEVEN D‘J.'ﬂRFF{

Scream 3 édition Collector

Sur le tournage de Stab 3, le film d'horreur inspiré des événements des deux premiers Scream, une starlette se fait

réellement assassiner de la méme fagon que dans les premiers Scream. Dewey, le shérf "qui ne fait pas peur" et Gale
Weathers la reporter aux dents longues, vont une fois de plus mener l'enquéte aux cotés de Sidney Prescott, la cible
récurrente de la série. Scream est une trilogie distrayante qui s'essouffle dans ce dernier opus. Cependant, on retrouve
vec plaisir Sidney, la névrosée et surtout le tueur masqué qui est la véritable star de la série. Comme dans tous les
Screamn, les rebondissements se succédent avec un sens parfait du timing pour que l'on ne puisse pas savoir dés le
départ qui est le tueur. La qualité d'image numérique se situe dans la bonne moyenne, le son est quant a lui parfait
tout comme ['habillage des différents menus. Un DVD a posséder absolument pour compléter cette trilogie mythique a
moins que vous ne préfériez attendre le coffret des trois films qui ne devrait pas tarder a apparaitre dans les bacs
Langues : frangais, anglais

Sous-titres : francais, francais pour sourds et malentendants

Suppléments : un deuxiéme DVD comprenant une fin alternative, des scénes coupées, les bétisiers de Scream 1 et

Scream 2, le making of, commentaires, clip, etc.

Eminem, Music Videos collection

Multizones | 60 mn | 4/3 | PCM Stéréo | 5.1
On a pratiguement tout dit de lui. Son coté "sauva-
ge", provocateur, incisif, arriviste... Eminem,
d'ailleurs de passage a Bercy il y a quelques semaines,
nous sort un DVD. Et comment faire un DVD lorsque
'on vient de connaitre le succeés dans les charts ?

out simplement en réalisant une collection de clips !
'est assez pauvre, ga ne coite pas cher, et les fans
pchétent... Voila qui pourrait résumer cette galette.

Sans surprise, la production se montre assez désuéte,

B

ne vidéo débridée et sans grand intérét, tournée fagon Blairwitch Project)... Seulement sept clips répondent a

es bonus sont peu nombreux (le making of de Stan et

‘appel, bref on reste sur sa faim. Pour couronner le tout, aucun sous-titrage n'a été inclus, bien que M6Music,
MTV, MCM et autres FunTV diffusent par exemple Stan
en version sous-titrée a longueur de journée sur le
cable et le satellite. Que dire de plus si ce n'est que
ce DVD n'intéressera véritablement que les incondi-
tionnels du chanteur et de L'univers Dr Dre And (o, les
autres passeront tout simplement leur chemin, éco-

nomisant du reste quelques centaines de francs...

BUILTY
COMNBCIENGE




Zone 2 | 113 mn | 2:35 | DD 5.1

="

inématographique de l'aventuriére.
Langues : frangais, anglais
Sous-titres : francais, anglais, arabe, grec, hébreu

frangais, frangais pour sourds et malentendants

nais. Ce volume 1 contient cing épisodes : Prologue A La
! Roi Du Désert.

Langues : francais, japonais

Sous-titres : frangais, francais pour malentendants

sentation des lieux, biographie de Ryd Mizuno

ion survitaminé savamment dosé de poursuites et de cascades prend une
autre dimension dans un équipement Home Cinema. Les amateurs de sensa-
ions fortes et de belles voitures ne seront pas décus par ce DVD sur lequel
on peut regretter le manque de bonus. A noter que les fans de Lara Croft
découvriront [a belle Angelina Jolie dans ce film... en attendant la version

Suppléments : interview, filmographie, mini making of, bandes-annonces

Zone 2 | 110 mn | 1.33 4/3 | Dolby Digital 2.0 Surround
La série des Chroniques De Lodoss est bien connue en France,
aprés 'édition VHS qui a regu un bon accueil du public, 'édition
DVD en trois volumes devrait suivre le méme chemin. Cette saga
qui rappelle sans conteste Le Seigneur Des Anneaux est trés pro-
he des jeux de role. La série débute d'ailleurs dans ['épisode
rologue A La Légende, par l'inévitable rencontre des personna-
ges. Cette premigre édition en DVD souffre de quelques défauts
de jeunesse ?) comme l'absence de chapitrage des épisodes et
l'obligation de passer par le menu pour changer d'épisode. La
gualité d'image est bonne et seuls quelques "grains" apparais-

i sent dans les zones sombres. A noter que la bande sonore fran-
caise est de meilleure qualité que la version originale en japo-

] Légende, L'Embrasement, Le Chevalier Noir, La Sorciére Grise et Le

Suppléments : interviews, Lodoss et le jeu de rdle, bandes-
annonces, livret de douze pages avec résumés des épisodes, pré-

Memphis Raines (Nicolas Cage) un ancien voleur de voiture a décidé de se "ranger". Malheureusement, ses bonnes

ntentions seront de courte durée puisqu'un gang mafieux lui demande de voler cinquante voitures de réve en une

nuit. Pour venir en aide a son petit frére Skip, notre
héros n'a d'autre choix que d'accepter le challenge...
Memphis devra réunir dans l'urgence ceux qui peuvent
|'aider, tout risquer et tout oser tout en évitant les for-
ces de police qui ne sont jamais parvenues a le coincer.
Bref, tout le
monde l'attend
au tournant !
Ce film d'ac-

n tapis de souris offert
es acheteurs du DVD X-Men se ver-

yont offrir un superbe tapis de souris
sérigraphié. Les stocks étant limités,

ous vous conseillons de faire vite !
achez tout de méme que sur

e site de notre partenaire DVDZ0-
WE2.COM, il vous suffit d'indiquer
[gue vous étes un lecteur de Playbox

Eaur bénéficier de cette offre prioni-
airement.

Formats de DVD

lous avez été nombreux a nous

'emander G quoi correspondaient les
informations DVD-5, DVD-9, etc.
achez que les DVD peuvent étre
imples ou double face et constitués
e une ou deux couches par face.
our s'y retrouver, les constructeurs
nt inventé quatre normes :

VD-5 : simple face/simple couche
VD-9 : simple face/double couche
VD-10 : double face/simple couche
VD-18 : double face/double couche
i vous voulez que le type de DVD

oit mentionné dans nos chroniques,
ites-le nous savoir par mail :
laybox@posse-press.com

ndrema sera HDTV
console Indrema L600 que nous
us présentions dans le premier
uméro de Playbox sera équipée

'un lecteur DVD Progressive Scan,
'une sortie vidéo composite compa-
ible HOTV et de sortie audionumé-
ique. Contrairement a la Xbox de
icrosoft, la L600 pourra lire les
VD en version de base sans ajout
de player ou de télécommande. Nous
devrions voir fonctionner les pre-
ymiers modeéles au mois de juin lors
de ['E3 2001 de Los Angeles.




Les sorties d'avril

Plus de 130 DVD Zone 2 sont annon-
cés pour ce mois d'avril. Voici notre
petite sélection de titres a ne pas
manquer.

Hollow Man (Gaumant)

 ELISABETH SHUL EEVIN BACON

VOUS PENSET
ETRE SEUL?
DOMMAGE

Jet Set (Universal)

Demain Ne Meurt Jamais
(MGM/PFC)

Goldeneye (MGM/PFC)

Quai Des Brumes (Studio Canal)
Casque D'Or (Studio Canal)

Pépé Le Moko (Studio Canal)

Mrs Doubtfire (FPE)

Thunderbirds (FPE)

Mission Impossible IT (Paramount)

N AENST & FrEEN.

N —
| -
A/
“IBM CROUSE SUIZIES IN A BIAST
!! THEALLS AND SUSPLNSE” 8
(2]

Y A-T-I Un Flic Pour Sauver La Reine ?
(Paramount)

Y A-T-Il Un Flic Pour Sauver Le
Président ? (Paramount)

Y A-T-Il Un Flic Pour Sauver
Hollywood ? (Paramount)

Lawrence d'Arabie édition spéciale
(Gaumont — 3 DVD)

Sacré Graal (Studio Canal)

La Belle Et Le Clochard 2 :
L'Appel De La Rue

Zone 2 | 66 mn | 1:66:1 | DD 5.1

Ce dessin animé débute quelques mois apreés la fin du

premier opus. Lady a donné naissance a quatre chiots :
Prudence, Constance et Clémence qui ressemblent a leur
aman et Scamp, qui a l'esprit rebelle et I'apparence
physique de son papa. Celui-ci n'aime pas la vie qu'il
éne, il réve de tout saccager, de sauter dans les mares
boueuses sans avoir a subir ensuite ces horribles bains,
bref, il veut étre libre. Cette suite de La Belle £t Le
lochard nous conte les aventures d'un chiot qui quitte le cocon familial pour vivre dans le vagabondage. L'image est

oin d'égaler un Aladin ou un Tarzan, le dessin animé conserve le style du premier La Belle Et Le Clochard, les puristes
apprécieront, tandis que les autres trouveront les couleurs un peu pales (normal pour une histoire de chiens !). A
noter que trois courts-métrages se trouvent sur le DVD :
) b Pluto Junior, Le Petit Frére De Pluto et Pluto A Des Envies.
(?“ nfiguration et Vous trouverez aussi la pré bande-annonce de Monstres
- Et Compagnie, le prochain film du studio Pixar qui s'an-
nonce excellent.
Langues : frangais, anglais, néerlandais
Sous-titres : francais, anglais, néerlandais
Suppléments : coulisses du film, trois dessins animés,
cing bandes-annonces, jeux et commentaires audio

Mylene Farmer, Mylenium Tour

On connait le goiit de Myléne Farmer et de son inséparable collaborateur Laurent Boutonnat pour les mises
en scéne et les chorégraphies. Force est de constater que ce DVD, issu de la tournée "Mylenium", ne dépa-
reille pas avec les autres concerts a succés ou les
recueils de clips de l'artiste déja disponibles. Pas
oins de vingt titres sont au rendez-vous, accom-
pagnés par de nombreux bonus. En effet, non
ontente d'étre "multi-angles" - chose trop rare
pour ne pas étre précisée - cette production inclut
oult reportages sur la préparation (New York,
Los Angeles, Moscou...) du concert, les coulisses,

es musiciens, les danseurs, la tournée, le tout
servi par une interface trés esthétique et fonc-
tionnelle. En cherchant bien, vous pourrez égale-
ent trouver une collection de photos, dessins et
roquis du décor de scéne, inspiré d'un tableau de
R. Giger... A n'en pas douter, nous avons affaire
ci a de la trés grande qualité, tant sur le plan
usical (tous les plus grands musiciens de la
scéne actuelle répondent présents), que sur celui
de la réalisation. Un DVD trés complet qui ravira
es fans de notre rougquine désenchantée. Mais

était-il nécessaire de le préciser ?




Gladiator

Soldat maintes fois décoré et fidele serviteur de

'Empire romain, le général Maximus devait succéder a
‘empereur Marc-Auréle. Mais avant d'avoir pu lui confier
es rénes du pouvoir, ce dernier est assassiné par son propre fils. Maximus sera chassé du pays tandis que sa femme
et son fils seront crucifiés. Réduit a la condition d'esclave, Maximus n'a plus qu'une issue : devenir gladiateur afin
d'aller a Rome régler ses comptes avec César ! Ce péplum de Ridley Scott est disponible en version DVD depuis le 6
ars dernier, pour profiter de la qualité d'image et de la bande sonore impeccable, une installation vidéo de qualité
est plus que recommandée. Une fois dans le film, vous aurez vraiment 'impression d'étre dans le Colisée de Rome
ors des combats. Sur une installation "normale" (lecteur DVD ou console PS2 + TV), vous ne profiterez pas de la
ocalisation des bruitages mais assisterez tout de méme a un grand spectacle ; c'est bien la le principal, non ?
Langues : francais, anglais

Sous-titres : frangais, anglais

Suppléments : un DVD supplémentaire comprenant making of, scénes inédites, jeux romains, interviews, journal et

otes de productions, biographies, etc.

ﬁh[oniques De La Guerre De Lodoss -
ol. 2 -

Zone 2 | 85 mn | 1.33 (4/3) | Stéréo 2.0.

Ce deuxi@me DVD des Chroniques De La Guerre De Lodoss contient

quatre épisodes : L'Epée Du Roi Des Ténébres, La Guerre Des Héros,
Requiem Pour Un Guerrier et Le Sceptre De La Domination. Toujours
Bussi passionnante, la série passe a la vitesse supérieure et met
'accent sur l'évolution des personnages. L'éditeur Kaze a semble-t-
| tenu compte des remarques qui ont été faites lors de la sortie du premier DVD ; la piste sonore japonaise est de
eilleure qualité (au détriment de la V.F ol le Surround est quasi inexistant !) et les différents menus sont beaucoup
plus attractifs. Malheureusement, les épisodes sont une fois de plus mis bout @ bout nous privant ainsi des génériques,
des teasers et résumés ! A ce propos, Kaze a eu la bonne idée de mettre tous les teasers dans la section Bonus ; mal-
eureusement, certains ne sont qu'en V.F et d'autres qu'en V.0 ! Il aurait aussi été judicieux de placer les teasers man-
quant du premier volume pour "rattraper le coup"... Un effort a été fait sur la qualité de l'image qui est de bien
meilleure définition que dans le premier volume. Au final ce volu-
me 2 améliore certains points du premier DVD, espérons que le
volume suivant (le dernier) sera parfait.

Langues : frangais, japonais

Sous-titres : frangais, francais pour malentendants

Suppléments : interviews, Lodoss et les personnages fantastiques,
bandes-annonces - Livret douze pages avec résumés des épisodes,
présentation des personnages, biographie de Nobuteru Udki et
Yutaka Izubuchi

\lotal Recall édition spéciale (Studio
Canal)

Coffret Rocky (MGM/PFC)

Titan A.E (PFC)

Belphégor (TF1 Vidéo)

Wmerican Psycho (Metropolitan-
Seven Sept)

L'0dyssée De L'Espace édition
Collector (Warner)

La Route D'Eldorado (DreamWorks)
Tueurs Nés (Warner)

Fan des Simpson ?

Si vous étes un accroc de la série de
Matt Groéning, sachez que le site
Epoll.com a mis en place un sonda-
ge international (a la demande de
{a Fox) afin de savoir ce que les
pmateurs des Simpson aimeraient
trouver sur les DVD a venir. La série
de vingt-six questions permettra a
V'éditeur de mieux connaitre les
Wésirs des fans afin de proposer des
VD en adéquation avec l'attente du
ppublic. Si vous parlez anglais et que
Homer, Bart ou Marge vous font fris-
sonner, n'hésitez pas a répondre a
ke sondage.




Un lifting complet

pour Akira !

Sorti en 1988, Akira est considéré
par beaucoup comme un vrai chef-
d'eeuvre. Malheureusement, ce film
qui féte sa treizieme bougie ne fait
pas le poids face aux productions
actuelles : l'image et les couleurs
ont bien vieilli. Clest pour cette rai-
son que la société IVC (International
Video Conversions) est actuellement
en train de restaurer le film en utili-
sant toutes les technologies numé-
rigues a sa disposition. Le film
bénéficiera en outre d'une nouvelle
bande sonore compatible THX au for-
mat Dolby Digital 5.1. Le DVD zone 2
n'arrivera en France qu'au cours de
l'année 2002 puisque l'éditeur
(Pionner) prévoit une nouvelle sor-
tie en salle en 2001 pour féter l'évé-

nement.

X-Files II & III

=aL I

Le coffret DVD zone de la deuxiéme

saison des X-Files est disponible en
France depuis le 21 mars (sept
DVD !). La troisiéme saison quant @
elle sortira [e 8 mai 2001 en zone 1
tandis que le coffret zone 2 devrait
étre dans les rayons un peu avant
Noél. Comme d'habitude, chaque
coffret apporte son [ot de bonus et
n'est diffusé qu'en version limitée.

Small Soldiers

Zone 2 | 106 mn | 2:35 | Dolby Digital 5.1
Une multinationale a la pointe de la technologie décide un

jour de racheter un fabricant de jouets. Le but de son excen-

ey Bhvis %
CIAL FEATURES %

< SUBTITLES W
LANGUAGES *

trique et puissant PDG est de faire des jouets aussi vivants que

ossible. Pour y arriver, il donne 'autorisation a deux créa-

eurs d'utiliser toutes les technologies du groupe... Deux types

e jouets seront créés : les Commandos d'élite, sorte de G.I

ruels dont le but est de tuer une race extraterrestre et les
orgonites, aliens a la recherche de la planéte Gorgon. Tout irait
our le mieux si les puces utilisées comme cerveau dans la concep-
ion des jouets n'avaient pas été élaborées pour l'armée. Ce film
‘action pour enfants et grands enfants bénéficie d'une bonne
ualité d'image et de nombreux effets spéciaux qui régalent la
étine. Pour le son, rien a redire, aussi bien en V.F qu'en V.0, le

Dolby Digital 5.1 est excellent. A noter que le DVD propose cing .
ngues et pas moins de quatorze sous-titrages ! Un bon divertissement pour toute la famille.
ngues : francais, anglais, allemand, italien, espagnol

Sous-titres : francais, anglais, néerlandais, allemand, portugais,
turc, polonais, tchéque, hongrois, bulgare, danois, suédois, finnois,
norvégien

Suppléments : scénes coupées, bétisier, coulisses, bandes-annon-
ces, filmographie

Bigard Met Le Paquet

@ Ce DVD de Bigard propose un nouveau spectacle oii la grossia-

reté et le mauvais goiit sont a 'honneur. Il faut dire que depuis

- B, B

quinze ans, Jean-Marie Bigard a préféré l'efficacité a la finesse.
Depuis ses débuts, il se fait allumer par les critiques alors qu'il

reste plébiscité par un public fidéle qui en redemande. Ce DVD
Les sketches

Le son
Bonus

d'environ trois heures est le premier spectacle comique qui utilise
e son 5.1. Cela ne suffit pas a donner lillusion de se trouver dans
la salle mais on peut saluer linitiative (on entend mieux les inju-

res ;-)). Concernant le contenu, neuf sketches sont présents dont
le trés controversé "le lacher de salopes” qui vaut a Bigard d'avoir
6té élu le comique le plus grossier. Les bonus quant a eux regor-
gent d'informations qui nous feront sourire et mieux connaitre le
personnage qu'est Bigard et l'on appréciera tout particuliérement
kon bel hommage a Robert Lamoureux. Un DVD a ne pas mettre
lentre toutes les mains : oreilles chastes s'abstenir.

Langues : frangais
Sous-titres : aucun
Suppléments : vingt

séquences inédites,
images insolites, réac-

tions du public et quelques surprises comme un duo avec J-J Goldman




En Pleine Tempéte

Ce film est inspiré de faits réels qui ont ébranlé les Etats-Unis en 1991. Il nous raconte, le combat de six hommes
ontre la nature sans pour autant "faire dans le documentaire”. Les effets spéciaux de En Pleine Tempéte retranscrivent

gui ont la chance de posséder une installation Home
Cinéma de qualité pourront méme se servir de ce DVD
pour faire leurs réglages ;-)
Langues : frangais, anglais
Sous-titres : frangais, anglais, italien, néerlandais,
arabe, espagnol, allemand, anglais pour malentendants
Suppléments : les coulisses du tournage, reportage,

finterviews des témoins de la tempéte

Zone 2 | 85 mn | 1:33 (4/3) | Stéréo 2.0

@ Ce troisieme DVD qui marque la fin de cette saga en treize
pctes comprend les quatre derniers épisodes : Le Dragon
Maléfigue De La Montagne De Feu, L'Ambition Du Sorcier, La
Bataille De Marmo et Lodoss En Flammes. Nous retrouvons notre

Equipe composée d'un jeune paladin, d'un nain bicentenaire,

) ’ i
Chronigues 4,
L

wettes Jodoss

v

parfaitement la mer démontée et transforment l'océan en
véritable méchant de service propre a tous les films d'ac-
tion. Pendant plus de deux heures, vous serez ébahi par
le déchainement des éléments et comprendrez les diffi-
cultés éprouvées par les marins pécheurs et les équipes
de sauvetage en mer. Coté technique, la qualité d'image

est l'une des meilleures que nous connaissons :

master excellent, compression de qualité, piqué de 'image et étalonnage des couleurs impeccables. Seules quelques
"taches” viennent de temps en temps "gacher” le tout, mais comment pourrait-il en étre autrement avec de nombreuses
kéquences nocturnes, et un arrigre-plan (l'océan déchainé) en perpétuel mouvement. Le son est aussi de trés bonne
qualité et prend toute sa dimension pendant la tempéte et bénéficie d'une répartition avant/arriére incroyable. Ceux

Casting ¢t équipe
technique

B Uil du cyclone

l\clh[oniques De La Guerre De Lodoss -
ol. 3

d'une elfe, d'un
prétre, d'un voleur et d'un magicien qui devra au fil des épisodes en finir
définitivement avec le sorcier. La compression d'images de ce dernier DVD
est de bonne qualité, on retrouve malheureusement les petits défauts
récurrents aux deux premiers volumes (voir les chroniques des DVD 1 & 2
dans ce numéro). Il semblerait que cela vienne du master américain de
Lodoss... Pour le son, une fois de plus, la V.F dépasse la version japonai-
se, a tel point que si vous passez de la V.F a la V.0, vous devrez augmen-
ter le son tant ce dernier semble étouffé. Cette trilogie de DVD est dans
l'ensemble de bonne qualité, les Chroniques De La Guerre De Lodoss plai-
ront aux amateurs du genre mais aussi a ceux qui ont lu Le Seigneur Des
Anneaux de Tolkien.

Langues : frangais, japonais

Sous-titres : frangais, francais pour sourds et malentendants

Suppléments : reportages et interview, galerie d'images, bandes-annonces

Top DVD réalisé en collaboration
avec DVDWorldreport.com.

1. En Pleine Tempéte

. Terminator

3. Le Patriote

4. Small Soldiers

5. Permis De Tuer

6. 60 Secondes Chrono
\7. Tuer N'est Pas Jouer
8. L'Ombre Et La Proie
9. Mon Voisin Le Tueur
0. Scream 3

Les dix plus attendus :

1. X-Men

2. Man On The Moon

B3. Event Horizon : Le Vaisseau De
V'Au-dela

K. Gladiator

5. La Belle Et Le Clochard

6. L'Homme Sans Ombre

\7. Destination Finale

8. Harry — Un Ami Qui Vous Veut Du

ﬁr’en
. Baise-moi
10. Professeur foldingue 2




tD P Nintendo 64

c /
i .
Al
[
m Place | Nom du jeu Editeur
% 1 |[La série des Zelda Nintendo Aventure/Role
14 2 |Perfect Dark Rare Doom-Like
% 3 |Donkey Kong Country Rare Plate-forme
1l 4 |Mario Tennis Nintendo Sport
5 |Golden Eye Rare Doom-like
| |
Place | Nom du jeu Editeur Genre
1 [La série des Crash Bandicoot |Sony Plate-forme
2 |La série des Final Fantasy Squaresoft | RPG
3 | Metal Gear Solid Konami Infitiration
4 |Colin Mc Rae 2 Codemasters | Course
5 |Fear Effect 2 Retro Helix Eidos Action/Aventure

At R N

&

|:|._.||:' Dreamcast

Place | Nom du jeu Editeur Genre
1 |Phantasy Star Online Sega RPG
2 |Shenmue chapitre 1 Sega Simulateur de vie
3 |Soul Calibur Namco Beat-em-up
4 |Skies Of Arcadia Sega RPG
5 |Tony Hawk's Pro Skater 2 Activision Sport




EOF

PlayStation 2 T

O

7 T

- - Al

Place | Nom du jeu Editeur Genre I,

1 |SSX EA Sport Big Sport de glisse %

2 |(Oni Take 2 Action/aventure [l

3 |Dead Or Alive 2 Tecmo Beat-em-up %

4 |Rayman Revolution Ubi Soft Arcade =)
5 |Fifa 2001 EA Sport Sport

tD p Gameboy Color
AAIPA
Place | Nom Editeur Genre
1 |[Mario Tennis Nintendo Tennis
2 |Pokémon Trading Card |Nintendo Jeu de cartes
3 |Zelda DX i Nintendo RPG
4 |Perfect Dark THQ/Eidos Action/stratégie
5 |Pokémon Jaune Nintendo Indéfini ;-)

EOP

Le top ridicule

Ve

Nom Nom

Orphen (PlayStation 2) Sega GT (Dreamcast)

The Mission (PS One) Surfing H30 (PlayStation 2)
The Mummy (PS One) Fighting Vipers 2 (Dreamcast)

Fantavision (PlayStation 2) Batman Of The Future (PS One)
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Summoner

PlayStation 2 | THQ/Volition |Prévu en mai

asad, village d'adoption de Joseph, a été sauvagement mis a sac...
llez-vous vous laisser faire ?

THAQ nous propose un jeu de réle médiéval fantastique en 3D. Voila qui va
vir les possesseurs de PS2, ainsi que les adeptes des Diablo et autres friandi-
es du méme genre... 574. Murod n'est pas content... S'emparer du tréne par

force et la trahison n'était hélas pas suffisant. En assassinant Gaodi I, il est
evenu le maitre de l'empire d'Orenia. Avec des milliers d'esclaves, il a recans-

uit la tour d'Eleleh, jadis érigée par les dieux pour prendre d'assaut les portes

u ciel... Désormais, Murod y régne, autoproclamé empereur du ciel. Depuis
u'il a éradiqué les prétres du temple de Jade, son ancien ordre, il n'a de cesse
e trouver l'enfant né avec la marque du Summoner. La prophétie raconte que
et enfant posséde le pouvoir de le détruire. En 596, Murod envahit le royau-
e de Medeva. Joseph, fermier agé de dix-neuf ans, se lance dans une quéte
ui le dépasse. Il doit trouver les anneaux de canalisation, artefacts anciens
ui lui permettront de contréler ses pouvoirs. Joseph a sur sa main une trace
trange... C'est un Summoner, il fait partie de cette race a part, seule capable
de défier les dieux. Son rang lui donne la possibilité d'invoquer des créatures

v

Elémentaires d'une puissance colossale. En chemin, il se trouvera des intéréts
kcommuns avec d'autres voyageurs, qui deviendront ses compagnons.

Nous voici donc dans la peau du “fermier-élu-qui-doit-sauver-le-monde". Le jeu
commence juste aprés l'attaque de votre village par les troupes de Murod.

Summoner vous propose de vous balader dans un environnement 3D trés conc-

ret, oi il faut sans cesse cher-
cher, interroger, enquéter, et
surtout se battre. Le systéme
de combat est souple et intui-
tif mais toutefois trés détaillé.
l[ci, on ne s'acharne pas a
faire le méme coup jusqu'a ce

que l'ennemi décéde. On

essaye plutot de gérer au

Vos persos possédent une bonne palette de
coups spéciaux que I'on peut commander dans
un menu a n'importe quel moment du jeu.

Simdlidaid

ieux les enchainements de

kes attaques, et de faire les
honnes actions avec le bon

iming. Les personnages peu-

ent aussi lancer une foule de

sortileges, allant du simple

sort de soin, aux magies les
plus spectaculaires. Certes,
es joutes deviennent un peu
onfuses quand il y a trop de

onde mais ce n'est qu'une g
q Mulik a tout vu, et vous donne de précieux

renseignements.
pour les autres productions du méme genre). Le scénario, assez intéressant,

question d'habitude (comme

donne toujours envie d'en savoir plus et de multiples petites quétes annexes

offrent l'opportunité de sortir des sentiers battus.
A des lieues de Final Fantasy, Summoner appartient a un genre qui jusque-1a
était réservé aux détenteurs de PC. Avec une durée de vie trés respectable et

des possibilités étonnantes, Summoner restera malgré tout réservé aux habi-

tués de ce style si particulier. Mais sait-on jamais ? Peut-étre que sa facilité

d'accés permettra a certains de se découvrir une nouvelle passion. De toute
maniére, il reste un
jeu a essayer en
urgence, puisqu'il
est le premier RPG
de la PS2.

Micanator

Joseph n'a pas toujours habité a Masad. Il a en fait €té banni de son village, suite a un facheux
accident. Cela s'est passé il y a déja plusieurs années et Joseph n'a pu oublier Uhorreur qu'il
a lui-méme déchainée. Il avait simplement voulu utiliser ses pouvoirs d'invocation pour sau-
ver les siens d'une horde d'envahisseurs. Résultat, le démon qui a répondu a son appel ne

s'est pas contenté de détrui- |~
re les agresseurs, mais a

aussi exterminé la plupart

des villageois. Depuis,
Joseph vit dans la peur d'un
nouvel "accident”.
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Army Men Green Rogue
Playstation 2 | 300 | Avril 2001 |

Prévu a la méme date que Sarge's Heroes 2 (en preview dans ces mémes

olonnes), Army Men Green Rogue ne bénéficie nullement de la méme origi-
alité ni surtout de la méme réalisation. Le scénario lui-méme s'avére
utrement plus simple : un projet militaire de super-soldat est expérimenté
n mixant les ADN de plusieurs guerriers cobayes. Alors que le prototype
pérationnel est héliporté vers un poste stratégique, l'escadrille des soldats
erts se trouve prise par surprise et s'écrase en pleine jungle. Evidemment,
e super-soldat est indemne et il vous incombe de le mener a travers les
ignes ennemies. Que dire ? Army Men Green Rogue est un jeu de shoot a la

roisieme personne dans lequel votre personnage avance sans cesse, subis-

sant un scrolling
obligatoire vers
|'avant, maniabili-
té que l'on n'avait
pas vu depuis dix
ans dans les salles
d'arcade. Eu égard
aux capacités
technigues de la
PlayStation 2, un
jeu en simili-3D oi

Aucune possibilité d'exploiter le terrain environnant. L

Roger Lemerre :
La Sélection Des
Champions 2001

PS One |Codemasters|Mai 2001

Alors que l'on s'apprétait a annoncer un éniéme jeu de management

sportif, c'est un produit fort intéressant qui semble vaoir le jour, sous les
s0ins des programmeurs de Codemasters. En effet, Roger Lemerre : La
élection Des Champions 2001 offre non seulement un encadrement des
équipes trés complet mais aussi une partie "matchs" a proprement parler
pssez correcte. En ce qui concerne la partie "OFF" du football, toutes les
options désirées y figurent : les transferts, les news, les réglages et les
ombreuses caractéristiques au sujet des joueurs et des équipes. Lensemble
de la configuration

{"Re ants et tactique z
des tactiques a

AS saint-Etienne s 03
e 4 mettre place sui-
vant l'adversaire
s'effectue de fagon
intuitive par l'inter-
médiaire de menus
clairs et précis. On
peut ainsi aisément
changer de tactique
n apercu trés complet.

Quelques explosions vous réveilleront de temps a autre.

tirer et esquiver les tirs de
centaines d'ennemis sans
méme choisir votre destination
amusera peut-étre les joueurs
de cing ans, mais les autres ?
Restons optimistes, peut-étre
que d'ici un mois, 3D0 trans-
formera son soft en FPS.

Grenouille

en fonction du déroulement dune rencontre. Cette preview (pas encore
otalement finalisée) offre [a possibilité de visionner des matchs agréables
avec intervention de U'entraineur selon des ordres prédéfinis) malgré des
frappes peu réussies. Roger Lemerre : La Sélection Des Champions 2001,
éme s'il n'offre ici que les championnats francais et anglais ( D1 et D2),
semble désigner un produit destiné a un public assez large, notamment
jgrace a une utilisation simple, accompagnée d'une pléthore d'options. Un
Inovice dans le monde dur et cruel que devint le foothall devrait pouvoir s'y
retrouver sans probléme.

Stéphane

Mais vas-y, frappe !!!
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Warriors Of Might
And Magic

PlayStation 2 | 3D0 | Avril 2001

La réputation de la série des Might And Magic n'est plus a faire. Mais cette

fois-ci, cela n'a plus rien a voir avec la stratégie commune aux précédents
épisodes. Il s'agit ici d'un jeu d'aventure, ou plus précisément de donjon, a
a sauce médiévale-fantastique, débutant par une courte cinématique dans
aguelle le héros se fait punir en place publique, pour on ne sait quel crime.
Kon chatiment est de se voir greffer un masque aussi noir qu'étrange, sorte
de seconde peau dotée de griffes, apparemment difficile a Gter.

a suite des opérations n'est pas plus joyeuse, puisque jeté au plus profond
d'une sombre abime, vous étes condamné a croupir dans les égouts labyrin-
hiques de l'immense cité,
Le jeu peut commen-
cer. Comme il est de
bon aloi de ne pas
désespérer, on
ramasse un os et on
se débarrasse des
immondes choses
informes. La suite est
prévisible... D'os en
épée, et d'épée en
Une malédiction, sous la forme d'un masque noir...

Le Livre De La Jungle :
Groove Party

PS 2 | Ubi Soft | Avril 2001

Si le besoin de retomber en enfance vous prend comme par frénésie, si

a féerie de Disney continue d'opérer en vous, alors précipitez-vous avec
entrain sur Le Livre De La Jungle : Groove Party. Dans la peau du célébre
owgli, vous exprimerez votre désir de rester dans la jungle, plutét que
de vous retrouver dans le village ol vivent ces créatures étranges... les

ommes. De rencontre en rencontre, vos amis et ennemis, Baloo,

nd take a giance at the foncy ants

TO TALK TO A

CHARACTER, FIRST
FACE THEM, THEMN
rress The O
BUTTON.

7‘.4"-
- =

Pour parler 2 un personnage, tournez-vous vers lui et appuyez sur R1.
ache, notre blond héros aux yeux bleus devra survivre aux multiples sque-
ettes, gargouilles et autres blobs qui ne pensent qu'a manger (les goin-

es).
ourquoi pas... Les niveaux semblent vastes et les quétes s'avérent nom-
hreuses. L'utilisation de la magie, évolutive, donne souvent de beaux résul-
ats. Les monstres sont (trés) nombreux, et les éclairages rendent 'ambian-
e oppressante. Cependant, la version que nous avions a notre disposition
présentait encore quelques problemes de graphisme et d'animation, détails
qui, nous l'espérons, seront corrigés d'ici la sortie du jeu.

Micanator

Bagheera et les
gutres, vous
demanderont de
ontrer votre sens
du rythme qui vous
aractérise si bien.
onformément aux
informations direc-

ionnelles qui tom-

bent le long de

Le rythme dans la peau.

deux rangées ver-
icales, appuyez sur les fleches de votre joypad, en cadence avec les
usiques qui accompagnent chaque étape du jeu, ou dansez sur un tapis
qui capte vos mouvements. Pour vous faciliter la tiche, réalisez des com-
bos aux répercussions diverses. Les animations des personnages qui dan-
sent, alors que vous accomplissez de véritables prouesses rythmiques, se
montrent d'une beauté surprenante. Cette qualité graphique se retrouve
dans chacune des séquences cinématiques qui s'intercalent entre les
niveaux. La version dont nous disposions subissait en revanche de fré-
quents ralentissements, ce qui, vous l'avouerez, se montre peu pratique
orsqu'il faut rester calé avec la bande sonore. Vous découvrirez en outre
dans ce produit les options Karaoké, ou Bonus de Lou Bega. Et puis,
n'oubliez pas de lire le test que nous réaliserons avec le tapis le mois
prochain... Génial ! Ah, il en faut peu pour étre heureux, la la la....

Mat




Army Men Sarge's
heroes 2

Le général Plastro et ses soldats marrons reviennent troubler la paix de
Sarge et de ses camarades de couleur vert fluo. Le plastique, c'est pratique
imais pas toujours du meilleur godt. Pourtant, 3D0 nous prépare un joli jeu de
hoot a la troisieme personne dans lequel vous dirigerez un guerrier synthé-
tique courageux et entrainé au maniement d'une pléthore d'armes. Les gra-
iphismes sont tout en 3D fine et détaillée, fourmillant d'effets visuels et de
bonnes idées. Il s'agira de méfer votre personnage au cceur des combats dans
des missions diverses allant de la conquéte du bol de soupe a la protection de
a nappe de pique-nigue... Le ton est résolument délirant et plein d'humour,
les niveaux semblent
nombreux et intéres-
sants. En revanche, la
maniabilité est légere-
ment douteuse et l'ani-
mation manque singulie-
rement de souplesse. Les
armes gagneraient égale-
ment a étre plus sophisti-
quées car un fusil d'as-

Méme les trains en plastique supportent mal une
grenade inopportune.

MTV Music Generator 2

saut M16 qui ne tire qu'un
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Aprés Music 2000, les développeurs de Codemasters nous présentent leur
dernier logiciel musical sur console. Si les fans de leurs précédentes produc-
tions s'y retrouveront assurément, il n'en sera peut-étre pas de méme pour les
nouveaux venus. L'interface du programme est en effet pour le moins

Défendez l'assiette de soupe au péril de votre vie.

coup a la fois, ce n'est pas
sérieux. Par ailleurs, de jolies
améliorations ont été appor-
tées par rapport aux précé-
dents opus PC et PS One, tels
que des objectifs de mission
plus convaincants et une
réalisation graphigue de qua-

lité. Un jeu de qué-guerre
prometteur qui attendra le mois prochain pour révéler ce qu'il a dans le ventre.

Grenouille

déroutante et demande un minimum de pratique avant de pouvoir composer
n morceau digne de ce nom, et surtout maitriser toutes les fonctionnalités

de l'interface. Celle-ci dispose de nombreuses options paramétrables en fonc-
ion de vos goits et propose un grand nombre d'échantillons sonores classés
par genre — garage, rock, trance, drum & bass, etc. Vous
pourrez bien sir effectuer des modifications de tempo et
appliquer des filtres d'écho ou de distorsion aux samples
afin de les ajuster au mieux avec le reste du morceau. La
version que nous avons eue entre les mains était finali-
sée a 80 % et ne nous a pas totalement convaincus en
raison de bugs d'affichage et de défauts de maniabilité.
Attendons donc le test de la version finale pour savoir si
ce produit sera le meilleur programme de musique sur
console...

Grenouille
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18-Wheeler : American
Pro Trucker

La division arcade de

ega nous présente un 3 9 ;‘,{ Yo
itre mettant en scéne

'énormes poids lourds | ’ '
a dix-huit roues, de ‘:

lquinze métres de long
let de plusieurs dizaines
de tonnes. Le joueur
ichoisit 'un des cing
chauffeurs, correspondant a cing camions différents. Chaque véhicule posséde

es propres limites de vitesse, couple et résistance. Le but est de transporter
divers chargements (voitures, troncs d'arbres, matiéres inflammables...) sur
des trajets interminables (avec beaucoup de circulation), linéaires (quatre

niveaux et plus de vingt sections remplies d'action de New York City a San
Francisco en passant par St Petersburg, Dallas et bien d'autres...) et contre-la-
mantre avec des checkpoints. 18 Wheeler propose quatre modes de jeu :
lArcade, Parking Challenge, Score Attack et Mode Versus. Chaque transport rap-
porte de l'argent. Il existe trois niveaux de chargement pour maximiser les
profits. Plus il est important et plus vous aurez d'argent. Le choix du charge-

ment influe sur la conduite et sur les performances du camion. On notera une

Dragon Riders :
Chronicles Of Pern

@ Ce nouveau titre d'Ubi Soft est fondé sur la série de romans Les
Chronigues De Pern d’Anne McCaffrey. En voici 'histoire : D'knor, un mait-
re dragon de Smanth bronze, pressent que des dangers inconnus se pro-

filent a I'horizon. C'est donc aux commandes de celui-ci que vous explo-

[Le niveau de détail est stupéfiant.

physique réaliste : plus le
chargement est important et
plus il faudra de temps pour
laccélérer et freiner.
L'avantage avec les gros
icamions réside dans le fait
que l'on peut tout casser, ce

ui tombe bien puisque le
ichauffeur rival partage le
méme avis. Il n'hésitera pas
a effectuer tous les coups
bas possibles pour remporter
la prime (bloquer la route,
pousser dans le fossé, contre
les murs ou sur les autres
€hicules).

L vous faudra relever de

petits challenges techniques :
(garer le camion dans des ruelles) entre les missions ; de surcroit, l'argent
récolté donne l'occasion d'améliorer l'entretien du tracteur. La Dreamcast offre
e nouveaux niveaux en exclusivité par rapport a la version Arcade mais il est
Ijussi possible de jouer sur Internet. 18 Wheeler : American Pro Trucker consti-
tue un soft dans la veine des titres d'arcade chers a Sega. Dommage qu'il ne
soit pas livré avec le volant de la borne d'arcade... c'est toujours mieux qu'une
canne a péche ou des maracas !
Christophz

rerez Pern en quéte
d'indices dans un
monde en plein
chaos. Par ailleurs, le
jeu débute peu de

temps aprés la mort

de la Weyrwoman du
fort Weyr. D'knor, a
ce point du récit,
gravit petit a petit

‘ayez pas peur, c’est votre fidéle compagnon. ‘
les échelons des

Bronze riders. A la méme époque, une maladie mortelle sépare les bien
portants des malchanceux. Ainsi, de nombreux maitres dragon (Dragon
Riders) meurent, laissant leurs Weyrs vulnérables face aux tourments qui
menacent ['ordre et la paix du monde de Pern. Ce sera alors a vous de
nrendre le destin de D'knor en main et de découvrir ce qui se cache der-
rigre ces événements mystérieux. Pour ce faire, vous pourrez arpenter
Pern soit a dos de dragon, soit a pied. Vos aventures seront ponctuées
par des combats, des quétes, des puzzles et de nouveaux lieux a explorer.
Il vous faudra également gérer l'apprentissage des skills de D'knor ainsi
que les capacités de votre dragon qui iront en s'accroissant. Celui-ci, a
terme, deviendra votre allié le plus précieux dans une quéte qui vous
conduira jusqu'a l'ultime confrontation avec un vieil ennemi...
Assurément, Dragon Riders est un jeu a suivre de trés prés d'ici sa sortie

dans ['Hexagone.
Pimousse




WDL : Warjetz

En 2062, apres la
guerre nucléaire déclen-

hée par 3D0, le passe-
emps favori consiste a
egarder les tournois des
nouveaux gladiateurs de
‘extréme dans des
hatailles explosives. Le
nouveau show télévisé
post-apocalyptique n'est
autre que Wednesday Night Warjetz. Au programme : des pilotes aux com-
andes d'appareils de combat modifiés se détruisant mutuellement a L'aide
d'un arsenal dévastateur. WOL : Warjetz propose d'autres modes de jeu

omme plus d'une trentaine de niveaux (Thailand, San Francisco, vallée du
Rhin...) dans lesquels il faut remplir une foule de missions aux objectifs de
plus en plus difficiles. Pour certaines missions, il faut faire preuve d'un mini-
um de stratégie car la meilleure solution n'est pas toujours de tout faire
exploser ou alors dans un ordre précis. Les victoires que vous remporterez
ous donneront l'opportunité de piloter de plus en plus d'appareils (neuf au
otal) aux caractéristiques différentes et surtout aux armes de plus en plus
efficaces. Les divers engins volants ont a capacité de tirer vers l'avant mais
Bussi de bombarder le sol. La encore, les types de bombes sont variés.

Ring Of Red

Ring Of Red est spécial car, outre le fait de présenter des similitudes avec la
série des Front Mission de Squaresoft, il aborde le theme de la Seconde Guerre
ondiale sous un angle alternatif. En 1964, la guerre n'est toujours pas ter-
inée malgré les bombardements atomiques ayant été effectués sur
Hiroshima et Nagasaki. Le Japon est divisé : les Soviétiques occupent le Nord
andis que les nouveaux Alliés (Américains, Allemands et Japonais) ont pris
position dans le Sud. Trois jeunes héros, a travers les tourments de la guerre,
enteront de tirer leur épingle de ce jeu mortel. Le premier, celui qu'incarne

e joueur, se nomme Weizegger, un jeune pilote téte briilée d'origine germa-
o-japonaise (1). Le second, en l'occurrence une femme, répond au nom de
Ryoko, une jeune
pilote japonaise
dont les idéaux
politiques et
moraux ont été
biaisés par la mort
de son pére. Le
troisieme et der-
nier héros,
'"Américain, améne
avec lui son lot
d'amis et

Dans un premier
temps, on note des
graphismes plutot
jmoyens mais les

décors s'améliorent

u fil des missions

t le plaisir de pilo-
er entre les énor-
es explosions tout
n pourchassant ses
nnemis est parti-
ulizrement exaltant. La notion d'argent intervient a de nombreuses reprises
ais les billets ne sont pas réellement indispensables (méme s'il faut ache-
er les warjetz) sauf lorsqu'il fait partie des objectifs. Les modes multi-
oueurs sont légion (Ace, Airlord, Bomb fest, Air Wars, Family, Cash...) et
auront satisfaire

es intéressés. Les
ns de destruction
assive sur PS One
e verront conquis
ar ce nouveau titre
ui offre la possibi-
ité de tout casser
kans exception.
Christophz

d'ennemis. Cependant, les AWF sont quasiment les vrais héros du titre : ce
sont des méchas (robots) tantdt d'aspect humanoide, tantat tout droit sortis
de l'imagination fertile d'un savant fou militaire. Le gameplay est lui aussi

évolutionnaire. Passées les deux premiéres phases tactiques de la planifica-
ion et du placement des unités sur une carte en 2D isométrique, la troisieme
phase (le combat) prend un tournant inhabituel : durant un round de 90
secondes, vous dirigez vos unités dans un environnement 3D en assistant aux
ouvements des troupes en temps réel ! Pour finir, rappelons que de fins
graphismes, des bruitages dantesques et une atmosphére excellente feront
probablement de ce tactical-RPG un must have pour tous les fans du genre.

Pimousse
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parle jamais, les jeux sont rares sur la Nintendo 64. Et ce, dans les deux
sens du terme. En effet, Rare est l'un des derniers développeurs tiers a
ournir encore des titres au géant nippon qui, s'il n'avait pas sa Gameboy et
kes peluches jaunes, serait certainement en difficulté... Les plus assidus se
souviennent certainement d'un Conquer's Quest prévu sur N64 ily a des
années ! Et bien, il arrive enfin avec quelques modifications, a commencer
par le titre : Conquer's Bad Fur Day et paradoxalement, il est déconseillé aux
oins de 17 ans ! A force de dire que les jeux N64 sont pour les enfants, les
développeurs ont élaboré un soft aux animations violentes, au langage peu
hatié et aux connotations sexuelles prononcées. Les rares possesseurs de
64, ayant conservé leur console, risquent de ne pas pouvoir y jouer faute
de maturité, c'est un comble... Le titre de Rareware est un jeu d'aventure en
3D, mélangeant exploration, plate-forme, combat et réflexion. L'écureuil
oux traverse d'immenses environnements aux textures colorées, bien
onnues des joueurs de N64, et progresse dans sa quéte en frappant ses
ombreux ennemis avec une poéle a frire. Il faudra étre vigilant et ne pas ¢ L
perdre patience pour découvrir les différentes actions a accomplir. On note- I.es _enne_u‘iis sont _lé_ginn._

a des expressions trés humaines pour les visages des différents personna- b : Il fal.ld!‘a f.ollté l"én'ergi.e
lges, ce qui offre un aspect réaliste a des scénes totalement impossibles. De ~d'un
ombreuses cinématiques viendront agrémenter ['histoire en s'interposant
entre les niveaux. Le mode multijoueurs (a quatre) proposera plusieurs
deathmatches aux styles différents. Les insultes et la violence donnent un
eu résolument adulte comme on en a rarement vu... sur Nintendo 64 !
Christophz
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S2 = Scandale

[Bonjour ou bonsoir ou bon appétit ! ( Rayez la mention inutile...)

lvant de parler de votre magazine, j'aimerais revenir sur 'affaire PS2 qui pour
; oi, n'est qu'une fumisterie surmédiatisée. Ces messieurs de chez Sony
evraient faire profil bas car la facon dont s'est effectué le lancement de leur
fconsole fut scandaleuse. Déja que les joueurs sur console n'ont pas toujours

Ibonne réputation, nous avons eu affaire a un troupeau de bovins se tapant

Idessus pour une console a 3000 francs. Cela montre bien la bétise humaine !
fLeurs pubs ! Parlons-en : je n'ai jamais rien vu d'aussi ridicule. Je pense que
ez Sony, il y a un certain manque de respect vis-a-vis du consommateur. Le

es sont intéressants et les photos, sublimes.
ierre Henri

et il s'est montré d'une grande qualité. Avant tout dans un style trés arcade, il

prouvé que la PS2 pouvait faire mieux qu'une Dreamcast. Si l'on prend l'exem-
Iple d'Oni, on a véritablement ['impression de jouer a la version PC avec un peu
{: de chaleur apportée par les graphismes de la console. En ce qui conceme tes
femarques & propos du magazine, nous acceptons toujours la critique qui nous
\donne la possibilité d'améliorer la qualité de notre travail. Pour le (D, nous




bavions décidé de faire un VCD qui
‘paraissait le plus pratique en termes
e compatibilité. Ensuite, si le lecto-
\rat le lit majoritairement a laide d'un
VPC ou d'un Mac, nous risquons d'a-
Vandonner le concept du V(D afin
\d'ajouter aux vidéos des goodies
\comme tu nous le demandes. Pour
i les soluces, c'est assez difficile de les
; endre plus lisibles puisqu'il n'y en a
ipas. Nous donnons juste des informa-
tions sur certains passages anodins
lou capitaux d'une aventure. (a s'ap-
welle "Il fallait le savoir". Mais nous
ten restons [a ! Nous incluons aussi
Wes cheat codes qui nous paraissent
Iplus intéressants que d'écrire une
ultitude de pages réservées a un
keul titre. (nd MHZ : le probléme de
Va notation est délicat car il est tou-
jours trés difficile de noter un jeu. Il
{faut suivre ses convictions tout en
Vemeurant objectif et rester cohérent
Wun titre & l'autre mais comment
\faire lorsqu'il s'agit de plusieurs
Vedacteurs 7 Tu aurais donné 70 % a
Wqua GT mais aimes-tu ce genre de
lieu ? Si oui, alors il mérite ses 84 %)
VPour les notes que nous attribuons,
Inous estimons que celle de POD2 est
jjustifiée car il n'y a pas vraiment d'in-
hovations par rapport a la premiére
fmouture. Nous avons aussi pris en
‘Yompte les graphismes plutdt médioc-
es et une impression de vitesse
bissez restreinte dans e sens
ppul l'effet produit n'avait rien
¥ voir avec un WipEout ou un
Js tar Wars Episode One
WRacer. Du coté de la
nsommatl'nn de
aschisch, trés peu pour
moi, je suis déja assez
;. lans les nuages comme
; a. En tout cas, nous te
remercions pour tes

remargues et tes encou-

Vo gements pour notre ?ﬂ i
ymagazine. 2
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