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O que dizer de 
Halo 2? Começamos 
esse editorial nos 
perguntando como 
descrever um dos 
maiores best sellers para 
Xbox. Não é por acaso 
que a Microsoft 
comprou o estúdio que 
desenvolveu o game, na 
época em que o jogo 
ainda era um projeto. 
Histórias a parte, vamos 
falar um pouco desta 
edição. Como você já 
deve ter notado, a 
escolha do game para 
ser detonado foi bem 
simples. Pegamos o 
maior"hit "da parada e 
zeramosde ponta a 
ponta. Você pode 
conferir nossa estratégia 
nas páginas desta 
edição. Além disso, 
descobrimos alguns 
novos truques para 
jogos de Gamecube, 
Playstat ion 2 &  1, 
Gameboy Advance e 
PC. E falando em micro, 
separamos também 
novas trapaças para mais 
de 40 games diferentes. 
Isso sem falar na 
megacoleção de jogos 
completos. Diversão é 
que não vai faltar na sua 
vida, afinal contas, essa 
revista é feita de gamers 
paragamers. 

At é a p ró xim a ed ição ! 
Um g rand e ab raço 
Eq u ip e Gam ers Pró Dicas 
M and e suas d icas, t ruq ues, elog ios, 
cr i t icas ou sug est õ es para nossa 
r ed açào : 
r ed acao .s- ar g p o t er ab y t f .co m .b r 
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Durante seu desenvolvimento muito se ouviu falar 

e, diferente de outros t ítulos, o pessoal da Bungie 

cumpriu e atingiu todas as expectativas. Nesta 

nova aventura, por enquanto exclusiva para XBOX, 

você embarca em uma nova batalha intergalát ica 

na pele de M aster Chief. Este audaz soldado terá 

inúmeras missões e batalhas sanguinárias para 

vencer. Neste detonado, apresentamos um resumo 

de como proceder para zerar o jogo de maneira 

prát ica. Evidentemente, após a conclusão do game 

pela primeira vez, você pode tentar usar novas 

tát icas de ação e diferentes abordagens para 

enfrentar cada um dos objetivos propostos. 



A EXPERIÊNCIA QUE ESTE GAME OFERECE PODE SER EXPANDIDA PARA O MUNDO 
MULTIPLAYER. NOVOS INIMIGOS E NOVAS ESTRATÉGIAS DEVERAM SER USADAS 
NESTE MODO DO JOGO. ALGUNS MACETES APRESENTADOS AQUI, PODEM AJUDAR. zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

Esse capítulo não permite nenhum a 

interação. Trata-se apenas de um vídeo, ou 

melhor, a int rodução para você conhecer 

melhor Halo 2. 

Fam i l i ar i ze- se co m su a n o v a 

vest imenta e veja algumas faces ant igas e 

novas t am b ém . Isto acontece antes da 

inevitável batalha com a Aliança invasora. 

Após chegar na Estação do Cairo , saiba 

que sua estada não será agradável por muito 

t em po . Pegue um rifle (Bat t le Rifle) e SM G 

da parede enquanto você segue seus 

companheiros M arines (fuzileiros navais) 

pela escada abaixo . 

Quando a porta se abrir, ataque-os! 

Nada sério... apenas um grupo de Grunts e 

dois Elites. Eles serão vencidos rap idamente, 

graças aos seus esforços. Descendo o 

corredor, você enfrentará um pouco mais de 

resistência, mas novam ent e, não há nada 

com que se preocupar. A estação, nas 

primeiras partes, é bem linear. Você não terá 

muitos problemas ao circular por aqui. 

Em uma área larga, não muito longe de 

onde você está, você encont rará dois 

M arines t entando most rar que são os 

melhores. Haverá muitos membros da 

Aliança nesta região vindos de out ra salas, 

então , seja cuidadoso. Principalmente no 

que diz respeito aos numerosos Elites e ao 

t am anho do (pequeno) corredor. Contudo, 

não há porque se preocupar, se você usar a 

pequena torre de t iro perto do M arine 

m ort o . 

Esteja atento com o que acontece a 

sua vo l t a, já que um Elite pode atacar da 

escada a sua retaguardadireita, se você 

est iver na torre. 

Desça até os M arines e siga para a 

esquerda. Alguns Grunts e um Elite estarão 

aqui , mas siga ad iante e suba as escadas. Siga 

pela porta e ent re no hangar onde haverá 

um t i ro t eio . 

Até aqui, parece que o t rabalho com os 

M arines já está t erm inado , mas a Aliança 

lançará d iversos ataques at ravés de sua 

p lataforma de embarque e pelo hangar, 

ent ão , providencie suporte para o art ilheiro 

e para os out ros. Após a mensagem, esteja 

preparado para um ataque de Grunts e Elites. 

Quando terminar, siga pela porta de onde 

eles vieram e siga pelo corredor. A próxima 

área é protegida pela Al iança. Use Sua 

pontaria para t irar o Grunt da torre. Você 

terá de enfrentar mais algumas ondas de 
at aq u e vindas- d a p l at af o r m a d e em b ar q u e d a 

Al iança. 

NCONTRAR A BOMBA 

Sua busca começa a part ir de uma das 

duas ent radas que levam ao nível inferior do 

depósito . Você será recepcionado em uma 

ent rada pela Al iança, mas a vant agem da 

elevação torna isto bem rápido. Tenha 

cuidado. Haverá Elites com munição 

especial. Suba as escadas e você ouvirá um 

M arine morrendo. Seja cuidadoso, pois há 
t rês Cl i t es aq u i e, n o v am en t e, est ão em u m 

lugar bem apertado - eles podem acabar 

com você rap idamente. 

M unição poderá ser encont rada em 

uma das mesas. 

Halo 2 GAMERPRO 



A área externa é protegida 

pela Aliança, e Grunts e Elites 

aparecerão de outras entradas. 

Você poderá se aproximar at ravés 

de qualquer um dos corredores 

laterais ou diretamente at ravés da 

sala, mas caminhe com cuidado. 

Esteja atento às torres de plasma. 

Você encont rará mais Grunts e 

uma torre de plasma antes de 

subir as escadas. Então, enfrentará 

mais inimigos. Quanto mais você 

se move, mais membros da Aliança 

irá encont rará para lutar. 

Empunhar sua SMG é uma boa 

t át ica. 

Ao subiras escadas, 

encont rará uma nova experiência. 

Você estará saindo da estação em 

gravidade zero. Infelizmente, seus 

inimigos adotaram um esquema 

diferente também para tornar sua 

saída mais complicada. Você 

encont rará um novo t ipo de Elite 

aqui. Parece que eles conseguem 

se adaptar melhor ao ambiente do 

que você, o que confere a eles 

maior mobilidade. Siqa para o 

norte e procure por uma et iqueta 

no chão que diz SHIPPING, se você 

se sentir um pouco perdido. Logo, 

você estará na área interna 

novamente. Um novo combate 

estará a sua espera. 

Depois de resolver seu 

problema com seus inimigos, 

pegue o elevador e desça. 

Cuidado, você está entrando 

em um local cheio de surpresas, então, tente 

conseguir algum espaço. Na parte externa, 

você enfrentará três Elites. Dois virão em sua 

direção ou atacarão pelos lados, o outro 

permanecerá na torre de plasma. Mate o que 

está na torre acima de todos os outros, já que 

Elites são mais precisos nestas coisas do que 

os Grunts. Evite ser prensado durante a luta, 

pois as estruturas estarão se movendo. 

Depois, siga adiante para as portaszyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA à 

esquerda. Você encontrou a bomba. Ela está 

fortpmpntp prntpgiHa. então, use suas 

granadas, e então corra durante a confusão. 

Logo em seguida desça para a Terra. 

Comece destruindo toda a oposição da 

Aliança nesta área. Nesta luta, fort ifique sua 

posição. 

Aqui u ubjelivu é bem 

simples de ser alcançado. 

Na maioria das vezes, 



você fará o que já estava fazendo desde o 

nível inicial, ou seja, enfrentar ondas de 

ataques da Aliança, uma em seguida da 

out ra. Esteja atento aos veículos - quando 

grupos da Aliança est iverem por perto deles, 

dest rua os seus meios de t ransporte ao invés 

de tentar matar cada inim igo. Só não f ique 

perto deles e t am bém não os use como 

cobertura em t roca de t iros. 

Logo quando tudo parecia fáci l , t em 

início um combate vindo da Aliança. Tenha zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
cu i d ad u Lo i n buas d iversas torres. Você 

enfrentará primeiro uma dup la de Elites e 

Grunts. Você terá que enfrentar uma últ ima 

onda de ataque antes que suas prioridades 

sejam alteradas - siga para o novo objet ivo 

at ravés das d ireções dadas pelo seu 

comunicador. 

Uma vez que o portão se abrir, você 

encont rará Hunters (caçadores). Distancie-

se um pouco antes de iluminá- los e seus 

M arines o ajudarão de longe. E na próxima 

área prepare para at iradores Snipersl 

Term ine sua missão com cuidado. 

M ais oponentes nesta área, incluindo 

at iradores snipers. Use o rifle (part icle beam 

rifle) para acabar com eles de longe. Quando 

chegar ao Hotel, siga o M arine. Estará escuro, 

e você encont rará um par d e El i t e e Gr un t s. 

No lado de fo ra, você estará em uma área 

grande, e um Phantom estará vindo . Dest rua 

as forças se você quiser. Na praia há um 

Ghost . Pegue-o, você precisará dele. 

ITORAL. 

Siga ad iante, e você chegará a um 

acampament o da Al iança. Oponentes fortes 

serão encont rados aqui, incluindo dois 

Ghosts. Enfrente-os e mate-os. Esteja atento 

ao suporte que eles t êm , especialmente os 

at iradores snipprç p o Grunt na t o r r e d e 

p lasma. Quando você chegar ao próximo 

acampament o da Al iança, dois M arines em 

um Warthog irão aparecer. Eles poderão dar 

assistência a você, porém, é melhor estar 

preparado para lutar e vencer sozinho. 

Um Phantom enviará alguns reforços e, 

ao mesmo t empo, proverá alguns incómodos 

ataques. O Phant om exercerá o mesmo 

papel na próxima área, e novament e, você 

enfrentará Ghosts. zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

- NELPARA CHEGARA 
NTE. 

Agora, siga pela rampa e para cima da 

rodovia. Siga por ela até encont rar a ponte. 

Haverá uma série de t roca de t iros para 

todos os lados, e você encont rará a t ropa de 

t ransportes da Al iança, o Shadow, pelo 

cam inho . 

£1 zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

fkà 

1 

Pule no seu Scorpion e siga pela ponte. 

Nenhum inim igo poderá t e atacar. Perto do 

f inal da ponte, você encont rará dois t anques 

Wraith, t rês Ghosts, e quat ro Banshees. 

Provavelment e, é uma boa hora para 

Halo 2 GAMERPRO 7 
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2 zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

prender o Banshees com o lançador de 

foguete, o qual você consegue com um de 

seus M arines. 

Nada mais do que lutas nos t úneis, mas 

você terá uma pequena ajuda de alguns 

M arines. 

Do seu ponto de vist a, você pode ver a 

posição da Al iança. É uma posição perfeita 

para at irar no inim igo. Quando você descer, 

encont rará alguns Ghosts para enfrentar. Há 

um M arine que pode usar sua ajuda como 

art ilheiro no Warthog . Se você o deixar 

dirigir, ele o levará aonde você precisa ir. 

Ad iante, você enfrentará uma série de 

Ghosts, snipers e um Wraith. 

Pelas ruas, você encont rará 

um Warthog e alguns M arines, 

então , é hora de voltar e pegar o cam inho 

para o cent ro da cidade. Antes de sua viagem 

terminar, aparecerão dois-Wraiths muito 

agressivos. Para completar, um Phantom t raz 

alguns Ghosts para a cena. Elim ine t odos. 

Recomendamos que você use um dos 

Wraith s - o poder de fogo é impressionante 

e você estará mais proteg ido. Depois d isso, 

siga para o préd io. 

Você terá que embarcar no Scarab a 

part ir de uma das quat ro pontes que estão 

acim a. Em cada ponte estão armas 

importantes como o rif le sniper, então, você 

poderá at irar nos inimigos estando no Scarab. 

Há muitos deles - a maioria Elites. Quando 

você embarca, e você t em quat ro 

chances para fazer isso, t raga algumas 

armas pesadas com você. Após 

dest ruir t odos os inim igos, t anto do 

lado de fora como no interior do 

Scarab, siga para perto de algo que se 

pareça com um painel de cont ro les.. 

Com ece de maneira simplória. 

Recomendamos que você siga as sugestões 

de seu comandant e, mesmo sendo curtas. 

Facilite as coisas, lutando com os Grunts e 

Elites. Você t em pouco a temer, já que seu 

grupo dará suporte e você receberá reforços. 

No hangar, você enfrentará muitos 

oponentes, com o acréscimo de um velho 

inim igo, fel izmente, suas armas o matarão 

rap idamente. Após limpar esta área, você 

receberá reforços, mas será atacado por out ra 

onda de inim igos. Cont inue agindo de 

maneira simples e você se tornará mais 

resistente. Nem sinal do Líder Heret ic ainda... 

espere! Ele fug iu em um Banshee. 

Preste atenção em todas as d ireções -

inimigos estão espalhados por toda as 

est rut uras. 

Se o seu Banshee sofrer muitos danos, 

você pode achar out ro para usar. Você deve 

sobreviver até que seu suporte marque 

algum out ro cam inho mais fáci l , então , siga 

por ele para começar sua caçada mais uma 

vez. Usar o seu canhão de combust ível como 

uma bomba é uma das melhores maneiras 

para limpar toda a área. 

GAM ERPRO H al o 2 



M antenha-se f irme cont ra as ondas de 

ataque de inimigos ate que a porta se ab ra, 

t razendo mais oponent es. Jogar uma ou duas 

granadas reduz a gravidade do p rob lema. 

Você está agora no meio de um 

acidente onde t udo pode dar errado. M esmo 

assim, sua missão precisa ser cumprida. Você 

terá dos aliados o acompanhando nos 

laboratórios, porém, eles não irão durar por 

muito t em po . Após seu combate inicial, siga 

pelo corredor. Você será rap idamente 

atacado na próxima área, e assim que chegar 

à p lataforma, terá que sobreviver a várias 

ondas de ataques até chegar 'a parte de 

baixo. Quando est iver lá, siga d ireto e você 

chegará a uma área com janelas de vid ro , 

onde poderá ouvir ruídos de luta. Você pode 

se junt ar ou esperar alguém vencer. 

Pode parecer uma solução f inal 

heróica e t am bém suicida, mas você deve 

alcançar o t opo da estação e cortar cada cabo 

com sua lâm ina. Ao começar sua jo rnada, 

você encont rará resistência, mesmo quando 

est iver cortando os cabos. Concent re-se em 

cortá- los e não pense em seus inim igos. zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

Jd r L l í d l J I ; 
Na parte ext erna, você receberá 

reforços antes de prosseguir. Quando est iver 

na área interna, você encont rará o que está 

procurando... 

ETICDE 
ANGAR. 

or e desça. Agora a 

estação está em queda livre. Você vai 

descobrir que deverá perseguir o Líder 

Heret ic em um Banshee, mais uma vez. Siga 

em direção ao hangar, não é muito longe. 

Você terá que fazer isso em cada corredor 

aqui para realmente conseguir chegar. 

Assim que chegar ao hangar, você deverá 

GAM ERPRO 



enfrentar o Líder Heret ic. 

Trate os hologramas dele como se 

fossem reais, pois, eles podem até matar 

você! Depois de acabar com todos, o Líder 

Heret ic o desaf iará... não pense duas vezes! 

M ate-o. zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

1 III. DELTA HALO 

Assim com o o hom em d isse, neut ralize 

aquelas torres assim que for possível. Quanto 

mais você se aproximar do t em p lo , mais 

resistência você irá enfrentar. Antes das 

aeronaves chegarem , você encont rará 

reforços in im igos. 

Pegue o Warthog e um hom em com 

uma esp ingarda de caça para ser um 

art ilheiro e siga para as co linas. È uma área 

um tanto est reita para veículos de combat e, 

apesar d isso, você enfrentará t rês torres de 

p lasma, dois Ghosts, inimigos dent ro da 

est rutura, e há um Wraith do out ro lado da 

ponte! Fel izmente, assim que você 

percorrer toda a ponte, encont rará um 

Scorp ion. 

Op c i o n a l :zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA Após cruzar a ponte, siga 

pelo caminho, e quando vir esta mensagem: 

"You Break it, You buy it", você estará no lugar 

certo. Pegue a estrada à direita e quando 

entrar em uma praça, você verá um planalto à 

direita. Deve haver uma árvore à esquerda 

deste planalto, pegue seu tanque e passe 

pelas árvores. Você encontrará alguns objetos 

perdidos, armamentos e soldados. 

Os membros da Aliança estão todos 

reunidos nestas ruínas, mas elas são grandes 

demais para que veículos consigam 

at ravessá- la. Tenha seu Scorp ion por perto . 

Por f im , você deverá prosseguir nas ruínas a 

pé. 

De sua posição, at ire em quantos 

inimigos for possível antes de você ser 

atacado por uma nova onda de adversários. 

Devido à grande quant idade de armas que 

estão ao seu redor, munição está 

aparent ement e abundant e. Você t em 

muitas opções... Quando achar que já 

t erm inou, siga rampa abaixo e ent re nas 

ruínas, onde out ros membros da Aliança o 

aguardam . Aqui , você encont rará as mais 

poderosas forças da Aliança e da Elite... f ique 

atento e t enha cuidado para não ser pego de 

surp resa. 

10 GAM ERPRO 



Agora com eça a caçada. Você será 

atacado por um enxam e de Drones. 

Cont inue seguindo pelas ruínas, lutando ao 

longo do cam inho - não será uma tarefa 

d if ícil. Para chegar a cada torre, você terá 

que pegar uma gôndola para at ravessar o 

oceano e ir de uma para a out ra. Antes de 

chegar à primeira torre, um Phant om 

aparece e t raz Hunters. Depois que 

est iverem mortos, reforços da Aliança 

aparecerão. Bata no interruptor na parte 

inferior da gôndo la. 

No cam inho para a torre, você será 

parado para lutar co m a Aliança em out ra 

gôndo la. Quando você matar todos eles, a 

gôndola começará a se mover novamente, 

então , não se incomode em pular para cima da 

gôndola deles. Na primeira torre, haverá 

pequenas torres de p lasma e snipers dando 

suporte. Esco lha qualquer grupo que você 

considere mais desaf iador, primeiro. Você 

ent rará no t emp lo pela parte de baixo . zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

ATRAVÉS DAS 
ESTRUTURAS 
SUBMERSAS. 

H al o 2 GAM ERPRO 11 



Aparentemente um desvio deve ser 

t omado. Ao começar a lutar nesta sala, t enha 

cuidado para não cair no grande poço do 

elevador que está no meio da sala. Antes de 

prosseguir, você deve elim inar todos os 

oponentes. Vá para baixo. Dent ro , no início, 

você encont rará alguns fracos Grunts, mas, 

na grande sala, está escuro, e snipers estão 

posicionados na parte de cim a. Após todos 

morrerem, Hunters ent rarão na sala e 

t entarão mata- lo. Acabe com os inimigos 

que aparecerão na próxima área. Depois 

d isso, um Elite o desafiará 

com uma espada. Mate-o depressa. Agora, 

pegue o próximo elevador. Dent ro, existem 

alguns Elite, junt am ent e com Grunts. Logo 

você estará do lado de fo ra, mas há muitos 

membros da Aliança no penhasco. Assim que 

est iverem mortos, você receberá uma 

mensagem d izendo que out ra leva de 

suprimentos e reforços está para chegar. 

O t emp lo principal está agora mais 

perto do seu alcance... 

segurança. Você pode querer pegar o 

lançador de foguetes de uma das 

p lataformas - você será atacado por 

Banshees durante o seu cam inho , e eles não 

desist irão até que um de vocês morra. 

Alcançando o t em p lo , cert if ique-se de que 

possui munição . 

Tropas de Aliança estão nas ruínas -

acabe com todos e você deverá lidar com 

uma nova onda de ataque, graças a um 

Phant om. Agora, você deverá pegar a 

gôndola - Você sabe o que fazer. O 

Prophet está no t emp lo principal. 

Você vai se deparar com um 

forte esquema de 

Para causar sérios danos ao Prophet of 

Regret , você deve se aproximar. Ele t em uma 

poderosa arma de raios de luz que d ispara a 

part ir de sua cadeira f lut uante, e ondas e 

mais ondas de ataque da Aliança começam a 

acontecer até que ele seja morto . Espere 

que ele at ire, então, aproxime-se e suba na 

cadeira dele. Use sua espada para t o rnaras 

coisas mais fáceis e muito mais dolorosas 

para ele. 



X.SACRED ICON 

ABAIXAR O zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

Esta etapa não é muito d if íci l . Não se 

preocupe com os pequenos robôs - eles são 

inofensivos, mas você pode causar danos a 

eles. Proceda cautelosamente. Uma vez que 

você at iva os p istões, começará a encont rar 

Sent inelas. Eles cont inuarão se aproximar 

até que você dest rua os painéis nas paredes. 

Lembre- se: você só poderá dest ruí- los 

quando est iverem abertos. Quando 

terminar, at ive o próximo pistão, 

prosseguindo ad iante. Nesta sala, você terá o 

suporte de um Golden Jackal e dois Grunts. 

Cuide dos sent inelas como havia feito 

anterio rmente, e ent ão , cruze a ponte. 

Cont inue at ivando p istão por p istão. 

No meio desta sala encont ra-se um 

novo inim igo, chamado "Enforcer". Ele só está 

proteg ido pela f rente. Ataque e espere até 

que abaixe o seu escudo. Dê um golpe para 

valer! Repita até que ele seja dest ruído. 

Após derrotá- lo, prossiga para completar seu 

ob jet ivo . 

i vo -
AMINHAR-SE 

• 

Você t em um Enforcer e Sent inelas 

bem na sua frente e uma infestação para ser 

aniquilada. Quando todos os inimigos forem 

elim inados, siga pelo grande buraco na 

parede - não o perca. Você terá mais lutas 

por aqui, escolha se prefere part icipar ou 

fugir. O pistão que você precisa at ivar está no 

f inal da sala, e você pode chegar até ele a 

qualquer moment o . Ondas de ataque 

inim igo surgem e parecem não ter f im ... vá a 

cada pistão o mais rápido que puder. Quando 

est iver do lado de fora novament e, você 

enfrentará out ro Enforcer. Depois disso, 

procure por out ro pistão - é um pouco dif ícil 

de encont rar. 

Você está na parte interior out ra vez, 

mas sua meta cont inua a mesma - at ivar os 

pistões para passar. Seja ráp ido, pois esta área 

possui espaços bem est reitos e os inimigos 

são implacáveis e inf initos. Prossiga ad iante... 

Logo você descobrirá que está do lado de 

fo ra! 

ENCONTRAR COM SEUS 
ALIADOS NO 
ACAMPAMENTO DA 
ALIANÇA. zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

El i m i n e t o d o szyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA 0 5  o p o n e n t e s c o m seu s 

aliados, e uma vez no acampamento , 

mantenha-se f irme f rente a ondas de ataq 

inimigo até que os reforços cheguem 

V A I zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

I  

: u s 

que zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

BJFzyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA m 

PELA QUARANTINE 

IBLIOT Faça uma sábia escolha nesta sua 

jo rnada - isto pode signif icar suas chances de 

sobreviver ou nao. Recomendamos que você 

pegue a rota que mais dá suporte vindo de 

seus aliados. Antes de começar, um Enforcer 

at aca. Ele f icará rap idamente sem ação 

devido ao seu poder de fogo . Alguns 
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Não será necessário vencer todas as 

batalhas. Se precisar de munição ou armas, 

go lpeie seus inim igos. 

Saia por uma das duas portas. Ao 

longe, haverá t rês t anques, em um lugar 

parecido com uma formação em delt a. Eles 

ainda não irão at irar em você. Aparecem 

dois Enforcers. Um deles está at rás de você. 

Dest rua primeiro o Enforce que está mais 

perto . Depois d isso, acabe com cada t anque 

assim que for possível, antes de lutar com os 

Enforcers. Às vezes, um dos t anques estará 

desocupado - aquele que está a sua d ireit a, 

logo que você desce a rampa. M esmo assim , 

conte sempre com o número de t rês 

t anques. Cuide do Enforcer primeiro, e 

depo is, do t anque. 

Você não t em out ra escolha a não ser 

passar por este túnel em ruínas. Cuidado! 

Do out ro lado, você será atacado por 

Ghosts, e um de seus inimigos será elevado 

com um lançador de foguetes. 

Recomendamos que você dirija e 

então volte para o t únel . Saia assim que 

notar algumas pessoas no topo da est rutura 

que está a sua f rente. De lá, use alguma 

arma para at irar neles. Se não possuir 

nenhum a, você pode conseguir uma com os 

inimigos que provavelmente estarão o 

perseguindo. Cuide do "garoto com o lança 

foguetes" assim que for possível. Quando 

term inar com ele, perceba que do out ro 

lado da ponte há um grupo de inim igos, 

incluindo out ro com o lançador de 

foguetes. Daqui, pegue os out ros dois 

t anques. Dest rua um , e suba no out ro . E não 

se esqueça dos dois Enforcers. 

Siga pela caverna - ela estará a sua 

esquerda, se est iver vindo da ponte. Você zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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será atacado por Ghosts e p rovavelmente 

por Sent inelas. Na saída, haverá Sent inelas, 

um Enforcer e dois t anques. Ent re no t anque 

que está mais próximo de você. Você sabe o 

que fazer. Mas achamos que seu passeio não 

irá durar muit o . Você terá que descer e 

cont inuar a pé - você achará a saída no 

longínquo f inal da cratera. Daqui, você 

chegará a uma espécie de varanda de onde 

poderá observar algumas lutas. Você 

encont rará corpos pelo cam inho e eles 

possuem d iferentes armas que você poderá 

usar. Enquanto prossegue pela sala e 

percebe que ela está um pouco cheia, passe 

por ela correndo. Siga pelo t únel no f inal. 

Nesta área, haverá um Enforcer. Sua saída é 

uma caverna à d ireit a. Ao prosseguir, você 

será desaf iado por inim igos. E se você não 

matou aqueles que atacaram o Enforcer, eles 

virão at rás de você. 

melhor a oeste de sua posição. Na próxima 

área haverá um Warthog, Ghost , e Enforcer. 

Você poderá golpear um deles e, para se 

salvar, jogá- lo no ab ismo. Um pouco mais 

d istante, um Phantom t rará reforços. 

Durante seu cam inho , você será atacado 

por um Wrait h, um Warthog e Ghosts. O 

Wraiht estará próximo a você e, devio ao 

lugar onde você está ser bastante est reito , 

é bem difícil perder a chance de derrotar o 

seu inim igo. Siga em frente e você verá um 

grande préd io . 

Mais t anques por aqui e dois 

Enforcers. Eles estavam já unidos antes de 

você chegar. Aproveite a oportunidade 

para escolher o seu alvo . 

Mais Ghosts aparecem conforme você 

se aproxima do préd io. Você precisará 

ent rar. Dependo do lado de onde você está 

vindo , inimigos aparecerão nas venezianas 

e começarão a atacar. Tam bém tome 

cuidado com os inimigos que está dent ro 

do prédio. Quando terminar, você terá que 

cont inuar à pé. No interior do préd io, siga 

d iretamente para o cent ro . Seu t rabalho 

está apenas com eçando . 

Que bom ! Aqui você terá ajuda. Você 

vai precisar, mas saiba que todos acabarão 

m orrendo . 

Espere um pouco, e não at ire nos 

inimigos que estão na saliência. A regra aqui 

é deixar que eles venham até você -

normalment e. Você será atacado por todas 

as d ireções. Sua única m et a, aqui, é 

sobreviver. Com f requência, eles surgem do 

túnel na parte de baixo - at ire uma granada 

just am ent e quando eles est iverem 

chegando. Assim , as coisas se tornarão mais 

fáceis. Assim que seu "passeio" terminar, saia 

para a d ireit a. As batalhas não precisam de 

sua interferência. Por isso, assim que ent rar 

na sala principal, não se envo lva e apenas 

assista. 

Situações interessantes... mas, at ire 

antes mesmo de pensar. 

Vasculhe bem a próxima área. Assim 

que ent rar no t únel com as caixas, prepare-

se para os ataques que virão da f rente para 

t rás. Seu dest ino é passar por dois Ghosts e 

um t anque, mas há out ro cam inho muito 

Já que você est ragou a "festa", t erm ine zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
l ogo o ser v i ço . Peg u e b o as ar m as j u n t o ao s 

cadáveres. Cam inhe para o f inal da sala. Você 

será atacado pela parte det rás da sala. Use 



sua cobertura - estes novos inimigos não são 
de brincadeira... Acima de você, não muito 
longe, estará um oponente com uma 
carabina. 

Siga em direção às portas. Prepare-se, 
você vai enfrentar terríveis rajadas de t iros 
daqui em diante. Tudo isso já era esperado, 
principalmente quando você atingir o 
coração do seu inimigo. No entanto, esteja 
atento à torre de plasma. Na próxima área, 
você terá de lutar a uma certa distância, mas, 
no final, você será apresentado a uma nova 
arma. 

Você terá que resgatar dois grupos de 
Marines antes de reassumir seu objet ivo 
principal. Para voltar, retorne pelo caminho 
de onde veio. Você será recepcionado com 
uma "festinha"de boas vindas, mas, nada que 
não possa ser resolvido com algumas 
granadas. 

Parece que a guerra impera por aqui, 
então, agarre a espada que está próxima a 
você. Quando a porta se abrir, não entre 
imediatamente em luta. De um passo para 
t rás e deixe a luta se transcorrer. Mais 
combates irão aparecer pelo corredor. O 
Brute Shot  e Espada são, provavelmente, seus 
melhores amigos, exceto granadas. Haverá 
Hunters em uma área muito pequena, à 
frente, então tenha cuidado. Quando 
terminar por aqui, você chegará a um cãnion, 
onde haverá muitos combates. Mate o Jackal 
perto de você e pegue o seu rifle, pegando 
os snipers primeiro, então, outros inimigos. 
Encaminhe-se para a porta do outro lado do 

cânion. Se achar que está tendo problemas 

para entrar, confira os lados do prédio - é 

fácil de se confundir. Continue lutando no 

caminho para a torre. 

Você chegará a outro cânion. Cuidado 
ao se encaminhar para a saída, após os 
inimigos terminarem com tudo, Elites irão 
atacar de modo silencioso, por t rás ou pela 
frente, dependendo da sua direção. Antes 
do mausoléu, há um longo caminho com 
muitas batalhas. Você estará mais seguro 
apenas observando os "fogos de art ifício". 
Cuidado com os Hunters pelo caminho! 

Na próxima sala é bem possível 
encontrar uma das mais interessantes 
batalhas do jogo. É melhor não falar muito 
sobre isso - apenas, mantenha-se vivo! Um 
pequeno combate ou dois, ou t rês, antes do 
fim. 

Encaminhe-se para a floresta com 

cuidado. Há perigo por todos os lados. Cada 

metro de terra será ganho com batalha. 

Quando você chegar do topo do penhasco, 

perto da porta, encontre com seus 

companheiros. 

Siga pela parte de dentro. Você lutará 

por caminhos sinuosos com Brute e Jackals. 

Os Brutes são muito perigosos por aqui. Na 

parte de dentro, você encont rará uma sala zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

Si 

cercada. Primeiro você irá se deparar com 

Jackals, e no andar de baixo, com Brute. AquH 

você precisará de uma espada, ou sobreviver 

não será fácil durante este combate. Na parte 

mais baixa está um pelotão de Brute, e eles 

poderão ser vencidos com Brute Shot  ou 

granadas. 

Continue e você chegará a uma sala 

com uma torre e encont rará mais oposição. A 

torre deverá ser seu primeiro alvo. Quando 

você chegar na parte debaixo, Brutes tomam 

a sala de modo violento. zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
Novamente, a esparla é s QI IP melhor 

arma, e cont inuará a ser. Depois de outra luta, 

você estará do lado de fora. Embarque no 

Ghost  de Brute, rapidamente. Nas próximas 

áreas, os veículos desempenharão um 

importante papel, mas, ocasionalmente, 

você terá que descer para enfrentar snipers 

que estão em lugares onde um Ghost  não 

pode alcançar. Você chegará a uma estrutura 

protegida por Brutes, Jackals e dois tanques. 

Remova os Brutes e Jackals rnm n riflp, 

e então, entre em um dos tanques, ou 
destrua-os a distância. Ao se aproximar da 
porta, cuidado com ataques de Brutes. 
Dentro há um grande arsenal, tudo o que 



gue armas de variados 

t ipos de alcance. 

Quando você ent rar em uma caverna 

que se parece com um corredor, ent re nela e 

at ire para todos os lados. Se encont rar 

passagens que possam ser usadas como 

proteção, use-as. É sua melhor maneira de 

sobreviver aos ataques dos grupos de Brutes 

neste espaço est reito . Ao passar pelas portas, 

você está livre. 

Espere, antes de pensar em qualquer co isa -

tente seguir em direção à saída da sala. Flood 

ent rará vio lent ament e, e se você sair do 

cam inho deles, os Brutes lutarão com eles. 

Você terá esta oportunidade por todo o 

nível -  você não precisa vencer todas as 

batalhas. 

Suba pelo elevador. Ao sair do 

corredor escuro, você verá Drones do lado 

de fora. Espere,.eles voarão para o norte, 

afaste-se um pouco, espere a batalha 

terminar. Haverá out ra onda de ataque 

Flood. At ire nos sobreviventes. Você vai 

encont rar uma carab ina dent ro da estação. 

Ao se aproximar, cuide dos Brutes. Você deve 

pegar as p lataformas gravitacionais para 

prosseguir. zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

ÍH CHARITY 

Uma velha ameaça está de vo lt a. 

- LUTAR NO zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

4HO DEVOLTA 
A TORRE DO 

De uma certa d istância, acabe com seus 

inim igos, rap idamente. Agarre qualquer coisa 

que você achar út i l , especialmente armas de 

curto alcance. Acima da rampa, você será 

desaf iado. Um de seus inimigos t em uma 

espada, então , que bom que você pegou 

aquela esp ingarda d e caça.Haver á m ai s do i s 

inim igos localizados bem no canto. 

Quando você ent rar, encont rará Brutes. zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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Prossiga e pegue o Wraith. Dest rua os 

Ghosts sem dó nem p iedade - isto será bem zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
r áp i d o . A ci m a, há um Wrai t h e Gh o st s. O 

Wraith pode ser o seu alvo principal. Siga por 

baixo do Scarab. A sua esquerda haverá dois 

Wraiths. Enquanto isso, um Phantom 

começará a atacar por t rás. Assim que você 

conseguir acabar com toda essa bagunça, 

você terá que ent rar. 

Ah , você fez novos amigos! 

Não longe daqui, você 

encont rará uma sala cheia 

de Brutes e um canhão 

de p lasma. Você 

pode aproveitar a zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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Quando pegar o seu Banshee, preste 

atenção nos Wraiths. Haverá, t am b ém , 

dois Spect res no canhão que está para 

aparecer, cuja torre pode furar seu 

Banhsee como se fosse um queijo suíço. 

Ao longo do t opo das paredes do cânion 

estarão dois pares de canhões de p lasma 

E quanto mais você se aproximar da sala 

de cont ro le, você encont rará muitos 

Banshees. Parece d ivert ido? Quando o 

Scarab fizer um a porta para você, voe. zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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chance de sua baixa elevação, ou seguir pela 

rampa à d ireit a. Logo você chegará a uma 

área com pontes interl igadas. Enquanto seus 

aliados estão ocupados com aquele lado, 

vasculhe ao redor e acabe com o Brute na 

torre, então ataque seus inimigos pelos 

lados, acabando rap idamente com um grupo, 

mas chegarão reforços. Snipers estão 

inclusos nesta nova frota de inim igos. Mate

os rap idamente se você pretende f icar com 

os seus am igos. Na próxima área, você 

chegará a uma ponte proteg ida por uma 

porção de Jackals. Na lateral, um Phantom 

ag r avar á a si t uação , d an d o m ai s su p o r t e d e 

fogo para os Jackals. Quando você chegar ao 

out ro lado da porta, um enxam e de Drones 

atacará. De vo lta ao interior, você chegará a 

uma área com celas. Lá, há dois Hunters e 

Elites do out ro lado da sala. Rap idamente, 

liberte-os at irando nos suportes. 

Você terá que enfrentar Jackals no 

segundo andar e muitos Brutes na parte de 

baixo. 

Esteja preparado para encont rar mais 

Brutes. Você deverá ter um cuidado especial 

com os Brute Shots deles, pois saltam demais 

a sua vo lt a. Com a ajuda de seus aliados, isto 

tudo será fácil . No lado de fo ra, você 

encont rará Brutes em frente ao Scarab. 

Nesta pequena sala, 

você terá que enfrentar 

alguns Brutes. 

Dependendo do t ipo de 

armas que você possui, 

esta batalha pode ser 

simples ou d if íci l . Eles são 

a única coisa que o separa 

da Sala de Cont ro le. Quando 

entrar, você vai se deparar 

com mais um últ imo 

obstáculo .. 

Tartarus pode acabar com qualquer 

coisa com apenas um golpe! Ele t am bém é 

invencível quando desaf iado por qualquer 

arm a, ao menos quando está com seu 

escudo. Espere até seu aliado dest ruir o 

escudo dele com sua arma - isto pode ser 

feito com alguns poucos go lpes. Então, 

acerte Tartarus - acerte da fo rma mais forte 

e rápida que puder. Se for com uma espada, 

então se afaste o mais rápido possível. Com zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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uma arma t ipo Brute shot , cont inue at irando 

até que você veja a aura novament e. Repita 

est es m o v i m en t o s at e q u e Tar t ar us seja 

derro tado. Parabéns! Você detonou Halo 2! 

Halo 2 zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBAGAM ERPROzyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA 19 
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pata pedidos acima de 10 (dez) J 

I exemplares. ( N ã o precisa ser J 

necessariamente da mesma e d i ç ã o ) ] 



Battlefiel zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

Simplesmente tudo o que você precisa para se dar bem no mundo dos games: 
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AÇÃO 
Antias New True Heroes 
Awolv 2 
Barbarian 
Boomboombomb 
Bottle Rocket Extreme 
Comanche 
Deadly Impact 
Delta Flash 
Depth Diver 
Frenetíc 
Gear Bolt Rage 
Ghost Hunter 
God save Korbol 
Green Beret 
Ground Attack Enhanced 
Half Life 2 Total Mayhem 
Helicopter Cacophony 2 
Inside The Beast 
Jetz Rampage 4 

e muito mais! 

AVENTURA 
5DayaStranger 
Ahrimans Prophecy 
Diver Down 
Fushigina Mori No Pokora 
Giace 

House of Usher 

Jakes Trip Saturn 
KingsValley2 
La Abadia Del Crime 
Land Of Dreams 
Legend Of Zelda Cover 
Linkro Myte 
Lost Valley 
Manic Miner PC 
Midnite Motel 
Mobiin Fortress 
New Adventures Zak 
e muito mais! 

ESPORTES 
BikeRacer 
F1 Spirit 
Green Baize Groovers 
JeIWaveX 
Júnior Bowlang 
Kuruma 
Light Driver2 
Nado Livre 

Old School Basketball 
Pong3D Ténis 
PnmateSoccerPro 

Ragdoll Monkey Bowling 
SkiRun 
SkidooTT 
Super Fighter 

e muito mais! 

DIVERSOS 
3D Space Station Catone. 

A Blast 

Boogle Killer 
Braving 
BugerLand 
Burger Space 
Cable Capers 2 
Cookie 
Crazy Kitchen 
Delivery News 
DingOut 
Fishing The Sea 
FlameGame 
Ice Berg 
Jurrasic Pinball 
e muito mais! 

MÁRIO 
Dr Mário Clone 
Fallin gjunk 
Giana32k 
GoombaRevenge 
Kamek's Revenge 
Luigi And Mário 
Luigi Danger Zone 
Luigi The Treasure Theif 
Luigis BigAdventure 

Már io 2004 
Mário and the crown of the 
crusaders 
Mário Assualt Final 
Mário Catch Fruit 
Mário Chamaleon 

e muito mais! 

PASSATEMPI 
3D Bubble Bobble 
aReaker 
Battleships 
Bomby Bomy 
Brainstorm 
Click n Slide 
Egyptain Puzzle 
Esconde Esconde Japonês 
Flash Chess forTwo 
Football Arkanoid 
FreeTheFaraoh 
Furious George 
FurPuppies 
Magicross 
Memory 3D 
Nekit Enigmaze 
Ottifanten in Seenot 
Pikachu Magic Eggs 
Roulette 

e muito mais! zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

nuas Requerimento de sistema para menu Pentium II300 Mhz 32 MB RAM DRive de CD-ROM 8X Não garantimos a 
compatibilidade de todos os produtos contidos no CD-ROM Brinde Grátis com todos os sistemas disponíveis. A 
util ização dos produtos e de inteira responsabilidade do usuário, incluindo possíveis danos ou perda de dados 
ocasionados pela utilização dos mesmos. Os produtos contidos no CD-ROM são freeware. Shareware ou trial. Todos os 
videos contidos no CD-ROM Brinde são compativeuis apenas com a plataforma Windows. Licença de uso restrita a uma 
máquina por CD-ROM. Todas as marcas e logos pertencem aos seus respectivos proprietários legais. 
Todos os direitos reservados. 
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