
W W W .PO W ERW eB.NU JAARGANG 7 ARRIU 1999 ƒ 5.95 /  BFR 115

' è r i g ï E :
T E F A  

k f l P I O N S  

k G U E

e rrd J D

http://WWW.POWERWeB.NU


o :  I

ÏÏLVÈl
C D -R Ö I

VOO

::d i g  t o t  0 1 -ö s ?

INAAR VAN

UNLIMITED GAMES
t V e r k o o p S i

Uw 9iaitcTti> i

M e KID
I a y s t a t i ?

.

TS & MERCHj
S C D U R O I

I  ^
'FreeBees'

m<sa

Bezoek ook onze internet site: meer don 200 .000  CD's,video's,

CD-ROM, games en DVD's op wvm.frs.nl GRATIS thuisbezorgd !

ALSO No. 1 IN GAMES & CD



'lONGEN, RUIM |E ROMMEL OP!





SOUL R E V 4 V E -R
Het beste rapportcijfer is deze maand voor 
Soul Reaver. Boris zet dit lugubere, adembe
nemende, spannende vervolg 
op Legacy of Kain in z’n 
kast naast Metal Gear Solid 
en Tekken 3.

DELTA FOnCE
Een superbe 3D-shooter 
met een ongekend reali- i 
teitsgehalte dat zorgt I 
voor een ‘feel’ die je M  
zelden zal hebben KI 
meegemaakt. M

\ MADID PADTT
4  Mario Party mag dan in principe 
»  bedoeld zijn voor de wat jon- 
%  gere gamers, ook ‘oude rot in 
%  het vak’ Skate heeft er met 
»  volle teugen van genoten.

i . S I L % / E D
jjtw Niets dan lof voor
, "  Silver; een prachtige,
* avonturistische game die speelt 

^ als een spannend jongensboek.

V MOISIALO CDAIS/D 
P D IX  S
Met Monaco Grand Prix 2 is H  
Ubi Soft er in geslaagd een m 
zeer complete en heerlijk spe- Q  

lende F1 race-sim voor de 
N64 te fabriceren.

w o n  MS
ADMACEODOIS/
Armageddon is de shit voor alle 
Worms-lovers. De nieuwe wapens zijn grappi
ger dan ooit en de deathmatch is dikke fun.

nocuE
s o u A o n o is i
Kees testte de N64-ver- 
sie, J.J. deed het op de 
PC en allebei waren 
ze even enthousiast. Lu
cas Arts heeft zich weer 
eens van z’n beste kant 
laten zien.

nOLLCACE
Psygnosis wil met 
Rollcage een poging 
doen WipeOut te doen 
vergeten, en dat is ge
lukt. Een steengoede race- 
game vol aktie met originele ga- 
meplay en fantastische graphics.

nOLLEnCOASTEn
r v e o o i v
Roliercoaster Tycoon is een 
snoepje voor de sim-liefhebber.
Net zo cute als Themepark en 
even uitgebreid als Railroad Tycoon.

HEA%/T CEAn S
Heavy Gear 2 is in aiies beter dan z’n voor
ganger: mooier, groter, soepeier en bovendien 
meer aktie in spektacuiairdere omgevingen. 
Zwaar oké dus. ■ ■ ■ ■

A L I E N S  V S  

PD ED ATon J r,^L
Volgens J.J. is Aliens 
VS Predator met afstand ^  
de bekiemmendste, iangste en 
lastigste shooter die hij ooit 
gespeeld heeft. Alleen ge
schikt voor gamers met 
stalen zenuwen.

m  H f . . .
UEFA '
CUAMPIOrsIS 
LEAGUE * W ED S rn iJD
Eindelijk is het zover; de meest prestigieuze 
Europese voetbalcompetitie komt naar je 
toe op de PlayStation. Om dit heugelijke 
feit te vieren organiseerde PU in samen
werking met CD Contact Data een UEFA 
Champions League wedstrijd met als 
hoofdprijs twee toegangskaarten voor 
de grote finale in Barcelona.

J  S E G A
D A L L T  S

' Op de Saturn was Sega Rally al een 
beauty en als Sega Rally 2 de toon gaat 

zetten voor racegames op 
de Dreamcast, kunnen 
we nog heel wat 
moois venwachten.AKUJL THE HEADTLESS

Lugubere schepsels, vloeiende aktie, goed uit
gewerkte levels en een spannend plot hadden
Akuji tot een classic kunnen m a - _____
ken. Heel jammer dat de irritante 
cameravoering de boel voor een 
deel verprutst.

m
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Conmentaar, kritiek, liefdesverklaringen, fanmail?
S c h r i j f  onat

POWER UÏÏIilMITEI)
Postbus 9194 
1005 CC Amsterdam

E-MAIl: POWER@BPA.EIi

De redaktie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen oi in te korten. 

Plaatsing betekent niet dat de redaktie de inhoud van de brieven onderschrijit. 

Anonieme brieven v/orden niet geplaatst.

I Zoals jullie natuurlijk 
[weten, beloont de PU- 
'redaktie in ieder nummer 
de leukste, interessant

ste, slimste, domste oi' 
gewoon de idiootste ingezon
den brief/ e-mail met een 
prijs.De komende maanden 
stelt logiteob. (producent van 
onder andere stuurwielen, 
joysticks en gamepads) een 
WingMan Gamepad beschikbaar 
voor de Brief Van De Maand.
De WingMan Gamepad is een 
fraaie controller voor de PC 
met negen programmeerbare en 
twee vuurknoppen.
De WingMan Gamepad heeft een 
winkelwaarde van 79,- / ca. 
BEF 1450.
Stuur jouw inzending voor de 
Brief van de Maand naar Power 
Unlimited, Yo! Post, Postbus 
9194, 1006 CC Amsterdam. 
E-mail: powerbpa.nl

VADER VS. ZOOH
Ik wil even reageren op het Peter- 
Pan syndroom, om Peter van 
Heeren even te laten weten dat 
zoiets nog lang kan duren. Volgend 
jaar word ik vijftig en ik ben al ruim 
twintig jaar een fanatieke gamer. 
Wanneer iedere maand de PU in de 
brievenbus valt, moet ik met mijn 
zoon vechten om wie hem ‘t eerst 
mag lezen.
Deze maand hebben wij Baldur's 
Gate gekocht. Wat mij tegenvalt is 
dat de handleiding alleen in het 
Engels is. Hierdoor wordt het een 
stuk moeilijker speelbaar voor die
genen die geen ervaring hebben 
met RPG's. Ik heb het geluk dat 
mijn zoon een jaar lang AD&D heeft 
gespeeld en daardoor bekend is 
met de speelwijze. Voor iemand die 
hier geen ervaring mee heeft, kan 
het wel eens te moeilijk worden. 
Misschien is het een goed idee om 
hieraan wat meer aandacht te

fe'-

HOME AIiOHE

üp eer dorke^e ^ale..dagavord J.k de iiuiokamei' de
al eer maard jade P'J te lescr. Het orv.'eeide veioch:.!!- 
kelljk er ik aat helemaal alleer thaio. i^gerlijk wa^ 
het bcot v.'el eer relaxte avord, wart al.j je alleer. 
thui- bert kar je doer wat je v.'ilt.
3o.jt tof, totdat... Het leek '..’el of e* iemard met oer 
ha*k op de voordea* ..at te ochraper, maai dat \;a.̂ het 
riet. Knal! Ik hoorde de voordeui op de grond valler 
xr de garg. Srel keek xk '..'at er aar de hard '..'ao, er 
toer Ik de deur operdeed otord ik oog ir oog met eer 
'..'eexV.'olf. Hxj haxlde veiochrikkelijk. Hij ',.'xlde met 
xijr klaa'..'er aitlialer, er toer ei eer ochim doox de 
rait var de dear ',.'ax te rier, dacht ik: ree, riet rog 
eer!
üaar opeer.o viel er ieto door de ba^. Eo volgde eer 
eroome flxtx er eer kral, '..'aa* xk ra rog oteedo var 
'..'akker xxg. tiaar ra dat gebearer xag de ’,.'eer",.'oif 
roerloox op de grord, net op rxjr voorhoofd... de 
riea'..’e Power Jrlicited. Er ro heeft de P'J sijr lever 
gered, rk dark de hele *edaktie voor har helderdader. 
Étei'ar tioorer, î lrdhovor. n̂oorcr@hoimiiil .con

Ja, dat waa een hele dikke PU hh?

besteden in jullie blad. Ik denk 
namelijk dat deze game kan uit
groeien tot een van de beste RPG's 
van 1999.
Ad Groenen, Eindhoven

■  Handig nietwaar, zo'n zoon 
die vaderlief wel eventjes 
zal uitleggen hoe je een RPG 
dient te spelen? let maar op, 
straks vult hij jouw belas
tingformulieren ook nog in. 
Eenvoudiger kan 'ie het niet 
maken, leuker wel!

WE(} BLOED
Ik wou jullie nog eens op de hoogte 
brengen van de nieuwste PSX- 
games. Ten eerste Thrill Kill. Dit spel 
zal hoogstwaarschijnlijk niet op de 
Europese markt komen omdat ze 
het spel te hard vinden, al vind ik dat 
zelf allemaal nog best wel meeval
len.
Bloody Roar 2 is ook al uit in Japan, 
de graphics zijn sterk verbeterd en 
de moves zijn ook veel uitgebreider. 
Er is alleen één minpunt: het bloed 
is vrijwel verdwenen. Ondanks dat is 
Bloody Roar 2 een zeer goed ver
volg.
En dan nu het spel waar we alle
maal op zitten te wachten: het is nog 
in de maak, maar ik heb het over 
Tekken 4. Het verhaal speelt zich af 
18 jaar na het Tekken 3-toernooi. 
Heihachi is dood en Jin is een oude 
man geworden, maar hij is nog wel 
speelbaar en zal diverse Ogre en 
Devil moves hebben. Paul is na een 
motor-ongeluk een soort Jack 3

geworden en het schijnt dat de 
deathfist een worp is geworden. 
Yoshimitsu en zijn vriendin uit 
Tekken 2 zijn getrouwd en hebben 
een kind gekregen aan wie zij hun 
kennis hebben doorgegeven om zo 
aan het 4e Tekken-toernooi mee te 
kunnen doen.
Er doen ook nieuwe characters 
mee, zoals de broer van Hwoarang. 
Ik weet alleen nog niet zeker of hij 
meespeelt om zijn broer te helpen of 
te vermoorden! King is ook weer 
van de partij, al heeft hij nu geen 
leeuwenkop meer, en de dochter 
van Eddy zal ook aan het toernooi 
deelnemen. Zij zal hetzelfde 
kostuum dragen als haar vader.
Gon speelt ook mee, en is nu net zo 

.groot als Kuma, terwijl Jack een 
speelgoedrobotje is geworden.
Ik hoop jullie hier voldoende mee te 
hebben ingelicht.
David van Helden, Den Bosch

' ■ N o u  David, da's weer een 
hoop nuttige informatie.
.Het al die relaties in de 
grote Tekken-familie die je 
hierboven omsohreven hebt, 
zouden we bijna nog gaan 
denken dat je werkzaam bent 
als reporter voor een roddel
blad!

SEGA TOETEHSTEUlf
Amoi! Hier ben ik dan weer. El 
Marcel! Ik zal maar meteen met de 
deur in huis vallen: de Dreamcast 
valt mij zwaar, maar dan ook heel 
zwaar tegen. Ik hoor gamend 
Nederland al denken: “Hoezo, hij 
valt tegen, verblijd ons met je kennis 
en macht, o wijze Marcel!”
Het zit zo, laatst heeft een kennis 
van mij zo'n kist aangeschaft, dus ik 
vol hoop en verwachting erheen. Na 
twee a zes Cola Rums waagde ik 
me aan Godzilla: poepspel! Ik zou 
meer lol hebben bij het Nederlands 
Kampioenschap kaartje blazen. 
Godzilla is zo zaaddodend traag dat 
ik bang was dat ik na één potje mijn 
pensioengeld op kon halen. Ik heb 
me een coma geërgerd aan de 
traagheid van dit spel. Er zullen vast 
wel mensen zijn die dit een topgame 
gaan vinden, maar dit zullen van die 
mensen wezen die iedere keer als 
ze een vliegtuig zien, vragen wat 
voor vogel dat is.

mailto:POWER@BPA.EIi


Na deze teleurstelling heb ik me aan 
Sonic Adventure gewaagd, waarna 
ik spontaan begon te huilen. Dit spel 
is zo triest; het is precies hetzelfde 
als Sonic 1, maar dan 3D (geen 
verbetering).
Het enige dat mij nog hoop geeft 
betreffende de Dreamcast zijn de te 
verwachten games. Ik hoop dat die 
wel tot worden, ik gun het Sega 
echt. Tot nu toe is de DC alleen 
goed als CD-speler of om als 
voetensteun te gebruiken.
Ik begrijp niet dat meneer Sega geen 
betere games heeft uitgebracht. Als 
je de technische gegevens van de 
DC leest denk je dat je een orgasme- 
garanderende console in handen 
hebt (meer een druiper). Maar ja, wie 
ben ik, ik dacht dat de 3DO M2 wel 
zou inslaan (foutje van mij).
Ik denk dat de DC öf door die zaad- 
games öf door een veel te hoge prijs 
genekt wordt, mark my words.
Mortal Marcel, Groningen

■  Zeg ilarceli is het je self 
niet opgevallen dat het 
woordje 'zaad' wel e'rg vaak in 
je brief terugkomt? Is alles 
wel in orde met je zaakje? Of 
heb je nu eindelijk een meisje 
aan de haak geslagen?

OOED &EÏ1TFOHUEERS
Beste Jan, als je een preview schrijft 
over een AD&D-spel, zorg dan dat 
je goed geïnformeerd bent en schrijf 
dus geen onzin zoals in de preview 
van Baldur’s Gate. Want: 1) AD&D is 
géén bordspel, 2) Het is Gibberling, 
Ogre en Kobold en niet Glibberling, 
Orgre en Kobald, 3) What the heil 
zijn ‘rangen’, 4) Wat is een ‘lef’, en 
het is niet dwerg maar dwarf en 
gnome en je kan nog ook half-elf

zijn, 5) Het is niet krijger maar 
warrior, niet dief maar thief en zeker 
niet klerk, maar cleric.
Dit pikt de hardcore AD&D-player en 
Dungeon Master niet. Laat het dus 
niet meer gebeuren.
Johan Poukens en Roel Brouns, 
België

■  Jan wilde even kwijt dat 
hij na het lezen van deze 
brief in een zware depressie 
is geraakt en overweegt zich 
terug te trekken als games
tester. Not! Tussen twee 
haakjes: we hebben het 
spellingoontroleprogramma 
overuurtjes moeten laten 
maken om de fouten te halen 
uit jullie zeer korte brief.

BEJAARD
Wat is dat nou? Heb ik Rainbow Six 
nu ook al ultgespeeld, terwijl ik hem 
pas een week in mijn bezit heb.
Goh, dat Anno 1602 is inderdaad 
een goed spel, maar het Is eigenlijk 
maar een paar keer leuk, en daarna 
wordt het best wel eentonig. 
Carmageddon 2, ja, dat is echt een 
van de betere games, maar waarom 
moeten die missies weer zo moeilijk 
zijn, vergeleken met de tussentijdse 

races?
En zo kan ik eigenlijk 
nog wel even door
gaan, maar waar het 

, mij om gaat is: 
waarom worden er 
geen goede games 
meer gemaakt waar 
je echt maandenlang 
aan verslingerd bent? 
Neem nou bijvoor
beeld Doom, C&C of 

■ GTA (multiplayer). Dat 
waren tenminste nog 
eens spellen van de 
bovenste plank.

' Tegenwoordig wordt 
de markt alleen nog 

maar overspeeld met flitsende, al
leen op een superbak speelbare, 
veel te gauw vervelende spellen. Ik 
bedoel, noem nou eens één recent 
uitgebracht spel met een goed ver
haal. Oké, oké. Populous 3 heeft in
derdaad een goede verhaallijn en 
een goed spelverloop, maar dat is 
dan ook de uitzondering die de regel 
bevestigt. Het wachten is trouwens 
nog steeds op Tiberian Sun (hallo 
Westwood, leven jullie nog?).

Nu denken jullie na
tuurlijk: wat zit die be
jaarde gast nou te 
zeiken over die goede 
ouwe tijd, terwijl die 
toch nooit meer te
rugkomt. Ja, daar heb 
ik inderdaad zo gauw 
geen antwoord op. Ik 
zou het alleen fijn vin
den als de kwaliteit 
van de spellen eens 
omhoog ging in

plaats van dat er alleen maar spel
len bijkomen met supersterke vette 
gelikte graphics, superieur geluid en 
een speelgarantie van twee dagen. 
Mijn advies voor de gameproducen- 
ten is dan ook: ga eens spellen 
maken die niet alleen prachtig zijn 
vormgegeven, maar die ook nog 
eens een goed verhaal hebben en 
je blijven boeien. Spellen die je aan
grijpen en je diep in je ziel raken (en 
niet alleen in je portemonnee). Veni, 
Vidi, Foetsie.
Mark Weernink, Borculo

■  We kunnen je niet geheel 
ongelijk geven, maar om nu te 
zeggen dat je alle games die 
tegenwoordig uitkomen binnen 
enkele dagen uitspeelt, gaat 
ons toch iets te ver. Tenzij 
je net als wij geen sociaal 
leven hebt, en vierentwintig 
uur per dag bezig bent met 
het testen van die games.

HART lUOHTEH
Ik wil mijn hart luchten over Cyber
net (TMF) en GameForce 1 (Vero
nica), oftewel Saaiberdrek en Lame- 
Dorks 1. Het Is heel leuk om spellen 
ook eens In beweging te zien, aan
gezien je dat met screenshots niet 
kan, maar wat betreft het spelen van 
de games kunnen ze er geen reet 
van (bij Madden zag je de spelers 
bijvoorbeeld alleen maar onderuit 
gehaald worden).
Eerst Saaiberdrek; ze hebben het 
altijd over gelikte en vloeiende 
graphics bij superlelijke spellen en 
hun top tien klopte ook niet met 
International Cricket Masters op 3. 
Gelukkig heeft PU daar verbetering

in gebracht! Bij Bug
gies op de PlaySta
tion hadden ze het 
eerst over het feit dat 
het origineel anders 
was dan die serieuze 
racespellen, terwijl 
ze aan het eind zel
den dat het niks 
nieuws was en er al 
zoveel van dit soort 
spellen waren. Ze 
hebben het over het 
systeem Windows 
‘95 en ze spellen de 
Cheat G-O-D hele

maal voor je uit, enz.
Een Lame-Dorks 1 (met die Digi 
Dork) quizvraag: Hoeveel delen van 
Mortal Kombat zijn er? Gaf die kan
didaat 'vier' als antwoord, en dat 
was nog goed ook! Ik ben dan geen 
expert, maar Ik ken in ieder geval 
MK 1,2, 3, 4, Trilogy en Mytholo
gies. En wat dacht je ervan dat een 
sportspel te lineair was? Zwaaaare 
aan-diarree-lijdende-Bullshit dacht 
ik.
Tobias Poll, Scherpenzeel 
TP_ultra ©hotmail, com

■  En uiteindelijk beland je 
dan toch weer bij de Power 
Unlimited, het blad dat, 
ondanks het ontbreken van 
bewegend beeld, altijd garant 
staat voor accurate en zeer 
vïetenswaardige informatie.

TEEEEH 3 SAAI
Hoe heeft Boris Tekken 3 een 9,5 
kunnen geven? Het spel is niet meer 
dan een saai vervolg. Ja hoor, er zijn 
wel nieuwe characters zoals Panda, 
maar waarom doen ze nog moeite 
om dit soort personages in het spel 
te verwerken? Eén Jack is toch 
genoeg? En waarom vindt hij Gon 
zo slecht? Hij is juist een van de in
teressantere characters, bij wie je 
een andere vechtstijl moet gebrui
ken. Dus als Tekken 4 komt, laat het 
dan in ieder geval niet door Boris 
testen.
Dave Vanderstraeten, Carpentras, 
France

■  Ach ja, ieder heeft zo zijn 
eigen favoriete characters. 
Trouwens, Jack vergelijken 

met een panda 
gaat ons toch 
iets te ver. En 
wat Tekken 4 tje- 
treft: drie maal 
raden wiens naam 
bovenaan het li
jstje voor 
gegadigden staat 
om het spel te 
testen...



E O W E f ?  F E E S T

Hernoh m  Nintendo hield

ïijn gevreesde podiuwtoespraak,

"ri9 enPne tonen hun

17 Februari jongstleden was het 
dan weer zover: voor de tweede 

maal in successie werd door jullie 
k  favoriete gamesmagazine de 
W estelijke Power Unlimited Game 
l^ a r d s -s h o w  georganiseerd. Een 
"  Power-party waar de vonken 

vanaf vlogen.

H E IL IG ^
SC H ELM S
De zwartkijkers onder 
ons hielden hel op een 
man of 250, degenen 
die het allemaal wal 
zonniger inzagen, 
schatten het aantal 
aanwezigen op 400.
En dat allemaal in de 
Vondelkerk te Amster
dam. Het had in ieder 
geval iets Goddelijks, 
een uitreiking in zo’n 
stichtelijke omgeving. 
Alhoewel? Beat'em up 
games en oorlogspel- 
len die de hemel in 
werden geprezen, da's 
misschien wel je rein
ste heiligschennis!

Hel spektakel barstte 
al vrij vroeg los; het 
was zo rond zeven uur 
in de avond dat de tent 
al behoorlijk vol zat. 
Onder het genot van 
een hapje en een

drankje wachtten de 
genodigden in span
ning af, terwijl de geno
mineerden stilletjes in 
een hoekje hun 
speech nog even snel 
voorbereidden.
Je moest eens weten 
hoeveel van hen in de 
voorafgaande weken 
op slinkse wijze de 
PU-redakteuren ant
woorden probeerden 
te ontfutselen omtrent 
hel al dan niet binnen
halen van zo'n felbe
geerde award. Dat is 
net zoiets als op de 
dag voor kerstmis stie
kem de voor jou be
stemde kado's open
maken. Dit om maar 
even de ernst van 
deze avond te bena
drukken.
Ook zag de neutrale 
toeschouwer (als die 
er al was) concurren
ten die elkaar geen blik 
waardig gunden, en 
dat was niet in de laat
ste plaats omdat ze 
het te druk hadden 
met het bewonderen 
van die prachtige 
beeldjes. Het waren er 
per slot van rekening 
maar tien.

Toen zo'n beetje ieder
een binnen was (waar
bij het opviel dat Boris 
en Dre wel érg vroeg 
in da house waren: 
free beer. guys?), kon 
de avond echt van 
start gaan.
Hoofdredakteur Edwin 
en uitgever Jacqueline 
hielden korte, maar ui
terst krachtige toespra
ken, waarbij uit de cij
fertjes en een handvol 
brieven van lezers 
eens te meer bleek dat 
Power Unlimited zich 
met recht het grootste 
en meest geliefde ga
mesmagazine in de 
Benelux mag noemen. 
Overigens werd de ge
hele avond op profes
sionele manier geleid 
door niemand minder 
dan Beau van Erven 
Dorens (je kent ‘m van 
RTL 4). Na de toespra
ken was het tijd voor 
de uitreiking, opge
sierd door een prach
tige presentatie van de 
vormgevers van dit 
blad. Jawel, het feest 
kon beginnen.

»
^  4 resfiek̂Oh PU-master Edwin. j

van Pyrobn(,et niet W e S ^ v *

Gastheer Beau van Erven Dorens..

D A I S I S J E S  
E - I V  % /E F t-  
S IE n m U K S
Je had de mensen van 
Sony eens moeten 
zien toen ze tot vier 
keer toe (voorTekken 3 
(2x)), Gran Turismo en 
de PlayStation) het po
dium mochten betre
den. Uit pure blijd
schap brachten ze een 
hoogst amusant 
dansje ten tonele, tot 
grote hilariteit van het 
aanwezige publiek. 
Peter Bagney. de Ame
rikaanse vertegen
woordiger van het 
Spaanse Pyro Studios 
die op goed geluk van
uit Spanje was komen 
overvliegen, wist ook

niet waar hij het zoe
ken moest toen hij 
niet één, maar twee
maal het podium 
mocht betreden voor 
Commandos: Be
hind Enemy Lines 
(beste spel en 
meest originele 
spelconcept). Duide
lijk overmand door 
de emoties nam hij 
de prijzen in ont
vangst, om vervol- ' 
gens uit te huilen 
op de schouder 
van een van de lief
tallige serveersters.
Of was dat gewoon 
een sluwe Spaanse 
versiertruk die hij in 
dat warmbloedige 
land geleerd had?

de
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TOP eis/Ten- 
T/iiis/M eivr
Verder kwamen re- 
spektievelijk de men
sen van Nintendo 
(Banjo Kazooie, beste 
N64-spel), Compaq 
(beste merk games- 
PC), Electronic Arts 
(FIFA '99, best ver
kochte PC-game) en 
Free Record 
Shop/Maxx (beste ver-

koopkanaal) hun wel
verdiende award in 
ontvangst nemen, en 
zat er voor degenen 
die geen prijzen ge
wonnen hadden, niets 
anders op dan zichzelf 
maar compleet klem te 
zuipen. Ach, ze zaten 
toch allemaal in hotels 
die op loopafstand te 
bereiken waren.
De knaller van de

avond was er eentje 
van de bovenste plank, 
namelijk de Neder
landstalige R&B-groep 
Replay. Ze brachten 
een spetterende show 
voor het enthousiast 
meedeinende publiek, 
en na ruim drie kwar
tier top entertainment 
voelden zelfs de men
sen die een uurtje 
daarvoor buiten de 
boot waren gevallen 
zich stukken beter. 
Rond een uur of negen 
was het tijd voor een 
warme hap, inclusief 
de muzikale omlijsting 
van de all-round party
band Hollywood Boule
vard.

De Power Award voor 
Tekken 3, door jullie 
gekozen tot het beste 
PSX-spel van ‘98, 
werd uitgereikt door 
een speciale gast: 
Sjoerd Visser, de Be
nelux Tekken 3-kam- 
pioen! Sjoerd had de 
eer om begin dit jaar in 
Londen aan te treden 
voor de wereldkam
pioenschappen Tekken 

3. Vanuit alle hoeken van de wereld waren de specialisten toege
stroomd voor een heuse clash of the titans.
Helaas voor Sjoerd was hij zo geconcentreerd dat hij vergat zijn spe
cial moves voldoende te variëren, zoals hij zich vooraf nog had voor
genomen. Het resultaat was een uitschakeling in de eerste ronde, 
maar een leerzame ervaring rijker.

Als troost bood PU hem een avondje Power Awards aan 
en een welverdiend applaus in de Amsterdamse spot
lights. Volgens kenners is Sjoerd inmiddels hard in trai
ning voor de release van Tekken 4.I

r

Nadat Ed rond half 
twaalf door enkele 
mensen van de cate
ring stomdronken een 
taxi was ingepropt, 
leek het erop dat deze 
avond tot een eind ge
komen was. Jawel, 
leek, daar ik de direk- 
teur van een niet nader

te noemen bedrijf er
gens in de verte nog 
hoorde roepen dat er 
een afterparty in de 
bruidssuite van het 
Barbizon Hotel zou 
plaatsvinden.
Je begrijpt het inmid
dels; de tweede Power 
Unlimited Game

Awards was wederom 
een doorslaand suc
ces (Ahoy in 2000?). 
Het mag duidelijk zijn 
dat het die woensdag
nacht nog lang onrus
tig is gebleven in de 
binnenstad van Am
sterdam...

SKAT

A F T E P -

Na de maaltijd bestond 
er nog de mogelijkheid 
om gezellig met col
lega's én concurrenten 
bij te praten onder het 
genot van nog meer 
hapjes en nog meer

' , y ■“
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Gekozen door de lezers van Power Unlimited^
Het beste spel van 1998 (alle systemen); 
Het beste Nintendo 64-spel van 1998: 
Het beste PlayStation-spel van 1998:
Het beste PC-spel van 1998:

Het beste merk Games PC van 1998:
De beste spelcomputer van 1998;
Het meest originele spelconcept van 1998;

Tekken 3 (PlayStation) 
Banjo Kazooie 
Tekken 3
Commandos: Behind 
Enemy Lines 
Compaq 
PlayStation 
Commandos; Behind 
Enemy Lines (PC)

van do Nederlanose gamesbranche
Het best verkochte PC-spel van 1998: FIFA ‘99

■ Het best verkochte console-spel van 1998: Gran Turismo
(PlayStation)

- Het beste verkoopkanaal van 1998: Free Record
Shop/Maxx
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W ordt de Macintosh eindelijk een volwaardige games computer? Zover is het nog niet maar met de 
groeiende populariteit van de M ac als huiscomputer, lijkt deze markt ook voor gamesontwikkelaars

steeds aantrekkelijker te worden.

P L U K
Na vorig jaar de iMac te hebben 
geïntroduceerd als de nieuwe mak
kelijke thuiscomputer, komt Apple dit 
jaar met de nieuwe lichting G3’s.
Dit supersnelle vervolg op de eer
dere generatie G3’s ziet er niet al
leen cool en futuristisch uit, maar 
richt zich ook nog eens gedeeltelijk 
op gamers. In elke G3 zit namelijk 
standaard een ATI Rage 128 grap
hics chipset met 16 Mb geheugen. 
Genoeg dus voor indrukwekkende 
2D en 3D graphics, waarvan de eer
ste een maximale resolutie kan ha
len van 1920 x 1200 pixels in 32-bit 
kleur.
Deze kleurdiepte is ook beschikbaar 
voor de 3D graphics, zodat de G3 
met de Rage chipset grote voordelen 
biedt ten opzichte van PC's die zijn 
uitgerust met de Voodoo chipset van 
3Dfx. Een 20% hogere framerate bij
voorbeeld.
Toch moeten we niet vergeten dat de 
Voodoo3 op de loer ligt en PowerVR 
binnenkort met zijn 250 op de markt 
komt.
Belangrijker voor Mac-liefhebbers is 
natuurlijk het aanbod van games.

Een goed teken is het uitkomen van Quake III - Arena, dat tegelijk op de PC 
en de Mac verschijnt. Volgens de makers was er maar 15k aan Mac-speci- 
fieke programma-code nodig om de port van de PC te maken. Andere aan- 
gekondigde titels zijn Tomb Raider 3, Sin, Battlezone, Heretic 2 en Falcon 4. 
Toch zullen er veel meer titels tegelijk op beide systemen moeten verschij
nen als Apple een serieuze concurrent wil worden in de gamesmarkt.

^  P E N T I U M  l O
De Pentium III zit er 
aan te komen, en de 
fanatieke gamer zit 
daar natuurlijk met 
smart op te wachten. 
Of niet?
Hoewel de Pentium III 
snelheden gaat halen 
van 450 en 500 Mhz 
en een nieuwe set ex
tensies levert voor 3D 
audio en graphics, is er 
ook iets eigenaardigs

aan de hand. De Pen
tium III heeft namelijk 
een unieke ID-code in
gebouwd, die verschilt 
in alle chips. Volgens 
Intel is de bedoeling 
hiervan om shoppen 
op het Net te beveili
gen, en niet om gesto
len processors op te 
sporen, databanken 
over gebruikers aan te 
leggen, de ultieme In
ternet cookie file te

maken of wat dan ook. 
Aan de ene kant is het 
heel handig voor ga
mers. Stel je voor dat 
je makkelijke toegang 
hebt tot online-games 
met je eigen unieke ID 
die niemand anders 
kan nabootsen. Aan de 
andere kant kan een 
dergelijke ID gebruikt 
worden door slimme 
marketing bedrijven 
om zo heel doelbewust

A P P L E -  
STATIONf
Nog meer leuk 
Apple nieuws 
komt uit de 
hoek van Con- 
nectix, dat een 
softwarepakket 
heeft uitge
bracht waar
mee een Play
Station op de 
G3 kan worden 
geëmuleerd. 
Het pro

gramma, genaamd Virtual Game Station, 
speelt alle PlayStation-titels af op een G3. De 
joypad wordt nagespeeld op het toetsenbord, 
maar andere joypads kunnen ook worden ge
bruikt.
Het programma is legaal, maar er is onofficieel 
sprake van een versie die illegaal gekopieerde 
PlayStation-games kan spelen, en daar zal 
Sony minder blij mee zijn.

en persoonlijk te ad
verteren, en dat is in
breuk op je privacy. 
Toen Intel met deze ar
gumenten werd gecon
fronteerd, zeiden ze 
snel dat de funktie per 
default uitstaat en al
leen door de gebruiker 
zelf kan worden inge
steld, maar wat is dan 
nog het nut van derge
lijke identificatie, kun je 
je afvragen. Ook zijn er

natuurlijk nog massa’s 
gebruikers met oude 
Pentium chips, of zelfs 
chips van AMD of Cy
rix. Het zal dus nog wel 
even duren voordat er 
een ‘ingebakken' ID 
komt voor online ga
ming, maar de eerste 
discussies zijn in ieder 
geval losgebarsten.

BJ0RN
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Niemand zou het , 
onooglijke stad^Le \ 
Mans kennen, at^er 

n ie te lk jaarin ju n li4  
uur lang over het 

plaatselijke circuit 
werd gescheurd.
De 24 uur van Le 

Mans is met zijn vele

een classic. Experts 
beschouwen het als 
de zwaarste weg

race ter wereld.
XiE§€
Eutechnyx is al ge- ' ■ ■ 
ruime tijd bezig met '■ 
een Le Mans-game.
Per TGV speerde J.J. 
naar Noord-Frankrijk 
om de eerste versie 
van ‘Le Mans 24 Hours’ 
te checken. Als bonus 
mocht hij in een Ferrari 
355 Challenge over het 
circuit scheuren. Hier 
volgt zijn verslag.
Sinds ik een paar 
maanden geleden met 
de PU-redaktie héb ge- 
kart, meen ik mij.Ksya 
race-kennis met Ed ,te 
mogen meten. Ik ein-, 
digde dan wel acht .■ 
plaatsen lager, maar 
dat had alles te maken 
met het materiaal en 
niets met mijn race- 
kwaliteiten. De PU- 
hoofdredakteur zag dit 
in en stuurde mij naar 
Le Mans. Ed is er nog 
ziek van.
Het eerste deel van de 
trip bestond uit een 
rondrit over het circuit.
De officiële Franse TV- 
commentator besprak 
onderweg alle bijzon
derheden van het cir
cuit. Dat de wagens qp 
lange rechte stukken

g a a t  
4 0 0

iiTC!

t l  e  t  j
K  M  / S J

bijvoorbeeld een top
snelheid van boven de 
400 kunnen bereiken 
en dat ze daardoor 
nogal eens gelanceerd 
werden (veelal met do
delijke afloop).
Het ritje eindigde bij het 
in de hoofdtribune ge
vestigde perscentrum. 
Daar stonden de PC’s 
en PlayStations opge- 

"ètetd.

De commentator had 
ons onderweg op het 
hart gedrukt de omge
ving goed in ons op te 
nemen. Het circuit is in 
het spel namelijk tot in 
de kleinste details na
gebouwd. Dat wilde ik 
wel eens zien.
Het eerste dat mij ech
ter opviel was het 
enorme verschil in gra
fische kwaliteit tussen 
de PC- en de PlaySta- 
tion-versie. De PC-ver- 
sie zag er superstrak 
uit. Gladde omgevin
gen, mooie lichteffekt- 
jes, opspattende steen
tjes en stofwolken, enz. 
De PSX-versie kwam 
mij grof en pixelig over. 
De buitenlandse PSX- 
journalisten bezworen 
mij echter dat de grafi
sche kwaliteit niet

I' «

verkeerd was. En aan
gezien zij het kunnen 
weten, sluit ik me maar 
bij hun mening aan.
Na een uurtje spelen 
vond ik echter meer 
verschillen -en die vie
len, sor7 % t ik het 
moet zeggep, allemaal 
ten nadele tffln de PSX 
uit. Zo is dè, PC-versie 
bijvoorbeeld ^  stuk 
realistischer. Vplgens 
hoofd-programmeur Ar
thur Houtman had dit te 
maken met het feit dat 
de PSX-gamers vooral 
van arcade-achtige 
spellen houden. De fun 
staat bij hen voorop.
De PC-versie rijdt alsof 
je echt aan de race 
meedoet. In de bochten 
moet je tegensturen, de 
grindbak vertraagt 
enorm en de banden 
slijten onderweg. Het 
hoge realiteitsgehalte 
werd bevestigdxloor 
een aantal Le Matis-^-. 
coureurs, die het spel '• ' 
hadden getest.

u u n
L > 4 fV C
Op de PC kun je de 
race ook echt in zijn 
volle 24 uur achter el
kaar spelen. Deze mo
gelijkheid ontbreekt bij 
de PSX-versie. Niet

omdat Eu- \  
technyx dat 
niet wilde,
maar omdat ^
de wat ou
dere PlaySta
tions na een ___
paar uur spe- 
len beginnen 
te roken. Door 
het spel ^
steeds in de
pit te saven, jÊ m
kun je de 24 
uur-race op de 
console toch
enigszins si- ______
muteren. Een 
ander verschil is de 
lengte van het circuit. 
Wegens gebrek aan 
geheugen is het circuit 
in de PSX-versie met 
de helft ingekort. Eu
technyx heeft alle spek- 
taculaire stukken in het 
spel gelaten en de wat 
saaiere gedeelten eruit 
geknipt.
Op de PC tref je het cir
cuit echter aan zoals 
Jantje Lammers het op 
12 en 13 juni voor zich 
zal zien. En inderdaad, 
alle huisjes, blauwe en 
gele banden, reklame- 
borden en bomen wa
ren aanwezig.
Een zeer fraaie gadget 
in beide versies is het 

geleidelijke verloop

I
van dag naar 
nacht. Tijdens het 
rijden wordt het 
steeds donkerder, 
iets wat nog nooit 
eerder in een 
game vertoond is. 
Als Eutechnyx er 
in slaagt de laat
ste oneffenheid- 
jes uit de beide 
versies te haten.

OVOTA»T€

kunnen zowel de PC- 
als de PSX-gamers op 
een vette racegame re
kenen. De PC-versie 
wordt een van de 
mg est realistische race- 
g ^ e s  die tot nu ge
produceerd is. Vooral 
rrtet^en Force Feed- 
bad< stuur is het echt 
genietèn. De PSX- 
racers killen een soe
pel speelbaar arcade- 
spel voörgeschoteld 
krijgen, met een uitste
kende splitscreen-optie.

c n t J t s i s
Na de lunch was het 
dan zo ver. Om de 
beurt mochten de jour
nalisten met een echte 
coureur in de Ferrari 
stappen. Ik was als 
één-na-laatste aan de 
beurt. Niet echt een 
beste plek bleek al 
gauw. want de coureur 
had'h‘st-wel een beetje 
gehad mèf atdie. bibbe
rende journalisten. Het 
gevoel van medelijden 
was naar een nulpunt 
gedaald.
Met een satanische 

grijns trapte de 
1  Fransman het gas- 

1 pedaal vol in en 
1 accelereerde bin- 
_ 1 nen twee secon- 

J den naar 260 kilo- 
meter per uur, en 

^  ik kon mijn maal- 
^  1 tijd nogmaals 

1 gaan herkau- 
l wen...

J.J.
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E e i f M e  ilacepro verafscn|/vt de P S X -c o n trJ e ftÉ iie f  gaat om het w e  
bochtenwerk. Er gaat nam eljk niets boven een snelle racegame met t w k  
klamme handen aan het stuur. Nog geen PSX-stuur? Lees dan snel verder!
Infogrames brengt naast een fiks aatital games ook de nodige hardware op de markt. Een van 
de toppers uit die hardw^e-collectie is de Gamester Force Steering Wheel voor de Play-

n. Een lekker robuust stuur, zo hebben we op de redaktie kunnen ervaren. Ons testexem- 
pldar deed prima z’n werk en stond garant voor een z ie r realistisch racegevoel.

gn voetpedalen-set fumMasgeven en 
)k, z o c H |! stevig op

Games^er Dual Fora%^eering WJjgeFbestaat u itl 
relirnen) en natuurlijk he^ÉÉkO it stuur is gem ontee i^p  een zwaar blok,: 
de w e l staat._Er zijn tal van buttfps voor in-game o p ti^ m a a r ook voor het in- en uitschakelen 
v a n w  dual force rumble-optie en voor de keuze tussenlle digitale of analoge mode.
Dankzij Infogrames kunnen we twee van deze fraaie Gamester Dual Force Steering Wheels in 
de Verloting’ doen. Floe maak je kans op een van die twee sturen?
Zet op een briefkaart je top órh van favoriete racegames voor de PlayStation. Vergpet je 
naapi, adres en telefoonnur^er niet en stuur de briefkaart voor 15 april naar

iïowtïi Uiilimitird '* 

ic c  Amsttidaiti

Wij tellen alle inzendin^n bij elkaar op. Mocht jouw top drie overe 
komen met de totaalscore, dan dinq je mee naar een stuurwiel. Beide 
wmnaars krijgen vanzeif bericht ih huis. ;
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Wat hebben we volgende maand voor je in PU-petto? Welnu, met een fikse 
slag om de arm gaan we voor: Imperialism 2 (PC), WCW/NWO Revenge (N64), j 
Guardians Crusade (PSX), Viva Football (PC), Tank Racer (PC/PSX), Civiliza
tion 2 (PSX), Turok 2 (GB), Syphon Filter (PSX), Tripleplay 2000 (PC), Resident 
Evil 2 (PC), Wing Over 2 (PSX), Dark Stalkers 3 (PSX), F-16 Agressor (PC),
Top Gear Rally Color (GB), Bug’s Life (PC) en nog veel, heel veel meer.
De Power Unlimited van mei ligt vanaf 25 april in de winkels.

Tank âcer.

I ' ' . «j

jameswereld al tijden uit naar Daikatana; de nieuwe shooter van John Romero. Na Wolfenstein, Doom I en II, Hexen e 
:atana weer een nieuwe mijlpaal worden. Al vorig jaar bezocht ik Ion Storm om een kijkje te nemen, dus het was een 

weerzien met oude vrienden toen John en zijn gevolg Amsterdam aandeden voor een uitgebreide persteer.

F

r»eis/ra-
c n A M
Terwijl er back 

; in Dallas kei
hard gewerkt 

 ̂ wordt om de 
levels te twe- 

' aken en de 
; laatste bugs 

teverwijde- 
: ren, liet John 

de laatste 
vorderingen 

zien aan

gaande zijn nieuwe 
game. Jammer is dat 
we nog steeds niet 
konden zien hoe het 
spelen met de twee 
vrienden van Fliro (de 
held uit de game) is 
zijn werk gaat. Dat 
wordt bewaard voor de 
E3-show.
Wat wel opviel, is dat 
de wapens (ze zijn tal
rijk, divers en heel bi
zar) geoptimaliseerd

zijn. Zo is er in de Dark 
Ages (een van de epi
sodes uit het spel) een 
enorme demon die je 
op kan roepen, mits je 
een morbide Night
mare Staff in je bezit 
hebt. Wanneer je dit 
monster cast, ver
schijnt er in het scherm 
een enorm Pentagram 
waarna de demon ver
schijnt en al je tegen
standers opvreet en

aan stukken scheurt. 
De stukken vlees doen 
weer dienst als energie 
voor je staf.
Zeer fraai was ook de 
Discus in de Griekse 
episode die seconden
lang over enorme af
standen heen en weer 
suist en uiteindelijk 
weer bij je belandt. Of 
de zilveren, fraai inge
legde handschoen met 
leeuwenafbeelding

waarmee je weerwol
ven kan doden. Flet is 
het enige wapen waar
mee je deze jankende 
beesten voorgoed het 
zwijgen oplegt.

D E - / I T H -

M A T C H
Mijn oog viel echter al 
snel op de speciaal ge
prepareerde tafel 
waarop zes computers 
aan elkaar gelinked



waren en een waar 
netwerk klaar stond.
Na een praatje met 
John sprak ik even met 
Mike Breslin van Ion 
Storm en voor ik het 
wist hopte John en 
Rob (ook van Ion 
Storm) achter de PC’s 
en begonnen elkaar af 
te schieten. Als snel 
kroop ik ook achter een

monitor en 
joinde de 
werkende 

# 1  server.

klopte in 
mijn keel. 
Ik zat 
naast The 

King himself dus er 
wachtte me een zware 
strijd. Het Deathmatch 
level dat we speelden 
was er een uit het futu
ristisch Japan; een 
soort cyberbunker vol 
met flikkerende neon
lichten, door water aan
gevreten gangen, hek
ken, ladders, onder
grondse gewelven en 
geheel in sfeer.... drui

lerige regen. John ging 
genadeloos te werk. 
Terwijl hij binnen mum 
van tijd op 50 stond, 
moest de rest het doen 
met punten onder de 
10. Damn.... wat was 
hij moeilijk te mollen. 
Gelukkig bracht ik het 
er een stuk beter vanaf 
dan distributeur Atoll 
Soft (no offense, Jurrie) 
want die deed echt 
dienst als Sitting Duck.

I S
C V C W V -
T H I I S I C
Een ding werd wel dui
delijk tijdens deze zeer 
verslavende en soepel 
lopende Deathmatch: 
armor is heel belang

rijk en dat is op de 
meest lastige plekken 
verstopt.
Er werd nog menig 
uurtje gedeath- 
matched en ik heb de 
eer van PU aardig 
hoog weten te hou
den, maar tegen de 
maker himself kon ik 
echt niet op.
Als echte gamers was 
het hele team van Ion 
Storm nog uren aan 
het joelen en schreeu
wen en zelfs John die 
toch al meer dan an
derhalf jaar met dit 
spel in de weer is, 
scheen geen genoeg 
van zijn eigen Daika- 
tana te krijgen.

JAN
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Favoriete game; Düh? Sorrie, maar die

heb ik dus niet " i l

Muziek: Alle muziek waar 
energie inzit, van 
punk tot hiphop tot 
drum ‘n bass

Film: True Romance
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Akteur: 

Aktrice: 

Hekel aan:

Ewan McGregor 

Patricia Arquette 

Humorloosheid

Een zwak voor: Horror-films en andere 
slechte smaak

QWtrZ KHHNeN MtT ï e N  P8Hk o f  HUN N^IAS Vt^ANPERFN/ 
c s w i F r e N )  IN W i ^  w a t  M a a p  w i u e N

Boodschap aan
de PU-lezers; 1 diepvries pizza,

2 zakken Cream & 
Chives chips,
Ben & Jerry ijs en 
1 blik witte bonen in 
tomatensaus



SpellenSpektakel
i 6 , 17 en 18 a p r il B e u rs g e b o u w  E in d h ^ e n

Voor echte 
^ e r s !
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Wat vind je op het SpellenSpektakel? 
Teveel om op te noemen; Risk en Stratego 
toernooien, presentaties van de nieuwste 

PC speilen, Magie The Gathering kaartspel, 
live RPG’s, je kunt computergames 

(zoals Halflife, Carmageddon 2 en Settlers 3) 
in netwerken speien, fantasy wargamen met 

miniaturen (WarHammer 40K), Nintendo 
presenteert Zeida 64, voorrondes Nederlandse 
Kampioenschappen Magie, Star Wars CCG en 

heel veel introducties van nieuwe spellen!
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Wil je meer informatie? Ga dan naar de dichtstbijzijnde s p e i^ e v |^ e f e ^  Dixons filiaal en haal de e ^ tis  H o o |6 p e l SpellenSpektakel Special!
Of bel 0ST00-9990000 cpm) voor het d ic h t s t b M z Ü Q d e ^ ^ M ^ t e  SpellenSpektakel vindt plaats in het Be@ E bouw in Eindhoven. Openingstijden: 
Vrijdag 16 april: 12.00 -19 .00  uur. Zaterdag 17 Zondag 18 april: 10.00 - D a g k a a r t ; '^ ,0 0 .3-Daagse Persoonlijke Passe
partouts ƒ35,00. Kinderen tot 6 jaar gratis, 6 1^00  per dag. Neem gerust kleine k in d e re ^ e e , er zijn crèche voorzieningen aanwezig.

S P E l l E N S P E K T A K E l  K O R T I N G S B O N
Geldig voor meerdere gezinsleden! Bij inlevering van deze bon (je mag de bon ook fotokopiëren) 
kost een dagkaart ƒ 10,00 (kinderen 6-12 jaar ƒ 7,50) en een Persoonlijke Passe-partout ƒ 27,50.

Woonplaats Postcode

Ik ben voornamelijk geïnteresseerd in I  bordspellen I  Magie ■  computergames

Het ^pellenSpektnKel wor^t «eorwnm'feer  ̂ ^oor H O O G  S t L l  en J e  k o m t  o a e f i  e n  o r e n  t e k o r t .
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Hier volgt een overzicht met de games die in de ^
vorige twee nummers de beste cijfers kregen:

IS m S IT E IV D O  6 4
NBA Jam 99 (januari) 8,3 j
Buck Bumble (januari) 8,3 1
South Park (maart) „

C A M E  B O V  C C O L O r t y
Pocket Bomberman (februari) 8,5
The Legend Of Zeida (maart) 8,4 1

D f t E A M C A S T 1
Sonic Adventure (maart) 9,8 *
Virtua Fighter 3tb (maart) 8,1

f» i- / * v s r > ! * T # o iv 1
Rollcage (maart) 9,4
Tomb Raider 3 (januari) 9,4 *
Toca Touringcar 2 (januari) 8,8
Ridge Racer 4 (maart) 8,4

Rival Schools (februari) 8,4 1
S.C.A.R.S. (januari) 8,3 1
Rogue Trip (februari) 8,2 P
B-movie (januari) 8,0 1

r » c  c D - n o M
Settlers 3 (februari) 9,6 r
SimCity 3000 (februari) 9,5 1
Mortyr (maart) 9,2
Thief, The Dark Project (januari) 9,2
Earth 2150 (maart) 9,1
Dethkarz (februari) 91
Grim Fandango (januari) 91
Fighter’s Squadron (januari) 9,0
S.C.A.R.S. (januari) 9,0
Gangsters (januari) 8,9
Quest For Glory 5 (maart) 8,8
Grand Touring (februari) 8,8
Starsiege (februari) 8,8
Actua Soccer 3 (maart) 8,7
Baldur’s Gate (februari) 8,7
Tomb Raider 3 (februari) 8,7
Pinball Arcade (maart) 8,6
Buggy (februari) 8,6
Alpha Centaur! (maart) 8,4
Big Race USA (maart) 8,4
Wargasm (januari) 8,5
Blood 2 (maart) 8,3
Excessive Speed (januari) 8,3
Return To Krondor (januari) 8,3
Hedz (januari) 8,3
Magie & Mayhem (januari) 8,3
Apache Flavoc (februari) 8,2
Lego Creator (januari) 8,2
3D Ultra Pinball (maart) 8,1
Pro Boarder (maart) 8,1
Carmageddon 2 (januari) 8,1





Een afwisselende aflevering van boekensteun want de boeken die J.J. deze maand selecteerde bebben 
betrekking op een flightsim (Combat Flight Simulator), een sbooter (Herectic II)

en een RPG (Baldur s Gate).

Micresolt

 ̂ComliatFllglitSimiilalop
mi iinn Stnis

T i t e l : Combat Flight Simulator Inside Moves
T acil; Engels

A u te u r ;  BenChiu W A A R D E R I N G :
U itg e v e r ;  Microsoft Press
(S^N ; 1 -57231-592-X  * * * *
Prijs; $16.99

De naam Ben Chiu zal 
veel flightsimmers 
bekend in de oren klin
ken. Deze zeer ervaren 
piloot schreef namelijk 
de bestsellers Micro
soft Flight Simulator 
98; Inside Moves en 
Microsoft Internet 
Gaming Zone; Fighter

Ace. Nu stort hij zich 
helemaal op het 
battlen in Microsoft 
Combat Flight Simula
tor.
Dat Chiu een flightsim 
crack is, bewijst hij op
nieuw in dit boek. De 
game wordt tot op het 
bot ontleed. Het is

misschien even door
bijten (Microsoft Press 
geeft nou niet bepaald 
de meest levendige 
boekjes uit), maar heb 
je het boek eenmaal 
uit, dan zul je bedui
dend meer vijanden uit 
de lucht halen.
Naast de Combat 
Flight Simulator gids 
heb je eigenlijk ook de

de b a s ic s ^ ^ ^ ^ n ü l  
gen namelijk naar de ^

tweede gids (handige 
marketing-move?).
Hij wilde alle ruimte 
van het boek benutten 
voor specifieke 
gevechtstips.
De aspekten van het 
battlen met een 
gevechtsvliegtuig uit 
de Tweede Wereldoor
log worden systema
tisch behandeld. Hoe 
^gM Ui ^ ee nv l ie g-

formatie dient 
aan te vallen, 
wat de specifieke oor- 
logscodes zijn, wat de 
zwakke plekken van 
de diverse gevechts
vliegtuigen zijn, enz. 
Alles staat er in, ver
gezeld van duidelijk 
beeldmateriaal.

Erg handig zijn de tips 
die Chiu geeft voor 
optimale instelling van 
het spel. Hij geeft aan 
hoe je de game moet 
installeren, welke za
ken je weg kunt laten 
voor een snellere fra- 
merate en welke joy
sticks en rudder pedals 
het beste werken.
Naar mijn mening zou 
dergelijte informatie 

steindaarcl Jn

V / | ( V  J . J

Zelf was ik niet al te 
enthousiast over de 
third-person shooter 
Heretic II.
Onder gamers is het 
spel wel erg populair, 
over smaak valt dus te 
twisten.
De fraaie strategiegids 
van shooter-fanaat 
Craig Wessel is sinds 
kort op de markt en 
komt goed van pas.
De held met de punt
eren, Corvus,

T i t e l ; Heretic II. the only official guide
T a a l;  Engels
A u te u r ;  Craig wessel
U itg e v e r ;  Brady Games W A A R D E R I N G :
( 9 W ;  1-56686-B 47-5
Prijs; $19,99 * * *

en de puzzels soms 
behoorlijk lastig.

Je kunt daardoor soms 
niet vermijden dat je

i i

De strategiegids wordt het antwoord op een 
voaiT^grootot» d w | queste ziet, teriw^ je

 ̂aanwijzingen zijn dik

afgedruld en de grote 
screenshots laten 
goed zien wat je in een

Official fttrottflv <'iuidr ‘V T i t e l ; Baldur's Gate, official strategy guide
T a a l;  Engels
A u te u r ; William H. Keith jr en Nina Barton
U itg e v e r ;  Brady Games W A A R D E R I N G ;
(SBN: 1 -56686-788-6
Prijs; $19.99 * * *

b e p a a l  situatie pre
cies moet doen.

verschillende lokaties 
worden compleet on
dersteboven gehaald, 
er kan je dus niets van 
het fraais ontgaan.
De walktrough is origi
neel uitgewerkt. Dit
maal geen droge be
schrijving, j

Hetjaar is nog maar 
jong, maar ik kan je 
nu al vertellen dat Bal- 
dur’s Gate een van de

zal worden. De im
mense wereld van 
deze RPG levert een 
ongekend aantal

beste spellen van 1999 speeluren op. Niet al

leen dien je de hoofd- 
quest op te lossen, er 
zijn ook nog tientallen 
mlni-quests in het spel 
aanwezig die het aan
pakken meer dan 
waard zijn. Bij een 
game met zoveel mo
gelijkheden is een stra
tegiegids dan ook 
geen overbodige luxe.

Baldur’s Gate, official 
strategy guide levert je 
een overzichtelijke 
walktrough, geeft de 
oplossingen bij alle 
puzzels en raadsels, 
onthult de vele gehei
men van het spel en 
doet de tientallen sub
plots en mini-quests uit 
de doeken. Alle vijftig

m a g i é r > « a i l i p ^  
flare. Zij vertelt hoe-z| ' 
in de harde regio rond 
Baldur’s Gate wist te 
overleven. Zoge
naamde ‘Morning- 
stars’ geven aan hoe
veel vitale informatie er 
in een bepaalde alinea 
wordt verklapt. En zo 
hoort het ook.
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De live-action film Asterix & Obelix Tegen Ceasar is een groot succes in Frankrijk; in twee weken haalde de film al 
2,7 miljoen bezoekers! W at wil je ook met de held van de Franse cinema, Gerard Depardieu, in de rol van Dbelix.



I *

Zoals de titel al zegt nemen de twee Gallische vrienden, Asterix & Obelix, 
het op tegen de keizer van het Romeinse Rijk, Julius Ceasar. Deze is er na
melijk op uit om de geheime toverdrank te stelen. Ook uit op de magische 
formule is Ceasar’s hulpje Détritus, gespeeld door de Italiaanse komiek Ro
bert Benigini. Hij droomt ervan Ceasar van zijn keizerlijke troon te stoten en 
probeert de Galiërs voor zijn karretje te spannen. Natuurlijk hebben onze 
helden hem door!
Voor kinderen wordt de film speciaal in het Nederlands nagesynchroniseerd 
en het moet gezegd, vooral kinderen zullen zich kunnen uitleven bij de avon
turen van de twee stripfiguren. Maar voor wie altijd kind wil blijven, zal dit 
geen al te groot probleem vormen .

MUMOFf
De film zit vol komische akties met geestige special-effects en het tempo 
wordt er goed in gehouden. Toch zijn de snel op elkaar volgende grappen 
soms wel erg infantiel (of begrijpen wij Franse humor gewoon niet?). Minder 
dan in de stripboeken zitten er typische woordgrappen of verwijzingen naar 
de geschiedenis in verwerkt. Het gaat in de film duidelijk om het avontuur 
zelf.
Ben je altijd al een grote fan geweest van de Asterix & Obelix strips dan zet 
je je vast makkelijk over die kleine minpuntjes heen want werkelijk alle figu
ren uit de strip komen in de film voor! Van het hondje Idefix tot de bard die 
niet kan zingen en de druïde Panoramix. En alles en iedereen lijkt ook nog 
precies! Het dappere Gallische volk woont in een gedeeltelijk door de com
puter geanimeerd dorp dat sprekend lijkt op het dorp in de strips.
Asterix gaat hard op een paddenstoelen-omelet en Depardieu is aandoénlijk 
als de zwaarlijvige Obelix. Dat Obelix verliefd is op de wellustige Falbala is 
niet vreemd. Zij wordt namelijk gespeeld door het seksymbool van 1999: 
Laetitia Casta.
Wie meer wil weten, surft naar www.asterix.tm.fr/lefilm

V a n a f 2 5  m a a rt in de bioscoop

Dit najaar kunnen we weer een A
nieuwe Star Wars film in de bio- V /
scoop verwachten! De avonturen ™
van Luke Skywalker, R2D2 en
Darth Vader krijgen eindelijk een
vervolg. Voor wie niet kan wachten
op de eerste film van een nieuwe B W I I f c  ^
serie is er Evan’s Star Wars site.
Evan maakt digitale films waarin de aktiefiguren uit de Star 
Wars serie de hoofdrol spelen. De filmpjes hebben 
vreemde titels als Kung-Fu Kenobi’s Big Adventure en 
Quentin Tarantino’s Star Wars. Om de poppetjes ook echt 
in aktie te zien moet je wel eerst Quicktime software down
loaden.
Op zijn site legt Evan Richard Mather verder onder andere 
uit hoe je zelf een digitale film kunt maken.
Via verschillende links kom je vanzelf terecht bij sites over 
the real thing; de Star Wars films van Mr. George Lucas. 
www.jedinet.com/cinema
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Zin in nutteloze spelletjes?
Surf dan naar: ^
www.urban75.com/mag/useiess.htmi. W  
De site staat vol met onzin, zo kun je ^  
meedoen aan de ‘world mouse clicking 
championship’. Hoe vaak kun jij je muis la
ten klikken in tien sekonden?

•  I

M et het grappige nummer en bijbehorende videoclip stond Pretty Fly For A 
W hite Guy van de punkband The Offspring weken op nummer 1 in de Hollandse 

hitlijsten. Reden genoeg om de homepage van de hand eens uit te checken.

Wie real audio op z’n computer heeft, wordt blij ge
maakt met een speciale Pretty Fly Remix maar ook 
voor wie daar niet over beschikt, valt er genoeg te 
bekijken op de Offspring.site 
http’J/www. offspring.com/menu. cgi.
Ten eerste is het artwork een lust w o r het oog, op 
iedere page bewegen skeletjes en doodshoofden in 
een felgekleurde achtergrond. Bovendien is er een 
uitgebreid fotoarchief, zijn er recente tourdata en 
kun je stemmen voor je favoriete Offspring nummer 
en/of plaat. *
Dat de band wel degelijk heel punk is, ook al bewe
ren veel collega punkbands van niet, Wijkt uit The 
Offspring Guide To Web Anarchy. Hierin wordt ge
pleit voor het affuisteren van teleforms om zodoende 
illegaal informatie te verkrijgen. Informatie waarover 
wordt helaas niet helemaal duidelijk. Onder het 
kopje Steal This Technology wordt opgeroepen van 
de rijken te stelen, in dit geval Netscape en Micro
soft.
In de rubriek Offspring News het nieuwtje dat de 
band in de bizarre horror komedie Idle Hands mee
speelt. In de film coveren ze het nummer I Wanne 
Be Sedated van The Ramones dat verder niet uitge
bracht zal worden.
Leuk is Noodle’s Road Journal waarin de gitarist 
zijn belevenissen on the road bijhoudt. Het dagboek 
is heel erg up-td-date, een teken dat de band nauw 
bij de site betrokken is.
Natuurlijk kan er ook gechat worden op de Speak 
Freely chat-site;

http://www.asterix.tm.fr/lefilm
http://www.jedinet.com/cinema
http://www.urban75.com/mag/useiess.htmi
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bezitters w a f ^  
enthousiast over het 
lugubere adventure 

Legacy of Kain en ik . 
denk dat ook velen 

gespannen wachten 
op het vervolg Soul 
Reaver. Inmiddels 
heb ik een vroege 

versie van het spel 
in m'n bezit 

gekregen en daar 
zal ik jullie eens het 
een en ander over 

vertellen.

z ijr^ ro ve -
] H | H  de vfêreld. Dat A 
^yB^D rspóedig, bin- ^  
n S p B d e rd  jaar wa- 

de mensen zo JW 
goed als verdreven 
vermoord. ^  
Sommigen warerfge- 
vlucht naar de achter
landen vanwaar ze 
een hopeloze oorlog 
begonnen tegen de 
'Vampire Scourge',

Kain 
toler
eerde ze. Ze 
richtten weinig 
schade aan en diende 
als vermaak vóór de 
vampieren die deze 
gebieden bevolkten. 
Kain maakte voor zijn 
donkere taak gebruik 
van zes luitenanten. 
Deze luitenanten 
broedden op hun beurt 
weer zes legioenen 
van Vampieren uit die 
de oorlog voortzetten.

S
s uitverkore- 
an zes zielen,

K in de Under- 
worldjpT werden voor- 
zieoflfn Kains ga^. 
g o ^ a n  deze zes hêet 
oajpel en met hem 
M s  iets vreemds aan 
Ce hand. Hij was an- J  
ders dan de anderen^ 
Om d e je»eel tiid , ^ j  
j& te ^ W p  m e e s t e r f j a r n  
Kain, er een n ie iA É M  
gave bij. Pas namw 
tiental jaren besfliiwen 
ook de zes helpers 
over diezelfde gave. Zo 
bleef de hiërarchie ge-

handfpafd
en niemand durfqe te . 
twijfelen aan de krach
ten van Kain die d a  
oorzaak van deze ver
anderingen waren ƒ
T H E  E L O i m
Dat was totdabRaziel 
op een dag e/rder ver
anderde dar/zijn 
meester. Hj) kreeg 
v leu ge ls^  voor d e ^  
‘ongedcwigheid’ w ^d  ...r 
hij d0 Ör de jaloerse ' 
Kain gestraft. H j - - . 
gooide hem in'Sin 

i demloze puQiiaarirr hij 
tioor éeuvl^ppu moe-

Ë
ten. '
mpieren.ls de 
ng met w^ter 
rteling, Het 
oor de huid 

iiBtMi ttisof het zuur is. 
Raziel onderging zijn 
lot gelaten en terwijl hij 
viel en de pijn ondra
gelijk werd, hoorde hij 
een stem. In het begin 
dacht hij dat het de

i  echo was van 
zijn eigen geest, 

^  maar al snel be- 
I r  greep hij dat het 
X  ging om iets an- 
^  ders, iets wat al 

heel oud was, iets 
dat oprecht was en iets 
dat heel kwaad was. 
Raziel maakte kennis 
met The Elder. The El
der leefde vroeger van 
de zielen van Nosgoth 
maar sinds de komst 
van Kain’s vampieren 
was er voor hem niet 
veel meer te halen.
The Elder vertelde dit 
aan Raziel en gaf hem 
ook kennis over het 
ontstaan van leven en 
over de dood.
Raziel dient vanaf dat 
moment een nieuwe 
meester. Een meester 
die honger heeft naar 

>.nieuwe zielen.

w e u w
Legacy of Kain: Soul 
Reaver is niet de 2D 
adventure die zijn voor- 

et is een 
reld

er hangt 
hijnlijk dicht 

irrde buurt l ^ t v a n  
waf de meesten zich bij 
de hel voorstellen.
Bij elke ruimte die ik '  
binnettging, viel mijn

L E G Z V C y  o f  K . Z V I
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Delriva/rti

SOBd als in het spel

mond weer open van 
verbazing. De graphics 
zijn zo mooi dat ik durf 
te beweren dat ze 
nooit mooier zulien 
worden dan in dit spel. 
De kleuren zijn met 
heel veel zorg geko
zen. Over het alge
meen is het donker 
maar het heeft een 
veel afwisselender 
sfeer dan bijvoorbeeld 
Quake.
De character anima
tion is mooier dan alles 
wat je ooit gezien hebt. 
Als je ziet hoe Raziel 
zich beweegt dan be
grijp je precies hoe het 
moet zijn om een vam
pier te zijn, en dat 
Vampiergevoel’ is een 
van de sterkste kanten 
van dit spel.

o r » x u t C E M
Al vrij snel in het spel 
zul je wezens tegenko
men wiens zielen je 
kunt oogsten. Dit gaat 
alsvolgt. Eerst verzwak 
je je tegenstander door 
een paar rake klappen 
uit te deleH.JHij zal dan

•is '

sterven en hulpelops ,■ 
en half zichtbaar ialD-^ '  
tale paniek rondreti-'. ^  ■ 
nen. Daarna is het de^t5W 
bedoeling dat je z ijn '  -i, 
hart doorboort waar
door zijn ziel vrijkomt.
Deze kun je opzuigen 
door op rondje te druk
ken. Hoe dit geani
meerd is, is werkelijk 
grote klasse en moet 
je eigenlijk met je ei
gen ogen moet zien.

Je begint h e & e l in 
een verlaten^oten 
naarmate je m e^W |- 
derzoekt en v e r d e r f  
Onderwereld ingaat. •  
des te meer kom je t e jw ,  
weten over de oor- 'lÊP 
sprong van je eigen 
krachten.
Het verhaai wordt ver
teld terwijl je speelt en 
er is niet echt sprake 
van levels. In totaal 
kom je wel elf Bosses 
tegen maar omdat het 
spel continu laadt ter
wijl je speelt, wordt het 
eigenlijk nooit onder
broken.

Hier schuilt alleen een 
klein nadeel aan en 
dat isfdat als de lens 
van je PlayStation spo
ren van slijtage ver
toont (iets wat trou
wens met meer dan de 
helft van alle PlaySta
tions gebeurt), het spel 
somè'tjapert omdat het 
de d a tè -^ ^ n e l ge
noeg varK^M Pkan 
streamen. is
dit het enige 
aan het hele spèT f ’ '

i

tv E n  EL iy
EenlvÉin de meest ori- 
ginel^deeën in dit 
spel i^OTt je de moge
lijkheid hebt om van 
*bestaanslê/er te wis- 
^ le n . Het gaat zo: stel 
je staat oog in oog met 

vijand en terwijl hij 
voor Je staat, switch je 
vart wvel en kgmje in 
een parallelle wpreld 
waar'je vijand niet is. Je 
kunt dan tpnder proble
men langsie belager 
lopen en een stuk ver
derop weer terug 
switchen. Omd^veel

puzzels moeten r  
worden opgelost ■ ■ 
in de twee ver- 1 
schillende paral- 1 ^
lelie werelden, 1 •
komt er een - ,  1 
diepte in het spe^ 1
die ik nog nooit ' i___
ergens eerder heb 
gezien.
Nu ik het spel een 
kleine week lang bijna 
zes uur per dag ge
speeld heb, ben ik er
van overtuigd dat Co- 

4^smasters met deze 
re l^^p  zichzelf over- 
trofren^ieprilHet is een 
juweel varf% ^ game 
die nog lang nSdatjSk^ 

u i t g e ^ ^
«■ ;j^edachten b l i j^  

ijnajupzelf ga je een 
beüffe houden van de 
sympathieke m c | |d e ^  
naarjaziel. ^ B j i p i  
Ik dSm dat deze p i t  
n A l  genomineerd karn 
worden voor de Power 
Unlimited Game 
Awards van volgend 
jaar.

Ziel zuigende aktie

□
 Adembenemende 
graphics

Super spannend

Ohhhhh & ahhhhh
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Soul Reaver Is pure 
klasse. Het is een 
must voor iedereen 
die ook maar een 
kleine zwak heeft 
voor fantasy action 
of vampieten. Deze 
game komt bij mij in 
de kast te staan 
naast Metal Gear So
lid enTekken 3.

BORIS

: Waan kont dot Woed vanddiïfir..!?
y



rfEALITEIT
3D shooters worden 
steeds mooier, bloedi
ger, spannender maar 
echt realistisch zijn ze 
zelden. Misschien dat 
Half-Life een uitzonde
ring is, maar ook daar 
heb je powerups en 
alien wapens; dingen 
die je in het echte le
ven toch niet zo snel 
tegen zal komen.
Ik was daarom aange
naam verrast toen 
Delta Force op mijn 
desk verscheen. Een 
3D shooter van Nova- 
logic, een bedrijf dat 
vooral bekend is ge
worden door zijn oor- 
log-flightsims. Wat die 
dudes bij Novalogic 
hebben gedaan, is nog 
niet eerder vertoond; 
zeer realistische ga- 
meplay zonder dat dat 
ten koste gaat van de 
fun.
Delta Force is enigs
zins te vergelijken met 
Spec Ops en Rainbow

Six. Bij Rainbow Six 
was de gameplay ech
ter zo realistisch dat 
het een uur voorstudie 
kostte voordat je tot de 
aktie over kon gaan. 
Desalniettemin een 
klasse game, maar 
meer voor de diehards. 
Spec Ops was meer 
arcade-achtig.
De realiteit bij Delta 
Force zit ‘m in twee 
dingen; omgevingen 
en gevechten, en na
tuurlijk alles wat daarbij 
komt kijken, maar 
daarover later meer.

MISStES
In single player komt 
Delta Force hier op 
neer. Je kiest een Ran
ger (man of vrouw) en 
bijbehorend geweer en 
sidearm. Je geweer is 
erg belangrijk. De 
meeste hebben een 
sniperscoop maar de 
een heeft een verder 
bereik dan de ander. 
Kijk dus goed naar de

missie objective, en 
kies dan pas je ‘gear’. 
Leuk is dat je naar ei
gen inzicht je missie 
kan kiezen in verschil
lende werelddelen. 
Meestal zie je een 
kaart en kun je weer 
uit twee verschillende 
dropzones kiezen. Heb 
je een dropzone afge
werkt dan openen zich 
weer andere lokaties, 
die je uiteindelijk alle
maal in willekeurige 
volgorde kunt afgaan. 
Je kunt dus eerst een 
missie in Rusland 
doen, dan in Colombia 
en dan weer in Rus
land. Niet logisch maar 
het kan wel.
De missies variëren 
van het opblazen van

konvooien, powerge- 
nerators, raketinstalla- 
ties en of het uitscha
kelen van strategische 
doelen. Daarnaast zijn 
er ook zogenaamde 
grab missions waarbij 
je bepaalde dokumen- 
ten of een laptop onge
zien moet stelen. 
Natuurlijk word je tij
dens je opdrachten 
dwarsgezeten door di
verse vijanden, maar je 
krijgt soms hulp van 
andere Rangers die 
hun eigen weg gaan.
Je kan zelf in je eigen 
tempo de omgeving af- 
scouten, maar het 
beste is om samen met 
de andere Rangers op 
te lopen. Dan kun je el
kaar dekking geven.

C E t / E C T M T E I S /
In tegenstelling tot veel 
andere schietgames 
ben je in Delta Force 
geen superman (of 
vrouw) één gericht 
schot van de vijand en 
je bent dood. Net als in 
het echte leven.
Als je een missie van 
een campaign hebt af
gerond dan kun je altijd 
verder vanaf dat punt, 
maar ingame saven is 
niet mogelijk. Dit maakt 
dat de gevechten een 
stuk meer van de ga
mer eisen dan bij ga
mes als Quake, Doom 
of Unreal waarbij je 
met absurd krachtige 
wapens de hele omge
ving kunt roosteren en 
voortdurend in een

speciaal harnas rond
rent en powerups te
genkomt.
Het mooie van Delta 
Force is dat je een sni- 
perglass op bijna ie
dere gun hebt. Hier
mee kun je de vijanden 
al van ver uitschake
len. Zij kunnen dit 
soms ook dus nog
maals, je bent zo 
kwetsbaar als wat. 
Gelukkig kun je ook 
drie houdingen aanne
men: staand, geknield, 
en liggend. Vooral lig
gend is een aanrader 
in drukke gebieden. 
Naast je snipergun, 
heb je ook nog een 
aantal granaten, een 
kleiner pistool en een 
mes. Verder kun je nog 
kiezen of je extra muni
tie wilt, een bazooka 
wilt meezeulen of twee 
laserkogels meeneemt 
om luchtsteun op te 
roepen.

2 A



rennets
De graphics zorgen 
voor een groot deel 
voor de feel die Delta 
Force heeft. Enerzijds 
zijn ze een beetje slor
dig; als je dicht bij een 
muur of een heuvel 
komt, zie je vooral 
dikke blokken. Ook kun 
je soms door een muur 
heen leunen, waardoor 
een vijand je strot door 
kan snijden (gaat ge
paard met een fijn ge- 
gorgel) door een muur^ 
heen. Dat zuigt dus! 
Aan de andere kant 
zijn de heuvels, grep
pels, bergen en dalen 
die je in de jungle,

. woestijn en sneeuw- 
’ omgeving tegenkomt 
wel super real. So
wieso is de omgeving 
vreselijk uitgestrekt 
hetgeen een enorm 
gevoel van vrijheid met 
zich meebrengt.
De bergen zijn soms

enorm 
hoog en 
de top kun 
je vaak 
alleen krui
pend berei
ken. Ook kun 
je palmbo
men, jeeps, 
tonnen olie etce
tera allemaal aan 
gort knallen. Het 
terrein kent ook ver
schil in kleur waardoor 
je je soms uitzonderlijk 
goed kunt verstoppen 

 ̂ door gewoon te gaan

Het reliëf iffllPPPlIe- 
lijk goed opgezet en 
biedt met zijn duinpan
nen, greppels en ber
gen een echt terrein 
met al z’n voor- en 
nadelen wanneer je de 
gevechten aangaat.

O I V L I I V E -

Maar voorat online is 
Delta Force een top
per. Deathmatch rules

L
big
time. Via 
het eigen 
programma kun je - 
direct inloggen op de ' 
Novalogic server waar 
dagelijks ongeveer 
dertig games lopen te 
draaien, zoals Death
match, King Of The 
Hill, Team Deathmatch 
en Grab The Flag.
De reguliere Death
match (dus ieder voor

zich) is
echt subliem. Iedereen 
wordt ergens gedropt 
in een gigantische map 
vol met bunkers, uit
kijktorens, heuvels, da
len en huisjes. Je moet 
elkaar echt opzoeken 
en constant attent

blijven 
waardoor het 

spel veel meer span
ning met zich mee
brengt dan bij een ge
middelde 3D shooter- 
Deathmatch waar ie
dereen elkaar als gek
ken met rakketen en 
granaten bestookt en 
je binnen tien secon-

Delta Force is geen 
Quake-Moon, het is 
ook geen wargame. 
Het is een superbe 
3D shooter met een 
ongekend realiteits
gehalte dat zorgt 
voor een ‘teel’ die je 
nog niet eerder hebt 
meegemaakt bij een 
3D shooter. Het mag 
er aliemaai niet zo 
knisperend en glad
gestreken uitzien als 
Unreal of Half-LHe, 
maar dat maakt in 
dn geval dus geen 
ruk un. This game 
rocksl

JAN

den de pijp uit 
kan zijn.

Dat kan hier ook, maar 
het kan ook zijn dat je 
minutenlang op zoek 
bent naar andere spe
lers met i 
schap dat i 
schot in het hoofd ge
noeg kan zijn, tenwijl je 
beseft dat bijna iedere 
speler over een sniper- 
gun beschikt waarmee 
hij of zij de omgeving 
af kan scouten. Je bent 
nergens veilig!
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i  grootheden uit de Nintendo-stal
waren zo vriendelijk om zich speciaal voor 

deze game beschikbaar te stellen.
Reden: dit spel geeft 
hen de kans om uit te 
vinden w ie van hen de 
allergrootste superster 

is. Oh jee. als dat 
maar niet leidt tot 

bloederige taferelen!

trOMBt
Bloederige taferelen 
hoef je ook in deze 
Mario-game niet te 
verwachten. Mario 
Party is namelijk geen 
beat'em up waarin de 
zes characters elkaar 
met stokken en zwaar
den te lijf gaan, maar 
een verrassende com
binatie van bordspelen 
en videogames.
Het team van Hudson 
Soft zegt zich voorna
melijk gericht te heb
ben op de doelgroep 
van acht tot vijftien 
jaar, en reken maar dat 
die kids er heel wat 
plezier aan zullen bele
ven. Toch denk ik dat 
ook meer ervaren/ou- 
dere gamers van Mario 
Party zullen genieten, 
ik kan jullie alvast zeg
gen dat ook ik 'm met 
bijzonder veel plezier 
gespeeld heb.

r f f E *  ULTi- 
MATE SU-

Zoals gezegd kun je 
kiezen uit de zes be
kendste characters die 
Nintendo ooit heeft 
voortgebracht. Dat zijn 
de immer goedge
luimde loodgieters Ma
rio en Luigi, de altijd 
pissed off zijnde Wario, 
het beeldschone prin
sesje Peach, de oer
sterke oldschool gorilla 
Donkey Kong en ten
slotte het grappige 
beestje Yoshi.
Wanneer je alleen 
speelt, zul je het moe
ten opnemen tegen 
drie (door jou gekozen) 
CPU-tegenstanders. 
Tevens kun je je vrien

den uitnodigen om met 
z'n vieren aan de slag 
te gaan, wat natuurlijk 
altijd leuk is.
Omdat ieder character 
beschikt over speci
fieke kwaliteiten en het 
spel zeer veelzijdig is, 
blijft het steeds weer 
een uitdaging om uit te 
groeien tot the ultimate 
Superstar van het pit
toreske Mushroom Vil
lage.

so* /Mffvr-
C A M E S
Mario Party kent zeven 
levels, waarbij elke 
character zijn eigen 
territorium vertegen
woordigt. Zo beland je 
bijvoorbeeld in Donkey 
Kong 's Jungle Adven
ture en in Mario's 
Rainbow Castle.
Elk level is voorzien 
van een top-down view 
en speelt als een echt 
bordspel, zoiets als Le
vensweg meets Mens- 
erger-je-niet.
Je zult, wanneer het 
jouw beurt is om een 
move uit te voeren, 
één tot tien stappen 
kunnen maken die je 
op verschillende vakjes 
terecht laat komen. Zo 
zijn er onder andere 
blauwe vakjes die je 
drie munten opleve
ren, vakjes met ster
ren die ervoor zorgen 
dat je het in een spe
ciale mini-game in je 
eentje tegen de drie 
andere characters 
moet opnemen (of 
twee tegen twee wan
neer een andere char
acter ook op zo'n 
vakje terechtkomt) en 
vakjes met vraagte
kens die voor behoor
lijk wat verrassingen

kunnen zorgen.
Over mini-games ge
sproken: wanneer 
alle vier de charac
ters aan de beurt zijn 
geweest, krijg je stan
daard zo’n in-game 
spelletje voor je kie
zen. Hiervan zijn er 
meer dan vijftig (!),

26

waarbij alle vier de 
spelers het op de 
meest uiteenlopende 
manieren tegen elkaar 
moeten opnemen. 
Wanneer je zo’n mini
game succesvol bent 
doorgekomen, kun je 
een extra aantal mun
ten in je pocket stop
pen. Deze munten zul
len je later in de game 
nog goed van pas ko
men.

X O E § €  O E  
S T E O O E I S f
Wat is namelijk de be
doeling: ergens op het 
veld bevindt zich Toad, 
de levende paddo die 
een speciale ster bij 
zich heeft. Wanneer je 
bij hem terechtkomt 
kun je, door hem twin
tig munten te geven, in 
het bezit komen van 
zo'n ster. Deze ster 
zorgt ervoor dat je 
steeds het dubbele 
aantal munten krijgt 
wanneer je op een

blauw vakje komt, en 
ze tellen in het eind
klassement zwaar mee 
wanneer Toad beslist 
wie de uiteindelijke su
perster van de dag is. 
Het grote probleem is 
echter dat zich ergens 
in het veld ook de 
schofterige Bowser be-



vindt, die je meer dan 
eens de nodige mun
ten afhandig maakt 
met een arsenaal aan 
vieze trukjes. Soms 
pakt ie zelfs een ster 
van je af, waardoor je 
helemaal in de proble
men komt. Zo zijn er 
nog een aantal verve
lende hindernissen te 
nemen, maar hé, no
body said it would be 
easy!

M U S M F f O O M
S H O r »
Om nog even terug te 
komen op de mini-ga
mes: die shit is mod
dervet! Het ene mo
ment dien je een 
opblaaspop op te pom
pen en die zo snel mo
gelijk te laten knallen, 
het andere moment 
beland je midden in 
een paddestoelendans 
of loop je op een koord 
boven de zee terwijl je

tegenstanders je er 
vanuit bootjes met 
bommen vanaf probe
ren te knallen.
Al die games kennen 
een niet al te moeilijke 
bediening en vereisen 
steeds weer andere 
skills, aangezien ze 
enorm van elkaar ver
schillen.
Overigens kun je met 
de munten die je in 
deze games verdient 
niet alleen sterren ko
pen, maar ook spe
ciale items in de Mush
room Shop (nee, ze 
hebben er géén 
drugs!). Hier liggen 
spullen op de plank die 
je in de volgende vel
den aardige extra's 
kunnen opleveren. 
Naast de bordspel-op- 
tie kun je ook kiezen 
voor de Mini-Game is- 
land-optie en de Mini- 
Game House-optie. 
Hier kun je weer an
dere soorten mini-ga
mes spelen die je extra 
munten en levens kun
nen opleveren. Dit kan 
je weer helpen om nog 
succesvoller te kunnen 
zijn in de bordspelen.

ALLSTAt*
CAST
Alle levels zijn, zoals 
het een echte Mario- 
game betaamt, bijzon
der kleurrijk uitgewerkt. 
Waar ik ook heel erg 
over te spreken ben, is 
de ijzersterke en 
hoogst originele com
binatie van board- en 
videogames. Ik ging 
elke keer weer uit m'n 
plaat wanneer ik na 
een beurt weer een 
nieuwe mini-game 
voor mijn kiezen kreeg. 
Het mag duidelijk zijn 
dat het fun-element 
wederom zeer nadruk
kelijk aanwezig is. Het

gegeven dat de tegen
standers het in drie 
verschillende moeilijk
heidsgraden tegen je 
kunnen opnemen, 
werkt ook nog eens 
spanningsverhogend. 
Kortom; of je nu de 
bedplas-fase net voor
bij bent, of inmiddels 
toe bent aan inconti
nentieluiers; het maakt 
allemaal niet uit. Mario 
Party is een feest voor 
jong en oud en zorgt 
voor oneindig veel 
speelplezier, waarbij 
eens te meer duidelijk 
wordt dat Nintendo wat 
dit genre betreft nog al
tijd heer en meester is. 
Tja, wat wil je ook als 
je zo'n all-star cast uit 
de kast kunt trekken!

Meer dan 50 mini-games
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Mario Party mag dan 
wei bestemd zijn 
voor de wat jongere 
gamers, dat wil nog 
niet zeggen dat ook 
het oudere volk er 
geen plezier mee 
zou kunnen hebben. 
Ik heb me in ieder 
geval bijzonder goed 
vermaakt met deze 
eigenlijk wel unieke 
game.

SKATE
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D C C C L f ^ K
DUITS
Dat oude mannen nog 
graag een groen 
blaadje lusten, wordt 
maar weer eens pijnlijk 
duidelijk in Silver. Silver 
is namelijk een oude, 
kwade tovenaar die de 
vrouw van onze held 
David ontvoert. So
wieso heeft die ouwe 
snoeperd wat met de 
andere sekse want in 
de fantasievolle realm 
waar David en zijn 
vrienden wgeen, wor
den alle vrouwen ge- 
kidnapped.
David, een jonge held 
van het type ‘degelijk 
Duits’ (brede kaak, 
blauwe ogen, blonde 
lokken) laat dat natuur
lijk niet op zich zitten 
en reist Silver achterna 
om zijn vrouw Jennifer 
te redden.

SCHAP
In het begin zal David 
het alleen moeten op
knappen maar later 
krijgt hij hulp van ande
ren en vormt er zich 
een reisgezelschap.
Zo is daar onder an-

W at doe je  als een oude grijsaard er ongevraagd vandoor gaat 
met je vrouw? Er achteraan en neerhakken ouwe gek, 

natuurlijk! Blijkt dat die oude gek de incarnatie van 
het Kwaad zelve is, over behoorlijk w a t duistere 

magie beschikt en hulp heeft van 
honderden demonen. Oeps.

R A m > O R T

kieir^isiji^i^eesten-die^ 
in groepjé^feselijk 
irritant k i^ è n  zijn.

STSDF 
DOOD MET 
EWAADO
Silver i s ^ n  action- 
adventoTfinet RPG- 
e lem entA o f een 
RPG m efaw j^en  
a d ve n tu r^ l^e n te n .
In ieder gefal, een 
groots avontuur dat via 
point-and-click direkte 
aktie oplevert. ^
De meeste garoes 

r  . j g

□
 Geen tum-based maar 
direkt hakken

dere de bul Cagen d i ^ l  
over oosterse v e c h j^ ^ S  
kunsten beschikt,'W "  
de vurige, sportieve 
babe V iv ie n n o ^  met y 
haar lange z w ^ d  . /  
menig mannelijke \  
tegenstander zonder 
pardon in mootjes 
hakt.
David en de zijnen 
komen natuurlijk niet 
direkt oog in oog met 
sneaky Silver te staan. 
Naast zijn luitenanten 
Khan en Jag, staan er 
demonen, zombies en 
bovendien een enorme 
draak op je te wacth 
ten. En dan zijn ö i^ S L ^  

imps, een gSbrt

■sen gjoibte 
Couturiers 
gaat, maken jgeoruik * 

•van het turh-based 
principe. De vijand 
deelt een paar klappen 
uit en daarna r n ^  jij 
weer. Om en omlfceurt 
na beurt. Zelfs het epi
sche Final Fantasy.̂ 11 
maakt nog steeds ge-, 
bruik van deze naar 
mijn mening verou
derde techniel|. . 
Turn-based haalt 
gang uitje gevechten, 
je hebt er minder in
vloed op en het is niet 
realistisch jtooor zover 
je van realiteit kuntC 
spreken in een F 

lliagische wereld v<3 
demonen, trollen en 
engeltjes). «
Gelukkig i s ^ t  bij Sil- 
v ^n ie t het g ^ l .  
c A o r  is je zvmpd 5 *  
(Ivenals je mond \3 T  
on^e lullen, je Q  
ha lfje  om te pak- "  
ken'etc.). Vergelijkla||f 
als bij Die By The R f  
Sword teeft David aen 
klap n ^ r  rechts als je 
muis n a ^  rechts 
bew eegt^ hetzelfde > 
gekit voc^TOgfr—r  T r

. Beweeg je m m .  
n a a (V ^» d a n  
prik zwaar

■=dus oók'nsfef voren en 
draai je 180° roiiatlan 

"^geeft David een swin^ 
round slag. Dit maakt 
het vechten een stuk 
dynamischer en leuker.

l ^ l ^ e  zijn, eenmaal 
y D ^ ^ t ,  via een map 

opnieuwsgel te berei
ken. ^ ir o ë f  je niet

Mooie graphics zonder 
3D kaart

I Fantasierijk, aandoeniijk 
[ en sfeervoi

Gevechten soms wat 
onoverzichteiijk
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OLOEOEDIC
^DDOffMJE
D a a rn a a ^m ^ lt ma- 

I gie een bo^grijke  rol 
I in Silver. Ongezien de 

karakters vrij klein zijn 
en d^mdevingen 
w ^rin  ze ronddolen 
vrijTgFifi^ i$ het schitte- 
ren ii^ ffte  zien hoe de 
d iv ^ ^ a g is c h e  
sprëuken over het 
sch#m spetteren. 
M a ^  als E a r to ^ e T *  
Life,'Acid en lllght zor
gen voor fabuleuze', 
lichteffekten, rondspat
tende kleuren, vurige 
insj^en en blauwop- 
lichlende stralen mana. 
Sowieso ziet alles er 
erg mooi uit en je hebt 
er niet eens een 3D- 
kaart voor nodig.
David en zijn vrienden 
bezoeken meer dan 
200 verschillende

' lokaties.-'"^^**»?- .

len  ken. ^« ro e fje  niet
keer op keer ellen- 

fin^ lange stukken af te
ikt leggen. De lokaties zijn
jk  allemaal getekend,
jker. ingekleurd en daarna

gerenderd, waarna de 
'C  diverse figuurtjes er in
E" zijn verwerkt. De ka
na- rakters, zowel aan de
rol kant van het Kwaad

n de als aan de kant van
zijn het Goede, doen alle

maal erg.aanaö5rrtijkrv 
n aan. Dat komt omdat
litte- ze een beptje klein
3 de zijn, net als m FF VII.

Bovendten zijn h«  niet 
de'tfflndaard opge- 
pOflÉpte sportechool- 

rè r* *  TOIaen waartrise je
!or- speelt, m a a ij ] je ^ g ^

soort ca rtoon fi^ l® . 
nat- Gelukkig zijn z ^ o tc '-
je weer niet zo Mém om
p- ze meteen als’smurfen
ana. te betitelen,
ïr 2jQ heeft alles de feel
ebt vah een zeer #rzorgd
)- en sfeervol sprookje,

maar dan wel een 
den bloederig sprookje
n want je zwaard zal me-

n i ^ m  en hoofd doen 
ro fm  _ ,

 ̂ I

: Niets dan lof voor 
; deze heerlijke, avon- 

p turlstlsche game, die 
 ̂ speelt als een span- 

i  nend jongensboek.
, Niet overdreven 
i  patserig en geweld- 
/ dadig, maar zeker 
I  ook niet zoetsappig. 
'é Bovendien ziet alles 
i  er zonder 3D kaart 
 ̂ prima uit, zijn de 

werelden sfeervol en 
i  begin je echt van de 
» kleine grappige 

karakters te houden.
: Vooral wanneer ie ze 
t weer een trosje imps 
: laat neerhakken.

JAN

Vnifoveizicht tijdens de 
soms zeer drukke gevechten, 
kies je altijd een hoek uit en 
hestnnk vanuit die positie je 
vijanden met magie afhak 
ze neer met je zwaard.
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Zeer compleet

Goed afstellen leidt tot 
resultaat

Realistisch

Slecht leesbare screen- 
Info (In bèta-versie)

N I N T E N D O  6 4  [
i Prijs:/ 139,95Bf[.ca.2535 

Fabrikant Ubi Soft 
Distributeur Guillemot 
Tel: 0032-27352363
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Monaco GP 2 is een 
zeer uitgebreide race- 
sim. Naast de arcade
achtige Easy mode 
waarin je zonder veel 
problemen weg
scheurt, is er de Simu- 
iation mode met alles 
erop en eraan.
Alle soorten gameplay 
als Single Race, 
Championship, Career 
mode. Time Attack, 
Two Player mode zijn 

g  aanwezig en de auto's 
zijn op alle denkbare 
manieren in te stellen. 
Dat laatste is wel nodig 
ook want als je in de 
Simulation kiest voor 
de standaard instellin
gen zal je niet ver 
komen.
Monaco GP 2 is dan 
ook een game waar je 
heel wat tijd in moet 
steken voor je je favo

riete bolide hebt ‘ont
worpen'. De gevolgen 
van het veranderen 
van de instellingen zijn 
in het weggedrag van 
je auto duidelijk merk
baar dus het is een 
kwestie van proberen 
en nog eens proberen. 
De belangrijkste zaken 
die je aan je auto kunt 
wijzigen zijn de stand 
van de vleugels, de ve
ring, bandensoort, be
sturing, remmen en 
hoeveelheid benzine. 
Bij enkele andere F1 
racegames op de N64 
lukte het me niet om 
de voor mij ideale wa
gen te prepareren 
maar bij deze game 
gelukkig wel. En een
maal in het bezit van 
een auto waarmee je 
kunt lezen en schrijven 
heb je aan Monaco GP 
2 een heerlijke race- 
game.

Realisme speelt in 
deze racer, en met 
name in de Simulation 
mode, een grote roi. 
Het enige dat op dit 
gebied ontbreekt zijn 
de echte coureursna- 
men en renstallen. 
Persoonlijk hecht ik 
daar niet veel waarde 
aan maar het dient wel 
even vermeld te 
worden. In totaal is er 
keuze uit 22 racers en 
11 teams.
De 17 circuits zien er 
stuk voor stuk goed uit 
en zijn allemaal zeer 
herkenbaar en realis
tisch uitgevoerd.
Ook kun je zelf invloed 
uitoefenen op het 
realisme van de races, 
bijvoorbeeld door de 
‘damage' en ‘penalties' 
aan of uit te zetten met 
alle gevolgen van dien. 
Vanzelfsprekend kun je

kiezen voor verschil
lende moeilijkheids
graden en ook het 
aantai views (7 in 
totaal) laat weinig te 
wensen over.

C O M P L E ' E ' T

Heb je eenmaal je fa
voriete instellingen 
gevonden, dan racet 
Monaco GP 2 zoals je 
dat mag verwachten 
van een goede Fl-sim. 
Kwa gameplay valt er 
dan ook niet veel bij
zonders te melden ge
woon omdat alles wat 
je mag venwachten 
erin zit.
De wagens zijn alleen 
met de stick te bestu
ren maar dat zal voor 
de N64-gamers na
tuurlijk geen proble
men opleveren.
Het geluid is oké, al
leen de graphics zijn

mijns inziens niet hele
maal de top. Nu testte 
ik een vroege versie 
van dit spel dus wel
licht dat hieraan nog 
wordt gesleuteld. Het 
belangrijkste minpuntje 
dat ik constateerde 
was dat de race-info, 
zoals rondetijden, aan
tal gereden ronden, 
positie etc., in het wit 
op je scherm verschij
nen en dan vaak op 
een witte achtergrond. 
Gevolg is dat deze 
cijfertjes nauwelijks 
leesbaar zijn.
Verder valt er weinig af 
te dingen op de presta
ties van Monaco GP 2. 
Door al z'n opties en 
instellingsmogelijkhe- 
den is het een zeer 
complete game gewor
den waar alle F1 lief
hebbers mee uit de 
voeten zullen kunnen.

Pat is eeh onsfiortieve move.

lü/ionaco kun Je hier altijd atsnijden.

1 3 0
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Nu brengt de Game Boy kleur in je leven.De Game Boy ' Color met full color high-res 
TFT-scherm en infrarood communicatiepoort is klaar voor de toekomst. De Game Boy"' 
Color kan een keuze maken uit 32.000 kleuren en er daarvan 56 tegelijk in beeld brengen. 
Zelfs de oorspronkelijke grijswaarden van de meer dan 400 bestaande Game Boy’ -titels 
worden moeiteloos omgezet naar 4 tot 10 kleuren.

[^Nintend^ feel everything, everywhere
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Superbikes op je PC. Het bewijs dat twee wielen beter zijn dan vier.
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Kijk eens in de poppetjes van Kiijn ogen. ‘

ier heb ik maar een woord voor: yuk!

' '•^V / Lichtgevende klauwen? 
i ' *  fe verzinnen ook steeds wat ni

'  , ' 4 ;

S % -  / | r j
- '
— É ' r

m f f

Happen naar de baas?

^  G r  T ï ' / r f -

Denk jê^at ja de wereld geredlrebt kemt 
de ellende twegIreeHo piadetoos terug. 

Dat óverkomt Turok in Seeds Df Evil.
H U f v r r i v c
TIME
Turok, onze stoere in
diaan, vernietigde de 
Chronoscepter in deel 
J, nadat hij de Cam- 
^ ig n e r  zonder genade 
had <fcaaevaagd, Oo- 
geruimd ^aat rjBtjes 
dacht1»i.Not.
Door deze explosie 
kwam een andere nog

veel gevaarlijkere bad 
guy met de naam Pri- 
magen vrij die biljoe
nen jaren in een ruim
teschip opgesloten had 
gezeten. Natuurlijk wil 
hij, zoals het iedere ge
stoorde slechterik bet
aamt, de kosmos over
heersen en
§tourt dus S
'lefersmon- s

sters (Di- weggewerkt,
nosoids) Seeds Of Evil heeft let-

I '  achter terlijk en figuurlijk een 
‘ Turok donkerder sfeertje. Je

aan. It’s zult je zelf niet zo vaak
hunting meer in de buitenlucht
time. , aantreffen als wel in 
Again. enorme gangenstel

sels en eeuwenoude 
or»CE-i ' mysterieuze com- 

r>OMT~ - plexen."^
Deel 1 van Tu- Q a^o-gionsters zijn

rok heb ij^rbiet ^ o k ^ n  stuk patseri- 
veel genosgen ge- • J 'f t i r  geworden. Groot, 

test. In de^ëvontuurlijl^e ^ h a p ^ a g  en fanatiek 
jungle^ol meren, ^  ^aan ze klaar met hun 
touwbruggen, te rn p e ls ^  kaken, maar ook heb- 
en hapgrage dinc^ ben ze een opge-
heb ik heel wat uurtjes pompte torso alsof ze 
r o n d g ^ o l#  iedere dag in de sport-
Met name de wapens school aan de gewich-
ulfcleel 1 waren enorm ten hangen,
heftig. Aan de andere In totaal zijn er meer 
kant was het vaak be- dan dertig versaW-,, 
hoorlijk mistig op de lo- lende monsters en’cle 
katies en leken de om- bosses aan het eind 
gevingen veel op 
elkaar. Eens kijken of 
in Turok 2 deze iets 
zwakkere punten zijn

van hf^ je vel zijn erg 
vet, z ^ r  in cotnbina- 

jitie met de spannende 
opzweppnde muziek

Pe wapens zijn ween niet te vensnaden.
I  W

Met zijn vieren is het helemaal leuk.

WAPEISIS
Maar wat heb je aan 
schitterende graphics, 
tonnen monsters en 
een pompende sound
track, zonder schietge
rei. En dat is ook nu 
weer een groot feest. 
Wapens met namen 
als War Blade, Scor
pion Missile, Firestorm 
Cannon, Storm Bow 
doen je hart sneller 
kloppen.
Naast het feit dat het 
Sgel erg bloederig is, 
^  de e x p ire s  nog 
heftiger e n ^ a t lie t  uit
schakelen van de mon- 
s t ^  nog genadelozer. 
Djlchteffekten en in
slagen van sommige 
plasmabommen doen 
je monitor schudden. 
Daarnaast zie je niet 
alleen het slachten, 
klauwen, schieten en 
grommen maar je 
hoort ook alles erg 
goed want de diverse 
om te leggen beestjes 
brullen het vol over^ 
gave uit. ROAAAR- 
AGHHG!

R  A i>f»O R T

IQ  Enorme levels

Veel monsters

l ' U  Vette wapens

__________

□
 Wat weinig buiten- 
lokaties

I>C CD-ROM

Prijs:/ 109.95 Bfua.20DO 
Systeemeisen: Pentium 166. 

16MbRAM.180Mbschiif- 
niimte. geluidskaart muis. Quad 
speed CO-speler. Windows 95. 

Fabrikant: Arena Games 
Distributeur: Infogrames 

Tel:04D-2393555

j r - —i — i S L

En de omgevingen zijn een lust voon het oogj.

% | h d

Turok 2 plaatst zich 
moeiteloos aan de 
top van super ge
likte en keiharde 
shooters. De don

kere typering, 
de superbe 
graphics en 

, , , wederom een 
heel arsenaal 
awesome wa
pens zorgen 
datTurok 2: 
Seeds of Evil 
ruimschoots 
voor de test 
slaagt.

JAN
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Vertrouw nooit een worm 
met een baard!

Nieuwe wapens

Goede netwertcplay

Dil(l(e fun

PLAYSTATION 

P C  CD-ROM

Prijs:/99.95 Bfi.Ga.180D 
Systeemeisea: Pentium 133. 

32Mb RAM. Direct X6. geluirls- 
keert. muis. quadspeerl 

CD-speler. Windows'95 
Fabrikant Teem 17 

Distributeur Homesoft/
GT Interactive 

Tel:030-5530130

ken maar de multi
player optie was verre 
:|| in  goed. Dat neemt 
met weg dat ik het spel 
dagen, wat zeg ik, we
kenlang heb zitten 
spelen en als ik ging 
slapen en mijn ogen 
dicht ë e rt, zag ik nog"

■ *jteeds de banen die 
TfUMprojektielat be- 

'  s c f^ e n  als witte stre
pen over mijii netvlies 
schieten. '
Eri natuurlijk de stem-_^ 
metjes! Ach ja,'lfe ® 
stemmetjf s. Wat een 
feest was dat. fedefe 
keer als mijn wormpjes 
hun moorddadige kre
ten slaakten met hun 
Schotse of Jamai- 
caanse accenten, ver- 

j scheen er een glimlach 
op mijn smoelwerk die 

I er zeker een half uur
j na de strijd nog zat.
! Zucht! Wat een tijden
1 waren dat.
• Ik moet eerlijk bekerb

nen dat het , * - 
k -

die i™ vóórzagen w i  
een pjlksplinternieuw 
geel-zwsp CD’tje met 
daarop Woita^; Arma- 
geddop.'-»

P p  nSf e ^ t e  gezicht ie 
> %  niet zo vèèi nieuws 
1e m ^ e n  over deze 
versé, £ƒ is duidelijk' 
ge^ru il^m aakt var^ 
dezelfde graphifs-er^- 
ine ate in Worms 2 en 
ook het merendeel van 
de wapens is hetzelfde 
gebleven. Er is wel een 
nieuwe interface ont
worpen en er zijn een 
boel nieuwe stemme
tjes bijgekomen. 
N atuurlijiy& A j^k een

v a ^ ^ H I B a s t

len snel 
compu- 

;unt je
____  )orde
ës"5H dia begin- 
feU^len, je kunt 

een potje wormen, ep 
internet of je kent M n 
deathmatch spelen.
Op een of andere ma
nier heb ik met dat 
laètste het meeste fun, 
gehad. De te
genstand die 

^  computer 
o i^ t  is name- 
lijkmeel accep
tabel m hoe ^  
moer ovefwin- 
ningenjeopie B é ,  
naamhebt 
staan, des te 
interessanter 
wordt de te- 
genstand.
Het is niet zo 
dat de compu- 
ter meer raak —^
gaat schieten maar H  
zit hem meer in de u 9  

grades die aan ^

knibbel, knabbel, knuiSiĵ  
1 '

Wat een pret, wat 
een plezier. Worms: 
Armageddon Is hier!

BORIS

Ule level; zijit ikwU en vneeitd.

« 5 = 4 '

iPe ezel: een wchtij wapen.'

;r' . ?' I
k I1*0 .«M'

t  J



N u  k o r t i f i g ^ C D ’s é n  
e e n  gratis CD-singlebon

bij Eurostyle

ABN AMRO

Antwoordnummer 10259 

1000 PA AMSTERDAM

Ben jij nog geen 18 jaar? Open dan vlug een 

Eurostyle-rekening bij ABN AMRO. Dat is een handige 

betaal- en spaarrekening met een hoge rente.

Je krijgt je eigen Eurostyle-pas met pincode, w aar

mee je overal kunt betalen en geld opnemen. En je 

pas is tegelijk  een Chipknip.

Als je 12 jaar bent (of ouder), komt op je Eurostyle- 

pas ook nog eens gratis ‘CJP’ te staan. Dat betekent dat 

je op heel veel plaatsen opeens heel veel korting

krijgt. Op CD’s, maar ook op koopvideo’s, boeken en 

tijdschriften, concerten en evenementen.

Bovendien krijgt iedereen die voor het eerst deze 

rekening opent een V&D CD-singlebon van NLG 10,-. 

Als je zoveel voordeel niet w ilt laten lopen, stuur dan 

meteen de kaart in. Of bel 0900 - 00 24 (40 cpm .).

Je krijgt dan een uitnodiging om met een van je 

ouders of verzorgers langs te komen en de rekening 

met een eerste inleg van NLG 2 5 ,- te openen.

A B N  A M R O  Debsink
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itarium i^misschien w el ^ f f i m d s t e ,  
Fsurdste a^en ture  ooit. Sa W u m  is 
femd, dat zllfs  de makers daW inden:t)at 
ItX w el u ^ e  manier waarop ze het spel' 

zen '^ a n ita riu m , a disturbingly d o r t  
^  i adven tu re ...."

WMe,i

§anij 
rechf 
vaags 
héeff.'Di

met.dtt9Bteiasl I 
die V '^^p iu to  { 
w e g j^ ^ ^ in  e4 

nac
n ziet hT| 

^Jawel hoor, h "  
t in een ravijn, 

j  ^kom t, hoort 
Falarm en een 
vluchtende 

dozers! Dokters? 
Waar i§ die gast te
rechtgekomen? En 
wie is die gast ei
genlijk?

%/AAC
Hier begint het spel, en 
geloof me, het intro 
heeft meteen de toon 
gezet voor de rest van 

j.dit adventure. Het hele 
e'Ral loop je rond in 

vage wereld met 
ie,l3 î ?arre mensen, 

meteen in 
ofdstuk, 

itsnap-

netrisch 
el be

an® 
l«n en elk 

ttuk speelt zich 
rïh één (fraai geren- 
srde) omgeving.

Denk piet dat dit wei- 
tis en da 
ar mee I 

elk___
Tdinc 

jïkec 
•jfnea

oök teJlb'i'Li 
tuurliil

r»OMt»
fV E -fV  ^
Wat heel leuk is 
Sanitarium, i s ^ t  elk' 
hoofdstuk e ip sg^ los  
van het andere s S ^
Er zit wel een kleine 
rode draad doorheen, 
maar voor de rest héÊT^W^mi 
ben ze een heel ander 
verhaal en achter
grond. Elk hoofdstuk 
zit goed in elkaar en 
heeft een apart, diep 
en vooral krankzinnig 
verhaal.
Zo kwam ik in een 
dorp met verminkte 
kindertjes waarvan de 
ouders vermoord wa- 

' X' ̂ ren. Het hele dorp was 
f^^py^spoeld met plan- 

nstengels en de

kinderen praatten al-, 
door over een mysteri
euze moeder. Ook 
vond ik allerlei kranten' 
knipsels over lijken en 
meteorieten en spitte 
jk met een zeis door 
een veldje met moord 
lustigejifaaiep en

?mi ' tÈ lk'
ereen.^.:

!s r

Del
zijn daf hét ^

a _

we«^IWPteiO«n [êl'^r- 
wactitwor^'Wléestal 
doe je dan maar wat of 
loop je rond zonder dat 
je nu precies weet wat 
je te wachten staat of 
watje moet doen. 
Gelukkig weerhouden 
de minpunten Sanita
rium er niet van een 
hoge score te halen, 
want voor dit originele 
adventure (bijna) niets 
dan lofI '

I 'Missie'niet altijd 
' duidelijk

■>C CD-ROM

Prijs:/ 99.95 Bfr.Ga. 1809 
Gespeeld op:Pentium200 

MMX.32MbRAM.20xCD- 
spclet, muis. SVGA. Win 95.

Fabrikant: ASC Games 
Distributeur: Mind Multimedia 

Tel:0317-422224

et Spel kent vm'J gewelddadige beelden,
zoals deze snakelijk opgespietste lijken, sanitarium is een

A

r ' J

m
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Q  Achttien levels

Gruwelijke wapens

Prachtige graphics

Q  Prima besturing

l ’
■i N IN T E N D O  6 4

i  P rijs:/149,-Bfr.ca. 2700 
: Fabrikant Nintendo

j  r Distributeur Nintendo 
i  Tel:030-6097100

#

Rogue Squadron is 
een toppertje; prach
tige graphics, over
donderende gelulds- 
effekten en een 
zalige gameplay. De 
achttien totaal uit
eenlopende missles 
zullen je zeker zoet- 
houden tot het 
nieuwste deel van 
George Lucas' 
meesterwerk op het 
witte doek te zien Is.

KEES

Als opwarmertje 
voor het eerste deel 

uit de Star Wars 
saga dat ergens dit 
jaar in de bioscoop 
^ te zien zal zijn, 

t f P ^ r s c h i jn t  nu alvast 
^  Rogue Squadron. 

Een meeslepend 
spel dat zich 

_  afspeelt in de
periode tussen de 
delen Star Wars: A 
New Hope en The 

—  Empire Strikes
Back.

THE FOnCE 
/U.S HELtCIE
De Star Wars cyclus 
heeft een enorme in
vloed gehad op mijn 
algemene ontwikke
ling. Praktisch alle vrije 

. uurtjes (en dat zijn er
nogal wat als je onder 

I  de tien bent) be-
*  steedde ik samen met
M mijn buurtgenootjes
£  met het bestrijden van

Darth Vader en zijn 
I  handlangers.
* Aangezien we allemaal 

Luke Skywalker en 
Han Solo wilden zijn, 
bestond de Rebel Al
liance bij ons altijd uit 
een meervoud van die 
twee. Gehuld in geïm
proviseerde uniforms 
en gewapend

i

S'-. K---'

P O W £ f <

Wanneer je verdwaald bent

deze begeleiden je naar je doel.

met een zaklantaarn 
als lichtzwaard gingen 
wij de Keizerlijke troe 
pen te lijf. The Force 
was onze religie.

5 ffC V I« 4 L -
HErfTJE
St»Ei.E^
Je begrijpt dan ook dat 
ik er geen enkele 
moeite mee had om 
Rogue Squadron on
der handen te nemen. 
Lekker oudenwets 
Luke Skywalkertje spe
len en er nog voor be
taald krijgen ook. That 
sounds like a plan.
Je bent de aanvoerder 
van de elite squadron 
van de Rebel Alliance 
luchtmacht. Samen 
met toppers als Wedge 
Antilles voer je een 
reeks van uiteenlo
pende missies uit die 
variëren van reddings- 
akties, het vernietigen 
van vijandelijke doelen 
tot het vervoeren van 
waardevolle dokumen- 
ten en goederen.
Het mooie van deze 
baan is datje niet al
leen levensgevaarlijke 
capriolen mag uithalen 
in razendsnelle vlieg
machines, je komt ook 
nog eens ergens. De 
achttien missies bren
gen je naar alle uithoe
ken van het Star Wars 
zonnestelsel. Zo be
zoek je Skywalker’s 
thuisplaneet Tatooine,

Lratennest Corellia 
terplaneet

te resul
taat enKliem speel- 
plezier moet jij bij ie
dere missie een 
minimaal aantal pun
ten zien te scoren. Dit 
wordt beloond met een 
medaille waardoor je in 
een later stadium in 
rang stijgt en de moge
lijkheid krijgt i  d .

R D G U E
om geavan
ceerdere wa
pens aan te schaffen 
en nog snellere sche
pen te besturen.

c rtu w E -  
LIJKE %/LIEC- 
MACHIKES
In eerste instantie heb 
je de keuze uit een vijf
tal gruwelijke vliegma
chines; de X-wing, A- 
Wing, Y-Wing, 
Snowspeeder en V- 
Wing . Stuk voor stuk 
razendsnelle schepen 
met verschil-

lende k a ra i^ m s tie k e r^ ^
Zo is bijvoorbesW de n 
A-Wing het snelste 
schip uit de vloot maar 
tevens ook het schip 
met het zwakste pant- Het
ser. De Y-Wing daaren- aan
tegen heeft een ijzer- sch
sterk schild en een klei
ruim arsenaal aan wa- der
pens maar is ook het voo
langsaamste schip in juis
het spel.
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Goed nieuws voor 
deWarsies. Lucas 

Arts heeft een 
nieuwe Star Wars 

Game
geproduceerd: 

Rogue Squadron. 
Een 30-shooter met 
tonnen blastvlees.

u COMMAS- Y-Wing, A-Wing, V-
"  O C R  UUKE Wing en Snowspeed-
Rogue Squadron is de ers besturen. Onder
naam van een elite- weg neem je het op 
eenheid van Starfigh- tegen TIE-Fighters,
ter piloten. Oprichter Tie-Bommenwerpers,
van deze groea is nie- Imperial Shuttles, AT-
mand minder dSj^uke AT’s en AT-ST’s. Daar-
Skywalker. ^  naast kent het spel ori- 
Het Rogue Squadron ginele Star Wars
heeft de taak de meest soundtracks, 
ingewikkelde missies Op het eerste gezicht
tot een goed einde te lijkt RS een lineaire 
brengen. Dit kan varië- shooter. Toch is het 
ren van het aanvallen mogelijk om levels over 
van een basis van het te slaan, zonder te 
Gallactische Keizerrijk hacken. Daarvoor
tot het begeleiden vai^'^^moet je een bestaande 
een konvooi of het ver- ^R iloo t klonen en zijn

len Alliantie.
De missies hebben 
slechts één ding ge
meen: de strijd is kei
hard en een aantal pi
loten zal de thuisbasis 
op zeker niet meer te
rugzien.

H :  V -, >«- C W

De zestien missies vin
den plaats in de pe
riode tussen Star 
Wars: A New Hope en 
The Empire Strikes 
Back.
Voor de verstokte fana
ten zal deze game een 
feest der herkenning 
zijn. Vrijwel alle voertui
gen, omgevingen en fi
guren uit de bovenge
noemde periode zitten 
in het spel. Als piloot 
kun je, afhankelijk van 
de missie, een X-Wing, 
Y-Wing, A-Wing, V- 
Wing en Snowspeed- 
ers besturen. Onder
weg neem je het op 
tegen TIE-Fighters, 
Tie-Bommenwerpers, 
Imperial Shuttles, AT- 
AT’s en AT-ST’s. Daar
naast kent het spel ori
ginele Star Wars 
soundtracks.
Op het eerste gezicht 
lijkt RS een lineaire 
shooter. Toch is het 
mogelijk om levels over 
te slaan, zonder te 
hacken. Daarvoor

een konvooi of het ver
dedigen van een stad 
van de Rebel-

W

üiloot klonen en zijn 
gegevens in het ‘player 

roster’ invoeren. Je 
■  b e ltó k t vanaf dat 
^  m o rn l^ ie t  al

leen ovet^ijn 
kwaliteiten, maar 
komt ook in het 
level terecht dat 
deze knaap in
middels heeft 
bereikt.

r r c - c r c M T C R
Elke missie speelt zich 
in een andere omge
ving af. De ene keer 
suis je over een woe
stijn heen, de andere 
keer vecht je in een 
stad bij nacht.
Zoals ik eerder ver
telde, kent elke missie 
een ander doel. Soms 
moet je verdedigen, 
soms aanvallen. De ak- 
tie blijft echter steeds 
hetzelfde: knallen, knal
len en nog eens knal
len. Alle vijanden die
nen te worden 
uitgeroeid en daar ben 
je wel even mee bezig. 
Hoe verder je in het 
spel komt, hoe groter 
en sterker de tegen
stand wordt. De vijan
den laten zich dankzij 
de goede Al niet be
paald makkelijk pakken. 
Als je bijvoorbeeld ach
ter een TIE-Fighter zit, 
zal deze in een ultieme 
poging je af te schud
den van links naar 
rechts gaan fladderen. 
De graphics zijn over
tuigend, maar behoren 
mijns inziens niet tot 
de absolute top. Het 
spel kan echter op een 
Pentium 90 gespeeld 
worden, en dat is na
tuurlijk ook wat waard. 
Het geluid is wel super. 
De originele Star Wars 
soundtracks klinken 
prachtig en de knallen 
en kreten passen goed 
bij de aktie.
Met de besturing van 
de diverse Wings had 
ik verder geen enkel 
probleem.

MEOAU.LES
Hoewel de gameplay 
redelijk simpel is, ging 
f is  m ijjiiet vervelen. 
Ten eerstsjs de aktie 
daarvoor te neftig en 
ten tweede heeft Lucas 
Arts heel slim voor een 

wedstrijd binnen

een wed- 
strijd gezorgd.

Hoe meer vijan-

r a p p o R T

I Volop aktie

star Wars soundtracks

Veel blastvlees

Q  Originele voertuigen

f>C CD-ROM

Prijs/1D9.95Bf[.ca. 2000 
Systeemeisen: Pentium 90,10 
Mb RAM, 3Dfx-videokaatt nl 

: SVGA. geluidskaart muis. Quad 
speed CD-spelet,Windnws 95. 

Fabrikant: Lucas Arts 
Distributeur: HemesefV 

GT Interactive 
Tel: 023-5311241

Rogue Squadron zal 
geen enkele Warsie 
teleurstellen. Maar 
ook andere shooter- 
fans kan Ik dit spel 
aanraden want de 
aktie zal je zeker op 
het puntje van je 
stoel houden.

J.J.

den je binnen zo min 
mogelijk tijd en met zo 
min mogelijk munitie uit 
de lucht knalt, hoe 
meer punten je scoort. 
En met die punten kun 
je weer bronzen, zilve
ren of gouden medail
les behalen. En hoe 
meer medailles je hebt, 
hoe meer’VQ^tuigen er 
vrij komen, of mts-,,_ 
schien wel een verbcSK- 
gen level...



Vuile rat!
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Gewoon negenen die hap.

Goed plot

Goed geluid

rarasite  Eve.van dezelfde makers als Final 
Fantasy VII, gooide hoge ogen in Japan en 
Amerika en na m eer|jgn een jaar wachten, 

is nu eindelijk o o k %  Europese release 
aangekondigd. Heeft P a r a s ite E v e J e ^ n ^  

des tijds k u n n p t t i lp W g d M P i l^

| [ D  Spannend

Niet sensationeel

PLAYSTATION

N.N.B.
Fabrikant: Squatesolt 

Distributeur Columbia Tristai 
Tel:036-6250720

$ Parasite Eve is gra- 
\ fisch en kwa game- 

play alweer een 
i  beetje verouderd en 
S daarom minder aan- 
I  trekkelijk voor ga- 
I mets die het onder- 
J ste uit hun 
I PlayStation willen 
' halen. Maar als je 
\ geïnteresseerd bent 
( in een degelijke ad- 
j venture met een 
,  spannend plot dan 
S word je op je wen- 
I ken bediend.
I BORIS

e f # o i v o r ? M
Mitochondria is een 
micro-organisme dat in 
elk levend wezen 
woont en daar, ogen
schijnlijk vredelievend, 
gewone cellen van 
energie voorziet. Mito
chondria heeft een ei
gen genetische code 
en heeft ook de moge
lijkheid om zichzelf te 
vermenigvuldigen en te 
ontwikkelen.
Na jarenlange research 
naar de herkomst van 
dit mysterieuze orga
nisme, hebben weten
schappers het tot de 
oorsprong kunnen 
traceren: een vrouw in 
het oude Afrika. Ze 
noemden haar Mito
chondria Eve.

In het Chivslet Building iigge" 
twaaintadingcatiis.Btengie
naat Wayne en hij lal je een
Tool Kit geven. De Tool M t
geelt je unlimited Tools.

D R A / M A
Op een avond gaat 
Aya, agente bij de New 
York Police, naar de 
opera. Het was met 
name de aankondiging 
in de krant voor de eer
ste voorstelling van 
deze opera die haar 
aandacht greep. Aya 
had een vreemd ge
voel dat ze daar naar 
toe moest gaan en zo 
gezegd zo ge-diggie- 
daan.
Het duurt natuurlijk niet 
lang voordat het hele
maal mis gaat. Net als 
de opera goed en wel 
begonnen is, vliegen 
de bezoekers spon
taan in brand. Er is to
tale paniek, mensen 
rennen als levende 
kerstboomverlichting 
door elkaar en temid
den van al deze chaos 
is er een actrice op het

■ X

iStervende muntant.
' Ohvergchrokken Aya. 

\  ■

podium die maar door
blijft zingen.
Aya, die vreemd ge
noeg ook niet in brand 
vliegt, probeert zich 
een weg naar het po
dium te banen en als 
ze daar eindelijk aan
komt, volgt de eerste 
confrontatie met Eve. 
Mitochondria Eve, ook 
wel Parasite Eve ge
noemd, heeft zich door 
de jaren heen weten te 
muteren tot een super 
intelligent wezen en 
alle energie die ze 

iMMgBr af moest staan 
aan gewone cellen kan 
ze nu inzetten om de 
wereld te vernietigen.
De enige die haar kan 
weerstaan is Aya en ze 
heeft zes dagen de tijd 
om uit te zoeken 
waarom Mitochondria 
nu toeslaat, waarom 
ze zelf over krachten 
bezit die haar bescher
men tegen Eve en hoe 
ze Eve uiteindelijk 
moet verslaan.

EITJE
De gevechten zijn 
nooit real-time maar 
bestaan, zoals meestal 
in Japanse RPG’s, uit

I  ^ " S S I

Make wy day!'

*r ̂

het omstebeurt uitzoe
ken van een wapen en 
een slachtoffer. Vervol
gens probeer je je te
genstander net zolang 
te ontwijken totdat je 
energiebalkje weer is 
opgeladen en je weer 
een keuze uit het aan- 
valsmenuutje mag ma
ken.
In Final Fantasy VII 
kwam hier een boei 
taktiek en aktie bij kij
ken, maar bij Parasite 
Eve is dat niet het ge
val. De truuk zit ‘m erin 
om met behulp van 
tools en wapens de 
perfekte gun te maken. 
Door het hele spel 
heen vind je uzi’s, 
shotguns, raketwer- 
pers en ga zo maar 
door. Als je een shot
gun hebt die ver kan

schieten maar bijvoor
beeld maar twee keer 
schiet per beurt, dan 
kan je een wapen dat 
vijf keer schiet per 
beurt uit elkaar slopen 
en die vijf-keer-schie- 
ten-eigenschap over
zetten naar je shotgun. 
Terwijl je door gebou
wen loopt, op zoek 
naar clues en oplossin
gen voor puzzels, word 
ie om de zoveel tijd 

■M tigg^a llen  door ge
muteerde beesten die 
je aanvallen. Het is 
echt belachelijk een
voudig om deze bees
ten te verslaan. 
Moeilijker wordt het 
pas bij de levelbosses, 
daar zitten er een paar 
van in het spel die echt 
heel lastig zijn om te 
grazen te nemen.

Smerige cop-killer!

Japanese style

'u.

(jcWet tussen



■ Levieiï

smoel, vent̂ ^

Ken je South Park al? Het ziet er 
lollige tekenfilmserie maar is in w e z m ip ItP  

hard, bizar en aburd. Zwaar oké dus. 
Ingrediënten genoeg voor een puike game?

R A P P O R T

5904

,Üé aardappelhootd,

^  k eens ih »ijhJoo|jl

South Park rules

WfOO

I Geintje is snel over

P C  CD-ROM

P rijs:/99,95 Bf[.ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 133, 
16 Mb RAM, geluidskaett, 

muis, quad speed CD-speler, 
Windows 95. 

Fabrikant: Acciaim 
Distributeur: Infogiames 

Tel:040-2393555

A L L E S  fC A IV
South Park is op dit 
moment in the States 
een van de meest be
sproken TV-series en 
min of meer de opvol
ger van Beavis & Butt- 
head. De serie die 

handelt over een

jg P J la B

6>
kip, het meest

Voor South Park
f '  g fans is deze game

'1. aan ahcnlililt hahheen absoluut hebbe
dingetje, maar ook 
die zuiien moeten 
toegeven dat de 
glans van deze 
game te snel ver
bleekt. De gein, de 
grove woorden en 
de absoluut knots
gekke wapens zijn 
zeker in het begin 
erg vermakelijk, 
maar al snel is de 
lol er een beetje af 
omdat je voordtu- 
rend hetzelfde moet 
doen.

JAN

% groepje grof ge
bekte achtjarigen 
en hun vriend de 
Chef-kok in het lul
lige stadje South 
Park, is inmiddels 
een ware culthit. 
Chef ken je mis- 
schien van zijn 
mega radiohit 
‘Chocolate Salty 
Balls’.
De kracht van 
South Park is dat 
het vol hypocriete 
(lees Ameri

kaanse) taferelen zit, 
dat er geen blad voor 
de mond wordt geno
men en er voortdurend 
mensen op pijnlijke 
wijze te kakken worden 
gezet of zelfs de pijp 
uitgaan. Alles kan in 
South Park. Zo ook in 
de videogame. Het is 
 ̂ een soort 

shooter in 
l M  South Park 

[ M  stijl.
Een evil mete- 
oor is ingesla
gen met als

^  , gevolg allemaal 
vreemde ge- 
beurtenissen en 

i. alien verschijn- 
^  selen. Jij gaat 
' als een van de 

vier kids op pad 
met een bizar

wapenarsenaal om de 
orde (zover mogelijk) 
te herstellen.

Sejdf van Blood '

“ e .
mciai’ wel leuk.

îsook^
South

“ e voortdurend lopen 
te vloeken. Soms 
wordt dit onderbroken 
door een cencuur- 
piepje.

f > r s  Of» E E IV  
SNEEUWBAL
Het spel bestaat uit vijf 
levels waarin je moet 
schieten op dingen, 
beesten of mensen die 
door de meteoor op 
hol zijn geslagen.
In level 1 zijn dat los
geslagen kalkoenen.
Je eerste wapen is een 
sneeuwbal. Daarmee 
mep je die Hoekende 
verenbalen makkelijk 
omver. Geinig is de 
tweede optie die som
mige wapens met zich 
meedragen. Zo kun je 
ook op de sneeuwbal 
pissen en vervolgens 
een bezeken sneeuw
bal wegsmijten. Geinig. 
De wapens zijn so
wieso absurd net zoals 
alle levels. Met behulp 
van basketballen, elek- 
trotankjes, een Cow 
launcher (schiet koeien 
af) en een chicken 
shooter (lanceert ei
eren) kun je aliens, 
ufo’s, vee, robots, op 
hol geslagen speel
goed en andere 
vreemde dingen te lijf. 
Ook moet je vaak je 
vriendjes oppikken

V E R V E L fA /C
De graphics komen in 
strakke 3D en maken 
gebruik van de Turok 2 
engine, dus dat zit wel 
goed. Alles heeft daar
door de sfeer van de 
tekenfilm, alleen blijft 
het wel erg blokkig. 
Jammer is bovendien 
dat je nergens in kan 
klimmen of op kunt 
staan. Je bent puur 
aan het rondrennen op 
een aangeven route.

De geluidjes zijn oké, 
alleen had die cen- 
suurpiep niet gehoe
ven.
Het spelen van South 
park is zeker lollig 
maar als snel dreigt de 
verveling toe te slaan. 
Je kunt namelijk niks 
meer doen dan rennen 
en schieten. Hoe leuk 
die wapens ook zijn, 
na een tijdje weet je 
dat wel. Ook is er te 
weinig interaktie met 
de omgeving. De boys 
van Acclaim hadden 
veel meer met de 
South Park mogelijk
heden kunnen en ook 
moeten doen.

■B ;
i - i

Pébel to

« 3 2 0

n »  -

Scutly niaar hier. ^



Zeer sfeervolle game

I Lekker klappen en 
' trappen uitdelen

Q  Gangetje In, gangetje uit

Vechten soms 
onoverzichtelijk

f>C CD-ROM

Prijs:/ 99.95 Bli.ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 133, 
32MbRAM.280Mbschijf- 
mimte. geluidsknari. muis.

Windnws 95. 
Fabrikant Exortus/ 

Project Two
Distributeur: Media Connection 

Tel:0570-50262B
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B h t  Ooetblok begint 
f f B  al aardig te leren, 
illB iawanris  
'W aguska niet baan- 
Bafcind, maar het 
ontadlgl zeker de 
p a uwe middelmaat. 
LaidiBr rammen, 
bauken en trappen 
In aan mythische 
alaarm atook nog 
aan baatje adven- 
lu n . Goed gedaan 
hamradskll

JAN

Neem een paar teentjes Deathtrap Dungeon, gemixt met een vleugje 
Resident Evil, een snufje Alone In The Dark en je krijgt Tunguska.
Een smakelijke game uit de Dost-Europese keuken. ^

OPrtUKKEISI
Komen de meeste 
games uit The States 
en Engeland, het Oost
blok rukt langzaam op. 
Denk aan Pilgrim, Ring 
en natuurlijk het ad
venture Reah. Die laat
ste titel kwam uit de 
overkoepelende stal 
van Project Two en die 
is ook nu weer verant
woordelijk voor het ar
cade aktie-adventure 
Tunguska. Afkomstig 
van deels Pools, deels 
Russische makers en 
als geheel in grote 
lijnen zeer geslaagd.

STOEL
De held in Tunguska is 
Jack Riley, een absurd 
gespierde bul (je ziet 
zijn wasbordje door 
zijn te strakke T-shirt 
heen) die onschuldig 
ter dood veroordeeld 
is. Zijn vriendin is ver
moord en hij kreeg de 
schuld in zijn schoe
nen geschoven.
Het spel begint met 
een supersmooth intro- 
filmpje (Blade Runner 
kwaliteit!) waarin we 
Jack naar de elektri
sche stoel geleid zien 
worden. Vlak voordat 
de schakelaar omgaat, 
doet de dienstdoende 
politieagent zijn zonne
bril af en kijkt met 
haast duivelse blik in 
Jack’s ogen.
Als Jack 220 volt door 
zijn body krijgt ge
pompt, verandert de 
speknek cop in een 
demon uit de hel en

Jack zweeft zomaar 
tussen tijd en ruimte! 
Vluchtend voor de 
kaken van de demon 
komt hij uiteindelijk in 
een andere dimensie 
terecht.

ELIMEPf
Die dimensie doet 
mysterieus middel
eeuws aan en Jack 
bevindt zich voor het 
grootste gedeelte van 
het spel in een enorm 
kasteel vol gangen en 
kamers. Allerlei duis
tere monniken, mon- J 
sters en ridders É 
staan klaar om m
klappen te krijgen -i
en Jack moet zich 
al trappend en 
vuistslagen 
uitdelend f  
een weg r ^
banen. ^
De slechte, ^  ^
donkere •'
dudes heb- 
ben ook nog 
eens Talismannen van 
het Goede gestolen, te 
weten Geloof, Hoop en 
Liefde, om zo hun 
elixer van de duisternis 
compleet te maken..

TOAO-HLAr»-
MEP
De eerste monniken 
die je tegenkomt, zijn 
al geen lieverdjes; een 
paar raken trappen 
tegen je kaaklijn en je 
bent alweer afgevoerd. 
Gelukkig heeft Jack 
ook heel wat moves ter 
beschikking en is het 
vechten zelf goed uit-

l ü i b i l
IL

Ben je knots? ;
i p i  I :  ■- :  I

f   ̂ I  - ,

• Pas Of) of ik laat mij n leeudospB

■  ‘ . xv

Ë '  1 1 1
W  P i t i s i ' i ? tf: _ I  4 * 
w F  ' v l r• / Hij hoet gaan liggen, niet jij!

^ gewerkt. Als je mis I
trapt, draait Jack zich *
automatisch naar zijn ^
vijand toe, en niet op i
zo’n manier als in vele b
ander games, dat je I
ineens een trap in je l
rug krijgt omdat je nog | 
niet omgedraaid was.
Af en toe is het vech
ten wel wat priegelig 
doordat je helemaal 
achter in een hoek 
staat te meppen en 
camera niet inzoomt. ^  
Later vind je ook 
wapens zoals een 
stok, bijl of zwaard en 
dan heb je gelukkig 
je tegenstanders 
sneller neergemept.

a

H f
15 de afwasmaĉ''''®'̂  ’

w m

Waaro» heb ik geen wapen en hij wel?

t: r ’

\  »  -



A few seconds to think. Je volgende beslissing kan van levensbffiar 

Een iaar abonnement, 12 nummers voor fl. 65,40 free coui1i^^@ 

korting van fl. 12,90, je betaalt dan fl. 52,50 voor 12 nuinfjh^^g 

in het volgende level? Storage for your tools of destructf^j^^^R 

liggen op de loer. De tip van Doc Power; Bag ‘m 'n tag

4 4#

Free courierbag

ECHTE GAMERS MOI

iilf,

V  /
Doc P ^ e r l ^ a t  v o o t^ ^  

P u ^ m e  rig h t button^O T  

JiC h  023-5S6 O^^nj 

O f lfp ^ d e r^ t^ o ö rd k a a ^

: te le fo n ie

OoclplS^&eTj ppWei
*■ j».. ■■w -.'Sr- ■

, , %r .«Tb

fa il je  g eg evé

:om m and &  c<

, \  '

UNLIMITED NIET MISSEN!
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geen abonnementskosten 
geen aansluitkosten

' vooraf uw beltegoed bepalen d.m.v. telefoonkaart  ̂
I •  inclusief Fl. 75,- belteooed

inclusief geavanceerde Motorola C520 
GSM-telefoon

[Motorola C 520
kaart-telefoon 
GSM 1800 band 

!•  gewicht: 170 gram
• Standby-tijd: tot 110 uur
• Spreektijd: tot 230 minuten
• geschikt voor SMS/FAX-verkeer
• geheugen: 99 telefoonnummers
• snel-kies menu (Quick-acces) 1 9 9 . -

I*  je loopt bellend de winkel uit 
I •  steeds een maandelijks contract 
I •  abonnement ieder moment opzegbaar 

altijd 0,25 cent per minuuti 
I •  200 gratis belminuten bij abonnement van 

fl. 50,-, anders fl. 25,- per maand 
keuze uit: Motorola CD930 en 
Motorola M3188 GSM-telefoon

‘Motorola M 3188
^  GSM 900 en 1800 band

• gewicht: 170 gram
• standbyr-tijd: tot 70 uur
• Spreektijd: tot 180 minuten
• geschikt voor SMS/FAX-verkeer 

eheugen: 99 telefoonnummers
• srtel-kies menu (Quick-acces) ' 1 9 9 , -

i
Let op:
Telefoons verkrijgbaar 
bij filia len in het hier 
afgebeelde dekkings
gebied.

Bel voor filiaaladressen onze  
infolijn: 0900-2352278 (0,40 cent 
p/m) tijdens w inkelopeningstijden. 
Af\ft/ijkingen in prijzen, a fbeeld in 
gen en tekst voorbehouden

Motorola CD 930 GSM-telefoon
•  GSM 900 en 1800 band
• gewicht: 120 gram 

Standby-tijd: 90-105 uur 
Spreektijd: 210-270 minuten

• geschikt voor SMS/FAX-verkeer
• geheugen: 99 telefoonnummers
• trilalarm functie

3 minuten memo-recorder _  _  _  i
,Verkrijgbaar in zilverkleurige, 2 9 9 «• I
blauwe en zwarte uitvoering. ’  '

bart smit
E N T E R T A I N M E N T I E D E R E E N
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TOOftlV
De toorn van de Go
den viel neer op het 
rijk van de oude Grie
ken. Overstromingen, 
vulkaanuitbarstingen 
en mislukte oogsten 
waren het gevolg. Bo
vendien kwamen bar
baren en monsters op 
de proppen en zorg
den voor paniek, crimi
naliteit en chaos.
Aan jou de taak om de 
Grieken of de verken
nende Perzen te spe
len, een nieuwe be
schaving te stichten en 
je macht op de aloude 
zeeën te tonen en in 
ere te herstellen.

E lV  CE- 
BLOEf»
De nadruk bij Ancient 
Conquest ligt op zee
slagen. Ook op land 
moet er gevochten 
worden maar de 
hoofdmoot van het 
spel bestaat uit het uit
breiden en sterker ma
ken van je vloot.
Naast resourcement in 
de vorm van voedsel 
en het binnenhalen van 
het betalingsmiddel 
amber, moeten er ge
bouwen gemaakt wor
den, maar verder is al
les gericht op je 
handels- en gevechts- 
schepen.
Je kunt boten uitrusten 
met krachtige storm
rampen, katapulten en 
boogschutters en ze 
taktisch inzetten in de 
strijd. Ook de handel en 
vervoer van gewassen 
en voedsel is essen
tieel. De diverse typen 
schepen varen anders 
en hebben alle hun

I

Z J i
rils fL i iV S

Ancient Conquest speelt zich af in het mythische Griekenland en hiedt weer eens w at 
anders dan de gemiddelde strategische wargame.

f
R A P P O R T

plus- en minpunten. 
Vooral het tot zinken 
brengen van een vij
andelijk schip schept 
veel genoegen om
dat dat gepaard gaat 
met gekraak van hout 
en gebloep in het wa
ter. Nice.

o i v r o c i c -
f C r ^ / C S R E - f S
Als een echte Be
rend Botje ga je, 
eenmaal op volle 
sterkte, op ontdek
kingsreis. Want 
naast vechten te
gen de vijand is 
het je taak om 
het Gouden Vlies 
te zoeken. Een 
wolsoort van 
puur goud. Hoe 
verzinnen ze het? Daar 
kan je vast een 
duur jasje van la
ten maken.
Dit avontuurlijke 
element In het spel 
is een zeer aardig 
gegeven.
Je kunt op zoek gaan 
naar diverse helden 
die je op je queeste 
kunnen helpen. Deze 
helden zitten her en 
der in het spel verstopt 
en eenmaal lid van je 
bemanning heb je 
er een goede pries
ter, zeeman, of krij
ger bij.
Daarnaast zit An
cient Conquest vol 
met tot de verbeel
ding sprekende ele
ment als magie 
items, temple 
spells, wizard lairs, 
zeeslangen, vlie
gende dragons, 
gorgons, harpijen 
en meer lekkere 
ongein.
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Op de een of andere manier doen M ario- en Crash Bandicootjchtige platformgames het niet al te hest op de PC.' 
Tovert het goochelaartje Starshot w ellichnets verrassends uit z'n mouw? m

^hlc9

irKciltI'elt

Non-lineair

Platformgames kunnen 
leuk zijn _______ .ivx,- -

Het moest maar 
!] eens afgelopen zijn 
i met de matige ver- 

koopcijfers van ge- 
'  weldloze platform-

BLOED  V E f t
éOLtCMT'^
^  Er zijn maar weinig ge- 

weidioze platformga
mes die echt scoren 
op de PC. Slechts Pan
demonium I en II en 
Jazz JaïP Rabbit I en II 
wisten egn behoorlijke 
schare fans te trekken. 
Daarentegen vallen dit 
soort produkten voor 
de N64 en PlayStation 
weer nauwelijks aan te 
slepen. Banjo Kazooie 
staat bijvoorbeeld al 
maanden in de top-tien 
van best verkochte 
spellen op de N64. 
Blijkbaar is bloed en 
gore dus een must 
voor PC-gamers.

I ,  Ondanks de slechte
1̂, voortekenen besloten 

producent Ocean en 
uitgever Infogrames de 
platformgame Starshot 
(voorheen Space Cir
cus) niet alleen voor de 
N64 te ontwikkelen, 
maar ook voor de PC.

HOOTEBS 
Ets/ BËEB- 
BUIKEtS!
Starshot is een cute 
goochel-beestje dat 
optreedt in het Galacti
sche Space Circus. De 
harige versie van Hans 
Kazan probeert het cir
cus, dat in verval is ge
raakt, weer op te pep
pen met nieuwe trucs 
en acts. Dit lukt de 
springerige versie van 
Siegfried en Roy aar-

Vjg,Pg. tot grote schrik van 
een aantal concurren
ten. Het Space Circus 
kan voor het eerst 
sinds jaren weer door 
het heelal toeren.
De concurrentie laat 
het er'echter niet bij 
zitten. Tijdens de pro
motie raketten-optocht 
van het Space Circus 
op aarde gaat er een 
bom af. De baas van 
het Space Circus is 
woedend en wil abso
luut weten wie er ach
ter deze terreurdaad 
zit. Hij stuurt onze 
vriend Starshot op 
pad.
De speurtocht van 
Starshot begint op Ten- 
sun, een planeet waar 
de aardse bewoners 
hun vakanties door
brengen. De zon 
schijnt daar immers 24 
uur per dag. Je treft je
zelf dan ook aan in 
een bijzonder kleurige 
en schitterend gete
kende fantasiewereld, 
die zo uit een N64 of 
PlayStation-game lijkt 
te zijn weggerukt.
Het is zwaar weird wat 
je onderweg tegen
komt. Babes met 
enorme hooters, toe
risten met dikke bier
buiken die ronddobbe
ren op enorme 
luchtmatrassen, king
size moordvissen en 
maffe surfers, die af en 
toe recht de rotsen in 
speren.

De vijanden zijn ook 
niet bepaald van het 
gangbare soort. Zo 
slaan babies je met 
hun rammelaars op je 

- aars (kost één leven!)
^  en meppen rondbor

stige agentes je met 
hun knuppeltje in el
kaar.
Of je nu wilt of niet, je 
zuit deze lieftallige we
zens tqph echt moeten 
neerleggen, wil je de 
missies volbrengen.

EAMEBA-
%/OEBI^C
De gameplay in Star
shot bestaat uit het be
kende spring-, schiet
en renwerk. Onderweg 
pak je natuurlijk de no
dige powerups op. Aan 
de bediening van 
Starshot moest ik in 
het begin een beetje 
wennen, met name 
vanwege de camera
voering. Jij mag de ca- 
mera-voering als spe
ler namelijk helemaal 
zelf doen.
Soms is dat handig, zo 
kun je zeif bepalen hoe 
je op Starshot kijkt (3e 
persoon of van boven). 
Soms speelt het rond
uit onhandig. Als je bij
voorbeeld een scherpe 
bocht maakt, draait de 
camera niet meteen 
met je mee. Zie je 
Starshot dus eerst v a ^  
achteren, nu staar je 
hem recht in zijn face 
en dat speelt voor

geen meter. p
Een beetje oefenen wil 
echter wel helpen. De 
ervaring leerde boven
dien dat, wanneer 
Starshot een scherpe 
bocht moet maker», hij 
bijna nooit meteen 
aangevallen wordt.
Een enorm pluspunt 
van Starshot is het 
non-lineaire karakter.

De zeven enorme om
gevingen kennen alle
maal hun eigen op
drachten. Hoe je die 
echter uitvoert, moetje 
zelf weten.
Omdat de opgepakte 
pewerups en gedode 
vijanden steeib  weer 
terugkar(«i, kun je 
Starshot vresefplang 
blijven spelen.

'iu :

Ik sta op springen.



nE^O LU TIE
Uprising was een van 
de eerste games die 
first person real-time 
strategy bracht. Het 
was vrij revolutionair 
en ook wel een logisch 
vervolg op al die Com
mand & Conquer klo
nen die de markt over
heersten.
De speler reed rond in 
een soort buggy-tank 
(Wraith) en was tot de 
tanden bewapend. 
Vanuit je tank kon je je 
vijanden neerknallen, 
maar tegelijkertijd 
bouwde je strukturen 
en een basis op voor 
backup en resource in
komsten.
Battlezone ging vervol
gens met het idee aan 
de haal en combi
neerde het met stun
ning graphics en licht- 
effekten. ‘Dat kunnen 
we beter’, dachten ze

bij 3DO en zie hier: 
Uprising 2.

A t-m N S
Het eerste dat opvalt 
aan Uprising 2 is dat je 
niet langer tegen hu
mans vecht maar te
gen aliens, genaamd 
TheTrich.
The Trich hebben een 
opvallend uiterlijk; 
zwart en grijs is de 
mode bij de Trichs dit 
jaar en bovendien heb
ben ze een harde, 
puntige look. Een soort 
combinatie van insek- 
ten en slangachtige 
wezens, hetgeen ook

geldt voor hun bom
bers en vliegtuigen en 
voor sommige ground- 
units en gebouwen. Ze 
hebben allemaal een 
agressieve, echte alien 
‘feel’ over zich. 
Daarnaast is het 3D 
‘eyecandy’ wat de klok 
slaat. De makers heb
ben echt alle registers 
opengetrokken om een 
zo gelikt moge
lijke game te 
maken 
De di
verse

planeten, de bewe
gende luchten, de felle 
kleuren, de intense ex
plosies; alles ziet er 
strak en dope uit. Bijna 
Unreal kwaliteit.

Mooie graphics maar 
nog heftigere aktie is 
het motto in Uprising 2.

^  • 
1 A
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Vooral waneer The 
Trich een soort alles- 
of-niets offensief inzet
ten, waarbij je je units 
ziet knokken, lucht
bombardementen ie
dere minuut plaatsvin
den, tanks over en 
weer razen en jij in je 
Wraith er door heen 
sjeest en als een gek 
om je heen schiet, is 
het genieten geblazen. 
Toch kent het spel een 
aantal pijnlijke minpun
ten. Het feit dat ieder 
missie op hetzelfde 
neerkomt, (vernietig 
de basis van de

X
F

k »■

aiiens) is jammer.
Ook het arcade karak
ter overheerst, waar
door het strategie-ele- 
ment wat meer op de 
achtergrond is geraakt. 
Het strategische ge
deelte dat overblijft is 
juist weer erg moeilijk. 
Echt minder is het feit 
dat ondanks de uiter
lijke verschillen tussen 
Trichs en jouw units, 
de units in wezen het
zelfde zijn, waardoor je 
toch al snel vervalt in 
het produceren van zo
veel mogelijk heavy 
tanks.

R A P P O R T
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Lijkt inhoudelijk erg 
op zijn voorganger

Duurt lang voordat je 
alles goed door hebt

I>C CD-ROM

Prijs: ƒ 99.95 Btr.r:a. 1809 
Systeemeiseii: Pentium 166. 
32MbRAM.5DMbscliijf- 
mimte. geluirlskaart muis.

Het eerste deel van 
Uprising was origi
neel en het tweede 
werkt dit uit.Toch 
lijkt Uprising 2 nog te 
veel op zijn voorgan
ger en maken al die 
verbluffende grap
hics de genoemde 
minpuntjes maar ten 
dele g o ^ . De game- 
play is absoluut dik 
aanwezig, maar Upri
sing 3 moet de echte 
klapper gaan wor
den. Desalniettemin 
een pluim voor het 
vasthouden aan deze 
vernieuwende aan
pak. Spellen als deze 
bieden hoop voor de 
toekomst!

JAN
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Voor degenen die in hun vrije tijd niets liever doen dan kleine stro-poppetjes 
bewerken met naalden en geitenbloed drinken na het arme beest net de keel doorgesneden 

te hebben, lijkt Akuji The Heartless me wel een geschikte game.
Black magie tot de derde macht!

Goed uitgewerkte levels

Bizarre characters en FM

; Q  Prima Al bij vijanden 

Q  Camerawerk zuigt

LETTErfLtJH

De subtitel van dit spel 
mag gerust letterlijk 
genomen worden. Wat 
is namelijk het geval: 
ergens in het land Ma- 
mora, waar om de ha
verklap oorlogen uit
breken tussen 
verschillende stammen 
die geleid worden door 
voodoo-priesters, leeft 
de jongeman Akuji,
Zijn papa is zo'n pries
ter en wei eentje die

de vrede in het land 
hoopt te kunnen her
stellen door zoonlief te 
laten trouwen met de 
dochter van een an
dere machtige priester. 
Akuji's oudere broer, 
Orad, ziet dat echter 
allemaal niet zo zitten 
en uitgerekend op de 
trouwdag van zijn

Gebruik je 'Sniper-vision' om 
voorwerpen of sommige 
riemonen van een afstanil te 
beschieten met je spreuken.

PLAYSTATION

Prijs:/ 129.95 Bfi.ca. 2350 
Fabrikant Crystal Dynamics 

Distributeur CD Contact Data 
Tel: 077-3232832

broertje besluit hij 
doodleuk Akuji's hart 
uit zijn borstkas te ver
wijderen.
Hierdoor belandt de 
ongelukkige brui
degom in de hel en de 
enige manier om weer 
levend terug te komen 
bij zijn geliefde, is door 
een deal te sluiten met 
de duivelse Baron Sa- 
medl.
Dit lugubere schepsel 
geeft hem de opdracht 
de zielen van zijn voor
ouders op te sporen. 
Door de krachten van 
al deze zielen te bun
delen zal Akuji uitein
delijk weer een aards 
bestaan kunnen lei- 
(Sen.

r / . %
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E E -IV
CLASSIC^?’
Akuji 's zoektocht be
slaat een veertiental si
nister ogende gebie
den, waarbij zo’n dertig 
soorten demonen en 
een handvol tussenba- 
zen het hem knap las
tig maken om die zie
len te vinden.
Gelukkig zijn er her en 
der speciale items te 
vinden, zoals magi
sche spreuken en di
verse jDowerups, zodat 
het een allesbehalve 
ongelijke strijd zal zijn. 
Tevens beschikt Akkie 
over een fabuleuze 
traptechniek en uit- 
schuifbare metalen 
klauwen a la Wolverine, 
zodat er een hoop de
monen naar de slacht
bank afgevoerd kun
nen worden.
De levels zijn uiterst 
gevarieerd en ogen 
dankzij de passende 
belichting, de meesle
pende sounds en 
prima ontworpen om

gevingen, daadwerke
lijk als een wereld die 
voor de hel zou kun
nen doorgaan. 
Ondanks het feit dat 
Akuji er wat verkrampt 
bij loopt, verlopen zijn 
akties redelijk vloeiend. 
Tel hierbij andere plus
punten op zoals het 
vette concept metz'n 
donkere sfeer en het 
goed uitgewerkte plot, 
en je zou zeggen dat 
we hier met een clas
sic te maken hebben.

ceeis/
CLASSIC!
Juist ja, je leest het 
goed: ZOU zeggen. Er 
is namelijk wel degelijk 
iets waar ik even goed 
over wil zeiken.
Ik stoorde me namelijk 
al vanaf het allereerste 
begin aan het bijzon
der irritante camera
werk. In dit soort ga
mes wil ik de camera 
bij wijze van spreken 
gewoon achter op mijn 
koppie kunnen mee
dragen. In dit geval 
zweeft de cameraview 
soms van hot naar her, 
zodat je vaak onnodig 
in de problemen komt, 
zeker bij het maken 
van nauwkeurige 
sprongen.
Het is steeds wel te 
herstellen door de R2- 
knop kort in te druk
ken, maar was het niet 
veel fijner geweest als 
dat niet nodig geweest 
was, mensen bij Cry
stal Dynamics? Dit 
toch wel belangrijke 
facet zorgt er dan ook 
voor dat Akuji The 
Heartless een aardige 
game met een origi
nele invalshoek is ge
worden, maar ook niet 
meer dan dat.

Als de makers van 
Akuji wat meer zorg 
hadden besteed aan 
de gameplay (en dan 
doel ik voornamelijk 
op het camerawerk), 
was de score waar
schijnlijk stukken 
hoger uitgevallen. 
Desondanks scoort 
de game toch wel 
een dikke vol
doende.

SKATE

. ^  t»- W

Ik vertrt hierop te pitten.

Lef 9 daw*
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Twee maanden geleden ging ik zwaar uit 
mijn dak van de SF-action racer Detlikaii.

Eindelijk kon ik WipeOut met pensioen \  
sturen. Psygnosis w il met Roll Cage ook \  ,

een poging doen WipeOut te doen \ P. 
vergeten.

R O L L  C A C E *  
V S .  OETH- 
M A R E
Al heel snel merkte ik 
dat Roll Cage in veel 
opzichten op het for
midabele Dethkarz 
lijkt, en dat is natuurlijk 
geen slecht teken. 
Allereerst spelen de 
wedstrijden zich in 
beide games af op cy- 
bertracks. Dethkarz 
zoekt het daarbij iets 
hogerop met zijn zwe
vende circuits, in RC 
blijven we met de ban
den (min of meer) op 
de grond.

De snelheid in beide 
games is fenomenaal. 
In RC speren de wa
gens echt over je 
beeldscherm heen.
Het gaat soms zelfs zo 
hard dat je de bolides 
nauwelijks op de baan 
kan houden. En hoe 
snel je ook rijdt, je hebt 
geen last van oppep
pende gebouwen en 
bomen langs de kant. 
Hulde!
De gameplay verschilt 
kwa opzet ook niet 
veel (ik heb het hier 
dus NIET over de uit
werking!). Je kunt in

beide games tegen de 
tijd rijden, competities 
afwerken of gewoon 
voor de lol in de Ar
cade mode rondscheu
ren. Onderweg liggen 
de nodige explosieve 
powerups voor het op
rapen. Hiermee kun je 
de tegenstanders van 
de weg blazen. Natuur
lijk ontbreekt de multi
player optie niet.
Wat de graphics be
treft, ook daar kom ik 
op een gelijkspel uit. 
RC ziet er super-fraai 
uit en dat was ook het 
geval met Dethkarz.

Misschien is RC zelfs 
nog mooier; de circuits 
zijn bijvoorbeeld erg 
gedetailleerd uitge
werkt. Gebouwen, rot
sen, bomen, tunnels; 
het ziet er allemaal 
even lekker uit. De 
achtergronden zijn 
kleurig en passen 
goed bij de sfeer van 
de game.
Daarnaast gebeurt er 
in beide games ook 
het een en ander om 
de tracks heen. Reden 
bij Dethkarz enkele 
treintjes rond, in RC 
zie je UFO’s over je

het rechte stuk. In de bocht

S rie lk rW j' '

heen vliegen en mete
oren ter aarde storten 
(moet je niet onder te
recht komen). Dit 
maakt het racen extra 
levendig.

or» JE KOP
Er zijn natuurlijk ook 

enkele aspekten 
waarin RC sterk ver
schilt van Dethkarz. 
Laten we met de plus
punten van RC begin
nen.
Het belangrijkste ver
schil tussen de beide 
games is ook meteen 
het punt waarmee pro
ducent Psygnosis de 
game aanprijst: in Roll 
Cage kunnen de wa
gentjes dankzij vier 
enorme kingsize trak- 
tor-wielen ook op hun 
kop rijden. Deze rijstijl 
bezorgt je tijdens het 
racen 360° vrijheid en 
dat kan soms handig 
zijn.
In Dethkarz was het 
bijvoorbeeld op be

paalde nauwe stukken 
vrijwel onmogelijk om 
de heen- en weer 
schuivende tegenstan
der te passeren. In RC 
los je dit probleem op 
door er gewoon via de 
zijkant van een berg of 
het plafond van een 
tunnel langs te rijden. 
Het is sowieso verstan
dig om af en toe een 
plafonnetje mee te 
pakken, daar hangen 
namelijk ook een aan
tal powerups.
Ik vond RC ook iets 
eenvoudiger dan Deth
karz. In Dethkarz was 
het op de zwevende 
circuits zonder vangrail 
erg lastig om op de 
baan te blijven. Je 
moest heel sekuur rij
den.
Bij de tracks van RC 
ken je dit probleem 
niet. De zeer brede ba
nen met meerdere rij
sporen, kennen een 
‘onzichtbare’ zijkant, 
waar je niet doorheen
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kunt. Hierdoor zul je 
sneller in staat zijn om 
met de besten mee te 
rijden.
Of dit een pluspunt is, 
hangt van de gamer 
zelf af. De een wil dat 
het rijden zo lastig mo
gelijk is, de ander wil 
gewoon zo snel moge
lijk om het ere-metaal 
strijden. Ik behoor tot 
de laatste groep en be
schouw de lagere 
moeilijkheidsgraad van 

,  RC dus als een plus- 
^punt.

Z O f V f V E ^ B R f L
Een ander punt 
waarop RC Dethkarz 
verslaat, betreft de 
special effects. De ex
plosies in RC zijn su-

aan tien ônen

WfeOut? Nooit ïoB jeioori)

noeg af en toe ook het 
grootste minpunt. Als 
je met een behoorlijke 
snelheid omhoog rijdt 
of door een botsing te
gen het plafond geslin
gerd wordt, dan weet 
je een

heel gecontroleerd te
gen de muren op te rij
den, kun je de wente
ling in de hand 
houden. Op zo’n mo
ment

nen dus.
Verder vond ik de cir
cuits van RC wat aan 
de korte kant. Als ik na 
een minuut op de ron- 
deteiler keek, zag ik 
vaak tot mijn verbazing 
dat ik al twee rondjes 
had gereden. Bij Deth
karz was ik dan pas 
halverwege de lap.
Je kunt dit ‘probleem’ 
natuurlijk oplossen 
door bij de opties wat 
meer ronden in te las
sen. Dit verandert ech
ter alleen iets aan de 
lengte van de wed
strijd. De omgeving 
wordt er niet groter of 
interessanter door.
Ik vind het erg jammer 
dat Psygnosis van die 
kleine tracks heeft ge
maakt. De omgevingen 
smaakten namelijk ab
soluut naar meer.

pervet. Waarje bij een 
treffer in de meeste ga
mes een kort licht- 
effektje ziet, wordt je f 
beeldscherm hier echt 1 
een paar seconden 1 

lang compleet opge- , 
licht. Je ziet echt geen 
hol. Zelfs een zonnebril 
hielp niets.
Verder is de uitwerking 
van de verschillende 
powerups (raketten, 
turbo-boost) echt 
prachtig en exploderen 
de autootjes die voor je 
rijden op spektaculaire 
wijze.

K O R T E -
rrtA C H S
Het grootste pluspunt 
van RC, het op je kop 
rijden, is vreemd ge-

conden lang echt sKÊ 
niet meer waar 
je bent. De hele j® P  
wereld draait 1 ^ ^  
om je heen. Als 
je in die situatie g a s™  
blijft geven, kan dit 
dronkemansgevoel 
lang aanhouden. Pas 
als je de rem er op 
gooit, zie je weer waar 
je bent. Slechts door

geeft deze ^  
feature van 
RC het racen 
inderdaad een 1  
hele nieuwe di
mensie. Flink oefe-

| > U  Supersnel!

Explosief!

| Q  Op zijn kop

I Korte tracks

f>C CD-ROM

N.N.B.
Systeemeisen: Pentium 166. 

32 Mb RAM. 3Dfx-videnksart. 
geluidskaait muis. quad speed 

CD-spele[.Windnws95. 
Fabrikant Psygnnsis 

Distributeur Atoll Solt 
Tel: 030-2416016

Persoonlijk vind ik 
Roll Cam  en Deth
karz weinig voor el
kaar onderdoen. Het 
zijn allebei steen
goede action-race 
games. Als Ik dan 
toch een winnaar 
moet aanwijzen, kies 
ik voor Roll Cam, 

i omdat het iets lek
kerder speelt en het 
op je kop rijden erg 
origineel Is.

J .J .

Bij een jump altijd het gas er 
af halen. Stuur in de lucht al
vast licht de kant op waar je 
straks heen moet



ZOWEL PC ALS MAC!

D urf j i j  het op te nemen tegen de 
beste darters ter wereld? Ja, ga dan 

de uitdaging aan om de beste 
darter op de computer te worden.

MET RAYMOND VAN BARNEVELD 
ELITE DARTS heb Je de mogelijk
heid om zeer realistische dart- 
wedstrijden te spelen tegen de 

computer o f daag Je vrienden uit 
om EEN POTJE DARTS TE SPELEN 

VIA HET INTERNET!

RAYMOND VAN BARNEVELD 
ELITE DARTS bevat naast het 

overbekende 501 spel ook ande
re nog vaak veel leukere dartva- 
rianten, zoals CRICKET DARTS 

en BASEBALL DARTS.

DARTEN MET RAYMOND ( “ BARNEY” ) VAN BARNEVELD RELEASE; EIND FEBRUARI

SiiitAj^chillende sk« 
terReinen;

Ga de toncurrentie aan 
fantastische muziek terwiji Je skate (tei^l 
alie denkbare stunts.GEMAAKT VOOR EN 00

Bel voor meer info 
0317 -  426016

NU VERKRIJGBAAR!
GA NAAR: WWW.INÜNE-RACE.NU

S M  M A A K  M A M S  O f  S S M  P A A R  P R O f f S S I O M S L S  I M L I M S  ■  S M A T S S ! ! ! ! !
mBÊÊÊ^K^a^m

PRIJSW IJZIG INGEN EN DRUKFOUTEN VOORBEHOUDEN



Zoek de oude 
Asteroids-versie!Asteroids-versie. ^ggl5  ^gyele old-school afcade classics is 

ook de historische megahit Asteroids in een 
' nieuw jasje gestoken. Activision hoopt dat de game zowel 

gespeeld paat worden door de kids van nu, als door oude gamers 
die het spel. nog kennen van de Atari 2600 .

B/*C§€ riv
. THE OATS

1979 was een gedenk
waardig jaar. Niet al
leen \Aerd ik zes jaar ‘ 
oud, ook zag de ^r- 
cade-kla*ssieker Aste- ’ 
roids het leveipslicht.
Het was een van de 
eerste 2D games, 
waerrih je dus alle kap
ten Op kon.
Het verhaal was sim
pel: ]e wa,s om een o f . . 
anderè vage reden

* met je ruimteschip in 
eeg meteorietenstorm. 
terechtgekorgen en nu 
woest je proberen het ,

r7 ® *o *s T ~ — —

I ̂  n» n-

..netorieten.,.

,,te ontwiijl̂ eti

. zo’ lang mogelijk te 
overleven. Er stond im
mers een kwartje (jp 

'het spel.
Naast uitwijken korfje 

‘ ook proberen de aan- 
stormpgde meteorie
ten aan gort te schie
ten met je laserkdnon. 

.Natuurlijk werd het Al
lernaar steeds' moeilij- 

■kèr,1otdatJe uiteinde-, 
lijk toch zö’ri meteoriet 

' tegen je porum kreeg 
en het tijd Werd voor 
eèn nieuw kwartje'. 
Asteroids was een 
enorme hit en d'rie jaar 
later werd het spel uit- 
geüracht op de Atari 
2600. ' • .

HtEUW =

Omdat dQ technische* 
mogelijkhfeden vroeger 
drie keer niks waren, 
moesten de games het, 
vooral hebben van huh 
originaliteit en gamö^ 
play.. .

■ En laten we. eerlijk zijn: 
Asteroids was een ge
niale game. Het was. 
snél erusupBrspan- 
nend. En niks geen po- 
Jygohen of 3Dfx onder
steuning! “
Waarom zo’n'game 
dan in een nieuw jasje

Asteroids is cool

Oude concept in ere 
gehouden

Oude bleeps

•i
Asteroids hoort niet 
in 3D!

PLAYSTATION

Prijs:/ 129,95 Bfr.ca. 2350 
Fabrikant Activision 

Distributeun CO Contact Data 
101:077-3232832

moet, is mij een raad
sel maar toch besloot 
Activision om Aste
roids eeii make-over te 
geven en' klaar te ma
ken voor de volgende 
eeuw.

FUHHT
TEHTOBEN
Gelukkig is Activision 
(jicht gy het oorspron- • 
kelijke concept geble- • 
ven en is best veel ̂ van ■ 
de oud? Asteroids-'feel 

•behoudengebleven. • 
De funky vektoren zijn • 
♦ervangen* door getex- • 
turede polygonen en.er 
is een (jerde dimensie. 
toegevoegd aan de 
oorspronkelijk 2D- 
*game. De gamepfay 
bestaat echter nog

• steeds uit het domweg 
ontwijken van enorme

• hoeveelheid aSnstor- 
• mende meteorieten.

A A A 

Of s c h i e t . .

b o o t...

. J
l i

I -

« I

oan goftj

onder Ipet niet‘af la
tende vgurgeweld van 
je lasergun.
En aI Js de sound digi
taal geremasterd en 
Dolby sum5un(j, toch 
hoor je nog duidéiyk <je 
oude bleeps van de ■ 
kast dóórklinken in de 
CD^kwaliteit sound- ‘ 
track. , ,,

*OUO b

ger een 2600 hadden,' 
zullen nu wel een PC 
hebben staart. En juist 
voorjien is de nieuwe 
Asteroids leuk, vooral 
als je halverwege op 
de oude monochrome, 
velttorversl? stuit. Stie- 
,kem is die toch ge- 
'"wobn beter.

Asteroids is er zoWel 
voor PC als voor Play
Station. De ve/sies zijn 
bijpa gelijk, al verschilt 
er hier en daar een le- 
veltje.
De PC-versie onder
steunt 3Dfx en heeft 
e’en helè rits aan net- 
werkmogelijkhden. Of 
veel PSX bezitters As
teroids in huis zullen, 
halen vraag ik me af, 
maar de kids die vroe

m

Asteroids is cooi

Oude concept in ere 
gehouden

Oudebieeps

I Asteroids hoort niet 
■ in 3D!

P C  CD-ROM

Prijs:/ 99,95 Bfr.ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 90.
16Mb RAM. 70 Mb scbijf- 

niimte. quad speed CD-speier. 
2Mb videu.

3Dls understeuning. 
Fabrikant Acbvisiun 

Distributeun CD Cuntact Data 
Tei: 077-3232832

GUAISAr

Activision heeft met 
Asteroids een ieuke 
game neergezet, 
voorai voor oude 
26(X)-speiers. Het 
concept is in ere ge
houden, maar de 3D 
department is heie- 
maai lau gegaan op 
de graphics. Leuk. 
Een nieuwe Space 
Invaders schijnt ook 
in de maak.

ANDREAS
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K M C  fC O fV C
E r< lpa l vele racega- 
mes op de markt die 
erg lijkdh op Speed- 
busters. De game- 
play van dit spel zal de 
meeste PU'ers dan 
ook bekend voorko
men.
In Speedbusters kun je 
in de Arcade mode met 
niet bestaande auto’s 
tegen de tijd rijden of in 
de Championship 
mode om de beker strij
den. Bij wfhst komen 
meer tr^ks  en wagens 
vrij. Weinig nieuws on
der dB zon dus. 
De#ndanks noem ik 
sA d bu s te rs  een aan- 
Wmst voor het genre. 
Èe uitwerking van het 
ppe l is namelijk op zijn 
'zachtst gezegd nogal 
weird en daardoor erg 
verfrissend. De eerste 
keer dat ik een rondje 
reed, wist ik af en toe 
n iö  wat ik zag.iiffl wat Ik zag.

I
- F

I é :
zo zie Je ê

tegenwoordig niet meer.

Zo kruiste opeens een 
dinosaurus mijn pad 
(die in de tweede 
ronde zelfs in de fik 
stond!) en even ver
derop moest ik me 
langs King Kong wur
men. De mega-aap 
probeerde mijn auto 
met zijn enorme knuis
ten te verpletteren.
Toen Jaws ook nog 
eens opdook en en
kele grote slingerende 
bijlen mij doormidden 
trachten te klieven, be
greep ik dat ik hier niet 
met een normale race- 
game te doen had. 
Speedbusters moet 
een bezigheidstherapie 
voor een aantal zwaar 
geflipte programmeurs 

zijn geweest.

m STUFW^
Ik kan de

m weirde tracks
■  van Speed

busters echter 
wel waarde
ren. Het tilt de 
game boven 

het gemiddelde uit. Er 
zijn al zoveel van dit 
soort racegames en ze 
hebben allemaal de
zelfde soort tracks.
Een woestijntrack, een 
bergtrack, een stads
track, enz. Ik moet er 
soms flink van gapen. 
Speedbusters ziet er 
niet alleen vreemd uit. 
de weirde stuff wordt 
ook nog eens haar
scherp op je scherm 
geprojecteerd. De 
snelheid van de game- 
play leidt er nauwelijks 
onder. De auto’s jakke
ren met een rotvaart 
over de circuits heen 
(en ze kunnen kapot!). 
Ze reageren daarbij 
prima op jouw aanwij
zingen. Ik raad je wel 
aan een joystick of ga
mepad te gebruiken;

snel dat het lastig 
wordt om ze met de 
toetsen van je key
board onder controle 
te houden.

M r r v Y O
Ik vond de Champions
hip mode persoonlijk 
uitdagender dan de Ar
cade mode, waar je 
een single race of een 
time trial kan afwerken. 
Het leek gewoon of de 
auto's in de Cham
pionship mode wat pit
tiger tegenstand bo
den, maar daar kan ik 
me in vergist hebben.
In de Championship 
mode moet je eerst 
een wagen kopen. Met

Uast f67 
f97

L a w  kotser.

V
N

j \ l s  ik een m 7 ö li^ k o p e n  dali zou ik voor j  
W at dat betreft is Speedbusters efl|i|Q  

rnrrt s c h i t te r ^ d e r t lB l l l

™ ^ ra d a t je o v e r  
nebt, kun je de wagen 
upgraden. Belangrijk is 
de aanschaf van Nitro, 
dit explosieve goedje 
zorgt er namelijk voor 
dat je wagen steeds 
een kleine turboboost 
krijgt.
Naarmate je beter gaat 
rijden, wordt de strijd, 
dankzij een uitgekiende 
Al. ook steeds pittiger.
In Speedbusters liggen 
geen powerups op het 
parcours. Ook kan er 
niet op de opponenten 
geschoten worden. Dat 
is spijtig, want dit had 
deze aktievolle race- 
game naar mijn mening 
net even wat langer 
houdbaar gemaakt.

I Soepele besturing

Q j  Cadillacs

I Q  Geen powerups

*>C CD-ROM

Prijs:! 000.00 Blr.ca. 0000 ;;
Systeemeisen: Pentium. 16 
Mb RAM. 3Dfx-videohaatt 1

geluidskaait muis. quad speed : 
CD-speler.Winduws95. v

Fabrikant: Ubi Soft 
Distributeur Guillemut 
Tel:032-27552363

Ik denk dat ik even re».

«  I

‘A’ :. ■ r'

V

Visje.-,
g e n _ ^ u r e j  » e t  e e S S H

It :- '

Speedbusters Is een 
LSD-trip op wielen. 
Race-fans die een 
beetje zijn uitgeke
ken op hun oude 
racespellen, kan Ik 
deze game van harte 
aanbevelen. Je weet 
niet wat je ziet.

J.J.
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De shooter Aliens versus Predator is 
1  gebaseerd op twee van de beste SF-films 
, ooit gemaakt. M et name het beklemmende 

V Alien-trilogie kent honderdduizenden fans. 
I Behoort de game ook tot de top?

OniEHMAL  
IS  SCHEEI»S- 
ItECHT
Als je denkt dat dit de 
eerste Aliens versus 
Predator is, heb je het 
goed mis. Reeds twee 
keer eerder lag er een 
game met dezelfde ti
tel in de winkels. De 
eerste AvP was een 
arcade-titel a la Final 
Fight, de tweede een 
van de beste shooters 
op de Atari Jaguar. 
Ditmaal is de PC aan 
de beurt. Het Engelse 
Rebellion bouwde een 
splinternieuwe 3D eng
ine, en met succes, 
want de graphics van 
AvP zien er fraai uit, de 
lichteffekten zijn in
drukwekkend en de 
gameplay verloopt 
soepel. De game draait 
bovendien goed op 
een Pentium 200 met 
een 3Dfx-kaart.
Als ik echter eerlijk 
ben, heeft de game 
net niet die variatie f  ̂
in achtergronden  ̂ g 
die Unreal -
bood, ook ont- / J  
breekt een -
sterk interaktief .ry. -

verhaal zoals dat 
, van Half-Life.

O n iE  GAMES
r i v  É É - fv
Is AvP dan een mid
delmatige game? Nee, 
absoluut niet. AvP 
biedt namelijk een 
aantal andere features, 
die ik nog niet eerder 
bij een shooter ben te
gengekomen en het 
speelgenot sterk op
voeren.
Zo kun je de game 
vanuit drie perspektie- 
ven spelen: alien, pre
dator of marinier. Elke 
karakter levert een 
compleet andere game 
op. Je wandelt welis
waar vaak door de
zelfde omgevingen 
heen, de opdrachten 
en vijanden zijn ver
schillend.
Een andere 
nieuwe fe- 
aturekomje

A' tegen als je in de 
f huid van de alien

kruipen en tegen het 
plafond lopen. Dit 
speelt echt supergaaf, 
de vijand ziet je name
lijk nooit aankomen. 
Apart is ook dat je als 
alien of predator nau
welijks powerups te
genkomt. Je hebt im
mers al je wapens al 
op je lichaam zitten. De 
marinier kan natuurlijk 
wel nieuwe wapens en 
ammo oppikken.

PLASMA-
K A ^O N
Rebellion heeft bij het 
opzetten van AvP goed 
naar de films gekeken. 
Met name de kolonie 
uit Alien lijkt sterk. Je 
herkent af en toe echt 

delen uit de 
"  film. Erzit- 

 ̂ ten zelfs 
ruimtes 

. \  in die

kruipt. Dit beest 
kan namelijk te
gen muren op-

in de film niet zijn ver
toond.
De karakters vertonen 
eveneens een her
kenbaar gedrag. De 
predator heeft een 
plasmakanon op zijn 
schouder en kan on
zichtbaar worden. De 
Alien vecht met zijn 
klauwen en puntige 
staart, spuugt zuur en 
kruipt razendsnel over 
de wanden. De ‘mari
nes’ dragen dezelfde 
kleding als in de film, 
inclusief de op de hel
men gemonteerde vi
deocamera’s.
AvP kent natuurlijk ook 
een paar minpuntjes.
Ten eerste is het spel 
fokking moeilijk. Voor 
het uit- 
spelen
van een '  *
level was “ ■ 
ik een ^  
hele dag jg |,jj dg pfgdgi 

de linker-en daam
°  termuisknop indruk ren som- 'j  ,....

migele- ceerjeeendodelijl

veis te —  —
donker.

Nu weet ik wel dat de 
gebieden van de aliens 
in de film ook duister 
waren, maar je kan de 
aliens soms niet zien 
aankomen, met alle 
problemen van dien. 
Verder zijn er te weinig 
3D objekten en trap
pen in het spel. Het be
treft voornamelijk gan
gen en dat wordt op 
den duur wat saai.
Alles bij elkaar weegt 
het echter niet op te
gen de vele voordelen 
van het spel. Check al
leen de sound maar 
eens uit. Aliens versus 
Predator hoort daarom 
in de kast naast Doom, 
Quake, Unreal en Half- 

Life.

I R A P P O R T

Als je bij de Predator eerst 
de linker- en daarna de rech
termuisknop indrukt, produ
ceer je een dodelijke zwieper.

Q  Afgrijselijk spannend 

Q  Drie maal speelbaar

Lijkt sterk op de films

I Erg moeilijk

P C  CD-ROM

P r i j s /99 .-Bfr.ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 166. 

32 Mb RAM. SDIx-viOeuknait 
geluidskaart muis. quad speed 

CD-speler.Windnws 95.
Fabrikant Rebellion 

Distributeur Electronir: Arts 
Tel:00800-94D55555

ij ziet me niet, hij ziet me niet...

/■•V ^

Pat wordt een paar 
dagen lastig zitten

sterK interaKtiei g \  -  ■ c»

Wat Arnie (tan, (tan i(t ook. /•

Het regent aliens. ^

1 *  L •

Aliens versus Preda
tor is met afstand de 
meest beklem
mende, langste en 
meest lastige 
shooter die ook ooit 
speelde. Alleen ge
schikt voor gamers 
met stalen zenuwen.

J.J.

Alleen voor gamers met stalen zenuwen.
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I Eindelijk een UEFA-game

Realistische krachtsver
houdingen

Q  Scenario mode

I Beetje klungelige 
I graphics

PLAYSTATION

Prijs:/ 129.95 Bir.ca. 2495 
Fabrikant: Eidos 

Distributeur: CD Cantai:t Data 
Tel:077-3232832

M O S -  
T E - fV D  
f v / i  D e  ■  
HMAL- m
TIJD  I ____i
Eidos zorgt 
er dit Jaar
dan eindelijk voor dat 
we naast bijvoorbeeld 
de FIFA-cyclus nu ook 
van de Champions 
League kunnen genie
ten op de console. 
Alhoewel, genieten, 
dat moet natuurlijk nog 
maar blijken.
Toen ik het schijfje op 
mijn buro zag liggen, 
werd ik helemaal gek, 
en kon ik niet wachten 
om het in de console 
te proppen. Nadat ik 
echter bij mijn positie
ven gekomen was, 
sloop er stiekem een 
vrij negatieve gedachte 
mijn koppie binnen. 
Immers, is de Cham
pions League inmid
dels niet alweer bijna 
toe aan zijn hoogte
punt? Ik bedoel, de 
voorronden hebben we 
inmiddels lang en 
breed gehad, en zelfs

vöëtbalcompetiüe komt naar je toe op de PlayStation. 
Beter laat dan nooit zeg ik maar._ _ _ beter iaat aan nooit zeg ik maar. _ _ _ _ _

LEAGUE
de kwartfinales liggen 
als je dit ieest, aiweer 
achter ons. Je kent het 
wel, dat mosterd-na- 
de-maaltijd-gevoel. Ze
ker nu we weten dat de 
Hollandse inbreng zo 
goed als nihil is (een 
Davids, Winter of Stam 
daargelaten). Een Duit
ser of een Itaiiaan zal 
met deze game dan 
ook veel meer plezier 
kunnen hebben dan de 
gemiddelde kaaskop, 
lijkt mij zo.

SO ËfVHAT ' s  
THe
screisiADio
Oké, laat of niet, wie 
weet heeft UCL ge
noeg in zich om de 
ware voetballiefhebber 
volledig aan zijn trek
ken te laten komen.
Het is en blijft na
tuurlijk een pracht- /

competitie om mee 
aan de slag te kunnen. 
De game opent in 
ieder geval veelbelo
vend met de intro die 
we allemaal wel ken
nen van de TV, en de 
opties die even later op 
mijn beeldscherm ver
schijnen, geven de 
burger ook moed.
Om de game een wat 
langere levensduur te 
geven, hebben de ma
kers er namelijk een 
extra optie aan toege
voegd: de Scenario 
mode. Hierin krijg je 
steeds een bepaalde 
opdracht mee; zo moet 
je de ene keer een 2-1 
achterstand ombuigen 
in een tijdsbestek van 
twintig minuten, en de 
andere keer

weer

E
met tien 
man 
een 1-0 
voor
sprong 
verde

digen, tenwijl er nog 
een helft te spelen is. 
Een zeer welkome af
wisseling dus, evenals 
de optie om met een 
van de vele grote 
teams uit de afgelopen 
dertig jaar te spelen. 
Wat te denken van het 
kampioensteam van 
AC Milan u it‘89 of het 
Ajax van '95 dat des
tijds de cup met de 
grote oren mee naar 
huis mocht nemen.

r r - F > » - v o o f ? -
SPDOIS/C
Waar het natuurlijk al
lemaal om draait, is de 
Champions League 
zelf. Je begint door (in 
de Sim- of Acade 
mode) te kiezen voor 
een van de 32 be
schikbare teams die 
weer onderverdeeld 
zijn in acht poules en

vandaar uit ga je al 
dan niet verder naar 
de kwartfinales, etce
tera. De moeilijkheids
graad is vrij pittig, dus 
je zult echt niet een, 
twee, drie kunnen 
doorstomen naar de 
finale.
Ik moet zeggen dat ik 
wel te spreken was 
over de gameplay, 
waarbij me opviel dat 
de bewegingen van de 
spelers vrij realistisch 
ogen. Minpunt is wel 
dat het er grafisch al
lemaal niet al te floris
sant uitziet, zodat ik 
met gemengde gevoe
lens mijn wedstrijdjes 
aan het spelen was. 
Wat dat betreft heeft 
een EA Sports met de 
FIFA-games nog een 
flinke voorsprong. 
Verdomme, dan heb je 
de UEFA-licentie in de 
wacht weten te slepen, 
en dan haal je er met 
slechts 32 beschikbare 
teams zeker in grafisch 
opzicht nog niet alles 
uit wat er in zit.
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De finale van de
TV of iiijjiMtilli|Pii lil) iiiiiiiiii iiiiiiKiii iiiijm HUI 11 

kans om er in Barcelona live bij a a n ^

Kén op 
.ook een

c h a m p i o n s !
L EAGU E^

Pik
-------^

Kaiserslautern.

gitaal
een voetbal

distributeur CD Con 
tact Data kunnen we 
twee personen ge
heel verzorgd naar 
de finale van de 
Champions 
League sturen. Dat 
wil zeggen: toe- 
^a llp^aa rten  

V vo^NouCam p, 
retourvlucht Am
sterdam - Barce
lona, inclusief 
eventuele hotelo
vernachting. Zo’n 
trip krijg je natuur
lijk niet voor niets, 
daar moet je wel 
wat voor doen. 

Teken, schilder, ont
werp op papier of di-

Power Unlimited I  
Uefa Wedstrijd I 
Postbus 9194 I  

11006 CC Amsterdam p

Sluitingsdatum voor de 
inzendingen is 22 apri 
Uit de mooiste inze 
dingen kiezé 
winnaar voor de twee 
toegangskaarten. Bo
vendien wordt die teke
ning afgedrukt in Po
wer Unlimited.
Onder de overige in
zendingen worden vijf 
PSX-g^es van j V  
UEFA c n a m p iw  
League verloot?Wle 
tekeningen ^ v e n  in 
het bezit'vSj^ower 
Unlimited en ki/nnen 
helaas niét werden te- 
ruggesttiurdöucces!
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R A P P O R T

Q  Meer nuttige opties

Hoog verslavingsgehalte

I Geen AS 3-graphics bij 
wedstrijdbeelden

M  m

0 :  ■
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Premier Manager 
Ninety Nine is een 
meer dan waardige 
opvolger van PM 98 
geworden, en het zal 
mij benieuwen of de 
concurrenten dit sei
zoen een net zo 
sterke management- 
simulator op de 
markt zullen bren
gen als Gremlin nu 
weer gedaan heeft.

SKATE

Een van de games 
waar ik me vorig 

jaar maandenlang 
mee vermaakt heb, 

was Gremlin s 
Premier Manager 

, 98 . Eens zien of de 
)  jongste editie me 

wederom w eet te 
boeien.

C E E -IV
D IT ie
De PlayStation kent 
niet de jarenlange tra
ditie van voetbalma- 
nager-games die de 
PC wel kent. Gelukkig 
maar dat hier sinds 
een jaar of twee lang
zaam maar zeker ver
andering in is geko
men. Naar mijn idee is 
dit namelijk dé mogelijk
heid om op een andere 
manier bezig te zijn met 
deze tak van sport dan 
het genre waar eenie
der inmiddels wel be
kend mee is.

Het is en blijft natuurlijk 
te gek om games als 
FIFA 99 of Actua Soc
cer 3 te spelen, maar 
het is minstens zo leuk 
om een team als ma
nager volledig naar je 
hand te kunnen zetten 
om vervolgens de no
dige successen te be
halen.
Mits zo’n game uiter
aard goed uitgewerkt 
is, en dat was met PM 
98 absoluut het geval. 
Oké, deze simulator 
kende weliswaar niet 
zoveel opties als som
mige andere vergelijk
bare spellen die ver
schenen op de PC, 
maar dat maakte de in
tensiteit die deze game 
met zich meebracht er 
niet minder op.
Ik verwachtte dan ook 
dat de nieuwste versie 
meer van hetzelfde 
zou zijn, met hier en 
daar wat verbeteringen 
en uitbreidingen, en 
dat is inderdaad het 
geval.

Beetje vreemde schaduw.

Frmt»
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A A /C L O -
ITALO
Wat sommige andere 
managergames voor
hadden op PM 98, 
was het feit dat er 
meer details in ver
werkt waren. Zo kon je 
bijvoorbeeld kiezen uit 
verschillende sponsors 
en was het mogelijk 
om de stadioncapaci- 
teit uit te breiden wan
neer je dat nodig 
achtte.
Welnu, de mensen bij 
Gremlin hebben wat 
dat betreft niet zitten 
slapen, want in deze 
editie zijn dit soort op
ties nu ook aanwezig. 
Naast de boven
staande mogelijkhe
den is het ook mogelijk 
om bonussen aan te 
bieden bij wedstrijden 
die naar jouw idee ab
soluut gewonnen zou
den moeten worden en 
tevens zijn er speciale 
headhunters in het le
ven geroepen die je 
met aanlokkajjjtapaan- 
biedingen pflreren te 
verleiden om een an
dere club te runner^ 
En alsof dat nog n if l 
genoeg is, bestaafp 
de mogelijkheid om, 
naast de vier hoogste 
divisies in Engeland,k  

nu ook eerii.
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Pierre kan óók voor een tobclub scoren

'  « u n  J ™

0 ^ ,  Pa’s een behoorlijke ziekenboeg,

team te managen 
uit de Italiaanse Serie 
A of B. Nou, dat zijn 
niet bepaald kleine ver
beteringen en uitbrei
dingen, als je 't mij 
vraagt!

SM O M / r S L A C  
=  M O fT K E - IV
De trainingsmogelijk- 
heden die PM 98 
kQpde waren zeer uit- 
d | | | | | . T é  uitgebreid 
| ^ H | e t  mij vraagt, 

soms het spoor 
« s te r  raakte en regel
m atig niet meer wist 
welke trainingsmetho
den nu eigenlijk een 
positief effekt op de 
spelers hadden. Ge- 

----------------  lukkig

moge
lijkhe
den nu 
beperkt 
tot de 
Skill- en

■•ocrTtj,-

* la

Pat zijn een hoop centjes.

.■r-rr Een blessurevrije Litmanen is goud waard.

*  Een doelpunten- en kaartenfestival.

Experimenteren met opstel
lingen en wisselspelers is 
cool, maar niet altijd bevor
derlijk voor de prestaties van 
je elftal.

Fitness-opties,' 
waardoor het allemaal 
wat overzichtelijker is 
dan voorheen. 
Overigens kun je nu, 
in tegenstelling tot PM 
98, drie keer ontsla
gen worden bij ver
schillende clubs voor
dat op je beeldscherm 
de immer hatelijke 
woorden Game Over 
verschijnen.
De 2000 fullcolour 
foto's van de spelers 
zijn ook een welkome 
aanvulling, en zorgen 
ervooitiat je nog meer 
in h e tlp e  spelletje op
gaat. '
Wat ik wel jammer 
vind, is dat de makers 
niet geprobeerd heb
ben de ^ is c h e  kwali
teit van AHkia Soccer 3 
te verwerken in de 
w edstf|l^e lden.
Deze ogen namelijk 
nog steeds als die van 
AS 2. Het zal wel te 
maken gehad hebben 
met de geheugenca
paciteit. ^
Los hiervan P r ik  nog 
even kwijt||pt PM 99 
gewoon de shit is, het
geen gelijk verklaart 
hoe ik aan die ver
schrikkelijke wallen on
der mijn ogen ben ge
komen.

h J I M C T - / ’  N f I M C

\rntm ,
Cof«^ ■.
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De demo van de real-time 
combat game Shadow 

Company werd vorig jaar op de ECTS met gejuich 
ontvangen. Men toonde zich onder de 

indruk van de gameplay en de 
schitterende 3D-beelden. Commandos 

zou er een concurrent bij krijgen.. .

K I L L r iV C
HMCMIhlES
Granite is een groot
handel in huurmoorde
naars. Het louche be
drijf verhuurt 
professionele killing 
machines aan de 
hoogste bieder. Samen 
met een fikse groep 
huurlingen word jij 
naar Afrika gestuurd 
voor een routineklus. 
Althans daar ga je van 
uit.
Er gaat echter van al
les mis. Je valt in een 
hinderlaag en een 
groot aantal huurlingen 
wordt gedood. Als bij 
de afgesproken pick- 
up plaats ook nog 
eens niemand aanwe
zig blijkt te zijn, besef 
je dat je genaaid bent, 
en goed ook.
Samen met de andere 
huurlingen besluit je 
wraak te nemen. De 
bazen van Granite 
moeten kapot. Er is 
echter één probleem. 
Je weet niet waar ze 
zich bevinden. In ieder 
geval niet in Angola, 
waar jij met je

maten vastzit.
Het plot achter Sha
dow Company is ijzer
sterk en zorgt dat je bij 
elke missie twee op
drachten hebt. Ten eer
ste moet je de missie 
zelf heelhuids door 
zien te komen en daar
naast dien je te zoeken 
naar aanwijzingen 
waar de bazen van 
Granite zich bevinden. 
Als alles volgens plan 
verloopt, voeren die 
aanwijzingen je kris
kras over de wereld.

V O L O P *  WA- 
PEISITUIC
Je hebt bij iedere mis
sie de beschikking 
over twaalf huurlingen 
met geheel eigen ka
rakters en vaardighe
den. Het is erg belang
rijk om de aard van de 
huurlingen snel te le
ren kennen. Alleen 
door de juiste mensen 
op de juiste plaats te 
gebruiken, kun je de 
missies met succes af
ronden. Het begin van 
elke

missie is dan ook zeer 
belangrijk. Je stelt dan 
aan de hand van een 
budget het team en de 
bewapening samen.
Er zijn verschillende 
soorten mitrailleurs, 
pistolen, granaten, mij
nen en messen aan
wezig en je kunt je wa
penarsenaal ook 
uitbreiden door de ge
weren van gesneu
velde soldaten af te 
pakken.

S T fV O O A fl-  
PJES BLOED
Tijdens het battlen be
dien je zelf de camera. 
Hierdoor kun je de 
manschappen van 
alle kanten bekijken. 
Ook kun je op vijan
delijke kampen in
zoomen en zo een 
strategie bedenken. 
Over het algemeen 
ben ik erg te spre
ken over de vrije 
cameravoering.
Af en toe werkt 
het echter tegen 
je. Je wordt bij
voorbeeld niet

als je huurlingen

ben je de 

dens het battlen soms 

moet met de muis op

vervolgens op de vij
and klikken die ze 
moeten killen en tege
lijkertijd ook nog eens 
de camera bedienen. 
De graphics van SC 
zijn fraai; zowel de 
poppetjes als de om
geving zijn in 3D uitge
werkt en kennen veel 
detail.
De aktie is levensecht: 
bloed spat uit een ge
troffen huurling en mis
sers doen het zand op
spatten, tanks 
bouncen een stukje te
rug als ze schieten en 
er blijven sporen in de 
sneeuw achter.

EICEIS/ WIL
De gameplay is dankzij 
het verregaande re
alisme zeer verslavend. 
De huurlingen zijn geen 
stalen vechtmonsters, 
maar hebben een ei
gen willetje. Het botweg 
inzetten van mensen 
helpt dan ook geen 
zier.
De huurlingen kunnen 
niet alleen schieten, 
maar klimmen net zo 
makkelijk een berg op, 
saboteren een olieplat
form of scheuren op 
jet-ski’s door de 
sneeuw. Een game met 
zeer diverse aktie dus.

Dertien verschillende 
huurlingen

Huurmoordenaartje
speien

f>C CD-ROM

Prijs ƒ 99,95 Bir.ca. 1890 
Systeemeisen: Penrium 166, 

32 Mb RAM. SDfx-videokaart. 
geluidskaart, muis, quad speed 

CD-speler. Windows 96. 
Fabrikant: Interactive Magie 

Distributeur Media Connection 
Tel:0670-502626
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Al vrij in het begin van het 
spel kom je in de gevangenis. 
Gebruik de unlock spreuk om 
je van je boeien te ontdoen.

Net nu ik dacht dat traditionele adventures inmiddels tot een uitstervend genre b e h o r m ^ m t de een na de 
andere sfeervolle game uit. Liath is de naam van de n ie u w s te p ^  y i ^ p l i p t t  2, 

een game vol elfen, heksen, kabouters en m ^ ie . /  l )

Fantasievolle werelden

□
 Veel fraaie en bovendien 
erg handige spreuken

_>_____________ _
Q  Soms wat statisch

I Bediening af en toe frus
trerend moeilijk

f» C  CD-ROM

Prijs:/99.96 Bfr.ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 133. 
16MbRAM.40Mbsdiip- 
niimte. geluidskaail muis, 

quad speed CD-spelet.Win- 
dnws '95.

Fabrikant Exoitus/Prnject 2 
Distributeun Media Cnnnecbnn; 

Tel:0570-602026

TIJD
Liath neemt de speler 
mee naar een zeer 
vreemde en sprookjes
achtige stad Azeretus 
(en omgeving) waar de 
tijdstroom niet juist is. 
Als gevolg hiervan 
gebeuren er allerlei 
vreemde dingen.
Criss, Tiche en Ithena 
zijn echte homies, 
maar als Tiche naar 
Azeretus is verhuisd, 
horen de andere twee 
een hele tijd niks meer 
van haar. fiche is zich 
van geen kwaad 
bewust want door de 
verstoorde tijd heeft ze 
hier geen weet van.

Criss en Ithena gaan 
ondertussen op zoek 
naar Tiche en een reis 
vol avonturen begint.

SPFfEUKEtS/
Erg lastig, soms moei
lijk en een enkele keer 
ronduit tot op het bot 
frustrerend is de om
gang met de interface 
in Liath. Alles is point 
and click, maar je hebt 
verschillende cirkels 
(Game Menu & Perso- 
nel Interface) die op
peppen als je op de 
linker- of rechtermuis
knop ramt.
Dit werkt vrij lastig 
want als je een kist

opent en het mes dat 
daarin ligt mee wilt 
pakken, moet je het 
eerst bekeken hebben 
met het eye ikoon en 
vervolgens op het take 
ikoon drukken en dan 
weer op het mes. 
Voordat ik dit door had, 
was mijn irritatiepunt al 
bijna bereikt.
Het gebruik van magie 
gaat een stuk makkelij
ker. In je Game Menu 
zit een vakje Magie en 
staan al je spreuken 
netjes op een rij. En al 
spelende vergaar je er 
steeds meer. Je drukt 
op een spreuk en als 
die van toepassing is, 
doet hij vanzelf

zijn w e rk ^ e .s p m ^ H  
komen in v e lè ls lW P  
en maten en 4 jjn | | | | | |  
gegeven met r r a |H R  
groen lich tg e ve g ^H i 
effekten. Ze p a ^e n  
helemaaj,^ de sf^er 
van het ^ e l  met 
heksen,.td\«naars, el-; 
fen, feeëirfn kafloi*-

TWEE
CEEICMTEIV
Grafisch heeft Liath 
twee gezichten, 
ach te rg^daa^n  
s fe^q^eS w ors, ^  ̂

a f B f ^ ^ ^ ^ r a c ^ g  
er| tw t mis|

e r s ,^
p e e p
lal n h  
irachig 
:t m i^

r\u

k

^taan op de platenhoe- 
|zen van symfonische 
rockbands alsYes, 
Saga of Arena.
Aan de andere kant 
zijn ze ook erg 

'sjatgeh. Je ziet duide- 
■ Ijufflat de achtergron- 
jm  eerst zijn gemaakt 

H ^d e  objekten en figu
ren er later in zijn 
geplaatst. Desalniet
temin ziet het spel er 
prima uit en weten de 
rare dorpen, huisjes en 
wezens die je tegen
komt, ondanks alle 
fantasy games, adven
tures en RPG’s die je 

^ issch ien al voor je 
wezen hebt gehad, 
toch te verbazen.

Het was een fustige, serene, volioa^nrerii^ 

toen de held van het verhaal ̂ eens dacht; ir\ 1



T fE -T E - IV
KIJKEIV
Zijn die twee mafkezen 
toch nog ergens goed 
voor geweest! Ze heb
ben een totaal nieuw 
game-genre ge
creëerd: de midgetgolf- 
sim. Voorwaar geen 
slechte prestatie voor 
twee Amerikaanse pu
bers die hun dagen 
vullen met pulken 
draaien, aars krabben 
en tieten kijken op 
MTV.
Ik had bij mijn start bij 
de PU niet gedacht dat 
ik ooit nog een midget- 
golf-game zou revie- 
wen. Het is immers 
niet bepaald een flit
sende sport. Meer een 
softe vrijetijdsbeste
ding voor trainingspak- 
kers die hun vrije tijd in 
bungalowparken door
brengen. Maar goed, 
sinds games als X- 
R »ls en GAG, sta ik 
nergens meer van te 
kijken.

C O L F - C fV  tfy
BUnCKR
WOBLO
Bunghole in One is in 
nauwe samenwerking 
met MTV tot stand ge
komen. Dit betekent 
dat de beelden Iden
tiek zijn aan die van de 
populaire serie en 
schepper Mike Judge 
de stemmen van het 
duo voor zijn rekening 
neemt.
BIO draait helemaal 
om midgetgolfen. Sa
men met Beavis, Butt- 
head of een van de an
dere hoofdrolspelers 
uit de serie (o.a Mr.
Van Driessen, Todd en 
Tom Anderson) kun je 
achttien banen afwer
ken.
En denk nou niet dat je 
daar van die suffe 
windmolentjes of lullige 
vierkanten objekten te
genkomt. No way; je 
staat te putten op het 
kerkhof, in Burger 
World, op school of op

een stormbaan.
Het slaan verloopt via 
je muis. Je plaatst de 
pijl op de bal, drukt op 
de linker-muisknop, 
haalt de muis naar 
achter en drukt nog
maals op de linker
muisknop. Hoe verder 
je de muis naar achte
ren beweegt, hoe har
der de bal gaat.
Dit systeem werkt 
prima en geeft je be
hoorlijk wat accura
tesse bij het putten. En 
dat heb je wel nodig 
ook, want de banen 
zijn niet bepaald een
voudig. Het is erg 
moeilijk om de bal bin
nen het voorgeschre
ven aantal slagen (par 
2, 3 of 4) in het gaatje 
te krijgen.
De banen zitten name
lijk vol met booby
traps. Deuren die 
openslaan, mijnen die 
ontploffen, spookjes 
die je bal weggraaien, 
treinen die in de weg

rijden en zo kan ik nog 
wel even doorgaan. 
Met name baan 4 is 
een hel. De stormbaan 
(par 4) kostte mij 
steeds minimaal acht 
slagen. Een bunghole 
In one slaan is echter 
zeker mogelijk. Met 
name op baan 1 en 2.

BALWASHEB
BIO is niet bepaald 
een spel waar je lang 
mee bezig bent. De 
eerste keer speelde ik 
de achttien holes in 25 
minuten uit. Een an
dere karakter kiezen 
levert geen andere ga- 
meplay op. Wel kun je 
in de Multiplayer mode 
met vier personen te
gelijk spelen.
Het spel moet het 
daardoor echt van de 
grappen en grollen van 
Beavis en Butt-head 
hebben. Op zich zijn 
de opmerkingen van 
de twee ook leuk.
Maffe teksten als ‘Your 
balls are filthy, go to

the balwasher’ en ‘but I 
have a big schlong’ rol
len regelmatig uit je 
luidsprekers.
Op den duur gingenaiB 
teksten mij echter ver
velen. Allereerst omdat 
ze het toch al niet zo 
dynamische spel op
houden en ten tweede 
omdat ze te vaak her
haald worden. Het ge
luid uitzetten kan niet, 
of je moet de pluggen 
van je speaker er uit 
rossen.
BIO is kortom voer 
voor de echte fans, die 
hebben er een leuk 
collectors-item bij. Of 
voor midgetgolf-freaks, 
want dit is de enige 
PC-game op dat ge
bied.

P C  CD-ROM

Prijs ƒ 29,95 Bfi.ca. 550 
Systeemeisen: Pentium 133. 
16 Mb RAM, geluidskaari, 

muis. quad speed CD-spelet. 
Windnws 95. 

Fabrikant GT Games 
Distributeur Hnmesnit/ 

GT Interactive 
Tel:023-5530130

■■yl ■
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Ondertteund MMX en AGP support, force feedback joysticks en andere bekende joysticks
. .. .l-.t'i' i'.'it'  ̂ . -̂ .r.

D I G I T A L

C O M B A T

S E R I E S

J  U
/

Glasnost en Perestrojka zijn voorbij. 
Tijd voor een nieuwe Russische storm!

Gedetailleerde 3D objecten als schepen, steden, voertuigen, etc.

Ontwikkel je eigen operaties en missies met de missie-editor 

Head-to-head of multiplayer gevechten tot mavimaal 16 personen 

Interactieve trainingsmissies met in-cockpit instructeur

verwacht
in juni

Eotoreaiistische graphics' m 1B0% accuratejiöi^es ontimklwldfliet geheimo^siscfiè'Si^iAaarM 

IhHIédig topturr-nïapppéd^rrejn Deĥ oikt in̂ hazMiLWwklieii6^& V aphic^D g«& '^.^j^^'^ 

Hoge kvvaiî it terraiaop iotere-toogft daidi^JUU^Ma^j|^t&m~^

J^mpaign^issieWdule'inot j  ^séuKS%9^^fflent^ mlioffs^ inta«d ĵKei:óriHiiÜ 
sovfl/playiatgr systeem .  ^

tA iw w .fiankG r.cQ in  ' '  

u u v y w .m i n c T s c a p e .n J

' - - - - S i - M I N D S C A P E*
E H T £ n T R I N M £ N T

'  Producten va_n Mjndscape zijn^verkrijgbaar Bij: Oetje lere-boekflSndeliiam pyJérsproiaB izIkeh
-Oynabité, Dixons,-VoBis, OfficeXêrnrêT"Computer C_olle(5l"etrMa|rD, V8(j3,‘& Ptl^R1CS'a?r^'oEib|mdöls,jiJjalen,rNtr^6oftW areSIVlK.
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Een paarjaar geleden 
kwamen de eerste be
richten binnen van 
werkende PlayStation 
emulators. Het duurde 
niet veel langer voor
dat er ook een N64 
emulator in omloop 
kwam.
De kwaliteit van beide 
emulators liet wel heel 
erg veel te wensen 
over en omdat de snel
ste Pentium computers 
nog niet snel genoeg 
waren om onder Win
dows iets fatsoenlijks 
op het scherm te tove
ren, was niemand echt 
onder de indruk.
Nu is het een heel an
der verhaal. Sinds de 
mannen van Bleem 
hun ding doen, is het 
duidelijk: PSX emulatie 
op de PC is volwassen 
geworden. Bleem is 
een klein program
maatje van 107k dat 
officieel nog niet gere- 
leased is maar waar 
toch al een aantal 
bèta-versies van rond
dwalen over internet. 
Als ie klaar is kun je de 
final version downlo
aden van
http://www.bleem.com 
Maar eh...ook al werkt 
Bleem met een hele

Deze maand het derde en voorlopig laatste deel van de emulator special. W e  
hebben in de laatste tw ee nummers gekeken naar emulators van oude 

systemen. Nu gaan w e eens checken w a t er allemaal op internet te vinden is 
voor de PlayStation en Nintendo 64.

\trm é  Cortrofcrl jCcr*ci«2|

Select ConifoletT)̂ * | 
IrtxiOtvica

boel spellen erg goed 
en kun je zelfs import 
spellen spelen en een 
sidewinder joypad he
lemaal instellen als 
ware het een echte 
PlayStation controller; 
de systeemeisen zijn 
niet misselijk.
Natuurlijk is het moge
lijk om de emulator te 
runnen op een ouder
wetse Pentium met 
Windows 95 zonder 
3D hardware maar je 
begrijpt dat het dan 
niet echt een feest 
voor het oog is. Nee, 
echt opgewonden wor
den wij hier op de re- 
daktie pas als het 
zaakje wordt gerund 
op een Pentium I I350 
met 3DFX II kaart. 
Voor meer informatie 
over Bleem kun je na

--------------

tuurlijk ook terecht op 
http://www. davesclas- 
sics.com

i v f i w r E M r o o
64
Oké, genoeg over de 
PlayStation. Stel dat je 
gewoon Zeida; Ocarina 
Of Time wilt spelen op 
je PC dan had je voor
heen een probleem.
Ja, natuurlijk waren er 
wel emulators maar als 
je die krengen al ein
delijk een keer aan de 
praat kreeg, kon je er 
donder op zeggen dat 
het hele zaakje binnen 
de kortste keren vast
liep en het spelplezier 
je snel verging.
Nu is daar allemaal 
verbetering in geko
men met de release 
van de beste Nintendo 
emulator tot nu toe: de 

Ultra64 High Level

('lick here for the hiecm

|lCa)hoaid(Kaybo«d) jUpArrovr

I Kohooid fX̂ ibooidl |Do*«nAn«iN d
I Ko)hoai<f (Kayboaidl |LaftAnow d
I Keyboard pCayboaid) (Rî Aitow d
I kayboard (keyboard) H F* d
I Keyboard pCayboardl |Entar d
jKayboard (Kayboaidl d k d
jKeyboaid (Kcyboaidl Zifs d
(Keyboard pĉ boaidl dl» d
I Keyboard (Keyboardl d|x d

■fAéwiW •1 T l

■ Zeida é4 o|j de PCI En de graphics zijn nog mooier ook)

\^ 0 2

n » Silf UpiMfS M ^
Ncvi> ii}>ilNic<i on ?'()) ' 

Dowi Janet pam<\ oil Jan Ibtii 1
Coiii{>atil<il)t> patct updated on Jait 9tli 
Support. Help and FAQ pa|c« updated <

Wuf EMrit wfcfw jdwfd'

QwkTy» 6>olonafkilBip*trK.Read<TiheUe|

Mem teip' tiniiKa ■ p. I

Emulator ook wel UI 
traHLE genoemd. Dit 
ongeveer 500k grote 
programmaatje moet 
in teqenstell

wel gebruikt worden in 
combinatie met een 
3DFX kaart en de bij 
behorende Glide dri 
vers. Een dikke vette 
Pentium is trouwens 
ook geen luxe. Maar 
dan heb je ook wel 

I
Want wat is het ge
val. De graphics zijn 
een stuk mooier dan 
op de Nintendo 64 
zelf! Ja, je hoort het 
goed. Nintendo games 

die mooier lopen 
op een PC dan 
op een Nin- 
tendo. De 

\  wonderen 
\  zijn de we- 

__ \  reld nog niet 
\  uit.
\  Maar hoe 

^  \  zit het dan 
K)\ met die 

\ cartrid- 
\ ges? Die

Home Page

Pf Cm dw bl»t4 mwa «IUmb
CaüVatfMly FM mM «iMb caa»< at* <*•«*«»• Mlb W*«
FAO Fk*«*i*MFr A*k*d Q—i*ai mi Aanma'
K»lp

passen toch 
niet in je CD 
speler? Daar 
hebben een
paar knappe
koppen ook
wat op ge 
vonden. Ze
halen ge 
woon alle
data uit die
cartridge en zetten het 
op het net. Deze zoge
naamde roms zijn te 
downloaden in nieuws
groepen en op spe
ciale websites.
Je begrijpt dat het ille
gaal is om deze games 
te spelen zonder dat je 
zelf ook in het bezit 
bent van een echte 
N64 met de originele 
exemplaren van deze 
games. Er wordt door 
de anti-pirating organi
saties fanatiek jacht 
gemaakt op UltraHLE 
sites omdat er, zoals te

PulSaeer) jwindoiwadMoctoj 3DH4idwai«| Advanced]

^  display in lui lOMn 
^ M tcipan wFüin IW to i by pw»«iQî ~T̂NTÉ̂
Oitplv'w>d0

ChooM (he b«tt display inodeauiorRBtical̂
 ̂ II a perfect tnaitohtt«ttt.utal. Othenuite. u*e Ihi* ditpiay mode 

^  AJway«u*edMdtplaymode

I-----------------------------------------1]

Pertcimance lipt:
For the best perfonnance. check *VUways diplay in lui *craen“
II Ueem chooses the dtphy mode autoinalical̂ . 1 «Ni uM the doseet 
match (o the orignd game tedrigs. regaidteu erf pertcimance

If yOM choose a dsplay mode. bleem adM*ts the graphict lo match the 
mode you select
K i{^ resdiibcns or moie coloit utuaf̂ iequres more processing potMei 
(and may nm stmuei) than bwei retdutorB oi letNei coiois («Nhich utual̂  
lunletleik
Selecbng e mode with lower lesoiulion or fevrer colors can giea  ̂impioye | 
overal emulation speed

ven/vachten viel, op 
grote schaal misbruik 
van wordt gemaakt. 
Nou, ja, misschien 
moet je zelf maar be
denken wat je hiervan 
vindt.
In ieder geval is de offi
ciële UltraHLE site met 
veel informatie over 
Zeida te zien op 
http://195.103.239.124/ 
ultrahle/en als je de 
emulator zelf wilt 
downloaden check dan 
http://www. davesclas- 
sics. com/n64emu. htmi 

BORIS

http://www.bleem.com
http://www
http://195.103.239.124/
http://www


in principe een plat
formgame is, gebeurt er | 
veel meer dan in an- 

ames, want 
ârio heeft een 
aar verras- 
ende dingen in 
letto.

HOT 
XOMBIE
Zo kom je al snel een 
wals tegen waar je 
maar niet voorbij kan. 
Dat hoeft ook niet; laat 
Wario gewoon platwal- 
sen want anders kom 

niet onder dat lage 
ortje door.

is er een gast 
e taartjes naar je 
gooit waardoor 

dik wordt. Niet 
ëa tfe ju is td^ 

ling, want and^ 
je7 iietdoor(

^g«luld

'Igltxalitel'f

•|t£>Ocirheld

, De Iweis, waarin je ,
 ̂naar munten moeLzoe-c 
ken tenwijl je een (

' dracht uitvoert, zijn i| 
Kjgewikkeld maar intuïtlël 

en de 
graphics

bbll

Wóli{ ‘d!
prima. |  
Er zijn 

^ ook sub-
games 
aan het 
einde van I

X X v e e l  moeilijke levels

Maar 1 save-game positie

CAM E B O V  * 

C B  COLOR

Prijs: ƒ 79.00 Bkca. 1450 
Fabrikant: Nintendo 

Distributeur: Nintendo 
Tel: 030-6097100

XWAHTE 
SUIHEH
Terwijl Wario rustig in 
bed lag, waren Captain elk level 
Syrup en de Black Su- en deze 
gar Gang bezig om de 
schatkamers van Wa- 
rio’s kasteel leeg te ro
ven en dat laat Wario 
natuurlijk niet zomaar 
gebeuren!
Wat volgt zijn massa’s 
levels en massa’s fun.
Wario is echt een kwali- 
teitsgame, zoals de 
meeste in de Mario/- 
Wario serie. Hoewel het

minispel- 
letjes g e -1 
ven i  
nog 
m eer; 
diepte 
aan

aphicg

fPH^fpncil I l - f

PPPSSIKgqphe
i t

het
spel.

*>vi

1

Warioland II Is een 
prima platformgame. 
Het enige nadeel Is 
dat er maar één po
sitie Is om het spel 
te saven, dus je 
broertje of zusje zal 
moeten wachten tot 
je het spel helemaal 
hebt uitgespeeld.

BJ0RN

.-V
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a|>hfc9

pVÎ Strïcal i-fe
Yes! W eer een racegame voor de zak-Nintendo! Maar laaide nie^ 
misleiden, dir is exact hetzelfde spel

Kijken of U sprira U i l  m*

>-

Ook CrazyCastle 
mist de echte Bugs- 
Bunny hunor, maar 
het is wei een cool 
spel. omdat de ga- 
meplay zo simpel is 
wordt je snel gepakt 
en kan je de GB 
bijna niet meer weg
leggen.

BJ0RN

r a p p o r t

Iphfc9

wel aardig voor een 
platformgame

Weinig variatie

Achterhaald concept

GAME B O V  + 

C B  COLOR

Prijs: ƒ 69,95 Bfr.ca. 1275 
Fabrikant; Infogrames 

Distributeur Infogrames 
Tel:040-2393555

MOOIEFf
Als je wilt we

^ ten hoe h e tU lg Ig re n a  
spel p recie^Epgen w ^ T ^  
in elkaar q p P  aan ergerde. Wat il 
dan ve jvm  ik vo§[beeld niet kan 
je Q B iH P lo - ^taan is dat als je iets 

^ „^h a rd  over een heu- 
^ n  re- ^ ' I M M f j eurt, je over de 

release’van Onzin! Dat .
dit spel in gebeu: JÊ
kleur geeft in de lucht, 7
me wel de ^ ' ^ ^ e r t  te sturen en yf 
mogelijkheid dan neerkomt, maar f  ■ —> 
omhemeens zeker niet als je ge- 
wat kritischer woon rechtuit blijft rij- 

londer de den.
loep te ne- Maar het meest irritant
men. vind ik, dat wanneer je
Het voor- van achter geraakt

Ideel van wordt door een tegen-
ikleur werd stander, je dan meteen
snel duide- stil staat. Van 200 km/u
'lijk, want naar 0 km/u, alleen
Ibehalve dat omdat iemand je aan- 
Jalles er tikt. Nagelbijtend!
mooier uit

ziet, vallen 
obstakels in 
de weg ook 
sneller op, en 

dat bevor
dert je rij- 
gedrag.

I Beetje suf naaimachine 
' geiuid

CAIME BO V  +

C B  COLOR

Prijs: ƒ 69,95 Blr.ca. 12750 
Fabrikant: Infogrames 

: Distributeur Infogrames [ 
j Tel:040-2393555

rw

« 9

T

m  Je dit boek opbakt,

De levels zijn best 
moeilijk, maar er is 
niet zo veel variatie. 
Later in het spel 
wordt het wel Iets 
anders, maar je 
moet een echte 
smurf- en platform- 
fan zijn om dit spel 
heel lang leuk te vin
den.

BJ0RN

èj

V Rally C.E. is nog 
steeds het beste 
racespel voor de 
GB, maar Ik vind dat 
ze wel Iets meer aan 
de re-release had
den kunnen doen. 
Meer auto's, andere 
banen, om maar een 
paar voorbeelden te 
noemen. Jammer.

BJ0RN

1 6 7



Daar is er vyeer een, 
een hemeltergend 

ingewikkelde action 
flightsim. De naam 
is Falcon 4. Maar 

heb je de F-16  
eenmaal onder 

controle, dan zit er 
ook wel w at moois 

in je drive.

| Q  Fenomenale graphics

F-16 luistert goed

I  Alleen voor doorzetters

■PMMIMIMHHaWirM
P C  CD-ROM

Prijs:/99,95Bfr.ca. 1800 ■' 
Sysleemeisen: Pentium 166,

32 Mb RAM, 3D fx-viM aart,! 
geluidskaart muis, quad speed j 

CD-speler.Windews95. I 
Fabrikaat: Microprose | 

Distributeur: Hnmesoft/ | 
GT Interactive I 

Tel:D23-5311241

• i

«  1

: Falcon 4 is een 
schitterende en zeer 
realistische action 
flightsim, die, vrees 
Ik, niet voor iedereen 
geschikt is, daarvoor 
zit deze game name
lijk te ingewikkeld in 
elkaar. Hardcore 
fllght-fans gaan ech
ter op zeker uit hun 
dak.

J.J.

CAMErtS-
V iY fE 'IW O E '-
LIJH
Falcon 4, de opvolger 
van het alom geprezen 
Falcon 3, mag zonder 
meer een van de 
meest realistische 
flightsims van het mo
ment genoemd wor
den. Echt elk knopje 
en bedieningsmogelijk- 
heid van de F-16 heeft 
een eigen toetsencom
binatie. Tijdens de eer
ste trainingsvluchten

meer in '  
de handlei
ding te kij
ken, dan op 
mijn scherm. 
Zwabber- 
vluchten 
waren het

V
logische gevolg. 
Gelukkig had produ
cent Microprose derge
lijk gestuntel voorzien. 
Je kunt de game zo 
makkelijk of moeilijk 
maken als je wilt. Vijan
den aan of uit, wel of 
geen afweergeschut, 
makkelijk of moeilijke 
besturing..., het is alle
maal instelbaar.
De gamersvriendelijke 
aanpak zorgt er voor 
dat je niet onmiddellijk 
uit pure frustsafejt 
keybc
beeldschemï 
Want gel 
zal in Fal 
even dure 
in een r 
vecht ee 
der uit

sr»AT-
SCMET9T»
Je kunt in Falcon 4 kie
zen uit Instant Action, 
Dog Fight, Tactical En- 
gagment, Campaign (3 
stuks) en Multiplayer. 
De vijanden zijn voor
namelijk Russen en 
Noord-Koreanen (hoe 
origineel), de luchtge
vechten vinden boven 
Korea plaats.
Het eerste dat opvalt 
als je met de F-16 door 
de lucht cruist, zijn de 
werkelijk schitterende 
omgevingen. De 3D- 
foto realistic graphics 
zijn spatscherp. Ook 

de aktie is prachtig 
p i in beeld ge

bracht. Toen ik 
[ f .  /  ’ voor de gein 

een paar 
•, raketten

op een
L  huisje

vuurde, 
zag je 

het
lange rook- 
spoor van de 
raket, 
vervol- V 
gens e e n \  
kleine ex- '  
plosie, ge- 
volgd door 
een mooie 
rookkolom,
De krater bleef 
zitten. ~

b«i1k niet zo
pp cbmoQeflpbeS

prachtige beelden op. 
Volgens Microprose 
kan Falcon 4 nog op 
een PI 66 draaien. Mis
schien is dit inderdaad 
mogelijk, verstandig 
lijkt het me allerminst.
Ten eerste zullen de 
beelden nooit zo fraai 
zijn als op een 266, 
daarnaast word je 
waarschijnlijk gillend 
gek van de laadtijden 
van een Dogfight of 
Campaign. Ik deed er 
op mijn Pentium 300 
plus soms al een mi
nuut over. -•im

M t»  XOhl- ^
OEtt HOP  ^
Het sturen zelf gaat, ^  
als je eenmaal de be
langrijkste toetsen J
kent, redelijk gemakke- *  
lijk. De F-16 luistert 
goed naar jouw aanwij
zingen. Alles wat in het 
echt in een F-16 kan, 
is mogelijk. Je kunt 
met de luchtleiding of 
je wingmen praten, de 
AWACS om raad vra
gen en zelfs in de lucht 
bijtanken.
Ik heb slechts één ding 
op Falcon 4 aan te 
merken. Tijdens het 
spelen, had ik nogal 

wat problemen om 
de aktie te vin

den. Ik zeg

er echter meteen bij hem moeilijk terug. En 
dat dit waarschijnlijk te in de Campaign, waar 
wijten was aan mijn je naar een bepaald 
onervarenheid met de doel moet vliegen, 
radar en target-syste- doolde ik al helemaal 
men van dit spel. De als een kip zonder kop 
aktie is namelijk wel rond.
degelijk aanwezig (als Ik denk dan ook dat 
ik mijn radar mag gelo- Falcon 4 een game is 
ven), maar een niet zo waar je eerst flink mee 
ervaren flightsimmer moet oefenen, voordat
kan de aktie moeilijk je echt lekker kunt ga- 
vasthouden. Zodra een men. Voor doorzetters 
vijand mij afgeschud dus.
had, vond ik

tiet is gewoon genieten.

Nu naar ho|>en 
dot de post aankomt.

Kijk voor nieuwe levels 
tips van echte F-16 piloten 
op www.falcon4.com.

l(nappe Jongen die hier' 

nog weet te landen.^

http://www.falcon4.com
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SNELLERE qevechts-
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c&tie m et de nieuwe

Dark Side Engine van 

' A ctivision

”i((&
V‘'.>̂  .„iaakrtĥ

DIEPERE  

indoor en outdoor m is

sies m et het special ops 

stealth  squad team

HAVE YOU GO 
THE LATEST 

GEAR?

GRIMMIGERE  

gevechten in vijandige sci

- f i  om standigheden zowel 

op aarde als in de ruim te

< •>  •  \

: "Oi,

i s :v a '

www.contactdata.nl

M ulti-p layer demo nu on-line 
speelbaar bij Gamepoint. 

G a m e P a in t  
www.gamepoint.nl

^  1 r

lAdiV i^

1998 Dream Pod. Inc and Target Games, AB. Based on the Heavy Gear universe created and owned by Dream 
Pod 9. Inc. Activision is a registered trademark of Activision, Inc 1998 Activision, inc. All rights reserved. All 

other trademarks and trade names are properties of the ir respective owners.

3 MAANDEN 
_  GRATIS
f t V i i i i i

MEMBERSHIP

1
10%  kortingen op 

g ese lecteerde  
producten in de 

on-line gamesshop

Een g ratis  gam es- 
goodie (s h irt, cap, 

poster e tc .)

3
Kans op het 

m eedoen aan 
b e ta -te s te r  

program m a's van 
populaire games.

4
Toegang to t  

speciale m em ber 
evenem enten  
(Feesten, LAN 
Parties e tc .)

Boekje: Handleiding  
m ultip layer gaming

6
E-Mail adres.

http://www.contactdata.nl
http://www.gamepoint.nl




Q  Al s jij vorig jaar achttien bent geworden, dan ontvang je het donorregistratieFormulier in de bus. En daarvan 

zeg ik: invullen. W at je moet invullen? Kijk, dat moet je zelF beslissen Er zijn goede redenen om donor te wor

den. Er is immers al jaren een tekort aan donororganen en -weeFsels. Maar je kunt ook goede redenen hebben om 

te zeggen: voor mij hoeFt het niet zo nodig. OF je nu wel oF geen donor besluit te worden, belangrijk is in elk geval

En dat je bewust nadenkt over het na je dood ter beschikking stellen van je organen. Als 

betekent dat automatisch dat je anderen, bijvoorbeeld je ouders, voor jou laat

dat je het Formulier invult.

je het Formulier niet invult,

beslissen. Maar nu je achttien bent, kan je dat toch wel zelF Binnenkort ontvang je het Formulier in de bus oF 

misschien heb je het al ontvangen. Denk er goed over na, praat erover met anderen, bijvoorbeeld ouders en vrienden 

[ en beslis daarna zelF over jezelF. Je geeFt je hart toch niet zonder na te denken aan iemand...

’ Ministerie van VWS, Donorregister, voor meer inFo: 0900-8212166 (normale gesprekskosten), oF http://www.donorvoorlicFiting.nl

Beslis zelf over jezelf.
Vul het donorregistratieformulier in

http://www.donorvoorlicFiting.nl
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Kweek eelt op je vuun/inger!

De introfilm van R-Type Delta doet zo knullig aan dat je je  met geen mogelijkheid kan voorstellen dat de game 
ook maar enigszins het spelen waard zou kunnen zijn.ZoUra je echter met je vliegtuigje halverwege het eerste 
 ̂ level zit, w il je nog'maar één ding: meer!

Heel, heel veel schieten

R-Type eer hooggehou
den

*>LAVSTATION

N.N.B.
Fabrikant: IREM Snitwate 

Distributeur Columbia Tristar 
Tel:035-6250720

/ É K / M O R V

D e » |t oudere PU- 
lezem|n zich de 
R-TypP«erie vast en 
zeker nog goed herin
neren. Bloedstollend 
spannende en bijna 
onspeelbaar moeilijke 
side-scrollende schiet- 
games, waarin jij met 
je kleine ruimteschip 
de wereld moet redden 
uit de klauwen van een 
duizendtal voorbijvlieg 
gende vijanden, y  
Liefhebbers v a n jp  
genre gaan gecpan-

É
ierd smull^ipan 
ize langvolinchte 
ayStatioiwerstS,'die 
games a l^ inhander 
en G Darifs in één 
klap oveifodig maken.

GELUKKIG
WEUWJA/Lm
De makers van R-Type 
Delta hebben zich zo 
dicht mogelijk bij de 
oorspronkelijke game 
gehouden, maantege- 
lijkertijd alle registers 
,yan de PlaySta^n 
opengetrokkerjl 
Het re s u lta a tH jy m ^  
ook heU pH ^B R ge liP  
kej^ffiTeen s ^ r t  

^laa&nieuw-vuultwerk- 
achtig schiet- knal- en 
ontplof-festijn. Soms 
vliegen er zovilsl vuur
ballen, lasers, bom
men en granaten door 
de lucht, dat je niet 
meer weet welke van j 
jou waren en jA  
welke van de

Ontwijken
dan

tricl^, dat je je af en 
toe af gaat vragen of 
het wel voor simpele 
sten/elingen als jij en ik 
is weggelegd om alle 
zeven levels van 
R-Type Delta 
heelhuids te door
staan. Gelukkig krijg je 
naarmate je vordert

H ^ ü l j^ l^ ^ i^ u w e

rustig nog e ^ e l ^ ,  
keertje of wat k a n ^ l j l^  
overdoen. ^

door een ringetje te yeri._̂ *__

velke van j|[r

ë

LASTIG
Vaak zijn de stages 
van dit soort schietga- 

[mes vrij makkelijk te 
doorstaan, totdat je 

^  oog in oog met de 
/ eindbaas komt.

(
Bij R-Type Delta 
kun j@j|cU|||k 
; ook deroalĝ  
tegenstand ver- 
' bUgchten tijdens

het volbrengen van de 
stages zelf.
Niet alleen word je van 
alle kanten bestookt 
door enorme legers 
vijandelijke robo^ je 
loopt ook nog eens 
kans om zomaar tegen 
lantaarnpalen, laag
hangende elektrici
teitsdraden en andere 
ongein aan te vliegen.

%/EEL %/UUK
R-TYPE Delta is volle

d ig  uit polygonen 
^g e b o u w d  en ziet er 
pWisch vrij spektacu- 
laii%t, afgezien van 
die \ e  FMV- 
sequlkce aan het 
begin « n .
Spelerswan de oude 
arcade «  SNES-ver- 
sies zu il®  constant 
aan dez^oorgangers 
van DeltJherinnerd
worden \ 

jcreëfent
ant bij het 
in de prach

tige 3D levels, schepen 
en vijanden zijn de 
ontwerpers trouw ge
bleven aan veel van de 
klassieke elementen. 
Hoewel alle aktie zich 
op één laag afspeelt, is 
er wel een bepaald ge
voel van diepte 
gecreëerd, doordat vij
anden niet alleen van 
links, rechts, boven en 
onder komen aanstor
men, maar ook van 
achter de aktielaag 
vandaan komen.
Dit maakt het overle
ven van je missie nog 
moeilijker!
Gelukkig wordt je schip 
voorzien van een shit- 
load aan wapentuig en 
vlieg je binnen no-time 
met zo’n enorm arse
naal rond, dat een'druk 
op de vuurknop je hele 
kamer doet oplichten 
van alle ontploffingen 
en explosies op je TV.

De langverwachte 
PSX-telg uit de R- 

, Type familie doet 
kwa spanning en 
sensatie niet onder 
voor zijn voorgan
gers. De mooie poly
gonen graphics, de 
supermoeiliike sta
ges en de bfjna ab
surde hoeveelheid 
bommen en grana
ten maken R-TVpe 
Delta tot een abso
lute must voor elke 
fan van zinloos com- 
putergeweld.

ANDREAS

Waar ben ik? . .

' r d , \

Het wordt er alleinaal niet makkelijker op. ^
. ...

QOsC 
. ft « A S S *

\ 1 nA tf'-y  11
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L V E V E - L f M C ^ H
De oplettende P U - ^ H  
zer weet zo la n g z a -^^  
mertiand waarschijnlijk 
wel dat als je mij ‘s 
nachts m’n bed uit wilt 
krijgen, je me moet uit
dagen voor een potje 
Bust-a-Move. Sinds ik 
jaren geleden tijdens 
een tripje naar Tokio 
twee Japanners all out 
zag gaan op een in
middels al weer eeu
wenoude Bust-a-Move 
kast, was ik gelijk ver
kocht.
Mijn leven draaide 
slechts nog om het af
schieten van gekleurde 
balletjes en geen en
kele andere game 
heeft me ooit zo kun- 

" .en boeien als dit een- 
ige kinderspelletje

nieuw deel w e#  strak 
staat van de nieuwste 
technologieën, grafi
sche hoogstandjes en 
verbeterde gameplay. 
Als je de delen achter 
elkaar legt, valt snel op 
dat er vrijwel geen ver
schil tussen zit, afge
zien van een level-edi*~ 
tortje hier, of een 
nieuw charactertje 
daar. Toch blijft de ga
meswereld blijkbaar 
vragen om nieuwe de
len. Het is immers een 
van de meest geliefde 
games.
Dat er nooit ene reet 
aan veranderd wordt, 
komt simpelweg door 
het feit dat dat hele-

j-M ove  2 vette 
IfabrikantTaito

maal niet hoeft. Als 
Taito zijn balletjes drie 
dimensionaal zou laten 
mipmappen over een 
ge-alfablende poly
goon, zou geen hond 
dat leuk vinden. Kleine 
gekleurde twee-dimen- 
sionale balletjes rond
schieten, dat willen we! 
En hoe etteriger het 
simpele midi-deuntje 
op de achtergrond blijft 
dooremmeren, des te 
blijer zijn we! Tenmin
ste, ben ik, en met mij 
half Japan.

E -C fV  BEETJE 
IVIEUW
Bust-a-Move 4 mag 
dan wel een voortzet
ting van het oude ver
trouwde 2D-balletjes 
schieten zijn, hier en 
daar is er wel een

aar moeiteloos 
-a-M ove 4.

en gepoetst.
Natuurlijk heeft Taito 
zijn vingers afgehou
den van de gameplay 
en de graphics van 
speelveld en balletjes 
(waar wat mij betreft 
ook niets aan te verbe
teren valt), een aantal 
extra’s maken BaM 4 
toch nog een stukje 
leuker dan BaM 1t/m3. 
Zo is het puzzelaspekt 
van Bust-a-Move uitge
breid met een soort 
schommel/weeg- 
schaaleffekt. Twee 
trosjes b a U a ^  han
gen aan weerskanten 
van een touv^ dat weer 
over twee katrollen 
hangt. Voeg je een bal
letje toe aan d^ linker- 
tros dan zakt dfe naar 
beneden, waardoor de

ros omh
t. Even wen

ar als je ‘t_________
ddör h e b U | ^ ^ ^ ^ H

V e r d e ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ H
zien
g lo e d n ie ^ ^ ^ ^ ^ ^ H

een s t o e ^ ^ ^ ^ ^ ^ H
en een
g r i j s a a r d ^ ^ ^ ^ ^ ^ l
hippe

erg l i j l ^ ^ ^ ^ ^ ^ H  
a l i e n s , ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ H  
n a b a n c ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ l
Wars.

is v o o ^ ^ ^ ^ ^ l
characters
soort supe rpow o|H m  
ves hebben, die niét * ‘ 
onderdoen voor MK- 
combo’s en fatalities. 
Schiet een balletje te
gen een speciale steen 
aan en voor je ‘t beseft, 
is je scherm gevuld 
met magische blik
sems, rollende vuur
ballen en weet ik wat 

ngein. In ieder 
eel spektaculair 

o’n puzzelspelle-

Meer BaM-pret!

| | Q  Nieuwe characters

p-.'.s
I Vette Supermoves

Q  Nog steeds 2D!

PLAYSTATION

Prijs: /  99.95 Bfr.ca. 1800 
Fabrikant Taito 

Distriboteor: Infogtames 
Tel:040-2393555

- « ■ f i r —

Ja wat zal ik zeggen: 
of je haat Bust-a- 
Move of je bent er 
gek op of je kent het 
nog niet. Behoor je 
tot een van de laat
ste twee categoriën, 
haast je dan naar de 
winkel voor een 
exemplaar van Bust- 
a-Move 4. Succes 
verzekerd!

ANDREAS



Nog meer informatie hebben over de nieuwste games, tips & trucs en inside information? 
Iedere maand gratis bij je thuisbezorgd? Guldens voordeel hebben?

Je krijgt dan maar liefst fl.12,90 korting op een jaarabonnement
In plaats van fl. 65,40 betaal je slechts fl. 52,50 voor 12 nummers!

Stoor de antwoordkaart on (vind Je in het blad) of bel tijdens kantoororen «et Oï? '  55ééé05 of e-nail Je gegevens
o.v.v. POWWWL \% nunners voor fl. 5Ï,50 naar rowerebM.nl



Q  Checkpoints maken het 
“  spannend

'EEen goed begin 
voor de Dreamcast

DREAM CAST

Prijs:/ 189.95 Bii.ca. 3450 
Fabrikant; Sega 

Impoiteur Game Wnrid 
Tel:Dt0-2150500

Sega Raliy kon de 
Saturn niet redden 
en ook de Dream
cast zal met meer 
dan één goede race- 
game moeten ko
men. Maar het begin 
is in ieder geval niet 
misseliik.

ED

SATUrtN
Ik bewaar zeer 
goede herinne
ringen aan Sega 
Rally op de Sa
turn. Ik weet 
nog dat ik 
Sega Rally 
zelfs als de 
beste game 
van 1995 beti- , 
telde. Met 
name de be
sturing was eenl! 
waar genot, en 
destijds vielen we 
nog niet over het ont
breken van een Two 
Player mode of een to
taal van vijf circuits. 
Anno 1999 kun je daar 
natuurlijk niet meer 
mee aankomen en dat 
hebben ze bij Sega 
ook begrepen. Een 
Two Player mode is 
dan ook aanwezig en 
ook het aantal circuits 
is niet misselijk. Als ba

sis zijn er wel
iswaar slechts 
zes maar ge
durende het

kam
pioen
schap krijg je allerlei 
variaties op deze par
cours voor je wielen 
waardoor het totaal op 
enkele tientallen komt.

r(V ff>«>4 tL -

De opzet van de 
‘championship’ is het
zelfde gebleven. Overi
gens zitten er ook nog 
een Arcade-, Time At
tack-, Networkplay en 
eerder genoemde Two 
Player Battle mode in 
het spel.
De Championship 
mode weliswaar in 
een nieuw jasje gesto
ken (lOyear battle) 
maar de uitwerking is, 

zoals gezegd, 
[^^elijk aan die 

van de oude 
•Sega Rally.

het deelne-

de bedoeling 
is gedurende de race 
zoveel mogelijk wa
gens in te halen. De 
andere wagens zijn 
eerder gestart dus je 
komt ze pas na verloop 
van tijd tegen, als je 
hard genoeg rijdt na
tuurlijk.
De championship is 
verdeeld in tien jaren en 
elk jaar bestaat uit vier 
races. Lukt het je om de 
vier races binnen de 
daarvoor gestelde tijd 
af te ronden dan mag je 
door na het volgende 
jaar waarin je weer op 
de zestiende plaats be
gint enzovoort.
De circuits zijn varia
ties op zes basis par
cours en zijn óf een tik

keltje anders, 
óf het weer 
varieert 
(prach
tige
sneeuw
stor
men) en 
soms 
zul je 
een race 

in het pik
kedonker 

moeten af
leggen.

Er is keuze uit 
acht verschillende 

auto’s met hun eigen 
specifikaties en het is 
nu ook mogelijk de wa
gens op verschillende 
manieren te tunen, tot 
het geslacht van je co- 
driver aan toe.

OUDEft- 
WETS COED
Tot mijn grote .opluch
ting is de besturing van 
SR 2 ouderwets goed. 
Afhankelijk van de on
dergrond waarop je 
rijdt heb je meer of 
minder grip en vooral 
op de gravel-, sneeuw
en mcdder-tracks is 
heWveer een waar glij- 
en slipfestijn.
De twee verschillende 
remmen die je tot je 
beschikking hebt wer
ken subliem waardoor 
zelfs de scherpste 
haarspeldbochten 

geen problemen

hoeven op te leveren. 
Van twee andere ga
mers die SR 2 speel
den, hoorde ik dat ze 
de wagens wat on- 
vast/zweverig op de 
weg vonden liggen, 
maar in dit spel 
stoorde mij dat aller
minst. Het is een rijstijl 
die je moet liggen 
maar ik vind het heer
lijk. Je gooit je bolide 
heel vroeg de bocht in 
(afhankelijk van het 
soort wegdek) en al 
driftend, bijsturend en 
eventueel remmend, 
sleur je ‘m met behulp 
van een dot gas er 
weer uit. Heerlijk!

AOCAOE

Grafisch gezien mag 
Sega Rally 2 er zonder 
meer wezen. De al eer
der genoemde weer
somstandigheden wor
den subliem in beeld 
gebracht, de circuits, 
omgevingen, publiek 
en auto’s zijn allemaal 
van arcade-niveau.
Ook het geluid is su
per. De donkere, grom
mende motoren ko
men heel dicht bij het 
echte werk en je hoort 
een duidelijk verschil 
als je auto van de 
modder op een strook 
asfalt terechtkomt. 
Misschien dat de twee 
views wat aan de ma
gere kant zijn, hoewel 
wat mij betreft één 
goede genoeg is, maar 
verder is op deze 
game heel weinig aan 
te merken. - ,  * '
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De laatste maanden zijn er 
W O -II action flightsims u i t g e H | H ^ ^ k  

en het einde is nog niet in 
W ant na onder meer E u r o p e H H i *  * 1

War, Microsoft Combat Flight -- - - - - jl_
Simulator en Fighters Squadron, is 

hier Luftwaffe Commanded f

r |

■300'̂  t
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Hele WO II speelbaar

Q  Lekkere gameplay

Geen tijd-versneller?

I Erg Duits

*>C CD-ROM

Prijs:/99 ,-Bii.ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 166. 

32 Mb RAM. ODIx-videoltaatt. 
geluidskaart, muis, quad speed 

CD-speler.Winduws 95.
Fabrikant SSI 

Oistributeur Mindscape 
Tel:020-4963010

het vizier in * * ® ® * * H ^ P

... . „

'u ^ ^  Pil 
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Luftwaffe Comman
der Is met zijn mars
muziek, Germaanse 
tekens en Swasti
ka's misschien iet
wat eng van opzet, 
maar als action 
flightsim mankeert 
er weinig aan. So, 
steig mal ein und 
kampf!

J.J.

HOTSXA§€
Als je er zeker van wilt 
zijn dat een game in 
Nederland voor geen 
meter verkoopt, moet 
je het een Duitse naam 
meegeven. Ik bedoel, 
wie wil er nu een 
Duitse piloot uil de 
Tweede Wereldoorlog 
spelen? Nazi’s afknal- 
len, dat is pas leuk. 
Maar goed, ik behoor 
een objektief recen
sent te zijn en dus laat 
ik mijn vooroordelen 
voor één keer varen.

Luft
waffe Commander kan 
best een goed spel 
zijn, zoals er ook 
goede Duitsers zijn... 
Alle goede voorne
mens ten spijt, greep ik 
al meteen bij het begin 
van het spel naar de 
kotszak. Begeleid door 
opzwepende marsmu
ziek, verscheen er een 
enorme adelaar en 
een aantal fijne Ger
maanse letters op mijn 
beeldscherm. Verder

hadden de Duitse 
vliegtuigen een zeer 
prominent plaatsje ge
kregen. En toen ik de 
missies opstartte, 
sprak een Duitser mij 
ook nog eens met een 
fout ‘Allo, Allo-accent’ 
toe. Oei...

MAUr»TMAN
EffSCHIES-
S E -IV
Oké, eerlijk is eerlijk, 
de Duitse vliegtuigen, 
zoals de Messer- 
schmidt en de Stuka, 
waren zeker in het be
gin van de oorlog su
perieur aan die van de 
Geallieerden en flight- 
simmers willen nu een
maal in de beste vlieg
tuigen vliegen. Wal dat 
betreft is dit spel te
recht op de markt ge

komen.
Bovendien kun je ook 
voor Engelse (spitfire), 
Russische (Yak) of 
Amerikaanse (P-51) 
vliegtuigen kiezen. Dit 

is trouwens alleen 
mogelijk in de 
Single- en 
Multiplayer 
mode. In de

S ^ I  Fly Now mode 
R V j  word je steeds 

‘mitdeinem 
arsch’ ineen 

I Duitse BF- 
f j  109Dneerge- 
f f  pland.Gingik 

I maar overlo-
------J pertje spelen

en mijn eigen 
Hauptman erschies- 
sen.
LC is erg breed van 
opzet. Je kunt gedu
rende de gehele WO II 
missies vliegen en 
zelfs in de periode er
voor, want de Spaanse 
Burgeroorlog heeft ook 
een plaatsje gekregen. 
De game kent vier 
spelmodes: Fly Now, 
Missions, Campaign 
en Multiplayer. In de 
Mission- en Campaign 
modes bestaat de mo
gelijkheid om te trai
nen, direkt een lucht
gevecht aan te gaan of 
een complete missie te 
vervullen. De missies 
zijn niet lineair.
Je kunt uit een groot 
aantal opdrachten kie
zen. Opdrachten die 
allemaal om een an
dere taktiek en manier 
van vliegen vragen. Zo 
heb je een Airfield 
Raid, Escort, Armed 
Recon en Runway 
Alert. In totaal kun je 
boven zowel Spanje,

Frankrijk, Groot Britan- 
nië. Rusland en Duits
land, tien missies vol
brengen. Deze 
campagnes zijn wel li
neair.

O f>  C O C D  
CELUK
De gameplay is in LC 
goed verzorgd. Alle 
vliegtuigen lagen na 
wat instellingen, lekker 
in de hand. Wel was 
het in het begin lastig 
een vijand te raken.
Het ontbreken van een 
radar op het scherm 
was daar de belang
rijkste oorzaak van. Je 
moet echt op goed ge
luk naar een vijand 
speuren en als die zich 
nu net vlak boven een 
stad bevindt, zie je 
hem nauwelijks.
Een ander minpunt trof 
ik in de missies aan. Ik 
kreeg de opdracht de 
vliegvelden bij Antwer
pen plat te gooien en 
steeg daarvoor in Luik 
op. Wat denk je, moest 
ik dat hele stuk van 
Luik naar Antwerpen 
zo ongeveer in real
time vliegen, zonder 
dat er onderweg ook 
maar iets gebeurde. 
Misschien is het wel 
degelijk mogelijk om 
de tijd in LC te versnel
len, maar ik kon deze 
optie niet vinden.
De landschappen in 
LC zijn erg mooi en 
natuurgetrouw, de di
verse vliegtuigen zijn 
realistisch weergege
ven en de aktie is vet 
en hevig. Vijanden zijn 
er genoeg, dus je zult 
je in een dogfight niet 
snel gaan vervelen.



inosis had voor de game Eliminator 
betere naam kunnen verzinnen. W ant 

elimineren zul ie! En als jij niet elimineert, 
elimineren de tegenstanders jou w el.

. Bereid je dus alvast voor op ouderwetse 
" kramp in je schietgrage vingertjes.

HELLE
TOCHT
Eliminator is een vette 
SF 3D shoot 'em up 
met een flinterdun ver
haal. Het plotje, dat 
met gemak op een 
kwart A-viertje past, 
dient slechts als ex
cuus om er rücksichts
los op los te kunnen 
knallen.
Producent Hewson 
geeft dat ook volmon
dig toe. Eliminator is 
volgens hen een typi
sche arcade/ van-dik- 
hout-zaagt-men-plan- 
ken game. En daar is 
niets mis mee, getuige 
het grote aantal fans 
van dit genre. 
Eliminator is de naam 
van een machine die 
slechts gebouwd is om 
te elimineren. Jij krijgt 
de unieke kans deze 
machine te besturen 
tijdens een helletocht 
door verscheidene uit
gestrekte area’s.

H^/^LLEH EH 
HMLLEH
De area’s waar jij je 
een weg doorheen 
blast, lijken grafisch 
gezien op die van Wi- 
peOut. Veel strak tun- 
nelwerk, een aantal 
mooie mega stadions 
en lange lappen ‘snel
weg’. Hier houdt de

vergelijking echter wel 
op. Het race-aspekt in 
Eliminator is, ondanks 
de aanwezigheid van 
een klok, namelijk veel 
minder belangrijk. 
Knallen en killen, daar 
gaat het om.
Eliminator is een line
aire shooter. Je bent 
dus verplicht om de 
eerste area door te ko
men, voordat je de 
tweede kan betreden. 
En dat is geen eenvou
dige opgave. Ten eer
ste wemelt het onder
weg van de aliens, 
mechwarriors en 
UFO’s, die je alles be
halve vriendelijk ge
zind zijn. En als je erin 
slaagt om dit digitale 
gespuis kapot te knal
len, staat je aan het 
einde van elke area 
nog een joekel van 
een eindbaas te wach
ten en deze metalen 
gasten krijg je erg las
tig op het ruggetje.

MET OE BiL- 
LEH BLOOT
Dat de gameplay van 
Eliminator simpel is 
(scheuren, richten en 
knallen), wil nog niet

zeggen dat je de game 
met twee vingers in de 
neus uitspeelt. Inte
gendeel, ik vond Elimi
nator behoorlijk tricky. 
Ten eerste is het niet 
mogelijk om even in de 
easy mode te oefenen, 
die bestaat namelijk 
niet. Je moet gewoon 
meteen met de billen 
bloot.
Ten tweede stikt het 
spel van het zwaar be
wapend tuig. En alle
maal hebben ze een 
andere manier van be
wegen en schieten. Op 
elke hoek wachtje 
weer een verrassing. 
Verder liggen er talloze 
mijnen op de b ian en 
dreig je regelmatig 
door mega-sjoelschij- 
ven geplet te worden. 
De eindbazen kun je 
alleen killen met be
hulp van een combina
tie van het juiste wa
pen en het juiste 
plekje. Eliminator biedt 
kortom uitdaging ge
noeg.

%/IEW
Het grootste probleem 
bij shooters met een 
race element, is het 
gezichtspunt van waar
uit je speelt.
In Eliminator kun je 
kiezen tussen een first 
person en een third
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I can’t  just knock on the door and 
ask them to let me in...

PlavStation



De kleine dinkey-toys die ooit 
,7 -  daglicht zagen op de 
NES hebben nu dan eindelijk de 

o^rs teek  gemaakt naar Nintendo's 
Turbo cartridge.

Aan de funda
menten van 
dit met jeugd
sentimenten 
spel is weinig 
gesleuteld.
De herken
bare Micro 
Machines over- 
head-view is net als 
vroeger nog steeds 
aanwezig en de wa
gentjes scheuren ook 
nog steeds door plas
sen melk en ontbijtkrui- 
mels.
Toch zijn er enkele on
derdelen van Micro 
Machines 64 Turbo die 
wezenlijk verschillen 
met vroeger.
Het eerste grote ver
schil met het verleden 
Is dat de graphics in 
MM 64 Turbo volledig 
bestaan uit polygonen. 
Dit heeft tot gevolg dat 
alle objekten waar de 
mini racebolides over
heen en langs scheu
ren, in gladde 3D 
effekten te zien zijn. 
Een tweede opmerke
lijk verschil is het ge
bruik van wapens tij
dens de race. De 
karretjes kunnen langs 
de vele huis-, tuin- en

Micro Machines: gewoon 
goed

Alle leeftijden

Twaalf jaar ervaring 

N IN T E N D O  6 4

N.N.B.
Fabrikant Cotlemasler 
Distributeur: Atoll Soft 

Tel: 030-2416016

keuken- 
circuits wapens 
verzamelen om te
genstanders mee 
uit te schakelen. Ik 
heb het hier dan 
niet over bommen, 
raketten en mijnen 
maar over veel 
‘vriendelijkere’ ha
mers, tangen en der
gelijke.
Een derde belangrijk 
onderscheid is de aan
gepaste Multiplayer 
mode. Vroeger werd 
het scherm opgedeeld 
in onoverzichtelijke 
splitscreens. De pro
grammeurs van Code- 
master hebben in deze 
versie echter gekozen 
voor een heel ander 
principe: one-screen 
deathmatch.
De meerdere spelers 
zijn met hun machines 
in één scherm te zien. 
Wie zo snel is dat hij 
de ander van het

scherm ‘afrijdt’, krijgt 
punten die bepalend 
zijn voor de eindover
winning.

OCTET
Ook MM 64 is, net als 
zijn voorgangers, een 
aantrekkelijk spel om 
In je kast te hebben lig
gen. De vele circuits 
die zo uit het eerste de 
beste Nederlandse rij
tjeshuis zijn getrokken, 
blijven spannend en de 
Multiplayer mode voor 
maar liefst acht(!) per

sonen garan
deert een 
hechte band met vrien
den en vriendinnen. 
Daarnaast staat het 
grote aantal verschil
lende gamemodes ook 
nog eens garant voor 
lang speelplezier: Dri
ving School: goed voor 
een paar broodnodige 
rijlessen, Head to 
Head: racen tegen de 
computer op een serie 
circuits. Challenge: 
drie ronden tegen vier 
computergestuurde

wagentjes, Time Trial 
Challenge: race tegen 
de klok.
In de Multiplayer mode 
zijn nog meer opties 
mogelijk die jezelf 
maar moet checken 
als je de rijke bezitter 
van deze nieuwe klas
sieker bent. Weet in ie
der geval dat het mo
gelijk is om via de vier 
controllerpoorten met 
maar liefst acht spelers

tegelijkertijd aan de 
Micro Mania mee te 
doen. Je moet in dat 
geval wel een joypad 
delen, dus wie weet 
hoe intiem je met je te
genstander wordt.
Zin in een octetje, ge
woon effe Micro Ma
chines spelen.
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Twee maanden geleden hadden w e in de Powerplay rubriek al vijf pagina's joypads, muizen, stuurwielen en dergelijke. De afgelopen 
maand kregen we echter zoveel nieuwe hebbedingetjes binnen dat w e opnieuw tw ee pagina's inruimen voor

de nieuwste game-accessoires.

tS/EED
FOn SPEED
BuisioLE
Kijk, dit zijn nou leuke 
dingen voor de 
mensen. Heb je net 
een PC gekocht maar H  
mis je nog de game 9  
accessoires, dan is "  
deze bundel een aan- -  
trekkelijk pakket. Een 
joystick, een joypad en 
het spel Need For Speed 
III Special Edition, Gelijk 
gamen en je kunt meteen '  
je conqueror gamepad en  ̂
joystick uittesten.
Beide zijn overigens erg 
primair en eenvoudig uitge
voerd maar voor het simpele 
arcade race-, vlieg- en 
schietwerk uitermate 
geschikt.

P/\PTOrt  3 D
De Raptor 3D is een 
goede middenmoter 
joystick in de categorie 
‘prima betaalbaar’. Want 
hoe leuk ForceFeedback 
en dergelijke extra’s ook 
mogen zijn, honderden 
guldens voor een joy
stick is naar mijn mening 
(te?) veel geld.
Een strak design en een 
40“ draaibare stick 
maken deze genotspaal 
uiterst geschikt voor 
flightsims. Het strakke, 
ergonomische design 
zorgt bovendien voor 
een fijne ligging in de 
hand.
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JETUEAOEP 3 0  
OtCtTAL
Het design is een beetje lullig, maar 
de mogelijkheden van deze Jet- 
leader 3D Digital liegen er niet om. 
Deze stick is om te beginnen zo
wel voor links- als rechtshandi- 
gen, hij heeft een acht-richtingen 
hat switch -  speciaal geoptimali
seerd voor FlightSimulator 98, 
acht programmeerbare vuur- 
knoppen (met een dubbele 
trekker), een analoge throttle-be- 
sturing op de basis en ook f ‘ '  
nog een Trim-besturing. !

Andere leuke features zijn de ! t §
automatisch vuren/turbo- 1 •
vuren opties op vier knop- I * •
pen, in hoogte verstelbare )
handsteun en een zware 1
anti-slip basis. Zeer complete !*  * 
pretpook dus. 1
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SMOCK-
HAMMEB
Deze zeer fraaie 
console pad voor de 
PlayStation is een 
echte gimmick. Met 
Dual Shock, vier but
tons, twee analoge 
pads en een digitale 
pad is de Shock- 
hammer compleet 

1 en up-to-date.
‘ Bovendien 

beschikt deze 
gamepad over een 
Turbo- en Slow mode. 
En de strakke blauwe 
kleur is gewoon mooi 
meegenomen.

http://www.guillemot.com




Psygnosis houdt er 
blijkbaar wel van om 
een gokje te wagen.

aan de games die je 
tien jaar geleden re
gelmatig zag in speel-

Retro Force is namelijk hallen (vandaar het
een 2D shoot'em up 
die sterk doet denken

Blackstone is de naam 
van een stadje en bo
ven op de heuvels 
staat een oud gesticht. 
Jij speelt Oliver Metcalf 
wiens zoontje Josh 
ontvoerd is door je ge
stoorde vader. Jouw 
taak is naar het geslo
ten gesticht te gaan, 
haar geheimen te ont
rafelen en uiteindelijk 
de confrontatie met je 
vader aan te gaan.
In het oude gesticht 
stuit je op allerlei zieke 
instrumenten waarmee

u

vroeger geestelijk ge
stoorde patiënten wer
den behandeld. Op het 
sadistische af worden 
de verschrikkingen ge
rapporteerd: water-the- 
rapie, elektroshock-the- 
rapie en andere 
misselijkmakende me
thoden.
Het geluid is in dit spel 
van absolute klasse. De 
muziek past zich aan 
bij iedere lokatie en de 
stemmen zijn nu eens

j uie öieiK uuei ueiiKüri m eiue i
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woord 'Retro').
Met de top down view

k >>

een keer goed gedaan. 
Jammer is alleen dat 
het spel erg kort is, en 
dat komt weer omdat 
de puzzels vrij simpel 
op te lossen zijn. 
Desondanks bewijst 
Blackstone Chronicles 
dat je ook zonder bloe
dige moorden een vre
selijk spannend en ze
nuwslopend adventure 
kan neerzetten.

JAN

kun je kiezen uit vier 
characters, twee kids, 
een kat en een robot 
met ieder een eigen 
gevechtsvliegtuig, die 
in het jaar 2999 de we
reld van de ondergang 
moeten zien te redden. 
Er zijn namelijk dui
velse timetravellers 
hun wereld binnenge
drongen die een aan
tal stukken van een 
magisch artefact bij el
kaar trachten te sprok
kelen om de toekomst 
van de planeet ingrij
pend te veranderen.
Ik moet concluderen 
dat de lekker game- 
play niet opweegt te
gen het flutverhaaltje a 
la Stargate plus de ge
dateerd ogende grap
hics, en dat Psygnosis 
die tachtiger jaren we
deropstanding maar 
beter kan laten voor 
wat het is.

Blackstone Chronics * PC CO-ROM •  Prijs:/ 99.* Bfr.ca.180D •  Fabrikant Mindscape •  Distributeur Mindscape Nederland •  Tel.020-4963010. Retro Force •  Playstation •  Prijs:/109,95 Bfi.ca.2000* Fabrikant Psygnosis •  Distributeur Columbia Tristar •  Tel.035*6250720.
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Ik raak altijd een beetje 
geïrriteerd van puzzel- 
games omdat ik er zo 
slecht in ben. Ik krijg 
dan last van het Louis 
van Gaal syndroom: 
“ben ik nou zo slim of 
zijn zij nou zo dom?” In 
ieder geval slaagde 
Devil Dice er weer 
eens in om het bloed 
onder mijn nagels van
daan te halen.
Het is de bedoeling om 
in een speelveld een 
aantal dobbelstenen

zo te rollen dat ze ver
dwijnen. Als je bijvoor
beeld drie drieën tegen 
elkaar legt, lossen ze 
op in het niets. Om de 
zoveel tijd komen er 
dobbelstenen bij en als 
je er in slaagt om het 
hele veld leeg te ma
ken, heb je gewonnen, 
maar als je veld hele

maal vol wordt gezet 
met dobbelstenen is 
het game over. 
Gelukkig zit er een uit
gebreide handleiding 
in het spel verwerkt, 
waar je allemaal tips 
uit kunt halen. Dikke 
pret dus voor de echte 
puzzleheads.

BORIJ

Devastator is een sim
pel arcade schietspelle- 
tje: al rondrijdend in een 
soort van super snel 
tankje moetje alles op 
je weg kapot knallen. 
Gebouwen, wachtto
rens, vliegtuigen, vijan
delijke tanks; alles. 
Soms krijg je daar po- 
werups voor, waar je 
toch al rijke wapenarse
naal mee wordt uitge
breid.
De wapens zijn heftig 
en in grote getale aan
wezig. Fuzzende laser- 
beams, granaten, mij- 

' nen, hele veel 
verschillende typen ra

ketten, noem maar op. 
Ook de licht- en kleur- 
effekten zijn spektacu- 
lair en donderen door je 
luidsprekers heen. 
Alleen, na een half uur
tje gamen begon de 
verveling ietwat toe te 
slaan. Ook al vecht je 
op verschillende plane

ten; de levelopbouw en 
akties zijn steeds van 
hetzelfde laken een 
pak.
Het ziet er allemaal 
prima uit en de tonnen 
wapens, lasers, kleu
ren en explosies mogen 
er zijn, maar meer dan 
een aardig ‘ niet naden
ken, lekker knallen’ spel 

Devastator niet.
JAN



De opvolger van de 
door Ed hoog 
geschreven racer 
(zie PU 6, 1997) 
kent nogal wat aan
passingen en verbete
ringen. Dit is niet in de 
laatste plaats doordat 
er een andere ontwik
kelaar, namelijk Idol 
Minds, mee aan de 
slag is gegaan.
De nieuwste editie 
biedt tien wagens (van 
normale rallywagens 
tot pickup trucks) en 
een achttal tracks, en 
anders dan in het eer
ste deel is er nu ook 
een race editor aanwe
zig.
Met drie moeilijkheids
graden en de optie om 
normale-, head on- en

suicide-races te 
rijden, kan dan ook ge
zegd worden dat RC2 
weer garant zal staan 
voor volop racegeweld. 
De analoge besturing 
mag wellicht iets te ge
voelig zijn, maar geluk
kig kun je nog altijd 
gaan voor de ouwe ver
trouwde druktoetsen.

Fans van RC1 zul
len even moeten wen
nen aan dit totaal an
ders ogende vervolg, 
maar ach, hij speelt 
weer lekker weg, dus 
waar maken we ons 
druk om?

SKATE

Ook EA doet een po
ging om de racer der 
racers, Gran Turismo, 
naar de kroon te ste
ken. Op papier lijkt het 
allemaal mogelijk, ge
zien het feit dat we hier 
te maken hebben met 
sim-achtige gameplay 
en meer dan vijftig wa
gens en teams.
Maar ja, wat is papier 
wanneer je de harde

''riMe I
WdrL4^ I

feiten onder je neus 
geschoven krijgt en 
ziet dat vooral het gra
fische gedeelte van de 
game het bij lange na 
niet haalt bij die ene 
topper.
De gameplay verloopt 
weliswaar uiterst soe
pel en realistisch, en 
de wagens (die je met 
geld kunt 
upgraden)

zijn ook redelijk uitge
werkt, maar ik kan niet 
echt warmlopen voor 
de wat magertjes 
ogende racetracks en 
de niet altijd goede 
schermopbouw.
Daar staat weer tegen
over dat er genoeg op
ties zijn om deze game 
toch een tijdlang inte
ressant te houden.

SKATE

Rally Cross 2 •  PlayStation •  Prijs: ƒ 119.95Bfr.ca.2175 •  Fabrikant Sony •  Distributeur: Columbia Tristar •  Tel.035-6250720.
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The Granstieani Sage •  PlayStation •  Prijs:/114.95 Bfi.ca.207S •  Fabrikant THfl.* DistributeutColumbiaTristai •  Tel.035-6250720
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Big Race USA •  PlayStation •  Prijs:/ 99,95 BfT.ca.16Q0* Fabrikant Empire Interactive •  Distributeur Infogrames •  Tel.040-2393555.

ilCS:^ ORIGINAUlErib:

The Granstream Saga 
lijkt op het eerste ge
zicht weer zo’n verve
lend en traag RPG-tje 
waar je je stapje voor 
siapje doorheen moet 
worstelen wil het ver
haal zich een beetje 
ontwikkelen.
Dat laatste is waar, het 
verhaal komt traag op 
gang, maar dat worste
len valt erg mee. Vooral 
de flashy 3D graphics 
en de snelle real-time 
fighting engine zijn van

'4
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contin

grote kwaliteit en ver
hogen het speelplezier. 
Het verhaal van The 
Granstream Saga 
speelt zich af rondom 
de jonge krijger Eon.
Als speler moet je hem 
helpen om zoveel mo
gelijk vrienden mee te 
krijgen zodat de natuur 
gered kan worden.
Jawel, het einde van

' K
het tweede Millennium 
is nabij en ook de ga- 
medeveloppers van 
THQ zien het einde van 
de wereld naderen.
Een aardige RPG voor 
de herfst van de 20e 
eeuw? Best wel.

THOMAS

Bij Big Race USA 
dacht ik natuurlijk 
in eerste instantie 
dat ik plaats kon 
nemen achter een 
stuur om op mijn dooie 
akkertje Route 66 af te 
schuimen. Maar nee, 
de werkelijkheid bleek 
heel anders te zijn. 
Voordat ik het wist 
stond ik achter een flip
perkast tijdens een 
taxirit door de VS.

, 7 a

En wat voor een flip
perkast! Dit bakkie is 
echt de meest ideale 
kast die ooit is ver
schenen. En je bent 
echt een lucky bastard 
op het moment dat 
maar liefst tien ballen 
tegelijkertijd door The

Big Race rollen.
De hoge resolutie 
van het spel is 
daarbij verbluffend 

samen met de 
snelheid zonder hin
derlijke reken-vertra- 
gingen.
Het enige nadeel is dat 
Big Race USA alleen 
digitaal te verkrijgen is. 
Ik zou ‘m graag eens in 
de analoge versie 
checken.

THOMAS

i8 3
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^  ü A

,0 m
i .  N ' " :  *

^  \  f
solid  adj 1. consisting o f matter all 
trough; not hollow 2 . firm, strong, or 
substential [ Latin solidus firm  ] 0 n 
3 . M etal Gear Solid.
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Zelden heb ik zo n rare 
titel gezien als Seventh 
Cross. De gameplay 
van dit spel bestaat uit 
twee delen: een soort 
aktie-avontuur waarbij 
je wezens belaagt op 
een fiktieve planeet. 
Natuurlijk wordt er ook 
op jou gejaagd maar 
de bedoeling is dat je

minder sterke wezens 
opzoekt, ze verslaat en 
daarna hun DNA vers
lindt.
Ja ja, je hoort het 
goed. Je begint name
lijk als een soort em
bryo die weinig om het 
lijf heeft, maar door het 
verzamelen van DNA 
kan je groeien, benen

r r .

en ar- 
men krij
gen, en natuurlijk ster
ker worden.
Het tweede deel van 
de gameplay is het zelf 
aanpassen van de 
DNA in een soort 
DNA-computer. Er zijn 
810.000 mogelijkhe
den om telkens weer 
andere wezens te vor
men dus je bent wel 
even bezig.
Seventh Cross is een 
raar spel en je moet 
wel echt een liefhebber 
zijn om dit leuk te v in^ 
den, maar misschien^ 
ben je dat wel.

0

■ NASCAR-games 
slaan in de Benelux 
nooit echt aan. De re
den is simpel; het con
stant in een rondje rij
den wordt in deze 
contreien nou niet be
paald als enerverend 
ervaren. Zal wel een 
verschil in opvoeding 
zijn, want in de VS 
kunnen ze er niet ge

Q i
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noeg van krijgen. 
NASCAR Revolution 
gaat het ondanks 
mooie graphics en 
een soepele besturing 
hier dan ook lastig krij
gen. Vrijwel alle circuits 
zijn sterk op elkaar ge
lijkende ovals. Heb je 
er een gereden, dan 
heb je ze feitelijk alle
maal gereden.

Verder duurt het nogal 
lang voordat een 
nieuwe race is geladen 
en bewegen de auto’s 
af en toe nogal blokke- 
rig over het circuit.
Met het realisme van 
de game zit het wel 
goed, maar het betreft 
hier dan ook een Elec
tronic Arts produkt.

J.J.

Seventh Cross •  Dteemcast •  Pnjs:/189.95 Bh.ca. 3425 •  Fabrikant NEC HE. •  Geleveni door Game worid •  Tel.019-2150500.
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Incoming •  Dreamcast •  Prijs:/ 189.95 BfLca.3425 •  Fabrikant Rage Software •  Gelevenj door Game world •  Tel.010-215Q500.

Nascar Revolution •  PC CD-ROM •  Prijs:/ 99.00 Bfr.ca. 1 * Fabrikant Bectronk Arts •  Bectronk Arts *
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: Incoming is de eerste 
I titel voor de Dreamcast 
: die eerder al op de PC 
I is verschenen. Het 
I schijnt dat het overzet- 
I ten van PC-games 
j naar de Dreamcast 
 ̂ heel makkelijk is door 
i de intensieve samen

werking die Sega heeft 
met Microsoft.
In ieder geval is het bij 
Incoming goed gelukt.

Als je het volledige ver
haal achter dit spel wilt 
lezen, dan moetje JJ’s 
review lezen in de PU 
van juli/augustus vorig 
jaar.
Kort gezegd is Inco
ming een schietspel 
waarbij je verschillende 
voertuigen gebruikt om 
buitenaardse wezens 
te lijf te gaan die een 
menselijke basis op

de maan belagen.
De graphics op de 
Dreamcast zijn natuur
lijk prachtig en de joy- 
pad werkt lekker voor 
dit soort aktiegames. 
Incoming toont aan dat 
de conversie van PC 
naar Dreamcast zeer 
geslaagd kan uitpak
ken.

BJ0RN
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Diundei Brigade •  PC CD-ROM •  Prijs:/ 99,95 Bftca. 1800 •  Fabrikant Blue Moon/kiteractive Magk * Oistributeur Mede Connection •  lel.0570-502637

In Thunder Brigade ben 
je een Grav Tank Com
mander en zitje dus in 
een zwevende tank die 
zowel lekker kan schie
ten als lekker snel kan 
voortbewegen.
De missies gaan ietsje 
verder dan lallen en 
knallen, en vergen zo
waar wat strategisch in
zicht. Maar de meeste 
tijd zweef je aardig 
smooth door de ietwat 
desolaat aandoende 
landschappen tussen 
heuvels, bergen en da
len en ga je gevechten 
aan met vijandelijke 
tanks en machines.

Het slechte nieuws is 
dat als je wapens op 
zijn, je ergens zou 
moeten kunnen landen 
om deze weer op te la
den. Dat heb ik dus 
wanhopig geprobeerd, 
maar nergens een ma

gazijn of upioading de
vice te vinden. Dat zuigt 
dus big time en haalt 
de toch al niet zo spek- 
tacuiaire gameplay ste
vig onderuit.

JAN



CAESAft UI
Maarten kwam, zag en stond in de PU.
Klik rechts op een well om de cheat- 
mode te aktiveren. Druk dan op 
ALT+K en daarna op:
ALT+C om meer geld te krijgen (dit 
werkt alleen als je minder dan 5000 dinar hebt) 
ALT+V om de spelronde te winnen

E
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Nog met een fikse kater van de PU-Game Awards, zit ik enigszins versuft 
achter mijn PC braaf op de redaktie de Eeuwig Leven rubriek te maken. Altijd 
leuk, maar één gedachte blijft maar in mijn hoofd rondspoken. W at miste ik 
toch op de Game Awards? Er was drank, genoeg happen, PU-lezers, muziek, 

prima sfeer, sterke verhalen, muziek. Commandos won een prijs; 
dus daar kon het niet aan liggen.

Aha. opeens schiet het me te binnen. Ik miste een prijs voor de beste cheat van 
'98! Ik ren naar de hoodredakteur en confronteer hem met dit hiaat. Waarop hij 

antwoordt te laat Jan. misschien volgend jaar. Dus. met andere woorden: de 
cheats die jullie insturen worden wellicht nog belangrijket. Go for it!

JAN

Eeuwig leven post stuur je naar
POWER UNLIMITED. POeTBUe 919A 

1006 CC AMeTERDAM

Of ons e-mail adres: 
ROWER@BPA.NL.

Voor spoedgevallen kun je. tegen vergoeding, terecht bij: 
NINTENDO eERVICEL.IJN:06-90A904AA 

(1 gulden per minuut)

eONY PLAYeTATION LINE 

NEDERLAND;10909-9000000

(1 gulden per minuut) 

BELGIË;0900-00000

(Hoogtarief 6 .05 franc per 20 seconden. Laagtarief 6 .05 franc per 40 seconden)

mailto:ROWER@BPA.NL
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Tom uit Almere vecht voor zijn leven. 
Mission select: Ga eerst naar inzet 
bevel en houd je muiscursor op 
options en druk er niet op. Tik dan het 
woord “sixteen” en er verschijnt een 
scherm waar alle missies 
staan.

C S O L D E -IV E -V E -
Zet in het cheat menu Invincibility, alle wapens | 
en munitie aan. Kies daarna het Silo level.
Gooi wat Plastique tegen een muur en schiet 
hier op. Je zal hierdoor in een levende vuur
bal veranderen. Loop door het level en maak | 
met de vlammen iedereen dood.

üWif-
F -xe n o  M
Voor niks, noppes, 
rien, zero kregen we 
deze cheats van 
Martin van Gelder.
Alle wagens, banen 
en bekers: in het 
Mode Select scherm 
druk je op L, Z, R, C 
boven, C onder, C 

links, C rechts 
en start. Je hoort ï 
een geluidje als 
je de codes 
goed hebt inge
vuld.

C L O V E R
Met dank aan Tom. Een cheat die niet zonder handschoentjes 
aan te pakken is. Of juist wel. Ik gooi de handschoen in de 
ring, of was het nou de handdoek? Zucht.
Pauzeer het spel en tik in.

Oneindig levens: C -t(5x), C—», C-4>, C—►.
Oneindig energy: C--»(2), C-4^ C--»(3), C - t ,  C-<".
Level select: C - t (3), C-<-(2), C--*, C -**, C-->
Geen zwaartekracht: C-<"(2), C - t ,  C-*~, C-->, C -t(3 ). 
Kikkerspreuk: C-4-, C-<-, 04.(2), C-<-, 04., 0 - t ,  0-<- 
Herculesspreuk: 0-4.(3), 0-<"(2), 0-4., 0-->, O-*- 

Spel gaat sneller: 0-<-(2), 0--», 0 - t ,  0-->, O-*", 04.(2) 
Doodsspreuk: 0 - t ,  0-<-(4), 0 - t ,  O--», 0 - t  
Vis-oog:0-<-, C-*, 0 -< -, C--¥, C-*-, 0--+, 0-«“ , O--* 
Vijandige bal: 0 -<-, 0-4., 0 - t ,  O--*, 0 -«-, 0-<“ , 04., 0-4. 
Zoek Garibs:0-<-, 0 - t ,  0--+, 0-4., 0 -<-, 0 - t ,  0-<-(2).

Mad Garibs: 0-4., 0--+, 0-4., 0 - t ,  0-«-,0-4., 0 -«-, 0 - t  
Big Glover: 0-4.(3), G-<-(2), 0-4., O--», 0-«-.
Grote bal: 0-4.(2), 0 - t ,  0-4.(2), 0 -4-, C--¥, 0-4.
Powerball: 0 - t ,  0-4., 0 - t ,  0-4., 0 - t ,  0-4., 0-<-t, 0 - t  
Speel als een kikker: 0 - t ,  0-->, 0-4., O--», 0 - t ,  0-4-(2), 0 - t .
Tilt camera: 0 -4 -, 0-->, 0 -t(2 ), 0-4., 0 --4 ,0-4., 0-->
Open game portals: 0 - t ,  0--4(2), 0-4., -4-, 0-4., 0--4.
Open alle levels: 0-4.(2), C-4-, 0 -t(3 ), 0 —>, C-4^.
Open check points: 0-4.(2), C--*, 0 -4 -, 0 -t(2 ), 0-4., O-4-.
Maak alle cheats ongedaan: 0-4.(8x)

/r -
CEBIT '99:
Halle 21 / Stand A33

^  tMUU t»  6c 

t6c CH

6nn*tdttcc(A

You don’t need to be a magician - 
these super-offers are available 
with Your dealer in the city.

tHcnc * 
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MICROBOSS
TURBOGEAR

OMct will wiĤf

MICROBOSS TORBOGEAR (NG4/PSX/SS)
Durable and solid Steering-wheel 

1 with rumble function 
^  with brakes, footpedals and

various control buttons Euro

com patible w ith all racing-gam es

More exciting MICROBOSS products: 
MB-Gamebooster, pistols, PAL Booster 
Dual Shock Pad, RGB-cable, link-cable 
Video-CD-moviecards, memory-cards

Now available for endconsumers 
with Replay videogames Eindhoven 

Call Tel. 040-2552627

MICROBOSS GmbH 
Biirgerstr. 35 
47057 Duisburg 
Germany
Tel.: +49-203/358272 
FAX: +49-203/358299 
www.microbQss.de

M S f f l l l f f l ï n M i S

Dealers and distributors wanted 
in Benelux. Very soon opening 

Dutch office!

http://www.microbQss.de


M V T f f  S: SOULBLÊCHTEn
Hakken en zagen en nog veel meer bloed ver
gieten. En dat is geen mythe.
Ga naar het Hoofdmenu. Houd ‘Shift’ inge
drukt terwijl je op New Game klikt en je kan 
vervolgens elk single player-level 
kiezen.

s r M c r r v  3 0 0 0

Tip van Tim Klein. Zijn naam is klein, 
zijn daden benne groot.
Houd CTRL+ SHIFT+ ALT+C tegelijk 
ingedrukt, er verschijnt een schermpje.
Tik ‘i am weak’ en bijna alles is gratis.

Cattle futures: $ 1.000.000 cash 
Powerball: Je bedrijf krijgt $100.000.000 
Let me in: Overal toegang 
Speed Racer: Verdubbelt treinsnelheid 
AMD103: Alle engines worden AMD-103’s 
Casey Jones: Causes competitors trains gaan crashen 
Show me the trains: Geeft alle engines 
Viagra: Vergroot steden

n /* iL n o /u y  r v e o o / v
Machinist Dominique Fleurbaaij uit Hulst trekt aan 
zijn stoompijp en brulde de volgende cheats. 
Press tab om de small cursor te krijgen en tik 
het volgende.
BigfootGold: Win met gold victory 
BigfootSilver: Win met silver victory 
BigfootBronze: Win met bronze victory 

King of the hill: Geeft je character $100.000.

—
PC I

s f M e r r v a o o o
Marcel gaat door tot het volgende millenium! ^ 
Tik in: CTRL-ALT-SHIFT-C als het spel is  ]
begonnen.
Terrain one up: Raises the terrain
Terrain one down: Lowers the terrain
Terrain ten up: Raises the terrain
Terrain ten down: Lowers the terrain j i
Druk op pauze en tik dit in voor meer credits: .
CHEATERCHEATERWIMPWIMP

5 ^ 8

Nederland

^ A M E S H Q

W eim arstraat 61 
Telefoon: 070-362 31 96

Nieuw filiaal:
Schoolstraat 31 ^
Tel.: 070-365 65 2 3 ^ ^  
Eerste zondag
van de maand is koopzondag

De g r o o t s t e  c o l le c t ie  v i d e o g a m e s  
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ST/tn w /*rts :
nOCUE  S Q L f / t D R O /V  C V S  IMPOFtTf
Een aantal paswoorden dankzij de Force van Michael Lems. 
ACE: De moeilijkheidsgraad wordt hoger 
CREDITS: Aftiteling
DIRECTOR: Alle filmpjes zijn te bekijken 
FARMBOY: Je kan de Millennium Fal
con gebruiken in som
mige levels
TIEDUP:Jekan de TIE 
Interceptor gebruiken in . 
sommige levels (Farm- 
boy moet ook aanstaan, ’ 
anders werkt het niet)
IGIVEUP: Oneindig leven 
MAESTRO: De “Concert 
Hall” optie komt te voor
schijn in het optie menu 
HARDROCK: Als de code 
is ingevoerd, wacht je tot de 
demo weer begint te spe
len. Als je dan terug gaat naar 
het titelscherm, zie je dat Luke Skywal- 
ker een ander gezicht heeft gekregen.

8 R O O O  I V A R S
^  AA

T O U m ^C
. Dave is een Heavy Highway Hunk! 
bonusmota: Extra auto 
catchup: Als je spint, word je meteen 
weer bij de andere racers teruggezet 
gimmeécars: Alle auto’s 
morewelly: Snellere auto

Stijn weet dat alle Starcraft liefhebbers hem hier erg dankbaar voor zijn. Als* 
bonus voor deze eeuwige roem doen wij er een gratis spel naar keuze bij! 
Druk tijdens het spelen op ENTER om het cheatvenster te openen. 
Type dan een code in en druk op ENTER om te bevestigen.
black sheep wall: Hele map zichtbaar
food for thought: Geen maximum aantal gebouwen meer
game over man: Je verliest
man over game: Je wint
medieval man: Gratis upgrades voor je troepen
modify the phase variance: Alles kan gebouwd worden
noglues: Tegenstanders kunnen geen psionics gebruiken
operation CWAL: Sneller bouwen
Ophelia: Level Select. Kies dan een missie (bijvoorbeeld terranS, Zerg7, 

ProtosslO)
power overwhelming: God Mode 
radio free zerg: Zerg song (je moet als Zerg spelen) 
show me the money: 10.000 gas en 10.000 minerals 

something for nothing: Alle upgrades 
staying alive: Je kan niet winnen of verliezen 
the gathering: Oneindige energie 
there is no cow level: Volgende missie 
war ain’t what it used to be: Venwijder de “Fog of War” 
whats mine is mine: 500 minerals

D O ' S
Als je boot wordt lek- 
geschoten dan moet 
je de duiker hem 
weer laten oppak
ken, als hij de boot 
dan uit z’n rugzak 
haalt is het weer 
heel.

K

/ f f O R X a L  KOMBAT  4
Fight, fight, FIGHT! En natuurlijk: FINISH HIM! Aldus Frank Wintjes uit 
Wanroy.
in het hoofdmenu kies je  practice,
vervolgens ga je  op difficulty staan en houd je  low kick + block inge
drukt tot dat je  het woord “outstanding” hoort. Dan kom je  automa
tisch in het cheat menu.
In het cheat menu kun je kiezen uit: endings, fatalities I, fatalities II en level-] 
fatalities. Die kun je nu aan en uit zetten. Start nu het spel en zodra je ie
mand verslagen hebt en er
‘linish him” komt te staan, moet je tegen je tegenstander gaan staan en 
omlaag + high punch indrukken. Nu krijg je automatisch een van de fatali
ties die je in het cheat menu aan hebt gezet.

8 9



MISSION IMPOSSIBLE
Volgens Jesper Monteny is niets onmogelijk.

I Al deze cheats moeten in het level select screen wor
den gedaan!

I Als je  het goed doet hoor je  Ethan: “Yes, that’s better” 
zeggen.
C-J-, L, C - t ,  C-*+, L: Geeft je een reusachtig hoofd 
C - t , Z, C - t ,  Z, C - t :  Geeft je turbo 
C -l', C - t ,  R, L, Z: Word een klein kind 
C-'l', R, C - t ,  L, C-<-: Groot hoofd 
C-J-, R, Z, C-->, C-<-:Grote voeten 

IC--*, C-<-, C-->, C - t ,  R: Een uzi met 30 clips 
R, L, C-<“ , C-“>, C - i:  Mini rocketlauncher 

I C - t ,  L, C-->, C-<” , C - t :  Pistool 7.65 gedempt 
R, L, C - i,  C - t ,  C - t :  9mm Hi-power geweer

EHTBEME  C  S
Van Hendrik kregen vi/e deze 
niet zo extreme maar toch 
zeer handige tip binnen.
Tik als naam MISTAKE voor 
alle wapens. That's it.

PC I

B L O O D  S: THE CHOSEN
Niels uit Aalter was de uitverkorene om ons 
de complete cheats van Blood 2 te geven.
Druk op de toets “T” en tik:
MPGOD: God mode 
MPKFA: All weapons 
MPAMMO: Full ammo 
MPCLIP: Spectator mode (no clipping)
MPHEALTHY: Full health 
MPWHEREAMI: Displays your coordinates 
MPBEEFCAKE: Increased power (more gore) 
MPKILLEMALL: Kills all monsters on level 
MPSPEEDUP: Increases your speed (1-5)
MPSTRONGER: Increases your strength (1-5)
MPCALEB: Changes your character model to Caleb 
MPOPHELIA: Changes your character model to Ophelia 
MPISHMAEL: Changes your character model to Ishmael 
MPGABBY: Changes your character model to Gabriella 
MPGOSHOPPING: All items 
MPNICENURSE: -1-25 health 
MPREALLYNICENURSE: -h300 health 
MPWARD: Gives ward (25 armor)
MPNEWCROWARD: Gives newcroward (100 armor) 
MPCARBONFIBER: Gives willpower powerup 
MPTAKEOFFSHOES: Makes you invisible 
MPHERKERMUR: Gives Triple Damage powerup 
MPBEANSOFCOOLNESS: Gives a nice selection of weapons 
Als je  de onderstaande codes 2x intikt krijg je  een 
dual weapon
MPBERETTA: Beretta (dus 2x voor dual weapon) 
MPSUBMACHINEGUN: Submachinegun 
MPFLAREGUN: Flaregun 
MPSHOTGUN: Shotgun 
MPSNIPERRIFLE: Sniper Rifle 
MPHOWITZER: Howitzer 
MPNAPALMCANNON: Napalm Cannon 
MPSINGULARITY: Singularity Generator 
MPASSAULTRIFLE: Assault Rifle 
MPBUGBUSTER: Bug Buster 
MPMINIGUN:Mlnlgun 
MPLASERRIFLE: Cobalco Laser Rifle 
MPTESLACANNON: Tesla Cannon 
MPVOODOO: Voodoo Doll

MOTOnCBOSS  
MAkONESS
Wilhelm-Jan S.heeft een paar handige 
tips voor dit crossende spelletje.
Als je de selector downloadt, dan kan je 
zelf kiezen met wat voor motor je rijdt 
(niet de kleurtjes, maar de CC inhoud). 

Je kan kiezen uit 125CC, 250CC en 500CC. 
Ook de geluiden worden anders.
Ook kan je op het internet heel veel tracks vinden. 
De selector kan je downloaden op: 
http://www.vibes.com (of een direct link: 
http://www.vibes.com/FinaLSelector.zip)
Tracks kan je vinden op: 
http://www.mcmtracks.com of 
http://www.motocross.freeserve.co.uk, of 
http://204.210.151.104:6961 /mxmo/

8-

s.c./A.n.s.
Van deze codes van Arnoud houd 
je geen littekens over.
Tik deze codes in het options 
menu.
glassx: Crystal cup 
rockyy: Diamond cup 
zdpeak: Master mode 
desert: Scorpion car 
rattle: Cobra car 
runner: Cheetah car 
myster: Panther car 
allvid: Alle codes

T O O *  rOUBIISICCXLH S
Met dank aan Ralph Derksen en Richard 
Moolenaar met de vlam in de pijp.
Alle wagens: MECHANIC 
Alle banen: BIGLEY 
Bonustrack: TECHLOCK 

j Extra circuit: DINKYBIT 
Rijden in een Ford Mondeo: CMFORD 
40 rondjes race: LONGLONG 
Snelste op de baan: FASTBOY 

I Grote schade: BUDDED 
: Geen championship 
: diskwalificatie: PUNCHY 
Grote ongelukken: BCASTLE

WAft OF THE 
WOHLDS
Ga tijdens het spel 
naar de Battle Map of 
War Map. Voer dan een van 
de volgende codes in.
ATCHOOO:
Vernietigt alle Marsmannetjes 
(alleen Battle Map) 
ICOMEBACK:
Volledige research 
PUNYHUMANS: Vernietigt alle 
mensen (alleen Battle Map) 
YOULIKEIT:
100% efficiëncy

ir
L U e K V  LUKE

Domenico is sneller dan zijn schaduw.
In het startscherm [OCEAN] zo vlug moge
lijk invoeren: L1+R1,L2+R2,L1+L2,R1+R2 
Nu kun je  de paswoorden invoeren.
Trains chase: DDLJ 
Train: LLJR 
Pueblos: DJLR 

I Old mine: LJDR 
Buttercuts: JLJR 
Desert: RRDJ

Saloon: DDJR 
Water fall: DLLJ 
Wild ride: RDDJ 
Lumbermens: JDRR 
Dalton city: JJLR

http://www.vibes.com
http://www.vibes.com/FinaLSelector.zip
http://www.mcmtracks.com
http://www.motocross.freeserve.co.uk
http://204.210.151.104:6961_/mxmo/


I A f » O C / * L \ ’P S E
Tijdens het spel:

I  pauzeren en dan L1 inhouden.
Alle le v e l s : t ,  X, 4-
Alle wapens: ■ ,  • ,  t ,  J-, x, ■
Onsterfelijk: J’, t ,  4-, A, t ,

w c w  i s i t r n o
Jeroen Verel uit Vlaardingen, doe 
je ook aan modderworstelen?
Big Head Mode: Tik in het mode 
select scherm: R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, 
R2, select
Alle secret Rings: Tik in het options menu: 
R1, R2, R1, R2, select 
Alle 48 secret characters: Tik in het main 
menu: R1, R1, R1, R1, L1, L1, L I, LI, R2, 
R2, R2, R2, L2, L2, L2,
L2, select
Swelled head: Tik in het 
character select screen: 
L1,L1,L1,L1,L1,L1,
L I , L2, Select.
Elke keer wanneer jij 
een klap uitdeelt of 
een klap krijgt, wordt 
je hoofd groter.

K f lV C '5  tfUEST %/tU
Auke; it’s good to be the King!
Druk tegelijk de knoppen:
Control+Shift+7 dan komt er 
een raar schermpje met de 
vraag om een password, maar 
die is er niet! Deze gegevens 
zijn niet belangrijk, wat wel 

belangrijk is, zijn de 
cheatcodes want die voer je  
in als password!
Voer de volgende code(s) in. 

god: Spreekt voor zich (on/off) 
bump: Loop door muren heen 
(on/off)
teleport: Je kan op de kaart tele- 
porteren maar PAS OP, want je kan 
beter niet ergens heen teleporteren 
waar je nog niet bent geweest, want dan 
kan het spel vastlopen! 
give # (vul voor # een getal in): Geeft je 
bepaalde voorwerpen 
give silvercoins #: Geeft je # zilvermunten 

give mushroom #: Geeft je # paddestoelen 
give crystal # :Geeft je # kristallen 
give sacredwater #: Geeft je # heilig water fles
jes
give elixeroflife #: Geeft je # elixer of life flesjes 
give invunerabile #: Geeft je # shield flesjes 
give strength #: Geeft je # power flesjes 
give clarity #: Geeft je # reveal flesjes 
give invisible #: Geeft je # onzichtbare flesjes

WWF WAFtZOISIE
Dank aan Frank voor de volgende hotte info. 
Speel de Challenge Mode uit op Medium met 
Shawn Michaels, en je kunt vrouwen maken. 
Speel de Challenge Mode uit op Medium met 
ManKind, en je krijgt de worstelaars: Dude 
Love & Cactus Jack

TEISICHU:

STEALTH ASSASSIIVS
Afzender: Assessing Arnold van Asselt.
R1 moet je  vasthouden als je  ze invoert.

Level select: R1, 1, ■ ,  A, A, t ,  <- 

Alle items: R1,1, ■ ,  A, A, t ,  <-

StMCËTT 3 0 0 0
Weer een cheat voor Simcity 3000. Deze keer 
van Ruurt Bastiaans.
CtrI+Alt+Shift+C voor het cheatmenu en type 
dan:
call cousin Vinnie: Je krijgt geld aangeboden bij 

I het ‘Meet’-menu
garbage in, garbage out: Alle afvalgebouwen 
power to the masses: Alle krachtcentrales 
water in the desert: Alle watergebouwen 
pay tribute to your king: Alle rewards 
salt on: Water zout 
salt off: Water zoet
love red tape: Er gebeurt iets vreemds met de ‘City Hall’ en 
je gaat naar het jaar 1900 
let’s make a deal: Alle buren willen handelen
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Jurgen stuurde ons kersverse cheats van drie 
Dreamcast titels. Da’s mooi toch?

C O O Z fL L /»  C E -IV E -fV /trrO fV S
Verborgen monsters zijn te krijgen als je de ver
schillende monsters vermoordt in Tokio (de drie sta
ges!!)
Godzilla 1st: Vermoord Godzilla 
Godzilla USA: Vermoord Godzilla 1st 
Minilla: Vermoord Godzilla USA 
Dr.Serizawa: Vermoord Minilla

s o f v i e  /ityue is /T u rfes
Speel als Super Sonic: Speel het spel uit met elk karakter en 
het zevende karakter “Super Sonic” zal beschikbaar zijn. Dit is 
het besteterakter om tegen de eindbaas Perfect Chaos te 
vechten.
Super Speed met Sonic: Als je problemen hebt met het verslaan van de 
Time Trail, druk dan op B of op X, in sommige levels heb je dit echt nodig.

PEIS/ P E ^  TPUEELOIS/
Speel als Hanamuizi: Haal in alle races de gouden medaille, dit moet voor elke 
race twee keer gebeuren. Dan zal het geheime karakter beschikbaar zijn.

MOTOEPOSS /tMDISIESS
Het is een gemotoriseerde gekte en dat is het!
Als je in de lucht bent moet je een aantal keren op PRINT 
SCREEN drukken om een hoop punten te krijgen.
Als je in stunt modus bent, moet je het T-rific circuit selek- 
teren, dan moet je naar het einde van de kaart gaan, waar 
een grote heuvel is die steil omhoog gaat. Ga op een aar
dige afstand ervan staan en race dan met volle snelheid 
richting de heuvel. Het moet mogelijk zijn om bovenop te 
komen. Als je eenmaal op de heuvel bent, moet je gas blij
ven geven, en uiteindelijk zul je heel hoog in de lucht 
worden geworpen.

CPtM  r / t f V D /t lV C O  tOEMOJ
Erik ‘the cheater’ Renes heeft de demo van voor naar achter gespeeld.
In het begin zit je in een kelder en praat je tegen de generaal. Die zegt wat 
je moet doen, daarna ga je de kelder uit. Je komt naar boven met een lift, 
loop naar de camera toe en je komt bij een Carnaval uit, je ziet daar ook 
een clown staan. Ga erheen en praat tegen hem, net zo lang tot je een 
ballon krijgt. Naast de tent van de clown staat een bakkerstent. Pak een 
brood en stop hem in je jas.
Dan moet je terug naar de steeg. Als je van de camera afloopt zie je dat er 
een touw hangt, klim erin. Dan kom je op een balkje (nee, je kan er niet af
vallen) en dan pak je het losse eind van het touw en legt het neer. Dan 
draai je je om en loop om de hoek naar het kantoor waarvan je het raam 
open kan doen (Hey, Dom’s office is empty!) en je klimt naar binnen. Daar 
vind je in de burola een stuk koraal, pak het en neem het mee naar het 
losse eind van het touw. Daar moet je het koraal op het touw gebruiken en 
hoppekee je komt (na de ladder dan) op het dak terecht.
Dan loop je richting de duiven. Onderweg zie je een voeder
bakje. Zet er de ballon in en verkruimel het brood 
erin en de duiven pikken de ballon kapot en vlie
den weg. Dan kun je ongestoord de eieren pak
ken.
Ga weer van het dak af en bij de lift is er een ca
mera in de muur. Gebruik de eieren erop (Agent 
Calavera and 2 guests) en de lift komt omhoog laat 
de eieren aan de generaal zien en je hebt de demo 
uitgespeeld.

XELDA
Niek beschrijft hoe je de eerste drie eindbazen voor de Spiritui Stones kan 
halen. . „  ,

i.Gohm a
Schiet met de katapult op het lichtpuntje op het plafond. Als ze op je af
komt lopen, gebruik een deku nut en ze raakt verdoofd. Sla met het 
zwaard dan gooit ze kleine beestjes naar je toe vanaf het plafond. Versla 
ze met Z-Targeting en de katapult. Herhaal dit totdat ze dood is. (om de 
kamer heen groeien plantjes die weer aangroeien met hartjes en deku 
seeds erin) „  ,

2. King Dodongo
Z-target zijn mond. Als hij zijn mond open doet om vuur te spugen, gooi er 
gelijk een bom in anders ben je TOAST. Sla dan met het zwaard. Als je het 
Hylian shield nog niet aanhebt, doe dat dan nu. King Dodongo gaat nu 
over in een rol-aanval. Gebruik het schild en er gebeurt niks. Nu gaat hij 
weer staan om vuur te spugen. Gooi er weer een bom in. Herhaal dit tot hij 
dood is. o n ■ j

3. Berinade
Als eerste Z-Target zijn tentakels en raak ze met de boemerang totdat ze 
allemaal kapot zijn. Blijf wel lopen om te vermijden neergeschoten te wor
den. Z-Target zijn lijf, gooi de boemerang er tegenaan en vernietig alle 
kwallen. Dit moet twee keer. Als de kwallen dood zijn, gooi de boemerang 
tegen hem aan en raak hem met het 
zwaard. Herhaal dit tot hij dood is.

■  '^0(5*
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r s a i e-8
Iets te veitopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je speHeljes waar je 
zo lan^ameitiand echt op ifltgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met je 
aanbieding of oproep terecht VI de rubriek POWER SALES. '

Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus.
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan: 
1. C^m erdële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handel^ wii 
opzetten, moet je ook bereid zijn om te investeren Neem dan contact op met onze 
advertentie-afdeling voor de geldende tarieven.
Z  Illegale advertenties worden geweigerd. ’200pc-speUen zonder 
haxSekSngaangeboden’, dat vertrouwen we niet BovencSen is datstralbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximurrvlengte op, maar houd het een 
bee^ kort ga geen ellenlange titeHijsten opgeven, onze mimte is beperkt 
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om artdere reden, zonder 
opgave van die reden.

STULtR JE eALjES ADVEfTTENTtE NAAR
ROWER UNLIMITED (powersalee)
ROeTBU© 919A. 1 0 0 6  CC AM©TERDAM

COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTEf̂ fTlES Z-öWtL
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimij|MU|L||ie^^|d|^ 
worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze om gev^ mag ach dus 
ook in bijzortdere aandacht verheugen. Interesse?
Neem contact op met VNU Business Publications,
Verkoop binnendienst 020 - 4S75450; fax 020 - 4875708 
voor de speciale voonwaarden, tarieven en formaten.
Maak goede afspraken bij het tuilen, kopen en verkopen van soft-en hardware. Po
wer Unlimited is niet aansfxakelijk voor misgelopen transacties.

N I N T E N D O
Te koop: SNES +1  contro ller + 5 

spellen: Jurassic Park, Super Puncti 

O ut (boksen), M ortal Kombat, Sim- 

C ity en Urban S trike. Voor M ortal 

Kom bat + S im C ity heb ik ook codes! 

V raagprijs ƒ200,-. Tel.0297-322262, 

vraag naar Kevin, het lie fst bellen na

20.00 uur (Nootd-Holland).________

Te koop: N64 + contro ller + M ario 64 

■r D iddy Kong Racing. A ls nieuw, 

vaste prijs ƒ250,-. Tel.026-3819138, 

bellen na 18.30 uur. In Arnhem  e.o.

gratis gebracht.____________________

Te koopAe ru il voor N64: M ystical 

N inja en M ission Im possible (beide 

com pleet) voor ƒ 70,- per stuk o f 1 

van de twee ruilen tegen Lylat W ars, 

o f beiden te  ruil tegen G lover o f een 

Action Replay cartridge. 

Telefoon075-6226252, vraag naar 

M artijn.___________________________

Te koopAe ruil: Spellen voorde  

SNES: Donkey Kong Country ƒ50,-, 

M ario W orld ƒ40,-, M ario W orld 2 

ƒ50,-, M ark) A llstars ƒ40,-, M ario 

Paint m et m uis en m uism at ƒ25,-, 

Jam es Pond 2 ƒ25,-, S treet Racer 

ƒ25,-. Tevens te  ruil tegen M ystical 

N inja, M ission Im possible, S ilicon 

Valley o f een andere toffe Adventure 

of RPG voor de N64 (eventueel 

2  o f 3 van de SNES tegen 1 voor de 

N64, het lig t eraan wat voor spel).

Ik stuur geen spellen per post. 

Tel.038-4659804 (Zw olle), vraag naar

Nick._____________________________

Te koopAe ru il voor N64: Zeida 64 

voor ƒ100,-, als nieuw en com pleet, 

w il eventueel ook ruilen tegen 1 o f 2 

van de volgende spellen: D iddy Kong 

Racing, M ark) Kart 64, Banjo Ka- 

zooie, Bust-A-M ove 2 o f 3. Tel.0492- 

574660 (Freek).___________________

Te koop: SNES -r a lle  kabels -r- 3 con

tro lle rs (1 turbo contro ller) 17 spel

len o.a. Donkey Kong Country, M ario 

KaA, M ark) W orld, M ark) Paint (com 

pleet) en Batm an Forever. Prijs 

ƒ500,-. Tel.010-4340504, vraag naar

Bas, V laardingen.__________________

Te koop op SNES. Lufia ƒ45,-. Mega 

Man X ƒ25,-. M ega Man X2 ƒ45,-, 

S tree tfig h te r2T u rt)oƒ15 ,-, M ario Kart 

ƒ25,- en K rusty (Bart Sim pson) ƒ35,- 

en nog m eer (alles nog geen 2 jaa r 

oud). O ok gevraagd voor de SNES: 

Zeer dringend, ik  ben a l e)(treem  lang 

op zoek naar Final Fantasy 2 en 3, 

heb er heel wat voor over, ruilen te

gen bovenstaande spellen kan ook. 

Tel.010-4828386, vraag naar Kai San

Cheung.__________________________

G evraagd: N64 spellen voor een re

delijke prijs. Tel.0180-317994, vraag 

naar Stefan (N ieuwerkerk a/d IJssel).

Te tu il: M ijn Tam agotchi G am e voor 

de G am e Boy. G raag w il ik hien/oor 

terug: M ario 1 voor de Game Boy. Ik 

doe het boekje b ij de Tam agotchi 

Game, graag vraag ik de b ijslu iter 

ook. Bel zaterdag o f zondag of 

woensdagm iddag, want dan ben ik 

m eestal thuis. Tel.0514-541795,

vraag naar G eertje.________________

Te ruil voor N64: M ijn Zeida 64 of 

Banjo Kazooie tu ilen tegen jouw  Tu- 

rok 2 o f Body Harvest. Banjo Kazooie 

is  ook te m il tegen MoAal Kom bat 4. 

Tel.0251 -235378, vraag naar Léon,

Heemskerk._______________________

Te koop: SNES m et 2  contro lle ts en 

10 spellen: M ario W orld, K iller 

Instinct, Zeida, Them e Park, Sim 

City, Tuch Rock, DKC, Streetracer,

Fifa '98 en Secret o f Everm ore. Prijs 

ƒ350,-. Tel.0316-264241, vraag naar

R o t_____________________________

Te koop voor N64: D iddy Kong Ra

cing ƒ65,-, F ighters Destiny ƒ75,-. M i

schief M akets ƒ60,-. Snowboard Kids 

ƒ62,50, Rum ble Pack ƒ25,-. U ltra 

C ontro ller ƒ27,50. A lles b ij e lkaar voor 

ƒ300,-. Tel.023-5848004, vraag naar

Pim , Bennebroek._________________

Te koop gevraagd: N64 m et 1 contro l

le r en D iddy Kong Racing. Ik w il e r ± 

ƒ325,- voor betalen. Tel.020-4206121 

(vraag naar B laise), lie fst om g. Am-

sterdam .__________________________

Te koop: N64 -f 2 controllers en stuur

w iel, 5 topspellen o.a. M ario 64, M ario 

Kart 64, D iddy Kong Racing, G ol

deneye 007 en Top G ear Rally, A lles 

in d . boekjes en doosjes. Vraagprijs 

ƒ800,-. Tel.0348-562923, O udewater,

b ij G ouda. Vraag naar Ralf._________

Te koop voor N64: The Legend of 

Zeida; O carina o f Tim e. 1 maand 

oud, incl. doosje en handleiding, in 

zeer goede staat. Voor de prijs  van 

ƒ90,-. Ik heb geen vervoer en stuur 

hem niet per post. Tel.0412-462776,

vraag naar S tijn  (Megen).___________

Te koop voor SNES: K iller Instinct 

ƒ40,-, Aero the Acrobat ƒ20,-. S treet- 

fighter 2  ƒ30,-, Super Double Dragon 

ƒ25,-, Super R-Type ƒ20,-. G oal 

ƒ25,-, Super M ario W orld ƒ20,-, NBA 

Jam  TE ƒ35,-. Lethal W eapon ƒ40,-, 

The Chaos Engine ƒ40,-. Tel.0167- 

564838, vraag naar P iet (Steenber

gen)^_____________________________

ALTIJD DE NIEUWSTE GAMES

Videogames 

Inkoop-verkoop-inruil

/Eindhoven Hoogstraat 151A 
Breda Haagdijk 176 

I Den Bosch Vughterstr. 186 
'Weert Beekstraat 19 
Antwerpen Offerandestr. 2

NINTENDO.e^

040-2552627
076-5200800
073-6120130
0495-549160
03-2270878

Te koop voor de G am e Boy: MoAal 

Kom bat 1 ƒ30,-, MoAal Kom bat 2 

ƒ40,-, MoAal Kom bat 3  ƒ40,-. Double 

Dragon 2 ƒ40,-. A lles sam en voor 

ƒ150,-. Tel.020-6933149, vraag naar

Ism ail (Am sterdam )._______________

Te m il voor N64: M ystical N inja star

ring Goem on voor W averace 64, 

Shadows o f the Em pire o f een ander 

to f spel. Tevens te  koop gevraagd: 

Rum ble Vest voor N64. Tel.06- 

51054219, vraag naar M arihijn en bel

's  avonds (N ieuw  Vennep).__________

Te koop: SNES, 2  contro llers -r Super 

M ario A llstars en Super M ario W orld 

(1 cassette), in goede staat, vraag 

naar Freek. Tel.0412462776 (Me-

gen). P rijs ƒ100,-.__________________

Te koop: N64 m et 2  contro llers -r een 

m m ble pack en 2 spellen: G oldeneye 

en 1080~ Snowboarding. A lles com 

p leet m et doosje -i- boekje. Vraagprijs 

ƒ449,-. Tel.078-6514821, vraag naar

Jos, Dordrecht.____________________

Te koop: N64 m et 2 contro llets, con

tro lle r pack en 5 spellen: M ario 64, 

D iddy Kong Racing, Banjo Kazooie, 

B last Corps en ISS 64. Spellen ook 

los te  koop. Vraagprijs ƒ749,-. 

Tel.078-6183070, vraag naar Jos,

Dordrecht.________________________

Te koop voor N64: TopGear R a l^  en 

Fifa '98 voor ƒ 75,- per stuk. (F ifa '98 

is zonder boekje). Tel.075-6841880, 

vraag naar Tom (O ostzaan).________

RC
Te koop: Locus m et doos en boekje, 

in peAekte staat. P rijs ƒ5,-. Tel.010- 

4566816, vragen naar Paul. A lleen 

bellen tussen 16.00 en 18.00 uur.

Te koop op CD-Rom : Tomb Raider 1 

ƒ20,-,Fifa'98ƒ15,-,A1lantisƒ25,-, 
Need to r Speed 2 ƒ15,-. M et handlei

ding en doos. A lles in 1 koop voor 

ƒ70,-. Tel.0475-503916, vraag naar

G uido.____________________________

Te koop op CD-Rom : Scream er ƒ10,- 

, O lym pic Soccer ƒ12,50, MoAal 

Kom bat 3  -r doos -i- codes ƒ12,50, 

SSF 2 -r doos -r codes ƒ10,-. Doom 

^^■2 + u itbreiding ƒ17,50, Cam ia- 

geddon + u itbreiding -f codes ƒ17,50. 

Fatal Racing ƒ10,-, Disneygam es: 

A laddin, Jungle Book, Lion King -r 

doos -r- codes, a lledrie ƒ40,-. O f a lle 

spellen sam en voor ƒ100,-. Tel.023- 

5382003, vraag naar Khalid (Spaam -

dam ).____________________________

Te koop wegens PC -Privé project: In

te l Pentium  200 M hz -r MMX in m ini

tower, 32 Mb RAM, 2,1 G b -f 540 Mb 

haA ldisk's, S3 V irge V ideo -r 2 Mb, 8 

b its gelu idskaari + 240 W att boxen, 

33K6 intern modem , nieuwe 40speed 

CD-Rom speler, nieuwe Philips 14‘ 

SVGA m onitor, touchpad, 9 naalds 

Epson LX400 printer. W indows 98 

geïnstalleerd. V raagprijs ƒ1250,-. 

Tel.0180-430714, vraag naar Theo 

(R idderkerk).

I W W W .PSXSHOP.COM
É  ALLE ACCESSOIRES VOOR DE SONY PLAYSTATION &  SEGA DREAMCAST

s  TELEFOON: 0 3 4 1  5 6 2 0 4 6  VO O R  GROOTHANDEL: 0 3 4 1  5 5 7 7 7 7  ^

http://WWW.PSXSHOP.COM
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Freule Claralaan 7 
5673 MN Nuenen 
Postbus 2080 
5600 CB Eindhoven 
tel. (040) 290 64 69 
fax (040) 290 64 75 
sales@hhfm.com FUTURE MEDIA

Te koopAe ru il op CD-Rom : Carm a- 

geddon + S platt Pack ƒ 50,-, Red A lert 

+ The A fterm ath ƒ50,-, C&C -t The 

O overt O perations ƒ40,-. Road Rash 

ƒ 15,-, A2 Racer ƒ 10,- o f a lles sam en 

voor ƒ150,-. En nog wat dem o CD’s 

voor ƒ5,- per stuk. Tel.0513-681481, 

vraag naar Jeroen (Heerenveen).

M i e r s

Te koop: Carm ageddon M axpack (= 

Carm ageddon 1 + Splatpack, 2  cd’s) 

com pleet m et doos, gebruiksaanw ij

zing, m ousepad en sleutelhanger.

Nog geen jaar oud. Prijs ƒ60,-. Schrijf 

naar: Ezra Schillem ans, Koppelweg 

96 ,3813  SE Am ersfoort.____________

Te koop: Fifa '97 ƒ15,-, Syndicate-r 

ƒ15,-, S im C ity ƒ15,-. Red A e rt ƒ25,-, 

D ukeN ukem 3D ƒ25,-, U S N F ’97 

ƒ20,-, C o m pe tie  M anager '97798 

ƒ15,-, Rally Cham pionship ƒ25,- of 

een paar van deze spellen ruilen 

tegen Anno 1602 o f Settlers 3. 

Tel.0318-414465, vraag naar 

M arcel.

Te Koop: P233 M M X 1.6 G b HD 32 

Mb SD RAM, 24x CD-Rom , 3,5" dis- 

kettestation, SVG A3D AL2 Sound- 

card, 50 w att boxen, m onitor, m uis + 
toetsenbord, w in 95 geïnstalleerd en 

heel veel gam es. Nog geen h a lfja a r 

oud. Prijs ƒ1490,-. Tel.0545481907, 

vraag naar André, bel na 17.00 uur.

Te koop op CD-Rom : Need For 

Speed 3. Nog m aar lx  gebruikt, we

gens tekort aan video geheugen. Prijs 

ƒ70,-. Tel.0548-262092, Fax.0548- 

262326, E-m ail:hany.elly@ wxs.nl, 

vraag naar Em iel.__________________

Te koop: A lle  soorten spellen Ie koop 

voor een zeer lage prijs. A llem aal 

nog in originele en onbeschadigde 

verpakking incl. handleiding.

Van autoracen t/m  adventure. B ijna 

allem aal voor een 486x PC. Bellen na

18.00 uur en vragen naar Bas. 

Tel.073-6565400 (Vught), heb geen

Te koop: C reative Labs R IV A TN T16 

Mb SDRAM AG P2x 3D videokaart, 

splinternieuw  in doos m et drivers en 

program m a’s (Incom ing, Forsaken en 

Scala). V raagprijs ƒ300,-. Bel na

18.00 uur, vraag naar W outer. 

Tel.0297-328458 (Aalsm eer).

Te koop: 486 DX, 66 Mhz, CD-Rom, 

3,5" diskettestation, soundcard, VGA 

card, m onitor, tapestream er, m uis -t- 

toetsenbord, w in 3.1 geinstalleerd. 

P rijs ƒ490,-. Tel.0545-481907, vraag 

naar André, bellen na 17.00 uur.

Te koop: Pentium  133 Mhz, 24 Mb in

tern geheugen, 1,2 G b hardeschijf, 

3D videokaart 4  Mb, 3D  64 voice wa- 

vetable geluidskaart, 8  speed CD- 

Rom, 15 ' m onitor, w indows ’95 en d i

verse program m a’s en spellen. 

Vraagprijs ƒ1400,-. Tel.079-3512804.

Te koop: Red A lert The A fterm ath 

ƒ25,-, Carm ageddon M ax Pack ƒ60,-, 

DD1 ƒ15,-, M K 2 ƒ 1 5 ,-, M K 3ƒ20 ,- 

en Doom 1 ƒ20,-. A lles is  in goede 

staat, n iet gekopieerd en m et doos en 

handleiding. Tel.0174-630576, vraag 

naar A e x. Geen vervoer (N aaldw ijk).

Te koop wegens PC priveproject: 

Com puter P I 3 3 ,1 6  Mb RAM, 1,6 Gb 

harddisk, 36 speed CD-Rom , 14" mo

nitor, geluidskaart, inktjetprinter, mo

dem  e.d. V raagprijs ƒ850,-. Tel.0548- 

595555 (Haarie).___________________

Te koop gevraagd: S im C ity 3000, 

Settlers 3, Test D rive 5, Trespasser 

en D elta Force. N iet illegaal o f geko

pieerd!! Tel.0174-630576, vraag naar 

A e x, geen vervoer (Naaldw ijk).

Te koop op CD-Rom : M oto Racer 2, 

prijs  in overteg, m et doosje, boekje 

dus origineel. Zo goed a ls nieuw bijna 

n iet gespeeld. M ali o f bel naar Pablo. 

E-m ail:Lam berti@ wxs.nl o f Tel.035- 

6935235, bel na 16.00 uur.

Te koop: B lade Runner ƒ60,-, FF 7 

ƒ60,-. Police Q uest Swat 2 ƒ50,-, 

Carm ageddon 2 ƒ50,-, Unreal ƒ45,-, 

S tarC raft ƒ45,-, Blood ƒ30,-, W arCraft 

2  ƒ25,-. M agie C arpet ƒ20,-. Banzai 

Bug ƒ20,-. Tel.0596-615110,vraag 

naar Jurgen (D elfzijl).

Te koop i.v.m . PC -privéproject: Com

puter ± 9 m aanden oud: Celeron 266 

Mhz, 32 speed CD-Rom , 64 RAM,

15" m onter, 16 b ils geluidskaart, 56k 

modem . Software: W indows ’98,

W ord ’97, W orks enz. Prijs ƒ1700,-. 

Tel.0413-252772, vraag naar Theo of 

Dennis (Uden).____________________

Te koop: FC Knudde WST, Magie, 

Speedboat A ttack, Com petitie Ma

nager ’98799. P rijs n .o .lk . Tel.030- 

6888250 (W outer)._______________

Te ru il gevraagd: Jouw  NHL ’96 o f '97 

o f Duke Nukem 3D op CD-Rom te 

gen m ijn G rand Prix 2, Ceasar 2 of 

Actua Soccer. Tel.071 -3617952, 

Noordw ijk (ZH), vraag naar N iels, bel

len na 16.00 uur.

Te koop: Penlium  233M hz, 32 Mb 

RAM, 3,3 Gb, 4 Mb video, 4  Mb 

3DFX D iarrxjnd kaart, 32 speed CD- 

Rom, Soundblaster AW E 32 ,14" m o

nitor, speakers, keyboard, muis. W in 

'98 en O ffice '97 geïnstalleerd -t- Com

m andos, Tomb Raider 3, G rim  Fand

ango, Rainbow Six. Vraagprijs 

ƒ2000,-.

E-m ail:jdbruine@ noord.bart.nl. 

Tel.0527-688488, vraag naar Peter 

en bel na 19.00 uur.

Te koop: Harvester, Interstate 76, De

struction Derby 1 en 2, Apache, Mo- 

torhead en nog veel m eer (n iet ille 

gaal!) P rijs per stuk ƒ10,-. 

Tel.06-22836865, vraag naar V incent 

(Bergen)._________________________

Te koop: Thrustm asterT2 (stuur en 

pedalen) slechts 1 1 /2  ja a r oud en 

z.g.a.n. Prijs ƒ100,-. Vraag naar W ou

ter. Tel.0411-645400, Helvoirt.

L . A Y 3 T A T I O  N

Te koop/te ruil: W orms ƒ30,-. Star 

W ars Dark Forces ƒ30,-. Resident 

Evil D irector’s C ut -i- dem o Resident 

Evil 2  ƒ40,-, Tekken 1 ƒ30,-. Cool 

Boarders 2  ƒ40,-. A lien Trilogy ƒ30,-. 

O f ruilen 2 spellen van m ij fegen een 

PSX m uis. A lles met handleiding en 

nog in goede staat. Tel.058-2562317, 

vraag naar Roy (G ieketk).__________

W I N K E L
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M C D C A M E P O S T O R D E R

PLAYSTATION | Formula Karts 
Formula One '98

F 69,95 
F 109,95

Rage Racer 
Rayman

F 59,95 
F 54,95

Wild Arms 
Wipeout 2097

F 109,95 
F 54,95

Actua Golf 3 F 99.95 Futurecop: L.A.P.D. F 119,95 Resident Evil F 54,95 The Grand Stream Saga F 109,95
Actua Soccer 3 F 109,95 G. Darius F 109,95 Resident Evil 2 F 119,95 WCWNWO Thunder F 119,95
Alien Trilogy F 54,95 Ghost in the Shell F 119,95 Ridge Racer Revolution F 54,95 Metal Gear Solid F 119,95
Apocalypse F 119,95 Golden Goal F 89,95 Risk F 119,95 Een luizenleven F 109,95
Assault 
Azure Dreams

F 119,95 
F 109,95

Grand Theft Auto 
Int. Sup. Soccer Pro '98

F 54,95 
F 109,95

Rival Schools 
Road Rash

F 119,95 
F 54,95 1

Metal fear Speed 3 F 89,95
1

B-Movie
Batman en Robin

F 119,95 
F 119,95

Kick of the World 
Klonoa

F 59,95 
F 109,95

Rock & Roll Racing 2 
Rogue Trip

F 59,95
F 119,95 '

PC CD ROM 1
Battlestations F 49,95 Kula World F 99,95 San Francisco Rush F 109,95 A-2 Racer 2 F 49,95
Blasto F 99,95 Legend F 119,95 Sensible Soccer F 119,95 Baldurs Gate F 89,95
Blaze & Blade F 119,95 Lemmings & Oh N o ! More L F 99,95 Small Soldiers F 119,95 Caesar 3 F 89,95
Bloody Roar F 69,95 Libero Grande F 119,95 Soulblade F 54,95 Carmageddon 2 F 59,95
Bombeiman World F 109,95 Life Force Tenka F 59,95 Soviet Strike F 54,95 Colin McRae F 89,95
Breath of Fire 3 F 109,95 MDK F 39,95 Spawn the Eternal F 99,95 Commandos F 89,95
Bubsy 3D F 59,95 Medievil F 109,95 Spice World F 69,95 Fifa Soccer '99 F 89,95
Buggi F 109,95 Megaman 8 F 79,95 Spot Goes To Hollywood F 59,95 Gangsters F 89,95
Bust A Groove F 109,95 Mickey’s Wild Adventure F 54,95 Steel Reighn F 99,95 Halflife F 89,95
Bust A Move 2 F 54,95 Micro Machines V3 F 54,95 Streetfighter Collection F 119,95 Heretic 2 F 89,95
Bust A Move 3DX F 99,95 Monopoly F 119,95 Suikoden F 69,95 King's Quest 8, Mask of Etern F 89,95
C3 Racing F 109,95 Mortal Kombat 4 F 99,95 Syndicate Wars F 39,95 Moto Racer 2 F 89,95
Caesars Palace F 59,95 Mortal Kombat MytholcDgies F 79,95 Tekken F 54,95 Need for Speed 3 F 89,95
Caesars Palace 2 F 109,95 Mortal Kombat Trilogy F 64,95 Tekken 2 F 54,95 Railroad Tycoon 2 F 89,95
Casper F 59,95 Moto Racer 2 F 119,95 Tekken 3 F 119,95 Rainbow Six F 89,95
Castlavania
Colony Wars Vengeance

F 79,95 
F 109,95

Motorhead 
Mr, Domino

F 79,95 
F 99,95

Tenchu 
Tennis Arena

F 119,95 
F 79,95 1

Tomb Raider 3 F 99,95 
1

Command & Conquer 
Command & Conquer Retaliat

F 59,95 
F 109,95

Music
Namco Tennis Smash Court

F 109,95 
F 79,95

Test Drive 4x4 
The Lost World

F 119,95 
F 54,95 1

NINTENDO 64 1
Courier Crisis F 59,95 Nascar ‘99 F 119,95 Time Crisis F 54,95 Centre Court tennis F 129,95
Crash Bandicoot F 54,95 NBA Fastbreak' 98 F 59,95 Timeshock F 54,95 Gex 64 F 139.95
Crash Bandicoot 2 F 79,95 NBA Live F 119,95 Toca Touringcar F 59,95 1080 Snowboarding F 119,95
Crash Bandicoot 3 F 109,95 Newmanhaas Racing F 79,95 Toca Touringcar 2 F 119,95 All Star Baseball '99 F 149,95
Croc F 54,95 Ninja F 119,95 Tomb Raider F 54,95 Banjo - Kazooie F 119,95
Dead Ball Zone F 79,95 Oddworld: Abe's Oddysee F 54,95 Tomb Raider 2 F 79,95 Body Harvest F 129,95
Destuction Derby F 54,95 Oddworld: Abe's Exodus F 99,95 Tomb Raider 3 F 119,95 Buck Bumble F 129,95
Die Hard Trilogy F 54,95 Overblood F 39,95 Total NBA ’98 F 109,95 Chameleon Twist F 79,95
Disney's Hercukes F 54,95 Pandemonium F 54,95 V-Rally F 59,95 Duke Nukem 3D F 99,95
Doom F 54,95 Perfect Weapon F 49,95 Vandal Hearts F 79,95 Extreme G 2 F 149,95
Duke Nukem 3D F 79,95 Pitfall 3D F 59,95 Victory Boxing 2 F 119,95 FI World Grand Prix F 119,95
Duke Nukem Time to Kill F 119,95 Pocket Fighter F 109,95 Virtual Pool F 79,95 F-Zero X F 119,95
Earthworm 2 F 59,95 Point Blank F 99,95 VR Baseball ‘97 F 79,95 Glover F 119,95
Everybody’s Golf F 109,95 Porsche Challenge F 54,95 VR Sports Powerboat Racing F 39,95 Goldeneye F 119,95
Felony 11-79 F 79,95 Premier Menager ‘99 F 119,95 Warcraft 2 F 69,95 Holy Magic Century F 159,95
Fifa Soccer ‘99 F 109,95 Pro Pinball Big Race USA F 99,95 Warhammer Dark Omen F 99,95 Mission Impossible F 99,95
Fluid F 99,95 Psybadek 

R Types
F 109,95 
F 109,95

WCW Nitro 
Wild 9

F 119,95 
F 119,95

Mortal Kombat 4 
Negano Winter Olympics ‘98

F 149,95 
F 99,95

B E L  V O O R  T IT E L S  D I E  N I E T  I N D E Z E  L U S T  V O O R K O M E N  !!

24 UURS SERVICE i l l

1 050-3112632

Nascar ‘99 F 139,95
NBA Jam ‘99 F 149,95
NBA Live 99 F 139,95
Rampage World Tour F 79,95
Robotron 64 F 79,95
Space Station Silicon Valley F 139,95
Star Wars: Rogue Squadron F 139,95
Topgear Overdrive F 129,95
Torok 2 F 149,95
Turok Dinosaur Hunter F 79,95
V-Rally ‘99 F 119,95
WCW VS NWO Revenge F 149,95
Wipeout 64 F 129,95
Zelda, Ocarina of Time F 139,95

ACCESSOIRES ■
Datel Memory Card 120 Bloc F 79,95
Datel Memory Card 720 Bloc F 139,95
RGB Cable F 39,95
Verlengkabel F 24,95
Madcatz Dual Shock Stuur F 159,95
Memory Card 360 Blocks (Datel) F 99,95
RF Kabel F 39,95
Playstation Dual Shock Pack F 299,00
Scorpion Gun F 99,95
Sony Controller F 34,95
Sony Dual Shock Controller F 69,95
Sony Memory Cards F 34,95
Sony Mouse + Mousepad F 69,95
Sony Multi Tap F 69,95
X-Plorer (NL Versie) F 99,95
Mad Catz Stuur + pedalen F 129,95
Mem. + Rumble Pack F 49,95
Expension Pack F 69,95
Gameboy Adapter F 129,95
Nintenck) 64 + Mario F 299,95
Nintendo 64 Joystick F 59,95

1 VERZENDKOSTEN FL. 10,- I
BIJ BESTELLING VAN
TWEE ARTIKELEN
VERZENDING •  II

G B A T I '9 ■■

/W /  ORDERWTIW£: 0503im32 (1 2 - m M R ). DE GROOTSTE, SNELSTE EN GOEDKOOPSTE 
POSTORDER SERVICE VAN NEDERLAND!!

mailto:sales@hhfm.com
mailto:hany.elly@wxs.nl
mailto:Lamberti@wxs.nl
mailto:jdbruine@noord.bart.nl
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next generation entertainm ent

Soft- en Hardware van de 
nieuwste spelconsoles 

Nintendo 64, Sony Piaystation, 
S u p er N in tendo, S ega M egadrive , 

S ega  Saturn , G am eboy, G am egear, 
P C  C D  R om  + S ega  D ream  Cast.

iK t

H e t  « i^ r e iv o o r  
t w r v t f t  e w  v e r K o o f  

< 5 e t > m ( K t e

•  Games ‘R’ Fun Amsterdamse Poort*, Shop- 
perhal W.C. Amsterdamse Poort, Bijlmerplein 
689a, Amsterdam Zuid Oost,
020 - 697 28 44. E.mail: gamesrfun§pi.net

•  Games ‘R’ Fun Amsterdam Centrum, Nieu- 
wedijk 109, Amsterdam Centrum,
020 - 623 00 31. Ook ZONDAG’s geopend.

•  Games ‘R’ Fun Hilversum, W.C. Hilvertshot, 
Groest 86-31, Hilversum, 035 - 622 98 88.

•  Games ‘R’ Fun Utrecht, W.C. Hoog Catherijne, 
naast MC Donalds, Gildekwartier201,
Utrecht, 030 - 236 92 32.

Te koop: P layStation + stuur + peda

len + contro ller + 6 spellen + 3 de

mo’s + m em oiy card. P rijs ƒ800,-. 

Tel.0180-550003, vraag naar Joshua, 

Krim pen a/d Ussel.________________

Te koop: R idge Racer Revolution 

ƒ40,-, C roc:The Legend o f the Gob- 

bos ƒ40,-, Duke Nukem 3D ƒ50,-. 

Spellen in d . verzendkosten. 

Tel.0527-251336, vraag naar Joris.

Te koop: P layStation 16 maanden 

oud -r 2  controllers en 10 spellen:

Red A lert, Road Rash, Crusader, 

Tunnel B1, W orld Cup '98, Pro P in

ball, Form ula 1, R fa ’98, Resident 

Evil, Porsche C hallange. O ok 3 

speelbare dem o's, a lles com pleet 

m et handleiding. Telefoon 0299- 

435772, vraag naar M artin (Z .0 .

Beem ster)._______________________

Te koop: P ita RTWC ’98 ƒ35,-. For

m ula 1 ƒ30,-, D estnjclion Derby 2 

ƒ30,-. Doom ƒ25,-. B ij elkaar ƒ120,- 

m aar dan m et Psychic Detective (de

tective spel) en dem o Resident Evil 2. 

Tel.035-5384873, vraag naar Frans-

Huib (Laren N H ).__________________

Te koop: M ortal Kom bat 4  ƒ95,-. M or

ta l Kom bat Trilogy ƒ  30,- en Need for 

Speed 2  ƒ30,- o f alles sam en voor 

m aar ƒ145,-. Tel.020-6168970, vraag

naar André._______________________

Te koop: P layStation Racestuur met 

trillin g  (in doos). Vraagprijs ƒ150,-. 

Voor snelle beslissers een dem o-cd 

gratis en een PlayStation Benelux 

M agazine. Tel.0181-411102, vraag

naar Jeroen (V ierpolders).__________

Te koop: P layStation, 2 m em ory- 

cards, waarvan 1120  bloks, 2 con- 

trolletB , Final Fantasy 7  -i- cheat code

boek, G ran Turism o, Tekken, Tekken 

2, Tomb Raider, Tenchu, Abe’s Oddy- 

see, Streetracer, allem aal m et boekje, 

5  dem o ccfs, 3 codeboeken en tijd 

schriften. Pnjs ƒ900,-. Tel.0622- 

526731, vraag naar Rem i (geen ver-

voer), Zutphen.____________________

Te koop/te ru il: M ijn PSX spellen 

V igilante 8, Tomb Raider 2, S tar G la

d iator tegen 3 andere PSX spellen, 

lie fs t Resident Evil 2  en nog tw ee an

deren o f 1 spel. Tel.050/628496 (Bel

gië), vraag naar M oham ed (geen ver-

voer).____________________________

Te koop/te ruil: G ran Turism o ƒ90,- 

(1X gebruikt), Füa ’98 ƒ  60,-, C od 

Boarders ƒ40,-, V -Rally ƒ40,- o f arilen 

voor Toca 2. Tel.022S636087, vraag

naar Fred.________________________

Te koop: V3 Racing W heel + pedalen 

voor de P layStation. Voor analoog 

sturen. B ijna n iet gebatikt, in d . ver

pakkingen. P rijs ƒ55,-. Tel.0229- 

572726, vraag naar M arijn (ik heb

geen vervoer).____________________

Te koop: N udear S trike en C o d B.2 

voor ƒ50,- per stuk. NFS, Fighting 

Force, R idge Racer, G -P dice, Tekken 

voor ƒ35,- per stuk. Tel.0566623083 

(Friesland), vraag naar W ijnand, kan

v ia deposL_______________________

Te koop: 1/2 ja a r oude PlayStation 

m e t2 co n trd le rs , 1 m em orycard, 

euro av-kabel en 7 spellen: Total D ri- 

vin, MDK, Crim e K iller, Form ula 1 ’96, 

Kutushi, Duke Nukem 3D en Tomb 

Raider. O ok heb ik  nog 4 dem o cd’s 

en een tipboek van Ftnal Fantasy 7. 

D it alles ind. doos, papieren en an

dere toebehoren. P rijs ƒ450,Tel.0591 - 

610692, Emmen (Drenthe), bellen na 

16.30 uur, vraag naar M aurice.

Haniel
Sega

Nintendo
3-DO

Playstation
CD-Rom

verhuur - verkoop - inruil

Keuze uit meer 
dan 2500 games

Gasthuisstraat 9 
7201 M N Z utphen 

T el. 0575 - 511860

O o k  P o s t o r d e r

Te koop/te ruil: Tomb Raider 1 ƒ35,-, 

Tekken 2 ƒ45,- o f beide a tilen  tegen 

Apocalypse, Duke Nukem  Tim e To 

K ill, Need fo r Speed 3 o f G ran Tu

rism o, Verder Lucky Luke ƒ55,- en 

Tekken 1 ƒ30,- o f te  tu il tegen Apoca

lypse, Duke Nukem TTK, Need for 

Speed 3 o f G ran Turism o. O ok nog 

Prim al Rage ƒ20,- en Tomb R aider 2 

ƒ60,- o f bekte ruilen tegen Apoca

lypse, Duke Nukem TTK, Need for 

Speed 3 o f G ran Turism o. Verder: Die 

Hard Trilogy ƒ45,- en Pandem onium

1 ƒ50,- o f beide n tilen tegen boven

genoem de spellen. V o orde Ie  beller 

gra tis een dem o. Tel.0252-232028, 

Voorhout (om g. Leiden) en vraag

naar Jester Hoek.__________________

Te koop: A ir Com bat ƒ20,-, NFS ƒ30,- 

, Syndicate W ars ƒ20,-. Exhumed 

ƒ25,-, Toca 1 ƒ30,-, C ontra ƒ22,50, 

F ifa ’98: RTWC ƒ35,-, NHL Power- 

play ’98 ƒ25,-, Shellshock ƒ20,-. 

G rand Theft A uto ƒ 30,-, Ace Com bat

2 ƒ  25,-, Com m and & Conguer ƒ25,-. 

M oto Racer 1 ƒ35,-. /file  spellen zijn  

Europees en nog zo goed a ls nieuw. 

Tel.0413-269959, vraag naar Leon

(Uden).___________________________

Te koop: Pandem onium  ƒ35,-. Je t Ri

der ƒ  35,-, M icro M achines V3 ƒ40,-. 

Resident Evil ƒ40,-. Form ula 1 ’97 

ƒ45,-, C roc ƒ45,-, R fa '97 ƒ35,-, So

vie t S trike ƒ40,-. Soul B lade ƒ40,-. 

Tel.030-2293342, vraag naar Jom

(B ilthoven)._______________________

Te ruil: M ijn Tomb Raider 1 en 2  te 

gen jouw  Resident Evil 2 o f m ijn Dark 

Omen legen jouw  Breath o f Fire 3 of 

D iablo. Tomb Raider 1 en 2 sam en te 

koop voor ƒ100,-. A lles origineel en 

ruilen tegen originele spellen. Geen 

vervoer, kan via  de post. Tel.0518- 

471812, bellen na 17.00 uur en vraag 

naar M ichiel (M innertsga, omg.

Leeuwarden)._____________________

Te koop: Porsche Challenge, For

m ula 1 ’97, TTC en TR 2. Tel.0592-

613397, vraag naar Jelm er._________

Te koop: P layStation m et 2 controllers 

en 7 spellen: Tekken 3, C rash Bandi

coot 2, V iewpoint, Fade to  Black, 

Soulblade, MK Trilogy, Resident Evil

2 en 2  dem o’s. P rijs ƒ575,-. Tel.073- 

6840268 (geen vervoer), vraag naar 

S o nny.__________________________

Te koop: De spellen Resident Evil 2 

(-E boek) ƒ75,-, Cardinal Syn ƒ35,-. 

M oto Racer 2 ƒ75,-, Tenchu ƒ75,-. 

Baby Universe ƒ75,-, W orld Cup ’98 

ƒ50,-, Nascar ’98 ƒ50,-, V igilante V8 

ƒ 60,-, Ace Com bat 2  ƒ  35,-, Test Drive 

4  ƒ45,-, G -P dice ƒ35,-. Explosive Ra

cing ƒ35,-, M icro M achines V3 ƒ35,-, 

Dark Forces ƒ25,-, L ifeforce Tenka 

ƒ25,-, Krazy Ivan ƒ25,-. O f a lles b ij e l

kaar voor ƒ500,-. Tel.0344-682854 

(G ert-Jan, bellen na 18.00 uur).

Te koop: 7  spellen en 2  dem o’s ind. 

G ran Turism o, Tekken 2 e.a. A lles ori

g ineel m et handleiding. P rijs ƒ199,-. 

Tel.0227-545274, vraag naar Basti- 

aan (M edem blik).__________________

e  E  G  A

Te koop: D iverse M egaDrive spellen. 

P rijs ƒ25,- per stuk. Tel.0524-513078,

vraag naar M artin._________________

Te koop: Saturn + 1  contro lle r +1 
spellen: Tomb R aider -e V irtua Fighter 

■E W orm s E Rayman + Daytona USA 

+ Euro '96 E Panzer Dragoon. P rijs 

ƒ265,-. Tel.06-50803629, bellen na 4

uur (Den Bosch).__________________

Te koop/te ru il gevraagd voor M ega- 

Drive: M ega CD (m et m in. 1 spel, 

lie fs t R nal Fight o f Sonic CD) 32X,

M K 1 ,2  en 3, R ise o f The Robots, 

Chuck Rock, Ren & Stim py, Corpora

tion, Turtles: Tournam ent F ighters of 

Sonic Spinball. Ik w il ze voor een re

delijke  prijs  kopen o f ruilen tegen 1 

van m ijn spellen (2 o f 3 spellen tegen 

een m ega-cd o f 32X) zoals: Bubsy, 

S treetfighterS C E , F22, Phantasy 

S tar 3, Z od  enz. Tel.024-3568275,

vraag naar Sjors.__________________

Te koop voor Saturn: V irtua Cop 1 

(USA) E gun ƒ50,-, V irtua Cop 2  e 

gun ƒ65,-. Sam en ƒ100,-. Dark Sa

viour ƒ45,-, C rim ewave ƒ35,-, SW W S 

’98 ƒ60,-, a lles m et doosje en boekje. 

Prijzen in d . verzendkosten. Tel.0594-

515944, vraag naar Rinke.__________

Te koop: Saturn e 5 spellen m et o.a. 

Tomb Raider, Need fo r Speed, Bug, 

B lazing Dragons, Daytona USA, V ir

tua  R ghter Rem ix e 2 contrdpads, 1 

ervan is een turbo. P rijs ƒ258,07 (= 

4986 B fr). Tel.050/360664 (Belgie), 

bel lie fs t na 17.00 uur en vraag naar 

Koen.

Te koop voor Saturn: C irca 30 spel

len: King o f F ighters 97 (JAP), M ortal 

Kom bat Trilogy, C roc, Duke Nukem 

3D, NBA Life ’98, W ipeO ut 2097, D. 

Basketball 2, NBA Jam , Lem m ings, 

Tunnel B I, V irtua R ghter 2, W orld 

Cup G d f, Hockey, R obopit etc. Te

vens: RF unit, 6  p layer adaptor en 

een p is tod . A lles com pleet en de p rij

zen zijn  ƒ10,- to t ƒ7,- per stuk. 

Tel.020-7705377, E-m ail:am .m un- 

tersQ hccnet.n l. Vraag naar M ichael. 

Te koop: M egaDrive 2 m et 2 con trd - 

le rs en 5 spelcassettes waarvan 1 

m et 3 spellen, allem aal m et doosjes 

en boekjes. Vaste prijs  ƒ200,-. Geen 

vervoer, vraag naar Jan-Jaap. 

Tel.038-3329217 (Kam pen).

/)<' grootste speU oinputer 
/.aak hl NmirJ- HoUanti

Super Stunt,
Nintendo 64 bits computer nu ƒ 369,- 

Sony Playstation computer nu ƒ 329,-

Tevens nieuwe en gebruikte spellen 

van Sony Playstation 

Sega: Saturn, mega drive, geam gear, 

8 bits

Nintendo: 64 bits. Super Nintendo, 8 

bits game boy

Dorpsstraat 542 
172.3 HM Noord Scharwoude 

Telefoon 0226 - 314854, 

la x  0226-.341165

G ezocht: G am e G ear m et veel spel

len E adapter en (hoeft niet) ve rg rod- 

glas. O ok graag m et opbergtas. 

Tel.035-6916088, vraag naar M artijn. 

G ezocht voor M egaDrive: Super 

M onaco G P 1 en 2, M axim um  Car

nage, X-M en 1 en 2, F1, W olverine, 

Lotus 1 en 2, Saparation Anxiety, 

O utrun. Tel.030-6052184, n iet bereik

baar op woensdag en zondag. Vraag

naar Serreno (N ieuwegein)._________

Te koop: M egaDrive m et 7 spellen 

o.a. Sonic, Earthw om i Jim , Turtles, 

K ick O ff 3 en 2  joypads. P rijs ƒ140,-. 

Tel.036-5333085, vraag naar Ivar.

West Kruiskade 48 

3014 AT Rotterdam 

Tel.: 0104369350 _

•  •  •  •
r #

Hoogstraat 1025 

3011 PM Rotterdam 

Tel : 010 4049908 

•  •  •  •

Playstation
Ridge Racer Type 4
Silent Hill
Soul Reaver
Final Fantasy VIII
Quake II
Nintendo 64
Squash Brothers
Mario Party
Jet Force Company
Castle Vania
Quake II
PC CD ROM
Total Annihilation Kindom
C&C2 Tiberian Sun
WCW Nitro
Resident Evil

Dreamcast
Blue Stinger 
Power Stone 
House of the Dead 2 
MARVEL VS Capcom 
Sega Rally 2 
DVD
The Came 
Armageddon 
Mask of Zorro 
Dark Stalkers

Mailorder de volgende 
dag In huis!!!

Hintboeken Silent Hill, Metal Gear Solid
Action Figures Tekken, Tomb Raider Virtua Fighter
Muziek CD's Macross, El Razard
Manga Final Fantasy
Diverse accessoires Guns, RGB-Kabels



D I M E N S I O N f ^ / * ^ ^
De grootste gameshop in het Noorden

winkel & postorder

Games & Accessoires voor:
►  PlayStation / ------------------------------------
►  Mntendo 64 ook Merchandise
►  PlayStation / ------------------
^  Nintendo 64 OOk M et
►  PC CD ROM
►  Saturn

r  -  »rs J -attlon figures
►  Super Nintendo wallscrolls
►  Gameboy v------ ----------

-hintboeken 
-keychains 
-en meer...

STEENTILSTRAAT12-14/9711 GM GRONINGEN 

Tel: 050-3129818 Fax 050-3139146 
____________E-mail: dimplus@xs4all.nl

Wordt nu lid van onze gratis eMailing
w w w .d i m e n s i o n p l u s .n l

Te kcx)p vcxjr Mastersystem: World 

GP, Kung Fu Kid, Wimbledon, Paper

boy, Out Run, Batman Returns, Dy

namite Duke, Secret Ckmmand, Mi

chael Jackson's Moonwalker en After 

Burner. Tel.0172474195, bellen na 

16.000 uur, vraag naar Sjoerd.

D I V E R S E N
Te koopAe mil: MegaDrive II ƒ45,-, 

MegaDrive spellen: Agassi Tennis 

ƒ25,- en Clitf Hanger ƒ25,-. Master 

System met controller en spel Casino 

Games samen voor ƒ125,-. Philips 

G700 met 7 of 8  spellen en 2 vaste 

joypads ƒ25,-. Joystick voor Atari -i- 2 

spellen Zaxxon en Mission Com

mand samen ƒ15,- of te ruil tegen 

een Sega Game Gear met spellen. 

Tel.013-5365641, vraag naar Jan. Bel 

tussen 19.00 en 20.00 uur op werk-

dagen.____________________________

Te koop: PlayStation (tot 3-9-'99 ga

rantie) + 2  controllets -r memorycard 

+ 2  demo's -r 5 spellen: Crash Bandi

coot 2, Die Hard Trilogy, Formula 1,

K I The Arena Fighters en Tomb Rai

der + 1  Game Boy, 6  spellen met 

handleiding en doosjes -f accessoi

res. Alles in perfecte staat. Vraagprijs 

ƒ550,- (alles bij elkaar). Tel.0416- 

344516, vraag naar Eddy (Ik heb 

geen vervoer)._____________________

Te koop: Colin McRea Rally ƒ90,- of 

ruilen tegen Vigilante 8, Moto Racer 

2. Te mil: Tekken 2 en 3 demo's tegen 

Soul Blade of Dead or Alive. Te 

koopAe mil: Rascal ƒ60,- of milen te

gen Crash Bandicoot 1 of 2, Tomb 

Raider 1 of 2. Tel.0033/0490604427,

vraag naar Dave (België).___________

Te koopAe mil: Carmageddon ƒ15,-, 

Tomb Raider 1 + 2 ƒ25,-. Kick Cff 1 -r 

2 ƒ20,-, Fifa '98 ƒ20,-, Steel Panthers 

3ƒ15 ,-, Men in Black ƒ20,-, NFS 2 

ƒ15,-, Duke Nukem 3D ƒ15,-. Theme 

Park ƒ15,-, A2 Racer ƒ15,-, Mortal 

Kombat 4  ƒ25,-, World Cup '98 ƒ20,-. 

Monster Truck Madness 2 ƒ25,-, Dia

blo ƒ25,-, Rally Championship ƒ15,-. 

Daarnaast verkoop ik ook een SNES 

met 4  spelletjes voor ƒ200,-. Tel.020- 

6222407, vraag naar Ilyas, geen ver-

voer (Amsterdam)._________________

Te koopAe mil: N64 met 2  controllers 

en 3 spellen o.a. Mario Kart 64, Su

per Mario 64 en Yoshi's Story. Prijs 

ƒ350,- of milen tegen een PlayStation 

met 1 controller en een paar spellen. 

Tel.073-5477822, vraag naar Sebasti-

aan. Cmg. Den Bosch._____________

Te koop gevraagd: Mortal Kombat 3 

voor de RayStation of Sega Mega

Drive 16 bit. Het liefst in de buurt van 

Venk). Tel.077-3541478, vraag naar 

R oyo f E-mail:japie@tip.nl.__________

Gezocht: Nintendo Game & Watch 

handhelds, het systeem Colecovision 

(graag met spellen van Nintendo) & 

de Virtual Boy («rederom graag met 

spellen). Prijs In overleg. Tel.055-

5331390, vraag naar Bas.__________

Te koop: SNES m ei 2 controllers en 4 

spellen Ardy Lightfood) voor ƒ220,-.

C f milen tegen een PlayStation met 1 

controller en 1 spel.

Tevens te koop voor PC: Comman

do's en Grand Prix 2. Samen ƒ40,-, 

los ƒ35,- perstuk.

Tel.0541 -292514, vraag naar Rob 

(Cotmarsum), geen vervoer, wel over

de post.__________________________

Te koop voor PC: Fifa '99, Railroad 

Tycoon 2, FA Cup Manager '99, 

Ceasar 3, Actua Soccer 3  en Knight 

and Merchants. Prijs ƒ60,- per stuk. 

Tevens te koop: Nintendo 64 -r Mario 

64 +1  controller -i-1 geheugenkaart 

voor ƒ200,-. Tel.036-5235480, vraag 

naar Arjan.________________________

Gevraagd: Ik ben op zoek naar 

cheats & codes voor de spellen Soul 

Blade en Kumshi op de Playstation. 

Stuur je codes naar Mike Levitine, 

Groenhoven 226,1103 LE Amster-

dam ZO ._________________________

Te koop: Atari Jaguar -r 2 controllers,

4  spellen en toebehoren. Vraagprijs 

ƒ95,-. Tel.0512-351505, vraag naar

Johan.___________________________

Te koop: Game Gear met 5 spellen 

Ind. adaptor -i- tas. Ook wil ik eventu

eel wel milen tegen een spel voor m'n 

PlayStation. Prijs ƒ75,-. Tel.0493- 

322182, vraag naar Jeroen (Deume,

bij Helmond).______________________

Gezocht: W ie kan mij helpen bij het 

spel Hopkins FBI. Ik zit vast bij het 

raadsel "Worm will be the king check 

mate he will be" in mil heb Ik codes 

(Commandos, Warcraft 2, GTA, 

Quake, Need for Speed). Ook ge

vraagd tip voor LBA. Tel.0492- 

961821, Bjorn (BoerdonkNB).

O p en m gstiid en :  

m a . 1 2 .3 0 -1 9 .0 0  

di. t /m  vr. 9 .3 0 -1 9 .0 0  

d o . 9 .3 0 -2 1 .0 0  

z a . 9 .3 0 -1 7 .0 0  

z o . g e i lo te n

i g l  N in te n d o  j

G A M S S H O P

NO UMIT
Voor de beste games 
en accessoires van:

P la y s ta tio tT j

51 Dreamcast

^ C D -R o m  ^

Rijnstraat 229 • 1079 HH Amsterdam 
Telefoon: 020-6442848

Te mil: W ie wil zijn Game Boy met 2 

of 3 spellen milen tegen mijn NES 

met 2 controilers -i- Zeida 2, Mario & 

Yoshi, Cartoon Workshop, Mario Bros 

1 en Marble Madness. Tel.078- 

6350218ofTel.06-51691508. Vragen 

naar Michael.

Te koop: MegaDrive -r controller + 

Sonic 1. Prijs ƒ50,-.

Tevens te koop voor PC: W K Voet- 

balavontuur ƒ15,- en CM '97798 

voor ƒ60,-. Tel.073-6418560, bellen 

na 7 uur 's avonds en vraag naar Ste

fan.

^^adrino Station Service
SONY PLAYSTATION I

I 2W)I Pliiysiation (.Scrie75()2/ntukr Dual ShiK'k)l
245.00

I 2fi()2 F’ lavstjtion (.Scrie75()2 Mcl U  Dual 
( SthKki '  2H5.00

Mhnhouw not included in  1‘rice 
OM BOUW

I  2WD OmhiHJw (Zonder afspraak) 50.00  
1 2NM Omhouw (Afspraak - naain en l i ji l i  ,

65.00
I  2h05 (ia iiieOaekerl/ainder Onthouw I
I Speel linpons &  Kopies) I

50 .00  I
I l )0 ’  it  Your self Kils i
I 2hOh Onthouw kit ( Bare) &  Handleiding ^

20.00
2607 Onthouw F'AI)RlNOReail\

I (O Go K il Si Haitdleiding 22,50

VW mwh u Amr >WI UH kM iiK hk:"
FAPRlNOUikry no mponsiMlky ofyour Ptav l̂a- 
tioH. hrrau\r 1‘MIRIM) a\ an ginidNamr. hr will 
makr lurr ytmr riay\lalion a wortinK Im n  aftrr

I I )mh.»i shipmelJr.^UasUc^kc„l 

I  Clone Pads
I  2611 Standard ('lone iD iv. ('oliHirsi 
I 2612 Wing GaniepadiDiv. Colours) 
I 2613 Wireless Gamepads!

“ x Gamepad &  infrarood setje)

17.50,
22,50

2614 Hypr-Tilnve (Mel StuiirWiel) 50.00
261.5 Shock Paek Armhands
(D i\. ColiHirsi 52.50

2616 IXial Shivk Clone- l i ) i \ .  ColtHirs) 52,50

2617 (M x-i DiialSOtoek (PADKINO Choice)
62.5»

26IX Sakkara Jo\|xal S2,50
261<> One hand Zero Tw it S2.50
2620 Nectin/NaiiK'o Joypad 40,00
Sony Pads
2621 Standard Gmy .iO.00

26228 m I Multi Stick (Standard Grey)
12,00

2624 Dual ShiK-k 62.50
RCB/NTSC KABELS

2608 RGB (Slaitdard) 2 0 .m
2609 RGB(Kura Audio A: Pistol
Connections) 25.00

2610a Scan Splitter (3 coniK-ctioiisi 55,00
2610 NTSC- PAl. Convener
(TV's /onder Scan i 42,5».

M IXED ZONE
2625 PSX Mouse 25.00
2626 Action Replay ('rticker 60.00
(Cheats-Unliniiled lives-lluklen Rooiiis-liiipons)
2627 Cany Bag lixtr Plas station (also lor NW)

49.00
2628 Luxe Sun Case tor Playstation 62..5»
262*> Slicker lor Playsialioii 21.00
26.30 Slicker lor Plassialion l-iill Cover 25.00
2631 Luxe ITiisi ('over 22.50

2632 Mini ('o iour Monitor 149,00
263.31)J M ;m il’l.i\ Music on Yexi \>S \\ 149.00 

KILLER ZONE
26.34 Vmiial Pistol 145.00

>ervice
DRIVING ZONE

2649 Power Wheel IH.5.00
2650 Turbo W'heel 15.5.00
2651 him iu la Zen) PRO
(Met 3 pemiulen &. Hbruiion) 240.00
2652 Aetlaes Raeing Wheel 265.00

12635l-.ru/er Gun 
■ 26.36 Rekoyl light Gun
26.37 Judge Dredd Gun
26.38 Bio Gun
26.39 Turbo (iun
2641) Naky Lunar Rocked Gun 
2f>4l Golilen Bullet Gun 
2642 ShtK-k Cobra Gun

MEMORY ZONE 
2(>4.3 Memory Clone Standard 
( Iiiib /15  B lw k s )

I 2644 MetiKiry Clone &  Ix-d Display 
(8 m h/120 Blocks |
2f>45 Memory Clone &  laid Display 
(24 mb/,360 Blocks )
2f>46 MciTiorv Clone &  Ix-d Display 
(40ittb/6tX) B k v k s )
2647 MeitHtrv ('lom- &  Ix-d Display 
(56ntlVX4()BI<Kks i
2648 Mentorv Clom* &  Ix-d Dis|tlav 
(72 mb/108(') Blocks)
2(48a Memory Box Div Cohnirs 
voor I mb

97.50
97.50 

115.00
75.00 
M2..50
90.00

65.00
99.00

17.50

42.50 

60.00 

m.00

97.50 

112,50

2.50

(PSX of the Week)
Playstation (.Sene 7502 without Dual Shock) 240,00
Oiiihouw 
KGB Kabel
Cyber Shock Z ilverorTransperant xl 
Memory ('ard 8nib 
Verk-ng Kabel x2

.15.00
20.00

120,00
40.00
2.5.0»

mM
This Package nuiy not be changed wiihoul 

permission o f  P A D R IS O

w w w .p a d r in o -p c .d e m o n .n l p a d r in o @ p a d r in o -p c .d e m o n .n l

Voor grotere aantallen  
bel voor de beste prijzen

Amsterdam 
Ceintuurbaan 263
Tel: 0204708434 
0106-54305102

POWER UNLIMITED
is  een u itgave van  V N U  B us iness  Publications.
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M on ique  G e lissen, M arce l P. Broek, M arieke  Bausch, 
Pasca le  M arbus, Inge Bergveld, M arie -Jose  R euw er

Illustraties
A n ge l* &  Ice* TB H -Q *, A ryton.

Aan dit nummer werkten mee
Kirsten Hartenberg, N anda W ijnands, Rob M ekken,
H arry  de W aard, D ick Pater.

Uitgever
Jacque lin e  Lam pe.

Marketing
Petra  Entius, 020-4875471, S y lv ia  Castelijn .

Advertenties
R eserve ringen  en  aan leveren  advertentiem ateriaa l: 
Son ja  F ranco is  020-4875532 
V e rkoop  B innend ienst: Ja n e t R obben 020-4875450 
A ccountm anager: R onald  Bouw m an, R inus van  A rnhem , 
A izo  K rikke 020-487 5407  Fax: 020-4875708 
Sales Manager: Frits Dufifie

International Advertising Sales Representation
USA: G loba l M ed ia  R epresenta tives 
Tel. (650) 306 -088 0  Fax. (650) 306-890

Abonnementsopgave
Voor abonnem entsopgaven kunt u zich wenden tot:

P ow er U n lim ited A n tw oord num m er 20057,
21 3 0  RE H oofdorp o f bel: 023-5566605 
(m aa ndag  t/m  vrijdag  van  9 .00  to t 17.00 uur).
Bezorg ing: v ia  M ed ia  Expresse of M edia  Post.

Abonnementsvoorwaarden
H et a bon nem en tsg e ld  d ien t bij vooru itbe ta ling  te  w o rden  
vo ldaan . Voor d e  beta ling daarvan  on tvang t u een 
accep tg irokaart. B e ta ling d o o r m idde l van  au tom atische  
incasso  is  oo k  m ogelijk . A bonnem en ten  ge lden tot 
w ederopzegg ing  en w o rde n  zon d e r tegenbe rich t auto 
m atisch verlengd . H e t opzeg gen  van  uw  abonnem ent 
d ien t bij vo o rke u r schrifte lijk  te  gesch ieden  6 w eken voor 

a floop  va n  het abon nem en t bij M ed ia  Expresse. 
Adresw ijz ig ingen : G ee f uw  n ieuw e adres  d rie  w eken  

vo o r ve rhu iz ing  op  aan M ed ia  E xp resse  o f M ed ia  Post.

Abonnementsprijs
f  65,40 per 12 num m ers (f 5 ,45 per num m er).
België: 1380 B R  P rijsw ijz ingen voorbehouden.

Woont u in België?
W ilt u z ich  in B e lg ië  abon neren  op  P o w er Unlim ited, 
dan  kun t u con tac t opne m en  m et M ediaxis,
Jan  B lockxstraa t 7 ,2 0 1 8  A n tw erpen ,
te le foon  03/247.45.11
M ed iax is  k lantenserv ice: 03  /  2 47 .47 .49

Wet op persoonsregistratie
W ij m aken u erop  a tten t d a t w ij enke le  d o o r u verstrekte  
gegevens, zoa ls  naam , adres en te le foonn um m er heb
ben  o pge nom en  in on s  gegevensbestand . D it is aange
m e ld  bij d e  reg is tra tiekam er te  R ijsw ijk on d e r num m er 

P 0001113.

Losse nummers
Losse n um m ers  zijn ve rk rijgbaar bij de  kiosk, boek- o f 
tijdschriftenhande l, superm arkten  en w a renhuizen .

Reeds verschenen nummers
R eeds verschenen  num m ers  kunnen to t m axim aa l 6  
m aanden na  d e  versch ijn ingsda tum  w orden  nabeste ld  

d o o r f 8 ,95  p e r num m er o ve r te  m aken op  g iro  670500 
t.n.v. V N U  tijdschriften Afd. abonnem en te n  service, Hoof
do rp  onde r ve rm e ld ing  van  het gew enste  num m er.

O ok verkrijgbaar v ia  M edia  Expresse.

Prepress R ijnders en  van  Driest, N ieuw egein

Druk Roto S m eets  U trech t Aangesloten bij Notu

■!^ f
N c d v r l i i t i J '-

u i i g e v e r s v e r b o n d

ATTENTIE: Zonder schriftelijke toestemming van de uitgever is 
het verboden dit blad op te nemen in of ter beschikking te stellen 
van een leesportefeuille.

© 1999 VNU BPA
Niets uit deze u it^ v e  mag worden overgenomen zonder uitdruk
kelijke toestemming van de uitgever.

mailto:dimplus@xs4all.nl
http://www.dimensionplus.nl
mailto:japie@tip.nl
http://www.padrino-pc.demon.nl
mailto:padrino@padrino-pc.demon.nl
mailto:power@bpa.nl
http://WWW.POWERWEB.nl
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NIEUW !
Neem een 

abonnement op 
onze gratis mail

service en blijf 
zo op de hoogte 
van het laatste 

Diamond 
nieuws, drivers, 

specs etc., 
zie onze home 

page:

w w w .hastec.nl

Soppoilby i

Let bil Qonkoop O p  de gele 
Diomond/Hostecstickef.
U bent dan verzekerd van

product met onze unieke 
support.

m!

Viper V550 
High-Tech op zijn best. 
Met de Viper V550  
maakt u valledig 
gebruik van de laatste

__  PC ontwikkelingen.
= Ü .- ï  Voorzien van de nu al 
"" beraemde nVidia RIVA 

TNT 128 bit grafische processor. 16 
MB ram. Refresh Rate van 60-200  Hz. 250  MHz RamDac. 
Multi-monitar support met Windows98 en NT 4.0 . Ongeloof
lijke hoge resoluties (tot 1920x1200) mogelijk zelfs in True 
Color. De AGP-versie heeft o.a. als extra DVD playback. De 
Viper V550 ondersteunt uiteraard de meeste belangrijke 3D 
API's. Geoptimaliseerd voor DirectX 6.0 onder Win98. AGP 
2x of PCI-uitvoering. Tevens leverbaar met TV-out.

speedstar 
A50/A70 

. De voordeligste AGP 
2x versnellerkaart 

van Diamond.
Interne RAMDAC van 200 MHz.

8 MB SDRAM. True color tot 1 2 8 0 /1 0 2 4 . Voorzien 
van een SiS 6326AGP 2 D /3 D  processor. 2D en 3D versneller 
voor een ongekend lage prijs. Ook leverbaar als Speedstar 
A70 met o.a. perfecte DVD-playback en TV-out.

Fire GL 1000 
Pro
Grafische 2 D /3 D  ver
snellerkaart uitermate 
geschikt voor op 
Windows NT gebaseer
de workstations. 
Gebaseerd op de next

generation 3Dlab's PERMEDIA2 grafische processor met een 
interne 230  MHz RAMDAC. 8 MB SGRAM. Versnelt Direct3D 
en HEIDI. Uitgebreide hardware versnellerfuncties w.o. 
OpenGL Elashbios voor simpele update via het internet of 
BBS. Verkrijgbaar in PCI of AGP uitvoering.

Monster Fusion
De nieuwe Voodoo Banshee 
chipset van 3Dfx zorgt 
voor een perfecte combina
tie van 3D-speed voor de 
allernieuwste spelen en een 
supersnelle - 1 2 8  bit - 2D 
grafische weergave voor 

bijvoorbeeld het internet. De maximale 
resolutie loopt tot 1920x1440  bij 16 miljoen kleuren. Uitge
rust met 16 MB 12S MHz SG-Ram. 2S0 MHz RamDac. AGP 
of PCI-uitvoering. Uitgebreide 3D-functies onder ondere:
Alpha Blending, Anti-Aliasing, Gouraud Shading, Texture 
Mapping, etc. etc.
De Monster Fusion is geen Add-On kaart, hij vervangt je hui
dige videokoart zodat je met één kaart zowel op 2D als op 
3D-gebied meteen weer tot de top behoort.

Diamond Rio
MP3 speler voor het op
nemen en afspelen van de 
bekende MP3 muziek-files 
van het internet. 
Standaard tot 4 uur opna
me mogeliijk. Met de 

upgrade naar 64 MB zelfs tot 8 uur (afh. van sampling rate). 
Zeer compact formaat: 89x64x16  mm, 70 gram. Dus overal 
te gebruiken. Geen bewegende delen, daardoor nooit over
slaande nummers. Wordt geleverd met hoofdtelefoon, 
aansluitkabels pc en veel software (W in9S /98  vereist).

Sonic Impact 
S90
Bij een supersnelle multi- 
mediacomputer hoort 
natuurlijk ook een 

speciale geluidskaart.
De Sonic Impact S90 has it all!

' PCI-design met Aureal's Vortex audio ver
snelling •  Realistische 3D sound met Aureal A3D Positional 
Audio •  Vernelt A3D, DirectSound en DirectSound 3D. •  
Werkt onder Win9S en Win98 •  Eenvoudige installatie •  
High-quality 64-voice wavetable synthesizer •  Veel software 

' PCI-uitvoering.

SupraExpress 
Pro 56e/5ói 
Haal met een snelheid 
van S6.000 bps uw infor
matie van het internet 

via een normale telefoonlijn. KS6 
flex-technologie. Volledig 33K6 compatible incl. voice- en 

faxmogelijkheden. Geschikt voor Video Confe
rencing. Inclusief programmable controller en 
flashbios. Standaard ITU S6K V.90. Wordt g ele-, 
verd met o.a. Internet-, fax-, data- en voice- i 
software. Leverbaar als intern (PCI) of extern , 
model.

(
Officieel distributeur voor Nederlond en België

H A S T E C  .
Gotenburgweg 23, 9723 TK Groningen. Tel. 050-5416224 

Fax. 050-5425804 BBS 050-5418481 
www.hastec.nl

http://www.hastec.nl
http://www.hastec.nl

