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Liebe Leser,

im wilden Westen war es tblich, daR derjenige ein Duell
gewann, der zuerst die Waffe aus dem Halfter gezogen und sein
Gegeniber aus den Stiefeln geschossen hatte. Im Duell der
Videospielgiganten scheint es andersherum zu laufen. Sega war
als erster mit dem Master System auf dem Markt .... und wurde
vom NES tberrollt, das Mega Drive kam vor dem Super Nintendo
. und verlor ebenfalls nach Punkten, tber den Saturn muR man
wohl nicht mehr sagen, als daR die Konsole vor PlayStation und
Nintendo 64 auf dem Markt war. Wir hatten nun endlich Segas
Dreamcast und die Spiele Virtua Fighter 3, Godzilla und Pen Pen
Triathlon in den Fingern, und présentieren Euch in diesem Heft
die ungeschminkte Wahrheit iiber Segas neue Konsole. Erwar-
tungsgemaR setzen die Sonic-Schopfer einen neuen Videospiel-
meilenstein. Die Gefahr, in die man sich nattrlich begibt, liegt tra-
ditionell auf der Hand: Die Konkurrenz in Form von Sony und Nin-
tendo kann sich ziemlich gut auf den Dreamcast einstellen. Die
Gertlichte Uber PlayStation 2 bzw. PlayStation 2000 verdichten
sich zusehends. Aus dem Sony-Hauptquartier war zu héren, dal
die neue Konsole wie der erste Diisenjet gegeniiber den letzten
Propellerflugzeugen sein wird" Andere Spriicheklopfer behaupte-
ten tbrigens, dal} Sony-Chef Ken Kutaragi seine Hardware-Desi-
gner angesichts des Dreamcasts zurlick ans Zeichenbrett schickte,
und die fast fertiggestellte PlayStation 2 persénlich in die firmenei-
gene Abfalltonne trat. Die CD-Rom scheint fir PlayStation 2 als
Speichermedium ausgedient zu haben, die neue Sony-Konsole
wird mit an Sicherheit grenzender Wahrscheinlichkeit DVD-Rom
nutzen. Eine andere Legende besagt tibrigens noch, dal Eidos,
nach einer Demonstration der Leistungsfahigkeit einer der beiden
Hauptprozessoren der PlayStation 2, alle Projekte fiir andere Next
Generation-Konsolen auf Eis gelegt hat.

Hui, da werden jetzt aber mal die Muskeln gezeigt, das gute
alte ,Mein Papa ist starker als Deiner"-Prinzip erfahrt eine neue
unterhaltsame Renaissance. Oder habt Ihr erwartet, daR Sony sich
hinstellt und Sega Beifall zollt? Immerhin sind wir, wie es ein ehe-
maliger Marketing Manager von Sega einmal zu formulieren
wufdte, nicht auf einem Kindergeburtstag.

Man muR auch kein Prophet sein, um die Kristallkugel in
Bezug auf Sonys ndchsten Schritt transparenter zu machen. Die
PlayStation ist die alteste Hardware am Markt, bis Frithling 2000
muf ein Nachfolger auf dem deutschen Markt sein, sonst tiberlaRt
man der Konkurrenz zu lange ein offenes Feld. SchlieRlich hat
man aus Nintendos Langatmigkeit mit dem Super Nintendo den
Schluf ziehen kénnen, dal3 der Letzte nicht immer der Erste sein
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mul, sondern durchaus einmal vom sprichwértlichen Hund gebis-
sen werden kann, wéhrend der Erste diesmal die Chance hatte,
mal nicht der Allerletzte zu sein. Hier also meine ganz persanliche
Theorie: Sony wird im Herbst 1999 eine neue PlayStation auf
dem japanischen Markt einfihren, im Méarz 2000 werden wir in
Deutschland ebenfalls in den GenuR der Konsole kommen. Sega
hatte mittlerweile allerdings ein halbes Jahr Zeit, Marktanteile zu
schaffen, Gott weil}, ob sie dies zu einem langfristigen Vorteil nut-
zen kénnen. Was Nintendo in der Zeit macht, kann niemand
genau sagen. Vielleicht eine 40 Megabyte-Erweiterung oder
Nebelschluleuchten fiir das Nintendo 64 veroffentlichen, aus
den vorproduzierten 64DD-Laufwerken Hamsterkéfige bauen,
oder die Welt mit einer neuen Konsole (iberraschen, die alle
anderen rechts iiberholt.

Ob Sony das gleiche Schicksal ereilt wie Nintendo nach dem
Super Nintendo, als man sich die sicher geglaubte Marktfiihrer-
schaft aus der Hand nehmen liel}, wie man einem Kleinkind den
Lolly klaut, oder ob Sega vielleicht diesmal seine Rolle vom tragi-
schen zum lachenden Dritten wandeln kann, ob Nintendo zukiinf-
tig harte Spiele fir eine harte Welt produziert, und wie Phénix aus
der Asche aufsteigt, wissen wir nicht. Zwei Dinge sind jedenfalls
klar: Nachstes Jahr kommt der neue Star Wars-Film in die Kinos,
und wer den Trailer gesehen hat, der weiB, daR dies ein Grund
zum Feiern wird. Und wenn |hr Antworten auf die oben gestellten
Fragen haben wollt, dann lest auch 1999 die FUN GENERATION.

Fréhliche Weihnachten und ein gesundes neues Jahr!

Gotz Sghmiede en
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Nachdem sich einige Publisher (u.a. Atlus) um die Vertriebsrechte des japanischen Strategie-
Hits Ogre Battle von Quest bemht hatten, bekam letztendlich Nintendo of America den
Zuschlag. Damit haben sich Gerlichte aus der Vergangenheit bestétigt, die einen Release aufer-
halb Japans vorhersagten. Man kann nur hoffen, dak Nintendo die wichtigen Textelemente des
Spiels nicht wieder auf Kinder-kompatibel trimmt - eine 1:1-Ubersetzung des erwachsenen Spiel-
inhalts wére mit Sicherheit angebrachter. Ubrigens, auch fiir Deutschland stehen die Vorzeichen
fiir eine PAL-Version sehr gut. Wir halten Euch auf dem Laufenden.

Sony Computer Entertainment hat zwei Spiele
angekindigt, die exklusiv auf der PocketStation
erscheinen werden und somit keine PlayStation
bendtigen. Pocket Dungeons ist ein Beat'em Up-
lastiges Rollenspiel. Wer Lust und Laune hat, kann
Monster einfangen und diese auf der PlayStation
anschauen - muB aber nicht. Pocket Muu Muu,
das Spiel mit dem Helden aus Jumping Flash,
ermoglicht den Zeitvertreib mit dem Einsammeln
diverser Mini-Spielchen. Diese mull man wieder-
um dazu benutzen, Besucher in einen Park zu
locken. Beide Spiele werden fir umgerechnet
40- DM in den Handel kommen und wahr-

=g scheinlich
von CD auf
die  Pocket-
Station her-
untergela-

TEHm Um der fiir Dezember angekiindigten PocketStation einen erfolgreichen Start zu ermog-
| lichen, wird die Winz-Hardware von Namcos sehnlichst erwarteten R4 Ridge Racer Type 4
EES;“IBEH unterstiitzt. So darf man unterwegs seine Autos auftunen und weitere kleine Eingriffe tati-
| gen. Ob man auch auf Mini-Parcours seine Runden drehen kann, I4Rt sich im Moment noch
" FHE "' nicht sagen. Hinsichtlich des eigentlichen Spiels gibt es dafiir schon ganz konkrete Facts:
i So befindet sich eine Bonus-CD im Lieferumfang, auf der zwei Versionen des Original-Ridge
_l_u_."iHL Racer enthalten sind. Die urspringliche PSX-Fassung dirfte jedermann bekannt sein, neu ist
hingegen eine deutlich aufgebohrte Variante mit allen Details des berihmten Automaten - sprich

60 Frames und detailliertere Grafik.

CONTROLLER PLUS 64
* Nintendo 64™ kompatibel
* Controller Pack/Rumble Pack kompatibel
* Prazisions 3D Analog-Stick
« Dauerfeuer- und Zeitlupenfunktion
* 2m langes Kabel
« Erhéltlich grau, schwarz,
rot, blau, griin und gelb

JOLT PACK

* Nintendo 64™ kompatibel

* Mega-Rumble-Power

* Sensarisches Feedback

* Kompatibel zum Rumble
Pack™ Feature

« Erhaltlich in

TECk

CONTROLLER
DUAL JOLT ANALOG

* Voll Playstation™ kompatibel

* 8-Knopf Design - 1,8 m Kabel

* Analoge und digitale
Controller-Funktion

»  Dual Force Feedback"
bei entsprechender Software

= Erhéltlich in grau, schwarz, weiB,

2m lang rot und transparent-schwarz

« CINCH-Ausgénge fiir
die Stereo-Anlage

* Real Arcade Gun,
G-Con Unterstiitzung

ADVANCED JOLT PACK
* JOLT PACK mit eingebauter 256k Memory-Card,
» Erhiiltlich in grau, schwarz u. rot
+ auch als PLUS-Version mit 1 M Memory
nur in grau

RECHARGEABLE JOLT PACK
* Akku-betriebenes JOLT PACK
* Ladt sich wahrend des Spielens
wieder auf!
* Mega-Rumble-Power

JORDAN-GP-LENKRAD
* Playstation™ kompatibel
* In Zusammenarbeit mit dem
Jordan Formel-1-Team entwickeit
* Negcon™-Analog und Sony™-Digital kompatibel
+ 13 Knopfe und zusatzliches Steuerkreuz
fiir maximale Kontrolle
+ Gangschaltung durch Schalt-
hebel oder 2 Knopt-System
* Gas- und Bremspedal mit
realistischem Druckwiderstand
* ca. 3m Kabel zum Lenkrad
* ca. 2m Kabel vom Lenkrad
zu den FuBpedalen

MEMORY CARD

* Playstation kompatibel

* Speichert bis zu 15 Spielstinde

* Flash-Rom-Technologie

* Erhéltlich in grau, rot, blau,
griin, gelb und transparent

MEMORY CARD PLUS

* MEMORY CARD mit 240
Spielstanden

+ Erhéltlich in grau, transparent-rot

ohne teure Einweg-Batterien

(B B N E NN N N B N BN NN N
Erhaltlich bei
S und im gut

sortiertem

V4 Fachhandel

Tel. 0931/3545219
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Der englische Entwickler Attention to Detail (unter anderem verantwortlich fiir die Jaguar-Titel
Cybermorph und Battlemorph) arbeitet bereits jetzt an einem Lizenz-Produkt fiir die olympischen
Sommerspiele im Jahr 2000. Unter dem Namen Sydney 2000 Olympics soll das Spiel rechtzei-
tig zum Start des Sport-Events in Versionen fiir PlayStation und Nintendo 64 vorliegen. Beziiglich
einer Dreamcast-Konvertierung wurden noch keine Angaben gemacht. Wie immer wird man mit
den Standard-Disziplinen 100m Lauf, 110m Huirden, Weitsprung, Dreisprung, Hochsprung, Stab-
Hochsprung, Diskuswerfen, Turmspringen und artverwandten Disziplinen konfrontiert werden.
Bleibt zu hoffen, daR die Qualitit eines International Track & Field erreicht werden kann, denn
einen Totalausfall im Stile der Nagano Winter Olympics wiinscht sich nun wirklich niemand.

Kein Star Wars v
=4

e e B . B
| e Bw | ol

J SP

Der PAL-Release von Factor 55 Hi Res-Star Wars-Titel Rogue Squadron hat sich leider ver-
schoben. In Europa werden wir dieses Jahr definitiv nicht mehr durch das Star Wars-Imperium
ziehen konnen. Da bleibt dem Spieler derzeit nur der Griff zur Importversion, die in den Verei-
nigten Staaten noch im Dezember erscheinen sollte. Spétestens bei dieser Gelegenheit sollte
man sich auch gleich eine RAM-

Erweiterung gonnen - nur so
kann man tber hochauflgsen- w
de Planetenoberflachen diisen,

In den USA hat Nintendo die Speichererweiterung fiir das Nintendo
64 bereits ausgeliefert. Fir knapp 30 Dollar kann man das niitzliche
Zubehorteil ab sofort kauflich erwerben, Ob das Speichermodul mit
deutschen Geraten kompatibel ist, lieR sich zum Zeitpunkt des Druckun-
terlagenschlusses leider nicht mehr kidren, fragt einfach Euren Import-
handler nach Details. Rechnet allerdings mit LieferengpaRen, denn der-
zeit geht Nintendo gegen Third Party-Anbieter des Speichermoduls vor, da der japanische Video-
spielgigant die Rechte an der Pinbelegung des Hardwarezusatzes besitzt. Das Vorgehen Ninten-
dos laRt sich leider inzwischen recht gut nachvollziehen. Die Vergangenheit hat gezeigt, daR gera-
de bei der Palgenauigkeit von Memory- und Rumble Paks die Verarbeitung doch stark zu wiin-
schen dbrig lieR. Bei der Speichererweiterung besteht zudem die Gefahr, daR die Spiele auf-
grund von unterschiedlichen Zugriffszeiten auf den Speicher abstiirzen. Anbei eine Liste an Spie-
len, die die Erweiterung defintiv unterstitzen werden:

Expansion Pak™
Compatible

« All-Star Baseball 2000 (Acclaim)
« Caesar's Palace (Acclaim)

+ Carmageddon 64 (Interplay)

« GT World Tour (Midway)

« Huch! Indiziert (Midway)

* NFL Quarterback Club (Acclaim)
« Rayman 2 (UBI Soft)

« Shadow Man (Acclaim)

» South Park 64 (Acclaim)

= Star Wars: Rogue Squadron (Nintendo)
» Top Gear Overdrive (Kemco)

+ Turok 2: Seeds of Evil (Acclaim)
+ Vigilante 8 (Activision)

J
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24539 Neumﬁnaterl
|'Telefon 04321 / 22737

| Telefax 04321 / 23312 |
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| N64 komplett & S.MARIO 64 kpkdt. DM 244,00
dt

Bio Freaks . DM109,95
|Body Harvest kpl.dt. DM 99,95
Extreme G 2 kpl.dt. DM 99,95
| F-zero x dt. DM 89,95

IF'I World Grand Prix kpl.dt. DM 89,95|
Goemon-Mystical Ninja dt. DM109,95
Ilnt. Superstar Soccer 98 dt. DM B9,95|
Mission Impossible kpldt. DM 99,95

Nascar "99 kpl.dt. DM 99,95
| NFL Blitz dt. DM104,95|
NBA Live 99 kpldt. DM 99,95
NHL 99 kpl.dt. DM 104,95|
Star Wars:Rogue Squadron kpldt. DM 109,95
| TuroK 2 kpl.dt. DM 89,95

| EXPANSION PAK 4MB originaldt. DM 64,95

V-Rally kpl.dt. DM 99,95
| WEW vs NWO dt. DM 119,95|
WipEout 64 dt. DM 129,95

| Zeldaé4:0carina of Time*kpl.dt. DM109, 95

ISEGA SATURNI

| Atlantis (2€D"s) kpldt. DM 89,95
Dark Savior dt. DM 49,95
| Deep Fear dt. DM 89,95/

Discworld 1 dt. DM 49,95
IEnemy Zero -4 CD’s dt. DM 99,95

I Exhumed kpl.dt. DM 39,95
Fifa 98-WM Qualifikation kpldt. DM 49,95
| House of the Dead dt. DM 89,95]

NHL Hockey "97 kpl.dt. DM 11,95
tPonzer Dragoon Saga dtf. DM 89,95
RIVEN (Myst 2) 4CD’s  dt. DM 89,95
Shining Force 3 dt. DM 89,95
|z dt. DM 59,95 |
Dreamcast: Informationen bei unsll

ISONY PLAYSTATION,

| Playstation kpl.+Dual Shockdt. DM239,00
| Gamebuster Equalizer(rat)dt. DM 69,95|
Lenkrad Gamester Rumble dt. DM129,95|

Apokalypse kpl.dt. DM 89,95
Asteroids dt. DM 79,95
B-Movie kpl.dt. DM 84,95
Blasto kpl. dt. DM 79,95|
Blaze 'n Blade kpl. dt. DM 94,95
| Box champions kpldt. DM 89,95

Breath of Fire IlI kpldt. DM 89,95
| Breath of Fire lil Spezial Edt.kpldt. DM109,95
| €&C2: Gegenschlag kpldt. DM 89,95]

Colony Wars:Vengeance kpldt. DM 89,95|

I Cool Boarders 3 dt. DM 89,95
Crash Bandicoot 3 df. DM aw,vs,
FIFA 99 kpl.dt. DM 89,95

| Formel 1 ‘98 kpl.dt. DM 99,95]

John Madden NFL 99 dt. DM 89,95

| Legend dt. DM 89,95/
Lemmings Platin. dt. DM 44,95|
lMcsi‘ar of Monsters dt. DM 99,95

| Medievil dt. DM 89,95
Moto Racer 2 kpl.dt. DM 89,95

| NHL “99 kpl.dt. DM 89,95
0.D.T. kpl.dt. DM 89,95
| oddworld 2:Abe’s Exodus kpl.dt. DM 89,95
IPsybadeck di. DM B9,95|
Resident Evil Platin. kpl.dt. DM 44,95
|Spyro the Dragon dt. DM 89,95
Streak dt. DM 84,95

|T’c|l-Fu oder Tenchu je dt. DM 89,95
|(Toco] Touring Car 2 kpl.dt. DM 89,95
Tomb Raider 3 kpldt. DM 99,95

IHRE vonrlesll

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen |
IVersundkosten NN DM 6,40
|Versandkosfenfrei ab 3|
lieferbaren Artikeln

|Versundkostenfreie Nachlieferung|

Inklusive Garantie, Schnell-
service,SicherheitsverpuckungI
Kostenlose Gesamtpreislisten
Bei Vorauszahlung keine NN—GebUhrl
Vorbestellungen fir 'Neuheitenl
| werden bevorzugt ausgeliefert
Bestellungen am Wochenende erl
| Fax u. Anrufbeantworter maéglich
| Wir fiuhren all e deutschen |
Spiele aller Hersteller ab Lager
|H6ndiaranfragen erwiinscht|

Liefarung erfolg! par Post -
Besondare Bes!immungan

| Praisanderungen, Satziehler ynd Irriomer varbehalten |
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Da hat sich jemand verraten. Seny Compu-
ter Entertainment Europe hat sich heimlich still
und leise die Web-Adressen wwwplaystati-

on2.com und wwwplaystation2000.com
reservieren lassen. Gleichzeitig sickern auch
immer mehr Hardwaredaten an die Offentlich-
keit. So handelt es sich beim Nachfolger der
derzeit erfolgreichsten Konsole definitiv um ein
reinrassiges 128-Bit Gerat, das im Gegensatz
zum Hitachi SH4 aus dem Dreamcast auch
eine 128-Bit Bus-Architektur besitzt, und somit
keinen Flaschenhals fur die CPU darstellt.
Zudem wird der Toshiba-DSP in der PlayStati-
on 2 eine 128 Bit-Extension besitzen, die
zusammen mit dem MPEG2 Video Decoder
Platz fir einige nette Spielereien bieten. Toshi-
bas General Manager Yoichi Unno erkldrte
jedoch auf Nachfrage, dal man derzeit noch
nicht bestétigen kénne, dal die PSX 2 auf ein
Toshiba-Chipset zurlickgreift. Vielmehr wird es
im Februar eine Ankindigung eines JointVen-
tures von zwei Firmen geben. Beim Begriff
MPEG2 fallt nattiflich auch unweigerlich der
Name DVD. Mit groRer Wahrscheinlichkeit

SueTCom

Unterhaltungselektronik

Turok

WWE Warzone

Turok 2 (Eng!:sche Pal.-Vers.)
Twisted Edge Snowbording
WCW vs. NWO:World Tour

DREAMCAST

(und fallenden Hardware-Preisen) wird die
ndchste Sony-Konsole auf diesen Datentréger
zurGickgreifen und somit schier unbegrenzt
Speicherplatz bieten. Akustisch will man eben-
falls nichts anbrennen lassen: Im Gespréch

sind derzeit zwei digitale Tonformate. Dolby
Digital und DTS heiBen die Zauberwoérter. Die-
ses bei Videospielen noch nicht zum Zuge
gekommenen Raumklangverfahren ermogli-
chen den verantwortlichen Sound-Technikern
Zugriff auf sechs unabhdngige Kanéle, und
erschaffen damit vollig neue Perspektiven -
Kinogénger bzw. DVD- oder LaserDisc-Liebha-
ber kennen die geniale Akustik bereits.

DIE TECHNISCHEN DATEN IM VERGLEICH

Dreamcast

CPU: Toshiha DSP & Hitachi SH-4
Toshiba RISC

Toktfrequenz: beide 250 Mhz 200 Mhz
Architektur: 128-Bit 64-Bit
Grafikchip: L Power VR2
Architektur: 128-Bit 128-Bit
huflisung [max.): kA 640 x 480
Farben: 16, 7 Mio. 16, 7 Mio.
Tonformat: Dolby Digital, 0TS Dolby Surround
Speicher: kA, 16 MByte
Datentriger: ovD G0-CD
Kapazitiit: his zu 17 GByte his 1,2 GByte

NINTENDO*
HIPS 3000A MIPS R4300
338 Mhz 93,75 Mz
32-Bit 64-Bit
GPU SGI DSP
Blitter 64-Bit
640 x 480 640 x 480
16, 7 Mio. 167 Hio.
Dolby Surround Dolby Surround
35 HByte 4 MByte *
] Cartridge
650 MByte 32 MByte *

*1 Bezeichnung noch unbekannt ird oerdings auf sogentnate NURS (Non-lnform Rotional B-Spline]-Technologie zurickaifen,die duflerst geschmeidige 30 Darstellungen emdghch.
*2: Mit Speichererweiterung bis 2u 8 WBiyte *3: Bisher sind keine grieren Hodule angeldindigt

129,95

99,95 _
Azura Dreams
Batman & Robin

Bio Freaks
Ver Ir IEbs GmbH Ab 23. November bei uns erhéitlich. Bomberman World
* Dreamcast 759,95 Breth of Fire Il
Joypad - Dreamcast 84,95 Breth of Fire lll Special Box
RGB-Kabel 34,95 BushidoBlade Il (US)
VMS System (Godzilla) 99,95 C&C Gegenschlag
VMS Memory Card 79,95 8alr|qm:4| SRyn B
| Voltage Converter 22_0V ollin McRae Rally
Tel.: 0231-44.40£88 auf 110V 34,95 Colony Wars 2 Vengseance
Cool Boarders 11l (US)
0231- 44 0 790 Segg R‘all_y2 : 139,95 cagh Bandicoot Il (1. Dez)
Fax: 0231-44 40 789 Sonic Adventure 139,95 . Leart of Darkness
Virtual Fighter 3 139,95 Hugo
e-mail: SoftComia@aol.com

PLAYSTATION ::::
NINTENDO 64 Jackie Chan’s Stuntmaster
Kula World
5 Playstation 239,00
L“(‘);f:g‘; f4 - zgg'gg Playstation Dual Shock Multinorm+ kfe%?rgvil
chwarz,grau,grin,gelb,blau H +
Memory Card 1 Meg (Nintendo) 29,95 K‘A‘jﬁ;‘;“;ﬁ;ﬁ?gﬁ,’nﬁ?;{fggfg’;fd 310,00 Metal Gear Solid (US)
Memory Card 4fach @augegaugin) 38,93 oder mit zweitem Dual Schock Pad 330,00 £
‘lj;:(lj ZZ?W;nn;:rTr?;y Card 19’95 Contol Pad Verlangerung 4 9,95
Ultra Racer 64 79:95 (Unterstiitzt Rumble Funktion)
N64 Passport Plus+Mogelmodul 69,95 I;gg Eabe' e 1295 poin: Blank
abel mit Audio 19,95 point Blank mit G-Con
1080° (US) 94,95 X-Ploder Cheat Cartridge 79,95 Biven
Banjo & Kazooie 86,95 Pal Converter 49,95 giiant Hill (US)
Bio Freaks 129,95  Sony Dual Schock Pad 53,95 g4l Soldiers
Dual Heroes 119,95  Ultra Racer PSX 7995  gireet Fighter Collection
Extreme G 79,95 Jordan GP Lenkrad 129,95 Supercross 98 J.McG.
F1 Grand Prix 64 89,95  Scorpion Light Gun 7495 Toien il
Eraser Light Gun 7495 Tonchu
Memory Card 15 Blocks 1995 1onchu (US)
Memory Card 30 Blocks non compressed 29,95 Test Drive 5
Memory Card 120 Blocks 36,95 Tomb Raider Il (US)
Frankreich WM 98 Memory Card 360 Blocks 49,95  Treasures of the Deep
G.AS.P. i 5th Element 84,95 V 2000
GT 64 Championship 99,95 Abe’'s Exoddus 84,95 WCC Nitro
- Mission Impossible 99,95  Alien Resurrection 84,95
114,95  Alundra 79,95 Earthworm Jim 3D
79,95  Apocalypse 84,95 Fifa Soccer 99 (26. Nov)
109,95  Atlantis 84,95 Nascar 99

Int. Superstar Soccer Pro 98+Metal

R Types (15. Nov.) 79,95

84,95

Wild ! 79,95

- Wild 9 mit T-Shirt 89,95

39,95
44,95
44,95
44,95
44,95
44,95
44,95
44,95

m,:h{a(; »mh%@fémf’é
Bng

N7
%gﬁ’ﬁ L ﬂk:“%:l‘? o il
Platinum Spiele
)2
4z,

.o_-,s‘ ]
[

Resident Evil Platinum
Command & Conquer
Tekken Il Platinum

Soul Blade Platinum

Tomb Raider Platinum n#?
und alle weiteren Platinum

MERGC

Tomb Raider

Tomb Raider Il Tasse 24,95
Tomb Raider Il Zippo Feuerzeug 69,95
Tomb Raider Mousepad 24,95
Resident Evil
Resident Evil Soundtrack 44,95
Resident Evil T-Shirt PN 24,95
Resident Evil Figuren = ab 39,95
Final Fantasy ]
Final Fantasy Figuren 53 ab 39,95
Final Fantasy Figuren Set 89,95
Final Fantasy Key Chain 9,95
Final Fantasy Soundtrack ab 49,95
Spawn Figuren ab 39,95
84,95 Tekken \
89,95 Tekken Arrange Tracks Sound 49,95
84,95 Tekken Key Chain 9,95
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In freundlicher Zusammenarbeit
'mit Cyber Games verlosen wir eine
8% ganze Armada an Zelda-Merchandise -
A,' und obendrauf gleich noch zweimal das

PR vohl beste Videospiel aller Zeiten, in auf-
" \endigen Special Editions.

Der Hauptgewinn besteht aus ¢
Zelda: Ocarina of Time. Dazu gibt es
eine hochwertige Limited Edition, beste-
hend aus einer Holzbox, in der man
das Spiel stilecht aufbewahren kann.
Damit man vor lauter Aufregung iiber £
den Gewinn die Zeit nicht aus den fi

zusétzlich tber eine Armband-Uhr mit pas-
sendem Motiv freuen. Diese Limited-Edition
hat einen Wert von 179,95 DM.

Der zweite Preis besteht ebenfalls aus einem Zelda:

Ocarina of Time. Die Special Edition

besteht wiederum aus einer

Holzbox, statt der Uhr befindet
sich jedoch ein schmuckes T-Shirt
| samt passendem Pin im Lieferum-
fang. Dieses Special Edition-Bundle
hat einen Gesamtwert von 133,95
DM.

S s . b
Fiir die Plitze 3 bis 5 hat Cyber e
Games ebenfalls schone Packages bereit-
gestellt. Die glicklichen Gewinner erhalten %
einen Kapuzensweater mit Zelda-Motiv %
(69,95 DM) und dazu eine Zelda-Tasse
(19,95 DM) fur einen guten Start in den Tag.

e
g

Als Trostpreis bringen wir noch 100 hiibsche
Zelda-Pins (je 2,95 DM) unter's Volk. Mitmachen lohnt
sich also. Fur den Fall, daR Euch das Cliick ausnahms-
weise mal untreu sein sollte, kann man samtliche Arti-
v kel nattrlich auch direkt bei Cyber Games bestellen.
Unter der Telefonnummer 0941/ 92806-0 oder auch
per Fax (0491/ 92806-18) gibt man gerne und bereit-
willig Auskunft tiber samtliches Merchandise.

Wer teilnehmen will, schickt eine Postkarte an
folgende Adresse:

Redaktion Fun Generation
Stichwort: ,,Rechts vor Link”
Max-Planck-Str .13

97204 Hiochberg

Einsendeschlul ist der 12. Januar 1999
Der Rechtsweg ist nattrlich ausgeschlossen!

R

CYBER SHOCK
CONTROLLER

E analog /digital
Controller fiir PSX

X  mit zuschaltbarer i
Turbo-Funktion i g
*® Motoren fiir inkl. GunCon™

Vibrationseffekt AV-Adapter

® erhohte Spielkontrolle durch  bekannt als
doppelte analoge Steuerung James Bond Waffe

DM 59.95* DM 79.95*

Original PSX
SCORPION
LIGHT GUN

XPLODER
DM 99.95*
¥ OHNE WORTE

XPLODER Pro *
Funktionsumfang wie XPLODER

% Lco Display mit Steuer- und
Funktionstasten fiir Cheatsuche
ohne PC Verbindung

DM 149.95* e

MEMORY CARD

ohne Kompression

DM 49.95*

PSX SKART KABEL
*  mit Audiokabel und Videoeingang
DM 29.95*

Internet: http://www.blaze.de

*empf. VK

jeweiligen Hersteller.
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VERSAND VON VIDEOSPIELEN,

Alundra (19,80) Nightmare Creatures
Baph. Fluch1&2  Oddw.: Abes Oddysee

Batman & Robin Rayman
Casper Resident Evil
Clock Tower Sammelband (19,95)
CA&C Strategie (19,80) Riven & Myst
Chron. Of The Sword Suikoden
D Tekken 1,2, &3
Discworld 1 +2 Tomb Raider 1
Excalibur Turok 1
Exhumed Turok 2
Final Fantasy 7 Wild Arms

Heart Of Darkness
Legacy Of Kain
MediEvil

Men In Black

Wild 9
Wing Comm. 3 &4

d weiter

Abe’s Exoddus (dt)
Banjo & Kazooje (dt) ...... 24,80
Colony Wars Vengeance (dt) .24,95
Deathtrap Dungeon (dt) ...19,95
Metal Gear Solid (engl) . .. .39,95
Mission Impossible (dt) . . . .24,80
Tekken3(dt) ............. 24,95
Tomb Raider 1,2 (dt) ....je 19,95
Tomb Raider 3

Breath Of Fire 3
PSX Game Breaker Vol. 1
PSX Game Breaker Vol. 2
{2 PSX Game Breaker Vol. 3
N64 Game Breaker Vol. 1
(124 N64 Game Breaker Vol. 2
PSX Top SecretVol. 1 .. ..

24.80
24.80
24.80
24.80

ANGEBOT DES MONATS:
Sony PlayStation incl. PlayStation-
Tasche und Sony Digitalcontroller

' und Sony Memorycard 1MB

nur DIV 289, -
Und so kinnen Sie bestellen:

Der Versand erfolgt per Nachnahme: DM 8,90.
Versandkostenfrei ab DM 150,- Warenwert.

Bei Nichtannahme bestellter Ware berechnen wir
pauschal DM 20,-, Riicksendungen nur nach vorheri-
ger Absprache. Es gelten unsere AGB. Keine Haftung
fiir Irrtimer und Druckfehler.

MAGIC Multimedia Center
47198 Duishurg-Homberg
Moerserstr. 42
Verleih & Verkauf von DVD
Playstation, Nintendo 64 & Videofilmen
Verkauf von
PC Spielen und Musik-CDs
ANKAUF VON GEBRAUCHTEN
MUSIK-CDs & VIDEOSPIELEN!!
gedffnet: Mo - Sa 11.00 - 21.00 Uhr

MAGIC Multimedia Center
46145 Oberhausen-Sterkrade
Steinbrinkstr. 255
Verleih & Verkauf von
Playstation, Nintendo 64
Verkauf von PC Spielen
ANKAUF VON GEBRAUCHTEN
VIDEOSPIELEN!!
gedffnet: Mo - Sa 11.00 - 20.00 Uhr

MAGIC Multimedia Center
46236 Bottrop, Poststrae 9
Verleih & Verkauf von
Playstation, Nintendo 64
Verkauf von PC Spielen
ANKAUF VON GEBRAUCHTEN
VIDEOSPIELEN!!
gedffnet: Mo - Sa 11.00 - 20.00 Uhr

Unser Kooperationspartner
fiir PlayStation & Nintendo 64:
A. & W. Rast

Bahnhofstr. 25,
61184 Karben

ISSUE 36

FUN GENERATION 01-99

SOFTWARE Il szenE

gam Mt der Remote Station

bringt  Zubehorhersteller
Sunflex ein  nitzliches
Zubehorgerét fur die Play-
Station auf den Markt.
Anstatt Euch mit speziellen
Infrarot-Pads zu begliicken,
kann man an die Remote
Station seine Lieblings-Joy-
pads anschlieBen. Deren
Signale werden dann an
einen Empfdnger weiter-
geleitet, der an den PlayStation-Ports angebracht wird, Die Remote Sta-
tion hinterlieB einen soliden Eindruck und machte keine der altbe-
kannten Infrarot-Zicken. Wer den lastigen Kabelsalat zwischen Konsole
und Joypad leid ist, der darf getrost zugreifen.

[ - -
=k 0= IVEE

Eben noch in den Software News und jetzt auch schon verscho-
ben! Laut Christopher York, dem ausfihrenden Produzenten, funktio-
niert die geplante Konvertierung des PC-Spiels alles andere als rei-
bungslos. Hauptproblem ist der geringe Speicher: Benétigte das Spiel
auf dem PC mindestens 16 MByte, so stehen auf der Sony-Konsole
gerade mal zwei MByte zur Verflgung. Deshalb hat Berkeley Systems
die Konvertierung abgebrochen und startet eine véllige Neuentwick-
lung. Der Release wurde von Weihnachten 98 auf das 3. Quartal 1999
verschoben - bis dahin will man aber auch Multi Tap- und Dual Shock-
Support integrieren.

Midway |8t nicht locker und arbeitet an einem Nachfolger zum Klas-
siker Rampage. Nachdem man mit Rampage World Tour gerade in den
USA einen achtbaren Erfolg hatte, wird nun letzte Hand an den Nachfol-
ger gelegt Die drei Zerstorer aus dem 1985 erschienenen Spiel sind
wieder mit dabei, bekommen diesmal aber Unterstiitzung von weiteren
mutierten Helfern. So darf der Spieler eine Riesenratte, ein gewaltiges
Nashom und eine Pseudo-Languste in die wiiste Schlacht schicken. Am
Grafikstil will man nicht viel dndern, man kann mit groRer Wahrschein-
lichkeit wieder mit der klassischen 2D-Darstellung rechnen. Wir rechnen
in Kiirze mit einer ersten Preview-Version. Erste Eckdaten sprechen von
125 verschiedenen Stages, einer neuen Storyline, neuen Combos und
einem dazu passenden Power-Meter fiir die Anzeige der Special-Energie.

M saturn-Produktion wird
eingestellt

In einem Interview mit der Daily Yomiuri,
einer japanischen Zeitung, hat Segas Président
Shoichiro Irimajiri bestétigt, daB die Produktion
des auferhalb Japans glicklosen 32-Bitter
zum Jahresende eingestellt wird. Allerdings
betonte er gleichzeitig, daf zumindest noch
bis Mitte 1999 weiterhin Software produziert
wird. ,Jmmerhin gibt es fast funf Millionen
Menschen, die auf neue Software warten”.

Der Sega Satumn hatte sich gerade in Japan
gut gehalten und verkaufte sich zum SchluB
sogar besser als das Nintendo 64. Der Grund:
Sega hatte erkannt, welche Art von Spielen
(RPGs, 2D-Shooter) beim japanischen Publi-
kum ankommen und konsequent diese Gen-
res abgedeckt.

.Final.hnhsyﬂllkemcheint
im Februar

VON WEGEN
,FINAL

Zumindest in Japan
durfen Final Fantasy-Jin-
ger langsam anfangen zu
sparen. Der achte Teil des
Rollenspiel-Epos soll nun
definitiv am 11. Februar in
den Handel kommen.
Final Fantasy VIl erscheint
auf vier CDs, also einer mehr als beim siebten
Teil. Leider wurde von Square noch kein Ter-
min fir einen Release in den Vereinigten Staa-
ten oder gar in Europa bekanntgegeben. Inzwi-
schen ranken sich sogar schon Geriichte um
einen neunten Teil. Da sich dieser parallel zu
FF VIl in der Mache befindet, sprechen Insider
von einem moglichen Veroffentlichungstermin
am 9.9.99. Ware lustig, klingt aber eher
unglaubwirdig. Wir warten erstmal auf Teil 8.
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Das silberne Premium-Package von Metal Gear
Solid stellt nun wirklich keine Raritat mehr dar, im Inter-
net bekommt man das gute Stiick inzwischen fiir ein
paar ldppische Mérker. Weitaus seltener durfte da
schon die goldene Ausfithrung dieser Deluxe-Edition
ausfallen. Offiziell bekommt man die Raritét nur fiir den
Fall, daR man bei Konami Japan so richtig investiert hat
(Aktien etc). Der Durchschnittsbiirger hat also im
Regelfall leider das Nachsehen. Fir den Fall, daR man
bei einem dubiosen Héandler in Akihabara aber den-
noch ein goldenes Premium-Package vorfinden sollte,
heifit es zuschlagen, auch bei einem Preis von 20.000
Yen (entspricht knapp 260 DM), Echte Freaks werden
ohne dieses Schmuckstiick kaum leben kénnen.

Weitaus haufiger gibt es aber andere Gimmicks aus

\ % dem Metal

Gear Solid-Fun-
| dus: Der Origi-
| nal-Soundtrack
jiberzeugt
durch gute
Qualitdt  und
solite in keiner
8l Sammlung feh-

—

Angeblich arbeitet Square an einer Fortsetzung des
Super Nintendo-Hits Chrono Trigger. Wer jedoch vermu-
tet, das Spiel wiirde fiir den Dreamcast erscheinen, der
irrt. Angeblich soll Chrono Trigger 2 fiir die PlayStation 2
(oder wie das Gerat auch immer heiBen mag) veroffent-
licht werden - und dies sogar exklusiv. Sony ist sich der
Bedeutung eines solchen Titels durchaus bewuft -
schlieBlich war es in der Vergangenheit nicht zuletzt die
Veroffentlichung von Final Fantasy VI, die in Japan das
Blatt endgtiltig zu Gunsten von Sony wendete. Es scheint
zudem so gut wie sicher, dal Square auch zukiinftig nicht
mehr fiir Nintendo entwickelt - kommende Hits bleiben
also mit grofRer Wahrscheinlichkeit PlayStation-only.

P
SPIELRAUM
-- Fachversand fiir Randsysteme --
Jaguar 64-bit us. + Scartkabel + Netzt. DM 149,95
Jaguar CD-Rom + 4 CDs DM 179,95
Lynx II + Spiel + Netzteil DM 109,95
NEO - GEO Pocket DM 229,95
Sega Nomad DM 299,95 Obertorstrafie 1
Virtualm Bﬂé ;n Stzri:lm 3 gn :::::: 66111 Saarbriicken
ecom 386683
MEGA CD, MEGA DRIVE, 32 X, NEO-GEO, SNES, PC-ENGINE, U, V. M. :"' {::::; :38“85
Auch Ankauf oder Umbau diverser Konsolen e
Fordern Sie den Gratis-Komplettkatalog an. . und ® Versand
Irrtiimer, Preisdnderungen , Druckfehler vorbehalten. Keine Haftung fiir Inkompatibilitit liIIdEII '“e Ib
”m;t'guwlz 22 939 1054 ERLANGEN 66538 Newnkirdhen
L 09131 /205093 FAX - 205083 | Fon(06s21) 179101 Iedatt O
- ™ nM
http // www.videospiele.com/spielraum Fax (06821) 179102 119 0M

len, besonders einige Varianten des Mainthemes sind
in anderen Abmischungen duRerst horenswert. Schon
etwas schwieriger durfte der Kauf des MGS-Zippos aus-
fallen. Nur 1000mal wird das beliebte Feuerzeug her-
gestellt - wohl dem, der einen guten Draht nach Japan
oder zu Acme hat. Bei Acme (Tel. 0221/ 240 88 00)
gibt es auRerdem noch Metal Gear Solid Pins und
Metal Gear Solid Caps - alle Artikel sind von duRerst
hochwertiger Qualitét. Wer an englischen Infos zum
Spiel interessiert ist, sollte sich einmal auf der Internet-
seite www.metalgear.com umsehen. Zum Schluf noch
eine gute Nachricht fiir alle braven Staatsbiirger, die
von gefahrlichen Importen die Finger lassen: Angeblich
konzeptioniert Konami gerade eine Premium-Package
speziell fur den deutschen Markt.

Fir die Zukunft sind auBerdem Metal Gear Solid-
Sammlerfiguren angekiindigt. In Zusammenarbeit mit
McFarlane Toys (verantwortlich fiir Kiss, %-Files, Wild-
storm etc.) plant man fiir's Frihjahr 99 eine Serie an
aufwendig gestalteten Sammelfiguren, die sogar mit
ihren eigenen Waffen daherkommen. Bislang bestatigt:
Solid Snake, Meryl, Liquid Snake, Revolver Ocelot, Vul-
can Raven, Sniper Wolf, Ninja und Psycho Mantis.

Metal Gear Solid Zippo und Zigaretfencase
Metal Gear Solid Pin (Fox oder MGS-Logo) . . .
Metal Gear Solid Cap (Fox oder MGS-Logo)

Gran Turismo 2

DaR es irgendwann ein Sequel zum populdren und
genialen PlayStation-Rennspiel geben wiirde, war son-
nenklar. Jetzt kamen erste Details zum heiRersehnten
Nachfolger ans Licht. Unter anderem wird man im
Sequel auch Querfeldein-Rennen bestreiten kénnen.
Grafisch soll dies mit superdetaillierten Staub- und
Wasserpartikel-Effekten dargestellt werden. Zudem
wurden einige neue Lizenzen an land gezogen.
Zukiinftig kann man auch mit einem Porsche oder gar
Ferrari Uber die Kurse brettern. Um das Sequel abzu-
runden, sollen auch realistische Schdden und Uber-
schldge mit ins Spiel gepackt werden. Mit etwas Gliick
erscheint Gran Turismo 2 in Japan noch im Frithjahr.

» SHORTS

+++ Ungewthnlich: Die PAL-Version von
Metal Gear Solid erscheint frilher als geplant.
Derzeit spricht man von Mitte Februar +++
Import-Fans aufgepaBt: Victory Boxing 2
erscheint in den USA unter dem Namen Con-
tender +++ Prominent: Marliece Andrarda
[Playmate und Baywatch-Heldin) wird die
Begleiterin von Gex in dessen neuestem Adven-
ture Gex 3: Desp Cover Gecko sein +++ Wech-
sel: Personelle Verénderungen bei der 3D0-
Company. Richard Hicks steigt auf, ist ab
sofort Senior Vice President und kilmmert sich
vermehrt um den Videospielsektor +++ Twistad
Metal, das ja inzwischen in Runde 3 gegangen
ist, kommt aller Wahrscheinlichkeit nach in
ferner Zukunft ins Kino. Vor der Jahrtausend-
wende sollte man allerdings nicht mit der Pre-
miere rechnen +++ AC Stuntcopter verschiebt
sich mal wieder: Vor Mitte des Jahres 1999
laBt wohl niemand seinen Hubschrauber gen
Himmel steigen +++ Electronic Arts hat sich
die Rechte an dem MicroCabin-Produkt Strest
SkBer gesichert. Das erste Skateboard-Spiel
soll im Mérz 1999 fiir die PlayStation erschei-
nen und dem Spieler 20 verschiedene Decks
und immerhin 200 Moves zur Verfiigung stel-
len +++ In England wird der Insekten-Shooter
Buck Bumble im Bundle mit einem Rumble Pak
ausgeliefert +++ Tetris und kein Ende: BPS
setzt das geniale Denkspiel auch fiir den Dre-
amcast um. Geplanter Japan-Release ist der
23. Dezember +++ Geriichte: NFL Blitz ‘99
erscheint angeblich schon im Juli 89. Angeb-
lich besitzt Nintendo die Exklusiv-Rechte fur
das Spiel zu Star Wars: The Phantom Menace
+++ Die PlayStation-Version von Southpark
wird nun doch eine Konvertierung des NB4-
Spiels. Ursprunglich hatte man zwei unter-
schiedliche Varianten geplant +++ Konamis
Beatmania wird fortgesetzt: Am 23. Dezem-
ber erscheint in Japan Beatmania Append 3rd
Mix - mit drei verschiedenen Spiel-Modi und 20
neuen Tracks +++ Capcom arbeitet derzeit an
Mega Man Legends 2, das in den USA im Som-
mer 99 erscheinen soll. Es handelt sich erneut
um ein Rollenspiel mit Action-Einschlag, das
wiederum in einer 3D-Umgebung stattfindet
+++ Electronic Arts wird Sports Car GT fiir die
PlayStation verdffentlichen. Das Westwood
Studios-Spiel verfiigt uber 45 Lizenz-Fahrzeuge
(unter anderem Porsche 911, BMW M3) und
erscheint im Frilhjahr 99 +++ Konami demen-
tiert Geriichte, nach denen ein Castlevania fir
Dreamcast in der Entwicklung sein soll +++
Sony arbeitet an einem Sequel zu Jumping
Flash +++ Autobshn Raser, ein populéres PC-
Spiel fur notorische BleifiiBe, erscheint in
Kiirze auch fir die PlayStation +++ Geriichten
zufolge wird das Nintendo 64 in Zukunft nur
noch 188,- DM kosten +++

SPIGLIZUM

DER GAMESHOP

LRl &S Dreamcast v |
SONY PLAYSTATION |
NINTENDO 64
Spiele/Konsolen/Zubehdr

® Game-Verkauf / Game-Verleih
® An- und Verkauf von Gebrauchtspielen

Kleiner Auszug aus unserem Programm:

Fifa99  (rqshBandicoot3  Tyrgh s uneut
”r' DM losr" BM
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. ideospielen soll Emotionen freiset-
zen, doch anders, als dies in
Deutschland immer wieder der Fall
ist. Deutsche Videospieler echauf-
fieren sich tber viele Dinge, die

0 kein Problem darstellen: PAL-Balken,

vergleichsweise langsame Performance, ent-

schérfte Versionen, indizierte Spiele und neuer-
dings auch tiber ein Importverbot. Schon vor
geraumer Zeit hat Nintendo durchgesetzt, dal3
der Handel mit importierten Nintendo-Produk-
ten zu unterlassen sei, und sich dabei auf die
einschlagigen Copyright- und EU-Richtlinien
berufen. Das ganz grofle Jammern brach nicht
aus, denn der Teil der Videospieler, der Interesse
an N64-Importsoftware hat, ist verschwindend
gering. Zudem hat Nintendo den Import vor
dem Erscheinen der deutschen Konsole konse-
quent unterbunden, unabhéngig von der Richtig-
keit dieser Entscheidung. Sony Computer Enter-
tainment blieb Nintendos Vorstol? nicht verbor-
gen und wufte um die rechtlichen Mittel, ein
komplettes Importverbot durchzusetzen, verzich-
tete bislang jedoch auf solche Schritte. Einerseits
hat man die Freaks toleriert, die sich obskure

Software bestellt haben, auf der anderen Seite

lief man die Handler unbehelligt, die mit der

importierten Software Gewinne erzielten. ,Mehr
als drei Jahre”, erklért uns ACME-Inhaberin Rie

Ishii, wurde der Import geduldet, ohne Umsat-

zeinbulRen beim Verkauf der deutschen Versio-

nen zu erleiden.” Seit Mitte September ist alles
anders: im Handelsmagazin MCV aus dem

Computec Verlag war unter der Uberschrift ,Kon-

ami droht Grauimporteuren” zu lesen gewesen,

daR Handler, die Importversionen von Metal

Gear Solid anbieten, mit rechtlichen Schritten zu

rechnen hatten. Der kollektive Aufschrei der

Videospielszene ging durch die gesamte Repu-

ande
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blik. In einschldgigen Internetforen kindigten
peinliche Machtegern-Freaks an, dafir zu sorgen,
Metal Gear Solid auf den Index zu bringen. Die
Videospielhandler mit groRem Importprogramm
liefen Sturm, und es enstand das Bild des Buh-
manns Konami bzw. General Manager Axel Herr.
14 Tage spéter las man in der MCV, dal} Sony ein
Importverbot verhdngen machte, welches vor-
sieht, daB ab dem 1.10.1998 keine Spiele mehr
fir gewerbliche Zwecke importiert bzw. ab dem
1.1.1999 keine Importversionen mehr vom
deutschen Videospielfachhandel verkauft wer-
den diirfen. Harter Tobak fiir alle Freaks, die
zukiinftig nicht mehr bequem bei Fachhandlern
wie ACME aus Koln oder OIT in Stuttgart Soft-
wareperlen wie Final Fantasy Tactics, Pilot Ni
Nryou oder 3x3 Eyes bestellen kénnen. Auch ein
Ridge Racer 4 oder Gran Turismo 2 wird erst
dann im Handel zu haben sein, wenn eine PAL-
Konvertierung angeboten werden wird, so
zumindest kalkuliert Sony. Viele Videogamestore-
Handler und Spieler zucken verstandnislos mit
den Achseln und fragen sich, warum sich Sony
gerade jetzt auf den Importspielemarkt ein-
schieRt? Wir sprachen mit Vertretern aus Handel
und Industrie, und haben versucht, die Hinter-
grunde zu durchleuchten.

Metal Gear Solid -
Der Ausloser?

Bei Konami in Frankfurt empféngt uns Gene-
ral Manager Axel Her, der zuerst einmal die
L Historie” der Akte ,Metal Gear Solid" verstan-
den wissen machte: Als Konami die ersten
Uberlegungen angestellt hat, wie man Metal
Gear Solid in Europa vermarkten solle, hat man
sich zu Herzen genommen, was man von den
Videospielern allerorten immer wieder zu horen
bekam: Die Konvertierungen der NTSC-Soft-

14

Gotz Schmiedehausen

ware auf den PAL-Standard sind oftmals mies,
die Lokalisierung von gesprochenem und
geschriebenem Text schlecht, und PAL-Balken
sowie verlangsamte Performance trilben den
SpielspaB. In Metal Gear Solid ist enorm viel
Sprache enthalten, sowohl als Audioaufnahme,
als auch in Textform. Um jedem die Moglichkeit
zu bieten, Metal Gear Solid ohne Sprachproble-
me spielen zu konnen, erstellte Konami nicht
nur eine deutsche, sondern auch noch eine
franzosische, eine italienische und sogar eine
spanische Version. Jeweils 10 professionelle
Schauspieler arbeiteten eine Woche in den
beriihmten (und nicht eben billigen) Abbey
Road Studios, ein vergleichsweise auRerordent-
licher Aufwand. Der Grund, warum Konami so
viele Sprecher gleichzeitig engagieren mufte,
liegt in der Natur der Sache: die Dialoge gehen
ineinander uber, man fallt sich schon mal ins

"Wort usw. (siehe dazu auch Preview Metal Cear

Solid in dieser Ausgabe). Konami hat laut Axel
Herr den Anspruch, die perfekte PAL-Konvertie-
rung anzubieten, die keine Wiinsche offen [&Rt;
was natiirlich mit einer gewaltigen Vorinvestition
Hand in Hand geht. Hinzu kommt die bomba-
stischste Mediakampagne, die jemals im
Zusammenhang mit einem Videospiel veran-
staltet wurde, um Metal Gear Solid auf mog-
lichst breiter Front zu vermarkten. Auch Sony
Computer Entertainment wird diesen Werbe-
feldzug massiv unterstttzen, denn es sind nicht
zuletzt Spiele wie Metal Gear Solid, die erfah-
rungsgemal den Hardwareverkauf ankurbeln.
immerhin wird vermutet, dal? Metal Gear Solid
das meistverkaufte PlayStation-Spiel aller Zeiten
werden kénnte, ,Damit dieses Unterfangen
auch mit Erfolg gekront werden kann, muR”, so
Axel Herr, ,auch das Produktimage gewahrt blei-

"

ben!
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DREAMWORKS
INTERACTIVE

Pyt SPANNENDES SPIEL. KLEINE KRIEGER.

1938 DreamWorks interactive LL.C. Alle Rechie vorbehalten. DreamWorks Inferactive it ein Werenzeichen von DreamWorks LL.C. Small Soldiers TM & © Unnversal City Studios, inc. DreamWorks LLC. und Ambiin' Entertainment, Inc. PlayStation und 42» sind eingetragene Warenzeichen von Sony Computer Enfertainment inc.
P

ELECTRONIC ARTS™
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~Wir waren im Prinzip der Vorreiter,
Sony hat sich drangehdngt”

Wir (Konami) muften also dafur sorgen,
dal keinerlei japanische Versionen kommen,
weil die Leute es nicht verstehen. Man kann
das japanische Metal Gear Solid zwar mit einer
Menge Intuition spielen, der Handlungshinter-
grund jedoch bleibt verborgen. Gleiches gilt fir
die US-Version. Wir haben uns dann entschlos-
sen, unsere Handelspartner aufzufordern, die
japanische Version nicht zu importieren. Das
hat nicht funktioniert. Wir haben uns daraufhin
juristisch beraten lassen und sind dann auf
verschiedene handelsrechtliche und auch
Copyright-Belange gestoRen. Es gibt einmal
generell eine UN-Konvention fur den ,Purcha-

se Of Goods", es gibt die EU-Handelsrichtlinien
und es gibt einige andere internationale Han-
delsabkommen. Unter anderem gibt es dann
auch noch das deutsche Urheberrecht, wobei
wir unter Hinblick auf all die aufgezahlten Richt-
linien und Gesetze zu der Auffassung kamen,
daR ein Produkt, fir welches wir die exklusiven
Vertriebsrechte im europédischen Raum haben,
welches zu keinem Zeitpunkt in Europa verof-
fentlicht wurde, fur uns die Sanktionsmaglich-
keit offenhalt. Die haben wir wahrgenommen.

¥
fFController {

VMS Memory Card
RGB Kabel =1 |
Voltage Converf'er
Sega Rally 2 F

Pen Pen L
Virtua Fighter 3™
Sonic 3D

Seventh Cross

D s Diner 2
Godzilla

July

Monaco GP - Fl
Blue Stingt

Das gab ein groles Medienecho, in Internetfo-
ren waren bose personliche Angriffe auch
gegen meine Person zu lesen gewesen. Wir
haben uns entschlossen, unsere Position
durchzuziehen, und haben die GVU, die ja im
Auftrag des VUD gegen Urheberrechtsverlet-
zungen vorgeht, eingeschaltet, haben samtliche
Werbende aus den Special Interest-Zeitschrif-
ten abgemahnt, und zwar formell. Die haben

Rie Ishii, ACME:
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eben seinerseits die Deadline gesetzt hat. Wir
waren im Prinzip der Vorreiter, Sony hat sich
drangehdngt” Axel Herr erkldrt uns weiter,
warum man nicht wie vorgehabt, die US-Versi-
on als Eigenimport auf den Markt gebracht hat:
JIn diesem Zusammenhang ist eine Sache
noch wichtig zum Versténdnis: Jede PlayStati-
on-CD wird von Sony lizensiert, weil eben der
Bootcode von Sony auf die CD muR. Solange

.Der Verkauf der Importversion von
Tekken 3 war eine Enttduschung™

sich allesamt ohne Ausnahme dem unterwor-
fen, auch wenn sie heute groBe Toéne spucken,
daB es eigene Entscheidungen waren, aber es
gab eben keine andere Maglichkeit fiir diese
Firmen und haben den Import fur die japani-
sche Version somit eingeddmmt. Das hatte zur
Folge, daR das Thema auch in der MCV hoch-
geschwappt ist, die ja in gewisser Weise das
Branchenorgan darstellt. Das hat dann letzten-
endes dafir gesorgt, daR sich auch Sony mit
der Thematik auseinandergesetzt hat und dann

aber Sony Computer Entertainment Europe das
Spiel nicht lizensiert hat, sind auch lizenzrecht-
liche Belange von Sony involviert. Das heif3t,
selbst wenn wir es gewollt hatten, wir hétten
die japanische oder die US-Version nicht selbst
auf den Markt bringen durfen, weil diese Pro-
dukte fiir Europa nicht lizensiert sind. Es ist also
nicht nur das deutsche Konami-Urheberrecht
angegriffen, sondern auch das Sony-Urheber-
recht. Und das ist zusammengenommen stark
genug, um den Import zu untersagen.”

Boot Chip ( Import )
RGB Kabel
Ersatzlaufwerk PSX
Pal Booster

Ridge Racer 4 Jp
~Ridge Racer 4 L.Editi.
JogCon Controller

119,96
119,90
49,95
10990
179,90
89,90

Handleranfragen unter

02323 - 991056
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Aktion-Reaktion? r T : -
0831757 51 57 Knallhart kalkuliert
Telefax: 0831 / 57 51 555 Unsere

War Sonys Aktion nun also eine echte Reaktion auf Konamis
Handhabung von Metal Gear Solid? ,Soweit’, meint Axel Herr,
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alle noch massenhaft Tekken 3 aus Japan im Lager stehen hatten.
ACME hat bspw. 40 Prozent der importierten Menge an Handler im
européischen Ausland verkaufen miussen, da die Nachfrage in
Deutschland zu gering war.”

Die Software findet ihren Weg

Was uns in all den Gesprdchen schnell auffiel, war der enge
Zusammenhang, den Sony zwischen dem Importspielmarkt und
dem Problem der Raubkopien skizziert. Sowohl Herr Gerdes, als
auch andere Mitarbeiter der Firma hielten sich nur kurz bei Thema-
tiken wie Verbraucherschutz , oder ,Sprachbarriere” oder ,Geschéf-
temacherei mit Importspielen” auf, und kamen dann tber den
Punkt ,Geschafte machen mit Importspielen in einem Parallel-Markt"
schnell auf den eigentlichen MiBstand, das Thema ,Raubkopien”, zu
sprechen. Die oben aufgemachte Rechnung des Sony-Ceschafts-
fihrers beinhaltet einen sehr hohen Prozentsatz an Raubkopien,
wobei der Zusammenhang zwischen der massiven Verbreitung von
Raubkopien und Importspielen in unseren Augen zwar da ist, jedoch
eher unabhéngig von der Anzahl der Spiele, die nach Deutschland
kommen. Wie das Beispiel Thrill Kill zeigt, das offiziell noch nicht ein-
mal veréffentlicht wurde, reichten eine Handvoll Beta-CDs, die in
den USA zu Testzwecken verwand wurden, aus, um den deutschen
Raubkopienmarkt vollstandig abzudecken. Ein nettes Beispiel in die-
sem Zusammenhang stammt aus den frihen achtziger Jahren.
Damals programmierte ein deutscher C64-Entwickler das Programm
Turbo Tape fiir den Homecomputer Commodore 64. Er verkaufte
kaum mehr als 300 Exemplare des praktischen Hilfsprogramms, das
dafiir sorgte, dal-sich die Ladezeiten der Spiele auf ein Zehntel redu-
zierten. Geschatzte drei Millionen Kopien des Programms standen
allein in den Regalen der C64-Besitzer in Deutschland, wieviele es
weltweit gewesen sein magen, kann man nur mutmaRen. Man muf
es leider so hart formulieren: Die Software findet ihren Weg!

Rie Ishii von ACME skizziert eher das Bild eines ,Opferlamms”,
das den GroRhandlern von Ketten wie Kaufhof, Media Markt, oder
Karstadt dargebracht werden soll. Diese zumeist iiber die Eigendy-
namik der Videospielszene schlecht informierten Einkaufer jammern
seit geraumer Zeit Uber stagnierenden Absatz, volle Lager und zeigen
sich scheinbar beim Einkauf neuer Ware immer zuriickhaltender.
Sony und alle anderen Hersteller miissen mit gigantischen Riickléu-
fen kenfrontiert worden sein, mutmaRt Rie Ishii und glaubt, dall Sony
CED ein Zeichen setzen muBte, letztendlich sogar zwei: Das im
Oktober verdffentlichte MediEvil hatte als erstes PlayStation-Produkt
einen Kopierschutz, der zumindest die Schulhofpiraterie stark
zuriickschraubte. Zeitgleich setzte SCED mit dem Importverbot ein
fur Insider Uberraschendes Zeichen. Die Signalwirkung fiir's kom-
mende Weihnachtsgeschaft sollte nicht ausbleiben. Jedoch bleibt es
fraglich, ob sich auBer dem Ruin einiger kleiner Handler und groRer
Unzufriedenheit bei den sogenannten ,Opinion Leaders”, den Fre-
aks, die die Spiele aus Japan oder USA zuerst beziehen und dann
viele andere potentielle Kunden damit begeistern, etwas &ndern
wird. Rie Ishii befurchtet eher, dal auch viele Freaks ihren ,Ehren-
kodex" ad acta legen, und schweren Herzens Raubkopien im krimi-
nellen Untergrund erwerben werden. ,Keiner der fanatischen Video-
spieler wird auf das deutsche Metal Gear Solid mit zensierten Pas-
sagen bis Ende Februar warten. Seitdem das Spiel in Japan oder USA
erhéltlich war, wurde jede Anstrengung unternommen, um an die
Software zu kommen.”, erklért uns die Inhaberin von ACME. ,Zudem
werden die Spieler aller Altersklassen immer aufmerksamer, was die
Qualitat der Umsetzungen angeht.”

Raubkopien - Der TodesstoB fiir die Branche?

Manfred Gerdes wird oftmals mit der Frage konfrontiert, warum
Sony Computer Entertainment nicht schon frilhzeitig etwas gegen
Raubkopien und vor allem die Umbauchips unternommen hat. Auch
hier antwortet er mit einer Gegenfrage: Wer hat denn das Abspielen
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von NTSC-Software moglich gemacht? Sony
hat niemals eine NTSC-Konsole oder einen
Chip in Deutschland verkauft. Auf der Stan-
dardkonsole ist eine kopierte oder importierte
Software nicht abspielbar. Man muf das Gerét
manipulieren. Es gibt ja mittlerweile professio-
nelle Umbauer, allerdings keinen, der je von
Sony dazu authorisiert worden wére. Sony
tauscht defekte Cerdte 1:1 aus. Innerhalb der
ersten 30 Tage gibt es ein neues Gerat. Durch
den Umbau hat Sony eine Unmasse an
defekten, getunten Konsolen, die eingeschickt
wurden, die meisten unprofessionell mit
einem dicken Bratlétkolben umgebaut. Sony
ist dann so kulant, eine neue Konsole zuriick-
zuschicken, also die gesamte Serviceleistung
zu Ubernehmen”

Doch auch hier wurde nach Ansicht vieler
Héndler wie Rie Ishii zu lange geschlafen.
LAnfangs”, erzahlt uns Manfred Gerdes, ,hat
Sony die kleine Schar der Chipbesitzer nicht
sonderlich ernst genommen.” Der besagte
MOD-Chip, mit dem man die Sicherheitsabfra-
ge in der PlayStation umgeht, ist seit zwei Jah-
ren relativ unkompliziert zu haben. Trotzdem
sind laut Manfred Gerdes immerhin noch 90

? 1124 ULTRA RAGER PSX

» Analoges Mini-Lenkrad

{bsrzaugen Sia sich von unsersm uimian
und bestsllen Sie noch heute unseran kestenlossn mempem
Sony PlavStion st nasehiltztos Warenzeichan von Sany.

Axel Herr, Konami:

~Sony hat mit Sicherheit ganz vitale
Interessen, den Import

Prozent der 2 Millionen PlayStation-Spieler
legale Kunden, die keinen Chip besitzen. 10
Prozent hingegen bewegen sich in der Grau-
zone. ,Der Handel hat natiidich gejammert
und wandte sich in seiner Not an Sony, die
Misere doch bitte zu [8sen”, filhrt Manfred Ger-
des weiter aus. ,Doch wer hat das Problem
geschaffen? Wohl die Handler. Und wer hilft
bei der Losung? Nur Sony? Das kann nicht nur
ein Thema von Sony sein, sondern auch ein
Thema der Videogames-Handler. Sony will kei-
nen Krieg vom Zaun brechen. Es ist Aufruhr im
Markt. Sony will erreichen, daR der Handel
zum Handeln gezwungen ist. 500.000 Mark
wurden mittlerweile in die Arbeit mit der GVU
investiert, um etwas zu unternehmen. Norma-
lerweise brauchte man eine Armee, um alle
relevanten Raubkopierer oder Chiptuner zu
erreichen, rechtliche Hindemisse kommen
dazu. Da klagt der eine den anderen an, weil

~ unserdingl, Pr

DM 79,99

r4

einzudammen

jemand seinen Wettbewerber loswerden will,
Man muR die Leute observieren und den Fall
moglichst mundgerecht fir die Staatsanwalt-
schaft vorbereiten, dann wird das Verfahren
eingeleitet. Bis die Muhlen der Justiz zu mah-
len beginnen, ist es oftmals zu spét. Medikvil
mit dem Kopierschutz war ein gutes Beispiel,
wobei sich wieder jedermann aufgerufen fihl-
te, gegen Sony zu arbeiten und diesen Kopier-
schutz zu knacken.”

SCED tritt auf die Bremse

Viele der Handler, die sich heute mit hoch-
rotem Kopf und versténdnisloser Miene tber
Manfred Gerdes, Axel Herr und das Importver-
bot aufregen, haben sehenden Auges zum
Status Quo beigetragen und installieren noch
immer kréftig MOD-Chips. Rie Ishii von ACME
ist eine der wenigen rihmlichen Ausnahmen.
Sie nahm mit Erscheinen des NTSC-Chips, mit

augreichend
rund
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NTSC-Software. Er zeichnet sich dadurch aus, daB
er ein Tekken 3 fiir 149 DM via Internet kauft”

dem man ausschlieRlich Importe abspielen
kann, den MOD-Chip aus dem Programm.
Zudem machte sie sich schon vor tiber einem
Jahr bei Sony fiir Sanktionen gegen Raubko-
pierer bzw. Chipvertreiber stark, strich ihre Inse-
rate aus Zeitschriften, die Anzeigen mit MOD-
Chip-Werbung abdruckten und sieht sich letz-
tenendes als der Dumme. ,Obwohl wir in
Eigeninitiative alle Anstrengungen unternom-
men haben, gegen Raubkopierer vorzugehen,
werden wir nun von Sony bestraft”, beschwert
sich die Firmeninhaberin. Um die Selbstver-
standlichkeit vieler Kunden zu dokumentieren,
die Raubkopien konsumieren, erzahlt sie uns
von einem Mitarbeiter des WDR, der sie und
ihr Team im Ladenlokal mit wiisten Beschimp-
fungen bedrohte, weil die von ACME umge-
baute PlayStation keine Raubkopien abspielen
konnte. Immerhin hat der Offentlich-Rechtliche
gerade eine CD gebrannt und freute sich auf
einen vergnigten Spieleabend.

Doch inwieweit kann man die Handler ver-
stehen, die sich jetzt lautstark beschweren?

,Es hat uns zuerst niemand ernst genom-
men”, meint Axel Herr. Konami hat Stichpro-
ben durchgefthrt und dberall da in Deutsch-
land, wo man Importspiele bestellen kann,
anonym Produkte bestellt. Das Ergebnis war
niederschmetternd. Es wurde festgestellt, daR}
der Verkauf von Metal Gear Solid nicht nur
eine einmalige Aktion einiger Handler war,
sondern dal} sich diese Praxis Uber Wochen
fortgesetzt hat. ,Bis zu diesem Zeitpunkt”, und
dies machte Axel Herr klar hervorgehoben wis-
sen, ,gab es keine direkte Strafandrohung
gegen die Handler! Erst als sich herauskristalli-
sierte, da® man mit einem Gentleman Agree-
ment nicht weiterkommen wiirde, drohte man
mit rechtlichen Schritten.

Die grolRe Frage fir die Videospielfreaks ist
nattrlich, wie die Praxis in Zukunft aussehen
wird, ob alle NTSC-Spiele unter das Importver-
bot fallen werden, also auch die Produkte, die
ausschlieflich in Japan oder USA erschienen
sind und in Europa niemals verdffentlicht wer-
den.

Manfred Gerdes stellt sofort die Gegenfra-
ge, namlich, wo man eine Grenze ziehen solle.
Mit welcher rechtlichen Grundlage solle man
den Import und das gewerbliche Vertreiben
eines Importspiels tolerieren, bei einem ande-
ren jedoch die Staatsanwaltschaft einschalten.
Die Handler, die mit NTSC-Software Geschéfte
machen, holen sich zudem kaum noch PAL-
Software. Das sieht man anhand der Inserate
in den Zeitschriften, bzw. anhand der Order-
mengen bei Sony.

Hier muR allerdings angemerkt werden,
daB laut Sony 93 bis 95 Prozent der Handler
ausschlieflich PAL-Software vertreiben, naja,
vielleicht mit kleinen Ausreifern. Viele der

Videospielhéndler haben auch immer eine
Handvoll der interessantesten Importversionen
unter dem Ladentisch.

Axel Herr hingegen sieht die Situation fir
den Freak etwas entspannter: ,Konami hat sich
entschlossen, den Import von all den Produk-
ten zu unterbinden, fiir die man eine vollstan-
dige Lokalisierung in den PAL-Mérkten anvisiert
hat, also wo man eine PAL-Version extra anfer-
tigt, die dann den hohen Qualitdtsanspriichen
gerecht wird. Uberall dort wird man verhin-
dern, daR andere Versionen auf den Markt
kommen. Uberall dort, wo wir sagen, wir brin-
gen das Produkt nicht auf den europdischen
Markt, werden wir mit Sicherheit keine unter-
bindenden Malnahmen treffen. Es gibt in
Deutschland mit' Sicherheit 500-600 Leute,
die auch ein Spiel wie bspw. Toki Meki Memo-
rial spielen. Wie die es tun, ist uns zwar schlei-
erhaft, jedoch gibt es eine groBe japanische
Gemeinde in Deutschland und auch in ande-
ren Markten, die nach diesen Produkten fra-
gen.'

Eine gesunde Einstellung, die mit Sicher-
heit vielen Freaks gefallen kann. Doch hat Kon-
ami nun vielleicht einen Geist gerufen, den
man nicht mehr los wird. Eins ist ganz klar:
gehort man nicht gerade zu den Internetsur-
fern, die mutig genug sind, in den USA oder
Japan als Privatmann zu bestellen, wird man
zukiinftig &hnlich wie bei Kinofilmen ein paar
Monate Geduld aufbringen mitissen, bis man
den neusten Hit aus Ubersee spielen respekti-
ve sehen kann.

.Das sind keine Unternehmer, diese
Leute bewegen sich auf dem Niveau von
Hiitchenspielern!”

Viele Freaks wollen keine PAL-Version,
schon allein wegen der englischen Sprache
und der Geschwindigkeit. Auch der Lernfaktor
ist nicht von der Hand zu weisen, viele Com-
puter- und Videospieler haben ihre Kenntnisse
der englischen Sprache durch die Importspiele
verbessert. Auf die Frage, ob es nicht maglich
sei, NTSC-Produkte parallel zum PAL-Release
mittels Eigenimport nach Deutschland zu brin-
gen, entlockt Axel Herr das ,Gesténdnis”, daR
er selbst in Bezug auf Filme oder Videospiele
ausschlieBlich das englischsprachige Original
bevorzuge. Wir sind der Meinung, dal die
Leute ein Recht darauf haben, diese Produkte
zu spielen. Jedoch ist es gegen unsere Pro-
duktstrategie, in irgendeiner Form selber tatig
zu werden, wir sprechen ja hier tiber Fragmen-
te eines Prozents., fiihrt der General Manager
weiter aus. ,In der Branche herrscht folgendes
Problem: Die pure Verfiigbarkeit eines Produk-
tes wirft die Frage auf, wie man es verkaufen
kann. Doch,” so Axel Herr weiter, liegt das

-Recht nun einmal beim Hersteller, die Produkt-

und Sortimentpolitik im Binnenmarkt Europa
zu steuern. Es ist nicht der Bedarf des Spielers,
der entscheidet, sondern der Hersteller. Die
Branche muR in diesem Punkt erwachsener
werden. Konami empfindet die Vielzahl an
Marktteilnehmern in Deutschland, die auf-
grund der puren Verfiigbarkeit der Ware eine
monopolistische Stellung in Deutschland ein-
nehmen, als Dorn im Auge. Damit entsteht
nach Konamis Ansicht ein unlauterer Wettbe-
werb. Was vielen vielleicht nicht klar ist, ist die
Tatsache”, so Axel Herr, ,daR es sich um einen
Straftatbestand handelt, wenn man ein urhe-
berrechtlich geschitztes Produkt in Europa ver-
duRert, welches hier noch nicht auf dem Markt
ist. Dies ist genauso, als ob ich Ladendiebstahl
begehe, ein Auto knacke usw., das ist die glei-
che Skala. BloR weil diese Straftat in unserer
Branche passiert, die eine relativ junge witzige
Branche ist, andert dies doch nichts an dem
Umstand. Fur mich sind die Leute, die wis-
sentlich ein Produkt verdffentlichen, welches
ein Unternehmen nicht verdffentlicht sehen
mochte, keine Unternehmer, diese Leute
bewegen sich auf dem Niveau eines Hitchen-
spielers.’

Welche Kompromisse kann
man finden?

Auch wir haben uns Gedanken gemacht,
welche Kompromisse man machen kénnte. So
waére es bspw. maglich, daB Sony mit gewissen
Handlern  einen  Vertriebsbindungsvertrag
schlielt, der dazu authorisiert, Importversionen
kontrolliert tiber Sony zu verkaufen. Zudem ist
der Zeitpunkt vorbei, an dem man sagen kénn-
te, man féngt noch einmal von vorne an. Das
professionelle Geschéaft mit den MOD-Chips
muR unterbunden werden, daran sollte jeder,
der vorhat, auf lange Sicht in diesem Markt
Umsétze zu erzielen oder aber nur seinen
Spal vor der Konsole zu haben, mitarbeiten.
,Der wirkliche Freak hat ein hohes Interesse an
der NTSC-Software. Er zeichnet sich auch
dadurch aus, daf er ein Tekken 3 fir 149 Mark
via Internet kauft, aber”, darum bittet Manfred
Gerdes ausdriicklich, ,in Zukunft nicht mehr in
dieser epischen Breite mit unzahligen Hand-
leranzeigen usw.. Dann kénnte Sony mit dem
Importmarkt leben!” Die Handler missen laut
Manfred Gerdes auch auf deutscher Ebene mit
Sony zusammenarbeiten. Momentan werden
die NTSC-Chips frohlich weiterverkauft. Sony
wird weiterhin auf der Bremse stehenbleiben,
notfalls, so Manfred Gerdes, werde man noch
weitaus hartere MaBnahmen zu ergreifen wis-
sen, um die schwarzen Schafe auf der Basis
der Rechtsgrundlage zu verurteilen.
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#“WCW Nitro 64

Sports

THQ/ Nintendo 64 P '?‘,’N!rg-'CnmesA‘._‘ : e
AR ‘g HENNIGy™., 5 tle e
Das ganz vorziigliche WCW vs nWo < = < :

Revenge hélt in den amerikanischen Ver-
kaufscharts derzeit den ersten Platz - da
kann man es durchaus verstehen, das
schnellstmoglich ein Nachfolger nachge-
schoben werden soll. Fraglich bleibt
jedoch, warum dafiir das gurkige Vorbild
WCW Nitro von der PlayStation gewdhlt
wird. Somit sitzen nicht mehr die Wrestling-
Gurus von Asmik an den Tastaturen, son-
dern vielmehr die Jungs von Inland Pro-
ductions, die sich ja bereits mit der PSX-
Version einen zweifelhaften Ruf geschaffen
haben. Die Verantwortlichen betonen aller-
dings im Vorfeld, dal? man aus den Fehlern
des Erstlingswerks gelernt habe. Die
geplanten 60 Kampfer (Hollywood Hulk
Hogan, Goldberg, Macho Man, British Bull-
dog, Sting etc.) sollen diesmal tber Rever-
sals verfligen und zudem besser animiert
sein. Zudem verfiigt das Spiel Gber ein
beschleunigtes Gameplay und neue
Steuerungselemente - angeblich will man
die Wurf- und Grifftechniken von Revenge
ibernehmen. Eine Veroffentlichung in den Staaten ist bereits fiir das Friihjahr 1999 vor-
gesehen, dann wird sich auch zeigen, wie das Spiel im Vergleich mit der méchtigen
Konkurrenz abschneidet.

BRD-Release: ....... SR e e e e Ja

B Street Fighter Alpha 3

Beat'em Up
Capcom / PlayStation

Capcom kann es nicht lassen! Und
wieder steht ein neuer Teil der endlosen
Street Fighter-Serie vor der Tiir - allerdings
sollte man sich diesmal nicht zu einem
vorschnellen Urteil hinreiflen lassen. Street
Fighter Alpha 3 scheint ndmlich endlich
dazu in der Lage zu sein, wieder an das
geniale Gameplay der Street Fighter 2
Turbo-Tradition ankniipfen zu kénnen. Mit
tiber 25 Kdmpfern wird man im Auswahl-
menu erstmal vollig erschlagen - eine der-
artige Vielfalt kennen wir bis jetzt nur von
Tekken 3 oder aus SNK-Pruglern. Hinsicht-
lich der Grafik kann man geteilter Meinung
sein. In der Spielhalle lief Street Fighter
Alpha 3 auf einem CPS3-Board - da kann
die PlayStation gerade hinsichtlich des
Arbeitsspeichers nicht ganz mithalten.
Dennoch, die Programmierer bewegen
sich augenscheinlich stark am Limit, einen so aufwendigen Dragon Punch haben wir bis
dato auf keiner Konsole gesehen. Besondere Beachtung verdient eine Neuerung des
Kampfsystems: Mit der sogenannten Guard Power Gauge kann man nicht mehr unbe-
grenzt lange blocken. Wer also untatig in der Ecke sitzt, bekommt nach wenigen Sekun-
den die Quittung fiir sein passives Verhalten. In den USA soll Street Fighter Alpha 3 im
Mérz erscheinen.

BRD-Release: .........c0004.....Geplant
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EBlades of Steel ‘99

Sports
Konami / Nintendo 63

Der Markt fiir Eishockey-Spiele
wird enger. NHL 99 steht inzwi-
schen erstmalig auch auf Cartrid-
ge zur Verfugung und NHL Brea-
kaway geht in die zweite Runde.
Wayne Gretzky Hockey lassen wir
mal auBen vor - obwohl, vielleicht
hat auch dieses Spiel im Kreis der

N64-Besitzer den ein oder ande-

ren Freund gefunden. Das mit
NHL-Lizenz ausgestattete Spiel
kntpft an die Tugenden seines
populéren Prequels auf dem Nin-
tendo Entertainment System an
und préasentiert sich folgedessen
als  Mixtur aus arcadelastiger
Kufenschlacht und realistischer

Puckjagd. Auch wenn sich das

Spiel noch in einer sehr frihen

Phase befindet, kann man bereits erste Aussagen zum Inhalt treffen. So lauft
das Geschehen auf dem polierten Untergrund schon erstaunlich flott - im
Gegenzug hapert's aber ab und an noch mit den Animationen. Grund zur
Sorge besteht jedoch nicht. Konami will's wissen und hat deshalb den ISS-
Lead Designer mit dem Projekt vertraut. Da kann ja bis zum US-Release im
Februar eigentlich garnichts mehr schief gehen.

BRD-Release: ........ccovivvienennnn Ja
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BAce Combat 3

3D-Action
Namco/ PlayStation

Ganz offiziell: Wéhrend sich
Namco auf der Tokyo Game
Show noch Uber den dritten Teil
der Flieger-Saga bedeckt hielt, gibt
es jetzt auf der Namco-Homepa-
ge endlich offizielle Infos zum lan-
gersehnten Nachfolger. Gerade
grafisch méchte man sich deutlich
von den erfolgreichen Vorgangem
absetzen, besonders die Unter-
grunddarstellung wurde erheblich
verbessert. Diesmal gibt es mehr
Gebdude und detailliertere Land-
schaftsteile - das Gameplay soll
allerdings  nahezu unveréndert
Ubernommen werden. Viel mehr
konnten wir zu dem kommenden
Namco-Kracher bis dato nicht in
Erfahrung bringen, es steht aber
immerhin schon fest, daB man sich bei der Konzeption der High Tech-
Kampfiets (Danke, Mark!) an realen Vorbildern orientieren will. Als Releaseter-
min ist derzeit die erste Jahreshalfte 1999 vorgesehen - da uns dies etwas
unprazise erscheint, vertreiben wir uns das lange Warten solange mit R4 Ridge
Racer Type 4, auch keine schlechte Wahl.

BRD-Release: ... ..ovvvvvvssnsnssncssda

__SHMPLE 1]

[ &

W Mario Party
Spiclesammliung

Hudson/ Nintendo 64

Hey, ein neues Mario! Doch
halt, bevor man jetzt von einem
zweiten Mario 64 trédumt, heifit es
genau aufgepalit. Die vor einem
halben Jahr zwischen Hudson
und Nintendo beschlossene Part-
nerschaft tragt ndmlich erste
Friichte. Mario Party ist eine skur-
rile Mischung aus 50 Mini-Spiel-
chen. Unter anderem in der Pipe-
line: Bowling, ZielschieRen und
Multi-Player-Kémpfe im Bomber-
man-Stil. Normalenweise ist dies
noch nichts Atemberaubendes,
doch immerhin steht diesmal der
Name Nintendo auf der Ver-
packung. Bis zur vier Spieler
gehen gleichzeitig auf Punktejagd - der Nintendo-Fan hat die Wahl zwischen
Mario, Luigi, Peach und Donkey Kong. Besonders lustig wirkt das Bob-Rennen:
In einem Eistunnel jagt man per Splitscreen um die Bestzeit. Der sogenannte
Ball Battle macht auch einen kurzweiligen Eindruck. Auf Wasserbéllen balan-
cierend gilt es, den Kontrahenten eine ziinftige Abkiihlung zu verpassen. Mus-
kalische Naturen vergniigen sich im Mario Orchester - nur wer Melodien per-
fekt im Senso-Stil nachspielt, erhalt die volle Punktzahl.

BRD-Release: ......cevc0vvvvcevns .Nein

wSnowbo Kids 2

Fun-Sports
Atlus/ Nintendo 64

Das erste ,Mario Kart im
Schnee” fand bei uns nicht unbe-
dingt den gewollten Anklang.
Und nun, gut ein Jahr spéter, steht
doch tatsachlich ein Nachfolger
startklar am Pistenrand. Sogar an
eine  Hintergrundstory — wurde
gedacht: Damien, der Teufel per-
sonlich, drangsaliert die friedli-
chen Higel des Snowboard
Lands. Das finden unsere knuffi-
gen Helden nicht besonders gut
und risten sich deshalb zur
Attacke. Noch immer handelt es
sich um einen Fun-Racer, der
durch den Einsatz von Waffen
gehorig aufgewertet wird. Und
was gibt es Neues an der Snow-
board-Front? Zuktnftig geht es nicht mehr nur tber verschneite Hénge, son-
demn auch unter Wasser und sogar im Weltraum mit dem Board auf die jewei-
lige Strecke. Das Extra-Arsenal ist auf zehn Gimmicks angewachsen und auch
die Steuerung mutet besser an - spektakulére Tricks sind problemlos realisier-
bar. Zudem gibt es vier neue Fahrer und eine Custom-Option, die Euren
schopferischen Trieben Spielraum gewahrt. Einen Test des Spiels liefern wir
Euch im Fruhjahr - es sieht so aus, als sollten die Fun-Racer auf dem Ninten-
do 64 unerwartet Konkurrenz bekommen.

BRD-Release: ....ocvveocensinsnascss Ja
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‘wAll-Star Dai-Rantou
Smash Brothers

Beat'em Up
NCL/ Nintendo 64

Immer wenn man am
wenigsten mit einer Uberra-
schung aus dem Hause Nin-
tendo rechnet, wird man
eines besseren belehrt. Fir
Mitte 1999 wurde von NCL
ein abgefahrenes Priigelspiel
mit Nintendo-Segen fur die
64-Bit-Konsole angekindigt.
Besonderen Augenmerk
legen Fans auf die altbe-
kannten Helden aus dem
Nintendo-Universum. Mario,
Donkey Kong, Link, Metroid-
Hauptdarstellerin Samus
Aran, Yoshi, Kirby, Weltraum-
pilot Fox McCloud, Pokemon
Pikachu, Bowser und nicht
zuletzt  Future-Rennfahrer
Blue Falcon geben sich ein
Stelldichein. Nattrlich sind
auch einige versteckte Hau-
degen auf dem Modul ent-
halten - wer sich erfolgreich
durch die feindlichen Reihen
priigelt, darf zukinftig auch

# mit Luigi und Co. Hiebe austei-
len. Grafisch bewegt man sich
in altbekannten  Territorien:
Mario kampft auf dem Turm
! l| des zweiten Levels aus Super
Mario 64, Donkey Kong agiert
im Urwald und Pikachu gibt in
Yamabuki City sein bestes.
Neben der Moglichkeit, dem
Gegner seine Energieleiste zu
rauben, gibt es auch klassische
Ring-Outs - wer EIf Link am
Rand einer Arena einen defti-
gen Kinnhaken versetzt, kann
damit ein vorzeitiges Ende des
Duells provozieren. Besonders
spallig geht es im Vier-Spieler-
Modus zur Sache, ein heiles
_ Gefecht zwischen vier mensch-
lichen Konsolisten sorgt fiir
= (urzweilige Abende vor dem
Nintendo 64. All-Star Dai-Ran-
tou Smash Brothers I3t aus
zwei Griinden grole Vorfreude
aufkommen: Zum einen gibt
es auf dem N64 kaum gute
Beat'em Ups und zum ande-
ren verspricht die strenge Nin-
tendo-Kontrolle einen sorgfaltigen Umgang mit den kultigen Charakteren.
An Zeldas Abenteuer auf dem CDi denken in diesem Moment nur bés-
artige Naturen.

BRD-Release: .........cocvvvnvensnnsasd Wahrscheinlich

fiir
Maystation / N 64 / GameBoy

Neuer Bootchip™ ! ! !
(73X X)m anciun 1,99 DM

10 Stk = 6,99 DM / 100 Stk = 5,99 DM

BOOtChlp* (10XX-70XX)
10 Stk = 4,69 DM / 100 Stk = 3,99 DM

Playst. incl Umbau + DS* 269,99 DM

# fiir US & JP-Importe
Crash Bandicoot 111 79,99 DM
109,99 DM

Zelda 64
Turok 2 (engl.) 109,99 DM

Alle weiteren Spiele auf Anfrage (auch fiir G-Boy)

MB Dualshock 34,99 DM

4,99 DM

Padverlingerung 7,99 DM
(DualShock Kompatibel)

1 MB Memory 9,99 DM
RGB Kabel 9,99 DM

RGB Kabel mit Audioanschluf3 11.99 DM

2 MB Memory Card 19,99 DM

4 MB Memory Card 29,99 DM

24 MB Memory Card 39,99 DM

40 MB Memory Card 49,99 DM

Link Kabel 9.99 DM

MB Pal Booster 29,99 DM
RF Unit (Antennenanschluf3) 21,99 DM
MB Scorpion / Panther 59.99 DM
MB Gun mit Fulpedal 59,99 DM
Multi Player Adapter (DSK) 59,99 DM
CD Video/CD Movie Card 169,99 DM
Lenkrad N64/PSX 129,99 DM
CD Rohlinge 10 Stiick:

650 MB/74min 19,99 DM
700 MB/80min 39,99 DM
100 Stiick 369,99 DM

Lahra Soft
Gocthestrafie 144
31379 Leverlusen
Fax: 02171 4041173

Lieferung nur gegen Nachnahme
+ Fracht und Verpackung
Bei Annahmeverweigerung

berechnen wir DM 20 pausch.

02171 - 404172

Mo — Fr 10.00 - 20.00 Uhr // Sa 10.00 — 16.00 Uhr

Fordern Sie unsere Komplettliste an.

Hindleranfragen erwiinscht
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Philipp Noack und Andreas Binzenhifer

Die Zeit der wilden Spekulatio-
nen, der vagen Vermutungen und
der vollmundigen Presseerkldrungen
hat ein Ende. Als eine der ersten
Redaktionen in Europa haben wir
Segas neues Hardware-Flagschiff
genauer unter die Lupe genommen.
Die Spannung in der Redaktion war
natirlich riesengroR, als der mittler-
weile wieder aus dem Krankenhaus
entlassene Postbote das Péckchen
aus Japan bei uns ablieferte. Die
Erwartungshaltung wurde bis zu die-
sem Zeitpunkt durch tberall im Netz
verbreitete Artikel ins schier Unendli-
che gesteigert, lediglich Fabian
schwamm mit seinem eher skepti-
schen Tokyo Game Show-Bericht ein
wenig gegen den Strom. Da stand er
nun also, und in den Augen der
umstehenden Videospielredakteure
war das typische Leuchten zu erken-
nen, das beim Anblick einer neuen
Hardware immer auftritt. Fir unseren
ersten  Noch-3-Tage-bis-zur-Deadli-
ne-koste-es-was-es-wolle-Marathon-
Test hatten wir natirlich jedes Dre-
amcast-Produkt (Konsole, Peripherie,
Software), das seit dem 27. Novem-
ber in Japan erhéltlich ist, aufgetrie-
ben.

Der Dreamcast

Wesentlich kleiner, als man sich
eine 128-Bit Konsole (64-Bit CPU
und 128-Bit Grafikchip) vorstellt,
blickt es vor Rechenpower nur so
strotzend aus der Kartonverpackung
und wartet nur darauf, die Welt mit
bis zu drei Millionen Polygonen pro
Sekunde zu unterhalten (genauere
Informationen zu den technischen
Daten findet Ihr in der FG 10/98
Seite 13). Wie das Nintendo 64,
wurde die Konsole mit vier Joypad-
Anschliissen an der Frontseite aus-
gestattet, offensichtlich setzt man
auch hier auf eine klare Mutliplayer-

ISSUE 36
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auch ein Browser- und ein Chat-Cli-
ent starten. Ohne genauere Kennt-
nisse der japanischen Sprache, und
vor allem ohne die erst erscheinen-
de Tastatur, machen die Anwendun-
gen jedoch wenig Sinn. Zum jetzigen
Zeitpunkt missen alle Eingaben
Uber ein virtuelles Keyboard mit Hilfe
des Pads gemacht werden, dabei
sind Gber die F-Tasten bereits wichti-
ge Shortcuts, wie ,http://*, www!"
oder ,.jp" erreichbar. Spéter sollen
sich Dreamcast-User weltweit auf
speziellen Servern von Sega einlog-
gen und gegeneinander antreten

29.11.1998 12:40

0Ob das superbunte japanische Systemmenii in der deutschen Version noch so aussehen wird, ist fraglich

Philosophie. Weitere Schnittstellen
finden sich auf der linken (Extensi-
on) und auf der Rickseite (Power,
Serial und MultiAv). Im Extension-
Port steckt ab Werk ein 33.6er
Modem, das sich spater auf ein 56k
Modem aufristen laRt (in Deutsch-
land wahrscheinlich auch ISDN).
Dreamcast benutzt die CD-Technolo-
gie als Speichermedium, wobei man
durch ein spezielles Komprimie-
rungsverfahren bis zu einem Giga-
byte Daten auf einem Trager unter-
bringen kann. Notorische Kopierer
werden mit gewthnlichen Brennern
also keine Chance haben. Neben
dem CD-Fach hat man auf der Ober-
seite der Konsole zwei Tasten ange-
bracht, eine zum An- und Abschalten
und eine zum Offnen der CD-Klap-
pe. Resets werden prinzipiell tber
eine Buttonkombination direkt mit
dem Controller ausgefuhrt. Im Liefer-
umfang ist auBer dem Standard-Joy-
pad noch eine CD-ROM beigelegt
(Dream Passport), die die gesamte
Software zur Internetkommunikation
enthélt. Neben einem Programm
zum E-Mail-Schreiben, 1aBt sich dort

kénnen. Wer gerade online ist, und

woher er kommt, &8t sich dabei
sofort erkennen.

Der Stoff, aus dem
die Trdume sind

Ebenfalls am 27. November wur-
den die ersten Titel fur den Dream-
cast veroffentlicht. Das unumstritte-
ne Zugpferd Virtua Fighter 3tb fes-
selte uns am langsten an den Bild-
schirm, und war deshalb ein aus-
fuhrliches Preview wert (siehe ab
Seite 26). Die neu gegriindete Ent-
wicklerfirma General Entertainment,
die sich aus ehemaligen Program-
mierern bekannter Sega-Spiele wie
Panzer Dragoon, Sega Rally und
Nights zusammensetzt, ist gleich mit
zwei Neuerscheinungen, die exklusiv
fur Dreamcast produziert wurden,
vertreten. Pen Pen Triathlon stellt im
wahrsten Sinne des Wortes ein
ebenso putziges wie knuddeliges
Rennspiel dar, und sorgte vor allem
mit seinem witzigen Vier-Spieler-
Modus fir Stimmung in der Redakti-
on. Ein erstes Preview ist auf Seite
34 nachzulesen. Fur Godzilla trifft
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eigentlich nur
beschrankt zu, da man im Endeffekt

der Begriff ,Spiel”

Jediglich” japanische Stidte platt
trampelt. Warum die Zerstorungsor-
gie dennoch eine unglaubliche Anzie-
hungskraft — auf  vernunftbegabte
Wesen austibt, steht auf Seite 36. Fur
Europder vollig unspielbar, und
momentan noch ganz auf den japa-
nischen Markt zugeschnitten, wurde
July. Es handelt sich um ein Adventu-
re, bei dem man in die Rolle eines
gewissen Josh schlipft, und sich auf
die Suche nach dem Geheimnis
eines Wesens namens Gene begibt.
Cene, eine  nicht-menschliche
Lebensform, ist in der Lage, die
Cestalt eines Menschen anzuneh-
men. Ohne eine englische Uberset-
zung der japanischen Bildschirmtexte
geht aber leider die komplette Story
verloren, was sich bei diesem Cenre
ziemlich spaftotend auswirkt. Dank
Sega Deutschland (Hallo Tinal) war
es uns moglich, dartiber hinaus eine
Auto-Demo von Sonic Adventure zu
bestaunen. AuRer der bereits auf der
Herbst-ECTS  présentierten  Introse-
quenz gewdhrt das Sonic Team Ein-
blicke in einige Levels.

Peripherie

Wichtigstes Zubehor ist sicherlich
das mitgelieferte Standard-loypad.
Das etwas andere Design erinnert
entfemnt und mit etwas Phantasie
betrachtet an die gute alte Enterprise.
Zeitgemal findet man oberhalb des
digitalen Steuerkreuzes einen Analog-
Stick, der einen robusteren Eindruck
macht als sein Nintendo-Pendant.
Zum ersten Mal in der Videospielge-
schichte wurde ein Original-Pad
neben funf digitalen Buttons (inklusi-
ve ,Start”) auch mit zwei analogen
Knopfen ausgestattet, welche sich
besonders fur die Simulation realer
analoger Prozesse (wie Beschleuni-

E-mails mit dem Pad zu schreiben ist zwar grundstzlich moglich, friiher oder
spater wird die Tastatur aber zum Pflichtprogramm

gen oder Bremsen) eignen. Sie sind
auf der Unterseite angebracht und
kénnen leicht mit den beiden Zeige-
fingern erreicht werden. Sega be-
gniigte sich nicht damit, seinem Con-
troller lediglich einen VMS-Slot zu
spendieren, sondem derer gleich
zwei. So lassen sich problemlos z.B.
ein VMS mit einem spéter erschei-
nenden Puru Puru Pack (Stichwort:
Rumble Pack) kombinieren. Das VMS
selbst stellt eine multifunktionale
Speicherkarte ~ mit  LCD-Display
(48*32 Pixel) dar. Vom Aussehen her
erinnert es an eine Art Mini-Game-
Boy (A- und B-Tasten, Steuerkreuz,
etc.) und auch in seiner Funktionalitét
kénnte es ein Abkdmmling von Nin-
tendos Pokemon-Familie sein. Primér
wird es jedoch als Speichermedium
(200 Blocke) genutzt. Damit man
das Display auch bei eingestecktem
VMS erkennen und dann sinnvoll
nutzen kann, hat das Pad an der ent-
sprechenden Stelle eine Aussparung.
Speziell fir Virtua Fighter hat man
einen Virtua Stick herausgebracht, der
es mit der herkdmmlichen Spielhal-
len-Hardware ohne weiteres aufneh-
men kann. Superrobust und langlebig
(dank Mikroschaltern) steigert er das
Spielvergniigen von Beatem Ups
erheblich. Fir die Zukunft plant Sega
einen Racing Controller, ein Micro-
phone Device (Arbeitstitel), einen Fis-
hing Controller (fir Get Bass), ein
Dreamcast Keyboard und eine VGA-
Box, mit der man seinen Dreamcast
an einen VGA-Monitor anschlieen
kann.

Fazit

Das Paket Dreamcast Uberzeugt.
Bereits die ersten Titel demonstrieren
die Rechenpower der Hitachi-CPU
und des NEC-Grafikchips, die den
Dreamcast eindeutig zur momentan
leistungsfahigsten Konsole auf dem

Dreamcast.

| Markt machen. Allerdings muB man
. in aller Deutlichkeit sagen, daR die
| Erwartungen zu sehr in die Hohe
. geschraubt wurden. Die angekiindig-
. te Ebenbiirtigkeit bzw. Uberlegenheit
| zu Model 3 sieht man den bisher
. erhaltlichen Titeln jedenfalls nicht an.

Man mulB sich aber fairerweise vor

| Augen halten, daR fiir gewshnlich

bereits die zweite Softwarewelle die

. Hardware besser zu nutzen weil,
. Uber die reine Bildqualitat kénnen wir
. keine endgiiltige Aussage machen,
. da unser System ausschlieRlich tber
. Cinch lief. Soundtechnisch beweist
der Dreamcast deutlich, warum eine

teure Musikanlage teuer ist. Um es
kurz zu fassen, der 32Bit-Yamaha-
Soundchip rockt. Auch das Joypad
liegt gut in der Hand. Alle Bedienele-
mente sind optimal erreichbar, und
mit analoger Technik ist man fir die
Zukunft gertstet. Das VMS ist mehr
als eine Next-Generation-Speicher-
karte und wird sicher die ein oder
andere Innovation ans Tageslicht
befordern. Fir umgerechnet etwa
350.- Mark (der Preis fiir den Dream-
cast) bekommt der videospielbegei-
sterte Japaner die technisch beste
Heimkonsole, die es derzeit fur Geld
zu kaufen gibt. Fir ein Spiel muB
zusétzlich nochmal mit ca. 100,- DM
gerechnet werden.

Von Sonic Adventure gibt es bisher lei-
der nur eine nicht spielbare Demoversion. Wenn
das ebenso schnelle wie hektische Gameplay auch
entsprechend kontrollierbar wird, konnen wir uns auf
einen vielversprechenden Genre-Mix freuen.
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Jede Konsole bendtigt bei ihrer
Markteinfiihrung einen Titel,
der das System verkauft, sprich,
fiir die Leute aufgrund seiner
herausragenden Qualitét allein
den Besitz der Hardware
rechtfertigt. Im Fall des
Dreamcast heillt dieser Titel,
wie nicht anders zu

erwarten gewesen,

Virtua Fighter 3tb.

Claubt man Gerichten aus
Japan, so waren die ersten 150.000
ausgelieferten Konsolen bereits nach
wenigen Stunden vergriffen. Da es
nun einmal wenig Sinn macht, sich
ein Hardware-Gerdt ohne die ent-
sprechende Software zu kaufen,
kann man sich leicht ausrechnen,
wie oft Virtua Fighter 3tb bereits tber
die Ladentheke gewandert sein diirf-
te. Angesichts der in Japan unglaub-
lich beliebten Automaten-Version
von1996, die auf einem Model3-
Board basiert, ist dies eigentlich nicht
allzu verwunderlich. Bereits die bei-
den Vorgénger, die sich getrost als
Pioniere der 3D-Beat'em Ups
bezeichnen lassen, sorgten mit einer
ausgewogenen Mischung aus Spiel-
barkeit und guter Optik fur groRes
Aufsehen. Den richtigen Durchbruch
erreichte man aber wie gesagt erst
mit der Spielhallen-Variante des drit-
ten Teils. Sega selbst gab sich in den
letzten Wochen zuversichtlich, mit
dem Dreamcast die Féhigkeiten des
ungleich teureren Model3-Boards
gar tbertreffen zu kénnen. Entspre-
chend grof® waren die Erwartungen
unsererseits an das fertige Produkt,
auch wenn man sich langst im Kla-
ren war, dall der Vergleich wohl
etwas hinkt, da mit den momenta-
nen Mitteln (kein RGB-Kabel, keine
VGA-Box) sicherlich noch nicht die

Q 5 J.-'"TUJ UL 4 Durch die Huhenunlersch:ede kann man
K = Trefferzonen verandern

Selbst die kleinen Sandverwehungen des Automaten

wurden umgesetzt
RRESS RESS ﬁ’g

TRTRER l

| ] | —

JUTERY.

Auf dem Automaten war in dieser
Stage hellichter Tag

Keiner freut sich so ausgiebig {iber einen
Sieg wie Wolf

beste Bildqualitét zu erzielen ist, und
die ersten Spiele einer Konsole die
Chips nicht anndhernd an ihre Lei-
stungsgrenzen treiben. AuBerdem
kommt noch hinzu, dal die Heim-
konsole neben permanentem Free-
Play nattirlich noch den Vorteil hat,
mehrere Spielmodi und meistens
auch versteckte Charaktere zu bie-
ten.

Teamgelst

Natrlich finden sich in der
Umsetzung fur den Heimbereich
auler dem Herzstick, also der
Umsetzung des Arcade-Originals,
(heildt hier Normal Mode) noch wei-
tere, auf die neue Zielgruppe ange-
paBte Spielvarianten. Training und
Team Battle (das Kurzel fur diesen
Modus hat sogar seinen Weg in den
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Deutlich zu sehen: Im Gegensatz zu einem Tekken sind hier auch die
Hintergriinde echt dreidimensional

Namen gefunden!) erweitern die
beschréankten Maglichkeiten

des Benutzers in Sachen Lernphase
und Zwei-Spieler-Unterhaltung. Dabei
oglicht der Teamkampf die Wahl
erschiedlicher Charaktere: soviele
Bouts man in den Optionen einge-
stellt hat, soviele Fighter (kann auch
dreimal derselbe sein) mull man aus-

. o .
ottt S e

Wer sich einmal im Wiirgegriff des Taka-Arashi befindet, kommt nicht mehr
so schnell heraus

so tritt der nachste in der Reihe an
seine Stelle, und der Sieger kémpft
mit etwas aufgefrischter Energieleiste
weiter. Virtua Fighter 3 wartet mit
einem schier unerschépflichen Reper-
toire an verschiedenen Schlag- und
Tritt-Kombinationen auf, die sich
jeweils noch mit einer Reihe von Rich-
tungstasten kombinieren lassen. Wer

lichkeiten seiner jeweiligen Figur ver-
schaffen will, kommt um den Trai-
ningsmodus nicht herum. Zwar hélt
der computergesteuerte Gegenspieler
nicht vollig still, aber man kann se

Starke zumindest mittels einer Skala
von eins bis neun regulieren. Aufer-
dem wird im linken unteren Bild-

schirmbereich eine scrollende Statistik

wahlen. Wird jetzt einer geschlagen, sich einen Uberblick tber die Mog-  ber die Verzogerungen und
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Mittels gehaltenen Start-Knopfes kann man alternative Versionen
der einzelnen Stages anwahlen

L0

RN DSSESTONTRRIRO

Der/die geheimnisumwitterte Dural erscheint grundsatzlich als Bonusgegner am
Ende eines Turniers

Wer also genau wissen will, warum
ein  bestmmter Combo nicht
.connected”, mul sich nur hierher
begeben. Neben der Wahl einer
Spielart, 18Rt sich vom Hauptment
aus auch noch ein Spielstand
sichem und laden, und die Entste-
hungsgeschichte der beiden Vorgén-
ger anhand eines MPEG-Movies
nachvollziehen. Wer Virtua Fighter
genauestens auf seine Bedurfnisse
zuschneiden mochte, wird frither
oder spéter das Optionsmen( aufru-
fen. Hier lassen sich dann alle spiel-
spezifischen Einstellungen, wie z.B.
Schwierigkeitsgrad, Anzahl der Bouts,
Lebensenergie oder die Konfigurati-
on des Pads erledigen.

Simulation statt
Fiktion

AM2s Anspruch in Bezug auf die
Virtua  Fighter-Reihe war schon
immer einer, der dem Begriff Simu-
lation naher stand, als das bei den
meisten anderen Genrevertretern
der Fall war. Diese Tatsache ist umso

gedr‘uckt Tasten eingeblendet. -

CHAUTERCER

iy
I

erstaunlicher, wenn man bedenkt,
daR die Steuerung von Virtua Fighter
3 lediglich” auf dem regen
Gebrauch von vier unterschiedli-
chen Tasten beruht. Zwei davon
umfassen rein offensive, die ande-
ren beiden ausschlieRlich defensive
Bewegungsabldufe. Das Attackieren
eines Gegners lduft also immer auf
die intensive Benutzung von Kick
und Punch hinaus. Sie erhalten ihre
vielféltigen Einsatzméglichkeiten

durch die geschickte Kombination
mit den Richtungstasten. Bereits aus
den anderen Teilen bekannt ist der
Guard-Knopf. Bei einem Angriff muf3
zu einer gelungenen Deckung aber

Sarah setzt auch unfaire Mitt solange i
sie damit einen Sieg garantieren kann

sunge”,
sole

je: DM 24,80

Game Breaker N64-Cheats Vol. 2 * ISBN: 3-933678-03-X
Game Breaker PSX-Cheats Vol. 3 * ISBN: 3-933678-02-1

Die zwei ultimativen Sammlungen an neuen Cheats, Tricks und
Losungen (ohne Uberschneidungen mit den Vorginger-Biichern)
fiir die Nintendo 64-Konsole und die Sony Playstation!

http://www.modern-media.net

Bestell-Fax: 06181 - 2 66 90
Bestell-Hotline: 0180 - 5 25 67 89
oder per E-Mail: modernmedia@gmx.de

R 2 . .
—  DYNamic Systems:Tel. 03614 - 50055 » Fax. 03614 - 500514

AHA Computerspiele:Tel. 033 - 3457001 = Fax.033 - 3457004

Der Versand erfolgt innerhalb Deutschlands zzgl. DM 5,- Versandkostenpauschale zu unseren
it . - 3 .
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noch die Trefferhthe bertcksichtigt
werden. Virtua Fighter unterscheidet
hier High-, Medium- und Low-Zonen.
Man kann also mit einem Medium-
Guard z.B. keine FuRfeger blocken.
Erstmals im vorliegenden dritten Part
hat man noch eine Escape-Taste mit
hinzugenommen. Sie dient dazy,
einem Schlag oder Tritt seitlich auszu-
weichen. Mit etwas Ubung kann man
so sein Gegeniber beinahe in den
Wahnsinn treiben. Das komplexe
Combosystem, die Wurftaktiken und
fortgeschrittenere  Techniken  wie
Reversals und Counterattacks basie-
ren im Endeffekt auf diesem elemen-
taren Grundgeriist. Dank der Ausge-
wogenheit zwischen Offensive und
Defensive ist es also kaum noch
moglich, einem gelbten Spieler
durch hektisches Knopfchengedriicke
das Heft aus der Hand zu nehmen.
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Akira Yuki war der beherrschende Charakter des zweiten
Turniers, und er kehrt mit der Biirde des Meistertitels
auriick. 1hn gilt es zu schiagen. Ebenfalls ein alter Bekann-
ter und iiberaus ehrgeiziger Kampfer ist der Chinese Lau
Chan. Sein Alter hatte bisher keinerlei Einflufl auf seine
Schnelligkeit, und seine Leidenschaft fiirs Kochen lebt er in
seinem Restaurant aus. |m letzten Turnier besiegte er seine
Tochter Pai. die dank ihrer exotischen Kampfkunst Ensei-
Ken, und natiirlich ihrer optischen Vorziige. die Hauptrolle
in einem Hollywood-Streifen iiber die verschiedenen
Kampfstile der Welt erhalten hat. Der gerade mal 20jahrige
Skater Lion Rafale verlor zwar sein letztes Match gegen
Kage Maru, entreckte dahei aher emeut seinen Kampfgeist
und setzt deshalb sein Training zu Hause bei seiner Familie
fort. Taka-Arashi war einst fiir seinen kraftvollen Sumo-Stil
bekannt. Nachdem er aber einen amerikanischen Wrestier
in einem Untergrund-Kampf getitet hatte. zog er sich zum
Training in die Berge zuriick. Erst die Einladung zur Welt-
meisterschaft bringt sein Blut wieder ins Wallen und ihn
zuriick in die Arena. Sarah Bryant leidet seit dem letzten
Turnier an Amnesie und ist noch immer in New York auf der
Suche nach ihrem wahren Ich. Ihr Bruder Jacky Bryant

ARE

T

versucht erfolglos, sie zu iiberreden, wieder mit ihm zuriick
nach San Francisco zu ihren Ettern zu ziehen. Der Profi-
Wrestler Wolf Hawkfield trainiert in den kanadischen Wal-
dern und hofft auf eine Revanche gegen Akira, der ihn
auletzt nur knapp besiegte. Jeffry McWild. der sich mittler-
weile den Traum vom eigenen Boot erfillt hat. hort privat
am liebsten Reggae-Musik und fangt auch schon mal den
ein oder anderen Hai mit hloflen Handen. Kage-Maru, der
seine Mutter im Verlauf des letzten Turniers aus den Klauen
des Veranstalters Judgements befreite, spielt am liebsten
u Hause in Hagakure das japanische Spiel Mah-Jong. Der
alte Chinese Shun-Di kennt nur ein Lebensziel: Trinken, bis
der Arzt kommt. Seinen Kampfstl bezeichnen Kritiker des-
wegen auch haufig als Drunk Kung Fu. Aci Umenoko ist mit
47 Kg die leichteste der drei weiblichen Teitnehmerinnen.
Sie stammt aus einer Familie mit jahrzehntetanger Kampf-
sporttradition. Der Veranstalter des dritten Turniers, Judge-
menté, setzt sich aus den Kipfen von sechs riesigen Kon-
zemen zusammen, die die Weltherrschaft anstreben. Um
auch bei ihrer eigenen Veranstaltung erfolgreich zu sein,
schicken sie Dural. ein hochst merkwiirdiges und undefi-
nierbares Wesen ins Rennen.
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Automat fiir's
Wohnzimmer!

Von den vier zum Japan-Start
des Dreamcast erschienenen Titeln
macht Virtua Fighter 3tb mit
Abstand die beste Figur. Selbst wer
funf Minuten zuvor noch eine
Runde am Original-Automaten ver-
bracht hat, wird von der Perfarman-
ce begeistert sein. Alle Stages wur-
den bis auf die kleinsten Details
nachempfunden. In der Runde von
Kage werden einzelne Blatter vom

' Wind aufgewirbelt und die Steinplat-

ten am Boden ragen ein wenig her-
aus. Die Kampfer hinterlassen kurz-
fristig Spuren im Sand, U-Bahnen
sausen durch unterirdische Tunnel,
und samtliche Schatten werden
vom kornplexen 3D-Fighter auf die
zweidimensionale Oberflache des
Bodens umgerechnet. Selbst verlo-
rengegangene Kleidungssticke wie
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Einzigartig hochauflé-
sende 3D-berechnete
Arenen

Mehr als 300 NBA-
Spieler mit authenti-
schen, zum verwechseln
&hnlichen Gesichtern,
KérpergréBen und
Hautfarben

Innovative 3D-Polygon-
Engine, die eine umwer-
fend realistische
Darstellung ermdglicht
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Kreieren Sie lhre eigenen
Spieler, Ihr eigenes Team
und lhre eigene Taktik
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m Dural zu besiegen, erhalt man jeweils nur eine Chance,

U danach ist Virtua
Fighter 3 durchgespielt :

PRESS STAAT BUTTON

Wer in der Insel-Stage per Ring
Out verliert, ersauft

Hut oder Mundschutz werden das
ganze Match Uber mit einem eige-
nem Schatten versehen. Auch die
haufig angekindigten Transparenz-
Effekte sind in beinahe jeder Stage
zu finden. Samtliche Mauern und
Begrenzungen werden, kurz bevor
sie in den Blickwinkel geraten, ange-
nehm durchsichtig. Die Hintergriin-
de werden in drei Dimensionen dar-

gestellt, und verleihen dem Spiel so
ein  ausgepragteres  rdumliches
Erscheinungsbild. Dank der grofRen
Anzahl von Polygonen pro Sekunde
wirken vor allem auch die Kampfer
wesentlich abgerundeter und damit
menschlicher. Doch was wére Virtua
Fighter ohne seine tadellose Spiel-
barkeit? Einfache Moves und kleine-
re Kombinationen lassen sich recht
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ﬁ Bio Freaks 99,90 NHL'98 49,90  Rapid Racer 49,90 Defcon 5 9.90
w Silicon Valley 99,90  NBAlive '98 49,90 Clock Tower 39,90 MegaManX3 9,90
0 Body Harvest 99,90  Dynasty Warriors 39,90 Darkstalker 44,90  Night Warrior 9,90
eE Ak Pilotwings 69,90  Bio Freaks 77,00  Tokio Highway Batfle 59,90  Skelefon Warrior 9,90
T NBA Pro 98 79.90  Formula Karts 44,90  TestDrive 4 44,90  Batllemonsters 9.90
Airboarders 79,90 Magicthe Gathering 44,90  Streefracer 49,90 EarthWormJim 9,90  Small Soldiers -
Olympic Hockey 69,90 Road Rage 59,90 Disrupter 44,90  Primal Rege 9,90 Gold Edition uUs 79,90
Lamborghini 69,90  Bloody Roar 59,90 Skullmonkeys 44,90  Black Fire 9,90 weitere
Virtug Chess 79,90  Wrecking Crew 49,90 1SS deluxe 39,90  NBA Action 990 auf Anfrage Im Internet: www.videogame.de

Fax 030 425 48 62

Video & Game wunscht Frohe Weinachten und ein gesundes Jahr 1999 !!!

Geschiftszeiten: Montag bis Sonnabend 9.00 Uhr - 22.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fir nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal

20 DM. Unfreie Sendungen werden nichtangenommen! Ankaufbequem per Post nach telefonischer Absprache. Versandkosten betragen 10,00 DM + Nachnahmegebhr.
Pastanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Danziger Sir.124.  US - Import® GV - gebraucht « Dt - Deutsch
Ladenpreise kénnen abweichen! Alle Deutschen Titel auch als ungebremste NTSC-Version lieferbari!!
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Wir akzepfieren auch die Zahlung per Kreditkarte v.a.
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Sarah verfiigt i ine
Menge guter Kick-Combos

CHARPION | VIK

besten verstanden hat und vor
allem auch anzuwenden weil.
Dank der 13 sehr unterschiedli-
chen und insgesamt gut ausbalan-
cierten Charaktere darf man wahr-
haft astronomische Werte fiir die
Langzeitmotivation erwarten. Allein

i . ; B die Zeitspanne, bis man alle
Moves und Techniken eines einzi-
Sl gen Fighters so beherrscht, daR

man sie ohne zu Uberlegen

schnell herausfinden und an-
schlieRend effektiv anwenden. Um
l&ngere, wirkungsvollere Schlagse-
rien an den Mann zu bringen, mul}
man sehr genau wissen, was man
tut. Selbst kompliziert erscheinen-
de Tastenkombinationen, sind
absolut sauber ausfihrbar. Man
fuhlt sich eigentlich immer fair
behandelt. Auch die Schwierig-
keitsstufen werden einer breiteren
Masse gerecht. Wahrend man sich
auf Easy noch verhéltnismaRig
leicht ,durchklicken” kann, zeigt
sich spatestens auf Hard, wer das
wichtige  Zusammenspiel von
Angriff und  Verteidigung am

anwenden kann, dauert langer als
bei den meisten anderen Spielen.
Um also eine endgiiltige und fest
verbindliche Aussage (ber die
Qualitét dieses ganz speziellen
Beat'em Ups treffen zu kénnen,
bendtigen wir schlicht noch mehr
Spielzeit, nachste Ausgabe mehr.
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Philipp Noack

Wenn man sich das Start-
Lineup fiir den Dreamcast
ansieht, kann man ganz klar
Segas Strategie erkennen, alle
Ké&uferschichten ansprechen
und diese mit spezifischen
Titeln bedienen zu wollen. Der
Platz von Pen Pen Triathlon 148t
sich in diesem Schema relativ

leicht lokalisieren.

Zumindest fur die hiesige Kaufer-
gruppe mag man das jlingere Seme-
ster anvisieren. Dal} die Japaner in
dieser Beziehung einen etwas ande-
ren Geschmack haben, durfte ja hin-
langlich bekannt sein. Mit viel Liebe
zum Detail haben die Entwickler von
General Entertainment eine ganze
Schar von knuddeligen Hauptdarstel-
lern erschaffen, die es einem im Sel-
ect-Screen wirklich schwer machen,
sich fur eine Figur zu entscheiden.
Ob putzigen Pinguin oder niedliches
Nilpferd, man muR die ganze Bande
einfach liebhaben. Zuvor darf noch
einer von drei Modi angewahlt wer-
den: Normal, Time Attack und Multi-
player (mit bis zu vier Teilnehmern).
Wer allein vor seinem Dreamcast
sitzt, kann sich durch einen Sieg auf
einer der vier Hauptkurse, die jeweils
in einzelne Etappen unterteilt wur-
den, Gimmicks erspielen, die dann
direkt an den Charakteren bewun-
dert werden kdnnen. So kann man
die Bekleidung verdndern oder sogar
zusatzliche Items wie einen Ruck-
sack aufsetzen. Nattrlich durfen alle
Verbesserungen, ebenso wie alle im
Time Attack erspielten Zeiten, auf
einer VMS gespeichert werden. Das
eigentliche Rennen findet dann in
unterschiedlichen Disziplinen statt.
Je nach Teilabschnitt wird um die
Wette geschwommen, gelaufen und
gerutscht. Mittels A-Knopf kann man

Dreamcast.

Freie Sicht auf Segas neuer Konsole, weit und breit kein rechenzeitbedingter Nebel zu
sehen (zumindest in diesem Level)
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dabei die Intervalle vorgeben, in
denen die Tiere einen Zug machen.
Wenn man einem Kontrahenten
einen StoR versetzen will, benutzt
man die B-Taste. Doch Vorsicht, geht
die Attacke ins Leere, ist man selbst
fur eine kurze Zeit benommen.

Phantasialand

Die vier Grundparcours sind sehr
abwechslungsreich gestaltet worden.
Man beginnt in einer Winterpudding-
welt mit kleinen Schneestiirmen,
langen Eispassagen und kunterbun-
tem Weihnachtsschmuck. Als nach-
stes gelangt man in eine Wasserwelt

Diese Regenbogen
stellen Beschleuniger dar

mit U-Booten, unterirdischen Tun-
neln und schillernden Pflanzen. Eine
Flipper-ahnliche Strecke, mit vielen
Rutschpartien und Bumpern, und
ein Halloween-Stage (inklusive Gei-
sterhaus und Skelette) runden das
verriickte Spektrum ab. Pen Pen Tri-
athlon spielt sich wie eine Mischung
aus Mario Kart, Motor Toon Grand
Prix und Diddy Kong Racing. Gleich-
zeitig hat man durch das Rutschen
aber auch ein véllig neues Konzept
mit eingebracht. Der Spieler mufR
durch rhythmisches Driicken seine
Figur moglichst immer auf einem
hohen Geschwindigkeitslevel halten,
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Trotz des kleinen Bildausschnitts leidet die
Ubersichtlichkeit nicht iiberméRig
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¥~ Der Riicken dieser Riesenbadeenten erweist Y
sich als Trampolin

- — D
Bei Pen Pen Triathlon freut sich auch der Dritte
wie ein Sieger

um nicht von CPU-gesteuerten oder
menschlichen Gegnern tberholt zu
werden. Anfangs ertappt man sich
ab und zu dabei, wie man genau
dieses standige Schwungholen in
den falschen Abstanden erzwingt
oder gar ganz vergift. Die zucker-
sife Optik uberzeugt vor allem
durch ihre groBe Abwechslung und
die vielen Kleinigkeiten, die man bei
den Charakteren und in den Levels
erkennen kann. Die Kénigsdisziplin
ist ganz klar der Multiplayer-Modus,
auch bei vier Spielern geht der Dre-
amcast (wie zu erwarten) nicht in
die Knie, und sowoh! die Framerate,
als auch die Detailanzahl bleiben
konstant hoch.

> in;former

Pen Pen Triathlon nutzt als erster Dreamcast-~
Titel neben der reinen Abspeicherfunktion
die Moglichkeit. das Display des YMS direkt
anzustevern, und stellt dort den jeweils
selektierten Charakier dar. Uber Sinn und
Unsinn dieser Anzeige LBt sich jetzt sicher-
lich streiten, doch wenn man sich vorstellt
dafl dort spéter Informationen zu sehen sein
werden. die den Mitspielern verborgen blei-
ben, sieht man dieses Feature in einem
anderen Licht.

V¥V facts

............. Fun Racer

Genre:
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Andreas Binzenhifer

Ein BWL-Student reiBt, in ein
unnatiirlich wirkendes Godzilla-
Kostiim gezwéngt, etwas
ungeschickt billige Papp-
fassaden ein und bespuckt
dabei ein an einem Seil aufge-
héngtes Plastik-Monster mit
Feuer. Das unerklérliche
Phénomen dabei: Millionen
von Japanern schauen
begeistert zu.

In Japan boomt Godzilla nach
wie vor. Kein Wunder also, dal} Sega
versucht, den Hardware-Verkauf des
Dreamcast mit einem Titel rund um
den Gummi-Giganten zu pushen.
Der Sinn des Spiels besteht einzig
und alleine darin, ganze Stadte dem
Erdboden  gleichzumachen.  Von
Osaka Uber Yokohama bis hin zu
Tokyo mussen insgesamt funf Metro-
polen, aufgeteilt in elf Stages, zer-
stort werden. Dazu bewegt man die
Riesenechse durch die Strassen und
lost die weltbekannte Parkplatznot,

il
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Die Perspektive wird automatisch ohne EinfluR
des Spielers gewechselt
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Die Armee wehrt sich meist erfolglos gegen it
die Riesenechse

indem man einfach durch sdmtliche
Hochhéduser, Einkaufszentren und
Wohnsiedlungen marschiert, die im
Weg stehen. Dummenweise findet
die Armee das ganz und gar nicht
witzig, und attackiert das braungriine
Monster vom Boden sowie aus der
Luft. Godzilla tangiert dies allerdings
nur peripher, da er sich mit riesigen
Feuersalven wehren, oder mit einem
kréftigen Urschrei neue Energie tan-
ken kann. Jede Runde endet entwe-
der nach einem gewissen Zeitlimit,
oder wenn man 100% der Gebédude
zerstort  hat. Danach  wird die
erbrachte Leistung bewertet. Nur
wer gute Noten in den Fachern Zer-
storen,  Geschwindigkeit, Feuer-
spucken, Energie, Kombos und Aus-
gewogenheit erhalt, kann die ndch-
ste Stadt in Angriff nehmen. Wahl-
weise darf man auch mit der in
Japan ebenfalls sehr beliebten

Metal-Version Godzillas  antreten,
oder im Time Trial versuchen, inner-
halb eines vorgegebenen Zeitlimits
soviel wie moglich plattzumachen.
Mit dem zum letzten Filmstart
erschienenen  Godzilla-VMS  kann
man die VMS-Schnittstelle sogar
schon interaktiv nutzen (siehe Infor-
mer).

Einmal Godzilla
sein und aus allen
Zwiéngen fliehen

Mal ehrlich, wer dieses Preview
liest, wird sich wohl denken: Ah, wie
bitte, das kann doch nicht wahr sein?
Ist es aber. Um das Spiel richtig zu
verstehen, mul? man es erst einmal
angespielt haben. Godzilla ist perma-
nent aus spektakuldren Perspektiven
zu sehen, so dal} er immer gewaltig
und bedrohlich wirkt. Die Steuerung
ist sicherlich recht einfach gehalten,
und die ganze Spielmechanik strahlt
eine gewisse Ruhe aus, die durch
die kontroverse Hintergrundmusik
teilweise in  panische  Hektik
umschwingt. Nach und nach ent-
deckt man immer mehr den SpaR
am Trash, zumal man nach jedem
Level einen weiteren von insgesamt
16 kurzen Godzilla-Filmausschnitten
als FMV bestaunen darf. Nach meh-
reren Stunden gerdt man beinahe
auf neue mentale Ebenen, womit
der erste Schritt in Richtung
anspruchsvolle psychologische
Selbstheilung getan wére. Bei God-
zilla ist es also nicht primar wichtig,
zu gewinnen, sondern es geht eher
darum, Spal} zu haben. Doch keine
Angst, auch die taktischen Elemente
kommen nicht zu kurz. 100 Prozent

ISSUE 36
FUN GENERATION 01-99

Der Mecha-Godzilla hat ¥
unterschiedliche Waffen

zu erreichen ist nicht gerade einfach,
eventuell hat man einen kleinen
Baum im Park stehen lassen, oder
einfach die Levelabgrenzung zu
lange Uberschritten. Technisch ist vor
allem die musikalische Begleitung
hervorzuheben. Die Grafik ist sicher-
lich gewollt an die alten Filme ange-
lehnt, zeigt aber dennoch ab und an
den ein oder anderen beeindrucken-
den Transparenz-Effekt. Ob Godzilla
auf lange Sicht begeistern kann,und
wie gut die interaktiven Pocketzillas
im Vergleich zu anderen VMS-Spie-
len sind, werden wir Euch natiirlich
maoglichst bald mitteilen.

> in;former

Die kleinen griinen VMS-Godzillas lassen
sieh wie ein Tamagotchi langsam aufziehen,
mit dem Unterschied. daB auf einem VMS
(Visual Memory System) natiirlich mehrere
Mini-Echsen Platz haben. Sind die kleinen
Pocketzillas erst einmal grofl genug, kann
man entweder zwei VMS-Einheiten direkt
miteinander verhinden und deren Bewohner
gegeneinander antreten lassen, oder sie in
den Dreamcast importieren. um dort mit
ihnen weiterzuspielen.

V¥ facts
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Philirp Noack

Wer hitte noch vor drei Jahren
geglaubt, daB sich Massen von
Jugendlichen im ganzen Land zu
den Rhythmen deutscher
Schlager aus den Siebziger
Jahren bewegen, geschweige
denn, sich dabei noch ganz aus-
gezeichnet amiisieren wiirden.

Es ist ein offenes Geheimnis, daR
sich die Made wiederholt. Warum
sollte man alse nicht auch im Video-
spielsektor ein Genre wiederbeleben,
das noch in den Achtzigern iiberaus
populdr war? Die Rede ist vom reinen
Shootem (Up & la RType, Gradius
oder Xevious. Japan hat auch hier
nattirlich seine Vorreiterrolle mit Titeln
wie Einhdnder oder Ray Storm
demonstriert. Psygnosis hat als erster
europdischer Enmtwickler und Publi-

sher erkannt, daf auch in unseren,

Breiten ein Publikum flr diese Art
Spiel existiert. Der Titel wurde durch-
aus geschickt gewahlt, lRt er sich
doch in zweletlei Hinsicht interpretie-
ren. Auf def einen Seitel spielt man
auf die Wiederbelebung des in den
letzten Jahren geradezu stiefmiitter-
lich behandelten Genre an, auf der
0 Force in
\in der Ver-

anderen Seite wurde |

einer Story verpackt,
gangenheit venwurzelt ist. | Man
beginnt in einer micht allzu feren
Zukunft und wird bereits nach der
ersten Stage von einem Zeitloch ver-
schluckt, das die vier Helden der

Geschichte in die friheste Steinzeit
zuriickwirft. Nun miissen sie sich von

dort zurtick in ihre Gegenwart kamp-
fen, Epoche um Epoche werden die:
Gegner gerissener und hartnackiger.

Japanisches Flair

Getreu dem Motto ,weniger ist
mehr" présentiert sich das Haupt-
menii (Start, Options). Die néchste
wichtige Entscheidung betrifft die
Anzahl der Spieler, die an Retro Force:

g

4 L
S

teilnehmen wollen. Arcade Battle la

maximal vier Piloten nacheinander
um den High Score fighten, entweder
wird nach einer vollendeten Runde
oder nach dem Ableben gewechselt.
Man steuert sein Raumschiff meist
aus einer isometrischen Perspektive,

l‘i , OOGas oo
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Die Ahnlichkeit zu einem
TIE-Fighter ist frappierend

Die drei Grundwaffensysteme kénnen in 3
fiinf Stufen ausgebaut werden &

” s Lom v
. [0 i 5TAa0

eigenen Flieger. Grundsatzlich lassen

‘sich die an Bord befindlichen Waffen

in zwei Kategorien einteilen: Luft-Luft-

‘und Luft-Boden-Systeme. Jeweils drei

unterschiedliche Varianten warten

e Beim Grafikaufbau muB sich Psygnosis
aber noch steigern

darauf, am Gegner ausprobiert zu
werden; wenn nichts mehr hilft, hat
man noch eine Smart Bomb dabei,
die mit einer gewaltigen Explosion
alles vom Bildschirm fegt. Wer die
richtigen Extras einsammelt, kann
seine Firepower in bis zu funf Stufen
ausbauen und sich sogar noch ein
zusétzliches Waffensystem an Bord
holen. Rockets, Missiles, Plasma, Mul-
tibolt oder Shield stehen jedoch nur
fir einen begrenzten Zeitraum zur
Verfiigung. Da man das Spielgesche-
hen im wesentlichen auf zwei Ebe-
nen verteilt hat, gibt es natiirlich die

Moglichkeit, die Flughthe zu

L wechseln und so der jeweils groRe-

ren Feindesschar den Garaus zu
machen. Retro Force wird héchst-

L wahrscheinlich nur die Ballerspielpu-

risten ansprechen, es ist einfach zu
konsequent in diese Richtung ent-
wickelt worden. Die fetten Endgeg-
ner, das Zwei-Ebenen-System und
die vielen versteckten Star Wars-
Anspielungen machen jedoch ein-
fach SpaB. Ob es sich trotz Analog-
Unterstitzung und Dual Shock-Sup-
port mit der neueren Shoot'em Up-
Elite wie Einhdnder oder dem neue-
sten R-Type messen kann, wird erst
der Test zeigen.

P in:former

Di€ vier Protagonisten wurden ebenso wie
die Introsequenz extrem auf japanische
Knuddeligkeit getrimmt. Ihr habt die Wahl
zwischen den zwei menschlichen Piloten
Paris (ein Comic-Madel ohne gar zu iiber-
zeichnete Heidi™-Augen). Hawtin (das
mannliche Pendant), Metallkumpel Sinclair
(iiberlegene Forschung in Sachen Kiinstliche
Intelligenz hat ihn erst maglich gemacht) und
Pi. einer herzerwdrmenden miauenden Mie-
zekalze.

V¥ facts

<+« « . .3D-Shoot'em Up

Genre: ...

1-4 (nacheinander)

Psygnosis

Psygnosis

Psygnosis
Marz 1999




www.accolade.com

\CCM AN
MUV

v ok s s gt agenieres W
vichen nder Markernxames) and &

k1 5 Kol D
5 Dectionic A Lo s

e Lo ot W
e aderes) |

et e P Geoup Linsiod und werdon nfer Lzen yerwendot. € Rovor Group Limited 1908, Alls anderen
Praystation ‘sl Warerreschon won Sony Computer Endertainment In. Allo Rechl vorbehalion

i et 1 e Vi

Z:



Die Menschheit im 22.
Jahrhundert - als Fortbewe-
gungsmittel dienen futuristische
Magnetfahrzeuge, mit denen
sich gleichzeitig heiBe Rennen
geliefert werden.

So grob und einfach 1aRt sich die
,Hintergrundstory” von Yarg um-
reifen. Liest man die einleitenden
Zeilen, wird man eigentlich sofort an
einen anderen bekannten Future-
Racer erinnert, namlich wipEout. Das
deutsche Entwicklerteam ,Team FEB”
(Free Electric Band) mdchte aber
alles andere als einen schlichten Klon
von Psygnosis' SpielspaBuberflieger
abliefern. So haben sich die Hambur-

Interview

Fun Generation: Kann es sein, dalR |hr
Euch bei der Entwicklung von Yarg ein
biRchen an anderen Future-Racern ori-
entiert habt?

Dierk Ohlerich: Du spiels

lich auf das ei iel

aber nicht

ger Jungs dann auch etwas beson-
ders innovatives einfallen lassen, um
sich merklich von der Konkurrenz
bzw. dem groRen Vorgénger abzuset-
zen. Samtliche Fahrzeuge, Tripods
genannt, bewegen sich nicht auf her-
kémmlichen Rédemn fort, sondern rol-
len auf drei im Dreieck angeordneten
Kugeln tber die Piste. Somit werden
haarstraubende Ménover erméglicht,
wie beispielsweise das beliebige Dre-
hen des Racers um die eigene Achse,
wodurch sich wiederum in den Kur-
ven spektakuldre Slides ausfiihren
lassen. Zudem verfiigen die Tripods
uber eine Magnetfunktion, die sich
jederzeit an- und ausschalten 4Rt
und mit deren Hilfe man in Tunnels
auch an der Wand hochfahren und
sich an der Decke halten kann. Auf

nieht als

Das wird ja wehl nach ein bil
n lassen. Es ist ja noch nicht e
(r welche Plattform e

issage i, a
ommen wird. Insofern sehe ich auf
ion keine Ubersattigung an futuri-
hen Racern.
Wie seid thr (iberhaupt auf ein
Rennspiel gekommen?

jekt, das vom Umfang h

drangt. Nattirlic
machen, wa

acht die

or und ha

FG: Wann wird Yarg denn schlieflich
erscheinen?

ch nicht

h keinen



Die Strecke ,Needle Rock” zahlt zum Abgefahrensten, was man bis

einem Rennspiel gesehen hat

Um Kurven zu meistern ohne anzuecken, sollte
der Slide verwendet werden

Je nach Belieben kann das Tripod aus verschie- \
denen Perspektiven g de

diese Weise kénnen nicht nur ab und
zu Abkiirzungen auf den Strecken
entdeckt werden, man benctigt diese
Technik auch, um an alle Power Ups
heranzukommen, die auf den einzel-
nen Strecken verteilt herumliegen,
und mit denen man sein Gefahrt auf-
ristet. Hier wird zwischen zwei Arten
unterschieden: entweder man fahrt
Uber sogenannte ,Particle Fields"
oder es werden schwebende, pinke
Pyramiden eingesammelt. Wahrend
bei gelben Particle Fields die Magnet-
power aufgefdllt wird, erhdhen griine
Felder kurzzeitig die Geschwindigkeit.
Beim Durchfahren der schwuchtel-

Vertrieb. Aber wir sind guter Dinge, wir
haben unsere Notfallplane. Das Spiel wird
auf alle Falle rauskommen, nur da nach
kein Publisher da ist, gibt es auch nach
kein Release-Date. Wir rechnen damit, dal

fertig werden und dann wird es wohl friih

nachstes Jahr draufen sein. Aber sobald :

wir einen Publisher haben, kénnen wir
konkretere Dinge dazu sagen. Wir sind lau-
fend am Verhandeln, aber wie gesagt, wir
haben unsere Notfallplane.

FG: Kann man in Bezug auf die Ver-
handlungen vielleicht Namen nennen?
DO: Ich mochte da keine Namen sagen,
aber wenn ich ein bifchen Ubertreibe,
kann ich sagen, jeder der GroRen in der
Branche hat uns schon mal ,ja“ und schon
mal ,nein” gesagt. Es ist aber noch alles
offen.

FG: Habt Ihr eigentlich Kontakt mit
anderen deutschen Spieleprogrammie-
rern?

DO: Es gibt nicht viele deutsche Program

zu Neon, weil etwa die Hélfte von uns mal
dort gearbeitet hat. Peter und ich haben

. beispielsweise bei Tunnel B1
: Uberhaupt habe ich solange bei Neon mit-

gemacht, wie es Uberhaupt ging. Ilch war °
¢ schon dort, da gab's den Namen noch gar
: nicht. Aber eigentlich immer nur mit ‘ner
wir dieses Jahr noch mit der Entwicklung

i Neon

haft eingefarbten Pyramide hingegen
erhalt man diverse Waffen oder Ver-
teidigungsgegenstande. Die Auswahl
reicht dabei von Lasern (ber Suchra-
keten bis hin zu Schutzschildern und
Minen. Nur mit der richtigen Ausri-
stung kann man sich dann auch
gegen die gegnerischen Fahrer
behaupten, die alles andere als lahm
unterwegs sind.

varGout

Entsprechend der Zeit, in der Yarg
angesiedelt ist, geht die wilde Raserei
schlieRlich durch so interessante Ort-
lichkeiten wie das Moskau der

geringen Beteiligung an der ganzen Sache,

: well ich im wesentlichen studiert habe.
Daher kennen wir die sehr gut. Zwei unse- |

rer Grafiker, Andreas und Jens, haben bei
Graflken  gemacht,  Andreas
hauptsachlich fiir Tunnel B1, da war er,
glaube ich, sogar Lead Artist, und Jens eher
fur Viper. Ich hab’ Tunnel B1 fiir Satumn

gemacht und Peter Tunnel B1 fir PC. Dann ¢
. gibt's da noch die Jungs von X-Ample, die
alten Neons, aber die wollen wir gar nicht :

kennen.
Yarg machen wolle?

das Kit aber noch nicht hier. Allerdings

: kommt Sega demndchst zu Besuch. ich
hab’ gehort, dal sich mein Chef diesen :
i Lizenz-Vertrag nochmal ganz genau durch-
mierer. Wir haben aber sehr guten Kontakt :

m ifg'én;}érch't ;

Praystation

nabschnitte
enheit

. Zukunft, tber den Mars (leider chne
| Marsgesicht und Pyramiden), Hawaii,
den Himalaya, eine Raumstation,

tber die Felsnadel und schlieRlich
durch das Holodrom. An der Stelle
mul den Entwicklern ein Lob fiir das
abwechslungsreiche Streckendesign
mit Tunnels, an denen man hochfah-
ren kann (Hallo F-Zero!) und &hnli-

chen Einlagen ausgesprochen wer-

den. Vor allem Needle Rock stellt den
wohl
aller Zeiten dar. Nachdem man senk-
recht an der Felsnadel nach oben
gefahren ist, rast man mit vollem

Speed auf der anderen Seite wieder

herunter, direkt auf den Boden zu.
Leider waren bei der spielbaren Play-
Station-Version noch nicht in allen
Levels die Hintergrinde integriert,
weshalb gerade in Needle Rock das
enorme Geschwindigkeitsgefiihl, das
einem auf dem PC geboten wurde,
nicht besonders gut heriiberkommen
wollte. Derzeitig haben die Entwickler
auf der PlayStation noch mit einigen
Clipping-Problemen zu kampfen, bis

Formalitat, das werden wir hier nicht mit-
kriegen. Wir hoffen eben auf eine verniinf-
tige Zusammenarbeit. Entwickeln werden
wir auf alle Félle, so wie es aussieht. Ich
méchte aber noch nicht allzu viel dazu

unterzeichnet und zweitens weik ich nicht,
welche Klausel wir noch unterschreiben in
Sachen Geheimhaitung, deswegen sag' ich
lieber einfach gar nichts.

¢ FG: Wie war's mit einer Umsefzung von
- Yarg fiir Dreamcast?

DO: Das wére natirlich etwas, was sich
anbieten wiirde, weil.....(Pause)....... wir
das halt kénnen. Das Dreamcast ist sicher-
lich ‘ne gute Plattform fiir so ein Spiel. Das

: Joypad ist gut daftir und das Dreamcast ist
FG: Gibt es schon Pldne, was lhr nach :

eben einfach ‘ne geile Plattform, weil es

: eine ganz andere Performance-Dimension
. DO: Wir sind Dreamcast-Developer, haben :

hat, da ist einfach PlayStation und N64

i alter Stoff. Es wird aber auf gar keinen Fall

eine 1:1-Umsetzung geben; das wirde
Sega auch gar nicht zulassen. Es wird

. einen Titel geben, der exklusiv und eigen-
lesen will, bevor er ihn unterschreibt. Da :
: steht namlich viel japanisches Kleinge- :
i drucktes drin. Aber das ist alles eine reine :

standig entwickelt ist fiir Dreamcast.
FG: Demzufolge gibt es also auch keine
Plane fiir das N64?

abgefahrensten  Racing-Track -

zum Release Anfang 1999 soll aber
alles bestens optimiert sein. Wir sind
jedenfalls schon mal gespannt und
freuen uns auf das fertige Spiel, das
durchaus den Eindruck macht, als
kénnte es mit anderen Genrevertre-
tern konkurrieren.

- DO: Wir bemihen uns momentan nicht

darum, zu dirfen. lch weifs nicht, ob es
sich inzwischen gebessert hat, aber friher

. war es so, dal man da ganz schon
i gearscht war. Entwicklungssysteme sind
sagen. Erstens ist der Vertrag noch nicht :
: teuer und die Modul-ROM-Kosten sind
: unglaublich hoch. Was am Ende also tibrig
¢ bleibt fiir den Developer ist sehr gering.
: Dann hat man auch das Gefiihl, es gibt nur
: sehr wenige Spiele, die wirklich die Hard-

unendlich teuer, Lizenzen sind unendlich

ware des N64 ausreizen. Man muB also

. irgendwie noch sehr spezielle Kontakte

und Maglichkeiten haben, bevor man wirk-
lich an alle Dokumentation rankommt, die
man braucht, um einen echten Top-Titel zu
machen - einfach aus technischen Griin-

: den. Ich kann nicht verstehen, warum es
: einerseits Spiele gibt, die so brillant sind,

wie Banjo-Kazooie, aber das meiste tech-
nisch sehr, sehr rotzig und eigentlich eine

; Zumutung ist. Uberhaupt ist auch die Pro-

grammierung nicht ganz einfach, weshalb

© wir uns derzeitig auf PlayStation und
: Dreamcast konzentrieren.

. FG: Vielen Dank fiir das Gespréch,
: Jungs!



.Gehe nicht in das verlassene
Herrenhaus”, ,Im SchloB gehen
schlimme Dinge vor sich ..,
«Der alte Friedhof ist kein Ort,
an den man um Mitternacht
gehen sollte, seltsame Gerdu-
sche dringen daraus hervor, und
der kleine Jimmy Smith soll
nach einem Besuch wahnsinnig
geworden sein” und dhnliche
AuBerungen von kauzigen Zeit-
genossen, die ihr Dasein in gott-
verlassenen Nestern jenseits
jeglicher geographischer Erfas-
sung fristen, sollten im Regelfall
dazu fiihren, daB man die Beine
in die Hand nimmt und weit
VBT

Nicht so in den meisten Horror-
spielen. Entweder man wird als Mit-
glied einer Spezialeinheit an den Ort
des Geschehens geschickt, oder man
hat einen ungltcklichen Autounfall,
der zu einem unplanmaRigen Stop
fuhrt. Silent Hill bedient sich letzter
Variante, hier verschlagt es den sym-
pathisch wirkenden Harry Mason und
seine elfighrige Tochter Cheryl nach

Silent Hill. Papa Mason fahrt die Fami-
lienkutsche unsanft gegen einen
Baum, denn in der Stadt ist es extrem
neblig. Nachdem er aus einer kurzen
Ohnmacht wieder zu sich kommt,
bemerkt er, daR seine Tocher nicht
mehr im Wagen sitzt. Da sie auch
nicht an der Windschutzscheibe oder
dem dahinterstehenden Baum klebt,
macht sich Harry auf, den Nachwuchs
zu finden. Schemenhaft sieht er sie
durch den Nebel entschwinden, doch
warum antwortet sie nicht auf sein
Rufen oder bleibt wenigstens stehen?
Schnurstracks rennt sie in einen ver-
lassenen Hinterhof, der in ein Gewirr
aus Gangen fihrt. Dort macht Harry
eine grausige Entdeckung nach der
anderen. Der Boden ist bedeckt mit
Blut und undefinierbaren Teilen ehe-
mals vitaler Lebewesen. Seltsame
Gerédusche beginnen pulsierend lau-
ter zu werden, es ist, als liefe Harry
auf eine Brutstdtte des Bosen zu. Es
wird immer dunkler und Regen setzt
ein. In den schmalen Hauserschluch-
ten vermischt sich Blut mit Wasser,
Harry beginnt langsam, an seiner
Wahrnehmung zu zweifeln. Das klei-
ne Sturmfeuerzeug erhellt die Szene-
rie nur drftig, doch was die Schwar-
ze'nicht gnadig umschlielt, sieht aus
wie der bis zur Unkenntlichkeit zer-
schundene Koérper eines Menschen,




der mit Stacheldraht aufgeflochten
wurde. Gebannt vom Horror bemerkt
Harry nicht die drei kindergroRen
Wesen, die sich mit geziickten Dol-
chen angeschlichen haben und wie
besessen auf Harry einstechen, bis er
regungslos am Boden liegt.
Schreiend erwacht er in einer
Cafeteria, auBer ihm ist noch die gut-
aussehende Polizistin Cybil Bennett
im Raum. Sie gibt Harry eine Pistole,
fur alle Falle. In dem Bistro entdeckt
er noch ein Messer, eine Karte von
Silent Hill und eine Taschenlampe.
Das alte Radio hat seinen Geist auf-
gegeben, und bevor Cybil wieder in
den undurchsichtigen Nebel der
StraBen verschwindet, erwahnt sie,

dal? auch alle Telefone tot sind. Gera-
de als Harry sich auf die StraRe
wagen will, tont statisches Rauschen
aus dem Radiogerat, die Scheiben
zerspringen und ein Damon fliegt ins
Zimmer...

Die Residenz des
Bosen

Wilkommen in Silent Hill,..", ein
Ort, der dem legendaren Raccoon
City wohl in puncto ‘Besucherfreund-
lichkeit' um nichts nachsteht, ,..nur
hier konnen Sie dem Wahnsinn tief
ins tribe Auge blicken, kaum ein
anderer Platz auf Erden, wo so wenig
Hoffnung zu Hause ist, die man fah-
ren lassen kann!”. Harry bekommt

dies schnell am eigenen Leib zu
spuren, namlich dann, wenn aus der
Polizeistation des indizierten Resident
Evil-Parts ein Schulgebédude wird, in
dem die ehemaligen ABC-Schiitzen
nun 1,2,3 mit scharfen Gegenstan-
den tiefe Wunden reiBen, in dem aus
unerfindlichen  Griinden  mutierte
Kakerlaken wiiten, und in dessen
Mauern nattrlich auch kein einziger
Lichtschalter funktioniert. Mit einer
Brechstange erwehrt Harry sich sei-
ner Haut, denn Munition ist knapp.
Ahnlich wie bei Capcoms Horrorspiel
hat man einen Status-Bildschirm, in
dem man Cegenstande auswahlen,
den aktuellen Gesundheitszustand
kontrollieren oder auf die Karte
wechseln kann. Waren die Untoten in
Resident Evil noch Ergebnis eines
milgliickten Experiments, haben sich
diesmal scheinbar wirklich dunkle
Méchte zusammengeschart, deren
Anliegen noch unklar ist. Die Kame-
rafithrung von Silent Hill erinnert ein
wenig an das groRe Vorbild, allerdings
hat man mehr Freiheiten, entlegene
Winkel zu fixieren bzw. sich zu bewe-
gen. Legt man allein die Darstellungs-
perspektive zugrunde, so werden
Genrefans  sich  sofort  heimisch
fiihlen. Ahnliches gilt fur das Benut-
zen der Waffe, die erst in den
Anschlag gebracht und schlieBlich
eingesetzt werden kann. Unterwegs
in den Géngen der Schule findet
Harry Gegensténde wie die beliebten
Chemikalien oder auch Munition.
Uber die Komplexitdt von Silent Hill
kann nur spekuliert werden, der gran-
diose Renderfilm, der die Demaversi-
on einleitete, deutet jedoch eine film-
reife Story an. Eine damonische aus-
sehende alte Hexe, ein Religionsfana-
tikerin und ihr psychopathischer
Mann, die coole Polizistin Cybil, sowie
Verfolgungsjagden, ein  todlicher
Autounfall, geisterhafte Erscheinun-
gen und das mysteridse Aussterben

allen Lebens in Silent Hill werden hier
kurz angerissen, wobei die Render-
qualitat wirklich auRergewshnlich ist,
und sogar ein Tekken 3 oder Parasite
Eve recht alt aussehen lassen.

»Die Hiigel, sie haben
~.Augen!”

Elegant aus dem Hut zaubert
Konami Silent Hill, ein Spiel, daB die
Gemiiter mit Sicherheit in Wallung
bringen wird. Man hat sich eine
Menge abgeschaut, nicht nur bei
Capcom, sondern auch bei Filmen
wie Sieben oder Machte des Wahn-
sinns. Das Spiel mit der Angst hat
Konjunktur, und wer ein Metal Gear
Solid produzieren kann, der wird sich
auch auf diesem Feld nicht lumpen
lassen. Der erste Eindruck von Silent
Hill ist hervorragend, innovative
Kamerafihrung,  Schockelemente

und CGrafikberechnungen in Echtzeit
machten Lust auf eine gehérige Por-
tion mehr von diesem Spiel, von den
perfekten FMVs mal ganz abgesehen.




Gtz Schmiedehausen
* Vor 1000 Jahren wurde ein Fluch
auf das Land Nosgoth gelegt,
der bis heute nur Verderben

iiber die letzten bedauerns-

werten Geschopfe gebracht hat,

die dort in dieser Zeit ihr Dasein

fristeten. Alles begann mit dem

abends von Wegelagerern jih

erschlagen wurde.

|  Die gepeinigte Seele fuhr hinab in
' das Reich des Todes, doch der Durst
! nach Rache konnte nicht gel6scht
werden. Der Nekromant Mortanious
verspricht ewiges Leben, doch zu
einem Preis, der héher kaurmn sein
kénnte. Kain ist verdammt, als Vampir
im Schutze der Nacht zu leben,
Unschuldigen das Blut zu stehlen,
und ist sogar gezwungen, zuweilen in
der Gestalt eines Wolfes, einer Fle-
dermaus oder als flichtiger Dunst zu
g reisen. Es scheint einen Ausweg zu
B geben, aber Kain bemerkt zu spit,
daR seine Rettung den Untergang der
Welt nach sich zieht. Am Ende von
Legacy of Kain steht der Vampir vor
der Wahl, zu sterben und sich zum
Wohle des Landes Nosgoth zu
opfern, oder aber zum Herrscher
iber ein grausames Schattenreich
aufzusteigen, und damit Nosgoth in
ewige Nacht und Verdammnis zu
stlirzen. Kain wahlt, wie schon manch
anderer sinistrer Zeitgenosse vor ihm,
den Weg der dunklen Macht. Sechs
dunkle Seelen rekrutiert er sich aus
der Untenwelt, getreue Helfer und
Befehlshaber (iber je eine riesige

Edelmann Kain, der eines |

Unterwerfung aller Konigreiche der
Menschheit, und dies sollte ihm auch

gelingen. Innerhalb der nachsten §

hundert Jahre wurde die Menschheit
komplett domestiziert. Um sich einen
Rest an Unterhaltung zu sichern,
erlaubte Kain einer Restschar an ver-
2weifelten Rebellen, - im Hinterland
vor sich hin zu vegetieren und an
einen heiligen Krieg gegen die Vam-
pirplage zu glauben. Doch die Unter-
fwerfung ist erst der Anfang. Raziel
F und seine Mannen verwandeln mit
P Hilfe der Sklaven Nosgoth in ein
Konigreich des Schreckens. Um das

Kain in seiner ganzen Pracht. Der Seelenvampir steht vor einer Reise durch
apokalyptische Landschaften direkt in Kains Herrschaftszentrum -

Vampirarmee. Kains Ziel war die |

|/ i W,
E Tageslicht abzuhalten, werden riesige |

Schornsteine gebaut, die unabléssig
schwarzen Rauch ausstofen und so
den Himmel schwarz farben.

Das war eine herrliche Zeit fur die
Vampire, aber auch die grofite Herr-
lichkeit wird irgendwann langweilig.

¢ SchlieRlich kamen die Herrscher auf
die Idee, die niederen Vampirclans

gegeneinander aufzuhetzen, um sich
an ihren Streits und Scharmutzeln zu
ergdtzen, doch auch dieses Schau-
spiel bot nicht lange Zerstreuung. Die

Vampire um Kain begannen sich §

ebenso wie ihre Umgebung zu ver-
dndern. lhre Macht wuchs, und glei-

ches tat auch ihr Kérper. Kain war §
immer der erste, der einen neuen §

In der normalen Welt sieht die Umgebung ]
nicht ganz so diister aus,... :

wie in der Spektralwelt .

LECACY of KAIN®

WY
Diese Zombies sind kaum ein Gegner fiir den

L { “a &
Unsterblichen

Dieser Vampir sollte seinen Innenarchitekten

verklagen

Schritt der ,Vampirevolution” erfahren
durfte, Bis Raziel eines Tages Fligel |
wuchsen. Dies machte Kain so zor- |
nig, dal er ihn in den bodenlosen
Vortex stiel3, einem Hort des Schmer-
zes fiir Vampire. Im Versinken sieht §
Raziel die amisierten Gesichter sei-
ner Kumpane. So viel Unterhaltung §
hat man schon lange nicht mehr
geboten bekommen. Als nach einer §
unendlichen Zeit des Leids endlich
der Boden erreicht ist, hort Raziel §
eine Stimme. Eine Stimme wie ein §
Ursprung, mit einem Klang, dem
unglaubliche Wut innewohnt. Das §




Lichtschldge ausfiihren

¥~ Erwacht der grimmige Steinwéchter vielleicht
gleich zum Leben?

Kain und seine Untoten in Nosgoth
das Heft in die Hand nahmen, gelan-
gen keine Seelen mehr zu ihm. Sein
Hunger wuchs mit den Jahren ins
UnermefRliche. Raziel erkennt den
Elder als seinen neuen Meister an,
der ihn nach Nosgoth entlaBt, um
Seelen fir ihn zu finden.

Im Stream der Zelt

Es ist schon beachtlich, was cle-
vere Programmierer aus der PlayStati-
on herauskitzeln kénnen. Schon bei
Gex 3D oder Pandemonium 2 staun-
te die Videospielwelt tiber die innova-

tiven Grafikengines der Programmierer §

aus San Francisco. Soul Reaver fihrt
Euch in unglaublich komplexe Level,
die mit komplizierten, verwirrenden
Architekturen, vielschichtigen Ebenen
und ausgefallenen Lichteffekten nicht
geizen. Um die riesigen Datenmengen

Mit besonders viel Energie kann Raziel diese \

Manchmal nimmt man besser die Beine ¥
in die Hand i

Wesen, dem die Stimme gehort,
nennt sich Elder, und seine Nahrung §
sind die Seelen der Toten. Doch seit §

in die PlayStation zu schaufeln und auf
den Bildschirm zu entlassen, &dt das
Programm  wéhrend des Spiel
unmerklich fiir den Benutzer nach und
ersetzt  bereits durchschrittene
Abschnitte flugs mit den Parts, die
aktuell zu sehen sind. Die aus bis zu
sechshundert Polygonen zusammen-
gesetzten Figuren bewegen sich atem-
beraubend realistisch, gleiches gilt fur
die grafische Darstellung von Wasser
und anderen glénzenden Ober-
flachen. Die Auflosung betrégt durch-
weg 512x240 Pixel, bewegt sich also
an der Obergrenze dessen, was die
PlayStation zu leisten im Stande ist.

Das Spielprinzip von Soul Reaver §

ist stark actionlastig, man durchforstet
riesige Abschnitte zu FuR, schwim-
mend oder an der Wand kraxelnd
(Raziels Stummelfligel taugen nicht
zum fliegen, allenfalls schweben ist
moglich), und dies eigentlich sogar
zweimal. Denn Raziel kann zwischen
der realen Welt und der Spektralebene
hin und herspringen. Zwar ist Raziel
unsterblich, geht ihm allerdings die
,Seelenenergie” aus, muB er in der
Spektralebene verweilen. Insgesamt

trift  man  in Gestalt  des
Seelensaugers auf zwanzig verschie-
dene Feindcharaktere, sowie zwolf
Endgegner, darunter auch die fiinf ver-
bliebenen Befehlshaber der Vampirar-
meen und Obermotz Kain himself.
Unsere Version des Spiels wirkte noch
sehr ,roh”, jedoch konnte man schon
klar erkennen, wohin sich Soul Reaver

entwickelt. Ahnlich wie bei Genrepro-

dukten wie Tomb Raider gilt es,
Geschicklichkeits, Ratsel- und Kampf-

lungsfaden, der sich tber das Spiel
weiterspinnt, verborgen blieb. Unter
dem Strich bleibt ein sehr disteres |
Game mit einer grandiosen Grafik, das
extrem flissig animiert ist, scheinbar

£ auch in puncto Komplexitdt fir mehr

als einen Abend Unterhaltung sorgen
wird, sowie die vielleicht krudeste Hor-
rorstory, die seit H.P. Lovecraft zu
Papier gebracht wurde. Welcome to

b the dark side!

passagen durchzuspielen. Die Gegner § ksl

schiefen zuweilen aus dem Boden
hervor, das Wechseln in eine andere

Ebene jedoch sorgt neben einer Ver- B

anderung der Landschaft auch zu
einem Verdndemn oder sogar Ver-
schwinden der Angreifer. Wie schéd-
lich oder nitzlich diese plotzlichen
Wechsel sind, und ob sie sich auf
Raziels Seelenenergie auswirken,
konnte man noch nicht feststellen.
Crystal Dynamics jedenfalls verspricht
nie gesehene kinstliche Intelligenz,
wobei man manche Vampire sogar als
Helfer gewinnen kann. Die FMV-
Sequenzen waren leider auch noch
nicht integriert, weshalb uns der Hand-
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~Allein gegen die Zeit und nur

ALOF

Dein Finger am Ausléser kann
Dich retten. Dein Herz schlagt
wild, pures Adrenalin durch-
stromt Deinen Kérper und nur
die totale Kontrolle von
Eliminator, einer einzigartigen

Kombination aus Rennspiel

und Shoot ‘em Up, kann eine

erfolgreiche Flucht garantieren:”

Der Pressetext von Psygnosis
kennt, wie PR-Prosa im allgemeinen,
nattrlich  keinerlei ' Bescheidenheit,
warum auch? Wieviel Eliminator
davon zu halten vermag, werdet Ihr
endgliltig zwar erst in einer der nach-
sten Ausgaben erfahren, wir haben
uns dennoch schon einmal vorab ein
Bild vom aktuellen Stand der Ent-
wicklung gemacht. Die Motivation fiir
den Future-Titel liest sich wie 1000
andere zuvor auch: Als Kriegsgefan-
gener hat man innerhalb der feindli-
chen Geféngnismauern wenig zu
lachen, besonders dann nicht, wenn
man gerade fur ein besonders men-
schenverachtendes Experiment aus-

Xxon
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FUN GENERATION 01-99

Philiee Noack §
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gewahlt wurde. Um den aktuellen
Stand der Rustungsindustrie  zu
bestimmen, wurde unser Pratagonist
kurzerhand in einen nur marginal
ausgeriisteten  Gleiter gesetzt, an
dem man zusétzlich eine Zeitbombe
angebracht hat, und in eine speziell
praparierte Region beférdert. Dort
erwarten ihn  bereits die ersten
Kampfroboter, Dronen und andere
kreative Erfindungen der Kriegsinge-
nieure, und der Timer der Bombe
beginnt zu ticken...

Minimalismus

Um zu Uberleben, mul} man Zeit-
boni aufsammeln und sich natrlich
die morderischen Maschinen vom
Leib halten. Anfangs stehen vier ver-
schiedene Schiffe zur Verfagung, die
sich in drei wesentlichen Merkmalen
unterscheiden: Uber die Hochstge-
schwindigkeit entscheidet das Attribut
Speed’, wieviel Treffer das Schutz-
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Im Zwei-Spieler-Modus wird der Kontrahent mittels
dieser Zielvierecke identifiziert

xon

schild vertréagt, kodiert ,Schaden” und
eine Aussage (iber die Mandvrier-
fahigkeit macht ,Beweglichkeit". Jeder
Level ist in kleinere Arenen unterteilt,

PUHLKEAN 2HSATZ

kénnen. Jede der insgesamt acht Run+
den findet auf einem anderen Plane-
ten statt, was sich unmittelbar auf die
Optik bzw. auf den Aufbau der Levels

trifft man auf

hartnickige

CLLEETTTY

nen, wenn der letzte Roboter elimi-
niert wurde (daher auch der Titel!).
Die Schauplétze sind durch Tunnels
verbunden, in denen man meistens
auch Gegner antrifft, es gibt also keine
Verschnaufpausen! Dabei bringt das
Vernichten der feindlichen Schiffe
einen kleinen Aufschub, schlieRlich
verliert man ja auch etwas Zeit mit
den hartnackigen Biestern. Unterwegs
findet man eine Menge Power Ups,
die hauptséchlich das Waffenarsenal
und die Eigenschaften des Gleiters
verbessern. Es wird sogar moglich
sein, geniigend Credits zu sammeln,
um sich ein neues Vehikel kaufen zu

Endgegner

auswirkt. Magenta Software imple-
mentierte von glihenden Lava-Wel-

{|ten bis zu ,friedlichen” Unterwasser-
szenarios eine  abwechslungsreiche
Welt. Zwischendurch warten Bonus-
stages, die im Stile von wipEout pro-
grammiert wurden, jedoch muR man
alle paar Meter zeitverldngernde i
Extras aufsammeln. Die fixe 3D-En- [l
gine weil bereits auf den ersten Blick
zu Uberzeugen. Vielfaltige Texturen
und Lichteffekte erfreuen das Auge
des Betrachters, und die unterschied-
lichen Waffensysteme hat man mit
viel Liebe zum Detail umgesetzt. |
Wahlweise lalt sich Eliminator auch
mit einem Analog-Pad spielen, sogar
an Dual Shock-Unterstitzung hat man
bei Magenta Software gedacht.

V¥ facts

Space Shooter
| T e By 1-2

Genre:

Hersielles: . . . ccvonavis Psygnosis

Entwickler: ... .Magenta Software

TostmuRter:. ;. v Psygnosis
. . .Februar 1999

Verdffentlichung:




Deutschlands traditionsreichss
Magazin fir PC-Spieler

Jetzt zum Kennenlernen!

Die nachsten 3 Ausgaben fir nur
12,- DM im Mini-Abo

« 6 CD-ROMs mit starken Voll-

spielen und brandaktuellen Demos!

mit 2 CD-ROMs

A e
J“‘sﬂ o Mehr als 400 Seiten voller Tests,

Previews, Specials und
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kle Mandver + PC Joker 12/98

Fir nur 12,- DM statt der
regularen 26,70 DM!

.ﬁim SCHNUPPERCOUPON

Ju, ich bestelle die niichsten 3 Ausgaben PC Joker Heft & Spiel fiir
DM 12, statt DM 26,70 hei Einzelheftkauf. Ich spare damit DM
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Schnell und unzerstarbar,
gepanzert und geféhrlich. Die
Fahrzeuge in Rollcage unter-
scheiden sich um Welten von
herkémmlichen Rennwagen. Mit
ihren iiberdimensionalen Reifen
ist es ihnen nicht nur méglich,
auf dem Kopf zu fahren, son-
dern mit der entsprechenden
Geschwindigkeit selbst der
Schwerkraft zu trotzen.

Ohne weiteres fahren sie an Tun-
neldecken entlang, tberholen seitlich
an einer Wand oder erklimmen ein-
fach ein Gebaude, um so mit einem
riesigen Sprung abzukirzen. Dem
Spieler stehen also samtliche Turen zu
ungeahnten Stunts offen. Mit Anlauf
eine Spirale im Tunnel drehen, nach
mehreren Schrauben wieder sanft auf
dem Boden landen und dabei noch
drei Gegner stehen lassen, kein Pro-
blem. Um noch mehr Spielspal? ein-
zubringen, wurden die Boliden unver-
wundbar gestaltet. Man kann also
nach Herzenslaune kleinere Gebdude
umfahren und beinahe alles, was sich
am StraBenrand befindet, mit einem
gezielten Schul® dem Erdboden gleich-
machen. Dieser Effekt dient nicht etwa
nur der reinen Zerstdrungswut, son-
demn hat zusétzlich den Vorteil, dal
man seinen Mitstreitern auf diese Art

und Weise die Ideallinie verbauen °

oder sie mit etwas Gliick sogar unter
einer ordentlichen Menge Bauschutt
begraben kann. Die kinstlich intelli-
genten Widersacher mussen dabei
allerdings nicht hilflos zuschauen, son-
dem kénnen sich mit einer der zahl-
reichen Extrawaffen zur Wehr setzen.
Neben eher konventionellen Geschos-
sen wie einer Lenkrakete, die z.B.
immer den jeweils Filhrenden trifft,
gibt es noch jede Menge innovativer
Spielereien, wie einige Gimmicks, die
fur die anderen eine Weile lang die

Zeit anhalten oder einen der Vorder-
manner ans Ende des Feldes beamen.
Beinahe sémtliche Details am
Streckenrand, wie etwa Anzeigetafeln
oder Funktiirme, lassen sich zuséatzlich
mit eingesammelten Extras
abschiefen und erschweren dann
ebenfalls den Mitstreitern die Aufhol-
jagd. Ab und an kann es auch schon
einmal vorkommen, daR einfach aus
heiterem Himmel ein Komet auf die
Erde fallt und den Bildschirm derartig
erhellt, daR man nur noch erahnen
kann, wohin die néchste Kurve fiihrt.
Insgesamt stehen anfangs zehn
Strecken aufgeteilt in drei Klassen zur
Verfugung. Nach und nach werden
sich aber einige Bonus-Strecken und
vor allem auch neue Modi, wie etwa
ein Death-Match-Modus erspielen las-
sen. Zu zweit kann man per horizonta-
lem oder vertikalem Splitscreen antre-
ten. Entweder bestreitet man ein
gewohnliches Rennen oder versucht,
sich gegenseitig in einer Art Arena ins
ewige Pixel-Nirvana zu beftrdem. Mit
der schnellen Grafik, dem genialen
Technosound und vor allem der recht
simplen Steuerung versucht Psygnosis
dabei in erster Linie, die WipeOut-
Generation anzusprechen. Mit der ent-
sprechenden Werbestrategie und-eini-
gen kleinen Verbesserungen kénnte
das angestrebte Ziel sogar emeicht
werden.

Das neue Spiel der
Techno-Generation
Schnell. Bunt. Schrill. Laut. Hek-
tisch. Trendy. Abgefahren. So in etwa
laRt sich Rollcage am treffendsten
beschreiben. In bunter, mit unzahli-
gen Lichteffekten gespickter Grafik
brettern futuristische Racer mit atem-
beraubender Geschwindigkeit iiber
farbenfrohe Bondentexturen. Eine
mannliche Stimme begleitet die
rasante Technomusik und die wie wild
hipfenden und springenden Wagen
mit hektisch gesprochenen, kurzen
Sétzen. Das Adrenalin steigt, Hand-
schweill macht sich auf dem Joypad
breit und der sich im Rhythmus
bewegende Korper des Spielers
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Selbst diesen Mega-Salto kann man mit etwas Ubung
noch abfangen

decken, die man nur mit ordentlich
Anlauf erreichen kann. Die leicht hek-
tische Spielmechanik fithrte in unse-
rer Preview-Version allerdings noch
teilweise dazu, dal man relativ haufig
in entgegengesetzter Fahrtrichtung
aufkommt oder mit dem Kopf zur
Wand steht. Wenn dieses Manko
jedoch bis zur finalen Version beseitigt
ist, kann sich die Konkurrenz schon
mal warm anziehen.
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Geschwindigkeiten tber 300 km/h sind
keine Seltenheit

nimmt die Kurven und Explosionen
konzentriert zur Kenntnis. Rollcage
ist anders, man mochte beinahe
schreiben.... einzigartig. Technisch
brillant, bietet es vor allem in
Sachen Gameplay jetzt schon jede
Menge Innovatives. Dank der Idee,
Wénde als Fahrbahn zu miRbrau-
chen, eroffnen sich neue Uberhol-
und Abkirzungs-Moglichkeiten. Da
man auBerdem ohne weiteres auch
auf den Kopf stehend weiter fahren
kann, braucht man sich nicht allzu
viele Sorgen zu machen, wo man
wie landet. Mit etwas Ubung lassen
sich relativ einfach unglaublich spek-
takulare Aktionen vollziehen, die
nicht nur einen netten optischen
Unterhaltungswert besitzen, son-
demn durchaus sinnvoll eingesetzt
werden konnen. Teilweise befinden
sich z.B. Beschleuniger an Tunnel




Tel.: 02504 -
Personliche Bestellannahme

Mo.-Fr.: 8.30-20.00 Uhr
Sa.: 10.00-16.00 Uhr
PSX - GAMES:
5th Element 84,95
Abe’s Exodus - Oddworld 2 84,95
ACM 1918 (11) 79,95
Actua Golf 3 79,95
Actua Ice Hockey 99* 79,95
Actua Pool (11) 79,95
Actua Soccer 3 (11) 79,95
Actua Tennis 79,95
Aironauts (11) 89,95

Apocalypse

All Star Tennis

Mega Man X4 (11)
Moto Racer 2

M
N20
Nascar Racing '99
NBA Live '99 (12)
Need for Speed 3
NHL Hockey '99

nghtmare Creatures

84,95

e

Asteroids 3D (12)

Atlantis (12)

B-Movie (11)
Batman & Robin
Bio Freaks

Box Champlnns (12)

Breath of Fire
Breath of Fire

& Drachenfigur(ﬂ)

Bust A Move

A G

Bust A Move 4 (11)
Caesars Palace 2

Cardinal Syn

Centipede (12)

Chill

Colin McRae Rally
Colony Wars 2
C & C 2 Alarmstufe Rot

Constructor & Memory Card

Oddwund 2 - Abe’s Exodus

PaE Ty

Plane Crazy (12)
Pocket Fighter (11)
Point Blank

Pool Shark (12)

R-Type Collection

2101) 54,95 RC Stunt Copter (11)
3 & T-Shirt,Pin
109,95
79,95

3 59,95

24,96 Riven - Myst 2

Road Rash 3D

80,95

Pro Pinball - Big Race..”

Puma Street Soccer (11)

89,95
84,95

79,95
84,95
84,95
84,95
84,05 O
89,95

89 95

B

84,95
74,95
84,95
79,95
74,95
84,95
84,95

84,95
79,95

Nur

Antennenkabel

CD Leerhiillen 10er Pack 4,95
Doppel -Leerhiillen 10er Pack 8,95

CD:C

Dual Force Feedback

grau, rot, schwarz oder weill

Dual Shock Controller

E3 ‘98 Messe-Video

"Dual"
"Lunar"
"“Scorpion"

Joypad rnlt Turbo & Slow

- Motion Features

Joypadverl‘angerung

Joystick 'Ascii’

Lenkrad mit Pedale

Link Kabel

Memory Card 1MB

<verschiedene Farben>
Memory Card 2 MB "Blaze"

unkompromiert

" Mouse
Play Station

Memory Card 8 MB
© Memory Card 32 MB

FREAKoe oHOP

solange Vorrat reicht!!!
A

ght; Conflict
Darkiight Cun""'r‘
Darkstalkers

Dragonheart Joypad "farbig" je 39,95
. Joypadverldngerung 14,95
Dynasty Warriors
29,95 FiFA Soccer '97 Memory Card = 19,96
Formel 1 Nintendo 64 & Mario64 239,95
Formula Karts Rumble Pak 19,95
R. P. & Memory Card 29,95
14,09 HOmsaoni 1080° Snowboarding 84,95
je 44,95 g'::ggelch 28 4MB Ram Erweiterung* 79,95
Rz —~ Air Boarder 64 119,95
49,95 Goal S S All Star Baseball 99 99,95
HoRERaE IS > All Star Tennis '99 (11) 129,95
Grand Theft Auto " Aero Gauge 99,95
Grid:-Run’ | Banjo & Kazooie 79,95
Herc's Adventure <a> g;o I:reaks T;S.gg
29,95 hlercuies BStogrp )
39,95 Hercules & CD-Case 49,05 g L Toae
69,95 Hexen 49,95 Bomberman Hero 84,95
59,85 Indepence Day 3
le (11 124,95
Int. Superstar Soccer Pro 39 95 :::r:}‘;ﬂz:g ) 69’95
Johnny Bazookatone 39,95 SR 3(1) 99’95
19,95 Kenami Open Golf B ClevAciove . :
14,95 Lost Vikings 2 44,95 Center Court sznnls 109,95
89,95 MDK & Soundtrack 39,05 Chamaleon Twist 49,95
119,95 Mechwarrior 44,95 Charlys Blast Chlg. (11) 109,95
14,95 Megaman X3 49,95 Chopper Attack 119,95
je 19,95 Mickey’s Wild Adventure 39,95 Clayfighter 63 1/3 <a> 49,95
Mickey's... & CD-Case 49,95 Clayfighter 63 1/3 69,95
Micro Machines V3 39,95 Cruis'n USA 79,95
39,95 [Motor Mash 46,05 Dark Rift : 69,95
39,05 Nanotek Warrior 29,95 Diddy Rong Ragiie e
7985 fikiHoskey o7 Extreme G 69,95
D30 DR eaem b Hookey 05 3? 35 Extreme G 2 (11) 99,95
Novastorm 95 F1 Pole Position 69,95

PlayStation
mit Dual Shock &
farbiges Joypad &
Memory Card
& Nanotek Warri

Memory Card
RGB Kabel

PSX Tasche & Joypad &

Olympic Games
Onerboard
Pandemonium
Panzer General 2
Parodius.Deluxe
Perfect Weapon
Pitball

Powerboat Racing
Primal Rage

Pro Pinball - Timeshock 49 95

49,95

Rapid Racer 49,95
Raven Project 39,95
Rayman 39,95
Resident Evil 39,95

Resident Evil &

F1 World Grand Prix 79,95
5 F-Zero 89,95
FIFA 64 49,95
FIFA '98 119,95
: FIFA '99 (11) 129,95
Fighter's Destiny 89,95
Frankreich '98 89,95
G.A.S.P. 129,95
GT 64 89,95
Glaver 89,95
Hexen 69,95
Holy Magic Century 139,95
lggy’s Reckin Balls 89,95

Int. Superstar Soccer 64 84,95
Int. Superstar Soccer '98 89,95

Action Replay
Antennenkabel

Joypad Innova on

Joypad-Verlédngerung 14,95
Photo CD 39,95
Alien Trilogy 29,95
Andretti Racing 49,95
Battle Arena Toshinden 29,95
Black Dawn 29,95
Blam Machinehead 19,95
Bubble Bobble 39,95
Bug Too 2 49,95
Clockwork Night 2 29,95
Command & Conquer 39,95
Darius 2 19,95
Daytona USA 29,95
Defcon 5 19,95
Ear‘thworm Jll11 2 29,95

995
Flghtmg leers 29,95
Formula Karts 34,95
Gex 39,95
Ghen War 29,95
Grid Run 19,95
Gun Griffon 39,95
Hi Octane 19,95
John Madden '97 14,95
Jurassic Park 2 39,95
Krazy ivan 19,95
Lemmings 3D 39,95
Magic Carpet 29,95
Marvel Super Heroes 39,95
Mass Destruction 29,95

NBA Action Basketball

NHL )
Pandemonium

Pebble Beach Golf 29,95
PGA Tour Golf '97 39,95
Road Rash 29,95
Sea Bass Fishing 49,95
Shining Force 3 84,95

49 95

Shining Wisdom
Soviet Strike

Space Hulk

Spot goes to Hollywood
Street Racer
Streethghter Alpha

atfighier Alpha 2

RGB Kabel Speci
Cool Boarders 3 (11) 79,95 [ e Sl
Cool Boarders 3* &CD Case 89,95 Shadow Gunner Stereo-Anlage
Crash Bandicoot 3 (11) 79,95 Shoiummias 59 Gun, G-Con Un
Crash Band. 3 & CD Tray* 89,95 ~m2! Soldier 84,95 Xploder Schummeladapter 89,95
DarkOmen Wan'lammerz 79.95 Soccer Pro Manager (11) 89,95 Spieleberater Final Fantasy 7
= Spyro the Dragon 79,95 <liber 1000 Bilder> 19,80
- . Streak (11) 84,95 Spieleberater Resident Evil &
Deer Stalker (1 2) 79,95 Streetfighter Collection 79,95 Resident Evil D.C. 19,80
Diablo 79,95 syndicate Wars 69,95
1

Dodg'em Arena (11) 79,95 :’_ekk:n 3 gg,gg Sonderangebote:
Dreams (12) 84,051 1SBGHE .

- Test Drive 5 84,95
Earthworm Jim 3D (11) 79.95 Test Drive Off Road 2*

84,95 &
Final Fantasy 7 & dt. 4c S :

104,05 Theiic

berater <1000 Bilc = 8 R
Elui i o5 Tiger Woods 99 (11) 84,95 Ac
FIFA 99 84,95 Toca Touring Car 2 (11) 89,95 ¢
Formel 1'98 & Demo 89,95 Tomb Raider 2 79,95 & o Soéc ;
Full Metal Pidgeon (11) 89,95 - Agent Armstrong 39,95
Future Cop - LAPD 2100 84,95 . Alien Trilogy 39,95
T 3 Alien Trilogy "a/uncut" 44,95
e Assault Rigs-<Lini> 33,85
Gran Tarame 79,95 éyrton Senna Kart Duel 2 4?\,:?
Hard Edge (11) 89,95 Bl S99
Heart of Darkness 89,95 gddl ;;gg
edlam ‘
Highway Havoc (11) 89,95 Black Dawn 3005
Blood Omen 49,95
Blam! Machinehead 39,95
Buming Road <Links 2993

Bust-A-Move 2 39,95

Ubik (11)

Int. Superstar Soccer 98 89,95 UEFA Soccer (11) 89,95
Invasion (11) 89,95 Unholy War, The 79,95
J.McGrath Supercross 79,95 & Demo Blood Omen 2
J. Johnson US Football* 89,95 Virtual Baseball 7 24D
Joe Blow (11) 89,95 Viva FuBball (11) ?4.?5_ o s
John Madden '99 84,95 MW ng Vepr aspf-}r i A
Jurassic Park 2 69,95 War Games 84 95 Circuit Breakers 29,95
o = Wild 9 & Sony T-Shirt 89,95 Command & Conquer 39,95
p ? i oty 2g a8
Libero Grande (12) 89,95 x'\'&“‘;”:fzgrg ;g'g: Cankic: .96
Lifeforce Tenka <a> 59,95 i =+ ErimeiKillen 29,95
2an & ungeschnittens X-Files - The Game (12) 89,95 Critical Depth 49,95
Lone Soldier "a/uncut’ 59,95 X-Men Vs Streetfighter* 89,95 Cilticam 2385
Medievil 79,95 ZE g : groc Eq gg.gg
Mega Man 8 79,95 'Zoro Divide 2 .95 row, The i
Mega Man Battle & Chase 78,95 °° """ nq ieio andere il CYberspeed 29,95
Druckfehl Praisandarunc 0 I i
MORM 16.- Porte

i John Madden 64 69,95 gireetfighter The Movie 29 95
Spieleberater v John Madden '99 109,95 Tompest 2000 39'95
Raad Hage : Knife Edge 88,95 Theme Park 19,95
Road Rash Lamburghini 64 89,95 Thunderforce 5 <jap.> 119,95
Rohopit . Lylat Wars & Rumble Pak 109,95 Tilt 39,95

Mace - Dark Eye 69,95 Valora Valley Golf 29,95
BocsiBnliRaeing)2 ' Mischief Makers 49,95 Victory Goal 29,95
Skeleton Warriors Mission Impossible 109,95 Virtua Fighter Kids 29,95
Siull Menkeys Multi Racing Champion. 69,95 Virtua Racing 29,95
e Mystical Ninja 119,95 Virtual On
Aginiaait. Nagano Winter Olympics 119,95 Wing Arms
20 a5 %
gg‘d:e?’asfﬁkf;” 2008 Nascar '99 (11) 100,95 Mol S 5
Spot goes to Hollywood 39:95 NBA Hangtime 69,95 Wail s Baseball s
Star Gladiator 39,95 NBA Jam '99 (11) 94,95 Worldwide Soccer '97 39,95
B e %555 NBA Live '99 (11) 100,95 YWWEInysupHouss.4 i 8906
S NBA Pro '98 99,95 7
SSNERIAL CR TSI "I Super Nintendo:
" NFL Quaterback '99 (11) 94,95
Football Champ 49,95 ' : s
Super Match Soccer | 39,98 NHL '99 109,95 Asterix & Obelix 49,95
. '~ NHL Breakaway 69,95 Donald in Maui Mallard 49,95
Supersonic Ragersi<a> | 29,95 Donkey Kong Country 2 39,95

NHL Breakaway '99 (11) 94,95

49,95 i tscher Anleitun
?:,395?::4 4405 Off Road Challenge 119,95 _ ST deutscher Anleltung=
T a5 Penny Racers (12) 119,95 © ey Kong Country S
Thunderhawk 2 <a> 49,95 Pilotwings 99,95 [HIFASBECENEA0
cungeschnittene PAL-Version» Rampage World Tour 89,95 [GEredl Grash Dummies

Toca Touring Car 44,95 Racing Simulation 2 (11)124,95 Lufia & Spieleberater
Tombraider 44,95 Robotron 64 119,95 Pinocchio
Total Drivin 3995 s caRs. (1) 124,95 Blimalisee
Jetal Eclipse Turbo 2898 san Francisco Rush 69,95 Puzzle Bobble
True Pinball 39,95 silicon Valley 99,95 Schlimpfe, Die 2
Eu‘:nﬁl = 33'32 Starshot (11) 109,95 Star Trek Deep Space
pEHY ’ & Streetfighter Alpha 2
Vandal Hearts 49,95 Star Wars Rogue Sqd.* 109,95 S.-Mario-All.Star <a>
xiew !:‘t;intl gg.gg Tetrisphere 79,95 T‘erranigma
irtual Poo i 3 ;
Warhammer Tonic Trouble (11) 109,95 Tetris 2

Tetris Attack

39,95
i Tim in Tibet <a>

WeGratzioy Hockey o8 4 o= Top Gear Overdrive (11) 119,95

Top Gear Rally 89,95
Turok dt. / a-"uncut" je 69,95 i_‘-"'t‘élt“w
oy Story
Turok 2 (12) 89,95 Weapon Lord
Twisted Edge Snowb. (11) 109,95 Toy Story
V-Rally (11) 99,95 Weapontlord ' 29,80
Virtual Chess 119,95 WoridmastenGoll 18:95
Virtual Pool (12) 109,95 W

flihren auch:
Game Boy,
Mega Drive- und CD,

Waialae Country Golf Club 109,95
W. Gretzky Hockey '98 89,95

Wing Commandard WCW vs NWO Revenge* 139,95

Wipeout 64 a.A. CDR

If ,95 om
WordcipiGo WWF Warzone 99,95 1]
World League Basketball 49, 95 & Manga-Videos
Y 39,05 Zelda 64 (12) 109,95

Wreckin' Crew 49,95
Zero Divide 49,95
o und viele andere!!
Franchise-Partner:
Game Paradise,
Windthorststr. 13,
48143 Miinster
Tel.: 0251 - 5105789

Game Paradise,
City-Passage,
Zimmerstr. 15,
33802 Bielefeld
Tel.: 0521 - 5215206

*

Neuheit
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Noch giinstiger ist verschenkt. Erstmals gibt's die FUN GENERATION im

Super-Schnupper-Test zum Sonderpreis. Einfach den Coupon ausfiillen,
ausschneiden und einschicken. Schon erhaltet lhr,
die ndchsten 3 brandaktuellen Ausgo-
ben im Mini-Abo druckfrisch. Wo
sonst gibt's mehr Konsolenspal
und Infos fiir so wenig Geld?

S Ausgaben
fir 9 - DM /8

- statt 17,40 DM -

Jf: S e B - T
Jfochippe r=coupon

Ja, ich bestelle die ndchsten 3 Ausgaben
Fun Generation fiir OM 9,- statt OM 17,40
beir Einzelheftkauf.

FunF 001
Naae, ligroane Ich wiinsche folgende Zahlungsweise:
Strafe, Nr. O Per Bankabbuchung
PLZ ort

Bank:
Datum [ 1. Unterschrift Konta Nr:
RASH -

e;g\\%%%wlmm 3 ; (bei Minder shrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten] BLz

“uﬁ:giu:“m 1 Wenn mit Erhalt der 3.Ausgabe nicht gekiindigt wird, uerléngert sich das Abo

N < LIVE YOR ORT -\ automatisch um 12 Ausgaben FUN GENERRTION fur DM 62,40 [Rusland 79,20] O Per Rechnung

VIR MARE SHOW | Dauon habe ich Kenntnis genommen:

Datum / 2. Unterschrift )
Garantie: niese Bestellung kann ich innerhalb von 10 Tagen beim

Rbo-Seruvice, 74166 Neckarsulm, schriftlich widerrufen. Zur Wahrung
~ der Frist genligt die rechtzeitige Rbsendung des Widerrufs

[bel Minderjéhrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten]
% Coupon ausfiillen und ab 1n die Post!
dsb-Abo-Service, 74168 Neckarsulm

y -



In vielen Spielen oder Filmen

wird das Bild der Ein-Mann-
Armee skizziert, ein formlich
unverwundbarer Held nimmt es
mit hunderten von Gegnern auf.
Mit unfehlbaren Schiissen dezi-

miert er die wild um sich bal-

lernden Widersacher Zug um §

Zug, ohne lebensgefdhrliche |

Blessuren davonzutragen.

In
stellt sich" ebenfalls ein- unglaublich

vielen: First Pe Shootern £,

bewaffneter Einzelkédmpfer den Méch- §

ten der Holle in den Weg. Dies alles
| sieht zwar gut aus, doch in der Rea-

litat, keine Frage, wiirden diese Super-
§ manner mal ganz unheroisch  tot
8 cehen. Realistisch, oder sagen wir,
8 cher realistischer geht  Konamis

Bschon in Ausgabe 11/98 ein, aller-

dings lag uns zu diesem Zeitpunkt

w T

T iy
am Seil steht
m Beschull

s 2

hachrangige Militérs, die gekidnappt

wurden, zu befreien und die Spreng-

i

e

¥

potentieller Megaseller Metal Gear auss.chlieﬂlich die japanische Version képfe nach Moglichkeit zu entschar-
1Solid die Problematik an: Unter dem &

Motto,Fighting alone does not make

a game, Stealth is more important!!”
4 versucht Metal Gear Solid zu demon-
§ strieren, daR man nicht immer gleich

wild drauf losschiefen muf, um zum
= Erfolg zu kemmen. Vielmehr zahlen

i sich unauffalliges Handeln, Betduben
des Gegners oder einfaches Weglau-
fen aus.

Die Bedienung ven Metal Gear
Solid ist sehr einfach gehalten, ahnlich
wie bei Resident Evil steuert man aus
der. Third-Person-Perspektive, aller-
dings gibt es weniger heftige Kame-
raschwenks und vorberechnete Posi-
tionen. Auf die technischen Finessen

&} von Metal Gear Solid gingen wir

R\ittlerweile haben wir Zu

#¥Snake eingeno

N
o Fox

or, weshalb die Story auRen vorblieb.
iff auf die
-US-, bzw. Teile der deutschen Version
B und wollen Euch schon einmal einen

fen. Unbewaffnet erlangt Solid Snake
Zugang in den Geb&udekomplex, der
einer Festung gleicht. Nachdem er die

#\Vachen geschickt. umgangen hat,

#\orgeschmack auf den filmreifen Plot §

gvon MGS geben.

M zum

8 Auf der Shadow Moses Insel in

BAlaska befindet sich eine geheime
iMilitarbasis, die unter anderem auch
abschufbereite
beherbergt. Diese Einrichtung

von einem Terrorkommando unter

Blder Fihrung des exzentrischen Liquid &

men und von seiner
Hound-Gru besetzt. Solid
S Snake, ein Veteran im Bereich der Ter-
dror
dtrag, die B

zu infiltr Zwei

{hiibsche Ein

kriecht er durch einen Luftschacht bis

gefangenen  DARPA-Chief

Donald Anderson. Von ihm erhdlt er

eine Code Karte, die ihm einige der
icherheitstiiren 6ffnet, jedoch stirbt
derson wéhrend des G

Snake auf Meryl Silverburgh,

lkémpferin, die zudem

i noch die Nichte von Solid Snakes

3 satzleiter Roy
ampfung, bekommt den Auf- @

5

o

Campell ist. Mit ihm und
seinem Team hat Solid standig Funk-
kontakt, doch auch auf seiner Seite
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| Produzent, Projekt Leiter und Regisseur des anspruchs-
. vallen Metal Gear Solid-Projects ist der finfunddreifi-
njahrige Japaner Hidea Kojima. Vor Metal Gear machte er

**sich mit den Prequels Metal Gear-MSX (1987) und Solid

| Snake-MSX (1990) sowie mit der Snalcher-Serie, der
Policenauts-Reihe und einigen anderen Titeln, die aller-
dings niemals auflerhalb Japans erschienen. einen
Namen, Die Planung zu Metal Gear Solid begann schon
vor viereinhalb Jahren. Die eigentliche Programmierung
nahm zwei Jahre in Anspruch. Insgesamt arbeiteten 30
Teammitglieder an Metal Gear Solid. sechs Hauptpro-
grammierer, zehn Designer. vier Motion Capturer sowie
drei Soundprogrammierer. Vier weitere erstellten die
Sounds. der Rest waren .Lehrlinge” aus Konamis Pro-
grammiererschule.Als  Inspiration  nennt  Kojima
Actionfilme wie bspw. The Rock. Hauptcharakter Solid
Snake sollte eine Mischung aus Jean-Claude Van
Damme (Kdrper) und Christopher Walken (Charakter &
Mimik) sein. Der Name Snake wurde von Snake Plisken
{John Carpenters .Escape from New York”) inspiriert
Laut Kojima gibt es iibrigens kleine Unterschiede zwi-
schen der japanischen und der amerikanischen Version
des Spiels. diese sind jedoch (noch) sein Geheimnis.

R

HANTIS

THERHM.G

<
PiayStation

ren in der Brille jedoch verraten Euch dr‘n
.tam punl-t der ,unsichtbaren” Feind

rwar magische Kugel
einen SchuB Pulver

Yes..maybe she's been sent to
sabotage this operation




befinden sich nicht nur freundlich |

gesinnte Mitarbeiter. Kurz: darauf sto-
bert Solid Snake auch die zweite Gel-

8 sel, Kenneth Baker, auf. Allerdings in
B miRlicher Lage, denn er ist an mehre-
# re Kilo Explosivstoff gekettet, und wird

von Liquid Snakes Meisterschiitzen
Revolver Ocelot bewacht, der Solid
Snake zum Duell fordert. Nachdem
Baker befreit wurde, stirbt auch er an

4 ciner Herzattacke.

Da beide Geiseln das Zeitliche

gesegnet haben, bleibt nur noch ein

Ziel: die Nuklearraketen entscharfen,
bevor es zu spat ist. Doch zuvor steht §

Solid Snake erstmals Raven gegenti-

I ber, der in einem M1 Abrams Main

| Battle Tank sitzt und Snake mit Pan-
3] zerfiusten beschieBt. Dieser bewacht 4
4 den Zugang des Bereichs, in dem die §
I Nuklearwaffen
N Irgendwo dort wartet Dr. Emmerich, &
fein Wissenschaftler, der maBgeblich |
an der Entwicklung von Metal Gear *

gelagert

beteiligt war. Er besitzt den PAL-Key,

den Schliissel, ohne den die Nuklear-

waffen nicht entscharft werden kon-

nen.

Mehr von der Story zu verraten,

| wire absolut unfair. Nur soviel, Metal
4§ Gear Solid sollte unbedingt mit einem

werden. &
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Mit einer Stun Granade blendet Ihr Eure Gegner, und konnt so ohne
BlutvergieBen weiterziehen

. @ Dual Shock-Pad gespielt werden, so §

Insgesamt 16 professionelle Sprecher aus den Bereichen
| Werbung und Film waren nach London gereist. um in den

o heriihmten Abbey Road-Studios, in denen schon die

Beatles ihre Welthits einspielten, die gewaltige Mono-
und Dialogflut des Metal Gear Solid-Scripts zu bewilti-
gen. Beriihmte Sprecher wie die Stimme von Schwarze-
negger oder Stallone sucht man allerdings vergeblich.
Iwar hitten die bekannten .Organe” recht gut zu Snake
gepalit, allerdings, so die Erklarung von Konmai, hétte
man dann durch die Bank bekannte Sprecher verwenden
miissen, was die Produktionskosten in die Hahe gepusht
hatte. Die Aufnahmezeit betrug 12 Tage, wobei von 7 Uhr
morgens his mindestens 8 Uhr abends gearbeitet wurde,

B teilweise sogar bis spét in die Nacht. Die Postproduktion

betrug nochmals vierzehn Tage.

innovativ und verbliffend wurde das §
8 Zubehor noch niemals zuvor genutzt.

Die Wachen sind leider ziemlich blind. Auch auf diese Entfernung kénnen sie
Euch nicht sehen

Metal"Gear Solid prasentiert sich &
neben dem indizierten Horror-Adven- |

ture Resident Evil 2 als echter ,Spiel*-

T

Film. Der gigantische Umnfang erklart §

sich weniger aufgrund Unmassen von

Leveln, Locations usw., die immense §

Datenmenge ging vor allem fir
Sprachsamples drauf. Das Script
umfaite mehr als 700 DIN-A-4 Seiten
bzw. tiber 100.000 Worte. Dies ist
mehr als die meisten Spieffilme auf-

weisen. Zudem kann man einige &

Videosequenzen betrachten, die Zwi-

schensequenzen bestehen  jedoch §

vornehmlich aus Spielgrafik, was mit
Sicherheit kein Nachteil ist. Der

eigentliche Hype um Metal Gear Solid 4
begrindet sich vor allem auf die 8

kiinstliche Intelligenz der Wachsolda-
ten, die allerorts durch die" Gange
patrouillieren. Mit dem Radarschirm in
der rechten oberen Ecke des Bild-
schirms kann man das Sichtfeld der
Wachhabenden genaus' tiberpriifen
und lauft so kaum Gefahr, von den
Soldaten entdeckt zu werden. Wer
sich auf ein paar Spielchen einlassen

will, der kann sich bspw. in einer Kiste
" ver-

Ao
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keine Chance mehr

steckt abtransportieren lassen, oder

Idie Wachen durch Klopfgerdusche auf

feine untergeordnete Rolle. Vielmehr
#hangelt Ihr Euch von Endgegnerkampf

= u Endgegnerkampf, die allesamt

Ty e ol i S

8lsich aufmerksam machen. Uber das &
BlSpiel hinweg gesehen spielen die A
#iSchargen des Liquid Snake jedoch '@i

|

wirklich hervorragende Unterhaltung

bieten. Nur mit der richtigen Taktik
habt Ihr eine Chance, bspw. dem tber
dern Dach eines Turms kreisenden
Liquid aus seinem Hubschrauber zu
ballern, bzw. aus dem Metal Gear zu
bomben, Sniper Wolfs Schulattacken
zu entgehen oder Ravens “zweiten

|



Irgendeine unheimlicl

die Soldaten niedergemac

™

§lich anmutenden Gestalten japani-
b scher Programmierer in Geistergestalt.
So findet sich im aufsteigenden Urin-

dunst eines Soldaten das Konterfeit
Korekados, Metal Gear Mastermind

if Kojima wartet in einem Bilderrahmen,

der die Policenauts-Einheit zeigt. Fas-
zinierend, aber sinnlos.
Da dies ,nur” ein Preview ist, mils-

fsen wir uns mit Wertungen noch

zuriickhalten, wobei es allerdings kein
Ceheimnis ist, dal} Metal Gear Solid

B cine Klasse fir sich sein wird. Als Mul-
il tiformatmagazin  erlauben  wir  uns
B edoch die Freiheit, Konamis Spitzenti-

tel mit. einem anderen Agentenspek-
takel zu wergleichen, das in Deutst

\and jedoch auf der Ind e der

]
4

Der geheimnisvolle Ninja ist weder Freund noch Feind, er bekommt einfach gerne
den Arsch versohlt

| Ll

Um an eine Verkleidung zu kommen, muB man
eben etwas kreativ sein
ks

Auftritt im Kohlhaus zu  Uberleben.
lten hatten wir soviel Spal} bei
einem an sich wenig komplexen
Spiel, das eben aufgrund der vielen
etc. zeitauf-

uf den Punkt zu

=n, klickt man alles an Handlung
clicken ist, wird man

zu bringen, imm
herumzue:
1 man Meryl bspw. in der Unter-
etrachten, n man Ihr nur
: in die Toilette f i

sie durch einen Liiftungsschacht bei

Ubungen beobachten. Richtig 8

verlegen kénnt Ihr sie machen, wenn

lhr sie aus der Egoperspektive |

lanstarrt. Sie wird dann rot wie eine
omate und murmelt entriistet vo
ich hin. Besonders gut gefiel uns ein
rick mit einem Wolfshund. In e
Hohle stolRt Snake auf einen
\Wolfshund, der sich zu Meryl hingezo
cen fuhlt. Attackiert Thr Meryl, wird
auch der Hund auf Euch losgehen.
Schltipft Ihr jedoch sofort in eine
Kiste, beschniffelt der Koter den Kar-

Bton und hebt schlieBlich sein Bein.

Der Duft seines ,Geschaftchens”
bleibt an Eurer Kleidung haften und

flsorgt daftr, dald Thr von den wilden

en v t

BPJS zu finden ist. Das indizierte Gol-
denEye versteht sich mehr als 3D-
Shooter, wobei viele Elemente von
Metal Gear Solid auch hier zu finden
sind. Bei Bonds Konsolenauftritt steht

il die Handlung weniger im Vorder-

{
|
i |
|
:
'
o]

.

grund, vielmehr.wird man permanent
gezwungen, ein  sprichwortliches
Gemetzel anzurichten. Nur eine Missi-
fon verlangt vom Spieler pazifistisches
Verhalten. Bei Metal Gear hingegen
wird man mit einem besonders guten
Ranking belohnt, wenn man keine
Soldaten umbringt. Immerhin kann
man sie mit den Blendgranaten kurz-
zeitig kampfunfahig machen oder ein-
fach vor ihnen davonlaufen, bzw. sich
verkriechen. GoldenEye hingegen bie-
tet mehr Level und mehr reine Ne

spielzeit, doch wie emwéhnt, in
Deutschland hat sich dieses hochins

 teressante, Vergleichsthema sowieso

erledigt,' denn. man lduft da sehr

1 schnell Gefahr; von ubereifrigen Kolle=
il cen aus der lsarmetropole angezeigt
1 zu werden.

Freuen wir Uns-also auf die deut-

I sche Version von Metal Gear Solid

und hoffen, dal} Konami das lange

ol Warten seit Erscheinen der US-Version

mit guter Ubersetzung und.mit ohne

d PAL-Balken rechtfertigt. Im Februar

Den Hohepunkt bilden jedoch die §

Ssogenannten  Ceisterbilder. 43 an §

werden wir endlich alles verraten duir-
fen, was Metal Gear Solid zu bieten

stimmiten Stellen; so sieht man auf 8
entwickelten Bilder die unheim- &

i




Daniel Johannes

‘nun_eigentlich alles gespie

Titel _wuiﬂen 1998 von uns kritisch unter die
Lupér genommen. DaRl be:weﬂem nicht alles
davon als das Gelbe vom Ei bezemhnetwefden 7
kann, diirfte klar sein. Piinktlich zu Weihnach-
ten prasentieren wir Euch deslialb wie:d'er unse-
ren groBBen Jahresriickblick, um Euch vor Fehl-
kdufen- oder Geschenken zu bewahren. Um den
hitzigen Gefechten zwischen PSX- und N64-
Besitzern, und den verzweifelten Argumentati-
onsversuchen der nach Luft ringenden Saturn-
Fehlinvestoren neuen Schwung zu verleihen,
_haben wir desweiteren simtliche Wertungs-
'-_,ﬂﬁrchschnitte der drei Konsolen errechnet. Ein
unterhaltsames Weihnachtsfest und ein spiele-
reiches 1999 wiinscht Euch

Eure Fun Generation-Crew.

t Wertungsdurchschnitt der einzelnen Genres:

3D-Shoater ........... MNTiel 809710 PSX ... 8Titel 7.75/10 Nk ...3Ttel 9110 Saturn ... OTitel /- 10er-Wertungen:
Ricion oo NTel 7710 PSK ....10THel  7.7/10 NG ...0Tel -/~ Satun....1Ttel 7/10
Action-Adventure ... .. 07Tl 7.29/10 PSK ....18Titel 7.26/10 Né4 ...2Tkel 75/10  Sawm ... .0Tel -/- PlayStation . ............... 17 Titel

¥
3

E Adventure ... §Tiel 5110 PSX ... 5Tl 63110 N6k ...0Ttl  -f-  Sawn.. ATl 5/10 R 11 Titel
BeatemUp ........... WTiel 666110 PSX ..18Tiel 710 N6h .67l 566010  Satun...OTtel (- o R 0 Titel
b Denkspinl ... §Tiel 733110 PSK ... 4Tl  7/10 Mo ...2Tel  8/10  Satun.... OTtel  -f-
E Geoschicklichkeit ... 3Tl 766110 PSK ....2Tel  75/10 Nob ATl B0 Satwn... 0Tl (-
Jumgn RN e ATl 791710 PSX ... 13THel 846110 NGb . 7Ttel  B/10  Satum... ATl 8/10
Rennspiel ..._........ QT 743110 PSK ...29THel 759/10 N6h . 11Thel 736/10  Satum ... 2Tel 55/10 .
' Rollonspiel..._........ §Tiel 8110 PSK ... 4Tiel 825/10 N6b ...Tel 610 Sawn....ITiel 9110 S ersanagiuEchachi et
ShoatemUp .......... 13Tl 639/10 PSX ... J0THel  63/10 N6k ... 3Tel 466/10  Saum... 0Tl -[- A T Tt a1k
Sho e 8 Titel 761710 PSX .. 35Tl 7/10 Neh .. 21Tiel 814110 Sawm ....8Titel 7.75/10 bt L

 Strategie ............. 9Tiel  7.89/10 PSK ... BTiel 775010 Neh ...0Teel -/~ Satum....ITtel 9/10 Nintendo 64 ... .62Titel  7.23/10
Anafe e 2%Titel 571110 PSK ....07Tel 547110 Neh ... 5Titel 72110 Saturn ....2Tiel 4110 Saturn ... 17Titel  6.91/10
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B-Hovie PSX 1 BT Interactive King Of The Jungle ~ 8/10 ll.'BE “B-Movie weiBl den Spieler durclluus 2u begeistern. Genrefans sollten zugreifen, alle anderen Interess:erten
wenigstens probespielen.”

Blast Radius PSX 12 Psygnosis Psygnosis 8/10 9198 “Wem es nichts ausmacht, eine Mission fiinfmal zu spielen, und wer auf harte Ballerspiele steht, sollte
sich sofort ein Exemplar sichern.” ¢

Broken Helix PSK 1 Konami Konami 910 198 “Angesichts des hohen Schwierigkeitsgrades fiir Genre-Neulinge ungeeignet. Fiir Hardcore-Zocker hingegen
absolut sehenswert.”

Bug Riders PSX 12 GT Interactive n-Space 6/10 1198 “Trotz neuartiger Ideen schafft es Bug Riders nicht, sich von der Konkurrenz abzusetzen.”

Critical Depth PSX 12 6T Interactive SingleTrack 110 1198 “Wer griferen Wert auf Riitselknacken und ruhigere Spielatmosphire legt, sollte sich das Teil mal ansehen.”

Farsaken N64 14 Acclaim lquana 10110 6/98 “Forsaken wird jeden 3D-Shooter-Fan rundum gliicklich machen. Dank toller, topfliissiger Grafik und schnell

| eingtngiger, direkter Steuerung sogar nach besser als sein PSK-Pendant.”

Forsaken PSX 12 Acclaim Probe 10710 5/98 “Forsaken hat wirklich alles, was das 30-Shooter-Herz begehrt und ist eine echte Software-Perle.”

Shadow Mosters PSX 1s Psygnesis HammerHead 1o 1/98 “Technisch brillant inszeniertes Game, das aber aufgrund seines iiberhohten Schwierigkeitsgrades nur fiir
Joypad-Gitter eine Chance zum Durchspielen bietet,”

Turok 2 - Seeds Of Evil N64 14 Acclaim Iguana 10110 11798 “Mit Turok 2 definiert Acclaim den Begriff Meilenstein neu! Unbedingt zuschlagen! Pflichtkauf!"

¥ 2000 PSK 1 Ubi Soft Frontier/Grolier 110 11798 “Eine Empfehlung kann primir fiir Liebhaber des nostalgischen Vorgdngers ausgesprochen werden, andere
Kaufinteressenten sollten aufgrund des harschen Schwierigkeitsgrades mglichst probespielen.”

Wild Choppers N64 1 Seta Corp. Seta Corp. it} 2198 “Solide Hubschrauber-Simulation mit netter Grafik. Insgesamt jedoch kein Meilenstein.”

.‘ \\0"”' - g
R R

Apocalypse PSX 1 Activision Neversoft Ent. 9/10 12/98 “Handwerklich perfekter Third-Person-Shooter, der dank der Unterstiitzung von Bruce Willis zur Zeit ein

echtes Unikat auf dem PSX-Markt darstellt.”
Beast Wars PSK 1 Hasbro Interactive  Millenium 410 5198 “fine hokelige Steverung, die mickrigen Endgegner und die unzeitgemiBe Grafik runden dos
negative Gesamthild ab. Finger weg!”
Blasto PSX 1 Sony Sony 710 8/98 “Langweiliger Grafik und fehlenden Innovationen stehen lediglich ausgewogenes Leveldesign und
kurzweilige Tauch- bzw. Flugeinlagen gegeniiber.”
Burning Rangers Saturn 1 Sega Sonic Team it} 4/98 “Die fehlende Konkurrenz erméglicht Burning Rangers ein halbwegs erfolgreiches Abschneiden.”
C: The Contra Adventure PSX 1 Konami Appaloosa 2/10 12/98 “Mer einen billigen Abklatsch des brillanten Contra fiir SNES fiir teures Geld erwerben mdchte, sollte sich
diesen Jux ruhig leisten.”
Colony Wars PSX 1 Psygnosis Psygnosis B/10 1291 “Colony Wars ist durchaus kurzweilige Unterhaltung mit ordentlich SpaB, aber leider zu kurzen Missionen.”
Colony Wars - Yengeance ~ PSX 1 Psygnosis Psygnosis B/10 12/98 “Wer das eine oder andere Frusterlebnis nicht scheut und einige Stunden investieren kann, erhilt ein
Stiick Qualitdtssoftware, wie man es vom europiischen Softwaregiganten gewohnt ist.”
, MDK PSK 1 Aecluim Shiny Entertainment  9/10 12197 “MDK ist ein Spiel, das nicht nur den Fans des Action-Genres und Liebhabern von Shootern SpaB machen diirfte.”
& OHE PSK 1 ASC Games Visual Concepts 110 219 “ONE gehirt zu den besseren Vertretern des Action-Genres. Aufgrund vieler neuer Ideen zieht es einen
; von Anfang an in seinen Bann, verliert jedoch nach einmaligem Durchspielen deutlich an Reiz.”
} ReBoot PSK 1 Electronic Arts Electronic Arts 110 598 “Wer ein Faible fiir 30-Action mit einer abgefahrenen Cyber-Aufmachung und einem ungewdhnlichen
Level-Design hat, solite ReBoot in die engere Wahl ziehen."

Treasures Of The Deep PSK i Namco Black Oops 910 12!‘9_1 “Der At sph_ii dieses .lcl_inn-l(ruchers kann man sich so schnell nicht mehr entziehen.”

N : S _

Ark of Time Accloim Project Two 6/10 2198 “Adventurefreunde greifen zu. Ein erstzunehmender Konkurrent fiir Baphomets Fluch ist das Spiel jedoch nicht."

Atlantis Cryo Interactive Cryo Interactive 5110 5198 “Aufgrund unspektakuldrer Grafik und einem recht hohen Schwierigkeitsgrad und dem damit verbundenen
Frustfaktor, nicht uneingeschriinkt empfehlenswert.”

Bophomets Fluch 2 Sony Revolution 9/10 12197 “Baphomets Fluch kann eigentlich bedingungslos weiterempfohlen werden. So viel Story und SpielspaB

werdet Ihr so bald nicht wieder bekommen.”
Discworld 2 Psygnosis Psygnosis 8/10 12197 “Trotz der harten Ratsel wird Discworld 2 vor allem wegen seiner optischen Aufmachung sicherlich

vielen Spielern SpaB machen.”
Riven Acclaim Sunsoft/Cyan 8/10 3198 “Riven gehiirt zu den herausragendsten Adventures auf der PlayStation, muB aber deshalb nicht jedem gefallen.”
The Last Report Microids Microids 310 B/98 “Leider nur fiir Adventure-Fetischisten mit eisemnem Willen empfehlenswert, die vor Softworemangel

schon an Entzugserscheinungen leiden.”
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Abe's Exoddus 12 GT Interactive Dddworld Inhabitants  10/10 11/98 “Wer auf der Suche nach einem iiberragenden Jumpn Run/Action-Adventure-Mix ist und zusitzlich Wert quf

eine ausgekliigelte Story samt passender Atmosphire legt, darf dieses Meisterwerk nicht verpassen.”
Abe’s Oddysee Platinum PSX 12 GT Interactive Oddworld Inhabitants  10/10  10/38  “Selten bot ein Spiel eine derart bezaubernde Atmosphiire. Wirklich jeder sollte sich Abe's Oddysee einmal ansehen.”
AMundra PSX 1 Psygnosis Hatrix 1110 3198 “Unterhaltsames Action-Adventure mit teilweise knackigen Riitseln und einer etwas antiquierten Grafik. !
Genre-Fans sollten aber auf jeden Fall einen Blick riskieren.”
Batman & Robin PSX 1 Acclaim Probe 8/10 7198 “Durch die guten |deen, vor allem den gut durchdachten Clues, sollte jeder Fan des Genres zumindest
einmal probespielen.”
Clock Tower PSX 1 ASCII Entertainment  Human 110 1/98 “Unerhdrte Gruselatmosphiire meets unertrigliche technische Mingel. Genre-Fans werden vielleicht ein
huge zudriicken kéinnen.” |
Deathtrap Dungeon PSX 1 Eidos Eidos 8/10 5198 “Hervorragend in Szene gesetztes Action-Adventure, das vor allen Dingen in Kreisen derjenigen Spieler

Anhdnger finden diirfte, die gerne im Giinseschritt durch verwinkelte Giinge schreiten und denen es nichts
ousmacht, auch einmal ein paar Stunden an einer kniffligen Stage zu sitzen.”

Das Fiinfte Element PSX 1 Sony Kalisto 710 10/98 “fin eigentlich solider Titel, der aber auf technischer Seite enttiuscht und dank miserabler Steuerung fiir
unndtigen frust sorgt.” #
Granstream Sago PSX 1 THQ THO 8/10 10/98 “Yor allem fiir Einsteiger empfehlenswert, aber auch alten Action-Adventure-Hasen wird das erfrischend neve
Spielprinzip kurzfristig SpaB machen.”
MediEvil PSX 1 Sony Sony 9/10 10/98 “Diisteres Action-Adventure im Stil diverser Tim Burton-Filme. Schlagt zu, MediEvil ist sein Geld wirklich wert."
Men in black PSX 1 Gremlin Gigawatt Studios 410 8/98 “Dem leidigen Prinzip “Guter Film, schlechtes Spiel” triigt Gremlin auch in diesem Falle Rechnung.”
Mission: Impassible N64 1 Infogrames Ocean 8/10 1098 “Wer sich kein Spiel filr die Ewigkeit kaufen will, sondern einfach ein gutes Stiick Software
kensumieren méchte, kann bedenkenlos zugreifen.” 2
Mystical Ninja starr. Goemon  N64 1 Konami Konami 110 598 “hufgrund fehlender Ausweichmiglichkeiten sollten sich Genrefreunde mit Jopano-Sympathie den E
Kouf iberlegen. Fans der Vorgéinger soliten sich das Teil ohnehin ansehen.”
Ninjo PSX 1 Eidos Core 8/10 11/98 “Yor allem Fans von knackigen Schwierigkeitsgraden sollten sich Ninja anschauen, denn schnell ist es -
bestimmt nicht durchgespielt.” E
0.1 PSX 1 Psygnosis Psygnosis 8/10 11198 “Sehr stimmungsvoller Titel mit unglaublich dichter Atmosphire. Leider wird der Spielspall aber durch die .
unpriizise Steverung und den vollig iberzogenen Schwierigkeitsgrad stark getriibt.” E
Parasite Eve PSX 1 Squaresoft Squaresoft 9/10 11/98 “Hit Parasite Eve erwirbt der Horror-Adventure-Freund ein solides Stiick Software, das auf beinahe jeder Ebene
iiberzeugen kann, aber leider etwas zu kurz geraten ist. Dennoch eine empfehlenswerte Resident Evil-Alternative.”
Resident Evil Directors Cut ~ PSK 1 Virgin Capcom 9/10 12197 “Wer den ersten Teil bereits besitzt, kann getrost Abstand nehmen. Alle anderen miissen bei diesem
atmosphiirischen Meisterwerk zugreifen.”
Spawn - The Eternal PSX 1 Sony Sony 410 4/%8 "Spawn ist weder fiir Fans, noch fiir Hasser oder Neueinsteiger in die dunkle Welt des Protagonisten Al
Simmons geeignet.”
Tenchu PSX 1 Activision Activision/Aquire 1o 11198 “Die schiechte Steuerung macht Tenchu gerade in den letzten Leveln nahezu unspielbar. Wer aber schon
immer den Traum hatte, sich als Ninja durch die Gegend zu schleichen, sollte einen Kauf in Erwiigung ziehen."
Tombi PSX 1 Sony Whoopee Camp 8/10 9/98 “Fiir die jiingeren Semester ist dieses Spiel allemal empfehlenswert. Mlle anderen sollten vorher anspielen.”
Tomb Raider 2 PSX 1 Eidos Core Design om0 12191 “Tomb Raider 2 ist fiir Fans des ersten Teils ein absolutes MuB. Wer den ersten Teil nicht mochte, wird
auch diesmal nicht bekehrt werden.”
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Bust-A-Hove 2 N64 12 Acclaim Taito 8/10 6/98 “Wer nur ein N64 besitzt, sallte zugreifen. Alle anderen entscheiden sich lieber fiir die PSX-Platinum-Version.”
Bust-A-Hove 3 PSX 12 Acclaim Taito 9/10 4198 “Ein Vorzeigetitel fiir das Genre des Denkspiels, den sich jeder kaufen solite, der noch kein Bust-A-Hove im

Regal stehen hat.”
Kula World PSX 12 Sony Game Design Sweden  8/10 6/98 “Kula World bietet anspruchsvolle Unterhaltung, die alle Knobelfreunde wochenlang an den Bildschirm fesseln wird."
Sentinel Returns PSX 1 Psygnosis Psygnosis 3o 8198 “Dos Remake eines Klassikers, der den heutigen Anspriichen einfach nicht mehr geniigt und deshalb eine viel

zu geringe User-Schicht anspricht.”
Tetris Plus PSX 1 Virgin Jaleco B/10 12197 “Tetris Plus hat sich den Charme des Klassikers bewahrt. Wer noch kein Tetris besitzt, sollte zugreifen.” 3
Wetrix N6d 12 Laguna Ocean 8/10 1% “Innovatives Knobelspiel, das den Tetrisgedanken in eine sehr querdenkerische Richtung weiterspinnt, ;

Jeder, der nur minimal etwas fiir dieses Genre iibrig hat, wird hier unter Garantie lange Zeit Freude haben."

i
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Bomberman World PSX 15 Sony Hudson Soft 8/10 6/98 “Wer das optimale Partygame sucht, wird mit Bomberman World bestens bedient. An die Qualitiiten der
iiberragenden HU-Cards kommt diese Version aber in keinem Bereich mehr heran.”
lggy’s Reckin' Balls No4 4 Acclaim lguana B/10 9/98 “Die Idee, dus Rennspielgenre mit einem SchuB Jumpin Run und einer Prise Geschicklichkeit abzuschmecken,

mundet im GroBen und Ganzen kastlich.”

Super Pang Collection PSX 12 Acclaim Capcom 110 4198 “Ohne Zweifel ein Klassiker, und fiir Liebhaber des Geschicklichkeits-Genres empfehlenswert.”
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Wir suchen EUCH zur Verstarkung unseres Spielel6serteams!

Wenn lhr Spiele schnell und genau I6st, Euch kein Geheimnis verborgen bleibt, Ihr verstandliches
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Bio Freaks N64 12 Midway Saffire 6/10 1198 “Trotz First-Person-Perspektive und witziger Special Moves kann heim besten Willen nur eine bedingte
Empfehlung ausgesprochen werden.”
Bio Freaks PSX 12 6T Interactive Midway/Saffire 6/10 9198 “Das Fehlen jeglicher Kampftechnik It den technisch iiberdurchschnittlichen Monsterkampf schnell
langweiliger werden als die zehnte Wiederholung von "Gute Zeiten - schlechte Zeiten”."
Bloody Roar PSX 12 Virgin Hudson Soft 9/10 2198 “Bloody Roar gewinnt die Sympathien des Spielers besonders durch sein innovatives Verwandlungs-System |
und seine ausgereifte und intelligente Spielmechanik.”
Bushido Blade 2 PSX 12 Squaresoft Light Weight 8/10 6/98 “huf den ersten Blick begeistert Bushido Blade 2 durch die iiberdurchschnittliche Prsentation und den unglaublich
hohen Blutfaktor. Spielerische Mingel wurden durch den intensiven Einsatz der roten Krperfliissigkeit vertuscht." '
Coptain Commando PSX 13 New Corporation New Corp./Capcom  2/10 12/98 “Wirklich nur hartgesottene Freaks, die bereits jedes Beatem Up gesehen haben, werden "Captain Anus™ noch
etwas abgewinnen kannen."
Cardinal Syn PSK 12 Sony Kronos 8/10 9/98 “Insgesamt ein sehr bodenstandiges Beatem Up, das den AnschluB an die Spitzenklasse nur knapp verpaBt hat."
Clayfighters 63 1/3 N6d 12 Acclaim Interplay 6/10 1/98 “Humoristisches Priigelspiel mit innovativem Grafikstil, aber durchweg mangelhaftem Gameplay.”
Crisis Beat PSX 12 Bandai Bandai 6/10 9/98 “hufgrund stark beschriinkter spielerischer Mittel sollte man die Finger von Crisis Beat lossen.”
Dead Or Alive PSK 12 Tecmo Tecmo B/10 6/98 “Dead Or Alive ist ein gutes und vor allem leicht innovatives Beatem Up, das sich in erster Linie durch die
leichte und kemplexe Steuerung auszeichnet.”
Dual Heroes N4 12 Hudson Soft Hudson Soft 21no 29 “Finger weg von diesem Hochwerk! Man kann sein Geld wirklich sinnvoller aus dem Fenster schmeifien.”
Fighters Destiny Ned 12 Laguna Imagineer B/10 3/98 “Fighters Destiny iiberzeugt vor allem durch das neue Punktesystem, das eine Menge Spielspall und Schadenfreude
garantiert. Allerdings kinnte die Grafik besser sein.”
Fighting Force PSX 12 Eidos Core Design 1o 12197 “Mangels Konkurrenz ist Fighting Force eine Bereicherung fiir jede PlayStation-Sammlung. Geeignet fiir alle,
: die einen dumpfen Spali fiir zwischendurch zu schiitzen wissen.”
G.AS.P. - Fighters NEXTream  N64 12 Konami KCED 5110 6/98 “Tu grof sind die Schwichen von G.A.S.P, als daB man dieses Spiel als den Traum der Priigelfans bezeichnen
knnte.”
Legend PSK 12 Funsoft Toka 810 12198 “Wer auf Action ohne jeglichen Anspruch steht, findet in Legend ein empfehlenswertes Stiick Software.”
Mace - The Dark Age N64 12 Midway Midway 110 12191 “Das Salz in der Suppe sind hier der hohe Blutgehalt und die Maglichkeit, den Gegner am Ende des Gefechts
50 richtig auseinanderzunehmen.”
Marvel Super Heroes PSX 12 Virgin Capcom B/10 12091 “liberdurchschnittliches Beatem Up, das Genre-Fans zufriedenstellt, Liebhaber des Automaten aber eher
enttiuschen wird."
Hasters of Terds Kasi PSX 12 Softgold Lucas Arts B/10 2098 “Fiir Star Wars-Fans interessant, als reines Beatem Up steht es allerdings einer zu starken Konkurrenz gegeniiber.”
Pocket Fighers PSX 12 Virgin Capcom /10 9/98 “Knallbunte und detailverliebte Grafik, unzihlige Special Hoves und zahireiche irrwitzige Animationen
machen Pocket Fighters zu einer kloren Kaufempfehiung.” 4
Samurai Shodown Special  PSX 12 SHK SHK 6/10 3198 “Samurai Shodown Special hiitte ein richtig gutes Rating kassieren kannen, wiiren da nicht drei Vorginger, die
allesamt so Ghnlich oussehen und sich vor allem genauso spielen, wie der vorliegende Titel.”
Tekken 3 PSK 1-2 Namco Namco 10110 6/98, 10/98 “Wenn ein solch geniales Stiick Software in den Handlerregalen steht, kann man bedenkenlos zugreifen!”
The King of Fighters ‘97 PSX 12 SNK SHK 6/10 9/98 “Die unauffiillige bis unverschimte Priisentation diirfte PlayStation-Besitzer, die bisher keinerlei Kontakt mit
den King of Fighters-Titeln hatten, abschrecken."
Vs, PSK 12 Konami THO 5110 1198 “hufmachung und Spielmechanik sind zu altbacken.”
X-Hen - Children of the atom PSK 1-2 Acclaim Probe 5/10 4198 “}-en vereint gleich mehrere unschne Eigenschaften in einem Titel: Uberholte Aufmachung, Einténigkeit
und durchschnittliche Spielbarkeit.”
I-Men vs Street Fighter [EX)  PSK 12 Capcom Capcom 8/10 5/98 “Die troumhafte Spielbarkeit, gepoart mit einer soliden Aufmachung und einem reichhaltigen Angebot

un unterschiedlichen Charakteren, ld0t dos Herz eines jeden Beatem Up-fans haher schlagen.”
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Breath Of Fire Il PSX 12 Laguna Capcom B/10 B/98 “Leicht langatmiges, aber dennoch klossisch gutes RPG ohne groBe Uberraschungsmomente. Fans der ersten
beiden Teile sollten zugreifen.” v

Diablo PSX 12 Electronic Arts Blizzard Ent. 10/10 5198 “Diablo st ein wahres Meisterwerk und fiir Rollenspiel-Fans deshalb einfach ein MuB."

Holy Magic Century N64 1 Imagineer THO 6110 B/98 “Dieses Game ist nichts fiir jemanden mit Rollenspielerfahrung, weil es einfach keine Herausforderung darstellt,
Fiir junge Einsteiger kann man das Produkt jedoch nur empfehlen.”

Panzer Dragoon Saga Satumn 1 Sego Sega 9710 5/98 “Hervorragendes RPE, das sich wirklich jeder Fan dieses Genres ohne Bedenken zulegen kann.”

Saga Frontier PSX 1 Squaresoft Squaresoft 6/10 6/98 “Wer gerne wie an Mamas Handchen durch Abenteuer gefiihrt wird, wird Saga Frontier nicht magen. Hardcore-Zocker,

die sich zutrauen, auch mal selbstindig nach und nach ein RPG zu erforschen, sollten aber einen Blick riskieren.”
Tales Of Destiny PSX 1 Namco Nameo 9/10 12198 “Trotz 16 Bit-Grafik dank interessanter Storyline fiir APG-Fans absolut empfehlenswert.”
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Banjo-Kazooie N6d Nintendo Rare 1010 1/98 “Hit Banjo-Kazooie erhélt man dos derzeit beste Jumpn Run. Grofisch und soundtechnisch auf absoluter Hahe
eignet es sich zudem hervorrogend als Vorzeigespiel fiir penetrante PC-Fanatiker.”
Bomberman Hero N6d 1 Hudson Soft Hudson Soft 8/10 /38 *Hit Bomberman Hero landet Hudson zweifelsohne einen echten Volltreffer”
Chomeleon Twist N6d 14 Sunsoft Japan System Supply 7/10 12191 “Chamelean Twist ist eine nette Abwechslung fiir alle, die Mario und Banjo mittlerweile mit
geschlossenen Augen durchspielen kinnen."
Crash Bandicoot 2 PSX 1 Sony Naughty Dog 9/10 12191 “Dunk der Langzeitmotivation bietet Crash 2 einwandfreie Unterhaltung, die nur wirmstens empfohlen werden kann.”
Crash Bandicoot Warped PSX 1 Sony Universal/Naughty Dog 9/10 12/98 “Crash J iiberzeugt sowohl in technischer, als auch in spielerischer Hinsicht. Wer mit einem Kauf
liehiugelt, sollte zugreifen, bereuen wird man ihn wohl koum.”
Gex 2 Nod it 6T Interactive Crystal Dynamics 9/10 10/98 “Iweifelsohne - Gex 2 ist ein ausgegorenes Jumpn Run ohne gravierende Schwiichen. Wer Hario und Banjo
schon durchgespielt hat, sollte sich Gex mal anschauen.”
Gex: Enter the Gecko PSK 1 Crystal Dynamics ~ BMG 010 5% "Hit diesem Spiel hat sich das verantwortliche Crystal Dynamics-Team mit Sicherheit ein unvergeBliches
Denkmal geschaffen. Selten konnte man bei einem Softwarekauf so wenig Fehler machen!”
Heart of Darkness PSX 1 Infogrames Amazing Studios 9/10 8/98 “Heart of Darkness ist das perfekte Spiel fiir alle, die schon immer einmal in einem Film mitspielen wollten.”
Jersey Devil PSX 1 Ocean Mega Toon Studios  7/10 1/98 “Technisch einwandfreies und zudem forderndes 3D-Gehiipfe. Wer nach einem riitsellastigen Jumpn Run sucht,
kann durchaus zugreifen.”
Klonoa - Door to Phantamile PSX 1 Namco Namco 9110 3198 “Klonoa zahlt zu den Hahepunkten in der Linison zwischen der zweiten und dritten Dimension und hinterlafit
ein hervorragendes Spielgefiihl.”
Lucky Luke PSX 1 Laguna Infogrames 10 5/98 “Immer wieder erfrischender ComicspaB fiir Comicfans, Kinder und Junggebliebene.”
Pandemonium 2 PSX g BMG Crystal Dynamics 10/10 12191 “Crystal Dynamics hat hier ein grandioses As im Armel. Kauft dieses Spiel.”
Pitfall 30 - Beyond the Jungle PSX 1 Activision Activision 810 4198 “in gelungenes Plattformspiel, das nicht nur Kennern des Originals viel Freude bereiten wird."
Rascal PSK 1 Psygnosis Travellers Tales 6/10 4/98 “Amiisantes 3D-Jumpn Run auf hohem technischen Niveau, das aber aufgrund einer miBlungenen Komerafiihrung
3 und einem knallharten Schwierigkeitsgrad nicht so recht iiberzeugen kann."
Skull Monkeys Pk 1 Electronic Arts Dreamworks Interactive 9/10 3198 “Fans der Earthworm Jim-Spiele kommen auf ihre Kosten, aufgrund des gewaltigen Umfangs macht das
Knetspektakel auch lingerfristig SpaB.”
Spyro The Dragon PSX 1 Sony Universal/lnsomnioe ~ 9/10 11198 “Unterhaltsames 30-Jumpn Run mit einer iberragenden Grafikengine, an dem vor allem jiingere Spieler ihre
freude haben werden.”
Starshot - Panik im Sp. Circus N64 1 Infogrames Infogrames 10 12/98 “Starshot kann zwar nicht mit Hochkariitern wie Mario oder Banjo mithalten, weiB einen aber dennoch
kurzeitig zu unterhalten.”
Super Bomberman 64 N64 14 Hudson Soft Hudson Soft 6/10 12097 “Bomberman-Fans sollten einen Blick riskieren, Neu-Einsteiger sind aber wohl mit einem der Vorgdnger
besser bedient.”
Verg. Welt: Jurassic Park  Satum 1 Appaloosa Appaloosa 8/10 12191 “Wer auf ein gnadenlos schweres Plattformspiel mit einem nicht zu verachtenden Blutfaktor steht, ist mit
Vergessene Welt bestens bedient.”
" Wild 9 PSX 1 Interplay Shiny Entertainment ~ 8/10 10/98  “Wer Abwechslung sucht, wird sie in Wild 9 auf jeden Fall finden, und David Perry-Fans werden sowieso zugreifen.”
Yoshi's Story N64 1 Nintendo Nintendo 9110 2198 “Yoshi's Story erfiillt die hohen Erwartungen nicht ganz. Schmerzlich wird das ausgefeilte Spieldesign von Yoshi's
Island (SNES) vermiBt. Trotzdem immer noch ein sehr gutes Spiel mit hochklassiger Grafik. Vor allem filr jiingere
Spieler empfehlenswert.”
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E;‘ Assault PSK 12 Konami Telstar Elec. Studios  8/10 10/98 “Wer ouf heifie Action und Dauerballern steht, findet in Assault ein willkommenes Fressen.”
: Buck Bumble N6d 14 Ubi Soft Ubi Soft 710 12198 “Anfangs macht Buck Bumble Spafl, nach ca. zwilf bis fiinfzehn Runden macht es kurzzeitig siichtig, dann
allerdings ist der Spal vorbei."
] Elemental Gearbolt PSX 12 Sony Aifa Systems 11 4198 “Lightgun Shooter, der dank des innovativen Gameplays fiir Freaks eine Uberlegung wert sein sollte.”
Future Cop L.A.PD. PSK 12 Hlectronic Arts Electronic Arts 110 11/98  “Abgesehen von der etwas grobpixeligen Grafik und der Tatsache, daB sich nur jeweils nach bestandenen
Missionen speichern lift, weill das Spiel von Anfang an zu begeistern.”
G-Darius PSX 12 Taito Taito o 1198 “Tugreifen sollten vornehmlich Freunde harter Ballerspiele und der alten Dorius-Teile, da G-Darius das bis dato
beste Darius ist.”
Judge Dredd PSX 12 Gremlin Interactive  Gremlin Interactive ~ 4/10 1/98 “Absolut unausgegorenes Stiick Software, dos lieber im Regal stehengelossen werden sollte.”
N20 PSX 12 Gremlin Gremlin /10 B/98 . "N20 vereint die Spielbarkeit eines Klassikers mit dem Look der Next Generation. Am besten antesten!” ]
Robotron X Nod 12 Hidway Crave 210 3/98 “Absoluter Nintendo 64-Totalousfall. Do kommt mit der Automatenversion mit Sicherheit deutlich mehr Freude ouf.”
R-Types PSX 12 Irem Irem 1o 4/98 “Fiir Nostalgiker absolut empfehlenswert, aber leider nicht mehr auf dem oktuellen Stand der Technik.”
Star Soldier - Vanishing Earth NG4 1 Hudson Hudson 510 1098 “Langweiliges Leveldesign, gepaart mit einer unspektakuldren, wenn ouch Slowdown-freien Grafik, dazu ein
; monotoner Techno-Soundtrack - das ist Star Soldjer”
Thunder Force V - Perfect Sys. PSX 1 Tecnosoft Tecnosoft B/10 8198 “Thunder Force V ist allemal einen Gang zum Importhiindler wert. Zumindest Probespielen ist fiir Fans Pflicht.”
Viper PSX 1 Infogrames UK X-Ample 8110 1198 “Mles in allem ein gutes Produkt, das hoffentlich den ihm gebiihrenden Anklang in der Spielerschaft finden wird."
Xenocracy PSK 1 UBI Soft Grolier Interactive  5/10 8/98 “Trotz guter Ansiitze bleibt letztendlich doch nur ein durchschnittliches Spiel, das keinesfalls mit aktuellen

Weltraum-Shootern kenkurrieren kann."
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Locomotive Inc. 6/10 5/98 “Giibe es die Konkurrenz aus dem House Nintendo nicht, hiitte dos leider nur durchschnittliche Rennspiel eine

Aero Gauge
Existenzberechtigung, so kann man aber nur zum ausfiihrlichen Antesten raten.”

automobili Lamborghini N6d 14 Konami Titus B/10 1/98 “Eine direkte Steuerung, viele Spielmodi und fliissige Grafik versprechen einiges an Spielspal
Cart World Series PSX 12 Sony Sony B/10 12097 “Cart World Series ist eine nette Alternative zu Psygnosis' Formel 1-Spielen fiir US-Sport-Begeisterte.”
Circuit Breakers PSX 14 Mindscape Supersonic 1o /98 “Netter Racer, der jedoch seine wahre Stiirke erst ausspielt, wenn man zu mehreren vor seiner Konsole sitzt.”
Colin McRae Rally PSK 12 Codemasters Codemasters 10/10 1/98 “Endlich mal wieder eine komplexe und realistische Steuerung. Eindeutig das derzeit beste Rallye-Rennspiel.”
Courier Crisis PSX 1 BHG New Level Software  7/10 12191 “Courier Crisis ist fiir freunde schneller Action d l Road Rash geeignet, kann aber auch manchaml frustrierend sein,”
Cruisn World 64 14 Nintendo Eurocom 510 9/98 “Cruis World ist ein reinrassiges Arcade-Spiel, das wohl keinen so richtig longe an den Bildschirm fesseln wird."
Diddy Kong Racing N64 14 Nintendo Rare 1010 12097 “Mit Diddy Kong Racing kann selbst Hario Kart nicht mithalten. Die unglaubliche Vielfalt der Strecken und der
Abwechslungsreichtum sorgen fiir geniigend Langzeitmotivation.”
F1 World Grand Prix N64 12 Nintendo Video Sys./Paradigm  8/10 10/98 “Wer nach einer ernsthaften Formel 1-Simulation fiir sein N6d sucht, ist bei F1 World Grand Prix bestens aufgehoben.”
Formel 1 98 PSX 14 Psygnosis Visual Sciences 9/10 12198 “Formel 1-Fans und solche, die es werden wollen, sind mit Formel 1 98 bestens bedient, auch wenn sie
bereits Formel 197 besitzen.”
Formula Karts PSK 12 Telstar Electr. Studios Manic Media Prod. ~ 6/10 1/98 “Technisch akzeptables Rennspiel, das in puncto Spielbarkeit solide ist, aber keine neuen MaBstiibe setzt.”
Formula Karts Satumn 12 Sega Sega 510 1291 “Unausgegoren - anders liBt sich diese "Kart-Simulation” nicht beschreiben.”
F-Zero X N64 14 Nintendo Nintendo 10/10 9/98 “Shigeru Miyamota richtet einen weiteren SNES-Klassiker perfekt neu an und enttiuscht seine Fans in
keinster Weise. Aus dem Weg wipEout und extreme G, hier kommt F-Zero KI"
Gran Turismo PSX 12 Sony Sony 10110 3/98, 6/98 “Am besten beantragt man zwei Wochen Urlaub, geht zu seinem Hindler und holt sich Gran Turismo und
vergribt sich daheim vor seiner PlayStation.”
Greatest 70 PSX 1 Epach Epach 5110 3198 “Absolut durchschnittliches Rennspiel mit sehr gewghnungsbediirftiger Steuerung, das noch nicht einmal
einen Zwei-Spieler-Hodus besitzt.”
6T 64 Ned 12 Laguna Genki 6/10 1198 “Stark durchschnittliches N64-Rennspiel mit solider Steuerung, aber den gewohnten Unschirfen in puncto
Grofik und Grofikaufbou.”
J. Mc Grath Supercross 98 PSX 12 Acclaim Probe 1o 1198 “Absoluter Hohepunkt und gutes Koufargument ist der Streckeneditor, der es ermdglicht, immer wieder neue,
abwechslungsreiche Kurse zu bauen.”
Jet Moto 2 PSX 12 Sany Singletrac 1o 1/98 “Interessanter Racing-Titel, der jedoch keine spielerischen Neuheiten gegeniiber dem Vorgdnger bietet.”
Kart Duel 2 PSX 12 Laguna Sunsoft/GASP 6/10 2198 “HittelmiBige Aufmachung und hartniickige Computergegner machen aus Kart Duel 2 ein Rennspiel, das die
groBe Mosse nicht anspricht.”
Mega Man Battle & Chase  PSX 12 Laguna Capcom 6/10 4198 “Uberholt wirkender Fun-Racer, der auf den 16-Bit-Systemen hichste Wertungen kassiert hiitte."
MotorHead PSK 1-2 Gremlin Gremlin 8/10 6/98 “Trotz Gran Turismo und Co. kommt man als Rennspieler kaum an dieser Software-Perle vorbei. Ohne

neGcon-Pod macht MotorHend allerdings kaum halb so viel SpaB.”

Moto Racer PSK 12 Electronic Arts Electranic Arts 1o 12197 “Wer schon immer ein arcadelastiges Motorrad-Spiel gesucht hat, kann bedenkenlos zugreifen.”

Moto Racer 2 PSX 12 Electronic Arts DSl B0 11/98 “Dank der Komhination aus Straflenrennen und Moto-Crass-Action diirfte genug Abwechslung geboten sein.”

Nascar 98 PSKk 12 Electronic Arts Electronic Arts 8/10 12197 “Noch dem Motto “Zu zweit macht's doppelt Spali~ weiB Nascar Rennspiel-Fans zu begeistern.”

Newman Haas Racing PSX 1-2 Psygnosis Psygnosis 110 498 “Newman Haos Racing entspricht etwa Formel 1 97, iibertragen auf den amerikanischen Markt, kann aber
technisch nicht ganz mithalten.”

Off Road Challenge N6d 12 Midway Midway 1o 9198 “Spieler, die Cruisn USA auch nur in geringstem Mafle mochten, werden Off Rood Challenge lieben.”

Red Asphalt - PSX 12 Acclaim Interplay 6/10 3198 “Rasantes Rennspiel, dos mit einer Henge Actionelementen gespickt wurde. Grafisch nicht auf dem neuesten

Rockn Roll Racing 2 Stand und mit hakeliger Steuerung, bereitet es nach geduldigem Spielen dennoch etwas Spaf.”

Road Rash 30 PSX 1 Electronic Arts Electronic Arts 9/10 7/98 “Fans der Reihe werden mehr als nur zufrieden sein. Trotz oder gerade wegen des leisen Anklopfens an die
Grenzen des guten Geschmacks ein SpaB fiir die ganze Familie.”

Rushdown PSX 12 Canal - Multimedia  Virtual Studio Ent. ~ 7/10 12/98 "Rushdown hat seine grdBten Starken in der Aufmachung. Aufgrund spielerischer Mangel wird man aber leider
nicht lange an den Bildschirm gefesselt.”

San Froncisco Rush Ned 1 GT Interactive Atari Games 6/10 1/98 “Durchschnittliches Rennspiel mit quten Ansiitzen, das sich letztendlich an der Konkurrenz die Zdhne ausheifit.”

SCARS PSX 14 Ubi Soft Vivid Image 10 11/98 “Reinrassiges Party-Spiel, das auch im Ein-Spieler-Modus eine Zeit lang fiir Unterhaltung sorgt.”

Sega Touring Car Saturn 12 Sego Segu 6/10 12197 “Leider ist Sega Touring Car noch schlechter als sein groBer Automatenbruder. Mit Sega Rally ist man daher
besser heraten.”

Test Drive 4 PSK 12 Accolade/EA Pitbull 10 1/98 “Technisch ausgereiftes Produkt, das mit grofiem Umfang und vielen Spielvarionten zu mativieren wei."

Test Drive 5 o RS Electronic Arts Pitbull ; 6/10 12/98 “Typischer Arcade-Racer mit langen, abwechslungsreichen Strecken und einem Fuhrpark, der sich sehen
lssen kann. Allerdings versalzt einem der zu hoch angesetzte Schwierigkgitsgrad gehiirig die SpielspaBsuppe.”

The Need for Speed Il - PSX 12 Electronic Arts Electronic Arts 9/10 6/98 “Der bisherige Hahepunkt der Need for Speed-Reihe lifit keine Wiinsche offen - es sein denn, man hat kurz

Hot Pursuit vorher Gran Turismo gespielt..."

T0CA PSX 12 Codemasters Codemasters 910 12197 “Wer auf realistisches Rennvergniigen steht, sollte uneingeschrinkt zugreifen.”

TOCA 2 PSX 14 Codemasters Codemasters 1010 12/98 “TOCA 2 bietet Fahrspal pur. Wer Wert auf Spielbarkeit gepoart mit guter Grafik legt, ist bestens bedient.”

Top Gear Rally N6d 12 Hidway Kemco 6/10 12197 “Annehmbares Rennspiel, das allerdings mittlerweile nicht mehr ganz konkurrenzlos dasteht.”

Total Drivin PSX 12 Ocean Eutechnyx 910 12197 “Wer schon alle Top-Spiele des Genres sein Eigen nennt, ist mit Total Drivin bestens beraten.”

V-Rally Edtition 99 N6d 12 Infogrames Eden Studios 1o 12/98 Schlecht ist dos Produkt keineswegs, doch einen dhnlichen Quantensprung wie seinerzeit die
erste Version stellt es definitiv nicht dar."

Vigilante 8 PSX 12 Activision Luxoflux 810 1/98 “Gelungener Genremix mit einem motivierenden Quest-Hodus."

Wrecking Crew PSX 12 Konami Telstar o /98 “Wrecking Crew zeigt deutlich auf, wie einem technisch einwandfreien, wenn auch sehr simpel in Szene
gesetzten Titel, dank fehlender Spielbarkeit eine Spitzenwertung verwehrt wurde.”

X62 N6d 14 Aeclaim Probe 910 12/98 “Wer den ersten Teil mochte, wird in XG 2 seine Erfiillung finden. Hasser des Vorgiingers werden aber auch

diesmal keine Freude an dem Spiel haben.”
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Grundgerat D.S. Pad 239,00
fragen Sie nach unseren Bundles

JOGCON Controller 159,95
Jordan Lenkrad 149,95
Memory Cards ab 19,95
Scorpion Light Gun 79,95
Xploder Cheat Modul 94,95
Apocalypse 99,95
Blaze & Blade 99,95
Box Champions 99,95
Brave Fencer 129,95
Breath of Fire 3 109,95
Colony Wars 2 99,95
Cool Boarders 3 99,95
Crash Bandicoot 3 99,95
Ehrgeiz 139,95
Fifa Soccer 99 99,95
Kensei Sacred Fist 129,95
Nascar 99 99,95
NHL Hockey 99 99,95

Lunar Silver Star limited 149,95

Oddworld Abe ‘s Exodus 99,95
Racing Sim 2 99,95
Riclge Racer 4 139,95

R-Type Delta 139,95
Silent Hill 129,95
Soul Reaver 129,95
Spyro the Dragon 89,95
Suikoden Il 129,95
Tai Fu 129,95
Tales of Destiny 129,95
Toca Touring Car 2 99,95

Tomb Raider 3
Weitere Titel und Zubehor auf

99,95

Anfrage!
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*Wir versanden versadkostenfrel ab einem

Grundgerat Mario Pak

249,00
Controller (6 Farben) 59,95
4MB Memory Expansion 69,95
1080 ° Snowboarding 99,95
Body Harvest 129,95
Extreme G2 129,95
Fifa Soccer 99 134,95
F-Zero X 99,95
Glover 99,95
Knife Edge 99,95
Nascar 99 119,95
NBA Jam 99 129,95

NFL Quarterback 99
NHL Breakaway 99
NHL Hockey 99
Rogue Squadron
Space Station S.V.

129,95
129,95
124,95
129,95
109,95

Turok 2

Turok 2 — uncut -
V-Rally 98 C.E.
WipeOut 64

WCW vs. NWO Revenge 149,95

Zelda - Ocarina 0.Time 129,95
Weitere Titel und Zubehor auf
Anfrage!

NEOGEO\ OCKET.
NEO GEO Pocket

145,00

Grundgerat

in 8 verschiedenen Farben
Baseball Stars 89,90
Cup 98 89,95
King of Fighters R1 99,95
Pocket Tennis 89,95
Puzzle 89,95

Weitere Titel auf Anfrage!
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Virtua Fighter 3tb 169,95 =

Sega Rally 2 169,95 =
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July (RPG) 169,95 !
Godzilla Generations 169,95
Sonic Adventure
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Blue Stinger
Geist Force
Incoming
F1-Monaco G.P.
Evolution
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Game & Watch Gallery
Harvest Moon

NBA Jam 99

Pocket Bomberman
Quest for Camelot
Tetris Deluxe
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Command & Conquer 2 PSX Westwood 1010 12091 ‘Jeder Strategie-fan sollte keine Sekunde zigern und diesen Titel sofort in seine Sammlung einreihen.”
C&C - Alarmstufe Rot PSX 12 Virgin Interoctive ~ Westwood Studios ~ 9/10 10198 “Wer Alarmstufe Rot durchgespielt hat und nach mehr Schiachten giert, der sollte bei Alarmstufe Rot:
Gegenschlag ouf jeden Fall zugreifen.”
C&C - Tiberiumkonflike PLAT.  PSK 1 Virgin Westwood 910 10/98 “Wer als Strategiefan diese Mutter aller Echtzeitschlachten nicht im Schrank stehen hat, sollte dank
Platinum-Edition dringend zugreifen.”
final Fantasy Toctics PSX 1 Squaresoft Squaresoft 8/10 4/98 “Fans von Strategie-APGs und Final Fantasy VIl soliten den Kauf in Betracht ziehen.”
Kartia PSX 12 Atlus : Atlus U] 12/98 “Fiir Strategie-Fans interessant, aufgrund ziemlich langwieriger Kimpfe und trigem Spielflub aber recht ermiidend.”
Shining Force Il Saturn 1 Sega Sega 9/10 1% “Rundum empfehlenswertes Spiel, dos nur die absoluten Strategiehasser im Laden lassen diirfen.” ]
Wargames PSX 12 Electronic Arts Electronic Arts *  8/10 8/98 “Wargames richtet sich vor allem an den actionorientierten Spieler ohne tiefste spielerische Winsche. Aufgrund
des mitreiBenden Spielprinzips sollten jedoch auch alle anderen einen intensiveren Blick riskieren.”
Worhammer: Dork Omen psX 1 Electronic Arts Electronic Arts 8/10 5198 “Fans der Games Workshop-Serie kinnen bedenkenlos zugreifen, alle anderen sollten ob des hohen
Schwierigkeitsgrades vorher zumindest einmal hineinschnuppern.”
Younghloed PSK 1 6T Interactive Real Time 310 4198 “Youngbload ist aufgrund seiner eklatanten Schwichen ein durch und durch abzulehnender Titel und kann

deswegen wirklich niemandem empfohlen werden.”
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1080° Snowboarding N64 12 Nintendo Nintendo 910 5/98 “Mit 1080° erwirbt man eine sensationell gute Snowboard-Simulation, die versucht, diesen Sport realistisch
in seiner gesamten Bandbreite zu interpretieren.”
Actua Soccer 2 PSK 14 Softgold DHA Design B/10 1198 “Grafisch voll auf der Hahe und auch spielerisch chne grofie Mingel.
udidas Power Soccer 98 PSK 14 Psygnosis Shen 310 1198 “Nach spielerischem Tiefgang sucht man bei adidas Pawer Soccer 98 vergeblich."
Airboarder 64 N64 12 Human Human b/10 6/98 . "Dus schnelle Spiel fiir zwischendurch fiir alle Skate- und Snowboard-Freaks. Leider fehit etwas der
Tiefgang und vor cllem der nétige Feinschliff.”
All Star Baseball 99 N6d 14 Acclaim Iguana 6/10 9/98 “Twar hat All Star Baseball 99 spielerisch einiges zu bieten, doch das Grundgeriist ist lange nicht so stabil
wie noch bei Ken Griffey jr. Baseball von Nintendo."
AllStar Tennis 99 PSX 4 Ubi Soft Smart Dog 5/10 11/98 “Selbst als Alternative zu Pete Sampras kann man AllStar Tennis ‘99 niemandem ans Herz legen, die
Spielbarkeit ist dozu einfach zu wenig im Durchschnittsbereich.”
Beach Volley Heroes PSX 12 Funsoft American Technos ~ 5/10 5/98 “Beach Volley Heroes ist das Spiel, ouf das eigentlich keiner gewartet hat. Wenn maglich, unbedingt erst anspielen.”
Chill PSX 12 Eidos Eidos 410 5/98 “Lieblos hingeschludert, in fast allen Punkten unterdurchschnittfich und ohne Chancen im direkten Kampf
i innerhalb der PlayStation-Konkurrenz.”
Coolboarders 3 PSX 12 Sony Idol Minds 910 12198 “Coolboarders 3 besticht mit ellenlangen Abfahrten und Slalomkursen sowie Abwechslung fiir Board-Akrobaten."
Cyball Zone PSX 18 GT Interactive Rage Software 810 6/98 “Cyball Zone entpuppt sich bereits nach kurzer Spielzeit als gelungene Mischung aus Sport und Action. Mit .1:
acht Spielern gleichzeitig bleibt auf lange Sicht kein Auge trocken.” :
Everybody's Golf PSX 14 Sony Camelot 810 1198 “Selbst Anti-Golfer werden bei diesem Party-Game mit Begeisterung den Schidger schwingen.”
Extreme Snowbreak PSX 12 Laguna Virtal Studios 510 4198 “Extreme Snowbreak vermittelt den Eindruck, als hitten die Macher im Abfall die Coolboarders-Engine entdeckt
und schnell ein Spiel auBenrum geflickt.”
FIFA 98 - Die WM-Qualifikation N64/PSX 1-411-8  Electronic Arts EA Sports 10110 1/98 “Fiir FuBball-Fans auf beiden Konsolen ein absoluter Pflichtkauf.”
FIFA 98 - Road to World Cup  Satum 18 Electronic Arts EA Sports 5110 4198 “FIFA 98 ist eine Konvertierung, die man sich besser hiitte sparen sollen.”
Frankreich "98 - Die FuBb.-WM N64 14 Electronic Arts EA Sports 10/10 6/98 “Gieniales WM-Produkt, dos gerade im Zwei-Spieler-Modus fiir stundenlange FuBballsessions gut ist.”
Frankreich ‘98 - Die FuBb.-WM PSX 18 Electronic Arts EA Sports 10/10 6/98 “Eines der besten PSX-FuBballspiele, dus jedoch mittlerweile im Schatten des deutlich verbesserten FIFA 99 steht.”
Golden Goal 98 PSX 12 Take 2 L-hxis 7o 1198 “Golden Goal 98 mach trotz eindeutiger grafischer Schwichen jede enge SpaB.”
185 98 Nod 14 Konami Konami 10710 8198 “huch wenn man Frankreich 98 und 1SS 64 sein Eigen nennt, solite man nochmal zuschlagen.”
185 98 Pro PSX 12 Konami Konami 9/10 10/98 “Wer auf realistisches Gekicke mit Abwehrschlachten und Mittelfeldgeplinkel steht, sollte unbedingt ein Spiel wagen.”
J. League - Winning Eleven 3 PSK H Konami Konami 810 4198 . League Winning Eleven 3 gehart zu den besten FuBballspielen auf der PlayStation und iibertrifft sogar
seine Vorgdnger.”
Kick Off World PSX 14 Funsoft Anco 410 8/98 “Bei diesem Produkt fragt man sich, welche Kauferschichten man hinter dem oft zitierten Ofen hervorlocken michte.”
Libero Grande PSX 12 Nomco Sony o 12198 “Libero Grande braucht kein Mensch! Unterdurchschnittliche Grafik, grausame Steuerung und wenig Anspruch
lnssen Libero Grande zur grande Katastrophe werden.”
Hadden Football 64 N&4 14 Electronic Arts EA Sports 8/10 4198 “Drei Schwierigkeitsstufen, der Snison-Modus und die Maglichkeit, eigene Teams zusommenzustellen,
garantieren langfristigen Spielspafl.”
Madden NFL 98 PSX/Saturn 116 Electronic Arts EA Sports 8/10 12197 “foothallfans ohne N64 greifen zur Low-Price-Variante des Vorgangers, Besitzer eines N64 holen sich das
obergeniale NFL Quarterback Club.”
Madden NFL 99 64 14 Electronic Arts EA Sports 9/10 12/98 “foothallverriickten kann man den Kouf dringend ans Herz legen, denn Madden ist ein ganz klares Spitzenprodukt.”
Madden NFL 99 PSX 14 Electronic Arts EA Sports 910 11/98 “Madden 99 ist wegen seines realistischen Spielverhaltens und seiner unkomplizierten Steuerung das beste
Foothall, das derzeit fiir PlayStation zu haben ist.”
ML Baseball feat. K. Griffey jr. N64 1 Nintendo Angel Studios 8/10 8/98 “Ken Griffey jr. empfiehlt sich vor allem fiir Boseballfreunde. Neueinsteiger sollten lieber erst probespielen.”
Nagano Olympic Hockey N64 14 Midway Atari Games 410 598 “Diesen Titel kann man ruhigen Gewissens im Regal stehenlassen.”
Nagano Winter Olympics N6A/PSK 14 Konami Konami 410 3/98 “Durchweg schrottige "Wintersportsimulation”, die nicht einmal anndhernd an Qualitdten von ldngst
vergangenen Klassiker im Stile eines Winter Games ankniipfen kann."
NBA Action Saturn 18 Segu Sega Sports 910 1/98 “Optisch und audiotechnisch ansprechendes Basketballspiel, das eher Simulationscharakter hat und fiir
eigentlich jeden Sportfan eine hervorragende Wahl darstellt.”
NBA Courtside 64 14 Nintendo Nintendo 910 198 “fans von actiongelodenen Sportspielen sollten lieher erst hineinschnuppern, doch wer realistische

Simulationen mit hoher spielerischer Qualitiit sucht, wird hier bestens bedient.”
NBA Fastbreak PSK 18 Midway Hidway /10 2198 “Baskethalltitel mit sehr hohem Simulationschorakter, der fiir Einsteiger nicht zu empfehlen ist.”
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NBA Live 98 PSX 18 Electronic Arts Electronic Arts 10/10 1/98 “NBA Live 98 bietet viele Stunden Spielspaf.”
NBA Pro 98 ligd 14 Konami Konami 1o 5/98 “Das Spiel krankt am trigen Spielablouf, der zusammen mit der stark verschwommenen Grafik Anlaf zur Kritik gibt.”
NBA Pro ‘98 PSK 18 Konami Honami 8/10 5/98 “Besser als die N64-Umsetzung, jedoch rechtfertigen die geringfiigigen Verbesserungen gegeniiber den beiden
Yorgdngern allein keinen Kouf."
NFL Quarterback Club 98 N64 14 Acclaim Iguana 10/10 12191 "Foothallfans miissen zugreifen, Sportspielfans miissen, und alle anderen soliten das Game mal anspielen.”
NHL 98 Saturn 1-4 Electronic Arts Electronic Arts 9/10 3/98 "Hervorragend gelungene PlayStation-Umsetzung, die zwar leider etwas an technischen Mingeln krankt, diese
tun der Spielbarkeit aber nur in ertriglichem Mafe Abbruch.”
NHL 99 N64/PSK 12 Electronic Arts EA Sports 10110 12/98 “EA Sports hat mit NHL 99 wieder mal einen Meilenstein in Sachen Eishockey gesetzt. Derzeit das beste
Eishockeyspiel ouf dem Markt.”
NHL All Star Hockey Saturn 18 Sega Sports Sega Sports 1o 2198 "Ein Spiel fiir Eishockey-freunde, die eher zwischendurch mal eine Partie wagen und nicht unbedingt grofie
spielerische Tiefe erwarten.”
NHL Breakaway 64 Ned 14 Acclaim Sculptured Software  9/10 3198 “Die wichtigen Komponenten Steuerung und Grafik sind bis auf ein dezentes Ruckeln voll auf der Hahe und
fesseln zusammen mit dem langfristig motivierenden Management-Part auch linger an die Konsole.”
NHL Face Off 98 PSX 18 Sony Sony 8/10 2/98 “Ein Vertreter des eher arcadelastigen Sportspiels, der vor allem in der Gruppe Spafi macht.”
NHL Powerplay 98 PSX 18 Virgin Radical Development  6/10 4/98 “Gegen seine Genrekollegen hat NHL Pawerplay 98 weder in grafischer noch in spielerischer Hinsicht eine
Chance und kann lediglich akustisch iiberzeugen.”
PGA Tour Golf 98 PSX 14 Electronic Arts Electronic Arts 110 1/98 “Wegen mangelnder Alternativen kinnen Golffans nach wie vor zugreifen.”
Premier Manager 98 PsX 14 Funsoft Gremlin 110 9198 “Wer seine Anspriiche zuriickschrauben kann, wird Player Manager 98 einiges ari*SpielspaB abgewinnen kinnen.”
Sega Worldwide Soccer'98 CE Saturn 14 Sequ Sega Sports B/10 12191 “Kein Spiel fiir jedermann, aber ein Spiel fiir Fubballfanatiker, die nach einem 0:4 gegen den Computer nicht die
] Konsole zertreten, sondern die Fehler analysieren und iiben, iiben und nochmals ben.”
Snowboard Kids N6d 14 Atlus Atlus 6/10 2/%8 “Technisch unausgereifte Fun-Pistenraserei ohne Langzeitmotivation.”
: Snow Racer 98 PSX 12 Laguna PAM. Dev./Infogrames  8/10 5198 “Snow Racer setzt sich zusammen mit Coolboarders an die Spitze der PlayStation-Snowboardcharts.”
Steep Slope Sliders Saturn 1 Sega Pack-in-Soft/Cave 8/10 1/98 “Daus technisch gelungene Fun-Game ist genau das Richtige fiir zwischendurch.”
Super Match Soccer PSK 12 Acclaim Cranberry Source 310 1% “Unterdurchschnittliche Grafik, mangelhafte Steuerung und fehlender Feinschliff dringen zu der Frage nach
der Existenzberechtigung dieses Produkts.”
Tennis Arena PSX 14 Honami Smart Dog 110 1/98 “Technisch durchschnittliches und zudem etwas anspruchsloses Tennis-Spiel, das vor allem zu zweit vor den
Bildschirm lockt.”
Total NBA 98 PSX 1-8 Sony Sony 9/10 6/98 “Total NBA 98 hietet fast alles, was man von einer Basketballsimulation verlangen kann: tolle Grafik,
atmosphirischer Sound und ein Gameplay mit leichten Schwichen.”
Wayne Gretzky 98 3D Hockey N64 1-4 Midway Atari Games 510 2198 “Ein weiterer Titel, den man unter der Rubrik “Da denkt bald niemand mehr dran” einordnen kann.”
WCW Nitro PSK 12 Konami THO 5110 7198 “NCW Hitro scheitert an dem miBlungenen Experiment, das mit der Steuerung unternommen wurde."
WCW vs nho N64 14 THQ THY 910 2098 “WCM vs nblo besticht mit ausgefeilten Aktionen, einer sehr intelligent geldsten Steuerung und einer enormen
Varianz an Kdmpfern."
WCW vs nWo Revenge N6d 14 Konami AKI/THQ 1010 12/% "WCW vs nWlo Revenge diirfte auf lange Zeit das beste Wrestlingspiel fiir Konsolenbesitzer bleiben. Vor allem im
Mulitplayer-Hode weill das Spiel ohne Ende zu begeistern.”
Winter Heat Saturn 14 Sego Sega Sports 8/10 3198 “So wird's gemacht: Wahrend PSX- und N64-Besitzer letzten Winter leer ausgingen, durfte der tapfere
Sega-fan spaflige Wintersportdisziplinen durchleben - in beeindruckend hoher Qualitiit.”
World League Soccer 98 PSX 14 Eidos Silicon Dreams 110 198 “Soundkulisse und Grafik auf Topniveau und im Gegenzug unnitige Patzer bei der immens wichtigen Steuerung.”
WHF Warzone N6d 14 Acclaim lguana 8/10 1098 “WWF Warzone ist ein fantastisches Wrestling-Spiel mit einigen Mangeln. Ohne Player's Guide nur halb so
i ; unterhaltsam.”
; WWF Warzone PSK 14 Acclaim lguana B/10 9/98 “Auf der PlayStation (noch) das beste Wrestlingspiel. Im Vergleich zu WCW vs nblo Revenge auf dem N64 zieht
: es aber Klor den kiirzeren.”
Top! Snowboording Trix 98 PSX 12 TV Tokyo Pony Canyon Inc. 6/10 3198 “Fir die Masse der PlayStation-Besitzer diirfte das Spiel nicht in Frage kommen. Es mangelt leider wieder

mal an der Mischung zwischen Extravaganz und Innovation.”
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Aerofighters Assault N64
Azure Dreams PSK
Body Harvest N64
Bust A Move - PSX
Dance & Rhythm Action

Caesars Palace PSX
Constructor PSX
Enemy Zero Saturn
Fluid PsK
Grand Theft Auto PSX :
Gunbarl PSX
Honopaly PSX
Monster Rancher PSX
Music PSK
Poy Poy PSX
Rampage World Tour N6d
Rampage World Tour PSX
Risiko PSX
Space Station Silicon Valley &4
Spice World PSX
The House 0f The Dead Saturn
Theme Hospital PSX
The Unholy War PSX
Timeshock PSX
Virtual Chess 64 N64

1998 = Die Hilfsmittel im Uberbiic

Flugsimulator 1-2
RPG/Action-Adv/ 1
Strategie

Action-APG 1
Dance-Contest 12
Gliicksspiel-Simulation  1-2
Wirtschaftssimulation 1
Horror-Adventure 1
Psycho-Composer 1
Gangster-Action 1
Lightgun-Shooter 12
Brettspielumsetzung  1-4
Tuchtsimulation 12
Music-Haker 1
Party-Game 14
Jumphn Destroy 13
Jumpn Destroy 13
Brettspielumsetzung  1-6
Knobel-Action 1
Music-Action 1
Lightgun-Shooter 12

Krankenhaus-Simulation 1

Action/Strategie 12
Flipper 12
Schachsimulation 14

Video Systems Co.
Konami

Gremlin Interactive

Enix
Acclaim

Acclaim

Sego
Sony
BMG

Namco
Hasbro Interactive

Tecmo

Codemasters

Konami
GT Interactive

6T Interactive
Hasbro Interactive

Take 2

Sony

Sega

Electronic Arts
Eidos Interactive
Empire

3 s ) :

Paradigm Ent. Inc.  7/10 2198
Konami 6/10 10/98
DHA 110 12198
Metro/avex trax /10 4198

Rhythm Action lieben.”
Beam Software  3/10 3198

in frage kommt."
System 3 8110 12/98

seinen Nuancen genieBen.”
Sega 5110 1297

Freude haben."
IEN -110 9/98
DMA Design 10/10 1/98
Namco 510 11/98
Gremlin 810 12191
Tecmo /10 2198

Gemiite fithren.”
Jester Interactive -/10 12198
Konami 8/10 6/98
Hidway 5110 6/98
Midway 5110 198 “Viel Action - wenig Hirn!"
Hasbro Interactive 8/10 1/98

interessant.”
DMA 9/10 11/98
Sony -10 8/98 ;

mal antesten.”
Sega 3o 5/98
Bullfrog/Krisalis ~ 8/10 4/98
Crystal Dynamics ~ 8/10 12198
Empire 8110 2198
Titus 8/10 9/98

ISSUE 36
FUN GENERATION 01-99

“Durchaus motivierende Flugsimulation, die jedoch die hohen Anspriiche der
Pilotwings-Macher nicht ganz befriedigt haben diirfte.”

“Knapp durchschnittlicher RPG/Action-Adventure/Strategie-Hix, der weder technisch
nach spielerisch iiberzeugen kann."

“Hit diesem Action-RPG ist DMA diesmal leider nicht der groBe Wurf gelungen. Trotz
interessanter Elemente fesselt einen Bady Harvest nicht in der Form wie man es
erwartet hiitte. Interessierte sollten dennach einen Blick riskieren.”

“Dance-Contest - wer PaRappa auch nur ein biBchen mochte, wird Bust A Move - Dance &

“Gliicksspiel-Simulation, fiir die als Fazit nur eine klare "Kauf' mich nicht""-Empfehlung

“Die Wirtschaftssimulation protzt geradezu mit neuen Ideen und witzigen Gags.
Allerdings kinnen nur echte Profis bei Constructor bestehen und das Spiel mit all

“Wer D mochte, wird auch mit diesem, wesentlich umfangreicheren, Sequel seine

“Fluid bietet sich als Arrangier-Tool und Ideengeber fiir Husiker oder als

audiovisuelle Unterstiitzung fiir DJs auf irgendwelchen Raves an.”

“Genigles Gangster-Spiel, bei dem es sich verhilt, wie mit einem siamesischen
Lwillingsbruder: so schnell kann man sich nicht mehr von ihm trennen.”
“Lightgun-Shooter, den sich zumindest Fans des Erstlingswerks ansehen sollten.”

“Wer zu zweit oder gor allein SpaB an Monopoly haben will, liegt mit der PSK-Version
richtig, fiir den Party-SpaP zu viert empfiehlt sich aber die Original-Brettspiel-Variante.”

“Wer ouf Tamagotchi steht, sollte sich diese Monsterzuchtsimulation einmal zu

“Was uns Music bietet, ist phinomenal! Noch nie war es so einfach, richtig gut
klingende Songs zu produzieren und zu arrangieren. Wer mal etwas kreativ sein will,
solite sich Music mal zu Gemiite fiihren!"

“Poy Poy bietet dem interessierten Partyspieler eine innovative Spielidee, die zwar .
nicht das Zeug zum Klassiker hat, jedoch iiberzeugend und stimmig ist.”

“Leider kann das Spielprinzip zusammen mit der 20-Grafik in einer Welt der dritten
Dimension nicht mehr iiberzeugen."

“Solide Umsetzung eines der bekanntesten Brettspiele; besonders fiir Einzelspieler

“Knobel-Action aus dem Hause DMA, die mal wieder Extraklosse beweisen, ohne sich in
den Vordergrund zu protzen.”
“Spice Girls-Fanartikel, der auch nur fiir Fans geeignet ist. Und selbst die sollten erst

“Lightgun-Shoater mit allergrébst aufgeldster Grafik und viel zu hohem
Schuierigkeitsgrad. Dieses Spiel ist mangelhaft."

“Gelungene und humorvolle Krankenhaus-Simulation, die durch Einsteigerfreundlichkeit
und ein intuitiv bedienbares Meniisystem besticht.”

“Innovativer und kurzweiliger Mix aus Strategie und Beatem Up-Action. Fans beider
Genres sollten einen Blick riskieren.”

“6rofisch konkurrenzlos und akustisch gelungen, weckt das bonusgeladene
Flipperspektakel immer wieder die Lust auf eine weitere Partie.”

"line iiberlegenswerte Alternative zum Schachcomputer. Die vierzehn
Schwierigkeitsstufen sollten zudem ausreichen, um selbst erfahrene Spieler an ihre
Grenzen zu bringen."

Ausgabe: 01/98

Hilfsmiteel: %00/300, 3500/150. 95007233, 8500/120.
TR00/S0. TERSS0, 21", 10O, 468, G4BIT. 32611 156M8. AL 4C.
306071 & Quorkuaschen

| Besuch des Monats: LAMPLE hchitectures [ichel (fnd
Thamas ot iz Hichos! [icken Ming Commonde]

Ausgabe: 07/98
Hilfsmittel: Yomohoma DSP AL, Xalkofes WH-ABC, 0TS
4350, VD AC3, HPEGZ. SYHS, RGE CODEL, FBAS, XZSC02 & YA
ALl

Spruch des Manats: Luss uns nockt den Twist torzen!
| Bl

Ausgabe: 02/98

Hilfsmittel: T-Kika. Philipps Elchlest, Chemical Brothers-
Big Beats forever, Pane & Vino, WeinNochten, Delirium tre-
mens. Gk

| Clous des Honats: Sarta

Ausgabe: 08/98

Hilfsmittel: Godzila, Wossereis, ftze, lie leeren Bier- |

garten wahvend eines WH-Spiels, FSUKZ Logical Progressi-
on Level 3& Beastie Boys

Drink des Honats: Harti - Gertitel nicht geschiit”

Ausgabe: 03/98

Hilfsmittel: Kogyright Liberotion Front - Naiting for the
rights of mu, Yerbandszeug [ Fabians verbeue Renn-
semmel]. Fruchtzwerge Liffelos & Fobions erste Gehwer-
suche in NCW vs K0

Leser des Monots: Sephon Dobele ous Sutgart

Ausgabe: 09/98
* Hitfsmittel: VF 750 . WNF Worzone Player-Editor, gefrore-
ne Gummibiirchen & Roskide 38 |

 Empfehlung des Monats: et Forty with yo pants downd

Ausgabe: 04/98

| Hilfsmittel: Dxplodlwoy, ShotlZwey,  Hubil3ail
MertZwav, RCF 5001 mit Knitterleimwond, AVC-4-L, Virtuol
Whistle, Skmy

| Uberraschung des Honats: Timon {odoun us Berin

Ausgabe: 10/98

| Hitfsmittel: E2-Rllers. The Freestylers Bob Horley,Peter |
Tosh, Der Zouberghlen. SCODP Urloub in Bibione & Judge
Dread

Leser & DJ des Monats: Peton Henzing

i o o R

Ausgabe: 05/98

Hilfsmittel Stephane Chaguisat YW Caravan, der gruse-
lige Hilchveis. Tito & The Tarantulos in Stuttgart. Gtz 24k
Diiner-Service, AuBer OF Kant ihr abie gehen™Boyerm,
1080° Snawboording. The Preacher Yold, Guildo on der |
Pisstinne

Cesar des Monats: Jufo i
£ ]
=

Ausgabe: 11/98

Hilfsmittel: Londiiebe Griefipudding. Pionner cel
schlangejpg. Peter Tusch & Bub Marley, Underworld & fot- |
BoyStim - Live ot Glostonbury & KLF - 1367

Leser des Honats: Boris JP-Hotiine” Cziep

Ausoabe: 06/98
Hitfsmittel: Jamaico, Home Happing ektreme. G5tz Daner
| Sevie dos e von der beifen (cke The UF - Sodiom |
House, Pulp. Dextra Energen & Survival Jogging

! Spruch des: Honats: P nicht wemn u i ogbord
Celing]

Ausgabe: 12/98
Hilfsmittel: Hartins stinkendes Worterbuch. PoRoppa
the fopper Highlech-Plischpuppe, Blendox Anti-Belog
Junior Stor Gel Grangengeschmack. Plonner Orongensaft
100 it Fruchtfiisch, liz-Dog und Hundstubl om Horgen

Leser des Monats: Leonardo lch will unbedingt mal
Leser des Honats sein” Blella




In Odd we trust!
Abe’s Exoddus-Verlosung

Endlich! Abe's Exoddus steht in den
deutschen Liaden - da wollen wir
natiirlich versuchen, das Beste daraus
zu machen. Wer sich also nicht mit
dem genialen Spiel zufriedengeben
will (10/10 in Fun Generation 11/98),
der sollte an dieser Competition teil-
nehmen. Einige der Preise, die wir in
freundlicher Zusammenarbeit mit GT
Interactive verlosen, werdet Thr in
dieser Form niemals im Handel fin-
den.

Der Hauptpreis vesteht aus einer
Abe Airbrush-PlayStation, dazu
gibt es eine

limitierte Keramikfigur des schrumpe-
ligen Helden. Um die Sache noch
zusitzlich zu steigern, lassen wir das
ganze von Abe-Schopfer Lorne Lan-
ning handsignieren. Last but not least
erhilt der Gewinner des Hauptpreises
natiirlich auch ein Abe's Exoddus fiir
seine neue P’layStation.

Die ’14tze 2 LIS 5 vrauchen
sich keinesfalls zu verstecken. Der
Gewinner erhilt je ein Abe's Exoddus
samt Losungsbuch und dazu noch
eine geniale Merchandise-Ausstattung.
Neben einem Oddworld-Pin gibt es
noch ein schickes T-Shirt und eine

Flasche Soulstorm Brew. Wer es
trinkt, anstatt es in den Schrank zu
stellen, ist selber schuld!

Fiir die Gewinner der Preise

6 lnq 15 gibt es einen Oddworld-
T’in, ein Losungsbuch und ein Set
Hochglanz-Postkarten mit Oddworld-
Motiven.

Wer teilnehmen will, schickt eine
Postkarte an folgende Adresse:

Redaktion Fun Generation
Stichwort: I’lanet of the Ales
Max-P’lanck-Str. 13

97204 Hochberg

EinsendeschluB ist der 12, Jan. 1999
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen
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Nicht nur Links Alter hat sich verandert, sondern scheinbar auch sein Geschmack: Mit

Seidenstrumpfhosen versucht er, Ganon den Garaus zu machen

THE LEGEND:
DANIEL JOHANNES ~ OCARINA OF TEXT

Selten wurde so viel Zeit und
Arbeit in ein Videospiel investiert, wie
es bei Zelda - Ocarina Of Time der
Fall war, Schon mit Erscheinen des
Nintendo 64 rankten sich die wilde-
sten Gerlichte um einen neuen Teil
der Action-Adventure-Reihe, doch
erst nach tber drei Jahren Wartezeit
ist es endlich soweit: ein weiteres
Miyamoto-Meisterwerk findet seinen
Weg in den Modulschacht.

Story pur
Innovativerweise wurde bei Ocari-
na of Time nicht auf das Prinzip
Bosewicht wurde im letzten Teil zer-
stort, kehrt nun aber zuriick und muR
wieder vermnichtet werden” gesetzt
und stattdessen eine extrem
ausgekliigelte Hinter-

grundstory  ent-
— worfen.  Aller-
dings  hatten

wir uns bei einem Titel
dieses Kalibers auch uber
das Nichtbeschreiten neuer
Wege im Spielsystem gewundert. So
schltipft man im vorliegenden Sequel
sowohl in die Haut des jungen Link,
zu einer Zeit weit vor dem ersten
NES-Abenteuer, als auch spater in
die Rolle des um sieben Jahre
gealterten, bereits zum Helden
avancierten,  Protagonisten.
Die titelgebende O©karina

2 der Zeit, eine mysteridse
> ~ Zauberflote, ermoglicht es
sogar, jederzeit zwischen den beiden
Altersstufen, bzw. Zeitepochen, hin-

und herzuspringen. Bis dahin ist es

aber noch ein weiter Weg. Zu Beginn

des Spiels ist Link ndmlich noch ein
ganz gewohnlicher Elfenjunge,
der mit einer traurigen Ver-
gangenheit zu kdmpfen
hat, und eigent-

L mmu*a;.\w;mu'umm

o 2

lich nur Gber eine Sache ungliicklich
ist: Im ganzen Dorf ist er der einzige,
der ohne die standige Begleitung
einer Schutzfee auskommen muB,
wahrend den Kokiri stets eines der
kleinen Wesen um den Kopf herum-
schwirrt.

“Liebes Tagebuch, letzte Nacht
hatte ich wieder diesen fiirchterlichen
Alptraum, mit dem ich nichts anfan-
gen kann. Ich sehe jedesmal ein jun-
ges Madchen, das mit dem Pferd vor
einer unheimlichen Gestalt flieht. Sie
ist sehr hibsch und sie sieht irgend-
wie wohlhabend und adelig aus. Wer
der Verfolger ist, weil3 ich nicht, aber
er macht mir Angst. Was hat dieser
Traum nur zu bedeuten? Und warum
werde ich nicht von einer Fee beglel-
tet wie alle anderen im Dorf? Ich
weil3, ich bin kein Kokiri, aber ich lebe
doch schon hier, seit ich denken
kann. Meine Mutter brachte mich
damals kurz nach meiner Geburt
hierher, um mich vor den Gefahren
des ausgebrochenen GrofSen Hyliani-
schen Krieges zu schitzen. Leider
weils ich nicht wo meine Mutter

¥
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Gar nicht so einfach: Um Ganondorf zu besiegen, miissen dessen
Feuerbille zuriickgeschleudert werden

&

heute ist, geschweige denn, ob sie
tberhaupt noch lebt.. Vom Tod mei-
nes Vaters habe ich erst vor nicht
allzu langer Zeit erfahren, obwohl er
bereits zur Zeit des Krieges von den
Abtrinnigen im SchloB von Hyrule
getdtet wurde. Wahrscheinlich woll-
ten die Dorfbewohner warten, bis ich
alt genug war, bevor sie es mir
erzdhlten.

PS.: Ich wiinschte, ich hétte auch
eine Fee, dann wirden sich die
anderen nicht standig dber mich
lustig machen...”

Schoen nach dem Einschalten von
Zelda - Ocarina of Time wird man
férmlich in die atmospharische Fanta-
sywelt hineingezogen: In schonster
3D-Crafik reitet Link durch die Nacht,
das Pferd stoppt kurz, baumt sich auf
und galoppiert anschlieend weiter.
Im Hintergrund ist eine sanfte Melo-
die zu héren. Kann man sich schlief?-
lich dazu durchringen, Start zu
driicken, offnet sich der Auswahlbild-
schirm, in dem einen die erste Ongi-
nal-Zelda-Musik emwartet. Dadurch
werden gleich Erinnerungen an alte

Kaum hat er es beriihrt, féllt er in einen
tiefen Schlaf,..

...und findet sich sieben Jahre spater
als 17jahriger wieder

> spielerprofil

Wir wollen es mal kurz machen: Wer sich Zelda nicht
umindest mal ansieht, ist selbst schuld und kann ruhig
weiter mit Duplo spielen

> schwierigkeit

Wie eigentlich jedes Miyamoto-Spiel duBierst fair ange-
legt. Der Schwierigkeitsgrad steigt schin langsam an,
doch selbst bei hérteren Rétseln kommt niemals so
etwas wie Frust auf. Motivation pur!

V¥V in;formepr

Spleler: ....
Level: . R .
Genre: ......3D-Actlon-Adventure
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Abschied fallt immer schwer: Link verlat sein
Heimatdorf, um die Welt zu retten

Die Okarina dor Zeit! -
Die Okarina st ein Artefakt v
aus dem Besitz des Konigs. JEE
Sie hat geheimnisvolle Krifte! =

= e
Die Okarina der Zeit ermaglicht es Link, sich in
der Zeit hin- und herzubewegen

Was sich wohl in der Kiste befindet..? Das
mysteridse Leuchten steigert die Spannung noch

Zeiten wach und die Vorfreude auf
das eigentliche Spiel steigert sich ins
UnermeRliche.

“Wow; ich bin noch so aufgeregt.
Ich kann es kaum glauben. Als ich
heute morgen aufwachte, multe ich
zu meiner Uberraschung feststellen,
dak8 sich eine Fee in meinem Zimmer
befand. Ich dachte zuerst sie wdre
vielleicht irgendjemandem  abhan-
den gekommen, aber sie war
tatscichlich far mich bestimmt. lhr
Name ist Navi und sie sagt, sie sei
von nun an mein Schutzpatron.
Eigentlich wollte ich mich heute ja
noch ein wenig ausschlafen, aber
Navi mochte mit mir zum Deku-
Baum gehen. Keine Ahnung, was an
dem alten Baum so interessant sein
soll.. Naja, zum Gliick ist es nicht
weit, er steht fa gleich hinter dem
Dorf*

So beginnt das Abenteuer mit der
Aufgabe, den Deku-Baum aufzusu-
chen, was natarlich zunéachst zur
Nebenséchlichkeit degradiert wird.
Vorsichtig tatigt man die ersten Schrit-
te im Kobolddorf Kokiri, macht sich
mit der Steuerung vertraut und freut
sich, daR® man das langenwartete Nin

e CE
| minTENDO™ |
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mer no
mDT[:
Hype um s
den und
n'arur n

mehr S

Wah _hein\]ch ist
Bescheidenheit, die Miyamato
sympathischer macht, ob er
nicht...

s will od

Fun Generation: Wie lange haben Sie
eigentlich an Zelda - Ocarina of Time
gearbeitet und wieviele Leute waren an
der Entwicklung beteiligt?
Shigeru Miyamoto: Es dauerte dreiein-
halb Jahre, um das Spiel fertigzustellen.
IAsgesamt waren 40 bis 50 Personen
daran bete\hgt das grofte Entwickler-
téam, das | je an einem Projekt gearbeitet
hat
EG' Konnten Sie diesmal all Ihre Ideen
verwirklichen?
Wie bei jedem anderen Spiel, gab es
h bei Ocarina of Time Dinge, die wir
icht mit einbauen konnten. Entweder,
sie nicht ins Spielkonzept palten oder
we[l wir nicht genug Zeit hatten, um alles
U :eahmeren Allerdmg:. werden solche
len dann meistens im néchsten Teil
Spieleserie oder in einem ganz
n Spiel verwirklicht,
' da - Ocarina of Time

tendo-Highlight endlich spielen kann.
wichtige Bedienelemente und die
Standard-Moves werden einem dabei
von

freundlichen  Dorfbewohnern

nahegebracht oder den herumste-
henden Holzschildern entnommen.
Zwar ist Link, was seine Bewegungs-
moglichkeiten angeht, recht vielseitig,
die Steuerung dafiir aber dennoch
sehr eingdngig. Samtliche Aktionen
werden im Prinzip automatisch aus-
gefihrt: Rennt man  auf einen
Abgrund zu, fihrt Link selbstandig im
letzten Moment einen Sprung aus,

auf einem Pferd
von Hyrule zu
wie es lang-
d und spater wieder hell -
h die Zeit dPrt Ich finde
man in Ocarina of Time
man von and

8 einfach SpaR..
Wann wird das 64 DD erscheinen
und wird dafiir auch wieder ein neues
Zelda-Abenteuer verdffentlicht werden?

FG W:rd es ein Metrosd -Spiel fiir das
Nintendo 64 geben?

>ekomme

FG: An welchen Spielen arbeiten Sie zur
Zeit und auf welche Titel kénnen wir
uns in nachster Zelt freuen?

jekt, S

ordnen la mrd Datul \
erstmal m nehmen.
FG: Warum wurde in Zelda - Ocarina of
Time keine Hi-Res-Grafik realisiert und
wird es in Zukunft Spiele von Nintendo
geben, die die 4 MB-Erweiterung nut-
zen werden?

SM: Wir sind d

in Ocarina of Time k

te. AuBerdem

'H-n h mir

rung unterstiitzen wird.

FG: Woher nehmen Sie eigentlich nach
all den Jahren noch die ganzen brillan-
ten Ideen her?

SM: Ich bin ja nicht der einzi
hat. Wir haben zahlreiche

W frischen Ideen und die meisten Einfille fiir

2, der Ideen
arbeiter mit

lauft man gegen eine Wand, zieht

sich der kleine Elf auf Knopfdruck am
Felsvorsprung nach oben und beim
Fall aus groRer Hohe rollt sich der
(noch) kindliche Protagonist gekonnt
ab. Dies mag sich zwar etwas unge-
wahnlich anhéren, jedoch bietet sich
diese Losung fir ein derartiges Spiel
geradezu an und stort in keinster
Weise. Fiir sonstige Aktionen mul der
A-Knopf als Multifunktionstaste her-
halten: Je nach Situation wird am
oberen Bildschirmrand angezeigt,
welche Moves oder Handlungen zur

ein neues Spiel kommen uns meis
wenn wir zusammensitzen und uns

sind wir auBerdem immer sehr stolz, €l
noch nie dagewesenes als erste:
machen.
FG: Wiirden Sie nicht germne mal em‘
richtiges Rollenspiel machen?
SM: : Ich war bereits an der Entwicklun
der Mother(Earthbound)-Serie ~ beteiligt,
ie durchaus als RPG bezeichnet werden
n. AuBerdem kénnen Sie sich auch
schon auf das neue Super Mario RPG freu=
en.
FG: Was sind eigentlich lhre Lieblings-
spiele?
SM: Leider habe ich neben dem Spielen
unserer eigenen Produkte selten die Geles
eit, mich noch mit anderen Spielen zu
Natirlich mag ich jedes §
n dem ich jemals beteiligt lwar.
hzeitig haben wir stets die Ehre, wann
i piel machen, das bis dato

mir auch

da es das erste §
ung mir die
rtragen wurde. Zuhause
ode von

m Herzen

FG: Kbnnen Sie uns etwas iiber All-Stars §
Dai- Rantou Smash Brothers erzahlerﬂ

anderen
s orientiert

FG: Kénnen Sie uns irgendetwas sagen,
was Sie noch niemand anderem erzihlt

an Lust hat.
Knopf und dem 3D-Stick kann man n
lich die Tonhéhe &ndern
FG: Vielen Dank fiir das Gespréch, Herr
Miyamoto. (Daniel Johann

Auswahl SZehen (allerdmgs jeweils
nur eine). Steht Link vor einer Person,
signalisiert die Meldung ,Sprecheh”
beispielsweise, daR hier Konversation
betrieben werden kann. Auf diese
Weise lassen sich zahlreiche Aktionen
wie Schieben, Ziehen, Klettern, Wer-
fen etc. ausfithren. :

Die CKnopfe dienen in Zelda
ausnahmsweise einmal nicht zum
Verstellen der Kameraperspektive,
sondern als Platzhalter fir diverse
Gegenstande. So lalt sich im Item-
Meni jedes Objekt einem der But-
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Komisch: Kennt man die fleischfressenden Pflanzen nich us einem anderen Spiel
mit einem pummeligen Kl

Mit dem Z-Trigger wird das Fadenkreuz aktiviert: Auf diese Weise
lassen sich Gegner kaum verfehlen

tons C links, C rechts und C unten
zuordnen, wahrend mit C oben in die
Egoperspektive (zum Umschauen)
geschaltet wird. Durch diese Zuord-
nung der wichtigsten Items, die

irgendwas Uber die Sieben Weisen
erzahlt denen zufolge das Triforce in
den Hdnden eines rechtschaffenden
Strejters Gliick Wohistand und Frie-
den (ber Hyrule bringt, aber im

selbstverstandlich jederzeit gedndert - . Besitz eines Unholds wie Ganondorf
werden kann, erspart man sich ein B . den Untergang des hylianischen Rei-
langwieriges Equippen jedes einzel- : L ches bedeuten wiirde. Das hért sich
‘nen Gegenstandes im Unterment. el # zwar alles mdchtig aufregend und
Wer Angst hat, ganzlich auf eine ver- "f--s.,a spannend an, aber ich habe keine
stellbare Kamera verzichten zu mils- Ahnung, was ich da ausrichten kann.
sen, kann beruhigt werden. Durch Ha Ha Ha... Auch von einem Master-Schwert
Druck auf den Z-Trigger positioniert Du hast Mut! war die Rede. Ngja.. ein Schwert
sich die imaginare Filmcrew direkt Doch Mut kann manchmal... wiirde ich schon gerne mal in den
hinter Link. Nach links oder rechts «.todlich sein! Hénden halten... Aber ich glaube,
[4Bt sie sich aber leider nicht dirigie- & . zuerst mul3 ich dem Deku-Baum

ren. Allerdings besitzt der Z-Trigger
noch ganz andere Funktionen: Befin-
det man sich in der Nahe eines
Gegenstandes, eines Hindernisses
oder einer Person, laRt sich durch
Betatigen des Knopfes das Umfeld
mittels eines Fadenkreuzes ins Visier
nehmen und genauer untersuchen.
Hat man sich schlieBlich zur Geniige
im Dorf ausgetobt, alles untersucht

When | see you

helfen. Er wurde ndmlich von komi-
schen Démonen heimgesucht, die
jetzt in ihm ihr Unwesen’ treiben.
Hatte der Laden in Kokiri nicht ein
Schwert im Sortiment?”

Hat man sich im Dorf mit besag-
ter Waffe ausgerlistet, geht es endlich
auf in den Kampf. Das erste Dunge-
on ist allerdings noch als Eingewsh-

I don't knaw why, but |'remember..

und mit allen Bewohnern gespro-

chen, geht es endlich zum Deku-
Baum. Wer die Vorganger gespielt hat, weiB genau,

hirn. nung zu verstehen. Die zu knacken-
027 Fte i den Rétsel fahren das Gehirn des

Traurig: Niemand im Dorf erkennt den Spielers Iangsam in obere Gribelre-
gionen und bereiten es somit auf
. spatere, schwierigere Puzzles vor.
; Zelda-Kenner werden nicht lange
m brauchen, um darauf zu kommen,
(;;}‘5 - daB porése Wende mit einer Bombe

wovon der alte Mann hier spricht gealterten Link noch

“Die Begegnung mit dem Deku-
Baum war sehr aufregend! Ich
wullte nicht daB das Ding lebt!
Jedenfalls weill ich jetzt, wo Navi
herkommt: Der alte Baum hat sie zu

mir geschickt und er will, daB ich das
Lland rette. Gerade = hatte ich
gedacht, die Kokiri wiirden mich mit
der Fee an meiner Seite nun als voll-
wertiges Mitglied akzeptieren, aber
jetzt sind sie verdrgert, dals . der
Deku-Baum ausgerechnet mich
auserkoren hat, den Konig der
Diebe, einen gewissen Ganondorf,
unschddlich zu machen. Dieser ver-
sucht ndmlich, irgendsoein Ding
namens Triforce, die Dreieinheit aus
Weisheit. Mut und Kraft in die Hande

zu kriegen. AuBerdem wurde mir -

o

Unter der Regentschaft von Ganon ist alles anders: Das Dorf der Kokiri wird von lacherlich

aussehenden Laubmonstern heimgesucht

/ f-_:n'ttack ¥

ELF weggesprengt werden missen, oder

sich manche Tiren nur nach dem
BeschieRen bestimmter Objekte mit
Pfeilen offnen. Auch die Gegner sind
noch relativ einfach zu besiegen. An
dieser Stelle sollte vielleicht das
Kampfsystem etwas ausfihrlicher
beschrieben werden: Link hat die
Mbglichkeit, entweder einfach mit
seiner Waffe auf die Feinde einzu-
schlagen, oder aber zuerst durch
Druck auf Z den Target-Mode zu akti-
vieren. Dieser, ist deshalb besonders
hilfreich, weil der Gegner standig im
Visier behalten wird und Link gleich
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sitlhers Siei .I !
Die Texte sind teilweise recht witzig: Eigentlich
sollte Link den Stein erhalten

theck

032
Das Tagebuch des Totengrébers birgt einige
interessante Hinweise in sich

zeitig zur Seite ausweichen oder nach
vorne und hinten springen kann, was
normalerweise nicht maglich ist. Ent-
fernt man sich jedoch zu weit von
dem Angreifer bzw. dem Angegriffe-
nen, schaltet sich der Target-Mode
selbstandig wieder aus. Zudem
schlégt die Fee Navi sofort Alarm,
sobald sich ein Feind n
zudem Tips fir die passende Kampf-
strategie oder hilft beim Lésen diver-
ser Ratsel. Ein Druck auf den vielsei-
tig belegten Z-Trigger bringt Link bei
Gefahr sofort dazu, sich in Richtung
des Gegners umzudrehen. Hat man
schlieBlich den ersten Endboss
besiegt und damit den Deku-Baum
gerettet, ist es Zeit, stolz das Dorf zu
verlassen und in die weite Welt von
Hyrule auszuziehen

Time to say goodbye...

AuBerhalb  des  Kokiri-Dorfs
bewegt man sich tiber eine Oberwelt,
von der aus man Zugang zu den mei-
sten Ortlichkeiten hat. Zwar stehen
Link anfangs noch bei weitem nicht
alle Wege offen, dennoch besteht
aber die Moglichkeit, die Umgebung
etwas genauer zu inspizieren. Natdir-
lich sollte die Hauptaufgabe trotz
zahlreicher  Zwischenquests,  die
nebenbei erledigt werden kénnen,
und die meistens niitzliche Gegen-
stande, Waffen oder Herzteile brin-
gen, nicht aus den Augen verloren
werden. So ist es Links eigentliches
Ziel, Prinzessin Zelda im SchloR von
Hyrule aufzusuchen und sie um ihre
Hilfe zu bitten. Um sich fiir das wei-
tere Abenteuer entsprechend aus-

und gibt
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1986-1999 Z¢LDA HI/SEC

1986 - THE LEGEND OF ZELDR, NES

Erst 1990 erschien der
erste Teil der berilhm-
fen Reihe in Deutsch-
land und wufite schon
damals die gesamte
Spielerschaft in Japan,
den USA und in Europa
ungemein zu begeistern. Als besonderes Schman-
kerl brachte Nintendo Zelda 1 als goldenes Modul
heraus.

1988 - ZELIHILTHE ADVENTURE OF LINK, NES

Nach dem enormen

Erfolg von Zelda war es

nur eine Frage der Zeit,

wann eine Fortsetzung

erscheinen wiirde. Mit

The Adventure Of Link

unternahm  Nintendo

keine groflartigen Experimente und beliel das

Spielsystem im groBen und ganzen so, wie es die

Fans gewohnt waren. Einzig bei Monsterbegeg-

nungen wurde nun in eine spezielle Seitenansicht

umgeblendet, in der die Feinde dann bekampft

werden durfien. Um der Tradition des eingeférh-

ten, ersten Zelda-Moduls zu folgen, erschien Zelda
Ilin einer Silber-Edition.

1991 - THE LEGEND OF Z€LDA -
A LINK TO THE PAST, SNES
Keiner hatte damals
bezweifelt. dall nach
den Erfolgen auf dem
NES Link seinen Sie-
geszug auch auf der 16
Bit-Konsole fortsetzen
wiirde. Dank fesselnder
Storyline und einer faszinierenden Spielwelt
thronte der dritte Teil dann erwartungsgeméd auch
lange Zeit auf dem obersten Platz der Super Nin-
tendo-Charts. Das Existieren zweier Welten, der
Licht- und der Schattenwelt, bedeutete nicht nur
geniale Spielideen und innovative Rétsel, sondern
sorgte auch dafiir, dafi Zelda 3 als das umfang-
reichste, damals erhitliche Super Nintendo-Spiel
bezeichnet werden konnte. Zudem war es eines
der ersten SNES-Titel mit deutschen Bildschirm-
texten, die jedoch dank Susanne Pohlmanns
alberner Ubersetzung ungliicklicherweise ziem-
lich kindisch gerieten.

1993 LINK - DIE FRATZEN DS BAsen, CD-|
v Bekanntermaflen gab
es lange Zeit einmal
Geriichte und auch
reale Plane von Ninten-
do, ein CD-Rom-Lauf-
werk fir das Super
Nintendo auf den Markt
2u bringen. Zwei Gigan-
' ten der UMemaltungseieldronzk waren damals im
Gesprach, das CD-Rom fiir Nintendo herzustellen:
Sony und Philips. Nach dem Miflerfolg des Mega-
CD wurde am Ende dann bekanntermafien doch
nichts aus der Geschichte, und Sony und Philips
entschieden sich, selbst ins Konsolengeschaft
i einzustmgen Wahrend Sonys PlayStation Nintendo
| gritenteils vom Markt verdrangte. verdrangte
 sich das CD-i hingegen selbst. Irgendwie hatte
* Philips aber aus vorherigen Verhandlungen eine
Lizenz ergattert. die es ihnen erlaubte, Nintendo-
Charaktere in ihren Spielen zu verwenden. Und so
erschienen nehen Spielen wie Hotel Mario immer-
*llln drei Zelda-Titel fiir das minderwertige CD-
Den Anfang machte man mit dem Seiten-
roll-Adventure The Faces of Evil. das die
Befiirchtungen der Zelda-Fans schrell besttigen
é . Trotz toller Hintergrundgrafiken und guter
ntermalung konnte das Spiel nicht iber-

eugen. Yar allem das miflungene Gameplay, die

miserable Sprachausgabe. die langweilige Story,
schlechtes Charakterdesign und die fehlende
Motivation durch zu schwere Gegner sorgten
dafir. daf das erste CD-i-Zelda schnellin Verges-
senheit geriet. Die geringe Verbreitung von Philips
.Multifunktionsgerat™ solite dazu natiirlich noch
beitragen.

1993 - Z€LDA -
DER ZAUBERSTAB DES GAMELON, CD-1
5 In dem zeitgleich zu The
Faces of Evil erschiene-
nen zweiten Fremdpro-
dukt durfte ausnahms-
weise einmal Prinzessin
Ielda auf der Suche
nach Link gesteuert
werden. Ansonsten
konnten groflartige Unterschiede zu oben genann-
tem Titel oder gar Innovationen aber mit der Lupe
gesucht werden, weshalh auch dieses Spiel abso-
lut unverdient den Titel Zelda trégt.

1993 - THE LEGEND OF Z€LDA -
LIl]I-IS HIAIHHE[IIHE GAME BOY
Nun hatte Link bereits
auf beiden Nintendo-
Heimkonsolen ~ seinen
Auftritt gehabt, nur die
Handheld-"Freaks”
mufiten lange Zeit in die
Ruhre schauen. Erst sehr spat entschied sich Nin-
tendo schliefilich dazu. auch die traghare 8 Bit-
Konsole mit einer Umsetzung zu bedenken. Eine
Entscheidung. die sich im Nachhinein wieder ein-
mal als duBerst richtig erweisen sollte. Das mit 4
MBit damals umfangreichste Game Boy-Modul
zdhlt heute noch zu den meistverkauften GB-Spie-
len iiberhaupt. Ein gewagtes Unterfangen beging
Nintendo aber mit der Verlagerung der Gescheh-
nisse auf eine kleine Insel namens Cocolint, an die
Link gespiilt worden war. Schlieflich war man als
eingefleischter Zelda-Fan das Kinigreich Hyrule
als Abenteuer- und Tummelplatz gewohnt. Dem
Spielspal tat diese Anderung der (rtlichkeiten
freilich keinen Abbruch, da auch fiir unterwegs
gewohnt geniale Spielekost geboten wurde.

1995- ZELDA'S ADVENTURE, CD-I

Nach dem MiBerfolg der
beiden ersten Seiten-
spriinge des beriihmten
Elfen wurde es still um
Telda auf dem CD-i, wie
auch um das Gerét
selbst. Erst nach einigen
Jahren sollten die Nin-
tendo-Charaktere noch einmal auf die holléndi-
sche .Edelkonsole” zuriickkehren. In Zelda's
Adventure versuchte Philips wieder durch die
Miglichkeit, die Prinzessin zu steuern, den Spieler
(war es wirklich nur einer?) zum Kauf des Pro-
dukts zu bewegen. Was heute mit Lara Croft pro-
+ blemlos zu funktionieren scheint. ging damals in
die sprichwartliche Hose. Fotorealistische Hinter-
grundgrafiken und eine gewohnte Vogelperspekti-
ve konnten auch dem letzten CD-i-Ausflug der

Hyrule-Bewohner keinen Erfolg bescheren.

1998 - THE LEGEND OF ZELDA -

GIIHHII]FI OF TIME, NINTENDOD 64
Das erste Zelda, das sich
komplett in einer 3D-
Umgebung  présentiert
kann auch gleichzeitig
als der bis dato beste
Teil der Reihe bezeich-

net werden. Shigeru Miyamoto stellte wieder ein-

mal seine unerreichte Genialitit und Kreativitat

unter Beweis.

1998 - THE LEGEND OF ZELDA -
LINK'S ﬂIIIHHElIIIIE GRAME BOY COLOR %
@ Mit Erscheinen des
Game Boy Color
bendtigt  Nintendo.
natiirlich auch am;gr

mente. Aus diesem

SDhlICh1 und einfach noch einmal hin und farlne
das seit langerem erhéltliche Link's Awakenmg'
entsprechend den Hardwarefahigkeiten des bun-
ten Handhelds ein. Zusatzlich wurden einige Dialo~
ge geandert, ein wirklich neues Spiel erhalt man. |
mit der Farb-Version aber nicht

SOMETHING MissING? .
Oberflachlich betrachtet kiinnte man sagen, dafi fiir &
jedes Nintendo-System mindestens ein Zelda
erschienen ist - allerdings nur oberflachlich

betrachtet. Der Virtual Boy. Nintendos einziger S

Flop, der nur in Japan und den USA erschien und
mit dem wahrscheinlich nur japanische und ame- §
rikanische Augendrzte ein Geschdft gemacht
haben, wurde namlich niemals mit einer Umset-
zung bedacht. Aber gerade ein derart umfangrei- 3
ches Action-Adventure ware wohl ohnehin das
ungesiindeste, was man sich vorstellen kann. S5
Neben einer starken Schwachung der Sehkraft
wiirde ldngeres Spielen mit dem ,Tablestood” (ein
Handheld ist es ja nicht) und das damit verbunde-
ne, stindige Vorbeugen namlich auf lange Sicht =
mit Sicherheit eine Deformierung der Wirbelséule
nach sich ziehen.

NEBENBEI BEMERKT. E

Nach dem grofien Erfolg von Super Mario Allstars auf |
dem Super Nintendo, das alle vier NES-Mario-
Spiele inklusive dem original japanischen Super
Mario Bros. 2 - Lost Levels beinhaltete, brachte &4
Nintendo ein paar Jahre spéter in Japan eine &
Lelda-Compilation (Zelda | und Il) fiir das SNES-
Satellaview (Online-Funktion) heraus.

TO BE CONTINUED...?

Nach all den Abenteuern, die Link (und zweimal auch
Zelda) mittlerweile bestehen mulite, dréngt sich
eine Frage formlich auf: Was bringt die Zukunft?
Ist mit Zelda - Ocarina of Time das Ende der Fah-
nenstange erreicht? Ist es unmaglich, die gesetz-
te Marke qualitativ noch zu toppen? Wie uns Shi-
geru Miyamoto bereits erzahlt hat, wird es .eine
neue Version™ ven Ocarina of Time auf dem 64 DD
geben. wobei deutsche Spieler abier ohnehin in die
oft zitierte Rohre gucken werden. Ein Release des
Disc-Drives aufierhalb Japans ist némlich mehr
als unwahrscheinlich. Hoffen wir also lieber, dah
uns das néchste richtige Zelda wieder in eine neue
Dimension des Videospielens entfiihrt, die hof-
fentlich mit der nichsten Hardware-Generation
eingeldutet wird (Stichwort: Nintendo 2000).
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Wir haben Prinzessin Ruto
immer noch nicht gefunden, obwohl
wir sogar am Scc 1,115 suchten...
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Ganondorf

Ganondorf ist als .Kanig der Diebe” bekannt, dessen bés-
williges Ziel es ist. in den Besitz des Triforce zu gelangen.
Um zu verdeutlichen, wie emst seine Plane sind, und um
gleichzeitig seine Gefahrlichkeit zu demonstrieren, ent-
fiihrt er zudem Prinzessin Zelda. Spéter im Spiel wird er
sich in die gehirnte Kreatur Ganon verwandeln, die man
jaschon aus frilheren Zelda-Spielen kennt.

Link

Der unbestrittene Held der Geschichte, der den iiblen
Ganondorf besiegen muf, jedoch zu Beginn des Abenteu-
ers im zarten Alter von 10 Jahren noch gar nichts von sei-
nem Gliick weil. Erst die Fee Navi und der mysteriose
Deku-Baum kinnen den Jungen von seinem Schicksal
iiberzeugen.

anderen Farbe g

zurtisten,  konnen
auf dem Marktplatz
vor der Burg wie
auch in anderen Dor-
fern, noch niitzliche
Items oder neue Waf-
fen kauflich erworben
werden.

“Der Abschied qus dem Dorf der
Kokiri fiel mir nicht leicht. Vor allem
Salia war sehr traurig dariiber, daR
ich meinen Heimatort verlieR. Aber
nach den Kdmpfen im Deku-Baum
weill ich nun, daf ich der richtige bin,
das Bdse zu besiegen... hoffe ich
Jjedenfalls! Heute habe ich Prinzessin
Zelda im SchloB von Hyrule getrof-
fen. Allerdings war es alles andere
als leicht, da hineinzukommen, da
die Wachen ihren Job sehr ernst neh-
men und jeden gleich wieder raus-
schmeilRen. Aber mit meiner Intelli-
genz haben sie scheinbar nicht

gerechnet! Ich hab’ mich einfach
an ihnen vorbeigeschlichen. Diese
Idioten... Jetzt kommt aber das
beste: Nicht nur, da Prinzessin Zelda
(beraus hiibsch ist sie sieht auch

i

ISSUE 36

- FUN GENERATION 01-99

Am Feenteich kann man von den netten kleinen Fe

Energie auffiillen lassen

noch genauso aus, wie das
Madchen aus meinem Traum. Ich
glaube sogar, sie ist es auch! Aber
wie kann das sein?*

Link (Hy-)rules!

Nachdem nun das Vertrauen der
Prinzessin gewonnen und sie von der
drohenden Gefahr durch Ganondorf
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Vielseitig: Wan,

e mit Ranken kénnen

ohne Probleme erklommen werden

in Kenntnis gesetzt wurde, geht Links
anstrengende Reise weiter. Entspre-
chend einer richtigen Fantasywelt
filhrt das Abenteuer tber so stim-
mungsvolle Orte wie den Todesberg,
in verschiedene Dorfer, durch eine
Friedhofsgruft, vorbei am Hylia-See,
in die Domdne der Zoras und schlieR-
lich in den Tempel der Zeit. Spate-
stens bei den Begriffen ,Hylia-See”
und ,Zoras" mufte es bei alteinge-
sessenen Zelda-Fans klingeln. Viele
Ortlichkeiten kennt man namlich
bereits aus friheren Teilen, was
Nostalgikern den Umstieg in die drit-
te Dimension zusétzlich erleichtern
diirfte. Einige der zu erfillenden Auf-
gaben présentieren sich genauso



1SSUE 36
FUN GENERATION 01-99

4 8 4 B 0 A

An diesen schweineartigen Kreaturen sollte man sich lieber vorbeischleichen, will
man nicht aufgespieft werden

20
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FurchteinfloRend: Der Todesberg sieht schon aus der
Ferne unheimlich genug aus

Die Tiir zum Endboss ist gut verschlossen: Ohne den passenden Schliissel wird Link

hier nicht reinkommen

spaBig wie anspruchsvoll: So muR
beispielsweise Ruto, die Tochter des
Zorakonigs, aus dem Bauch eines rie-
sigen Fisches befreit werden (Banjo-
Kazooie 1aBt griRen). Bewegt sich
Link anfangs noch beinahe nackt
durch die Lande, bzw. ist gerade mit
dem Notwendigsten ausgeristet, so

erhélt ‘er im Laufe des Spiels jede
Menge neuer Ausrlistungsgegenstan-
de, mit deren Hilfe sich neue, vorher
unzugéngliche, Gebiete erschlieBen
lassen. So bringt dem kleinen EIf bei-
spielsweise einer der Zoras die Fahig-
keit des Tauchens bei, ohne die in
wassrigen Gefilden kein Weiterkom-

| minrEnD
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men moglich wére. Auch jede Menge
altbekannter Waffen wie die Stein-
schleuder, der Bumerang oder der
Enterhaken sind wieder enthalten.
Auflerdem trifft man unterwegs
immer wieder neue Personen, die
Link eine neue Melodie beibringen.
Dazu wird in einen speziellen Bild-
schirm umgeblendet, in dem dann
mit den verschiedenen Kndpfen des
Joypads das Musikstiick fehlerfrei
nachgespielt werden muf. Die auf
diese Weise erlernten Songs dienen
den unterschiedlichsten Zwecken:
Wahrend die Hymne der Sonne die
Nacht zum Tag werden 186t erhalt
man zum Waldtempel erst nach kor-
rektem Spielen des Menuetts des
Waldes Zutritt.

A Link between the
time

“Hallo, Tagebuch! Ich hatte gera-
de Ruto gerettet und befand mich
auf dem Rickweg ins Schlofs, als mir
Prinzessin Zelda auf dem Pferd ent-
gegenkam. Es ging alles sehr
schnell: Im Vorbeigaloppieren warf
sie eine Art Flote ins Wasser und ritt
davon. Nun sah ich auch den Grund
fiir die Panik: Sie wurde von Ganon-
dorf verfolgt! Mein Traum hatte sich
also bewahrheitet. Ich kann nur hof-
fen, dal sie ihm entkommen ist... Als
ich die Flote aus dem Burggraben
holte, stellte ich fest daR es sich
dabei um die Okarina der Zeit han-
delte. Auf zum Tempel der Zeit.."

Endlich ist der Zeitpunkt gekom-
men, sich mit der Okarina der Zeit in
den Tempel der Zeit zu begeben und
dort die entsprechende Melodie zu
spielen. In einer duRerst stimmungs-
vollen Zwischensequenz darf das
gespannte Spielerauge dann beob-
achten, wie Link innerhalb weniger
Sekunden um stolze sieben Jahre
altert.

“Hey, Tagebuch! Dies ist mein
letzter Eintrag, da ich keine Zeit mehr
fir derartige Kindereien habe! Das
Herausziehen des Master-Schwerts
aus dem Stein brachte eine mir noch
unerkldrlich erscheinende Verdnde-
rung im Raum-Zeit-Kontinuum mit
sich, die mich um etwa sieben Jahre
altern lieB. Meine Aufgabe habe ich
nicht vergessen: Ganondorf mul3 so
schnell wie mdglich gestoppt wer-
den! In den sieben Jahren scheint

REVIEWS

Prinzessin Zelda

Die junge Thronfolgerin des Schlosses von Hyrule besitzt
ein Teil des sagenumwohenen Triforce, in dessen Besitz
Ganondorf zu gelangen versucht Aus diesem Grund
schwebt Zelda in groferer Gefahr als sie zunachst ahnt.
Wie es das Schicksal so will. wird sie spater tatsachlich
entfiihrt und muB natiirlich von Link gerettet werden.

¥
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Impa

Teldas Kindermadchen ver-
sucht. die Prinzessin keine
Minute aus den Augen zu las-
sen, da sie um die drohende '
Gefahr, die von Ganondorf
ausgeht, weifl. Von ihr lernt
Link das Menuett des
Waldes.

»

Talon

Der Besitzer der Lon Lon Ranch ist eine echte Spielerna-
tur. Dummerweise verliert er bei einem Rennen sein
bestes Pferd an Link. Von Talons Tochter Malon lernt Link
Epona’s Song.
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Die Tochter des Zora-Kdnigs gibt wenig darauf, was ihr
Vater sagt und bringt sich deshalb schnell selbst in
Schwierigkeiten. Zum Gliick ist Link in der Néihe und kann
sie aus einer miBlichen Lage befreien.

Salia

Links heimliche Kinderliebe aus dem Dorf der Kokiri ist in
Wirklichkeit eine der Sieben Weisen. Erst spater im Spiel
wird klar. welch wichtige Rolle die Koboldin wirklich
spielt.

Navi

Unter Anweisung des Deku-Baums fungiert Navi als eine
Art Schutzfee fiir Link, die stets an seiner Seite ist und ihn
mit Informationen und Tips versorgt.

-

e Miihe, da man sich
iners wesentlich
wegen kann..

039

Advent, Advent, ein Linklein brennt: Der Ausflug in die Gruft

ist kein Zuckerschlecken

sich einiges verdndert zu haben,
auch an mir selbst mulite ich einige
seftsame Verdnderungen feststellen,
die woh! auf den Alterungsprozef
zuriickzufihren sind. Ich kann mir
ZB. beim besten Willen nicht
erkldren, wie ich zu diesen silbernen
Seidenstrumpfhosen gekommen
bin.."

Zwar wirkt die ,neue” Welt, die
gewisse Ahnlichkeiten zur Schatten-
welt in Zelda 3 nicht verbergen kann,
auf den ersten Blick duBerst trostlos
(natirlich nur in Bezug auf die dort
herrschende Stimmung), jedoch wird
man schon bald einige tiberaus posi-

O vty

Pferd Epona vorspielen und es somit
zahmen. Schafft man es dann noch,
Talon im Pferderennen zu besiegen,
erhélt man schlieBlich die Stute und
ist dann imstande, reitenderweise die |
Oberwelt zu erkunden. Dies ist nicht
nur extrem zeitsparend, sondemn
macht auch noch grolRen Spal. Uber-
haupt kénnen viele Rétsel, die in der
Vergangenheit unlosbar erschienen,
erst jetzt bewaltigt werden. Somit
garantiert Zelda nicht nur langanhal-
tenden SpielspaR, sondern stellt
durch das Existieren zweier Welten
auch ein extrem umfangreiches Spiel
dar.

Betrachtet man all die vielen

Features und Maglichkeiten, die
Zelda - Ocarina of Time bietet,
wird schnell klar, warum man auf
dieses Spiel solange warten
muBte. Von Anfang an weill das
Action-Adventure den Spieler zu
begeistern: eine extrem detail-
lierte, fiir Nintendo 64-MaBstibe
beinahe unglaublich gute Grafik,
stimmungsvolle Musikunterma-
lung vom Original-Zelda-Kompo-
nist Koji Kondo (inklusive einiger
bekannter Themen) und ein geni-
al durchdachtes Gameplay, das
man bei Konkurrenzprodukten ;
suchen muB, wie die spricht-
wortliche Nadel im Heuhaufen,
sorgen fiir ein SpielspaBerlebnis,
- wie man es bis dato auf keiner
E Konsole pridsentiert bekommen
hat. Zelda-Fans werden ohnehin
mit Freudentrdnen vor der Kon-
sole sitzen, aber auch die restli-
che Spielergemeinde muB einen
Blick riskieren. Zelda - Ocarina of
Time sollte wirklich jeder gese-
hen und gespielt haben. Bleibt
die Frage: Gibt es ein besseres
Spiel als dieses?

A
®

®

tive Verdnderungen ausmachen kén-
nen. In Links Abwesenheit hat sich
sogar ziemlich viel getan: Nicht nur,
dall Ganon die Herrschaft iiber das
Land tbermommen hat, auch die (g
Charaktere sind verstindlicherweise (N
gealtert. Dies kann sich Link vor allem SN
in der Lon Llon Ranch zunutze (@

machen. Zwar konnte man hier
schon als Kind die Pferde begutach-
ten, von einem Ausritt war im Alter
von 10 Jahren aber nur zu trdumen.
Hat man jedoch nicht versdumt, sich
als Junge Epona's Song von Malon,
der Tochter des Farmbesitzers Talon,
beibringen zu lassen, so kann man
diese Melodie nun dem gealterten [T ERHTH]
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Wir schreiben das Jahr 1998, ein
ichtiges Jahr fir unseren ortsansés-
gen Basketball-Star der DJIK Wirz-
burg, Dirk Nowicki. Denn just heuer
unterschrieb das Super-Talent beim
NBA-Club Dallas Mavericks einen
hochdotierten  Drei-Jahres-Vertrag.
Doch bis jetzt ist die Freude getriibt,
- denn bis zum heutigen Datum sieht
es so aus, als ob die NBA-Saison
1998/99 auf Grund heftiger Gehalts-
diskussionen der Basketball-Cracks
ins Wasser féllt. Nichtsdestotrotz ver-
6ffentlicht Acclaim demnéchst einen
weiteren Teil seiner erfolgreichen
"NBA Jam-Serie, NBA Jam 99, denn
wenn schon die ,Echten” nicht ran-
wollen, wenigstens ihre Pixelpen-
dants legen sich méchtig ins Zeug.
Gegenliber den Vorgangern hat sich
" einiges getan, das grafische Gewand
wurde etwas aufgepeppt, und erst-
mals konnt |hr den Jam-Mode mit
zehn Spielern bestreiten, die frithere
2-on-2-Version wurde aus dem Pro-
gramm gestrichen. Auffallend eben-

Wifalls, das die Fun-Variante der Korble-

“ger-Action eher in den Hintergrund
tritt, besonderes Augenmerk der Pro-
grammierer galt diesmal der realisti-
schen NBA-Simulation. Selbstredend
wurden alle 29 NBA-Clubs inklusive
(fast) aller NBA-Stars in das Modul

> spielerprofil |

In drei Stufen einstellbar. schon ab der untersten nicht |
gerade einfach und fiir Einsteiger eher nicht zu

empfehlen.

> schwierigkeit

Fiir Freunde ernsthafter Simulationen. die vor allem

einen ausgefeilten Saison-Modus hevorzugen, eine gute |
b integriert,
§ Space-Jammer Michael Jordan, den
b |hr allerdings mit dem mitgelieferten
b Editor selbst erstellen kannt. Nach
E der Wahl eines Teams durft |hr Euch
b zwischen Exhibition-, PlayOff- oder
| Season-Spiel entscheiden, die echte
b Herausforderung bietet naturlich letz-
| teres. Besonders herausragend st

Wahl. wer die alten Jam-Spiele hingegen mochte. soltte
lieber vorsichtig sein.

V¥ in;formenr

Hersteller: ... . .iaia Acclaim

Entwickler:

........... Acclaim
Veroffentlichung: .Dezember

Testmuster:

i&"a .3

‘ Bert Blod, unser 160 Kilo-Mann, beeindruckt
1 durch pure Kdrpergrofie

Ausnahme wie 1mmer:

hier der Management-Part gelungen,

| standig flattern Euch Angebote ande-

rer Teams ins Haus, die Euch Spieler
anbieten oder entlocken wollen, fiir
gewonnene Spiele erhaltet |hr Punk-
te, mit denen |hr wiederum den kon-

' kurrierenden Clubs Stars abluchsen
E konnt. Samtliche Optionen wie Vier-

Boomshakalaka! Tumult unterm Korb, beim Jam
Mode keine Seltenheit

Eine solche Chance sollte man sich nicht
entgehen lassen. Der Rebound muB sitzen! )

L) —

tellange, Ahndung begangener Fouls
oder Einstellung von einem der drei
Schwierigkeitsgrade kénnen individu-
ell abgestimmt werden, auch mehre-
re Kameraperpektiven stehen zur Ver-
flgung.

Ungeschickte Wahl

NBA Jam 99 steuert sich nach
kurzer Eingewshnungszeit, vor allem
der Freiwtirfe, recht komfortabel, lei-
der ist das Umschalten zwischen den
Akteuren recht umsténdlich gelost,
was ab und zu noch far Verwirrung
sorgt. Die Animation der Basketball-
Stars ist leider ein wenig holzern
geraten, manchmal sorgen die staksi-
gen Bewegungen flr den einen oder
anderen Lacher.

Gut gelungen hingegen ist die
Zuschauerkulisse, die zusammen mit
den zwei recht guten Kommentato-
ren fur einen Hauch von Live-Atmos-
phére sorgt. NBA Jam 99 wartet mit
der besten Defensive aller NBA-
Simulationen auf, der Haken hierbei
ist, daR einem selbst solche Meister-

Auch ein Player Creator ist selbstverstandlich .
mit von der Partie -

spektakularen Slam-Dunk

g in;former
Aktueller Stand der NBA: Noch sieht es so aus, als ob die
Saison 1998 / 99 komplett ins Wasser fallt. Die Fronten
zwischen der Spielergewerkschaft und NBA-Bofi David
Stern sind vollig verhartet. die Forderungen der Stars
nach Multi-Millionen-Dollar-Vertragen und nach oben
hin offener Gehaltsgrenzen stofien beim Chef auf eher
taube Ohren. Vielleicht soll jedoch noch eine stark ver-
kiirzte Saison ab Januar stattfinden. naheres in einer der
nachsten Ausgaben.

stiicke nicht gelingen, denn die eige-
nen Mitspieler verhalten sich einem
Huhnerhaufen sehr sehr  &hnlich,
Chaos pur unter dem Korb. Grolter
Kritikpunkt allerdings ist der verrutsch-
te Jam-Mode, die Sonderaktionen Iy
wirken eher lieblos hineingesetat,
gerade im Zwei-Spieler-Modus artet
ein Match in wilde planlose Knopf=
driickerei aus, ein echter Rtckschritt
gegeniiber dem Vorgdnger.

Insgesamt kann man NBA Jam
99 trotz des klaren Riickschritts
des Jam-Mode gegeniiber den
Vorgidngern  weiterempfehlen.
Der Season-Modus macht vor
allem wegen des gelungenen
Punkte-Systems eine Menge
SpaB, wenn sich hohe Siege und
spektakuldre Aktionen auf spd-
tere Zeitpunkte auswirken, ist
das einfach eine tolle Langzeit-
motivation, da kann man auch
iiber die ein oder anderen spiele-
rischen Maéangel hinwegsehen.
Fans der alten Jam-Reihe sollten
allerdings lieber eine Partie pro-
bespielen.

GRARIR vienaincaiiin
BOUND - mn s i

BRGNS o ]

Dieses Spiel wird Euch
gefallen, wenn Ihp ...
... NBA Pro ‘98 (N6&, FG 5/98) oder
NBA Courtside (N64, FG 7/98) mochtet!



Fabian Dahla - Daniel Johannes

umindest in Deutschland

leben alle Nintendo-Besit-

zer noch immer in einer
wuscheligen rosa Traumwelt. Putzige
Héschen hoppeln tber den Bild-
schirm und ein knuffiger Bar sammelt
goldglitzernde Noten. Ein gedrunge-
ner Klempner marschiert frohgemut
an friedfertigen Koopas vorbei - nied-
lich! Aus diesem zuckerstiRen Schiaf
will man den dngstlich verhétschelten
PAL-Spieler keinesfalls aufwecken -
deshalb wird man in Deutschland
auch nie ein Nightmare Creatures im
Regal finden. Okay, die wahren Griin-
de liegen woanders - aber mal ehr-
lich, die Ignoranz gegeniiber dem
deutschen Markt kennt man schlieR-
lich seit der Nichtveréffentlichung von
Rares inzwischen indiziertem Golden
Eye.

> in;formepr

Ium Vergleich: Die PlayStation-Version von Nightmare

Creatures verzerrt die Texturen oft bis zur Unkenntlich-
keit, was sich besonders an den Pflastersteinen gut
erkennen &t Nightmare Creatures fiir das Né4 iiber-
zeugt hingegen mit ungewihnlich klarer und scharfer
Grafik - triibe Nebelsuppe sucht man gliicklicherweise
vergebens.

X‘ =

Nightmare Creatures haben wir
vor Uber einem Jahr fiir die PlayStati-
on getestet - erst jetzt hat Kalisto die
Umsetzung fir das Nintendo 64 fer-
tiggestellt. Da fragt man sich zurecht,
ob die Zeit auch sinnvoll genutzt
wurde. DaR die stimmungsvollen
FMVs der CD-Version gekappt wer-
den muBten, dirfte niemanden
ernstlich verwundern. Das war's dann
aber auch schon mit Kirzungen -
ansonsten war das franzésische Pro-
grammierer-Team tatsachlich in der
Lage, eine sogar noch verbesserte
Version der 32-Bit Alptraumkreaturen
auf die Beine zu stellen. Die Story-
Line blieb dabei unverandert. Noch
immer bastelt Adam Crowley in sei-
nen blutverschmierten Kellergewol-
ben am abscheulichen Geschopfen
der Hélle, und schickt diese chne
Testldufe im Beta-Stadium auf die
disteren StraBen Londons. Diskus-
sionen sind fehl am Platz - bis zum

E Morgengrauen missen unsere bei-
§ den Helden Nadia und Ignatius den

Horden des Bosen Einhalt gebieten,
ansonsten versinkt die englische
Hauptstadt im Blut. Die Wahl des Pro-

 tagonisten hat fir das Spiel nicht

unwesentliche Folgen. Wahrend die
vollbusige Nadja flink und behende

i mit ihrem Schwert agiert, kompen-

siert der kauzige Ignatius dies durch
brachiale Gewalt - seine Stockhiebe
richten in der Armada der Ekel-Wesen
deutlich mehr Schaden an. Um im

f Kampf gegen das Bose nicht schon
k nach kurzer Zeit hoffnungslos unter-
b zugehen, findet der mutige Abenteu-
f rer allerlei hilfreiche Gimmicks am
f Wegesrand. Energiespendende Orbs

haben hierbei die groRte Bedeutung,
aber auch Waffenupgrades und Zau-
bertinkturen sollte man nicht verach-

b ten. Auf der Suche nach dem erlo-
senden Exit wird man nicht nur von

den Monstern drangsaliert, sondern

| verliert bei Untatigkeit ganz von selbst

: Der saB! Durch die Wucht des Aufpralls werden beide Charaktere
A mit Schwung zuriickgeschleudert

drgerlich, wenn man kurz vor dem
Ziel stand - Rcksetzpunkte gibt es in
der Welt der fauligen Zombies leider
nicht.

Energie - nur solange man auf Geg-
ner eindrischt, halt sich der Balken im
grinen Bereich. Dumm nur, wenn
man den Level bereits leergerdumt
hat, den Ausgang aber nicht finden
kann. Die Uhr tickt unerbittlich herun-
ter, und schon nach kurzer Zeit hat
man eines der wenigen Bildschirmle-
ben verloren. Dies ist besonders

Biutiges Infernol

Was auf den ersten Blick aussieht
wie eine billige Splatterorgie, ent-
puppt sich bei genauem Hinsehen
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n Duell ohne Blut! Nightmare Creatures geizt nicht mit dem Einsatz
der roten Kérperflisssigkeit

S‘aheEndgegnerIassensichnacheinem Wenn in der Holle kein Nadia rdumt den Magen auf! Plazierte Treffer : :
bestimmten Schema bezwingen Platz mehr ist... g sorgen fiir den sofortigen Tod des Monsters i und an neue Moves eingeblendet
als hervorragend gelungenes / ; i 5y . messerscharfer Grafik verwohnt
Adventure mit Han m t % o " - und dies ohne erwdhnenswerte
: e technische Schwiichen. Einstei-
umstandlichen  Steuerung aut R i / B ger kénnten lediglich den gesal-
gemacht hat, bekommt fiir das inve ' e O . zenen Schwierigkeitsgrad kriti-
stierte Geld einige . Die 4 ¢ sieren, der durch die noch immer
grofen und detailverliebten au- 0 R, : . etwas unprézise Steuerung nicht
platze im schummri 0 i f | unbedingt entschdrft wird. Kann
| Ao " man diesen Punkt ignorieren, so ;
schon in Szene gesetzt - zerteilt man e Ay o e S haben leidgeplagte N64-User [~
' v ! s s | g cinen Grund zur Freude: Mit
Nightmare Creatures verfiigt das

> spielerprofil

i ain i 4 ¢ o
Wer genug von albernen Haschen-Hiipf-Spielen hat. darf g e. e Kmdenmag-e hehaf.te ¢
sich mit Nightmare Creatures eine wohltuende Import- i : ; | te Nintendo-Flaggschiff endlich
Altternative ins Haus holen. Fiir zarte Gemiiter st das |3 v . . & ! Y iiber einen Titel, der sowohl &lte-
Spiel aber keinesfalls zu empfehlen. 5 o ; B e &y Ry re Semester anspricht, als auch

> schwierigkeit 8= . - : o T . A “ B aufzeigt, daB bei geschickter Pro-
Hach! Zwar lassen sich einmal getroffene Gegner mit 48 Nadia v Ry § grammierung einiges aus der oft-
Schlagserien problemlos vom Bildschirm hacken - im 3 in ein Rotlicht mals unterschitzten Konsole
Regelfall setzt es aber vorher erstmal ein, zwei Hiebe, herauszuholen ist. *
was sich unter dem Strich zu drgerlichen Lebensverlu- . s Vi p— @
i S W it Do T oo Namiratien: B I\orpelr im - Li tk.egel einer sr__he Kathedralen. Untermalt wird das . ;
PSX-Players Guide) erreicht man auch hihere Level - 1e, so sieht dies gleich doppelt - effektvolle Schlachtfest von thema- %
lediglich das oftmals knapp bemessene Zeitlimit vermag  SSSCIaEIs}{=lelalclate MG Spielinhalt  tisch passender Musik und gruseli- ‘ ‘
immer wieder negativ aufzufallen. bemiiht sich um Ausgeglichenheit:  gem Monstergeheule - kleine Kinder

sind beim besten Willen die falsche
Zielgruppe fir dieses heftige Gemet-
zel.

VY in;former

man  mit Es geht doch! Mit der nétigen e |
S .  Anstrengung hat es Kalisto Coas VRSN ;
geschafft, eine gegeniiber der \1\ .
PSX-Version deutlich verbesserte & ‘\ “
Adaption zu entwickeln. Die umo
. Optik ist der des Ur-Nightmare GRAFIK i, TGPl
. v. Beim , die  Creatures um Lichtjahre voraus. JFSHTYN S g

Wo man sich friiher mit Clipping  EETRIITT N1 AR
und verzerrten Texturen her- - - -
Dieses Spiel wird Euch

rch die verwinkelte umaérgerte, wird das Auge inzwi- gefallen, wenn Ihr ... r‘ .

Testmuster: ...... Fun Generation
Veroffentlichung: ...... US Import

ion und erkimmt gigant- schen von blitzsauberer und ... Nightmare Creatures (PSX, FG 11/97) oder
Deathtrap Dungeon (PSX. FG 5/98) mochtet!

e
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er frostige November

sorgte  fur  wenig
erquickende  Erleb-
nisse im CyPress-

Buro. Selbst die Tat-

sache, daB Fabian auf der hekti- .

schen Suche nach seiner Jugendlie-
be sein neulackierteg Auto mal wie-
der deformierte, lockte niemand hin-
ter dem warmen Ofen hervor. Zu oft
hat man das Bild in der Fun Genera-
tion-Redaktion  schon  gesehen:
Schiefe Fresse, Lenkrad in der einen,
Kotfligel in der andegen Hand - der
Golf ist kaputt. Von Daniel gibt es
noch weniger zu berichten: In einem
unvorsichtigen Moment wurde er
vom Tetris-Virus befallen, und konn-
te nur mit Mhe und Zelda wieder
zu den ihm anvertrauten Aufgaben
zuriickgebracht werden. Endgtiltig
aus der Lethargie holte ihn aber erst
eipe Rechnung eines ,befreunde-
ten” Auto-Mechanikers: Das von ihm
angepriesene  Super-Schnédppchen
erwies sich als SchuB ins Knie. Fiir

drei neue Ziindkerzen und eine auf
dem Riicksitz  zurtckgebliebene,
angebissene Wurstsemmel mufte
der Nachwuchs-Robert De Niro stol-
ze 900- DM auf ein Schweizer
Nummernkonto benweisen. Auch
Gotz hielt sich diesen Monat zurtick:
Lediglich einige nachtliche Level X-
Eskapaden (OZ nachmittags um
14:00 Uhr: ,In einer halben Stunde
sind wir fertig") zehrten an den Ner-
ven des Chefredakteurs. Unbesttigt
ist derzeit die Meldung, daB einige
Mitarbeiter einen Mitschnitt der Sen-
dung an Kalkofes Mattscheibe
geschickt haben. Zeit fiir alberne
Fotoserien fander wir diesen Monat
leider nicht - Dreamcast, Box Cham-
pions und andere knapp kalkulierte
Beitrage zwangen uns in der Tat zu
regelmaBiger Arbeit. Da kanh man
von Gliick reden, daB Fabian in letz-
ter Sekunde noch einige wirklich
bezaubernde Fotos aus einer seiner
vollig zugemiillten Schubladen her-
vorkramte.

e

il

[

retten und den Test an Gitz abgeben

Bei dem Versuch. sich in die Rolle eines Lemmings zu
versetzen, ging Daniel ein nicht zu unterschétzendes
Risiko ein. Glicklicherweise kannte er sich gerade noch

fiir sein Familienalbum machen

Aus der Rubrik. Proms treffen auf e Fans! Dliver Bier-
hoff erwischt sein Jugendidol Fabian in der Halbzeit des
Actua Soccer 3 Tests und la6t sofort ein Er‘mnarungfntc

Aus unserer Reie .Trinkbilder mit befreundeten Redakieuren: diesmal Tell & Schroder (Ne
leugnet Andreas Ulrich (MAN!AC) mit Nachdruck die Existenz des ,Enthilllt”"-Prinzips
" BEw ]
1 pritd
-" ' i a5kl :

rail
s¥

eEED
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Ralph Karels (Video Games) schielt neidisch auf das hnchpmzehﬁge Kinder-Cola von Christian Henning {Bravo Screenfun)

DAS WERTUNGSSYSTEM |

FUN GENERATION arbeitet mit einem 10-Punkte-System. Eine ,10 von 10"
bedeutet, daB das Spiel in seinem Genre zum heutigen Tag das iiberzeu-
gendste Stiick Software fiir dieses System darstellt.

Um unsere Tests noch leserfreundlicher zu machen, wird die Quintessenz des
Textes mit ein paar kurzen Worten am SchluB zusammengefalit. Das Spieler-
profil erklart kurz, flir wen das Spiel besonders geeignet ist. Die Angabe des
allgemeinen Schwierigkeitsgrades erklart, wie schwierig es sein wird, das
Spiel durchzuspielen. Die Genrekollegen zeigen Alternativen zu dem geteste-
ten Titel auf, wobei die angegebenen Wertungen auch immer in Relation mit
der Altersangabe (Heftnum-
mer) und dem System
gebracht werden sollten.
Die vier Wertungsnoten las-
sen sich folgendermaBen
entschliisseln: Rating
(Gesamtfunktionalitat it
Motivationsfaktor / Vorno-
ten), Gameplay (Funktiona-
litit der Spielmechanik),
Grafik (Design, technische
Umsetzung, kinstlerische
Note) und Sound (FX, Kom-
position, Klangverfahren).
Deshalb:  Niemals eine
Schnittmenge aus den Ein-
zelnoten bilden und sich
fragen, warum das Rating
nicht stimmt. Denn Rating
setzt sich aus den drei Vor-
noten und den oben
erwdhnten Faktoren zusam-
men.

R«

.

PLAYSTATION: &

ghea 1L TR NN |
BOUEN it S
GAMEPLAY ............0000n 8

Dieses Spiel wird Euch
gefallen, wenn lhr ...
... Abe’s Oddysee (PSX. F6 9/97) mochtet!
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TWISTE

Pisten (sieben grundsétzlich verschie-
dene, es existieren darliber hinaus

Keine Frage, die Entwickler von
Twisted Egde waren in einer beson-
ders Ublen Zwickmiihle, als sie erfuh-
ren, dal® Nintendo nicht nur selbst an
einem  Snowboard-Spiel  arbeitete,
sondern daR es so gut wie fertig war
(die Rede ist natirlich von 1080°).
Man entschied sich kurzerhand, das
eigene Produkt nach hinten zu ver-
schieben. Zum einen, um Abstand zu
Nintendos Release zu schaffen, zum
anderen, um etwas mehr Zeit fir den
notigen Feinschliff zu bekommen.
Twisted Edge wartet mit vier Modi
auf: Competition, Stunt, Practice und
Two-Player-VS. Gegen einen mensch-
lichen Kontrahenten kann man sich
hier auf einer der freigespielten

Keine Punkte und ein vierter Pla
zum Aufholen!

Der Endgegner bekommt eine Homing
Missile zu spiiren

M it A Al B i

| qi

Kemco, der japanische Plastik-
verwerter und Spielzeuggigant ist
beriihmt fur seine Software-Grana-
ten. Das vorliegende Knife Edge fiillt
sagenhafte 64 Megabit mit geballter
Sinnlosigkeit und maéchte gerne als

D EDGE
1) EBUE

Spiegelvarianten) im  Split-Screen
ganz nach Belieben beharken. Teil-
weise sind die Parcours dabei so
grofraumig gestaltet worden, dal
man sie auf unterschiedlichen Rou-
ten bestreiten kann. Der Practice-
Modus ermdglicht ein véllig strel¥frei-
es Kennenlernen der einzelnen
Abfahrten, kein Zeitlimit, kein Punktli-
mit und keine drangelnden CPU-
Boarder zwingen zu einer raschen
Rutschpartie. Besonderes Augenmerk
wurde bei der Entwicklung aber ohne
Zweifel auf Competition (auf unter-
schiedlichen  Schwierigkeitsstufen
mulB eine Serie von Rennen gewon-

Im Mehr-Spieler-Madus erscheinen zwei .
Fadenkreuze auf dem Bildschirm

(— Mit der unteren C-Taste lassen sich
verschiedene Perspektiven anwahlen

Im Split-Screen-Modus wurde auf erstaunlich o
wenig Details verzichtet =

nen werden) und Stunt (innerhalb
bestimmter Zeitbarrieren sollte man
eine bestimmte Punktzahl erreichen)
gelegt. Nach der Wahl eines virtuellen
Alter Egos (vier sind vom Start aus
selektierbar, finf weitere kénnen frei-
gespielt werden) mul} man sich fur
ein geeignetes Brett entscheiden.
Auch hier l&Rt sich das Angebot mit-
tels Erfolg im Stunt- und Competiti-
on-Modus deutlich steigern.

Midways Snowboarder beweist,
daR es niemand besser macht als
Nintendo. Der Frust-Héhepunkt wird
erreicht, wenn man fast ein komplet-
tes Rennen perfekt den Hang hinun-
tersaust, dann kurz vor dem Ziel
stirzt und dadurch nicht mehr richtig
in Fahrt kommt, so daf} die Compu-
tergegner locker an einem vorbeirau-
schen, grrrr... (Philipp Noack)

VI“'E 81
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b rating
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q i el I )
‘jf Die waghalsigen Flugmandver durch die 3
Schluchten werden vom Computer vorberechnet -

legitimer Schwippschwager von Star-
fox durchgehen. Das Spielprinzip
kann in einem Satz erklart werden:
Ein lustiges Fadenkreuz wird durch
eine ruckelige, unansehnliche und
vorberechnete Landschaft geflogen,
waéhrend der Spieler wie gestért bal-
lert und mittels der vier C-Tasten
minimal die Perspektive verdndern
kann. Eigentlich sind diese Spiele ja
eine Domdne der CD-Konsolen
gewesen, da hat man allerdings
bemerkt, daRl das Spielprinzip trotz
héchster Grafikqualitat der Renderfil-
mchen niemanden hinter dem Ofen
hervorlocken. Kemco scheint dies
keiner gesagt zu haben, deshalb

programmierten sie weiter fleiflig
vor sich hin. Sechs Level mit ver-
schiedenen Flugrouten, die Euch
durch verwinkelte Hohlensysteme,
noch mehr verwinkelte Héhlensyste-
me, ein paar Gebdudeansammlun-
gen bzw. Stralenschluchten, die
aussehen wie venwinkelte Hohlensy-
steme und ein paar verwinkelte
Hohlensysteme, die allerdings nicht
zugeben wollen, daf sie verwinkelte
Hohlensysteme sind, fuhren, wollen
durchflogen werden. Dabei reicht es
vollig aus, wenn man so einiger-
maRen in Richtung des Gegners
schiel3t, mit der Kollisionsabfrage hat
man es bei Kemco' nicht so genau
genommen. An anderer Stelle
wurde gleich einmal die komplette
Explosion eines Endgegners verges-
sen, und die Extra-Waffen reagieren
auch nur wenn sie Lust haben. Sehr
unterhaltsam sind die Dialoge zwi-
schen der Einsatzleitung und dem
Knife Edge-Piloten. Hochintelligente
Inhalte wie ,Flieg in das verwinkelte
Hohlensystem und pal auf Gefah-
ren auf” treiben im Storymodus die
Spannung ob der Wendungen, die
der Plot mit uns vor hat, auf die Spit-
ze. Kemco lotet die Schmerzgrenze
der Nintendo 64-Besitzer aus, und

0 0 it

versucht, die Software-Flaute fur sich
zu nutzen. Wir verneigen uns vor
diesem Plastikmall und machen
abschlieBend noch einen spotti-
schen Witz uber die Anleitung, die
wahrscheinlich von illegal eingerei-
sten Deutschstudenten im ersten
Semester der Uni Warschau getextet
wurde. (Gétz Schmiedehausen)

V¥ in;formenr
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Fabian Dahla - Gtz Schmiedehausen

Lieber spat als nie - wie sehr hatte
sich Nintendo ein wipEout zum Start
ihrer  64-Bit-Konsole ~ gewiinscht.
Hatte Sony seinen unglaublichen

zuletzt auch dem ganz hervorragen-
den Software Line-Up von Psygnosis
zu verdanken. Egal ob Destruction
Derby oder wipEout, eines dieser bei-
den Spiele muRte man bei jedem
PSX-Erstkéufer in  der Software-
Sammlung finden. letzt, knapp drei
Jahre nach dem PAL-Release des
ersten Techno-Racers wurde das Fle-

LAP RECORO
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SESSION BEST
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NINTENDO

it Nebelkano
sofort d

s

Erfolg mit der PlayStation doch nicht §

hen der Nintendo-Junger doch nach
erhort. Stilistisch korrekt mit dem
Namen wipEout 64 betitelt, darf man

¢ endlich auch in Modulform iiber futu-
| ristische Kurse gleiten.

Wer allerdings denkt, aufgrund

| von bereits enworbenen Kurskennt-

nissen der CD-Vorgdnger im Vorteil zu
sein, der irrt gewaltig. Die 64er Versi-
on versteht sich als véllige Neuent-
wicklung - was wohl nicht zuletzt

| auch auf das verwinkelte Streckenlay-
§ out zuriickzufilhren ist. Auf diesem
¥ Wege umging das englische Pro-
* grammierer-Team ldstige Nebelban-

ke, und reduzierte die grafischen
Mankos auf vertretbare Pop-Ups. Den
gelungenen Rest hat Psygnosis zu
einem Grol3teil auf Cartridge heriiber-
retten konnen, die getétigten Ein-

schnitte lassen sich wohl am ehesten
mit akutem Speichermangel erklaren.
So findet der Spieler leider gerade
mal sieben verschiedene Kurse vor -

. sogar der erste Teil bot hier ein volu-

mindseres Angebot. Bevor man erst-

i mals in den engen Schalensitzen der

stromlinienformigen  Flitzer  Platz
nimmt, heil3t es, sich traditionsgemal
durch zahlreiche Menis zu arbeiten.
Im Challenge-Menti findet man die
wichtigsten Elemente des Spiels. Wer
sich fur den Unterpunkt Race ent-

LAP RECORT
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LAF RECORO
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BRONZE TARGET
DESTROY 1

eine Plazierung in den Top 3, nur mit

einer Auszeichnung in Bronze, Silber

oder Cold hat man Zugriff auf den
nachsten Kurs. Driickt man die Carb-
on-Nase seines Gleiters erst als Vier-
ter tber die karierte Ziellinie, so hat
dies einen Neustart des Rennens zur
Folge - generell gelangt man in allen
Spielvarianten nur mit dem nétigen
Erfolg zur nachsten Strecke. Sind die
ersten sechs Rundkurse bewaltigt, so
darf man sich noch auf einem
Bonus-Track austoben - wer {iber
einen Controller Pak verfigt, kann
seine erspielten Erfolge natrlich ver-
ewigen.
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SESSION BEST

! ultraschnellen Welt der wipEout-
‘ Raser abtauchen - einen genii-
gend groBen Fernseher und
wattstarke Stereoanlage voraus-
gesetzt. Der Schwierigkeitsgrad
 sorgt fiir einen zusétzlichen
Motivationsschub, denn oftmals
werden hart ausgetragene Duel-

es tatsdchlich geschafft, eine nahezu

perfekte Kontrollierbarkeit zu erzeu-

| gen. Wer den Umgang mit den Air-

brakes verinnerlicht, kann auch bei

l"““!l“{}“:“ den teils abnorm hohen Geschwin-
~ digkeiten den Gleiter auf der Strecke

o w halten - Fahrfehler sind also im Regel-
== fall nicht auf das Spiel, sondern ledig-

1 kdnnen
mehr beeindru

rROSITION

NS Ausgewischt!? % lich auf fehlende Konzentration sei- # le erst knapp vor der Ziellinie
f’:a Es fallt schwer, den 64 Bit-Erstauf-  tens des Spielers zuriickzufthren. ¢ entschieden. Frustriert ist man
SRR e B o o - \

Zwar wird die neGcon-Qualitdt des
PSX-Pendants emeut nicht ganz
erreicht - mangels Alternativen sollte

Ry tritt von Psygnosis im Vergleich zu
den Vorgangern einzuordnen. Besser
> als das erste wipEout ist der Titel auf
jeden Fall - den Vergleich zum Nach-
folger 2097 besteht diese Version
aber nicht. Gerade an der Grafik
scheiden sich die Geister: Zwar bietet
wipEout 64 eine konstant hohe Fra-
merate, hat kaum Probleme mit Clip-
ping und kann ganzlich auf den Nerv-
Nebel verzichten. Erkauft wurden
diese Errungenschaften aber durch
schmerzhafte Kompromisse. So lduft

eigentlich nie - das perfekte
" Handling macht auch beim drit-
ten Versuch noch Lust auf mehr.
dies aber nicht zu stark kritisiert wer-  Hauptkritikpunkt bleibt also die
den. Ein Sonderlob verdient wipEout ’ geringe Streckenanzahl - viel-
64 fiir seinen konkurrenzlos genialen * leicht hatte man mit der Musik
Sound. Kristallklare Musikunterma- ¥ nicht ganz so verschwenderisch
lung von Szene-GréBen wie den Pro- % umgehen sollen. Dennoch, wer
pellerheads oder Fluke lassen fast ein wirklich gutes Rennspiel fiir
vollsténdig vergessen, dal man es % seine PlayStation liebt und mit
eigentlich mit einem akustisch meist * dem hektischen Gameplay von
etwas limitierten Modul-Titel zu tun ~ Acclaims XG 2 nicht zurecht- .
¥ hat. Die SFX halten, was die Musik kommt, darf gerne zugreifen.

> spielerprofil

Wer mit den beiden extreme Gs auf seine Kosten kam und
keine PlayStation samt wipEout 2097 sein eigen nennt,
darf bedenkenlos zugreifen.

P schwierigkeit

Anspruchsvoll. Erst wenn man die Steuerung der blitz-
schnellen Gleiter verinnerlicht hat, bestehen Chancen auf
einen Platz in den Top 3. Gerade in hiheren Klassen soll-
te man einiges an Geduld und Ausdauer mithringen - auf
Anhieb (Bt sich wipEout 64 namlich nicht bezwingen.

\ 4 in;former

T e e e S 7 Strecken

Entwickler: .........\ Psygnosis
Testmuster: ...... Fun Generation
Verﬁffentlichung: ...... Dezember

das Spiel in der bescheidenen Stan-
dard-Auflosung des N64 - inzwischen
dirfte man doch einiges mehr ver-
langen. Als zweiter Storfaktor erwei-
sen sich Pop-Ups: Was im Ein-Spie-
le-Modus noch tolerierbar bleibt,
steigert sich im Zwei-Spieler-Modus
zu einem Argemis, und erreicht
schlieBlich bei einem viergeteilten
Bildschirm seinen Hohepunkt. Die
Streckenbegrenzungen und Hinter-
grundgrafiken fehlen fast véllig, man
ruckt also im Zufallsprinzip von A
nach B. Bei der Steuerung kann man

. verspricht: Explosionen krachen mit

dem nétigen Nachdruck aus den
Boxen und das Touchieren der
Streckenbegrenzung erinnert einen
doch tatsachlich an den letzten Aus-
flug mit Vatis Auto in die Leitplanke.

Das nidchste zweischneidige
Schwert fiir den 64-Bitter. Wer
bislang immer neidisch auf die
PlayStation geschielt hat, diirfte
zukiinftig einen Grund weniger
haben, stellt wipEout 64 doch ein
durchweg gelungenes Spiel dar.

Das altbekannte Flair wurde
gekonnt konvertiert: Die spaci-
gen Grafiken mit optisch fulmi-
nanten Lichteffekten lassen
einen fiir viele Stunden in der

Psygnosis im Gegenzug kraftig auf die
Schulter klopfen. Wahrend andere
Entwickler schon bei deutlich langsa-
meren Spielen den Analog-Stick nicht
richtig einzusetzen wissen, hat man

e e,
T AR

Dieses Spiel wird Euch
gefallen, wenn lhr ...
... extreme G (N6, FG 11/97) oder
X6 2 (N&&, FG 12/98) mochtet!




Erinnert sich noch irgendjemand
an den Klassiker Marble Madness, in
dem eine Kugel tiber schrége Bahnen
mit Hindemissen dirigiert werden
muBte? Ahnlich wie bei dem Hit aus
den 80er Jahren féllt das Spielprinzip
von Glover aus.

Hokus-Pokus auf dem
Lokus

Ist die Idee von einem Hand-
schuh, der eine Kugel heil durch ver-
schiedene Level bringen muB, erst
einmal entwickelt, fehlt nur noch die
passende Hintergrundstory zu dem
Spektakel. Vor langer Zeit lebte ein
weiser Zauberer im Crystal Kingdom,
der den ganzen lieben langen Tag
nichts besseres zu tun hatte, als mit
seinen  magischen = Zauberhand-
schuhen diverse Zauberspriiche zu
erfinden und Trénke zu panschen.
Unglacklicherweise kam es schlieR-
lich eines Tages dazu, daR dem alten
Braumeister ein dummes Milge-
schick passierte und er zwei falsche
Zutaten miteinander mischte. Durch
die daraus resultierende, gigantische
Explosion glitten dem Magier seine
beiden Handschuhe von den runzeli-

> spielerprofil

 Wer auf der Suche nach neuen Spielideen ist und Body
4 Harvest schon besitzt. darf gerne mal einen Blick riskie-

ren.

P cchwierigkeit

In zwei Stufen einstellbar. knifflige Rétsel findet man aber

< in heiden Modi immer wieder.

Hersteller: . .. .Interactive-Studios
Entwickler: ... .Hasbro Interactive
Testmuster: .......... Nintendo
Verdffentlichung: ...... Erhaltlich

8" Daniel Johannes - Gitz Schmiedehausen - Fabian Dhla
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Wer soll da Angst bekommen: Der komprimierte
Stier ist kaum gréfer als der Handschuh

gen Handen, und er wurde in Stein
verwandelt. Wahrend der eine Finger-
warmer in den Topf mit dem gebrau-
ten Trank fiel, stiirzte der andere aus
dem Turmfenster und landete sicher
auf der darunter liegenden, saftigen
Wiese. Dummerweise wurden gleich-
zeitig die sieben magischen Kristalle,
die die Energie des Landes vereini-
gen, in Gummibélle verwandelt und
in alle Himmelsrichtungen verstreut.
Natirlich liegt es nun an dem weiBen

| Handschuh, die Initiative zu ergreifen,
 alle Bélle wiederzufinden, und so sei-

nen Meister aus dem Stein zu befrei-

Das Spiel selbst ist dann &hnlich
aufgebaut wie Super Mario 64: Man
beginnt in einer Art Vorgarten und hat
von dort aus Zugang zu den verschie-
denen Welten, die wiederum
nochmals in mehrere Abschnitte

 unterteilt sind. Man muR schon zuge-

ben, daR die |dee mit dem Hand-

 schuh gar nicht so schlecht ist. Durch
| das etwas andere Aussehen ergeben

sich fir den vierfingrigen Helden

lallerlei  Aktionsmoglichkeiten.  Aller-

dings wird hier zusatzlich zwischen
den Standardbewegungen Glovers

iund den Aktionen mit dem Ball

Ein echtes Allroundtalent: Auf dem Ball balancierend tiberquert Gl
das Wasser

Augen ausgestatteten Handschuh
alleine, ist es beispielsweise maglich,
einen Doppelsprung auszufuhren,
Fausthiebe auszuteilen, ein Rad zu
schlagen, sich zu ducken oder Zau-
berspriiche vom Stapel zu lassen.
Letztgenannte mussen jedoch erst
gefunden werden, ehe dann zB.
Gegner in Frosche verwandelt wer-
den dirfen, oder mit Hilfe des Pro-
peller-Zaubers die Lifte erforscht
werden kénnen. Hat man hingegen
seine Hand am Ball, so kann man
diesen rollen, dribbeln, wegschlagen
oder auf verschiedene Art und Weise
werfen. Je nachdem, welche Wurf-
technik man anwendet, kénnen dann
verschiedene Hindernisse (iberwun-
den werden, was ja auch das eigent-
liche Ziel des Spiels ist. Auf Wunsch
darf auch auf den Ball gestiegen und
auf selbigem balanciert werden,
wodurch sich beispielsweise Wasser
Uberqueren laRt. Ab und zu ist es
zudem erforderlich, den Gummiball
mit Hilfe der R-Taste in andere
Gegenstdnde zu verwandeln. Nur mit
der Bowling-Kugel kénnen ndmlich
porose Wénde zerschmettert werden,
wahrend die Kristallkugel mehr Punk-
te beim Einsammeln der tberall ver-
teilten Karten bringt. Letztere &ffnen,
falls alle eines Levels gefunden wer-

den, Zutritt zu Bonusrunden, in
denen man wiederum versucht,
Extraleben bzw. -bélle zu ergattern.
SchlieBlich darf nicht die amiisante
Animation des Helden unerwshnt
bleiben, die oftmals fiir Schmunzler

b sorgt. Duckt man sich beispielsweise
pr— . ; 8| und bewegt sich gleichzeitig fort, so
unterschieden. Steuert man den mit %

legt sich der Handschuh flach hin
und zieht sich mit den Fingem tber
den Boden.

Durch die Idee, einen Hand-
schuh zu steuern (warum eigent-
lich nicht ein Paar Schniirsenkel?)
und gleichzeitig einen Ball durchs
Areal zu bugsieren, hat sich Glover
ohne Zweifel einen Innovationsbo-
nus verdient. SchlieBlich sind neue
Spielideen im Sektor der Video-
spiele heute so rar gesiit, wie gute
Raumfahrtingenieure in RuBland.
Unter dem Strich bleibt also ein
unterhaltsamer, wenn auch tech-
nisch etwas enttduschender, Titel,
den man vor dem Kauf tunlichst

GAMEPLAY .

Ob Euch dieses Spiel
gefallen wird, ...
... lat sich nur schwer
sagen! Am besten, Ihr testet es einfach mal an!
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Fir diesen Titel hétte sich wirklich
niemand ein Nintendo 64 holen
miissen, obwohl ein Klassiker wie
Tetris in keiner Sammlung fehlen soll-
te. Bunte Klétzchen, die vom Himmel
fallen und in Reih und Glied gebracht
werden miissen, das kann man doch
heutzutage auf dem Game Boy oder
neuerdings auch auf dem Game Boy
Color weitaus billiger haben. Wie
auch immer, um unserer Berichter-
statterpflicht gentige zu leisten, muf
man erwdhnen, dalR Tetris 64 drei
Spielvarianten anbietet: Einmal das

klassische Tetris, dann Bio Tetris, hier
kénnte man ein externes Biorhyth-
musmelgerét anschliefen, das Euch
dann in Zahlenform wiedergibt, wie
aufregend das Geschehen fiir Euch
gerade ist, und schlieBlich Giga Tetris.
Wéhrend eines  konventionellen
Spiels fallen zuweilen riesige Klotze
ins Spielfeld, die allerdings in kleinere
Einzelteile zerspringen und nach
unten durchfallen, wenn man sie in
komplette Reihen einbaut. Solchen
Firlefanz hdtte man sich allerdings
sparen konnen, Tetris erhélt seinen
Lebensberechtigungsschein nicht
deshalb erneut ausgestellt, weil
irgendwelche hippen Varianten aus
dem Boden spriellen, sondemn weil
das Spiel mal ganz konkret siichtig
macht. Vor allem zu zweit kann man
sich geniale Schlachten liefern, wer
daftir knapp hundert Mark investieren
mochte, der sollte mal weniger tber
Aluminium, sondern Uber die letzten

1 REVIEWS 85

Die Steine rutschen teilweise noch, auch wenn
sie schon ,eingeparkt” sind

zehn Jahre und wo man da wohl™ |
gewesen ist, nachdenken. Junge,
Junge, ist der Text jetzt bald fertig,
schreibt Ihr mal soviel tiber Tetris. Ach
ja, den Dudelsound kann man nicht
ausstellen, und wenn ich sage
Dudelsound, dann meine ich das
vielleicht peinlichste ,Kuck-mal-Klein-
Erwin-hat-zur-Kommunion-eine-Hei-
morgel-geschenkt-bekommen-wie-
er-ist-vollig-unmusikalisch-egal-las-
sen-wir-ihn-trotzdem-in-die-Tasten-
hauen-wir-sind-doch-sowieso-fast-
alle-taub”-Geblubbere seit dem ver-
bockten  Blockflotenkonzert  der
Grundschulklasse 2b in WasweiRich-
wo. (Gétz Schmiedehausen)

> rating

yon 10
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PlayStation.

Memory Card 1 MB
RGB-Kabel m. G-Con
Dual Shock Pad
Standard Controller
Scorpion/Panther Gun

|59'
18,-
ab 38,-
ab I5,-
58"

| Nicht angenommene Ware berechnen wir pauschal mit 25,- DM. Es gelten unsere Allgemeinen Geschafts- und
| Lieferbedingungen! Versandkosten: 9,50 DM+ NN- Gebiihr, ab 250,- DM versandkostenfrei, Ausland

nur gegen Vorkasse +20,- DM. Irrtlimer, Preisanderungen und Lieferung vorbehalten.

Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen! Angebote freibleibend, solange Vorrat reicht!

Weitere
auf Anfrage !

Autf alle Har

R

Zuhehor

Turok 2 (deutsch)
Turok 2 (engl.)
Zelda 64

Standard Controller
Speichererw. 4 MB

88,-
108,-
88,-
ab 48,-
58"

dwure-ArtikeI 12 Mon. Guruniie!:
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Der Zeitpunkt ist denkbar ung
stig gewahlt: Wahrend ein Groftei
der PlayStation-Besitzer mit Colin
McRae uber schlammige Renn-
strecken brettert oder dank Codema-
sters zum Tourenwagen-Meister wird,
veroffentlicht  Electronic Arts eine
Umsetzung der bei uns wenig
populdren Nascar-Serie. Warum solite
sich der reiziiberflutete Rennspiel-
Junkie also fur dieses Produkt ent-
scheiden? Zumindest auf Sonys Play-
Station wollen wir ganz ehrlich sein:
Angesichts der Uberméchtigen Kon-
kurrenz dtirften sich nur wenige Kau-
fer finden lassen, die der Hochge-
schwindigkeitsfahrt  durch ~ meist
monotone Ovale einen Reiz abspre-
chen konnen. Fir die Version des
N64 stehen die Vorzeichen anders:
Im Rennspielsektor steht die Konkur-
renz nicht ganz so dicht gedrangt auf
der Startgeraden.

> spielerprofil

Aufgrund der Masse an hochwertigen Konkurrenztiteln
spricht Nascar 99 nur einen kleinen Kreis der Video-
spielgemeinde an. Lediglich Nascar-Fans empfangen
das Spiel mit offenen Armen.

schwierigkeit

Gehoben. Die trage Steuerung fiihrt immer wieder zu
unfreiwilligen Abfliigen in die harte Bande. Nur mit viel
Geduld und hoher Konzentration fahrt man regelméfig
aufs Siegerpodest.

Hersteller: ....... Electronic Arts
Entwickler: . ...
Testmuster: ...... Electronic Arts

ca. Preis:

....99,-DM / 129

Auf den langen Geraden soll

nbedingt zu U
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olmandvern angesetzt werd

den engen Kurven bei Wagenkontakt sehr schnell den unsanften Weg in die Bande findet

| BENZIN

| INNENREIFEN
AUSSENREIFEN
REPARATUR
FAHRWERK

Wahrend der Spieler auf der oberen Bildschirmhilfte
ki rt, 1Bt Spieler Nummer 2 bere

Auf den ersten Blick hinterldRt die

umfassende Featureliste des ameri-
b kanischen

Motorsportspektakels
einen gelungenen Eindruck. Mit 17

b authentisch  umgesetzten  Strecken
I und 37 Nascar-Piloten stellt man den
L Spieler vor die Qual der Wahl - auch
t wenn man mit den amerikanischen
i Nascar-GroRen
b anzufangen weil als mit Schumi,
f Mika und Co. Bever es zum ersten
* mal auf die Betonpiste geht, steht ein

deutlich  weniger

Kiirze mit der Streckenbegrenzung
ne Schaden reparieren

ausftihrlicher  Konfigurationsexzess
auf dem Programm. Um im Qualify-
ing beispielsweise gute Zeiten zu
erreichen, sollte man den Boliden
nicht mit vollem Tank auf die Strecke
schicken - das Zauberwort heifdt in
diesem Fall Cewichtsersparnis. Die
restlichen Optionen kennt der Renn-
spielhase: Heckspoiler, Reifendruck,
Stodampfer und Einschlagwinkel
sind maBgeblich fur das Handling der
mit Werbelogos tapezierten Rennwa-

R IR s I8 e B
~ CIRCUITCITY

108 1M/
&24

Bei naherem Hinsehen offenbart die Grafik
von Nascar 99 gerade hinsichtlich der Auflosung
eklatante Schwchen

3
g A
r nicht penibel der Ideallinie folgt, verliert
gegeniiber der schnellen Konkurrenz wertvolle
Sekunden

Screenshot oder Fabia
VRé-Modifikation ?

gen verantwortlich. Je nach Strecke ist
einen sinnvolle Abstimmung des
Wagens unerlaiSlich: Kurvige Strecken
sollten mit einer kurzen Cetriebeab-
stufung angegangen werden - nur so
kann man mit gentigend Durchzug
aus dem Ende der Kurve herausbe-
schleunigen.

NES-Car?

Angesichts der gebotenen Qua-
litst stellt der nicht spirbare Fort-
schritt gegeniiber der 98er Version
ein groBes Fragezeichen in den
Raum. Wenn man schon ein Spiel fur
einen solch stark eingeengten Konsu-
mentenkreis verdffentlicht, sollte man
sich ihtensiver mit der Produktqualitat
auseinandersetzen - oder geht man
bei EA davon aus, daR die Fans schon
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l").‘;. RUNDE RUNDENZEIT BESTE RUNDE

2049-15

00:15:387

00:47:456

L allein aufgrund fehlender Alternativen
| zugreifen werden? Als groBtes Manko
L entpuppte sich nach intensiver Test-
. session das stark eigenwillige Fahrver-

halten der straff gefederten Flitzer -

- egal mit welchem PlayStation-Pad
@ man ins Rennen geht, das Resultat
L hinterlaBt enttéuschte Gesichter vor

Manko auf dem Nintendo 64
vollends zu. Im Zwei-Spieler-
Modus stoBt die Grafikengine
allerdings auf beiden Konsolen
an ihre Grenzen - richtig SpaR
machen nur einsame Verfol-
gungsjagden im Windschatten
der riipelhaft agierenden Kon-

. dem  Bildschirm.  Nintendo-Raser  kurrenz.
haben's noch schwerer - mit dem
wabbeligen Analog-Stick sind auf-

| grund schlampiger Programmierung

. Frusterlebnisse vorprogrammiert.

PMayStation

Man kann es drehen und i, B

wenden wie man will - Nascar 99 - ‘D"!\\“ 10
stellt leider einen Riickschritt ‘\\“

gegeniiber dem besser kontrol-

I

Nach einem Verbremser steht unser Wagen verkehrt herum auf der Strecke. Wer jetzt nicht
vorsichtig agiert, kann blitzschnell eine Massenkarambolage auslosen

lierbaren Vorgénger dar. Fiir Nin-
. tendo 64-Spieler bleibt keine
. Alternative, stellt das 99er Upda-
. te doch den ersten Modul-Able-
ger der Serie dar. Immerhin: Gra-
fisch fiihlen sich die verantwort-
~ lichen EA Sport-Programmierer
auf dem 64-Bitter offenbar wohl-
| er. Anstatt mit grobpixeligen Ver-
" zerrungen zu nerven, schmiert
Grafikhardware  dieses

GRAFIK ....... :

sounp ....... :

GAMEPLAY ...— 8.......
Dieses Spiel wird Euch

gefallen, wenn lhr ...
..Nascar Racing (PSX. FG 1/97) mochtet!

80 MPH
INDENZEIT [/
127730 i f
BESTE RUN DI [__] L
Das war’s dann wohl! Mit diesem stark
beschddigten Boliden ist kein Blumentopf mehr zu & i
gewinnen i die

s U ug
- 13
. FYTE
D3 MY
44314 Huidug

Huuiii! Hoffentlich wird der Leiche im
Kofferraum bei diesem geschickten Wendemandver
nicht schlecht

Einfach an Sat - Receiver, Videorecorder, oder
Spielkonsole anschliefen und lhre Spielfilme
und Videospiele im Kinoformat in

Top - Qualitat an die Wand projizieren.

RCF - SANYO - TOSHIBA - SHARP - VIDIKRON - SELECO
INFOCUS - SONY - PIONEER - DUKANE - EIKI - PHILIPS

ca. 25 km vom Frankfurter Kreuz entfernt:
Am Frankfurter Kreuz auf die A3 Richtung
Wiirzburg fahren bis Seligenstadter Dreieck
Am Seligenstadter Dreieck auf die A45
Richtung Dortmund - Gief3en fahren.
Nachste Ausfahrt (Mainhausen) rausfahren.
Nach der Ausfahrt rechts abbiegen

An der Ampel nach rechts fahren

dann geradeaus bis Sie rechts eine
Bushaltestelle sehen. Nach der
Bushaltestelle gleich nach
rechts abbiegen=Freiheitsstr.
Mainflingen

*Kompetente und ehrliche Beratung,

da nicht spezialisiert auf nur wenige Fabrikatel
*Alle Gerate mit original Herstellergarantie!
*Keine Grauimporte!
*Riesenauswahl!
«Sehr, sehr viele Videoprojektoren

im Direktvergleich vorfuhrbereit!
*Top-Referenzen vorhanden!
=Sehr schnelle Lieferzeit!
*Finanzierung moglich!
+Vorbildlicher Service!

Hesvkino - Center Franiiuni
FreihegitsstrafSie 8
63533 Mainhausen - Mainflingen

Tel. 06182/899525 Fax. 06182/200719
Offnungszeiten: MO - FR 10.00 Uhr bis 20.00 Uhr SA von 10.00 Uhr bis 16.00 Uhr
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SNK NEO+GEQ

DISTRIBUTOR

AB SOFORT
HARD UND SOFTWARE
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JASON

ORIGINAL
MASKEN

1. METAL LOOK
2. NIGHT GLOW

je 39,90 DM

MICHAEL
MYERS
HELLOWEEN H2o

SEEDS OF EVIL
NINTENDO 64

ORIGINAL
DON POST
MASKE

Je 79.90 DM

NEO*GEO rocker

AKTUELLSTE BILDER

Zelda 64 115,90 TOCA Champ. 2 99,90

wild Arms 99,90
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Joystick 179,90 DM inkl Mario 64 249,90 DM Dual Shock Pad 249,90 DM RGB Kabel 39,90 DM
Sony Playstation
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Sonic Adventures 169,90 DM Buck Bumple 105,90 DM Abes Exodus 89,90 DM Kof 97 139,90 DM
Earthw. Jim 34 109,90 DM Breath of Fire 3 99,90 DM Last Blade 99,90 DM
Extreme G 2 119,90 DM Cool Boarders 3 99,90 DM
PR Glover 89,90 DM ¢. Bandicoot 3 99,90 DM
Gummi-Machete H.M.Century 135,90 DM BEarthworm Jim 34 99,90 DM
John Madden 59 115,90 DM Fifa Soccer 99 99,90 DM
nur 19,90 DM ] NFL QB Club 99 119,80 DM John Madden 99 89,90 DM
5 NBA Live 99 119,90 DM Midi Evil 89,50 DM
:Z. NBA Jam §9 119,90 DM Moto Racer 2 99,90 DM
15 NHL 99 119,90 DM NBA Live 9% 99,90 DM
i V-Rally 64 115,90 DM Premiere Man. 99 99,90 DM
< Wipeout 64 149,90 DM Rouge Trip 99,90 DM
% WCW Revenge 149,90 DM Small Soldiers 99,90 DM
z o oM
= DM
=

AMUIATWHYNNY 138

-
= -
B3
2 SNK Neo Geo Pocket
m %
z7 NEO GEO Pocket 179,90 DM
o
T ZL King of Fighters 129,90 DM
R‘?—i NEC GEO Cup 98 119,90 DM
2§§ Pocket Tennis 119,90 DM
ZZZ Baseball star 115,90 DM Last Blade 99,90 DM
O3 Puzzled 119,90 pM Metal Slug 2 139,90 DM
Iz
f%: Pulstar 49,90 DM
> = Puzzled 49,90 DM
& 2 Samurai S§. RPG 139,90 DM
I m Savage Reign 39,90 DM
e 8. Sidekicks 3 79,90 DM
S g Trash Rally 49,90 DM
o =2 Viewpecint 49,90 DM
e =
T E
2
z

VIDEOSPIELE

Www.maro-gmbh.com
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KOENIGSIR. 16
70173 STUTIGART
TEL, 071 221 422
FAX 0711 221 425

LADIN + UM

: CA-E' o ¥ ViR M
f’llH(] e : g MARO
SR DER ”‘s b ik 2 ZBLOMSIR. 31
7 ? ATy 89073 UM
TEL. 0731 6020 155
FAY 0131 6020 756

Ladin: REUILINGEN

DVD MOVIES !

DIE TOP IMPORT-TITEL AUS DEN U.S.A. evmec

ALLE FILME SIND ENGLISCHSPRACHIG UND ¢t scnocen

ENTHALTEN ZUSATZLICH BILOMATERIAL ZUM .07 12004
FILM ( Trailer / Making of ... )

JE DVD NUR 69,90 DM / U.S. MARSHALS NUR 59,90 DM vtn- PACHINGEN

~ MARO

OBERE WIESEN |

(GROSSO )

18549 SPAICHINGEN

TEL. & FAX. 07424 503763

ERLANGEN

wr  MARO
v

GOTHESTR. 32

91054 ERLANGEN

TEL. 09131 816 880
FAX 09131 816 881

08 BADENBADEN
MARO
BUETTENSIR. 4 NFL Quarterback C. 19,90
76530 BADENBADEN kAR 9,90
L 0722138130 [t /90

NHL Allstar 9,90

FAX 07221 335 68

NHL Allstar 98 «90

NHL Powerplay 9,90

vain s LUDWIGSBURG [ L
ViR Nights inkl, Pad .90
MAROD / Topmedio [ —— 9,90

DUUDISE. 3 S
71638 LUDWIGSBURG i‘vg T i
LTI e
0741 902 242 Beeleton Warrier +90
Sega Touring Car
o Shockwave Ass.
NUERNBERG Sky Target
stacE | i
GLOGAUER STR. 30/98 Story of Thor 2
FRANKENCENTER Tempest 2000
90473 NUERNBERG Thema Park

TEL. 0911800 2886 [kt
: Tilt

V. Fighter Kids

vt AMBURG V. Fighter 1
Wh

N.R.G. W.Series Bascball
WANDSBEEKIR Worldw. Soccer 98
CHAUSSEE 28 WWF your House

22089 HAMBURG WWF Wrestlemania

TEL & FAX X-Men

040 25 663 Versch. Import Games
ab 10,00 DM
Gebrauchte Saturn Spiele
ab 9,00 DM

ab 39,90

METIERNICHSTR. 40 nur zu bestellen bei

54282 TRIER
TEL. 0651 991 3021
FAX 0651 991 3022

Handleranfragen
Erwiinscht

Kooperationspartner

- h
Set 49,90 gesucht

Ratenkauf von N64 , Playstation
Dreamcast , Neo Geo & Saturn

= " mbglich
BESTELL - Bestellungen ab 200,- DM
3 sind versandkostenfrei

HOTLINE : ‘ - e
: adenpreise kinaen

- abweichen

Telefonische Bestellung unter

Fordern Sie unseren kostenlosen Gesamtprospekt an ... : 07151 956 46 46

Montag - Freitag 10 - 18 Uhr
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Oliver Bierhoff auf dem Cover der |
P deutschen Version von Actua Soccer
8l 3 - da scheinen die Vorzeichen doch
M eigentlich  gtinstig, schlieRlich - war
schon der Vorgédnger ohne teure g
Lizenz ein spafiger Kick.

Auf dem Papier steht €s um den
FIFA-Konkurrenten gar nicht so iibel:
Mit immerhin Uber 10000 authenti-
schen Spielern, sage und schreibe
450 Mannschaften aus aller Herren
Lander und 30 verschiedenen Stadi-
en, die einem unter anderem in Old
Trafford oder auch im Munchener
Olympiastadion den Tritt gegen das
Leder ermdglichen, hat Gremlin alle
Argumente auf seiner Seite. Der
Benutzerfiihrung ist man mit &hnli-
chem Aufwand zu Leibe geriickt. Klar
geliederte Meniss lassen keine Frage
offen und erlauben variable Einstel-
lungen. Wer sich nicht regelmaRig auf
virtuellen Rasen begibt, kann sich von
der PlayStation unterstiitzen lassen.

Drin isser! Der ,Kopke"-Club Marseille geht auf
Schnee gegen Juventus Turin in Filhrung

Es erscheint unverstdndlich,
| aber unter dem Strich kann man
Actua Soccer 3 lediglich attestie-
ren, daB es nicht an den simplen
aber dennoch ansprechenden
Charme des Vorgédngers ankniip-
fen kann. Die zehn Kameraper-
spektiven sind reine Makulatur -
| unter dem Strich bleibt lediglich
| eine Handvoll sinnvoller Alterna-
| tiven iibrig. Die Steuerung besitzt
\wie der Rest des Spiels mehr
Schwéchen als Stdrken - nur
' nach einer leidgeplagten Einge-
' wohnungszeit bekommt man

k—r‘li‘l SPEED 42 4 DISTANCE 25
. REPLAY o
!ﬁ -

Unrealistisch: Die meisten Tore fallen aus einer Distanz von knapp 30 Metern. Mit etwas Gliick
kann man sogar von der Mittellinie aus ins Gehause treffen

nen laufen wie fo.\gt ab: Beherzte
Grétsche, Ballgewinn und dann volle

Sowohl beim SchieBen, Passen als
auch in der Abwehrarbeit wird das
Verhalten des Balles oder der Spieler @ Kanne Richtung gegnerisches Gehau-
zu Gunsten des Spielers korrigiert - @ se geschossen. Der Torwart gibt
aber keine Sorge, auch fur Experten, [ dabei eine Form zum besten, die
die die Sache lieber selbst in die M man eigentlich nur noch aus vergan- [ nach und nach das Gefiihl, das
Hand nehmen, steht der entspre- M genen Oliver Reck-Zeiten kennt. Bei :; Geschehen auch wirklich aktiv
chende Schwierigkeitsgrad zur Verfi- | flattrigen Fernschiissen kann man [ beeinflussen zu kénnen. Verbes-
gung. seine Hand dafiir ins Feuer legen, das | sert hat sich das letzte Glied der
er mit an Sicherheit grenzender LT' Trilogie  lediglich  akustisch,
Der Ball ist rund - - @ Wahrscheinlichkeit ins Leere segelt, 7 untermalen die Fans das Gesche-
B spielerprofil L& und? bei brenzligen Szenen im 16m-Raum & hen im iibrigens niemals ausver-
Al s Rikschits soquiibee Acken Shecer 2 Nachdem alle  Einstellungen [ zeigt er hingegen Weltklasse-Format, | kauften Stadion doch stets mit
GO TR R VTGP T o N (W Y cetatigt wurden, darf man sich nach [ schnappt sich das Leder ohne Riick- assender Gerduschkulisse -
UL LS LR ciner ertraglichen Ladepause endlich [ sicht auf Verluste oder drischt es vol- | etwas  wenig  fiir  unseren
::'nr;e b L - dem Platz austoben - noch | lig hirnlos ins Seitenaus. Pikanterwei- | Geschmack. Und bis zum Release
' immer mit Ex-Take That Robbie Wil- | se wird die FernschuR-Manie durch | von Actua Soccer 4 kann man ja
liams' Ohrwurm ,Let me entertain § andere Design-Patzer noch forciert. | ,notgedrungen® FIFA 99 spielen -
. : caia you" im Hinterkopf. Hat man sich hier | Raffinierte Manéver, um der Abwehr | wenn Ihr versteht, was wir mei-
(Rookie, Amateur. International) greift einem die PlaySta- e : s e ; )
ton mehr oder weniger stark untar e Arme. Nach e vielleicht intensiv mit einem erfolgrei- ¥ einen Haken zu schlagen kann man | nen.
AR N U M chen Konkurrenzprodukt beschéftigt? & lange suchen, im Regelfall verliert
den. Doch vielleicht hétte man sich bei I man den Ball trotz Sprinteinlagen in
— Gremlin eher der Spielbarkeit zuwen- * der vielbeinigen Abwehr. Umgekehrt
v |n,fDr‘mE|" den sollen, denn in diesem Punkt | verhalt es sich dubioserweise ganz |
................... zeigt sich zwischen Actua Soccer 3 | anders. Die eigenen Defensiv-Man-
 und der neuen Referenz FIFA 99 ein | nen agieren namlich nicht halb so
gewaltiger Unterschied auf. Dieses = schlau wie man das aufgrund der
| offensichtliche Manko wird gleich von | Erfahrungen mit dem CPU-Team ver-
§ mehreren Faktoren bestimmt. DaR = muten kénnte. Das Umschalten mit-
dem Spiel aufgrund seines Her- = tels L2 funktioniert nur in Ausnahme-
# ______ | kunftslandes ein typischer ,Kick and  fallen wunschgemdR und  sorgt
3 ______________ : i Rush-Stempel  aufgedriickt wurde, * immer wieder fur Kopfschitteln.
18
&
4
k1

g

> schwierigkeit

Durchschnittlich. Je nach gewahlter Steuerungsoption

Hersteller: ............ Acclaim
Entwickler: . ........... Gremlin
Testmuster:

........... Acclaim

 kann der Fan von actionlastigen = Besonders wenn der Computer ver-
| Sportspielen problemlos verschmer-  sucht, hilfreich einzugreifen, gerét die
t zen - daR man aber im Eifer des = Auswahl des zu steuernden Spielers Dieses Spiel wird Euc

i Gefechts das ,Rush” vergessen hat,  zum Cliicksspiel. gefallen, wenn Ihr ...
 weniger. Gut 70 Prozent der Torsze- Skl bee 18 (5K e 100 W

World League Soccer (PSX, FG 7/98) mochtet!
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Um Renn- und Sportspielfreunde
zusammen vor den Bildschirm zu
locken, hat Formula Game Develop-
ment das gewagte Experiment unter-
nommen, einen Sport-Racer zu ent-
wickeln. Dodgem Arena ist im Grun-
de ein Hockey-Spiel, das jedoch mit
futuristischen  Gleitern  ausgetragen
wird. Zunéchst sollte schnellstmoglich
einer der vier im Areal verteilten
Pucks eingesammelt und an-
schlieBend in das Tor geschossen
werden, das jedoch standig irgendwo
in der Gegend umherschwirrt. Auf
diese Weise werden die bitter
bendtigten Punkte erzielt, ohne die
ein Vorankommen in die néchste
Runde unméglich ist. Denn nur, wer
am Ende eines Matches das hochste
Punktekonto  aufweisen kann,
gewinnt und darf fortfahren. Das
ndchste Spiel findet dann zwar wie-
der im selben Areal statt, allerdings
mit einem Puck weniger. So geht es
dann weiter, bis schlieBlich nur noch
ein Puck fur alle vier Fahrer vorhan-
den ist, was die Schwierigkeit, sich
das Hartgummi zu schnappen und zu
punkten, stark nach oben treibt
Glucklicherweise finden sich hier und

Mehrspielermodus kann man wah]welse im
Team oder gegeneinander antreten

Die Computergegner scheuen sich nicht, einen
vom Tor wegzurammen

da verstreute Power Ups und Waffen,
die nattrlich nur darauf warten, auf
gegnerische Fahrzeuge abgefeuert zu
werden, und somit absolut notwen-
dig sind, um sich Uberhaupt gegen
die Computergegner behaupten zu
kénnen. Wer sich lieber mit mensch-
lichen Gegenubern ins Getimmel

stirzen mochte, wird sich ber den
2-, 3-, oder 4-Player-Mode freuen,
der wahlweise im Splitscreen oder via
Linkkabel ausgetragen wird. Trotz
ordentlicher Grafikengine und einem
Funken Innovation kann Dodgem
Arena aber nicht die Locher im Kése
stopfen. Nicht nur, daR das ganze
Herumgerase schon ziemlich bald
ziemlich einténig wird, es nervt auch
ziemlich, wenn man standig von den
eindeutig in der Ubermacht befindli-
chen Computerfahrern abgeschos-
sen wird, und zwar dummerweise
genau in dem Moment, in dem man
seinen Puck ins Tor schiefen will.
Wahrend man letztgenanntes Manko
noch einigermaflen verschmerzen
kann, sehen wir dennoch keinen
Grund, knapp 100,- DM fur ein der-
malen unmotivierendes Spiel auszu-
geben. (Daniel Johannes)
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Benrey Racing-Sport
Hersteller: .....v.« .. Project Two
Entwickler: .. .Formula Game Dev,

Testmuster: ........ Project Two
Verdffentlichung: ..... .l Dezember
carelgn e

Schon zu seligen Amiga-Zeiten
sah ich sie nachts durch meine Trau-
me hipfen, die blaugewandeten,
grinhaarigen Freunde mit chne viel
Him. Damals wie heute fallen die
Nager aus einer Falltire in mehr oder

Auch hier droht wenig Gefahr, sich
zu verletzten

S

Hier geniigte ein Graber, um die Lemmings
nach Hause zu schicken

weniger unwirtliche Landschaften, die
sie allerdings mit schlafwandlerischer
(Un-)sicherheit durchwandern, bzw.
in ihnen dort das Zeitliche segnen.
Psygnosis recyclete ohne Kompro-
misse die Originalversionen von

=
i

Lemmings und dem Levelpaket Oh
no! More Lemmings. Grafisch und
soundtechnisch hat sich tber die
Jahre absolut gar nichts verandert, ein
paar  Rendersequenzen  weisen
dezent darauf hin, dall man es mit
einer PlayStation zu tun hat. Wer
Lemmings noch nicht kennt, dem sei
gesagt, dal man eine bestimmte
Anzahl der kleinen Wesen durch
zumeist mehrere Bildschirme umfas-
sende Level zum Ziel lotsen mub,
wobei man den Wichten Funktionen
wie Stoppen, Graben oder Briicken-
bauen zuordnen kann. Kombinations-
gabe und die Fahigkeit, im Chaos
kuhlen Kopf zu bewahren, fahren

zum Erfolg, wobei die Level in punc-

to Schwierigkeitsgrad so aufeinander
aufbauen, daR man ganz zwanglos
an die Problemstellungen herange-
fuhrt wird. Das unkomplizierte Game-
play und der enorm hohe Suchtfaktor
haben tber die Jahre kaum an Faszi-
nation eingebtft, was selten genug
zu finden ist. Insgesamt finden sich
209 Level auf der CD und das zu
einem Preis von 49,90 DM. Trotz der
angestaubten Prasentation kann man
Lemmings (fast) jedem ans Herz
legen, zumal dieser erste Teil der Tri-
logie mit Abstand den meisten Spal3
machte, Lemmings 2 mit sechzig

Fahigkei-

ten oder
3D Lem-
mings waren

doch eher am Markt vorbei designt.
Das Fehlen des Zwei-Spieler-Modus,
den man auf dem SNES noch
anwdhlen konnte, ist nebenbei
bemerkt kein Verlust, das gegenseiti-
ge Dezimieren der Nagerschar mach-
te namlich absolut keinen Sinn oder
Spal. (Gétz Schmiedehausen)

VY in;former
Spieler:
Level:

Psygnosis
............. .D&D
Testmuster: Psygnosis
Veroffentlichung: Erhaltlich
cacPrels: L. se e 49,90 DM

Entwickler:

S rating

pon 'IO

GRAFIR ...ooceviinniinniinns
sounp 5
GAMEPLAY ...........o00nen7
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Fabian Dohla - Holger GaBmann

Jede, wirklich jede Sportart ist
inzwischen mit zumindest einer
guten Umsetzung auf einer Video-
spielkonsole vertreten. FuRball-, Eis-
hockey- oder Basketball-Fans kénnen
sich gar eine ganze Sammlung an
Hochkarédtern ins heimische Regal
stellen. Wer sich jedoch vom Box-
sport angezogen fiihlt, hat konsolen-
weit nicht viel zu lachen. Den letzten
wirklich guten Titel gab es auf dem
Super Nintendo, auch wenn Super
Punch Out eher in die Kategorie Fun-
Sports einzuordnen ist. PlayStation-
User kénnen nur mit Victory Boxing 1
und 2 die Fauste fliegen lassen, ein
Umstand, der von den EA Sports-
Experten leider erst jetzt gelost wird.
In einem Aspekt hebt sich die Box
Champions schon vor Spielstart von
der Konkurrenz ab: Electronic Arts
liel3 sich nicht lumpen und verpflich-
tete fast alles, was im Boxzirkus Rang
und Namen besitzt. An der Spitze der
Konige des Rings steht natirlich
Muhammad Ali, der den Kaufer
schon auf der Verpackung in markiger
Pose begrtifit. Aber auch die anderen
Namen konnen sich sehen lassen:
Evander ,The Real Deal’ Holyfield,
Oscar De La Hoya, Jake ,Raging Bull”
LaMotta, Sugar Ray Leonard, Butter-
bean, Virgil Hill und Lennox Lewis
sind zweifelsohne die bekanntesten

in die jeweilige Gewichtsklasse
(Leichtgewicht, Mlttelgemcht
Schwergewicht) nicht i er
korrekt vorgenommen wurde.

Box Champions versteht sich als
waschechte Simulation des harten
Ringsports. Wer Street Fighter-lastiges
Gamepfay und verheerende Special-
'Moves sucht, wird. enttauscht sein.
i
:

1\'

GroRen - auch wenn die Einordnung

Vielmehr erwarten den Spieler tak-
tikgeprégte Runden mit reichlich
Geplankel und ohne permanentes

Faustkampf-Dauerfeuer. Dies liegt in

einer kleinen Energieanzeige begrin-
det, die bei hochfrequenten

~ Schlagserien rapide sinkt und dann
“nur noch wirkungslose Nasenstiiber

‘ermoglicht. Kamikaze-Taktiken sind
also fehl am Platz und fihren zu
g‘l'nem_ schnellen Ende des Krafte-

|
LIGHTNING

SOFORT-WEDEANOLUNG
] e

4d M b B >

IOFI!M‘-'IIIEMI-M

~ gegen den Titeltrager stellt keine besondere Herausfor-

messens. Wer zudem meint, mit offe-
ner Deckung auf Konfrontationskurs
gehen zu mussen, wird ebenfalls
schnell eines Besseren belehrt. Auf
die Steuerung kann man ein etwaiges
Versagen jedoch nicht zurtickfiihren.
Die Boxer lassen sich geschmeidig
durch den Ring dirigieren und geben
einem immer das Gefithl, die Kon-
trolle tiber seinen Liebling zu haben.
Mit vier Tasten verteilt man ordentlich

5
> spielerprofil
Boxfans mit Hang zur Realittsnahe diirfen ohne Sorge
zugreifen. Wer jedoch ein Beat'em Up-lastiges Spiel
erwartet, sollte sein Glilck bei Paul Phoenix und Co.
suchen.

> schwierigkeit

Einsteigerfreundlich. Mit der nitigen Geduld boxt man
sich an einem Abend an die Weltspitze - selbst der Kampf

| derung dar,

v in;fonmen

Level:

................ Entfallt

Entwickler:

.EA Sports/High Score

Testmuster: ...... Electronic Arts

Veréffentlichung: ...... Dezember

MultiTap
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" LAMOTTA

Nicht ganz fair! Nach drei Fouls gibt es Punktabzug, danach
folgt die Disqualifikation

Wichtig: Eventuelle Reichweitenvorteile sollte
man immer ausspielen

Die Deckenkamera bietet eine niichterne, aber im Gegenzug
duBerst tibersichtliche Perspektive

> in;former

Electronic Arts ist nicht zum ersten Mal im Box-Geschaft
aktiv. Auf dem 300 verdffentlichte man damals mit Foes
of Ali (verbesserte Umsetzung des PC-Titels 4D Sports
Boxing) ein konkurrenzloses Spiel. das es hinsichtlich
des Gameplays durchaus auch mit den Box Champions
aufnehmen konnte. Leider wurde den Videospielern eine
Umsetzung fiir PlayStation und Co. vorbehalten - nur
Besitzer der Exatenkonsole 300 kamen in den GenuB die-
ses sehr guten Produkts. Den qualitativ minderwertigen
Ausrutscher Toughman Contest (erschien u.a. fiir Mega
Drive und 32X) wollen wir an dieser Stelle nicht naher
beleuchten.

Hiebe, zur Auswahl stehen der wirk-
same Korpertreffer, ein rechter Cross,
ein linker Jab und der klassische
Uppercut, wobei im Infight nattrlich
automatisch variiert wird. Um diesen
Standard-Attacken mehr Schwung zu
verlethen, kann man sie alternativ
auch mit der R2-Taste kombinieren -
ein eingesprungener Haken laBt den
unvorsichtigen  Gegner benommen
rickwarts taumeln. Ganz fiese Natu-
ren greifen gar auf illegale Mandver
zurtick und schlagen dem bemitlei-
denswerten Gegeniiber in die Nieren
oder auf andere empfindliche Kérper-
stellen. Wer es jedoch mit solchen

Mandvern Ubertreibt, der wird nach
mehrmaliger Ermahnung bzw. Punkt-
abzug disqualifiziert. Hélt man nichts
von Fair Play, so kann man sich im
Arcade-Modus rigksichtslos austo-
ben. Der Ringrichter ignoriert das
ripelhafte Verhalten und I3t einen
ungehindert um sich schlagen.

Die Ausklopf-Kdnige
Nach intensiven Test-Sessions
wird ganz schnell klar, warum das
Spiel nicht unter dem Namen Knock-
out Kings vermarktet wird. Den Rea-
litétsfaktor in allen Ehren, doch was
zu viel ist, ist zu viel. Das Geschehen
innerhalb der Seile kann sein steriles
Gewand niemals richtig ablegen, das
Feuer springt nicht wunschgemal auf
den Spieler tber. Dies liegt gleich an
mehreren Mankos: Zum einen ist es
so gut wie unmoglich, konsequent
nachzusetzen. Man knockt einen
Boxer an, dieser taumelt und man hat
dennoch kaum eine Chance, den
finalen Schlag anzubringen. Entweder
ist die Schlagenergie erschopft oder
der getroffene Recke ist auler Reich-
weite - sehr drgerlich. Selbst wenn

pE— (| S—
iusmx ¥ hi"'@-— DELA um‘

d - " = : <}
Hart getroffen: De la Hoya taumelt benommen
in seine Ringecke zuriick

man den Computer in der Ecke fest
nagelt, fallt es schwer, den Kampf
durch einen klassischen K.O. zu
beenden. Die Umsetzung des soge-
nannten Lucky Punches ist leider
auch nicht ganz wunschgemal3 ver-
laufen. Zwar schafft man es ab und
an, einen Gegner durch plazierte Tref-
fer postwendend auf den Boden zu
schicken, doch hat dies leider keiner-
lei Auswirkung auf den weiteren Ver-
lauf des Spiels. Der getroffene Boxer
rappelt sich wieder auf und tut so, als
ware nichts gewesen - unrealistischer
geht es wohl kaum

Box Champions hétte ein ganz
groBer Titel werden kdnnen,
doch so bleibt ihm aufgrund
dummer Fehler eine héhere Wer-
tung verwehrt. DaB man den
Inhalt iiber die Prdsentation
stellt, ist an sich lobenswert,
dennoch kann man von einem
EA Sports-Produkt mehr erwar-
ten. Kai Ebel hat die Sprachauf-
nahmen offenbar im Halbschlaf
getdtigt und meldet sich nur sel-
ten zu Wort, gleiches gilt im iibri-
gen fiir das sowohl optisch als
auch akustisch droge Publikum.
Auch der Karriere-Modus fillt in
die Kategorie ,Mehr Schein als
Sein”. Mit lediglich zwei Trai-
ningsoptionen und fehlenden
Aufbau-Kdampfen verkommt die
eigentlich  kurzweilige Idee
schnell zum zeitintensiven Dau-

=ASPORTS

TRAINING

| SANDSACK
|
|

£

ol

LIS v eRDESSERT KRAFT
S UND AUSDAUER

APAUSWAML ANDERN 52 UM WAHLEN
Mager: In der virtuellen Trainingshalle stehen
nur zwei Optionen zur Auswahl

ergepriigel - zu allem UberfluB
gibt es fiir den Titelgewinn keine
wirklich erstrebenswerte Beloh-
nung. Entschdadigt wird man
zumindest von der geschmeidi-
gen Animation der Muskelpake-
te, die zu jedem Zeitpunkt
lebensecht in Szene gesetzt wer-
den. Dieser Punkt und die ausge-
reifte Kontrollierbarkeit machen
Box Champions dennoch zum
derzeitigen Titeltrdger der Box-
spiele. Ob dies jedoch lange vor-
halten wird, sei einmal dahinge-
stellt - schon nédchsten Monat
kénnen wir mehr iiber Codema-
sters’ erste Gehversuche im har-
ten Boxgeschift berichten.

!1!!-!3

BOURD .........oconnnnnannd
GAMEPLAY ...cvvvivnnennansn8

Dieses Spiel wird Euch
gefallen, wenn thr ...
.. Victory Boxing (PSX. FG 1/96) oder
Foes of Ali (300, FG 3/96) mochtet!
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Holger Gafimann - Gdtz Schmiedehausen

Es war einmal vor langer Zeit, da
gab es im Norden Mabressias schon
eine duferst weit entwickelte Kultur.
Das Kénigreich Foresia war unter den
zwolf Weisen zu Wissen und Wohl-
stand gekommen. Um ihrer Bevolke-
rung die Arbeit zu erleichtern, zlichte-
ten die Herrscher Démone, die der
Zivilbevolkerung sodann als Sklaven
zur Verfugung gestellt wurden. So
kam es, wie es kommen multe: Man
wurde (ibermiitig, ziichtete méachtige
Schattenwesen und sah schon bald
die ehemalige Hochkultur in Schutt
und Asche liegen. Doch die noch
immer von starken Monstern bewach-
ten Ruinen sind der Anziehungspunkt
fur selbsternannte Schatzsucher und
Abenteurer geworden. Und zu dieser
Gruppe zéhlt unsere Heldencrew, die
lhr frei zusammenstellen konnt. Da
dieses Spiel ganz im Zeichen der per-
sonlichen Freiheit steht, durft Ihr
neben der Kampferart und den

Angriffswerten auch den Sprachstil

P spielerprofil

Nur fiir Leute, denen es absolut nichts ausmacht, in der
graften Kampfhektik Kameras einzustellen und sich in
Echtzeit durch ellenlange Meniis zu kimpfen. Nur der
wirklich harte Kern der Rollenspielfangemeinde kann

dem Spiel wirklich etwas ahgewinnen.

> schwierigkeit

Die Schwierigkeit besteht darin, rechizeitig etwas zu
sehen. Im Grunde ist dieses Machwerk aber den Schwie-

rigkeitsgrad betreffend im griinen Bereich.

V¥ in;formepr

Ravel . L e e Entfalit
........ Action-Adventure

.............. Funsoft
EntWIERIeE S 5ir T&E Soft
Testmuster: ........... Funsoft
Veroffentlichung: ..... .l Dezember

Ansdtze  in

Eurer Recken selbst bestimmen.
Damit die Individualitat gewahrt bleibt,
kann man jeden Charakter einzeln
abspeichern. Dadurch ist es méglich,
das Spiel mit immer neuen Partymit-
gliedern, héchstens jedoch vier an der
Zahl, zu starten. Das Speichern ist
aber leider nur an bestimmten Save-
points moglich. Man sieht das

. Geschehen von schrég-oben und
tmacht seine Gegner via Schlagtaste
 dem Erdboden gleich. Doch leider hat
k man sich in Sachen Benutzerfithrung
L weit weniger Gedanken gemacht.

Die Frelhelt, dle kelner

braucht
Sollte diesen Artikel ein Spieldesi-
gner lesen, so ergeht der dringende

Aufruf, sich postwendend Blaze &
Blade zu kaufen, griindlichst zu spie-
len, um dann fir immer zu wissen,
fwie man gute Spielideen mit Vollgas

in den Sand setzt. Die interessanten
puncto  individuellen
Abspeicherns und der Zusammenstel-
lung der erschaffenen Charaktere
gehen ab der zweiten Spielstunde

f unter, wenn man anfangt, sich ber
 die Steuerung aufzuregen. Ist man zu
viert unterwegs, stirmt der Fihrer der

Truppe schon vorne aus dem Bild,

t wéhrend der letzte noch gerade so zu
 sehen ist. Dementsprechend todlich

Wahrend man vorne gequalt im Echtzeitmenii rumfummelt, werden hinten
die anderen Partymitglieder gerdstet.

Katvya

n
207120 B1/61

F Aoy gan
E?!lfg 60760

verlaufen Angriffe von vome und hin-

ten. Boch damit nicht genug: sténdig
dndert sich die Marschrichtung unse-
rer Heldentruppe, doch die Kamera
schwenkt nicht mit und bleibt in den
entscheidenden Momenten auch
gerne mal hinter einem Felsvorsprung
oder einem Baum stecken - Folge:
null Sicht. Hinzu kommt die kaum
nachvollziehbare Restriktion, dall man
Gegensténde untereinander  nicht
austauschen kann, sondern lediglich
die Moglichkeit besteht, Items zu ver-
kaufen. Hebt man also eine wichtige
Waffe mit der falschen Figur auf, ist sie
unter Umstdnden gar nicht zu gebrau-
chen.

Die unterdurchschnittliche
Grafik und der nervige Sound
mag die im Grunde sehr gute Idee
ja nur ein wenig schlechter
machen, aber die Benutzer-
fiihrung ist so dermaBBen miBlun-
gen, dal es kaum zumutbar ist.
Stdndig ist man mit dem Einstel-
len der Kamera beschiftigt, die
auf den engen und verwinkelten
Pfaden auch gerne mal versagt.
Erschwerend kommt hinzu, daR
die drei Mitstreiter ohne Sinn und
Verstand zur Leitfigur hinlaufen
machten, egal, ob da jetzt eine
Gegnerhorde im Weg steht oder
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Ubersicht wo bist du! Die
Kameraperspektive ist unter aller Sau

Y SO A" swe
Die Endgegner werden durch eine kurze
Zwischensequenz angekiindigt |

nicht. Ab und zu verhindert auch
ein Felsbrocken das Weiterkom-
men, was die ganze Party zur
Riickkehr zwingt, da der Bild-
schirm nicht weiterscrollt. Ein
weiteres Manko ist, daB sich die
Recken nur selbst heilen kénnen.
Stiirmt also ein Endgegner einmal
quer durch unsere Party und
kratzt alle schwer an, mu3 man in
Echtzeit jeden Verletzten einzeln
anwdhlen, den Heilzauber oder
- trank auspacken und aktivieren.
Eine Zeit, die unser Widersacher
natiirlich langst zur vollsténdigen
Ausloschung der Gruppe genutzt
hat.

Dieses Spiel wird Euch
gefallen, wenn lhr ...
... unbedingt
jedes Action-Adventure spielen miift!




Neu im Programm: Die Alternative zu allen Infrarot Pads ....

. Multifunktionale Infrarot Schnitistelle (kompatibel zu allen
gangigen Steuereinheiten). Reichweite 5-6 Meter.

SchlieBen Sie ihr Joypad, Lenkrad oder andere giingige Steuereinheiten an die Remote Station an.
Durch die auf Infrarottechnik basierende Sender/Empfinger Einheit, ersparen Sie sich
das listige Durcheinander mit ihren AnschluBkabeln. Denn von nun an kénnen Sie selbst bestimmen
an welcher Stelle im Raum Sie am liebsten spielen mochten. Noch dazu koénnen Sie hre Konsole mit
allen AnschluBkabeln fiir den Joypadport im Hintergrund lassen.
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Memory Gard mit 120 his 1080 Blnt:l(s . f i~ : - 9 A ] pgk Memory Card
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Erhiltlich in 5 verschiedenen Farben : o - lich in 5 versehiedenen Farben
| Transnar et Look erhéltlich

.. e:Sfnck
Analog Controller

|5 verschiedenen Farhen
1 Transparent Look
J ZiElUBIIilHES Steuern
2 Motoren Technik ¥

’,- Diese und viele weitere ProBukte aus unserem Sortiment erhalten Sie in unseren SunStores

- ) \\;n oder im gutsortierten Fachhandel
R, A
: 2% Exclusiv Vertrieb durch Sunflex
~.SUNSTORES " ;
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Dreamcast bei uns erhéltlich !
Handleranfragen erwlinscht: Fax 02352/953280 .

yreise konnen abweichen - Irmiimer. Druckfehler. Preisiinderungen und Lieferung vorbehalten - Porto& Verpackung 9.90 DM Sie michten einen Sunstore erdffnen ? Rufen Sie uns an 02352/353279




Varten wieder ein-

hat. So auch im Falle von

nogears, das den Spieler von

Beginn an so richtig ins Spielgesche-

hen hineinzieht. Nattirlich liegt das in

erster Linie an der fesselnden Storyli-

ne, ohne die ein Rollenspiel eigent-
lich gar nicht auskommt.

Xeno Gear Solid

Die Geschichte handelt von dem
spateren Helden Fei Fong Klong
Honk Doink Wong Fuu, der, wie man
bereits zu Beginn im ersten Dorf
erféhrt, unter einer schlimmen Amne-
sie zu leiden hat und sich deshalb
nicht an sein frilheres Leben erinnern
kann. Cliicklicherweise wurde er nach
dem Unfall in der Vergangenheit, der
den Gedéchtnisverlust verursachte,
groBherzig in eben jenem Dorf Lahan
aufgenommen und lebt dort nun seit
geraumer Zeit. Allerdings soll der Frie-
den nicht lange halten. Schon nach
kurzer Spielzeit bricht ein groRes
Ungliick tber das ,Heimatdorf” des
Protagonisten herein, wobei der Spie-
ler gleichzeitig mehr Uber Feis Ver-
gangenheit erfahrt, aber auch viele
neue Fragen aufgeworfen werden.
Uberhaupt steckt die geheimnisvolle
Welt, in der Xenogears spielt, voller
Fragen, die natirlich erst nach und
nach beantwortet werden. So fiihrt
einen das Abenteuer durch eine

schen leben, muR es scheinbar auch
Krieg geben: Hintergrund  der
Geschehnisse ist der alte Kampf zwi-
schen dem Wiistenkénigreich Aveh
und dem Imperium Kisley, die sich
gegenseitig mit sogenannten Gears,
riesigen Kampfrobotern, das Leben
schwer machen. Bald wird jedenfalls
klar, dal Fei frither auch ein Gearpilot
gewesen sein muR. Somit wird
einem eine (beraus spannende und
vielschichtige Story mit vielen Wen-
dungen prasentiert, die den Spieler
Uber lange Zeit bei der Stange halt.

RPG, Teil 209

Zwar ist Xenogears im Prinzip
genauso aufgebaut wie die meisten
Rollenspiele, bietet aber im Kampfsy-
stem eine innovative Neuerung. Hier
wird nicht einfach mit dem Befehl
JAttack” oder ,Magic” auf die gegneri-
schen Horden losgegangen, Angriffe
werden stattdessen durch Kombinati-
on der Tasten Dreieck, Quadrat und X
ausgefuhrt. Je nach Tastenfolge flihrt
man so unterschiedliche Attacken
oder Special Moves aus. Wer sich
noch an Sabins Blitz-Attacken aus
Final Fantasy 3 (SNES) erinnert, wird
kaum Umgewshnungsprobleme
haben. Gekampft wird allerdings aus-
schlieBlich mit Martial Arts-Techniken,
auf Schwerter oder Feuerwaifen muR
also verzichtet werden. Will man Fein-
de lieber mit Magie eindecken, muR

Vorsicht: Die Anime-Sequenzen sind teilweise genauso
hart wie stimmungsvoll

Futuristisch und wunderschin: Di
schwebende Stadt Solaris

M &1

Die Party beim Kampf: Einer der Gnome liegt schon mit Kopfschmerzen in der Ecke!
Jetzt ist die zweite Knollennase dran

man aber nach wie vor erst aus
einem BExtra-Ment den passenden

Zauberspruch auswéhlen. Kampfe
innerhalb eines Gears gestalten sich
dhnlich wie die normalen Battles,
jedoch stehen hier zusétzlich die

Optionen Booster (erhoht kurzzeitig
die Angriffskraft und Agilitat), Charge
(Benzin des Gears aufftillen) und
natlirlich  andere, spezielle Gear-
Attacken zur Verfiigung. Dal} die Japa-
ner nach wie vor eine Vorliebe fir
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deutsche Namen zu haben scheinen,
macht sich unter anderem dadurch
bemerkbar, daR man im gesamten
Spiel solche wohlklingenden Namen
wie Weltall" (Feis Gear heifit so),
,Heinrich”, ,Anton” (der Name einer

> spielerprofil

RPG-Fans kinnen ahsolut bedenkenlos zugreifen. Dall
sich das bei einem Square-Titel beinahe von selbst ver-
steht, diirfte klar sein.

> schwierigkeit

Abgesehen von ein paar harten Endgegnern eigentlich
recht leicht geraten. Nennenswerte Schwierigkeiten

diirften daher nicht auftreten.

V¥V in;former

Banras . i e Rollenspiel
Hersteller: .Square/Electronic Arts

Entwickler: ......... SquareSoft
Testmuster: . ... .. Fun Generation
Veroffentlichung: ...... US-Import

..129,- DM

die Riibe zerbeult

Kanone) oder ,Jugend” (eine myste-
rivse Gruppierung) findet. Um einen
Verlust des typisch japanischen
Touchs braucht man sich aber keine
Sorgen zu machen. Immer wieder
lockern  Anime-Filmsequenzen (ins-
gesamt ca. 35 Minuten) mit Sprach-
ausgabe - das Spielgeschehen auf.

| Allerdings wurde hier bei der engli-

schen Synchronisation nicht beson-
ders sorgféltig vorgegangen. Nicht
selten bewegen sich die Minder der
Charaktere noch bis zu 5 (!) Sekun-
den weiter, obwohl die Sprache
bereits zuende ist, weshalb hier nicht
gerade von  Lippensynchronitdt
gesprochen werden kann. Dem
SpielspaR tut dieser kleine Schnitzer

b freilich keinen Abbruch. Im Gegen-

satz zu Squares Vorzeigetitel Final
Fantasy 7 bewegt man sich in Xeno-
gears desweiteren in einer reinen, 32
Bit-gemalien Polygonumgebung,
wodurch zwar einerseits eine gewisse
Bewegungsfreiheit geboten  wird,
andererseits aber die Ubersicht oft-
mals unter den nur spérlich verstell-
baren Kameraperspektiven leidet. Viel
zu oft ist man damit beschaftigt, in

nt FELTALL. »

¥ Citan und Fei schmieden einen Fluchtplan, um
aus Kislev zu entkommen

Fei wird standig von seltsamen Visionen und
Erinnerungsfetzen heimgesucht !

engen Rdumen mit L1 und R1 die
Kamera nach links oder rechts in die
bestmagliche Position zu riicken, um
fir den notigen Uberblick zu sorgen.
So fragt man sich manchmal wirklich
nach der Notwendigkeit einer 3D-
Umgebung, wenn einem mal wieder
von einer Wand die Sicht versperrt
wird oder von den Spielfiguren beim
automatischen Heranzoomen in Zwi-
schensequenzen nur noch ein grober
Pixelhaufen iibrigbleibt, Dennoch pra-
sentiert sich die Spielgrafik sehr
detailliert und abwechslungsreich,
was zusammen mit der gewohnt
stimmungsvollen Musikuntermalung
fur eine ziemlich dichte Atmosphére
sorgt. Generell braucht sich der Spie-
ler bei Xenogears um Abwechslung
kaum Sorgen zu machen. Im Gegen-
satz zu manchen anderen Rollenspie-
len k&mpft man sich nicht stunden-
lang durch endlos scheinende Dun-
geons, nur um nach dem Durchlau-
fen des einen gleich in das néchste
abzutauchen. Um sich etwas schnel-
ler tber die Oberlandkarte zu bewe-
gen, steht einem spéter beispielswei-

P
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se das Sandschiff Yggdrasil zur Verf-

gung und auch unterhaltsame Zwi-

schensequenzen erwarten den Spie-

ler zuhauf. Nur leider sind letztge-

nannte oftmals etwas zu ausgedehnt

und langwierig, und stellen den Spie-

ler daher zusammen mit riesigen

Stadten, die durchforstet werden

miussen, auf eine harte Geduldspro-
be.

Nichtsdestotrotz bietet Xeno-
gears wieder einmal iiberaus
gute Unterhaltung auf hohem
technischen Niveau, wie man es
von Square gewdhnt ist. Vor
allem die faszinierende Storyline
sorgt im Zusammenspiel mit
itberraschenden Wendungen und
einer iiberaus stimmungsvollen
Musikuntermalung von Chrono
Trigger-Komponist Yasunori Mit-
suhada fiir Langzeitmotivation.
Fiir eine 10 hat es eben aufgrund
der genannten Méngel nur ganz
knapp nicht gereicht. Rollen-
spielfans miiBten jetzt bereits
am Telefon hdngen und mit
ihrem Importhdndler sprechen -
bis Final Fantasy 8 dauert es
namlich noch eine Weile...

GAMEPLAY \ovvvnnvnnnnianans

Dieses Spiel wird Euch
gefallen, wenn lhp ...
.. Final Fantasy 7 (PSX. FG 11/97) oder
Tales Of Destiny (PSX. FG 12/98) mochtet!




Immer wieder sinnvoll: Das Training sollte man nutzen, um seine Fahigkeit

zu verbessern
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Angriff ist die beste Verteidigung! Schon im Mittelfeld wird der gegnerische
Spielmacher unter Druck gesetzt
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Fabian Dohla - Gtz Schmiedehausen

EA Sports strikes back! Im Jahre
1998 gonnt man gerade den Ful-
ballfans keinerlei Verschnaufpause.
Kaum hatte man sich alle Finessen
der 98er Version angeeignet, stand
auch schon Frankreich 98 - die FuR-
ballWM in den Héndlerregalen. Wer
gerade erst den Vorgénger gekauft
hatte, geriet in einen Gewissenskon-
flikt. Zwar verfiigte das Spiel zur WM
uber keinerlei Vereinsmannschaften
oder eine Liga, konnte aber dafiir
eine stark verbesserte Spielerintelli-
genz aufweisen und bot eine viel-
schichtigere Prasentation mit zahlrei-
chen detailverliebten Spielereien. Der
Anhdnger des Rasenschachs mufte
also wohl oder tibel erneut zuschla-
gen. DaR nun rechtzeitig zum Weih-
nachtsfest FIFA 99 einen Platz unter
dem Christbaum' sucht, sollte nie-
manden verwundern - immerhin
haben wir schon beim Review von
Frankreich 98 explizit darauf hinge-
wiesen. Bevor die zum Test freigege-
bene Version in der Redaktion vorlag,
durften wir uns mit einer halbgaren
Preview-Fassung den Tag vertreiben -
mit der Endversion hatte diese CD
allerdings nicht viel zu tun. Inzwi-
schen hat man sich aber nochmal

. richtig ins Zeug gelegt und ein FuB-

ballspiel auf die virtuellen Beine
gestellt, daB sich mit ausnahmslos
jedem Mitbewerber erfolgreich mes-
sen kann. Den kanadischen Program-

FUN GENERATION 01-99

mieremn ist es tatsachlich gelungen,
jeden Bereich des Spiels sptrbar zu
verbessern. Zuerst fallt einem die auf-
gebohrte Prdsentation ins Auge: Das
Intro verfiigt natlirlich wieder tber
den obligatorischen Ohrwurm, dies-
mal hat man erneut ein glickliches
Héndchen bewiesen, und  Fatboy
Slims ,Rockafeller Skank” (Right
about now, the Funk Soul Brothers)
herangezogen - der FIFA-Fan fiihlt
sich bereits nach wenigen Sekunden
pudelwohl und l4Rt sich vom bezau-
bernden  Flair  begeistern.  Die
Mentifithrung reilt einen auch nicht
aus altbekannten Traumen: Noch
immer kann man wirklich alles aus-
fuhrlichst konfigurieren. Was bei sim-
plen Optionen wie Spieldauer,
Schwierigkeitsgrad,  Schiedsrichter-
strenge und Regeloptionen anfangt,
steigert sich bis hin zur Moglichkeit,
die Mannschaftskader zu zerpfliicken
indem man in einem vorgegebenen
Budgetrahmen  Neuverpflichtungen
tétigt oder Spieler an andere Vereine
abgibt. Wer dennoch nicht zufrieden
ist, kann alternativ auch ganzlich neue
FuRballer erschaffen - der Editor
macht's moglich und &Rt einen alle
Anderungen bereitwillig auf Memory
Card abspeichern.

Bevor man dann aber letztendlich
loslegt, kann man nur zum Besuch
des Trainingsgeldndes raten. Hier
lernt man nach und nach die Feinhei-

G S S
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ten des anspruchsvollen Umgangs
mit dem Leder. Egal ob unsportliche
Schwalbe oder raffiniertes Dribbling -
nur mit diesen Finessen kann man in
der harten FIFA-Welt ftr Verwirrung in
der gegnerischen Abwehr sorgen.
Schon im Training féllt auf, was sich in
elnem Match dann noch deutlicher
herauskristallisiert: Samtliche Joypad-
befehle werden wesentlich direkter
und vor allem schneller tbertragen.
Hatte man bei Frankreich '98 oftmals
den Eindruck, als wiirde man die 11
Millionare mit einem Infrarot-Pad diri-
gleren, so wurde dieses Manko voll-
stindig ausgemerzt. Will man den
Ball in letzter Instanz aus der Gefah-
renzone dreschen, so &Rt sich dieses
Mandgver auch sofort umsetzen - was
nattrlich auch in umgekehrter Form
auf die Stlrmer zutrifft. Wer den Ball
nach einem Konter mit Schwung in
den Winkel jagen will, bekommt jetzt
auch die Moglichkeit dazu. Argerliche
Verstolperer in die Arme des lauern-
den Torhiters haben deutlich abge-
nommen - damit es aber nicht nur
Handball-ghnliche Ergebnisse gibt
haben die Torsteher in anderen
Bereichen an Form zugelegt - sprich
die eine oder andere Sondertrai-
ningseinheit absolviert. Gerade bei
Fernschiissen zeigt sich der letzte
Mann erstaunlich sicher, selbst abso-
lute Granaten lenkt er mit letztem
Einsatz zumindest an den Pfosten.

Besser geht’s nicht!l!
Nachdem man sich mit der direk-
teren Interaktionsméglichkeit zurecht-

gefunden hat, fallt einem unweiger- E9F
lich die verbesserte Grafikengine auf. &

Die quélend langsamen Torraumsze-
nen hat man ein fir alle mal elimi-
niert - was der durchschnittlichen

> spielerprofil

Wer schon einmal irgendwann etwas vom FuBballsport
gehirt haben sollte. darf sich verpflichtet fiihlen. dieses
Spiel einmal naher zu betrachten. Die gegeniiber Frank-
reich 98 implementierten Verbesserungen rechtfertigen
durchaus einen Neukauf.

> schwierigkeit

Die gewahlten Einstellungen entsprechen der Realitat.
Als .Amateur” hat man selbst mit Spitzenteams keinerlei
Probleme. Selektiert man hingegen Weltklasse. so haben
nur FIFA 99-Profis eine reelle Chance - fiir den Rest setzt
es eine derhe Packung.

V¥V in;former

Hersteller: ....... Electronic Arts

Testmuster: ...... Electronic Arts
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ger b und an kinnte man dem Torhiiter ob seiner unnétigen Patzer de el an den
Hals wiinschen. Im Vergleich zum Prequel sind solche Aussetzer aber eher Mangelware
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Die Turm-Kamera sorgt zwar fiir Uberblick, geht jedoch auf Kosten der ansonst
iiberaus spektakularen Prasentation
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Geschmeidig animiert! Aus der Distanz wirkt das Geschehen auf
dem Rasen besonders schon!
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man den Goalie aus dem Gehéuse zitieren und aktiv

ins Spielgeschehen eingreifen lassen

Spielgeschwindigkeit eindeutig
zugute kommt. Insgesamt wirken alle
Aktionen agiler, schneller und fliissi-
| ger, kein Wunder, hat man den Moti-
on-Capture-Kickern doch auch weite-
| re Animationsphasen spendiert. Fall-
rickzieher, Volleyschiisse oder Flug-
| kopfbélle wirken wie aus einem GuR
. und lassen einen oftmals vergessen,
dall man es eigentlich nur mit einem
= Videospiel zu tun hat. Egal wieviele
™ Akteure sich Uber den Platz bewegen,
| die Framerate bleibt immer in einem

ertréglichen Rahmen und hat nur bei
hektischen Richtungswechseln
' manchmal das Problem, den Brenn-
punkt des Geschehens nicht schnell
genug einfangen zu konnen.. Die

244 zur Verfuigung stehen-

den Teams gleichen

zwar  nicht immer

unbedingt  ihren

Vorbildern,
besonders die
Startelf-sorgt fiir

verwunderte

Blicke. Andreas

Méller ist bei Dortmund zum Bank-
driicker verkommen, doch dafiir steht
ein  gewisser Shovkovsky in der
Abwehr - naja. Auch bei den Bayem
hat der verantwortliche Statistiker
hellseherische Féhigkeiten an den Tag
gelegt - Lothar Matthdus steht bei
FIFA 99 nicht mehr in der Anfangsfor-
mation. Immerhin, mit etwas Geduld
laRt sich jede Mannschaft einem
Update unterziehen, und spétestens
wenn man vor der berauschenden
Kulisse eines Westphalenstadions
den Einmarsch der Teams beobach-
ten kann, hat man diese marginalen
Mankos ldngst vergessen. Die verfei-
nerten Kontrollmoglichkeiten und die
deutlich gesteigerte kuinstliche Intelli-
genz der Computer-Mitstreiter fesseln
einen endgiltig an das Spiel. Wer
kann sich nicht mehr an den &rgerli-
chen Effekt erinnern: Nahm man den
Ball zuerst an, so hatte die Gratsche
des Gegners (auch wenn diese nicht-
mal gut getimet war) meistens den
Ballverlust zur Folge. Inzwischen kann
man besser auf die Stérversuche rea-
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Den spektakuldren Fallriickzieher von Salou (hat inzwischen die Hautfarbe gewechselt) schaut
man sich in der Wiederholung gerne noch ein zweites Mal an

> in;former

e

Kamen die jeweiligen Versionen von FIFA 98 und Frank-
reich 98 jeweils zeitgleich fiir PlayStation und Nintendo
b4, so miissen sich die Besitzer der 64-Bit Konsole dies-
mal bedeutend tinger gedulden. FIFA 99 wird erst im
Marz auf dem Nintendo 64 verdffentlicht werden. Uber die
Griinde [dBt sich derzeit nur spekulieren: Von anderen
Firmen konnte man vernehmen. daB mit Turok 2 und
Zelda: Ocarina of Time derzeit die Produktionsstitten
ausgelastet sind. Aber vielleicht haben die findigen Kapfe
bei EA Sports ja auch Geschmack an der 4MB-Erweite-
rung gefunden und basteln gerade an einer Hi Res-Vari-
ante des Spiel. Schau’n mer mal.

gieren: Der angenommene Ball wird
sofort per Brust weitergeleitet oder
mittels Korpertauschung am heran-
nahenden Spieler vorbeibugsiert. Das
Passpiel hat auch endlich wieder eine
bedeutendere Rolle eingenommen.
Durch den erhéhten Gamespeed
wird man fast schon dazu gendtigt,
von sténdig wiederkehrenden Allein-
gdngen abzulassen. Wer ballverliebt
agiert, wird von der schnell heranei-
lenden Abwehr férmlich tiberrumpelt
- Mannschaftsdienlichkeit heit das
Zauberwort. Die erfolgversprechen-
den Flankenléufe sind auch kein
Zuckerschlecken mehr - Tore wollen
gekonnt herausgespielt werden.

Gerade als man an dem Punkt

ankam, an dem die Verbesserun- &
gen gegeniiber dem Vorgédnger ©
kaum noch vorstellbar erschie- |
nen, hat EA Sports bewiesen, §

welch kreatives Potential zwi-
schen Frankreich ‘98 und FIFA 99

noch brach lag. Hervorragende &
Grafik in den Bereichen Pridsen- o
tation und Spielgeschehen, und '
eine wirklich passende Soundku- |
lisse, die von der ,Stimme des |

Ruhrpotts” Werner Hansch und |
b R oo

Wolf-Dieter Poschmann aku-
stisch hervorragend in Szene
gesetzt wird, bedeuten fiir Freun-

de des FuBballsports den Him- &

mel auf Erden. Endlich kann man |
auch wieder mit Vereinsmann-
schaften an den Start gehen und
eine komplette Saison samt aller
Hohen und Tiefen durchleben.
Neue Optionen wie dezent ein- |
gestreute Dual Shock-Effekte
und Trikotverschmutzung bilden
zusammen mit innovativen
Spielmodi wie der europdischen
Superliga oder einem zeitlich |
unbegrenzten Golden Goal-Spiel |

~ einen spielerischen HochgenuRB.

Wenn ein Abwehrspieler mit
letztem Einsatz den Ball von der
Linie kratzt oder der Torhiiter
den Ball nach einer Direktabnah-
me reaktionsschnell an die Latte
lenkt, macht man sich keine
Gedanken mehr iiber Sinn und
Iweck der getitigten Investition,
sondern freut sich vielmehr,
Besitzer des derzeit besten
Videospiel-FuBballs zu sein. DaB
Electronic Arts fiir FIFA

Innovation in der Hinterhand
hilt, sollte man an dieser Stelle
getrost ignorieren - selten bekam
man soviel Spiel fiirs Geld.

GRAFIK ..........c0vvvvnennn 10
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AW Dieses Spiel wird Euch
gefalien, wenn Ihr ...
.. FIFA 98 (PSX, Né&, FG 1/98) und
Frankreich 98 (PSX. N6&, FG 6/98) mochtet!

2000 ©
wohl schon die eine oder andere ©




Saturn e Playstatio

Fax 030 425 48 62

Tel. 030 42 43 95 00

Im Internet: www.videogame.de

Gameverleih

‘Ausziige aus unserer Preisliste

Handleranfragen erwiins

Coole Preise
Importspiele Hier!

Manga Vldeos

.-\ngct of Darkness 1+2
Bubblegum Crisis 1-4
Countdown Stories 1+2

Devil Hunter Yoko 1+2 je 49
El Hazard Vol.1 + 2 je 39
Neongenesis Evangelion 79
Streetfighter 11 Die Serie Box 2-4  je 59
Tekken 39
Sonstiges

Soundtracks

z. B.Final Fantasy VII Reunion 59
Final Fantasy VII 99
Final Fantasy Tactics 99
Parasite Eve 79
Xenogears 99
Schliisselanhdnger 9,90
Players Guide's

z. B. Tekken 3 29
Oddworld 2 19
Final Fantasy VII 29
Final Fantasy Tactics 39
Mace the Dark Age 39
Diddy Kong Racing 34
Parasite Eve 34
Saga Frontier 39
Turok 34
Tomb Raider 2 19
Metal Gear Solid 34
Nightmare Creatures 34
WCW vs. NWO 34
Final Fantasy Action-Set 89
Yoshi's Story 29
Gran Tourismo 39
Breath of Fire 3 29
Diverse “Magic Line™ Losungen ab 10
Laufwerk PSX 99

Einbau auf Anfrage

Dreamcast

Daytona 2-Baule onthe Edge  JP 159
Godzilla Generations IP 159
Memory Card (VMS) Ip 79
Pen Pen Triathlon JP 159
Sega Rally 2 P 159
Seven Cross JP 159
Sonic Adventure P 159
Super GT P 159
Vitua Fighter 3 JP 159

e

MARZAHN
Karl-Holz-Str. 16

Sega Saturn

Drucker Dt 119
Final Fantasy Adventure US 69
Final Fantasy Leg. I-[IT je US 69
Game Boy Color + 2 Games 349
Kamera Dt 89
Pokémon Us 69

*

mit Speichererweiterung
Speichererweiterung 4MB

Nintendo 64

1080° Snowboard

Airboarder 64 Dt 99
Banjo Kazooie Dt 89
Bio Freaks Dt 109
Body Harvest Dt 119
Chamewleon Twist Dt 49
Clayfighter 63 1/3 PV 49
Diddy Kong Racing Dt 89
Dual Heroes Dt 79
Extreme G 2 PV 119
F-Zero X Dt 89
F 1 Grand Prix Dt 94
FIFA '98-Frankreich Edition Dt 109
Fighter's Destiny Dt 99
Forsaken Dt 99
Gamebuster Dt 99
Gex 3D Dt 119
GT 64 Championship Pt 99
Holy Magic Century Dt 119
Infrarot Pad’s Dt 109
Konsole + Spiel Dt 249
Lamborghini Dt 99
Mace the Dark Age Dt 79
Madden "99 Dt 119
Mission Impossible Dt 119
Multi Racing Championship Dt~ 99
NASCAR 99 Dt 119
NBA Courtside Dt 89

NBA In the Zone '98 Us 59

NFL Quarterback Club'99 Dt 129
NHL 99 Dt 119
NHL Breakaway "98 Dt 99
Off Road Challenge Dt 119
San Francisco Rush Dt 99
Silicon Valley Dt 99
Superstar Soccer 98 D 89
Top Gear Rally Dt 79
Turok 2 PV 99
Virtual Chess 64 Dt 109
V-Rally Dt 119
WCW vs NWO Revenge Dt 129
WWF Warzone Dt 109
Yoshi's Story Dt 89
Zelda Dt 109

Wittenberger Str. 76-80
.,_,*ie,rkoui_

SEGA-Dreamcast JP
Turok 2 uncut Pal

Deep Fear Dt 94
Magic Knight Rayearth US 139
SEGA Touring Car Dt 109
Shining Force 111 Bis 8y
Shmm" Hnm 111 Part 2+ 7).”’]6 139

<k

Sony Playstation

5th Element Dt 89
Assault Dt 89
Abe’s Odysee 2 Dt 79
Alundra Dt 89
Apocalypse Dt 94
Armored Core Dt 39
Ayrton Senna 2 Dt 49
Azure Dreams Dt 89
Batman & Robin Dt 79
Bio Freaks Dt 89
Blaze & Blade Dt 94
Bloody Roar B 59
Box Champion Dt 89
Brave Fencer Musashiden US 119
Breath of Fire 3 Dt 89
Bushido Blade 2 Us 109
C-Contra The Adventure US 119
Caesars Palace 2 PE 79
Cardinal Syn Dt 89
Colin McRae Rally Dt 89
Colony Wars 2 Dt 89

Command & Conguer Gegenschlag Dt 89
Constructor + 1Meg Speichermodul Dt~ 89
Control Pad
Cool Boarders 3 Dt 89

7999
99,90 DM
149,90 DM
55,00 DM

Diablo

F | Racing Simulation
Fighting Force

Frenzy

Formel 1'98

Future Cop L.A.P.D.
Another Mind

G-Police

Game Gun 007

Gex 3D-Return of the Gekko
Gran Turismo

Heart of Darkness
Hugo

Kartia

Lenkrad fiir 3 Systeme
Lucky Luke

Lunar

Master of Terds Kiisi
Medievil

Men in Black

Micro Machines V 3
Moto Racer 2

Mr. Domino

N;O

NASCAR "99

NBA live 99

NBA Pro 98

Need for Speed 3
NHL 99

NHL Powerplay "98
Nightmare Creatures*
Ninja

Ogre Battle

Psx-Umbouchlp
fur JP u. US-Games
zum Selbsteinbau

incl. Anhg

wr15,9% 90

2 e‘kuu

Danziger Str. 124
Ecke Greifswalder Str.

Dt
PV
Dt
Dt
Dt
Dt
Jeremy McGrath Supercross "98 Dt

us

79

99

69

One

O.D.T.

Parasite Eve

Pax Corpus

Point Blank

Premier Manager "98
Pro Pinbal - Big Race USA

R-Type Collection
Return Fire

Riven

Road Rash 3D
Rogue Trip

Rumble fiir den Arm
Saga Frontier

San Francisco Rush
Small Soldiers
Spyro-The Dragon
Star Ocean 2nd Story
Streetfighter Collection

Superstar Soccer'98+Metal Gear Demo Dt~ 95

Syndicate Wars
Tactics Ogre
Tales of Destiny
Tekken 3
Tenchu

Test Drive 5
Thunderforce V
Time Crisis

Tomb Raider 2 incl. Speicherkart

Tomb Raider 3

Tommi Mikinen Rally
TOCA 2

Transport Tycoon
Treasure of the Deep
UBIK

V-Ball

Victory Boxing 2
Viglante 8

War Games
Warhammer 2-Dark Omen
WCW Nitro

Wild 9's

Wild Arms

X-Men vs Streetfighter

Dt 49
Dt 89
us 129
Dt 49
Dt 89
Dt 89
Dt 79
Dt 89
Dt 59
Dt 89
US/Dt 99/79
Dt 89
29

us 119
Dt 79
Dt 89
Dt 89
IP 149
Dt 85
PV 69
Us 119
us 119
Dt 99
Dt 94
Dt 89
us 119
Dt 49
e PV 99
Dt 89
Dt 59
Dt 79
Dt 89
Dt 89
Dt 89
Dt 89
Dt 89
Dt 89
Dt 79
Dt 79
Dt 89
Dt 89
Dt 99

Us 79

Sony Playstation

uhter 50 DM

Abe’s Odyssee
Command & Conquer
Croc

Forsaken

Mega Man X 3

Motor Mash

Pro Pinball-Timeshock
Skull Monkeys
Suikoden
Test Drive 4
TOCA (Dual Shock tauglich)
Total Drivin

"‘R’dn_\’ (Dual Shock tauglich)
Versus -Vs.-
Warhammer

Dt 49
Dt 49
Dt 49
Dt 39
Dt 49
Dt 39
Dt 49
Dt 49
Dt 49
Dt 49
Dt 49
Dt 39
Dt 49
Dt 49
Dt 49

==p Unsere Multimedia Shopsin Berlin <

Laden/Versand | PRENZ'L BERG
Hans-Otto-Str. 28

nahe Dunmgﬂc‘s\}gva\m

Geschiiftszeiten: Montag bis Sonnabend 9.00 Uhr - 22.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestelite Waren werden noch am selben Tag abgesendet [Lagerware. Fir nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 20 DM.
Unfreie Sendungen werden nichtangenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache. Versandkasten betragen 10,00 DM + Nachnahmegeb(hr.
Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Danziger Str.124.  US-Import ® GV - gebraucht « Dt - Deutsch

konnen abweich

! Alle Deutschen Titel auch als ungeb

te NTSC-Versic

lieferbari!l '

Wir akzeptieren auch die Zahlung per Kreditkarte u.a.
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BRAVE FENCER

it

Daniel Johannes - Fahian Ddhla

Vor tber 150 Jahren wurde im
Konigreich Allucaneet ein schreckli-
Kampf zwischen dem Wizard of
INeM  riesigen Monster,

Die passenden Action-Figuren zu Brave Fencer
Musashi kann man bereits im Spiel kaufen

L Voraussetzungen erfallt werden. So ist
es beispielsweise &uRerst wichtig,
¢ moglichst viele der insgesamt 35 in
b Kristallen gefangenen Menschen zu
E befreien. Diese warten nach ihrer Ret-
| tung oftmals mit einer besonderen
l Belohnung in Form von Hinweisen
oder neuen Moves auf oder
| gewdhren Zutritt zu neuen Regionen.
Auferdem spielt die voranschreitende
l Zeit in Brave Fencer eine groRere
§ Rolle, als man zundchst vermutet.
Nicht nur, daR nachts die meisten
Hauser im Dorf verschlossen sind und §
b es daher nicht moglich ist, sich mit
den Einwohnern zu unterhalten, son-

en Kraft in die finf Ele-
te Erde, Wasser, Feuer, Wind und
¥ Himmel zerteilen, und anschlieRend
in funf Wappen versiegeln. Im Laufe
der Zeit wurden die Erzéhlungen zur
Legende, und tber die Finf Wappen
B ist heute nur noch in den Finf Schrif-
trollen zu lesen. Nach all der Zeit gibt
es nun aber wieder Arger im Koni-
greich Allucaneet: Das Thirstquencher
Imperium hat unter der Leitung von
Lieutenant Rootrick das Schwert
Lumina gestohlen. Die einzige Hoff-
nung, die den Bestohlenen bleibt, ist
nun, mit Hilfe des Hero Summon-
Zaubers einen Held herbeizurufen,
B was wiederum nur eine Prinzessin

bewerkstelligen kann. So ist Kénig- : e R T > spielerprofil ©
stochter Fillet die einzige, die Musashi B8 : " ‘6 By (R p 4N * Wer geme Action-Adventures spiett und nicht vor einem
aus seiner Heimatwelt zur Rettung ™ JEB e, -3  ibia A _ | japanischen Look zuriickschreckt. wird mit Brave Fencer
holen kann. An dieser Stelle beginnt [ & & o ot Musashi viel Spal haben.

Squares neues Action-Adventure. Der | IS ‘ - > schwierigkeit

etwas  rebellische  Held st zwar - 15 ma ; 3 Das einzig knackige in Brave Fencer sind die Endgegner.
zundchst noch alles andere als gliick- i : ‘ ; b, 7o Mit der richtigen Taktik und etwas Geduld sind aber auch

lich dartber, daR er im Konigreich 1S . | ; o T | diese kein allzu groBes Problem.
Allucaneet einige Dinge klarzustellen fi i 5} { AN =i
hat, macht sich aber dennoch schon Sy L s larilus ’ (ﬂ v ln,fﬂr‘mep

bald auf die Suche nach dem gestoh- Schonen GruB an die frisch _g_ewaschlene K\e_ldung: Um sich zu regenerieren,
lenen Schwert kann Musashi jederzeit ein Nickerchen machen

SIHEIer: L T e e oy 1
R Entfallt

——— ; LN WSS N Genre: ........ Action-Adventure

Mutlges Sprlngpferd | sowie das Besiegen des ersten End- [l Fencer ein wenig an Zelda, allerdings Hersteller: .Square Electronics Arts
usashi gegners. Wahrend man zu Beginn [ ist beim Square-Titel das zu erfor- Kl Entwickler: ......... SquareSoft
Das Spiel ist in insgesamt sechs @ noch glaubt, einfach ein Level nach M schende Gebiet etwas enger abge- [l Testmuster: ... ... Fun Generation

umiangreiche Kapitel unterteilt, in || dem anderen spielen zu miissen,
denen jeweils mehrere. Aufgaben W wird in Kapitel 2 klar, daR sich eigent-
 erledigt werden: missen. Einzig das W lich alles in einem festgelegten Areal
erste davon dient zur Einfithrung und 4 abspielt, von dem man im Laufe der {8 neue Informationen eingeholt wer-
beinhaltet im wesentlichen lediglich M Zeit mehr und mehr zu sehen | den. Um neue Quests 6sen zu kén-
das Wiederfinden des Schwertes, Hbekommt. Insofern erinnert Brave |¥ nen, mussen jedoch zundchst einige

TN 3

steckt. Dreh- und Angelpunkt stellt
hierbei Grillin' Village dar, das einzige Bl ca. Preis: ...........
Dorf im ganzep Spiel, in dem sténdig

i&-§ PLAYSTATION
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man auch nur zu einem bestimmten
Zeitpunkt Zutritt. Vor allem die Kirby—
verwandten Minkas, die Musashi i
Form einer sogenannten Iongevny
Berry eine HP-Erhéhung von 25 spen-
dieren, sind nur zu spéter Stunde
anzutreffen. Damit waren wir auch
schon beim nédchsten Punkt, dem
Ausnahmsweise

| richtet sich der Erfahrungslevel mal
¥ nicht nach der Anzahl der besiegten

Gegner, sondern es missen eben
jene 13 Minkas aufgesplirt werden.
Eingekaufte (Heil-)Gegenstiande wie
Brot oder Milch hingegen verderben
nach einigen Tagen und sind dann
ungeniefbar. Das eindeutig innovativ-
ste Feature von Brave Fencer ist aber
die Moglichkeit, jeden Gegner seiner
individuellen Fahigkeit zu berauben.
Nach kurzem Aufladen des Standard-
Schwerts Fusion wird ein griiner Strahl
auf das verdutzte Gegentiber abge-
feuert, und anschlieBend durch wie-
derholtes Driicken auf den Quadrat-
knopf dem Feind die Spezialfahigkeit
oder eine besandere Waffe entzogen.
Wahrend der Gegner nach dieser
Attacke in der Luft zerploppt, freut sich
Musashi uber die erlernte Fahigkeit,
die er fortan unter Einsatz der wichti-
gen BPs verwenden kann. Allerdings
darf immer nur eine Feindesfahigkeit
benutzt werden; bei einer neuen Assi-
milation verschwindet also die alte.
Um diverse Hindemisse zu meistern,
sind diese Fahigkeiten absolut not-
wendig. So lassen sich beispielsweise

Endlich: Jedes gelundene Wappen 4
spendiert Musashi neue Kréfte 3

dem zu manchen Dungeons erhalt

§ manche groflen Gegner nur mit dem
§ Schrumpf-Feature Ubenwéltigen, oder

eine Gruppe sauberlich aufgestellter
Feinde mul® mit ,Bowl" aus dem Weg
gerdumt werden. Neben den zahlrei-
chen Zwischen-Quests & la ,der Reak-
tor in Steamwood ist aufler Kontrolle
geraten, bitte schlieRe die Druckventi-
le innerhalb einer bestimmten Zeit" ist
es natlrlich die Hauptaufgabe des
Helden, die Funf Schriftrollen bazw.
Wappen zu finden, deren Kréfte dann

sofort auf Lumina Ubergehen. Mit die- |

sen konnen dann  wieder vorher
unzugangliche Gebiete erforscht und
die Reise somit fortgesetzt werden.
Vor Betreten eines Dungeons sollte
Musashi jedoch stets auf seine Vita-
litat iberprift werden. Ist er namlich
irgendwann zu miide (eine Anzeige
im Mend-Bildschirm  gibt Auskunft
uber den aktuellen Stand), wird er
nicht nur langsamer, auch die Angriffs-
kraft laBt stark nach, was sich schnell
als tberaus todlich herausstellen
kann, wenn man gerade von Mon-
stern umzingelt ist. Um solche Situa-
tionen von vormeherein zu vermei-
den, solite in schoner RegelmaRigkeit

Die Crest Guardians nehmen ihren ob emnst und versuchen mit allen Mitteln,
die Wappen zu beschiitzen

ein Bett aufgesucht werden. Wéhrend
im Hotel kostbares Geld fiir die Uber-
nachtung berappt werden muB, darf
Musashi im Palast kostenlos in sei-
nem eigenen Zimmer nachtigen. Soll-
ten alle Stricke reiBen, ist es aber auch
noch moglich, sich an jedem beliebi-
gen Ort auf Knopfdruck schlafen zu
legen und so frische Kraft zu tanken.
Auch hierbei wurde wieder Wert auf
Realismus gelegt: Schléft Musashi auf
Steinboden, verliert er Hit Points,

wahrend es sich auf frischem Rasen §

schon weitaus gemditlicher tréumt.
Uberhaupt entpuppt sich der kullerdu-
gige Japanoheld schon bald als regel-
rechtes Allroundtalent: Egal, ob es
darum geht, Gegner hochzuheben,

| Wénde' zu erklimmen oder spéter
sogar einen Doppelsprung auszu- §
fithren, all diese Moves garantieren fur §

innovative Rétsel.

So bleibt wieder einmal ein
typisch durchdachtes Square-

Produkt, das trotz seines starken 1
japanischen Flairs auch westlich

orientierten Spielern viele Stun-
en spannende

R7) 4% )

| werden sich kaum beklage

i gonumgebung sind kaum Grafik
| fehler auszumachen, und auch
. die Ubersichtlichkeit geht nur
dulBerst selten verloren. Zwar ist

Unterhaltung |

gtxo-‘ Had a ':ut too much
ey iffeine, didn't you?

P ¥ 22 _E;_R m.]

beschert. Auch

nen: in der 32 Bit-gemaBen l.’oly.

es nicht besonders lustig, wenn
man gerade iiber einen Abgrund
springt und sich die Kamera just

| in diesem Moment selbstindig

um 180° dreht, jedoch beschrin-
ken sich solche Uberraschungen
gliicklicherweise auf ein Mini-
mum. Insgesamt wird man mit
Brave Fencer Musashi dank intel-
ligenter Rétseleinlagen und inno-

vativer Spielideen, wie eben der |

Moglichkeit, Gegnern die Fahig-
keiten zu stehlen, durchaus posi-
tiv iiberrascht.

sounb ..
GAMEPLAY

Dieses Spiel wird Euch
gefalien, wenn lhp ...
.. Secret of Mana (SNES. -) oder
Alundra (PSX, F6 3/98) mochtet!

y Rotzloffel! Trotz seines ziigellosen Mundwerks
ist der Held von allen hochgeachtet

=
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Xako und Mia - coole Namen fiir
zwei ebenso coole Hauptdarsteller.
Der Rest des Spiels setzt diese Tradi-
tion uneingeschrénkt fort. Wirklich
alles an Psybadek ist supercoolfunky.
Diese Coolheit setzt man wohl auch
beim Spieler varaus: Ohne groRe Vor-
reden wird man in eine kitschige 3D-
Landschaft geschubst und darf dann
in ldssiger Eigeninitiative Sinn und
Zweck des Spiels erkunden. Wir sind
ganz ehrlich: zu 100 Prozent ist uns
das bis heute nicht gelungen. Die tra-
gen Helden bewegen sich mit einer
solch unglaublichen Schwammigkeit

durch die zwar krachbunten, aber
technisch duferst mies umgesetzten
Stages, dal man schon nach kirze-
ster Zeit das Interesse an Psybadek
verliert. Quélt man sich dennoch
irgendwie in eine der vier grafisch
unterschiedlichen Welten, so vermag
dies den Spielspal’ kaum zu steigern.
Die PlayStation gibt einem noch hilf-
reiche Tips mit auf den Weg (,Uberall
verstreut findest Du Waffen. Zum Ein-
sammeln einfach driiberfahren.) und
man wird den Eindruck nicht los, dall
uns Psygnosis mit diesem hippen
Stick Software einen verspéteten
Aprilscherz  pré-
sentieren  will.
Am  besten st
noch die Musik
gelungen:  Die
Klénge passen
ausnahmsweise
mal ganz gut
zum Geschehen
und lassen
zumindest halb-
wegs so  etwas
wie  Stimmung
aufkommen. Die

Iwei Helden, die cooler nicht sein kannten. Leider haben sie trotz Vans-Lizenz
keinen sonderlich guten Stand

anderen Design-

™ Per Tastendruck lassen sich die lassigen Prota-
gonisten auch im Rear-View beobachten

Spannend, innovativ und kurzweilig:
schieBen aut herumalbernde Pinguine

Patzer werden dadurch aber in kein-
ster Weise kaschiert - zu schwerwie-
gend sind die Versdumnisse beim
Gameplay. Der fehlende Zwei-Spie-
ler-Modus, eine mittelalterliche Gra-
fik-Engine und die katastrophale
Steuerung lassen aus einer eigentlich
ganz netten Idee einen gerade mal
durchschnittlichen Titel werden. Eine
Extraportion Coolness findet |hr mit
Sicherheit nicht bei Psybadek - inve-
stiert das Celd lieber in einen Bart
Simpson-Kaugummispender. (Fabian
Déhla)
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Coole Szene: Xaka schreckt auch vor gefahrli-
chen Sprungpassagen nicht zuriick

D R nite i sire e | o ceios 4 Welten
[T A e e e Rennspiel

Hersteller: ........... Psygnosis
Entwickler: o .. oLl Psygnosis
Testmuster: .. ........ Psygnosis
Vsmffemuchung. ...... Erhaltlich

B rating

UﬂﬂlO

GRAEIRE sl
sounp ....
GAMEPLAY

Die Vogelperspektive sorgt fiir
gute Ubersicht im Ring

Vor der Ankiindigung des ganz
hervorragenden Box Champions aus
dem Hause Electronic Arts war es um
die Aussichten fir einen etwaigen
Erfolg von Victory Boxing gar nicht so
schlecht bestellt. Zwar féllt auf, daR
sich im Vergleich zum Vorgénger
nicht allzuviel getan hat - die Spiel-
barkeit wird aber dennoch einige
Fans auf den Nachfolger aufmerksam
machen. |Im Vergleich zu Victory
Boxing Teil 1 hat man es geschafft,
sich etwas vom No-Tactics-Beat'em
Up-Charme des Vorgangers zu lésen.
Wer von der ersten Runde an wie
wild um sich schldgt, landet auch im
Schwierigkeitsgrad  ,Rookie”  sehr

Boxlehrer Jackal Iehn uns im Laule einer
Boxkarriere immer wieder neue Moves

schnell auf den Brettern des Ringbo-
dens. So tastet man den Cegner am
Anfang eher schichtern ab und
macht erst dann die Deckung auf,
wenn der Gegeniber bereits durch
einen harten Blow ins Wanken gera-
ten ist. Die Steuerung stellt einen
dabei vor keine grofen Probleme
und &Rt mit je zwei Tasten zum
Schlagen und Decken jede Aktion
wunschgemal ausfuhren. Boxt lhr
Euch in der Rangliste erfolgreich nach
oben, so gbt es vom eindugigen
Lehrmeister Jackal ab und an einige
neue Moves zu erlernen, die wesent-
lich effektivere Schlagserien ermdgli-
chen.

%) next bout

=]

el

Victory Boxing 2 hdtte viel mehr
werden konnen, als ein lauwarmer
Aufgul des Originals. Doch anstatt
die langst nicht mehr zeitgemaRe
Grafik-Engine auf den neuesten
Stand zu bringen hat man lediglich
Dual Shock-Support integriert. In
manchen Punkten geht die Entwick-
lung sogar riickwarts: Wo es frither
nach jeder Runde eine saubere
Punktverteilung gab, erhalt man

Die First-Person-Perspektive ist eher
als Gag zu verstehen

inzwischen nur noch die Anzahl der
gelandeten Treffer bzw. Knockdowns.
Somit kommt das Spiel eigentlich nur
fur absolute Box-Enthusiasten in
Frage, die den ersten Teil verpaft
haben und mit den Box Champions
schon auf Du und Du sind. (Fabian
Ddéhla)

Entwickler: - .JVC Sports

Testmuster: .0.L.T. (0711/22291030)
Veroffentlichung: Erhaltlich
ca. Preis: .
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B-MOVIE
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RC STUNT COPTER
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RACING SIMULATION 2
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FIFA 99 112.95
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NHL BREAKAWAY 99
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S.CARS
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Standard Konsole mit 2 Double-
Shock Pad's ................... 269.-

DOUBLE SH

2 Motoren Technik /5.f
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=In 5 versch. Farben

- Transparent Look

= Zielgenaue Steuerung

- Super Qualitat

= zum absoluten Hammerpreis....

15 Slot Playstation
Memory Card \

Erhallich in I
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Digitaler Controller _
im Classic Design =79

Dual Shock Pad

Tasche+Pad+Memory Card 69. 95
NeGcon Pad 79,95
Cheat Catr. Mogel Modul 49,95

NINTENDU 64 INCL.

N64 + Turok
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| Entwickiung. [ I
| Finanzierung* " &

27197

! mit voller Garantie !

309.95
319.95
349.95
359.95

PSX mit Multinorm Umbau
+ PSX Cheat Catridge
PSX mit Umbau* + Cooler
+ PSX Cheat Catridge
1M Memcard + Pad + RGB

I(_ PAD PANTHER

Special Weapon
Light Gun

Die Panther Special Weapon-
Light Gun liegt Super in der Hand,
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120 Slot Playstation
Memory Card {8
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verschiedenen Farben

{805
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14.95
14.95

72 Meg Memeary Card
Lin Kabel
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SUPER MARIO 64

NINTENDO =

< N64 + Racing WheeF +F1W. GrandPrlx 449 95

2 + 2. Joypad 349.95

Banjo & Kazooie S.Berater 24.95

Game Buster (Act. Repla
Infrarot Joypad
Joypad SV-303 Interac

Joypad SV-304 Plus 49.95

Lenkrad LX4 mit Rumble F.119.95

Lenkrad Thrustmaster F1 159.95
Lenkrad V3-Racing Wheel 124.95
Lenkrad Vortex 64 SV-382 99.95

Memory Card 4meg
nory Card 8meg
er Flash (N64/GB)
Rumble Pak
Super Mario S.Berater
Ultraracer 64 SV-384
Universal Adapter
Yoshi S.Berater
Zelda S.Berater
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Andreas Binzenhfer - Philipp Noack

Angefangen hat alles damit, dal
der legendére Calypso (nicht zu ver-
wechseln mit einem &hnlich klingen-
den Eis am Stiel) einmal im Jahr das
Twisted-Metal-Turnier  veranstaltete.
Der Wettbewerb fand damals noch
hauptséchlich in Los Angeles statt
und forderte alles auf vier oder zwei
Rédern auf, sich bis zum bitteren
Ende mit High-Tech-Waffen zu bekrie-
gen. Der letzte Uberlebende durfte
sich am Ende einen beliebigen Preis
als Trophde aussuchen. Mittlerweile
sind drei Jahre ins Land gegangen,
und Singletrac, das Entwickler-Team
der ersten beiden Teile, hat sich
ebenfalls verzogen. Der dritte Teil
stammt daher auch von 989 Studios,
die Ihr unter anderem von Coolboar-
ders 3 und Rally Cross 2 kennt. Twi-
sted Metal 3 haben sie deshalb aller-
dings auch nicht neu erfunden. Es
gibt zwdlf (plus zwei versteckte) Fahr-
zeuge, jedes mit individuellen Waffen
und Specials bestickt, und man

> spielerprofil

Twisted Metal 3 richtet sich an alle, die mal schnell zwi-
schendurch etwas Strefl abbauen wollen. Wer gerne
Multi-Tap-Spiele zockt, erhilt ein solides Party-Game.

> schwierigkeit

Entfallt eigentlich beinahe. Die einzelnen Stages sind in
§ verschiedenen Schwierigkeitsstufen anwahlbar, und
. zumindest auf Easy soltte jeder recht schnell zum Ziel
kommen. Mit der wahren Flut an Codes und Pafiwiirtern
| kinnen aber auch Anfdnger hihere Levels in fortge-
& schrittenen Schwierigkeitsstufen anwahlen

¢ V¥V in;former

Rennspiel

......... 989 Studios
989 Studios
Testmuster: ...... Fun Generation

Hersteller:
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In London kann man sich besonders
lange Verfolgungsjagden liefern

o

1 Axel hat eindeutig das 1
coolste Fahrzeug

bekriegt sich nach wie vor hauptsach-

lich in speziellen Kampfarenen bis
izum bitteren Ende. Neben den ibli-
(chen Steuerungsfahigkeiten besitzt
 der Spieler dabei noch die Méglich-
keit, einen Turbo zu ziinden und
‘nattrlich jede Menge Waffen abzu-

feuern. Ein permanent geladenes

i Maschinengewehr ist freundlicher-
iweise serienméRig mit an  Bord,
‘wahrend effektivere Extras wie Missi-

les, (Napalm-)Bomben und Blitzge-

| witter meistens erst mithsam einge-
tsammelt werden mussen. Ahnlich
 wie bei einem Beat’'em Up kann man

zusétzlich Specialmoves mit

E bestimmten Steuerkreuz-Kombinatio-

nen ausfiihren. Mit etwas Geschick

lassen sich sogar Kombos auf den

Bildschirm zaubermn. Um sich den-
noch etwas von den ersten beiden
Teilen abzuheben, wurde erstmals
ein Vier-Spieler-Modus integriert, der

selbst die langweiligste Party in

. Schwung bringen soll.

Stichwort: Abklatsch

Auf den ersten Blick scheint Twi-
sted Metal 3 der erwartete Nachfol-
ger der beiden ersten Teile zu sein.
Die Crafik wurde erneut verbessert.
Nerviges Clipping gehort der Vergan-
genheit an, das Gouraud Shading
wurde deutlich besser implementiert
und auch Rauch-, Feuer- und Explosi-
ons-Effekte wirken wesentlich spekta-
kuldrer. Soundtechnisch liegt man mit
Rob Zombie und Pitchshifter nicht
gerade falsch, zumindest pafRt die
Musik relativ gut zu dieser Art von
Spiel. Die Steuerung wurde allerdings
leicht verschlechtert. Die Fahrzeuge
lassen sich einfach nicht mehr ganz
so sauber lenken wie noch im zwei-
ten Teil, und haben vor allem eine
starke Neigung zu Ubersteuern.
AuRerdem wurde unverstandlicher-
weise der Quick-Turn-Button durch
eine mehr oder weniger funktionie-
rende Handbremse ersetzt. Insge-
samt gibt es also anscheinend keinen
zwingenden Grund, die CD in die pri-
vate Sammlung aufzunehmen. Auf
den Ein-Spieler-Modus trifft dies auch
uneingeschrankt zu. Man sollte aber
keinesfalls die Mehr-Spieler-Modi ver-
gessen, mit denen sich Twisted Metal

ISSUE 36
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beste, was Twisted Metal 3 zu bieten hat

3 selbst aus dem Sumpf der Durch-
schnittsspiele zieht. Vor allem im Vier-
Spieler-Modus kommt Partylaune auf.
Selbst in den an und fur sich recht
trist designten Kampfarenen wird ein
kleinerer Teleporter plétzlich zum
Massenspektakel, und das Ab-
schieBen der Gegner macht gleich
viel mehr Spal}.

Wer bereits einen der ersten
beiden Teile, aber kein Multi-Tap
besitzt, ist mit Twisted Metal 3
schlecht beraten. Rein technisch
wurde die Fortsetzung zwar
offensichtlich verbessert, nen-
nenswerte Innovationen bietet er
aber nicht. Der Ein-Spieler-
Modus wird zudem relativ
schnell langweilig. Erst im Mehr-
Spieler-Modus kommt die richti-
ge Stimmung auf.

sounb .
GAMEPLAY

Dieses Spiel wird Euch
gefallen, wenn lhr ...
.. Vigilante 8 (PSX, FG 7/98) oder
Twisted Metal 2 (PSX, FG 1/97) mochtet!
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Je dlter man wird, desto gelasse-
ner sollte man dem Phanomen
gegentber sein, daB die Zeit ver-
geht. Wenn ich mir tberlege, dal
die Menschheit schon begeistert
sauer verdientes Kleingeld in Astero-
ids-Automaten geworfen hat, als
meine beiden Redakteure Fabian
und Daniel noch in der Planungs-
phase als unkenntliche Zellbrocken
vor sich hinwaberten, wéhrend ich
unerhorte  Protestbriefe ob  des

unbefriedigenden Endes vom zwei-
ten Star Wars-Streifen schrieb, gibt
das schon zu denken. Das Spielprin-
zip von Asteroids war und ist so ein-

Neu! In diesem Spiel-Modi muB die richtige
Balance des Seils gewahrt werden

Eigentlich heil’t es ja ,Aller guten
Dinge sind drei”. Acclaim setzt sich
Uber dieses ungeschriebene Gesetz
aber mir nichts dir nichts hinweg, und
présentiert dem Knobel-stichtigen
PlayStation-User die mittlerweile vier-
te Version des Dauerbrenners rund
um die Baby-Dinos Bub und Bob. Es
stellt sich jedoch so langsam die
fFrage, ob es da drauflen wirklich
Menschen gibt, die Bust-A-Move ein-
sam und alleine spielen. Sollte man
zu dieser Gattung gehoren, so darf
man auch jetzt wieder beherzt zugrei-
fen, bekommt man fir sein Geld
doch stattliche 321 Level voller Denk-
spiel-Spal. Anders sieht es flr Leute
aus, die lieber mit einem menschli-
chen Mitspieler heie Duelle austra-

fach (und banal?), daR selbst die
zwei Fun Generation-Mitarbeiter in
Wartestellung ihren ersten Video-
spielspal? hatten haben kénnen. Als
kleines Raumschiff werdet lhr in
Randbezike  des Universums
geschickt, in dem Asteroidenschwar-
me beseitigt werden mussen. |hr
konnt mit Schubraketen beschleuni-
gen, behaltet dann aber, wie im
Weltraum (blich, die Geschwindig-
keit solange bei, bis Ihr sie mit
Gegenschub kampensiert. Eigentlich
besteht jeder Level aus nur einem
Bildschirm, denn sobald |hr tber
den Rand hinausfliegt, erscheint lhr
wieder an der gegeniberliegenden
Ecke. Gleiches gilt auch fiir die her-
umschwirrenden  Gegner  und
Asteroiden. Die Flugeigenschaften
des Raumschiffs fihren vor allem in
ubervolkerten Levels zu purem
Chaos, da man bei kleinsten Bewe-
gungen Gefahr |duft, in die Flugbahn
der harten Gegenstédnde zu geraten.
Plotzlich auftauchende Raumschiffe,

Nett: Kreative Naturen konnen sich
eigene Level layouten

gen. Aufgrund sinnloser Special-
Moves und anderer Sperenzchen
wirkt das Geschehen auf dem geteil-
ten Bildschirm absolut hektisch. Man
verliert in  kirze-

ster Zeit den
Uberblick, und
kann sich nur in
seltenen  Féllen

erklaren, wo die
Lawine an neuen
Blasen  herkam.
Guter Wille hin -
guter Wille her, in
diesem Fall st
Taito etwas (ber
das Ziel hinausge-

it
Obligatorisch: Fiir Doofb\rnen gibt es vweder
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die gezielt auf Euch schieen, sind

ein  weiteres Ubel, allerdings
bekommt man permanent Extrawaf-
fen und hat einen Schutzschirm, der
sich fiir einen kurzen Augenblick per
Knopfdruck aktivieren l&Rt. Die weni-
gen Hintergrundgrafiken, das alt-
backene Spielprinzip und das Origi-
nal-Asteroids als Zugabe sind etwas
wenig, selbst fir Nostalgiker. Auch
der Zwei-Spieler-Modus beinhaltet
keinen besonderen Motivations-
schub. Unterm Strich wére dem
Spiel ein Ehrenplatz auf einer Low
Price-Compilation gut zu Gesicht
gestanden, fur ein Vollpreisprodukt
ist die Leistung, die man fur sein
Geld bekommt, doch sehr gering.
(Gotz Schmiedehausen)

LLILAR]

‘»-i

Spieler:

Level:

Entwickler:
Testmuster:

e« s . WActivision
...... Fun Generation
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Spiels hat sich mit Sicherheit keinen
Innovationsbonus verdient. Halbgare
Spiel-Modi (Ihr maft zwei Blasen-
trauben im Gleichgewicht halten)

ellenlange Erlauterungen zum Spielablauf

und wiederum recht quékige Sounds
vergdllen einem groRe Teile des
Games. Gerade auf der PlayStation
solite nun das Limit erreicht sein.

schossen.  Auch
der ,Rest” des

V Der Zwei-Spieler-Modus wmﬁ durch unnétige ,Special-Moves” und storende
Dual Shock-Effekte in ein hektisches Action-Inferno verwandelt

i ST T s 01 o

Warum man nicht den kurzweiligen
Vier-Spieler-Modus der Nintendo 64-
Fassung Ubernommen hat (Test in
der néchsten Fun Generation), wis-
sen wohl nur die Entwickler selbst.
Bleibt nur ein Fazit: Bust-A-Move-4
kann nicht an die Qualititen des
genialen Vorgéngers anknipfen und
bekommt deshalb einen Wertungs-
abzug zu spiren. Nur Solo-Spieler
und notorische Fans der Knuddel-
Drachen sollten einen Blick riskieren.
(Fabian Déhla)

V¥ in;former

Hersteller; o=i. s o el Acclaim

Testmuster: ... .- ... ... Acclaim
Veroffentlichung: .
ca. Preis:
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PLAYSTATION

| - Gunter there may be a better
= . way than this.

Z'w(hen den Mlssmnen \wd dlE Handlung
vorangetrieben

Holger GisBmann - Gtz Schmiedehausen

Als ,6des Fallenstellen” wurde in
Ausgabe 2/97 der Vorgénger dieses
Games vorgestellt, denn

y Tecmos(devils) Deception wartete

zwar mit einer vollig neuen Spielidee,

nicht aber mit dem nétigen Spielspald

auf, um die PlayStation-Jiinger in sei-

nen Bann zu ziehen. Knapp zwei

Jahre spater nimmt man also einen

neuen Anlauf und wartet mit einer

ungewshnlichen  Hintergrundstory

auf: Wesen aus dem All, die sog.

Timenoids, kamen den ach so unter-

entwickelten Menschen in ihrer dun-

kelsten Stunde zu Hilfe und gaben F Neue Fallen kosten Geld‘das man sich wihrend den Missionen

deren technologischer Entwicklung veriienen kanr

den notwendigen Schub. Die Time- ' —

noids sind unsterblich, aber auch | Waffen, sondern nur mit Fallen aus- B che Raume, unc versucht, die Gegner
nicht im Stande Nachkommen zu [ gestattet. Davon stehen ihr drei ver- 8 in die eigens gelegten Fallen z T kum"e,mmﬂmpwm
erzeugen, weshalb sie Menschen zu J§ schiedene Varianten zur Verfiigung: B locken. Das ist nicht allzu schwer, einer Zeichnung aus der Grundschule
treuen Untertanen umerziehen mis- | Wand-, Boden- und Deckenversio- @ denn offe hat man ‘

sen. Eine dieser Marionetten ist Mil- | nen, die Ihr per Knopfdruck zu einem 8 Compute en ¢ Q von V Fallen herzustellen, retten den
lennia, die den Auftrag erhalten hat, l glinstigen Zeitpunkt auslésen konnt. § Feldbusch einverleibt, sprich, || Titel vor dem totalen Absturz.
alle Menschen, die in das Timenoid- | Zuvor wollen die kleinen Biester aber B len imn d > _' Ansonsten hétte dieses in Bezug
Schlof3 einzudringen versuchen, zu J plaziert werden, was vollig streRfrei = herein. Sitzt man am Anfan; W auf Gameplay und Technik

Wird der Gegner erwisch
Nahperspektive ein

toten. Dazu wird sie aber nicht mit @ (also nicht in Echtzeit) im Options-  gebannt vor dem heimischen Moni- @ durchschnittliche Spiel noch tie-
mend vor sich geht. Besonders effek- ) omm puttputtputt” und freut B fere Wertungen eingeheimst. Fiir
[ 2 spielerprofil tiv sind Fallenkombinationen, die ~ sich iiber jede funktionierende Falle, |l ein bis zwei Stunden mag es ja

ST 2 : nicht nur sehr hen, ern = so s richtige Plazieren dersel- M ein ktabler Zock sein,
Kagero Deception st nuretwes fi Leute, die es abso- MRS sehr viel abziehen, sondemn = s das richtige Plazieren ders ganz respe c

(ut icht lassen Kinnen, anderen die immer gleiche | CISANEITICS IS A e ben schnell zur Routine, zumal sich @ keinesfalls aber fiir mehr. Nur

Grube zu graben, und zu sehen, wie die Trottel auf die | SS¥elgl{e1EINVE=IaTyNat- M. TS| A =0 <12 > die Rdume in den ersten 15 Missio- @ wer den ersten Teil kennt und

immer gleiche Art hineinstolgern.  Konto scheffeln, mit denen Ihr ne nen auch nicht &ndern. Wie fernge- @ mag kann bedenkenlos zugrei-
>5ChWiEl‘ingit gefahrlichere Fiesheiten entwickeln euert deponiert man die immer @ fen. Ansonsten ist griindliches

- : S L konnt. Nach jeder Mission kommt e gleichen Fallen an den immer glei- @l Anspielen Pflicht.

Die Gegner sind bestenfalls so intelligent wie ein Biischel | o : = 3 ’ =

TR T T e s e el Kciner Abspann, der den vollig unin- @ chen Stellen, und die Idioten von

keitsgrad. teressanten, daflir aber nicht linearen [l Computergegnern  stolpern  immer
| Handlungsfaden weiterspinnt. Des W aufs Neue rein - toll. Da bietet selbst
ofteren verirren sich ndmlich unschul- @ die 8 Stunden-FlieBbandschicht bei
 dige Zivilisten in das SchloB, deren [ AEG mehr Abwechslung.
Uberleben aber den weiteren Verlauf £
 der Hintergrundgeschichte entschei- Wem es SpalR macht, stunden-
 det. lang dieselben Spielschritte wie
automatisch zu wiederholen, der
..das Fallenstellen  liegt hier richtig. Alle anderen
Wir haben es vor knapp zwei Jah- |§ brechen das Game nach spiite-
| ren dem Vorgénger attestiert, und § stens drei Stunden ab, um die CD
kénnen auch dem Nachfolger kein M als Tiirstopper, Unterlage fiir
besseres Zeugnis ausstellen. Kagero | wackelnde Tische oder sonstige
Deception |1 leidet unter den selben | sinnvolle Zwecke zu verwenden. Dieses Spiel wird Euch
Mankos wie sein Prequel. Man | Einzig der nicht-lineare Spielver- gefallen, wenn Ihr ...

| schiappt durch grafisch durchschnittli- § lauf, sowie die Moglichkeit, neue = :i:ﬂ:

V¥ in;former

aval L e, Entfallt

Testmuster: . . .ACME (0221,2408800)
Veréifentllchung: ..... US-IMPORT
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11.11.1998. Hochberg. Max-
Planck-Strale 13. 10:21 Uhr.

Tomb Raider Il The Adventures of
Lara Croft - Klappe, die Erste.

Nachdem sich Binzi und Philipp
mit genligend Fertiggerichten (einmal
Wagner, immer Wagner!), Flissigkeit
(sieben Kasten Becks) und Pampers
(man will ja nicht aufstehen muissen,
wenn's spannend wird) eingeschlos-
sen hatten, ward der Grundstein fiir
dieses etwas andere Review gelegt
Horen wir mal rein:

P(hilipp): Aha, man beginnt in

Indien...

B(inzi): LINKS, LINKS, LINKS!!

Lara wird spektakuldr von spitzen Sta
cheln aufgespielt.

P: ...gleich noch mal!

B: Na also, man kann da gleich
nach links gehen! ...

Binzi wird von einem Stein tberrollt.

B: ..willst Du das wirklich schrei:
ben?

P: Hehe

Etwas weiter unten.

B: He, ist das ein Speicherpunkt
wie im ersten Tomb Raider?

P: Es existieren also wieder Spei-
cherkristalle, Core Design hat
sich wohl fiir einen Kompromif3
entschieden...

B: ..fiir jeden Kristall den man
einsammelt, darf man einma
speichern.

B: Es regnet.
P: Stimmt, die Optik ist schon cool,

wenn ich mir den Baum hier so

anschaue.

B: Im Sumpf zieht's mir den Atem
ab, also hab ich dort wohl keine
Chance durchzukommen...Aber
am Rand kann man entlang
gehen.

Der Soundeffekt eines Secrets ertént

B: Hast du das gehdrt?

P: Jap, es gibt also wieder Secrets,
warum auch nicht, ist doch ein
toller Ansporn, alles vom Spiel
zu sehen.

Hier blenden wir erst einmal aus
und unterbrechen fir eine kurze”

Verbraucherinformation...

Alle guten Dinger sind
zwel

Dieses Mal steht Lara Croft (oder
doch eher Core Design) einer gréiRe-
ren, kritischeren Masse gegeniiber,
als je zuvor. Der erste Teil wurde allei-
ne aufgrund dessen bekannt, daR er
einen der ersten echten 3D-Titel dar-
stellte. Die bis dato einzigartige Third-
Person-Perspektive lieR elementaren
Bewegungsabldufen wie Rennen,
Springen und Klettern eine géanzlich

neue Bedeutung zukommen. Dabei

hat sich auch niemand so richtig tiber
die intelligente, selbstbewuBte und
vor allem dberaus erotische Haupt-

gﬁr?iji .

Mit dem Buggy kann Lara weit
entfernte Plattformen erreichen

Selbst beim Kriechen kann Lara noch E 1
Gegenstande einsammeln j

Der dritte Teil wirkt
insgesamt etwas dunkler

e & 3

Der
Freiheit entgegen

Laras Turnhalle wurde um
\ einige Gerdte erweitert

=]
#

. ¥ e
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0b mit der groBen Satellitenschiissel Kontakt mit
AuBerirdischen ommen wurde?

darstellerin emp deren makello-
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> iﬁ;fnrmer

sen Ricken man beinahe ununter-
brochen anstarren konnte. Der zweite

M Teil wurde in vielerlei Hinsicht verbes-
rt. Eidos legte etwas mehr Wert auf

die kiinstliche Intelligenz der Compu-
tergegner, die Heldin durfte den Spie-
ler mit neuen Moves etwas naher an
den Bildschirm locken und sich sogar
mit einigen Fahrzeugen austoben.
AuBerdem gab es auf zwei CDs eine

_ sagenhafte Auswahl an neuen Ort-
iten und FMV-Sequenzen zu
bestaunen. Dennoch hatte man mit
altbekannten Problemen zu kdmpfen,
fB der immer gleichen Optik. | 1 & o

- Level waren beinahe SRS

.sn-

Tomb Raider

Lara Croft kam gerade von einem Jagdausflug in den
Himalayas zuriick. mit einem drei Meter Yeti im Gepéck,
und suchte nach einer neuen Herausforderung. Sie
wird von einer Frau namens Jacqueline Natla kontak-
tiert, die Lara davon iiberzeugt. ein mysteridses Arte-
fakt im Grab von Qualopec in Peru zu suchen. Ohne
lange nachzudenken, begibt sie sich sofort nach Peru.
Nachdem einige Wilfe dort ihren Fiihrer anfallen und
titen, beschlieft sie, alleine in das Grab zu gehen. Den
Rest erfahrt man im eigentlichen Spiel...

aus quadratischen Blocken
mmengebastelt und konnten
ervorragend als Musterbeispiel fir
nervige Clipping-Effekte miBbraucht
werden. Viel problematischer wirkte &
aber der etwas monotone Spiel-
ablauf. Wo ist der Schalter? Was
bewirkt er? Welchen Stein
muf ich verschieben?
Wo ist der passende
8 Schliissel versteckt?
Und wo zum Teufel
bin ich hier? Alles
nur, um im nach-
sten Level vor
deil 8- th
selben

'RAII’““R

Spielanieitung

£ 4

b 4
fed *
o w& cpos

i
i,

Die Plots der beiden letzten Teile:

Tomb Raider Il

Wer sich den sagenumworbenen Dolch des Xian. der
einst einem Drachen direkt ins Herz gerammt wurde,
in den eigenen Kdrper stofit, wird die Macht des Dra-
chen erhalten. Ein tibetanischer Manch gibt Lara den
Tip. in der chinesischen Mauer zu suchen und vergiftet
sich gleich darauf selbst. Die Suche nach dem Dolch
fiihrt Lara zunéchst auf ein gesunkenes Schiff und spa-
ter in das tibetanische Hochland...

TOMB
RAIDERII

EARA CROIT

-y = €iDos

PIayStanon.M

Problemen zu stehen. Bleibt noch die
Frage, welche Verbesserungen der
dritte Teil bietet. Zundchst einmal
wurden Lara zusétzliche Moves spen-
diert. Voyeuristisch veranlagte Spieler
durfen sich schon einmal auf eine
kriechende Traumfrau freuen, die
einige Raume nur noch auf allen Vie-
ren erreichen kann und sich ab und
an vor einem Gegner unter einer &
Felsplatte versteckt. AuBerdem wur- §
den auch ihre bergsteigerischen
Fahigkeiten erweitert. Sie kann sich
jetzt wie ein Affe an Geriisten oder
Netzen, die sich tber ihr befinden,
entlanghangeln, um so bspw. auf ent-
fernte Plattformen zu gelangen. Der
eindeutig sinnvollste Move ist aller-
dings einer, den nicht einmal unser
Redaktionsaffe im realen Leben au

fuhren kann. Auf Knopfdruck kann
Fraulein Croft neuerdings fur kurze
Zeit einen ordentlichen Spurt einle-
gen, der es ihr erlaubt, vor Widersa-
chern und anderen Gefahren zu
fliichten. Der Hauptvorteil der ausge-
bauten Steuerung liegt also darin,

| daR man sich wesentlich realistischer

durch die virtuelle Welt bewegen
kann. Was wiederum den Level-Desi-
gnemn die Méglichkeit eroffnete, eine
Umgebung zu bauen, die nicht lange
wie ein kinstlich erschaffener Hinder-
nis-Parcour wirkt, sondern eher wie
ein Abenteuerspielplatz  fir die §
erwachsene Hobby-Amazone.

i Lara renntl

Naturlich wére der dritte Teil auch
ohne die malgebliche Verbesserung

b der Grafik-Engine ein wiirdiger Nach-
b folger.
§ Design hat in diesem Bereich gute
- Arbeit geleistet.
f Grund auf anders

Routine wurde zwar leider nicht fur

Doch keine Sorge, Core

Eine wirklich von |
implementierte |
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The Girls Of Tomb Raider

Die erste fleischgewordene Lara war sicherlich eine von
vielen Messehostessen, die dazu angeheuert wurden,
die damals noch relativ unbekannte Heldin zu verkor-
pern. Eidos merkte jedoch recht schnell, daf ein offiziel-
les Lara-Girl durchaus eine Extra-Promotion hedeuten
kénnte, und so war es dann auch. Rhona Mitra, ehemals
flachbriistige Erotikfilmdarstellerin, die dank Papas
Kenntnissen der plastischen Chirugie zum Busenwunder
mutierte, zwéngte ihren halbsynthetischen Astralleib in
die Gaderobe der virtuellen lkone. Leider hatte Frau Mitra
ein paar wirklich befremdiiche Anwandlungen: Bspw.
betrieb sie das von Robert DeNiro bekannt gemachte
Method Acting so weit, daft sie schlieflich selbst daran
glaubte, Lara Croft zu sein. Ahnlich wie Bela .Dracula”
Lugosi. der sich am Schluf fiir einen Blutsauger hielt.
hatte der sprechende Kleiderstander plotzlich Star-
alliiren, einen Plattenvertrag mit Eurythmics-Master-
mind Dave Stewart und zickte auf den Messen in USA und
England solange rum, his sie a) von einer stehenden
Harley Davidson auf die Luxusfresse fiel. und dann wut-
schnaubend von dannen polterte, und b) bis ihre Brit-
chengebern von Eidos so von ihr angepiBt waren. dafl sie
schlieBlich .ent-Lara-riesiert” wurde.

Relativ unauffallig und wenig ausfiillend war der Auftritt
des Models Vanessa Demouy. Auch sie hielt sich fiir eine
Sangerin, liel vor der Kamera alle Hiillen fallen und
wurde von Eidos niemals als legitime Lara anerkannt.
Mittlerweile hat sich Eidos darauf besonnen, dafl die
lebenserfahrene Heldin Lara Croft nicht unbedingt von
einem friihreifen Hiipfer personifiziert werden sollte und
verpflichtete Nell McAndrews. Die soll schon jenseits der
25 sein, sieht aber extrem lecker aus und hat genauso-
L wenig wie die anderen zwei Girlies nur den Hauch einer
Chance. als Lara-Schauspielerin fiir den

Kinofilm in Frage zu kommen. Hol-
lywood munkelt dher Demi (Bitte
nicht!) Moore, ebenso heifl wird

Sandra (No fuxxin' way!) ; !
Bullock gehandett. 7

LY
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Die Licht- und Schatteneffekte wurden
deutlich verbessert
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das neueste Lara Abenteuer Fk

in Angriff genommen, den-

noch hat sich das verant-

¢ wortliche Team alle Miihe

L gegeben, aus der Alte
alles  Menschenmt
 herauszukitzeln. Es

' System
einige realistische Effekte wie

k  Lagerfeuer, Pistolenrauch oder kalten
' Ebenso hat &

Atem  ermogli
man die Wassertexturen in
Bezug auf Transparenz und Fliis-

sigkeit verbessert. Die mensch-

lichen Kontrahenten der einzi- &

igen virtuellen ,femme fatale”
" bewegen-sich inzwischen weit-
taus realistischer, als das noch im
ersten Tomb Raider der Fall war.
Ein wesentlicher Bestandteil der
beiden Vorgdnger sind immer
die einzelnen, mit viel Liebe
tzum Detail gestalteten Level

eue Pfade begeben. Frei nach der

vise ,weg von der Linearitat, hin zu §

‘einem  spielergesteuerten  Ablauf”
wurden die vorhandenen 21 Runden

n funf Regionen gruppiert: Indien

Pazifik und die Antarktis. Indien bildet
| dabei immer die Einstiegs-, und die

. automatisch vom Geschehen

dazwischen muB sich der Spieler fiir

eine Reihenfolge entscheiden, in der
er die Gegenden bewaltigen will. Eine
wichtige Anderung wurde auch in
Bezug auf das System zur Abspeiche-
rung vorgenommen: lhr findet unter-
wegs Speicherkristalle, wie aus dem
ersten Teil bekannt. Man ist jedoch
nicht gezwungen, genau am Fundo

beliebigen Punkt in den Abschnitten
den Spielstand festhalten, dafiir ver-
liert man einen Kristall. Core hat sich
zu dieser Variante entschlossen, da
sich nach dem Release des zweiten
Tomb Raider viele Kunden beschwert
hatten, dal} das Spiel dadurch viel zu
leicht geraten sei. Wir haben es also

8 mit einem echten Kompromif} zu
gewesen. Hier hat man sich auf |

tun: Man kann zwar genau dort spei-

f chern, wo man will, jedoch nicht

sooft man willl' Laras Haus wurde

f nattirlich ein weiteres Mal integriert,
H einen

innovativeren  Trainingslevel
gibt es wohl nicht. Nattrlich hat man

neue Ubungen eingebaut, schlieflich -
wollen die neu erlemten Fahigkeiten §

ja auch ausprobiert werden. Die Gar-

derobe unserer Protagonistin wurde
ebenfalls erweitert, neben ihrem klas-
sischen ,Indiana Jones for Women*-
Outfit trégt sie nun je nach Stage ein
Catwoman-artiges Ganzkérperdress,
eine militérische Tarnhose mit pas-
sendem Top oder einen wintertaugli-
chen Schneeanzug. Da die unter-

& schiedlichen Vehikel im zweiten Teil
zu sichern, sondern kann an einem &%

gut angekommen sind, hat man sich
entschlossen, weitere fur den dritten
zu entwerfen. Herausgekommen
sind z.B. ein Kajak und ein vierradriger

B Gelandebuggy. Im Gegensatz zum §

Vorganger wirken die Fahrzeuge nicht
mehr ganz so aufgesetzt, man merkt §
den Levels an, daR sie fur den

§ Gebrauch eines Vehikels ausgelegt §
8 wurden.

8 zuriick zu unserem Testlabor (lhr §
B Wit schon, Max-Planck-Str. und so!)

Vollig  erschopft
beenden

und glacklich
die beiden Redakteure

" ihren Marathon-Test:

8 P(hilipp): Ok, wie gefdllt Dir denn §

nun das neue Tomb Raider?
wurde ja
o ;"_
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Die , Affenschaukel” ist ein niitzlicher Move, um an entfernte
Plattformen zu gelangen

B: Auch die Soundkulisse klingt
etwas atmosphdrischer als das
noch im Vorgdnger der Fall war.
Vogel zwitschern, Wasser plét-
schert und die Sonne scheint!

. P: Es war zwar keine leichte Auf- &

gabe, aber Core hat es dennoch
geschafft, die hohen Erwartun-
gen an die Aufmachung zu

| lbertreffen.
| B: Die bewdhrte Steuerung wurde

zum Glick beibehalten und |
sogar um einige neue Moves

erweitert.

- ke 4;., - ] ‘ A E i =
Pt In der Wiiste Nevadas wimmelt es nur so von
Schlangen und Aasgeiern

dann doch einiges verbessert.
Die Grafik wirkt ganz allgemein
runder, fliissiger, einfach ausge-
reifter.

P: Das Clipping wurde auf ein
Minimum reduziert und das
Blickfeld scheint noch gréBer
geworden zu sein.

gar nicht genug kriegen! Wer

allerdings in den anderen Teilen

damit unzufrieden war, wird
auch in Tomb Raider 3 fluchen.
B: Aufgrund der verbesserten

Bewegungsmdéglichkeiten und

der komplexeren virtuellen Geo-

graphie, wurde der Level-Auf-
bau zu einer architektonischen
. Herausforderung.

P: Zum ersten Mal haben sich die
Entwickler  erfolgreich  von
einem reinen Hindernis-Parcour
lésen und sich der Simulation
einer realen Welt anndhern
kénnen.

spielerprofil
Jeder. der gerne mal ein etwas actionlastigeres Adventu-
re-Game in einer echten 3D-Umgebung mit einer atem-
beraubenden Hauptfigur erleben machte, darf zugreifen.
Die Rétsel-Dichte ist zwar nicht allzu hoch. dennoch soll-
te man an manchen Stellen ein wenig Geduld mitbringen.

> schwierigkeit

" Aufgrund des Speichersystems irgendwo zwischen Tomb
* Raider | und II. Zwar kann man nach besonders schwie-
rigen Passagen direkt abspeichern, aber aufgrund der
begrenzten Anzahl der Kristalle wurde leider ein rein
prophylaktisches Sichern (wie in Teil Zwei), von Core
unterbunden.

B: Die verzweigte
Storyline  tréigt
natiirlich auch
ihren Teil zur

" Atmosphdre bei.

V¥ in;former

Horsteller: .. 5. oo s iia i Eidos

Ablauf der Handlung zu beein-
flussen, Idft einen die eigentli-
che Linearitdt des Spiels verges-
sen.

P: AuBerdem erhdht diese Wahl-
mdglichkeit die Langzeitmotiva-
méglichen erforschen

wird.

Wege

iy ey vt

P P: Gerade vom Kriechen kann ich ;

i Die Méglichkeit, |
" den chronologischen |

tion, da der echte Fan alle sechs '

W
Wl [ - B i
ie verbesserte Grafik duBert sich z.B.

D in Transparenzeffekten
wie diesem Wasserfall

B: Einziger = Wehrmutstropfen
bleibt (iberraschenderweise die
neue Unfreiheit beim Abspei-
chern. Im Endeffekt bedeutet
das fiir mich einen Riickschritt

zum ersten Teil.

" P: Stimmt, die logische Konse-

quenz ist, dal man nervige Pas-

a4
ﬁ sagen mehrmals wiederholen
erfiillen, wenn nicht gar zu

muB, da man nicht beliebig oft
saven kann.

| B: Noch'n Bier?
- P: Lieber gleich zwei!

Wer nicht will, der hat schon
mal, wer noch nicht hat, der will

+ bestimmt, und manchmal kom-

men sie wieder. Noch Fragen, §
Hauser? Ja, Kienzle! Tomb Raider
3 ist die erwartet geniale Fortset-
zung der Kultserie. Treue Fans
erwarten rundum aufgebohrte §
Zusatzwelten, Neueinsteiger
(Hallo? Wo wart lhr die letzten
| Jahre?) legen das Heft jetzt am
besten beiseite und
sofort in den nichsten Software-
Laden.

BRI . e
BOUNB ot iaiaean oo
GAMEPLAY .....cvvvvvvnnnnnnd

rennen

Dieses Spiel wird Euch
gefallen, wenn lhp ...

... Tomh Raider (PSX. FG 12/96) oder
Tomb Raider 2 (PSX FG 12/97) mochtet!




schalten, weigern sich ' Fro

scheinwerfer weiterhin zu funktionie-
ren. Nachdem das Abblendlicht lang-
sam wieder den Weg vor mir erhellt,
kann ich gerade noch die Klippe
erkennen. Zu spat, ich stirze ab.
.Spiel beendet” heifit es auf dem
Bildschirm und ich weiB, ich darf
noch einmal ganz von vorne begin-
nen. Tja, das kommt davon, wenn
man glaubt, im Dunkeln auf einer
unbekannten Strecke Vollgas fahren
zu mussen. Die Rede ist von C3
Racing, Infogrames' neuestem Renn-
spiel fur die PlayStation. Bei einem
reinrassigen Arcade-Spiel wie diesem
féllt der Einstieg nicht allzu kompli-
ziert aus. Man setzt sich in eines der
beiden von Anfang an zur Verfiigung
stehenden Autos, und brettert

zunéchst durch die Wiiste von Afrika.
Einige Blechschaden und Siege spé-

> spielerprofil

Wer ein leicht iiberdurchschnittliches Spiel fiir ein, zwei
schnelle Runden sucht, ist bestens bedient. Leider ist der
Spall schnell ausgereizt. sprich. man soltte sich die Inve-
stition von 100.- DM lieber doch zweimal iiberlegen.

> schwierigkeit

Dank der Maglichkeit, vor wirklich jedem Rennen
abspeichern zu konnen, ist C3 Racing im Notfall mit
etwas Geduld auf jeden Fall zu packen. Auch Einsteiger
sollten keine grofieren Probleme haben. ein analoger
Controller vorausgesetzt.

V¥V in;former

.30 Strecken

A e Rennsplel
Hersteller: .......... Infogrames
Entwickler: ..........! Eut=chnyx
Testmuster: ......... Infogrames
Veroffentlichung: ...... Dezember

izeug  (Ubersetzung,

+0.0km

geot und Renault. Gefahren wird in

binsgesamt zehn verschiedenen Lan-
fdern, darunter Peru, Amerika, China,

'England und ltalien. Da sich jedes
leinzelne Land wiederum in drei
Strecken  unterteilt, stehen also
fsumma summarum 30 Strecken zur
\Werfigung. Verschiedene Strecken-
tbelage und Witterungsbedingungen
sollen dabei fur die notige Abwechs-

lung sorgen. Vor jedemn Rennen darf

man einige Verdnderungen am Fahr-
Aufhdngung,
‘Bremskraft) vornehmen und deren

?Auswirkung auf einer speziellen Test-

strecke ausprobieren. Wer will, kann

| selbstversténdlich auch an einer der
insgesamt vier Meisterschaften teil-

nehmen. Eine Saison geht je nach

 Schwierigkeitsgrad  ber  funf oder
tzehn Runden. Gestartet wird nach

der jeweiligen Plazierung des letzten

0:20:04 1 i

Beim Driften wirbelt der Wagen sogar !
Staubwolken auf

g ter darf man bereits auf einen etwas
tgroReren Fuhrpark zuriickgreifen. Im
fwesentlichen handelt es sich dabei
fum Wagen der Marken Nissan, Peu-

Laufs, Dem Sieger winken neben der
Starterlaubnis fuir die nachste Klasse
zusétzlich einige Extra-Autos. Via Split-
screen-Modus kann man' natiirlich
auch gegeneinander antreten und
erfreulicherweise sogar die zusatzli-
chen Kurse erspielen,

B4-Wertung ‘
Schade eigentlich fur Infogrames,
dal man sich ein derartig schlechtes
Release-Date  ausgesucht  hat.
Wahrend sich unter den meisten
Weihnachtsbdumen  wohl  eher
hibsch verpackte Colin McRae-, Toca
2- und Formel 1 '98-Packungen tum-
meln.darften, wird es C3 Racing recht
schwer haben, die breite Masse fiir
sich zu begeistern. Dabei hat man
eigentlich eine sehr brauchbare Gra-
fik-Engine auf die Beine gestellt, die
endlich mal wieder etwas Abwechs-
lung ins Rennspiel-Genre bringt. Von
Pop-Up-Effekt und Clipping keine
Spur, und auch die Spiel-Geschwin-
digkeit 18Rt sich durchaus sehen. Rein

Im Zwei-Spieler-Modus sind die Gegner leider
dem Ratstift zum Opfer gefallen

. unterschiedlichen
. kaum bemerkbar, und auch die ver-
. schiedenen . Witterungsbedingungen
| haben lediglich einen netten  opti-

. soliden
- schendurch gesucht hat, diirfte
- mit C3 Racing recht gut beraten
 sein. Die Steuerung ist zwar nicht

Bei Nachtfahrten kann man nach Belieben
auf- und abblenden
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steuerungstechnisch wird sicherlich
niemand mehr so richtig vom Hocker
gerissen. Die Fahrzeuge lassen sich
zwar sehr verninftig dber die
Strecken bewegen, anspruchsvollere
Ausweich- und Lenkmandver sucht
man aber leider vergeblich. Trotz der
vielen wirklich abwechslungsreichen
Strecken liegt das Hauptmanko ein-
deutig in der fehlenden Langzeitroti-1a
vation. Im Endeffekt machen sich die
Fahrbahnbeldge

schen Effekt. Wer erst einmal alle
Rennen gewonnen hat, durfte nur
schwer einen Grund finden, weiterzu-

. spielen.

Wer schon lange nach einem
Rennspiel fiir zwi-

unbedingt realistisch, aber den-
noch sehr gut zu kontrollieren.
Auch technisch kann sich C3
Racing ohne weiteres mit Kon-
kurrenz-Produkten messen las-
sen. Wenn allerdings erst einmal
alle versteckten Strecken und
Fahrzeuge erspielt sind, geht die
Langzeitmotivation schnell verio-
ren und die CD wird zu einem
weiteren Staubfanger in der hei-
mischen Spielesammlung.

GAMEPLAY .

Dieses Spiel wird Euch
gefallen, wenn lhr ...
.. Moto Racer 2 (PSX. FG 11/98) oder
Newman Haas Racing (PSX, FG 4/98) mochtet!




TIP DER REDAKTION: WEIHNACHTSGELD EXPORTIEREN!

Y ol Y
IMIDORTANTY

DEALER

ol Al

-~
PlayStation

PockelSiation (PDA ;p} 9, 90

Video-CD Adapter incl. RGB-Kabel. 229, 90 i
Aicade Joyboard (Namco)...
Confroller (Sory) schwarz, weid
Controller Duat-Shock (Sony) gra

Confrollier DualShock (Sony) gnin, blau...........69.90
Controller Digi-Dual-Shock (Hor) bicxujgmn,klcr‘.d'?}?(]
Conholler “Beatmania”...
Contoler NeGeon (grau, sc
Contoller JogCon (Namco).....
CD-Case+Mickey's Wid Adv. oder Hermules 41990
CD-Case + Crash Il od, V-Raly od. Toca........49,.90
Guncon. 89,90
Memory Card 1MEG (EXONY).
Memory Cad 1MEG (Sony)....
Muti Tap (Mehrspieler-Adapter).
Link-Kabel (verbindet 2 PlayStafions).
RGB-Kabel+Stereo-Audio-Out+Video-Out
RGB Umschalbox  (4-Fach).

Confroller-erlangerungskabe

Xploder (CheatCarfige).... e
Umbau (jo/us) in Vevbmdung mit Software:...

Abes Exodus (3D-Adventure 2.Tei
ACM 1918 (FightSim)....
Apocalypse  (3D-Shootk
Al - The Heartiess (Jump 'n Run).
Aianfis  (Adventure)...........
Azure Dreams (Rollenspiel)..
B-Movie (Shooter).....uuummmn

12,

NEOGEO@OCKET

Breath of Fire 3 (Rolenspie)
Bregandine us (RPG)............ ;
Breaih of Fre 3 Hd.Ed. (Drachen 15cm/Pin.)139.90
Bust-a-Groove  (DANCe-ACHON).......uuwiiinsiinnnn 89,90
Clock Tower I Us (AQventure).....c..iu.mn 129,90
Colony Wars:Vengance (Space Combadit)......99.90
Croc 2 (Jump'n Run).... RS
Crash' Bandicoot i [EDAdvenMe]
Cool Boarders 3 (Snowboard-Action
C&C Il + Gegenschiag (Shategy)
Fia 99 (Spor)...
Fluic/Depth (MMAdverrrure]
Flottenmandver  (Strategy)....
Formel 1 '98 (Roce)] + Link-Kabel .
Future Cop LAPD 2100 (Action)
G-Daiius  (Shootex).......c..uuminn
Ghost in the Shell (3D-Shooter).
Gian Tuismo (3D Race).........
Grond Stream Saga us (Rollenspiel).
Guity Gear us (AcHon)......
Heart of Darkness (Adventure).
Kogero us [STrUTegv—AdverTrureJ
Kafia  us (Rolenspiel)....

***NINTENDO

NBA Hangfime, W.G Eishockey, BiasiConps.. je 49,90
- Pole POSKION {ROCO: 51 ...iivcictisimis i missimtssimsiesn

8990

Zed0 64 (Acventuel..
Shaer Pock incl. Memory ...
Memory Cad...

Ao

Paystaion

Confroler DualShock (Sony) schwarz, weil ..6990

28 - 0 -_“—
Lunar: the Siverstar us Mﬂr

Medievi (30-Advenfure)...

i,

Onignal Zppo* wih Cigareflecase..........299.00
Chronograph™.599.- (*iid. auf 1000 Stck wetwei)
Basebalcaps....52.90 Tshits.....39,90 Prs...19.90
Music  (Musik-Eclitor).
NHL 99 (Eishockey)
Nink  (Acventure.....
ODT. (Action-Rollenspiel)
Parasite Eve us (Ao\zenwe (Sept)
RTypes (Shooter).... ;
Resdent Bvl DC us [DUOI Shork

Rogue Tip us (Strategie)......
Saga Frontier us (Rolle

Sheetfighter Collect :
Takes of Desfiny us (Rl

Theme Hospitdl (Simuiaid
Thundexforce 5 us (Shoote
Toca 2 (fourenwagenien ;
Tomb Raider ll (3D-Adventure).
Unholy War (Shategy-Beatem up).
Wid Arms: (Rolenspied)...
Xenogears us [RO‘BFWH

*&?A AN | ME VHS-VIDEO

Arniioge Il Vol 1
Batte Ange Alla ( e
Bubldlegum Gises 14 (Ol
Countdown Stoies VoL1-2 (O
Devi Huner Yohko 12 (Om)....
Ghost in the Shel (cf)...

Gun Smih Cats Chagler 1-3 (Om)
tiy Cat (OmU)....
MDGeit Vol1-2 (Ol
Moldver Vol1-3 (ct)....

Infos & Prelsllsten auch per computergesteuertem Faxpoolabruf (0221-240 05 33 - anrufen und gewiinschte
Preisliste anfordern - wird dann zugefaxt!) oder per frankierten DIN A5-Riickumschlag!

Ab sofort liefen wir versandkostenfrei zzgl. 3DM NN-Gebiihr

Bestelungen unter DM 50 werden mit 10 DM Versandpauschale berechnet

Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den entstandenen Lieferkosten von DM 30,- berechnet. Druckfehler, Irrtiimer und Preis&nderungen

sind vorbehalten. Es wird keine Haftung flr Inkompatibilitit iibernommen. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch

ausgeschk)ssen Defekte Ware wird repariert oder ersetzt Es gelten unsere AGB:

Bestellungen iiber 200 DM gibt es eine der 14 Fil

i JU
Bei jeder PlayStation-Software/Zubehtrbestellung dabei: 15 aktuelle Sticker fiir Deine Memnry-[:anis!

<. | TULRAT =3,

Fachhandelsanfragen erwiinscht

M
Playstation
“W 2990

\ I Y |
. the game company *

Deutschland:(Versand & Laden)
Zul icher Str. 17
674 KdlIn-City
Tel 0'1‘21 240 88 00
Fax: 0221-240 00 81

S
Niederlanﬂe (nur VeAhﬂ; "
rellsestraat 1
NL - 6;91 AK Vaals(&sazl‘g‘D
Tel.: 0177 - 888 35 33 (e-plus)
D1,D2 und E2 folgen!

Mo-Fr.:10.00-19.00 U%

Sa.: 11.00-16.00 Uhr
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NINTENDO BERENNT FARBE

Das Certicht hielt sich seit dem
ersten Tag, den der Game Boy erlebt
hat. Zahlreiche Aprilscherze und bése
Seitenhiebe der Konkurrenz lieRen
Nintendo kalt. Und dies, obwohl gera-
de in den USA kréftig auf den Hard-
ware-Winzling eingeschlagen wurde.
Wenn Du farbenblind wérst und aus
einer Toilette trinken wiirdest, wére es
Dir egal, welches Handheld Du
besitzt" titelte Sega unter einen ver-
stort dreinblickenden Hund, der sich
mit einem Game Boy beschéftigte.
Im nachhinein sind wir natiirlich alle
schlauer: Game Gear, Lynx und Co.
scheiterten auch an der aufwendigen
Technik. Zum damaligen Zeitpunkt
bendtigte ein Farb-LCD zwingend
eine Hintergrundbeleuchtung - der
Batterieverbrauch stieg ins UnermeR-
liche. Die Konkurrenz legte sich
selbst lahm und Nintendo wurde der
Markt schlieBlich kampflos (berlas-
sen - gut 7 Millionen verkaufte Gera-
te allein in Deutschland sprechen
eine deutliche Sprache. Als der Game
Boy Pocket verdffentlicht wurde,
schien das Ende der Fahnenstange

TECHNISCHE DATEN
PROZESSOR :

TRHTFREQUENZ :

AUFLGSUNG :

FARBPALETTE ;

HOMPATIBEL ZU :
ABMESSUNGEN (BxHAT) :
PREIS GRUNDGERAT :
PREIS PRO SPIEL :

VERGLEICH

erreicht - klein, kompatibel und kon-
kurrenzlos  glinstig.  Anstatt  sich
jedoch auf den Lorbeeren auszuru-
hen (derzeit macht Nintendo den
Léwenanteil seines Umsatzes mit
dem Came Boy), tiftelte man an
dem Traum, den wohl jeder Game
Boy-Besitzer seit eh -und je hat -
einem farbigen Display. In Zusam-
menarbeit mit Sharp, die durch ihr
Engagement in der LCD-Projektion
iiber einiges an Erfahrung verfiigen,
wurde die optimale Losung gefun-
den: Ein hochauflosendes Display
ohne Hintergrundbeleuchtung - mit
immerhin 56 Farben gleichzeitig auf
dem Bildschirm. Die restlichen Fea-
tures hat man tibernommen - Tasten-
belegung und Ausstattung sind nahe-
zu identisch. Neu und futuristisch
mutet lediglich der Infrarot-Port an
der Oberseite des Game Boy Color
an. Wo sich friher der Power-Schalter
befand (zwischenzeitlich an die Seite
des Gerétes gewandert), kann man in
Zukunft selbstgeziichtet Pokemons
ohne langwierige Link-Verbindung
gegeneinander kampfen lassen.

GAME BOY COLOR

KA./ BB

210 Mz

320288

32000

56

32 KBVTE

KA

4 (STERED)
HOPFHORER, NTZTEL, INFRA-LIN, LIK-KABEL

2 (MIT ADAPTER BIS ZU 4)
GAME BOY

TBRIS55 K274
H9.-Dm

59-DM

Das Fazit féllt in Anbetracht der
gebotenen Qualitat deutlich aus - wer
noch keinen Game Boy besitzt, sollte
unbedingt zur Color-Version greifen,
Fans des erfolgreichsten Videospiel-
systems aller Zeiten kommen auch
ins Gribeln, denn aufgrund des
nahezu verwischfreien Farbdisplays
erhélt man einen guten Grund, die
angestaubten Klassiker mal wieder
aus der Schublade zu holen - Super
Game Boy-Spiele farbt das Gerdt
iibrigens selbstandig ein. Ein kleiner
Wehmutstropfen  zum  SchluB
zukiinftige Spiele, die auf alle 56 Far-
ben zurlickgreifen, werden nicht
mehr alle abwartskompatibel sein.

PosTTL:

+ SCHARFES FRRB-DISPLAY

+ BURTSHORPATEL

+ GERIGER BATTERIVERBRAUCH
+ RIESIGES GPILEMNGERT

& T

NED GEO POCKET

KA. 7 16-BIT

‘160 K152

8 GRAUSTUFEN
8 GRAUSTUFEN
18 KBYTE

KA.
KOPFHORER, NETZTEIL, LINKKABEL

SEGA UME
THR122K27
148,- DM

(A. 89,- DM (IMPORT)
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Kaum ein anderes Spiel besitzt
einen derart hohen Suchtfaktor wie
Tetris. Selbst nach 11 Jahren weil
das Puzzlespiel noch uneinge-
schrénkt auf jeder Plattform zu begei-
stern. Die neue Game Boy Color-Ver-
sion macht da keine Ausnahme.
Schon nach wenigen Sekunden
Spielzeit will man den Handheld gar
nicht mehr aus der Hand geben und
statt dessen einen High Score nach
dem anderen aufstellen (den Redak-
tionsrekord hélt Daniel mit 204.216
Punkten im Modus Marathon ab
Level 0). Damit die ganze Mihe
dann auch nicht umsonst war, hat
Nintendo dem Modul diesmal einen
internen  Speicher spendiert, der
samtliche Scores fiir spétere Sessions
festhélt. Die Klotze dirfen dann in
folgenden Modi sortiert werden:
Marathon (High Score-Jagd), Ultra (in

2 (MIT ADAPTER BIS ZU 4)
GAME BOY

TT6 K 1276 K253
99-DM

49,- DM

Die iiberarbeitete Version des Klassischen Game Bay beein-
druckt durch die wirklich winzigen AusmoBe. Leider brachte
die Schlonkheitskur nicht nur Vorteile mit sich. Liehgewonne-
ne Accessaires wie etwa das Game Light oder andere Produk-
te wollen nicht mehr so recht passen. AuBerdem fordert der
Game Boy Packet zwei 15V Micro-Batterien, die sich leider in
einem onderen Preisrhmen bewegen als die Klassischen AA-
Battericn. Die beste Variante, der Gome Boy Light, ist leider
niemals bei uns erschienen, Dieser Hosentaschen-grolle Game
Boy verfiigt praktischerweise iber eine eingebaute Hinter-
grundbeleuchtung und ermiiglicht somit auch dos Spielen in
absoluter Dunkelheit - und dies bei einem sehr geringen Bat-
terieverbrauch.




einer bestimmten Zeit so viele Punk-
te wie moglich erreichen), 40 Lines
(so schnell wie maglich 40 Linien
aufldsen) und Vs. Com (erklart sich
von selbst). AulRerdem kann man
sich natirlich via Linkkabel wieder
aufregende Wettkémpfe mit einem

zweiten Spieler liefern. Allerdings soll-
te aufgrund des farbigen Displays
keine tbermalig tolle, bunte Version
erwartet werden. Zwar sind die Stein-
chen schon eingeférbt, was nattrlich
fur etwas Abwechslung sorgt, die
vollen Farbféhigkeiten des GBC wer-
den mit Tetris DX aber noch nicht
genutzt. AuBerdem fragt man sich
wirklich, was sich die Entwickler dabei
gedacht haben, die Original-Tetris-
Musik rauszuschmeifen und durch
ein vollig unpassendes Geklimper zu
ersetzen, das wieder mal nur GrolRva-
ter Palenke hinter dem Sofa vorlockt.
Wer also das Ur-Tetris besitzt, kann
getrost Abstand nehmen. Fir wen
Tetris immer noch ein Fremdwort ist
(gibt's sowas?), der miite eigentlich
jetzt schon beim Héndler stehen.
Zugreifen! (Daniel Johannes)
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Diese Sammlung an primitivsten
LCD-Spielchen aus den Anfangen der
Handheld-Zeit ist wirklich nur fiir noto-
rische Nostalgiker zu empfehlen. Auf
den ersten Blick wirkt das Angebot von
immerhin funf Spielen nattrlich tber-
waltigend. Bei genauem Hinschauen
entpuppt sich das ganze trotz gutge-
meinter Présentation jedoch als arge
Mogelpackung. Egal ob Ihr Parachute,
Helmet, Chef oder Vlermin spielt, im
Endeffekt wird immer ein popeliges
Fuzzelsprite in simpelster Manier tiber

B/ 3 ¥

Fu A

———— T

& WATCH B4\ 2

den Bildschirm geschoben. Lediglich
Donkey Kong bietet in der optisch auf-
gebohrten Modern-Variante so etwas
&hnliches wie Spielspal. Am einfach-
sten |&Rt sich die Game & Watch Gal-
lery 2 mit folgendem Satz umschrei-
ben: ,Hast Du eines gesehen, hast Du
alle gesehen”! (Fabian Déhla)

BRAFIKE: ..ocinvvstinavinnsrnannand
SOUMD: ....covoninnnunnininmniand
OAMERLIN: e e
RATING ooovvannvacinmnnnnnnnaondd

GAMEGEAR  GEGANOMAD  ATARILYIK/LYDK2  PCENGMEBT

180 / 8-BIT

3,58 MHZ

180K

4096

2

24 HBYTE

Y (STERED) ;
KOPFHORER, NETZTTEIL, LINKKABEL, TU-TUNER

2

MASTER SYSTEM (MIT ADAPTER)
210 %30 ¥ 103

DAMIALS 299,- DM

(A. 50,- DM

Figentich war Segas Game Gear als direkter Konkurent
zum Game Boy geplant - muBte sich dann aber im Vorfeld
einen erbitterten Kampf mit dem Atari Lynx liefern. Aufgrund
des besseren Softwareangebots konnte dos nohezu Master
System-identische Handheld zumindest bei der farbigen Kon-
kurrenz die Morktfiihrung erobern. Eine ordentliche Spielpa-
lette (Umsetzungen von Hits wie Shinobi, Castle of lllusion,
Sonic und Streets of Rage) mit ausreichend Nachschub hielten
tden Game Gear lange iiber Wasser. Wer noch ein paor Mark
iibrig hatte, konnte mit einem TV-Tuner sogar einen vollwerti-
gen fernseher aus seinem Game Gear basteln. Master System-
Besitzer freuten sich iiber den klobigen Master Gear-Adapter:
fit dem schmucken Teil lieBen sich nahezu alle Master
System-Spiele auf dem Portable spielen. Sommler besorgen
sich aus Japan forbige Game Gears us Limited Edition-Serien
~dank weltweiter Kompotibilitiit gibt's keine Probleme.

68000 / 16-BIT

8 MHZ

320K 224

Si2

64

138 KBYTE

B4 HBYTE

9 FM / 1DiGl (STERED)
KOPFHIRER, NETZTEIL, BATTERY-PAK, JOYPAD,
VIDeo-our

GEGR GENESIS (r umeay 2u SAMTLICHEN MEGA DRIVE GPIELEN)
190 K40 X 100

DERZEIT KNAPP 300,- DM

URRIABEL

Geniales Gerit - leider fand die Markteinfilhrung viel 2u
spit stott. Beim Nomad handelt es sich totsichlich um ein
vollstiindiges Genesis (oder auch ega Drive, wie das Berit in
unseren Gefilden hief) mit allem drum und dran. Segar an
einen Anschiuf fiir ein zweites Joypad und einen Video-Aus-
gang haben die cleveren Sega-Techniker gedacht. Der farbige
LED-Schim ist von allerbester Qualitt - allerdings neigen
Spiele mit schnellem Scrolling [NHL Hockey, FIFA Saccer] zu
rgerlichen Verschwischeffekten. Man merkt, doB die Soft-
ware urspriinglich fiir den Gebrauch auf einem Fernseher ent-
wickelt wurde - bei Phontasy Star und Konsorten mufl mon
sich zudem mit fuzzeligem Bildschirmtext herumplogen. Wer
nach einen Nomad sucht, der sollte nicht lange zogern - die
Preise fiir den Exaten werden in naher Zukunft kriiftig steigen,
Bedenkt jedoch, do Thr das Gerét umbauen lassen i,
wenn auch PAL - oder US-Hodule der letzten Generation zum
Einsatz kommen sollen.

TIHEY § SUZY CMOS / 16-BIT
16MHZ
160 X 102 / 480 X 102 (PSEUDD HI-RES)
4096
|
BY4 KBYTE
8 KBYTE
4 (BTERED)
KOPFHGRER, NETZTEIL, LINK-KABEL
ANGEBLICH 8 (in beR PRRKIS TRATEN TECHNISCHE PROBLEME AUF)
265 X 30K 90 / 235 K47 K 102
DRAMALS 200,- DM
URRIABEL

Ruf dem Papier beeindruckt dos Lynx mit gewaltigen
Hordwaredeaten. Eine 16MHz schnelle 16-Bit CPU sorgt zusam-
men mit einem SNES-verwandten Coprozessor (65002) und
einem 30-Chip fiir beindruckende Effekte - Ieider machte das
recht grobpixelige Display den bemihten Programmieren oft
einen gewaltigen Strich durch die Rechnung. Rechtzeitig zum
fiome Gear-Lounch besann sich Atari auf einen Konter. Das
deutlich kleinere Lynx 2 [mit Abschaltfunktion fiir die batte-
riefressende Hintergrundbeleuchtung) wurde zum Kampforeis
von 200.- DH an den Handel ausgeliefert. Gescheitert ist das
System aber letztendlich nicht an der Hardware sondern viel-

mehr am mongelhaften Software-Support, Richtige Lizenz-Kra-
cher winschte sich der stolze Luchs-Besitzer vergebfich.

CUSTOM 6820 / 8-BIT
716 MHZ

256X 216

512

32

8 KBYTE

64 KBYTE

8 (STRED)
OPFHURER, NETZTEIL, LINRKABEL, TU-TUNER

2

PC ENGINE (umesu ERMUGLICHT DEN AUSTRUSCH eN BPIELEN)
105X 50 X 185

FRUNER ZWISCHEN 80O, DM UND 300,- DM
DRRIABEL

Das Kult-Hondheld schlechthin! Auf der PC Engine GT
kann man ausnahmios jede HU-Card der niemals bei uns ver-
iffentlichten 8-Bit Konsole PC-Engine abspielen - phantosti-
sche Umsetzungen von Paradius, R-Type und Street Fighter 2
kann man in dieser Qualitdt nur mit dem wuchtigen Edel-
Handheld erleben. Der farbige LCD-Bildschirm besitzt eine
hervorragende Darstellungsqualitit und sorgt bei unwissen-
den Videospielern immer wieder fiir Staunen. Nachdem der
Preis fiir das Gerit bei uns anfangs schwindeleregende
Dimensionen erreichte (um die 800.- DH) gab es die PC Engi-
ne 6T zum Ende der NEC-Videospiel-hra auch als Schniipp-
chenangebot, Inzwischen ist das Gerdt aber auch in Japan
rar geworden - solltet Ihr noch ein Neugerdt ongeboten
bekommen, so heifit es zuschlogen. Ohne eine GT darf man
sich nicht als Videospielfreak bezeichnen. Die Landerversion
ist egal (in den USA hieD das Gerit TurboExpress) - bei findi-
gen Bastlern (z.B. Wolfsoft) gibt es einen praktischen Umbau
der Fuch weltweite Kompatiblitit erméglicht.




Auch wenn der Name es vermu-
ten 4Bt - mit dem 16-Bit Neo Geo
hat dieses System nicht viel gemein.
Zwar verfligt das Handheld tber die
platzsparendsten Dimensionen, hat
aber im Gegenzug derzeit nur eine
recht magere und qualitativ beschei-
dene Softwarepalette zur Auswahl.
Offenbar ist das Neo Geo Pocket
tatsdchlich eher als aufgebohrtes
Dreamcast VMS zu verstehen, denn

NED GEO CUP ‘98
(SPORTS / SNK)

Bei Neo Geo Cup ‘98 schlipft lhr
in die Rolle eines von 16 Teams, die
sich in ihren Eigenschaften jeweils
leicht unterscheiden. Hat man sich
entschieden, so kann man vor dem
Auftaktmatch noch einige andere
Dinge erledigen. Im Soccer Shop wird
Euer Team getunt: Mit neuen Hosen
oder besseren Schuhen kénnen die
Fahigkeiten der Mannschaft aufgebes-
sert werden - das nétige Kleingeld vor-
ausgesetzt. Der Team-Status-
Screen gibt Aufschluf Gber Euren der-
zeitigen Erfolgsstand. Wer sich noch
unsicher fhlt, kann auch ein Freund-
schaftsspiel bestreiten. Das eigentliche
Spiel wirkt nach dem netten Geplankel
allerdings erniichternd: Das aus der
Vogelperspektive gezeigte  Spielfeld
samt seiner herumhampelnden Rie-
senbaby-Sprites bringt das Neo Geo-
Pocket an die Crenzen seiner Darstel-
lungsféhigkeit. Nach léngeren Spielses-
sions ist ein Besuch beim Augenarzt
dringend anzuraten. Zudem handelt
es sich um ein ultrasimples Gekicke -
dagegen mutet selbst Nintendo World
Cup (NES) anspruchsvoll an. Mit A
spielt man einen PaR, mit B wird
geschossen. Ein Foul oder eine Direk-
tabnahme stellen den Hhepunkt der
Aktionen dar. Richtig SpaR macht Neo
Ceo Cup ‘98 nur im Link-Modus -
solange man sich die Mithe macht,
den ultra-quakigen Soundtrack zu
deaktivieren. (Fabian Déhla)

BO0RD: 5. v st e
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als ernstzunehmender Game Boy-
Konkurrent. Immerhin, mit einigen
nitzlichen eingebauten Gimmicks
(Kalender, Weltuhr, Alarm, Horo-
skop) beweist das Winz-Gerét kon-
kurrenzlose Qualitéten. Auch um das
groBe Display ist es bis auf ein ner-
viges Flimmern nicht schlecht
bestellt allerdings stimmt die
Ankiindigung des Neo Ceo Pocket
Color durchaus nachdenklich -

Will man da in die FuRstapfen des
erfolgreichen Game Boy-Tennis tre-
ten? Ansatzweise macht Pocket Ten-
nis auch einen soliden Eindruck - auf
den zweiten Blick brockelt die nette
Fassade aber ganz gewaltig. Trotz

acht verschiedener Spieler (mit
unterschiedlichen  Eigenschaften)
und vier Courts (Standard, Wohn-
siedlung, Meer, Urwald) kommt nie-
mals richtiges Tennis-Flair auf. Die 2-
Tasten-Steuerung ist erschreckend
simpel und fihrt aufgrund des tra-
gen Gameplays zu erb&rmlich langem
und langweiligen Ballwechseln. Oft-
mals geht eine gute Minute ins Land,
bis der erste Punkt vergeben ist.
Spielt Ihr ein 3-Satz-Match so kénnt
Ihr Euch selbst ausrechnen, wieviele
Stunden ins Land gehen werden -
schonen GruB an die Batterievorréte.
Uber den erbarmlichen Dudelsound
wollen wir lieber den Mantel des
Schweigens legen. Wie schon bei
Neo Geo Cup '98 holt der Link-
Modus die Kastanien gerade noch
aus dem Feuer. Das Gameplay wird
zwar keinen Deut besser, doch ein
menschlicher Mitspieler sorgt wenig-
stens fUr weniger voraussehbare
Mandver auf dem Tennisplatz. Ledig-
lich Hardcore-Fans des Filzball-Sports
greifen zu - das wesentlich &ltere
Tennis fir den Game Boy bietet den
funffachen  Spielspal.  (Fabian
Déhla)

man nicht
gleich ein Gerdt mit integriertem
Farb-LCD Bildschirm? Aufgrund des
fairen Preises greift der Dreamcast-
Besitzer mit dem ndétigen Kleingeld
dennoch zu - schlieBlich betrégt die
Differenz zum Kaufpreis eines Stan-
dard-VMS gerade mal 70,- DM. Wun-
derdinge sollte man von dem zierli-
chen GCerdt aber nicht erwarten.
(Fabian Déhla)

warum  veroffentlicht

KinG Of FIGHTERS R-1
BEAT'EM UP/SK)

Das klingt vielversprechend: Ein
waschechtes King of Fighters fur
unterwegs. Spielerisch wird einem
bei diesem Titel auch eindeutig am
meisten geboten. |hr habt die Aus-
wahl aus stattlichen 14 K&dmpfern, die
der alte Neo Geo-Hase bestens ken-
nen sollte. Fans gehen wahlweise mit
Terry, Ryo, Yuri oder Kim an den Start.
Die Kampfsportler sind in vier ver-
schiedene Teams unterteilt (South-
team, Heroine, Savior, New Face)
und unterscheiden sich obligatorisch
in ihren Fahigkeiten. In der Arena
angekommen, fihlt man sich sofort
heimisch. Die zahlreichen Special-
Moves gehen trotz des fir Priigel-
spiele eigentlich ungeeigneten Pads
locker-flockig von der Hand und sor-
gen fur herbe Verluste auf der gegne-
rischen Energieanzeige. Auch die Pro-
bleme mit einer verwischfreien Dar-
stellung treten bei King of Fighters R-
1 in den Hintergrund - das Scrolling
wird nur selten bemuht und geht
glicklicherweise nicht ganz so flott
von statten wie bei anderen Neo Geo
Pocket-Spielen.  Natirlich  verfugt
auch King of Fighters R-1 (ber einen
Link-Modus und a8t somit harte
Duelle Mann gegen Mann zu. Der
derzeit beste Neo Geo Pocket-Titel -
auch wenn die Musik fast schon tra-
ditionsgemall  ihre  Bezeichnung
eigentlich nicht verdient hat. (Fabian
Déhla)
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Was waére ein neues Handheld

ohne ein zinftiges Puzzelspiel? Eben
das hat sich auch SNK gedacht, und
schnell ein recht kurzweiliges Spiel-
chen entwickelt. In bester Puzzle
Bobble-Manier schieft man von der
unteren Halfte des Bildschirms kleine
Teilchen nach oben, um damit zwei
unterschiedliche Arten von Steinen
miteinander zu verbinden - hat man
geniigend dieser Objekte abgerdumt,
so erscheinen irgendwann zwei C-
Symbole, die es zu verbinden gilt. Hat
man auch dies bewerkstelligt, so
geht's ab in die ndchste Stage. Was
simpel klingt, macht eine Menge
SpaR - auch wenn die Qualititen
eines Tetris nicht ganz erreicht wer-
den. Der grolRe Vorteil von Tsunage-
tebonn liegt in der guten Hard-
wareanpassung. Anstatt mit schmieri-
gen Effekten aufzuwarten, behilt
man im Knobel-StreR immer die
Ubersicht. DaR es auch einen Link-
Modus gibt, braucht man wohl nicht
mehr gesondert zu erwahnen. (Fabi-
an Déhla)
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* - Schlecht X X

= |Interdurchschnittlich

¥ %k %k = Guter Durchschnitt

* Kk Xk

= Sehr Gut

* ok %k %k % - Hervorragend

STRIKERS 1945 II

2D-GHOOTER
PLAYSTATION / PSIY0

Es handelt sich bei diesem japa-
nischen PlayStation-Spiel um einen
klassischen 2D-Shooter, der zweifels-
ohne grofle Anleihen bei Capcoms
194x-Serie getatigt hat. Knallbunte
Bitmapgrafik mit detaillierten Hinter-
grinden sorgen dafirr, daR der/Fair
der achtziger Jahre direkt aus/dem
Bildschirm uneingeladen ins Wohn-
zimmer schwappt. Damit | keine
Milverstandnisse aufkommen, die
Grafik von Strikers 1945 |l ist durch-
aus ansehnlich und erschreckt einen
so gut wie nie mit Ruckeleinlagen:
Das Spiel ist mit acht nicht Uber
makig langen Leveln recht kurz gera-
ten und auf der Schwierigkeitsstufe
.Monkey" hat man es in affenartiger
Geschwindigkeit durchgespielt. Bal-
lerfreunde werden auch dank der
recht guten Grafik keinen Fehlkauf
tatigen.

W, the game company

TESTMUSTER VON ACME
TEL. 0177 / 888 35 33

DARK SAVIOUR EX EDITION

BEAT'EM UP
PLAYSTRTION / CAPCOM

Dieser typische 2D-Prigler von
Capcom ist in gewohnt hoher Qua-
litat programmiert, denn immerhin
macht Capcom ja kaum was anderes.
Die Grafik ist ein wenig blaR, aller-
dings nicht schlecht, zudem sind die
18 Charaktere fur PlayStation-Verhalt-
nisse relativ gut und fliissig animiert.
Tekken-Jinger haben bei diesem
Spiel eher einen freien Tag, da mit
unrealistischen Special Maves und
Morphing-Effekten inflationar umge-
gangen wird. Alte Street Fighter-Fans
werden ihren SpaR mit diesem Cap-
com-Beat'em Up haben, obwohl das
2D-Prigelgenre schon etwas ange-
gangen riecht.

BEAT'EM UP
PLAYSTATION / KSS

Die Tekken-Welle schwappt iber
uns herein, und in ihrem Sog spult es
immer wieder mehr oder weniger
traurige Epigonen an den Strand, die
optisch auch fir den Laien mit
bloBem Auge vom Original zu unter-
scheiden sind, schon allein weil Tek-
ken nicht auf der Packung steht. Gra-
fisch rangiert das Spiel ahnlich wie
Dortmund im Mittelfeld, auch das
Gameplay reit niemand zu Begei-
sterungsstiirmen hin, aber immer
noch besser als neunzig Prozent der
Priigelspiele auf dem Nintendo 64.
Vorsicht allerdings vor den japani-
schen Mentileisten, die Euch erst
tber viele Umwege ins Spielgesche-
hen irrefithren.

PRADIRAT: .............. .. .SPIELBAR
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THE LEGAIA

ROLLENSPIEL
PLAYSTATION/ CORTRAIL

Die Story dieses Polygon-RPGs
kann man nur erahnen: Oberfieser
Bosewicht fallt Uber liebliches Dorf
mit friedliebenden Langweilern her,
und ein knabenhafter Quotenheld,
dessen Vorfahren auch schon mit
ficher Wahrscheinlichkeit Helden
waien, zieht allein mit einem wackli-
gen Holzschwert aus, um der Riick-
seité des obengenannten Bosewichts
die Unterseite seines Schuhs zu pré-
senfieren. Man mul permanent
irgendwelche Multiple Choice-Fragen
beantworten und klickt sich ohne
groRen Spall  durch japanische
Schriftzeichen. Auch das Kampfsy-
stem ist aufgrund der Sprachbarriere
unubersichtlich, und es wird einige
Versuche dauern, bis man seinen
ersten Cegner niedergestreckt hat.
Eine US- oder eine PAL-Version ware
sicherlich erfolgreich.

PRADIKAT: .......... BEDINGT SPIELBAR
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Hallo, liebe Herren!

1. Was sind da eigentlich

fur Leute bei der BP|S?

Sind das  60jahrige

Knacker, die bei einer
Herzattacke ein Spiel indizieren?
Wird das Personal bei der BPjS
eigentlich irgendwie, irgendwann
gewechselt?

2. Wie war das Testergebnis bei
irgend so einem 007-Game?

3. Wo bekomme ich das 007-Spiel
fur weniger als 160 DM?

4. Kommt ein Star Trek-Spiel fiir eine
Konsole raus?

5. Ich hatte meine letzte Wurzelbe-
handlung ohne Narkose. Soll ich
mir jetzt Contra Adventures kau-
fen?

6. Bei mir hangt der Kommentar
und die Musik bei F1 98. Was
mach’ ich falsch?

7. Konntet Ihr vielleicht Kreuzwortrét-
sel in die Fun Generation einbau-
en?

8. Seid Ihr irgendwie verwandt mir
der play PlayStation? a
9. Was ist aus Tomorrow never dies

geworden?

Das war's, Euer Matthias Miinzel,

Hamm

1. Uber die personellen

Gegebenheiten bei der

BPjS liegen uns keine

Informationen vor. Aller-

dings muB man zur
Ehrenrettung dieser Institution
sagen, daR man zumindest
einen Doppelnamen bendtigt,
um sich zu bewerben.

2. Dariiber diirfen wir leider kein-
erlei Auskunft geben.

3. siehe 2.

4. Im Moment sieht es leider
nicht sonderlich gut aus.

5. Wenn Du SpaB an der Sache
hattest, dann greife bitte zu.
Vergill aber nicht, gleich ein
Captain Commando mitzube-
stellen.

6. Hingt der Kommentar an der
Decke, so ist dies nicht weiter
tragisch. Hangt er hingegen
iber der Kloschiissel, so soll-
test Du das Spiel schleunigst an
die frische Luft setzen. Mal im
Ernst: wahrscheinlich hat Deine
PlayStation ein Hitzeproblem
oder die Leseeinheit ist falsch
justiert. 3

7. Solche Plédne existieren im
Moment nicht - aber dafiir wird

FUN GENERATION
- FEEDBACK -
Max-Planck-Str. 13

(D) 97204 Hochberg

ElektroPost: redaktion@fungeneration.com

der legenddre  Wonz-Comic
zumindest noch einmal zuriick-
kehren.

8. Um ganz ehrlich zu sein: Fabian
ist in Wirklichkeit der Stiefbru-
der von Mark, Holger die Adop-
tiv-Schwester von Martin und
Binzi der Redaktionsaffe der
Kollegen von nebenan.

9. Wart's doch mal ab! Das Spiel
befindet sich weiterhin in der
Entwicklung. Uber etwaige
Neuheiten werden wir berich-
ten, der Morgen stirbt ja
bekanntlich nie.

Halli-Hallo-Hallole!  Ich

schenk' mir die ganzen

Lobeshymnen,  davon

habt Ihr bestimmt den

ganzen Keller voll, und
komme direkt zu meinen Anliegen...
Da ich sehr neugierig bin und mich
gerne informiere, kaufe ich mir
monatlich mindestens 4 Fach-Mags
tber PSX und Konsorten. Soweit ich
informiert bin (ich behaupte mal:
gut) ist nur der zweite Teil des Hor-
rorspektakels von Capcom indiziert
(in ,GOOD OLD GERMANY" unter
dem Namen Resident Evil bekannt).
Theoretisch kénnte man doch einen
anderen Namen verwenden und
trotz BPjS dartiber berichten. Ich
denke da an: Biohazard, Claire &
Leon 3, Jill & Chris 3, Raccoon City
3, Tyrant 3, G-Virus 3, usw... In der
Lsoundso” las ich, dals noch nicht
bekannt ist, ob RE 3 {iberhaupt auf
der PSX erscheinen wird. Da ich
Euch als kompetente Jourmalisten

einschétze, bin ich sicher, daR Ihr
mehr Uber dieses Thema wift.
AuBerdem wolltet |hr ja sowieso
darliber berichten (FG 11/98
Feedback). Wenn Euch aus rechtli-
chen Griinden die Hande gebunden
sind, sagt mir doch einfach, wo und
wie ich an auslindische Magazine
komme! (Bitte keine Internet-Adres-
sen, ich hab' keinen AnschluR ans
Netz und ich kenne auch nieman-
den, der einen hat..) Themawech-
sell Nach langer und intensiver
Suche habe ich nun doch noch
einen Kritikpunkt entdeckt. Eigent-
lich eine Lappalie, aber wo bleibt
das Update-Foto von Gétz, welches
Ihr im Feedback der Ausgabe 08/98
~versprochen” habt?? Zurtick zur letz-
ten Ausgabe und damit auch zum
Brief von Ronnie Rogers (Rabbit),
der anscheinend mein Lieblingsmag
mit Kochrezepten verschéndeln will:
Ronnie, wenn Du Rezepte brauchst,
dann sieh Dir doch einfach mal
JKochduell” auf VOX an, das kostet
nix und die FG kann ihr gutes Image
als  bestes  Multiformatmagazin
behalten! Die Sendung l&uft ubri-
gens Montag bis Freitag immer um
11:00 und 18:15 Uhr. In diesem
Sinne: Mahlzeit und viel SpaR beim
Kochen!

Mein Abo-Shirt ist schon ziemlich
verwaschen. Kann ich bei Euch ein
neues bestellen? Wenn nicht, wo
sonst? Noch etwas: Eure Sendung
auf Sat.1 wirde ich auch mal gerne
sehen, jedoch erschreckt mich die
Uhrzeit ein wenig.. Samstags zwi-
schen 09:00 und 10:00 Uhr liege
ich meistens kotzend in irgendei-
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nem Graben. Schicksall Zum SchluR
machte ich nach einen Oscar verlei-
hen. Der geht diesmal, fur das
.beste Layout mit Loch” an Kail Die
Spriiche Uber dem Preis haben
(tibrigens) auch schon Kultstatus
erreicht... Tscho, Zuggy, Heiligen-
haus

Resident Evil und kein

Ende! Offenbar

beschéftigt Euch dieses

Spiel ganz besonders,

was irgendwo ja auch
verstandlich ist. Derzeit ist aber
Biohazard - Code: Veronica wirk-
lich das einzig offiziell angekiin-
digte Spiel aus der Serie - alle
anderen Titel basieren auf reinen
Spekulationen. Egal ob Resident
Evil 3, Resident Evil 64 oder Resi-
dent Evil - The Empire strikes
back. Sobald es irgendwas neues
zu vermelden gibt, wird man dies
in der Fun Generation lesen kén-
nen, keine Sorge. Die Idee mit
den Kochrezepten wanderte Gbri-
gens aus unerkldrlichen Griinden
in den Papierkorb und konnte
deshalb leider nicht realisiert wer-
den. Wer dennoch gute Ideen
haben sollte, kann uns diese
zukommen lassen. Ganz nach
dem Motto: Blutwurst und Bioha-
zard! Ein T-Shirt schicken wir Dir
ausnahmsweise - in Zukunft lie-
ber mal ein Markenwaschmittel
verwenden.

Hi Fun Generation Team,
Ich fand eure Jubilaums-
ausgabe total cool. Vor
allem der Turok 2-Test
war einfach genial. Wei-
ter so. Euer neues Layout finde ich
super. Doch nun zu meinen Fragen:

1. Wann wird die 4MB Speicherer-
weiterung  in  Deutschland
erscheinen und was wird sie
kosten?

2. Wird nur ein Teil der Zelda Modu-
le golden eingefarbt oder alle?

3. Habt ihr irgendwelche Infos zu
Donkey Kong World oder Banjo-
Tooie?

Nun noch ein Vorschlag. Was haltet

ihr davon, dem Heft immer ein

Poster beizulegen?

Mit freundlichen GriRen

Patrick Becker <Becker-Treis-

Karden@t-online.de>
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1. Wenn Du diese Zeilen

liest, dann dirfte die

Erweiterung bereits im

Handel sein. Der Preis
betragt um die 60,- DM.

2. Lediglich der erste Schwung an
US-Versionen erschien im glilde-
nen Gewand. Fiir Deutschland ist
leider nichts dergleichen geplant.
Offenbar ist es Nintendo of Euro-
pe recht egal, welche Farbe das
Modul hat. Aber man sollte sich
lieber dariiber freuen, daR das
Spiel ohne groBe Verzgerung
auf den deutschen Markt kommt.

3. Banjo-Tooie soll in den USA und
in Europa zum, Weihnachtsfest
1999 erscheinen - zu Donkey
Kong World gibt es keine verldss-
lichen Infos. In ndchster Zeit wird
es wohl nichts, da Rare gerade an
Jet Force Gemini, Perfect Dark
und Banjo-Tooie arbeitet. Doch
bekanntlich soll man niemals nie
sagen - erst neulich haben wir
gehort, das schon wieder ein
Rare-Mitarbeiter auf einer Bana-
nenschale ausgerutscht ist...

Poster gibt es in der Fun Generation

nur zu gegebenem AnlaB - im

Endeffekt geht eine solche Beilage

namlich meist auf Kosten des

redaktionellen Umfangs.

Salt, erst einmal ein grofles

Lob an das einzige Magazin,

bei dem das Preis/Leistungs-

verhéltnis noch stimmt. Ich

mochte mich zu Formel 198
duRern: Donnerstag Mittag 14.00 Uhr,
nachdem ich Formel 1 ‘98 vorbestellt
hatte, war ich einer der ersten in mer-
ner Stadt, der es in den Handen hielt.
Noch nie waren meine Erwartungen
an ein Top-Spiel so grof. Ich 6ffne den
Deckel und lege die CD ein. Nach
dem gelungenen Intro kann ich es
kaum noch erwarten, mein erstes
Race hinzulegen. Ich stell’ alles auf
,ein’, dh. Schaden, Wetter, etc.. Einige
Tage spater ist die Enttduschung sehr
groR: Was ist mit der tollen Steuerung
passiert? In manchen Kurven, bei
denen man bei F1 '97 im 3. Gang fah-
ren konnte, mul? man jetzt bis zum 1.
abbremsen. Die Gegner fahren bei
einem 20-Runden-Rennen nie in die
Box, selbst wenn nach Regen die
Sonne rauskommen sollte. Man kann
mit Trockenreifen im Regen genauso
schnell fahren, wie mit Regenreifen.
AuBerdem beginnt einfach jedes Trai-

ning im Regen, was soll das, Psygno-
sis? Noch schlimmer: Im Qualifying
wird nicht einmal mehr angezeigt, ob

und wieviel man unter bzw. tiber der

1. bzw. 2. Zwischenzeit liegt. Sicherlich
sind auch einige Dinge verbessert
worden, wie z.B. die Gegnerintelligenz
oder schnellere Zerstérung des Autos,
aber ich bin personlich doch sehr ent-
tduscht worden. Euer Marc Riisch,
Weil am Rhein

Kommen wir erst einmal
zum  wichtigsten  Kri-
tikpunkt, der Steuerung.
Formel 1 "98 spielt sich
ohne Zweifel anders als
die beiden Vorgdnger, was aller-
dings nicht unbedingt ein Nachteil
ist. Selbst in der Formel 1 gibt es
Kurven, die man im 1. Gang fahren
muf, und nur weil die Steuerung
etwas realistischer und damit natir-
lich auch schwerer ausfillt, wiirde
wir sie nicht gleich als schlecht
bezeichnen. Bei den anderen Kri-
tikpunkten muf man Dir leider
Recht geben. Mit Trockenreifen im
Regen zu fahren ist an und fiir sich
wirklich kein groRes Problem, wahr-
scheinlich wechseln die Computer-
gegner deshalb nicht so oft die Rei-
fen, was ja wiederum fiir die kiinst-
liche Intelligenz sprechen wiirde.
Dal die Zwischenzeiten im Qualify-
ing nicht mehr angezeigt werden,
ist natirlich sehr nervig, zerstort
aber nicht unbedingt den Gesamt-
eindruck. Zu unserer Verteidigung
sei gesagt, daR die Zwischenzeiten
in einigen Preview-Versionen inte-
griert waren und man sie ohne ver-
niinftigen Grund anscheinend in
der Verkaufsversion vergessen hat.
Wenn du das Wetter auf ,zuféllig”
stellst, beginnen tibrigens nicht alle
Trainings im Regen. Dennoch
schlieBen wir uns in einigen Punk-
ten deiner Meinung an und fragen:
,Warum Psygnosis?”. Zusammenfas-
send sei aber noch einmal deutlich
ernwéhnt, daR Formel 1 "98 natiirlich
immer noch einen ausgereifteren
Eindruck vermittelt, als die beiden
Vorgénger. Vor allem die gesteigerte
Gegner-Intelligenz sorgt fiir wesent-
lich mehr SpielspaB. Aufgrund eini-
ger unverstandlicherweise verpatz-
ter Details, wie etwa den fehlenden
Zwischenzeiten, hat es aber auch
eine etwas niedrigere Wertung
erhalten als die letzten Versionen.

Hi Funnies!ll Eigentlich
bin ich ja eher ein PC-
Freak, ich hatte zwar eine
PSX, doch die meisten
PSX-Spiele werden kon-

vertiert oder es sind himlose Baller-
spiele, was Nettes findet man da ja
fast gar nicht. Daher tauschte ich sie
gegen ein N64, und obwohl ich dank
der Spitzen-Nintendo-Software (ich
spiele immer noch Mario und Banjo,
und freue mich schon riesig auf
Zelda) voll zufrieden bin, habe ich ein
Problem, bei dem mir sémtliche PC-
Mags nicht weiterhelfen kénnen...
und so hoffe ich, daf Ihr mir Antwor-
ten geben kannt!! Ich schreibe zwar
zum ersten Mal einen Leserbrief an
ein V-Mag, aber das werde ich doch
hoffentlich hinbekommen. Nun zu
meinen Anliegen:

1. Ich habe einiges Gber den Dream-
cast gelesen, ein paar Fragen blie-
ben aber offen oder besser gesagt
unbeantwortet:

a) Kann der Dreamcast eigentlich
auch Saturnspiele abspielen?

b) Was fiir eine Windows-Version ist
das WIinCE eigentlich?

¢) Kann man den Dreamcast mit
einem handelstblichen PC ver-
knupfen?

d) Was fir ein Modem benutzt er,
wie gro ist die Festplatte und
kann man einen normalen Drucker
an den Dreamcast anschliefen?

2. Was zum Teufel ist ein 64 DD?

3. Was fur Castlevania-Spiele gibt es
bis jetzt auf allen Konsolen zu kau-
fen? Alucard und R. Belmont sind
voll st (der einzige verntinftige
Kauf meines Freundes). Bringt
doch mal ein Poster mit einem von
beiden oder vielleicht sogar mit
beiden heraus! Bekommt man die
beiden... was denkt lhr von mir,
natirlich die Spiele der beiden
eventuell auch auf PC oder N64?
An wen kénnte ich mich da wen-
den? Vielleicht sogar an Konami
direkt?

So, das war's! Ich hoffe, es macht

Euch nichts aus, einer PC-Liebhaberin

ein paar Fragen zu beantworten. Bis

bald (vielleicht schreib’ ich ja
nochmal), und noch einige Super-

Ausgaben wiinsche ich Euch.

Cassandra Heinze, Herzberg.

Gleich zu Deinen Fragen:
1a) Der Dreamcast kann

keine Saturn-Spiele
abspielen.
b) Urspriinglich

handelte es sich bei WinCE um
eine abgespeckte Version des
handelstiblichen Windows - fiir
den Dreamcast wurde diese
jedoch stark modifiziert.

c) In der ,Serienausstattung” nicht,
inwiefern dies aber mittels spe-
zieller Adapter einmal méglich

“sein sollte, 1dBt sich noch nicht

beantworten. Eigentlich ist die
Verbindung jedoch unnétig -
schlieBlich kann der Dreamcast
mittels Tastatur zum vollends
Internet-tauglichen Gerédt aufge-
riistet werden.

d) Das Modem hat eine Geschwin-
digkeit von 33600 Baud, gehort
also nicht zu den schnellsten
Vertretern seiner Gattung. Eine
Festplatte ist nicht integriert, ein
DruckeranschluR derzeit noch
nicht vorgesehen.

2) Das 64DD stelllt einen Hard-
warezusatz fiir das Nintendo 64
dar. Das M/O-Laufwerk wird
unter dem N64 plaziert und mit-
tels des Expansion Ports verbun-
den. Da dieses Gerdt schon
mehrmals verschoben wurde
und inzwischen auch von den
meisten Entwicklern als nutzlos
bezeichnet wird, ist ein Release
aulerhalb Japans nicht geplant.
Im Land der aufgehenden
Sonne soll das 64DD im Juni 99
erscheinen - wir sind gespannt!

3) Bis zum jetzigen Zeitpunkt sind
fir folgende Systeme Castleva-
nia-Spiele erschienen.

NES: Castlevania, Castlevania 2:
Simon's Quest, Castlevania 3:
Dracula's Curse

Game Boy: Castlevania, Castleva-
nia 2, Castlevania 3

Super NES: Super Castlevania IV,
Castlevania: Vampire's Kiss

Mega Drive: Castlevania: New
Generation .

PC Engine / Turbo Duo: Dracula X

PlayStation:  Castlevania:  Sym-

phony of the Night
Saturn: Dracula X (fast identisch
mit Symphony of the Night)
N64: Castlevania (geplante PAL-
Verdffentlichung: April)



‘i WIPEOUT 64

Piranha Il - Schiff

Damit Ihr bei wipEout 64 das Piranha II-Schiff
erhaltet, malt |hr in einem Zeitfahr-Rennen min-
destens die Bronzemedaille holen.

Velocitar-Strecke

Wenn Ihr auf der Velocitar-Strecke mal so richtig
Cas geben wollt, malt Ihr zuvor im Race-Modus
mindestens die Bronzemedaille gewinnen.

Cyclone Weapons Power-Up

Wenn lhr im Waffen-Modus mindestens die Bron-
zemedaille gewinnt, erhaltet Ihr ein besonderes
Power-Up, mit dem Eure Waffen Euren Gegnern
doppelt so viel Schaden zufiigen, wie normal.

Super-Combo Challenge

Damit Ihr in der Super-Combo Challenge mitmi-
schen duirft, miRt thr die anderen drei Challenges
erfolgreich durchgespielt haben.

TE SPACE STATION
% | SILICON VALLEY

Asteroid Bonus-Level

Den Asteroid Bonus-Level kénnt |hr freischalten,
wenn |hr in der Level-Auswahl (Zone-Select) die
Tastenfolge @, ©, Z, L, ©, Q, Z, © eingebt. Mit
den Richtungstasten |aRt der Level sich dann
anwahlen.

Gold Evo
Um im letzten Level Evo zu vergolden, miRt Ihr
alle 390 Metall-Orbs im Spiel aufsammeln.

Alternative Intro-Sequenz

Alternativ zur normalen Intro-Sequenz mit dem
DMA-Ménnchen, stehen bei Space Station Silicon
Valley zwei weitere Intro-Sequenzen zur Verfi-
gung. lhr aktiviert die beiden Sequenzen, indem
Ihr beim Einschalten der Konsole am Controller
die Taste A oder B gedriickt haltet.

TIPS & TRICKS-HOTLINE
JEDEN DIENSTAG,
VON 18-21 UHR
0931 / 40 69 170

[wreoa”

¥4 NFL QUARTERBACK CLUB 99

The Good Mr.

Wenn |hr im Hauptmeni die Tastenkombination
4+, ¥, € € > € 4+ diiickt schaltet |hr einen ver-
steckten Spieler frei, der den Namen ‘The Good
Mr." tragt. |hr findet ihn bei den Dallas Cowboys,
direkt unter Emmit Smith.

Verschiedene Cheats

Die folgenden Codes kénnt Ihr im Cheat-Meni
eingeben, um den entsprechenden Cheat zu akti-
vieren.

RESTERE: ik D o Gegner erhélt 0 Punkte
SHUTOUIE S o= 12 Punkte zu Spielbeginn
SERTRBMDAE . Spieler rennen schneller
MRSHMUEEW: oot s Spieler sind dicker
TTHPCK: ...............Spieler sind diinner
RSRIE e e erhoht Verletzungen
B LeGEND

Cheat-Menii

Um bei Legend in das Cheat-Menii zu gelangen,
wiahlt |hr zundchst den Ein-Spieler-Modus und
sucht Euch einen Charakter aus. Wenn Ihr direkt,
nachdem I|hr den Charakter gewéhlt habt, am

Falls zwischen den Tastenkombinationen
ein '+' steht, bedeutet das, daB Ihr alle fol-
genden Tasten gedriickt halten solltet.
Trennt ein ‘ , ' die Tastenfolge, solltet Ihr
diese eine nach der anderen driicken.

Falls eine bestimmte Version (USPAL,
JAP,GB...) angegeben ist, heifit das nicht,
daB die Codes oder Cheats nicht auch mit
anderen Versionen funktionieren. Probiert
es einfach aus!

zweiten Controller die Tasten L2 + R1 + O gleich-
zeitig driickt, und gedriickt haltet, erscheint nach
einer kurzen Zeit das Cheat-Menti. Mit © und ©
konnt Ihr nun die verschiedenen Werte anwéhlen
und mit A und X verdndern. Wenn lhr Euch aus-
getobt habt, kénnt |hr mit START das Spiel begin-
nen.

Bl 10MB RAIDER Il

’

Level iiberspringen

Ihr spielt seit Stunden einen Level, kommt aber
einfach nicht weiter? Wenn lhr wahrend des
Spiels die Tastenfolge L2, R2, L2, L2, R2, L2, R2,

W27 R2E2 0L LN RD 2 R IR R R L2

‘schnell' drlickt, konnt Ihr den laufenden Level
uberspringen. Zur Bestatigung sagt Lara ‘Nope,
wenn |hr den Code richtig eingegeben habt.

Alle Waffen

Wollt Ihr Lara mal so richtig Schreien héren? Dazu
mlt lhr nur wahrend des Spiels die Tastenfolge
20k R2 122 L 2 2R 2. R2 R 12, R,
R2, L2, L2, R2, L2, L2, R2 'schnell' eingeben.
Ganz nebenbei erhaltet Ihr dadurch auch noch
samtliche Waffen, die Ihr im Laufe des Spiels auf-
sammeln kénnt.

Der Ganges
Benbtigte Zeit 00:00:16
Gefundene Secrets 0 von §
Siege 0
Verbrauchte Munition ]

Treffer 0
Benutzte Medi Packs 0.0
Gereiste Entfernung

# Weiter

Alle Secrets

HaRt Ihr es auch, wenn |hr am Ende eines Levels
feststellen muRt, daR lhr trotz intensiver Suche
immer noch nicht alle Secrets gefunden habt?
Wenn Ihr wéhrend des Spiels die Tastenfolge L2,
L2, L2002 42 ROV DU DU RDTED S RDELD D



R2, L2, L2, R2, L2, L2 ‘schnell' eingebt, habt Ihr
zumindest laut der Statistik am Ende des Levels
alle Secrets entdeckt. Zur Bestétigung, daB lhr den
Code richtig eingegeben habt, gibt Lara ein
gepflegtes 'Ahhhh’ von sich.

Volle Lebensenergie

Gebt Ihr bei Tomb Raider Il die Tastenfolge R2,
R2. [ERY L2E i s Ry oo o
R2, L2, L2, L2, L2, L2 ‘schnell' ein, erhalt Lara wie-
der die volle Lebensenergie. Wenn Ihr den Code
richtig eingegeben habt, bestatigt Euch Lara die
Eingabe wieder mit dem allseits beliebten
'Ahhhh’.

Schiiissel zur Rennsirecke

Wenn lhr Euch Lara's Anwesen mal genauer
angeschaut habt, ist Euch bestimmt das Eisentor
aufgefallen, das sich bei der groRen Pferdestatue
im Garten des Anwesens befindet. Wenn Ihr die
Tastenfolge R2, 12, 12, 12, R2, L2, 12, 12, L2, L2,
L2, R2, L2, L2, L2, L2, L2, R2, L2, L2 ‘schnell ein-
gebt, erhaltet Ihr einen Schliissel, mit dem Ihr die-
ses Tor offnen kénnt. Danach kénnt Ihr auf der
hauseigenen Rennstrecke mit dem ATV so richtig
Gas geben. Zur Bestatigung der korrekten Einga-
be des Codes meint Lara im tbrigen nur ‘Nope'.

T“E— RUSH 2: EXTREME
- RACING USA

Cheat-Menii

Driickt im Setup-Bildschirm die Tasten 4 + + +
€ + 2 + L + R + Z gleichzeitig und haltet sie
gedriickt. Dann selektiert lhr eine Cheat-Option
und driickt mehrmals die Tasten + +  + € +
+ L + R + Z gleichzeitig, bis Ihr den Cheat aus-
wahlen kannt.

Spiegel-Modus

Um den Spiegel-Modus zu aktivieren, begebt Ihr
Euch in die Streckenauswahl und selektiert die
Option 'Mirror'. Driickt nun die Tasten 4 + ¥ +
€ + =, und haltet die Tasten gedriickt. Jetzt kénnt
Ihr mit @ oder © den Spiegel-Modus aktivieren.

Raketenfahrzeug und Midway-Strecke

Um Zugriff auf das Raketenfahrzeug und die Mid-
way-Strecke zu erhalten, muft thr im Circuit-
Modus Erster werden.

Taxi
Das Taxi erhaltet Ihr, wenn lhr in irgendeinem
Level drei Schltissel einsammelt.

Hot Rod
Um das Hot Rod freizuschalten, miRt lhr in
irgendeinem Level sechs Schltissel einsammeln.

Formel 1-Wagen
Den Formel 1-Wagen erhaltet Ihr, wenn Ihr in
irgendeinem Level neun Schliissel einsammelt.

Protoiyp

Ein weiteres Fahrzeug, einen Prototypen, erhaltet
lhr bei Rush, wenn Ihr in einem der Level zwolf
Schliissel einsammelt.

Mountain Dew Dragster

Um den Mountain Dew Dragster zu ergattern,
muBt Ihr in irgendeinem Level alle vier Flaschen
Mountain Dew einsammeln.

Tips

Auch wenn das Handbuch das Gegenteil behaup-
tet, kann man im Ubungsmodus die Schitssel
und Flaschen einsammeln, und erhélt dafiir auch
die entsprechenden Bonus-Fahrzeuge.

Im Gegensatz zu den anderen Levels gibt es auf
der Hawaii-Strecke noch eine flinfte Flasche
Mountain Dew. lhr findet sie, wenn lhr die Abkiir-
zung hinter den Warnschildern nehmt. Beschleu-
nigt weiter, nachdem lhr von den Gebduden run-
tergesprungen seid, und haltet Euch links. Auf der
linken Seite befindet sich eine schwer zu erken-
nende 'Grass-Rampe’. Wenn Ihr (ber diese
Rampe fahrt, sollte Euer Fahrzeug durch einen
Baum fliegen, in dem die fiinfte Flasche Mountain
Dew versteckt ist.

Um die folgernden Cheats zu aktivieren, maft lhr
in den Pausenmodus gehen. Gebt dann die
angegebenen Tastenfolgen ein, um den
gewiinschten Effekt zu aktivieren.

Enemy Ball: bt > e e d
Mad Gerbies: ........ LR R R
R TR R

Fischaugen-Linse: ..

' TEST DRIVE 5

Alle Strecken und Fahrzeuge

Um bei Test Drive 5 alle Strecken und Fahrzeuge
freizuschalten, gebt |hr in der Highscore-Liste
anstelle Eures Namens die Codes ‘RONE
'NTHREE" und 'MTHREE' ein.

MINTENDO™

L] XG 2

Venom Bike

Um bei Extreme G 2 das Venom Bike freizuschal-
ten, gebt Ihr den Code '68QCMH3HIHT' als
PaRwort ein.

Wasp Bike
Das Wasp Bike erhaltet Ihr bei XG 2, indem lhr
als PaBwort den Code ‘S55HZ1IMH3HIHI1'
eingebt.

Optische Effekie

Einige optische Effekte erzielt Ihr, wenn Ihr bei
den Fahrzeug-Optionen die Codes ‘SPIRAL', MIS-
PLACE' oder 'SPYEYE' eingebt.

N

TWISTED EDGE EXTREME
SNOWBOARDING

Versteckie Boards

Die Boards XXX6, Top Gear Rally und das Mid-
way-Board erhaltet Ihr, wenn lhr in den einzelnen
Rennen (bzw. Strecken) als Erster ankommt. Ein
weiteres Brett, das Bucky Board, erhaltet lhr,
wenn |hr den Stunt-Challenge-Modus durchspielt.

Versteckie Boarder

Um die versteckten Charaktere Ben, Nieno, Tok
und Boreth freizuschalten, muft Ihr im Competi-
tion-Modus' in den einzelnen Schwierigkeitsgra-
den den ersten Platz in der Endwertung belegen.

DAS FUNFTE ELEMENT

Cheat-Menii

Um beim Finften Element in den GenufR des
Cheat-Ments zu kommen, maft lhr im Haupt-
meni, d.h. in dem Mend, in dem lhr ein ‘Neues
Spiel’ beginnen kénnt, die Tastenfolge L1, L2, R2,
R1, SELECT eingeben. Wenn Ihr alles richtig
gemacht habt, wird Euch dies akustisch bestatigt.
Startet |hr dann ein neues Spiel, erscheint ein
Mend, in dem Ihr unter anderem den Level aus-
wahlen kénnt.



ASSAULT

Goodies-Option

Um die Goodies-Option zu aktivieren, miiBt Ihr in
dem Bildschirm, in dem 'Press Start’ erscheint, die
Tastenfolge A, 0,0, @, 0, A, O, ©, ©, O inner-
halb von drei Sekunden eingeben. Ihr werdet
dann im Optionsmentl einen weiteren Punkt fin-
den - die Goodies-Option. Unter diesem Punkt
findet Ihr eine Level-Auswahl, Optionen fiir
unendlich Munition, alle Waffen, und eine Mog-
lichkeit zum Betrachten aller FMV-Sequenzen.

Stage-Auswahl

Damit Ihr das Auswahlmeni fir die einzelnen
Stages innerhalb der Level aktivieren kénnt, mif3t
lhr zundchst die Goodies-Option aktivieren.
Danach gebt |hr im Bildschirm, in dem 'Press
Start’ erscheint, die Tastenfolge @, O, X, A, O,
O innerhalb von drei Sekunden ein. Wenn |hr
den Code korrekt eingegeben habt, wird der Bild-
schirm kurz weiR aufleuchten, |hr werdet einen
Sound horen, und der Name des Cheats wird am
Bildschirm erscheinen. Leider fiihrt das Verwen-
den dieses Cheats manchmal zu Problemen mit
der Musik oder der Grafik.

Nakomi-Modus

Fur diesen Modus mtiBt thr im Bildschirm, in dem
‘Press Start’ erscheint, die Tastenfolge ©, O, ©,
0, 0, 0, 0, O, X, Oinnerhalb von drei Sekun-
den eingeben. Bei einer korrekten Eingabe des
Codes wird der Bildschirm kurz weil aufleuchten,
Ihr werdet einen Sound héren, und der Name
des Cheats wird kurz eingeblendet. Durch den
Cheat werden alle 3D-Charaktere auRer dem
Endgegner flach dargestellt.

Spieler mit groBem Kopf

Wenn Ihr im Bildschirm, in dem ‘Press Start’
erscheint, die Tastenfolge O, O, O, O, ©, 0, O,
O, O, A innerhalb von drei Sekunden eingebt,
wird Euer Charakter mit einem bergroBen Kopf
dargestellt. Wie auch bei den anderen Cheats,
wird der Bildschirm kurz weiR aufleuchten, Ihr
hort einen Sound, und der Name des Cheats wird
eingeblendet.

Aliens mit groBen Kpfen

Wenn Ihr den Aliens bei Assault iibergroRe Képfe
verpassen wollt, miRt lhr im Bildschirm, in dem
‘Press Start' erscheint, innerhalb von drei Sekun-
den die Tastenfolge O, ©, ©, 0, ©, O, ©, O, O,
X eingeben. Vorausgesetzt |hr habt alles richtig
eingegeben, wird wieder der Bildschirm kurz weil
aufleuchten, Ihr werdet wieder einen Sound
horen, und der Name des Cheats wird einge-
blendet.

Turbo-Modus

Damit Ihr wahrend des Spiels schneller rennen
konnt, gebt |hr im Bildschirm, in dem ‘Press Start’
erscheint, innerhalb von drei Sekunden die
Tastenfolge X, O, A, O, X, O, A, O, L2, R2 ein.

Zur Bestatigung der korrekten Eingabe leuchtet
der Bildschirm wieder weils auf, lhr hért erneut
einen Sound, und der Name des Cheats
erscheint auf dem Bildschirm. Wenn |hr ansch-
lieBend im Spiel O drlckt, rennt Euer Charakter
schneller. Nachteil bei der Sache ist, da Euer
Charakter in diesem Moment auch die Items, die
er gerade bei sich tragt, benutzt.

Schwarz-/WeiB-Grafik

Um bei Assault den Schwarz/WeiR-Modus zu akti-
vieren, muRt thr im Bildschirm, in dem 'Press
Start’ erscheint, innerhalb von drei Sekunden die
Tastenfolge X, X, A, A, 0,0, O, O, O, © ein-
geben.

Sepia-Grafik

Driickt im Bildschirm, in dem ‘'Press Start'
erscheint, innerhalb von drei Sekunden zehnmal
Q, damit |hr den Sepia-Modus aktiviert. Die kor-
rekte Eingabe wird Euch wieder durch das kurze,
weile Aufleuchten des Bildschirms, einen Sound,
und das Einblenden des Namen des Cheats sig-
nalisiert.

H CRASH BANDICOOT 3:
WARPED

Spyro the Dragon-Demo

Um das Spyro the Dragon-Demo zu aktivieren,
mift lhr im Hauptmenu die Tastenfolge O, O,
0 0 0 0 0, O,Oeingeben.

Hot Cold-Level

Ist Euch schon mal das ‘Alien crossing-Schild, das
in der Mitte des vierzehnten Levels auf der linken
Seite steht, aufgefallen? Rennt direkt in das Schild,
um in den 31. Level teleportiert zu werden.

Eggipus Rex-Level

Um in den Eggipus Rex-Level zu gelangen, miiRt
Ihr in den elften Level, und Euch von dem Dino-
saurier jagen lassen. Wahrend dieser Jagd versu-
chen Flugsaurier, Euch zu fangen. Lal3t Euch vom
zweiten erwischen, um in den 32. Level zu gelan-
gen.

Feuerwerk

Sammelt alle Relikte und Gems in den einzelnen
Levels, auch im Hot Cold- und im Eggipus-Level.
Danach geht Ihr zu Crashs Schwester in der Nahe
des Speicher-Punktes, wo |hr ein weiteres, durch-
sichtiges Gem findet. Wenn Ihr das Gem einsam-

melt, startet ein Feuerwerk, und in der Statistik
erscheint ein Vollstandigkeitsgrad von 105%.

‘i BODY HARVEST

B

Verschiedene Cheats

Damit Ihr die folgenden Cheats aktivieren kénnt,
maBt lhr anstelle Eures Namens zu Beginn des
Spiels ‘ICHEAT' eingeben. Die angefiihrten
Tastenfolgen gebt |hr dann wéhrend des Spiels
ein.

Alle Waffen: ............ AO ¥ >4+ A0
Waffen-Power-Up: ...... 000272700
Surrealer Modus: .. .... 0000 0A0
Aliens mit dicken Beinen: ........ QA0 O
Mutierter Alien: ............ v, 0,72,7 2 0©

(Diesen Cheat muft lhr eingeben, wenn lhr direkt vor
einem Alien steht. Der Alien wird dann mutieren.)

Lusdtzliche Schwierigheitsstufen

Wenn lhr Euch in der Auswahl der Schwierigkeits-
stufe befindet, und oft genug @ driickt, solltet Ihr
die Schwierigkeitsstufe ‘Very Easy' einstellen kon-
nen. Entsprechend solltet thr durch hdufigeres
Driicken von ©, die Schwierigkeitsstufe ‘Very
Hard’ einstellen kénnen.




@ ALLSTAR BASEBALL ‘99

Alien-Entfiilhrung

Stellt Euch vor, Euer Baseballteam wird auf ein
Freundschaftsspiel von AuBerirdischen entfihrt.
Bei All Star Baseball ‘99 ist so etwas maglich. Ihr
muRt dazu den Code 'ATEMYBUIK' im ‘Enter
Cheats™-Bildschirm eingeben und ein neues Spiel
im ‘Alienopolis’ Stadion beginnen. Das zweite
Team wird dann durch eine Alienauswahl mit
dem Namen ‘The Abductors’, was soviel wie ‘die
Entfihrer heilt, ersetzt.

Papierspieler

Um die Spieler wie Papierfiguren aussehen zu
lassen, gebt Ihr im Cheat-Ment den Code ‘prppa-
plyr' ein.

Leichtere erste Base

Damit Ihr leichter einen Spieler auf die erste Base
bekommt, muBt lhr 4 dricken. Dadurch macht
Euer Spieler einen Bunt. Haltet # und schlagt den
Bunt in Richtung der dritten Base. Der Ball wird
dann unten an der Linie bei der dritten Base lie-
gen bleiben. Eure Gegner werden zwar versu-
chen, Euren Spieler noch zu erreichen, sollten
aber ohne jede Chance sein.

Leichte Strikes

Wenn Ihr Euch in der Defensive befindet, werft,
und Euer Gegner versucht, einen Bunt zu schla-
gen und den Ball verfehlt, wird er beim zweiten-
mal versuchen, nochmals einen Bunt zu schla-
gen. Driickt dann anstelle von A zum Werfen B.
Der Pitcher wird den Ball daraufhin ins Aus wer-
fen, wo |hn der Batter nicht erreichen kann. Der
Batter wird trotzdem versuchen, den Ball zu schla-
gen, und-einen Strike kassieren.

Sthneller rennen

Wenn lhr mit Eurem Spieler auf eine Base
zurennt und mehrmals schnell hintereinander auf
Z druckt, lauft der Spieler schneller. Das funktio-
niert auch, wenn lhr auf eine Base zuriickrennt.
Driickt dann mehrmals schnell auf R, um den
Spieler schneller laufen zu lassen.

Mehr Wiirfe

Um eine groRere Auswahl an Wirfen zur Verfu-
gung zu haben, malt Ihr Z oder L driicken und
gedriickt halten. Jetzt solltet Ihr aus acht Wiirfen
auswdahlen konnen, unter denen sich auch der
‘spit-fastball’ und der ‘screwball’ befinden.

H AZURE DREAMS

Rennbahn-Cheat

Fur diesen kleinen Trick muft Ihr das Spiel
zundchst beim Haus Eurer Mutter speichem.
Dann geht |hr auf die Rennbahn, und kauft in
jeder Selektion zehn Tickets. Dann startet lhr das
Rennen und macht Uberhaupt nichts. Findet her-
aus, wer das Rennen gewinnt, ladet das Spiel

neu, und geht wieder auf die Rennbahn. Setzt
diesmal zehn Tickets auf den Gewinner des vor-
herigen Rennens (das Rennen vor dem Reset
und dem erneuten Laden). Startet dann das Ren-
nen, und macht wieder tberhaupt nichts. Das
Rennen solite das gleiche Endergebnis haben,
wie das Rennen, das Ihr gesehen habt, bevor Ihr
erneut geladen habt.

COLONY WARS:
VENGEANCE

Verschiedene Codes
Die folgenden Codes mufBt Ihr als PaBwort einge-
ben. Achtet dabei auf die GroRR-/Kleinschreibung.

Varnpires' - v ca s it ok Unsichtbarkeit
Tornado: i ogzl) T s eried e SR oy Alle Waffen
Thunderchild: ........ Alle Schiffe freischalten
Dark Angel: ..... Primarwaffe immer verfligbar
Chimera: ......Unendliche Sekundarwaffen
Avalanche: .......... Unendlich Nachbrenner
BV R s R e Unendlich Geld
Bememis fsrrte Missions- und FMV-Auswahl

Tum M g FestAtioon

Edrosben
Arzestivren

3 Purick

Bostatigen

Cheat-Modus

Den Cheat-Modus, in dem Euch unendlich viele
Sekundarwaffen, eine Missionsauswahl und wei-
tere Cheats zur Verflgung stehen, aktiviert lhr,
indem Ihr den Code ‘Blizzard' als Pallwort
eingebt. Wie bei den anderen Codes, muRt Ihr
auch hier auf die GroRR-/Kleinschreibung achten.

Cheats deaktivieren

Um die Cheats wieder zu deaktivieren, gebt Ihr
den Code 'Stormlord’ als PaRwort ein. Auch hier
mult Ihr wieder auf die GroRR-/Kleinschreibung
achten.

-PAUSE-
JERUNGSOPTIONEN
CKS

fertigumachen
¢

undbarkeit

-PAUSE-
GSOPTIONEN

Cheat-Menii

Ihr befindet Euch gerade in irgendeinem Level,
und willt einfach nicht, wie lhr ihn beenden
konnt? Kein Problem! Geht zundchst in den Pau-
senmodus. Dann driickt lhr L2, haltet die Taste
gedriickt, und gebt die Tastenfolge @, O, 0, A,
A, O, © O, 0 A ein. Danach erscheint unter
den Steurerungsoptionen ein weiteres Menl mit
der Bezeichnung ‘Tricks'. Hier findet Ihr unter
anderem einen Mentipunkt ‘Level tberspringen’.
Es kommt vereinzelt vor, dall der Code nicht
beim ersten mal funktioniert, Ihr mult das Spiel
dann nochmals laden.

Debug-Menii

Einige von Euch halten die Debug-Funktionen in
einigen Spielen vielleicht fur tberfliissig. Dennoch
kénnen solche Funktionen manchmal recht hilf-
reich sein. Bei Meditvil kénnt Ihr unter anderem
zwischen den verschiedenen Kameraperspekii-
ven wechseln. Geht dazu zunachst wieder in das
Pausenment. Dann driickt Ihr L2 und haltet die
Taste gedrickt, wéhrend Ihr die Tastenfolge A, O,
AOIONARO 1000 60 O A6
0,0, 4 0 0, 0,0, © eingebt. Darauthin wer-
den sowohl das Cheat-Men(, als auch die Debug-
Funktionen freigeschaltet. Eventuell maBt Ihr das
Spiel nochmals laden, wenn der Code nicht auf
Anhieb funktioniert.



m TENCHU: STEALTH ASSASSIN H TWISTED METAL 3

99 Gegenstinde mitnehmen

Fur diesen Cheat miilt hr Euch ins Mendi fiir Aus-
ristungsgegenstande begeben und dort L1
gedrickt halten. Gebt dann die Tastenfolge ©,
Q, 0, 0,000 A, Oein, und lhr kénnt bis zu 99
Gegenstédnde mitnehmen.

Alle Ausriistungsgegenstinde
Diesen Cheat muft Ihr wieder im Meni fiir Aus-
ristungsgegenstdnde  eingeben. Haltet R1

gedriickt und gebt dann den Cheat ein. Die
Tastenfolge ist diesmal @, ©, ©, ©, O, A, O.
Danach habt Ihr Zugriff auf alle Ausriistungsge-
genstande, die sich im Spiel befinden.

Mehr Ausriistungsgegensténde

Mit diesem Cheat erhoht Ihr die Anzahl der ein-
zelnen Ausrlistungsgegenstande, die Ihr in den
Regalen liegen habt. Haltet dazu L2 gedriickt und
gebt dann die Tastenfolge @, ©, ©, ©, 0,0, A,
X ein.

Lebensenergie auffiillen

Um bei Tenchu Eure Lebensenergie wieder auf-
zufiillen, geht Ihr in das Pausenment und gebt
die Tastenfolge ©, O, ©, ©, 0,0 A, O ein.

Alle Level freischalten

Damit lhr bei Tenchu Zugriff auf alle Level erhal-
tet, begebt Ihr Euch in das Level-Auswahl-Meni
und haltet R2 gedriickt. Dann gebt Ihr die Tasten-
folge @, Q, ©, ©, 0, 0O, A, O ein. Die richtige
Eingabe des Cheats wird Euch akustisch bestatigt.

Andere Level-Layouts

Damit Ihr den Levels bei Tenchu ein anderes Aus-
sehen geben kénnt, miBt Ihr Euch wieder in das
Level-Auswahl-Ment begeben. Dort haltet Ihr
dann R1 gedriickt und gebt die Tastenfolge @,
Q.0 0 00 A Xein

Japanische Sprachausgabe

Ihr gehért zu den Japan-Fans? Dann geht doch
mal in das Level-Auswahl-Menii, haltet L1
gedriickt und gebt die Tastenfolge ©, ©, ©, O,
O, 0 4, X ein. Ab dem zweiten Level werdet Ihr
dann von einer japanischen Sprachausgabe
unterhalten, die Texte dndern sich dadurch aber
nicht.

Alternatives Outfit fiir Ayame

Damit lhr Ayame ein weiteres Qutfit verpassen
konnt, malt thr Euch in das Meni mit den Aus-
ristungsgegenstdnden begeben. Dort gebt Ihr
dann die Tastenfolge ©, ©, ©, ©, 0,0, A, O
ein. Danach wird automatisch das Ristungs-ltem
selektiert. Wéhlt dann Ayame als Charakter aus
und verseht sie mit dem dritten Outfit. Ansch-
lieRend miBt Ihr ein neues Spiel beginnen, um
Ayame in dem Outfit bewundern zu kénnen.

Unendlich Specials

Damit Euer Charakter zu Beginn des Spiels eine
unbeschrénkte Anzahl seiner Spezial-Waffe zu
Verfligung hat, mtft lhr als PaBwort die Tasten-
folge L1, L1, R1, R1, R1 eingeben. Wenn |hr den
Code eingegeben habt, gelangt Ihr wieder in das
Hauptment.

Minion

Um in der Fahrzeugauswahl auf Minion zuriick-
greifen zu kénnen, muft lhr die Tastenfolge ©,
O, O, O, O als Palwort eingeben. Habt Ihr den
Code eingegeben, gelangt Ihr wieder in das
Hauptmenu.

X DONE

Sweet Tooth

Sweet Tooth nehmt Ihr in die Fahrzeugauswahl
auf, wenn Ihr die Tastenfolge ©, O, O, O, O als
PaBwort eingebt. Auch hier gelangt Ihr nach der
Eingabe des Codes wieder in das Hauptmeni.

Club Kid's House-Level

Wenn l|hr bei Twisted Metal 3 als PaBwort die
Tastenfolge @, @, @, O, O eingebt, findet Euer
ndchstes Deathmatch, unabhéngig davon, wel-
chen Level Ihr dafir auswéhlt, im Club Kid's
Bonus-Level statt. Wenn |hr den Code eingege-
ben habt, gelangt Ihr wieder in das Hauptmen.

Warehouse-Level

Um ein Deathmatch im Warenhaus abhalten zu
kénnen, gebt |hr die Tastenfolge O, O, O, @, O
als PaRwort ein. Welchen Level Ihr fiir das Death-
match auswahlt, ist dabei einerlei, denn lhr wer-
det auf jeden Fall im Warehouse-Level spielen.
Nach der Eingabe des Codes gelangt Ihr wieder in
das Hauptmenti.

Demo-Level

Damit Euer ndchstes Deathmatch im Demo-Level
stattfindet, den Ihr zeitweise im Hauptmenii und
in der PaRworteingabe im Hintergrund seht, gebt
lhr die Tastenfolge ©, ©, ©, ©, © als Pakwort
ein. Habt Ihr ihn eingegeben, bringt Euch auch
dieser Code wieder in das Hauptmeni zuriick.
Auch hier ist es egal, welchen Level Ihr nach der
Eingabe des Codes fiir Euer Deathmatch aus-
wahlt.

Einstellungen speichern

Wenn Ihr bei Twisted Metal 3 als PaRwort die
Tastenfolge START, START, START, START, START
eingebt, und ein neues Spiel startet, werdet lhr
aufgefordert, zu speichern. Auf diese Weise kénnt
Ihr Einstellungen, die I|hr zwischen der Eingabe
des Codes und dem Spielbeginn vornehmt, spei-
chern.

Bonus Audio-Track

Wenn Ihr Eure Twisted Metal 3-CD mal in einen
normalen CD-Player eingelegt habt, ist Euch
sicherlich aufgefallen, dal sich auf der CD ein
weiterer Track mit Audio-Daten, d.h. ein Track mit
Musik und Voice-Samples aus dem Spiel, befin-
det.

Special Moves
Gebt die Tastenfolgen wéhrend des laufenden
Spiels ein.

Unsichtbarkeit (drei Sek.): ....... 0,0 0 0.
Einfrieren:
Sprung:
Waffe nach hinten abfeuem:

m C&C: TIBERIUMKONFLIKT -
PLATINUM

Level-Codes

GDI:

MiSsIOR:2:5 L e Sl s 45P55BEN4
MisSIoRAE:" ol el GCSA7DA419
MissionZ s po s e s - COROEZADD
Missiombt 2ol RS e i S o OXL3NYNNO
MissioRB 5 O6262HH
MisSIOE= - e e M E oo s GTJ2NBES 1
MissioRE: S e e e e T RZ6MTG54Y
MissiohtSe s v i s Sl b i C99X345PC.
MissionEl O3 A i EAYHKESNI
Nlissionuliaeiane (el Senne il 45P5Q0XA0
NISSIRS2s L= Rl gt e w i e MWLIPU955
IS SO B o e e i SZMYPPPOF8
Missiam e s S e o GTJ2PV460
MiSSIOR R S St ke 457ED7GOU



NOD:

NSNS s o e S CO9FAXKWS
MIESioR: S U sl e Sl RZNLQZ3NL
Mission 4L E it e el e W1954XWLF
MiSSiOnFD S e e e W15DASRS8
MiISSIOnN B i s e 8PHTMR53W
Mission e e raE s GTJKWOHDK
Mission B iRt e = YKK424K3D
e D6 S b e e ot (o e 874LCPUT4
Nission T8 et e ABSHPAHXW
Misstonfilil: Sa v e OX3UKOP94
Mission 2 e e e el QGCDUMSK2)
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Versteckte Missionen

Um die Missionen der Covert Operation zu akti-
vieren, gebt Ihr bei der Paworteingabe 'COVER-
TOPS' ein. Auf der GDI-CD befindet sich ein wei-
terer Spezialauftrag. Mit dem Code 'PATSUX
konnt Ihr auch diesen aktivieren.

Japan-Modus

Wenn Thr das Spiel im Japan-Modus spielen wollt,
gebt |hr bei der PaBworteingabe den Code
'GODZILLA" ein.

Gesamte Karte sichtbar

Fur diesen Cheat muft Ihr, wahrend das Spiel
ladt, die Tasten R1 + R2 + L1 + 2 + O + 0O
gleichzeitig driicken und gedriickt halten. Wenn
das Briefing erscheint, kénnt Ihr die Tasten wieder
loslassen. Jetzt sollte die gesamte Karte sichtbar
sein. Alternativ zu diesem Code konnt Ihr
wéhrend des Spiels in den Pausenmodus gehen
und die Tastenfolge O, O, ©, ©, O, 00, R1, O, O,
O driicken.

lonen-Kanone

Damit thr wéhrend des Spiels sofort die lonen-
Kanone zur Verfligung habt, geht Ihr in den Pau-
senmodus und gebt die Tastenfolge ©, @, ©,
000 0 0 0 X% 0 A ein.

Luftangriff

Diesen Code gebt Ihr ebenfalls im Pausenmodus
en.Mt© ©,0 0,0, 0,0 0 0 X 00
erhaltet Ihr sofort einen Luftangriff.

Nuklearangriff

Um sofort eine Atombombe auf Euren Gegner
abzufeuern, geht Ihr wieder in das Pausenmentl
und gebt die Tastenfolge ©, ©, 0, 0, ©, ©, O,
0 0 X O, Xein.

5000 Credits

Fir den Fall, daR Euch mal die Credits ausgehen,
konnt Ihr in das Pausenmeni gehen und die
Tastenfolge ©, ©, ©, O, L1, O, O, ©, O ein-
geben. Danach solltet Ihr 5000 Credits erhalten.

H NFL BLITZ

Fette Spieler

Geht wahrend des Spiels in den Pausenmodus
und drickt ©, ©, ©, ©, ©, ©, ©, ©. Eure Spie-
ler nehmen innerhalb kiirzester Zeit unglaublich
zZu.

Das wahre Saison-Ende

Damit Ihr das wahre Saison-Ende erreicht, muift
lhr diesen Modus mit einer Punktzahl von minde-
stens 90.0 oder hoher durchspielen.

Cheat-Codes

Die folgenden Codes miift thr im Versus-Bild-
schirm eingeben. Die Nummern geben an, wie
oft Ihr eine bestimmte Taste driicken miRt. Die
erste steht dabei fur ‘Turbo’, die zweite flir ‘Jump’
und die dritte fur ‘Pass’. Danach muRt Ihr die
angegebene Richtungstaste auf dem Steuerkreuz
driicken.
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Versteckie Spieler

Gebt die folgenden Namen in der Option ‘Enter
Name for Record Keeping' mit der dazugehérigen
PIN-Nummer ein. Die korrekte Eingabe wird
Euch akustisch bestatigt.
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llarkus Haberlein

ODDWORLD ABE'S EXODDUS

PLAYER'S GUIDE

LEVEL 2: NECRUM

Nach einer kleinen Jump'n Run-Ein-
lage kommt lhr zu der Grabstitte.
Nachdem Ihr alle Hinweise gefunden
habt, offnet sich das Tor. Geht hin-
durch und prégt Euch den Hinweis
gut ein. Springt durch das &uBere
Vogelportal (Bild 6) und schleicht
Euch an den Fleeches vorbei (Ach-
tung, nicht auf Slurgs treten!). Zer-
stort die Ceisterfalle und betétigt die
beiden Hebel, um die Tire zu 6ff-
nen. Jetzt ist Schnelligkeit gefragt!
Betdtigt alle Hebel und fliichtet vor
den Fleeches rechtzeitig durch die
Taren. Nach einem kleinen Fleech-
Marathon kommt lhr zu einer Tir mit
einem Hinweisportal daneben. Geht
rechts hinunter und lemnt, Euch
unsichtbar zu machen. Rollt schnell
an den Fleeches vorbei und sucht die
rettende Tir. Lauft den Weg entlang
und springt in den Brunnen. Rollt
links an dem Brunnen vorbei (Bild 7)
und benutzt das Vogelportal. Springt
zu dem Schalter, betétigt ihn und
schleicht Euch an dem unteren Slig
vorbei. Entscharft die beiden Tretmi-
nen und legt den Schalter um. Akti-
viert die untere Mine und lal’t den
Blechkameraden hineinlaufen. Rettet
die beiden Mudckons und begebt
Euch in den Brunnen.

LEVEL 3: SCRAB-HOHLE

Benutzt wieder das Loch, aus dem
Ihr gerade gekommen seid und legt
den Schalter auf der rechten Seite
um. Durch den Brunnen kommt Ihr
nach oben, wo Ihr mit dem Scrab
einen Fleech erledigen kénnt (Rache
ist s, du Mistvieh!!). Klettert noch
eine Etage tiefer und zieht an dem
Ring, um an die Geisterfalle zu gelan-
gen. Lauft im Hintergrund den Flee-
ches davon, springt in den Brunnen
und macht Euch unsichtbar. Rennt
an dem Scrab vorbei und zieht Euch
zu der Ture hoch. Lauft nach rechts
und springt in den Brunnen. Besetzt
den Scrab und macht aus dem
Fleech Hackfleisch. Offnet die Falle
und klettert nach unten. Geht weiter
und macht Euch bei den Fleeches
unsichtbar. Rennt an dem Scrab vor-
bei und klettert nach oben. Zerstort
die Falle und beniitzt die Tiir. Besetzt

den Scrab und geht ganz nach links.
Verlalt ihn und besetzt den zweiten.
Lauft nach links, laRt den Scrab frei
und geht an dem rechten Scrab lang-
sam vorbei. Vergeft aber nicht, den
Fleech zu téten. Die beiden Streit-
héhne fallen nun tbereinander her,
und Ihr miRt nur noch einen téten.
Sperrt den (briggebliebenen Scrab
nun rechts ein und verlaRt ihn. Offnet
beide Schlgsser und geht durch die
Tur hindurch. Durchschreitet alle
Taren und rollt in den Stein hinein
(Bild 8). Springt tber den Kopf des
Scrabs in das Portal und legt den
Schalter um. Fordert Eure beiden Art-
genossen zum Mitkommen auf und
klettert nach unten. Der linke Schalter
aktiviert die Sagen, der rechte schal-
tet sie wieder aus. Habt Ihr die
Mudokons sicher zum Portal geleitet,
steigt Ihr in den Brunnen und befin-
det Euch wieder an der Ausgangspo-
sition. Geht durch das Portal und
springt in den Brunnen. Lauft durch
die Tur, bei der Euch der Brunnen
wieder ausspuckt. Klettert am ersten
Absatz nach unten und versucht, die
Falle zu zerstéren, bevor Euch die
Fleeches erreichen. Kehrt wieder auf
die obere Ebene zuriick lauft nach
links, legt den Schalter um, zerschlagt
die Falle und macht Euch aus dem
Staub. Kehrt zur Ausgangsposition
zurick und wahlt die rechte Tir.
Lockt die Fleeches hinter Euch her,
so daR sie bei dem Scrab landen.
Besetzt den Scrab und killt die schlei-
migen Wirmer. Offnet die Falle,
macht Euch unsichtbar, schleicht
Euch an dem Scrab vorbei und
befreit die Geister. Geht durch die
Tdr und springt in den Brunnen.
Spurtet an dem Scrab vorbei, hiipft in
die linke Réhre und holt Euch schnell
den Unsichtbarkeitszauber. Rennt
nun zur rechten Rohre, macht Euch
unsichtbar und zerstort die Geisterfal-
le. Kehrt zurtick, springt in den rech-
ten Brunnen und nehmt gleich die
Ture am anderen Ende. Spurtet an

den Fleeches vorbei, fangt den Scrab
und schleicht Euch an die Fleeches
heran. Legt den Schalter um, steigt
auf den Absatz und besetzt den
Scrab. Befreit den Geist, macht Euch
unsichtbar, beseitigt die Barriere und
geht durch die Tur. Legt den Schalter
um, lockt die Fleeches in Richtung
des Scrab, besetzt ihn und verarbei-
tet die Wirmer zu Brei. Sperrt den
Serab rechts ein und geht durch die
Rohre hindurch. Schleicht Euch an
den Fleeches vorbei, zerstort die Gei-
sterfalle und fliichtet schnell durch
die Réhre. Lalt den Scrab frei, macht
Euch unsichtbar und flichtet durch
die Tir. Geht durch die hintere mitt-
lere Tire, rennt, was Euer Abe her-
gibt, benutzt die Rohren und zer-
schlagt alle Fallen. Fltichtet vor dem
Scrab und hechtet Euch an den Fels-
vorsprung (Bild 9). Zerschlagt das
letzte SchlofR und benutzt den Aus-
gang. Nehmt nun den obersten Ein-
gang und schleicht Euch ganz nach
unten. Zerschlagt die Falle und laRt
Euch von der Rohre nach oben kata-
pultieren. Lauft nach rechts, klettert
nach oben, macht Euch unsichtbar
und laRt Euch mit den Fleeches nach
unten fallen. Rennt an dem Scrab
vorbel, offnet die Falle und begebt
Euch schnell zum Ausgang. Geht jetzt
durch die linke und letzte Tir hin-
durch, hangt Euch an den rechten
Absatz (Bild 10) und lockt den Scrab
hinunter. Legt den Hebel um und
hetzt die beiden Sreithdhne aufein-
ander. Sperrt nun den tbriggebliebe-
nen Scrab aus, 6ffnet die Falle und
durchschreitet die offene Tir. Zer-
schlagt die beiden Fallen, laBt Euch
aber nicht von dem Scrab erwischen.
Nutzt die Felsvorspringe und die
Rohre als Fluchtmoglichkeit. Durch-
schreitet die Tur, springt in die linke
Rohre und spurtet vom Absatz aus zu
der Ceisterfalle. Zerschlagt sie und
fliichtet vor dem Scrab unter den
niedrigen Felsen (Bild 11). Klettert
nach oben, springt zweimal in die

Rohre und Ihr kénnt zu der rechten
Falle spurten. Kehrt zu Eurem Aus-
gangspunkt zuriick und benutzt die
linke Réhre. Geht durch die Tiire hin-
durch und rennt so schnell wie noch
nie in Eurem Leben. Spurtet durch
die Beamer und paft auf, daR Ihr
nicht irgendwo hangenbleibt, es wére
Euer sicherer Untergang. Verschnauft
auf dem Felsvorsprung ein wenig
(Bild 12) und speichert auf alle Falle
ab. Rennt weiter, besetzt den. Slig,
geht durch den Beamer und schiitzt
Euch vor den angreifenden Slogs mit
Waffengewalt. Zerschlagt die Falle
und macht Euch unsichtbar, bevor
der Fleech Euch erreichen kann. Off-
net alle Fallen und fltichtet durch die
offene Tiir. Zerstort die Falle und lei-
tet Eure funf Freunde durch das Por-
tal in die Freiheit. Kehrt zum Necrum
zurick und springt in die rechte
Rohre hinein.

to be continued...
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Die Gewinner aus FG 12/98: Johannes Gill aus Miinchen, Dietmar Baier aus Zuffenhausen und Michaela Brimme aus Wuppertal
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NINTENDO 54
FEEL EVERYTHING

(AUSG ELASSENHEIT. Nur eines der Gefiihle, die Sie beim Spielen mit Zelda 64 erleben)

Das neue The Legend of Zelda - Ocarina of Time von Nintendo stimuliert ganz bestimmte Gefiihle. Jedes Mal, wenn
Sie es spielen. Nach der ersten Begegnung mit Prinzessin Zelda werden Sie eine Ausgelassenheit erleben, die Sie
so schnell nicht vergessen. Doch schon die nichste Herausforderung kann lhnen unsagbares Kopfzerbrechen
bereiten. Das Resultat ist eine Depression, aus deren Tiefe Sie erst herausfinden, wenn Sie weiterspielen.
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