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c ne STANLEY

ler Loridels partant (sur M05).

STANLEY, un nouveau type de jeu d'Arcades.
d’une grande originalité.

STANLEY, petit concombre appétissant, se
trouve surun échaffaudage ;son but:empiler
un nombre donné de disques autour de six
axes. Mais quatre bétes len empéchent:
PUCK, DROID, GLUZZ et SCHMOLL.

Un atout maitre : toutes ces créatures se dé-
testent, et n’hésitent pas a sentretuer!

Le butdu jeu estdonc d’empiler des disques
sur les différents axes. Tous les parameétres du
jeu sont modifiables; en effet, vous pouvez
modifier & loisir l'agressivit¢ des créatures, la
rapidit¢ du jeu et le niveau du jeu.

SPACE SHUTTLf
n SIMULATOR

0 Grace a SPACE SHUTTLE SIMULATOR, vous
allez, pourla premiére fois, piloter une navette
spaciale. Votre mission consiste & retrouver et
a ramener sur terre le satellite en perdition
LRC 1L

ATTENTION: Le pilotage de la navette ne s'im-
provise pas. S Spoce Shutte Simulator est
avanttoutun jeu, c'estaussi un véritable simu-
lateur basé surles principes réels du vol spatial.
Mais, rassurez-vous, l'ordinateur de bord sera
la pour vous assister dans votre mission.
Surveillez votre niveau d’'énergie, elle n'est pas
limitée et méfiez-vous, 'espace peut parfois
se remplir de météorites !

Alors, bonne chance... Commandant!

oA FUPPER

Nous sommes tres fiers de ce jeu, ce
fipper est en effet une grande réussite.

Retrouvez chez vous, les pieds dans les
pantoufles, les joies de ce jeu de café, dans
une réelle simulation, ou méme le TLT fatidi-
que est prévu.

* Disponible Mars 85 sur M S X

LE DIAMANT DE
L'ILE MAUDITE

0 Avec le tout dernier jeu d'Aventures de
LORICIELS, vous vous retrouverez échoué sur
une fle maudite.

Que de pieges, que de piéges. Sitdt vous
enfouissez-vous dans une grotte, afin d'y trou-
ver repos et protecton que de nouveaux
monstres vous guettent et vous poursuivent.

Un fantastique jeu d'Aventures de plus de
120 Kquivous surprendra par ses graphismes
nombreux et superbes.

LA BALLADE
DU LUTIN

Option facultative: manette de jeu.
Découvrez avec nous lunivers féérique de

Wall le lutin. Avec lui, parcourez la forét mer-
veileuse mais semée de multiples embiches.

Tachez d'éviter les attaques sournoises de l'ai-
gle etdu serpent afin de libérer la jolie jeune
fille qui attend votre secours au cceur de la
forét.

Un jeu 100 % langage machine, a la fois jeu
d'Arcades etjeu d’Aventures quivous passion-
nera.

GALAXION

D Un superbe jeu de bataille interstellaire
en langage machine etsonore, ot une flotte
de vaisseaux armée de lasers va tenter de
vous détruire.

Un jeu trés entrainant.

Le meilleurjeu d’arcade pourAlice “Nouveau
Modéle”.

llF
160, rue Legendre

IO rIC Ie IS 75017 PARIS - Tél. (1) 627.43.59+-

pour: ORIC 1- ATMOS
COMMODORE 64-SEGA-YENO
ZX81 -SPECTRUM
ALICE-THOMSON

DEMANDE DE CATALOGUE
u découper ou a recopier
Joindre 2 timbres u 2,10 F pour parttdpallon aux trois cferrvol
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Dans la limite des stocks disponibles.

iuf erreur d'impression).

AMSTRADCPC464 : I'ordinateur complet

Le CPC 464 : l'ordinateur
familial de pointe

Il va révolutionner I'approche de I'infor-
matique car Il fournit a l'utilisateur tout ce qui
est nécessaire immédiatement avec des
applications pour toute la famille, depuis les
jéux, les programmes éducatifs (orthographe,
calcul, échecs, musique...) jusqu’aux comptes,
la gestion de budget et aux programmes que
vous créerez. Le CPC 464 livré avec son mo-
niteur évite toute incompatibilité avec votre
téléviseur qui reste libre pour d'autres mem-
bres de votre famille.

une poignée encastrablec- t

*sS .£

I met I'informatique a la portée de tous :

puissant et pourtant si simple :tout le monde
peut comprendre l'informatique avec le
CPC 464 (documentation trés détaillée, cas-
sette de démonstration). Et les utilisateurs
apprécieront vite les possibilités pratique-
ment illimitées de croissance par connexion a
un lecteur de disquette optionnel donnant
acces a plus de 3 000 programmes courants
et langage LOGO (célébre aux USA), al'impri-
mante DMP1 (en option) pour taper des lettres,
faire des graphiques, des listings de program-
mes, des factures... Linterface d'expansion
ouvre la porte aux communications par l'inter-
médiaire de modems, et des extensions mé-
moires ROM pour ajouter des périphériques.

(ECRAN) MONITEUR
MONOCHROME VERT

3 modes d’écran, 3 grosseurs de texte
(20-40-80 colonnes) et 27 tons de vert.
Spécialement destiné au travail de
bureau, traitement de texte, comptabilité,
budget familial, développement des pro-
grammes (possibilité d’utiliser votre télé
couleur - avec l'adaptateur Péritel option-
nel - sans ajustement spécial surl'ordina-
teur).

Palette de 27 couleurs.

UNE QUAL|TE D’IMAGE Tube haute définition.

EXCEPTIONNELLE!

SATISFAIT
REMBOURSE

Technologie de pointe.

LAMSTRAD CPC 464
est livré avec

Ses cables :
I'emploi.
Une documentation tres détaillée (280
pages) : notice d’utilisation, initiation au
basic, section spéciale pour les débutants
et une introduction en profondeur sur
I'’essentiel de la machine et des logiciels
spécifiques a cet ordinateur.

Une cassette de démonstration pour
s’habituer a I'ordinateur et a ses capa-
cités.

Une cassette de jeux.

votre ordinateur est prét a

GARANTIE 1 AN
piéces et main-d’ceuvre
constructeur.



VU cal

6 4 Kde mémoire

e un lecteur de cassettes

t un moniteur monochrome

OuU avec moniteur couleur,
le CPC464 complet:

La force du CPC 464 réside dans la combinaison N
d’'un matériel tres performant et de progiciels simples a utiliser

Processeur Z 80 :

Le plus utilisé des microprocesseurs de
I'informatique familiale ayant le catalogue de
logiciels le plus étendu, d’autant plus que le
,CPC464 offre CP/M comme systéme d'exploi-
tation en option.

64 K de mémoire RAM :

Le CPC 464 possede 64 K de mémoire vive
avec plus de 42 K réellement utilisables grace
a la technique de superposition du ROM. La

Les logiciels :

AMSTRAD congoit et promeut les logi-
ciels, tous sont de grande qualité: les
programmes éducatifs commencent pour
les tout jeunes enfants et les poussent a
s’exercer. Les jeux sont compétitifs,
passionnants, exploitent les capacités
graphiques et sonores du CPC 464, les
programmes de gestion utilisent les per-
formances du CPC 464.

Le CPC 464 est livré avec une liste d’envi-
ron 300 logiciels et une documentation
sur les différentes options : manette de
jeux, lecteur de disquettes, imprimante.

DES JEUX PASSIONNANTS :

grande taille de cette mémoire vive donne
une indication des nombreuses possibilités
de cet ordinateur. Expansion possible des
ROM: jusqu'a 240 ROM de 16 K chacun.
Expansions RAM jusqu’a 8160 K

Clavier :

Le CPC 464 possede un "vrai” clavierde machi-
ne a écrire de 74 touches, 12touches numéri-
ques, pavé de touches curseurs, 32 touches
de fonction (programmables, chacune pou-
vant avoir 32 caractéres), un jeu complet de
caractéres comprenant symboles et éléments
graphiques.

Lecteur de cassette incorporé: "charge
rapide” a 2 vitesses de lecture-écriture. I
permet de retrouver et de sauvegarder les
programmes et les données sans avoir les
inconvénients des autres systémes ou les
réglages sont ardus et source d’erreur
Son:sortie stéréo: 3 voix de 7 octaves
(plus une voix de bruitage), chacune des 3
Voix peut étre ajustée en ton et en ampli-
tude. Le niveau sonore du haut parleur incor-
poré est variable. Possibilit¢ de sortie vers
ampli et enceintes.

Sorties :

Atitre d’exemples : Prix TTC ¢ Centronics pour une véritable imprimante

Nombres magiques 99F para||é|e DMP l

La géographie 99F f H

Echec et mat 99F . SOI’tI? manette dejeux avec deux manettes

Exocet . 99F possibles,

';?S eln‘;ahlsgeufsl de l'au-dela 1?1§E « une interface lecteur de disquettes,
imulateur de vo : P

Pilote de Grand Prix 99F * prise moniteur.

Attaque au laser 99F .

Guide du basic de I'’Amstrad ler pas 245 F Moniteur :

ler programme Rodnay-Zaks 99F

Budget familial 245F

Les
manettes
de jeu
avec
boutons
“feu”,
en option
290 F

+110 F a la commande (frais de transport)

ire option 'AVBTRAD  2e option I'AVSTRAD
QRC464 + moniteur QRC 464 + moniteur
monochrome vert couleur

comptant 2990 Fa la livraison 4490 Fa la livraison

390 Fala livaison 490 Fa la livraison

crédit v ; e
6 mois et 6 mensualités de et 6 mensualités de
465,30 F 71590 F
crédit 390 Fa la livaison 490 Fa la livraison
12 mois et 12 mensualités de et 12 mensualités de
247 F 380 F
crédit 390 Fa livraison 490 Fa la livraison
18 mois et 18 mensualités de et 18 mensualités de

174,60 F 268,60 F

I . PSP - [
A crédit apres acceptation Génécreédit 24,90 % colt total déja compris dans .. N
@ pLation par ° 4 comp i | chéque de 110 F ne pourra

les mensualités :
1re option : sur 6 mois = 191,80 F; sur 12 mois = 364 F; sur 18 mois = 542,80 F
2e option : sur 6 mois = 295,40 F; sur 12 mois = 560 F;, sur 18 mois = 834,80 F

Monochrome vert ou couleur. Le CPC 464

A

AMSTRAD CPC 464
avec (écran)
moniteur vert,
I'ensemble complet

comptant

omptant

ou a crédit

268 F60
par mois

comporte 3 modes d¥écran différents y
compris 80 colonnes pour les textes (au lieu
de 40 colonnes comme tant de micros-ordi-
nateurs), 8 fenétres de texte, une palette de
27 couleurs ou de 27 tons de vert pour
moniteur monochrome vert, une résolution
maximum de 640* 200 pixels, qualité d'image
exceptionnelle et un tube haute définition.
Le moniteur vert donne une saisie sur écran
spécialement destiné au travail de bureau,
trés pratique pour le traitement de texte, la
comptabilité, le budget familial et le dévelop-
pement des programmes : les textes et don-
nées numériques sont nettes et lumineuses.
Le CPC 464 fourni avec I'écran vert peut étre
utilisé avec un poste de télé couleur, avec
l'adaptateur péritel (optionnel) sans ajuste-
ment spécial sur l'ordinateur.

Le moniteur couleur les circuits électroni-
ques qui contrdlent I'écran sont reliés direc-
tement a l'ordinateur (sans procédés inutiles
produisant une distorsion nuisant a la qualité
de I'image) permettant d’atteindre la perfor-
mance haute résolution et une qualité excep-
tionnelle des couleurs. Recommandé pour
les jeux et les logiciels éducatifs.

Basic étendu et rapide :

Il surpasse tous les 8 bits du marché et certains
16 bits. Basic impressionnant permettant des
interruptions en temps réel.

OFFRE SPECIALE
DIFFUSION

88, route de Turin 06300 NICETéI. (93) 56.26.26

1BON POUR UN ESSAI DE 8 JOURS SANS RISQUE

| @ compléter ou i recopier et retourner a: S.E.D. DIFFUSION
188, route de Turin 06050 NICE Cedex -Tél. (93) 56.26.26

| Veuillez m’envoyer, pour un essai de 8 jours a mon domicile

, votre ordinateur AMSTRAD 464 OPTION 1

OPTION 2 1

I Je choisis de régler mon ordinateur :

I comptant o

crédit 6 mois 1

crédit 12 mois o crédit 18 mois

01 Je désire en plus les manettes de jeux a 290 francs que je régle a la livraison.
&l Ci-joint mon premier versement de 110 F par 0 chéque bancaire 1 C.C.P.
; Sije ne suis pas enthousiasmé par cet essai de 8 jours,
Zl je vous le retournerai dans son emballage d’origine et serai

\| NOM. Prénom :................

L Adresse

/
/

\i Code postal :

Toute commande sans

11 intégralement remboursé de toutes sommesversées. /
.................................................................................. /£ J
LMille \%
P vV, 'a >
Tél-< ) ok QN & ¥
Signature : S5V

étre enregistrée.
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panne deux fois. Alors, la question que
je vous pose est la suivante. Est-ce-
que le ZX 8L a un bon rapport
qualité-prix ? Merci d'avance pour la
réponse et je tiens a vous remercier six
mois auparavant (a peu prées). Je vous
ai écrit pour vous demander de
m’envoyer un «truc » pour persuader
mon pere d’acheter un ordinateur, mais
malheureusement, ca n'a pas marché.
Dommage. Dites bonjour a toute
I'équipe de ma part.

David Arbuz

75019 Paris.

Mis a part le fait que nous trouvons la
lettre de David charmante, nous
estimons que le ZX 81 a un tres bon
rapport qualité-prix... Si cela peut
l'aider a convaincre son papa, nous en

serons ravis !

Futur
programmeur

Suite a la parution de votre revue sur le
marché marocain, et par désir d'y étre
un abonné futur, je me demande si
vous organisez des concours soit en

6

France, soit a l'etranger, pour les
adhérents a Micro 7. Je suis un ancien
éleve d'une école informatique de
Rabat, école que jai quittée par
manque de legons pratiques. Je désire
savoir si je peux espérer devenir
programmeur, grace a Micro 7 et aux
dossiers pratiques que vous publiez.
Khaled Belcaid

Salé Maroc

Vous étes informés régulierement des
CONcours que nous organisons au sein
dujournal. Nous publions chaque mois
des programmes de lecteurs dans le
Cabhier des logiciels et dans le Cahier
des As, ce qui leur permet de gagner
des micro-ordinateurs. En ce qui
concerne votre deuxieme question, il
est peu probable que Micro 7 vous
aide a devenir programmeur... Cela
n'est dailleurs pas notre vocation qui
est avant tout celle d'informer. Il existe
des clubs d’informatigue au Maroc,
renseignez-vous auprés de la fédéra-
tion Microtel : Microtel Club Maroc : 25,
rue des Faucilles, BP 5266, Maarif
Casablanca 02. Tel : (212) 36.00.25.

Aquarius

Je voudrais m'acheter un « micro » et
I'Aquarius m’'intéresse tout particuliere-
ment. Pourriez-vous me donner le prix
de la console Aquarius. J'aimerais
aussi connaitre leurs différents péri-
phériques.

Nicolas Dorfsman

77400 Lagny sur Marne.

A titre indicatif, I’'Aquarius est vendu
environ 1200F en configuration de
base : unité centrale + clavier (prise
péritel). Au niveau des périphériques, il
existe un lecteur de cassettes, une
imprimante thermique et des manettes
de jeux. Pour plus de renseignements,
adressez vous au distributeur : Leyco,
170 rue Saint-Charles, 75015 Paris.

Peritel en couleurs

Je voudrais savoir si la prise Péritel
existe sur les téléviseurs noir et blanc
(fabriqgués apres 1980) et si I'on peut
connecter un micro- ordinateur sur
celui-ci.

Christian Renaudineau

44430 Le Loroux Bottereau

La norme Péritel est une norme
couleur. Votre téléviseur noir et blanc
n'a donc aucune chance d'en étre
muni, qu'il soit ou non fabriqué aprés
1980.

Clubs de Dijon

J’aimerais que vous me donniez la liste
des clubs Microtel ou autres sur Dijon
et la Haute-Savoie.

J.C. Vourron

74300 Cluses

Adressez-vous a Microtel : 9,
Huysmans, 75006 Paris.

rue

Et le Laser ?

Je m’appelle Jean-Marc et j’'ai 14 ans.
Je vous demande de bien vouloir
ajouter au « Cahier du logiciel » un
programme tous les mois pour le La-
ser200 car je n‘ai pas beaucoup de
programmes.

Jean-MarcFasquel

80420Flixecourt

Un tous les mois, c'est peut-étre
beaucoup, mais ta parution de pro-
grammes pour le Laser 200 est prévue.
Pourquoi pas un des voétres, dail-
leurs ?



D pi COMMUNICATION

Lepied c'esttirerla quintessence de votre systeme informatique, c'estréussirl'exploitation optimale de votre ordinateur, de ses
périphériques, de ses programmes, c'est trouver ladéquation parfaite entre votre systeme et vos objectifs.

Grace ala sélection VTR d'unités centrales (les tétes!), au catalogue de périphériques VTR (le corps!), vouspartez déja du bon
pied. VTR ne s'arréte pas la : VTR SOFTWARE a testé et sélectionné pour vous des centaines de programmes ; que vous soyez
professionnelou amateur, gestionnaire oujoueur, financier ou étudiant, les conseillers VTR
SOFTWARE sauront vousproposerles meilleurs. Vousréussirez ainsi, avec VIR, 'harmonie
complete de votre systtme informatique, de la téte au pied!

VTR, une sélection d'unités centrales : SINCLAIR ; ZX81etSPECTRUM, ORICATMOS,

MSX SANYO, YAMAHA et YENO, COMMODORE 64, MEMOTECH Sénés MTX, SANYO
16 bits; un vaste catalogue de périphériques, un choix étendu deprogrammes, livres, revues. INFORMAT |Q UE

L'INNOVATION RESPONSABLE



MCHELPLATM

Une Image qui bouge

llons droit au but.
Michel Platini est une
star. Une star qui vit a
00 a
succés en vivant plus vite
que son ombre... Homme
pressé par le temps et
pressé de questions chaque
fois gqu’l pose le bout de ses
baskets quelque part. Au
hit-parade des autographes
distribués il doit largement
rivaliser avec Julio Iglesias.
Une vie riche et dorée, mais
une vie d’enfer ou les heures
de travail ne se comptabili-
sent méme plus. Pourtant
Michel Platini réussit & rester
sympathique et disponible. Il
a un contact immédiat avec
les enfants, qu’ill adore et
avec qui il oublierait volon-
tiers qu’il a des responsabili-
tés autre part ! Michel avingt
neuf ans, en parait vingt sur
un terrain de football et
guarante en costume trois-
pieces, mais cultive une
forme remarquable.
Obligatoire, la forme, pour

8

I'hneure et rafle

quelqu’'un qui a lui seul
cumule -entre autres- les
fonctions de capitaine de
lléguipe de France de foot-
ball, meneur de jeu de la
Juventus de Turin et depuis
peu, d’'ambassadeur en Eu-
rope du premier groupe
francais de haute-techno-
logie : Thomson. Il est en
effet chargé par la firme de
faire découvrir au grand
public I'utilité des technolo-
gies modernes liées a la
micro-informatique, a la
chaine de I'image et a toutes
les formes de vidéo-commu-
nications d'aujourd’hui et de
demain. Alors pas étonnant
si les micro-ordinateurs T07,
TO7-70 et MO5 portent doré-
navant la griffe « Platini ».
«J'ai accepté de collaborer
avec Thomson parce que je
pense que l'avenir se situe
dans les nouvelles technolo-
gies et dans les micro-ordi-
nateurs », raconte Michel,
«de plus l'informatique et le
sport sont des activités

parfaitement complémentai-
res » Complémentaires au
point que des stages de
micro-informatique et foot-
ball vont étre régulierement
organisés dans le cadre de
«Grand Stade » a Saint-
Cyprien.  « Grand-Stade »,
c'est ce complexe sportif
dans la région de Perpignan
que Michel Platini a mis en
route avec Yannick Noah.
Les stagiaires pourront y
pratiquer le sport de leur
choix (football, tennis, plan-
che a voile...) et pratiquer la
micro sur matériel Thomson.
« 'y a un bon équilibre entre
les deux activités. Le foot,
c’est l'aspect jeu collectif. La
micro est un « sport » un peu
trop personnels Michel va
en tout cas participer a
I'élaboration de logiciels de

foot et de logiciels de
langues. Entre autres, un
logiciel intitulé « Comment

apprendre l'italien quand on
est francais »... Michel est
pour une fois dans la peau

du «supporter » de linfor-
matique et de son dévelop-
pement, ce qui ne veut pas
dire gu’il connait a fond la
question et ce qui ne veut
pas dire non plus que la
micro ne résonne dans sa
téte qu’au doux nom de
Thomson !

Et si la micro fait gagner a
chacun un temps précieux, il
n'est pas évident que Michel
Platini en profite, d’autant
que pour ce fonceur attentif
au temps gagné, c’est autant
de réinvesti dans une autre

activité, soit commerciale,
soit familiale. «Je ne sais
pas si la micro me fait

gagner du temps. En tout
cas, elle ne me donne pas
'impression d’en perdre.
J'apprends a mes enfants
Laurent (5 ans) et Marine (3
ans) a s’en servir. C’est tres
bon pour la pédagogie. lIs
s’entrainent a dessiner, a
écrire... Marine sait déja
écrire des mots avec le



‘g micro. Pour moi, ce sont les
o> fonctions du style agendas
8 qui m'intéressent... Mais je
N ne crois pas trop que la
micro puisse un jour m’ap-
porter quelque chose sur le
terrain. Le football a des
bases inébranlables. Je ne
crois pas que la micro-infor-
matique dépasse les gui-
chets de stades. Elle ne
pénétrera certainement ja-
mais sur le terrain. D’ailleurs,
pourquoi faire ? Cela dit, le
monde va vers les nouvelles
technologies et plus la vie
sera simplifiée grace a elles,
et plus on aura de temps a
consacrer a d'autres activi-
tés. comme le foot, le sport
en général. »
C’est clair, Michel Platini
«prend son pied » sur un
terrain de football, pas sur un
clavier. Et méme si quand on
lui parle de reconversion
prochaine, Michel se met a
vous regarder en noir, en
Vous remerciant au passage
de se soucier de son avenir
(N il précise : «Je suis un
footballeur. Je ne pense
jamais me reconvertir dans
quoi que ce soit d'autre.
Cela dit, si je crois aux
nouvelles technologies, je
ne veux pas pour autant
qu'elles me dépassent. En
ce qui concerne Thomson,
ils veulent une image jeune
et sportive, une image qui
bouge. Mais je n’aurais pas
beaucoup de temps a con-
sacrer a la conception des
programmes. Je donnerais
mon avis, des conseils. Mais
pas plus pour le moment, ni
méme apres. |l faut, que les
gosses soient aussi a laise
sur un terrain de foot que sur
un micro. Ca, j'y crois et si
mon image peut apporter
quelque chose a ce niveau,
j'en serais heureux. » Un
objectif certainement déja
atteint. Car Thomson a orga-
nisé un stage micro et foot
en avant-premiére au mois
de Novembre dernier avec
des enfants. Un succes
intégral. A noter tout de
méme que les garcons sem-
blaient préférer le football a
la pratigue du micro et les
filles, Michel Platini au foot-
ball... 1

Francoise GAYET
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QL S e nouveau SINCLAIR
avec comme logiciels incorpo
un Traitement de Texte, une
Gestion de Fichier, un Tableur
logiciel de Graphisme et bien
le Basic.

YASHICAMSX : ~
“LE MSX FACILE”. La norme MSX
révolutionne déja la micro
familiale; vous avez déja
'embarras du choix devant les
logiciels et les périphériques.
YASHICA MSX le nouveau grand
de la Micro.

La puissance du Basic structuré,
la puissance du graphisme, la
puissance des logiciels sont
contenus dans cet ordinateur. De
nombreux logiciels existent pour
ce compatible BBC.

ALICE 9 0 S Le micro
cadeau, vendu dans sa valise
(comprenant le lecteur de
cassettes, des jeux et des
manuels) est un présent idéal
pour No&l.

et le classique ATMOS1

AQUARIUS sEntrez
facilement dans le monde de la
micro grace a AQUARIUS. Son
langage Basic Microsoft et ses
programmes de Gestion familiale
et de jeux le rendent fascinant...

Micro professionnel des
Responsables. Vous saurez le
manier sans €tre un “spécialiste’
Le premier micro convivial.

APPLE Il C cet
ordinateur compact vous permet
de travailler avec des logiciels
professionnels mais permet
également de s’éduquer ou de
jouer. Vous bénéficiez de milliers
de programmes...

L'ordinateur familial qui possede
le plus grand nombre de logiciels.
Ses preuves ne sont plus a faire.

La Valeur Sare pour

couleurb sNombreux
moniteurs couleurs pour tous ces
ordinateurs quelle que soit la
résolution graphique. Un exemple
de prix ; FIDELITY CM 14 :

MAIS AUSSL... 1V 10
VERT 12"

L’ceil de votre micro.



THOMSON M 05

Le micro-ordinateur familial
Francais, tourné vers le domaine
Educatif et vers le Graphisme. Il
ne néglige pas les jeux. En
démonstration ainsi que son
grand frére le T0O7/70.

PERIPHERIQUES :

Venez choisir votre future
imprimante qui est en
démonstration sur votre micro!!!

CONSOMMABLES
INFORMATIQUES :

papier listing, disquettes, en
permanence... Du choix et des
prix 1!

A LA CAISSE

SUR LES
LOGICIELS

quel que soit votre achat.

1 BUREAU JOKER i
A GAGNER PAR JOUR

en participant a la tombola. Le

reglement est déposé en I'étude

de Maitre Jacques-Bernard

CLAROUX 22, rue Saint-Augustin,

75002 PARIS. Si vous souhaitez

recevoir le reglement, adressez-

en la demande par courrier

accompagné d’une enveloppe

timbrée a I'étude. t

1U TP

SEEerdGT uGn

G- Agréé APPLE

101, boulevard Haussmann

75008 PARIS

Tél. : (1) 265.62.89-M° Saint-Augustin
151, boulevard Jean-Jaurés

92110 CLICHY

Tél. (1) 270.97.09-M° Mairie de Clichy

JOKER, le bureau de la
micro. Réglable en hauteur de
44 cm a 76 cm, il est composé
d’un plateau inclinable, d'un tiroir
qui ferme a clef, de deux
tablettes arriére. JOKER est
réalisé en lamifié blanc ou
couleur pin naturel.

140, avenue Victor-Hugo
75008 PARIS
Tél. : (1) 704.90.06 - M° Pompe

Possibilité de financements : crédits
CETELEM, SOVAC, UFB, LOCABAIL.

CACTUS



TES O LYMPIADES DE LA

Toulouse, ville olympique

et informatique

Les premiéres « Olympiades
de la micro-informatique »
qui se déroulent depuis le 3
décembre a Toulouse, en-
thousiasment les jeunes et
les passionnés y compris
les débutants complets, non
techniciens. En effet, rappe-
lons que deux épreuves sont
réservées au plus large
public, sans connaissances
spécifiques y compris les
personnes ne possédant
pas de micro-ordinateur. A
cet effet, quatre stades
Olympiques ont été mis en

disposition des concurrents
du matériel pour participer.
D’autre part la BNP sur la
région de Toulouse, propose
une solution de financement
destinée a faciliter I'acquisi-
tion de matériel micro-infor-
matique a concurrence de
10 000 F, le Micro-crédit B.

Les épreuves ont été con-
gues pour que du plus jeune
au plus agé, du néophyte au
plus savant, le public puisse
y trouver son intérét et
profiter de Il'occasion pour
se familiariser a cette nou-

Plus précisément, I'épreuve
de dessin sur Pictor qui
constitue I'épreuve de créa-
tion artistique, permettra gra-
ce aux classes d’age et a sa
simplicité a tous et particu-
lierement aux plus jeunes de
s’exprimer. Le jury spécial
tiendra compte autant de
l'originalité des créations
que de la maitrise du dessin.
L'épreuve de pilotage sur le
simulateur de vol Airbus sur
micro-ordinateur associe
des vertus pédagogiques,
en substance, les connais-
sances de la mécanique du
vol, de I'aérologie etc, tout en
développant I'esprit de com-
pétition et Il'adresse des
concurrents. Bien que I'ima-
ge récréative soit présente,

If\ ICRO -INFORMATIQUE

seront avec des notions
techniqgues comme I'assiet-
te, la pente, les réactions
d’un mobile dans un fluide,
etc. Le logiciel en cartouche
utilise les deux manettes et
quelques touches pour com-
mander les volets, le train, le
manche, les gaz, les trois
automatismes : cap, altitude
et vitesse qui sont bien utiles
pour I'épreuve.

lls restent trois épreuves
pour les passionnés de
programmation, lecteurs as-
sidus de notre cahier des

place pour mettre & la velle discipline d’avenir. les concurrents se familiari-  logiciels.
100 ,CrOSS ——mmmmmm o e 480 Z=INT(U/2~MI1)1IF Z THEN 500
110 DIN N*(100),T(100,2),X(100> 490 PRINT#1," "; :GOTO 510
120 NDL-1 F“NB DE DOSSARDS PAR LIGNE 500 PRINT#1,L*;L*";
130 LF-CHRC10):CR=CHR<14>: 530 GOSUB 560:V=INSTRC'OUINON" ,R*)
140 FOR 1=1 TO 6:S*=S*+LF*sSNEXT J 540 IF V=0 THEN PRINT"OUI OR NON SVP ?";
130 RESTAURE:FOR 1=1 TO 10:XOR J=1 TO 7: :GOTO 530
READ C (J,1):NEXT:NEXT 550 V=V=1:RETURN
1SO GOSUB 580 <MENU 560 *UN CAR--———-—-—-—————
170 ON CHOIX+1 60SuB 190;200,260,300,430 570 R*=INPUT*(O)iPRINTR*:RETURN
180 GOTO 1GO 580 * DESSINS——cmmmm oo
190 FIN 590 CLS:PRINTS*;"CROSS":PRINT
200 ” INITIALISATION-—=—=—=——————m——— 600 PRINT 21— INITIALISATION
210 CLS:PRINTTAB <10)"INITIALISATION :PR 610 PRINT"2-REPRISE DE LA SAISIE"
INT"CONFIRMEZ-VOUS PRINT"GOSUB 520 620 PRINT"3-EDITION DES DOSSARD™:PRINT
220 IF V=0 THEN RETURN 630 PRINT"O-FIN"SPRINT
230 D=0:V=-———————m—mmm oo 1 640 PRINT"VOTRE CHOIX : "; :GOBUB 560
240 GOSUB 6S0: IF V THEM 240 EL8E 250 650 CHOIX=INSTR(C'FIRE",R*)
250 RETOURN 660 IF CHOIX=0 THEN 590
260 T--——- REPRISE DE LA SAISIE—-———- 670 CHOIX=CHOIX—1:RETURN
270 vV=v=V 680 "SAISIE D’UNE INSCRIPTION —--——-
280 GOSUB 680: IF V THEN 280 ELSE 250 690 CLSSPRINT"INSCRIPTION NUMERO s';I+D
290 RETURN 700 PRINT"RETURN POUR TERMINER™
300 ” EDITION DES DOSSARDS----—————- 710 INPUT "NOM ET PRENOM : '";N*
310 CLEAR:PRINT"EDITION DES DOSSARDS';S* 720 1IF N*=""THEN 820
320 IMPUT "NUMERO DE DEBUT : ",R* 730 PRINT"F(emme¥ ou HComme) : ?2';
330 IF R*=”” THEN ND=1:GOTO 350 740 CALL 560
340 ND=VAL (R*):1F ND<1 AND ND>D THEN 32 750 S=INSTR(C'FM",R*)slIF V=0 THEN 730
0 760 INPUT "AGE DU CONCURRENT s ;A"
350 INPUT”NUMERO DE FIN : ";R» 770 IF A<16 OF A>1999 THEN 760
360 IF R*="" THEN NF=D:GOTO 380 780 A=(A<20>+2X(A<19 OR A<30)+3X(A>29 OR
370 NF=VAL (R*):IF NF<ND AND NF>D THEN35 A<40)+4X(A>39>
0 790 Ds=D+1s N*(D)=N*s TO(1,D)=Ss TO(D,2)=A
380 PRINT "E(cran) ou P(apier) : ?; 800 GOTO 690
390 GOSUB 560 810 V=0sRETURN
400 OPEN"1 ", #2 ,MID*("'SCRN:LPTR:", CINSTRC 820 ~ MENU
"EP",R»)-1)«5+1,5) 830 DATA 6,9,9,9,9,9,6
410 FOR I=ND TO NF STOP NDL:FOR L=1 TO 7 840 DATA 1,6,10,1,1,1,1
:FOR F=1 TO 2:FOR J=0 TO NDL-1 850 DATA 6,9,1,2,4,8,15
420 W*=STR*(1+J)sN*="000"-RIGTH* <W*,LEN( 860 DATA 15,1,2,4,2,1,15
U») ) 870 DATA 1,2,4,10,15,2,2
430 FOR K=3 TO O STEP -1 880 DATA 7,8,8,14,1,9,6
440 N (4—K)=ASC(MID*(N* ,LEN N*)-K, 1) 890 DATA 1,6,10,1,1,1,1
450 NEXT K 900 DATA 15,9,2,4,8,8B,8
460 FOR M=1 TO 4sL*= RIGH*(STR*(N(M)> 1) 910 DATA 6,9,9,7,1,9,6
470 U=C<N<M)e! ,L>FOR MI=3 TO 920 DATA 6,9,9,6,9,9,6
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Une épreuve de création de
programme en Basic, Logo
ou Assembleur, tournant sur
micro-ordinateurs Thomson
et ayant pour theme l'illustra-
tion d’un des sports inscrits
aux Jeux Olympiques d'été
ou d’hiver. C’est la seule
épreuve permettant de for-
mer une équipe pour mon-
trer de quoi vous étes
capable.

Enfin deux épreuves pure-
ment techniques, suffisam-
ment musclées pour tenir en
haleine la plupart des con-
currents d’autant qu’elles
sont limitées dans le temps
pour départager les ex-
aequo. Essayez de trouver
dans «la chasse aux bugs »
le maximum d’erreurs empé-
chant uniquement le pro-
gramme de fonctionner. Cer-
taines sont simples mais
d’autres trés subtiles. Un
ordinateur aidera peu, mais
le flair et la pratique de la
programmation  beaucoup.
Enfin, le «lit de Procuste »,
pour les amateurs du genre,
vous défie d’écourter un
programme au plus juste
nombre de caractéres pos-
sible. Travail de fourmis
mettant a rude épreuve l'en-
tendement, car le program-

100 coto 360
110 NEXT
120 PRINT *RB" iRETIRN

130 PRINT "E" IRETHRN
140 PRINT "G J" 'RETIRN
130 PRINT "REIMQ" :RETIJRN

160 PRINT
170 PRINT
180 PRINT

Domlnique Baudls Maire de
Toulouse a proclamé ouvertes
les premiéres olympiades de la
micro.

me doit toujours fonctionner.
Micro 7 reproduit pour les
lecteurs n'habitant pas Tou-
louse, les deux listings de
ces épreuves afin que les
passionnés puissent juger le
contenu.

Il reste que le succes de ces
premiéres Olympiades dé-
bouchera sur une manisfes-
tation d’envergure nationale
destinée a motiver et mainte-
nir un esprit de compétition
dans une discipline qui
représente un pari capital
pour l'avenir.

"RFKPIJZ" "RETIRN
"MSYEK"RETURN
"OVCJQX"RETURN

190 PRINT
200 PRINT
210 PRINT
220 PRINT
230 PRINT
240 PRINT
230 PRINT
260 PRINT
270 PRINT
280 PRINT
290 PRINT
300 PRINT
310 PRINT
320 DRTR
330 DRTR
340 DRTR
350 END

360 CLS'TTY=70'0O0PEN"O"

"RIQYGOWEM®" RETURN
"RISBKTCLUD"RETURN
"UEOYISCMU"RETURN
"WHSDOZKVGR"RETURN
"RMYKWIUGSEQCO " '"RETURN
"RNRNRNRNRNRNRN"RETURN
"CQESGUIWKYMRO" 1RETURN
“ETIXMBQFUJYNCR " 1RETURN
"RQGWMCSIYQEUKRQGU " "PETIIRN
"RRIZQHYPGXOFUNEVMD" RETURN
“KCUMEUQGYQIfiSKCUM" 'PET'IRN
“MFYRKDWPIBUNGZSLEX" 'RETURN
"RUOICWQKEYSMGRIJOICW QK *

R 0=","0 T*

019 ,"0N "

0-( ,0=0), 1,9, 13, 15,-4

,1, "0 1BRS.8R9"

370 PRINT#1,RSC< "d" >;" FO";

380 FORP™"

390 FORK-1
K<RSC< "K "
NT#1,CHR*r. F+TTY >, EL3EPRINT#1 .USING

400 IF

1T06 "RERDGUt'PRINT41 ,Gt; NEXT
TO024

>-TTY-(0=0>THENRERDF

<K -1 >*10+TTY; "PRINT#1

410 NEXTK'PRINT#1
. \
ETE iscc d ),STR*<-3TTTY >crose <o-0 <

420 MEPGE

,"310"'PRINT#1,"330

"0 '8RS",R

PPI
tEEHC

DEL

Tify branche

la France

En liaison avec les émis-
sions d'initiation a I'informa-
tique, Tify, chaque mardi sur
TF1, a 19 H15, a été mise sur
pied une banque de don-
nées consultable a travers
toute la France, dans les
Points conseil Tify, a savoir
les Centres X2000 et les
principaux magasins de mi-
cro- informatique. Pour rap-
pel, elle a été réalisée
conjointement par Bull, Ha-
chette (par l'intermédiaire de
Micro 7), TFO1, et Thomson.
Son objectif : procurer im-
médiatement des informa-
tions concréetes au public

quels sont les clubs qui
fonctionnent a proximité de
son domicile, quels ouvra-
ges existent sur l'initiation ou
sur telle ou telle machine.
Les autres rubriques sont
étroitement associées aux

SOMMAIRE

PRes BB EAEZ Vhugh FORMER
&EskE " BERFELT16RRERYPRE
TRGIFERE TnEORIAMIQUE RF
EHFUEYoREYFEPPPES DANS CHAQUE

¥8ER5UE¥+?O§gR L"EMISSION TIFY

le m§ de votre choix! -?

tapez

The best 84

Les principaux magazines
de micro-informatique se
sont réunis afin d'élire les
machines de l'année 84
« Chip » Allemagne, ltalie et
Espagne, « MicroMix » Hol-
lande, « Personal Compu-
ting » USA, « Practical Com-
puting » Angleterre et « Mi-

cro 7 » France. Ont été élus :

émissions de télé Tify : les
themes de chacune de ces
émissions sont résumées et
renvoient a une série de
questions et de réponses,
techniques ou élémentaires.
Les téléspectateurs sont in-
vités a donner leurs remar-
ques et leurs critiques. Elles
sont saisies sur des TO 7-70
convertis en terminaux mini-
tel (via le logiciel Télétel et le
modem) et transmises a
Georges Leclére, animateur
responsable des émissions
informatiques a TF1. Dans la
mesure du possible, il ré-
pondra a ces observations
et questions, dans son émis-
sion du samedi « Pic et Poke
et Colegramme », qui doit
passer a 12 H (au lieu de 11
h 30) aprés les vacances de
Noél.

Dans le méme temps, un
grand concours est organisé
sur tous les Points consell
Tify : plus de 100 micro-ordi-
nateurs Thomson MO-5 sont
a gagner d'ici le mois février.
Renseignements sur le Point
conseil Tify de votre ville.

IMennavions Micr-o y

L 2,I

le Commodore 64 (dans la
catégorie ordinateur fami-
lial), le Macintosh d'Apple
(ordinateur personnel), le
Compaq Plus (portable) et le
Sharp PC 5000 catégorie
(transportable). Voila en bref,
les résultats 84 pour I'élec-
tion du micro de I'année, die
Computer des Jahres, the
computer of the year, el
computer del ano, il compu-
ter dell’ anno...
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Quand
I'ordinateur

fait des bulles

Quand un ordinateur sort de
ses cogitations une bulle
d’eau qui roule, I'événement
n'est pas banal. Le titre de
voiture de l'année que vient
de recevoir Opel pour sa
nouvelle Kadett en est d’ail-
leurs la preuve. Cette forme
de bulle, les designers et les
informaticiens travaillant en
CAO (conception assistée
par ordinateur) chez Opel y
sont presque arrivés sur le
coupé Kadett GSI qui a
passé 1200 heures d'études
en soufflerie. Décoiffant !
Tout en rondeurs avec des
calculs de profils aérodyna-
miques audacieux, cette
boule de nerfs originale
atteint le 203 km/h d’autant
plus facilement que la résis-
tance a l'avancement a été
sérieusemeot diminuée. Le
coefficient de pénétration
dans l'air, le CX, n’est que de
0,30. Une performance in-
égalée sur une voiture de
cette taille, car plus la voiture
est courte, plus la trainée
d’air a l'arriere améne de
perturbations. Ajouté a cet
atout, l'allegement de Ila
structure par rapport a l'an-
cienne Kadett, (10 Kg de
moins) calculé au mieux sur
ordinateur ainsi que la ré-
duction des bruits de roule-
ments et un moteur 1800
cm3 (115 chevaux) dopé par
une injection électronique, et

voila la béte de course de
lannée qui atteint le 100
km/h départ arrété en 9
secondes, comme la trop
méconnue R11 Turbo chez
Renault. Avec son micropro-
cesseur qui coupe l'injection
d'essence en phase de
décélération, la bouillante
GSI limite ses appétits en
calories pétrolieres a 7,21 a
120 km/h et 11,31 en ville.
Au volant, la GSI joue les
voitures futuristes avec un
tableau de bord électronique
a affichage LCD (Liquid Cris-
tal Display). En tournant la
clé de contact, le compteur
optimiste affiche d’emblée
288 km/h ! Un simple con-
trdle pour vérifier le fonction-
nement de l'affichage digital
en utilisant le 8, chiffre le
plus complexe a composer,
et le 2, puisque la GSI
franchit la barre des 200
km/h. Mais une fois bien
lancée tout de méme car la
cinquieme vitesse est beau-
coup trop longue. Un autre
micro embarqué dans la
voiture permet d’effectuer un
check control avec témoin
d’affichage pour indiquer au
démarrage les  niveaux
d’huile, d’eau, du circuit de
freinage, des lave-glace, etc.
Sportive, la GSI est aussi
Spartiate par la rudesse de
sa suspension et l'important
niveau sonore du moteur qui
devient vite assourdissant.
Mais, familiale, elle [Iest
également. Les calculs de
volume intérieur par la CAO
ont réussi a ménager une
place imposante pour les
bagages. A tout point de
vue, la GSI a du coffre !

m TELEMm™MRT *
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— Votre Choix envoi —*
Une nouveauté dans la rubri-
MIC 7 que « Fiches de matériels » :

Vous étes branché Minitel,
alors, vous vous attaquerez
a MIC 7, le service télémati-
que de votre magazine pré-
féré | Vous aurez composé
le (16-3 pour la province)
615.91.77 puis appuyé sur la
touche CONNEXION/FIN et
ensuite donné le code du
service : MIC 7. Donc, le
code, vous l'avez. Et aprés ?
Vous téacherez que cela ne
vous colte pas un rond ? L3,
voyez avec les PTT qui vous
facturent 30 centimes/minu-
te de plus qu’'une communi-
cation normale (trés exacte-
ment, la fonction Kiosque
colte a l'utilisateur une taxe
de base -actuellement
0,75 F- toutes les 45 secon-
des (au lieu de toutes les 60
secondes). Piétre butin en
perspective, avouez-le.

Que reste-il a faire ? Aller
écrire vos observations, an-
noncer que vous mettez en
vente votre Apple a 7000 F ?
La nous y avons penseé.
MIC7 vous propose actuel-
lement une centaine de
Petites annonces, saisies
directement par vous. Du fait
d'un contréle, il nous faut un
certain délai pour les valider
chague semaine. Sachez
gu’elles restent consultables
quinze jours. De grace, n'ou-
bliez pas d'indiquer vos
coordonnées, au moins Vvo-
tre téléphone - avec I'indica-
tif I Contrairement a ce que
peuvent croire certains, votre
appel est anonyme. En au-
cun cas votre minitel n’est
identifié.

dorénavant, les micros MSX
occupent une part entiere et
autonome. lls sont donc
regroupés. A vous de les
comparer.

Espace Jeu 84

Dépéchez-vous. L'année 84
se termine et « Ludéo », le
premier espace- jeu consa-
cré aux jeux vidéo et infor-
matiques collectifs s’arrétera
le 26 décembre. Situé au
Carrefour International de la
Communication (1, parvis de
la Défense a Paris La Défen-
se), « Ludéo » est un labyrin-
the de 600 metres ou il est
possible de s’affronter a
plusieurs sur un méme
écran ou tester a 8 a la fois
son intelligence visuelle,
dessiner ensemble  sur
grand écran ou enrichir en
commun des contes téléma-
tiques, évoluer a plusieurs
dans un méme espace ima-
ginaire informatique ou jouer
en temps réel avec des
partenaires géographique-
ment éloignés. « Ludéo »
vous offre également la
possibilité  d’utiliser en
avant-premiere les prototy-
pes de jeux micro frangais et
étrangers et les dernieres
nées des machines desti-
nées aux salles de jeux,
s'essayer a des jeux classi-
ques ou inédits dans des
technologies plus tradition-
nelles, découvrir les livres
pour enfants consacrés aux
jeux et aux techniques de ia
communication.



Bethleem

Invaders !

Dans son numéro de dé-
cembre 84, Hara-Kiri, fidéle a
son image béte et méchante,
nous propose un fac-similé
de jeu micro intitulé « Beth-
leem Invaders : Kill the
créche » La regle du jeu

Repoussez I'envahisseur
avec vos 3 rois-mages-laser.
1 &ne ou 1 boeuf désinté-
gré = 10 points, 1 Joseph ou
1 archange foudroyé= 20
points, 1 Marie éliminée =
30 points, 1 petit Jésus
pulvérisé = 500 points. Ap-
parition d'1 p'tit Jésus toutes
les 30 secondes. Ne soyez
pas choqués, les « Pac-
man » sont peut-étre des
petites bétes a bon dieu...

Jean-Louis Lebreton et son
complice Fabrice Gllle ont
recu la « Pomme d’Or» Apple
catégorie jeux. Edité par Frog-
gy Software (Tél. 1/358.25.98)
Paranolak (350 F) est «un Jeu
d’aventure démoralisant » sur
Apple. Dix gros problemes
vous collent a la peau comme
des puces sur le dos d'un
chien. A vous de retrouver le
moral.

Le village

informatique

Au coeur du centre des
Quatre Temps, a la Défense,
prés de Paris, s’ouvrira trés
prochainement et sur une
surface de 10.000 meétres
carrés, le premier Village
informatique. Le «Village »
comprendra des zones d’ex-
position, des salles de cours
et de conférences, des
structures d’acceuil pour les
exposants permanents qui
auront a leur disposition des
stands de 10 a 200 metres
carrés pour un prix de
location annuel allant de
100.000 a 900.000F. Le « Vil-
lage » deviendra le premier
centre européen d’exposi-
tion permanente de maté-
riels et services informati-
qgues, un salon permanent
mais aussi un centre perma-
nent et un point de rencontre
entre les professionnels de
I'informatique et leurs utilisa-
teurs.

Le Village Informatique : 68,
rue Carnot, 92150 Suresnes.

Des coeurs

gros comme ca !

Hewlett- Packard congoit
fabrigue et commercialise
des produits innovateurs
dans des domaines de hau-
te technologie comme I'élec-
tronique médicale, les syste-
mes d’analyse de mesure et
de test notamment dans les
domaines suivants : image-
rie médicale avec les écho-
graphes, surveillance médi-
cale (monitorage), électro-
cardiographie, sans oublier
linformatigue de gestion
hospitaliere. Ces techniques
H-P sont déja largement
employées, expérimentées
et affinées dans des domai-
nes sportifs de haut niveau :
jeux Olympiques, 6 jours de
Paris, Tour de France... Hew-
lett- Packard a expérimenté
un ECG sur 300 cyclistes de
haut niveau. Cette expérien-
ce a permis d’affiner les
connaissances du coeur

normal, et constitue une des
fagons d'approcher le béné-
fice de la pratique réguliere
d’activités physiques. Si H-P
contréle la bonne marche
des coeurs des sportifs, il
contrble également et con-
serve la mesure du temps en
France, grace a 8 horloges
au Césium... la seule valeur
slre pour évaluer le temps
qui passe.

Apple

des tropiques

Du 13 au 17 Novembre
derniers se sont déroulés,
sous les tropiques exacte-
ment, les premiéres rencon-
tres professionnelles de la
Fondation Apple pour le
cinéma, avec plus de 90
personnalités invitées. Mais
qu’est-ce qui pouvait bien
pousser un des grands de
I'informatique comme Apple
dans une telle entreprise ?
« Simple mécénat » répon-
dent unanimement Jean-
Louis Gassée, directeur gé-
néral d'Apple France et
Francois Benveniste, direc-
teur du marketing qui préci-
sent que, par une telle
action, ils entendent en ap-
portant une contribution fi-
nanciére, montrer leur intérét
pour le 7éme art. Cela étant
peut-étre doublé par une
fascination de la société du
spectacle ! Créée en 1983, la
Fondation Apple tient a
«apporter a la profession
cinématographique le con-
cours du mécénat privé ()
en encourageant la connais-
sance, I'étude et la réalisa-
tion de l'art cinématographi-
gue, que ce soit au niveau de
sa conception, de sa réalisa-
tion ou de sa diffusion. »
Pour ce faire, la Fondation
Apple, animée par son comi-
té de parrainage célebre,
attribue chaque année, des
bourses destinées a aider
toutes les catégories de
créateurs ou de profession-
nels concernés. Elle prend
en charge, par ailleurs, des
actions de lancement ou de
promotion de films, ainsi que
'organisation de manifesta-
tions ponctuelles destinées

a promouvoir le cinéma en
général.

Cette année, c’est le film
« Stranger than Paradise »
de Jim Jarmush qui a
remporté la bourse de 150
OOOF. Parallelement aux pro-
jections de films, trois collo-
ques sur le cinéma ont été
organisés. Bilan : un succes
total pour ces premieres
rencontres.

Images

multi-medias

Jean-Marc Volpeliere est
jeune. Il est ambitieux. I
fourmille d’idées nouvelles,
mais les obstacles qu'il
rencontre risquent fort de le
freiner trés vite. Il n'est pas le
seul dans ce cas. lls sont
des centaines en France a
entreprendre, a créer. Jean-
Marc, lui, a fondé sa société,
« Proxima », il y adeux ans. Il
a réussi a concevoir et
distribuer un produit, le
« Pictel » Proxima ne comp-
te actuellement que huit
personnes. Et trois ont plan-
ché pendant plus d'un an sur
le projet Pictel. « Le Pictel est
une machine multi-médias »,
expligue Jean-Marc, «elle
regroupe en un seul boitier,
en une seule machine, tou-
tes les fonctionnalités de
communication avec
l'usager image vidéo et
graphisme texte . Il y a des
facultés d’émission vers I'u-
sager et des facultés de
saisie de l'information dans
I'autre sens :connexion d’un
clavier, d'un écran tactile,
d’'un crayon optique, d’'une
tablette graphique, d’'une
souris type Macintosh... Cela
permet de débarrasser tout
I'ordinateur central, le ser-
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veur, de toutes ces fonction-
nalités. Pour assurer toutes
ces fonctions, 64K de mé-
moire sont entierement oc-
cupés dans le Pictel. Si tout
le programme se trouve
dans la machine, c’est autant
moins dont s’occupe l'ordi-
nateur chargé de l'applica-
tion. La machine contient a la
fois du programme et du
hard. On peut brancher le
Pictel sur n’importe quel
micro-ordinateur,par liaison
série normalisée, magnétos-
cope, vidéodisque et sur le
réseau téléphonique. On
peut également communi-
quer avec un autre ordina-
teur distant :a ce moment 13,
I'appareil fonctionne comme
un terminal télématique.
C’est la raison pour laquelle
nous avons retenu une nor-
me de codage trés précise
qui est la norme Vidéotex. »
Pour élaborer le Pictel, Proxi-
ma a bénéficié d’une petite
aide financiere de la part
d’Imedia, -une association
qui dépend de la DGT, du
CNET et qui a pour vocation
d’encourager les applica-
tions multi-medias-. « I nous
ont accordé un petit finance-
ment pour commencer |'étu-
de », expligue Jean-Marc,
«|'étude a largement dépas-
sé I'encouragement initial
mais ca nous a aidé a
débuter. Nous avons com-
mencé cette machine il y a
un an, nous avons dévelop-
pé le prototype sur six mais,
et nous sommes dans une
deuxiéme phase de fiabilisa-
tion de la machine. Les
applications du Pictel sont
nombreuses. Elles répon-
dent a un besoin de commu-
nication interactive avec de
image, du texte et du
graphisme. Cela concerne
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I'EAQ, tout ce qui touche a la
consultation de banques de
données image, [I'univers
des bases de données aux-
quelles on ajoute I'image.
On peut appeler des ima-
ges, lancer des commentai-
res dessus. Nous avons mis
au point deux pré-séries de
10 machines et nous avons
vendu la licence a un indus-
triel qui va se charger a la
fois de fabriquer et de
commercialiser la machine,
peut- étre méme en Angle-
terre et aux Etats-Unis. » Le
Pictel est commercialisé au
prix de 16000 F

Proxima : 18, boulevard de la
Tour Maubourg, 75007 Paris.
Tel :551.49.41.

Des idées Matra

pour le pétrole

La société Matra vient de
réaliser a l'export une perfor-
mance en logiciel de tres
haut niveau avec le systeme
de télésupervision d'Abu
Dhabi. Le champ Offshore
d’Upper Zakum est situé au
large de I'émirat d’Abu Dha-
bi. C’est I'un des plus
grands champs producteurs
de pétrole du Monde, puis-
qu'il est prévu pour une
capacité de 700 000 barils
par jour, soit un tiers de la
consommation francaise. Ce
champ dispose d’'un syste-
me de contrdle centralisé,
véritable cerveau de len-
semble, qui permet a un seul
opérateur de superviser I'en-
semble du champ. Grace a
ce systeme les quelques
75000 paramétres de la
production pétroliere sont
traités en temps réel sur le
complexe central, grace a 25
ordinateurs associés aux
équipements électroniques
les plus sophistiqués d'ac-
quisition et de traitement des
données. La livraison des
derniers équipements mar-
que la conclusion de quatre
années de travail qui ont
nécessité en particulier plus
de 200 000 heures de
logiciel.

Plus besoin d'aller au cinéma. Activision sort en effet la version

soft du film « SOS Fantémes » ;

« Ghostbusters ». Actuellement

disponible sur Commodore 64 et prochainement sur Spectrum et

micros MSX. But du jeu

: chasser les fantdmes visqueux dits
SUmers et les vampires vagabonds,

les Roamers, grace au

concours de vos ghostbusters, les casseurs de fantdmes. Et
attention a la musique : vous allez en prendre plein les oreilles.

Prix Arcades 84
des logiciels

L'Agence Octet a décidé de
créer, dés cette année des
prix patronnés par le Minis-
tere de la Culture, récom-
pensant les meilleurs logi-
ciels de jeux micro-informa-
tiques grand public, réalisés
et édités en France : les Prix
Arcades. Pour 1984, ces
trois prix ont été attribués
par un jury composé de
représentants de la Presse
Spécialisée, du Monde de
I’'Edition et de la Communi-
cation, a des logiciels de
jeux, innovateurs, originaux
et attrayants. ler prix

« Mandragore » édité par la
société  Infogrames  (7-
894.39.14), 2eme prix :« Ten-
nis » édité par la société
Excelvision (93- 74.41.40),
3eme prix : «Lla lecon de
Musique » édité par la socié-
té Logi'stick (1- 865.44.55).

Votre compte

de vive-voix

Présenté par la Compagnie
Financiere, le « Bancovox »
est un terminal de poche qui

vous maintient en contact
avec votre banque 24 heures
sur 24. Il suffit de poser
« Bancovox » sur le micro du
téléphone, d’appeler a Paris
le 266.10.50., de composer
votre code d’identification
puis votre code secret. Le
« Bancovox » vous rensei-
gne de vive voix sur le solde
de vos comptes, le montant,
la nature et la date d’une
opération dont vous voulez
contréler la bonne éxécu-
tion, le cours des devises et
de l'or, les indices boursiers,
la disponibilité de vos car-
nets de cheques. Bref le

« Bancovox » permet d’ef-
fectuer toutes les opérations
financieres a n’'importe quel-
le heure, en n’importe quel
point du monde.

La Compagnie Financiere :
47, rue du Faubourg Saint-
Honoré, 75008 Paris. Tel
266.92.75.



Une tribune libre

pour I'’Apple Macintosh

Notre dossier Macintosh (CF Micro 7 n° 22)
fait des vagues. Jean-Louis Gassée, PDG
d’Apple Seedrin France conteste les dires
de Truong Tron Thi. Il a ses arguments. Par
contre, deux autres lecteurs, utilisateurs de

« Mac » nous font

part de certaines

déceptions. Un débat a suivre...

De Jean-Louis Gassée PDG d’Apple Seedrin France :

«Vous avez ouvert vos cO-
lonnes a deux points de vue
sur Macintosh : «contre »
par Truong Tron Thi et
« pour » par Daniel Garric.
Je suis certain que cette
enquéte a été lue avec
intérét et je I'a moi- méme
parcourue avec [|'attention
gue vous imaginez.

Il est évident que je ne dois
pas méler mes opinions a
celles exprimées dans cette
enquéte de Micro 7. Je me
bornerai donc a vous sou-
mettre quelques rectifica-
tions concernant des fautes :
- contrairement a ce que
Monsieur Truong Tron Thi
avance, il y a au moins deux
marques de disques durs
commercialisés en France
pour Macintosh, et ce de-
puis le printemps 1984.
Tecmar propose plusieurs
modeéles de 5 a 10Mo avec
ou sans cartouche amovible.
Davong propose un modéle
de 10 Mo fixes.

Les deux marques sont
importées par HIT Micro
Systemes, 171  Avenue
Charles de Gaulle - 92200
Neuilly sur Seine et nous les
utilisons nous-mémes.

- Monsieur Truong Tron Thi
avance que « malheureuse-
ment si on ajoute un disque
dur, le ventilateur est néces-
saire. Mais peut-on ajouter
quelque chose a un Macin-
tosh déja plein comme un
oeuf » La société General
Computer Company, 215,
first Street -Cambridge, MA
02142-USA, commercialise
un module appelé Hyperdri-
ve qui pour 2.200 contient un
disque dur 10 Mo Interne
sans ventilateur.

- Nous vous faisons parvenir
le Macintosh Buyer's Guide
publié en Octobre 1984 aux
Etats-Unis. Il n'a pas mille
pages mais seulement 242,
9 mois aprés la naissance
de Macintosh, Rendez-vous
quand Macintosh aura 3 ans
comme I'lBM PC.

Neil Minkley a préparé une
liste des développements
frangais sur Macintosh. Cet-
te liste est elle-méme réali-
sée sur un gestionnaire de
fichiers francais ABC Base.
- Last but not least, le cours
de laction Apple. L'action
Apple est en effet montée a
63 Dollars au printemps
1983 - 8 a 9 mois avant
'annonce de Macintosh.

A l'automne, a la suite d’une
baisse de nos bénéfices,
tendance renversée depuis,
I'action esttombée a 14. Elle
est montée a plus de 30
aprés l'annonce de Macin-
tosh et se trouve actuelle-
ment a 25 en effet. I n'est
donc pas exact que l'action
chute en permanence ni que
I'annonce de Macintosh I'ait
fait chuter a cette occasion. »

Du Dr Jean-Pierre Vidal

de Marseille

« Utilisateur d’un Macintosh
depuis trois mois, je vou-
drais me faire I'écho des
propos tenus par Monsieur
Truong Tron Thi dans votre
revue : Il n'existe, contraire-
ment a ce qui est annoncé
dans les publicités, que tres
peu de logiciels disponibles
a I'heure actuelle et mon
agent me demande de 3a 6
mois de délai de livraison
selon le logiciel.

Pressé de pouvoir utiliser

l'appareil a des fins profes-
sionnelles, je me suis tourné
vers des ingénieurs de pro-
grammation mais ils refusent
de travailler pour cette ma-
chine jugée trop complexe et
trop fermée.

La machine est quasiment
inutilisable sans un deuxie-
me lecteur de disquette.
Chaque copie nécessite en
effet pres de 10 manipula-
tions sans un deuxieme
lecteur. Co(t : 4.600 F.

Enfin la machine chauffe
apres plusieurs heures d'uti-
lisation et j'ai eu la dés-
agréable surprise de voir
mon appareil tomber en
panne aprés quelques se-
maines d'utilisation. Apres
réparation il s’agirait selon
l'agent d'une «goutte de
graisse » qui serait tombée
sur la téte de lecture et sur la
disquette détruisant mon lo-
giciel.

Je trouve cette possibilité de
panne pour le moins curieu-
se et dangereuse ; que se
serait-il passé s'il s'agissait
d'un logiciel codOtant plu-
sieurs milliers de francs ?
Existe-t-il une garantie dans
ce cas ? J'a posé la ques-
tion a la société Apple et
j'attends sa réponse. »

De Mme Yvette Bonette
de Nice

« Je posseéde un Macintosh
(avec un lecteur de disquette
et une imprimante Applewri-
ter). Comme d’autres avant
moi j'ai découvert avec dé-
convenue que malgré les 64
Ko de Mem et les 128 Ko de

« The Macintosh
Buyer’s guide »
estla « bible » de
ceux qui veulent
tout savoir sur
les softs et
périphériques
pour « Mac ». Il
est édité par
Redgate
Publishing
Company : 3381,
Océan Drive,
VeroBeach, FC
32963,
305-231-6904.
Deux parutions
prévues pour
1985.

Mev travailler avec Macwrite
n'‘autorise que 7 pages de
texte, au format A4, en
mémoire centrale et aussitot
le petit Mac est gavé et vous
le fait savoir ! Déception, moi
qui croyais - ingénuement -
pouvoir entrer dans la mi-
gnonne mécanique un rap-
port de 50 pages. Bien s(r, si
j'avais pris le 512 Ko !.. Mais
dites, un « plus »de 10000 F
HT. ¢ca vous met le kilo a
combien ?

C’est une déception d’autant
plus grande que lorsque je

l'ai acheté, personne ne
m’avait annoncé la faible
capacité de la mémoire

disponible avec Macwrite
: 25 Ko seulement, ce qui
prouve que le traitement de
texte occupe a peu prés 100
Ko sur les 128 du micropro-
cesseur ! Excusez du peu !
Sur le plan commercial, je
trouve que Apple a fait une
erreur car si les nouveaux
processeurs de 256 Ko co0-
tent si cher (10 000 F. les
deux !), on n'aurait probable-
ment pas eu a débourser
une fortune pour avoir 4
processeurs de 64 Ko au lieu
de 2 comme c’est le cas. Et
on aurait pu travailler plus a
I'aise.

Dites, avec Mac Basic ou
Mac Pascal, que reste-t-il
comme place pour travail-
ler ? Personne ne peut me le
dire. Le pourriez-vous ? Mer-
ci d’avance.

Mais avouez, entre nous, on
aurait quand méme pu nous
offrir les 256 Ko sur cette
bonne petite bécane ! »
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Des concours

pour tous

La Chambre de Commerce
et d'industrie de Lille-Rou-
baix-Tourcoing lance un
concours « Technologies
nouvelles au service du
commerce » qui S’adresse
aux étudiants des écoles de
commerce, d’ingénieurs ou
de techniciens supérieurs
de la circonscription, dans le
cadre de l'année scolaire
84-85. Organisé avec le
concours du Comité régio-
nal des banques, de I
Agence pour le développe-
ment de l'informatique et la
Direction des télécommuni-
cations, il est doté d'un
premier prix de 10 0O00F et
de deux prix de 5000F. Le
but de [l'opération est de
favoriser I'essor des techno-
logies nouvelles dans le
commerce. Pour plus de
renseignements ou pour re-
tirer un dossier, s’adresser a
P. Besson, directeur du
département Promotion du
commerce et des services

CCl de Lille-Roubaix-Tour-
coing, place du théatre,
59800 Lille. Tél. (20)
74.14.14.

Le prix du mérite IUT d'un
montant de 50 O00F destiné
a récompenser le meilleur
projet de création d’entrepri-
se ou d’innovation présenté
par un diplomé d’'un IUT. I
porte le nom du fondateur de
'union nationale des Prési-
dents d’IUT, Jean Leduc. Les
IUT sont aujourd'hui au nom-
bre de 67 comprenant 287
départements a vocation se-
condaire et tertiaire.

Des prix pour
les créateurs

Vous avez des idées et vous
cherchez des capitaux, voici
quelques adresses a con-
naitre. La Fondation de Fran-
ce accorde une vingtaine de
préts. Tél. : (1) 563.66.66. La
Fondation Jacques Douce
accorde 300 0O00F de prix a
tout projet dans le secteur
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de la communication. Dont
200 000F au premier. Tél. : (1)
359.50.50. La revue « Créez »
décerne le prix des créa-
teurs d’entreprises nées en-
tre 1981 et 1983. Tél. : (91)
08.42.84. La BNP accorde
des préts sur I'honneur d’un
montant  allant  jusqu'a
100 000F sans garantie per-
sonnelle ; le remboursement
se fait sur 8 ans avec 2 ans
de franchise. Taux de 12,25
ao. Pernod Ricard prend des
participations minoritaires et
temporaires dans des pro-
jets de création d’entreprise.
Les sommes vont de
100 O0OF & 200 000F dans
une dizaine de projets. Tél. :
(1) 359.28.28. La banque
Hervet lance un concours
pour financer une initiative
venant d’une personne,
d'une entreprise, d'une as-
sociation. Tél. : (1) 758.90.00.
127 Av. Charles de Gaulle
92522 Neuilly Cedex. Philips
accorde 6 prix de 10000 F a
de jeunes inventeurs scienti-
fiques de moins de 21 ans.
Tél. : (1) 256.80.00 : Prix
scientifique Philips. La Fon-
dation de la vocation accor-
de un prix de 20 000 F a des
hommes et des femmes
sOrs de leur vocation. Tél. :
(1) 555.92.90 : 20 avenue
Mac Mahon, 75017 Paris.

Votre agenda 85

Le Salon de l'informatique et
de la robotique (SIR) se
déroule a Caen du 17 au 21
janvier. Des débats comple-
tent I'exposition. Renseigne-
ments : Cornet, BP 61 117.
14004 Caen Cedex. Tél.
(31) 73.01.01.

L’ Agence Nationale pour la
Création d'Entreprise orga-
nise le deuxiéme carrefour
des créateurs d’entreprise a
Marseille du 23 au 27 mai.
Infopro, le 2eforum de I'infor-
matique appliquée aux PME
et aux professions libérales
- Tél. : (1) 277.2294 - se
déroule Palais des Congres,
Porte Maillot & Paris du 23 au
26 janvier. Une centaine
d’exposants sont présents.
Des conférences compléetent
I'exposition.

Bonnes adresses

Conceptel est une nouvelle
société de conseil en mi-
cro-informatique et de mise
en oeuvre de logiciels pour
entreprise 37, rue des
Accacias, 75017 Paris. Tél. :
(1) 380.09.75.

Louer des cassettes est
désormais possible chez
Softland : 9, rue de Douai,
75009 Paris. Tél. : (D)
874.05.20. L'abonnement an-
nuel colte 250 Fplus 1a5F
par jour et par logiciel.
Comment acheter un micro
d'occasion ou revendre le
sien ? Tout simplement en
s'adressant au dépot-vente
Ordin'Occase : 8, Bd de
Magenta 75010 Paris. Tél. :
(1) 208.12.90. On y trouve un
choix allant de I'IBM PC au
ZX 8L

Frame informatique s'installe
15 avenue de la division
Leclerc, 92800 Puteaux. Tél. :
() 774.87.88.

Les tétes
d’affiches

Softsel - 5, rue Clément
Marot, 75008 Paris. Tél. : (1)
7209750 - qui vient de
s'installer en France, a nom-
mé a la téte de sa filiale
francaise Maurice Brakha,
HEC, 31 ans, ancien de Rank
Xerox.

Jean Claude Monnier est
responsable de la Direction
des services clients chez
Data General - Tél. : (1)
630.24.30 -, une nouvelle
structure qui rassemble I'en-
semble des services apres-
vente. Jean Claude Monnier
était Directeur du service
technique de NCR France.
Jacques Paquin est nommé
contrdleur-directeur  finan-
cier en remplacement de
Francois Dequick promu Di-
recteur financier pour I'en-
semble des filiales d 'Europe
du sud.

M. Théo Hoffenberg, ancien
éleve de Polytechnique, est
nommé Directeur Technique
de Lotus Développement -
38 avenue Hoche 75008
Paris. Ses activités couvrent

le support technique et la
formation destinés au ré-
seau de distribution de Lo-
tus sur le marché fran-
cais.Des 1985, Lotus met en
place des sessions de for-
mation, ainsi qu’un service
d’'assistance téléphonique
aux revendeurs.

Nouvelles

des sociétés

Texas instruments et Micro-
Pro International - Tél. : (1)
687.32.57 - ont conclu un
accord de commercialisa-
tion pour Wordstar 3.40,
spécialement configuré pour
le TIPC. Texas a de plus
baissé les prix de son Tl PC
de 12 do sur les versions a
disque dur - le disque dur 18
Mo pour le TIPC est égale-
ment désormais disponible -
et de 18 a 25 % selon la
configuration de l'ordinateur
professionnel portable T
PC. De plus pour tout achat
d’'un TIPC, une réduction
promotionnelle de 30 % est
consentie sur des logiciels
comme Textor, Multiplan,
Peachpack 4 000x

Quarante distributeurs de
grandes marques, spécialis-
tes de la mécanographie et
de la bureautique, se sont
regroupés pour constituer le
réseau Microtop - 167, ave-
nue du Maréchal Juin, 24000
Périgueux. Tél. :(53) 53.20.67
-. Dans chacune de ces
boutiques réparties dans
toute la France, on trouve un
stand micro comprenant du
matériel, des logiciels, etc.
Léanord a conclu un accord
de distribution pour le Bé-
nélux avec la société Eco-
Logic, 269, avenue de Ter-
vueren, 1150 Bruxelles. Le
constructeur francais ouvre
de plus une agence a Bor-
deaux, Ensemble immobilier
Pierre 1er, Média-Bureaux,
22, boulevard Pierre 1l
33081 Bordeaux Cedex.
Tél. : (56) 52.49.60.

Spectral, une filiale du grou-
pe SG2 - Tél. : (1)524.52.22
- prend en charge la main-
tenance des micro-ordina-
teurs IBM PC et XT com-
mercialisés par Agena.



Choisissez une carriere d’avenir:

I'informatique

Apprenez en quelques mois, par les moyens les plus modernes,
le métier informatique qui vous convient le mieux.

Niveau pour Durée Prix d’'une mensualité*
METIERS PREPARES entreprendre (sur la base de (nombre de mois

la formation 4 devoirs par mois) et prix total)
OPERATRICE DE SAISIE
Votre travail consiste a saisir des informations en lan- Accessible A tous 7 MOIS 264 F x 11 mois = 2.904 F

gage compréhensible pour l'ordinateur.
OPERATEUR SUR ORDINATEUR

Vous assurerez principalement les différentes mani-
pulations nécessaires au fonctionnement de 'ordina- 3"/B.E.P.C. 8 MOIS 422 Fx 9 mois= 3.798 F
teur.

PROGRAMMEUR
SUR MICRO-ORDINATEUR

En quelques mois, vous pourrez dialoguer avec

n’importe quel «micro» et écrire vos propres pro- 9 MOIS 410 F x 12 mois = 5.280 F
grammes.

PUPITREUR

Vous avez un rbdle de dialogue avec la machine, le

pupnrgur effectue. la mlsg en route, _Ia condu.ne et la 3% 13 MOIS 449 F x 14 mois = 6.286 F
surveillance des installations de traitement informa-

tique.

PROGRAMMEUR D’APPLICATION

Vous travaillez en collaboration avec I'analyste, tes- 3%/2¢ 17 MOIS 474 F x 15 mois = 7.110 F

tez et mettez au point les programmes.
ANALYSTE PROGRAMMEUR

Vous étes la charniére entre la conception du projet
et sa réalisation, vous adaptez chaque programme en Baccalauréat 30 MOIS 545 F x 21 mois = 11.445 F
fonction de la demande de I'utilisateur.

B.T.S. INFORMATIQUE

Méme débutant, vous pourrez réaliser votre projet
d’avenir en préparant ce diplome officiel qui vous Baccalauréat 32 MOIS 793 F x 24 mois = 19.032 F
garantit une situation stable.

ANALYSTE

A un niveau intermédiaire entre I'utilisateur et I'appli-
cation informatique, vous concevez l'application et
formalisez la solution qui sera ensuite confiée aux pro-
grammeurs.

INITIATION A L’INFORMATIQUE

L’'informatique fait maintenant partie de notre univers
quotidien. En quelques mois, apprenez lI'essentiel sur 3"B.E.P.C. 4 MOIS 421 Fx 8 mois = 3.368 F
cette technique.

BASIC
Langage le plus utilisé en micro-informatique. 3-/B.E.P.C. 6 MOIS 432 F x 8 mois = 3.456 F

Baccalauréat + 2 15 MOIS 588 F x 20 mois = 11.760 F

= PRIX AU 1-9-1984

BON ”
On embauche i pour une documentation détaillée

des milliers d’informaticiens | sur 10 métiers de I'informatique

Les chiffres de 'A.N.P.E. le prouvent: actuellement plus de la OUI, je désire recevoir gratuitement (et sans aucun engagement) une documentation

moitié des postes proposés par les employeurs & des informati- détaillées sur la formation EDUCATEL d'enseignement personnalisé des 10 métiers informatiques.
ciens (programmeur, opérateur sur ordinateur, etc.) ne sont pas J’y trouverai pour chaque métier préparé le plan de formation complet, son niveau d'accés,
pourvus, faute de candidats en nombre suffisant. Et les spécialis- le programme des travaux pratiques, sa durée et son prix.

tes du Plan lancent un cri d'alarme : la France a besoin trés rapi- Si je le désire, une orientation et des conseils personnels me seront fournis gratuitement.
dement de 100.000 nouveux informaticiens. Les débouchés sont Je peux également téléphoner & EDUCATEL au (1) 208.50.02.

donc nombreux, tant pour les hommes que pour les femmes, et NOM Prénom

ceci, atous les échelons de la hiérarchie. Découvrez vite com- Adresse

ment devenir réellement I'un de ces «techniciens de l'avenir» !

Code postal
Téléphone (facultatif)
ProfESSION EXEICEE ...ttt ettt sae e

Précisez le métier qui vous intéresse :

Educatel

G.LE. Unieco Formation Retournez ce bon dés aujourd’hui a: ,\P
Groupement d’écoles spécialisées.
Etablissement privé d'enseignement EDUCATEL - 3000_ X - 76025 ROUE_N CEDE_X
par correspondance soumis au controle Pour Canada, Suisse, Belgique : 49, rue des Augustins, 4000 Liege”,

pédagogique de I'Etat. Pour TOM-DOM et Afrique: documentation spéciale par avion.

MI7015



stx-80.

La silencieuse.

Vitesse d'impression 60

caractéres par seconde
a pas feutrés. ASCII
standard, caractéres
internationaux
sélectionables, semi-
graphique et commande
point par point.
Imprimer a petit prix.
Une caresse pour
l'oreilie.

gemini-l10X.
La plus achetée.

Dans la gamme Star le
numéro 1. Vitesse 120
caracteres par
seconde. Economique et
consciencieuse et des
a présent en version
IBM. Vous voulez en
savoir plus?
Contactez-nous.

gémi ni -15X.

L'économique en

largeur professionelle.

Editée de facon
professionnelle a un
prix raisonnable.

Avec une téte
d'impression
permettant plus de 100

millions de caracteres.

gemini-15X, le rapport
performance-prix le
plus avantageux.

delta-10.
La performante.

Interfaces série et
paralléle. Mémoire
8K-bytes, Macro-
instruction directe.
Caracteres pro-
grammables. Bi-
directionnelle
optimisée. D'autres
parlent d'options,
nous appelons cela du
standard.



delta-15.

La performante en

largeur professionnelle.

Apporte la performance
sur toute la largeur.
Jusqu' a 233 caracteres
a une vitesse de 160
caractéres par seconde.
C'est super, delta-15,
super performance au
prix standard.

Nouveau: radix-10.
La professionnelle.

200 caracteres par
seconde, introduction
feuille a feuille,
mémoire 16K-bytes,
qualité courrier. Pour
des applications
professionnel les.
radix-10, la nouvelle
performance de Star.

Nouveau: radix-15.
La largeur
professionnelle.

Le modele de pointe a
grande largeur. Et
avec tout ce dont

a besoin le
professionnel. Avec
radix-15 sur le bon
chemin.

Nouveau: Star M-18.
La dactylo
de votre ordinateur.

Met votre corres-
pondance en forme.
Avec plus de 100
modeles de
marguerites. Avec 18
caractéres par seconde.
Interfaces série et
parallele. Impression
proportionnelle.

Star M-18.
L'imprimante a
marguerite. Au prix
trés intéressant.



Moses, Chef de la brigade de la

police judiciaire, se rend au
domicile de Fusayo Kono, une japonai-
se de 83 ans, découverte étranglée
avec du fil électrique. Sur la porte
d’entrée, I'identité judiciaire reléve une
bonne demi-douzaine de fragments
d’empreintes. C'est le seul indice
laissé par le coupable. Mais l'inspec-
teur Moses ne se fait guere d’illusions.
Comparer ces empreintes a celles des
trois millions d’habitants que compte
San Francisco revient a rechercher la

San Francisco, 1975. L'inpecteur
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fameuse aiguille dans sa botte de foin.
Une seule fois dans les années
soixante, cette technique a permis de
retrouver un criminel. Aprés un an de
travail !

Février 84. La Ville de San Francisco
s'est dotée d’'un systeme de recherche
d’empreintes de la firme japonaise Nec
corporation. L'inspecteur Moses déci-
de de confronter des empreintes de
I'assassin de la veuve Kono, qui n'ont
pas quitté son bureau depuis 9 ans, au
systeme. En cinq minutes, I'ordinateur
établit des corrélations et sort une

fiche. Quelques jours plus tard, Géry
Grégory, une infirmiére, est arrétée
dans . le jardin de [I'hépital pour
convalescents ou elle travaille. « Ce fut
une réussite totale» commente I'in-
specteur Moses,« qui nous a donné
une confiance totale dans le systeme ».
De quoi donner a réfléchir aux autres
polices et notamment a notre Police
Nationale qui a décidé I'expérimenta-
tion d’'un traitement automatisé des
empreintes digitales. Selon le commis-
saire Perrin du service informatique de
la Police, la fabrication d’un prototype



informatisé doit permettre la saisie des
empreintes digitales et la recherche de
points caractéristiques a partir de 500
fiches rendues anonymes, de détenus.
Ces fiches seront ensuite rapprochées
de 20 000 autres fiches de détenus afin
de déterminer un systéme de compa-
raison. Ce systeme n’est plus fondé
sur la forme générale de I'empreinte,
mais sur I'’énumération d’un certain
nombre de points caractéristiques.

La CNIL (Commission Nationale Infor-
matique et Libertés) a donné son
accord de principe pour I'expérimenta-

tion, tout en réclamant un réexamen du
dossier avant toute généralisation du
procédé. S'il est définitivement adopté,
ce systeme permettrait de rendre enfin
efficace les fichiers propres aux diffé-
rents services de police de Paris et de
province ainsi que de la gendarmerie.
Au total, 7 millions de fiches conser-
vées depuis .. 1885, et dont la seule
simplification aujourd’hui consiste a
effacer les empreintes des individus
agés de 80 ans !

Mais il ne faudrait pas croire pour
autant que la Police francaise ne

découvre qu'aujourd’hui les vertus de
I'informatique. Depuis 1979 en effet, les
trois grands fichiers nationaux ( Re-
cherches criminelles, personnes re-
cherchées, véhicules volés) fonction-
naient sur des réseaux Mitra 125 et
Mitra 15, et ils viennent d’étre transfé-
rés sur des unités centrales plus
puissantes, des Bull DPS 67 et Bull
mini 6.

La micro-informatique elle-méme vient
de prendre du service chez les «flics ».
Et dans ce domaine, un mouvement de
grande ampleur lancé en 83 devrait
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REPORTAGE

méme a terme transformer entierement
le métier de gardien de la Paix. Sur
proposition de Gilbert Bonnemaison,
vice- Président du CNPD ( Conseil
national de prévention de la délinquan-
ce), le commissariat d’Epinay- sur-
Seine, ville dont il estle député-Maire,
a été équipé de 2 Goupils 3. But de
l'opération : tenter d’améliorer sensi-
blement lefficacité de la Police. « En
débarrassant les policiers de taches
administratives et répétitives, explique
M. Galezzi, chargé de mission du
CNPD, la micro-informatique doit per-
mettre le redéploiement des policiers
sur le terrain. » Co(t de I'opération : 80
000 F, partagé entre le CNPD, qui
dépend du Premier Ministre et la
municipalité d’Epinay qui reste proprié-
taire du matériel. Grace aux essais
réalisés ici, la Direction des Transmis-
sions et de l'informatique du Ministére
de [lIntérieur (créée en 1981) a pu
produire son premier logiciel, un
traitement de texte baptisé « Odys-
sée » Sur des disquettes contenant
600 000 caracteres, les policiers
inscrivent tous les documents : pro-
ces-verbaux des actes répétitifs qui
encombrent les commissariats, P.V. de
cheques volés, infractions a la SNCF,
vols de cycles, mise en biére, etc., et
les P.V. de carences et vaines recher-
ches transmis par le Parquet (par
exemple, poursuivre I'enquéte sur une
infraction commise a Rouen par un
habitant d’Epinay). Soit environ 500
dossiers par mois.

Des patrouilles
en permanence
sur le terrain

Actuellement, 70 applications ont été
développées par l'inspecteur Régis
Naidet. Une fois que le policier a rempli
les cases du procés- verbal visualisé
sur l'écran, il demande un tirage a
I'imprimante et n'a plus qu'a signer.
Seules les affaires par essence diffé-
rentes dans chaque cas, les crimes ou
les viols, ne pourront étre enregistrées
par ordinateur. Depuis Février 84, date
de la réelle mise en service, plusieurs
centaines de procés-verbaux ont ainsi
été rédigés. Une équipe de 4 fonction-
naires (sur les 130 que compte le
commissariat) possédant leur propre
disquette, se relayait derriere I'écran.
Mais depuis deux mois, un gardien de
la Paix de chaque brigade (17 hom-
mes) est apte a se servir du Goupil. Eta
chaque retour du car de Police
Secours, il remplit directement sur le
canevas les déclarations de vol a
I'étalage, les cas d'ivresse sur la voie
publique, ou les procédures de place-
ment a l'asile d’'aliénés. Gain de temps
appréciable, d’autant plus que ce
gardien peut recevoir directement par
téléphone, depuis le car en opération,

les informations sur ces affaires.
D’'aprés Régis Naidet, les gens ne sont
pas surpris de la mutation du commis-
sariat. « L'informatique commence a
rentrer dans les moeurs. Tout a I’heure,
une «cliente » déposant pour vol de
chéquier, se penchait pour regarder
I'écran. » Les policiers volontaires
suivent une initiation d’une semaine au
centre de formation de la Police a
Gif-sur-Yvette dans I'Essonne..

Un second logiciel permettant le
traitement et la statistigue des faits
constatés et élucidés est opérationnel
depuis novembre 84. C'est la date a
laquelle la Commission Nationale
Informatique et Libertés a donné son
accord pour la création d'un fichier
nominatif. Chaque jour, les policiers
rentrent les affaires des derniéres 24
heures. La grille a remplir comprend
tous les renseignements sur le délit :
secteur, date des faits, 4ge de la
victime,nature du préjudice (moral,
matériel), lieu, violence ou non, faits
élucidés, enquéte en cours ou vaine
recherche, garde a vue, arrestation de
suspects, etc.

Ce fichier permet la recherche d’un
auteur déja connu a partir de son nom
ou d'une affaire le concernant. De plus,
il permet aux policiers de connaitre
I'évolution des diverses infractions, par
catégorie, sur n'importe quelle période
et de dresser des cartes de criminalité
permettant des actions préventives ou
répressives plus efficaces. Combien y
a-t-il eu de cambriolages d’apparte-
ments en juillet-ao(t, dans les huit



secteurs d’Epinay ? Le Goupil répond
en 10 secondes : 13.

Désormais, les policiers d’Epinay se
réunissent plusieurs fois par semaine
pour étudier les cartes de criminalité
afin de réorienter leurs patrouilles dans
les secteurs et aux moments les plus
sensibles. En outre, huit inspecteurs
ont pu quitter les tdches administrati-
ves pour retrouver le service actif.
Aujourd’hui, en permanence une équi-
pe patrouille sur la voie publique et un
inspecteur accompagne toujours les
équipes de recherches de nuit
Résultat «le taux des affaires
élucidées par rapport a 'ensemble des
faits constatés a triplé (31% en juin 84
contre 13% en juin 83, puis 41% en
juillet 84 contre 12% en juillet 83. et
méme 61,64% en aolt dernier. »
constate M. Bonnemaison. « Les habi-
tants d’Epinay qui n’allaient plus porter
plainte parce qu'ils pensaient qu’elle
resterait sans suite, sont rassurés.
Quant aux policiers, beaucoup plus
contents d’aller enquéter, leur moral
est accru » ajoute M. Galeazzi.
L'étude de deux autres logiciels est en
train d’aboutir. Le premier concerne la
gestion opérationnelle des personnels
en tenue (Congés, repos, personnel
détaché...) et des missions d'un gros
commissariat. Mis au point & Rouen, il
entre en service au mois de Janvier. Le
second, a I'étude a Valence, répond a
la demande pressante des responsa-
bles de service et porte sur la gestion
du courrier arrivéé et départ.

L'expérimentation d'Epinay, jugée po-
sitive par le CNPD, a été progressive-
ment étendue a 35 villes pilotes (Lille,
Mulhouse, Toulon, Asnieres, etc.). A
Epinay, Régis Naidet fait la démonstra-
tion du matériel a tous les maires qui
viennent «voir comment ¢a marche ».
« Je fais de la vente, dit-il amusé, en
regrettant toutefois un peu la lenteur du
Goupil et I'insuffisance de crédits qui
empéche de disposer d’une qualité de
papier qui permette de faire plusieurs
doubles a la fois.

En 1985, les maires et le CNPD vont
passer le relais au Ministere de
I'Intérieur qui financera seul, grace a un
budget accru, les installations apres
avoir décider des implantations suivant
un schéma cohérent. A cet effet, une
étude d’organisation d'un million de
francs a été lancée. Ses conclusions
rendront compte des flux d'informa-
tions dans la police, mais aussi avec la
justice, les collectivités locales, les
citoyens, etc. La police entend devenir
un service public moderne, bien
intégré dans le tissu urbain, social et
culturel. L'étude concernera 3 sites :un
district-division de police parisien, la
direction des polices urbaines de
Seine Saint-Denis et ses commissa-
riats et le commissariat central de
Toulouse. S’appuyant sur cette étude
et sur le bilan de I'expérience informati-
gue des 35 villes pilotes, la direction
des Transmissions et de I'Informatique
définira alors sa politique globale.
Toutes les mutations sont a I'heure

Gilbert Bonnemaison,
député-maire
d'Epinay-sur-Seine, Président
du Conseil national de
prévention de la délinquance,
croitque la micro est un
moyen d’améliorer I'efficacité
de lapolice. Une démarche qui
est aussi celle des Américains.
San Francisco s’est ainsi
équipé d'un systemejaponais.

actuelle envisagées, y compris la
requéte du Ministere auprés d’un
fabriquant pour la création de produits
nouveaux. La police de I'an 2000 est en
route.

I reste que l'utilisation croissante de
I'ordinateur par la police ne doit pas
déraper. Aux Etats-Unis, des voix se
sont déja élevées pour demander des
garanties. Des conseils communaux
par exemple ont insistés pour que
certains fichiers soient purgés régulie-
rement. D’autres encore s’interrogent
sur les millions de dossiers et
d'histoires criminelles contenus dans
les réseaux d’ordinateurs régionaux et
nationaux. De tels enregistrements ont
en effet déja conduit a des arrestations
indues. En Californie par exemple, la
police a arrété un homme contre
lequel, aux dires de [Iordinateur,
existait un mandat darrét. En fait
celui-ci avait été annulé quelques mois
plus t6t mais pas effacé de la mémoire
de l'ordinateur. L’homme fut appréhen-
dé, on découvrit de la drogue sur lui et
c'est pour ce motif que finalement il fut
condamné. Mais la cour supréme
cassa le jugement en arguant du fait
que '’homme n’avait pas été arrété pour
le bon motif.

La vigilance s’impose. Ainsi, I'Etat de
New York a dépensé en 1984, 600 000
dollars pour vérifier les enregistre-
ments de la police, rentrés entre 1973
et 1976. 1

Jean Claude RONGERAS
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MSX. Ces trois lettres sont le symbole d'un événement marquant de la révolution infor-
matique, le micro-ordinateur compatible et accessible atous de par son prix et sa simplicité
d'utilisation. L'instrument indispensable aux "teenagers" de la génération de l'ordinateur et
le moyen de se lancer dans la grande aventure pour tous ceux qui jettent des regards inter-

rogateurs vers la micro.

A NAISSANCE DE
EA COMPATIBILITE,

Jusqu'a ce jour, les constructeurs
prenaient un malin plaisir a rendre leur
matériel aussi incompatible que pos-
sible avec les éléments et les program-
mes extérieurs.

Le MSX est né, il va inverser cette
facheuse politique. MSX, ¢a veut dire

Microsoft Super Extended, concréte-
ment cela signifie que si vous achetez
un micro MSX, vous aurez un immense
choix de périphériques et de program-
mes compatibles avec votre matériel,
quelle que soit leur origine.

Le MSX est a la micro-informati-
que ce que le VHS est a la vidéo, un
standard universellement utilisé.

Cette carte de la compatibilité.
Canon est I'un des premiers a la jouer
compléetement avec le V20, tout en
le dotant d'une mémoire d'éléphant:
64 Ko entiérement disponibles plus
16 Ko de RAM vidéo en font le plus

puissant des MSX actuels.

Le V20 est également doté de deux
entrées pour cartouches permettant
d'utiliser soit des C. ROM contenant
des programmes, soit l'interface pour
l'unité de disquettes ouvrant la porte
de l'utilisation en MSX. DOS.

UNE MEMOIRE
D'ELEPHANT.



CARTOUCHE TELEVISEUR
OU DISQUETTE

ENTREE N° 2.

2 JOYSTICKS.

IMPRIMANTE MSX.

CARTOUCHE LECTEUR
OU DISQUETTE ENREGISTREUR
ENTREE N°1. A CASSETTE.

CLAVIER FRANCAIS (AZERTY).

72 TOUCHES.

Autre exclusivité : le clavier Azerty
72 touches pour le marché francais.
En ce qui concerne les connexions,
le V20 est pourvu d'une interface
pour imprimante (Canon T 22 A), d'une
interface pour lecteur de cassettes
(Canon X 730), de deux ports d'entrée
multiservices pour joysticks ou table
graphique et enfin d'une liaison péritel
permettant son adaptation sur le
récepteur TV familial.

DES POSSIBILITES
PASSIONNANTES.

Il ne fait aucun doute qu’'avec une
telle machine, les possibilités d'utilisa-
tion sont passionnantes et illimitées.

Un écran graphique de 256 x 192
points en 16 couleurs va permettre aux
peintres de la nouvelle génération de
laisser libre cours a leur créativité.

8 octaves avec des accords de 3tona-
lités et des effets sonores spéciaux
sont a la disposition des musiciens
d'avant-garde. En somme, avec le
Canon MSX V20 on peut dessiner
(et imprimer ses dessins), faire de la
musique (et l'enregistrer), jouer (la
ludothéque MSX s'enrichit de jour en
jour), créer ses propres jeux et les offrir
aux copains. On peut également dis-
poser de toutes les fonctions d'un ordi-
nateur personnel classique, tout c¢a
pour un prix inférieur a un téléviseur
portable.

CPU Z-80A (3.58MHz)

ROM 32 KB (MSX-BASIC)
Mémoire
RAM 64 KB, V-RAM 16 KB

Langage de
MSX-BASIC
programmation

Clavier AZERTY 72 touchas

Systemes
Sortie RG B

de signaux

+Ecran texte 32 (40) caractéres x 24 lignes

+Ecran graphique 256 x 192 points

Affichage
Affichage

Couleurs 16 couleurs

& Associés

64 Kl

Avec le V20, Canon ouvre les por-
tes de la micro-informatique au plus
grand nombre, avec une machine qui
n'est pas seulement un ordinateur de
jeux mais également un outil polyva-
lent apte a faire tourner des logiciels
de trés haut niveau.

La nouvelle vague micro arrive,
Canon propose le MSX V20 pour la
dompter.

Pour tout renseignements complé-
mentaires, écrivez a Canon France,
Dept.Calcul, 93154 Le Blanc-Mesnil
Cedex.

“Interface pour imprimante paralléle normes MSX a 8 bits
Porte  Interface cassette a lusage de la modulation FSK
dentrée/sortie  +Deux fentes de chargement cartouche MSX
(o) «+Deux por.s d'entrée/sortie multiservices (1/O)
(pour manettes de jeux, etc.)
8 octaves, accords de 3 tonalités maximum,

Gamme .
son effets sonores spéciaux

Sortie Borne de sortie audio
Alimentation Secteur 220 V= 10% 50/60 Hz, 26 W
Dimensions 402 Lx 218H x 62 Pmm

Poids Env.3.5 kg
Manuel fourni Mode d'emploi, manuel de référence BASIC

IManettes de ieux Canon VJ-200

Canon

Options



PRESENTATION

Un micro-ordinateur personnel professionnel pour 12950 F
HT, voila un fauteur de trouble dans le concert des grands
ou les configurations de base sont tres nettement plus
chéres. Micro 7 avait prédit que la vraie bataille pourrait se
faire par les prix. Alors est-ce un accident historique ou la
premiere escarmouche vraiment sérieuse ?
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cro-informatique est bien repré-

sentée dans le domaine profes-
sionnel par la firme ACT, a laquelle on
doit les Apricot PC, Xi et portable dont
la notoriété s’est installée trés rapide-
ment. Rappelons que la firme ACT est
une des premiéres a proposer un
disque dur de 3 pouces et demi de 10

I ‘industrie britannique de la mi-
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megaoctets. Son fondateur, RK Foster
positionne son nouveau FL entre Apple
Il et Macintosh. Ses ambitions ne sont
pas négligeables : le tiers du marché
britannique, 1 °/o du marché US (70 000
machines en 87 pour le seul marché
américain) et 10 °o du marché
européen. Pour I'Europe, selon lui, et
derriere IBM et Apple, la lutte pour la

troisieme place s'effectuera entre ACT
et Olivetti.

Lafiliale francaise, créée en mai dernier
par Michel Singer, présente le dernier
né, attendu depuis quelgues mois, le
F1. Sa version de base comprend un
microprocesseur 16 bits, 256 K octets
de mémoire vive et une unité de
disquette 3,5 pouces de 720 K octets.

C’est sans nul doute des caractéristi-
ques d’un micro professionnel mais
dont la vocation est d’étre le premier
pas dans ce domaine, avec un codt
non prohibitif, allié a des performances
décentes. Voila de quoi convaincre les
hésitants par le faible risque financier.
Cet appareil peut prétendre mordre
aussi sur les marchés semi-profes- »
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sionnel et pourquoi pas domestique. Il
y a suffisament d’amateurs pour
l'utilisation a I'école ou a la maison
d’outils professionnels.

La compatibilité avec le standard du
marché n'est pas assurée. Mais pour
une utilisation plus personnelle, moins
liée a des taches collectives dans une
entreprise, sans nécessité de conne-
xion a un gros systeme, le FL offre des
performances d’un 16 bits pour un prix
d’un 8 bits. Du reste IBM, avec son AT,
va peut-étre lui-méme déroger a ce
standard un peu trop étroit eu égard
aux possibilités du matériel.

ACT a choisi dés le début des
micro-disquettes 3,5 pouces Sony
comme Hewlett-Packard, Apple et Data
General. Malheureusement ces quatre
firmes emploient chacune un format
différent d'enregistrement des disquet-

tes. Ce qui empéche la portabilité des
logiciels tournant pourtant tous sous le
systeme d'exploitation MS- DOS de
Microsoft. Microsoft a pourtant congu
un format proposé en standard. Seufe
Data General pour son DG One l'a
adopté. Pour le F1, le format est une
simple transposition du format IBM PC.

Matériel

Le FL se présente comme un boitier
étroit mais assez profond. Il contient
l'alimentation, [I'électronique et une
unité de micro-disquette 3,5 pouces de
720 Koctets. Le dessus est prévu pour
accueillir l'un des deux moniteurs
(monochrome ou couleur) en option, et
il se termine par une grile de
ventilation, le FL ne possédant pas de
ventilateur.

Le panneau arriere supporte tous les



connecteurs et l'interrupteur général.
Sur le coté droit on trouve un
connecteur d’extensions.

Le clavier plat Azerty (accentué vy
compris les circonflexes et les trémas)
fonctionne par infra-rouge a l'aide de 4
piles batons de 1,5 volts. Il posséde 92
touches dont 10 de fonctions. Certai-
nes touches importantes sont plus
largement dimensionnées. Au dessus
du clavier se trouvent quatre boutons
poussoir d'accés facile pour le réamor-
cage (reset), la vitesse d'autorépétition
des touches, la mise a jour de I'horloge
et le blocage du clavier.

Le pavé numérique sert également au
déplacement du curseur pour simuler
partiellement les actions de la souris
quand elle fait défaut.

Les touches a profii bas ont un
mécanisme au fonctionnement satisfai-

sant & condition de maintenir le clavier
a une distance suffisante pour I'émét-
teur infra-rouge.

Infra-rouge également le «track-ball »
proposé en option. Il s’agit d’'une sorte
de souris statique enchassée dans un
boitier lui permettant de tourner libre-
ment. Pas besoin d’une surface plane
libre de tous objets pour mouvoir le
curseur apparaissant sur I'écran com-
me cela est nécessaire avec une
souris.

Ajoutons que le clavier et la souris sont
fournis avec un guide optique (fibre)
pour éviter les interférences quand
plusieurs FL fonctionnent dans un
espace restreint.

L'affichage se fait en 25 x 80 ou 640 x
256. Trois solutions en option pour
I’écran, un moniteur monochrome vert
(22 cm), un moniteur couleurs (25 cm)

Le clavierdu Fl, ultra-plat fonctionne par
Infrarouge. En I'absence de souris, les
touches numériques serventa mouvoirle
curseursurl’écran dans 8 directions.

Le boftierprincipal comporte une unité
de disquettes 3,5pouces de 720 K
octets. Lamémoire du F1 peut s’'étendre,
grace a son connecteur d’extension,
lusqu'a 768 K octets.

La souris esten fait un « track-ball » a
Infrarouge, une boulé pouvant tourner
librement, sans contact avec la table.

permettant suivant les modes graphi-
ques d’afficher de 4 a 16 couleurs
simultanément et enfin un modulateur
n/b. Le moniteur couleur et le modula-
teur ne seront disponibles qu’'a partir
du premier trimestre 85. A noter que le
FL a déja la carte couleurs et que le
moniteur monochrome possede une
alimentation continue séparée.

Le modéle essayé avait un écran
monochrome dont la définition et la
lecture ne lévent aucune remarque.
L'architecture du FL prévoit des exten-
sions. D'abord pour la mémoire vive
jusqu’a 768 K octets, ensuite un disque
dur 10 megaoctets de 3,5 pouces et
surtout un boitier d'extension a cing
connecteurs pour brancher dans le
futur aussi bien une autre unité de
micro-disquettes ou un lecteur de
disquettes 5,25 pouces.
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PRESENTATION

Pour la périphérie, le FL possede
d’origine un port série RS 232 et un port
paralléle type Centronics.

Logiciels

Pour le logiciel, le FL est entierement
compatible avec les autres modeles de
la gamme.

Trois micro-disquettes accompagnent
la machine et contiennent :

- le systéme d’exploitation MS DOS
211

- «Activity » une interface logicielle
fonctionnant par icénes pour faciliter le
dialogue avec MS DOS. «Activity »
fonctionne aussi bien par clavier
qu’avec la souris.

- Des utilitaires pour modifier certains
parameétres ou configurer le systeme :
police de caracteres, clavier, icones,
etc. Tous ces utilitaires utilisent les
possibilités graphiques du FL afin de
faciliter la tache de [l'utilisateur.

- Un «tutorial » pour apprendre a se
servir du F1, cflmplet et utile.

- Un agenda

- Un composeur graphique fonction-
nant aussi bien avec la souris ou le
clavier. Des menus amovibles appa-
raissent brievement pour choisir une
forme ou une action spéciale.

- Un tableur : SuperCalc 1.12

- Un agenda, carnet d’adresses, ges-
tionnaire de fiches et mémo intégrés.

- Le traitement de texte francais
« Textor ».
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En option ACT propose sous
MS-DOS, « GW Basic » et « MS-Win-
dow » ou sous CP/M 86 « Personal
Basic Concurrent » et « Windows ».
Tous les grands logiciels de bureau
sont au ncatalogue « Wordstar »,
« Multiplan », «dBase Il » «Open
Access » ainsi que les langages C
Basic-86, C, Pascal MT +.

Les impressions devant le FL sont
plutdt favorables. Le design est enga-
geant, certaines spécifications techni-
ques comme l'utilisation de l'infra-rou-
ge ont des avantages pratique,
absence de cordons, mais également
quelques inconvénients comme l'auto-
nomie (suivant I'utilisation et la qualité
des piles) et la fiabilité a long terme
(produit trop jeune pour le dire). Par
contre sa souris statique est un bon
point encore que certains trouvent la
boule d’'un diametre trop faible pour
obtenir une bonne précision dans les
déplacements. La qualité du moniteur
monochrome est suffisante ainsi que la
capacité de I'unique unité de disquet-
tes (720 K octets). Regrettons I'impos-
sibilité d’adjoindre le co-processeur
arithmétique 8087 pour les taches
gourmandes en calcul. Les possibilités
graphiques alliées a la couleur vont
certainement surprendre, en particulier
avec le logiciel GEM de Digital
Research qui simule les écrans graphi-
ques du Macintosh a I'icone pres. 1

La documentation fournie comporte un
manuel d'utilisation et un guide des
applications logicielles :agenda, tableur,
traitement de texte, etc.

FICHE TECHNIQUE

Nom : Apricot FL

Importateur : ACT France 4 av Floche
75008 Paris

(1) 766 0415

Microprocesseur : 8086 (4,77 Mhz)
Mémoire vive : 256 K octets extensible
a 768 K

Mémoire morte (ROM) : 32 K octets
Clavier 92 touches dont 10 de
fonction fonctionnant par infra- rouge
Ecran : affichage 25x80 et 640x256 de 4
a 16 couleurs suivant les modes. Carte
couleurs incluses, moniteurs mono-
chrome ou couleur en option.
Interfaces : port série. Port paralléle.
Connecteur d’extensions. Horloge
Options : Boitier d’extensions (5 slots),
deuxiéme lecteur de disquette, Win-
chester 10 mega 3,5 pouces

Logiciels : le FL est vendu en version
de base avec le traitement de texte
Textor ; MS. DOS 2.0 (version Run Time
incluant le systeme d’extension GSX
Graphics) ;des utilitaires ; un agenda ;
Sketch ACt ; Supercalc ; Superplan-
ner. Avec bien entendu a chaque fois le
manuel d’utilisation. Outre ces softs, la
bibliotheque du F 1 compte notamment
des logiciels pour bureau comme
Wordstar, Mailmerge, Supercalc 3,
dBase Il, Open access ; des logiciels
de développement comme Compila-
teur C Basic 86 sous CP/M (3500
HT),Langage C Digital Research sous
MS.DOS et sous CP/M (3900F HT),
Pascal MT + SS CP , Pascal MT + SS
MS.DOs (3900 F HT). Des logiciels de
transfert de fichier pour Apple, Victor
S1.IBM PC Apricot CP (1400F HT).
Périphériques : adaptateur TV 400F HT
non encore disponible ; moniteurvideo
monochrome 9" 2600F HT ; moniteur
video monochrome 12" 3200F HT non
encore disponible ;boitier d’extension
2500F HT non encore disponible ;
souris infrarouge 1200F HT ; moniteur
couleur 10" 5000F HT ; disque dur 10
mo pour systéeme a disquette unique-
ment 16 950F HT ; carte mémoire 128
Ko 2500F HT ; carte mémoire 256 Ko
5000F HT ; carte mémoire 512 Ko 10
O00OF ; carte modem interne non
homologué PTT 3900 F HT ; disquettes
simple face double densité (par 10)
: 500F HT ; disquettes double face
double densité (par 10) 670F HT.

Prix : 12950F HT pour un Apricot F 1
avec 1 disquette 720 Ko. Il est de plus
livré en standard avec plusieurs logi-
ciels . Voir rubrique logiciels.



LASER 3000 : Compatible a votre budget

Viddo Tedholagie &t |rtie des grades atrgrisss qui daerdatt
constament aaréliarer Finfamatag.e de demain !

Le LASER 3000 estde Brace des grands microordirateurs aoessibles
atos pour toutess ksgplicatios.

C tstun adirater unnar=el !

LASER 3000 : Compatible aux plus grandes

bibliotheques mondiales de logiciels

Rolywallent gréce a ses diffédrants micrgorooessaurs 6502A, Z 8D, 8083,
EE LASER 3000 offie aux bouts des cbigts ke plaisir d Uilisy ks eil-
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PROCESSEUR
HORLOGE

ROM

RAM

RESOLUTION

HAUTE RESOLUTION
AFFICHAGE
CLAVIER

SON
IMPRIMANTE
SORTIE
OPTIONS

6502 A

2 mhz

24 K -32 K

64 K extensible a 192 K

256 x 192 8 couleurs

560 x 192 6 couleurs

40/80 colonnes 24 lignes

81 touches + pavé numérique
+ 24 touches de fonction

4 canaux / 6 octaves

Interface Centronics paralléle incorporée
Secam Péritel et vidéo composite
Emulateur Soft

Carte Z80A (systétme CPM 80)
Carte Intell 8088

Interface RS 232 C

VIDEO TECHNOLOGIE FRANCE

TECH 19, rue Luisant - 91310 Monthléry

Tél. (6)901.93.40-Télex : SIGMA 180 114



1 Le ZX 81 avec une extension mémoire 16 Ko :

580 F seul. Extension mémoire : 360 F. Actuellement
en vente avec un clavier ABS plus deux cassettes de
jeu pour 650 F.

2. Le Spectrum avec adaptateur Péritel (360 F) et ZX
Interface 2 (351 F) qui sert a lire les cartouches de
programme et a brancher 2 manettes de jeu. Le

)

?pé%gtrlym 16 Ko : 1490 F Le Spectrum 48 Ko :
3 Le 'Spectrum Plus (48 Ko) avec adaptateur
Péritel : 2230 F seul et 2590 F avec l'adaptateur
Péritel. Le Spectrum Plus est compatible avec le
Spectrum.
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Vous aimez votre Sinclair ? Alors pourquoi ne pas le
gater ? Le ZX 81, le Spectrum et le Spectrum Plus
disposent d’une étonnante gamme de périphériques.
Nous vous en présentons quelques-uns.



SINCLAIR

VOUS AVEZ LESSENTIEL VOICI LERESTE

© Interface joystick programmable pour Spectrum
(Innelec) : 395 F.

© Extension 16 K pour ZX 81 Stonechlp (Innelec) :
375 F

© Extension Basic ZX 81 (VTR) : 245 F

© Stonechlp Spectrum board (Innelec) : 895 F.

Synthétiseur vocal Spectrum (VTR) : 470 F
Carte proto ZX81 (VIR) : 95 F.
Mini-clavier tactile ZX 81 (VTR) : 180 F.
Interface sonore pour ZX 81 (VIR) :445 F.
Interface K7 haute fiabilité (Vismo) : 230 F.
Clavier ZX 81 auto-adhésif (Innelec) : 140 F.
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Adaptateur

Paignée de Jeun
ﬁ%garma?fe
SPECTRUmM
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Clavier ZX 81 Memotech (VTR) : 545 F.
Crayon optique pour ZX 81 (VIR) : 445 F.
8 entrées analogiques (VTR) : 395 F.

8 entrées, 8 sorties (VIR) : 395 F.
Programmeur d’EPROMs (VTR) : 975 F.
Carte mére ZX 81 : 265 F.

J. Georgieff

© Interface parallele ZP83 (Vismo) : 1095 F.
;@6 Olblgaptateur poignées de jeux Spectrum (VTR) :

© Inverseur vidéo ZX 81 (Vismo) : 120 F.



SINCLAIR

MOUS AVEZ LESSENTIEL VOICI LERESTE

© Interface ZP82 port paralléle (Vismo) : 470 F. © Clavier pro ZX (VIR) : 545 F.

© Boitier clavier (Vismo) : 770 F. © Memopack interface paralléle Centronics (VTR) :
© Carte buffer XZ 81 (VIR) : 260 F. 445 F.

© Interface parallele Centronics Spectrum (VTR) : © Memocalc tableur ZX 81 (VTR) :445 F.

790 F. © 16 couleurs Péritel ZX 81 (VTR) : 320 F.
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® Memopack 64 K RAM (VTR) pour ZX81 : 795 F.  ® Interface série RS 232 pour ZX 81 (VTR) : 645 F.
® Modulateur noir et blanc Spectrum (VTR) :195F. ® Adapteur manettes de jeux programmable ZX 81
® Désassembleur Mageco (Vismo) : 75 F. (Vismo) :350 F.

© Memotext traitement de texte ZX81 (VIR) : © Adapteur manettes de jeux non programmable
445 F. ZX (Vismo) : 250 F.

J. Georgiefl
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MOUS AVEZ | ESSENTIEL VOICI LERESTE
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LANGAGE

machine

U pratiqua du

ZX SPECTRUM'
et du Tinux 8000
1. BASC

 APPROFONDI
NITIATIOH AU TANOAO
MACHINE

Si la gamme de périphériques présen-
tés dans les pages précédentes et
disponibles chez Vismo 84, boulevard
Beaumarchais, 75011 Paris. Tél.

1-338.60.00, Innelec, 110 bis, av. du
Général Leclerc, 93506 Pantin Cedex
et VIR (54, rue Ramey, 75018 Paris.
Tél. : 1-252.87.97) ne vous suffit pas, en
voici encore quelques-uns que nous
signalons avotre attention : un joystick
a micro-contacts pour Spectrum dans
un coffret (490 F) contenant également
une interface et une cassette pour
contrbler I'ensemble et fournir un
utilitaire de gestion de bibliothéque de
jeux. (Ordividuel - Tél. : 1-328.22.06) ;
un Z80 Assembleur (445 F) une
rallonge bus souple (155 F) un beep

SPECTRUM

SPECTRUM

Ttmo* 2000

NuxfItAHMXJI R
IANGACF. WACHItr.

clavier (95 F) un auto repeat (95 F) une
extentlon Ram 1K (95 F) chez VTR. Un
traceur digital avec son bras articulé,
une interface paralléle Centronics
type ISC84-A pour relier un Spectrum a
une imprimante (790 F), une Interface
électrocardiogramme pour visualiser
sur I'écran de sa télévision son
électrocardiogramme capté par deux
électrodes posés sur ses poignets.
Une version professidnnelle est dispo-
nible (550 F) chez Vismo.

Et bien sOr si vous voulez découvrir
votre micro Sinclair ou apprendre a
mieux l'utiliser, les éditeurs vous
proposent une large gamme de bou-
quins. Nous en avons recensé quel-
gues-uns pour vous. 1

GUCEd)
ZX SPECTRUM
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Basic : Microsoft 1.0
Difficulté : “ tt

Adaptabilité :

carteshpu

L’'ordinateur a plus d’un tour dans
son sac, et bien qu’il n’ait pas de
manches, il peut vous aider a tricher

Du nouveau pour le « Cahier du logiciel ».
Le programme du mois gagnera,
dorénavant, un Yashica YC 64. Nous
profitons de I’occasion pour vous rappeler
les modalités du concours, au demeurant
trés simples. Envoyez-nous un de vos
programmes. Vous pouvez nous faire
parvenir un listing, une cassette ou une
disquette accompagnés d’un texte
précisant la machine sur laquelle le
programme a été réalisé ainsi que quelques
explications sur votre programme. Nous
sélectionnons les programmes qui nous
paraissent les plus Intéressants, et ce, en
toute partialité. L’originalité étant le critére
qui nous touche le plus. Sivous avez la
chance de nous séduire, vous gagnerez
donc une de ces fameuses machine a la
norme MSX dont le Basic puissant et les
qualités graphiques vous permettront
sdrement de nous envoyer des
programmes encore plus élaborés.

Avis aux petits malins. Ne « pompez » pas
sur d’autres revues. Méme si vous
échappiez a notre sagacité, vous seriez
inévitablement dénoncé par I'un de vos
confreres lecteurs, plutdt vigilants et
perspicaces en la matiere !

Bon courage et joyeux Noél.

44

es jeux de cartes sont
Lnombreux sur ordina-

eur. Il serait évidem-
ment trés facile de fausser la
donne dans un jeu de poker.
Mais ce ne serait pas tres
élégant. Le systeme de tri-
che adopté ici, s'apparente
plutdt aux cartes marquées.
Le programme est un jeu de
mémoire bien connu. Des
cartes sont retournées sur
une table. Deux joueurs
jouent chacun leur tour. Le
premier joueur retourne une
premiere carte. Puis une
seconde. S'il obtient deux
cartes de méme valeur et de
la méme couleur il marque
un point et rejoue. Sinon, il
remet les deux cartes face
au tapis, et c’est a l'autre de

jouer. Le hic ! c’est que, sur
'ordinateur, lorsque vous
retournez la premiére carte,
le programme marque la
seconde par un petit point
(regardez plutdt vers le coin
en haut a gauche). Seules
les personnes averties le
verront. Evidemment, ne
jouez pas tout de suite les
paires gue vous aurez repé-
rées, faute de quoi votre
adversaire finirait par douter
gque vous ayez tant de
chance. De plus, entrainez-
vous a repérer le petit point,
afin de ne pas chercher trop
longtemps lorsque vous
jouerez. 1

F. DUPIN Y. HUITRIC



10 CLEAR 2000 ,,30:LDCATE 0 ,0,0 :CLE.SwREE 8040 BIDON=RND: IF NOT (PTF.IG) THENZB8O040

N 1.0.,0 8050 LOCATE 1,24 :FRINTLEFTS$ (ES*,305 ;
30 GOTO 2000 8099 RETURN
100 REM-AFFICHE UNE CARTE - 8100 '-CHOIX -
110 COLOR C(NCARTE,O0O), C(NCARTE,1) 3110 IF PTRIG THEN COLOR 2 ,1 :LOCATE 5,24
120 LOCATE X *5,Y *6 :P R IN T USIN G IM 2 *;L *(N P RINT "Levez le crayon®";: GOTO 3110
CARTE);:IF NCARTE = O THEN BOX (X *40,Y *4 8120 COLOR ABS (J)*3+ 1,0 :LOCATE 5,24 iPRIN
8 )-((X + 1)*4 0 -8 ,(Y +1)*48-8),6 ELSE BCX(X* T "C hoisissez une carte " ;
4041 ,Y* 48+ 1)—((X+1)*40-10,(Y +1)*48-10),C 8130 INPUTPEN X ,Y :IF X>240ANDY>192THEN E
(NCARTE,O) SC=1:G0TO 8199 ELSE X =INT (X /8/5):Y =INT <
130 RETURN Y /8 /6 ): 1IF X<0 OR X>MX OR Y<0 OR Y>MY THE
140 FSET (DX *40+10,DY*48+4), CT:RETURN N PLAY "DO":60TO 8130
150 BOXF(X *40,Y *48)—( (X +1)*40-8,(Y +1)+48 3140 LOCATE 0,24:FRINT LEFT®* (ES *,30);
-8 ),-1 :RETURN 8150 IF TE(X,Y)<0 THEN PLAY "DODODO":GOT
199 RETURN 08120
1000 REM-UNE PARTIE 8199 RETURN
1010 GOSUB 8400 8200 '-TIRAGE C
1020 GOSUB 8100 :IF ESC=1 THEN 1199 8210 SCREEN 1.0
1040 NCARTE=TE(X,Y):GOSUB 100 "VEUILLEZ PATIE
1050 IF(NCARTE MOD 2)=0 THEN DC=NCARTE—1 nous battons e

ELSE DC=NCARTEG+1 8220 ATTRB1L1 ,1 :L
1060 DX=TJ (BC,0):DY=TJ(DC,1):CT=C(0,0>:G CATE 30,20 :PRIN
OSUB 140 3230 PLAY "TIA70L2505"
1070 WX=X:WY=yY 8240 FOR 1=0 TO NP :TIR (I >=1:NEXT:NTIR=NP
1080 GOSUB 8100 :IF ESC=1 THEN 1199 ELSE 8250 FOR 1=1 TO NP*1
IF X=WX AND Y=WY THEN PLAY "FASODC": GOTO 8260 PLAY"DQREMIFASOLASI"

1080 8270 NA=INT(RND*CNTIRG®+i)):NV=TIR(NA)
1090 NCARTE=TE(X,Y ): GOSUB 100 8280 Y =INT(NV/(MX+1);:X=NV-Y*(NX*1)
1100 IF DX=X AND DY=Y THEN GOSUB 8500 :G 8290 TE(XVY>=|:TJ(IVO)=><:TJ(IV1)“‘Y
OSUB 8000:G0SUB 150 :X-WX:Y-WY:GOSUB 150: 8300 TIR (NA)=TIR (NTIR):NTIR=NTIR~i
IF NT1—12 THEN 1199 ELSE 1020 8310 NEXT
1110 GUSGUB 8000 8320 PLAY PL*
1120 NCARTE--G :GOSUB 100 8399 RETURN
1130 X=WXsY-WY:GOSUB 100 8400 '-ALTERNE JOEUR -
1140 CT=NOT(C CO,1)) ;LS3UB 140 8410 J=NOT(J)
1150 GOTO 1010 8420 COLORO,2+NQT(J):LOCATE 31,1 :PRINT U
1199 RETURN S IN G IM *; NOWM *(0)
2000 '"-PROGRAMMES==========.=z=z== 8430 COLORO ,-J*2+ 2 :LOCATE 31,13 :PEINT us
2010 GOSUB 10000 IN G IM *; NOWM *(1)
2020 REM-UNE PARTIE - 8499 RETURN
2030 GOSUB 9300 8500 ' —A TROUVE
2040 GOSUB 8200 8510 COLOR 1,2:TX=TT(ABS (J))MOD 3 :TY=TT(
2050 GOSUB 9100 ABS (J))@ 3:LOCATE T X *2+32 ,TY *2+12*ABS(J)+
2060 GOSUB 1000 3:PRINT GR*(3);GR*(4);
2070 COLCRO,O:LUCATEO ,24 :PRINTLEFT*(ES*, 8520 COLORGS6,1:TT(ABS(J>)=TT(ABS (J))+]I
27) ; :COLOF: 3 ,1:ATTRB 1,1:LOCATE 2,9 :P R IN 8530 NT=NT+1
T "FIN DE PARTIE ";:ATTRB 0,0 8540 PLAY "SIDOREFA"
2080 GOSUB 8000 8550 NCARTE=0:TE (DX ,DY)=—TE(DX,DY):TE (W X
2090 CLS:3CREEN O ,1 ,1:ATTRB 1,1 :ESC=0 L, WY)= —TE (W X, WY)
2100 FQRI=0TQ2:BOXF (8 ,1*64+9; -(319, I*o04* 8599 RETURN
57 ),0 :BO XF (O ,1*64)-(311,1%+*84+48),I+5:CQ L 9000 '-GENERIQUE
ORO ,1+5:LOCATE20—LEN(CHX®*(I1)),1*8+3:PRIN 9010 COLOR C(NCARTE,O) C(NCARTE,1)
TCHX*(1); :NEXT:ATTRBO ,0 9020 LOCATE X,Y
2110 INPUTF'EN X,Y:X=INT (X /8) :Y=INT (Y/E) : 9030 PRINT USING IM 2*;L*(NCARTE);
I F X<0 OR X>39 OR Y<0 OR Y>23 THEN PLAY 9040 IF NCARTE =0 THEN B O X (X *8,Y *8)- ( (X+
"DODODO" GOTO 2110 4 )*8 ,(Y +5)*8),6 ELSE B O X (X *8 + 1,Y *8 + 1)-
2120 IF Y<3 THEN 2040 ((X +4)*8 -2 ,(Y +5)*8 -2),C(NCARTE,O)
2130 IF Y>15 THEN 2030 9050 RETURN
2140 ATTRB 1,1 :CLS:SCREEN 2,1 ,1 :LOCATE 1 9100 ' -INIT PARTIE
0,1 0:PRINT SGD*;:LOCATE 22,10 :PRINTSGHS; 9110 SCREEN 1,0 ,0:CLS

LOCATE S, 15:F'RINT "Vous sal!uent LOUAT 9120 NCARTE=0

E 19,10: ATTRB 0,0: PRINT "S*" ; :LOCATE 0,20 9130 FOR Y=0 TO MY:FOR X=0 TO MX
2199 END 9140 GOSUB 100
8000 '-APPUYEZ LE C - 9150 NEXT X:NEXT Y
8010 IF PTRIG THEN COLOR 2,1:L0CATE 5,24 9160 J=INT(RNDW®*2)-1:CO0LOR 3,2
:PRINT "Levez le crayonG O TO 3010 9170 BOXF(240,0)-(83 16 ,828),-3:BOX(244,4)-
8020 COLOR AB S (J)*3+1,0:LOCATE 5 ,24:PRIN (312 ,84),3:L0CATE 33,10:FRINT SGD*;
T "Appuyez le crayon"; 9180 BOXF (240 ,96)-(316,184),-3:B0X (244,

3030 PLAY "M ISILADO" 100)-(8312,180),3:LOCATE 32 .22 :PRINT SGH*



; 0COLDR 1,3 :LOCATE 31,24 :PRINT "ABANDON" 10210 NEXTCOLONE

10220 L$ <NCARTE"=L$ <NCARTE) +ES4

9190 TT (O )=0:TT(1)=0:NT=0 io230 NEXT LIGNE
9199 RETURN 10240 X=NCARTE+1INT <(NCARTE=+I1) /2> :Y=INT
9300 REM --Init nouveaux joUuU<e@durs - NCARTE+1) / 2 )+ 3 :GOSUB 9000
9310 COLURG,0 :CL3 10250 NEXT NCARTE
9320 ATTRB 1,1 :COLOR 3,4 10260 NCARTE=0
9330 FORL=0 TQ 1:fForR C=0 TU 12:BOXF<<C*3 10270 FOR N=0 TO NC:X=N+INT<CN+1)7 2 ):Y
)*8 + 3 ,<L*4)*8+ 3)-<(C*3+2)*3 + 3 ,(L*4+2)*8 + NT((N+1) / 2)+ 3 :GOSUB 9000 :NEXT
3 ),1:LOCATE C *3,L*4+ |1:PRINT CHR*<L*13+C 10280 CHX$ <0)="Memes joueurs"™ :CHXS$<1)s=
65); : NEXT CNEXT in du jewu":CH X I<2)="D " 'autres jouewurs"
9335 BOX <72 ,64)-<264,120),3 10999 RETURN
9340 BOXF <48 ,172)-<144,138),1:LOCATE 5,2 11000 REM- CARACTERES
2 :PRINT "EFFACE" ;:BOXF<192,172)-<288,188 11010 REM- DOS O
).1 :LOCATE 23 ,22:FRINT "ENTREE" 11020 DATA 129 ,66 ,36,8,16,36,66,1209
9350 ATTRB 0,0 11030 REM- BLANC 1
9360 COLOR 1 ,0:LOCATE 10,9 :PRINT "Nom du 11040 DATA O ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0
prem ier joueur ;"; :GOSUB 9400:NOMS(O)-RS 11050 REM - N O IR 2
9370 COLOR 4 ,0:LOCATE 10,9 :PRINT " Nom d 11060 DATA 255,255,255 ,255,255 ,255 ,255
u second jo ueurG O S U B 9400 :NOMS$<1)-R f 55
9380 LOCATE 0,0 ,0 11070 REM- CARREAU 3 -4
9399 RETURN 11080 DATA 1,3 ,7 ,15,15,7 ,3,1
9400 " -SAISIE UN JOUEUR - 11090 DATA 128,192 ,224,240,240,224,19 2,
9410 ATTRB 1,:1:R*="":LOCATE 13 .13 :pRrINT 28
USING IM $;R 4> 11100 REM- TREFFLE 5-6
9420 INPEN X ,Y (X -INT<X/8):Y =INTS<Y/S) 11110 DATA 1,3 ,5 ,14 ,15 ,4 ,1,3
9430 IF X<0 OR X>319 O0F; Y<O0 OR Y; 219 THE 11120 DATA 128 ,192,160,112,240,-32,128,1
N LOCATE O ,0,0:GOTO 9420 ﬁ \
9440 LOCATE X ,Y ,1:IF NOT<F'TRIG) THEN 942 11130 REM- COEUR 7 -8
0 11140 DATA 6,15 ,15,15,7 ,3,1 ,1
9450 PLAY "SO°" 11150 DATA 96,240,240 ,240,224,192,128,1
9460 IF Y<10THEN 9500 8
9470 IF X>20 THEN IF LEN<RS$)<2 THEN PLAY 11160 REM- PIQUE 9-10
"M 1":G OTO 9420 ELSE GOTO 9540 11170 DATA 1,3 ,7 ,15,15,6 ,1,3
9480 IF R *="" THEN FLAY "RE":GOTO 9420 11180 DATA 128,192,224 ,240,240,96,128,1
9490 RS$S=LEFTS$ <ftt,LEN <RS$)—1): GOTO 9520 2
9500 IF R*=""THEN DL=65 ELSE EL-97 11190 REM- ROI'" 11-12-13-11-15—16
9510 Y=INT <Y /4) : X=INT(X/3) :F:$=R*+CHR* (Y* 11200 DATA O ,0 ,1 ,7 ,1 ,7 ,31 ,127
13+X+DL) 11210 DATA ©0,0,128 ,224,128,224,248,254
9520 LOCATE 13, 13;PRINT USING IM *;R * 11220 REM -COURONNE <R E
9530 GOTO 9420 11230 DATA 0,31 ,15,7 ,3,1,0,1
9540 ATTREO ,O:PLAY" "M IFA" 11240 DATA O ,123,123,49,255,255,153,255
9599 RETURN 11250 DATA 0,222 ,222,140,255,255,153,25
10000 REM- in it 11260 DATA ©0,248,240,96,192,123,0,128
10010 PLS$="A2L2405T2":PLAY FLS$:MY=3:MX=5 11270 REM
10020 ESS$=" 11280 DATA ©0,0 ,48 ,62,63,47,63,63 «

I 11290 DATA 0,0 ,0,0,128,224,240,2438
10030 GOSUB 8000 11300 DATA 61,61 ,59 ,7,15,31,42,63
10040 NF's <MY+1)# <MX+1i)-1 :DIM TIR <NF‘) ,TE < 11310 DATA 252,252,252 ,252,248,224,168
M X ,MY) 48
10050 NK=20 11320 DATA 12,10 ,255,138,255,138,172,0
10060 FOR K =0 TO NKG+7 11330 DATA 12,42 ,255,42,172,168,232,8
10070 READ W 1,W 2,W3,W4,W5,W§6,W7,WS 11340 DATA 128 ,0,247,4,180,172,164,0
10080 DEFGR* <K)=W 1, W 2,W3,W4,WS5,WF6,W7,WSB8 11350 DATA 8 ,e ,11,10,14,10,10,0
10090 NExT K 11360 DATA 10,2 ,255,2,170,170,234,0
10100 SGD$=GR4 <NK+1)+GRS<NK=+2)+GRI<NKHGH+3) 11370 DATA 16,0 ,254,0,214,148,151,0
10110 SGH*=GRS$ (NK+4 >+GR* (NK+5) +GRT <!!l:+6) 11380 DATA 0o ,0 ,0,0 ,0 ,0 ,2523,0
+GRS$ <NK=+7) 11390 REM- CARTES
10120 IM$="7. 7.0 iMoo # # "I M 12000 DATA 6 ,4 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0,0 ,0,0,0,0,0,0
2%="% "+ ES *+ "X " s ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0
10130 BS*=CHRS$ <BX+CHR* (8) +CHR®* (8" +CHRS$ <8 12010 DATA o,7,1,17,18 ,1,1,19 ,20,1,1 ,1,
)+ CHR*<10) ,1,1,5 ,6 ,1 ,1 ,1 ,1 ,1
10140 NC=24:D1IM L$<NC) C<NC,1 ), TI<NGC , 1) 12020 DATA O ,7 ,1,17 ,18 ,1,1,19 ,20,1,1,1,
10150 FOR NCAFTE=0 TO NC ,1,1,9,10,1,1,1 ,1 ,1
10160 READ C<NCARTE,O),C<NCARTE,1) 12030 DATA O ,7 ,1 ,1 ,i, 1,5 ,6,5,6 ,1,5,6 ,1,
10170 FOR LIENE =0 TO 4 .6 .5 ,6 ,1 ,1 ,1 ,1
10180 FOR COLONE=0 TO 3 12040 DATA 0,7 ,1,1,1,1,9,10,9 ,10,1,9 ,10
10190 READ D 1,9,10,9,10,1,1,1,1
10200 L *<NCARTE)=L*<NCARTE)+GR*(D) 12050 DATA 0,7 ,1 ,1 ,1 ,1 ,13 ,14 ,15 ,lu ,i,1,
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Ces deux jeux possédent un remarquable graphisme en couleurs, un chargement d’images ultra-rapide, un grand dic-
tionnaire et une analyse de syntaxe qui vous permet de leur parler librement. Le nec plus ultra dans le domaine des jeux
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du jeu d’aventure pour Apple // +

Epidémie : Qui est responsa-
ble de l'atroce gratouillis cos-
mique dont sont victimes les
terriens ? C'est ce que vous
devrez découvrir en visitant
quatre planétes totalement
loufoques ! Humour et ani-
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PARANOIAK

Pomme d’Or 1984
du meilleur logiciel de jeux.

mation a gogo !

d’aventure, et entierement en francais.
En vente chez votre revendeur habituel ou par correspondance :

Bon de commande a renvoyer a:

Nom-Prénom
Adresse.........

EPIDEMIE 350 F1

Ci-joint mon reglement

1") Apple est une marque déposée de Apple Computer Inc. Revendeurs

PARANOIAK 350 F O

Paranoiak :

ments garantis !

o/

Asthmatique,
fauché, déprimé et bourré de
complexes, il vous faut errer
dans la ville pour vous re-
monter le moral en évitant
I'infarctus ou la déprime to-
tale. Humour et rebondisse-

Signature :

: nous contacter.

e,

Froggy Software, 33, avenue Ph. Auguste 75011 Paris.
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I Basic :\2
; Difficulté : **
Adaptabilité:*

fT C64

SPRIIFMON

L'ordinateur est

un artiste

qui

s’ignore de moins en moins. Tant

mieux !

Gavez-le de

« Sprites » et

montrez votre talent de graphiste.

e programme permet
‘ la création de sprites

normaux et multicolo-
res. Apres avoir fait « RUN »,
une page de présentation
apparait. En appuyant, sur
n'importe quelle touche, la
liste des touches utilisées
apparait.
Lestouches « I » « M », «J »
et « L » permettent de dépla-
cer le curseur respective-
ment vers le haut, vers le
bas, vers la gauche et vers la
droite en tragant le sprite. Si

i O 2 —
110 POKE2040

I'on affecte ces touches de
« SHIFT », on obtient un
déplacement du curseur
sans trace, si on appuie sur
la touche Commodore on
peut effacer la trace.

Pour accéder aux sprites
normauy, il faut taper « N »,
pour les sprites multicolo-
res, il faut taper « M » Dans
les deux modes, a coté de la
grille a dessiner, le sprite
grandeur nature apparait en
méme temps que I'opérateur
dessine.

INITIRLISRTIOH------=====m---
13:PUKES3237,0
120 PUKE53249.80 : PUKES3264,1: POKE53248,10

La touche « FL » permet un
aggrandissement horizontal,
la touche «F3» permet un
agrandissement vertical et la
touche «F5» permet de
revenir a la dimension nor-
male.

Lorsque le dessin est ache-
vé, il faut taper « F », aprés
quelques instants, on a le
choix entre la mise en DATA
(autoprogrammation) et la
sauvegarde sur cassette (fi-
chier) des données du spri-
te.

130 FORH=0TUG2 *POKE832+N, O : HEXT : POKE53269, 1
140 PRIHT'3" :POKES3230,6 : POKE53281,8 :DIMP<24,21>:DIMQ<12,21/2):POKEGS0,128
150 FORH-0TO39: POKE1024+H,128+32 : PUKES5296+H,H

‘a IVRCRO7

En mode multicolore, on
introduit d’abord les cou-
leurs du sprite : couleurs

supplémentaires O, CS, |,
couleur du sprite et couleur
du fond que l'on change en
cours de création du sprite
en utilisant les touches
«F2» «F4» et «F6» la
touche «F7» permet de
changer les trois couleurs en
cours de dessin. 1

Stéphane BEC



160 POKE1984+N,128+32 :POKE56256+H ,H «-NEXT
170 L1=10 :CO0=8 :GOSUB2958 :PR IHT "Il CREAT IOH DE SPRITES I’

180 L1=9:G0SUB2950 :PRIHT " F--—————mo—mmmmme o 1':L1=11:G0SUB2950
190 PRIHT"'I r

200 WHITIOB, 1CETA#

500 REM---—--- AFFICHAGE BU MEHU----————-

510 PRIHTM"

520 PRLHT"H TABLEAU DES COMMANDES

530 PRIHT @ T oo mmm o mmm oo 1

540 FORH=3TU20 PR INT"1 I'; SHEXT
550 PRIHT"1 r

560 PRINT" [ -HAUT "CHRTC13>"7*1- M <BAS"

570 PR IHT"j»l- J :GAUCHE "CHR#<13>"«I*h L mBROI TE"

580 PR IHT'=2»l- +<SH IFTJ :CURSEUR "CMR# <13>"***]- +<COMMODORE > :EFFACEMENT "

590 PR INT" FI": EX.X - "F3":EX.V - 'F5":HORM"

600 PR I HTF FIN BU SPRITE"

610 PRI HT "2»!I"H - :NORMALm-IM* M* :MULT ICOLOR"

620 WAIT198,1;GETA#

630 IFA#<>"H"ANBA#0"M"THEH620 *

640 IFA#="M"THEH2010 ?

700 REM----AFFICHAGE DU TABLEAU 1-------

710 PRINT"3*1 1 2 3"

720 PRINT"M»012345670123456701234567"

730 FOR I=1T09 :PRINTISPC<22>1 :NEXT :FORI *16TQ21 PR INT"II' ISPC<22> | :NEXT

740 PR INT "»H*012345670123456701234567 "

800 REM— -SAISIE DES TOUCHES--------—-—— .

816 X#="IMIL-i\ ZL. I matF":L1=1 CO* 1 :GUSUB2950 ®PR IHT "B" 1L1=1=CO» 1 :P<CO,LI >=0
820 GETR#/IFR#="""THEH820

830 FORN*1TO1 6 1 FR$=MID#CX# ,H , 1>THEH850

840 NEXT™N=0

850 IFH=16THEHGUSUB3100 :60T0820

860 ONNGOSUB910,930,950,970,990,1020,1050,1080,1110,1138,1150,1170,1200,1218, 1

878 GOT0820
980 REM—— SUUS-PROG. DE DEPLACEMENT----

918 GOSUB2958 ;GOSUB2918 PRIHT"'Y " P<CO,LI >=1 :IFL I=1THEHRETURH

928 LI=LI-1 :60SUB2950 :PR INT"" IRETIJRH

930 GOSUB2958:G0SUB2918 :PRIHT"'SI *'=P<CO,LI >=1 : IFLI1=21THEHRETURH

948 LI=LI+1:GOSUB2950 PRIHT"*" :RETURH

958 GOSUB2950 PRINT"Y "'mGOSUB2918 :P<CO,LI>=1 IFCO»1THEHRETURH

968 CO=CO-1" GOSUB2950PRIMT" m RETURH

978 GOSUB2958:PRIHT"S ":GOSUB2910;P<CO,LI )*1 :1FCO-24THENRETURN

988 C0=CO+1:60SUB2950 :PRIHT  IRETURH

990 GUSUB2958mN*146 IFLI=1THEHRETURH

1080 IFT<CO,LI)=1THEHH* 18

1018 PR IHTCHR# CH>CHR# <32 > LI =L Im-l -, GOSUB2950 PR IHT "#" sRETURH

1020 GOSUB2950<N*146 :IFL1=21THEHRETURH

1030 IFP<CO,LI )=1THEHH» 18

1848 PRIHTCHR#<H>CHR#<32> LI=LI +1 :60SUB2958 PRIHT"»" :RETURH

1050 GOSUB2950H*146: 1FCO=1THEHRETURH

1068 IFP<CO,L I>*1THEHH»18

1070 PRIHTCHR# CH>CHR#<32):C0=C0-1 :60SUB2958 :PRIHT""1" :RETURH

1088 GOSUB2958 :H*146: 1FCO=24THEHRETURH

1890 IFPCCO,L I>*1THEHH»18

1108 PR IHTCHR# <H ZTHR# <32>1C0=C0+1 :60SUB2950 PR IHT "".1"" :RETURH

1110 GOSUB2950:1FLI*1THEHRETURH 3

1120 PRIHTCHR#<32):G0SUB2938:LI=L1-1 :60SUB2958:PRINT"iT :PCCO,L1T=0:RETURH
1130 GOSUB2950:1FL1=21THEHRETURH ]

1148 PRIHTCHR# <32>:GOSUB2930:LI=L1+1 :GOSUB2958 PRIHT"W 1PCCU, L1)*8 RETURH
1150 GOSUB2950: IFCO»1THEHRETURH )

1160 PR IHTCHR#<32> :60SUB2938 :COCO - 1 :60SUB2950 PR IHT “'|§* :P<CO,L 1} *8 :RETURH
1170 GOSUB2950: IFCO=24THENRETURH

C71180 PRIHTCHR# <32 > :60SUB2938 :C0=CO+1 :60SUB2958 (PR INT"iT P<CO,LI >»8 :RETURH
1190 REM AGRANDISSEMENT DU SPRITE

1208 POKE53277,1 RETURH

1210 POKE53271,1:RETURH J
1220 POKE53277,8 POKE53271, 8 :RETURH »



REM— -MODE MULTICULUR-————— e
PRINT"'3"

PRINTSPC<12>" SNOBE MULTICOLOR" *PRINTSPCC 12) "m m * ** *#x%sxxxn
GOSUE3040

Cs$=
REM—-———- SELECTION DES COULEURS-----
CO*1 LX=22 :00SUB2950 :INPUT""F 2 : COULEUR DU SPRITE :',K<1>

C0OSUB2950: FRIHTCS

GO3UB2950 - INPUT " "F4 COULEUR DU SPRITE #U'";K(2) :GOSUB2950 PR INTC*
GOSUB2950 :INPUT" -F6- COULEUR DU SPRITE #1'";K<3) :G0SUB2958 $RINTC4
GOSUB2950MNINPUT"COULEUR DU FOND D-ECRAN  *;K<0):GOSUB2950:PRINTCF .
POKE53285, K<2> :POKE53286, K(3) wPOKES53287, K< 1> ;POKES3276, 1 :POKE53281 K<U>
FORN*0OTO500 :NEXT :PR INT*TJ"

REM------AFFICHAGE TABLEAU 2-—-————-

F*RINT"™"ISil 1 \% on

PRINT»M»012345670123456701234567"""

FOR 1=1T09 ;PR INT ISPC<22) I NEXT :FOR 1=101021 <PR INT "IF'ISPC <22) 1 :NEXT

PR INT"101*012345670123456701234567 **

E<1>=1 EE<2>=0 :POKE646 ,K<1>mCO*1:LI1 =1 :GOSUB2950 PRINT"»"" :F1-1 :P2=0
X*="IMI-,\ Hn I CIOWiIiFC"™

REM-—————- SAISIE DES TOUCHES-------

GETR4:IFR$="""THEN2310

FORI =1T020mIFRt=MID$ <64 ,1,1>THEN2340

NEXT :1=0 :GOT02310

IFI>11THEN2360

ONIGO5UB2410,2440,2470,2500,2530,2560,2590,2620,2650,2680,2710:1=0:G0T02310

I=1 11 :ON1GOSuUB2740,2810,2820, 2830, 1200, 1210, 1220, 3100, 4000
1=0 ;GUTU2310

REM— SOUS-PROG. DE DEPLACEMENT----

GOSUB2950:PRINT™S ' :GOSUB2960 :P<CO,LI>=P1:P<CO+1, L I>=P2
IFLI=1THENRETURN

LI=L I-1:GOSUB2950 :PR INT"m " 1IRETURN

GOSUB2950 :PRINT™S ™ :GUSUB2960 :F<CO,LI>=p1:P<CO+1, LI >~P2
IFL1=21THENRETURN

LI=L 141 :GOSUB2950 PR INT"m " :RETIJRN

GOSUB2950 :PRINT"Z ' :GOSUB2960 :P<CO,LI >=P1:P<CO+1, LI >=P2
IFCU=1THENRETURN

CO--C0-2 :-GOSUB2950;PRIAT * W mRETURN

GOSUB295UPRINT"S ' :GO3UB2960 P<CO,LI1>=P1mPCCO+1,LI>=P2
IFCO=23THENRETURN

C0=C0+2 :GOSUB2950 :PR INT ‘RETURN
GOSUB2950:1FLI=1THENRETURN

U=P<CO,LI >8/=PCCU+1, LI > :POKEG46 ,K<U+2+V >

PRINT"S ":LI=LI-1 GOSUB2950:POKE64S,CU -PRINT"W " :RETURN
GO5UB2950" - IFL 1=21 THENRETURN
U=P<CO,LI>:V=P(CO+1,L1>:POKEG46 ,K<I1J+2*V>

PRINT"S ":LI=LI+1 :GOSUB2950:POKE646,CUPRINT"M "™ 1RETURN
GOSUB2950 I1FCO=1THENRETURN

U=P<CO,L1>:V=P<CO+1, L1 ) POKE646 ,K<U+2#V )

PRINT "a  :CO=CO-2 :GOSUB2950 :POKE646,CU PRINT™ : RETURN
GOSUB2950:1FCO=23THENRETURN

U=P<CO,Ll >:V=P<CO+1, LI > POKE646 ,K<1J+2*V) .

PRINT" S " :CU=C0+2 GOSUB2950 :POKE646,CU :PRINT"UL:" RETURN
GOSUB2950; IFL I=1THENRETURN

PRINT™ " :GOSUB3020 :L1=L I-1=GOSUB2950 R INT"m " 1F<CO,LI >=0
P(CO+1,L1>=0:RETURN

GOSUB2950;1FL1=21THENRETURN

PRINT" " :60SUB3020:LI=L1+1:G0SUB2950' PRINT" : P<QO,L1>=0
P CO+1 LI >=8:RETLRN

GOSUB2958"IFCO* ITTHENRETURN

PRINT" ":GUSUB3020:C0=C0~2:G0SUB2950<PRINT"«" : P<CO,L1)=0
P<CO+1,L1>=0:RETURN

GUSUB2950 :1FCO=23THENRETURN

PRINT™ ' :GOSUB3020 ;C0=C0+2 :GOSI)B295fi :RR [NT ""2P":r CCO ,L I>=0
P<CO+1,L1)=0:RETURN

REM——— CHANGEMENT DES COULEURS-----

PQKE646 ,K<1>=CU*K<1>:P1=1:P2=0:RETURN




62, rue Gérard - 75013 PARIS
(1) 581.51.44 et (1) 581.51.06

OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 9 HA19H

INFORMRTIQUE

fl—

AZTEC CHALLENGE Oeud'action) Les religions AZTEC étaient des
plus barbares. Chaque année elles offraient en sacrifice des jeunes
guerriers a leurs nombreux dieux Une fois désigné, la seule fagon
d'échapper alamort estde passertous lesobstacles etdetriompher
des piéges Vous aurez ainsi conquis le fameux AZTEC CHALLENGE
ATARI : 12002K7 160F / C64 :12102K7 160 F 12023 Disk 190 F

BEACH HEAD (jeu d'action). Unefle pacifique est sous la domination
d’un terrible dictateur et de ses troupes. Vous étes le Commandant
en Chefdes forces d'intervention et devez obtenir une victoire navale
rapide puis débarquer sur ITle et enfin capturer la forteresse de
KUHN-LIN.

BEACH HEAD arecu letitre de MEILLEUR JEU (son et graphisme) par
le magazine U.S. BILLBOARD. ¢ 64 :12020K7 129 F 2120Disk 164 F

SOLO FUGHT. Le simulateur de vol que vous attendiez, paysage en
trois dimensions, planche de bord comportant tous les instruments
nécessaires Une fois que vous avez appris a piloter, testez votre
habileté en réalisant des vols postaux entre villes (VOR et IFR)
Fantastique simulateur, vous ne quitterez plus les commandes de
votre avion C64: 12016k7 210 F 35011 Disk 210 F

Ji >

THE DALLAS QUEST. A vous de vous mesurer a la fameuse per-
sonnalité de TEXAS Vous serez entrainé de SOUTHFORK jusqu’en
Amérique du Sud! L'appat est grand deux milliards! En plus vous
aurez été plus fort que le fameux C64 . :202: Disk 250 F
J.R EWING (marque déposée). ATARI : 12521 Diske 250 F

NATO COMMANDER
‘Mettez-vous a la place d'un général a quatre étoiles et défendez
I'Europe. Un “War Game" qui vous passionnera. NATO COMMAN-
DER fera plaisir aux amateurs de War Game et d'arcade.

64 K7 60199 160 F Disk 60198 190 F

N ATARI K7 60800 160 F Disk 60801 190 F
SPITFIRE ACE

Accrochez votre parachute et pilotez votre chasseur. Devenez
I'as de la bataille de Londres. Volez en looping, réalisez des Immel-
mans et combattez les ennemis (9 scénarios de combat sur les
fronts européens), s4 K7 60001 160 F Disk 60002 190 F

ATARI K7 61001 160 F Disk 61002 190 F

GHOST BUSTER (SOS FANTOMES)
Retrouvez les scénes principales du succes ciné-
matographique mondial. 75050 K7 160 F

EXTRA'!

e S El-*x™

TAPPER (SEGA)
La version officielle du jeu d’arcade créé par SEGA, graphisme
splendide 75040 K7 160 F

toujoursdesprix R U N

BLUEMAX

ZAXXON

41001 K7 170 F .......... 41101 Disk 220 F
FORT APOCALYPSE

C64 75038 K7 160 F - ATARI 75238 K7 160 F

DRELBS
CM 75039 K7 160 F - ATARI 75239 K7 160 F

JEUX D'ECHECS

COLOSSUS CHESS : Une énorme bibliothéque d'ouvertures, un
niveau de jeu fixé par vous (en déterminant le temps de réponse),
la possibilité de chercher, aussi longtemps qu'il le faudra, le
meilleur coup possible, ou d’étudier des probléemes

35120 K7 :170 F 35020 Disquette :220 F

ZAXXON sur cassette. Un must pour tous les Atariens ludiques 35012 K7 195 F

RUN et supersorT €moins cher quen Angleterre L.

XERONS (4)

Commandant de la derniére base lunaire vous devez
empecher les ALIENS de débarquer Les ALIENS attaquent par
vagues de plus en plus rapides et meurtriéres!!! Un jeu d'arcade
signé Andrew TROTT, le maitre de STIX (joystick plusieurs niveaux)

6037K7 75F 6537 Disk 125 F

SUPERSOFT §>

INTERDICTOR PILOT

En l'an 2131 onze bases de I'espace appartenant a l'Alliance
Jahdra-Gallan apparurent dans l'espace spatial de la FEDERA-
TION et, ce en violation des accords de Limhof, ce qui déclencha
une guerre spatiale.

En 2133 le premier MK2 fut construit puis vint le MK3. Les pertes
en pilotes furent si grandes que la FEDERATION choisit d'entraf-
ner ses pilotes sur un simulateur. Le code de ce projet fut appelé
“INTERDICTOR PILOT" C'estce simulateur que nous vous propo-
sons de découvrir.

D'apres larevue Home Computing Weekly “Ce programme estau
programme de simulation de vol interplanétaire ce que FLIGHT
SIMULATEUR |l est au simulateur de vol sur avion subsonique"”
Manuel en frangais 6910 K7 250 F 6911 Disk 250 F

VIVE LE VIC!

MtNITRON (Vie de base)

Aprés avoir dominé les robots, les humains sont a leur tour atta-
qués. Quelques humains résistent, survivent et sont recherchés
par les robots.

20 vagues de difficulté croissante.
MAX éVie de base)

Un HEXPERT pour le VIC, ou la sorciere ZOGANNAR fait parler
d'elle. Max possede 8 vies et doit peindre des pyramides...
Quel boulot ! 49501 K799 F
THE PERILS OF WILLY (+ 16 K)

Aprés le Spectrum et le 64 Willy arrive sur le VIC. Gloire a Willy,
30 tableaux ! 49502 K7 125 F

49500 K799 F

PESKY PAINTER (A)

Repeindre le palais du roi quel travail !

On peut bien siressayer de passer simplement de la peinture sur
la poussiére, sans la nettoyer, mais les gardes ont I'ceil... Un sacré
jeu! K7 6706 99 F Disk 6756 145 F

STAR COMMAND (&)

D'épuisants combats dans I'espace, avec un graphisme 3D qui
vous surprendra. * K76707 85F Disk6717 135 F

GRAPHIX DESIGNER

Sivous recherchez un programme pour réaliser avec votre 64 du
graphisme et des sprites, achetez celui-ci, c'est le meilleur. Ce
programme écrit en langage machine rend laprogrammation des
graphiques par tout autre moyen triviale.

Travaillezen mode multicouleur avec ce programme quivous pro-
curera de belles joies. 6706 K7 165 F 6716 Disk 205 F

MUSIC MASTER
Tout le monde devient musicien ! Avec MUSIC MASTER vous
n'avez pas a connaitre la musique. Tout ce qu'il vous faut,
c'est un 64!
MUSIC MASTER estI'équivalent musical d'un traitement de texte,
ilgarde en mémoire la note que vous venez de jouer, il vous permet
de les rejouer, de les éditer quand vous le désirez...
Tirez le meilleur parti de votre 64 !Vous n'avez pas besoin d'étre un
programmeur génial !
Sivous voulez tirer le maximum de votre 64 et apprendre la musi-
que en méme temps, il vous faut MUSIC MASTER

6912 K7 220 F 6913 Disk 260 F

le maitre du Stix Andrew TROTT
FRAPPE ENCORE PLUS FORT !

QUINX

Partagez les réves de I'étudiant Arthur Crown. Protégez la
feuille de copie de son prochain examen contre les vers du
papier. Pour cela le TIPPIT vous aidera... ET il vous faudra en
plus affronter d'autres dangers. 6757 K799 F

Unjeu terrible /i )
desJoysticks--------

COMPETITION PRO

LE QUICKSHOT 2
Equipé d'une option
TIR CONTINU",

le QUICKSHOT2 A Le joystick "Super Classe’
grace a sa nouvelle Equipé de microswitches,
achette il allie précision, douceur «
a A fiabilité. N
vous facilite la tache, fabiite. W
13002155 F V V \\

ARCADE PROFESSIONAL

Le nec plus ultra dans larcade !
Avec lui rien ne vous résistera et
vous réaliserez des scores
fabuleux |

13055 599 F

IAMSTRAD CPC 64

En plus des Jeux AMSOFT déja sortis, nous vous proposons :

STAR COMMANDO

Votre mission :la galaxie subit les attaques d'envahisseurs, pira-
tes galactiques et raider sausonite. Avous de jouer. De superbes
perspectives en 3 D. Ecrit en langage machine 67001 K7 125 F

FUGHT PATH 737
Un superbe simulateur de vol. A ne pas louper!67003 K7 135 F

des jeux qui font des ravages...

67005 K7 125 F
67006 K7125F

HOUSE OF USHER
BLAGGER

Et déja une belle brochette dejeux sur MSX. Demandez nos titres.

LES “PRO” DU LOGICIEL

1IBON DE COMMANDE a découper et arenvoyera R

Matériel

I 1Je désire recevoir votre documentation. Préciser la machine :
Tous les prix comprennent la T.VA et les frais de port postaux (France Métropolitaine)

1IJ N
LOGICIEL JEUX
LOGICIEL GESTION Qté-
BUSICALC  Qté__ N2
EXTENSION Qté__ ..

Je passe commande de

MICROUBRARY N®

Ci-joint mon réglement par chéque bancaire ou CCP1

Signature des parents
pour les moins de 18 ans

dép' VPC - 62,
Qte_

N? _Qté N .Qté__ N°_
_Qté N?_  _Qté_ NL_
Matériel
Port GRATUIT*
Total

rue Gérard - 75013 Paris 1

SIGNATURE :

* France métropolitaine

«

pye publicité



TECHNIQUE

iifc'’k'y
£830
2840
2850
£900

£910
2920
2938
£940
£950
2960
£970
£980
£990
3000
3010
3020
3030

3040
3050

3060

3070
3080
3890

3100

31i0

3120
3130
3140*
3150
3160
3170
3130
3190
3200

3210

3238
3240
3250
3300
3310
3320
3330
3340
3350
3360
3370
3380
3390
3400
3410
3420
3430
3440
3450
3480
3470
4000
4010
4020
4030
4040
4050
4060
4070
4100
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POKE646 ,K<2>:CU=K<2>P1=0 :P2=1 RETURN
PUKE646,K <3)1CU=K<3)=PI=1:P2=1:RETURN

GOT02840
END
REM----CALCUL BU SPRITE TEMOIN-----

X=CO0-1 V=L I-1 :0=<832+1HT <X/8)+3*V) B=7-X+8* INT<X/8)

POKEO, PEEK <0>0R<2TB):RETURN

X=C0-1:V=L I-1 «0=<832+1INT <X/8>+3*V > :B=7-X+8* INT<X/8)

POKEO ,PEEK(0>AND <255-2 TE>:RETURN

PQKE781,L1+1 POKE782, CO+1 $POKE783, 0 :SV865520:RETURN

X=CO0~1 V=L I-1 :0=<832+INT <X/8>+3*V> B=7-X+8* INT<X/8)

ONP 1+1GOSUB3000 3010

X=CO:V=LI-1 :0=(832+1INT<X/8>+3#V >:B=7~X+8*IHTCX/8)
ONP2+1G0OSUB3000,3010 :RETURN

POKEO ,PEEK<O>AND 255-2 TB><RETURN

POKEO ,PEEK<0>0R <2 TB>:RETURN

X=C0-1:V=L1-1 :0=<832+1INT<X/8>+3*V> B=7~X+8#IHT <X/8) -GQSUB3000
X=CO:V=LI-1 :0=<832+1HT <X/8>+3*V> :B=7-X+8*INT <X 8> -GUSUB3000”™ RETURN
PRINT":««« O : NOIR":PRINT'™ 1: BLANC":PPINT"™ 2 ROUGE"=PRINT"™ 3- CVAN"
PRINT™ 4 VIOLET"™:PRINT" 5 VERT":pRINT" b BLEU" :PRINT" 2 JAUNE"
PRINT™ 8 : ORANGE "™ FRINT" 9 MARRON":PRINT" 10 ROUGE CLAIR"
PRINT™ 11: gris 1"

PRINT™ 12 - GRIS 2":PRINT" 13 VERT CLAIR"PRINT" 14: BLEU CLAIR"
PRINT™ 15: GRIS 3" :RETURN

REM-————- CALCUL DU SPRITE--———-—-

PR IN I"'IT2" :POKE53269 >0 ¥°P0KE53276,0 DI MT <64 > T (64 )=0

PQKE53280,6 :POKE53281,6

PRINTSPC<10>" INSTANT S.V.P ..." :FnRA=1TO£1
FORB=0T02 :N=3*A+B-2

PORC-1T08

T<N>=T (N>+p <C+8-TB *A}T2 T<8~C ol

NEXTC,B,A

PR INT" "’

PAINT MISE EN DATA 13

PR INT "««dP— SAUVEGARDE PAR K7  c2["

INPUT "M(IM(I*B*rv"OTRE CHOIX :" R

ONRGOT03310>3410

THPUT" IM?MI**r/0OULEZ VOUS CREER UN AUTRE SPRITE 1,Rf
IFLEFTFf R$ 0""THENRUN X
PRINT"II"SPC<11)"WSsIPMi "MrMc»** AU REVUIR ***' END

REM— MISE EN DATA PAR AUTOPROG.—

I NPUT "1IttuliiPREMIERE LIGNE =" L

input"t=HII>FAS =" p

PR INT "II'.. ;FORA=0TO7

PR INTL+A*P "DATA"

FORB--1T08 PR INTT <8*A+B>"8&, "';

NEXT :F'RINT'IT " :NEXT

PRINT IGOTO 32301
PQKE631,19;POKE632,13:PQKE633,13:PUKE634,13:POKE635,13:POKE636.13
PUKE637,13=POKE638,13 :PUKE639,13:POKE640, 13 :POKE198, 10 :END
REM— CREATION D"UN FICHIER K7—

INPUT“ITgwPldlaal™IM DU FICHIER = " F$

OPENS8,8,2,Ff+" ,S H"

FORN~1T063

PR INT#8, T(\MI:1

NEXT

CLOSES

GOT03230

K 1=K <1>: K2-K <2) K3=K 13) :K4=K<0)

GETUF:IFU$="""THEN4010

IF1J$=Tm"THENK1=K 1+1 :1FK1>7THENK 1=0 =

IFUS="H"THENK2=K2+1 :1FK2>7THENK2=0
IFU*=""1«""THENK3=K3+1 : 1FK3>7THENK3=0

IFUS="II"'THEHK4=K4+1 :1FK4>15THENK4*0

IFUF=""C""THEN4100

POKE53287,K I -PUKE53285,K2 -POKE53286,K3:POKE53281 ,K4 :GOT04010
POKE53287 ,K<1>:POKE53285,K<2) :POKE53286,K<3) :POKE53281 ,K<8) :RETURN



Basic : Oric
Difficulté : **
Adaptabilité : *

ORIC 1

CINQ/SIX

e jeu sur Oric se joue
C a deux, un joueur bleu

et un joueur rouge. Le
jeu se déroule dans un
rectangle rempli de points
bleus et rouges. Chaque
joueur dispose de deux
bases représentées par les
cOtés opposés du rectangle.
Le joueur doit relier ses deux
bases au moyen d’un trait
continu en passant sur les
points qui sont de sa cou-
leur. A chaque tour de jeu, le
joueur peut relier deux
points soit de facon a tracer

la ligne devant relier les
bases, soit de fagcon a
empécher [l'adversaire de
tracer la sienne, ainsi le
X X
o _________
X X
S
)
@]
X X

joueur qui commence en
premier n’est pas toujours le
gagnant comme certains
pourraient le penser. La
structure du programme est
simple :

lignes 5 a 60 : initialisation et
présentation du jeu,

lignes 70 a 180 : au joueur
rouge de tracer,

lignes 190 a 280 : au bleu de
segmenter,

lignes 500 a 900 : tracé du
terrain de jeu,

lignes 1000 a 1210 : dépla-
cement du clignotant,

lignes 1500 a 1520 : écriture
des noms,

lignes 2000 a 2150 : tracé
d’un segment,

X
--0 O
(@)
o) O

lignes 2200 a 2840 : test de
fin de jeu et routine de
victoire et de fin,

lignes 3000 a 3450 : regle du
jeu,

lignes 5000 a 5040 : routine
d’initialisations.

Liste des variables utilisées
dans le programme :

A et B sont les coordonnées
des mots a afficher par la
routine en ligne 1500. S$ est
le mot a afficher. C et D sont
les couleurs des joueurs. P
est le numéro du point d'ou
le joueur fait partir son
segment. R S et T sont les
codes commandes des
points avant qu'ils soient
sélectionnés, pendant qu'ils

5 REM -

6 REM

*

17 REM
20
25 DIMW <60)
30 CLS

40
50
60
NS
70
80
90
100
110
120
130
135
140
145
150

—Ht-

CLS
GOSUB500:

REF"EAT
GOSUB1000
WAIT25
B$=KEY$

LINTILB$- "3 "

clignotent et pour leurs remi-
ses en état. FNI(R) et FNI(B)
sont les valeurs de chaque
position des terrains bleus
et rouges.

Ce programme est difficile-
ment adaptable sur un autre
ordinateur car il utilise des
pokes et des peeks. Bonne
chance aux courageux qui
essaieront. Néanmoins ['i-
dée du programme peut étre
réutilisée par des posses-
seurs d’autres ordinateurs.

P. GRANIER G. TEMPLE

JEU DE CINQ SUR SIX

SUR ORIC 1

GOSUB3000:REM REGLE DU JEU

GOSUBSOO0O0O:REMINITIALISATIONS
REM TRACE DES TERRAI
S*="JOUEUR":A=1:B=2:G0SUB1500
POKE48121,1:P0OKE48202,1
S*="ROUGE":A=2:B=4:G0SUB1500
P=48370:5=42:C=1:D=4:R=1:T=D

POKER-1, 12: FOKEP, 43: POKEP+I1 ,8

IFB$="J"THENPING:WAIT20

53



155 Q=P-40*INT(P/40)

157 IFFTEEK (F*+80) =32 AND PC49010THE
NGOSUB2000:GOT0170

159 IFF"EEK (P-80) =32 AND P>48310THE
NGOSUB2000:GOTO 170.

161 I1FPEEK(P+2)=32 AND Q<28THENGOS
UB2000:G0OTO170°“

163 1FPEEK(P-2)=32 AND Q>9 THENGOS
UB2000:GOT0O170

165 GOTO110

170 POKE4B121,7 :POKE48202,7

180 POKE48152,4:P0KE48234.,4

190 S$="JOUEUR":A=32:B=2:GO0SUB1500
200 S$="BLEU":A=34:B=4:GOSUB1500
210 F-48308:0=4:D=1:R=45:8=111 :T=D
220 REPEAT

230 F"OKEF"—1,12: POKEP,43 :POKEP+ 1,8
240 GOSUB1000

245 WAIT15 &

250 B*=KEY*

255 I1FB$="J"THENF" ING :WA 1T20

258 UNTILB$="J"

260 0=8-40*INT(p/40)

262 IFF"EEK (P+80) =32ANDF*<49010THENG
0SUB2000:G0OTD280

264 IFF"EEK (F*-80)=32ANDP >4831 OTHENG
0SuUB2000:G0T0O280

266 IFPEEK(P+2)=32 AND Q<28THENGOS
UB2000:G0T0O280

268. IFF"EEK (P-2) =32 AND
B2000:G0O0T0O280

270 GOTO0220 - £
280 POKE48152,7:P0KE48234,7

290 GQTO70

499 REM * TRACE DES TERRAINS **
500 N=48292:5S=111 :0=4

505 PAF"ER"7

510 POKE48290,0:P0OKE49090, O

520 FORX=0TO04

530 FORY=0tO05

540 F"OKEN+4*X+160*Y-1,C

550 F"OKEN+4* X+160*Y ,S

560 NEXTY,X

570 FORX=1TOIl 3STEF"4

580 FOR I=0TO02

590 POKEN+X+1,45

600 POKEN+800+X+1,45

610. NEXTI1,X

700 N=48370:S=42:C=1

710 FOR I=NTQN+640STEF*40

720 FTOKE 1 ,C :NEXT

730 FORX=0TO05

740 PORY=0TO04

750 F"OKEN+4* X+ 160*Y-1, C

760 F"OKEN+4*X+160* YAS

770 NEXTY,X

780 FORY= 1TjP13-STEP4

790 FORI=0TO2

» IVHCRO7

Q>9THENGOSU

800
810
820
830
840
850
860
870

F*UKEN+40* (Y+1)-2, C
F*UKEN+40* (Y+1),124
F*OKEN+20+40*(Y+1)-1 ,C
FrUKEN+20+40* (Y+1 ),.124 F
NEXTI,Y %
FORI=0TtD4
PUKEN+160*1-2, 1

NEXT

900 RETURN

999 REM DEPLACEMENT DU CLIGNOTANT
1000 A$=KEY$:IFA$=""THEN1000

1010 IFA*=CHR$ (8)THENGOSUB1200 :R=F"
EEK. <F"-5) :T=F"EEK (F"-3) :F"=F"-4

1020 1FA*=CHR*(9)THENGOSUB1200:R=P
EEK. (F+3) :T=F"EEK (F™+5) :F=F+4

1030 IFA%=CHRE (10 )THENGOSUB 1200 :R=
F*EEK (F™+159 ) : T=F"EEK (F*+161 ) :F"=F"+160

1040 1FA*=CHR*(11)THENGOSUB1200:R=
F*EEK (P-161 ) :T=PEEK (P-159) :F"=F"-160

1050 IFF"<482SOTHENF-P+160

1060 IF">49120THENR=C :T=0 :F"=F"-160

1070 Q=F"-40* INT (P/40)

1080 IFCK9THENR=C :F="+4

1090 IFQ>30THENR=C :T=D: F"=F"-4
1100 RETURN

1198 REM "

1199 REM REMETTRE A SON ETAT
IAL LE POINT A .QUITTER

1200 POKEP-1,R:POKEP,S:POKEP+1,T:F

INIT-

OKEP+3,R
1210 RETURN

1499 REM ECRITURE DES NOMS

1500 FOR 1=1TOLEN(S$)

1510 PLOTA+1 -=1,B,ASC (MID$ (S$,1,1))
1520 NEXT:RETURN

1999 REM TRACE D’UN SEGMENT

2000 C$=KEY$:IFCH=""0ORC*="J"THEN20
(0]0)

2005 Q=F"-40* INT (F/40)

2010 IFC*=CHRi (8) ANDF"EEK (F*-2) -32TH

ENH=-—1:U=45:G0T02050

2020 IFC*=CHR* (9 )ANDF"EEK (P+2 )=32TH
ENH=1:U=45:G0T02050

2030 I1FC*=CHR* (10) ANDF"EEK (F"+S0O) =32
THENH=40:U=124:G0T02050

2040 I1FC$=CHR$ (11) ANDF"EEK (F"-80)=32
THENH=-40:U=124 :G0OT02050

2045 GOT02000

2050 F"OKEF™— 1, R: POKEP, S: F"OKEF™+l ,T
2100 FOR 1=1T03

2110 FTOKEF"+I1*H, U

2120 IFH=1QRH=-1THEN2150

2130 F*OKEF™+1*H—1, C

2140 FTOKEF*+1 *H+1,D

2150 NEXT

2199 REM ** TEST DE FIN DE JEU *
*



2200 IFC=1THENX=W (FNIR (F9)) :Y=W (FNI
R (F*+4*H> ) :G0TQ2220

2210 X=W (FNIB (P) ) :Y=W (FNIB <F"+4*H) )
2220 IFX<YTHENI NF=X :SUF"=Y :G0T02240
2-230 INF=Y :SUF"=X

2240 1FC=1THEN22S0

2250 FOR I1-1TD30

2260 IFW (1)=SUF"THENW (1)= INF

2270 NEXT:G0T02340

2280 FOR I=31T060

2290 IFW (1)=SUFTHENW (1)=INF

2300 NEXT

2310 FORI=56TU60

2320 IFINT(@W (1)-30)/6>=0THENWAIT5
00:G0T02600

2330 NEXT:G0T02500

2340 FORI1=26T030

2350 IFINT(W (1)/6)=0THENWAIT500:G0
T02700

2360 NEXT

2500 RETURN

2599 REM LES ROUGES ONT GAGNE

2600 PAPER 1

2620 CL.S: S$="LES ROUGES ONT GAGNE"
:A=9:B=12:GOSUB1500

2626 WAIT500:CLS

2630 GQT02800

2699 REM LES BLEUS ONT GAGNE

2700 PAPERG6

2720 CLS:S$—"LES BLEUS ONT GAGNE":
A=9:B=12:GOSUB1500

2725 WAIT500:CLS

2730 GOT02800

2800 F"RINT"VOULEZ-VOUS REJOUER, O O
u N?v

2810 GETR$:IFR$=""G0T02810

2820 IFR*="0"THENPR INT"VOULEZ-VOUS
LA REGLE DU JEU?": WAIT50:G0T0283
@)

2825 IP>$ "N"THENCLS -FRINT zpr INT :p

R INT zpr INT zpr INT zpr INT"A LA F*ROCH

A INE " ;END
2830 GETR$ : IFR*="0"THEN3OELSEGOSUB
5000:CLS:GOT060

2840 GOTU2810

2999 REM 9%% REGLE DU JEU **

3000 CLS:PRINTCHRS$(10)

3010 PAPERG6: INK4

3020 PR INTSPC (10); CHR* (27 )"'d REGLE
DU JEU™ *

3030 PR INTCHES (10) :PR INTCHR,$ (10)

3120 PRINTSF"C (4) ;"DEUX JOUEURS -BL-

EU ET ROUGE ":PRINTCHR* (10)

3130 PRINTSFT (6) ;"VONT ESSAYER DE
RELI ER ":FRINTCHR* (10)

3140 PRINTSFT (3) ;"LEURS BASES D “UN
TRAIT CONTINU"

3150 FRINTCHR"$ <10)

3160 PR INTSF*C (7);"VOICI LES TERRAI
NS :FRINTCHR$ (10)

3170 PR INTSFT (4) ;CHRT (128) "DEUX RE

CTANGLES IMBRIQUES"

3180 WAIT1000:CLS

3200 GOSUB700:WAIT300:GQSUB500

3210 WAIT1000:CLS

3290 FRINTCHRS$ (10)

3300 PRINTSFT (4) ;"A TOUR DE ROLE,
LES JOUEURS" :FRINTCHR* (10)

3310 PRINTSFT (4) ;"VONT RELIER DEUX
FIONS " :FR INTCHRUs (10)

3320 PRINTSFT (3) ;"QUELCONQUES DE L

EUR COULEUR":PRINTCHRS (10)

3340 PRINTCHR4TU29) ;"1- AMENER LE
CLIGNOTANT "

3350 F"RINTCHRS$ (129) " SUR LE RIO
N CHOISI™

3360 PRINTCHR*(129)"m AVEC LES TO
UCHES FLECHEES"
3370 FTRINTCHRf" (10)

3380 FRINTCHRT (129) "2- APPUYER SUR

LA TOUCHE *J~
3385 PR INTCHR™f (129)"  ET ATTENDE
E LE’PING™"

3390 PRINTCHR*(10)
3400 FRINTCHRT (129) "3- IND IQUER LA

DIRECTION"

3410 FRINTCHR* (129) " DU SEGMEN
T A TRACER"

3420 PRINTCHR*(129)"  AVEC UNE TO
UCHE FLECHEE"

3450 WA 1T2000:RETURN

4999 REM [INITIALISATIONS

5000 DEFFNIB (P) =F"/4-1510. 75-8. 75*1
NT (F"/40)

5010 DEFFNIR (P) =5*F"Z4-49. 75*INT UP/
40)-283.75

5025 POKE48368,1
5030 FORI =1T060:W (1)=1:NEXT
5040 RETURN
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Do Y YTCNO veno scano
Adaptabilité :

Yeno SC3000, ca vous dit quelque
chose ? Une machine japonaise, vous
dites ? Non monsieur, c’est le nom de
code d’un agent secret.

10 REM POUR CODER UN MESSAGE ENTREZ vec ce superbe pro-
20 REM LE SANS LAISSER D ’ESPACE gramme vous devien-
30 REM ENTRE LES DIFFERENTS MOTS drez _legal de Luis
40 REM orvolan. En effet ce pro
gramme vous permet de
30 REM Aottt chiffrer et de déchiffrer vos
60 REM * * message a l'aide d'une fonc-
70 REM * CODAGE DE MOTS * tion mathématique secrete
80 REM * * se trouvant a la ligne 210
90 REM KA KIAAAKXAAXAAAAAXAAAAXKAX pour le deCOdage et a la
ligne 300 pour le codage. Le
100 REM codage se fait en prenant la
110 X-RND(O) :CONSOLEO,24,,0:CLS \éileullrji aségu?:ntcazgd\é/g?eﬁﬁ
120 PRINT,," 1-DECODER UN MESSAGE” y X -
79 773 d I f I -
130 PRINT" 2-CODER UN MESSAGE~”,,,,, toﬁpenzzipg;a;ugngggnqau?;
140 INPUT“SELECTION ..."|X linterroge donne la méme
130 I1FX<1ORX>2THENBEEP2:G0T0110 ngear?:ggafﬁr p?ogragmmdeu
160 ONXGOTO0170,260 . il
? Le décodage se fait en
170 CLS:T*-"" p AT SR
procédant & l'opération in-
130 PRINT”’DECODER UN MESSAGE verse. '

190 INPUT"ENTREZ LE MESSAGE:" IM*
200 X-RND(0) :FORN-1TOLENM*)

210 9-ASC(MID* <M«,N, 1) )-(INT(RND(1)*32>+1) :9-9+32
220 T.i-TSFCHR® (9)

230 NEXT

240 PRINT, ,"MESSAGE DECODE :*“IT*

230 GOT0340

260 CLS:M*-"~

270 PRINT"CODAGE DU MESSAGE.."....

280 INPUT"ENTREZ LE MESSAGE:"1T*

290 X-RND(0) !FORN-1TOLEN(T«)

300 9-ASC(MID*(T*,N, 1) )+ (INT(RND(1>*32)+1> 19-9-32
310 M«-M*+CHR*(9)

320 NEXT

330 PRINT, ,“MESSAGE CODE:" M«

340 CURSORO,20:PRINT"ESPACE POUR NOUVEAU CODE =
330 IFINKEY*-" *THENBEEP:CLS:GOT0120

360 GOT0330

Yan CHETIMAS

56



Basic : Sinclair
Difficulte : *
e ..

ZX Spectrum

Apres Tintin et Indiana Jones, c’est
a votre tour de vous mesurer aux
secrets des vieilles pyramides. Bon
cauchemar !

ejeu est assez simple  Pharaon.
mais nécessite un  Larchitecture du programme
est tres simple :

peu de réflexion. Vous

PROGRAMME GAGNANT LE

WSHKA MSX

DU MOIS

L 250 a 265 : Remplissage L 9999 Pour avoir le

étes le fameux reporter du
« Petit Journal » en poste au
Caire, et lors d'une mission,
VOUS VOous trouvez prisonnier
du Pharaon Tout-en-Cumin
dans la grand pyramide. Le
pharaon vous présente deux
boites de cigares et vous
demande de mettre un cer-
tain nombre de cigares dans
la boite que vous voulez.
Pour cela vous disposez de
trois commandes : remplir
les boites, les vider et les
transvaser. Votre  seule
chance de survie est de
réussir. Si vous ne réussisez
pas, vous pouvez abandon-
ner mais alors le programme
ne répond plus des actes du

L 10 : Envoi a la routine de
titre et musique.

L 15 : Envoi a la routine
d’instructions et de définition
des caracteres graphiques.

L 20 : Envoi a la routine de
dessin d’écran et d’initialisa-
tion.

L 25 a 40 : Tour controle et
renvoi au programme géné-
ral.

L 45 a 75
commandes.
L 80 a 95 : Choix de la boite.
L 100 a 185 : Contrdle sur le
transvasement, le remplissa-
ge et la vidange de change-
ment.

L 200 a 215 : Remplissage
de la boite A

. Entrée des

de la boite B. démarrage automatique, en-
L 300 & 315 : Vidange de la  registrer sur la cassette avec
boite A GOTO 9999 au lieu de SAVE.

L 350 a 365 : Vidange de la
boite B.

L 450 a 490 : Initialisation de
Cl, BA et BB.

L 500 a 530 : Dessin des
boites d’apres les valeurs de
BA et BB.

L 55 a 565
victoire.

L 570 a 585 : Pour rejouer ou
pour terminer.

L 600 a 615 : Musique.

L 650 a 690 : Dessin de
I'écran.

L 700 a 715 : Instructions de

. Routine de

jeu.

L 1000 a 1040 : Présentation.
L9000 a 9100 : Définition des
caractéeres graphiques.

er';AT 20,6;"C =

Liste des variables :

BA : Dimension de la boite
A

BB : Idem pour la boite B.
CA :Contenue de la boite A.
CB : Idem pour la boite B.
TA : Nombre de cigares
restant dans la boite A apres
transfert.

TB :idem pour la boite B.
Cl : Quantité de cigares.
CH : Contr6le du choix.

M : Nombre de mouve-
ments. 1

C. MARTINEZ-BARBOSA

IMPORTANT : voir nota page

changer™ ;AT 21,
6;"S = abandonner"

1 REM LES CIGARES DU PHARAON
2 REM CESAR MARTINE Z-BARBOSA
3 REM SPECTRUM 1é et 48 K
10 LET c=NOT PI: LET a=SGN PI:
GO SUE TO00: CL3
15 GO SUE 700: PRINT #a; PAPER
6; INK 2;" Pressez ENTER pour
commencer 7> PAUSE c: CLS
20 GO SUE 650: GO SUE 450: GO
SUE 175
25 GO SUE 45: IF ch=150 THEN L
ET ch=100
30 GO SUE ch
35 IF ca=ci OR cb=ci THEN PAUS
E 150: GO TO 550
40 GO TO 25

45 PRINT PAPER 7; INK c;AT 18,
6;"R = remplir” ;AT 19,6;"V = vid

50 PRINT INK 7;AT 19,27;m

55 IF INKEY$="c" THEN LET fym
00: GO SUB 175: RETURN

60 IF INKEY*="r" THEN LET c=sg3
00: GO TO 80

65 IF INKEY*="s" 1HEN CLS GO
TO 570 y

70 1F INKEY*="v" THEN LET ch=3
00: GO TO 80

75 GO TO 55

80 GO SUE 175: PRINT PAPER 7;
INK c;AT 20,3;"boite A ou boite

B?"

85 IF INKEY*="a" THEN GO SUE 1
75: RETURN

90 IF INKEY$="b" THEN LET ch=c
h+50: GO SUB 175: RETURN

95 GO TO 85

100 IF ba=ca AND bb=cb OR ca=c

MICRO7 &

FICHE



AND cb=c THEN RETURN
105 IF (bb-cb><=(ba-ca> AND cb<
>c THEN GO TO 145

110 1IF (bb-cb)>(ba-ca) AND ca=c
THEN GO TO 145

115 LET ta=ca-(bb-cb): IF ta<c
THEN LET ta=c

120 LET tb=cb+(ca-ta): IF tb>bb
THEN LET tb”bb

125 LET ca=ta: LET cb=-tb

130 FOR k=ba TO ca STEF -a: PF:l
NT ;AT 13-k,4; " ": BEER .01,
k*2: NEXT k

135 FOR k=a TO cb: PRINT INK 3;
AT 14-k,13; "OR”; PAPER 6;"3"; PA
PER a;"TU": BEEP .05,k/2: NEXT k
140 LET m=m+a: RETURN

145 LET tb=cb-(ba-ca): IF tb<c
THEN LET tb=c

150 LET ta=ca+(cb-tb): IF ta>ba
THEN LET ta=ba

155 LET ca=ta: LET cb=tb

160 FOR k=bb TO cb STEP -a: PRI
NT ;AT 13-k,13;" BEEP .01
,k*2: NEXT k

165 FOR k=a TO ca: PRINT INK 3;
AT 14-k,4;"OR"™; PAPER 6;"S"; PAP
ER a; "TU": BEEP .05,k/2: NEXT k
170 LET m=m+a: RETURN

175”LET cH=""

180 FOR k=18 TO 21: PRINT PAPER
4;AT k,a;c$: BEEP .02,k-24: PAU
SE 4: PRINT PAPER 7;AT k,a;c$: N
EXT k

185 RETURN

200 IF ca=ba THEN RETURN

205 FOR k=a TO ba: PRINT INK 3;
AT 14-k,4;"or'"; PAPER 6;'S"; PAP
ER a;"TU": BEEP .05,k/2: NEXT k
210 LET ca=ba: LET ta=ca

215 LET m=m+a: RETURN

250 IF cb=bb THEN RETURN

255 FOR k=a TO bb: PRINT INK 3;
AT 14-k, 13; "QF:'"; PAPER 6; "'S'; PA
PER a;"Tu": BEEP .05,k/72: NEXT k

260/ LET cb=bb : LET tb=cb

265 LET m=m+a: RETURN

300 IF ca=c THEN RETURN
305 FOR k=ba TO c¢ STEP -a:
T ;AT 13-k,4;" - BEEP
*2: NEXT k

310 LET ca=c: LET ta=ca
315 LET m=m+a: RETURN

350 IF cb=c THEN RETURN

355 FOR k=bb TO ¢ STEP -a:
T ;AT 13-k,13;" "> BEEP
k*2: NEXT k

58

PRIN
.01,k

PRIN
.01,

360 LET cb=c: LET tb=cb
365 LET m=m+a: RETURN
450 LET ta=c: LET tb=c:
c: LET cb=c: LET m=c

455 LET ci=INT (RND*7)+a
460 LET ba=INT (RND*10>+2: 1IF b
a<=ci THEN GO TO 460

465 GO SUB 500 S W
470 LET bb=INT (RND*10>+2:
b<=ci THEN GO TO 470 5

475 1F bb+ci =ba OR bb*2=ba OR b
b*3=ba OR bb*2=ba*3 OR bb*3"ba*2
THEN GO TO 470

LET ca=

IF b

480 IF ba=bb OR ba+ci=bb OR ba*
2=bb OR ba*3=bb THEN GO TO 470
485 IF ba/2=INT (ba/2) AND bb/2
=INT (bb/2) THEN GO TO 470

490 GO SUB 525: RETURN

500 INK 7: PLOT 71,63: DRAW -40
,C>. DRAW c,ba*8: DRAW -8,-8: DRA
W c,-(ba*8): DRAW 40,c: DRAW 9,9
: DRAW c,ba*8: DRAW -40,c

505 PRINT OVER a; INK 7;AT 14,3

U/ IAT
510 PRINT INK 4;AT 5,25;ci
515 PRINT INK 7;AT 14,21;ci: |IF

ci=a THEN PRINT ;AT 14,30;™ "
520 RETURN
525 INK 7: PLOT 143,63: DRAW -4
O,c: DRAW c,bb*8: DRAW -8,-8: DR
AW c,- (bb*8): DRAW 40,c: DRAW 9,
9: DRAW c,bb*S: DRAW -40,c

530 PRINT OVER a; INK 7;AT 14,1

2;VV//B/": RETURN

550 CLS : LET pa=6: LET en=2
555 FOR k=c TO 21: PRINT PAPER
pa; INK en; FLASH a;AT k,c;"BRAV
O -t:o:-coc-zozozzizizoz:t: BRAVO™
560 LET ;:=en: LET en=pa: LET pa
=x: NEXT k

565 GO SUB 600

570 PRINT PAPER a; INK 7; FLASH

Cc;AT 8,6; " VOULEZ-VOUS DOUER "

;AT 9,6;" ENCORE UNE FOIS? ';A
T 10,6:;" (oui/non) "
575 BEEP .1,c: IF INKEY*="0" TH
EN CL5 : GO TO 20

580 IF INKEY$="n" THEN CLS : PR
INT AT 10,11;"AU REVOIR": FAUSE

50: PAUSE 50: RANDOMIZE USF: c
585 GO TO 575

600 LET ,u*=". 107. 109. 111.107.20
9.109.111.212.212.211.211.107.10
9.111.107.209.109.111.212.214.40
>

605 FOR k=a TO 21

610 BEEP VAL m$( TO 2),VAL m*(3
TO 4): LET m$=mIM5 TO )



615 NEXT k: RETURN

650 LET ¢=NOT PI: LET a=3GN FI:
LET b$="/\/I\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/
\N/\/\/\/\": LET c*="\/\/\/\/\/\/
\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/"

655 FOR k=c Tu 20 STEP 2: PRINT
PAPER 2; INK 6; BEIGHT a;AT k,c

AT k+a, c; "V ;AT k,31;"V ;AT

k+a,31 ;"/": NEXT k

660 PRINT PAPER 2; INK 6; BRIGH
T a;AT c,c;b$;AT a,c;c$;AT 16,c;
b$; AT 17,c:;c$

665 PRINT #a; PAPER 2; INK 6; B
RIGHT a;AT c,c;b$;AT a,c;c$

670 PRINT AT 21,25;"mouvts' ;AT
11,21;"LE PHARAON" ;AT 12,22;"DEM
ANDE:"; AT 14,24;"CIGARES"

675 PRINT INK 3; AT 7,27;",3-"5 |
NK c: AT 4,23;" "
680 PRINT INK 6;AT 4,27:"F":AT

5,26; "il-:""; AT 6, j-5; " rc-i1"

685 PRINT INK 6; AT oj**5 u. . jfitl
9,26;"mor-: INK c: PLOT 239,95:
DRAW -40,c
690 RETURN
700 PRINT Vous etes un repor
ter du ~Pe-tit Journalen post

e au Caire.

Au cours d’un rep
ortage vousvou.s trouvez, soudai
n, dans unechambre secrets de 1
a Grande Py-ramide et vous etes
<fait prison-nier. ", ,,,

705 PRINT ™ Le Pharaon TOUT-EN
—CUMIN vouspresente deux boite
s de cigareset vous demande un n
ombre precisde cigares.

Votre seule chance d
e salut est,en remplissant, vida
nt et trans-vasant les cigares,
obtenir laquantite demandée.™
710 PRINT PAPER 6; INK 2; FLASH
a;AT 19,10;'"BONNE CHANCE'; AT 20
,10;""BONNE CHANCE"

715 GO SUE 9000: RETURN

1000 BORDER a: PAPER a: INK 7: C
LS

1005 CIRCLE 200,64,14: PLOT 199,

40: DRAW c,16,F"1/2: DRAW c,16,-P
1/2: DRAW c,li,P1/2

1010 PLOT 191,71: DRAW c,-a: DRA
W a,c: DRAW c,a
1015 PLOT 208,47:

W a,c: DRAW c,a

DRAW c,-a: DRA

Suite page 60

1 ext.télétel.....

20, rue de Montreuil
94300 VINCENNES
tél. (1) 328.22.06

ORIC

I ATMOS 48K

-F manuel frangais
+ cable Péritel

THOMSON [ intercept. cobalt..
tivol 0 manoir dr geni
0 magnét.M05..... I manager......
I crayon optique.... I panique....
I incrust. TV.. 0 arcadia ...
I T07-70......... pédro .......
7 magnét. T07-70 alchemist

1 basic étendu.
I waydor.......
0 aigle d'or .
0 the hobbit.......cooooviiiiiin 1, 249 F

I print...

ORIC

+ 10 cassettes de jeux
+ bloc alimentation 0 éditext (cassette)..... 395 F
+ cable magnéto oonn r m 1 kit écran.......... 120 F
I'ensemble zouu rm  lemillionnaire... . ....120F
SINCLAIR 0 RV de laterreur .« ... 95F
0 ZX 8L coffret NO€l...cccoovvcivcens oo, 650 F 0 trésor du pirate 105 F
ext. 16 K........... 380 F 0 mission delta......cccoceeinns ... 95F
I ext. 64 K 795 F I monopolic..... 160 F
I synthétiseur voc 445 F 1 affaire en or. 155 F
0 crayon optique... 445 F 1 challenge voil 140 F
I clavier mécanique... .. 545 F z
0 carte SAM ..o 458 F 0 argolath............ 120 F
0 interf. joystick tous jeux........ .. 320 F I budget familial... 95F
0 16 couleurs péritel.................. .. 395 F 0 crocky ..ooococovins 120 F
SPECTRUM 0 30 formule 1 ... T75F
I SPECTRUM “+"(+8 log.jeux)....2580 F 1 intercept. cobalt.. . 95F
0 16 KPAL oo .. 1490 F 1 panique....... we ... T5F
0 48 KPAL (+ 8 log. jeux)...... ... 1990 F D TUINE oo 80F
0 adapt. péritel . 360 F tennis. 80F
0 interf. ZX 1 ... .. 895 F ZX tri..... 75F
0 interf. ZX 2 ... .. 351 F
1 lecteur micro .. 940 F 0 oandrofde.....oooooiiiiiiiis ons
0 interf. joysticktousjeux.... .. 395 F 1 basic étendu e
1 synthétiseurvocal......coeeee .. 445 F 0 3DMOVEr. s o

I imprimante th
0 contr. + lect. disq........... e 0 lords of midnight.
COMMODORE THOMSON
1 C 64 Pal RS 2990 F 0 assembleurM 7-5............ ...835 F

I C 64 Péritel.. 3490 F 0 logoM 7-5......... 940 F
I magnéto........ 490 F 0 forthM 7-5........ 940 F
0 lecteur disquette I le "cube" C7-5. 295 F
I imprimante MPS 801 ... 0 gestion privée M 7-5 .o ... 599 F
LASER I pulsar2C7 5 ... ... 140 F
0 crayon optique.......ccccccecevceeeen. . 290 F I éliminator C 7-5. .. 120 F
0 lecteur disquette..................... .2380 F 1 affaireenorC7-5 155 F
0 laser 3000 (64 K) ..ccccoovene 5980 F 0 phonemia M 7 ...
AMSTRAD TEXAS
PROMOTION : 0 liste de plus de 30 logiciels sur demande
I 7 logiciels de jeux + non C Il LASER
1 joystick TIRVITT:MtiF DOU r 1! I liste sur demande par type d'appareil
.. 2890 F COMMODORE
0 avec moniteur monochrome...... ..2990 F 1 logiciels sur cassette, disquette, cartouche
1 avec moniteur couleur.............. . 4490 F n'hésitez pas & demander un catalogue.
BEXCLUSIF

I 50 jeu» sur une cassette 150 E
50 jeux super sur une seule cassette pour : ORIC 1 - ATMOS « SPECTRUM -
ZX 81 - ATARI - BBC APPLE - ELECTRON - C 64 - VIC 20 - DRAGON.
t joystick TIRVITT 140 E pour ORIC 1* - ATMOS* - SPECTRUM* - ZX 81*-
C64 -VIC 20 + LASER 3000 - MEMOTECH. (* avec interface)
2695 F Il
I magnétophone compatible tout ordinateur : 495 F
I imprimantes :thermique ou Aimpactune gamme complete de 1450 Fa 6000 F.
7 ATMOS + moniteur monochrome : 3190 F II!

I moniteur couleur 36 cm péritel + son

- Cuder ) k) q%é’iF"j“(”séfoéﬁgle‘éNtBE{i + fis e ot
220 F pour achat inférieur @ 500 F 40 Fde 500 Fa 1000 F,
0 Fpour tout achat supérieur a 1000 F).

NOM PRENOM

Mode de paiement : T cheque I mandat C étre remb. (+ 20 Fde frai)
Envoyez té tout & : CRDIVIDUEL 20. rue de Montreuil 94300 VINCENNES
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1020 PRINT AT 5,3;"T 33 31 m
117U B I HJ il 2 Lua Ilum 2 |
1 11 5w H; Ha 2 3 2 2 1
iim "s b m?2n m as c
£212 Si 22021SB"

1025 PRINT OVER ;AT 12,3;"ML2 1
QUI | SE BEE S1J 12 2222
U | 111 iwd3 1 KL 3222
3 n n T nru

2 23122112
1030 PRINT AT 21 3;84 CESAR MART
INEZ-BARBQSA"
1035 PLOT 3,159:
w c,-135: DRAW -239,c:

DRAW 239,c: DRA
DRAW c, 13

1040 GO 3UB 600: RETURN
9000 FOR k=USR "a"™ TO U3R "u"+7
9005 READ j: POKE Kk,j
9010 NEXT k: RETURN
9015 DATA 55,26,22,14,10,30,62,1
4,c¢c,128, 192,160,160,176,168,163,
c,c,c,c,1,3,7,15,31,6,111,182,21
7,239, 240, 255, 252, c, 96, 216, 188, 1
24,236,236

w-iire 3 6,.,—C,C,C,C,C,14,J.

56,248;112,c,c,c,c,127,127,127,1
-, 1, 6—46-'6 1" 6,J2%0,2 r,20,j
04,204,206,207,59,61,30,47,119, 1
23,125,254
9025 DATA 192,192,192,64,160,192
,224,240,127,125,121,121,120,248
,240,240,224,224,224,224,240,240

112,120,c,c,c,c. a,3,31,240,24

0,224,224 ,224 192,224,224
9030 DATA 120,56,53,60,28,28,62,
254 ¢, 3,63, 255, 255,63, 3, c, 63, 255
L DS DTG, NG G ne-c-, sdegr [T, 00, (], &
2,60,129,195,195,195, 252,255,255
,255, 255,255,255 252 ¢, 192,252,2

55,255,252,192,c

9100 REM PiB flc PISHI UK LM MCf
AB CDE FGHI JK LM NOP
ors.ru
QRBTU

9999 SAVE 'cigares™ LINE 1

Nota : Les caractéres du listing qui apparaissent an pointillés
entre guillemets, sontdes caractéres graphiques. Il faut donc
appuyersurla touche graphique avant de les frappersurle
clavier. Exempleligne 135: "R”, "S", "TU".

LES CHAMPIONS DU MOIS

Thomson : Sinclair :

P. Gourdon (34 Montpellier) -
Ch. Mollet (25 Pontarlier) - D.
Martinez (30 Nimes)

Atari

J. Leriche (Montigny le Til-
leul, Belgique)

Tl 99

Ph. Bayol (63 Clermont-Fer-
rand) - Ch. Gigot (33 Le
Haillan) - S. Bidenne (12
Rodez) - P. Cherrier (58
Nevers) P. Denis (69
Vaulx-en- Velin) - Ch. Rossi
(91 Verriéres-le-Buisson)
Oric :

A. Roux (26 Valence) - S.
Koubadjanian (69 Lyon)

6 IVMCRO7/

Ch. Arensdorff (13 Aureille) -
K Zeroual (78 Les Mureaux) -
jyl. Wils (31 Ramonville ste
Agne) - D. Merle (34 Seyssi-
net)

Apple :
M. Ogonowski (Raa's, Ko-
weit)

Laser
G. et B. Humblot (86 Poitiers)

Commodore :

J. Jean (14 Mondeville) - H.
Falla (Fleron-Romsee, Belgi-
que) - G. Bidy (49 Chelet)

Dragon :

A. Blazer (91 Yerres) - M.
Bataillard (54 Lay St Christo-
phe)

Hector :

L Picarda (56 Auray) - M.
Cavailloles (75 Paris)

Canon
D. Poumeyrau (33 Bordeaux)

Tandy
J. Tarpin-Bernard (69 Lyon)

MSX
F. Cockenpot (62 Calais)

Spectravidéo :
J.L. Puchot (54 Lunéville)

Micral :

L Gautheron (08 Charlevil-
le-Mézieres)

EXL’100

H. Mezzasalma (40 Dax)
Alice :

D. Bon (44 Nantes) - A
Boutelou (59 Lille)

Basic Microsoft :

J. Guihur (44 Nantes)

PC 1500

J.M. Sieger (94 Sucy en Brie)
Epson :

X. Carlotti (20 Porticcio)

Amstrad :
S. Fourtina (65 Tarbes)



Basic : Extended Basic
Difficulté ; **
Adaptabilité : *

, T exas Bsasic Etendu
Instruments

Jouer avec un serpentin est une
bonne idée en ces périodes de fétes.
Mais celui-la est un peu malicieux...

treamer est une jeu qui
S se joue a deux, cha-

gue joueur a une ma-
nette et dirige un serpentin
(bleu ou rouge) qui s’allonge
tout au long de la partie. Il ne
doit jamais rencontrer d’obs-
tacles carrés noirs, l'autre
serpent ou le sien. Le but du
jeu est d'enfermer I'adversai-
re dans un espace restreint
pour le contraindre a heurter
un obstacle.
A I'exécution du programme,
L'ordinateur demande si on
veut jouer avec des obsta-
cles sur le terrain ou sans.
Puis il demande combien de
parties vous voulez faire

avant de créer le jeu, |l
délimite le terrain et dispose
aléatoirement les obstacles,
si vous en avez demandés.
Les serpents sont placés a
un endroit quelconque. Lor-
dinateur attend quelques
instants afin que vous puis-
siez vous repérer puis il fait
démarrer les serpentins vers
la gauche du terrain si aucun
ordre n'a été donné par la
manette.

Voila de longues soirées de
jeu en perspective dans les
chaumiéres. 1

Eric MONCET

* * POUR TI 99/4A MUNI *
110 ' * DU MODULE :. * *  BASIC ETENDU * * ET DES MANNETTE
s = * DE JEU *
120 ! * PGM D"ERIC MONCET * i S T e
130 CALL SCREEN(4)
140 G=0
150 G=G+1
160 IP G=1 THEN GOTO 200
170 CALL SCREEN(4): : CALL CLEAR :: T=1 :: RANDOMIZE :: DISPLAY AT(6,2):"AVEC OU

SANS OBSTACLES 2"
180 CALL KEY(5,V,W)

190 DISPLAY AT(21,5):"COMBIEN DE PARTIES ?" ::
CALL SCREEN(2)::

P SIZE(2):TT ::

200 CH$=""FFA5C39999C3A5FF"
210 DISPLAY AT(1,8):"BLEU: O

2,RPT$("AA55" ,4))

DISPLAY AT(11,5):"1-AVEC" ::
IP V<>49 AND V<>50 THEN GOTO 180

ROUGE:

220 CALL CHAR(136,CH$,128,CH$,120,CH$);

L HCHAR(4,3,112,30)

4)

240 A=AR :: B=BR
250 BR=B :: XR=X
260 A=AB :: B=BB

DISPLAY AT(16,5)BEEP:"2-SANS™
ELSE 0B=50-~V
ACCEPT AT(24,5)VALIDATE(IGIT)BEE

CALL CLEAR
IF G=1 THEN GOTO 710

0" :: DISPLAY AT(2,15):T :: CALL CHAR(11

- CALL COLOR(24,7,1,13,16,1,12,5,1): - CAL

CALL HCHAR(24,3,112,30)
230 CALLf VCHAR(4,3,112,21): - CALL VCHAR(4,32,112,21): : GOSUB 500 ::

CALL SCREEN(

22 X=XR D Y=YR ::M=1 :: CH=136 : D=0 :: GOSUB €8O :: AR=A
2 YR=Y I IF DOO THEN BL=BL+1 : T=T+1
1D X=XB 11 Y=YB :1: M=2 :: CH=120 : D=0 :: GOSUB &O :: AB=A ::



HCEP

BB=B :: XB=X :: YB=Y :: IF DOO THEN R=R+1 :: T=T+1

270 IF E=0 THEN GOTO 240 :: ELSE GOTO 360

280 CALL JOYST(M,XX,YY): - IF XX=4 THEN X=-1 =z Y=0 :z GOTO 320
290 IF XX00 THEN Y=0 == X=1 :: GOTO 320

300 IF YY=4 THEN Y=1 :: X=0 :: GOTO 320
310 IF YYOO THEN Y=-1 = X=0

320 A=A-Y = B=B-X :: CALL GCHAR(A,B,C):: IF C=112 OR C=136 OR C=120 THEN GOTO 3
30 :: ELSE GOTO 340

330 FOR GH=1 TO 10 =:: NEXT GH :: D=1 :=: E=1 :: CALL SOUND(1000,~7,0): : FOR FAUTE
=1 TO 10 :: CALL HCHAR(A,B,CH):: CALL HCHAR(A,B,128): : NEXT FAUTE :: GOTO 350
340 CALL HCHAR(A,.B,CH)

350 XX=0 :: YY=0 :: RETURN

360 CALL SCREEN():: IF T>TT THEN 390 :: CALL CLEAR
370 DISPLAY AT(1,5):"BLEU: ";BL;" ROUGE: '";R :: DISPLAY AT(2,15):T
380 CALL HCHAR(4,3,112,30) :: CALL HCHAR(24,3,112,30): : CALL VCHAR(4,3,112,21): :
CALL VCHAR(4,32,112,21):: GOSUB 500 :: E,D=0 :: CALL SCREEN(4):: GOTO 240

390 CALL CHARSET :: IF BLOR THEN GOTO 410 :: ELSE CALL CLEAR :: CALL SCREEN(4):
: DISPLAY AT(6,8):"MATCH NUL I" ::DISPLAY AT(14,10):"ROUGE: ";R: - -

BLEU:" ;BL

400 CALL KEY(@,V,W):: IF W=0 THEN GOTO 400 :: ELSE CALL CLEAR :: GOTO 470
410 IF BL<R THEN GOTO 440 :: ELSE CALL CLEAR :: CALL SCREEN(4)
420 DISPLAY AT(2,8):"LE SERPENT BLEU A GAGNE I" :: DISPLAY AT(14,10):"BLEU: ";BL

- DISPLAY AT(18,10):"ROUGE: ";R

430 CALL KEY(5,V,W):: IF W=0 THEN GOTO 430 :: ELSE CALL CLEAR :: GOTO 470

440 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(4)

450 DISPLAY AT(2,8):"LE SERPENT ROUGE A GAGNE I" :: DISPLAY AT(14,10):"ROUGE:

R :: DISPLAY AT(18,10):"BLEU: ";BL

460 CALL KEY(5,V,W):: IF W=0 THEN GOTO 460 ::ELSE CALL CLEAR

470 DISPLAY AT(6,5):"UNE AUTRE ?" :: DISPLAY AT(12,8):"I-0OUI" ::DISPLAY AT(l8,8

) :""2-NON"*

480 CALL KEY(,V,W):: IF V=49 THEN T,BL,R,E=0:: GOTO 170

490 IF V<>50 THEN GOTO 480 :: ELSE CALL CLEAR :: DISPLAY AT(12,8):"AUREVOIR..."
:: END

500 IF OBOl THEN 560

510 FOR 0BS=1 TO 50

520 COL=INT(RND*28)+4

530 LG=INT(RND*19)+5

540 CALL HCHAR(LG,COL,112)

550 NEXT OBS

560 AR=INT(RND*19)+5

570 XR=1

580 AB=INT(RND*19)+5

590 XB=1

600 BR=INT(RND*28)+4

610 YR=0

620 BB=INT(RND*28)+4

630 YB=0

640 CALL GCHAR(AR,BR,CC)

650 IF CC<>32 THEN 560

660 CALL GCHAR(AB,BB,CC)

670 IF CC<>32 THEN 560

680 IF BB=AB THEN 560

690 IF BR=AR THEN 560

700 CALL HCHAR(AR,BR,136):: CALL HCHAR(AB,BB,120): : CALL SCREEN(4):: FOR VU=1 TO
1000 :: NEXT VU :: RETURN

710 CALL CLEAR :: CALL CHAR(33,CH$,40,CH$):: CALL COLOR(1,7,1,2,5,1)

720 DISPLAY AT(12,5):*S T R E A M E R"

730 FOR GEN=3 TO 32 :: CALL HCHAR(7,GEN,33): : CALL HCHAR(17,GEN,33): : CALL HCHAR
(6,34-GEN,40):: CALL HCHAR(18,34-GEN,40)

740 CALL SOUND(-100,37*GEN,0):: NEXT GEN

750 FOR EF=3 TO 32 :: CALL HCHAR(7,EF,32): : CALL HCHAR(17,EF,32):: CALL HCHAR(S,

34-EF,32):: CALL HCHAR(18,34-EF,32)

760 CALL SOUND(-100,37*(35-EF),0):: NEXT EF

770 CALL CLEAR :: FOR RCOLOR=I TO 10 :: CALL COLOR(RCOLOR,2,1): : NEXT RCOLOR ::

GOTO 150

770 CALL CLEAR :: FOR RCOLOR=I TO 10 :: CALL COLOR(RCOLOR,2,1):: ;NEXT RCOLOR ::

GOTO 150

62



SABUER ELECTRONIQUE

ardez le timing ! Ce

programme est un

sablier électronique
mais il posséde bien des
avantages sur son cousin
des sables : il est précis, ne
se coince ni ne se détraque
jamais, il sonne et n'est pas
condamné a ses éternelles
trois minutes !
Lélément essentiel de ce
programme est lutilisation
du timer interne de ['Atari,
sorte de minuteur électroni-
que, précis au 1/60e de
seconde pres !
La ligne 5 vous demande
(INPUT) la durée que vous
désirez, exprimée en minu-
tes.
Les lignes 10 a 150 dessi-
nent le sablier.
La ligne 160 indique a I'Atari
d'attendre le signal du joy-
stick pour déclancher le
sablier. La ligne 162 produit
un Bip (la parenthése cor-
respond a ESC 2 au clavier
et produit le son).
Leslignes 165a 176videntle
bas du sablier pour le
remettre en état de marche
et en remplissent le haut.
Les lignes 180 a 236 gérent
animation (le sable tombe
régulierement...) et gérent le
timer en fonction de la durée
choisie. L'adresse-mémoire
qui correspond au timer est

540. Le timer, dés le premier
POKE 540, déclenche un
compte-a-rebours a partir de
W jusqu'a O par 1/60e de
seconde. |l suffit de tester la
valeur de PEEK (540) pour
minuter (ligne 235).
L'utilisation du programme
est trés simple : vous entrez
la durée que vous désirez en
minutes (nombres décimaux
admis). Vous branchez un
joystick dans la premiere
prise. Lorsque vous appuyez
sur le bouton rouge, un bip
se produit et le sablier se
déclenche. A la fin de votre
durée, une siréne vous aver-
tira. Pour recommencer la
méme durée, vous appuyez
sur le bouton rouge : le
sablier est a nouveau prét a
fonctionner dés que vous
réappuierez. (Pour une autre
durée : SYST. RESET +
RUN).

Le mode graphique utilisé
est le mode 7. Notez, ligne
235, POKE 77,0, pour éviter
que les couleurs ne défilent
aprés une trop longue utili-
sation de /'ATARI sans frap-
pe au davier.

Et maintenant, vous pouvez,
sans vous vexer, aller vous
faire cuire un ceuf... m

Nicole MASSON

1 GRAPHICS 2 POSITION 7, 1 :PRINT #6 ; «sablier » :
POSITION 55 :? #6 ; « PAR N. MASSON »

5? «Quelle durée

désirez-vous,

exprimée en

minutes » ; :INPUTT :W=INT(T*167/20)

10 GRAPHICS 7

: POKE 712,12 POKE 708,0 POK E

709,10 POKE 710,12 POKE 752,1

20 X=55 :Y=10

30 COLOR 1 POR 1=1TO 5 PLOT X+ LY+ | :DRAWTO
X+ 51-1.Y + | :NEXT | A

40 FOR I=6 TO 9 PLOT X+ LY+ | :DRAWTO X+14,
Y+ 1PLOT X+ 37.Y+ 1:DRAWTO X+ 51-1.Y+| :NEXT |

50 PLOT X+ 14Y+ 9 :DRAWTO X+14.Y + 30 :DRAWTO
X+ 24)Y + 30 PLOT X+ 27.Y + 30 :DRAWTO X+ 37.Y+ 30 :
DRAWTO X+ 37.Y+ 9

60 PLOT X+ 24.Y+ 30 :DRAWTO X+ 24Y+ 35 PLOT
X+ 27.Y + 30 :DRAWTO X+ 27.Y + 35

70 DRAWTO X+ 37,Y+ 35 :DRAWTO X+ 37.Y+ 59 :DRA

WTO X+ 14Y+59 :DRAWTO X+14.Y + 35 :DRAWTO
X+ 24 Y+ 35

80 FOR I=0 TO 3 PLOT X+9-lLY+56+ 1 :DRAWTO
X+14,Y+56+1 PLOT X+37Y+56+1 :DRAWTO
X+ 42+ LY+ 56+ | :NEXT |

90 FOR =4 TO 8 PLOT X+ 9-L.Y+ 56+ | :DRAWTO

X+ 42+ 1Y+ 56+ | :NEXT |

100 PLOT X+ 3.Y+ 2 :DRAWTO X+ 3.Y + 62

110 PLOT X+ 4.Y + 2 :DRAWTO X+ 4.Y + 62

120 PLOT X+ 47,Y + 2 :DRAWTO X+ 47.Y + 62

130 PLOT X+ 48.Y + 2 :DRAWTO X+ 48.Y + 62

140 COLOR 2 PLOT X+ 36,Y+29 :DRAWTO X+ 36,
Y+11 :DRAWTO X+ 15)Y+11 POSITION X+15.Y + 29 :
POKE 765,2 :XIO 18,#6,0,0,« S :»

150 PLOT X+ 25.Y+ 30 :DRAWTO X+ 25Y+35 PLOT
X+ 26.Y + 30 :DRAWTO X+ 26.Y + 35

160 IF STRIG(0)=1 THEN GOTO 160

162 FOR 1= 1T0 3 :?«)» :NEXT I

165 FOR Z=35 TO 57 STEP 4 :COLOR 2 PLOT X
+ 25.Y+ Z PLOT X+ 26.Y+ Z+ 2 :NEXT Z

170 FOR Z=0 TO 18 :COLOR 0 PLOT X-I-15,
Y+11+Z :DRAWTO X+ 36.Y+ 11+Z :COLOR 2 PLOT
X+ 15, Y+ 59-Z :DRAWTO X+ 36,Y+ 59-Z

175 IF Z< >18 THEN GOSUB 230

176 NEXTZ

180 COLOR 0 PLOT X+ 25.Y+ 30 :DRAWTO X+ 25.Y
+ 35 PLOT X+ 26.Y + 30 :DRAWTO X+ 26.Y + 35

190 FOR 1= 1TO 3 :SOUND 0,47,10,8 POR L=1 TO 100 :
NEXT L :SOUND 0,64,10,8 POR L= 1TO 100 :NEXT L :NEXT
| :SOUND 0,0,0,0

200 IF STRIG(0)=1 THEN GOTO 200

210 COLOR 3 POR I=0 TO 18 PLOT X+ 15.Y+ 59-I
:DRAWTO X+ 36.Y + 59-1 :NEXT I

220 GOTO 140

230 FOR 1= 1TO 21 POKE 540,W

235 IF PEEK(540)< >0 THEN POKE 77,0 :GOTO

235

236 NEXT | :RETURN



Basic : Microsoft 1.0
Difficulté : **
Adaptabilité : *

[ECAHIER DES

ans ce jeu, votre
D bien-aimée est pri-
sonniére d’une horri-
ble sorciere qui n'a qu’une
idée en téte : la donner en
patQre aux crocodiles !
Pour ce faire, elle I'a suspen-
due au bout d’une corde qui
descend inexorablement
vers les monstrueux ani-
maux.
Pour sauver I'élue de votre
coeur, vous devez construire

un pont par-dessus la riviere
et vous rendre sur la rive
droite. Pour ce faire vous
disposez de cing
commandes : avancer, recu-
ler, poser une brique, lacher
une brique et nager. Il vous
suffit de pointer avec le
crayon la zone de couleur
située au-dessus de la com-
mande désirée.

Pour prendre une brique,
vous devez toujours retour-

ner au batiment sur la rive
gauche et regarder vers la
gauche. A ce moment, un
petit carré rouge s'allume
au-dessus de votre téte.
Vous avez une brique.

Il vous faut alors vous rendre
jusqu'a l'endroit ou vous
voulez déposer celle-ci et
pointer la zone correspon-
dante.

Si vous lachez une brique
sur un crocodile, votre aimée

aura un peu de répit.

Si vous tombez dans la
riviere, vous devez nager
mais cela vous colte du
temps.

Evidemment, il ne faut pas
tomber sur un crocodile
sous peine d’étre dévoré.
Attention, il y atoujours deux
crocodiles sur le lac, et ces
maudites bestioles vont tou-
jours vers vous.



151, Bd Jean-Jaurés 92110 CLICHY

La chalne Micro
Informatique. 80 Ko
de mémoire. Unité
centrale. Clavier
mécanique
détachable
AZERTY.
Imprimante a
marguerite

2 manettes de jeux.
Initiation au basic.

Pour vous
I'informat!
4 KOASIi
Péritel eQt

800XL

Cadeau Promociel
Hratuit pour
TARI 800 XL
POIGNEES DE
JEUX

Traitement de texte.

Jeu : Buck Rogers.

Cassette vierge.

Cadeau_

promociel

%ratwt our ADAM
MACRO-ASSEMB

1SUPER ZAXXON

Ordinateur francais
sans fil. Mémoire
vive de 34 Ko.
Clavier et Manettes
de jeux a infrarouge.

Promociel gratuit

pour EXL1

2 MANETTES DE JEUX,
1EXELPOKER

2MANETTES DE JEUX,
1EXELFICHIER

Ordinateur au
standard Microsoft©
MSX. Mémoire vive
de 64 Ko. Basic
IBMdent.
Compatibilité totale
logiciels et
périphériques MSX.
Hritel et cable
fmagnétoscope fourni.
ICadeau Promociel
gratuu our
ASHICA YC 64
2 MANETTES DE
JEUX

VASHK

BON DE COMMANDE A RETOURNER A : PROMOCIEL 151 BOULEVARD JEAN-JAURES, CLICHY 92110

JE DESIRE RECEVOIR :

TYPE REFERENCE QUANTITE
AQUARIUS 001
ADAM 002
EXL100 003
800 XL ATARI 004
MSX 64 YASHICA 005

Bien entendu je recevrai I'ordinateur que j'ai choisi accompagné du
cadeau promociel gratuit. Pour EXL 100 je choisis :
I 1EXELPOKER 0 1EXELFICHIER

OFFRE VALABLE SELON LA DISPONIBILITE DES
STOCKS.

JE DESIRE RECEVOIR SEULEMENT :
Les logiciels en frangais EXL 100 :

Ci-joint la somme de FFTTC + 60 FFTTC de port
par chéque bancaire CCP (3 volets) 1 Mandat poste

ATTENTION PAS DE CONTRE REMBOURSEMENT

Nom: -
Prénom :

Adresse :

Code postal :

Ville —
Signature :

Signature des parents pour les mineurs:
Date : R —

TYPE PRIX
EXELPOKER... 129.00 FFTTC + 30.00 FFTTC de port
EXELFICHIER ... 199.00 FFTTC + 30.00 FFTTC de port

Les 50 premieres commandes seront accompagnées d’un cadeau
surprisel!!!!

QUANTITE



Ce programme fonctionne
sur TO7 sans extension de
mémoire. Pour raison de
mangue de place, toutes les
instructions sonores  qui,
d'ailleurs ralentissaient le
jeu, ont été supprimées.
Pour ceux que le manque de
son traumatise, il suffit de
rajouter la ligne suivante :
215 POKE 59329,40

Le programme comprend un
traitement d’erreur pour pa-
lier aux problémes que pose
parfois le crayon optique.
La structure du programme
est simple :

lignes 10 a 60 : initalisation,
lignes 100 a 220 : tracé du
terrain de jeu,
lignes 300 a 999
principale de jeu,

. routine

1 7SORCIERE

5 CLS:SCREEN 3,0,0
10 7INITIALISATICN
20 CLEAR, ,19

lignes 1000 a 1999 : routine
d’affichage de la sorciére,
lignes 2000 a 2999 : routine
d’affichage du premier cro-
codile,

lignes 3000 a 3999 : routine
d’affichage du second cro-
codile,

lignes 4000 a 4999 : routine
de plongeon du sauveur,
lignes 5000 a 5999 : routine
de nage,

lignes 6000 a 699
de victoire,

lignes 7000 a 7999 : routine
de gestion du temps,

lignes 8000 a 8999 : routine
de défaite,

lignes 9000 a 9020 : routine
de fin ou de début de jeu. 1

. routine

Gil DELL AGLIO

30 DEFGR* (0=14, 60, 38,48, 24, 46,255, 7

31 DEFERA(1>=0.0,0,0,0,62,224, 190

32 DEFGR*(2)=112,60,26,12,24.116.255,224
33 DEFGR*(3)=0,0,0,0,0,124,7,125

3* DEFGR*(4)=0,128,112,40,157,127,31,4
35 DEFGF;* (56) =0, 1,14,20, 185,254 ,248", 32
36 DEFGR*(6>=56,52.24,30,24,24,24,28

37 DEFGR*(7)=56,52,24,30,24.28,116,70
38 DEFGR*(8)=28,44,24,120,24,24,24,56
39 DEFGR*(9)=28,44,24,120,24,56,46,9S
40 DEFERA (10) =28, 46,31,123,24,60, 126,47
41 DEFGR*<11)=0,127,131,253,137,138,252.

o

42 DEFGR*<121=102,36,153,219,90,90,90,90
43 DEFGR*<13)=8, 145,203,66,102,36,153,66
44 DEFGR*(14)=0,96,56,20,34,197,2,0

45 DEFGR*(15)=102,255,255,255,255,126,60

,24

46 DEFGR*(16)=0, 3,194,254, 191,81,8,0

47 DEFGF;*(17)=0,0,4,2,255,2,4,0

48 DEFERA(18)=0,0,32,64,255,64.32,0

50 A*=CHR*(127) :SD*=6R*<C> +GR* (1 ; :SG*=GR

*(3)+GR* ()

60 H=3:C1=5:C2=33:F=7:T=1000:80=0:A=0:E=

0 :BR=0 :F"L=0:FIN=0 *

100 7TRACE DES LIEUX

110 BOXF(0,168)-(319,199),4

120 LINE(0,20)-(39,20;ER*<14),6,4:LINE (O
,19)-<39,19)GF;*(14),6.4

130 BOXF(B, 152)-(23,80),3:BOXF(24,S0)-(4

0,87),3

140 LINE(© ,18)-(0,10>"J".3,0
150 BOXF (296, 152)-<319,80),3:B0OXF (312,15
1)-(319,43),3:BOXF(280,80)-(296.87),3:B0

XF (280, 43)-<319,47),3

160 FORI=0TO28STEP2:LINE(288+1*2,41-1)-(

319,41-1) ,1:NEXTI

170 COLOR7,0:LOCATE10,23,0:PRINT™ *;

IATT

RB1,0:PRINTGR*(17) ; :ATTRBO,O0s PRINT" "o
ATTRB1,0:PRINTER*(18); :ATTRBO,O0:RRINT"

“::ATTRB1,0: PF;INTER* (11);: ATTRBO, O: RRINT
" "I'sATTRB1,0SPRINTER*(5); :ATTRBO,O0:RRI

NT "iGR*(14);G6R*(14);"

130 ATTRB1 «O0: COLOR 2 LOCATE10, 22, 0 F'RINTA

cA*, :COLOR3: F'RINTA*; A*;, : COLOF;? F'RINTA™* |

A*, :COLORG6: F'RINTA®*; A*; CQLORS5: F'RINTA®*; A*

190 ATTRBO, 1:CQLOR7,0:LOCATEH, 9 ,0: F'RINTG
R *(6) :LOCATE36,7 ,0 :FRINTER*(10)
200 LOCATEO.,2 ,0:PRIMT“APPUYEZ SUR UNE TO
UCHE SV P.
210 H*=INKEY®*:Z=RNDG:IFH*=""THEN 210
220 LOCATE 0,2 ,0 :PRINT®"
n
300 7JEU
305 IF FIN=1 THEN 9000

306 T=T-—1 GOoOsuB7000

LE CAHIER DESAS

310 IF RND>.995 THEN 80=1
320 IF 80=0 THEN 340 ELSE O8=1nNT <F:nD*27) +
4:Q=s

325 IF FIN=1 THEN 9000

326 T=T—1:G0SUB7000

330 GOSUBIOOO

340 IF RND>,60 THEN GO8UB2000

350 Z=RND:IF RND>.60 THEN SOSUB30O0G

360 ¢ RTF:zIG THEN INF"EN A,B

365 ON ERROF; GOTO090909

366 IF FlL=1 ~HEN GOTU460

370 IF POINT<A,B)=2 THEN VE=1sATTRBO,IsC

OLOR7,0:LOCATEH.9, 0 :FR INTGF:* (?) :FO~; 1=0TO

10:NEXTI :LOCATEH.9s ,0 :PRIN~" ™":H=H+1 ELSE
410
380 IF H>35 THEN H=35:LOCATEH,9 ,0 :PRINTG

R *(6 ):G0SUB®600O END

390 LOCATEH,9 ,0: PRINTER®* <6)

400 IF POINT < (H *B )+ 4,84 )=-1 THEN GO0OsSuUBA40
00

405 GO0OTO09CO

4 10 IF PO INT(A ,B)=3 THEN VE=2:ATTRBO ,1:C
QLOR7,0 :LOCATEH,9 ,0: PRINTGF;*<9):FOR 1=0TO
10:NEXTI :LOCATEH,9 ,0: PRINT?" ":H =H -1 ELSE

G 0TO0450

420 IF H .2 THEN H=2:ATTRBO ,0 :COLORI1:LOCA
TE2,6 ,0: F'RINTA* :BR=1

430 ATTRBO, 1 CQLOR7, O0:LOCATEH, 9 ,0: F'RINTG
R * (8)

4 40 IF POINT((H®*S >+ 4 ,84)=—1 THEN GO0OSUBA40
0o

4 45 GQTO0900

450 IF PO INT (A ,B)=7 AN D BR =1 THEN ATTRBI
,0: COLOF;1:0N V E GOTO 451,452 ELSE 470
451 LOCATEH+1, 10, O: F'RINTA*: LOCATEZ2,6, O: P
FIINT" " BR-0:VE=0 GO0OTCo900

452 LOCATEH-2,10 ,0 : RRINTA*:LUCATEZ2,6 ,0: P
R IN T" :BR=0:VE=0:G 0T0900

460 IF PO INT(A ,B)=5 AND P L= THEN GO0OsSUBS

000:GO0OTO9O00O0

470 IF PO INT (A ,B)=6 AND B R =1 THEN 430 EL

S E 900

480 LOCATE2,6,0:RRINT™ »”:ATTRBO,0:COLOR1
tFOF;1=11T01B: LOCATEH, 1,0: F*RINTA* :FORJ=0T
O010:NEXTs :LOCATEH, 1 ,0:PRINT™ ' :NEXTI

485 ATTRBO,1:COLOR6,0:LOCATEH,18,0:PR INT
GR* <12) :LOCATEH, 16, O: PRINTGR* <13) srFOR 1=0
TOIOO:NEXTI:LOCATEH,18,0:RRINT"™ ":LOCATE

H. 16 ,0: FRINTIL1

490 BR=0: IF Cl<=H AN D HOC1 +1 THEN ATTRB

I, 0O CLOCATEC1, 1 ,0 R RINT?" ": T=T+ 30:C1=INT

8
(R ND*27)+5:A=0:B=0:IF c1=cC2 THEN C =5

500 IF C2< =H AN D H<=C2+1 THEN ATTRBI,O0 :L

OCATEC2,18 ,0 :RRINT" ":T=T+3C:C2=INT(RND*

27 )+ 5 A =0 B =0 I F c2=cC1

MICRO7 es

THEN C2=33



ECAHIER DESAS

00 Z=R:ND:IF 80=0 THEN 305 ELSE 325 ATTRBO,0 :COLOR3,0 :LOCATEO, I +1,0:PRINT"J"

99 IF 80=0 THEN RESUME 310 ELSE RESUME NEXTI:ATTRBO, 1:COLOR7,0 :LOCATEO,9 ,0 :PRI

30 NT" " :H=3:LOCATEH,9 ,0 :PRINTGR®*(6 ):PL=0:A

000 'SORCIERE =0:B=0

010 IF K=2 THEN ATTRB1.0:CQLQRG6,0:LOCAT 5999 RETURN

Q ,0 ,0OsPRINT" “:S0=0:K=0SsRETURN 6000 'GAGNE

020 IF S>18 THEN S*=SD» ELSE S»=SG» 6010 ATTRBO,L :COLORT7,0 :LOCATE36,F,O0:PRIN

030 ATTRB1 ,0sCQLQR6,0sLOCATEQ ,0,0s PRINT T “":LOCATE36,9 ,0 :PRINTGR*(10):ATTRBO,O
“: IF '$>18 THEN Q=Q-1 ELSE Q=Q+1 COLOR1:LOCATE37,7,08 PRINTGR®*(15):LOCATES

031 IF Q>35 THEN <3435:K=2:LOCATEO, 0, Os P 3,8,0: PRINTSR* (15): LOCATE35,6 ,0: PF;INTGR *

IN T “SRETURN (15)

032 IF GKO THEN Q=0:K=2sLOCATEQ,0 ,0 :PRI 6020 ATTRBO,1L:COLURG6:LOCATEO,2 ,0sPRINT"O

NT*™ "SRETURN DUS AVEZ BIEN MERITE":LOCATET7,4 ,0sPRINT"

035 LOCATE Q ,0 ,0 :FRINTS* CE BAISER ! BRAVQ .

040 IF F'DINT ((Q+2) *8,S4>=1 AND RNDS>,85 6999 RETURN -

HEN 1050 ELSE RETURN 7000 'TEMPS

050 LINE((Q +2)*8 ,8 )-((Q+2)*8 ,80),7 :LINE 7010 IF T<=950 AND F=7 THEN F=F+1:G0TO072

(0+2 )*8 ,8 )-((Q+2)*8 ,80),-1 00

060 LOCATE Q +2,10,0:PRINT" ":K*K=+1 7020 IF TC=890 AND F=8 THEN F=F+1:60T072

1999 RETURN 00

2000 "CROCU 1 7030 IF TC =770 AND F=9 THEN F=F+1:G0TO072

010 ATTRB1 ,0 :COLOR2,0 :LOCATEC1,18,0: PRI 00

Tro1 7040 IF TC =650 AND F=10 THEN F=F+1:G60TO07

020 |F HCC1 THEN C1=C1-1:C»=GR»(4): IF C 200 -

<5 THEN C 1I=5 7050 IF TC=530 AND F =11 THEN F=F+1:60TQ7

030 IF H>C1 THEN C1=C1+ 1:C»=GRn»(5): IF (o} 200

>33 THEN C l=33 7060 IF TC=420 AND F=12 THEN F=F+1:60TQ7

040 IF Cc1=C2—2 THEN Cl=¢C 2-3 200

050 IF Cl=C2+2 THEN Cl=C2+3 7070 IF T<=300 AND F=13 THEN F=F+1:60TQ7

060 LOCATECI1,18,0:PRINTC» 200

999 RETURN 7080 IF TC=200 AND F=14 THEN F=F+1:6G0TO07

000 'CROCO 2 200

010 ATTRB1 ,0:COLOR2,0 :LOCATEC?2, 18,0: PR | 7090 IF TC=120 AND F=15 THEN F=F+1:60TQ7

T 200

020 IF HCC2 THEN C2=C2—1:C»=GR»(4): IF C 7100 IF TC=70 AND F=16 THEN F=F+1:60T072

<5 THEN C2=5 00

030 IF H>C2 THEN C2=C2+1:C»=GR»(5): IF C 7110 IF TC=40 AND- F=17 THEN F=F+1:G6G0T072

/ed THEN C2=33 00

040 IF C2=C1+2 THEN C2=Cl+3 7120 IF TC=10 AND F=18 THEN F=F+1:60T072

050 IF C2=cCl-2 THEN C2=¢Cl-3 - 00

060 LOCATEC 2.1 8 .0 :PRINTC » 7130 IF TC=0 AND F=19 THEN F=F+1:G0T0720

999 RETURN o

4000 'PLONGEON 7140 RETURN

4010 ATTRBO,1:COLOR7,0 :FORI=9T018 :LOCATE 7200 ATTRBO,1:CQLOR7,0sLOCATE36,F—1,0:PR

,1,0: PRINTGR®* (6) LOCATEH, 1,0: PRINT " SN IN T " “":LOCATES36,F ,0:PRINTGRHX»(10)

XTI >7210 IF F=10 OR F=11 OR F=12 THEN ATTRBO

020 ATTRBO,1:COLOR®G6,0sLOCATEH,18,0:PRIN ,O0:COLQR3:L.0CATE36, 10, OsPRINTA»

GR*(12) :LOCATEH, 16,0 :PRINTGR®*«1 3 ):ATTRB 7230 LINE(292,48)-(292,(F*8)-8),3

LO:LOCATEH—2 ,13 ,0:PRINT"PLOUF": FOR1=0TDO0 7240 IF F=11 THEN RETURN

00 SNE XT I 7245 ATTRBO,Os COLORZ7,0: LOCATES3L,F -1, O:PR

030 ATTRBO.,1:LOCATEH 18,0 :PRINT" " :LOCA INT"HELP"SFORI=0TO0200:NEXTI:LOCATES31,F -1

EH, 16, O: PRINT" " :LIOCATEH-2,13,0:PRINT" ,O:PRINT"
":BR=0:PL=1:LOCATE2,6 ,0 :PRINT" " 7250 IF F=19 THEN GO0SUBBCO0O

040 IF (C1<=H AND HC=C 1+1 )OR (C2C =H AND H 7999 RETURN

=Cc2+1>THEN 4050 ELSE 49909 8000 'PERDU

050 COLOR1:LOCATEO.2 :PRINT"EN PLEIN SUR 8010 ATTRBO,0 :COLOR7:LOCATES30,18 ,0sPRINT

LE CROCO 1 DOMMAGE I “"GLOUB" :LOCATE29,17 ,0:PRINT"GLOUB":LOCAT

060 ATTRBO,0s COLOR7:LOCATE H -2,17,0:P R I E 28,16 ,0:PRINT"GLOUB":ATTRB1,0sCOLQRZ2,4

NT"GRRR" :LOCATEH, 16 O:PRINT"MIAM": FIN =1 LOCATES34,22 ,0:PRINTGR»(5)sLOCATES35,21,0

4999 RETURN PRINTGR»(4 ):COLOR2,0:ATTRBO,1 :LOCATEO,2,

000 'NAGE Os PRINT"QUEL PIETRE SAUVEUR VOUS FAITES

005 IF PL=0 THEN RETURN

010 IF H=0 THEN 5030 8020 PRINT"MAIS QUEL BON REPAS POUR LES

015 T=T—5 1 CROCOS “CFIN =1

020 ATTRB1 ,0:COLORTY,4 :LOCATEH,21,0s PR IN 8999 RETURN

GR*(16):FORI=0TQ10:NEXTI:LOCATEH,21,0:FP 9000 "FIN Ou DEBUT

INT" "H=H-1-RETURN 9010 ATTRBO,L :COLDRS5,0 :LOCATEO,6 ,0 :1 NPUT

030 FORI=17TO0O9STEP-1:ATTRBO,1 :COLORTY,0 : "UNE AUTRE PARTIE (0 /N )" ;D *

OCATEO, | ,0sPRINTGR*(6 ):FORJ=0TO0O5:NEXTIJ: 9020 IF D»="0"THEN RUN ELSE END
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La Micro chez Sivea,
c’est sérieux, plus sar
et plus simple.

Et c’est vrai. Depuis 1979,Sivéa a acquis une excel-
lente réputation sur le marché de la micro-
informatique domestique et professionnelle. Notre
expérience nous permet de toujours choisir a bon
escient les meilleurs matériels, dans votre intérét.

Réguliérement, et plusieurs fois par mois nous rece-
vons les toutes derniéres nouveautés du marché mon-
dal et des USA en importation directe.

Nos conseillers extréme-
nent compétents sont de véri-
ables professionnels de la
nicro-informatique dont Ile
ul but est de bien cerner
otre probléme et trouver
équipement qui correspond
<actement & vos besoins et
os désirs.

De plus, il y a 10 boutiques
ivéa en France qui offrent
outes les mémes services qu’a
‘ans.

Aussi, vous n’avez pas
besoin de vous déplacer :ilya
toujours une boutique Sivéa
pres de chez vous.

- Les matériels les plus per-
formants : toute la gamme
APPLE : Apple lle, lle,
Macintosh... Commodore,
Atari, Alice...

- Les périphériques : impri-
mantes, tablettes a digitaliser,
poignées de jeux.

- Un choix unique de logi-
ciels : jeux d’action, d’aven-
ture, de stratégie...

- Une véritable librairie spé-
cialisée, avec des ouvrages

inédits importés directement PARIS (3 BOUTI
des USA. KR:E&UX @%@-

_ _ LILLE - LYQN»
- Des conseils et des services MORSEILLEER
ex_clus:|f5 réservés a notre NVDCEQI-PEI_UWES-ME\I-
clientéle. STRASBOURG -

Nous sommes aussi spécia SIVEA -
lises daqs _Iq micro entreprise, 31 et 33, bd des Batignolles
plus précisément en IBM et 75008 Paris 522.70.66
APPLE.

:Bon de commande

_A retourner a :
Sivéa S.A. 13, rue de Turin 75008 Paris
accompagné de votre réglement - chéque
uniquement - a I’ordre de Sivéa.
Je commande
0 Un catalogue 85 Sivéa informatique pour
I’entreprise au prix de 30 F franco.
I Un catalogue 85 Sivéa informatique domestique au prix de 30F franco. ]
I L’ensemble des deux catalogues Sivéa 85 au prix de 50F franco.

-

Nom =

Adresse

Code postal
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Evidem ment on peut

en

en

bicyclette,

m étro...

Cela dit,

posséder

nous

marcher A-pple

un IBM et se

nous sommes

et rouler
déplacer

amusés



- au tout premier

images.

La prochaine

degré

fois,

chaussures, je te dirais

ce

tes

a associer
sera » dis-moi

périphériques

des
tes

»
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1- BUS/ MINITEL

Le Minitel, c’est 'autobus de la micro. Il
dessert un grand nombre de stations,
marquant plus ou moins longtemps les
arréts. Il craint I'humidité et dérape
lorsque la chaussée est glissante. |l
pratiqgue le contréle des billets et ne
tolere pas les resquilleurs, les talen-
tueux exceptés. Le Minitel est le
transport en commun de la micro, il
donne acces a des services collectifs.

5 - RANGE ROVER /

UN PC PORTABLE
Monsieur Range Rover fait des safa-
ris-photos au Kénya, ou fonce a travers
la forét de Saint-Germain pour rejoin-
dre son domicile de Poissy en révant
du rallye Paris-Dakar. Tout comme un
PC Portable micro baroudeur qu’on
branche sur l'allume cigare en plein
désert pour connaitre I'état des routes,
tenir un journal de bord, ou faire sa
gestion d’eau potable et portable. Mais
aussi comme le PC Portable version
rue du Bac, qu’on montre partout mais
dont on ne fait jamais rien de brillant.
Seulement au cas ou. La Range est
cheére, lourde et sent la frime... comme
le P.C. Le porte clés du conducteur de
Range Rover est un gri-gri rapporté
d’Afriqgue (Djerba !..).

2 - JEEP 4x4 | KAYPRO 10

I est assez proche de son cousin
Range Rover-PC Portable. A cela pres
qu’il  privilégie un peu moins le
« paraitre » Sa jeep est un outil de
travail, tout comme son Kaypro 10.
Tous deux sont maniables, robustes et
faciles a utiliser. Le camouflage de I'un
va bien avec les rayures de lautre,
antifrime et look-loft.

6 - HONDA ACCORD / MSX

Petite touche d’originalité, on a choisi
Japonais et peu importe le modeéle et la
marque ! Le porte-monnaie n’est pas
patriote et le prestige des grandes
marques japonaises joue a fond
sérieux, technologie éprouvée, fiabilité.
Pour les anti-latins et les anglophobes.

8 - RENAULT 18/ GOUPIL

22 vl'a les rusés : les deux ont été
adoptés de conserve par la police
frangcaise. Pas de bavures, c'est la
voiture moyenne francaise type. On
peut aller loin avec, faire le tour du
monde, méme si cela doit codter
quelques années et quelques pieces
de rechange pour y parvenir.

3 - R11 ELECTRONIC / EXL 100
Ce sont de beaux parleurs. lls sont
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DIS-MOITON AJTO
ETEDRAISION MORD

tournés résolument vers l'avenir et
l'infrarouge. LA technologie franssoue-
ze incomprise mémeé des américains !

7 - PEUGEOT 504 / HECTOR
Une familiale surtout pour les « brea-
kers », solide, fidele et fiable. Une belle
carriere...et une belle longévité.

9 - COCCINELLE / ATARI

On ne les fabrique plus mais on les
achete toujours. Si la Coccinelle et
I'Atari n’ont pas la méme diffusion, ils

ont le méme c6té jouet et viennent du
méme monde a I'image de I'amour de
Coccinelle de Walt Disney.

4 - FORD ESCORT/ ORIC
Angleterre oblige. Ford Escort et Oric
sont des petits familiaux, friendly et
sujets d’Elizabeth. A nice cup of tea.

10 - AUDI QUATRO / HP 110
Machines tous terrains. Forte image de
marque. La technologie avant tout.

11 - RENAULT 4 / ALICE 4K

La voiture du permis de conduire, la
premiéere voiture. Pratique, petite, ma-
niable, pour les jeunes un petit peu
démodés. Toujours préts !

15 - VISA / ALICE 90

Pas chere, économique et résistante.
Pour se promener de l'autre cbté du
miroir ou partir a la chasse au Snark.

12 - GOLF/ C 64

Pour I'image et pour les ventes. Elle ne
décoiffe pas mais idéal pour passer un
bon week-end.

16 - R5 TURBO / T09 !
On l'espere... Un voeu pieux de la

rédaction : que le TO9 connaisse le
méme succes que la R5 Turbo.

13 - BMW série 7/ APPLE I
Content ! Ca s’achete comptant. Méme
gamme de prix pour des produits un
peu lourds mais qui n'ont plus a faire
leurs preuves. La machine des petites
frappes ou des grosses huiles.

18 - CITROEN CX DIESEL / MICRAL
A la recherche d’un 2éme, d’un 3éme et
méme d’un 4éme souffle.

17 - RENAULT 5/ M05

Bien partis pour la méme carriere
nationale et éduc’nationale. Pour des
francais qui marchent a la « super ».

19 - MERCEDES DIESEL / IBM PC
On a jamais vu deux images aussi
proches. Elles se ressemblent et
s'assemblent a merveille dans le genre
artillerie lourde. C’est de la fonte !

14 - PORSCHE 911 / MACINTOSH
Le chic du chic du fin du fin
Insupportable mais trés joli. Les autres
admirent, vous vous angoissez sur vos
investissements.

20 - HARLEY DAVIDSON /

GRID COMPASS
Pour les puristes, nous aurions pu
remplacer la H.D par une Honda Aspen
Cade. Autonome et treés cher.

LES NON REPRESENTES

Le ZX et la 2CV : nous avons une
certaine tendresse pour ces deux la
La 305 Peugeot et le TO7 : vive la
famille et la patrie. 305 GTX, c'est le
TO7 70. La 205 GTI et IApricot FL
Personnelle et particuliere.
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02 Aisne : Au télé qui fume, 5, avenue

Gambetta - Laon

03 Allier : 03 Informatique, 7, rue Voltaire -
Vichy

05 Hautes-Alpes : Olivetti « Beausoleil »,

37, avenue Jean-Jaurés - Gap

06 Alpes Maritimes : Cinefoto, 33, rue

Lamartine - Nice

11 Aude : Ets Delhom Robert, 8, rue Bringer
- Carcassonne

13 Bouches-du-Rhéne : Delta Loisirs, 84,

avenue Cantini - Marseille - SARL. de la
Porte, 4, place Jean-Jaurés - Martigues

14 Calvados : Caen Micro Informatique,

154-156, rue St-Jean - Caen - Data 2000

Micro-informatique, 6, quai A. Hamelin -

Caen

16 Charente S.A. Lhomme - 186, route de

Bordeaux - Angouléme

18 Cher Nouvelles Galeries,
Jacques-Cceur - Bourges

21 Cote-d'Or : D.M.G. 17, rue Blériot - Dijon
24 Dordogne : Nouvelle Société, 12, rue
Mounet-Sully - Bergerac - Mobis, 235, route
de Limoges - Périgueux

Impasse

25 Doubs : B.M.LS. 53, rue de Belfort -
Montbéliard
26 Dréme Semir, 7, rue Malareac -
Montélimar

28 Eure-et-Loir : S.A. Fridilec, 10, rue de
Verdun - Mainvilliers

30 Gard : Ballle, 40, bd Victor-Hugo - Nimes
31 Gers : Langage Informatique, 14, bd
Lascrosses - Toulouse - Soubiron Informa-
tique, 9, rue J.F. Kennedy - Toulouse

33 Gironde : Sivea Informatique : « La Croix
du Palais», Bordeaux - Vidéoson : 71,
Cours Pasteur, Bordeaux - Crazy Eddie, 22,
rue Ravez - Bordeaux - Son Vidéo 2000, 31,
Cours de I'Yser - Bordeaux

34 Hérault : Librairie du Théatre, Place du
Théatre, 15, rue de la Coquille - Béziers -
Informatique 2000, Place René Dévie - Le
Triangle - Montpellier

35 llle-et-Vilaine : I.G.L. Informatique, 48, bd
de la Liberté - Rennes - Disposelec, 6, allée
de la Cerisaie - St-Grégoire - Ordiface,
Route de Paris - Noyai sur Vilaisne

38 Isere : M.A.S,, Ter. 4, Place du Dr. Girard -
Grenoble, FNAC Grenoble : 3, Grand-Place
- Grenoble

40 Landes : La Microthéque bleue, 53, rue
Gambetta - Mont-de-Marsan

44 Loire-Atlantique : « Centre Beaulieu »,
Case 41 - Nantes - Espace Informatique
Electronique - C/C Route de Pornic-Reze -
Librairie L Durance, 4, Allée d'Orléans -
Nantes - Silicone Vallée, 87, Ouai de la
Fosse - Nantes

45 Loiret : Electronique Service, 90, rue de
la Libération - Montargis

47 Lot-et-Garonne : Contact Informatique,
100, Cours Victor-Hugo. - Agen

53 Mayenne : Slad Informatique, 10, rue du
Val-de-Mayenne - Laval

57 Moselle : La Micro Boutique, Economai-
son 1, rue P. Bezanson - Metz - Librairie Prie

LISTE DES REVENDEURS

Pierron Muller, 5, rue Ste-Croix B.P. 315 -
Sarreguemines

59 Nord : S.A. Schild et Gérard, 19, rue de
Paris - Valenciennes
60 Oise : Cero, 12,
Chantilly

62 Pas-de-Calais : Nord Mécanographie,
13, rue du Camp de Droite - Boulogne

63 Puy-de-Dome : Papeterie Neyrial, 3, Bd
Desaix - Clermont-Ferrand - FNAC Centre
Jaude - Clermont-Ferrand

64 Pyrénées-Atlantiques : Arpajou Organi-
sation, 12, Place de la Cathédrale - Bayonne
- L.B.L. Résidence du Centre. Anglet - Base
4-11, rue Samonzet - Pau - Ordinatheque,
30, rue Montpensier - Pau

66 Pyrénées-Orientales : Radio Perpignan,
2, Place Bardou-Job - Perpignan

67 Bas-Rhin : Micro Center SARL, C/C/
«Lla Place des Halles » - Strasbourg -
Gemini Informatique, 47, Grand’'Rue, Stras-
bourg-Hohl/Hanner. ZI. B.P. 11. Mundols-
heim

68 Haut-Rhin : FNAC Mulhouse, 1, Place
Franklin - Mulhouse

69 Rhéne : Librairie Flammarion, 19, Place
Bellecour - Lyon - B.I.M.P. 20, rue Servient -
Lyon - V.C.B., 9, rue du Pr Florence - Lyon
70 Haute-Saéne : Hatstadt, 41, rue Carnot -
Luxeuil-les-Bains

72 Sarthe : BUT SDC, Route d’Ancinnes,
St-Paterne - Renou, 54, Grand Rue - La
Fléche - Gitem Berama. ZL Route du Lude -
La Fleche - Les Nouvelles Galeries, 14, rue
des Minimes - Le Mans - M.C. Bureautique,
52, avenue de la Préfecture - Le Mans

73 Savoie : Ets Jean Dompnier et Fils, Place
du Marché - St-Jean-de-Maurienne - B.B.E.
4-6, rue Ste-Barbe - Chambéry

75 Paris : Logic-Store : 39, rue de Lancry -
10e- Hachette Printemps Galaxie, 30, place
d’ltalie - 13e - Hachette Opéra, 6, Bd des
Capucines - 9e - Hachette - 24, Bd
St-Michel - 6e - La Réegle a Calcul - 65-67,
Bd St-Germain - 5e - Micro Story, 14, rue de
Poissy - 5e

76 Seine-Maritime : Hypermarché Mam-
mouth, La Lézarde - Montvilliers - U.F.C.V.
22, rue de I'Hopital. Rouen - Scripta Calcul,
27, rue Jeanne-d’Arc - Rouen

77 Seine-et-Marne : SAARL. Dumas : 5
avenue Foch - Chelles

78 Yvelines : Progev Game's, C.C. Velizy 2,
avenue de [I'Europe, Vélizy - Hachette
Printemps - Velizy 2

81 Tarn : Ordinatel, 20, rue Fuzies - Castres
82 Tarn-et-Garonne : S A. Hifi et TV Lalande,
53, avenue Jean-Moulin - Montauban

84 Vaucluse : Ets Brand, Route de Marseille
- Montfavet - Nouvelles Galeries, Centre
Commercial Cap Sud, Avenue de la
Croix-Rouge - Avignon

86 Vienne : Espace Informatique X2000, Rue
Aliénor-d’Aquitaine - Chatellerault - Librairie
Adam, 20, rue Victor-Hugo - Poitiers

94 Val-de-Marne : Ordividuel, 20, rue de
Montreuil - Vincennes-Teleson Nogent, 10,
Grande Rue Charles-de-Gaulle - Nogent/
Marne

rue de Couvieux -

ABONNEZ-VOUSA

THEHPHILE

ne manguez aucun
numeéro ! Recevez
directement chez
vous, a chaque
parution le seul
magazine qui vous
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PRESENTATION

FECTRALED

SVI./28

MSX

C ‘est au tour de la firme Spectravi-
deo de lancer sur le marché
francais un micro MSX, le

SVI-728 distribué par la société Serepe

- Tel (1) 243 36 22. Cette machine avait

été présentée officiellement pour la

premiere fois au public au CES de

Chicago en janvier 1983. Une évolution

normale pour cette société autrefois

américaine qui fabrique a Hong-Kong.

Il'y a trois ans, quand cette entreprise

s'est lancée dans la micro-informati-

que, elle avait tout naturellement
demandé a Microsoft de concevoir le

Basic de ses machines :le SVI-318 et

le SVI-328. Ce Basic était un embryon

du MSX-Basic. En effet, lorsque Micro-
soft a répondu a I'appel d’'offres lancé
par les Japonais pour concevoir un
standard familial, elle s’est inspirée du
Basic qu’elle avait écrit pour Spectravi-
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deo pour concevoir le MSX-Basic. D'ou
les fausses rumeurs qui ont circulé
dans les milieux informatiques en
France et a Iétranger les deux
premiers micros Spectravideo étaient a
la norme MSX. Ce qui était totalement
faux. Le seul et véritable micro
Spectravideo MSX est le SVI-728 qui
n’est absolument pas compatible avec
le SVI-318 et le SVI-328.

Look élégant, la version que nous
avons recgue, était une version Pal avec
sortie moniteur, un boitier d’alimenta-
tion externe avec une documentation
en anglais qui est complétée par un
manuel en Francgais. Puissant et racé, le
SVI-728 est construit autour d'un
microprocesseur 8 bits Z-80. Sa
capacité en mémoire vive est de 80 Ko
(64 Ko pour l'utilisateur extensible a
148 Ko et 16 Ko pour gérer I'écran). Sa

mémoire morte qui contient le MSX-
Basic est de 32 Ko. Outre des
capacités sonores, le SVI-728 a 16
couleurs. En mode graphique, ses
capacités sont de 256 x 192 pixels. En
mode texte, de 40 colonnes par 24
lignes.

Son clavier mécanique Qwerty posse-
de 90 touches dont 64 touches
alphanumériques et 25 touches de
contrble. A droite de la barre d’espace,
on trouve deux touches avec un
indicateur lumineux. Dont une vraie
touche, la touche CAPS LOCK. Et une
fausse touche avec un signal rouge
indiquant si I'ordinateur fonctionne.
L'une des forces de ce clavier agréable
a utiliser est d'avoir un bloc numérique
situé sur la gauche. Le pavé numérique
compte 24 touches. Les 10 touches
numériques sont entourées par trois



Undes
périphéri-
ques déja
disponibles :
le Joystick
(vendu au
prixde 140F).
Trés apprécié
des amateurs
qui
l'adaptent
méme a
d’autres
micros.

des quatre touches de contr6le du
curseur, quatre touches dédiées aux
opérations mathématiques les plus
courantes (division, multiplication, ad-
dition, soustraction), la touche ENTER
ainsi que deux touches de ponctuation
décimale (point et virgule). Tres bonne
idée, ce bloc numérique n’est malheu-
reusement pas aussi pratique qu'il le
devrait car la multitude de touches aux
fonctions différentes peut provoquer
certaines erreurs de manoeuvres. Une
remarque qui vaut pour l'ensemble du
clavier qui demande une certaine
acclimatation. Au début tout au moins,
qguelques erreurs de frappe sont
inévitables. A moins d'étre un ou une
dactylo expérimenté.

En clair le nombre de touches est un
plus, mais malheureusement leur em-
placement laisse a désirer.
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Le SVI-728 possede une seule trappe a
cartouche située en plein milieu de la
plage centrale placée derriere le
clavier. Les prises joysticks sont sur le
flanc gauche. N’importe quel utilisateur
débutant les identifie immédiatement
car elle sont marquées «joystick » 1 et
2. Le bouton de marche-arrét et la prise
pour le cable alimentation sont eux sur
le flanc droit. Les autres entrées-sorties
sont a l'arriere : une interface pour
magnétocassette, une interface Centro-
nics, une sortie video et Télévision.

Tout comme pour les précédents
modeles (le SVI 318 et le SVI 328) qui
avaient été lancés avec un nombre
important d'extensions puissantes -
une carte 80 colonnes, une carte
Centronics, des extensions mémoires,
etc.- , Spectravideo annonce un nom-
bre important de périphériques pour le
SVl 728. Notamment des disques
drives 5 pouces 1/4 double face
double densité au standard CP/M.
L'une des forces de MSX est en effet
d'étre un systeme d’exploitation au
méme format de fichier que MS-DOS et
d’avoir une structure de programmes
identique a CP/M. Lutilisateur peut
donc utiliser des programmes tels que
Wordstar, Multiplan, des langages
comme Pascal, Cobol. Autres exten-
sions annoncées, la cartouche 80
colonnes qui ne fonctionne qu’avec le
lecteur de disquettes, une carte d’ex-
tension Ram de 64 Ko, une carte RS
232 C, des joysticks. Ce sont tous ces
plus qui feront la grande force du
SVI-728 MSX. Car face a des géants
comme Sony qui présentera au début
de I'année 85 de nouveaux micros MSX
totalement différents de ceux commer-
cialisés en Japon, comme JVC qui se
lancera lui dans le courant de I'année

prochaine, ou comme Canon qui s’est
déja lancé dans la bagarre, la grande
chance de Spectravideo dont le nom
est encore peu connu du grand public
serait d’étre le premier ou l'un des
premiers a offrir une configuration
aussi compléte que possible. Affaire a
suivre. 1

HCHE TECHNIQUE

Nom : Spectravideo SVI-728
Constructeur : Spectravideo (Hong-
Kong).

Distributeur : Serepe. Tel (1) 243 36 22.
Microprocesseur : Z 80 A

Mémoire : 64 Ko de RAM extensible a
148 Ko ; 32 Ko de Rom contenant le
MSX-Basic.

Trappe a Rompack : une

Clavier :90 touches dont un pavé
numeérique.

Son : 8 octaves sur 3 voies.
Affichage : 24 x 40 en mode texte ;256
x 192 en mode graphique. 32 sprites.
16 couleurs.

Interfaces : sortie magnétocassette,
moniteur, télévision. 2 ports pour les
joysticks.

BExtensions : disque drive 5 pouces
1/4 double face double densité ; une
carte 80 colonnes ; une carte RS 232
C ;une carte extension Ram de 64 Ko. ;
joysticks (140 F I'unité).

Logiciels : la gamme MSX disponible
en France. Plus 5 softs francais en
cassette. Principalement du jeu.

Prix : 3490F

De gauche a droite, le
Modem ; le lecteur de
disquette double face,
double densité
5pouces 1/4 ;la
cartouche 80 colonnes,
enfichées dans la trappe
a Rom packs. Ces
périphériques - et
notammentle lecteur de
disquettes quipermetde
travailleravec des
programmes
professionnels - seront
I’'un des gros atouts du
SVI-728lorsqu’ils seront
disponibles.
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MAN TEMPOREL 1

Au cours de la dix-septiéme
mission Apollo, les astronautes
américains découvrent sur la Lune
un étonnant cristal poli de 40 cm de
coté. Réfractaire a toute analyse, le «
talisman explose sous l'effet de ra- "
yons laser, qui dispersent chacun de
ses angles. Grace a des ondes radio, 3
des coins sont retrouvés, mais 5 autres
Ranquent toujours.

Comme par coincidence, la Lune
connait de tres fortes secousses sismiques.

Selon le Dr Majid, elles sont liées & I'explosion

du cristal et la lune seraitelle-mémesur le point
d’exploser, bombardant la Terre de gigantes-
ques météorites. llaffirme, d’autre part, que cha-
que coin manquant a été propulsé dans I'espace
{€nps allant de la préhistoire a I'époque moderne.

Votre mission consiste, avec |'aide de la Nasa et
de son Chronotron, & remonter le temps pour les
rapporter.

A chaque étape vous devez user de toute votre
intelligence pour résoudre chaque énigme ;votre adres-
se vous aidera a survivre. Euréka, en proposant un jeu
d’Arcade suivi d'un jeu d’Aventure, teste parfaitement les
qualités que l'aventure au réel exigerait de vous.

Vous désirez participer au Concours Euréka : c'est trés
simple. IlIfaut que vous possédiez, soitunsystéme Commodo-
re64 ou Spectrum 48K et acheter le programme Euréka...
A vous de jouer.

Pour découvrir la bonne réponse, il faut, tout en reconsti-
tuant lecristal, décoder les énigmes contenues dans les poemes
et les illustrations.

- Le premier a nous télégraphier la bonne réponse recevra
le Chéque de 250.000 k.

- Le second gagnera un voyage d'une semaine pour 2
personnes.

- Les 3 suivants, des bons d’achat de 5.000 FTTC.

- Les 245 autres, des bons d’achat de 100 FTTC.

COMMENT GAGNER ?

Vous avez regu la cassette de jeu et son fascicule. Un bon de
garantie, surtout destiné a formaliser votre participation, com-
porte 2 volets :unque vous devez absolumehtconserver,l'autre
que vous devez impérativement nous retourner diment rempli.
Il constitue la seule véritable preuve devotre participation. N'ou-
bliezdonc surtout pas de nous le retourner. Si, d'autre part, vous
avez découvert la bonne réponse, ne nous téléphonez pas!
Adressez-nous un télégramme répondant aux conditions pré-
vues dans le réglement.

Euréka est un programme aussi spectaculaire qu’une super
production de cinéma. Les graphismes et les animations sont
surprenantes de vérité. La bande sonore et les bruitages vous
replongent, grace a une simulation parfaite, dans chacune des
cing époques. Vous percevrez tout.

Il est joint a ce programme un fascicule détaillé gu'il es]
essentiel de lire attentivement. lllustré, il contient toutes les
explications du jeu et les énigmes auxquelles il vous faudra
répondre.

BON DE COMMANDE

Je désire recevoir le JEU EUREKA SUR CASSETTE, au prix de 250 F. Je ne le recevrai qu'a
partir du 1/12/1984, date de début du concours; et mon réglement ne sera encaissé, au plus

tot, que 8 jours avant la livraison du jeu.

JEU EUREKA POUR COMMODORE 64 10 250 FTTC.

JEU EUREKA POUR SPECTRUM 48 K 0 250 FTTC.
Nom___ . Prénom.
Adresse.

Ville_____

Ci-jointe la somme de F. TTC,

par

cheque bancaire a

I'ordre de EUREKA INFORMATIQUE , 39/41, rue Victor-Massé - 75009 PARIS.

\'g

IAN LIVINGSTONE

Déja auteur de romans d'aventure,
vendus a plus de deux millions
d'exemplaires, lan Livingstone est
le créateur d'Eureka.
Il a imaginé les énigmes et les pieges les plus re-
tors. Il est dailleurs le seul, pour l'instant, a con-
naftre la bonne réponse. Programmé par les équi-
pes d'’Andromeéda, sous ladirection de Donat Kiss
et Andras Csascar, Euréka représente 5 années
detravail et leconcours de 4 graphistes , 2 musi-
ciens et d'un professeur de logique.
Nous voulions une aventurequivouspoussedans
vos derniers retranchements. lIs I'ont faitl

[Euréka, c'est cing aventures en une
seule cassette.
Remontez le temps et sauvez le
monde !

AGE PREHISTORIQUE
Seul, sans défense, vous vous retrouvez
a laube des temps. Autour de vous?
la jungle, le bruissement des feuilles,
des pas dans les broussailles. Votre
sang se fige. Une ombre immense
vous recouvre. Le sol tremble.

LA ROME ANTIQUE
Ne départ de la course de char
ka étre donné. Les autres concur-
fcnts vous observent et vous
clouent du regard, tous au
Sutéme gabarit, ils vous dépas-
sent de deux tétes et leurs
chevaux semblent mieux
entrainés que le votre. Vous par
courez le stade du regard. La course est
partie !

LE MOYEN AGE
Les créneaux de la Tour de la Fée Morgane
ne peuvent rien pour empécher la brise
glaciale de transpercer votre armure.
Seul en haut de cette tour, vous enten-
dez une voix qui vous crie de la re-
joindre, la, dans l'ombre. Derriere
vous, des pas résonnent. Vous vous
décidez a descendre au plus pro-
fond de la tour, Des hurlements

déchirent la nuit...

[OLDITZ

long couloir, gris, sombre et glacé,
‘ous avancez pas a pas, attentif au
oindre bruit. Du bout du couloir vous
parvient une conversation assourdie.
Avotre droite, une porte ! Sur la porte

un mot : VERBOTEN !
Vous l'ouvrez. Le bruit métallique
des bottes se rapproche. Vous ser-

rez les poings.

LES CARAIBES MODERNES

Vous remontez le temps a la vitesse
de la lumiére. Dans I'immense labora-
toire du Dr Von Berg, I'écran de I'or-

dinateur affiche les informations.
Callé dans un fauteuil, les mains
posées sur le clavier, vous vous
préparez a un duel ol I'arme est

I'esprit...

EXTRAIT DU REGLEMENT

T#§Sciété PROSPECTIVE INTERNATIONALE DE DISTRIBUTION, dont le
Siége Social est situé 39, rue Vicor-Massé -75009 PARIS, organise a partir
du ler Décembre 1984, un Concours avec obligation d’achat intitulé
EUREKA. Le premier dépouillement aura lieu le 31 Mars 1985. Si néces-
saire, un dépouillement mensuel sera ensuite effectué jusqu’a ce que les
250 Prix soient distribués. Ce concours est ouvert atoute personne physi-
que résidant sur un territoire francophone, a I'exception du Personnel des
Sociétés organisatrices ainsi que toute personne ayant participée a I'éla-
boration, la promotion, la distribution et la revente du jeu EUREKA.
Pour participer au Concours, il faut :acheter le jeu EUREKA et renvoyer le
Bon de Participation joint ; pour gagner, il faut étre I'une des 250 premié-
res réponses aux énigmes contenues dans Ié jeu et ce, par télégramme.
Le réglement complet a été déposé chez Maitre JAUNATRE, Huissier de
Justices a PARIS, et peut-étre obtenu, sursimple demande accompagnée
d’une enveloppe timbrée a:

Concours EUREKA - 39, rue Victor Massé - 75009 PARIS.



CHRE EXCEPTIONNELE

ensemble*
SPECTRUM
48K

2.890 F

Un ordinateur SINCLAIR SPECTRUM 48 K/ Un interfa -
ce Peritel/lUn magnetocassette/Un Interface Joystick /
Un Joystick / Les divers cables de branchement/
Le programme EUREKA

ensemble*
COMMODORE®G4

3.990 F

Un ordinateur Commodore 64 / Un interface Peritel /
Un magnétocassette pour C64 / Les divers cables de
branchement (magnétophone, télé et secteur)/Un
joystick / Le programme EUREKA

Leconcours n‘ouvrantque lel erdécembref1984, aucunjeu Euréka ne sera livré au public avant cette date. Les expéditions des
programmes Euréka débuteront donc le 30 novembre 1984 et seront effectuées dans I'ordre d’arrivée des commandes. Les
cheques seront encaissés 8 jours seulement avant la date d’expédition. Le matériel, lui, sera livré immédiatement.

f>s"lles lgMents de ces ensembles peuvent étre acquis séparément : consulter le bon de commande ci-dessous ou notre catalogue VPC.

K -

BON DE COMMANDE

* ENSEMBLE COMMODORE PROMO EUREKA. ...
COMMODORE 64 PAL SEUL........ccocviiiiiiiiiiiee
COMMODORE 64 PERITEL SEUL........cccocviiiiiee

COMMODORE SX 64 PORTABLE.......
UNITE DE DISQUETTES COMMODORE...........

LECTEUR DE CASSETTE POUR COMMODORE..
IMPRIMANTE COSMOS 80
INTERFACE CENTRONICS POUR IMPRIMANTE..

LOT DE 10 CASSETTES VIERGES................

BOITE DE 10 DISQUETTES VIERGES...

* ENSEMBLE SPECTRUM PROMOTION EUREKA..............
ORDINATEUR SPECTRUM 48 K PAL........coociiiiiiiiiiciiies
ORDINATEUR SPECTRUM 48K PERITEL........cccviiiiiine

INTERFCE ZX1 SPECTRUM

INTERFACE JOYSTICK..........

MICRO-DRIVE SPECTRUM

DOUBLE MICRODRIVE ROTRONICS...................
MICROCASSETTE POUR MICRODRIVE SINCLAIR...................

LECTEUR DE CASSETTE.

IMPRIMANTE THERMIQUE ALPHACOM 32 .................

ROULEAU DE PAPIER THERMIQUE.............ccocviiinnee

MONITEUR COULEUR CM14 FIDELITY .....coooiiiiiiiiiiiiiiiieciccie
CABLE POUR BRANCHER UN COMMODORE 64 SUR CM 14 . . .
CABLE POUR BRANCHER UN SPECTRUM SUR CM14.............
MONITEUR N/V PHILIPSTP200 .................

JOYSTICK SPECTRAVIDEO.
JOYSTICK KRAFT...

PRIX EN FRANCS, TTC QTE

3990
2790
3450
8490
3190
400
2850
240
75
190

2890
1890

Total de votre commande :

Nom

Code postal

Adr — vill

Ci-jointe la somme de F
39/41, rue Victor-Masse - 75009 PARIS.

TTC, par chéque bancaire a I'ordre de EUREKA INFORMATIQUE

Votre Commande en Francs

CADEAU

Les personnes ayant
passé commande avant
le 31.12.84. Recevront
gratuitement le guide

des logiciel 84.

Signature :

Signature des parents
(Pour mineur)

Adresse :

Code postal: | | I | | |

Ville :

F TTC.
Je désire recevoir votre catalogue
de vente par correspondance. Ci-
joint 5 Francs en timbres-poste
pour contribution aux frais d'ex -
M7 pédition.

M7
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PRESENTATION

AP

CR

SYSTEME EXPERT
POUR

MICRO

C ongu par un jeune médecin
actuellement sous les drapeaux
comme coopérant technique en

Guyane, le docteur Jacques Lebbe,
Xper est un systeme de bases
connaissance pour micros .Edité par
Micro Application - 147 avenue Paul
Doumer, 92 500 Rueil Malmaison, Tel
(1) 732 92 54 - Xper tourne sur Apple i
e et ¢ ( 1950F TTC), IBM PC XT et
compatibles ( 2950F TTC), Commodore
64 (950F TTC). Une version minitel
pourrait également étre prochainement
disponible . La fonction d'Xper : « Etre
capable de déduire. » affirme ses
concepteurs dans le manuel de pré-
sentation. C'est a dire de trouver une
information du type « tous les félins
d'Afrique grimpant aux arbres ont des
griffes rétractiles ».

En d'autres termes , Xper est un logiciel

qui sert a identifier un objet, un animal,

ou n'importe quoi d'autres a partir du
moment ou l'utilisateur a fourni au
micro les informations nécessaires et
fiables. On peut trés bien imaginer que
des grands magasins utilisent Xper
pour aider le consommateur a choisir
un appareil photo ou un micro . Ou
encore qu’un syndicat d’initiative le
laisse a la disposition des touristes qui
pourront ainsi savoir quels sont les
hétels qui conviennent a leurs besoins

80
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et a leurs ressources. Un passionné de
philatélie peut égalemnt I'utiliser pour
identifier un timbre . Un fan de biologie
et de zoologie comme le docteur
Jacques Lebbe pourra grace a lui
donner un nom au champignon qu'il
vient de cueillir et savoir s’il est
comestible ou non en ayant pour
informations de départ que son signa-
lement physique : un chapeau rouge et
un pied inférieur a dix centimeétres.
Car une fois nourri d’informations, Xper
est un logiciel facile a utiliser pour un
néophyte. On avance en répondant a
une série de questions simples. Ce
systéeme de déduction permet d’arriver
finalement & une identification. Avec
une marge de sécurité. On peut en effet
vérifier a contrario que la réponse
trouvée est bien la bonne et qu’aucune
erreur n’ a été commise.

«J’ai écrit ce programme sur Commo-
dore 64 d’abord pour moi ». explique
Jacques Lebbe , 27 ans passionné de
zoologie et de de biologie, spécialisé
en médecine tropicale. Enseignant aux
étudiants en médecine la physiologie
depuis quatre ans, il décide d’écrire en
collaboration avec une amie un livre de
vulgarisation scientifigue qui sera pu-
blié aux éditions Boube, permettant a
n’'importe qui en Europe d’ identifier un
insecte qu’il découvre au cours d’une

promenade. Une tache colossale
quand on sait qu'l existe pres de
500 000 especes en Europe. Logiciel
d’identification assisté par ordinateur
écrit en Basic, Xper intéresse rapide-
ment les scientifigues qui travaillent
avec Jacques Lebbe. Le jeune médecin
présente quelques démonstrations au
Musée d'histoire naturelle, a Jussieu.
La rencontre avec un ingénieur de chez
Atari est décrive . «C'est la que j'ai
compris que ce soft avait des applica-
tions autres que scientifiques » A
'époque le constructeur américain
envisage de [l'utiliser pour aider un
acheteur a choisir la voiture de sport
qui lui convient. L'affaire échoue mais
Jacques Lebbe décide de se lancer
dans la course aux éditeurs. Il fait le
tour de la place de Paris et contacte
méme des constructeurs comme |BM,
NCR.

« Les grands éditeurs que j'ai rencon-
trés, voulaient que je m’occupe de
I'adapter sur d’autres machines que le
Commodore 64 .Jai refusé car je ne
suis pas et ne veux pas étre un
informaticien » Finalement, il signe
avec Micro-Application, une société
d’édition qui a déja édité ses jeux sur
Commodore 64 ( Dedalus, Super
Dedalus, Logik). Micro-Application I'im-
plantant sur plusieurs machines et le



traduisant en anglais, en allemand .Des
versions existeront aussi sur Apricot et
Pap. Quel chemin parcouru

depuis I'époque ou Jacques envisa-
geait tout simplement de le publier
dans une revue spécialisée !

D'autant que désormais des compa-
gnons de route se découvrent au fil des
jours pour concevoir des bases de
connaissances . Ainsi un professeur
de pharmacie de Toulouse travaille
avec quelques-uns de ses étudiants
sur la constitution d'une base de
connaissances sur les champignons.
Mieux , un club des utilisateurs d’Xper
(tel 1-528 82 59) dirigé par Léo Britan se
crée.

« L'un des atouts d’Xper est notam-
ment de posséder un éditeur qui
permet a n'importe qui ne connaissant
rien a l'informatique de créer sa propre
base. » affirme Jacques Lebbe. Ainsi
un étudiant qui présentait un diplome
d’étude approfondie de botanique
tropicale, a utilisé Xper pour créer en
quelques heures une base sur les
arbres de Guyanne francaise. Chacun
trouve son compte dans ce développe-
ment. Chaque exemplaire de telle ou
telle base de connaissances vendu
rapportera en effet des royalties aux
deux parties : l'auteur de la base de
connaissances et l'auteur d’Xper.

« Le systéme est complétement ouvert.
Nous souhaitons que le maximum de
gens crée le plus vite possible des
bases de connaissances. »

Xper est commercialisé avec un
manuel structuré en trois parties : une
présentation, un tutorial composé de
neuf lecons de difficulté croissante,une
derniere partie réferences qui sert de
documentation quand on a besoin de
vérifier tel ou tel point de fonctionne-
ment.

Xper comprend deux parties
principales : la création, correction et
consultation des connaissances,et la
détermination. La création et la consul-
tation des connaissances se font dans
un module appelé I'éditeur. Chaque
donnée est représentée par un élé-
ment du tableau croisé et la consulta-
tion s’effectue de maniére rationnelle le
long de ce tableau. L'éditeur permet la
création et la consultation des indivi-
dus, variables et modalités ; la création
et la comparaison des groupes d’indi-
vidus, la déduction de régies régissant
les données, le calcul de distances
entre individus (indice de similitude).
La détermination se fait dans un
module appelé le détermineur. Cette
fonction permet de réaliser des dia-
gnostics ou des identifications sur la
base de connaissances sous forme

d'un dialogue questions/réponses
avec les avantages suivants. La straté-
gie de la détermination est choisie par
I'utilisateur. La résolution est effectuée
pas a pas avec une possibilité de
revenir en arriere. Les variables et
modalités non discriminantes peuvent
étre supprimées automatiquement. Le
systéme peut justifier son choix a tout
moment. Le doute est pris en compte.

De larges
possibilités

Attention. Xper est un systeme de
gestion de bases de connaissance et
non un systéme expert. Car il ne faut en
effet pas oublier qu’il tourne sur des
micros comme I Apple Il e. Mais ses
qualités sont évidentes dans deux
domaines. Premierement pour un dé-
butant ou un esprit curieux .Pour eux,
Xper est tres efficace pour s’initier et se
former a [lutilisation d'un systeme
expert. Deuxiemement pour des utilisa-
tions professionnelles. Un étudiant
préparant un document de fin d'années
utilisera avec profit Xper. Cette utilisa-
tion n'est possible que si on dispose
de moyens de stockage suffisants en
capacité et en vitesse. En conclusion,
Xper est un logiciel séduisant qui offre
de larges possibilités. Mais évidem-
ment il ne faut pas lui demander plus
qu’il ne peut accorder. Et ce unique-
ment en raison des capacités des
machines sur lesquelles il est
disponible : Ainsi sur I'Apple lle, la
taille des bases de connaissance est la
suivante : 30 variables, 200 modalités,
14 modalités par variable, 90 individus.
Au maximum. Une solution permet
touefois de remédier a cet état de
choses : les chainages ou relais . Si
par exemple , vous voulez identifier un
type de bolet, le mieux est de
construire tout d'abord une base de
connaissance sur les grandes familles
de champignons qui vous permettent
d'identifier la famille bolet. Puis de
construire une deuxiéme base de
connaissances sur les bolets - ils sont
plusieurs dizaines - pour connaitre
l'identité exacte de votre bolet. Une
technique de chainage qui ouvre des
possibilités. Mais malgré cette astuce,
ce soft est évidemment plus puissant
sur IBM PC, XT ou compatible. E
méme sur Commodore 64. Espérons
de plus que les bases de connaissan-
ces seront commercialisées sous
forme d'un package composé d’une
disquette et d’un livre. Ce qui permettra
aux néophytes de découvrir en images
les merveilles qu’il aura identifiées
grace a son micro. Une maniére
astucieuse de réconcilier I'édition élec-
tronique et I'édition papier. A moins
que des développeurs nous proposent
une version avec graphisme. Ce qui
serait encore mieux. 1
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L a sortie simultanée en
salle et sur vos machi-
nes de « Ghostbus-

ters » nous amene ce mois-
ci a nous pencher de plus
prés sur le couple inconstant
que sont le cinéma et le jeu
vidéo.
Depuis « Star Trek », cette
histoire orageuse a connu
des hauts et des bas. Mais
les quelques échecs cui-
sants rencontrés ici ou la ne
semblent pas avoir stoppé
l'ardeur des deux tourte-
reaux.

On se souvient pourtant que
si «ET. » et «Les Aventu-
riers de I'Arche perdue » ont
rapporté gros a Spielberg, il
n'‘en a pas été de méme
pour Atari. Parker avait capi-
talisé sur «lLa Guerre des
étoiles » et « Le Retour du

Jedi » sans beaucoup plus
de succes. « Star trek » chez
Sega et « Porky’s » ont con-
nu des destins encore plus
sombres.

On peut penser que ces
jeux, basés sur I'adresse et
la simulation, ont souffert de
leur pauvreté graphique par

rapport a l'original. Le destin
des jeux d’aventure tirés
d'un film semble plus inté-
ressant. Surtout lorsqu'il s’a-
git déja, comme pour « Dark
Cristal » d'un film d’anima-
tion. En attendant « Conan »
de chez Datasoft, voici ana-
lysé « Ghostbusters » d’Ac-

GHOSTBUSTERS
Systéme : Commodore 64

Prix : D

Créateur : Activision
Distributeur : RCA

Autres Systemes : Apple, Atari,
Msx

Le jeu s’ouvre sur le logo du
film accompagné d'une des
versions musicales les plus
élaborées jamais entendues
sur un  micro-ordinateur.

tivision, «Wargames » de
Thorn Emi et Coleco, « Dark
Cristal » de Sierra On-Line,
« Incredible HUIk » d’Adven-
ture International et « James
Bond » de Parker Bros.

Philippe GUIDICELLI

Vous pouvez d'ailleurs inter-
venir quand vous le désirez,
un agressif « Ghostbuster »
retentissant a chaque fois
gue vous touchez la barre
d'espace. Le graphisme
n’est d'ailleurs pas en retard
sur le son et chaque scéne
donne lieu & un décor
particulierement étudié.

La chasse commence avec
une carte de la ville. Quand
un bétiment clignote en
rouge, il est I3, la chasse est
lancée.

Pour qu’un jeu soit un
succes, il faut qu'il recrée
I'atmosphére et les condi-
tions qui ont fait du film un
succes. Avec les progrés
graphiques et sonores de
ces derniers mois, David
Crane, le best-selling pro-
grammé a I'Ouest du Pecos
donne enfin ses titres de
noblesse a un genre maltrai-
té jusqu’a présent.

Si vous avez aimé le film,
n’hésitez pas, ce jeu est fait
pour vous.

REFLEXE : 65 °o
STRATEGIE : 35 %
PRESENTATION : ***
ORIGINALITE : .........
GRAPHISME : **#x
DUREE DE VIE : ***+*
QUALITE/PRIX : ki



JAMES BOND
Systéme : Coleco
Prix : F

Créateur : Parker

Distributeur : Micro-Meccano
Autres Systémes : Atari/Com-
modore 64

« Diamonds are forever »,
«The spy who loved me »,
« Moonraker » et « For your
eyes only » forment la suite
des aventures que vous
vivez dans cette grande
fresque évocatrice des films
de James Bond 007.

THE HULK
Systéme : C 64 (C) (D)
Prix : D

Créateur : Adventure Internat.
Distributeur : Import
Autres  Systémes
Apple/IBM

« Questprobe » est une nou-
velle collection issue de la
collaboration de Scott
Adams, un des pionniers du
jeu d’aventure et de Marvel
Comics, un des leaders
américains de la bande
dessinée. « Hulk » sera suivi
prochainement de Spider-

Ataril/

Mais malheureusement ces
différents scénarios sont
bien conventionnels et don-
nent une impression de déja
vu dans dautres jeux.
Quand a James Bond, |
n'est la que comme il
conducteur.

REFLEXE : 85 do

STRATEGIE : 15 do
PRESENTATION : ***
ORIGINALITE : ***
GRAPHISME : ****

DUREE DE VIE : ***
QUALITE/PRIX : **

man. L'aventure s’ouvre sur
une image de Bruce Banner
enchainé sur une chaise.
Vous devez lui dire ou lui
faire quelque chose qui le
transforme en Hulk. J'en
connais qui n'ont pas encore
trouvé !

REFLEXE : 0 do
STRATEGIE : 100 do
PRESENTATION : ***
ORIGINALITE : *x+*
GRAPHISME : ***#x
DUREE DE VIE : ****
QUALITE/PRIX : *#xx

WARGAMES/
COMPUTER WAR
Systeme : Atari (C) (R)
Prix : B (C)/D (R)
Créateur : Coleco/THorn

Distributeur : Ideal/lmport
Autres Systéemes Coleco/
Commodore

Basé sur le film «Warga-
mes » ces deux jeux sont
une simulation de [larrivée
de missiles sur le territoire
américain.

La version appelée « Warga-
mes » est nettement supé-

DARK CRISTAL
Systeme : Apple

Prix : F

Créateur : On-Line

Distributeur : Import

Autres Systémes : Atari (D)
Soin apporté au dessin,
poésie, stratégie et méme
humour se lient pour faire de
«Dark Cristal » un des
chefs-d'ceuvre du jeu d’a-
venture. Le scénario est
fidele au film, et les images
haute résolution semble en
sortir tout droit. Trois dis-

rieure a celle intitulée
« Computer war » A noter
que c’est un des premiers
jeux Coleco a étre disponi-
ble sur d’autres machines
que la console CBS.

A quand Tarzan. Rocky et les
autres...

REFLEXE : 65 do
STRATEGIE : 35 do
PRESENTATION : ***
ORIGINALITE : *#x+*
GRAPHISME : ****
DUREE DE VIE : ***
QUALITE/PRIX : *+*

quettes double face ne sont
pas de trop pour conter les
mésaventures de Jen, le
héros de «Dark Cristal ».
C’est certainement le plus
réussi des jeux directement
inspiré d'un long métrage
cinématographique.

REFLEXE :0 %
STRATEGIE : 100 do
PRESENTATION : **x**
ORIGINALITE : *x*wxk
GRAPHISME : ***+*
DUREE DE VIE : ***¥**
QUALITE/PRIX : **¥**



AZTEC CHALLENGE
Systéme : C64

Prix : C

Créateur : Cosmi

Distributeur : Import

Autres Systéemes : Atari

Parmi les moins chers des
logiciels américains, les
jeux Cosmi se distinguent
par des qualités générale-
ment absentes a ces tarifs-
la. «Aztec » ne fait pas ex-
ception, qui vous emmeéne
dans des aventures mexi-
caines et guatémalteques.

WING WAR

Systéme : Atari

Prix : D

Créateur : Imagic
Distributeur : Vectron
Autres Systemes : Coleco

«Wing war » se trouve sur
une disquette Atari avec
deux autres jeux Laser
« Gates » et « Quick Step ».
C'est le meilleur des trois.
Sur un théme original et
avec des graphiques trés
détaillés, il vous permet de
manipuler un dragon volant.

THE LEGEND OF
AVALON

Systéme : Spectrum

Prix : C

Créateur : Hewson

Distributeur : Import

Autres Systéemes : Non

Un jeu d’aventure animé.
Hewson emploie I'expres-
sion d’« Adventure Movie ».
Vous étes Maroc, le magi-
cien. Une innovation de ce
jeu est de permettre de gar-
der les avantages acquis
lors de parties précédentes.
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REFLEXE : 85 %
STRATEGIE : 15 do
PRESENTATION : ***
ORIGINALITE : ****
GRAPHISME : ****
DUREE DE VIE : ****
QUALITE/PRIX :* **

REFLEXE : 85 °/o
STRATEGIE : 15 do
PRESENTATION : ***
ORIGINALITE : **x+*
GRAPHISME : *x**
DUREE DE VIE : ****
QUALITE/PRIX : *x¥

REFLEXE : 35 do
STRATEGIE : 65 a0
PRESENTATION : ****
ORIGINALITE : *#¥xk
GRAPHISME : *#¥xk
DUREE DE VIE : **¥x+*
QUALITE/PRIX : **#k

F15 STRIKE EAGLE
Systéme : Atari (D)

Prix : D

Créateur : Microprose
Distributeur : Import

Autres Systémes : 64, Apple,
Ibm

Aux commandes d’un avion,
0us recevez des missions
r I'Asie, I'Europe et le
Moyen Orient. Vous devez
détruire des avions ennemis
et des objectifs au sol. Le
&filement du sol est trés
pide mais les tirs sont
moins bien rendus.

ZENJI

Systéme : C64

Prix : E

Créateur : Activisiort
Distributeur : RCA

Autres Systémes : Atari, Coie-
co

Basé sur un ancien concept
de méditation et d’'idéal de
vie, «Zenji » tranche avec
les productions habituelles
d’Activision. Ce jeu plaira
aux amateurs de stratégie,
qui sont en outre sensible a
I'imaginaire et a la poésie.

PYJARAMA
Systéme : Spectrum
Prix : C

Créateur : Mikro-Gen
Distributeur : Import
Autres Systémes : Non

Sequelle d’un hit précédent
appelé «Automania », ce
nouveau jeu poursuit les
aventures de Wally. En bo-
nus un Space Invaders au-
quel vous pouvez jouer
quand vous poussez la por-
te marquée «Video ga-
mies » Amusant, non !

RAID OVER

MOSCOW

Systéme : C64 (C) (D)

Prix : E

Créateur : Access

Distributeur : Import

Autres Systémes : Atari

Dans la foulée de « Beach
Head », ce jeu vous deman-
de de contrer une attaque
nucléaire venue d’URSS. De
multiples écrans vous em-
menent au coeur de Mos-
cou. Un prochain dossier en
reparlera.

REFLEXE : 85 do
STRATEGIE : 15 %
PRESENTATION : ***
ORIGINALITE ; ***xx
GRAPHISME : ***#
DUREE DE VIE : ****
QUALITE/PRIX : ****

REFLEXE : 15 do
STRATEGIE : 85 a0
PRESENTATION : ***
ORIGINALITE : *x*+x
GRAPHISME : %+
DUREE DE VIE : *¥****
QUALITE/PRIX : ****

REFLEXE : 85 do
STRATEGIE : 15 do
PRESENTATION : **
ORIGINALITE : **x+*
GRAPHISME : **+¥
DUREE DE VIE : **
QUALITE/PRIX : *tix

REFLEXE : 85 %
STRATEGIE : 15 do
PRESENTATION : **
ORIGINALITE : **¥**
GRAPHISME : *+¥x
DUREE DE VIE : ****
QUALITE/PRIX : *#x%x



ANTARTIC

ADVENTURE

Systeme : MSX

Prix : D

Créateur : Konami

Distributeur : Import

Autres Systemes : Coleco

Bel exemple du potentiel
graphique des micros MSX,
qui n'est pas sans rappeler
celui de la console Colecovi-
sion. Le pauvre pingouin est
évidemment confronté a
tous les pieges que renfer-
me la banquise.

HYPER SPORT

Systeme : MSX

Prix : D

Créateur : KONAMI
Distributeur : Import
Autres Systémes : Non

Gymnastique et plongeon,
sont au menu de cette
cartouche sportive. Les ani-
mations sont trés réussies,
les décors tres colorés. La
manette de jeu est expres-
sément recommandée, bien
que non indispensable.

TIME PILOT
Systeme : MSX
Prix : D

Créateur : Konami

Distributeur : Import

Autres Systemes : Coleco
Autre exemple de la similitu-
de avec la Colecovision.
«Time Pilot» nous entraine
dans un combat aérien tout
afait passionnant. Un stan-
dard du jeu vidéo réclamé
par tous les joueurs des
guils possedent une nou-
velle machine.

HEAVY BOXING

Systeme : MSX

Prix : D

Créateur : HAL

Distributeur : Maubert Electronic
Autres Systemes : Non

Le graphisme n’'évoque pas
Rocky, méme si il sert bien
son propos, c'est-a-dire les
divers mouvements de deux
boxeurs qui s’affrontent. La
déception initiale s’efface
vite quand on rentre dans la
partie ou une bonne straté-
gie vient aider a la réussite.

REFLEXE : 85 do
STRATEGIE : 15 do
PRESENTATION : ***
ORIGINALITE : *+*
GRAPHISME : .......
DUREE DE VIE : ***
QUALITE/PRIX : *+**

REFLEXE : 85 %
STRATEGIE : 15 do
PRESENTATION : ***
ORIGINALITE : *++*
GRAPHISME : **x+*
DUREE DE VIE : ***
QUALITE/PRIX : *+¥

REFLEXE : 85 %
STRATEGIE : 15 oo
PRESENTATION : ***
ORIGINALITE : #kx+
GRAPHISME : ¥+
DUREE DE VIE : *+**
QUALITE/PRIX : *¥*+

REFLEXE : 65 %
STRATEGIE : 35 do
PRESENTATION : ***
ORIGINALITE : *+#
GRAPHISME : ***
DUREE DE VIE : ****
QUALITE/PRIX : ***

SPECIAL MSX

Le MSX, le standard japonais de micro-
ordinateurs, vient d’arriver chez nous cet
hiver. Offre-t-il au fanatique de jeux, les
challenges qu'’il est en droit d’attendre
en 1985. Nous remercions d’ailleurs
Maubert Electronic qui nous a permis
de tester certains titres en exclusivité.

ROLLER BALL
Systeme : MSX

Prix : D

Créateur : HAL

Distributeur : Maubert Electronic
Autres Systémes : Non

Cette simulation de flipper
amene beaucoup d’idées
nouvelles.

Les seize couleurs du MSX
permettent un grand nombre
de combinaisons dans les
bumpers, pastilles, etc. Le
scrolling, lui, permet 4 éta-
ges différents de jeu, chacun
avec un challenge différent.

CIRCUS CHARLIE

Systéme : MSX

Prix : D

Créateur : Konami
Distributeur : Import
Autres Systémes : Non

Cing épreuves attendent le
pauvre Charlie. Un lion, des
singes, un cheval viendront
tour a tour perturber le cours
des événements. Une ani-
mation et un graphisme
exemplaire pour un jeu des
plus original.

HYPER OLYMPIC 1

et 2

Systéme : MSX

Prix : D

Créateur : Konami

Distributeur : Import

Autres Systémes : Non
Ressemble a « Los Angeles
84 » d’Atari. Issue de Track &
Field, chacune de ces car-
touches contient quatre
épreuves. Pourla 1:100 m/
longueur / marteau / 400 m.
Pour la 2 : 110 m haies /
javelot / hauteur et 1500 m.

REFLEXE : 85 do
STRATEGIE : 15 a0
PRESENTATION : ***
ORIGINALITE : *¥%**
GRAPHISME : ***
DUREE DE VIE : ****
QUALITE/PRIX : **¥

REFLEXE : 85 do
STRATEGIE : 15 a0
PRESENTATION : ***
ORIGINALITE : **#x*
GRAPHISME : **+*
DUREE DE VIE : ****
QUALITE/PRIX : *¥*

REFLEXE : 85 do
STRATEGIE : 15 do
PRESENTATION : ***
ORIGINALITE : **#
GRAPHISME : ****
DUREE DE VIE : ***
QUALITE/PRIX : ****
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HOLE IN ONE
Systeme : MSX

Prix v D

Créateur : HAL

Distributeur : Maubert Electronic
Autres Systéemes : Non

Le golf, a jusqu'a présent
peu inspiré les grands créa-
teurs de soft. Les versions
proposées manquaient soit
de réalisme, soit de graphis-
me. lIci, dix-huit trous en
perspective redonnent au
joueur confirmé le plaisir du
jeu a la maison. Quant au
débutant !...

SPACE TROUBLE

Systeme : MSX

Prix : D

Créateur : HAL
Distributeur : Maubert
Autres Systemes : Non

Les bons jeux de guérre de
'espace n'abondent pas
dans ce premier arrivage de
jeux MSX. « Space trouble »
rappelle les débuts du jeu
vidéo, graphisme trés soi-
gné mis a part.

FRUIT SEARCH
Systéme : MSX

Prix : D

Créateur : HAL
Distributeur : Maubert
Autres Systémes : Non

Avec son Basic puissant et
ses capacités graphiques
faciles a mettre en ceuvre, le
MSX pourrait donner nais-
sance a un grand nombre de
jeux pédagogiques. Celui-ci,
inspiré du « Master Mind »
ne doit pas étre hors de
portée d’'un amateur.
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REFLEXE : 25 do
STRATEGIE : 75 %
PRESENTATION : ***
ORIGINALITE : *¥+#
GRAPHISME : *x*
DUREE DE VIE : ****
QUAUTE/PRIX : *+¥

REFLEXE : 85 d0
STRATEGIE : 15 do
PRESENTATION : ***
ORIGINALITE : **
GRAPHISME : ****
DUREE DE VIE : **
QUAUTE/PRIX : **

REFLEXE :5 do
STRATEGIE : 95 do
PRESENTATION : ***
ORIGINALITE : ***
GRAPHISME : ****
DUREE DE VIE : ****
QUAUTE/PRIX : ***

RIVER RAID

Systeme : MSX

Prix : D

Créateur : Activision
Distributeur : RCA

Autres Systémes : Atari/Cole-
co/64/Spectrum

Premier américain a franchir
le pas, on peut compter sur
lui pour amener bientdt les
qualités propres du soft US
aux micros MSX. On ne
présente plus « River Raid »,
une descente de riviere
belliqueuse a souhait.

COMIC BAKERY
Systéme : MSX

Prix : D

Créateur : Konami

Distributeur : Import

Autres Systéemes : Non

'y a, Dieu merci, encore de
la place pour de nouveaux
themes dans le jeu vidéo.
Cette boulangerie industriel-
le est le prétexte a un jeu
complexe et désopilant. A
voir absolument, Joe le
mitron qui court sur les
accents du «Yankee Doo-
dle ».

RISE OUT

Prix : D

Créateur : ASCII

Distributeur : Segimex, etc.
Systéme : MSX

Un des meilleurs jeux sur
MSX. Se joue a quatre
joueurs maxi. Trois vitesses
possibles. *Ce labyrinthe a
échelle propose 20 tableaux,
d’ou il faut sortir sans se faire
dévorer. Diabolique, de I'avis
méme des joueurs, ce jeu
marie heureusement la stra-
tégie et le réflexe.

Et bientdét !

Ce panorama ne met en
évidence que des jeux d’ori-
gine japonaise ou américai-
ne. L'Europe n’est pas en
reste. Les anglais travaillent
activement a la réalisation
de jeux pour le MSX
« Kuma » est la plus diligen-
te, mais «Alligata » <« Ani-
rog » (avec un simulateur de
vol), PSS ou « Quicksilva »
suivent de trés pres.

u CL

REFLEXE : 85 do
STRATEGIE : 15 %
PRESENTATION : ***
ORIGINALITE : *x*x
GRAPHISME : ***
DUREE DE VIE : **+
QUAUTE/PRIX : **+*

REFLEXE : 85 do
STRATEGIE : 15 o0
PRESENTATION : ***
ORIGINALITE : ****x
GRAPHISME : ****x
DUREE DE VIE : .......
QUAUTE/PRIX : ****

REFLEXE :50 %
STRATEGIE :50 %
PRESENTATION : ****
ORIGINALITE : *x***
GRAPHISME : ****
DUREE DE VIE : ****x
QUAUTE/PRIX : ****

En France, signalons une
initiative intelligente d’Info-
grammes qui sort des jeux
d’aventures en Francais et
en cartouche. «Arsene Lu-
pin » et « Mandragore » de-
vrait étre chez vos reven-
deurs des maintenant.

Pour vous mettre l'eau a la
bouche, quelques nouveau-
tés sportives attendues chez
Konami « Flyper Rally »,
«Tennis » « Jogging mate ».



ETATS-UNIS

» Utilisateurs du Commo-
dore 64, vous vous désespé-
riez de la lenteur de charge-
ment des jeux en disquettes
sur votre machine. C’est
maintenant du passé, grace
aux efforts de Datamost et
d'Epyx.

Le premier lance un « Kwik
load » en disquette pour 20
dollars. 1l serait compatible
avec 75 °/o des programmes
existants.

Le second prétend que son
« Fast load », en cartouche
est compatible avec 95 %
des programmes et qu’il est
encore plus rapide. Mais
pour plus de 30 dollars.

e Parker Bros arréte le jeu
vidéo. Les récentes baisses
de prix sur le soft Atari ne
leur permettrait plus d’espé-
rer aucun bénéfice dans ce
secteur. Dommage ! Leurs
derniéres créations, « Star
Wars » et surtout « Montezu-
ma » était des Hits en
puissance.

» Hit-Parade

Remarquable stabilité du Hit
américain :

1 «Flight Simulator 11» -
AP/64/AT 2. «Ultima 3 » -
AP/ATI/64 3. « Raid over
Moscow » - 64/AT 4. « Wi-
zardry » - AP 5. «Zork 1» -
AP/ATI64/IBM

GRANDE-BRETAGNE

¢ Les licences de jeux
américains sont de plus en

LES ABREVIATIONS :
(©) pour cassette

(D) pour disquette

(R) pour cartouche (ROM)

LES CODES DE PRIX :
A moins de 100 F

B entre 100 et 150 F

C entre 150 et 200 F

D entre 200 et 300 F

E entre 300 et 400 F

F entre 400 et 500 F

G entre 500 et 700 F

H entre 700 et 1000 F

| plus de 1000 F

INDISCRETIONS

plus prisées par les sociétés
de soft anglaises. C’est ainsi
que «Lode Runner» est
disponible chez Software
Arts pour le Spectrum,
«Summer games » chez
Quicksilva pour le 64, « Spy
vs Spy » chez Beyond éga-
lement pour le 64.

e Aprés les logiciels a
2 livres, les sociétés anglai-
ses ont trouvé un autre
moyen de démocratiser
leurs jeux : les compilations.
On trouve ainsi les « Value-
packs » d’Imagine, 6 jeux
pour 15 Livres. Aussi les
« Chartbusters » d’Alligata,
5 jeux pour 10 Livres. Enfin
compilation de compilation,
« Select 1 »qui comprend 12
des meilleurs jeux de 83 de
chez Océan, Bug byte, Ani-
rog .. pour 12 Livres et demi.

* Les journaux anglais ac-
clament «African Safari »
comme le premier jeu d’a-
venture animé. lls n'ont sans
doute jamais entendu parler
de « 7 cities of Gold ». Il n’en
reste pas moins qu'il s’agit la
d’un jeu ambitieux qui préfi-
gurent une tendance impor-
tante de 1985.

¢ Hit-Parade :

1 «Underwurld » - Spec-
trum 2. « Euréka »
Sp/C64 3. «Daley's Dé-
cathlon » - Sp/C64 4.
«Raid Over Moscow » -
Co64/Atari 5. «Elite » -

BBC/Electron.

DIVERS

e Une nouvelle catégorie
de jeu apparait le jeu
d’échecs en trois dimen-
sions. Aprés « Mychess Il »
pour Apple/C64/Atari, c’est
PSION qui en sort pour le QL

de Sinclair. Et on nous
assure qu'ils sont aussi forts
que les meilleurs disponi-
bles jusqu’a présent. Affaire
a suivre. Un de nos pro-
chains dossiers sera consa-
cré aux jeux d'échecs.

Le mois prochain

Dossier :
Les jeux d’escalade
Micros :
ATARI et AMSTRAD

Comment lire les fiches

LES NOTATIONS :
Présentation tient compte
de ce qui accompagne le
jeu, boite, photos et surtout
instructions

Originalité privilégie les
idées nouvelles, un jeu
comme Pacman aurait eu
un 6 étoiles en 1981, seule-
ment une en 1984
Graphisme : ce critere ne
préjuge pas de la qualité du
jeu mais de la qualité
graphique uniquement
Durée de vie vous informe

de la vitesse a laquelle on
se lasse du jeu

Qualité/Prix pondére la
qualité générale du produit
par son prix Certains jeux
import seront ici pénalisés.
L'appréciation finale ne
tient pas compte du prix
mais de la qualité globale
du jeu D’autre part, les jeux
sont estimés en valeur ab-
solue et les meilleurs jeux
de certaines machines limi-
tées auront moins d’étoiles
que des jeux moyens de

machines plus évoluées
Actuellement, les meilleurs
jeux ne dépasse pas dans
cette cotation 5 ou 6 étoiles,
espérons que bientdt des
jeux nous obligerons a en
rajouter des supplémentai-
res.

Un dernier conseil ! Lisez
toutes les fiches. Un texte
qui semble ne pas concer-
ner votre machine peut
contenir des informations
qui s’y rapportent.
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Imprimante MT 180

Largeur 132 colonnes.

Vitesse en traitement de données:
160 cps.

Vitesse en traitement de texte: 40 cps
(qualité courrier).

Graphisme. Alimentation feuille a
feuille automatique a double bac

en option.

Compatible IBM PC.

Imprimante MT 280

Largeur 132 colonnes.

Vitesse en traitement de données:
200 cps.

Vitesse en traitement de texte: 50 cps
(qualité courrier).

Graphisme. Options: alimentation
feuille a feuille automatique a double
bac; Introduction automatique
frontale.

Compatible IBM PC.

Imprimante MT 160

Largeur 80 colonnes.

Vitesse en traitement de données:
160 cps.

Vitesse en traitement de texte: 40 cps
(qualité courrier).

Graphisme.

Compatible IBM PC.
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Heureux acquéreurs d'un IBM PC
réjouissez-vous: le premier
constructeur euro,oeen dimpriman-
tes informatiques lance une

de trois compatibles IBM PC. trois
imprimantes matricielles a usages
multiples. Performances surpre-
nantes en traitement de données,
surprenantes en traitement de
texte, surprenantes en graphisme.
Et surprenantes par le fait qu'elles
font bien lestrois. _
Demiere bonne surprise: leur prix.
Les Mannesmann Tally ne sont
gourmandes que de compliments.

MANNESMANN

T A L LY

812, avenue de la Liberté -
92000 Nanterre.
Tél.: () 729.14.14. Télex: 614965.



LOGICIELS

Lai-Pou I-D u-

Kou Van-Kouv

Non cette phrase n’est pas du Bobby
Lapointe ou du Volapuk. C’est unique-
ment une phrase (les poules du
couvent couvent) que prononce votre
Apple équipé de la carte « Porte-Paro-
le » Car désormais votre micro a un
avantage de plus sur votre chat ou sur
votre chien préféré : Zazie technologi-
que, il peut causer.

I 'y a seulement quelques années, la
synthése de la parole était balbutiante
(c’est le cas de le dire). Aujourd’hui
encore, les robots des fiims de
science-fiction et de dessins animés,
les jouets électroniques parlent avec
une voix caricaturalement synthétique
(son métallique et monotone accompa-
gné de «dzing » rappelant les vieux
oscillateurs analogiques). Pourtant, de
fantastiques progrés ont été réalisés
depuis peu. En particulier grace a la
digitalisation des sons (principe utilisé
sur les disques Laser par exemple). |l
est maintenant courant d’entendre
parler les plus petits micro-ordinateurs,
il ne faut pas pour autant croire que
tous les probléemes sont résolus. En
effet, s’il est aujourd’hui relativement
facile de faire dire quelques mots
prédéfinis a un ordinateur, i est
beaucoup plus difficile de Iui donner la
possibilité de parler complétement une
langue. C’est pourtant le choix d’Edi-
ciel (Tél. : 1/266 00 32) avec la carte
« Porte parole » disponible pour Apple
lle et Il plus 64Ko. Son prix : 1995 F.
Pour comprendre comment il est
possible de faire parler un ordinateur
avec un vocabulaire illimité, il faut
d’abord savoir que I'on peut décompo-
ser une langue parlée en unités de
sons mis bout a bout. Ces sons
élémentaires sont appelés des phone-
mes. Les phonéemes utilisés pour une
langue ne sont pas forcément les
mémes que pour une autre. Ce qui
nous pose des probléemes a nous,
humains, lorsque nous voulons ap-
prendre une langue étrangéere : pro-
noncer le «th » anglais a posé, et
posera, des difficultés a des généra-
tions de petits Francais.

Le nombre de phonémes qui consti-
tuent la langue francaise est assez
réduit, une trentaine environ. Les
possibilités d’'un systéeme utilisant un
dictionnaire de ces phonémes seraient
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illimitées a condition d'appliquer certai-
nes regles de co-articulation, c'est-a-
dire d’enchainement des phonémes
entre eux. Or tous les essais utilisant
cette solution ont, jusqu'a présent,
donné des résultats décevants. La
solution choisie pour la carte « Porte-
parole » choisie par le Centre National
d’Etude et de Communication (CNET),
consiste a introduire dans le diction-
naire les transitions entre les phoneé-
mes. On travaille donc avec des
couples de phonemes que I'on appelle
diphones. Exemple : les sons produits
pour prononcer le «P'» ou le «A»
sont des phonémes, le couple formé
par ces deux phonémes pour former
« PA» s’appelle une diphone. La
difficulté pour reproduire la parole
réside dans le fait que la liaison entre le
« P »etle «A » est différente de la la
liason entre le «P'» et le «O» On
préférera donc stocker le « PA » et le
« PO » On obtient ainsi environ un
millier de diphones qu’il est plus facile
d'enchainer.

Le systeme « Porte-parole » se compo-
se ainsi d’une carte synthétiseur de
parole (MEA 8000) permettant la
synthése de la parole et la génération

de sons musicaux, d'un amplificateur
basse fréquence permettant d'amplifier
le signal recu et de faire fonctionner un
haut- parleur, ainsi qu’un logiciel de
synthése de texte. La synthése de
texte, c’est I'opération qui réalise la
synthése parlée automatique d’un texte
écrit, c'est le passage direct de
I'écriture au son. Ainsi vous tapez sur le
clavier : « Bonjour les dégats ! » Votre
Apple vous répéte cette phrase si vous
appuyez sur la touche E Ce logiciel
vous permet d’écrire un message de 80
caracteres au maximum, directement
en francais.

Ce message est traduit en phonétique
et génere les valeurs correspondantes
aux diphones qui déclencheront le
synthétiseur. D’autre part, le méme mot
ne se prononce pas tout a fait de la
méme maniere suivant la place quil
occupe dans la phrase. Une interroga-
tive exige une accentuation différente
d’'une exclamative. Ces nuances peu-
vent étre introduites grace a des
marqueurs qui permettent de se
rapprocher d’une prononciation natu-
relle. Le cerveau humain restitue ces
accents a la lecture car il reconnait le
sujet, le verbe, etc. L'ordinateur ne



comprend pas le texte qu’il prononce. Il
faut donc lui indiquer les subtilités par
des signes qui n’existent pas dans
récriture. De méme, certaines ambigui-
tés, dues a récriture de la langue
frangaise (« ent» se prononce «eu »
ou «an »..), pourront étre levées en
écrivant directement dans le code
phonétique. Vous pourrez ensuite
réunir les messages ainsi composés
dans un fichier commun, ou rectifier
des messages a volonté. Ces fichiers
sont sauvegardés sur disque et peu-
vent étre utilisés a partir d’un program-
me Basic, Edi-Logo, ou Assembleur.
Les phrases ainsi composées sont
compréhensibles bien que loin d’'étre
parfaites. Mais il est possible d’amélio-
rer la qualité des messages ou méme
de créer des sons de toute piéce. Un
programme de visualisation des para-
metres du synthétiseur permet de
modifier les paramétres un a un. Vous
pouvez, par exemple, changer le timbre
de la voix (voix de femme ou voix
d’homme). Cette partie demande d’a-
voir certaines connaissances de pho-
nétique.

« Porte-parole » se présente comme le
précurseur d'une extension qui devien-
dra vite indispensable dans beaucoup
de domaines par exemple pour
apprendre a lire a des enfants , pour
concevoir des jeux s'adressant a des
bambins, pour aider les aveugles a
utiliser un ordinateur, ou encore pour
apprendre a un perroquet a parler
comme un ordinateur ( !). « Porte-Paro-
le » n'est pas un gadget destiné a faire
dire trois mots a votre micro, c’est
avant tout un outil mis a la disposition
des concepteurs de programmmes.
Dailleurs Ediciel lance un appel aux
concepteurs pour qu'il développe en
utilisant toutes les possibilités de la
carte « Porte-Parole ». Qui sait si dans
qguelgues mois, nos ordinateurs ne
seront pas enfin doués de la parole ?

Page Planner

dans le texte

Page Planner est un systeme complet
pour la photo-composition. Il integre
trois fonctionnalités de base : texte
saisie/correction, justification et cou-
pures, mise en page. Le logiciel Page
Planner réside dans un micro-ordina-
teur PC ou compatible et fonctionne
autour des systemes d’exploitation
standards MS/DOS et CP/M. Lla
configuration du micro doit comporter
au minimum 128 Ko de mémoire et une
carte graphique pour la visualisation du
montage de page. Larchitecture du
systéeme peut se construire autour de

concentrateurs ou de réseaux locaux.
Page Planner est distribué par la
Savemo : 20 rue du ballon, ZI des
Richardets, 93160 Noisy le grand. Tel :
305.00.77.

Self control

Espace 01 (Tel : 624.59.33) présente
« Self control » un package paramétré
de gestion PME. Celui-ci comprend 7
modules : comptabilité, suivi clients,
suivi fournisseurs, gestion des stocks,
paie, mailing et facturation. Dans
chaque programme, il existe un modu-
le de paramétrage qui permet d'adap-
ter le programme sans modification
extérieure, aux besoins spécifiques de
telle ou telle PME. Le concept « Idiot
Proof » (a [I'épreuve des fausses
manoeuvres) a été largement employé,
de plus, la plupart des modules ont une
interaction avec les autres modules. Le
prix de « Self control » est de 19 OO0
F HT pour I'IBM XT et 16 000 F HT pour
tous les autres matériels (Hitachi,
Compagq Plus, Olivetti M 24, Zenith 150,
Tandy 2000...).

Jaw X

et Prism

Prism propose une gamme de produits
micro-informatique trés étendue. Des
logiciels de jeux pour Spectrum, ZX 81,
CBM 64, Oric, Atmos, Electron, MSX,
des micro-ordinateurs, des périphéri-
ques, des robots domestiques et des
progiciels. Prism édite et distribue des
logiciels de jeux congus en France. Les
deux premiers titres : « Cock’in » (tres

coquin et plutét X pour Oric Atmos) et
« Katuvu » (jeu de mémoire pour cing
ans et plus -Commodore 64-) ont fait
'objet du premier contrat SCAM de
protection des auteurs de logiciels.
Prism (15, rue Jouffroy, 75017 Paris.
Tel :763.55.05.) distribue également les
jeux de Jawx, le premier groupe
francais de création de jeux informati-
ques.

Au nom de |I'énigm e

« Enigmatika » est un jeu de Pierre
Bellemare pour TO7, TO7/70 et MO5
(environ 350 F) diffusé par Answare
(Tour Galliéni 2, 36 avenue Galliéni,
93175 Bagnolet Cedex. Tel :360.37.37).
Le principe est simple : Pierre Bellema-
re vous pose une série d’énigmes, des
histoires absurdes et incroyables a

premiére vue, mais qui ont toujours une
explication logique. Vous devez la
trouver en explorant les pistes, bonnes
OU mauvaises, que VOous propose
'ordinateur. Le prix du boitier conte-
nant la cartouche programme, une
cassette de 5 énigmes et le manuel
d'utilisation est de 300F. Viennent
ensuite quatre séries de 5 énigmes
vendues sur cassette 50F chacune.

Mic-M ac

Apple présente la version francaise de
Mac Terminal, le logiciel de télécom-
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munication qui permet a Macintosh de
communiquer avec d'autres Macin-
tosh, avec des ordinateurs centraux ou
des services de banques de données.
Mac Terminal permet d’émuler divers
types de terminaux opérant en liaison
directe ou a distance par Modem :
télétypes, terminaux VT 100 et VT 52
Mac Terminal permet le tranfert des
fichiers contenant des textes, des
nombres, et méme n’'importe quel type
de documents entre deux Macintosh.
Mac Terminal vient ainsi compléter des
émulateurs de terminaux vidéotex
Télémac et Mac Tell. Il colte 1035 F HT.

Eddy Il qui fonctionne avec la boule de
commande « Cat » est un programme de
dessin assisté pour ordinateurs MSX.
Commercialisé par Segimex (tél. 1-
562.03.30), Eddy Il affiche surla droite de
I’écran le menu. Il suffit de sélectionner
une Image ainsi que la couleur pour
concevoir ses graphismes.

Superdoc

pour IBM PC

La société Image Informatique (Centre
Commercial de Chateau Double, ZAC
du Jas de Bouffan, 13090 Aix en

Provence) annonce un nouveau
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logiciel Superdoc. I s’agit d’un
logiciel de gestion documentaire pour
IBM PC/XT ou compatibles, basé sur
le principe de l'indexation par mots-
clés. Son prix est de 3000F HT.
Superdoc permet de réaliser une
gestion documentaire scientifique et
technique, bibliographique, gestion de
fichier affaires ou personnes (agence
matrimoniale/agence immobiliére).

Spinnaker

pour Apple et C64

Logimus (228.21.40) présente des
nouveaux logiciels : « Rythmamus » et
« Jazzomus » qui viennent compléter la
série déja importante des programmes
musicaux (Polymus, Melodimus, la
Foire aux Rythmes, Astromus...). Jazzo-
mus est un programme d’accompa-
gnement automatique pilotant un syn-
thétiseur (avec [Iinterface Logimus-
Midi) ou l'interface de jeux musicale
Logimus ST 12. Ce programme fonc-
tionne sur ordinateurs Thomson TO7,
TO7-70 et MO5 avec cartouches Mémo
7 et cassettes en option. L'interface
Logimus ST 12 ainsi que ce program-
me seront disponibles en Février.

Jazz

et rythme

Ediciel (22, rue de la Boétie, 75008
Paris. Tel : 266.00.32) édite 3 nouveaux
logiciels Spinnaker, ainsi que la ver-
sion Apple de Coccinelle (500 P,
jusqu’alors disponible uniqguement sur
Commodore 64. « Pacific 231 » (400 F
pour Apple Illle, lle) est un jeu de
simulation praticable a partir de 8-10
ans : vous avez une entreprise de
transport par chemin de fer. Il vous faut
la gérer, suivre les fluctuations du
marché des matieres premiéres, cons-
truire de nouvelles voies et explorer de
nouveaux territoires. Avec « Portrait
Robot » (350 F pour Apple II, Apple lle,
lle et 190 F pour Commodore 64 sur
cassette), l'enfant crée un visage
humain, a partir d'élements pré-déter-
minés qu'il assemble et choisit a sa
guise. Composé de trois jeux, « Portrait
Robot » permet a I'enfant de créer un
visage, de l'animer, et se compléete par
un jeu des mouvements du visage. Il va
s’en dire que les grimaces et autres
pieds de nez remportent un franc
succes... Enfin, et avec « Scénario »
(400 F pour Apple 1, lle, lle), I'enfant
imagine une histoire, une bande
dessinée, et la réalise en une succes-
sion de tableaux. Pour chaque tableau,
il choisit un décor, des personnages
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qu'il place et déplace dans le décor,
gu’il agrandit ou rapetisse, qu’il colo-
rie...

Du nouveau

chez Yeno

Des nouveautés pour le Yeno SC 3000
distribuées par LT.M.C. (86, avenue
Louis Roche, 92230 Genevilliers. Tel :
798.00.57) : des périphériques, des
aides a la programmation et surtout
une large gamme de nouveaux logi-
ciels. Des jeux en cartouche, comme
« Safari  Hunting » (255F), « Congo
Bongo » (255F), « Champion Tennis »
(255F), « N. Sub » (255F), «Yamato »
(280f), « Lode Runner » (370F), « Goldo
13» (275F), «Champion Boxing »
(275F), « Champion Soccer » (370F)...
Des programmes éducatifs également
avec « Basic Init » (140F sur cassette),
« Faites vos jeux » (140F sur cassette).
Des programmes de gestion avec et
sur disquettes : « Yeno Cale » (1100F)
et « Data Base » (700F).

« Intox et Zoe » est1'un des nouveaux
logiciels édités par Lorlclels (tél. 1-
627.43.59). Concu a lademande de TFO01,
ce soft sur OrlcAtmos et MO 5 estunJeu
d’aventures et unjeu d’arcade.



HEBDOGICIEL SOFTWARE
Le logiciel a sajuste valeur

Les nouvelles boites jaunes sont arrivées! Six logiciels francais de qualité par cassette et
un prix raisonnable: des produits signés SHIFT EDITIONS!

NOUVEAU!

<qUn jeu d'aventure :¢a va. Six jeux d'aventure, bonjour les nuits

iW T ta ai

LAVENTURE SUR ORIC

Pierre-Etoile

-Africa -Quéte des
.Agent 0013 Anneaux
.Maison du .Secret des
Dr PARANAUD pharaons

ORIC N'4

Deux jeux d’'arcade ou vous
serez tantdt un courageux
pompier, tantdt pilote d’'une
moto de course fonctionnant
au langage machine. Viennent
ensuite la réflexion avec
“Puzzle” et la stratégie avec
“Mineur” ol vous pourrez or-
ganiser des compétitions jus-
qu'a 5joueurs. L'aventure en-
fin avec “L’inca d’or”, un fabu-
leux jeu graphique en 3 di-
mensions. 6 super-program-
mes pour 120 francs.

tm am m m sL}
som m e

BASIC ETENDU

Casino Mission périlleuse
Dork Crystal Sauteur
Duel Super Phoenix

TI-99/4A N 4

BON DE COMMANDE A RENVOYER A : SHIFT EDITIONS, 27, rue Al Gai Foy 75008 PARIS

Nom/prénom

AAreSSe ..o

code postal.....cccoeeeene Ville oo

blanches ! Vous allez devenir tour a tour explorateur,
super-héros et victime du céléebre

égyptologue, cosmonaute,

espion,

docteur Paranaud. Si vous arrivez au bout de ces six casse-téte
sans problémes de santé et sans troubles mentaux, vous devien-

drez sans conteste

un des grands

maftres mondiaux du jeu

d’aventure ! Une cassette pleine a craquer pour 120 francs.

Votre Oric utilise le

langage machine pour

réfléchir et vous

n'avez malheureusement que votre cerveau humain pour le bat-

tre au Morpion ! Le “Laby 5" qui suit n'est pas plus facile

1 cing

étages, des trappes partout et des ascenseurs pas trés fiables !
Dans “Oil leak”,vous deve zré parerune voiture au beaumilieude
grandes flaques d'huile. Les gouffres, les ravins et les précipices

de “Pont-levis” vont vous rendre fou

!Le “Parsec” fonce a toute

vitesse et la “Guerre nucléaire” est tout simplement le premier

grand Wargame pour Oric. 120 francs

>
Au Feu Moto
Inca d'or Puzzle
Mineur Village hanté
ZX 81 N° 1
<4 “Dork crystal" est sans nul
doute un des plus beaux et
des plus rapides jeux écrits

pour TI 99 :votre héros doit ré-
cupérer des fragments de
cristal dans le labyrinthe qui
est le lieu a la mode pourtous
les monstres branchés de la
galaxie ! Les autres jeux sont
tout aussi efficaces : un su-
perbe sauteur sur sa pyrami-
de, un duel pour deux joueurs
en armure, un casino avec
3 jeux de cartes, une centrale
nucléaire et “Mission périlleu-
se” qui vous transportera dans

une jungle hostile en deux
somptueux tableaux. 120
francs les 6 jeux en basic
étendu.

ORIC N° 4
ORIC N 5
SPECTRUM N

REGLEMENT JOINT : ..

la cassette. )

pour

.Guerre nucléaire

en Europe .Oil teak
-Laby 5 Parsec
-Morpion Pont-levis
ORIC N°5
-"Des jeux d’arcade a gogo:

® P f« all

Al'Bert Harbor
Caramba Rebonds
Chantier Spec Kong

SPECTRUM N°1

Des jeux, de I'électricité et du »
plaisir, voila de quoi faire fré-
tiller les électrons dans votre
MO5etquanden pluscesjeux
sont multiples et douze, vous
envisagerez quelgues nuits
blanches d’'Othello, de Poker,
de Mémo 7... Dés que I'immo-

bilité vous parafitra insuppor-
table, partez pour I|'espace
profond (Worp) ou retrouvez,

vos amis (fichier d’'adresse).
Vous verrez, vous n’en croirez
pas plus vos yeux que votre
MO5 n’en croira ses jeux !
150 F la cassette de 12 super-
programmes.

changez le cours de I'histoire
a Pearl Harbour, guidez Al'bert
et Kongdansleur pyramide fa-
vorite, jouez a un jeu de balle
entiéerement nouveau, cons-
truisez d’énormes murs avec
votre grue de chantier et réga-
lez-vous avec de la tequila :
plus vous en buvez, plus vous

désamorcez facilement les
bombes de “Caramba”! Six
super-programmes pour 120
francs.
Carrés diaboliques Othello
Chasse Poker
Fichier d’adresses Solitaire
Labyrinthe Starwar j
Las Vegas Tenball
Mémo 7 Worp

MO 5 N° 1

M7.23
0 120 F TEXAS N° 4 s 0 120 F
0 120 F ZX 81 N°1 0 120 F
0 120 F 0 150 F
,00 F DATE SIGNATURE :
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Lorlciels (tél. 1- 627.43.59) prépare un
concours et des surprises pour 85.
Notamment le premierjeu d'aventures
avec sourispourApplell+, lleetllc.
Baptisé Scoop (390F), ce soft vous met
dans la peau d'un reporter quirecherche
un espion caché dans la ville. Unpolar
dans la meilleure tradition. Avec a laclé
pour le petit malin qui trouvera la
solution : un Macintosh.

PSS (tél. 4-485.60.33) commercialise
desjeux d’arcades pour Spectrum, MSX
et Commodore 64. Dont « Hyper Biker »

ou les dures réalités de la compétition
cycliste tout terrain. Onpeutjouerseul
ou avec trois amis.

UVEEIX FRouns.

PERIPHERIQUES

MGV électronique (7/9 rue Geoffroy St-Hilaire - 75005 Paris) propose un moniteur
couleur pour applications familiales : I’'Elyte (2 990 F ttc). L'Elyte est équipé d’un écran
vidéo de 36 cm et peut recevoir tous signaux émis par une source vidéo.
(Micro-ordinateur, magnétoscope, vidéo-disque, minitel...) sous tous formats
(Pal/secam).

SFCE Peri-informatique (8, avenue Léon Harmel - 92160 Antony - tél. 1-666.21.62) qui
distribue déja le « Floppy tape streamer » 525 CT de Cipherse volt confierpar ce méme
constmcteur la distribution en France de l'unité de sauvegarde de 25 MO basé sur le
525 CT, entierement compatible avec les ordinateurs personnels d’IBM, et appelé
5210 CT$. Ce produit est disponible chez les distributeurs agréés IBM PC.



Un serveur

de réseau local

MBM (tél 1/363.91.19) annonce un
serveur de réseau local compatible
avec les ordinateurs IBM PC. Il permet
de partager des ressources disques et
imprimantes entre plusieurs micros
organisés en réseau local ethernet. Les
disques connectés au standard 5 » 1/4
peuvent étre de capacité 10 a 140
millions d’octets. L'originalité du pro-
duit consiste en une sauvegarde sur
ruban magnétique (streamer) de gran-
de capacité (jusqu'a 60 M octets) et de
grande vitesse (5 Millions octets/minu-
te). Ce serveur se présente sous la
forme d’un chéssis vertical avec pieds
a l'esthétigue des IBM PC et XT. Il
comprend le disque, l'unité de sauve-
garde streamer, les cables, l'alimenta-
tion et linterface. Le streamer est
également proposé dans un coffret de
table pour connexion a un PC ou un XT.

Caméra

intelligente

75 grammes d’intelligence. Telle est la
définition la plus appropriée pour la
micro caméra électronique Micam
congue par la société systemes Sud
(tél 6/907.93.92). Se présentant sous la
forme d’'un boitier compact pouvant
étre étanche, de trés petites dimen-
sions ( 24 x 36 x 36), elle est une des
caméras les plus légeres du monde. La
technologie du CCD alliée a un circuit
pré-diffusé regroupant toutes les com-
mandes permet de nombreuses possi-
bilités. Alimentée en basse tension,
elle est notamment compatible avec
tous les systémes informatiques sans
apport de transformateurs codteux et
volumineux.

Epson représenté en France par
technology Resources (tél 757.31.33)
lance une nouvelle imprimante thermi-
gue portable compacte, la P. 40. Elle
s’adapte a tous les micros personnels,
la P-40 possede trois options : 20, 40,
80 colonnes pour une largeur de papier
de 112 mm. Elle imprime 480 points par
ligne, et peut tracer des graphiques.
Son prix : 1260 F HT.

lintelligence portable
QUAND VOUSVOULEZ.

partez avec lui aujourd'hui et
payez dans 3 MOIS.

8 lignes de

80 caracteres

Processeur Z 80,

64 K de mémoire

extensible, CPM, BASIC, traitement

de texte WORDSTAR, tableur électronique CALC,
AGENDA électonique et micro-cassette INTEGRES.

EPSON

HX 20

L'ordinateur
bloc-note

4 lignes de

80 caracteres,

K de mémoire

extensible, imprimante
et Basic INTEGRES.

PRIX PROMOTIONNELS

---------- "NOUS CONSULTER"--mememes

BISOFT
INFORMATIQUE

35 bis, rue Victor Hugo 92400 Courbevoie Tél. (1) 789.50.47
Télex 695 149 F

Je désire recevoir une documentation compléte et sans
engagement de ma part sur :
1 Px8 I Hx20 1 COMPTANT I A CREDIT

NOM
ADRESSE

TEL
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Logitec (7, quai
Voltaire, 75007 Paris.
Tél. 296.55.93)
commercialise une
housse de protection
pourIBM. PC.XT.
Celle-ci est vendue au
prix de 450 F HT. On la
trouve chez Logitec ou
chez IBM.

3M a mis au point une nouvelle
présentation de marque « 3M >
pour les disquettes destinées
aux utilisateurs
professionnels.

Ces disquettes 3M sont
revendues par les deux
réseaux de distribution :
boutiques informatiques, et
papeteries ou fournituristes de
bureaux.



Periferic (26-28, rue Jean-Jaurés - 94350
Villiers/Marne - tél. 305.91.54) lance son
nouveau terminal VIZ 100, totalement
compatible. Ilestpossible de programmer
la compatibilité de votre choix etde
déterminer vos parameétres apartirdu
clavier. Le terminal VIZ 100présente les
caractéristiques suivantes :un écran
orientable 12" ou 15", 10 touches de
fonction programmables (3 messages par
touche, chaque message pouvant
comporter 16 caracteres), défilementlent
de la page, unclavierdétachable trés bas
profilAZERTY ou QWERTY.

Ilestvendu environ 8 685 F.

La firmejaponaise HAL propose un » track-ball », sorte de
souris al'enverspermettantde désignerunpointal’écran
en faisantrouleravec lapaume de la main une boule sertie
dans un boftier. Sonnom est« Cat ». Elle fonctionne pour
les micro-ordinateurs MSX (alaplace dujoystick) et
posséde deuxgachettes. Le «xCat»estprévupour
travailleravec la cartouche Eddy Il, un utilitaire de
composition graphique. Disponible entre autre chez
SEGIMEX (1) 562.03.30 au prix de 645 F.

GALACTIC ATTACK
SPACE MISSION
LUNAR LANDER
PLASMA BOLT
STARTREK

GALATIC DOGFIGHT
ZION ATTACK
IVASIVE ACTION

MAZE EATER
ORBITTER
MOTORWAY

FORCE HELD

NIM

TUNNEL ESCAPE
BARREL JUMP
CANNONBALL BATLE
OVERTAKE

SITTING TARGET
SMASH THEWINDOW
SPACESHIP

JET FLIGHT
PHASER

INTRUDER

INFERNO 1

CODE POSTAL :
JVIODE DE REGLEMENT : 0 CCP [ Che. ban. T Ctre remb. (+ 20 F)

t'NIHTHMINI

GHOSTS
SUBMARINES
ROKETLAUNCH
PLANETS
BLACK HOLE
DYNAMITE

DO YOUR SUMS
DERBY DASH
SPACE SEARCH
UNIVERSE
RATS

TANKER
PARACHUTE
JET MOBILE
HIGH RISE

THE FORCE
EXCHANGE

VILLE:

SPECTRUM
ZX81

ORIC 1
ATMOS
VIC 20

CM 64
ATARI
APPLE
DRAGON
BBC a/b
ELECTRON

20 rue de montreuil
94300 vincennes



Les jeux
pour Macintosh

Nous vous avons présenté dans notre
dernier numéro (CF Micro 7 n° 22 -
Décembre 84), la liste des Logiciels
« utilitaires » disponibles pour le Ma-
cintosh. Nous terminons ici ce tour
d’horizon par les Logiciels de jeux
dédiés au petit dernier d’Apple, qui par
ailleurs (Voir page 18) ne semble
laisser que peu de gens indifférents.

La Pierre molle
Stratégie et passion
Distribué par A.C.l.
Tél. : (1) 359 89 55
Prix :360 F TTC

Boule de Silicium

Scénarios ludo-psychologiques
Distribué par Hyperlog

Tél. : (1) 548 50 28

Prix : Non communiqué

Transylvania

Jeu de roles
Distribué par Feeder
Tél. : (42) 8931 31
Prix : 500 F HT

Eleugram

Logique et réflexion

Distribué par Feeder

Tél. :(42) 8931 31

Prix : 185 F HT. Abonnement mensuel.

Jeux de mots

Pour les enfants de 5 a 15 ans
Distribué par Hello Informatique
Tél. : (1) 523 30 34

Prix : 250 F TTC

Le compte est bon

Jeu inspiré des Chiffres et des lettres
d’Armand Jammot

Réalisé par Polygone Informatique
Tél. : (1) 321 93 36

Prix : 290 F TTC

Mac Puzzle

Puzzle

Distribué par Feeder
Tél. : (42) 8931 31
Prix : 440 F HT
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MacJack

Partez a Las Vegas

Distribué par Answare-Diffusion
Tél. : (1) 360 37 37

Prix :499 FTTC

MacManager

Jouez au patron d’industrie
Distribué par Feeder

Tél. :(42)8931 3L

Prix : 630 F HT

Mac Slots

Un casino chez soi
Distribué par Feeder
Tél. : (42)89 31 31
Prix : 695 F HT

Run for the money

Produire et vendre des bananes
Distribué par Feeder

Tél. : (42)89 31 31

Prix : 500 F HT

Reversi
Pion contre pion
Distribué par RCI Informatique

Tél. : (35)07 50 30
Prix : 250 TTC

Sargon |l

Les échecs pour le débutant ou I'ex-
pert

Distribué par Sonotec

Tél. : (1)723 78 56

Prix : 580 F HT

Flight Simulator
Simulateur de pilotage
Distribué par Sivea

Tél. : (1)522 70 66

Prix : Non communiqué

Millionnaire
Simulation boursiéere
Distribué par Sivea
Tél. : (1)522 70 66
Prix : 839 HT

Forbidden Quest

Jeu d’aventures en mode texte
Distribué par Sivéa

Tél. : (1)522 70 66

Prix : 805 FTTC



Ab

onnez-vous

a des conditions exceptionnelles
économisez 30 F

etrecevez en
Scotch BX

dme cass

60 pour la memoire

de votre ordinateur personnel

Micro 7

votre passeport
pour le monde
passionnant de la
Micro-informatique

Aujourd’hui, la Micro-informatique est
riche de possibilités immenses !Vous
ne soupgonnez peut-étre pas encore
tout ce que votre ordinateur personnel
est capable de faire... Tout évolue si vite
ence domaine ! Grace a Micro 7, restez

Micro 7
chague mois

MICRO 7 vous tient informé
chaque mois de ce qui bouge,
des nouveautés et tendances.

l'actualité

des reportages

des dossiers

des images surprenantes
des informations
consommateur

« tous les nouveaux produits :
matériel, logiciel et

dans la course et participez vous aussi périphériques
pleinement & cette formidable conquéte w fl6 AHS « des sélections de logiciels,
del'univers informatique ! NEW LOOK créatifs, récréatifs,

Avec MICRO 7 l'informatique est enfin
apprivoisée. La micro-informatique
Vous passionne, mais vous ne voulez
pas vous noyer dans la technigue.

Recevez en cadeau
votre...

. cassette Scotch BX 60 (3M)

60 minutes d'enregistrement de programme, de
haute qualité sur n’importe quel magnétophone a
cassettes. Sa formule a l'oxyde ferrique, vous
assure une performance sans probléme pendant
toute la durée de vie de votre bande.

cBzffisn"-- d'éducation et utilitaires

« et le cahier des logiciels fait
par vous et pour vous.

BULLETIN DDPABONNEMENT

A RENVOYER accompagné de votre reglement a Micro 7 - Service
Abonnements - 5, rue du commandant Pilot 92522 Neuilly Cedex.

OUI, je désire mabonner pendant 1 an (11 numéros) a Micro 7 au tarif
privilégié de 135 F au lieu de 165 F

Je note que je réalise ainsi une économie de 30 F soit 2 mois de lecture
gratuite sur le prix normal au numéro.

De plus, je recevrai en cadeau une cassette de 60'.scotch bx 8 @m>

Ci-joint mon reéglement par :

0 chéque bancaire 0 chéque postal
Nom
Adresse
Ville___ CodePostal I I I I I 1 &

date signature :

N

OFFRE SPECIALE



Les images du futur

A souligner comme un élément majeur,
l'apparition de trés beaux ouvrages sur
linformatique édités par Mazarine.
«Les images du futur, I'informatique
graphique » est en effet un superbe
ouvrage, un superbe livre d’images,
avec une qualité d'impression excep-
tionnelle. Cet ouvrage a été traduit de
laméricain. Il retrace I'évolution des
images synthétiques. Le livre est divisé
en 8 chapitres tous trés riches en
illustrations couleurs : les images
synthétiques, l'univers des sens, nais-
sance des images, Vvisualisation et
communication, I'imagerie constructi-
ve, réalité et simulation, le réve,
révolution des images. A noter la
parution, dans la méme collection, d’un
autre ouvrage intitulé « Aller retour pour
I'espace » par Joseph Allen et Russell
Martin, un ouvrage lui aussi rempli
d’illustrations a couper le souffle !
«Les Images du Futur, l'informatique
graphique » par Joseph Decken, 200
pages, 190F. Editions Mazarine.

VG 5000 Philips

Réalisé en étroite collaboration avec
Philips, ce guide s'adresse a toute
personne qui posséde ou utlise
'ordinateur Philips VG 5000. Il vous
permet de réaliser vos premiers
programmes en Basic a partir de
nombreux exemples (jeu du 21, roulette
russe, tiercé, mastermind...), de créer
des effets graphiques, de composer de

GUIDE DU
VG 5000 PHILIPS
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la musique. En fin de volume, vous
trouverez un chapitre de jeux préts a
I'emploi avec leur structure, l'organi-
gramme, lanalyse ligne a ligne
chasse au trésor, mille pattes, circuit de
vitesse, poursuite, réaction...

«Guide du VG 5000 Philips » par
B.Amsler et C.Bardon, 175 pages, 88F.
Edité par Edimicro, 121-127 avenue
d'ltalie, 75013 Paris.

Programmes
pour Apple 1l

Cet ouvrage contient plus de 100
programmes  -essentiellement des
jeux- rédigés en Basic Applesoft, pour
I'ordinateur Apple Il. La plupart de ces
programmes seront d'ailleurs utilisa-
bles sans grande modification sur
d’autres ordinateurs, utilisant égale-
ment un Basic Apple Il et ils sont tous
utilisables tels quels sur les appareils
de la gamme Apple II, Il Plus, lle et lle. A
la fin de chaque texte de présentation,
vous trouverez quelques suggestions
pour des améliorations possibles ou
des modifications qui pourraient ren-
dre le jeu proposé plus performant,
plus complet ou plus attrayant. Cing
niveaux de jeu sont proposés :du plus
simple au plus compliqué.

102 Programmes pour Apple Il par
Jacques Deconchat, 255 pages, 110r.
Edité par P.S.

Le C64 en famille

Le titre de I'ouvrage parle de lui-méme :
le Commodore 64 en famille, ce sont
des programmes adaptés aux besoins
de chacun : les finances, la pédagogie,
la cuisine, les jeux nationaux, le temps,
la forme, le bricolage et quelques
autres utilitaires cryptogrammes,
gestion des QSO pour radio-amateur
et cibiste, gestion d’'une cave, répertoi-
re téléphonique, gestion d'une biblio-
theque...

«Commodore 64 en famille » par
Jean-Francois Séhan, 223 pages,
110F. Editions P.S.l.

Pratique de dBase |l

Un manuel destiné aux cadres, aux
commergants, aux membres des pro-
fessions libérales, aux hommes d’affai-
res, et a tous ceux qui veulent écrire
des programmes adaptés a leurs
besoins a l'aide de dBase I. «la
pratique de dBase Il » présente, dans
un style clair et facile d'acces, un
ensemble de techniques et de métho-
des qui aident a maitriser ce logiciel.

LA PRATIQUE

TURGEOM

Cet ouvrage comprend : une introduc-
tion au dBase |, I'installation et la mise
en marche de dBase I, une introduc-
tion a la programmation, la conception
du systeme, les entrées de données
dans une base de données, I'édition
d’une base de données, la production
de rapports a l'aide de dBase Il la
gestion des fichiers, les programmes
utilitaires.

«La pratiqgue de dBase Il » par Cari
Townsend, 210 pages, 200F. Editions
Turgeon distribué par P.S..

Les ordinateurs
personnels d’IBM

L'apparition de l'ordinateur personnel
d’IBM en 1981 a signé l'une des étapes
les plus décisives du développement
de la micro-informatique profession-
nelle. Que vous soyez possesseur d'un
PC ou dun PC XTI, programmeur
professionnel ou novice, chef d’entre-
prise, comptable, technicien ou futur
acquéreur, cet ouvrage vous permettra
de découvrir concrétement toutes les
performances et les possibilités offer-
tes par les ordinateurs personnels
d’IBM. Vous trouverez dans cet ouvra-
gen un exposé sur l'unité centrale,
'unité d’extension, et les différentes
configurations mémoire, le clavier et
les unités de lecture, les divers
périphériques et adaptateurs, les sys-
temes d’exploitation variés, les langa-
ges disponibles, la gamme des progi-
ciels.

« Les ordinateurs personnels d’IBM, »
par Chris de Voney, 300 pages, 150 F.
Editions Hachette Informatique, collec-
tion Micropratiques.



INFORMATIQUE
POINTS DE VENTE

03200 Vichy Ets EIREL. 16, place Jean Epinat
(70) 98 58 86
03200 Vichy FREQUENCE CENTRE 21. ave
Aristide Briand (70) 98 63 70
06600 Antibes LABORATOIRE D'APPLI
CATIONS ELECTRONIQUES 35, rue
Aubernon (93) 34 53 04
10000 Troyes MICROPOLIS. 29, rue Paillot de
Montabert (25) 72 03 79
11000 Carcassonne I. ELEC 91 bis, rue Bringer
(68) 47 08 94
13100 Aix-en Provence FAN FAN 10, place de
la Mairie (42) 23 29 91
13200 Arles LUDO 27. rue de la République
(90) 96 79 03 et Cent Commercial
Fourchon Terciaire 93 10 26
16000 Angouléme LA BUREAUTIQUE S A
L'HOMME 5, rue Fanfrelin (45) 95 27 37
17430 Tonnay Charente INFOTEL 193. ave du
Général de Gaulle (46) 88 40 46
18000 Bourges CDIM 16. rue Gambon
(48) 24 30 40
19100 Brive VIDEOMATIC 5. rue des
Carbonmeéres (55) 24 22 33
26100 Romans BY ELECTRONIQUE 1.rue
Bouvet (75) 02 68 72
30100 Aies ARCOMEL, 8 bis, rue Frédéric
Mistral (66) 52 15 91
31000 Toulouse MICRO DIFFUSION 43, Bid
Carnot (61) 22.81.17
33000 Bordeaux MICRO DIFFUSION 6. rue
Ferdinand Philippart (56) 81 11 99
33000 Bordeaux PHILIPPE ELECTRONIQUE
11, rue Lalande (56) 31 45 82
34000 Montpellier INFORMATIQUE 2000
René Dévie Le Triangle (67) 92 92 17
34000 Montpellier MICROPUS 15, Cours
Gambetta (67) 92 58 83
35000 Rennes ESPACE TECHNIQUE 16A, ave
du Gros Mahlom (99) 54 22 30
35400 Saint Malo PUBLIC ELECTRONIC 86.
rue Ville Pépin Saint-Servan (99)81 75 49
37000 Tours ESC TOURS 247, avenue de
Gramont (47) 05 59 60
38000 Grenoble BY ELECTRONIQUE 28, ru
Denfert Rochereau (76) 43 40 49
38200 Vienne LTE 36. eue de Bourgogne
(74) 85 40 42
39000 Lons-le-Saunier MICRO 39 7.ave di
Marseillaise (84)24 45 39
44800 Saint-Herblain MICRO MANIE Sillon
de Bretagne (40) 63 07 22
45000 Orléans ESC ORLEANS 98. rue du Fbg
St Jean (38) 62 05 17
49300 Cholet HOME INFORMATIQUE
Résidence «Les Charvelles” 5, rue Travot
(41) 58 32 60
51100 Reims HERCET MICRO INFORMA
TIQUE 70. rue du Barbatre (26) 82 57 98
54000 Nancy ELECTRONIQUE LOISIRS
66. rue du Mon Désert (8) 341 08 84
57000 Metz LA MICRO BOUTIQUE 13.ru
Paul Bezancon (8) 775 41 56
58000 NeversCDIM 10, Square de la Résista
(86) 36 34 96
59223 Roncq AUCHAN BId d’Hallum
(20) 94 92 00
59240 Rosendal GIL INFORMATIQUE 21.rue
Paul Machy (28) 65 20 26
59500 Douai DOUAI FUTUR INFORMATIQUE
28. rue Saint-Jacques (27) 96 06 06
59650 Villeneuve d’Asq AUCHAN V2
Hotel de-Ville
62300 Lens L.M.I. 25. rue Jean Lestienne
28 72 44

64000 Pau BASE 4 11, rue Samonzet
(59) 83 78 78

64000 Pau ORDINATHEQUE 30. rue
Montpensier (59) 27 60 81

66000 Perpignan INFORMATIQUE SERVICE
68, rue du Maréchal Foch (68) 56 79 31

67100 Strasbourg PUCE-CETI 26.rueduGéné
ral Offenstein (88) 40 26 85

VTR MICRO LYON
49, rue de la Charité,
Quartier Perrache
69002 LYON - Tél (7) 842.14.16

69006 Lyon CREE 3. rue Bossuet (7)824.11.77

70000 Vesoul ELECTRO BOUTIQUE 3, rue
des Ursulines (84) 76 49 52

70300 Luxeuil-les Bains MICRO INFO 6. rue
Aristide Briand (84) 40 17.31

71400 Autun CHB ELECTRONIQUE 20. ave
Charles de Gaulle (85) 52 70 26

74100 Annemasse Sté. SAGEST INFOR
MATIQUE 18. rue Léandre Viallat
(50) 92 85 80

74700 Sallanches J.P PERCEVAL 5, rue du
Dr Bertholet (50) 93 99 07

VTR MICRO SUD
105, Boulevard Jourdan
75014 PARIS - Tél. (1) 545.38.96
VTR MICRO NORD
54, Rue Ramey
75018 PARIS - Tél. (1) 252.87.97

76600 Le Havre MICROMAX 67. rue du
Maréchal Joffre (35) 43 02 81

77000 Melun MELUN INFORMATIQUE 9. rue
de L'Eperon (6) 452 45 88

80000 Amiens SIP INFORMATIQUE 14. rue
Sire Firmm Leroux (22) 91 08 45

85000 La Roche sur Yon POMPIDOU S A
8. rue Stéphane Guillermé (51)37 26 47

86000 Poitiers INFORMATIQUE SERVICE
14. bld Chasseigne (49) 88 21 93

87000 Limoges RICOCHET 17 bis. Boulevard
Jean Perrin (55) 33 12 64

90000 Belfort ELECTRON BELFORT 10. rue
d'Evette (84) 21 48 07

91000 Evry C 4 E 2.rueJ Recamier
(1) 077 49 17

Ets'il n'y a pas de point de vente VTR
prés de chez vous, adressez vous a
VTR : Véronique GUERIN

Tél. : (1) 252.87.97

Pour les mordus de micro, 1985 commence bien, dans les points de vente VIR

Avec une gamme d'unités centrales élargie : tous les micros proposant le meilleur
rapport qualité/prix sont dans la Sélection VTR 1985.

Avec de nouveaux périphériques : moniteurs, imprimantes, lecteurs de disquettes et
de cassettes, cartes entrée/sortie, synthéses vocales, interfaces, joysticks, claviers,
crayons optiques, cartes son, cables, extensions mémoire, fournitures, revues : plus de
300 au totaldans la Sélection VTR 1985, sans compter
la documentation et les revues.

Avec un prestigieux catalogue Soft: 200 pro- S S S 5 —
grammes ont été choisis, apres tests, pour la Sélection —
VTR Software 1985. — ¥

Etn'oubliezpas :les points de ventes VTR sont de vrais
professionnels : alors, pour le conseil et le service

aprés-vente, vous étes garantis... de la téte au pied ! INFORMAT IQ UE

L'INNOVATION RESPONSABLE

AN
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Cadres
commerciales

Suite a l'agrément du Ministéere des
Droits de la Femme l'association Poly-
technique propose, aux femmes inté-
ressées, un stage de formation de
« cadres commerciales en micro-infor-
matique » Ce stage suivra un cycle
intensif de 5 mois (1500 F).
Association Polytechnique

. 76, rue

Programmation
ou progiciels

L'E.P.S (Ecole Professionnelle Supé-
rieure) organise un stage d’analyste-
programmeur en micro-informatique (6
mois atemps plein). Le stage débutera
le 21 Janvier 1985. D’autre part, EPS
Rhoéne-Alpes organise dans le centre
EPS Rhones-Alpes (Résidence Deles-
sert, 145, rue Jean Jaures, 69007 Lyon)
ou en entreprise, des formations aux
progiciels Lotus 1.2.3., Textor, dBase Il

et dBase |Ill, Wordstar, Multiplan...
notamment sur  micro-ordinateurs
IBM-PC.
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Par-dela
les frontieres

La SIAQ (Société d’informatique Ama-
teur du Québec) est le plus ancien
groupe d'informaticiens amateurs a
I'est du Canada. La SIAQ désire mon-
ter un réseau de communication entre
les différents clubs. Le but est de favo-
riser les échanges d’expériences et
d'informations et surtout que les petits
clubs ne se sentent pas isolés des
grands méme au-dela des frontiéres.
SIAQ, CP 9242 Sainte Foy, PO G1V
4B1, Canada.

Sensibilisation
Apple

Audiodact organise des stages de for-
mation sur matériel Apple : sensibili-
sation a la micro-informatique (1 jour :
1200 FHT), découverte du Macintosh (1
jour : 1200 FHT), initiation a la micro-
informatique (2 jours : 2500 FHT),
initiation au basic (2 jours : 2500 FHT),
systeme d'exploitation (1 jour : 1200
FHT), gestion de tableaux de données
Visicalc, Magicalc et Multiplan (2 jours
2500 FHT), gestion de fichiers PFS,
Quick file, Omnis, CX Base 200 (2

m jours 2500 FHT), traitement de texte
e Apple Writer, mac Write, Epistole (2

N

jours : 2500 FHT), base de données
Adimens (2 jours : 2500 FHT), présen-
tations graphiques Visiplot, Visitrend
(2 jours 2500 FHT), comptabilité
Compta Saari (2 jours : 2500 FHT).
Audiodact : 74, rue de Maubeuge,
75009 Paris. Tel : 280.30.30.

Pour
I’entreprise
Le Centre Informatique Bureautique

répond aux nouveaux besoins en for-
mation créés par le développement
de l'informatique et de [I'électronique
dans les entreprises. C’est une palette
d’une soixantaine de stages différents
et complémentaires, programmeés
dans les quatre centres de formation
qui constituent le SIADEP a Arras,
Douai, Lens et Béthune. En complé-
ment, des stages «sur mesure » sont

congus a la demande des entreprises.
Le C.I.B. est doté de matériels adap-
tés a la formation d’informatique in-
dustrielle, informatique de gestion, bu-
reautique.

CIB : rue Marcel Sembat, B.P. 6
62301 Lens Cedex. Tel : (21) 28.35.16.

Archimeéde

Archimeéde est une association qui a
pour objectif de recenser tous les clubs

de jeux ou de micro-ludique qui
souhaitent se faire connaitre. Un
bulletin mensuel, ouvert a tous les

membres permet la liaison entre tous,
donne le calendrier des manifestations
organisées. Archiméde n’entend pas
se substituer aux Fédérations ni aux
initiatives publiques et privées, mais se
veut un vaste moyen de rencontre
permanente entre joueurs de tous
ages, de toutes conditions et pourquoi
pas de tous pays.

Archiméde : 9, rue Blacas, 06000 Nice.
Tel : (93) 80.02.84.

Des stages
financés
par I'Etat

Le Ministere du Travail, de I'Emploi et
de la Formation Professionnelle orga-
nise des stages dans le cadre de la
formation continue : devenir « Techni-
cien ou Ingénieur » en informatique ou
en électronique. Ces stages sont
financés par I'Etat. Ces stages débou-
chent pour la plupart sur des diplémes
professionnels reconnus nationale-
ment. Le programme filiere électroni-
que comporte des formations d'ingé-
nieurs ouvertes a des salariés ou des
demandeurs d’emploi adultes ayant
déja une expérience professionnelle et
des diplémes de techniciens supé-
rieurs ou d’ingénieurs, des formations
de techniciens et techniciens supé-
rieurs relevant de programmes impul-
sés par les délégations régionales a la
formation professionnelle auprés des
préfectures de région et s'adressent
principalement a des jeunes de 18a 25
ans, demandeurs d'emploi et ayant
des bases scientifiques ou techniques.



{ sybex

10e CONGRES-EXPOSITION DE MICRO-INFORMATIQUE, DU 16 AU 19 FEVRIER 1985.
PALAIS DES CONGRES, CIP. PORTE MAILLOT. PARIS.
EXPOSITION : MICRO-ORDINATEURS / LOGICIELS / DIDACTICIELS / PROGICIELS / BUREAUTI-
QUE / TELEMATIQUE / ROBOTIQUE / INTERCONNEXIONS / PERIPHERIQUES / ACCESSOIRES /
CAO/ DAO/ EAO / EDITION / PRESSE SPECIALISEE / INSTITUTS DE FORMATION / SOCIETES DE
SERVICES / LABORATOIRES DE RECHERCHE. CONFERENCES : ACHAT D'UN MICRO-ORDINA-
TEUR / LE CONTRAT INFORMATIQUE / LANGAGES : BASIC, PASCAL, MODULA II, C, ADA /
SYSTEMES : VERS UN NOUVEAU STANDARD / COMPRENDRE LA TELEMATIQUE / L'AVENIR DU
VIDEOTEX / INTELLIGENCE ARTIFICIELLE : LES SYSTEMES EXPERTS / LE LOGICIEL OUTIL DE
GESTION : BASES DE DONNEES - LOGICIELS INTEGRES - TABLEURS - DECISIONNELS GRAPHI-
QUES / MICRO-INFORMATIQUE ET PROFESSIONS. UN PASSEPORT D'UNE VALEUR DE 100 F
DONNE ACCES A TOUTES LES CONFERENCES. CATALOGUE DETAILLE SUR SIMPLE DEMANDE A

SYBEX, 6-8, IMPASSE DU CURE, 75018 PARIS.



ETITE

SINCLAIR

* Vends ZX81 16K (Mai 84) + clavier
ABS + 4 K7 (échec, 3D defender, krazy
kong samurai warrior) + jeux sur cass.
et écrits + 4 manuels, le tout vendu a
1200 F. A débattre. Tél. :(88) 36-99-82.
(Strasbourg). M. VUKSANOVIC.

« Pour ZX81 vends extension 16K + K7
pendu 250 F. + 7 livres sur ZX81 300 F.
L'ensemble 500 F. Tél. au 985-22-39
aprés 18 h. LACHAL Jean-Pierre, 1, sq La
Garenne, 95 Gonesse.

* Vds Spectrum 48K pal, interface N/B,
joystick avec interface, 10 logiciels, livre
la conquéte des jeux. 2000 F. SILLON,
52, av. Egle, 78600 Maisons Laffitte.
Tél. :962-39-74.

* Vends ZX Spectrum 48K Péritel 06/84
sous garantie + logiciels jeux d’aventu-
re + magnéto K7. Prix : 3000 F. Michel
LAVERGNE, 7, rue Victor Basch, 94110
Arcueil. Tél. :547-39-05.

* Vends ZX81 + ext 16 Ko + livres + K7
+ Nbrx programmes + cordons. Date
achat 10/12/83. Prix : 850 F. BOULAY
Jean-Luc, 7, square Yves Du Manoir,
91300 Massy (Essonne). Tél. : 011-37-42.
« Vends ZX81 + clavier abs + 16 K +
magnéto K7 + 4 K7 + 11 livres et
d’autres articles. Prix normal : 1600 F.
Prix  occas. 1200 F. TIC.
Tél. :738-12-84. Adresse : 155, avenue
Charles De Gaule. Neuilly-sur-Seine
92200.

* Vends Spectrum 48K + modulateur N
et B, interface ZX2, imprimante Alpha-
corn, 32 poignées de jeux, magnéto
teste ZX, divers livres et cassettes, ZX81
et Spectrum. TABOT J.-P., 18, rue du
Maine, 22440 Ploufragan.

¢ Vds ZX 8l 16 K (9-84) + cordons et
livre : 800 F. M. Philippe BROGNIART,
36, rue des Martyrs, 69230 ST-GENIS-
LAVAL. Tél. (7) 856-68-09.

¢ Vds Spectrum 48 K + Péritel +

VIFI

NNONCES.

2X-Printer + Joystick + manuels + 13
bouquins + 10 K7 dont 1 K7 d'appren-
tissage + ... = 6315 F. Vds :3000 F +
port. Ch. FAVIER, 16 (27) 876-61-90 au
86, rue des Foulons. 59500 DOUAI.

* Vends ZX81 + 16 K + clavier ABS +
livres (dont 1 doté de 35 jeux 1K) +
revues «ordi 5» + manuel de l'utilisa-
teur du ZX, + alimentation, avec des
progs en listings + livre «50 program-
mes Basic» + K7. Idéal pour les
débutants !'! Prix extra super génial
700 F!!! Ou bien échange le tout
contre modulateur Secam pour CBS
Coleco + 150 F. TOURNADE Laurent,
55, avenue de Verdun, 12200 VILLE-
FRANCHE-DU-ROUERGUE (acheté
env. octobre, novembre 1983. Etat
extra).

¢« Vends ZX8L + RAM 16K + impri-
mante + 4 livres de progr. Le tout 1000
F. M. CHOLLET, 10. rue P. Brissot. 85200
FONTENAY-LE-CTE. Tél. (51) 69-59-56.
SPECTRAVIDEO

* Vends spectravidéo SV318 péritel +
adaptateur magnéto standard + K7 de
jeux + guide du SV318 (EDPSI), vendu
3000 F. Ach. Mai 84. Sad. a J.
JACQUES au (3) 943-20-99.

¢ Vds Spectravidéo SV318 cause dou-
ble emploi, 32K ROM, 32K RAM + K7 +
magnéto (Mars 84). Prix : 3200 F.
Tél. :(61) 81-04-67. 31750 Escalquens
preés de Toulouse.

TANDY

¢ Vds TRS 80 Mod. 1 Niv. 2 + 32K + 2
K7 + écran + imprimante + papier
pour imp. 3500 F. Tél. :(6)930-10-11
p. 319 de 9 h & 16 h et (1) 661-55-52 ap.
18 h.

THOMSON

*« Vends Thomson TO7 22 K (sous
garantie encore 6 mois) trées bon état.
Unité centrale + lecteur-enregistreur de
programmes + imprimante a Impact (80
colonnes) + manettes de jeu (2) +
contréleur de jeux et de sons +

controleur de communication + cordon
pour 'imprimante + papier (800 feuilles)
+ cartouches : Basic Microsoft, Trap,
Pictor + wun livre : initiation au Basic
TO7 + nombreux programmes sur
cassette + nombreuses documenta-
tions. Emballages d’origine. Valeur
9000 F vendu 7500 F (20% remise).
Fabrice. Tél. 051-53-58.

« Urgent vends Thomson TO 7 + Mémo
7 (12/83) Basic + Ext. mém. 16 K
(5/84). Bon état général. Valeur : 3 600
F. Laisse le tout pour 2 200 F. Contacter
M. Jean-Pierre ZANIER, 1, av. de
I'hirondelle, 93380 PIERREFITTE. Tél.
821-33-82.

TO 7

¢ Pour TO7 vends cartouches Trap,
Pictor (bon état) vendu 300 F pour
besoin d'argent immédiat. Laurent CAF-
FIN, 126 ter, rue Garibaldi, 94100
ST-MAUR. Tél. :889-48-11 apres 8 h sauf
samedi et dimanche.

« Vends TO7 + Ext mém. 16K +
revues et livres informatiques + 100
jeux. Le tout en parfait état. Cédé a
2500 F. F. MAU.CARRE, 85, rue de la
Solidarité, MONTREUIL 93100. Tél.
287-77-57. Le soir et week-end.

« Vds TO7 + 16 K+ magnéto + Trap.
+ Pictor + Basic + manettes + son. Le
tout : 4500 F. Pierre MAMERS, LAVIAL-
LE 19130 OBJAT. Tél. : (55) 25-00-45.

*« Vends TO7 + Basic + magnéto +
jeux infogrammes + jeu Trap +
manuels + livres + nbrx programmes
exc. état urgent. Prix : 2800 F. Tél. : (6)
940-12-87.

* Vends cause double emploi micro
TO 7 + Ext. mémoire + mod. Secam +
Mini K7 et cordon + Mémo Basic + jeu
Gemini + livres. Le tout trés bon état
sous garantie. Prix : 4 000 F a débattre.
FISCOT D. Le Germinal D1-NO 11. 83500
LA SEYNE-SUR-MER. Tél. (94) 06-02-54
(H. R.).

* Vends unité centrale TO7 1300 F.

Larécré

Jeux et Loisirs
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Tél. : 726-09-74 apres 19 h 30 demandé
Manuel.

¢ Vends ordinateur Thomson TO7 +
lecteur de K7 + Ext. mémoire 16 Ko +
jeux + livres. Valeur : 6 000 F. Vendu :
3800 F. J. WEISS, LAGNY-LE-SEC
(Oise). Tél. : (4) 454-55-93 apres 19 h ou
le lundi.

¢ Vds TO 7 sous garantie + Basic +
enreg. K7 2300 F. Ext 16 Ko 350 F.
Manettes 350 F. Adaptateur ant. 400 F.
Caractor 250 F. Livres et programmes
(Trap. Pictor, Météo 7, Politec, Trom. IL,
etc...). Tél. : (4) 420-83-64.

TI 99/4A

* Vends TI99/4A (12/83) + cables +
adaptateur TV + Basic étendu +
Mini-Memory + manettes + 6 modules
Tl + cassettes Tl et programmes divers
+ manuels + livres etc. : 3000 F. Tél.
(1) 522-83-00. MEYER H. B.

< Vends TI99/4A + cordon K7 +
Joystick + Attak + Parsec + 3 K7 +
livres (initiation-programmes Tl magazi-
ne) ao(t 1983. 1500. Tél. (16-63)
33-02-76 aprés 19 h.

TI99/4A

¢ Vds TI99/4A + pr Secam + Péritel +
cable K7 + nom. K7 et programmes +
mod. parsec + T Invaders + T
Extended Basic. Le tout pour 3500 F.
Adresser a Mr C. LEBAS, 15, rue Jean
Jaures, St-Germain-les-Arpajon 91290.
Tél. :490-02-92 aprés 19 heures.

* Vends TI99 4A + prise Péritel 4- Basic
étendu + magnéto-cassette Texas +
cable de liaison + 2 manuels en
francais. Prix 1800 F. + livres de
programmes (valeur 300 F.) vendus
100 F. G. KLOETZLEN. Tél. :905-21-91.
« Vends TI99/4A (Ao(t 83) + cordon K7
+ Attack + Parsec + divers ouvrages et
K7. 1600 F. RAYNAUD Alain. Cadalen.
81600 Gaillac. Tél. :(16-63) 33-02-76
(aprés 19 h).

¢ Vds pr TI99/4A, magnéto Texas +
cable magnéto + 2 modules + 2 «99

NATHAN - LORICIEL - EDICIEL - HACHETTE

CENTRE COMMERCIAL PARINOR
93606 AULNAY-SOUS-BOIS

(Autoroute du Nord - Sortie Blanc-Mesnil)
Ouvert du lundi au vendredide 10h a22 h - le samedide 10h a20 h



livre des éditions SHIFT
Prix a

magazine» +
tome 1 + manettes de jeux.

débattre.  Contacter Alexandre au
627-76-84.
e Vds pr TI99, magnéto Texas +

manettes.de jeux + cable magnéto + 2
modules + 2 «99 magazine » + livre
des éditions SHIFT tome 1 Prix a
débattre. A. LAYBROS, Paris 17e.
Tél. :627-76-84.

* Vds TI99/4A + Joystics + ext Basic
+ Basic étendu par soi-méme +
gestion de fichier + cable magn. +
Lunar Landers + Rubis Sacre + Péritel
+ livres + K7 + progms : 3000 F
HALLARD : (49) 54-40-10.

« Vends T1 99 + magnéto + cordon +
Parsec + Microsurgeon + 7 cartouches
-F Joysticks + interface Péritel + 3 K7
de programmes. Valeur neuve (4800 F
TTC). Cédé 1500 F : M. E. BALZER, 65,
rue A. France, 57120 ROMBAS. Tél.
767-11-77.

* Vds Tl 99/4A + adaptateur Péritel +
magnéto + cable magnéto + Basic
étendu -Hnvaders -+ Mash + football +
Basic par soi-méme -+ 4 K7 de jeux +
Joystick : 3900 F. GARAVAGNO, 10, av.
Eucalyptus GRASSE. 93-36-44-34.

¢ VdsTI99/4A - Basic étendu -F cable
K7 + Parsec + Echec + Tl-Invader +
Munchman - manettes jeux. Acheté :
3500 Fvendu : 1700 F. David SCHIS-
LER, 22, Chemin des Graines, 79100
THOUARS. Tél. (49) 66-10-88.

« Urgent vends Tl 99/4A, Texas
instrument -+ cable magnétophone +
manette de jeux - 1livre sur Tl 99/4A +
modules : Parsec, Munchman, football,
jeux 1, Tombstone City. Trés bon état. Au
412-06-34 (apres 19 h) le tout : 1800 F.
+ Vds Minimémoire, Manuel, Ope, Fro-
mage, Burgertime, Moonsweper, TI-
Invaders, Carwars, Zéro Zap, 2 K7 :85F,
Musicmaker, livres, revues (5/15 F). M.
CALOGERO (61) 86-02-75.

« Vds Tl 99 avec cable magnéto, manet-

P> Tres large gamme de logiciels en démonstration, import exclusivités U.S.,

tes de jeu, cartouches (Maze-ing,
Carwars) prgs cassettes (Backgammon,
Poker, Simon, etc.), manuel et livre de
prgs. Le tout 1700 F. Tél. : dom.(3)
034-22-03, bur. (3) 961-46-00.

« Vds TI99/4A + magnéto F cable +
manettes + livres : 1400 F. Tél. : (1)
791-31-73 (aprés 19 h). Mlle FINETIN M.,
37, rue Albert-Premier, 92600 ASNIE-
RES.

« Vds Tl199 4/A + manettes -F Basic
étendu + modules -F livres et revues.
Prix 2000 F. Minimémoire prix a débat-
tre. M. Olivier CADAERT 461-81-60.

¢ Vds Tl 99 -F Interface imprimante -+ 2
p. de manettes -F B. étendu +
Minimémoire -F 7 modules jeux +
Gestion privée et Gestion de fichier + 16
livres F cassettes, jeux et prog. divers.

Tél. : (25) 05-16-68 soir. Yves BRE-
MOND, 100, rue des Etucbes, 52100
ST-DIZIER.

* Vends TI99 -F Péritel & Modulateur
Secam + Modules : Parsec, Hunt the
wumpus, Blasto, Connect Four, Burger
time, Moonsweeper + Joystick -+ cable
magnéto -+ programmes : 1500 F. Tél. :
(40) 24.72.04. Vends aussi magnéto pour
ordinateur 300 F.

* Vends pour T 99/4A Minimémoire +
manuel assembleur + 99 magazines
avec cassette n° 5 module échec,
module music maker, livres 102 prog. +
Tl a l'affiche 20 prog. F conduite du TI.
Prix bas. Tél. (27) 47.76.23 (aprés 19 h).
¢ Vds T1 99/4A + cables magnéto 800 F
avec modules échecs Basic étendu
Minimém. -F 200 prg. Le tout 2900 F a
débattre. Tél. 868-09-23 aprés 18 h.

« Vds T 99 Péritel (12/83) - interface
Secam + cable K7 -f manettes -F Basic
étendu -F Minimémoire + cart. (Parsec
Tl Invaders, Amazing, Tomstone City) +
K7 (Lunar Lander II, jeux Rétro I, le
rubis sacré, hebdo Soft 2, le Basic par
soi-méme -F 3 autres) - 7 livres de
programmes et de legons. Acheté

THOMSON Ms

5600 F cédé 3500 F? Nombreux
renseignements au (4) 450-07.57 aprés

TRIUMPH ADLER

« Vends Triumphadler P2. 16 KB Eprom
-F 48 KB RAM. CPU 8085A. 2 unités 2 x
160 KB. Clavier Azerty 6 fonctions bloc
numérique. Moniteur NB 80 x 24. 10 000
F débattre. J.-L. DUPONT, (8) 335-07-81
NANCY.

DIVERS

* Vends console CBS -F adaptateur
prise Péritel + 6 cassettes de jeux
(Donkey-Kong ; Donkey-Kong Junior ;
Zaxxon ; Lady Bug ; Carnaval ;
Pitshop) : 1700 F (a débattre juin 84).

* Vends ordinateur Acorn Atom +
alimentation 5 volt + manuel initiation
Basic Atom (en frangais) -F prise de
raccordement TV (mai 84) : 1500 F (a
débattre). Tél. 203-04 (appeler vers
20 h), demander Eric, 3 bis, rue de
Cambrai Tour M 75015 PARIS.

* Vends ZX 81 -F 16 K -F clavier ABS +
magnéto K7 + K7 (Scramble, Simula-
teur de vol, Awari, Echecs, Budget
Familial) + nbreux programmes +
3 manuels. Le tout sous garantie et dans
son emballage d’origine. Prix réel
1800 Fcédé a 1200 F. Tél. 985-77-42 a
partir de 18 h en semaine, ou le
week-end. Vends TV N et B 31 cm
Thomson sous garantie. Prix d’achat 990
F vendue 800 F. Tél. 985-77-42 aprés 18
h.

* Recherche gén. don. de tout maté-
riels infor. (méme épave) pour dingue
d'infor. reconnaissances éternelles. Sté-
phane LEGRAND, 50, route de Cours,
58200 COSNE-SUR-LOIRE. Tél. (86)
28-10-18.

* Vends console Mattel Intélévision +
23 K7 : valeur 8900 F, vendu 6000 F.
S'adresser en écrivant a M. Thierry
NOUVET a Bel Air Javols, 48130 AU-
MONT-AUBRAC ; en téléphonant au

239 Fn't

G.B. hard et soft, tous périphériques et accessoires disponibles, s.a.v. express,
librairie et bibliothéque a votre disposition...

P> En exclusivité, adaptation manettes type Atari sur Thomson 89 F, interface

péritel/antenne 299 F, Cable Thomson/Taxan 239 F.
Réalisation de tous cables a la demande (revendeurs nous consulter).

£> Notre Club : une bourse d'échange des logiciels, initiation,

de nombreux autres avantages... venez nous voir.

Prix et facilités de paiement pour étudiants
Vente par correspondance.
* unité centrale Atari garantie 18 mois.

14, rue de

325 31 52

Paissy, 75005 PARS

horairesdowerture : lud : ¥h30119 h30
mad ausaned 1 10h30/19 h30

Vétro ; Meubert-Mufuelité

alange du5 Bl S-Gemain

(16-66) 42-84-45 aprés 19 h.

« Cherche Ext. 32 Ko extérieure pour T,
échange nombreux programmes sur
cassettes ou en pages. Cherche les
cahiers du logiciel de 1 & 12 pour en
établir photocopie, retour assuré, en
échange photo de tous les hebdogi-
ciels. M. LAVAL Daniel, rue de la
Ressence, 06220 VALLAURIS. Tél. (93)
64-26-12 apres 20 h ou (93) 62-26-66
H. B.

* Vends TI99 -f B. étendu -F manettes
-F magnéto & cordon K7 + 2 cartou-
ches -F 2 K7 (1-84) : 2500 F + vends
Sharp PC 1212 : 700 F + 2 livres. Tél. :
583-33-17 aprés 18 h.

« Je suis étudiant et je cherche a
regrouper des gens désirant acheter un
Macintosh ou un Apple Il, pour bénéfi-
cier de prix intéressants. JEAN (1)
577-31-23.

* Vds MPF Il 64 KRAM juillet 83 -F drive
-F interf. 2 drives + manettes +
assembleur -F progrs -F docs 5500 F
Tél. :366-01-93.

* Vds moniteur couleur Taxan (30,5 cm)
trés bon état (5/84) sous garantie,
compatible : Apple, IBM, BBC, CBM,
Oric :2590 F(val. :3 100) -F cable : 95 F
-F emb. d’'origine + manuel. SOLIGNY,
17, av. de La Haye, 78000 VERSAILLES.
Tél. : (93) 955-07-77.

* Vends jeu vidéo Vetrex - 3 cassettes
Spike, Stawar, Berzerk -F jeu incorporé.
Le tout trés peu servi. Prix : 2100 F
VAILLANT. Urgent. Tél. : 843-33-22.

« Vends Atari 2600 avec K7 combat et
Mrs Pac-Man (acheté le 12/83) s.s
garantie vendu avec 2 paires de manet-
tes 700 F (-F transformateurs). Tél.
839-88-17 apres 5 h, 21, rue d'Austerlitz.
LYON 4e.

* Vends DAl 1983 -+ Mémocom +
Paddle -F Microcassettes -F 60 logi-
ciels. Prix réel 14 000 vendu 10 000. Tél. :
093-45-05.

COMNME C64 (pal)
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RUMEUR

PASCAL

Ni Pascal UCSD, ni Pascal MT+, c'est Turbo Pascal de Borland - en France (47) 640852 - qui rallie les suffrages
outre-Atlantique surtout quand on connait son prix 50 $, le dixieme de certains compilateurs. Une alternative pour les
programmeurs. Existe pour 8 et 16 bits, CP/M et MS DOS. Borland est en train de doubler la mise avec Sidekick un

noyau d'utilitaires sous MS DOS.

ICL

La « Bull » anglaise vient de lancer a grand renfort de publicité, I'OPD, One Per Desk (un par bureau), un micro de
bureautiqgue, complet jusqu'au combiné téléphonique inclus. Dévéloppé autour du 68008 et lancé au prix de base de
1200 £, saluons le savoir-faire de Sir Clive Sinclair qui a réussi a s’embarquer dans ce projet en fournissant les
micros-drives identiques a ceux du QL.

HEWLETT-PACKARD

HP se réveille, aprés le 110, un portable autonome, HP développe un micro sous Unix avec un microprocesseur 68010,
un affichage électroluminescent et des microdisquettes 3,5 pouces. Nous relatons dans cette colonne (Micro 7 n° 22)
I'engouement des designers pour la famille 68000, qu’est-ce que cela sera quand le Motorola 68020, un vrai 32 bits,
sera jeté en pature aux sorciers du silicium. A propos, qui développe sur 68000 en France ?

IBM
Big Blue devrait lancer au début de I'année 1985 le successeur du PC. Son nom : le PC 2.

MATRA

Matra est bien décidé a prendre pied de maniére significative sur le marché de la micro. Aprés la gamme Alice dont
elle vient de baisser les prix (999 F pour I'Alice 4 Ko ; 1695 F pour I'Alice 32 Ko seule), le constructeur francais
s’appréte a présenter un micro compatible IBM qui sera dans un premier temps dédié éducation.

106
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ONCEUFONATIME

Il était unefois un éléphant qui avait une mémoire
de cheval. Les mois passaient, les années passaient:
il n‘oubliait rien. Sa mémoire restait si fidele que les
spécialistes en étaient tout perturbés et ne trouvaient
pas d’explications a ce phénomene.

C ’est le Professeur Dennison, titulaire de. la Chaire
de Psychologie des Pachydermesa I’Universitéde Nor-
wood (Mass. - USA) qui, lepremier, identifia la rai-

son profonde des stupéfiantes capacités de notre
éléphant: ilavait une mémoireparticuliérement éla-
borée, composée d 'un nombre considérable de disques
souples que le Professeur Dennison dénomma Eléphant
Memory Systems (Systema Elephantis Memoriae).
Depuis cette découverte, EIéphant Memory” Systems
est devenu la marque d’une gamme compléte de dis-
ques souplespour ordinateurs et micro ordinateurs.

La haute technologie qui préside a la fabrication des disques souples ELEPHANT MEMORY
SYSTEMS les place a un niveau de qualité tel qu’il permet la restitution totale des informations
confiées a la mémoire de I’Eléphant. Tous les disques souples ELEPHANT MEMORY SYSTEMS
sont testés sur toute leur surface pour 12 millions de passages et sont garantis par Dennison exempts

de toute erreur.

Produits Dennison (USA) distribués en France par:
SOROCLASS  SOROCLASS 8, rue Montgolfier - 93115 ROSNY-SOUS-BOIS - ® 16 (1) 855.73.70





