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Editorial

DREAMCAST
NO SE DETIENE
La razén de que hayamos mclu
este suplemento junto

ltimo ndmero de
Oficial Dreamcast

la informacién que rodea a Ia ; I~ WE : Shenmue i
maquina de Sega. ‘ y : ' Cada mes nos
En Hobby Consolas creemos ' " f” amos en los
firmemente que a Dreamcast titulos que se
todavia le queda mucho futuro 20 2\ )
por delante, y en las paginas de : L preparan en
Nuestra revista permaneceremos En esta seccion estamos Japén, asi que
atentos a los lanzamientos que atentos a todo lo que no gueremos

llegaran en los préximos meses. perdernos el 12 G“I’As

La lista de titulos por salir resulta ocurre en el sector.

lmpresmname Outtrlgger el mes Donde haya una noticia, desarrollo de
que viene; Vlrtua‘Te‘nmS 2y Head jestaremos nosotros! Shenmue II.
Hunter, en septiembre; el espafiol
Commandos 2, tras el verano;
y, por supuesto, el esperadisimo
Shenmue II, que llegara a final de
este afio o principios del | prox1mo

son sélo algunos de los juegos -
previstos. Como veis, quedan ; Smc,eme!meior Alone in the Dark IV

muchas horas de diversion por = ONIC : =y = ‘ Los mejores juegos
delante, y por eso os proponemos i X | B ‘ siempre tienen su guia
que acudais a nuestra cita de § 2 _ : en Hobby Consolas, y la

{:@) Gujas

pry novedades
Preamenst

ad | quiosco.

a0 aventura de Infogrames
Nuestro habitual compromiso -

con laactualidad delos V. -2 25 no se nos ha escapado.

videojuegos va a mantener v A 7 -
un foco de atencion muy - : g . |

importante sobre Dreamcast, o 18 Tn“cns
con todas las noticias,
previews, novedades, guxas

y trucos que generela

consola blanca. Ademés,

nuestro equipo de redaccion
severdreforzadoporlos
compaiieros que hasta ahora
hacfan la Revista Oficial
Dreamcast, con lo que vamos a \
contar con la garantia que da el [ Sonic Adventure 2
mejor grupo de expertos en los : ' ; iQUé mejor personaje

128 bits de Sega. | tadeS
La propuesta queda hecha Toda e s

la informacion de Dreamcasten '/ para mostraros nuestro
la revista multiformato més leida ' estilo de comentar
kde’ Espafa. Esperamo:scont‘ar con : > los juegos? iQUé
todos vosotros a partir de ahora. ,

; - ' forma de correr!

19 TELEFONO R0JO

telefonorojo@hobbyconsolas.es



~ El 23 de junio se cumplieron diez afios desde que Yuji
~ Naka cred a nuestro querido Sonic. El puercoespin azul
- no tardd en convertirse en la mascota favorita de miles
de consoleros de todo eI mundo, y Sega quiso celebrar
~ esta década de éxitos invitandonos a una fiesta en el

~ parque de atracciones. jNos lo pasamos en grande!

| cumpleafios de Sonic se celebroen
un escenario inmejorable el parque
~ de atracciones de Madrid, un lugar donde
el erizo de Sega se hubiera sentidoensu
~ salsa. Alli, tuvimos ocasion de escuchar
~ primero un discurso de Ricargo Angeles :
el director general de Sega, con el que
f repasamos la carrera de nuestro amlgo
~ azul. Pero la actualidad més rablosa
~también tuvo su
~ huequecito en el acto,
~ porque sirvi6 para ‘
, p're’s.enta{ en sociedad ] . W O Todavia
Sonic Adventure 2, y no sabemos
~ también pudimos ver las ' @ Dbiensia David
; d ¥ Roberto, los
~ :pnmeras imagenes de ; F ll dos redactores
Sonic Advance. Después | que fueron a la
vino la parte festiva, ya ; fiesta, les dio
e ot . i B mas vértigo la
que montamos en las ™ » _ 7B montana rusa,
atracciones para emular | : o el uniforme
a la mascota de Sega. espacial de las
- = chicas de Sega.

iLas existencias de la consola de 128 bits de Sega
en el pais nipon ya se han agotado!

JUEGO ONLINE

ejos de hacer descender las cifras de ventas de Dreamcast en Japén, la bajada de precios de la
I- consola, motivada por el conocido cambio de politica de Sega, ha llevado a que en las Gltimas
semanas se hayan agotado definitivamente las unidades que quedaban en stock en el pais nipon.
Asi que, dado que Sega ya no va a fabricar mas consolas, ya no sera posible comprar Dreamcast en
Japon, si bien en EEUU y Europa ain quedan unidades por
vender. Eso si, Sega se ha reservado un ndmero
limitado de consolas, que utiliz para crear un pack
especial en honor al 10° aniversario de Sonic, y que
incluye la consola, los juegos Sonic Adventure y Sonic
Shuffle, una Visual Memory azul con pegatinas de
Sonic y una demo de Sonic Adventure 2 al precio
de 119.95 délares (unas 23.000 pesetas).
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Gonsola: Dreamcast

Erase una
vez en Ghina...

[3 Ya conocemos la
historia de Ryo
Hazuki, pero ¢quién
se resiste a sequir
acompanandole en
su viaje por China?
Ademés, en la
segunda parte se han
introducido nuevos
minijuegos,

como este

pulso.

La ultima vez que dejamos a Ryo Hazuki,

su barco se alejaba del puerto de Yokosuka,
rumbo a Hong Kong. ;Qué habra sido de
Lan Di? ;Estara esperandonos al final del
viaje junto con el Espejo del Dragon? Por
fin se acerca la secuela capaz de responder
a todos nuestros interrogantes.

El juego mas esperado

Sin ninguna duda, «Shenmue II» es el juego que esperan con mas
avidez los “dreamers” de Japon, Europa y Estados Unidos.

Como sabéis, la aventura de Ryo Hazuki esta siendo programada
por Yu Suzuki y su equipo de AM2, quienes se encuentran ya en la
fase de “testeo” previa a su lanzamiento. ¢Y para cuando podemos
esperarlo? Pues, de momento, el juego ya tiene fecha de salida en
Japon. Sera el proximo 6 de septiembre cuando los afortunados
jugones japoneses puedan seguir acompanando a Ryo en su viaje
para vengar el misterioso asesinato de su padre.

En cuanto al resto del mundo, Sega prevé que «Shenmue Il» salga
en Estados Unidos hacia noviembre, y que esté en Europa (Espafia
incluida), a finales de este afo o comienzos del proximo.

I El nivel técnico de la primera parte ya era genial,
pero Yu Suzuki afirma que en la continuacién estara
incluso mejorado, con escenarios mas amplios

y variados, y cientos de personajes nuevos.




* El camino de la venganza

Gapltulos 2a6

Aunque el aspecto visual no
difiera mucho de la primera

_ parte (resultaria casi imposible
mejorarlo) «Shenmue [1»
aplicara las ultimas técnicas
_de programacion en cuanto

~ amejora de texturas y

~ animaciones. Los factores mas

~ "activos” de «Shenmue», es

| laschicas ey

Uno para todas

Una de las grandes novedades de «Shenmue II» sera
la aparicion de diversos protagonistas nuevos... con

_la “particularidad” de que varios de ellos seran chicas.

Asi, vamos a descubrir por fin quién es Shen Hua,
la joven que aparecia en los suefios de Ryo en la
primera parte. Ademas, también conoceremos a Joy,
esta pelirroja que aparece aqui debajo, que serd tan
valiente como cualquier personaje masculino.

Otros debuts seran los de Ko Shu-Ei, una chica con

 decir combates y minijuegos, I3 El plato fuerte del juego, ademas de unos cuantos
, : reencuentros, sera la presencia de cientos de nuevos
~ sevan a ver potenciados,  personajes, tan “vivos” como los de «Shenmue.
e incluso tendremos un nuevo -

sistema de control, basado en
unos iconos en la pantalla.
El hecho de que «Shenmue»
_haya vendido mas de millon
de copias, pese a que su éxito
no se haya consolidado en
Europa, ha obligado aAM2
a pensar en una mayor
adaptacion al mercado
occidental en los dialogos
y la amblentauon

un alto grado de espiritualidad en su comportamiento;
Karu, una quinceafiera que ayudara a Ryo; y Ren,
el lider de una banda callejera de Aberdeen.

«Shenmue II» retomara el argumento del orlgmal pero
promete mejoras graflcas (mas personajes Y escenarlos),
y jugahles (mas acmon en el desarrollo, nuevo control)

Hongl(ong '

Ryoen las colomas
inglesas

«Shenmue ll» contintia con la:his‘toria
~ tal y donde la dejo el primer juego,
i tras los pasos de Lan Di. Como era de
~ esperar, los 5 nuevos capitulos (de los
- 16 que forman el proyecto original)
introducen un nuevo enemigo “final”
que se encargara de impedir nuestro
avance por las cuatro zonas en que se
~ desarrolla el juego. Wanchai, Keirin,
~ Koo-long y Aberdeen serén las areas
(todavia con la ambientacion colonial)
- por los que Ryo tendra que sequir los
| pasos del asesino de su padre. Aunque
el desarrollo no resulte innovador, si
es seguro que sera menos lineal que
la primera parte y que nos sometera a
un buen namero de situaciones limite.

I La ambientacion urbana sera fantastica.
¢A que parece una fpto de Hong Kong?

ﬂ Por fm vamos a conocer en persona a la chlca de nuestros' .
suenios. Os hablamos de la misteriosa Shen Hua, que apareaa -
s:empre que Ryo sofiaba con el Espejo del Femx ‘ -




De aqui a unos meses, los
poseedores de una Dreamcast y
aficionados al género de los
disparos van a estar de
enhorabuena. Y es que Sega esta
ultimando los detalles del que sera
el titulo con el que esta compania
va a tratar de hacerse un hueco en
el concurrido escenario de los
shoot’em up (como tendremos la
posibilidad de elegir el punto de
vista no especificamos si es
subjetivo o en tercera persona, que
cada cual le encuadre en el que
mas le guste).

Pero la pregunta del millon es:
¢Con que elementos contara
«QOutTrigger» para intentar
desbancar a sus competidores? El
primero, y mas aparente, lo
encontraremos en su espectacular
apartado grafico. Sin olvidar la
maghnifica construccion de los
personajes y las armas, Sega ha
decidido que los escenarios
claustrofébicos estan ya muy vistos
y esta disefiando unos decorados
al aire libre de gran preciosismo en
los que se desarrollara todo el
jaleo (que no sera poco).

Después habra que fijarse en lo
que realmente mola: la accion. El
juego va a estar dividido en
diferentes fases agrupadas en dos
modalidades de juego distintas, el
modo arcade y el modo misiones
(ademas del inevitable modo
multijugador). El objetivo de  »

«Unreal», «Quake» y ahora «Outtrigger».
i Pero es que los programadores no se
cansan de darle al gatillo? Pues no, y
nosotros tampoco, asi que le damos la
bienvenida a este alucinante “shooter”

£ El juego
nos permitira
elegir entre
una vista
subjetiva o en
tercera
persona. En
cualquiera de
las dos la
accion
estara
asegurada.

Como no podia ser menos todo
shoot'em que se precie no podia dejar de
incluir un modo multijugador

¥ Entre las armas que encontraremos
(o que deshloquearemos) encontramos
este rifle de francotirador que nos
ayudara a abrir un “tercer ojo” en la
frente de nuestros enemigos.



«Outtngggr» proviene de una recreativa de gran éxito en Japon, en la que las

partldas multuugadm con varias maquinas conectadas fueron su gran aliciente

tendra en la versién doméstica, pero sin partidas online.

£ Cada uno de los
personajes tendra
sus armas
especificas, como
ésta que lleva Alain,
que provocara
efectos de luz tan
chulos como éste.

3 Con el rifle de protones, cuyos proyectiles rebotan en las paredes, y
estas gafas de vision termal solo necesitaremos un poco de geometria
para aniquilar a los terroristas sin salir de nuestro escondite.

En algunas fases los niveles de accidn seran tan altos que nos veremos
obligados a salir pitando antes de que nos frian el trasero.

I3 Dentro del impresionante apartado gréfico que esta logrando
Sega, destacan los efectos de luz en tiempo real que se producen
en las explosiones o al disparar determinadas armas. Flipantes.

» dichas fases va a variar desde
acabar con todos los enemigos
hasta proteger a los rehenes
pasando por la desactivacion de
bombas o la recogida de monedas.
Las marcas de tiempo y puntos que
consigamos en estas fases iran
desbloqueando nuevos personajes,
armas y escenarios, al estilo
«Unreal Tournament».

Por ultimo, aunque no menos
importante, debemos destacar el
control. Sega es consciente de lo
dificil que resulta disefar un
interfaz comodo para todos los
jugadores, asi que en «OutTrigger»
nos encontraremos con un gran
nimero de configuraciones
posibles para que ningtn
aficionado al género de los
disparos halle la mas minima
dificultad a la hora de ponerse a
disparar como un loco.

Si a todo esto le afiadimos las
partidas multijugador (aunque sin
onling, tirén de orejas para Sega)
no podréis negar que este Gd
cuenta con elementos suficientes
para hacerles frente a los dos
grandes del género. ;Qué si es
mejor que ellos? jAh amigo! Para
eso tendréis que esperar a la
review del préximo nimero.

Y El excelente apartado
grafico.

7Y Los personajes, escenarios
y armas ocultas.

4 ;Habra que hacer algo mas
que disparar?.




Sonic, eres el mejor

Quién lo diria. Parece que fue ayer
cuando nacio y ya esta a punto de
cumplir 10 afos. Por supuesto, una
fecha tan especial no podia pasar

desapercibida, asi que, que mejor

regalo para celebrarlo que una

alucinante secuela de «Sonic
Adventure» a cargo, c6mo no, de
los genios del Sonic Team.

decir verdad, el equipo de Yuji

Naka se la jugo con el primer
«Sonic Adventure», y es que a la
mascota de Sega se le dan mucho
mejor las carreras y los saltos que
los desarrollos lentos y llenos de
didlogos del pionero de Dreamcast.
Pero rectificar es de sabios, y quiza
por eso, y para regocijo de
jugadores de todo el mundo, la
segunda entrega de «Sonic
Adventure» se caracteriza -como
hace 10 afios- por ser el
plataformas mas rapido (y divertido)
que se puede jugar sobre cualquier
consola.
Las similitudes con los cartuchos
a Drive y Master System

re buenos
vez

primera vamos a poder controlar a
los personajes de cualquier bando. Y
no penséis que esto se traduce en
un desarrollo diferente para cada
equipo, al contrario, los
protagonistas de «Sonic Adventure
2» muestran idénticas habilidades
por parejas. Mientras que Sonic y
Shadow son los mas rapidos en los
niveles de plataformas, Robotnik y
el zorrito Tails son capaces de
controlar un robot de dos patas que
ademas dispara. En cuanto a
Knuckles y la recién llegada Rouge
(al bando de los malos), se
encargan de protagonizar los
niveles de investigacion, en los que
hacen gala de sus habilidades de
rastreo de esmeraldas.

Esta mezcla de géneros
desemboca, sin embargo, en un
desarrollo, un tanto irregular, en el
que los niveles de plataformas
resultan mucho mas divertidos que
los de investigacion y disparo, que a
veces pueden llegar a resultar algo
mondtonas.

Pese a todo, la alternancia de
niveles, aderezada con escasos
enemigos finales (de un tamafio
mas que considerable, eso si) se
convierte en una virtud,
especialmente tras descubrir la
impagable construccion de cada
nueva fase.

Resultaria imposible cantar las
virtudes que atesora «Sonic
Adventure 2» sin detenerse en uno
de los apartados visuales mas
potentes de la tercera generacion
de Dreamcast. Para que os hagais
una idea, los niveles practicamente
han duplicado su tamafio respecto
al primer juego, e igualmente ha
crecido el nivel de detalle con que
se representan las calles de San
Francisco, los templos egipcios, o la
jungla que, una vez mas, recorremos
a velocidades de vértigo.

Ademas, las situaciones a las que
nuestro erizo se enfrenta son de lo
mas variado, acorde con sus nuevas »-




En el modo para dos
jugadores Sonic se
enfrenta a Shadow
para ser el primero en
el nivel, Knuckles hace
lo propio con Rouges
en las fases de
busqueda y por
ultimo, Tails y Eggman
protagonizan un

I Este que veis aqui es Omochao, un Chao “shoot’em up”,

un tanto especial que nos dara varias pistas a
lo largo de la aventura.

Sonic se recupera en
Dreamcast con un
ESPECTACULAR juego
donde la aventura cede
terreno a la ACCION
méas ENDIABLADA.

oriit ciaw ()

I\ El “Light Dash” es un nuevo movimiento que permite a Sonic
desplazarse rapidamente a través de algunas hileras de anillos.

aoilliee

I[N Los enemigos finales siguen presentes y nos pondran las

cosas muy complicadas al término de algunas fases.

adaque temen,
Sd g

IS A lo largo del juego iran apareciendo
personajes que ya vimos en anteriores
entregas como la simpatica Amy, aunque por
desgracia no todos son seleccionables.




[3 En las fases en
las que controlamos
a Tails, lo haremos
montados en un
robot bipedo, y
nuestra mision sera
alcanzar el final de
la fase mientras
acabamos con los
enemigos con
nuestro rayo laser.

LAF naril
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i mn(m

e B/8
(S

A lo largo del modo historia
podemos ir deshloqueando niveles
de bonus y modos ocultos. Por
ejemplo, esta carrera de Karts (para
uno o dos jugadores) que a mas de
uno le hara recordar las dos entregas
de «Sonic Drift» para las consolas
de 16 bits. Irresistible.

habilidades, entre las que destaca la
posibilidad de patinar sobre una
tabla de surf y el rastreo automatico
de anillos. El caso es que Sonic
se desenvuelve a las mil
maravillas, ya sea huyendo
contrarreloj de una selva a punto
de ser destruida o delante de un
enorme camién que arrasa lo
que pilla a su paso.
Estamos seguros de que muchos
0s preguntaréis si con el regreso a
las plataformas no se ha perdido
parte de la profundidad de «Sonic

—

non

Adventure», pero podéis descansar
tranquilos. Ademas de una
jugabilidad que ha mejorado
notablemente, el Sonic Team nos ha
regalado nuevos modos de juego.

Una carrera de Karts, el
multijugador (en las fases que
hayamos desbloqueado
previamente en el modo principal),
el boss battle y el regreso de los
adorables Chaos se encargan de
hacer de éste el plataformas mas

‘ u;'zéfg
Qoo

I Los efectos de luz en tiempo real son totalmente
impresionantes. Y si no, no tenéis més que ver la
espectacularidad de la explosion de este cohete.

entretenido que han pasado por la
consola de Sega.

No habia mejor modo de celebrar
el décimo cumpleafios de Sonic que
con este esperado regreso.
Conscientes de que habia perdido
parte de su espiritu original (ya que
sobre todo «Sonic Shuffle» no
estuvo a la altura), el Sonic Team ha
puesto toda la carne en el asador. El
resultado, un titulo muy divertido,
rapido y visualmente impactante, un
«Sonic» “de los de antes”.

David Alonso



i

Poco tiene que ver aquel primer «Sonic» de Mega Drive con el juego
que hoy comentamos. Pero, atin asi, su espiritu vertiginoso y enérgico
continua intacto, como podéis ver en estas pantallas de la 16 bits.

rimer Sonic

s

Y Knuckles y Rouge tendrén que
buscar las preciadas esmeraldas
incluso debajo del agua.

N Sonic Team han demostrado una
vez mas que, a la hora de derrochar
imaginacion, no tienen rivales.

Sonic también hace de canguro -

Las mascotas virtuales de la primera parte regresan con nuevos
minijuegos para la VMU. El control es exacto al que conociamos. Se
trata de administrarles los cuidados necesarios para que crezcan felices
Y sanos, aunque ahora la libertad de opciones es mayor, e incluso
contempla la posibilidad de llevarlos a la escuela o al médico.

Aqui tenéis una
muestra del grado de
espectacularidad de las
secuencias generadas a
tiempo real. Por cierto,
¢{Volveremos a ver a
Super Sonic, o quiza se
trate sélo de un
flashback de algun
personaje.? jSorpresal

La primera entrega de
«Sonic Adventure» y el
simpatico «Rayman 2»
son las mejores
opciohes plataformeras
que hay en la consola
de Sega. De cualquier
modo, ninguna esta ya
a la altura de esta obra
maestra del Sonic Team.







CONSEJOS GENERALES

1- En la mansidn, intenta siempre buscar en  apunta directamente a los.ojos de tus indispensables, o hien de gran ayuda como
las distintas habitaciones los interruptores enemigos para que no se acerquen. Ademas  botiquines o municion.

que controlan la luz, ya que la mayoria de los  es una buena forma de ahorrar municion. 5- Presta mucha atencion a todas las
enemigos no la soportan. Esta es la mejor 3- Los amuletos de guardado son bastante secuencias y conversaciones por radio. En
manera de evitar la presencia de las escasos durante la aventura, por lo que muchas ocasiones seran totalmente
horribles criaturas de “Shadow Island”. deberas ser bastante cuidadoso y salvar slo  indispensables para saber que hay que hacer
2- Por el mismo motivo que antes, la linterna  cuando sea necesario. a continuacion. También puedes

es muy Util para mantener alejados a los 4- Examina a fondo todas y cada una de las llamar de vez en cuando a Aline

monstruos que pululan por la isla. Asi que, salas y habitaciones del juego. Usa siempre para que te proporcione

cuando te veas en una situacion dificil la linterna para localizar objetos ayudas y pistas.

que dé comienzo una
Cuando termine, exam

En esta nueva zona, avanza, sube a Ia "
: plataforma cogeel - 2

» acabe la secuencia,
el interruptor de la
Ia puerta que hay Iz o la
entra. Ahora, subi

nueva sala, enciende fa luz, coge el

,las y pulsa el seencuentra enf.tma de una caj y por.
ltimo fqa tu atencion en el escritorio

 hasta el final. Verés una
una caja de madera (5). Utiliza el

El ESPEJO
El puzzle DEL BUSTO

Al empujar el busto hacia el
espejo podremos ver reflejado
en éste dos letras (H, M). Lo que
tienes que hacer es introducir
dichas letras en el mecanismo
que encontraras inspeccionando
el busto por la parte frontal.




y avanza por el camino
secreto. Al final de este pasillo
hallarés un botiquin, cogelo y
entra en la puerta que hay al
lado. En esta sala, habla con la

anciana que esta postrada en
la cama y sal. Completado
esto desanda todo el camino
hasta las escaleras de caracol,
baja por ellas y sal por la
puerta. Una vez hecho esto
sube por las escaleras que hay
juntoala puerta Ya amba

para abrir Ia puerta Nada mas
entrar y cuando acabe la
secuencia, enciende la luz y
entra por la primera puerta
que te encuentres. Aqui, sigue
recto y dirigete hacia la cama.
Al intentar alcanzar la mesilla
de la izquierda una enorme
criatura te atacara, dispara a la
lampara que hay sobre la cama
para que ésta comience a arder
(6) y con ella el terrible monstruo.
Cuando esté reducidff cenizas

zando hasta que puedas
rte haaa Ia lzqwerda. Cu.

p
mitad de una fotografia, cuan
tengas todo abandona esta sala. .
Hecho esto, recarre el pasillo y entra.
en la segunda puerta (la que abriste.

- con anterioridad pero no llegaste a
cruzar). Te encuentras en el Hall
principal, baja las escaleras y atraviesa
la puerta de la derecha. Aqu:, ve haaa :

esquina. Yaen| biblioteca, enc:ende

- la luz, ve por ei cammo de la izqu:erda

y sigue asmnd:endo
todo. Aqui, examina
teria y activa el interruptor

Tras resolver el puzzle, ve por la
izquierda, baja las escaleras y examina

el mecanismo que hay nada mas bajar. .

Introduce 3, 9 (arriba) y 2, 6 (abajo) y
entra por la puerta que se ha abfertog
En la sala secreta, enciende la luz,

derecha. Utiliza en él |, ,

ara abrir un nuevo camino
secreto. Antes de abandonar esta sala
asegurate de coger la

Para resolver esta situacion
tienes que encontrar cuatro
libros secretos y colocarlos
pos:cmn adecaada

I.:bro 1 (A) Esta ;taada en el
segundo piso, al final del
pasillo. ' —

Libro 2 {B}. Lo enwntraras enla

Libro 3 ( C): Abafa. pegado a las
escaleras. ,
Libro 4 (D}: En el

nuevo para que
dfsparado. Rep

, sinpréb}émas. ,

y un papel escrito al revés que se
encuentra en la estanteria. En cuanto
hayas salido de la habitacion secreta,
sube por las escaleras y trepa por las
escalerillas que encontraras un poco
mds adelante. En la azotea, corre
hacia la parte més elevada y
encaramate a otras escalerillas para
acceder a la torre. En ella, tlenes que
encontrar u to.de

telestorio en el mecanismo
metélico que hay junto a la ventana.
Ahora, aprovecha para echar un

vistazo al exterior y fija tu atencion

utilizando el zoom en una pequena

_ Ventana que esta situada mas o
__menos en el centro de la fachada, y

también en una fec
acerlo se activara
que podremos ver

secuenciaen la
) nuevo




personaje. Finalizada ésta, regresa a la
habitacion secreta de la biblioteca.
Una vez dentro, examina el panel de
control que hay en la pared y activa
los interruptores 1,6, 9y 2.
~ Completada esta tarea regresa al
_ pasillo de los cuatro cuadros (en el
- hall principal). En cuanto cons:gas
_ llegar, debes activar el mecanismo
oculto del primer cuadro de la
 izquierda para obtener una /122
pequeria de bronce y el canén de
plasma, Cuando tengas estos objetos

en tu poder, encamina tus pasos hacia
el tercer cuadro empezando por la
izquierda. Al examinarlo conseguiras
la chapag ica que te
sera de gran utilidad poco tiempo
después.

Una vez que hayas completado esta
investigacion, dirige tus pasos hacia el
reloj que hay en una mesa junto a la
chimenea para obtener la /21

bronce. Utiliza esta llave para abrir la

_ puerta de la izquierda (la que esta

junto al interruptor de la luz) y asi

poder salir por ahi. Ya en el exterior te
percataras de que hay dos sendas
posibles, la que serpentea hacia abajo
s:rve salamente para equiparte con
. Asi que
cuando consigas estos items vuelve
sobre tus pasos y toma el camino que
conduce hacia la derecha. Llegaras a
una antigua puerta de metal, utiliza la
< para abrirla y
pasa a atra parte de la mansion. En
esta nueva zona, baja por las escaleras
y corre hacia la izquierda hasta que
lleques a unas escaleras. Aqui
implemente avanza hasta llegar a
una puerta que desemboca en unas
/as escaleras. Ahora solo debes

camino abierto. Ten mucho cuidado
porque al llegar a la altura de la
habitacion donde se suicid6 el hombre
al comienzo del juego seras atacado
por toda una horda de zombies,
aunque es complicado lo mejor es
intentar sortearles para ahor
municion, pero si te ves de veras
acorralado no tendrds mas remedio
que acabar con ellos. Para éso estabas

_racionando la municién del canén de

plasma.Tras dejar atras a los zombies,
deshaz todo el camino hasta que
llegues a una enorme puerta de metal
que se encuentra justo detras de .
donde comenzaste a jugar. Preparate
porque el resto de la aventura se
desarrolla lejos de la mansion, en la
oscura “Isla de la Sombra”.

~ EL SIMBOLO
studiando los archivos

;jr"}"ara abrir el candado que impide la

_entrada deberas fijarte en la ¢
~ e introducir los
_mismos simbolos en la cerradura:
Luna, Luna invertida, estrella y sol.
_ Al hacerlo podras pasar a las

__instalaciones exteriores de la “Isla de
_ la Sombra” y terminara el primer CD.

acerlo, Carnby llamaré a Aline, y ésta
le explicara en que orden debe
examinar el resto de rocas. Asi que lo
que tienes que hacer es, tomando
como punto de referencia el norte;
examinando las rocas en el orden que

te vaya dictando Aline por. radio, Tras

examinar todas en el orden adecuado

deber s pronunciar el conjuro: 0

circulo de piedras y contln
camma Al Ilegar al pmn

ardlado, y continua por
el unico camma disponible hasta que
veas unas escalenllas. Sube por ellas,

vo. Ahora, debes seguir -
vanzando por el camino anterior,
atraviesa el pantano por la izquierda e

. introdicete en ei awon estrellado (8)

avién para l;ab{ar con el piloto. En
medio de la conversacion el avion
cedera ante el excesivo peso de los

rapidamente para evitar que se
hunda. Ya fuera, vuelve sobre tus
pasos y regresa a la pequena cueva




gre - a{ pantano y ve por el camino 3 n el mecanismo de la pared ‘
de arriba. Elimina a Ios acceder al laboratorio. En él,

 zombies que hay en la zona, pasa

debajo del arco de piedra y contintia
recto hasta un pequeno puente de ue te topes con Alan Morto‘n
madera. Atraviésalo para encontrarte divisarte huira dejando una
con Aline que te dard el
111. Completado esto, regresa por
el puente y utiliza la ciz2/lz en la
puerta de la capllla para entran Ya

dela cferecha.
Tras introducir correctamente el




Si quieres llegar al final de «Alone in the

Dark. The New Nightmare» jugando con
> Cedrac, el segundo personaje de

la aventura, puedes encontrar una guia

completa en el numero 118 de Hobby

Consolas, que ya se encuentra a la venta

en tu quiosco habitual. jCorre a por ella!




]

CHRONICLES

Larita vuelve a estar méas de moda
que nunca. De hecho, para cuando
ledis estas palabras su pelicula estara
ya en las carteleras de todo el pais.
El homenaje a la saga llegé con este
“Chronicles", que ha tenido una
excelente version en Dreamcast,
seguramente la Ultima aparicion de
miss Croft en esta consola. Bueno,
no 0s pongais tristes, que tenemos
truquillos por ahi...
SELECCION DE FASE

Accede a la pantalla de inicio y mantén pulsados durante un tiempo los botones
Ly R a la vez. Pulsa a continuacion cualquiera de las siguientes direcciones para ir
a la fase que prefieras: ’

® [zquierda para ir a Isla Negra

o Arriba para ir a Roma

o Abajo para ir a Base Rusa

® Derecha para ir a Tower Block

Accede a la pantalla de pausa pulsando el botén Start. Sittate en el reloj del
inventario y presiona el botén Y durante un tiempo, hasta que en el contador

de secretos sefiale "36/36". Ahora podras ver toda clase de imagenes, desde
ilustraciones hasta el “storyboard”, todo ello en el apartado "caracteristicas
especiales” que aparece dentro del ment de opciones.

PROJECT JUSTICE

LUCHAR COMO DEMON HYO
Tienes que completar el juego en el
modo Historia con todas las escuelas

y todos los finales.

CONTROLAR A KUROW

Si quieres tener la oportunidad de
pelear con Kurow, debes acabarte el
juego en el modo Historia manejando

al Dark Side Student Council.

Capcom no puede pasar dos meses sin
sacar un juego de lucha. La serie Rival
Schools les ha dado buen resultado,
gracias a su sentido del humor y sus
espectaculares combates. La Ultima
parte de la saga tiene un montén de
extras deseando ser descubiertos.

MANEJARA P
Entra en el
luchador a Seijyun Syogakuen. Derrota
a Wild Daigo sin usar un ataque de

equipo de tres personas.

CONTROLAR SU  CONTROLAR A ROY BROMWELL
jaa Y TIFFANY ROSE

Taiyo Gakuen. Pierde a propésito un Completa el modo Historia como la

round frente a Akira, Yurika o Zaki. Pacific High School.

lincio reemplazara a Batsu tras el
combate. Burning Batsu aparecera
cunado luches con Vatsu.

VATSU SELECCIONABLE

E&ﬁﬁieta el juego dentro del modo
Historia siendo Gorin KouKou.

LUCHAR CON HYO IMAWANO Y
DARK SIDE STUDENT COUNCIL

Acaba el juego en el modo Historia

WILD DAIGO ELEGIBLE

Juega como la Gedo Koukou School.

con todas las escuelas normales. Hyo
se desbloqueara en los modos Arcade
Free, Versus y Training y el dark Side
Student Council en el modo Historia.

Cuando llegues a Wild Daigpo,

derrdtalo con un ataque de tres
personas. Desbloquearés a Wild
Daigo tras vencer a Demon Hyo.

RRIER

Los amantes del miedo deben de Ilevar meses saltando de alegria. Cada vez
aparecen mas exponentes, a los que se une esta aventura de Jaleco, que no es
la mejor del catalogo pero cumple su funcién: que saltéis del susto si entra de
repente vuestra madre en el cuarto para daros la leche con galletas. Ahi va una
ayudita que seguro que os hard mucho
mas facil la investigacion.
BOMBAS T-7 ILIMITADAS

Los polvorines guardan una grata
sorpresa. Las cajas con bombas T-7 se
abren todas las veces que sea necesario,
no se gastan nunca. La Unica limitacién
es la del propio inventario, pues solo se
pueden llevar 20 bombas cada vez.

®
GUNBIRD 2

Si hay una compaiiia que no se resigne
a abandonar el uso de los sprites esa
es Capcom. Recientemente ha crado un
"mata-todo-lo-que-se-mueva-después-
respira” de los de la vieja escuela, en
completas 2D, con barullo de enemigos
y explosiones, y todo un arsenal a
nuestra disposicion. El resultado no
podia haber sido mas espectacular.
jAh, y ademas tenemos unos trucos!

Ve a la pantalla de elegir personaje y sitda el indicador en la casilla con la
interrogacion. Al pulsar Arriba aparecera de repente Morrigan como seleccionable.
Si en vez de eso pulsas Abajo, Aine serd el nuevo personaje a tu disposicion.

UNREAL TOURNAMENT ——

Vale, ahora si que estamos todos. La
batalla que se iniciara hace un par de
meses llega a su momento cumbre
con los dos juegos, Unreal y Quake,
ya con sus respectivas versiones de
Playstation 2 y Dreamcast en la calle.
Unreal os hara pasar momentos de
emocion a raudales. Si encima tenéis
amigos y todo y ellos quieren jugar,
pues llega la hecatombe. Tomad nota
de algunas sabrosas ventajas que nos
han “soplado” por ahi.

SALTAR NIVEL

Pausa el juego en mitad de una partida
ypulsa ¢, ¥, &, =, =y @«
Hombre, asi cualquiera.
MUNICION A TOPE

Para hacer el Rambo durante un rato,
pausa el juego y presiona <, =, <=,

INVENCIBLE

El modo Dios, que dicen algunos: pulsa
Start para pausar y luego <, <, =,
=, ¥ y 4.A verquién se pone chulo
contigo ahora.

Accede a la pausa del juego y presiona
¥, ¥, ¥, « ¢ y=> Tuvidase

pondra al cien por cien.

> >y«




Si queréis que Yen resuelva vuestras dudas o queréis
hacerle llegar un dibujo, una opinion o cualquier otra
cosa, enviad una carta a:

HOBBY PRESS. Hobby Consolas.
C/Pedro Teixeira, 8, 2% planta. 28020 Madrid

Indicando en el sobre TELEFONO ROJO.

O bien a la direccion de e-mail:
telefonorojo@hobbyconsolas.es

Hola Jen! espero que te
llegue el e-mail, y si es
ast que se publique.
Tengo una increible
Dreamcast y estas
dudas.

¢Una increible
Dreamcast? Pensaba que
todas eran iguales...
llévala al circo, a ver si
te dan algo por ella.

Ja sé que Shenmue II
saldrd el ario que viene
pero squé hay de la
tercera parte? ¢Saldrd?
¢0 se han echado atrds
por dejar la jabricacion
de mdquinas?

Pues es dificil de decir.
Pero yo espero que si

lo haga, aunque para
rentabilizarlo, como ya
habras comprobado,

lo saquen para otras

plataformas también.
Todos los juegos que
anuncian para la
Dreamcast, aparte de
ser segundas partes, son
para jinales de este ario,
¢éno van a salir juegos
después de febrero de
2002 para Dreamcast?
Eso mismo le
preguntamos al director
general de Sega Espana.
El dijo que si, y que lo
Unico que ocurria es que
nadie puede adelantar
los planes de
lanzamiento con tanta
antelacion. Si realmente
sera asi o no, no te lo
puedo asegurar, aunque
Yo creo que si seguiran
lanzando juegos mas alla
de febrero del 2002, al
menos unos meses mas...
¢Se pueden mejorar los
grdpicos de los juegos

actuales de Dreamcast?
(los grdficos de Shenmue
II son clavados a los del
primero)
Pues es posible. Yu
Suzuki no dijo nunca
que hubiera exprimido el
potencial de la maquina
al maximo. Quiza no son
mejoras muy grandes,
pero seguro que las
notaremos en detalles
como los escenarios o
el numero de personajes.
¢Se podrd jugar a
Commandos 2 en red
para Dreamcast?
Pyro nos dijo que esa
era la idea. Pronto lo
comprobaremos.
¢€8 mas largo Sonic 2
que la primera parte?
¢Cudntos horas? (el
primero me parecio
de risa).
¢De risa? Pues si que
eres exigente... Si, es mas
largo, pero no te puedo
decir cuantas horas
exactamente. En minutos
seran mas de 15 seguro.
KIKE

Hola yen! Me llamo
Cristian y so0y de

L Hospitalet de
LLobregat. €s la primera
vez que te escribo y
espero que me contestes
lo antes posible:

He leido en la Red que
Dreamcast estd siendo
un exito en ventas
gracias a la rebaja de
precios. ¢Como ves la
Dreamcast? Puede que

Z L.

Vpeko 50

GETAFE (ADRID

FERNANDO ROJAS PINATEL. Cadiz

me la compre, ¢crees
que haria bien o que

no mereceria la pena?
Ahora la tienes a 20.000

“Si la compras,
Dreamcast te va
a proporcionar
unos ratos
de diversion
impagables”

ptas., con juegos como
Virtua Tennis, Code:
Veronica, MSR, Shenmue,
Phantasy Star Online,
NBA 2K y Soul Calibur
entre otras muchas joyas,
y muchos otros éxitos
que quedan por venir.

Te puedo asegurar que

si dispones de ese dinero
y te la compras, te va a
proporcionar ratos de
diversion impagables,
con independencia de
que en un futuro te

hagas con una PS2 una
XBOX o una GameCube.
Christian. Hospitalet.

Hola Jen soy Nacho,
llevo meses viciado con
Virtua Tennis, y ahora
estoy esperando como
un loco noticias de su
segunda parte. ;Qué me
puedes decir sobre ella?
¢Que novedades traerd?
En el reciente E3 de Los
Angeles se han visto las
primeras imagenes del
juego. En cuanto a las
novedades, la principal
sera la presencia de
tenistas femeninas (eso
te mola, ;eh, picaron?).
No estara Kournikova,
pero si Arantxa, que no
es tan guapa, pero juega
mejor. También habra
algunas mejoras graficas
en las texturas de las
pistas, y golpes nuevos.
NACHO




REVIEWS DE LOS DOS GRANDES JUEGOS DE
ACCION SUBJETIVA QUE LLEGAN A DREAMCAST

«UNREAL TOURNANMENT»
FRENTE A «OUTTRIGGER»

Desde la llegada de Quake Ill Arena a Dreamcast hace unos meses, los aficionados al género han estado L P8
esperando pacientemente la salida de dos serios competidores: Unreal Tournament y Outtrigger. Como
sabéis, el primero es una conversion del juego de PC, mientras que el segundo es un desarrollo de la propia

Sega. Ahora, el calor veraniego va a ser todavia mas fuerte cuando coincidan en las paginas de nuestra

revista las reviews de estos dos titulos, con los que todos los usuarios de los 128 bits de Sega

van a poder descargar su adrenalina en las batallas més intensas y apasionantes.

Unreal Tournament Outtrigger

[Sacale partido a tus juegos! _—

ESPECIAL TRUCOS [
PARA DREANCAST [::.

En el préximo nimero de la revista encontraréis una seleccion especial de los mejores
trucos para las dltimas novedades que han salido en Dreamcast. Os desvelaremos
todos los secretos que esconden los marchosos conductores de Crazy Taxi 2. Ademas,
os daremos las claves para que nadie pueda haceros competencia en las partidas
online de Unreal Tournament, y también los trucos mas valiosos para que lleguéis al
final de otros dos bombazos de Sega: 18 Wheeler y Sonic Adventure 2.

Y ademas...

LA MEJOR INFORMACION
SOBRE TODAS LAS CONSOLAS

e REVIEW Y GUiA DE GRAN TURISMO 3 (PS2)
e REPORTAJE ESPECIAL: EL NUEVO FIFA 2002 (PS2)
e REVIEW DE READY 2 RUMBLE (GBA)
 ENTREVISTA CON EL PRODUCTOR DE LA PELICULA DE FINAL FANTASY
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