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- puede esperar un cohsolero que quiere estar

GANOTICIAS e d
6 bonte al dia en lo Xﬂrmo que pasa en el ﬁ‘”’ﬁ ‘@ oy "‘?

mundo'Sega, dentro y fuera de nuestro pais... , ﬁ”
Este mes hemos seleccionado las mejores = ©
noticias para que estés enterado de tod -.;f':'
son algunos titulares: Canadian abre vna

tienda.

SAYONARA 3

¥ 2 Ya conoces la seccion: tiene todotlo que

bien informado: lo que vendréa de J’apg, como =,
sera y cmmdo esf'ara.

Los juegos que casi pued '
novedades que van a llegar.

15 James Pond 3 (ML .

16 New Castlevania (MD)

18 Zombies Ate My
Neightbors (MD)

20 Gaunlet IV (MD)

24 Lethal Enforces (MD)

26 Dune (CD)

28 Ecco The Dolphin (GG)

30 Sonic (CD)

34 Asterix 2 (MS)

36 Junglo Book (MS,/GG)

38 Winter Olympics (MS)

39 Cool Spot (GG) :

40 Cool Spot (MS) ' ‘ r F

42 James Bond (GG) - i

EL PANTﬂszo

4 3 Este mes los premios de nve

concurso son alucinantes: vn Megu-CD y am
cartuchos para tu consola. ;A qué esperas para
responder a nvestras preguntas y llevarte uno

v

=

de los cartuchos o... ;por qué no, el Mega-CD?
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rital Kombat (GG)
orild Cup Soccer (GG)

46 Tlny T"

o T
;.-i i )

'SP res'un fan
de los
personajes de
| Warner Bros,
_seguro que Y"
te has
comprado osfe
juego- Pues
nenes
e svelara

primera parte d
todos los.

_ perezosos, pero
para los m

pasar por aqueﬂ'a fase sin
tu energia, no dudes en ir
as paginas. Cada mes hay

ios... Siempre hay vna ganga o un
esperandote.

CORREO DE SONIC

96 si hay alguvien que
sabe del mundo de Sega,
_ése es Sonic. Pregantale lo
que quieras: como
ferminar un juego, qué es
tal aparato, cuando estara
disponible éste o aquel
cartucho o disco... Seguro
que intentara ayuvdarte.

bola. Hazle botar y
mtenta que entre en los huecos de
speciales y no dejes que caiga al .

), po ue hay monstrﬁo; h’ornbles. -

uck Rock 2 (MD)
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New CANADIAN STORE en Barcelona

La tienda mas grande de Espaiia

a red de tiendas Canadian cuenta, desde el mes

pasado, con una nueva sede en Barcelona: el

New Canadian Store. Se trata de una tienda
gigante dedicada a reunir en un mismo comercio todo
lo necesario para no aburrirse en los momentos de
ocio, que proporciona un servicio directo y
especializado, ofreciendo demostra-
ciones précticas de los articulos y la
posibilidad de participar en concursos,

campeonatos, juegos, efc.
New Canadian Store
ocupa una superficie tofal
de 1.000 metros cua-
drados divididos en tres
plantas, aunque esté
prevista una segunda fase de

esta iniciativa en la que este espacio

se aumentard considerablemente.
En este area podemos en-
contrar una cuidada
seleccién de juegos de
consolas, juegos de
tablero y de rol, articulos
Disney y Warner, misica
clasica e infantil, una

libreria lodica, una cafeteria, e incluso una

tienda de bombones y caramelos.

Existen zonas dedicadas a demostra-
ciones de juegos y a la participacién de los
visitantes en variadas actividades.

-

[ , ‘

En su terraza de

CINCO JUGADORES
EN CorLumns il

vnque no se trata de uno

de los mejores juegos que
se han desarrollado para las
consolas Sega, Columns es
uno de los mdas conocidos.
Enfre otras cosas porque se
regala con las Game Gear.
Ahora se prepara una nueva
version de este juego,
Columns 3. Ya ha aparecido

en el mercado norteamerica-
no y pronio llegara a Europa
(y, por tanto, a Espaiia). Sus
graficos no han mejorado
mucho desde la primera ver-
sion, pero parece gque eso no
preocupa mucho a sus desa-
rrolladores.

La principal noveduad es que
cinco jugadores podran ver

MEGAFORCE 6

A Store es la

cadena en ampliar el campo de

actuacién a otros sectores del ocio y el
entretenimiento personal o colectivo.

200 metros cuadrados se puede participar en
concursos, campeonatos, exhibiciones, demostra-
ciones, juegos, efc.
La filosofia de este nuevo centro es que los mas
jévenes puedan acudir a la tienda para examinar las
0ltimas novedades en un ambiente que se
parece més al de un lugar de encuentro
para los nifios y j6venes que a un centro

comercial. Por esta razén,
los padres y mayores que
acompaiien a los més
pequefios no se sentiran
incémodos o agobia-
Vgos por la presencia del
clasico vendedor, sino que
seran atendidos por un equipo de

aspecialistas cuando lo soliciten,
pero con una total libertad a la

hora de elegir sus compras o
simplemente disfrutar de un
rato de ocio.

Actualmente existen
5 centros Canadian
dedicados al mundo del
videojuego repartidos por
toda Espafia. New Canadian
primera experiencia de esta

caer las piezas simultanea-
mente, es decir, se fratara de
una version para jugar en

grupo.




Mas de 30.000 unidades vendidas
Sega deja de importar el
polémico Mortal Kombat

s posible que las criticas que ha

recibido Mortal Kombat por la

violencia de sus escenas y por el
excesivo realismo de sus sangrientos
combates haya hecho que Sega Espaiia
tome una drastica decision: dejar de
vender el juego.

Fuentes de la compaiiia consulfadas por
Megaforce han manifestado que “no se
trata tanto de retirar el producto del
mercado como de dejar de importarlo y,
por lo tanto, dejar de distribuirlo”. En
calquier caso, si se trata de una decision
tomada en razén de los posibles efectos
negativos que el cartucho pueda tener
sobre los nifios, es una medida que llega
muy tarde, ya que estas mismas fuentes
han confirmado a nuestra revista que,
hasta el momento de sv retirada del
catdlogo de Sega Espaiia se habian
vendido “30 6 40.000 copias”.

Como se sabe, Mortal Kombat ha sido
uno de los juegos estrellas de este otofio.
Procedente de las maquinas recreativas,
la version para la Megadrive es la que
guarda mas fidelidad con el original. De
hecho, una de las cosas mas destacadas
era el hecho de que, igual que en la
version de arcade, los golpes mas fuertes
provocaban un auténtico chorro de sangre
en los personajes.

’.‘IH""\\I —

)| J;ﬂp L I} ,}

: ﬂl V.

Esta decision de la filial espaiiola de
Sega tiene mucho que ver con la polémica
que se ha levantado en muchos paises por
la violencia gratvita de algunos
videojuegos. En este sentido, Sega of
America ha decidido incluir en sus
cartuchos un codigo que permita a los
padres conocer la calificacion moral del
juego en cuestion y también ha optado
por recomendar a sus licenciados que
hagan lo mismo. De momento no se sabe
si esta medida se aplicard también en
nuestro pais.

Dro Sorr Lanza
Nuevos JoysTicks

os nuevos periféricos se incluyen en
De.’ catdlogo de la compaiiia Dro

Soft. Se trata de dos joysticks
pensados para la consola Mega Drive..

El primero de ellos, llamado SG Program
Pad tiene como principal atractivo la
posibilidad de programar hasta 30
acciones, con las ventajas que ello supone
en la vtilizacién de juegos de lucha como
Street Fighter Il o Mortal Kombat. Tiene
seis botones de disparo, tres teclas de
accion y un panel de cristal liquido para
mostrar las secvencias de accion que se
desean programar. Ademds permite el
disparo avtomatico y cuenta con una
funcion de movimiento ralentizado.

El segundo modelo es el SG Propad, que
como el anterior estd diseiiado con vna
atractiva carcasa transparente. En su parte
frontal tiene dos botones de disparo que
aumentan mucho la comodidad de manejo.
También permite utilizar el disparo
automdtico e incluye la funcion de
movimiento lenfo.

El dnico comentario que cabe hacer a
estos dos periféricos, especialmente al
primero de ellos, es que resultan tan
comodos que los juegos de lucha pueden
perder parte de su atractivo. Sin embargo,
para los mas comodones, lo de poder
repartir mamporros exéticos sin mover
mas que la punta del dedo indice es el
mejor invento del mundo.

Primer aniversario de Funny Games

centro especializado en el
intercambio de juegos de
todas las consolas y en la venta
por correo, celebra durante el mes
de noviembre su primer aniver-
sario.
Para compartir con sus clientes la
alegria de este primer afio de vida

la tienda Funny Games, un

en nvesiro pais, Funny Games

ha preparado toda una serie de

actividades y promociones que
tendran lugar a lo largo de todo
el mes.

Entre estas actividades se
incluyen sorteos, concursos y
ofertas especiales para quienes
acudan a su centro madrileiio.

Funny Games ha sido una de las
primeras tiendas en dedicarse
especialmente al mercado de la
venta por correo, gracias al cval se
pueden adquirir los juegos mas
nuevos con sélo realizar una
simple llamada telefonica desde
cvalquier provincia de Espaiia.

El intercambio de videojuegos
es otra de las especialidades
de esta tienda madrilefia,
permitiendo a los vsuarios de
consolas actvalizar svs
colecciones de juegos sin

tener que gastar demasiado

dinero, una idea realmente
buena.
iFeliz aniversario!
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presentan espléndidas en
cvanto a posibilidades y
variedad de nuevos cartuchos y las
compaiiias distribvidoras de
videojuegos preparan ya sus
principales novedades. Junto a los
ultimos lanzamientos ya co-
mentados aqui y a disposicion de
todos vosotros (léase Street
Fighter Il, Jurassic Park, Mortal
Kombat, NHL Hockey ‘94, efc.),
vna gran cantidad de juegos se
agolpan ya en el saco de Papa Noel
y en las alforjas de los camellos de

los Reyes Magos.
Veamos brevemente alguno de
los juegos que seguro que se con-

verfiran

lus préximas Navidades se

Empieza la campaia de Navidad

Avalancha de éxitos
para fin de aho

en los nomeros uno
de esas fechas.

Asterix, ese galo
bajito y bigotudo que
campa por sus res-
pefos en una pequeiia
aldea de Armorica va a
ser uno de los lan-
zamientos fuertes de
Sega para la cam-
paiia de Navidad. Se
trata de un juego de
plataformas que
transmite total-
mente las mismas
sensaciones que los
comics.

El propio Uderzo,
dibujante del ori-

riINGs 040

ginal, ha supervisado
los diseiios y los
sprites de este
carfucho. El argumen-
to se parece ligera-
mente al libro

Odisea de Asterix", ya que en el
juego este personaje también parte
de la villa gala y viaja hasta Roma,
atravesando diferentes paises.
Otro de los juegos estrella sera
Aladino. En este caso Virgin, firma
responsable del cartucho,

titvlado "La
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contard con el apoyo de una nveva
pelicula de la factoria Disney para
apoyar el lanzamiento, por lo que
el éxito parece asegurado. Por su
parte, Electronic Arts apuvesta por
una nveva entrega de las aven-

turas de su mejor

agente secreto, James
Pond Il, Operation Starfish. En
esta ocasion el pececillo contara
con algunos poderes especiales,

como unas botas con venfosas,
para desharatar los planes del Dr.
Maybe.

Otro persondje del comic que se
acercard a nuestras consolas serd
Mowgli, el protagonista de El libro
de la selva. Aunque su salida al
mercado estd prevista para
enero, es posible
que el lanza-
miento se ade-
lante para coin-
cidir con las Navi-
dades. Para esas
fechas ya estara
en la calle el espe-
rado Robocop vs.
Terminator, uvna ba-
talla épica entre dos
de los héroes de
metal mas po-
pulares de los
ultimos aiios.

Finalmente,
Sega ya esta
preparando el
lanzamiento de

Road Runner,

un cartucho

basado en las
aventuras del

Correcaminos

y Coyote, sin

olvidar que

Streets of
Rage Il (jun cartucho de 24
megas!) estd ya en las fases
finales de su desarrollo y que no
tardara mucho en venderse.

Ademas, todo esto hay que
aiiadir la “sonicmania” que inun-
dard todas las tiendas en estos
ultimos meses del aiios. Ya esta
en la calle el Sonic the Chaos para
Master System y Game Gear, que
segin fuentes de la propia Sega se
trata del Sonic 3 (incluso llevara
ese nombre cvando aparezca para
Mega Drive el préximo aiio). Otro
Sonic que rompera el mercado,
esta ocasion para Mega Drive, es
el Sonic Spinball... ya sabes un si-
per pinball en donde la sufrida bo-
la no es otro que el entraiiable eri-
zo azul. Por si todo esto fuera po-
co, también llegara a los primeros
puestos la version especial del
clasico Sonic que se ha preparado
para el Mega CD. Una calidad gré-
fica nunca vista en versiones ante-
riores de Sonic, secvencias anima-
das de las de quedarse con la boca
abierta y un sonido realmente
marchoso hacen del Sonic CD un
auténtico bombazo jSeguro!

Pues ya ves, vamos a tener una
serie de juegos alucinantes que
hardn que estas Navidades pasen
a la historia consolera como unas
de las mas espectaculares en
cvanto a lanzamientos y también
de las mas divertidas. Encima
nadie se quedara sin un siper
juego este fin de aiio porque hay
cartuchos para absolutamente
todas las consolas Sega jQué
sverte!
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ON EL TURBO

Ademas de Turbo... jChampion Edition!
La version mas demoledora de un Juego Legendario.
ii24 MEGAS!! en tu poder para llevar tu MEGA DRIVE (4
al limite de la diversion. jNo hay otra consola capaz de resistirlo!. )
Mis niveles. Mas movimientos. Mads golpes. Mas rapido.
iEs la gran pasada! hasta se han retocado los caracteres
gréficos de los personajes para hacerles ain mas duros.
Ryan, Blanka, Ken, Guile, Chunli, Dhalsim,... Sus voces
digitalizadas paralizaran tus musculos. Sus golpes
secretos, tu cerebro.

M Co. Ltd. Manufactured and
B6 7 AX. England. CAPCOM
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—
iiUsa los tuyos!! Pufietazo del Dragén, Patada de huracéan, Presa %
= giratoria, Disparo del tigre...jQue no te toquen las narices! b4
Uno 6 dos jugadores y Modo Yersus. jLucha contra ti mismo!.
| - No puedes perder. No puedes perdértelo.
S| Pillatelo por separado o con el nuevo Pack MEGA DRIVE que
: \ /) incluye ademads, una aventura del incomparable SONIC.
Por cierto, recuerda que la MEGA DRIVE es tu Gnica via de acceso
‘ a la nueva generacion de Videojuegos: MEGA CD.

’ ¢AlN no lo tienes?.
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ste mes, Sayonara,
Edesde Japén y “en

directo” tenemos un
Onico Preview. jPero
menudo Preview! Piensa en
ello: Virtual Racing ha
llegado al Mega-drive...
Cada vez se extendian més
los ru-mores sobre la con-
versiéon a Megadrive del
excelente simulador de
carreras de coches de
férmula que ya podiamos
s buenas
. Por fin ya
ores se han
ertido en realidad.

Virtual Racing esta en los
‘starting-blocks’ de juegos

previstos. Sega nos va
sorprender dia tras dia.
Veamos los detalles de
como se ha podido re-
alizar este milagro...

D.S.P.¢

En primer lugar, conviene
aclarar a todos los que
tenéis un Megadrive, que el
cartucho Virtual Racing no
tendré menos de 16
megas, y que para
gestionar el montén de
calculos poligonales ne-
cesarios para un buen
funcionamiento del scro-
lling y el reposicionamiento
constante del decorado,

(— W T W W — AW U AW VNN R R AW e AW S M AWLY

punto -ojo
, jni mas ni
entrar en
ecnicos, el DSP -
“Digital Signal Processor”-
es un procesador espe-
cializado, capaz de ges-
tionar muy rédpidamente
una gran masa de datos y
célculos, aliviando el
trabajo que tiene que hacer
el procesador principal.
Este DSP, parece ser que
ha sido disefiado espe-
cialmente para Virtual
Racing, pero no sabemos
mas sobre el tema.

EL JUEGO

Veamos el juego en si
mismo. Seguro que co-
nocéis la versién arcade.
No merece la pena ex-
plicaros el funcionamiento
del juego. Veamos por el
contrario las diferencias
fundamentales entre las
dos versiones. Ya sabemos
que en la versién arcade
no podiamos de ninguna
manera construir nuestro
propio Formula 1, y que en
cuanto escogiamos el
nombre del circuito sobre
el que correr, estabamos
directamente en la pista.
En la versién megadrive,
existird un modo “Setting”,
en el cual todos los pa-

...vista semi-alejada...

rémetros importantes como
el tipo de neumaticos a
utilizar, el motor o incluso
las suspensiones podrén
ser seleccionadas por
nosofros.

5 Y JUGANDO DOS
PERSONAS 2

Desde el punto de vista de
la propia carrera, no se ha
realizado ningdn cambio.

...y ln vista aérea.



Salida de Boxes en
vista aérea.

Se puede escoger la
vista de conduccién

entre las cuatro
posibilidades: vista del
semi-

comin. La pantalla
de la tele-visién no se
liara de datos y
podremos disfrutar con
una vista del circuito
panoramica. La préxima
pregunta es: 3Y si jugamos
dos amigos? Pues parece
que Sega estd trabajando y
que podremos com-petir en
cualquier circuito, vamos
como en la versiéon de
arcade. 3Utopia o delirante
realidad? Parece que
Virtual Racing promete ser
maés fuerte, mas rapido, y

més destructor que todo lo
que hayas podido pensar.

Mientras espe-ramos la
gloriosa llegada del dia de
la presentacién, recree-
mosnos con el néctar de
estas fotos... Falta poco
para el Apocalipsis... Muy

poco,
amigos, paciencia.

VIRTUA RACING

CONSOLA : MEGADRIVE

Editor : Sega

Disponibilidad
EN JAPON:COMIENZOS 1994

6sea paciencia

IBEGINNER

Tu formula 1 con la
vista posterior...

LAPTINE

AN I BER

VENTA POR CORREOD

CARTUCHOS MEGADRIVE

AXELAY 6190
ALISIA DRAGON 6685 | MICRO MACHINES 7800 BATTLE CLASH 6320
AMERICAN GLADIATORS 7400 | MS PAC-MAN 6900 COMBAT BASKET. 6190
ANOTHER WORLD 8120 | MUHAMMAD ALI BOXING 7190 GRADIUS 3 6190
ATOMIC ROBO KID 7320 | NHL PA HOCKEY'93 7500 HOME ALONE 2 6430
BATMAN RETURNS 6900 | PREDATOR 2 6790 HUNT OF RED OCT. 7140
BATMAN REVENGE JOCKER 6350 | RAIDEN TRAD 7190 JOE & MAC 6320
BUBSY IN CLAWS 8210 | RBI 3 BASEBALL 6300
CARMEN SANDIEGO 6415 | REVENGE OF SHINOBI 6190 QE[\:,:EN;URE ;3‘;2 ‘
CAPITAN AMERICA 6685 | RISKY WOODS 3800 e ING TENNIES e
CAPTAIN PLANET 6500 | ROAD RAS 11 5100 g
CHESTER CHEETAM $210 | ROLO TO THE RESCUE 7160 EBATMAN RETURNS 410
CHIKI CHIKI BOYS 5900 | SHINING THE DARKNESS 8190 BEST OF THE BEST 5220
CHUCK ROCK §190 | SONIC 4900 BUBSY INCLANS 8730
COOL SPOT 7600 | SONIC 2 7480 BULLS VS BLAZERS 7800
CRUE BALL 6340 ' SPLATTER HOUSE I 5390 CAL RIPK.JR. BASEBALL 8230 |
CYBORG JUSTICE 6685 STREET OF RAGE 2 + ADAPT. 6980 CHESTER CHEETAN 8790
DAVID ROBINSONS 7300 STRIDER 6980 CHUCK ROCK 7650
DECAP ATTACK 6685 | SUMMER CHALLENGE 7400 CONGO'S CAPER 8655
DINOLAND 6985 | SUNSET RIDERS 6685 CYBERNATOR 7690
DONALD DUCK 5180 | SUP. MONACO GP2 + ADAPT. 7517 DESERT STRIKE
D(CJUBLE[ ED%‘?;ESN 3 7400 | SUPER BATTLETANK 7190 DINO CITY 8490
ECCOT HIN 6685 | SUPER KICK OFF 7160  DOOM W
EMPIRE OF STEEL 6980 | SUPER WRESTELMANIA 6685 DCR)A(?GCSWD';‘,(\LLA; s b
EUROPEAN CLUB SOCCER 8190 | SUPERMAN 7640 DRAGON BALL Z2 13900 |
EVANDER H.BOX. 6900 | SWORD OF VERMILLION 7310 DRAGON'S LAIR 7645
EX-MUTANTS 6480 | TALESPIN 685 ateri DEFONSE EOREE 3160
FATAL FURY 7640 | TERMINATOR 2 7390
FLASHBACK 9900 | T.FORCE HARRIER 4o FATSLEURY 2200
G-LOC 6685 | THUNDERFORCE 4 6900 GEORGE FOREMAN'S KO BOX. 6400
GADGET TWINS 3600 | TINY TOONS 6685 GOAL 7190
GALAXY FORCE 2 6190 | TOKI 7130 GODS 7190
GLOBAL GLADIATORS 7640 | TONY LARUSSA BASEBALL 7190 GOLDEN FIGHTER
GHOULS'N GHOST 5180 | UNIVERSAL SOLDIER 6190 GOLDEN FIGHTER 2 6845
HOME ALONE 6340 | WARPSPEED 6685 GUN FORCE 7900
HUMANS 6830 | WH. IN TIME C.S.D. 6715 JOHN MADDEN'93 7690
INDIANA JONES CRUSADE 6750 | WONDERBOY INMONSTERWORLD 7130 KAWASAKI CARIBREAN CHAL. 7190
JAMES BOND 007 7640 | WORLD CHAMP SOCCER 6685 MARIO IS MISSINGI 7100
JOHN MADDEN'93 7490 | WORLD CUP SOCCER 6700 NHLPA HOCKEY'93 7890
JORDAN VS, BIRD 5420 | WORLD TROPHY SOCCER 7100 QUTLANDER 7900
JUNGLE STRIKE 9500 | X-MEN + ADAPTADOR 7100  PAPERBOY 2 7200
JURASSIC PARK+ADAPT. 9990 | PUSH OVER
KING OF MONSTER
KRUSTY'S SUPER FUN HOUS.
LA SIRENITA
LEMMINGS
LHX ATTACK CHOPPER
LOTUS TURBO CHALLENGER
MARBLE MADNESS

9106 [7]3]9]

HAZATUNPEDIDO TEL'EEONO',

13]2(0]

LUNES A VIERNES DE 10 A 20 H./SABADOS DE 10,30 A 14 H.

KRUSTY S.FUN HOU.
PIT - FIGHTER
PRINCE OF PERSIA
SONIC BLASTMAN
STREET FIGHTER 2
SUPER AD.ISLAND
SUPER R-TYPE
ROBOCOP 3

| SPIDERMAN X MEN

STREET COMBAT
STREET FIGHTER 3
STRIKE GUNNER

SUPER CASTELVANIA 4
SUPER CONFLICT
SUPER NINJA BOY
SUPER SMAS T.V.
SUPER STAR WARS
SUPER VALES 4

SUPER WRESTLEMANIA

8200 | TAZMANIA

7600 | THE GREAT WALDO SEARCH

THE ADDAMS FAMILY 2
THE COMBATRIDE

THE LOST VIKINGS

| THE MAGICAL QUEST

THE ROCKETER
THE TERMINATOR
TINY TOON ADVENTURES

| TOM & JERRY
| TOYS

6490 | WAYNES WORLD

WING COMMANDER

| WOLFCHILD

WORLD LEAGUE SOCCER
X-ZONE

STREET FIGHTER Il TURBO
MORTAL KOMBAT
RANMA 1/2 (2* Parte)

| FINAL FIGHT 1T

CARTUCHOS SUPERNINTENDO

6490
6190
6490
6490
8130
6490
6190
7900
6485
8430
8900
7600
7435
7900
7490
8520
7690
8190
7900
7840

8400
8390
8100

- 8500

6500
8730
8130
6400
7930

8960
8190
7250
6900
16490
12390
12390
14500

C/ SANTANDER, 6. 28830-SAN FERNADO DE HENARES (MADRID)

CARTUCHOS MASTER SYSTEM

OLYMPIC GOLD
OPERATION WOLF

ACTION FIGHTER
AFTER BURNER

AIR RESCUE

ALIEN 3

ASSAULT CITY
ASTERIX

BANK PANIC

BATTLE OUT RUN
BONANZA BROS
CALIFORNI GAMES
CASTLE OF ILUSION
CHAMPION OF EUROPE
CHUCK ROCK

CYBER SHINOBI
DICK TRACY
DONALD DUCK
E-SWAT
FLINTSTONES
FORGOTTEN WORLD
GAULET

GOLDEN AXF.
IMPOSSIBLE MISSION
INDIANA JONES
KLAX

LASER GHOST
MASTER OF DARKNESS
NINJA

NINJA GAIDEN

2760
2990
3570
3800
2750
4375
2590
2695
3520
3490
4375
3680
3980
2790
3370
4375
2850
3670
2790
3700
3390
3740
3800
3570
3280
3710
2690
3590

OUT RUN

PREDATOR 2
PRO WRESTL
PRO WRESTL.

RENEGADE

SEGA CHESS
SHANGHAI
| SHINOBI

SHOOTING GALLERY

| SIMPSONS
SPACE GUN

SPECIAL CRIMINAL INVEST.

| SPIDERMAN
STRIDER

| SUPER KICK OFF
SUPER MONACO G.P.

TENNIS ACE

TERMINATOR
THE CYBER SHINOBI
THUNDER BLADE

WANTED
WIMBLEDON

PSYCHIC WORLD
RAINBOW ISLAND

RESCUE MISSION
SCRAMBLE SPIRITS

3720
3190
2850
3190
3240
2490
3470
3650
3790
2760
2590
2480
2760
2790
2690
3580
3680
3680
3680
3580

ING
ING

2695
2790
3190
2850
2845
2680
3280

SEGA MEGA CD2

MEGA CD2+1 JUEGO
TIME GOAL

ROBO ALESTE
PRINCE OF PERSIA

8990
8990

48900 | FAGUAR XJ220
8990 | FINAL FIGHT CD

WOLFCHILD

8990
8990
8990

CARTUCHOS GAME GEAR

CHAKAN

CLUTCH HITTER
EVANDER H. BOXI.
FANTASY ZONE
FOREMAN'S KO B.
INDIANA JONES
KRUSTY'S FUN HO.
LAND OF ILUSION

4413
3962
4858
4593
4593
4413
4593
4593

PREDATOR 2 4858
PRINCE OF PERSIA 4413
SHINOBE 2 4413
SUP. MONACO GP 4493
SUPER SMASH T.V. 4413
TALESPIN 4858
‘ TAZMANIA 4413
THE TERMINATOR 4413

DESCONTAR 500 PTAS. POR CARTUCHO
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GUNSTAR HEROES
SEGA/MEGADRIVE

=~ Tema de discusiones
- apasionadas en el pais
del sol nacienté, Gun Star
Heroes esfuno de los
préximos titulos que
aparecérén a finales de
ano. /Este juego sera
prmc&pa|mente un
juego de accién, en
el cual encarnaras
a un personaje, a
~ 7 escoger entre los
™~ cinco “Gun Star
Heroes”, Green,
Yellow, Doctor
Brown, Red o Blue
(jdesde |uego no se han
comido demasiado el coco
para sacar los nombres')
Cada uno tiene su propia
tactica de combate. No te
conta-remos mas por
ahora, quedate a la
escucha que seguro que
vale la pena. jEsta
anunciado para dentro de
muy pocas semanas!..

_SEGA/MEGADRIVE

Pronto podremos ver en

escena a la mascota
R0 e ™ circense Mc Donald, la
famosa cadena de

hamburgeserias que todos
conocemos. El objetivo del
juego consiste en recu-
perar un eterminado
niomero de ‘M’s doradas.
Para ello, existira la

posibilidad 'de cambiar de

arma dependiendo del
niomero de anillos que
hayas conseguido. Podras
isparar a Elucer a un
montén de

tipo

Anhguos progrumadores
de Konami decidieron

un buen dia crear su
propio juego en Mega-

drive: “Mc Donald’s

1chelos de
Treasure Land Adventure”.

todo (jalgunos

ey

9 ||N|N(‘ '-Or{
SEGA INEGABRINES
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Ya has tenido la ocasién
de jugar y apreciar el
excelente Shining Force.
Ahora llega la conti-
nuacién de este juego
apasionante: Shining
Force 2 (que raro ver-
dad...). De nuevo otra
historia delirantemente
compleja, para un juego
mas extenso y de mas
intriga que el de la pri-

francamente Feos') Para
tener una prlmerc impre-
sién, hecha un vistazo en
las

fotos de aqui al
lado.;Abre el apetito
verdad?

MEGAFORCE 14

mera parte. Segin los
programadores existen
toneladas de mejoras y
nuevas opciones. Los
modos de combate son
como los anteriores, lo que
promete que sea tan
adictivo como su primera
parte (jmas le var 1). Ya
veremos que tal...

DOVLD' TREASURE LAND ADVENTURE

I l"‘!'.]l'l"
Ii I et G L0 LT EE™ l'l”'
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ELECTRONIC ARTS
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EDITOR

DISPONIBILIDAD

i Venganza ... Quiero vengarme

de ese Pond, y convertirme en el

duefio del mundo cueste lo que

cueste. O al menos eso

decia Maybe algunos dias
después de su derrota.
Necesitaba una idea, queria una
idea genial que estuviese a la
altura de sus pretensiones.
jEureca! La luna posee todas las
riquezas que un hombre pueda
desear. Minas de queso de
gruyére, bloques de vainilla y
chocolate, o pozos inexplorados de
yoghurt... iSi los llevase a la tierra,
conseguiria inundar el mercado mundial
hasta tal punto que Maybe seria el Gnico
vendedor, y entonces habria conseguido
el monopolio del que dependeria todo el
mundo! Asi que Maybe viaja hasta la
luna para intentar conquistarla,

acompaiiado de algunos mercenarios bien
pagados (ratas de cloaca). Lo malo es que
no habia contado con la presencia de
Pond, nuestro querido James Pond...

Un héroe con nuevo ‘Look’

Si recorddis, James (jOh James!) Pond tenia
una armadura especial con la cual se podia
estirar hasta el techo para engancharse en
él. En este tercer episodio se acabé.
Nuestro pequefio amigo tiene sus dos
piernas dos pies, y los diez dedos
correspondientes...(Aunque esto Gltimo no

g

&
s

es mds que una suposicién mia). Puede
andar por el techo con la cabeza
hacia abajo. Ademés, sus
pequefias y esponjosas manitas le
permiten coger todo tipo de objetos
(pistola de manzanas, casco de
bombero, bombas...). Esto
elementos los encontrara dando un e
golpe a los bloques que estén
decorados mediante un signo de
exclamacién (Con Mario ocurria algo
parecido, salvo en que se trataba de un
punto de interrogacién). Los bloques estéan
distribuidos por todas partes.

s

-
- g

Una aventura mas larga, y con decorados

lunares

James (Oh James !) Pond avanza de nivel

en nivel mediante un mapa lunar -
preestablecido. Sigue un camino trazado, y
tiene la posibilidad de volver sobre sus
pasos en cuanto quiera.

Los gréficos son mas detallados que en la
versién anterior, los enemigos mas
divertidos (jratas inmundas!) y el trabajo a
realizar mas largo. Por esta razén se han
utilizado palabras ‘Password’. El juego de
Electronic Arts promete lo suyo, por lo que

ya hablaremos === e e
de él en el
préximo

nimero de
Megaforce.
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Lacarde, un guerrero de origen
Espafiol (la verdad es que
tampoco es un nombre que

4 suene demasiado a espaiiol, ...)
l= 9 |

S1o00 3y Time_on:d7 § que maneja con destreza y

DEST Ot

soltura su afilada alabarda.

A CHUPAR VAMPIROS !
El principio del juego es el
mismo. A los que no lo
conocéis, (hablo de las otras dos
versiones) os contaré lo
siguiente: Durante la aventura
haras el papel de un cazador de
vampiros, en concreto, cazador
del principe de las tinieblas. El
mismisimo Drécula. Para
conseguir tus propésitos tendrés
que recorrer palmo a palmo sus
oscuros territorios protegidos
por monstruos con aspecto de
ultratumba. (o casi...). Tu misién
imposible serd dura y penosa,
se haga con el latigo o con el
afilado hacha. Tendrés que
eliminar a todos los seres
desagradables que
vayas encontrando.

os fandticos de Megadrive |
ya podéis iros frotando las |
manos! El préximo bombazo |
de Konami serd Castlevania, I
un juego que se desarrollé ;'
primeramente en el estandar
MSX y PC 9081 (japonés), y
que ha gozado en las dos
maquinas de una reputacién
increible. En nuestra version
del juego serd posible ;
escoger el personaje al i
comenzar la partida, (cosa
que no ocurria con las
otras versiones). Podremos
jugar como Johnny Morris
(el famoso fustigador de
la muerte) y Eric

UNA VERSION
INEDITA

En cada etapa, seré
, ‘% posible recoger

"\ diversos objetos
1% que te
™ permitiran

N, Mejorar tus

" posibilidades
ofensivas.
Detras de las

MEGAFORCE 16
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aumentar la longitud de tu
latigo. Si golpeas en algunos
sitios determinados, descubriréas
pasadizos subterraneos,... o
alguncl que ofra sorpresa. Esta
versién de Castlevania es
absolutamente inédita. Esta
totalmente puesta al dia, y
sabra cautivarte. No en vano,
Konami, que es maestro en este
tipo de juegos de arcade forma
parte de la partida!

ER
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chmiirz comenta a menudo
que cuando la tierra es muy
fértil, la cosecha puede ser
imprevisible. j Pero de eso a
creer que los muertos pueden salir
de la tierra y volver a la vida !

De repente han empezado a
aparecer zombis por todas partes
como si fueran setas venenosas, y
lo malo es que los habitantes
todavia no lo saben. Mira por
ejemplo a ese hombre en mitad de
su piscina, descansando
placidamente. 3Y sabes quien se va
a tener que mojar y salvarlo? Mira
a esa mujer recogiendo el Gltimo
cuaderno de nota de su hijo, y a

este Oltimo escondido
entre los arbustos por
culpa de las notas...
3Quien tendra que
arriesgar su vida para
apartarlos del peligro? Mucho me
parece que serds tu. j Si, tu y tu
amigo estaréis en primera linea de
fuego!...

; UN PAR DE
VOLUNTARIOS PARA
VOLVERLOS A ENTERRAR !

Los ciudadanos no conocen la
suerte de tenerte a ti. Hombre es
cierto que a veces montas algo de
escandalo,j sobre todo con tu
Megadrive! Pon a prueba tu
valentia y pasa a ser un héroe...
iEso te gusta eh! Para ello tienes un
montén de armas, pistolas,
bazooka, barrenos de dinamita,
una cortadora de césped... j y un
montén de trucos bajo la manga
para atraer a los zombis en
distintas direccién y volverlos a
poner bajo tierral!

TODAVIA QUEDAN
PERSONAS POR SALVAR...

Tu labor se ve facilitada por un
radar que te indica en donde estén
las personas a socorrer. Todo lo
que te queda por hacer es llegar
hasta ellos lo mas rapidamente




posible, con por ejemplo
| algunas llaves. En

4 cualquier lugar, en la

| piscina, en un cuarto, en
el jardin, en un
supermercado, en el interior de
un castillo, tendrés un buen
nomero de zombis pisandote los
talones. Andan con los brazos
extendidos, y se te tiran a la
cara a la minima de cambio.
Otros agarran la segadora,
podan algunos arbustos sobre la
marcha y te transformarén en
picadillo de carne en el
momento mas inesperado. Por si
fuera poco, te esperan momias,
platillos volantes, lobos,
monstruos marinos, plantas
viscosas, y bichejos de todo
tipo.

BUSCAR LOS
MONSTRUOS MAS
CONOCIDOS

Como poco, hay que admitir el
juego tiene una buena dosis de
humor, y también bastantes
sorpresas. ‘ Por ejemplo te
encontrards con Jason ! El
numero de niveles no estd mal j
Hasta 55! No te pierdas nuestro
préoximo Zapping...

(-

MEGAFORCE 19
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n el mundo de Gauntlet existen
numerosos misterios, oscuros e
impenetrables, y tantas

leyendas como te puedas
imaginar. Cuando por fin se desvela un
misterio de tal envergadura, este pasa
a ser un auténtico mito que a su vez &
seré contado por todos, y transmitido a [
lo largo de generaciones. Se convertira |
en un mito que ocurrié en un tiempo
perdido en los confines del mismo y
acaecido una vez para siempre.
Aquellos de vosotros que querdais
realizar la hazafia, ir a desafior al — [EEEES
enemigo sin temor al peligro, y por el | T2
simple placer de la aventura, lograran EEEEE
convertirse en lo que la gente suele RS
reconocer como héroes y aventureros.
Lucha por u propia leyenda...

MAGIA Y MISTERIO...

Hasta hoy nadie ha podido desvelar
uno de los més profundos misterios. Este
misterio, desde los comienzos del
tiempo ha estado protegido por las
viejas torres del castillo. El antiguo
castillo esta en un lugar muy, muy
lejano, perdido entre montafias, y lejos
de cualquier otro lugar habitado por los
hombres. Estd rodeado por cuatro
grandes torres. Las defensas del castillo
son mdgicas e impiden el paso a
cualquier intruso. Tendras que romper
el sortilegio para conseguir acercarte al
castillo. Algunos cuentan, que en su
interior hay un tesoro escondido. j
Numerosos son los que han intentado

MEGAFORCE 20




llegar, pero ninguno de ellos lo ha
conseguido!

GUERRERO, WALKIRIA, BRUJO
Y ELFO

Por primera vez desde hace siglos, un
grupo de cuatro valientes aventureros han
decidido atacar el castillo y desvelar su
misterio. Armados hasta los ojos,
(jtodavia més que hasta los dientes!),
necesitaran mucha suerte y gran destreza
para conseguir arreglarselas y vencer a
ladrones, asesinos, hechiceros, demonios,
guardas y fantasmas. Afortunadamente,
encontraran diseminadas en
determinados lugares algunas vasijas con
excelentes pociones...

INCREIBLE;
i CUATRO JUGADORES !

No pierdas el tiempo, y llama a
tres amigos para jugar con o contra
ellos. Podras hacer o romper
coaliciones durante el

desarrollo del juego. Este

super juego de aventuras,
con ‘scrollings’
multidireccionales, te va
a divertir y entretener un
buen montén de tiempo,
dado el nimero de
enemigos que vas a

tener que vencer....

(2
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Mientras otras siguen "verdes" para la accion, la GAME GEAR te acompana a un mundo de aventuras

con... jMas de 4.000 colores! ;Coémo lo ves?

Si estas loco por ella, jSalte con la tuya! Nunca lo has tenido tan facil. La portétil mas deseada y con
1 mas juegos, a un precio gque es una provocacion : ;15.900 Ptas.! (I.V.A. incluido).
% Ta y tu GAME GEAR jal fin juntos!. ;Quién te lo va a impedir ahora? Ademas te la llevas con
| "COLUMNS". Un juego para habilidosos con mas de jj100 fases!! Y si te exiges
| lo maximo con la GAME GEAR descubre las nuevas configuraciones:
i{ "4 en 1"y "TV-Pack".jUna jugada maestra! GAME GEAR.
:
|
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iiPor fin te sales con la tuya!!
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a llevas varios afos de

entrenamiento, y has
acabado satisfactoriamente tu
formacién como super policia. Por
fin podras implantar JUSTICIA y
hacer cumplir LA LEY. Cuando
tenias 14 afios fuiste recrutado en
el secreto mas absoluto, para
formar parte de un equipo de élite,
unas fuerzas especiales destinadas
a luchar eficazmente contra el
bandalismo. En una palabra, tu
objetivo serd ELIMINAR la escoria
de la sociedad.

ACTUAR BIEN Y RAPIDO...

Trabajando solo o con un
compafiero, tendrés que zafarte de
situaciones mas que
comprometidas. Tu arma es ligera
y manejable, lo que te permitira
tener una precisién excepcional.
En Gnico momento en el que
estaras en peligro seré mientras la

MEGAFORCE 24

recargues, y esto ocurrird a
menudo; seis balas se tiran en un
momento. Afortunadamente tienes
un chaleco antibala. jTen cuidado,
ser rapido no significa liminar todo
lo que se mueva! No mates a
personas inocentes si es que
quieres llegar a ser comandante
alguna vez...

j CINCO INTERESANTES
MISIONES !

En la primera operacién te
enfrentaras a ladrones de bancos.
El tiroteo comienza en el mismo
banco, mientras un montén de
empleados corren despavoridos en
todas direcciones. jLa confucién es




g total! Algunos son incluso
\ utilizados como escudos
R humanos. Los bandidos
g {: ; ‘:. ,‘; aparecen de todas
Sl Dartes, dan volteretas

por el suelo, y no
dudaréan en eliminarte.
Con gran habilidad
conseguirds a veces
hacerte con sus

: l 1 i armas. Por desgra-
i l 1 e cia, consiguen es-
L= capar... El tiroteo continua
en la calle y finalmente
detienes el camién de
seguridad del banco.
Te espera otra mision
contra la peligrosa
mafia china. Cuando
llegues al barrio chino,
se hecharén a la calle e intentarén
apufialarte. jAdemas también
tienen armas de fuego! El
enfrentamiento es sangriento, pero
finalmente consigues contenerlos.
Poco después, el comandante te
enviard al aeropuerto en donde
unos terroristas intentan secuestrar
un avién y desde luego, no
dudaran en lanzarte sus granadas.

UNA CAUSA NOBLE
i Este juego si que es de
actualidad ! Es importante
saber, que se puede jugar en
pareja, con el mando o con
unas pistolas especiales. La
decisién en el modo
de jugar la tomas t0.
La version en
cartucho no tiene
mucho que envidiar a h_
la que tenemos el
placer de presentarte
hoy en Mega-CD.
Dentro de poco
podrés leer la prueba
a fondo.

O003I62
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| juego estaba todavia en

fase de creacién, cuando ya

presentamos hace un par de

nomeros, algunos croquis y

fotos del célebre Dune. Hoy ha llegado
el momento de avanzar un poco mas,
de conocer la aventura. Dejate guiar
sin dudarlo por el cambiante paisaje
del desierto de Dune...

TUS PRIMEROS PASOS...

En Dune, el desierto cubre todo el
planeta. No llueve nunca. También es
conocido como Arrakis o “el planeta
de la arena”, y solamente en él se
encuentra la substancia mas apreciada
del universo: La especia. Los indigenas
de Arrakis, los Fremens, viven
escondidos en el desierto, y no se sabe
cuantos de ellos hay. Tras una breve
discusién con tu padre, el duque Leto
Atreides y tu madre Jessica, tu (Paul)
sales a la bosqueda de tu consejero,
Gurney Halleck, que esta en algin
lugar del desierto. Para viajar te
espera un Ortithoptero (una especie de

helicoptero) que te conducird hasta él. |
Se te han concedido desde hace poco
tiempo, los derechos de extraccién de
la especia, y estés encargado de
dirigir todas las operaciones. Has
estado viajando varios minutos por el
desierto, y una vez atravesada una
cadena montafiosa, llegas finalmente
a Carthag-Tueg...

iNADA MAS LLEGAR,
COMIENZA EL TRABAJO!

Al lado de Gurney Halleck hay un

Fremen, con un atuendo un tanto
curioso. El “Destiltraje” es una |
vestimenta que han inventado ellos. Su |
tejido protege del calor y permite |
recuperar el agua de la transpiracién
del cuerpo. El agua reciclada va a
parar a unas bolsas, desde las cuales
puede ser de nuevo absorbida por un
tubo. jEs esencial para poder
sobrevivir en el desierto! Antes de
partir, visitas otros dos lugares
habitados por los Fremens y consigues
convencer a algunos de ellos para que
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trabajen para ti recolectando la
especia. Tu interés por el destiltraje te
. ha llevado hasta un lugar al este de

. Carthag-Tueg llamado Tuono-Tabr, en
donde consigues uno de ellos.

. BUSCANDO COSECHADORAS
4 DE ESPECIA. ..

En este Gltimo lugar descubres una

cosechadora de especia, y te enteras

de la existencia de otras en el centro

de un créter situado al nor-este.

~ iTendrés que recurrir a todas tus

habilidades como navegante! Al

I regresar al lugar en el que esta el

- Onico Fremen que no quiso trabajar

' para ti , (en Carthag-Timing), le pides
que se haga cargo de la

prospeccién y de la recuperacién
de las cosechadoras del crater. El
acepta con gran honor la tarea
encomendada.

jURGANIZACION
ENORME!

Tu trabajo se ve facilitado
gracias a un mapa Fremen, que
indica las zonas en las que
abunda la especia. Tendrds que
organizar toda la extraccién de
especia. Seré necesario modificar
o ir a buscar las herramientas
para la extraccién. Puede que
también tengas que organizar
prospecciones y sondeos en le
desierto, desplazar tropas, llamar
a los gusanos, adiestrar a las
tropas... En tus manos esta la
posibilidad de hacer de Dune un
verdadero oasis. ..

Si tienes madera de ‘Leader’ o
quieres aprender a ser un buen
jefe, Dune estd hecho para ti.
iPero puede que sea necesario
aprender a hablar en Fremen!...
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aire, légico, hay
que subir a la

os niveles de esta versién son superficie, o
los mismos que los de la también encontrar
versién en Megadrive, aunque pequefias
como es légico, la capacidad burbujas de aire
técnica no llega a alcanzar la escondides en las
calidad de detalle gréafico que rBcodas delos
tiene la version de 16 bits. labaiinta:
Volveras a encontrar el submarines.
caracteristico ambiente marino y su
caracteristicas de juego de Los cristales

aventura/accién. El juego fe El delfin se dirige con tres botones:

exigira tan buen nivel de reflejos 1,2 y Start. El botén Start te sirve
como de reflexién.

para emitir una especie de onda
que te permite dialogar con otros
delfines, y a veces con otras
criaturas submarinas. Esto te
permitirad también obtener
informacién de los cristales
mégicos que se encuentran
diseminados por los niveles. El
nico objetivo de estos cristales es
el de poder ayudarte.  Ojea las
divvvertidas..blubb fotos, mientras
-glubglub- esperamos que
aparezca el test!

SEGA
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Los dos niveles de

vidu...

El delfin que diriges tiene que
salvar al mundo de un enorme
desastre ecolégico. Para ello,
tendras que vigilar dos niveles
distintos de energia que
corresponden respectivamente a

la propia energia que le queda a
Ecco, y su nivel de aire que no
debe en ningln caso llegar a cero,
salvo que quieras morir por
asfixia. Para recuperar el nivel del

EDITOR

DISPONIBILIDAD
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evocar una

| paisaje estaba quieto,
inmévil, como queriendo

leyenda. Las largas
extensiones de
frescas praderas,
peinadas por un
suave viento del
norte, respiraban
tranquilidad,
cuando
repentinamente...
Mirar detras de ese
arbol, parece que
hay una persona
que calza unos
pequefios zapatos
rojos. Es imposible
reconocerlo, se
mueve demasiado
deprisa entre los
arboles. Aqui estéd
de nuevo. Pero si es

nuestro amigo el erizo, j si es Sonic!
Su mirada es severa y parece
precavido. 3Que ocurre? Desde
luego estd en plena forma, no ha

perdido nada de habilidad ni de
rapidez. jVaya deportistal Sus

zapatos tienen
alguna
particularidad...
Se inflan
pulsando un

pequefio botén, y

le permiten
rebotar de
manera
sorprendente, a
vez que avanza
con gran

seguridad. Subido
al punto mas alto,

estd oteando el

horizonte, cielo y

tierra, antes de
lanzarse, mas
decidido que
nunca sobre esa
enorme esfera.

la
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Tras una dificil aproximacién,
consigue atravesar las Gltimas
nubes y llegar...

EL REGRESO DEL DOCTOR
ROBOTNIK

De todos es sabido, que cuando
un sabio esté loco, loco se queda.
Ya entonces, se divertia a
transformar adorables animales
domésticos en auténticos
monstruos mutantes. 3Que ha
inventado ahora?... Su obra
maestra es desde luego este
robot, llamado Metal Sonic (ver
ficha técnica en el anterior
nimero de Megaforce) que lo va
a intentar todo con tal de
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deshacerse de nuestro querido HGV
(Erizo de Gran Velocidad). j Oseaq,
cuidado !

SE ACABARON LA VACACIONES,
SONIC

Naturalmente, Sonic estaba de
vacaciones, como a todos
nos gusta estar.
Este afio estaba en
la playa tomando
el solete y
poniendose
moreno. j Asi
cualquiera tiene

I buen aspecto! Para
mantenerse en
forma no ha
dejado de
practicar la vela, el
surf, y algo de

» pedaleo en
compaiiia de su amigo
Schmurz. Todavia estaba
chapoteando en el agua,

> tubo, gafas y aletas incluidas,

SEORE 'isumu SR RN
TIHE D" 49"15 |




. una preciosa escena de
! amor, con una bella y
| adorable ‘Soniquita’.
| Identifica a los
monstruos, los
| recorridos acudticos en
* = los cuales tendrés que
mantener la
| respiracién el maximo
—=_  tiempo posible (jpero
cuando ha recibido el aviso de @-{Jw??@% no demasiado!), y

alerta. Més rapido que la Yy contempla el

TYYVYY

' i g
centella, ha cambiado el traje de &4+ v Yy “\ paisaje que te
bafio de colores fluorescentes por " ?"gf: B cspera...

su divertida vestimenta que a
nosotros tanto nos gusta.

SONIC, A VECES
GRANDE, A _
VECES PEQUENO

Para que no te

| enfries, mientras
/ esperamos el
Zapping, te
dejamos algunas
fotos tomadas por
Sonic con su cdmara.
@, iBuscar aquella en la
R que Sonic es muy

' pequeiiito y piensa que
eso te puede llegar a
ocurrir! Incluso

descubriréas




MEGCA DRIVE,
S| QUE DAN
JOEGO ESTOS

Unitros

Toda la Galia esta invadida por los Romanos...
¢Toda? Je, je, je. No contaban con
nuestros 2 héroes, capaces de aplastar toda
una legion a mamporro limpio.

Elige entre Asterix y Obelix y no te andes con
contemplaciones. iGolpea! iSaltal
iAgachate!... Un traguito de pocion y...
iMag energial.

Pasmate con el Scroll Multidireccional y
alucina con las imagenes digitalizadas
sacadas del propio comic.

16 MEGAS plagados de la accion mas ‘
frenética. Y una masica original, fuera de @
serie.

igilvese quien puedal LA LEY DEL MAS FUERTE

TAMBIEN DISPONIBLE EN:
MASTER SYSTEM Il Y
GAME GEAR.

©1993 LES EDTTIONS ALBERT RENE/GOSCINNY. UDERZD
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Quién no conoce al héroe

mas famoso de los comics
franceses? Esté traducido a
mas de cincuenta idiomas, pero
faltaba el que a nosotros nos gusta
mas: el lenguaje de los juegos. Sega
nos lo pone facil en esta segunda
parte de este super comic, y en
Master System.

¢Astérix v Obélix ?
Puedes escoger entre los dos
personajes antes de comenzar el
juego. Normalmente, en los juegos,
estamos obligados a seleccionar un
personaje, y a continuar con este
hasta que se acabe la partida o en
la pantalla aparezca ‘game over’.
Bueno, pues con este no. Podremos
cambiar de personaje a cada
cambio de nivel. Por ejemplo,
podemos jugar con Obélix los tres
primeros niveles, y luego pasar a
Astérix. Ni que decir tiene que
podremos descubrir cada nivel con
Astérix y con Obélix para disfrutar
plenamente cada pantalla.

iTodo igual que en los

dibujos animados!

Como es légico, el juego esta
compuesto por todos los elementos
famosos inventados por Uderzo y
Goscinny: Hay Romanos disfrazados
de cactus, otros que montan la
guardia cerca de sus fortificaciones,
etc. El grafismo utilizado en el juego
es muy parecido al del comic. Como
era previsible, existen marcadas
diferencias entre nuestros dos
héroes. Astérix es méas rapido pero
mucho menos fuerte, y tendra que
beber pocién magica para poder
efectuar determinadas acciones. Por
el contrario, Obélix es pesadote y
lento pero posee una fuerza colosal.
Los efectos de la pocién mégica son
permanentes en él, por culpa de una
marmita, o algo asi, eso me parece
recordar...

MEGAFORCE 34
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que aiadir que
s continuos son

Llos pequenos detalles

No nos queda mas
los desplazamiento

puede seleccionar
omas al comenzar

ilimitados, que se

uno de los tres idi

, etc. jQue

frucos simpaticos: Lobos escondidos

el juego, y que hay un montén de
en los pasadizos secretos
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eguramente

recuerdes una

novela de

Kipling, llamada

el libro de la selva,
que contaba la
aventura de Mowgli,
un pequeiio nifio
abandonado en la
jungla. Lo adoptaron y
criaron los animales salvajes y
vivié con ellos antes de regresar a
la civilizacién. Lo que ahora te
presentamos es el juego del libro
de la selva, para el Master System
y para el Game Gear.

Dos niveles enormes
A lo largo del juego tendras que ir
coleccionando una serie de objetos
que podrds encontrar escondidos
en cualquier lugar, aunque por lo
general no seran sitios de facil
acceso. {Que seria del encanto del
juego, si
cualquier

T o S

U U e P TR LU,

§ persona los pudiera
encontrar! Por
ejemplo, en el primer
nivel tendras que
encontrar ocho
grandes diamantes. |
Desde luego los niveles
del libro de la selva son
zonas de mucha riquezal

Animaciones comicas
No es raro que un juego
sacado de un libro que ha
inspirado a Walt Disney, (¢
tenga trazos de humor.
Veremos monos alocados,
colgados en sus lianas, y que a la
minima querran lanzarte una
lluvia de cocos. -Bastante
duros por cierto-. También =%
hay serpientes més dormidas que
carracuca, y desde luego un
sistema de ‘sprites’ de lo mas
divertido. El personaje principal __

B

'“""w‘




_no desmerece en nada

\a este ambiente en clave de
\humor. La mayor parte de sus
acciones son francamente
divertidas: saltos, mordiscos,
ataques...

Encontrar la senda

| correcta...

¢ Cada vez que encuentres un
diamante, tendrés que buscar un
camino para llegar a él. La
mayoria de las veces es un camino
Onico. Para cada diamante es
necesario utilizar una técnica
particular, si quieres conseguirlo:
Saltos a modo de tarzan, saltos de
liana en liana sobre un puente en
estado ruinoso, saltos por lianas
mientras repeles los ataques
enemigos, uso de tablones de
' madera que puedan bascular
mediante un contrapeso (El

famoso sistema del
tronco en el que en un
extremo pones un
contrapeso y en el otro
extremo te pones tu),
etc... En todos los casos,
siempre hay una forma
segura de llegar, aunque

Todos los personajes de Jungle Book son © Disney

a veces no resulte
evidente el dar con ella. A veces se
puede saltar de plataforma en
plataforma mediante una simple
liana o en otras ocasiones tendrés
que intentar un montén de métodos
distintos hasta que consigas tu
objetivo. Tendrés que actuar con
cuidado, ya que cuando se te
acaben las vidas, tendrés que
comenzar desde el principio.
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SR,

a nos habiamos olvidado,
no queriamos pensar en
ello, pero desgraciada-
mente, aqui estd de nuevo, y
este juego nos anuncia de alguna
manera su llegada: El invierno. De
eso quiero hablar, y de sus gripes,
los dedos paralizados por el frio, y
todas esas molestias. Por el
contrario, para los fanaticos de los
deportes blancos, Winter Olympics
serd una buena sorpresa, y para
los demas mortales un buen
sistema de romper el sortilegio.

j Lleno de pruebas !

Te podrés dedicar a muchas
disciplinas distintas: Ski de fondo
con tiro con escopeta, slalom,
bobsleigh, salto de ski, patinaje,
etc... Las podras practicar en
distintas competiciones: regionales,
nacionales, u olimpicas. No te
descubro nada al decirte que con
un poco de prdctica conseguirds

hacerte un hueco en los regionales,

pero que en las olimpiadas... es
distinto. j Afortunadamente existe

una modalidad del juego para
poder entrenar a placer! Podras
jugar hasta con otros tres amigos
simultaneamente. (Los turnos se
reparten entre los cuatro).

- MEGAFORCE 38
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El principio del juego
El lado practico del tema consiste
en que practicamente todas las
pruebas, salvo las del ski de fondo
y el slalom se juegan con la misma
técnica. Para las otra dos, basta
saber que todo consiste en llegar a

i oy X
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= + — wOn
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pulsar los botén lo més
rapidamente posible para
conseguir velocidad, y luego
pilotar. Por el contrario, para el
fondo, hay que pulsar los botones
en el momento correcto. Las prisas
son mala consejera, no te anticipes
si no quieres quedarte clavado en
el sitio. En el slalom necesitaréas
algo de tiempo para hacerte con
los mandos y aprender a controlar
debidamente los cambios de
direccién y tomar bien los palos.
Este juego va a resultar de lo més
apasionante... ;
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= GAME GEAR =

| fabuloso Cool spot ha

llegado a la Game Gear,

con muy pocas diferencias
respecto a las versiones
Megadrive o Master System. No
existe la eleccién del nivel de
dificultad y la pantalla de
opciones se ha convertido en
una pantalla de explicacién del
juego: Tendras que avanzar de

nivel en nivel, buscando a tus
homélogos. Estos no tienen tu
libertad de accién ya que estén
desgraciadamente, encarcelados
en jaulas. jPara liberarlos basta
con que dispares a la

cerradural

DIVERSION OBLIGA !

En la versién Game Gear,
seguimos disfrutando del
ambiente ‘cool’ que rodea al
juego en la versién 16 bits.
Volvemos a encontrarnos con la
animacién tan particular de este
pequefio personaje que estd a
medio camino entre el

o
T S SO R EL
BEQERD

comportamiento flematico inglés
y la forma de ser de “Aldo
Maccione”. Podras admirarlo a
través de los distintos niveles del
juego, todos distintos, aunque
claramente orientados hacia la
estructura de plataformas, ya
que al fin y al cabo de esto trata
el juego. Encontrards un
buen nimero de

enemigos de muchos tipos,
pasadizos secretos, bonus
extras, etc...

8 GAME GEAR = GA/

TIHME
o 53
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irgin Games ha conseguido

pegar muy fuerte con su Cool

Spot en Megadrive. Ahora le

toca el turno a todos los

Segamaniacos y fanaticos de los
buenos juegos de plataformas. Los
afortunados poseedores de Master
Systems no se sentirén
abandonados con esta version 8
bits de esta pequefia obra
maestra.

jComo en Megadrive!
Encontrarés, anunciados en un
pequefio panel al estilo Far-West,
exactamente los mismos niveles que
en la versién 16 bits. Tendras
derecho a perderte por las cloacas,
los barcos, la playa, o el desierto.
Todo ello te permitira codearte con
un buen nimero de enemigos,
como por ejemplo los mosquitos o
los cangrejos. También te las veréas
con obstaculos como los clavos, los
pozos sin fondo y otras sorpresas
mas.

MEGAFORCE 40




Busca la jaula...

En cada nivel tienes que
encontrar una jaula en la cual
estd encerrado un pequefio
personaje parecido al tuyo.
Durante todo el recorrido, una
pequefia mano te guiard a través
de los multiples caminos que
tiene cada nivel. A veces llegan
a ser auténticos laberintos
tortuosos e inescrutables.

Un personaje muy
simpatico

Lo primero que seguramente te
llame la atencién es el personaie.
Esa pequefia bolita roja con
gafas negras y dotada con una
animacién de movimientos que
le dan una forma de ser que va
desde el desenfado a lo cémico:

w

“Eelll
- =

iy

T
Podrés tener los andares tipicos
de Aldo Maccione, y los saltos
de un gran deportista... Cuando
se aburre, se pone a jugar al
yoyo. iSi no sabes que hacer,
no te preocupes, él no se aburre
jugando al yoyo!

jlas fases de bonus!
Durante la partida de este juego
de 4 mega esta limitado el
tiempo maximo. Intenta no
perder tiempo. Si vas rapido te
ird mucho mejor. Podrés pasar
a fases de bonus y forrarte a
puntuar. 3Fabuloso no?

=
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,Crece IaF S@mcmanlaI El *h'eroe mas admi radc-> que jamas.' e ha
Funa Vldeocon“sola ataca de nuevo

Nuevas y trep“d ntes aventuras llegan @ vuestras

cens@Ias con mas sorpresasjglie nunca

y
Nuevos movimien nuevas

s 1 E
T R e )
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Si en anteriores aventuras de SONIC fied ! z : N Nuestro héroe busca algo

alucinaste con las fases de “"pinball"... ’, e i A i desesperadamente. Las magicas
jAgarrate! jiTodo un juego de "pinball" =" PR esmeraldas CHAOS que dan vida a su
de principio a fin!! Con cantidad de e iz N ; : isla. Tendra que viajar a un mundo
SOrpresas y nuevos superenemigos: ia- i 8 o S : Zhkadt paralelo y poner a prueba sus nuevos
gusanos mecanicos, plantas T SI= i poderes: Super Ataque giratorio
comedoras de erizos y un ejército de o . A | instantaneo y zapatos Supersonicos
Roboctopus. jQue se preparen! SONIC |y - | (Més que nunca). 6 fases de lo mas
esta rebotado, y es peligroso. el <. T Tat i | trepidantes. {Van a saltar chispas!




?rmas, nuevos enemlgos (mclundo un doble cnbernetlco)

; NeELE - '
Toda la tecnologia del MEGA CD y la ﬁ
' Y l’"' Gt rm'ﬁ-'rw.w

magia de SONIC juntos en una
| aventura mas alla del tiempo y el
] espacio.
iiMas espectacular, imposible!!
Enfréntate a la réplica cibernética de
SONIC y rescata a su novia Amy de
las garras de Robotnik. jEsto es otro

LA LEY DEL MRS FUERTE
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Para muchos de nosotros,

cuando oimos la palabra
espia, nos viene a la cabeza
inmediatamente e/ nombre
James Bond. Aunque el héroe de
lan Flemming le deba mucho al
cine, no seria extrafio que a
partir de ahora le fuera a deber
también a las consolas. Aunque
es muy dificil hacer una
adaptacién completa de James
Bond, se han conseguido
guardar todos los elementos
propios que definen un buen
juego de accién.

Un héroe de smoking
Una de las caracteristicas de
James Bond, es desde luego la
clase que tiene. Por esta razén,
tu personaje serd un héroe en
smoking, conservador a ultranza

de las buenas costumbres
incluso disparando, saltando o
corriendo. Por la misma razén,
se enfrentarda en las bases
enemigas a bandidos sin
escropulos. Viajaras por
grandes y complejas fortalezas
repletas de peligrosos enemigos
que tendras que eliminar cuanto
antes si quieres seguir
avanzando en el juego. Los que
quieran jugar a ser espias de
primera, tendran que estar
atentos. jEste juego lleno de
niveles con scrolling
multidireccional va a dar mucho
de que hablar!
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LOS CODIGOS
Nivel 2 : PMKDDDDDLLGLLDLDDDVD
Nivel 3 : XBBLDLLLLLKDLDDDLLND
Nivel 4 : QMBGDLLLLDBDLLBDLDTG
Nivel 5 : TMBKLLDDLDBGLDDLLLTV
Nivel 6 : HMVBLLDDDLBKLLDDLLTN
Nivel 7 : VBBBPLLLLDBBLDLLDLDQ
Nivel 8 : YBBBMLLDLDBBPLDLLLMQ
Nivel 9: HYBBTDLDDDBBMMDLDDPD
Nivel 10 : ZBBBTGLLLDBBTDLLDLNG
Nivel 11: NMBBTKDLDLBBTGDLDDNV
Nivel 12: XBBBTZDLDDBBTKLLDDNT
Nivel 13 : BNBBTZGLLLBBTZLDLLZM
Nivel 14 : MHBBTZKDDLBBTZGLDLTM
Nivel 15 : HNBBTZZLDDBBTZKDLLRB
Nivel 16 : ZNBBTZZZGLDBBTZZDDDDH
Nivel 17 : PJBBTZZKLLBBTZZGLDDJ
Nivel 18 : XZBBTZZBLLBBTZZKLDDP
Nivel 19 : 2ZBBTZZQLLBBTZZBDDDT
. : : Nivel 20 : KXBBTZZQGLBBTZZWLDGM
¢, Como pretender olvidar algo tan de moda? ;Algo Nivel 21 : VJBBTZZOKDBBTZZQGDVM
que ya es un verdadero fendmeno de masa? jUn Rivel 22 : ZTBBTZZWILBBTZZWKDTM
juego llamado Tiny Toon’s! ¢Como olvidar un dosier Hivel 23 : HTBBTZZQZGBBTZZOZDMR
sobre el segundo mejor juego de Konami? jPero si Hivel 24 : GQBBTZZWZKBBTZZWTGMZ
ya esta en la leyenda de Megadrive!

Desde luego nosotros no vamos a perder el tiempo y dejar pasar la ocasion.

Para empezar, vamos a dar las soluciones de cémo realizar los diez

1 primeros niveles. Durante el transcurso-de todos estos,
tendras que buscar a tus amigos, y liberar a la pobre Babs,

J hecha prisionera por el terrible Montana Max! Vas a conocer
montones de pasadizos secretos y cuevas escondidas. Después

de leer este dosier no existiran secretos para fi.
iPor si fuera poco, te vamos a dar las palabras clave de todos los

' niveles! Asi de facil, y si a pesar de todo, no eres capaz de finalizar la
partida... Cambia de aficién, dicen que hace falta mucha mano de obra
en el campo.




iEn este sitio puedes
obtener un buen nimero
de zanahorias!

Si coger esta campana,
aumentaras en una

unidad tu nivel de
energia.

—

q

Para evitar el camino
inferior que esta lleno de
trampas, salta de
plataforma movediza
en plataforma
movediza. Estas estan
en la cima de la primera
colina.

Recoge esta vida extra. Es posible
que no la necesites en este nivel,
pero en los siguientes..., jeso es

otra historia!....

No caigas en este foso si no
quieres que los muros
movedizos te hagan picadillo.

k]

En este nivel encontraras dos
Dodos . Si quieres acabar
rapidamente el nivel, tendras
que tocar el del pasadizo
subterraneo. Pero vete
pensando en armarte de valor,
| ya que para alcanzarlo, hay que
1 atravesar una zona plagada de
pinchos y luego escalar la
montaiia.

1 i'e,

Cuando llegues a la cima de esta
colina recibiras tu recompensa. Toca
la campana para aumentar un poco tu
nivel de energia. jLa vas a necesitar!

Antian

Pega un salto sobre estos Bumpers para
poder finalizar el nivel. Te ayudaran a
alcanzar la colina de la derecha.




En este lugar andate con ojo, los
conejos no estan muy bien vistos.

‘: principio es inaccesible, debes utilizar la roca que
== esta debajo. Empujala para poder trepar por ellay
alcanzar la plataforma. Alli hay algunos objetos que
podras coger. ' ;

1

Tu primer Dodo esta aqui..
Tocalo para acceder al
segundo nivel.

- ! w R o ”

Humm... Empieza a ¢ R

'’ 1 b wf

ponerse interesante. i , TRIAAe
iUna vida suplementaria |

i 1 s 3 Y A 1 TR L — 2 4
' | nunca viene mal! . L RN, | o, ||
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| iSaltando a la derecha de esta | £S5 m

plataforma, llegaras a una ocasAIISY .
gruta en la cual encontraras

un precioso corazdn para tu
coleccion!

)

No te distraigas y
destruye las tres
ratas que intentan
atacar al Dodo.
iSeria una pena
verlo en peligro!

Todos llos personajes de Tiny Toons sont ©
Warner Bros, a Time-Warner Entertainment
ompagny © 1993




na. jYa no tendras ;

que estd en la parte
que temer a nada!

Golpea la Mega hola
superior de esta

esta vez en forma de refran: Despacito y buena
Osea que vete por el subterraneo y
la parte de arriba.

posibilidades: Pasar por el camino superior, 0
letra...

meterte en el subterraneo. Otro consejo, y

Al comenzar este nivel tienes dos

luego continia por

4 - e
e
P T e

‘agredido por cuatro cuervos. jUtiliza el
‘enfrentarse a una bateria anti-aerea!

Exactamente en este sitio seras
~arma secreta, y veran lo que es

s hacerlo.
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Utiliza el muelle para
poder trepar la cuesta

podr

-

as recoger un corazon.

A la izquierda de esta plataforma

En este nivel vas a encontrar an buen




Salta de plataforma en
plataforma hasta que
salgas de este nivel y
finalices la etapa.

Para poder salir del
subterraneo pega un |
brinco encima del
‘bumper’ y este te

propulsara hasta la
superficie.

(3]

{

. ! RN

Podras conseguir un co
situado a la derecha de este

pequeiio personaje. r'J

Estas en el interior and, el parque de atracciones
mas famoso del pais de ACME. ;En él, podras aumentar
ostensiblemente tu nimero de zanahorias!

A6 Vi

.l'- Ll

Si quieres puedes salir del nivel toca este
Dodo. Personalmente te aconsejo que
continies. Un poco después encontraras
un pasadizo secreto que te conducira
directamente a una zona escondida y llena
de zanahorias.

P

Saltando hacia abajoy a la
" derecha del puente, recu-

peraras un bonus muy dtil...




g esti el prrimen chico. }Se lama
Digzy Deudl y esta bajo el control del
clentifica laco gue le colocd un casco con
poderes lipniticos! Sobre todo no atagues
a Digzy. Lo gue las de bacer e saltar
uanias weces dobre el cientifico loca, ... [Y
ya verndo como se va a Uornar a los brazos
de su madre!

Trepa por las ramas para alcanzar la siguiente cuerda.

Aprovéchate del
‘bumper’ para alcan-
zar la cuerda situada
un poco mas arriba.

En vez de tomar el
camino inferior en
14l el que podrias

i1 encontrar un montdn Ji
de peligros, ve por
la cuerda atada
entre los dos
arboles.

| Procura no caer en este foso. [
iSeria una pena. Te quedaria
sin ver tantos niveles!...

Si eliges el camino
inferior, ten cuidado
con las plataformas.
jEstas se desploman
en cuanto las pisas lo
mas minimo!

cwerda tendida entre los arboles. En este
wivel wo bay mdis gque una sola cueva Incrementa un poco tu

. - ivel de energia cogien-
secrneta. [No te guejes, bay muckos juegos | g

do el corazdn situado en
la copa de este arbol.

>

iEn esta cueva tendras que
estar muy atento! Las
puntiagudas estalagmitas
saldran de repente sin
avisar, y de la misma forma
se volveran a esconder.




Ayudate con las cuerdas que encuentres
atadas entre los arboles, para atravesar
las zonas peligrosas.

1 Al pasar el muro te vas a encontraras

1 una magnifica campana que te sera
de gran utilidad en el caso de darte
un golpe demasiado fuerte.

i1 Trepa hasta la rama mas
1 alta y pega un mega RRC
i1 salto a la derecha. A E———— MRS .
Aterrizaris /| En este bosque te encontraras con
tranquilamente sobre el [ Personajes la mar de curiosos. Veras
"1 Dodo, y sin tener que i{ una extraiiisima raza de osos que se
! pelear con los | pasan la vida frotandose contra todo.
numerosos enemigos que [ T0Ma nota del pequefio consejo que
patrullan la zona... « te voy a dar. Fijate como queda el
arbolito cuando se rasca un oso en
su corteza. jPues andate con ojo,
porque la piel de un conejo es mucho
menos fuerte que la corteza de los
arboles!

2,
<.

Lo
VPG

Para atravesar el agujero lleno de pinchos, lo mejor _ i Bl
| que puedes hacer es utilizar estas bolas que cuelgan  [ERSESESH £) podo esta en
de pinchos, ten
mucho cuidado al
acercarte.

......................



Utilizalo para atravesar este
lugar plagado de pinchos.

¥l Aumenta tu
1 nivel de
energia con [
este corazdn. §

i Si quieres puedes
obtener una vida
suplementaria en esta
mini cueva. jPero para
llegar hasta ella,
tendras que chapotear
en este rio que trae algo
de corriente! Ojo con la
fuerza del agua. Si te Lt

| despistas puedes acabar

4 en el fondo del pozo. ;Y
como buen pozo que es,
tiene una profundidad
ahismal!

Para llegar arriba
tendras que probar
este nuevo tipo de
ascensor.




Para subir hasta este lugar, puedes
o utilizar las plataformas que giran
sobre dos ruedas de madera.

Aqui esta el esperado Dodo,
preparado para llevarte

_ hasta el proximo nivel.

Si nada mas llegar a este nivel biznvenido al noveno!
consigues alcanzar la parte mas B

alta de la rama, no tendras

necesidad de protegerte de los

enemigos que estan en el suelo.

iAcabar el nivel sera un

verdadero paseo!

Si continuas con tu periplo de montaia,
tendras que andar y saltar por
plataformas movedizas. Estan puestas
con muy mala intencidn, y al minimo
despiste te precipitaran al vacio.

La liana que tienes a tu
alcance esta especialmente
puesta para que la uses.
jUtilizala y dejate de
problemas!




Agarrate a la rama de
este arbol para poder
llegar a la inmensa rama
de la derecha.

Wméagw@dmm?m
ganalorias e encuentran for

Emprende un largo
descenso ayudandote con
las plataformas.

Estas en la cueva que te lleva hasta
el Dodo. Tienes que tener cuidado
con los picos que sales
horizontaimente de Ia pared.

Si quieres, en vez de coger el
Dodo que te llevara al préximo
nivel, puedes pasearte un
ratito por Wakyland y hacerte
con unos buenos bonus. jNunca
vienen mal!

-1 '_I
m ‘ ra ‘
o Itmr e

A w'wwm’ v
Ten cuidado: Si por un il k-
descuido llegar a rozar uno
de los Dodos por aqui
desperdigados, te lanzaran
al nivel 10 inmediatamente.
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B ey el el
lVJ l/Jz]V.l

Lo mismo que con el nivel
anterior. Para salir del rio
tendras que utilizar las
plataformas incrustadas en
las ruedas de madera.

El Dodo esta al final de la
cueva. Como ya te comenté,
es mejor darse una divertida
vuelta por Wakyland.

iEn Wakyland puedes nadar
y divertirte un poco en el
agua. De paso, recoger
algunas zanahorias mas!
¢Porque no?
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Si llegar al final del
nivel sin haber tocado
ningin Dodo, podras
coger dos objetos
preciosos.




De nuevo tienes que saltar
sobre una especie de bola
atada a una cadena.

Tendras que tener
cuidado también
con los distintos
picos situados en
los arholes.

3

Cuidado con estas Cuando salgas de este tronco,

estrechas, y un golpe camino a seguir para llegar
desde esta altura seria hasta el Dodo.

catastrofico.

Comenzaras el viaje
por el tronco hueco de
este arbol.

Ya hemos llagado al final de esta primera parte del Dosier
de Tiny Toon’s en Megadrive. jCreo que en poco tiempo
nos volveremos a poner en contacto con una segunda
entrega!l




/LLEVATE UN MECA-CD!

| - eo. Y un cartucho pars tu consols
BASES PARA CONCURSAR

| Este mes MEGAFORCE va a regalar un Mega-CD y cinco cartucos
| ®MEGA FORCE concedera estemes | para Master System, Mega Drive y Game Gear entre todo aquellos que
~ un premio de 1 Mega-CD, cinco : ] s Hitas"
' juegos de Master Sylem, Mega DriveY = sepan responder a estas "pregruntitas”.
e Gear . Recuerda que cuando sepas las respuestas deberés llamar a la linea
~ ®Las preguntas deberén responderse directa MEGAFORCE y dar las contestaciones y tus datos personales.
correctamente. s
i & jAnimate!
. ®Quienes deseen participar en el
. sorteo no tienen més que llamar al ‘
903 380 097 y responder .
| comeclamente d las pregunios y dejar | J . < Em Parque Jurdsico con
. su nombre, direccién y teléfono, asi ! & #) 5
| como responder a los pregunios que qué personajes puedes
se le planteen. ,
L de llamad ’Ilgﬂl'?
| ®la recepcion de llamadas comienza |
Cellde noviembre{ terminael 30de | a) Doctor Grant
noviembre a las 12 de la noche. b) Un dinosario
. ®los ganadores del concurso se | ¢) Doctor Grant Y un dinosario
| obtengrén aleatoriamente de entre

todas las llamadas cuya respuesta sea
correcta.

2 - ¢Esta pantalla de
que juego es?
a) Sonic Il
b) Sonic Spinball
<) Sonic CD

®F| coste de la llamada, cuya |
duracién no seré superior a 3 minutos,
corresponde a las tarifas oficiales que

. aplica Telefénica a este tipo de

| llamadas.

®E| coste maximo de esta llamada
- sera de 192 pesetas en horario diurno |
y de 132 pesetas en horario nocturno

ok 3 - ¢Cuantos niveles
Y fines de semana.

tiene el juego
Aladdin?

, | a) Treinta
®Cualquier amigo que nos llame para gl =il
participar en el concurso que fenga | b) Dieciséis

- menos de 14 afios, debera tener la ¢) Diexz

~ autorizacién expresa de sus padres.

. ®Estos precios son validos para todo
el ferritorio nacional.

Se confirmara telefénicamente el
listado de ganadores.

El precio de la llamada es de 64 ptas. por minuto en horario diurno y de 44 ptas. en horario nocturno y festivos.
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(/ s \ Toda la magia de Walt Disney rebosa por cada uno de sus 16 Megas.
Accién vertiginosa. Graficos que rozan la perfeccion y animacion

senC1 llamente GENIAL, realizada por...jjArtistas del propio equipo de
Disney!! Una aventura sin precedentes en un Videojuego
y...cHay mejor consola para darla vida que tu MEGA DRIVE?

M0v1m1entos a jj60 imagenes por segundo!! frente a las 24

’ de una animaciéon normal. Son dibujos animados vivientes y tu eres

uno de ellos.

Unitros




Vuela en alfombra magica, usa tu espada y rebana a los
guardianes del Sultan. ;Y el genio? '
Tranquilo. Velara tus pasos desde lugares invisibles.
ijHazte el amo!! Aptntate al estreno mas esperado de la
temporada. Te dejara sin aliento.

"Uno de los juegos de accion visual mds sorprendente del
mercado."

"Una joya del Videojuego."

(Press preview)

PROXIMAMENTE EN:
MASTER SYSTEM Y
GAME GEAR.

LA LEY DEL MAS FUERTE



MEGA DRIVE - MEGA DRIVE - MEGA DRIVE

| [ <
¢ En Sonic Spinball algo fundamental es tener una
cierta visién de conjunto para no perdernos.

1
iSonic se ha vuelto loco:

Va de un lado para otro, dando vueltas ui
velocidad vertiginosa, enrollu:lod:o::’r: :e
ssmo y golpeandose contra to
T:wenv‘lru... Rebota y rebotay cada vez
ve lo hace tv marcador de punt?s
q aumenta un poco mas.

i, Sonic
« Adivi ve ha pasudo? Pues si,
"Mws‘:‘:\antonverﬁdo en una hola de un

pinball, 0 flipper, 0 magquina del millon,

0 (oMo quieras llamarla.

esde lvego, no es
la primera vez que
le vemos en un

trance asi, parece que es
vna de sus moltiples for-
mas de combatir con su
archienemigo el Doctor
Robotnik. Ya en las pri-
meras versiones de Sonic
aparecia vna fase que uti-
lizaba el pinball como
base. Después, con el
resurgir de la pinball-
mania entre los jovenes,
en la version para Mega-
CD esta etapa se ha

potenciado y hay un
auténtico juego de pinball
con Sonic...

Pero en vista del éxito,
y dado que los fans de
Sonic no se conforman
con poco, al final nvestro
héroe ha tenido que dar
sv brazo a torcer y ha
accedido a protagonizar
el pinball mas loco y ver-
tiginoso de toda la gala-
xia. Por suerte, nuestro
héroe también es el erizo
mas rapido del Universo,
de modo que con mucha



peri-
cia, algo de sverte y
sobre todo mucha pacien-
cia, conseguira atravesar
todos los niveles del
juego y acabar con los
monstrvos que lo inun-
dan.

Miles de obstacuvlos

Lo primero que destaca
es un escenario repleto
de elementos (como en
las maquinas de nuevo
diseiio, esas que cventan

vn monton de niveles uno
encima de otro, con al
menos dos o tres parejas
de pulsadores y millones
de obstacuvlos), que nada
tiene que ver con la idea
del pinball sencillito de
dos mandos y media
docena de elementos. En
este caso, Sonic tendra
que ir subiendo por las
sucesivas fases (el des-
plazamiento de la panta-
lla es en vetical, igual que
si estuviéramos frente a
vn pinball larguisimo)

abriendo las puertas que
le dan paso a cada vna de
las fases superiores. Para
ello tendra que tirar cier-
tos barriles, o golpear
varias veces en determi-
nados puntos... y asi ir
remontando de pulsador
en pulsador hasta enfren-
tarse arriba del todo con
el enemigo de fin de
nivel, por lo general un
monstrvo horroroso 4
que representa
en una v ofra

forma al te-

MEGAN DRIVE - MEGA DRIVE - MEGA DRIVE - MEGA DRIVE - MEGA DRIVE - MEGA

.

Aunque en este juego
no es fundamental
hacer muchos puntos,
nunca esta de més
intentar tener un buen
palmarés. o

rrible Robotnik. Ahora
bien, si durante el camino
no recoge todas las
esmeraldas que necesita

no tendra acceso a la
. guarida del mons-
o frvo.




Sonic debe tener mucho
cvidado porque cuanto
mas alto llega mas tre-
menda es la caida. A
veces es imposible fre-
narle y Sonic cae desde la
fase de arriba hasta la
que hay al fondo y tiene
que volver a remontar
todo el camino -eso si no
tiene la mala sverte de
caer en las fauces de un
bicho horrible que svele
haber al fondo, a veces

MEGAN DRIVE - MEGA DRIVE - MEGNA DRIV~E

Para recoger la p
blanco en dos dianas que

sustitvido por un mar de
lava incandescente, o un
lago de écido-.

Un aspecto genial

Los graficos estan muy
bien hechos y representan
a la perfeccion los tune-
les, las flores de rebote
especial, los hoyos de
bonos, los resortes donde
se rebota una y otfra vez,

iimera esmeralda hay que hacer
as que hay en el centro.

los animalillos
sveltos (de lo mas moles-
to, ya que impiden vna y
ofra vez que Sonic
alcance su objetivo)
como los loros... Todo
ello a todo color, con
vna gran definicion y,
aunque parezca dificil
conseguir claridad con
tal cantidad de cosas,
nada confuso.
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Primer nivel ya que
ar a dos esmeraldas.

izar correctamente el ¢
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depésito. Ahora hay que subir
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Las fases de bonos, a
las que puedes acceder
cvando acabas vn nivel,
merecen también algo de
atenciéon. Son un pinball
de lo mas sencillo, con un
Unico "piso” y vnos cuan-
tos resortes donde rebo-
tas (son del tipo "diana”,
asi que van desaparecien-

do conforme les golpeas).
La idea es que en esas
"dianas" estan encerra-
dos diversos personajes
(son amigos, por supues-
to)y tenemos que liberar-
los. Para que la cosa no
sea tan facil hay vn
Robotnik incordiando por
mitad del pinball, impi-

VIAS Y ESMERALDAS

Una de las mayores dificultades del juego en
sus primeros niveles estriba en los circuitos
que llevan a las esmeraldas pero que se cie-

rran al minimo error.

MEGAN DRIVE - MEGA DRIVE - MEGA DRIVE

En el segundo nivel hay que tener mucho
cuidado justo al principio porque resulta muy
facil caer directamente fuera.
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DRIVE - |

A

diendo que Sonic llegue a
los resortes, pero puede
llegar a ayudarnos si nos
aprovechamos de él para
rebotar repetidamente en
las "dianas".

En definitiva, a pesar de
lo complicado que pueda
resultar a veces, y lo
peligroso que es para la
salvd el ver como se cae
Sonic una y otra vez (jcon
lo que nos habia costado
hacerle llegar hasta arri-
ba!), es un juego muy
recomendable, tanto para
los amigos de Sonic como
para los amantes de los
flippers.

VIDEQJUEGOS
CHOLLO GAMES Ao woreos s - w0 wowo PEDIDOS X 523 23 93

OFERTA NOVIEMBRE: SEGA MASTER SYSTEM CON TRES JUEGOS 9.900 Pt
Shch MEGADRIE v s
;’é‘“‘i =% o

(2 Pt

Aquatic games  8.490 Mortal kombat 9,990 Hodkey 93 7990  Asterix 9.990 Batmon returns ~ 9.300 Prince of Petsia 9300 Aeriolossavlt 8190  Jurossicpork  5.990
HX ottack 1.990 Landstalker 10.490  Hook 8.490  Hipi Modley 93 4.990 World child 9.300 Nicht trap 9300  Devilish 5190  Sonic Chaos 5.990
Rdap Cuotro Jug  5.000  Terminator Il 6990  Bulls Blazers 9.990  Tinytoons 6.990 Block hele assoult Consultar Lethal enforcers 9300 leaderboard  4.490  Morble Madness 5.190
Batmon retuns 6,990 Jomes Bond 7.990  Amunting 9.490 ﬂt\mota ;9‘:“’“ c“'.';;‘;“ Sonic (D 9.300 Kris Kroos (USA) 9.000 lasirenita 5190  Terminator 5.190
Porque jurésico  9.990  Superman 7990 Aiodino 9.990 P}:g;’;”‘ SI‘?:!SIII 10 453 Final fight 9.300 Dréculc (USA) 9.900  Tolespin 4990  OutRun€urcpa 5.190
Mickey y Donald  6.990 Zombies 9.990  Tyronts 4990 oo nsgute e 9:490 Jurassic park Noviembre Indy Noviembre  Holyfield boxing 5190  Space Homier | 2.990
Mhl 94 9.900 Street fighter I 11330 Rood Blasters 4.990 Lotus turbo £.990 RAfterburner IIl Consultar Indy. Fcte Atlantis (USR) 11990 Shinobi Il 5.190  Foreman boxing 5.190
Ghostbusters ~ 3.990 Shining Force 9.990  Superthunderblode 3.990  Spiatter house Il 6.990 Robo cleste 9.300 Hook (USA) 9.990  lemmings 5.190  Spidermon Il 6.990
Space Harrier | 3.990 Gynoud 3990 lolio90 3.990 Predator Il 5.990 Time gal 9.300 Wonder dog (USA) 9.990 Tom y Jermy 5.190 Mortal combat  6.990
Superhangon  3.990 lemmings 6990 DinosoursforHire  7.490  Tecno soccer 8.490 Joguar XU220 9.300 Rdapador juegos USA 8990  Mickey Mouse Il 5.190  Tazmonia 5.190

SUPER NOVEDAD NOVIEMBRE: STREET FIGHTER CHAMPION EDITION 24 MEGAS!!!  *Precios validos salvo error®

. MEGADRIVE/SUPER NES USA 1.500 Pis. SUPER NES PAL 2.000 Pts.
CLUB CAMBIO JUEGOS: NES/MASTER SYSTEM/G. GEAR 1.500 Pis.
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1) La jungla
> g 2) La central eléctrica
v T 3) El rio (solo Grant)

: b e 4) Lla gasolinera

or fin vas a e B e 5) El cafién
poder degustar = PR 5 6) El volcén (solo Grant)
dinosaurio en 3 7) El centro de visitas turisticas
el desayuno! A . g PR P 8) 3Sano y salvo?

no ser que sean ellos ; ek o A : =5

los que desayunen, y

no precisamente

dinosaurio... Han

aparecido tal niimero

de ellos, que estan

por todas partes. En

cuanto te despistes

intentaran trocearte

para preparar jugosos

canapés. Son tan El centro de visitas turisticas. Tira desde el punto en el que esté

grandes y tienen tanta | R TR e R e s e e e

fuerza, que aguantan FECRENEEETIETENE

un buen rato antes de

adormecerse por el

efecto de tus dardos

tranquilizantes, y lo

que peor e€s que

siempre vuelven a

despertarse...Desconfi

ar es fundamental si

quieres seguir vivo.

iLa verdad es que el

combate no

es justo, silo

unico que puedes

hacer es

adormecerlos! Me T : HE: :

dan ganas de e e EE 34 : En el rio. Tendras que abandonar

convertirme en B o S E - # tu barco y coger ofro. jTe acaban

dinosaurio, pasarme a n-_-.;--_-— i (= i1 EE : Ui de comer! De ti solo han dejado el

su bando, y venga,a - =~ [in 4 i FFT .= 3 sombrero.

tragar a todo lo que 0 : - EE 3 :

se me ponga a tiro...

Independientemente

del campamento en el :

que est(?s. recorreras COMENTARIO

toda la isla

descubriendo lugares

insdlitos. Te quedaras

boquiabierto ante tal

cantidad de

maravillas. Acepta el

miedo y asume el

peligro para comenzar

un combate mitico.
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W LAS ARMAS DEL PALEONTOLOGO GRANT ~ ~
iNo todas las armas son iguales ante el 2
enemigo!. Debes seleccionar la correcta
entre las que tengas a tu disposicién. Estas \
son: El dardo tranquilizante de dosis débil,
el dardo pero con dosis fuerte, el caion de ™
descargas eléctricas con ajuste de fres $
pofencias, granada de flash luminoso para -
desorientar, granada percutora para g0l
inmovilizar, granada de gas paralizante, y "
cohete paralizante de dosis extra.

iEl caién! Salta de falla
en falla en direccién a
los volcanes.

SPCE S PSS SE S

MANEJABILIDAD

jEs casi mas divertido
meterse en el pellejo
de Raptor y no dejar
titere con cabeza,
incluido la del Doctor
Grant!

-
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PLATRFORMAS

El volcan. Desciende por las
paredes arrastrando tus

posaderas, hasta encontrar la -}
entrada del centro de visitas r
turisticas. | °




ayamos al
Oriente en busca
de grandes
aventuras...
Encontraras a Aladdin,
un chico joven, guapo y
muy activo. Aladdin es
hijo de un pobre
carpintero, y no tiene
ninguna fortuna, lo cual
no le impide tener
buenas ideas. Sus ropas
son tipicamente
orientales, y siempre
lleva en el bolsillo
algunas manzanas
ademas de su
inseparable cimitarra. Es
un sable de hoja curva,
que se va ensanchando
hacia el extremo y que
esta siempre muy bien
afilado. Aunque es mas
habil que un ratén y mas
valiente que un leén,
puede que hoy, le
encierren en prision. Las
calles de Agrabah estan
llenas de titiriteros y
saltimbanquis,
encantadores de
serpientes,
ladronzuelos... y
guardias de palacio
pagados por Jafar, que
intentan atraparlo. Y
todavia hay mas. Tendra
que luchar, escaparse
del torredn del sultan ,
sobrevivir en la cueva de
las maravillas, conseguir
la lampara magica, y
luchar contra Jafar en su
propio santuario
secreto. j Una aventura
extraordinaria,
perfumada con accion,
magia y misterio !

ABU EN AGRABAH

Tu pequefio mono esquiva las vasijas que intentan
aplastarle y recoge todos los rubies que puede.

CUARTEL DE JAFAR
iPon a prueba tu inteligencia!

iAladdin, es él! Alejate un poco,

corres el riego de que fe hieran...




La panialla se presenta
de esta manera. Con fu

manzanas. Ademas del
sable, utilizarés las
manzanas para atacar.
El juego tiene tres niveles
de dificultad.

6 & omero o
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DENTRO DE LA LAMPARA
Td y tu mono estéis encerrados dentro de

la lampara. En el interior todo es un poco
extraiio. Infenta salir utilizando toda tu
experiencia y probando cualquier

triquirivela.

LOS PERSONAJES

EL SULTAN DEL PALACIO

jHan hecho prisionero a tu
pequeiio mono! No dudes en

jLAS SUPER OPCIONES!
1: Salfa a la alfombra si quieres viajar gratis.
2: Utiliza este perchero para saltar més alto.
3: Consigue una vida para tu mono.
4: Consigue una vida.
5: Aumenta considerablemente
tu marcador.
6: Las manzanas sirven como
proyectiles.
7: Toca el cantaro para
comenzar desde este punto si
mueres.
8: Frota la lémpara para eliminar a los enemigos de la
pantalla.
9: Engénchate en las cuerdas magicas.
10: jUn corazén adorable!
11: Recoge los rubies.
12: Agarra las trompetas para
despertar a las cuerdas magicas.




iUn lanzador de

3CON QUIEN TE PUEDES ENCONTRAR?
| »>ADRIVF

Un vendedor i érico.  Un fifiritero que no  jUna preciosa pero  Un gordo pero con
domina nada bien su  peligrosa criatural brazos muy égiles.

cuchillos jAhhh!

ambulante.

i (bl halics ey ESCAPAR DE LA CAVERNA

:? 3:?:?;; i jAmenazado por la lava, atacado por murciélagos y '
9 perseguido por avalanchas; tendras verdaderos probiemas N

ladrén!
otk para conseguir salir de este infierno!

e

il

—1

EL TORREON DEL SULTAN
iEscala los muros del torreén para
encontrar la salida! Algunas piedras se
mueven y te permitiran escalar...




CAMINO ARDIENTE
Echate sobre la alfombra voladora y
sobrevuela las lavas...

FICHA TECNICA

gy

LOS TEJADOS DE AGRABAH
Ayudate con cuerdas magicas si quieres
subir a los techos.




a conociamos
las
extraordinari
as aventuras
del padre, y ahora
tenemos con
nosotros también
las del hijo... Un
pequeno y
guapisimo bebé, en
panales y que a
duras penas es
capaz de arrastrar
un enorme Mmazo
bastante mayor que
€l. jA pesar de su
corta edad, se trata
de un bebé muy
fuerte e inteligente!
Con sus dotes
extraordinarias,
tendra que
arreglarselas él
solo, para volver a
encontrar su
camino, desafiando
a los numerosos
mosquitos y
monstruos de todo
tipo hambrientos de
carne tierna.
Recuerda a que
nuestro bebé le
encantan los
biberones de leche y
adora los caramelos.
A veces le seran
utiles algunos
animales, e incluso
algunas plantas,
para trepar por una
rampa, cruzar un
peligroso camino...
iEste pequeno
personaje es
realmente un super
bebé! ¢Te has
enterado, o te doy
un mazazo en la
cabeza?

-
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El monstruo del
nivel 1 es
realmente
malvado. Si
abre los ojos,
desplazate y no
pierdas
tiempo...Dale un
mazazo en la
cabeza.

agradable. jEvita
a los bafiistas, los
patos y las motos
de agua!

Nivel 2, “The apple tree” : subete a la espalda del animal y
haz caer las manzanas lo més répido que puedas. jEsta
etapa con bonus permite obtener un crédito!

Esta planta carnivora es
amiga tuya. Salta dentro
para que te lance por los

aires.

Te podrds subir sobre tu
mazo para evitar los
proyectiles. Podrés dar
mazazos a la derecha o a
la izquierda, hacia arriba o
hacia abajo, saltar y
montar sobre algunos
animales.

Nivel 2, “Dippy the Dinosaur” :
jcuidado, el dinosaurio bucea!
Subete a la pata del péjaro
mientras sube a la superficie.
Entonces dale con el mazo.

.l'-?i

o,
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CHICHOCY g

<

| 3, “Butterfly Grove” : las mariquitas
son muy agradables, pero ten cuidado con : ;
los mosquitos; j Que pican ! No permitas L \

que los monos te lancen plétanos...Libera
MANEJABILIDAD

al avestruz atrayendo al mono con el
plétano...

Nivel 5, “Watch out of Ozrics Tentacles” : jNo te #
acerque mucho al pulpo! Espera hasta que te

lance sus pequeiias estrellas para devolverselas QV
sobre su cara.

ACCION




obre Dizzy!
Su compainera
Daisy, acaba
de ser
capturada por el
malvado Zaks. jLo
peor de este genio
loco, es que
pretende
transformarla en un
huevo pasado por
agua y mojar
barquitos de pan
cortados con mucho
esmero! -Con amor
incluso me atreveria
a decir-. Hay que
saber que los
habitantes de
Yolkfolk no tienen
apariencia humana,
ni mucho menos.
Mas bien se parecen
a huevos duros con
sus piernas y sus
brazos. Pero la

. cascara de Dizzy no
es ni mucho menos
nada fragil, mas
bien todo lo
contrario. Sin perder
un segundo, parte a
la biasqueda de su
amada, ayudado
cCoOmo no, por sus
mejores amigos.
Una aventura larga y
peligrosa, sembrada
de trampas, en la
cual encontraras a
los enemigos uno
tras otro, con una
continuidad
vertiginosa. Es un
mundo magico y
maravilloso. Al fin y
al cabo es probable
que Dizzy acabe
abrazando a Daisy
en su huevera....

Las explicaciones de como manejar el mando salen en la pantalla

al comenzar el juego. jA jugar CodeMasters!

La etapa bonus del juego: El mapa te guiara
hasta el ‘puzzle’ que puedes intentar
reconstruir antes de que se agote el tiempo
del reloj de arena. Si lo consigues, apuntate

una vida extra. Nunca viene mal gVC!'dOd..E

Nuestro héroe
enamorado, su
nena
| | desgraciadamente
secuestrada, y
fodos sus
colegas...

COMENTARIO

Un herbicida fan-
téstico contra las

carnivoras...



Nuestro simpatico huevito ha encontrado un
tablén de madera. ; Para que nos va a
valer? Pues para pasar sobre este peligroso
foso lleno de afiladisimos pinchos de acero.

Una vez puesto en marcha
este motor de vapor del
siglo 19, comenzarén a
funcionar todos los
ascensores de la mina.

Este vendedor en la
mina parece esperar
algo de ti. ;Que es lo
que puede querer?

E e e Te o AN TGt AN s
At rww i Fawe N Ve

T HNE

Un bosque lleno de misterios y objetos que pueden guardarse en
cualquiera de los tres compartimentos - ni més ni menos- del macuto
de Dizzy.

Dizzy en el
pellejo de
Indiana
Jones. Al
final
llegara al
templo
maldito.
iNo
hombre, es
una
bromal

)
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n el ano 50

antes de J.C.,

la Galia

estaba
completamente
ocupada por los
romanos. Bueno, casi
toda...Una pequena
aldea de irreductibles
galos resistian ante el
invasor. La vida de las
guarniciones de
legionarios de los
campamentos de
alrededor no es tan
sencilla.” gQuien no se
acuerda de esta famosa
introduccion de casi
todas las buenas
aventuras de Astérix?
Nuestros dos divertidos
amigos Galos, Astérix y
Obélix siguen estando
en plena forma fisica y
humoristica, y han
vuelto de nuevo con
nosotros. Esta vez en
Megadrive (Por cierto,
avisamos para los mas
enfervorecidos
admiradores de Asteérix
y Obélix, la aparicion
de un nuevo comic
totalmente inédito). En
este juego encontramos
todo el espiritu
desenfadado del comic.
Tendremos pocion
magica a raudales,
cascos romanos
volando por todas
partes, jabalies
furiosos.,...jQue gozada
de partida! Podras
jugar como si fueras
Astérix o como Obélix,
los dos héroes galos
del pueblo de
Abraracourcix.

Realmente es una grata |

sorpresa el encontrar
este buen ambiente en
el juego. iEs tan
simpatico...!

COMENTARIO
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Elige tu personaje : Sonya, Cage, Liu
Kang, Scorpion, Raiden o Sub-zero.
Todos conocen golpes mortales que nos
serén de gran utilidad |

ay cinco
hombres y
una mujer
con un
objetivo comiin:
Desafiar y vencer al
brutal Goro. El
temible elemento
mitad hombre, mitad
dragon, tiene mas de
dos mil ainos de edad.
jEsta dotado con
cuatro brazos!. Cada
uno de los seis
guerreros practica un
arte marcial distinto.
El dominio y la
sabiduria con la que
Iuchan les permiten
lanzar golpes
mortales, que
dejarian seco a casi

j Hay 11 niveles distintos ! Cuidado
con el “Mirror Match”, puede ser

-4 mortal. En lo que se refiere a los

s combates de resistencia, jjuega con
guantes para evitar las ampollas! Si
crees llegar a poder enfrentarte contra
Goro, protege el Game Gear contra
los golpes. Es muy probable lo acabes
% tirando por la ventana... Ya nos ha

_| pasado a nosotros. jCreeme, una

*) caida de dos pisos no sienta bien a
nadie, y menos a la consola!

Mirror |
Match : 3
Conseguiras [
destruir tu |8
réplica en el §
torreén de |3
Goro 2

muy duro. El que se
haga con la victoria
sera el ganador del
gran torneo anual de
artes marciales
“Shaolin” organizado
por los monjes de la

aldea. Goro lleva e

siendo campeon e T COMENTARIO

desde hace 500 aiios, 1] -SUB _ZERS

cuando consiguié
vencer al monje
Shaolin, Kung Lao. El
trofeo pertenece al
malvado Shang Tsung
que puede llegar a
ser tu ultimo gran
adversario al que
debas vencer. jEn
cualquier caso vas a
necesitar dominar el
manejo del mando y .
del Gear Game! .




MORTAL KOMBAT

AR m =AME GE/

Goro esta vivo... El juego comienza
con esta foto del hombre
dragén de cuatro brazos,

super campeén desde hace

500 afios. 3Quien fendra el
valor de desafiarlo? ;Quien
serd el loco que se enfrente a
él2 NOTA: Si algin dia te lo
encuentras por la calle, cazalo
y acercalo a la redaccién. jUn
secrefario de cuatro brazos
puede ser genial. Lo recibiremos
con los dos brazos abiertos!

(&)

4 Comienzo
de una
sesion de
Golpetoter
apia,
mejora tu
técnica de
lucha con
Sonya.

373566 ‘STAPT

jAcaba con él !!l Un buen golpe en el
lugar correcto y conseguirés que tu
adversario se reuna con sus antepasados
en el infierno. Deja que sus huesos se
pudran en las catacumbas...

—-—-.._..—
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"‘II ST4
X1 W41 Sober barrer ... no es

suficiente para triunfar
en la vida !

4

Jaula de las malas
posturas. El dragén Liu
Kang va a volver a

golpear.




Para mi la copa, la gloria,
las mujeres y la pasta...

d iPlatini en el
corner!...

Si no quieres esperar hasta el préximo mundial de
fotbol puedes utilizar tu Game Gear y el Tengen
World Cup Soccer. Seguramente estés a punto de
preguntarte 3Otro juego de fitbol para la Sega™
portdtil2 Si pero no... no tiene nada que ver. jEsta
vez el lo mas! Se ve como en la tele, aunque la
pantalla sea de 5 centimetro. jDe luego esuna
verdadera gozada para los que somos simples
espectadores y queremos convertirnos en estrellas

del mundial!

24 EQUIPOS AL TORNEO. Bt
Desde ltalia a Méjico, desde los Estados Unidos al
Japén, desde Argentina a la China, sin olvidar
Espafia... En total 24 selecciones distintas
con sus propios jugadores. Es posible elegir
un equipo, y los jugadores que lo componen
(modo “edit-team”). También elegiremos el
color de las camisetas, la distribucién del equipo
con cuatro posibilidades distintas, la duracién de los
rcrtidos, la misica de fondo, el color de los ojos de
os arbitros y de las nifias Go-gos... jY :
practicamente no exagero nada de nadal... Si crees
que no es posible hacerlo en un Game Gear, no te
preocupes, a mi me pasé lo mismo. En cualquier
caso, no te lies y deja
las preguntas
metafisicas para otra
ocasién. jVamos al
campo, a ver que
pasa hoy con el
arbitro! Si tienes un
Game Link, podrés

" jugar con uno o dos
jugadores.

Gooooooool 1111

iUn defensa
peligroso...!



CONECTA CON LOS VIDEO-JUEGOS A
TU COMODIDAD ECONOMICA

TODA UNA COMBINACION DE OPCIONES

*Adquirir juegos nuevos *Vender tus juegos
*Comprar juegos usados *Cambiar tus juegos
por otros usados abonando la diferencia
*Adquirir jJuegos nuevos con la venta de tus
juegos usados.

MEGADRIVE TMULO NUEVO COM.VENTA  TITULO NUEVO COM.VENTA  TITULO NUEVO COM.VENTA  TITULO NUEVO  COM. VENTA
RINGS OF POWER 5890 2085 3515  SUPEROFFROAD 490 1345 2290  SAGAIA v 900 1800  ROCKETER 7890 2365 4025
e WED cowvewa  FISKY WOODS 5400 1920 3265 SUPERSMASHT.V. 3900 1170 1989  SCRAMBLE SPIRITS 2590 995 1985  SONICBLAST MAN 8490 2545 4330
N E R CATE. it Yo swo  TMDRAHE 5400 1920 3548  TALESPIN 4690 1400 2390  SEGACHESS 2480 900 1870 STARFOX 9090 2725 ...
ALISA DRAGON a0 100 g5 POLLING THUNDER 2 7955 2385 4060  TAZMANIA 4490 1345 2290  SHANGHAI 2760 970 1890  STREET COMBAT 8490 2545 ...
ALTERED BEAST cat0 2065 s POLOTOTHERESCUE 6513 1955 3325  THE TERMINATOR 4490 1345 2200  SHINOBI 2790 960 1915  STREET FIHGTER2 9490 2845 4840
AU SUADIATORS 7056 2305 oeg  SHADOW OF THE BEAST 7190 2155 3665  WONDERBOY 3000 1170 1989  SHOOTING GALLERY 2690 980 1970 STREETFIHGTER2TURBO 16890 5065 9625
iyttt To5 23e doeg  SHADOW OF THE BEAST2 6400 1920 3265 WONDERBOY 2 4430 1345 2290  SIMPSONS 3580 995 1950 STREETFIHGTERS 10490 3147 5350
ARGHRIVALS sis0 1750 2995 SHNNGINTHEDARKNESS 6495 2085 3560  WOODY POP 3900 1170 1989  SONIC 1245 2365 SUPERADVENTUREISLAND 8490 2545 4330
B, LIFTLE MEAMAD 8400 1920 65 SIDEPOCKET 6190 1855 3155 WORLD CLASS GOLF 3900 1170 1989  SONICII 1600 3040  SUPER CASTELVANIA IV 8990 2695 4600
O A Sc T e Sowce 6590 1075 3695 SPAGE GUN 380 980 1980  SUPER CONFLICT 9090 2725 4635
A R0 2036 2085 dogo  SOMIC THE HEDOGHOG 6513 935 1980 MASTER SYSTEM SPECIALCRIMINALINVEST. 3680 990 1930 SUPERR-TYPE 6490 1945 3310
Nk e 6400 1920 aog5  SPACEHARRIERII 419 1255 2145 SPIDERMAN 3680 980 1960 SUPERSMASHTV. 8490 2545 4330
S s ) SPIDERMAN 5900 1800 3190 STRIDER 3560 995 1990  SUPER STARWARS 9490 2845 ...
s et D5 ates s SPLATTERHOUSE 6186 1855 3155  ACTION FIGHTER 2760 900 1800  SUPERKICK OFF 3900 1300 2595 SUPERTURTLEIV 9490 2845 4840
B SeAirA BRI ot 1786 g STEEITALONS 6400 1920 3265  AERIAL ASSAULT o 950 1800  SUPERMONACO GP. 295 990 1980 SUPERVALISIV 10490 3147 5350
BULLS VS, BLAZERS To5 2385 4o STREET OF RAGE 5990 1790 3090  AFTER BURNER 2090 900 1810  TENNISACE 279 960 1970  SUPERWRESTLMANIA 8990 2695 4600
CAPTTAN AMERICA 705 235 qog0  STREETOFRAGE2 £400 1920 3265 AIRRESCUE 3570 980 1890  TERMINATOR 3190 1120 2190  TAZMANIA 7990 2390 4190
CARMEN SAN DIEGO L s SIRDER 795 2385 4060  ALIEN3 3800 1100 2850  THECYBER SHINOBI 2850 910 1830  TERMINATOR 9490 2845 4840
CASTLE OF LUSION 713 250 s  SUPERHANGON 4190 1255 2145  ASSAULTCITY 2750 955 1890  THUNDERBLADE 2845 925 1810  TERMINATOR2 9990 2995 5095
CHESTER CHEETAU 9680 2600 443p SUPERSMASHTY. 6190 1855 315  ASTERIX 4375 1645 3125  TOM&JERRY 980 1990  TINYTOON 7890 2365 4025
ARCTO0E 2956 2385 4ogp  SUPER THUNDER BLADE 6513 1955 3325  BANKPANIC 2590 945 1890  WANTED 2680 990 1900  WAYNES WORLD 9490 2845 ...
SO0 0T e e SUPERMAN 7900 2370 ... BATTLEOUTRUN 2695 985 1975  WIMBLEDON 3280 1100 2380  WORLD LEAGUE SOCCER 8490 2545 ...
g S onk ek - TALESRM 8400 1920 3265  BONANZABROS 3520 990 2010  WONDERBOY Il e 1210 2190 X-ZONE 6490 1945 3310
CAD ROBNAOHS 6100 1830 atoy TASKFORCE HARRIER 6513 1955 3325  CALIFORNIA GAMES 3490 1120 2390  WORLD CUP ITALIAS0 e 1245 2365
et e 600 1920 365 TAZMANA 6185 1855 3155  CASTLE OF ILUSION 4375 1645 3125 GAME BOY
TEAM USA BASKETBALL 7513 2250 3835  CHAMPION OF EUROPE 3680 1010 2190 SUPER NINTENDO
DESERT STRIKE 7513 2255 3835
SOINLE e el TERMINATOR 6700 2010 3420 CHASEHQ. . 920 1860
st w00 2518 ino  TERMINATOR2 7590 2275 3870  CHUCK ROCK 3980 1380 2475 BART SIMPSON 340 1030 1955
S NEEONG K DRAGIS 6578 1970 a5 THE AQUATIC GAMES 795 2385 4060  CYBER SHINOBI 2790 990 1995  ACT RISER 7890 2365 ... BASEBALL 3225 985 1900
ECO THE DULPHIY o0 1920 35t THESMPSONSVS.MUTANTS 5650 1750 2085  GYBOR HUNTER e 900 1800 AXELAY 8490 2545 4330  BATMAN2 %15 785 1660
bt 8190 1855 3155 THUNDERFORCEIN 8590 1975 3750  DANANJUNGLE FIGHTER o 1445 2745  BATMAN RETURNS 9490 2845 ... BATTLETOADS 3590 1075 2130
B BT MASTER 7590 2278 ag0  THUNDERFORCEIV 8900 2070 3930  DICK TRACY 3370 930 1900 BATTLE CLASH 6490 1945 3310  BATTLE UNIT ZEOTH 3440 1030 1955
ety S i apg: THYTODNS 6400 1920 .. DONALD DUCK 4375 1645 3125  BLAZING SKIES 6300 1890 3190  BILL & TED'S ADVENTURE 359 1075 2130
EUROPEANGLUBSOCCER 7190 2155 65 TONVLARUSSABASEBALL 7956 2385 4060 DYNAMTEDUKE ... 1100 2475  BUBSY INCLANS 8990 2690 .. BIONICBATTLER 3225 965 1900
e e B e oo s IDOOUTHM 5850 1750 2085  E-SWAT 2850 900 1800  BULLS VS BLAZERS 9490 2845 4840 BOXXLE 3225 965 1900
Sty S0 a0 ues  TWBMIETAE 5450 1635 2800  FLINTSTONES 3670 1120 2230  CHESTER CHEETAM 9490 2845 .. BUBBLE BOBBLE 2025 875 1660
£ BTERGERTOR eo00 2070 a3  UNVERSALSOLDIER 6513 1950 3325  FORGOTTEN WORLD 2790 975 1900  COMBAT BASKETBALL 6490 1945 3310  BUBBLE GHOST 2190 655 1245
Sl S0 ki VALIS I 7290 2185 3715 GANDGROUND ... 975 1900  COMBATRIDES 10490 3147 ... CAESARPALACE 2175 650 1235
FERRAR GRAND PRIXCHALLEN 5485 1645 o7és  WHEREINTIMECARMENSD. 7956 2085 4055 GALAXY FORCE w900 1800  DINOCITTY 9490 2845 CRYSTAL QUEST 2925 875 1660
iimac b WHIP RUSH 6890 2065 3515 GAUNLET 3700 1120 2450 DOOMSDAY WARRIOR 9490 2845 DICK TRACY 2925 875 1660
Lo Joss 235 . WONDERBOY3 6400 1920 3265 GHOSBUSTER v 980 1970 DRAGONBALLZ 11990 3597 DOUBLE DRAGON 2 3225 965 1900
e b sias 164s 74 WORLD CHAMP SOCCER 7690 2305 3925 GOLDEN AXE 3390 1120 2150 DRAGONBALLZ2 15400 4620 DOUBLE DRAGON 3 3225 95 1900
i 4190 125 2i4s WORLDCUPSOCCER 7190 2155 3665  IMPOSSIBLE MISSION 3740 1190 2380 DRAGONSLAIR 9490 2845 DUCK TALES 3225 965 1900
i WA 6513 1950 apps WORLDOF ILUSION 7513 2250 3835  INDIANA JONES 3800 1100 2745  EART DEFENSE FORCE 7890 2365 4025  FINAL FANTASY2 3225 965 1900
AT 2840 1755 sgg “WORLD TROPHY SOCCER 8100 2430 4135  KLAX 3570 990 1950  FATAL FURY 9490 2845 ... FLPULL 2190 655 1245
SR e v 2000 2070 agao "WWFWRESTLEMANIA 400 1920 3265 LASERGHOST 3280 1030 2120  FINAL FIGHT I 13480 4100 779  FOOTBALL 27125 815 1545
AT i g MASTER OF DARKNESS 3710 1500 23%0 GEORGEFOREMANSKOBOX. 10490 3147 5350  FORTIFIELD ZONE 3205 965 1900
S e el e MERCS el GOAL 9490 2845 4640 GEORGES FOREMANKOBOX. 3225 965 1900
AN S g GAME GEAR MOONWALKER e 1120 2670 GODS 9490 2845 4840 GOLF 2190 655 1245
s 2 o NINJA 2690 890 1780  GRADIUSHI 6490 1945 3310  GRADIUS INTERSTELAR 3225 965 1900
it a2, MIENSS 4490 1345 2290  NINJA GAIDEN 3500 1080 2120 GUNFORCE 9490 2845 4840 HOME ALONE?2 3440 1030 1955
ot e Sy 1 s MUBATTIER 3900 1170 1989  OLYMPIC GOLD 3720 1070 2230 HOME ALONE2 7890 2365 4025  HUDSON HAWK 3440 1030 1955
i 653 1o5 305 DARTSIMPSONVSMUTANTS 4695 1375 2045  OPERATION WOLF 3190 945 1990  HUNT FOR RED OCTOBER 8990 2695 4600  JEEP JAMPBOREE 325 965 1900
HOME ALONE S0t s DATIERUP 3900 1170 1989 OUTRUN 2850 900 1800  JOE & MAC CAVERMAN 9490 2645 4840  KLAX 2390 715 1355
e S0t 4tis AN 4490 1345 2290  PACMANIA e 930 1860  JOHN MADDEN93 8490 2545 ... KUNG-FUMASTER 2615 785 1490
ROMAA JOHES CRUSADE 7513 2050 335  CHESSMASTER 3900 1170 1989  PARLOUR GAMES o 900 1800  KRUSTY"S SUPER FUNHOUSE 8300 2490 4235  KWIRK 2925 875 1665
S D 07 5 i CHUCK ROCK 4430 1345 2290 PREDATOR2 3190 1120 2190  LETHAL WEAPON 7890 2365 4025  LAZLO'SLEAP 3225 965 1900
s b 6515 1950 aaps  CLUTCHHITTER 4490 1345 2290  PROWRESTLING 3240 1050 2390  MAGICAL QUEST MICKEY 11990 3597 ... LOOPZ 3225 965 1990
E G Al 5900 1800 3190 CRYSTALWARRIORS 3900 1170 1989  PROWRESTLING 2490 800 1600  MYSTICAL NINJA 9490 2845 4840 MEGAMAN2 2765 825 1565
e MONTANASS s as s | DEWIH 4190 1255 2140  PSYCHIC WORLD 3470 1010 2100  OUTLANDER 8490 2545 4330 METROID2 325 965 1900
s renislianby co0 1800 190  DONALDDUCK 4595 1375 2345  R.C.GRAND PRIX e 930 1880  PAPERBOY2 8490 2545 4330  MICKEY'S DANGEROUS CHASE 3440 1030 1955
ot 8400 1920 3265  DFAGONCRYSTAL 3900 1170 1989  RAINBOW ISLAND 3690 1480 2370  PIT-FIHGTER 6490 1945 3310  MISSILE COMMAND 3205 965 1900
i wor (920 sipg VANDERHOLYFELDBOX. 4600 1405 2395  RAMBOI ... 1190 2380  PRINCE OF PERSIA 9490 2845 4840  NAILN SCALE 3150 945 1780
S GE STOAE S FANTASY ZONE 3900 1170 1989  RENEGADE 3790 1480 2480  RANMA 1/2(l) 15990 4795 8190  NINJA GAIDEN %15 785 1660
= EOREMAN,S KO BOXING 4595 1375 2345  RESCUE MISSION 2760 930 1900 ROBOCOP3 8990 2695 4600  NINJATARO 3440 1030 1955
KAGEKI 6078 1820 3100
G-LOCK 4390 1315 2240
KID CHAMALEON 6190 1855 3155 | e o i o
KRUSTY'S SUPER FUNHOUSE 5850 1750 2985 IMPORTANTE
LEGEND OF GALAHAD §100 1855 3155 TUMANS 4695, (13751004 ; ! : . ; :
LHX ATTACK CHOPPER 6048 2085 3545 INDIANA JONES 4490 1345 2290 Si desea vender o cambiar, enviar los juegos a RENT-A-GAME. Indicando claramente sus datos, juego
JUNCTION 3300 1170 1888 que envia y titulos por los que desea cambiarlos. Por favor no manden dinero ni sellos de correos.
LOTUSTURBOCHALLENGER 6400 1020 3285 o icrve o bioiier e P Lo 'los ] :
M-1 ABRAMS BATTLE TANK 6513 1955 3325 | coeumy 4480 15 2200 La 1? columna indica juegos nuevos, la 2? el precio a cémo los compramos y la 3* a como los vendemos
MARBLE MADNES 7170 2120 3610 usados.
LAND OF ILUSION 4595 1375 2345
MEGAGAMES | {3EN 1) e G090 480 Pl e S
MERCS 5485 1645 2195 po i edn
MOONWALKER 5900 1200 2090 S, 10, B
OLYMPIC GOLD 490 1345 2290 NOMBRE
MS PAC MAN 7513 250 35 oo R6h. 18k o
MUHAMMAD ALI BOXING 7056 2385 .. CALLE NUM. PISO LETRA
MUTANTLEAGUESOCCER 7956 2365 4ogo o) RUNEUROPA S0 150 2
PENGO 3900 1170 1989 POBLACION C.P. PROVINCIA
MYSTIC DEFENDER 6400 1920 3285 ooie o i e
NHLPA HOCKEY'93 6048 2080 3545 TELEFONO
PREDATOR 2 4690 1405 2305
OUT OF THIS WORLD 7956 2385 4060
PRINCE OF PERSIA 490 1345 2290
QUERLN 4190 1255 2145 poyeric WORLD 3000 1170 1989 : P :
P.GA GOLF 2 6348 2085 3545 O Envio los siguientes juegos usados: CANT.| SISTEMA
PUT AND PUTTER 3900 1170 1989
PHANTASY STAR Il 7956 2385 4060
AC GRAND PRINX 4595 1375 245
PHELIOS 7290 2185 3715
SHINOBI 2 4490 1345 2290
POWER MONGER 7513 2255 3835
SLIDER 4150 1255 2140
PREDATOR I 6400 1920 3265
SONIC 4190 1255 2140
s To15 2250 3K gy 4505 1375 2345 S
RAIDEN TRAD 7956 2085 4055 oo O Quiero los siguientes juegos O USADOS [ NUEVOS
CE HARRIER 330 1015 1730
RASTAN SAGA I 5900 1800 3190
SPIDERMAN 3900 1170 1989
RBI BASEBALL 3 7513 2250 3835
STREET OF RAGE 4490 1345 2290
ABI BASEBALL 4 7513 2250 3835
3EVENGE OF SHINOBI 4190 1255 2145 SUPERKICKOFF 4590 1405 2390
SUPER MONACO G.P. 4490 1345 2290
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estos ultlmos cuatro nlveles l,lQ sobe

con todos los terroristas que estan

Madman. Para ello cuentas con bidone :
municiones, y el material necesario para poder repar
helicoptero. Ademds del Comanche, tienes un overcroft una
moto, e incluso un Stealth Fighter. Animo, elimina a esos
malvados y libera al mundo civilizado de su amenzada jBuena
suertel! '




MISION 1

Wild Bill’s ha sido derribado
por el fuego enemigo. Estd
prisionero en una

carcel cercana. Salvalo con al
menos ofros cinco prisioneros.
Dejalo en la

zona de aterrizaje y

no olvides hacer saltar

por los aires la puerta

del igloo.

Aqui hay un buen niimero de

prisioneros que pueden

liberados. No mates a
ninguno de ellos, o te
degradaran.

MISION 4

Salva a los especialistas en
armamento soviético que
trabajan para Madman, saben
donde se encuentran los lanza-
misiles de

la zona.

MISION 6

4d84
LA FORTALEZA NEVADA

CODIGO DE ACCESO: WSGIJDOWTHZF

MISION 5

Busca y destruye los seis lanza
misiles. Hay que evitar a toda
costa que Madman

pueda utilizarlos contra

Washington.

Tendras que destruir
este igloo para utilizar
el terreno como

pista de
aterrizaje!

ser

I‘éy un buen nimero de
recargas escondidas
cerca de los arboles. Para
encontrarlas tendras que
utilizar frecuentemente

tu mapa.

Destruye la estacién subterranea enemiga y los

_ cuatro postes de la luz. Al
no haber electricidad, se
detendrén los ventiladores

MISION 3

de aireacién de las

galerias subterraneas.

Destruye los cinco
silos de misiles con
todo su contenido.
Con ello, limitaremos
el nimero de misiles
del enemigo.

MISION 7

Los traficantes de droga han
construido una fortaleza
enterada bajo la nieve de

la montafia.

MISION 8

Madman tiene
escondidas varias ca-
bezas nucleares so-
viéticas en las galerias
subterréneas. Tienes
que localizar como
poco seis de ellas.

MISION 2

Hay que destruir los tres
rédares. Esto facilitara tu
préxima mision.
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EL RAID SOBRE EL RIO

CODIGO DE ACCE

MISION 3

Destruye las
tierras y las
fincas de los
traficantes.
Elimina todo lo
que tenga

que ver con esfe
cultivo mortal.

MISION 2

Vuela seis puentes
para evitar que los
tanques enemigos
puedan aproximarse
a tu Comanche
situado en la pista
secreta.

MISION 1

Busca una pista de

aferrizaje secreta y

destruye a todos los

enemigos que veas.

Ponte a los mandos del Stealth
Fighter. Esta cargado con
gasolina y municiones
infinitas procura efectuar el
maximo

iS0: TMFRYNSGMCF

nomero
de
misiones
con este
avion.

Lo primeros que tendras que hacer en este nivel es
destruir todos los radares que veas, estaras tranquilo

durante el resto de la mision. Ten cuidado, estan

bien defenglidos.

-
*..J
P

b

=

Otro montoén de
rgdares por destruir!
Pgra destrozarlos sin
compasion, deben
realizar un ataque
aproximandote en
circulos.

MISION 7

Dirige el Stealth Fighter a la
pista secreta. Sube de
nuevo al Comanche y
regresa a la base.

o

w
Qs

MISION 4

Busca y des\‘ruye los seis lanza-
misiles (Patriots). No pueden
dejar ningln arma de estas
caracteristicas en manos de
Madman. Las utilizaria en
secreto contra
ti y contra

tus fropas.

MISION 6

Madman tiene todavia
en su poder algunas
cabezas nucleares
sueltas. Los traficantes
las han escondido entre

los huecos de las ruinas
de una antigua
piramide.

odos los radares
han sido des-
truidos. Podras
hacerte con un
monton de muni-
cion sin preocu-
parte de los
enemigos que
quedan en este
nivel.

MISION 5

Destruyendo las
cisternas de gasolina
de los traficantes,
detendrés a toda la
armada enemiga. Ten
cvidado, estan muy

bien defendidas.
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EN LAS MONTANAS

CODIGO DE ACCESO: 7GFYBRYWT4X

En este nivel, las escalas
M'SlON 5 rapidas van a ser
Una vez destruidos los alrededores, fendrés que capturar a indispensables.
Madman. Sera Afortunadamente
juzgado. et s e el o e ol B=8 encontraras una en esta
Sobre todo no lo PER aa "tg":_‘-'.-’- P50 piramide.
dejes escapar. Es 2y

crucial cogerlo vivo.  |* ; .- = MISION 4
MISION 1 REVER o e R Destruye la villa de los

traficantes.
Necesitards un buen
montén de disparos

Destruye la forre de
control. Ya no podran

roj -
lanzar la alerta roja al para conseguirlo, los

bunker.El muros estén

enemigo : | blindados.
sera mas

forpe en
SUS
ataques.

Madman querra
escaparse en sh
helicéptero personal. ' : : Hay piramides y
Machaca su piramides... Sobre
helicoptero 0 dh todo ten cuidado con
para que no pueda las que estan
volver a escapar! ' ; protegidas.

MISION 2

Los traficantes han robado el

equipo necesario para poner a punto
unos misiles Tomahawk. Tienen como MISION 7 MISION 8 MISION 3
obijetivo el lanzarlos sin previo aviso!
Hay que destruirlos antes de que estén
ensamblados...

AA

Haz una brecha en el bunker de Afrapa a este loco
Madman, aterriza cerca del furioso. Debe ser
camién en el lado este del capturado vivo. La
bunker. Tu copiloto conducird el justicia ya se
camién hasta situarlo al lado de encargard de él!

Destruye los postes
eléctricos que dan
electricidad a la villa
de los traficantes.
Mientras tengan

la brecha. Coge de nuevo a tu DG B
MISION 6 S copiloto y vuela el camién por % T electricidad son

s indestructibles!
los aires.

La pista de aterrizaje

de la jungla de

Badman esta plagada

de aviones y

helicépteros dispuestos a despegar.
Destruyendolos anularés la retirada del
enemigo.
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WASHINGTON, DC

CODIGO DE ACCESO: NZX46MGCZYW
: G MISION 5

Localiza el camién cisterna de
MISION 4 Madman y detenlo. Utiliza todo
los que tengas a tu disposicion
contra ellos. Sobre todo no lo
dejes escapar.

Localiza el coche de
Ortega e impide su
fuga. Destruye su
coche.

MISION 1

Protege el helicoptero
en el que viaja el
Presidente hasta
Camp David.
Asegurate en
comprobar que el
terreno esta

despejado, desde la
casa blanca hasta el
sector norte, No debe
ser atacado.

MISION 2
Hay un ataque % Localiza y destruye MISION 6

contra Woshington, fac dos vehiculos

blindados. Captura a
sus generales. Ellos
saben el lugar de la
fuga de Madman y
Ortega.

Todavia no has acabado! Para a los cuatro
camiones blindados de gran

tonelaje que se dirigen a toda velocidad contra
la casa blanca. Transportan

muchas toneladas de explosivos. Hazlos volar
por los aires.

Las armas de los
traficantes estan por
todas partes.

Explotalas todas!




{EWEGACODIGOS

RRUSTY”

CODIGO INTRODUCIR EFECTO

1 AVTA-AA50 No se restan las vidas cvando usas el Last Resort.
2 AWCA-AA4T  No se restan las vidas cvando no te queda salud.
3 AEST-AAGW  Comienza con 1 vida.
4 BJ5T-AAGW  Comienza con 10 vidas.
5 CT5T-AAGW  Comienza con 20 vidas.
6 ABFT-AA58  Los bloques mdgicos son comida.
7 ABFT-AAS8
23FT-AAEA  Los bloques magicos son bolsas de trucos.
8 ABFT-AA58
DBFT-ACEA  Los blogues magicos son vidas gratis.
9 ABFT-AA58
JBFT-ACEA Los bloques magicos no te dan nada, pero puveden
abrir vn pasadizo secreto.
10  LBAA-AACG Casi 25 sg para conseguir todos los amuletos en
las habitaciones de bonus.
11 8BAA-AACG Casi 70 sg para conseguir todos los amuletos en
las habitaciones de bonus.
12 SE9A-BJZT  Completar la habitacion de bonus vale 2 vidas.
13 SE9A-BYZT  Completar la habitacion de bonus vale 5 vidas.
14 SFGA-BJZ0  Cada bloque magico de Krusty vale 2 vidas.
15 SFGA-BYZ0  Cada bloque magico de Krusty vale 5 vidas.
16  AFHA-AAEL  Cada bloque magico siperbola vale 1 siperbola.
17  AKHA-AAEL  Cada bloque magico siperbola vale 2 siperbolas.
18 CVHA-AAEL  Cada bloque magico siperbola vale 20 siperbolas.
19  AFGA-AABL  Cada bloque magico tarta vale 1 tarta.
20 CVGA-AABL  Cada bloque magico tarta vale 20 tartas.
2] BBHA-AA58  Siempre recoges tartas, nunca superbolas.
22  ABFT-AAGN Los bloques de comida son 0 puntos de salud.
23  NVFT-AAGN Los bloques de comida son 100 puntos de salud.
24 RJI5A-AA7L  Comienza donde quieras con vidas infinitas.




P Empezaras en el
nivel que desees.

1_ \..\‘9 P Saltaras mas alto

1 p-Poseeras magias
interminables

p-Seras el mas |
veloz

p Tendras vidas
infinitas

»-Pegaras mas

fuerte trasladarte de
Vrodrc'lsl cambiar = N mundo o de fase
as reglas
\ N 'Qd""' & VObtendras
P Elegiras tu escudo “ municion extra
protector (’
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ame Genie 31 -vi : Genie instalado
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B\, Si hay alguien que conozca a fondo todas las triquifivelas de un juego, ese es el
N TN B Maestro Sega, un tipo listo donde los haya. No hay nadie que se se resista, arma
) % A que no pueda conseguir ni enemigo que no pueda vencer. Pero todo lo que &l sabe
’ no tendria sentido si no pudiera contarlo a sus amigos, para que saquen el mayor
. partido a las consolas Sega y a sus juegos. Si te has quedado atascado en algon
1 juego, pon a prueba esos trucos y consejos, pueden ser tu solucién

SONICTHE M PREDATOR 2 (MD)
HEDGEHOG 2 (GG)

| MEGA-CD

ey

16-BIT CARTRIDGE

ALEX KIDD IN [l
HIGH-TECH MEGATRAX (MD)
WORLD (MS) -

PUTTN PUTTER (GG)
L(BY, El(’T”F { )l? B ke 1
“Q‘ Pt

g

Los secretos...
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WHERE IN TIME IS CARME GHOSTBUSTERS (MS)

MEGA-CD |
N g

SAN DIEGO ? (MD)

OUT RUN (GG)

INDIANA JONES AND THE
LAST CRUSADE (MD)

r L :
| MEGA-CD |
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CRYSTALLEGEND B |
STl ‘ ONIC2 (MD)

" SCORE 0
TIME 0:22 \\‘

RINGS ' 8

/

GOLVELLIUS (MS)

ECCO THE
DOLPHIN (MD)

HEAVYWEIGHT
CHAMP (GG)

vl I =SCORE 73800~
=HME-D49
=R ‘
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7] CARMckos GRATSIT/

BASES PARA CONCURSAR

. ® ANTBER concedera este mes un
F_remio de 5 cartuchos de Street

ighter Il y ofros cinco juegos de
. Mortal Kombat.

®Las preguntas deberdan responderse
correctamente.

®Quienes deseen participar en el

| sorteo no fienen mas que llamar al
903 380 070 y responder
correctamente a las preguntas y dejar
su nombre, direccion y teléfono, asi
como responder a las preguntas que

. se le planteen.

®La recepcion de llamadas comienza
el 1 de noviembre y termina el 30 de
noviembre a las 12 de la noche.

®los ganadores del concurso se
obtendran aleatoriamente de entre

. todas las llamadas cuya respuesta sea
correcta.

. ®F| coste de la llamada, cuya
duracién no sera superior a 3
minutos, corresponde a las farifas
oficiales que aplica Telefénica a este
tipo de llamadas.

®E| coste maximo de esta llamada
sera de 192 pesetas en horario diurno

.y de 132 pesetas en horario nocturno
y fines de semana.

®Estos precios son vélidos para todo
| el territorio nacional.

®Cualquier amigo que nos llame para
. participar en el concurso que tenga
menos de 14 afios, debera tener la
. autorizacién expresa de sus padres.
. Se confirmaré telefonicamente el
. listado de ganadores.

ANTEBER regala cinco carfuchos de
Streef Fighter Il y Mortal Kombat

Si llamas a la linea especial de Antber y contestas
correctamente a estas cuestiones entraras directamente en
el sorteo de cinco cartuchos de Street Fighter Il y otros
cinco de Mortal Kombat.

21 - gComo se llama el
luchador de cuatro
brazos de Mortal
Kombat?

a) Liv Kang Chung

b) Goro

<) Kom Jil

2 - ¢Cudl es el "bocado™
favorito de Obelix?
a) Pescado
b) Salchichon
<) Jabali

ANTBER es...?

a) C/ Santander 6
b) Avda. llustracion 19
¢) Plaza Redonda s/n

2903 380 07

El precio de la llamada es de 64 ptas. por minuto en horario diurno y de 44 ptas. en horario nocturno y festivos.
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CAMBIOS

Desearia cambiar el juego Out Run por el
Streets of Rage y el Super Kick Off por el
Double Dragon. Telf.: 7640607.
Fernando de Juana

Moadrid

Ref.i231

Cambio juegos de Game Gear, Tengo el
G-Loc, Pengo, Ax Battle, Psychic world
por Shinobi, Donald Duck, Batman. Selo
Alcobendos. Telf. 6533407.

lgnacio Sanchez

Alcobendas, Madrid

Refi232

Deseo cambiar el juego Bubble Bobble
por cualquier ofro juego menos el Qut
Run. Telf.: (925) 818185.

David Gonzilez

Talavera de la Reina

Ref.1286

Cambio juegos de Mega Drive, yo tengo
Sonic, Sonic 2, Ecco The Dolfin y World of
llusion. Telf.: (968) 660975.

Sebastidn Valero

Mula, Murcio

Ref.1287

Vendo Master System Il con 1 mes de uso
con los juegos Sonic, Alex Kid y Mickey
Mouse con un precio “Super” o la cambio
por Mega Drive sin juegos. Llomad ol
teléfono (924) 350550.

Alberto Carrasco

Guarena, Budajoz

Ref.1288

Cambio juegos de GG, Sonic, Street of
Rage, Castle of lllusion, Shinobi I,
Tazmania y Sonic 2 por algunos de plata-
formas o peleas. Telf.: 238390.

Diego Garcia

Costellon

Ref.1289

Vendo o cambio The Cyber Shinobi 3.000
ptas. nuevo, Vigilante a 2.000 ptas.,
nuevo. Telf.: 4406509.

Juan Piquer

Hospitalet, Barcelona
Ref.1290

Cambio el juego Mario Lemieux Hockey
por uno de estos dos cartuchos: Olimpic
Gold o European Club Soccer para lu ocn-
sola Mega Drive. El teléfono de contacto
es:: (96) 6675737.

Rafael Gallordo

Elche, Alicante

Ref.1291

Cambio o vendo los juegos Dynamite
Dux, lialia 90, Golden Axe, o Ghoul'n
Ghosts para Master System II. Telf :
576152.

Olhana Aguirre

Navarra

Ref.1292

Vendo o cambio el juego para Mega
Drive Ecco the Dolpuin por ofro de igual
categoria. En caso de venta, pido 6.000.
Telf.: (955) 252924.

Miguel Angel Rabadan

Huelva

Ref.1293

Sonic 2 o Rolling Thunder de MD por
Fatal Fury, Tiny Toon y Superman.
Llamar de 15 a 16 horas. Telf.:
6888386.

Oscar Lopez

Zarzaguemada, Madrid

Ref.1294

Hola, me gustaria cambiar Shadow
Dancer y/o Alien Storm de Master
System por otro que no sea Alex Kid in
Monster World ni Sonic. Interesados lla-
mar al (96) 3763940.

Marco Antonio Cano

Paiporta, Valencia

Ref.1295

Cambio juegos de Master System II:
Gauntlet, Prince of Persia y Operation
Wolf, sin pistola por Shinobi y Master of
Darkness. Mi teléfono es el 3490166 con
el prefijo de Valencia.

Karim Harbi

Valencia

Ref.1296

Cambio consola Master System 2, con dos
control pad, con los juegos: Alex Kid (en
consola), Sonic, Super Tennis y Tazmania.

Uso 5 meses, por Mega Drive con dos
control pad y un juego, excepto Sonic.
Interesados llamar de 18:00 a 20:00.
Teléfono 5187213. Por favor, solo de
Madrid.

Vicente Molina

Madrid

Ref.1297

Cambio para la Mega Drive los siguientes
cartuchos: Sonic, Sonic 2 y

S.R Basquethall. Lo cambio por Capitan
America, Fatal Fury, Teeno Cup, Toki o
Splatter House 2. Llamar ol (96)
8312562.

Santiago Montoya

Cartagena, Murcia

Ref.1298

Juegos de Mega Drive buenos...Los cam-
bio por 3 6 4 cartuchos normales (tam-
biénde ofras consolas). Teléfono
3640245.

Rubén Rica

Madrid

Ref.1299

Oportunidad. cambio consola Sega
Master System Il con dos pads de control,
adaptadores, y cinco juegos, entre ellos el
Sonic, el Castle of Illusion y el Shadow of
the Beast por consola Mega Drive con o
sin juegos. Regalo también revistas de
videojuegos. Lamar por las tardes ol telé-
fono.: (91) 5539833.

Eduardo Gamez

Madrid

Ref.1300

Cambio el Pengo de la Game Gear por
ofro de accion a poder ser por el Sonic
uno o dos o bien por el Wonderboy. Telf.:
(981) 450167.

Teresa Vigo

As Pontes, La Corunia

Ref.1301

Cambio Strider de Master System por
alguno de estos 2 juegos: Heavyweight
Champ o por el George Foreman Boxing.
Telf.: 3739672,

Sergio Lorenzo

Madrid

Ref.1302
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CONTACTOS

Quisiera contactar con consoleros de lo
Mega Drive o Amstrad disco 6128.
Preferiblemente de Elche.Telf : 5421902.
Sanfiago Jose Gonzdlez

Elche, Alicante

Ref.C97

Me gustaria contactar con usuarios de
Mega Drive de 10 a 13 afios de
Barcelona y Badalona. Telf.: 3886441.
Llamar de 6:45 a 9:30 Jaume o Nico.
Barcelona

Ref.C98

Desearia contactar con consoleros de
Zamora para cambiar juegos de MS.
Tengo Wonderboy 3, Chuck Rock y ofros.
Llomar a este teléfono: 531444.
Lamora

Ref.C99

Me gustaria cartearme con gente que

tenga una Mega Drive, si puede ser de
12 afios hacia arriba. Thno. 6550952,
Blanca Navarro

Ibi, Alicante

Ref.C100

Hola consolegas, que tal estdis. ;Qué fal
si 0s mega-animdis y os unis al Club
Mega Sonic para cambiar juegos de Mega
Drive y consultar sobre algunos Mega
trucos aqui en Lanzarote?. Mi teléfono es
(928) 811104. Venga, no se me corfen.
Nando Placeres

Arrecife-Lanzarote, Las Palmas

Ref.C101

COMPRAS
VENTAS

Vendo MS con el juego Donald Duck y
Alex Kidd por 11560. Tfno. 957 487754.
Isidoro Javier Pérez

(ordoba

Ref.V(253

Vendo el Jewel Master de MD por 3.450.
Salo en Barcelona. Telf.: 2013245.
Kilian Vila

Barcelona

Ref.V(254



Quisiera comprar juegos de MD por un
precio de 3.000 a 5.000 pis.
Interesados llamar al (947) 313553.
Miguel Garcia

Miranda de Ebro, Burgos

Ref.VC255

Vendo Nintendo con dos control pad y 12
juegos. Llomar para decir los juegos, por
37.000 pis. Telf.: 730688.

Carlos Atin

Palma, Baleares

Ref.VI(256

Vendo Batman y Dick Tracy para MD por
5000 pts los dos. Llamar de 12:30 a
14:50. Telf - (96) 2710556.

Cesor Cardoso

Villamarxant, Valencia

Ref.V(257

Compro bateria de Game Gear o un
juego por 2500 0 3000 ptas. Cambio
Wonderboy por ofro. Telf.: 3846728.
David Alored

Valencia

Ref V(258

MEGAFORCE
TABLON pf SONIC

Ed Pn'fhd\,erd
C/ Cér(‘,e
08008 Ba

9a 267, Princi
E] pdl a
rcelong 2

Vendo MS 2 Sonic Pack, Gauntlet,
Castle of Illusion, Sagaia... 6 meses de
uso, 15.000 fodo. Telf.: 5751263.
Walter Lewin

Compraria juego Super Kick Off o
parecido de futfol. Telf.: 677465.
David Alvarez

Los Barrios, Cadiz

Ref V(259

Compro juegos de MD a buen precio:
Sonic 2, Mickey and Donald, Street of
Rage 2, European Club Soccer, Golden
Axe y mas. Telf.: (92) 5272948.
Ruben Fernandez

Asturias, Oviedo

Ref.V(260

Vendo consola Megadrive con 4 juegos
(Sonic 1 y 2, Tazmania, Olympic Gold) y
un cartucho adaptador para cartuchos
japoneses. También vendo ordenador
AMIGA 500 con 1 Megabyte de memoria,
sistema operativo 1.3, ACTION REPLAY |1

y 7 juegos originales.Telf.: 3084375.
Ismael Valdivida
Barcelona

Ref.V(261

Me gustaria comprar G.G. con buenos
juegos. Lo compro con 5 juegos y consola
por 20.900 ptas. Telf.: 9055670.
Francisco Javier Blas

Madrid

Ref.V(262

Vendo MS con juego Sonic 2 por 15.300
pesetas o la cambio por Mega Drive.
También cambio Golden Axe por
Moonwalker. Telf.:701161.

Antonio Iglesias

Arcos, Cadiz

Ref.VC318

Madrid
Ref.VC319

Vendo juegos de MS: Spiderman y World
Cup Italia 90. Liamar ol 6532838.
Narcis Alfirriba

San Andreu de la Barco, Barcelona
Ref.VC320

Vendo el juego Sirider por 5.000 pts.,
Tino. 773859. Slo gente de Zaragoza.
Radl Rey

Utebo, Zaragoza

Ref.V(321

Vendo consola Master System Il por
7.000 pts. y 4 juegos, entre ellos Sonic 2
por 21.000 pts. Se puede negociar. Telf.:
(96) 5841126.

Carlos Ripoll

Altea, Alicante

Ref.V(322

Tablon de Sonic - Normas de participacion

En "El Tablén de Sonic" cualquiera puede poner un anuncio gratuito, para ello basta con enviar el cupén (valen fotocopias).
Es imprescindible que indiques correctamente tu direccién y nimero de teléfono para que el anuncio sea publicado.
Los cupones deben enviarse a:  MEGAFORCE / TABLON DE SONIC

Ed. Primavera

C/ Cércega 267, Principal 2°

08008 Barcelona

I....%..............................'...'..-.............'........................'..l...l‘....".......l

TABLON DE SONIC
|_MEGADRIVE [ MASTER SYSTEM RN GAME GEAR [

(1 Compra

[ Venta [JIntercambio [J Contacto

N2 19
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Hola Sonic: tengo una Mega Drive
@ hace algunos meses y queria saber
qué juegos de los que fe voy a citar es
mejor: Kid Chamaleon, Wonderboy V,
Shadow of the Beast, Alisia Dragon,
Quackshot y Tazmania. ;Qué juego fe
comprarias por tu cuenta de la Mega
Drive?
César Tasso
Valencia

De los juegos que me cifas fe reco-
miendo Alisia Dragon, un fantdstico
juego de arcade y Quackshot, una aven-
tura Disney con buenos gdficos, anima-
cion, sonido y muchas cosas que descu-
brir. Sobre tu sequnda cuestion, yo me
compraria los dos dlfimos juegos “mega
bestias” de Sega: Mortal Kombat
(bueno, ya va a ser un poco dificil
conseguirlo) y Street Fighter |I.

,iHolu Sonic!, me llamo Carlos y
@ tengo una Mega Drive y quisiera
preguntarte si hay algon truco para
estos juegos: Terminator, Ghoul's
Ghosts, Super Hang-On, Columns, World
Cup Italia’ 90, The revenge of Shinobi,
Ecco the Dolphin, Sonic 2, Indiana Jones

and the lost Crusade. También deseo

saber cutndo saldrd Street Fighter Il y si
ya fienen a la venta X-Men. Muchas gra-
tos.

Carlos Casasampere

Barcelona

Si eres un sequidor de esta seccion ya
sabrds que de vez en cuando doy alguna
sorpresa a algin lector déndole mds de
lo que me pide. Pues bien, esta vez eres
tii el agraciado con todo lo que tengo
disponible sobre los cartuchos que me

jHola amigos! Ya sabéis que estoy aqui para ayudaros con
cvalquier problema que tengadis.
Si me necesitdis escribidme vna carta a:
MEGAFORCE /Correo de Sonic
C/ Corcega 267 Principal 2° 08008 Barcelona

has mencionado, a excepcién de Indiana
Jones, ya que no fenemos aiin ningun
fruco disponible para este juego.

Sonic 2: En lo primera fase, coge 50
anillos, toca el poste de estrella, métete
en el circulo de estrellas y trata de com-
pletar la fase de Bonus. La superes o no,
pulsa RESET y elige Options. Deja selec-
cionado el primer recuadro (SONIC AND
TAILS-SONIC ALONE-TAILS ALONE) y
pulsa START. Volverds a empezar desde
el principio, pero si de nuevo recoges 50
anillos y tocas el primer poste, conser-
vards fodas las joyas que fuvieras antes
de pulsar RESET.

De esta forma, logrards facilmente las
7 joyas. Con ellos en fu poder, mds 50
anillos, y pulsando

SCORE 20200
TIME 0:18=—=
8

el boton de salto, te convertirds en Super
Sonic. Mds rdpido y dgil que nunca,
indestructible ante los enemigos, y que
te conducird a un final distinto una vez
que liguides a Robotnik.

Segundo fruco para Sonic 2: En la pan-
talla de opciones fienes que ir al meni
de melodias. Una vez aqui, haz sonar los
sonidos 19, 65, 09 y 17 en este orden.
Oirds un pitido. Presiona Start y volverds

a la presentacidn. Ahora bastard con que
presiones A a la vez que Start y
obtendrds una pantalla de opciones de
lo mds completita. Tercer fruco para
Sonic 2: Para lograr 14 continves.
Volvemos a la pantalla OPTIONS y escu-
chamos parcialmente esfas melodias: 19,
65,09, 17,01, 01, 02 y 04. Sin embar-
go, esto tiene el inconveniente de que en
el transcurso del juego, sélo podremos
escuhar la melodia nimero 4, y no
gozaremos del maravilloso sonido FX.
Pero saldréis ganando con el cambio.
Ecco the Dolphin: Claves del cartu-
cho: THE UNDERCAVES: WEFIDNMP, THE
VENTS: BHEBLFBE, THE LAGOON:
ERYELFBO, RIDGE WATER: DQXDVREJ,
OPEN  OCEAN:
JIDPVREA, ICE
ZONE: PVGEYREN,
HARD  WATER:
XAOAYREE, COLD
WATER: UQYVX-
REV,  ISLAND
ZONE: UYJZUREP,
DEEP  WATER:
ZZYYGVRER,
MARBLE  SEA:
RMXKXREC,

THE LIBRARY:
LUXXNFBS, DEEP CITY:
TUIHXREU, CITY OF
FOREVER: IROSXREX,
JURASSIC  BEACH:
FXMTAPEA, PTERANO-
DON POND: JXFXA-
PEB, ORIGIN BEACH:
PVABBPEB, TRILOBITE
CIRCLE: GGUEBPEE,

DARK WATER: BSOIB-
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PEJ, DEE"WATER: UARSQOEL, CITY FORE-
CER:POZJGPLR, ECCO’S HOME: (Sin
clave), THE TUBE: VDHGKMLS, WELCOME
T0 THE MACHINE: (SOCKMLR. Si quieres
conseguir energia y aire infinito, pulsa
A B, Cy START a la vez en la pantalla
de presentacion de la fase.

The Revenge of Shinobi: Para
obtener Shurikens infinitos: Has de
poner los shurikens a doble cero en la
pantalla de seleccidn. Si esperas unos 30
seg. comenzards a oir una melodia y a
ver cémo el doble cero se convierte en el
simbolo matemdtico de infinito. En ese
momento pulsa START. Para conseguir
vidas adicionales vete a la fase 4-2. Si
disparas al primer cinturdn verds apare-
cer una caja de vida adicional. Esta caja
contiene dos vidas, asi que si coges la
caja y te matas, todavia te querard una
vida y podrds volver a repefirlo cuantas
veces desees. Si en pantalla aparece el
nimero maximo de vidas no fe preocu-
pes, ya que si sigues cogiendo, las
tendrds aunque no figuren en pantalla.

World Cup Italia 90: (vando jue-
ques confra la consola elige Argenting,
Brasil o Rusia. Estos fres equipos fienen
la mejor defensa y los mejores delante-
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ros. En la primera mitad el portero del
equipo de la consola saldrd del drea
rdpidamente; la mejor manera de mar-
car goles es usando los pases largos y
los remates de cabeza. En la segunda
mitad el portero contrario se mueve
mds lentamente, asi que la mejor
manera de marcar son los corners.

Columns: Si quieres obtener 10.000

puntos extras en la version arcade de
este juego de inteligencia, cuando salga
la joya mdgica -Magic Jewel- colocala
en una columna vacia, de fal manera
que chogue contra el suelo.
Super Hang-On: (idigo para poder
ver directamente el final del juego:
6FF3F546F35564FFOSLPIMFIEDGH.
Existe una pantalla de opciones oculta
que te permite ajustar la dificultad del
juego. Para acceder a ella, en la panta-
lla de titulos pulsa el boton A y START a
lo vez. Cuando esta pantalla de opcio-
nes oculta aparezea utiliza las cuatro
direcciones de fu mando para elegir lo
que quieras. Para conseguir 400 déla-
res en Original Game, lo nico que
debes hacer es dejarte ver por la linea
de salida. Ten en cuenta que necesitards
dinero si se te rompe la moto y que los
reparaciones son caras. Si no fienes
dinero deberds dejar de correr en algu-
nos framos.

Ghoul’s Ghosts: Primer truco: En el
nivel de los pendientes de hielo, sigue
los siguientes pasos para llegar af final
sin esfuerzo. Destruye primero las dos
manos gigantes; después, déjate caer al
nivel inmediatamente inferior y sifiafe
en el borde derecho. (uando aparezca
la serpiente, tocala por la derecha y fe
verds arroja a fravés de los espinos sin
sugrir mds daiio que el de perder la
ormadura. Finalmente, aterrizards junfo
ol monstruo de ese nivel, habiendo evi-
tado asi recorrerlo entero. Segundo
fruco: Para elegir la fase en la que

jugar: Cuando aparezca el simbolo de
Ghouls'n Ghosts presiona ARRIBA,
ABAJO, IZQUIERDA y DERECHA y oirds
un sonido agudo. Ahora presiona o
direccion que quieras en el control pad
y pulsa Start dos veces.

Nivel 2: Arriba, arribo-derecha y arri-
ba izquierda pulsa Start dos veces.

Nivel 3: Abajo y abajo-izquierda mds
Start dos veces.

Nivel 4:
[zquierda y Start
dos veces.

Nivel 5: Derecha
mds dos veces
Start.

Si queréis empe-
zar en lo mitad de
cada nivel, sdlo
fenéis que hacer
fodo lo de antes
pero con el botdn A
pulsado. Ademas si
queréis ver al mons-
truo final, pulsa abajo derecha, y como
ya sabes, dosveces Start. Tercer truco:
Para conseguir la ansiada inmunidad
pulsar A, arriba, A, abajo, A, izquierda,
A derecha. Si lo has hecho bien oirds un
rvido exirafio, cuando esto suceda pulsa
Start y aparecerd una pocion de uno o
dos jugadores, presiona A, B, , y Start
y lo mantienes apretado
hasta que Arthur aparezca
en pantalla. Cuarto fruco:
Cuando llegues a Loki, el
Boss, ponte justo debajo
de él y dispara tratando
de evitar las bolas con
que fe ataca. Después de
unos diez golpes, se
transformard en un
enjambre de avispas y
después volverd a su
forma original. Apdriate
y espera a que se

muera. Quinto fruco: Para hacer que el
juego vaya més despacio, basta con
aprefar Pause durante una partida y
después el botén B. Cuanto mds tiempo
lo mantengas aprefado, mds despacio
ird el juego. Para detenerlo complefa-
mente, en lugar de pulsar B, pulsa
Start. Sexto fruco: Pulsa los tres botones
a la vez cuando el libro

comience a volver sus paginas después
de un “Game Over”. No es un truco,
sino mds bien una especie de gracia.
Terminator: Pirmer truco: Para pasar
el primer nivel en el modo “Normal”,
“Dificult” y “Very Hard", debes ir hacia
abajo, bajar por la escalera, ir a la
izquierda, destruir dos puertas y derro-
tar a los enemigos. Una vez delante de
la escalera, si con-
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tindas hacia la izquierda, encontrards
tres bombas, baja de o escalera y no
vayas a la derecha sequidamente, serd
peligroso continuar por lo escalera.
Destruye a tus enemigos y sigue por la
izquierda. Alli encontrards una mefra-
lleta que te serd indispensable para
salir del nivel en 45 segundo después
de destruir las vasijas. Sequndo fruco:
Al principio del juego, cuando aparez-
can las bombas, quédate quieto y apa-
recerdn ofras bombas hasta llegar a un
total de nueve, que es lo maximo que
puedes llevar.
¢Qué... Satisfecho? jHas monopoliza-
do la seccidn este mes! Pues fanfo fi
como los lectores ya lo sabéis: aten-
fos a proximas sorpresas.

Hola Sonic, me encanta tus juegos
@ (Sonic 1y 2), llego al final de los
dos, pero ademas de ellos tengo el
Shinobi 1 y nunca llego ol final:
1- ;Hay algdn truco para elegir las
fases como en el Sonic 2?
2- Tengo un lio entre elegir los
Simpsons y los Lemmings. ;Coal me
aconsejos? De Game Gear jeh!.
Gracias Sonic y que seas feliz con tu
amigo Tails (mientras os deje
Robotnnik).
Joaquin Moreno
Almeria

I- Lo lamento, pero no conoz-
co de momento ningin truco
para la eleccion de fase en el
Shinobi.

2- Sin duda alguna me quedo
con los Lemmings, un fabuloso
carfucho que no fiene nada que
envidiar a la version para ordena-
dores personales.
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Velocirraptores,' Branquiosaurios, Tiranosaurios-

-Rex... Sé'uno de ellos y siembra el panico, o enfréntate a ellos como el

intrépido Doctor Grant en -segun la prensa especializada-. X
“La mas grande aventura en 16 MEGAS jamas producida”. Un juego disenado y programado.. ien exclusiva!
para tu MEGA DRIVE por un equipo de disefiadores gréficos, colaboradores del mismisimo Spielberg y la ayuda
del paleontélogo Robert T. Bakker en el estudio de los movimientos de los saurios. iiBestial!!
Su inteligencia aumenta fase a fase gracias al- sistema D.P.A. (Dynamic Play Adjustment).
Desplazamiento ultrasuave. Scroll lateral prodigioso.

w Dinosaurios Digitalizados. ’ ! Sonido y efectos resca-

tados directamente del film. Descubre codigos secretos.

Atraviesa pasadizos y usa tus armas (granadas,

dardos explosivos, descargas

el;éctricas...). '/ ,// ///, ,/,, %
| ’ o J Parque Jurésico de
\ 7Y // 4

SEGA. iiLo mas fuerte

en millones de afios!!

§UN MONWRU

PROXIMAMENTE EN MEGA CD.

t -
3 TAMBIEN DISPONIBLE EN:
o MASTER SYSTEM Il Y GAME GEAR. J




