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Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling te worden 
voldaan. Voor de betaling daarvan ontvangt u een ac
ceptgirokaart. Betaling door middel van automatische in
casso is ook mogelijk. Abonnementen gelden tot weder
opzegging en worden zonder tegenbericht automatisch 
verlengd. Het opzeggen van uw abonnement dient, bij 
voorkeur schriftelijk, 6 weken voor afloop van het abon
nement te geschieden bij Media Expresse. Het telefoon
nummer vindt u op de adressticker op Power Unlimited, 
Het adres staat vermeld op de acceptgirokaart en in de 
Gouden Gids onder 'week- en maandbladen’. Adreswij
zigingen dient u minimaal drie weken van tevoren op te 
geven aan Media Expresse of Media Post.

f 65,40 per 12 nummers (f 5,45 per nummer), of 
Bfr, 1380. Prijswijzigingen voorbehouden.

Wilt u zich in België abonneren op Power Unlimited, 
dan kunt u contact opnemen met Mediaxis, Neerveld- 
straat 109,1200 te Brussel, telefoon 02-7762233. 
Uitgever: Uitbreidingsstraat 82,2600  Berchem.

Wij maken u erop attent dat wij enkele door u verstrekte 
g e ^ e n s , zoals naam, adres en telefoonnummer heb
ben opgenomen in ons gegevensbestand. Dit bestand 
is aangemeld bij de registratiekamer te Rijswijk onder 
nummer P0001113.

Losse ntanm ers
Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, boek- of 
tijdschriftenhandel, supermarkten en warenhuizen.

Reeds verschenen nummers kunnen tot maximaal 6 
maanden na de verschijningsdatum worden nabesteld 
door f 8,95 per nummer over te maken op giro 670500 
t.n.v. VNU tijdschriften, afd. Abonnementenservice te 
Hoofddorp, onder vermelding van het gewenste num
mer. U kunt ook terecht bij Media Expresse. In België 
kunt u voor het nabestellen van reeds verschenen num
mers contact opnemen met de klantenservice van Me
diaxis (02-7762233).

Bjorn
"Ik heb net tijd om twee Game 
Boy titels per drie maanden te 
spelen, laat staan hobbezak- 
springen, monopoly, klaverjas 
of andere ongein. Troowens, 
wanneer is de deadline? 
Whaaat, weer gemist?"

\ ’e ticT land ' , .
u i x g e v e r s v e r b o n d

G r o e p  p u b l i e k s -  e n  ^  f 
o p i n i e t i j d s c h r i f t e n

J.J. is een fanatiekeling en 
kent z'n eigen krachten niet 
Niemand wil meer met 'm 
spelen omdat hij met bowlen 
de ballen door het parket 
jaagt, met badminton de shut
tles vernietigt en bij basketbal 
de ring kapot dunkt. Sinds hij 
z'n dagelijkse yoga-oefeningen 
doet, mag ie weer beginnen 
met Halma.

Skate
Volgens Skate is vrouwen 
versieren één groot spel. 
Helaas voor hem stellen de 
dames z'n 'spelletjes' steeds 
minder op prijs, zodat onze 
Skate meer dan eens met een 
blauw oog op de redactie 
verschijnt

Wisten jullie dat Ed vorig jaar 
op TV aan Per Seconde Wijzer 
heeft meegedaan? Onze wan
delende encyclopedie is gek 
op quizzen en is nog nooit 
verslagen metTriviant of welk 
kennisspelletje dan ook. Ed; de 
koning van het Pim-Pam-Pet

mailto:serviceteam@tijdschritten.vnu.com
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Metal Gear 
Solid
Hè, hè; eindelijk kunnen 

ook PC-gamers genieten 

van een van de spannen

dste, sfeervolste, uitda- 

gendste games aller tij
den.

P a g in a  5 4

Black & White
Nog eventjes en dan kun je 

genieten van Black & 

White, een game die in 

ieder geval heel 

bijzonder gaat 

worden.

P a g in a  2 4

Formula One 2000
Met Formula One 2000 komt het aantal 

ijzersterke F1 games op de PSX op drie. 
P a g in a  5 2

ter

Profcheck
Tatjana

Jan en J.J. zaten in 

Engeland maar de vrij

willigers stonden na

tuurlijk in de rij voor 

een diepgaand inter
view met deze al jaren 

zeer populaire zange

res.

P a g in a  3 4

\ -

Special 
Report FCTS

Vier man sterk was Power 

Unlimited aanwezig op 

Europa's grootste 

[ gamesbeurs.

Vier pagina’s met alle 

< toppers voor de

komende maanden. 
P a g in a  3 0

Ultimate
Fighting

Championship
Vergeet Soul Calibur, vergeet 

Dead Or Alive 2, vergeet Tek- 

ken... Ultimate Fighting 

Championship is de ultieme 

vechtgame! 
P a g in a  6 6
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t >

u

: D = ^

Goh, een tekening van Mario; weike kieuter zai zich nu 
weer uitgeieefd hebben? Dat dachten juiiie, waar of niet? 
Nou, dit is dus geen tekening van een of ander snotneusje 
maar een echt kunstwerkje van Mario (en Zeida) bedenker 
Shigeru Miyamoto. Miyamoto maakte ‘m speciaai voor J.J. 
die hem na gebruik ongetwijfeid zai iniijsten en een ere- 
piaatsje in z’n penthouse zai geven.

C ,

De schrijver van de beste, leukste, mafste en 
meest (on)zinnige brief, ook wel Brief van de 
Maand genoemd, ontvangt een Racing Wheel van 
Guillemot voor de PC, PSX, N64 of Dreamcast.
A f geheeld is de PSX-versie van dit coole wheel.

Stuur jouw brief naar:

Power Unlimited 

Yo! Post 
Postbus 1914 
2003 BA Haarlem

of mail 'm naar: 

yopost@powerunlimited.nl

/
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DE OPLOSSING
Hey, ik moet toch ff mijn zeggie 
doen, want eh die prijs van die ga
mes kiopt toch echt niet hoor! ieder
een gaat er door die prijs toch maar 
op ios kopiëren dus hier heb ik DE 
uitieme opiossing!
Oké, ais ze de spelien goedkoper 
maken, kunnen ze geen mensen 
betalen en moeten ze die ontsiaan 
en da’s heei iuilig voor die mensen. 
Nou ais ze die mensen nou eens 
(van de Nederiandse industrie) bij 
de Amsterdamse poiitie piaatsen en 
wie er overbiijft, pieur je bij onder
wijs!
Nieuwe goekope mensen vind je zo! 
Er loopt namelijk genoeg jong talent 
op straat dat ook een centje wil ver
dienen...dus probleem opgelost! 
kubin_milan @ hotmail.com

M33kt niet uit als je  ontslagen wordt, je  kan al
tijd nog bij de politie o f in het onderwijs, daar

hoef je  im m ers niets voor te kunnen... ja, ja. 
Zeg jongen, heb j i j  soms een probleem m e t 
gezag?

1 , 2 . . .  4
Beste PU redactie, gamen kunnen 
jullie wel maar van tellen hebben jul
lie echt niet veel gesnopen!!! Ik was 
laatst mijn %&$##!!© lesrooster 
aan het invullen en wat zie ik? Na 
de 2, kwam geen 3 maar een 4!!! 
Hebben jullie daar geen 3e uren??? 
Nou, ik wel! En na het 8e kwam nog 
een 9e uur, dat wij helemaal niet 
hebben.
Verder is de agenda supercool dus 
een nieuwe zal ik zeker niet kopen! 
(ik zou trouwens toch niet genoeg 
geld hebben want ik ben blut! Ik 
koop teveel racespellen).
Sjoerd Kooien, Helmond

W aaatü! Komt er in Helmond na de 2 een 3? 
Rare jongens die Brabo's!

ED,WAT MOET IK 
DOEN?
Ed mag ik jou wat vragen? Wat kan 
ik volgens jou het beste doen? Op 
de Xbox wachten, de PS2 kopen of 
op de Starcube wachten? Ed, ik ver
trouw op jouw deskundig advies, jij 
loopt al langer rond in dit wereldje, 
ril trust on Edü 
Michael Giele, Marken

Ed: Hé Michael, ik lees dat je  u it Marken komt, 
dus zijn we praktisch buren. Kom een keer 
naast me zitten in Bus III en ik zal je  uitge
breid adviseren.

SPIDERMAN SUCKT
In PU 1 o staat een review van Spi- 
derman. Jullie Skate schrijft erover 
alsof het een wonder game is, maar 
dat is het zeker niet. Ik heb deze 
game geleend in de bieb, maar ik 
weet zeker dat ik hier geen stuiver 
aan uitgeef. Volgens mij spelen jullie 
die spellen helemaal niet. Deze

mailto:yopost@powerunlimited.nl


De redactie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te korten. 
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game suckt echt en naar jullie luister 
ik nooit meer.
Josine Mulder, Roermond

Bang voor spinnen, Josine?

GAME BOY ADVANCED
Ik wou het even hebben over de 
screenshots van de Game Boy Ad
vanced; jezus wat zijn die mooi zeg! 
Als je van dat plaatje van Mario Kart 
had gezegd dat die van de N64 
kwam, had ik je geloofd!
Nu is mijn vraag: weten jullie hoe 
duur die GBA gaat worden en wan
neer die uitkomt, hoewel ik eigelijk 
denk dat dat nog wel even duurt 
want de GBC is er pas net (nou ja). 
Ook vind ik dat jullie het goed ge
daan hebben met dat Powerweb 
hoor, lekker veel info enzo. Die 
screenshots kunnen wel wat duide
lijker maar het Powerweb is in ieder 
geval veel beter dan wat jullie hele
maal in het begin hadden, dat was 
echt shitzooi!
Sander Scheps, Wolfheze

We zijn e r nog n iet u it o f d it nu w el o f geen 
com plim ent is. Overigens is er nog geen de
finitieve prijs bekend van de Game Boy Ad
vance, maar onze inschatting is dat ie net on
der de driehonderd gulden zal gaan kosten. 
Verwacht 'm in ju li 2001 in Europa, maar hang 
ons er n ie t aan op.

BEDROGEN?
Hallo redactie, ik vind dat jullie een 
fantastisch blad hebben en voor mij 
hoeft er echt niets te veranderen. 
Laatst heb ik op het internet al plaat
jes van de nieuwe Nintendo conso
les gevonden en ik vind de Game- 
cube, net als de PS2 en de 
Dreamcast, oerlelijk ogen. Maar de 
Game Boy Advanced ziet er wel 
goed uit, maar ja dat is mijn mening 
en iedereen heeft een andere 
smaak. Alleen uiterlijk is ook niet al- 

' les, en dan duid ik niet alleen op 
grafische en geluidskwaliteiten en 
de kracht van de consoles, maar 
ook naar wat de games te bieden 
hebben. Voordat ik een nieuwe con
sole aanschaf, wacht ik totdat de 
Gamecube en de Xbox er zijn en 
dan kijk ik wel welke het interessant
ste voor mij is.
Onlangs vertelde een vriend van mij 
dat hij een setje op het internet be
steld had, dat zijn PSX ombouwt tot 
een PS2. Ik had hem gezegd dat dat

niet mogelijk is omdat de PS2 een 
krachtigere processor en andere 
krachtigere en preciezere onderde
len heeft en die bestel je niet 
zomaar voor ƒ 200,- om daarna zelf 
in te bouwen. Maar is er eigenlijk 
wel zo’n bouwpakketje te krijgen of 
komt die vriend van mij bedrogen 
uit?
Ik hoop dat jullie nog lang zo door 
gaan en nog vele reviews en vooral 
previews van software en hardware 
geven.
Niek Hoeymakers

W ij hebben een jaar geleden een setje via in
ternet besteld waarmee we onze koffieauto- 
maat konden ombouwen to t een heuse bier
tap. Nooit m eer iets van gehoord...

RUILKAARTEN
Nee, ik mail niet om jullie blad af te 
kraken en ook niet om geweldige 
complimenten te geven (nee, sorry 
ik kom ook geen slagroomtaart 
brengen), want dat doet zo onge
veer iedereen die naar de PU mailt 
of schrijft.
O, en jongens kom op nou als je PU 
niet goed vindt, dan lees je gewoon 
een ander blad (en dan stuur je niet 
van die debiele afkraak-brieven). 
Neem nou de brief van Mystery uit 
het oktober nummer van 2000. Man, 
jij bent gewoon jaloers op Sara om
dat zij gratis naar de allernieuwste 
films mag. Sara, je levert prima werk 
want zo blijven de lezers op de 
hoogte van de nieuwste films.
Ik heb nog een kleine suggestie en 
een kleine vraag. Misschien kunnen 
jullie een beetje aandacht besteden 
aan ruilkaartspellen (Magie; the gat
hering, Dragonball Z maar geen 
Pokémon).
En mijn vraag: zijn de kaarten die 
soms in het midden van jullie blad 
zijn afgedeeld ook te koop? Nou ja 
ik zie dat het tijd wordt om af te ha
ken (paps wil gaan internetten).
Rob Geuijen, Roggel

De kaarten van onze tekenaar PJ zijn n ie t te 
koop. Hij hoopt er ooit nog eens beroemder 
mee te worden dan Pikachu maar voorlopig is 
het n iet m eer dan een leuke gadget

TAARTEN-BATTLE
Hierbij wil ik toch even melden dat ik 
het aardig stom van jullie vind dat 
jullie niet opletten bij het maken van

VAIM DE

lijke hunks in games te v nden^k °
Keanu Reeves in de hooSfoTJfe ^ame met
Als ik de Yo! Post pagJna le S  Fk 8 o 9  
(met een ‘Peter Pan-svndmnmn on °  ^ mannen
inmiddels drie jaar kan^k^me wel e e ? n K  ^
Tijden gaan snel Tomh RaWorfo noemen,
spelen met Tomb Raider I als ik dan ^las ^
horen van de orachtinp ^ ^ ^ uitbarst bij het
anna Dark k a n ^ S t o o n  opwekkende tite lsong .!
moge Lara Croft voor a £  leven dfen ‘ Sniff*

c Z r e T ’ a ? '

ik ff lachen?), de P s l^ o r  ƒ  ?099 aiaar mag
namen als Mortal Marcel b L I s (ke n S in iirH ® ’’ 
men en gegaan. Ook de redactie u ?°9?) zijn geko-
Jullie blad werd steeds beter de raonnrten 7" komen en gaan. 
grote liefde voorfilms, ben ik’dolblii^rnet R r r f r  aiet mijn
kennen me vast niet meer ik wa<? het n°
1998. Zucht. Nog een keeï d e n k l l !  ®̂ December
Adr/enne Wennekes ^  ^aan snel. 
adrienne@protxt.com

Wat een melancholieke b rie f Adrienne, 

en

jullie blad. Bij jullie Powerweb Up
date staat dat je nu bèta tester van 
Microsoft kan worden, jullie zetten 
eronder “Is het wat voor jou? Ga 
dan naar..
Fijn dat jullie er ook even bij zeggen 
dat het niet kan als je niet in de 
buurt van Microsoft woont! Ik wou er 
meteen naartoe, maar nee....
Welke idioot? Welke aap? Welke 
ZURE SLAGROOMTAART heeft dit 
nou op zijn geweten? Ik zou dit 
graag te weten willen komen, en 
dan wil ik wel eens even tegen die 
persoon een slagroomtaarten ge
vecht houden, HA! BEWARE OF 
MY ZURE SLAGROOMTAART! 
KrZ-E uit Zutphen

J ij w ilt een slagroomtaartengevecht m e t onze 
Boris? Boris z it inmiddels In een trainings
kamp en kijk maar u it want hij heeft Bassie als 
trainer/coach!

NIET ZO ZEURE
Iedere maand lees ik weer van die 
verhalen van die sloebers die lopen

te zeuren dat hun PC’tje dat ze 
vier jaar geleden hadden ge
kocht, geen enkel spel meer kan 
draaien en dat die gamedevelo- 
pers niet van die hoge eisen 
moeten stellen aan hun spellen. 
Waarop die gasten weer denken, 
laten we maar niet van die mooie 
spellen maken anders kunnen die | 
arme sloebers geen games van 
ons spelen.
De reden dat de PC games nog 
steeds niet de kwaliteit van de 
nieuwste consoles halen, (zoals 
de PS2, en Dreamcast) is omdat 
een kleine groep PC gebruikers te 
zeikerig is om één keer per drie 
jaar hun PC op te krikken.
Loop dus niet zo te zeure over die 
ouwe bak van je; koop een nieuwe 
of stap over op die consoles!
Ralph Sturkenboom, Utrecht

We hadden je  to t briefschrijver van de maand 
willen bombarderen, maar Iets zegt ons dat je  ] 
genoeg geld hebt om ze lf zo'n stuurtje te 
kopen.

Yo\ P ost

mailto:adrienne@protxt.com


Hier volgt een overzicht met de games die in de 
vorige drie nummers de beste cijfers kregen;

G A M e BOY (COLOH)

Metal Gear Solid (september) 9
Driver (september) 9
Pokémon Yellow (september) 9
Robbedoes, The Robot Invasion (oktober) 8 
Hype: The Time Quest (augustus) 8
Pro Pool (september) 8
Toonsylvania (oktober) 8

WfWTEMOO es
ISS 2000 (oktober) 8
ExcItebike 64 (augustus) 8

BMUumcAsr
Dead or Alive 2 (augustus) 9
VIrtua Tennis (september) 9
Resident Evil Code: Veronica (augustus) 9
Fur Fighters (oktober) 9
Tony Hawk's Pro Skater (september) 8

PtAYSTATÊOHi

Spiderman (oktober) 9
Vagrant Story (augustus) 9
Tony Hawk’s Pro Skater 2 (oktober) 9
TOCA World Touring Cars (september) 9
Rayman 2 (oktober) 9
Grind Session (september) 8
Tenchu 2 (oktober) 8
Vib Ribbon (september) 8
Destruction Derby Raw (augustus) 8
Parasite Eve 2 (oktober) 8
Hogs of War (augustus) 8
Galerians (augustus) 8
Terracon (september) 8
N-Gen Racing (augustus) 8

PC CD-RO M

Diablo 2 (augustus) 9
Dark Reign 2 (augustus) 9
Grand Prix 3 (september) 9
Deus Ex (september) 9
Ground Control (augustus) 9
Crimson Skies (oktober) 9
Star Trek Voyager, Elite Force (oktober) 9
Icewind Dale (september) 8
Asheron 's Call (augustus) 8
KISS Psycho Circus (september) 8
Midtown Madness (oktober) 8
Heavy Metal F.A.K.K. 2 (oktober) 8
AOE II, Conquerors Expansion (oktober) 8
Arcatera (augustus) 8
Metai Fatigue (augustus) 8
All Star Tennis (oktober) 8

De Power Top 10 voor Ninteodo. PC en 
PlayStation wordt samengesteld aan 
de hand van gegevens van de Dutch 
Interactive Charts en is gebaseerd op 
pure verkoopcijfers. Het cijfer tussen 
de haakjes is de positie die de 
game vorige maand in de Power 
Top 10 innam.
De Radio 538 Top 10 komt tot 
stand in samenwerking met - je . 
gelooft het niet - Radio 538 en

maand de hoogste scores krijgen in 
Power Unlimited.
Luister elke zondag om 18.45 uur 
naar Linde Radio op Radio 538 
voor het laatste gamesnieuws 
in Power Up.

Pow e



The Cell is visueel gezien een van de 
spetterendste film s die ik in tijden gezien 

heb; fantasy, horror, science fiction  
en serialkiller-thriller ineen. The Cell is een 

grote, hallucinerende trip m et megababe 
Jennifer Lopez en hunk Vince Vaughn 

in de hoofdrollen.

Carl Starger doodt 
jonge vrouwen. Hij 
heeft zelfs speciaal 
voor dat doel een mar
telkamer in zijn huis. 
Zijn slachtoffers houdt 
hij gevangen in een 
cel, waarin hij op vaste 
tijden water laat 
stromen. Na een aan
tal malen loopt de cel 
tot het plafond toe vol 
en als de meisjes 
eenmaal dood zijn, 
leeft Starger zijn zieke, 
perverse fantasieën uit 
op hun lichamen. So 
far, so creepy!
FBI agent Novak 
(Vaughn) ontdekt waar 
Starger woont en wan
neer hij en zijn team 
de woning binnenval
len ligt Starger in coma 
op de vloer. Novak 
weet dat er nog ergens

een, stervend, meisje 
wordt vastgehouden in 
een cel maar hij weet 
alleen niet waar die cel 
zich bevindt. Een race 
tegen de klok begint.

De hulp van Dr. Cathe
rine Deane (Lopez) 
wordt ingeroepen, zij 
kan haar eigen her
sens koppelen aan die 
van Starger. Via de 
duistere fantasiehel die 
Starger's brein is, moet 
Dr. Catherine het 
meisje zien te vinden. 
Ze gaat er zelf bijna 
aan onderdoor.
Een beetje eXistenz en 
Videodrome in de mix 
met Nightmare on 
Elmstreet en Silence of 
The Lambs en je kunt 
je er een voorstelling 
van maken.

J  -

jfi ,

r redactie van Sdra

f z
r

r t E ^ o
Regisseur Tarsem 
schotelt ons vooral vi
sueel een spetterende 
film voor. De kostuums 
zijn waanzinnig, de 
horrorachtige fantasie
wereld waarin Lopez 
binnenstapt, is onge
looflijk mooi vormgege
ven en de hele film is 
een grote reis door een 
bizar, vervreemdend 
landschep.
Niet zo vreemd als je 
weet dat Tarsem be
kend is geworden met 
de regie van videoclips 
voor REM (Losing My 
Religion) en commer
cials voor Smirnoff,

Coca Cola en Nike. 
Tarsem's reclames zijn 
zelfs te zien in het Mu
seum of Modern Art.

c E E s r v E n -
n U l M E ^ D
Met al dat oogverblin
dende visuele geweld.

inclusief de bloed
mooie Jennifer Lopez, 
zou je haast vergeten 
dat het scenario weinig 
voorstelt. Maar wat 
geeft dat; in de meeste 
vreemde dromen zit 
ook geen verhaallijn.
Je hebt in ieder geval

je ogen wagenwijd 
open (waarschuwing: 
pupilverwijding kan 
voorkomen!) bij het 
zien van The Cell.
En kids, het gebruik 
van geestverruimende 
middelen is absoluut 
niet meer nodig na het 
verlaten van de 
bioscoop.

Nu in de bioscoop

Tarantino move over w a n t Guy Ritchie is de 
man! Eerst m aakte de Engelse regisseur 
een h it m et Lock, Stock & Two Smoking 
Barrels, daarna schonk ie M adonna zoon 
Rocco en nu kom t ie m et de geestigste 

misdaadfilm  sinds tijden: Snatch.

gestoorde Rus en een 
Ierse zigeuner met een 
onverstaanbaar accent 

,._y Brad Pitt!), en niet te 
vergeten een reusach
tige diamant en een 
hond; ziedaar de hoofd
figuren uit deze zeer 
humorvolle misdaad
film waarin een dia- 
mantenroof volledig in 
de soep loopt.

r t o o F
Een stelletje nare gang
sters, een paar domme

onderwereld gasten, 
een joodse maffiabaas, 
een diamantendief met 
een gokverslaving, een

o o r » E
Guy Ritchie speelt in 
Snatch met beelden, 
met taal en een inter
nationale cast van ijzer
sterke akteurs.

Sweetheart Madonna 
komt ook nog een keer 
langs, de track Lucky 
Star staat onder een 
van de gewelddadigste 
scènes uit de film. 
Snatch zal voor Ritchie 
doen wat Pulp Fiction 
voor Tarantino heeft 
gedaan. Hopelijk treedt 
Ritchie verder niet in 
Tarantino's voetsporen 
en blijft hij ook na het 
succes van Snatch 
dope films maken.

9 november 
in de bioscoop

S cree h o tS ’



PowShy
Hij komt er toch; het multiplayer game ge

deelte voor Heavy Metal F.A.K.K.2. Deze gra

tis add-on kun je gewoon vanaf de website 

downloaden. Is dat nog eens aardig van Ri

tual Entertainment. Dat Electronic Arts 

momenteel goed boert, bleek wel uit hun 

housewarming party tijdens de ECTS. Ze 

hebben een nieuw pandje gekocht, zo’n 

beetje helemaal van glas en alles super high 

tech. Waar FIFA, C&C,The Sims en F1 2000 

allemaal niet goed voor zijn. Microsoft 

wilde er nog niet al te veel over vertellen, 

maar tussen neus en lippen door begrepen 

we dat hun PC-games binnen een paar jaar 
helemaal met de stem te bedienen zijn. Zal 

me een gekwebbel op de redactie worden. 

Het Oostenrijkse JoWood (Traffic Giant) 
heeft een contract gesloten met de designer 

van The Settlers. Als dat maar geen sim 

wordt met mannetjes in lederhosen, wald

hoorns en paarse koeien. / *  Onze eigen Ne

derlandse mannen van LostBoys Interactive 

gaan twee PS2 games voor Sony maken en 

een Xbox-spel. Het wordt nog wel eens wat 

met ons. Mr Zou er al een Pieter van de 

Hoogenband patch van het Internet te halen 

zijn voor Sydney 2000? Mr Codemasters gokt 
de komende maanden helemaal op de raceti- 

tel Insane. Nu, wij zijn bijna insane van het 

wachten op Colin McRae 2 voor de PC. Mr 
Topmaandje voor John Romero, vier weken 

langs niets over hem gelezen. Op die lach

wekkende advertentie in een Nederlands ga

mesmagazine na, waarin Eidos Daikatana 

aankondigt als ‘de shooter die het genre ver
anderde’. Ha ha! M  Strak uit Japan, de prog

nose in de console-wars; PlayStation 2:74%, 
Gamecube: 11%, Dreamcast: 8%, Xbox: 7%. 

Ja, en Mark gaat dit jaar Wimbledon winnen, 

Dré wordt burgemeester van Amsterdam,

J.J. doet mee aan de Sterkste man van Ne

derland en Bjorn schrijft de hele PU vol. Mr 
Moby doet de muziek voor de nieuwste FIFA- 
game. Daar zijn we helemaal down mee. Mr 
In Engeland verkozen tot een van de slecht

ste games op de Dreamcast: Plasma Sword; 

Nightmare of Bilstein. En de titel klonk nog 

wel zo veelbelovend. Mr Lara is toch wel een 

beetje een... laten we het netjes houden, 

game-prostituee. Eerst zou ze stoppen, toen 

wilde ze het nog wel een keertje op de PC 

doen en nu de Xbox zo vet betaalt, gaat ze 

ook met Microsoft in zee. M> Met Ed gaat al

les momenteel goed. Zijn ribben zijn zodanig 

hersteld dat hij weer racegames kan spelen. 

Alleen het rijden met een Force Feedback 

stuur gaat nog wat lastig. Mr Laat de mooiste 

PS2 game die we op de ECTS zagen, nu net 
Madden NFL 2001 van EA zijn. Ja, daar heb

ben we hier wat aan. De Amsterdam Admir
als trekken al nauwelijks volk. Mr BI 7: Flying 

Fortress van Hasbro is bijna uit. J.J. heeft 

zijn flightstick al weer aan z’n bureau vastge

maakt. De Duitsers zijn gewaarschuwd! Mr

BaÊdtÊTs Gate II 
op de DC?
Volgens de geruchtenmachine heeft Sega op de Tokyo 

Gameshow aangekondigd dat Baldurs Gate II op de 

Dreamcast zal verschijnen!
Huh? Nou ja, we kijken hier nergens meer van op want 

met de tegenwoordige kruisbestuiving komt zo’n 

beetje iedere game op elk platform uit.

What’s next. Tetris op de Xbox? GT2000 op de Game 

Boy? Diablo 2 op PS2? Het moet toch niet gekker wor

den...

Buffy The 
Vampire Slayer
Het spel rond onze geliefde babe with a bite is helaas ver

traagd. Als we het goed hebben begrepen moet Buffy The 

Vampire Slayer nu in het eerste kwartaal van 2001 uitkomen 

en dan niet alleen op je PC, nee ook de Dreamcast bezitters 

kunnen gaan genieten van deze demonen- en vampieren 

game vol magische en spannende events.

“Donker, geweiddadig en spooky”, zo benoemd developer 

The Coliective de game. Tijdens de produktie worden ze ove
rigens strak in de gaten gehouden door de makers van de 

originele televisieserie. En daar zijn wij wel down mee, want 

zo wordt een goed eindresultaat toch iets waarschijnlijker.

First-Person 
shooter op 
GBC
De eerste 3D first-person shooter 

voor de GBC is een feit. Het spel heet 

Tyrannosaurus Tex en had oorspron
kelijk in april al door Eidos gere- 

leased moeten worden.

Verwacht geen Quake of Wolfenstein 

3D, het is en blijft echter wel een erg 

verrassend produkt voor de kleine 

handheld van Nintendo.

Ontwikkelaar Slitherine Software 

claimt dat deze shooter, waar je onder 

ander op diverse dino’s mag knallen, 
eind dit jaar in de winkel ligt.

■: i. ■■ ‘

i |

penkeien
Wat een gedoe met Black & White. Volgens Lion- 

head is men door nog meer uitvoerige in-house 

testen achter op schema geraakt. Een slap 

smoesje, wat ons betreft. Men wil de game natuur

lijk pas uitbrengen ais het allemaal wat rustiger is 

in de markt en niet rond de Kerstperiode wanneer 

alle games snoeihard moeten vechten om plank- 

ruimte in de shops.

De voortdurend uitgestelde godsim PC game 

komt dus ergens begin 2001 uit. B&W komt trou

wens ook op Dreamcast én op de PSone. Bij die 

laatste versie zal er een muls worden bijgeleverd, 

anders kun je het spel niet spelen. Lekker vaag.

PowerA/ebvs



ten inmiddels ook waarom het nog zo lang duurt: John Carmack van ID wil bij

Doom 3 namelijk alle nadruk op het verhaal leggen en dus op de singleplayer
experience.

Dat moeten we dus nog zien, want bij Quake lil Arena had onze rossige vriend

ook een kant en klaar ijzersterk verhaal klaarliggen. Maar omdat daarna de

nadruk zo erg op het multiplayer aspekt ging liggen, is zijn Idee weer snel
geskipt.

Dus, diepgang in Doom? Doomgang? We wachten het af.

Xbox plaagt PS2
Het leven is hard, tenminste voor de 

PS2 puristen want pas geleden is be
vestigd dat er zowel een Silent Hill als 

een Metal Gear Solid game voor de 

Xbox in produktie zijn. Developer Ko- 

nami heeft toegegeven dat de MGS 

game gebaseerd zal zijn op MGS2: 

Sons of Liberty. Met andere woorden, 
MGS2 is niet meer alleen exclusief 
voor PS2.

En alsof dat nog niet genoeg is, zal er 

ook een Crash Bandicoot game op de 

Xbox uitkomen, voorheen eveneens 

een Sony only mascotte. Ai, ai, ai dat 
vindt Sony vast niet ieuk.

is inmiddels een 

vertrouwd beeld, de ECTS- 

awards die Power Unlimi
ted namens de hele Bene- 

lux elk jaar op de ECTS in 

Londen uitreikt aan de 

makers van het meest 

succesvolle spel van het 
afgelopen jaar. Winnaar op 

consolegebied was dit 
keer Sony met Gran 

Turismo 2.

Voor de PC werd de prijs 

in de wacht gesleept door 

Electronic Arts en dat 
verbaasde ons niet echt, 
gezien de popuiariteit van 

The Sims bij jullie.

Power op de 
HCC-dagen
Vrijdag 24, zaterdag 25 en zondag 

26 november wordt weer de jaar- 

iijkse HCC-beurs georganiseerd. Ui
teraard ontbreekt Power Unlimited 

niet tussen al dit computergeweld. 

Kom gerust langs en maak kennis 

met de makers van Power Unlimi
ted. Al je vragen en suggesties zijn 

van harte weikom.
De beurs is geopend tussen 10 en 

17 uur in hai 7 tot en met 12 van de 

Jaarbeurs in Utrecht.

Wiegen op de PS2
Bij PlayStation denk je niet zo snel aan een flightsim maar toch is Activison 

er eentje aan het klaarstomen voor de PS2.

Hoewel, de nadruk zal liggen op aktie en je krijgt veertig mission based op

drachten voor je kiezen. Toch zui je weldegeiijk aan je viiegtechnieken moe
ten gaan sleutelen, je kist optimaal moeten afstellen en bonussen moeten be

halen voor stuntmanoeuvres. Oh ja, de game gaat Sky Odyssey heten.

'une

maak
Het voor ons totaal onbekende be

drijfje WideScreen Games werkt 

momenteei hard aan een aktie-ad- 

venture dat zich afspeelt in het 

Dune-universum.
Het spel verschijnt aan het einde 

van 2001. De game gaat Frank 

Herbert’s Dune heten en zal ver

schijnen voor zowel PC als PS2. 

Laten we hopen dat de Franse pu
blisher Cryo Interactive er nu ein- 

deiijk eens geen saai point and 

ciick adventure van maakt. De 

game heeft overigens behalve de 

sfeer en de achtergrond niets te 

maken met de twee klassieke 

Dune-titels van Westwood.

Xbox
Toen Microsoft ons uitnodigde om naar Londen te vliegen voor een spectacu
laire aankondiging over de Xbox, hoefden we niet lang na te denken. Uiteraard 

hoopten we het apparaat ook daadwerkelijk te kunnen zien, liefst zelfs In wer
king.

Helaas bleek dat echter iets te veel (of beter gezegd: te vroeg) gevraagd. In een uitermate hip Internetcafé konden we vla 

de satelliet luisteren en kijken naar wat een Microsoft-persoon in San Francisco op dat moment live te vertellen had.

Dat Microsoft de kunst verstaat om zelfs van geen nieuws toch nieuws te kunnen maken, bleek toen de definitieve naam 

van de nieuwe console bekendgemaakt werd: Xbox. Wel nieuws was het nieuwe logo, dat onder de tientallen aanwezige 

' Journalisten gemengde gevoelens opriep. Maar goed, over smaak valt niet te twisten.

Leuker werd het toen de namen van de gameontwikkelaars geopenbaard werden die aangekondigd hebben games voor 

: : de Xbox te gaan ontwikkelen. Meer dan 150 bedrijven ondersteunen namelijk nu al de Xbox. Opmerkelijk was echter het 

ontbreken van Electronic Arts en Square (en Davilex, maar dat terzijde), die tot op het moment dat we dit schrijven nog 

niet getekend hebben. Maar op deze twee partijen na, hebben werkelijk alle bedrijven die we konden bedenken, hun ver
trouwen in Microsoft uitgesproken.

Tot slot kregen we een filmpje te zien dat de kracht van de Xbox moest aantonen, en eerlijk is eerlijk: wat we te zien kre

gen, zag er indrukwekkend uit. Dat dit echter geen maatstaf is voor de kwaliteit van de games toont de PS2 op dit mo
ment wel aan.

Voor de laatste stand van zaken: WWW.xboX.com.

We gaan weer naar het einde 
van het jaar, de periode waarin 
we altijd overspoeld worden 
met nieuwe titels. Hoewel ie
dere zichzelf respecterende ga- 
mespublisher zich uit de naad 
zal werken om hun grootste ti
tels voor de Kerst in de shop te 
krijgen, blijkt het elk jaar weer 
hondsonmogelijk om vooraf te 
voorspellen welke games het 
blad zullen halen, dus we begin
nen er deze keer niet eens aan. 
Power Unlimited nummer 12 ligt 
op 20 november vol toptitels op 
je te wachten.

PowerA^eivs

http://WWW.xboX.com


Planet M oon, de makers van het originele 
M D K , hebben w e e r een oogverblindend 

mooi, super lollig en com pleet m af spel op 
s ta p ^  staan. Giants; Citizen Kabuto.

M O O IS /
Er zijn maar^eini^fe 
game^twikielaars als 
Planet Moon, de ma
kers ^ n  het erg leuke 
en originele MDK dat 
als e ^  van de eerste 
spellen een snipergun 
introduceerde. De op
volger, MDK 2, wilden 
ze niet «aken en lieten 
dat aarv BioWare over. 
Planet tia on  was al
weer met een 
nieuw projekt: Giants: 
Citizen Kabuto. De 
game is al weer een 
tijdje in de maak en 
ook al weer tig keer 
uitgesteld maar deze 
keer heeft dat een

ptiyr mfpgelijke oor- 
zaak. Dé leadprogram- 
mei\en geestelijke 
vader van deze game 
is efistig ziek. Interplay 
is féel relaxed en laat 
depan  en zijn team 
lekker hun gang en ze 
zien wel wanneer de 
game af is.
Gelukkig voor ons. 
gamers duurt dat nu 
niet zo lang meer, vmnt 
op het moment dat je 
dit leest, moet de 
in bèta fase zitten. Pijn
lijk detail is overigens 
dat de man achter 
deze game niet lang 
meer te leven heeft en 
dat Giants zijn laatste 
werk zal z i j n :

F tA X E fS /O E
n e u s
Oké, genoeg gesnotter 
want er is ook reden tot 
jubel. Giants: Citizen 
Kabuto belooft name
lijk een vreselijk leuke 
game te worden. 
Wahzzup? Het vol
gende; op een verre 
planeet ergens ‘weetik- 
veelwaar’ wonen de 
mooie en magische 
Sea Reapers. Het is 
een vrouwenvolk van 
zilveroplichtende we
zens die in alle rust 
hun dingen doen.
Tot op een dag boos
aardige ruimtekolonis- 
ten de rust komen ver
storen en de Sea 
ReafKrs wegjagen. De 
Sm  Rmpers pikken 
dft nist en vragen aan 
hu* Gocteen oplossing. 
Ze krijgen een wezen- 

^toe&ËÉfie ld  datuit-

> reus, cte Kabuto,

wordt enorm groot en 
gigantisch sterk. Ideaal 
om de indringers weer 
weg te kicken, zou je 
denken. Niet dus. De 
Kabuto flipt en keert 
zich zelfs tegen de Sea 
Reapers! Lekker dan. 
Het gevolg is dat de 
Sea Reapers gedwon
gen zijn in het water en 
vlak bij de kust te leven 
en daar zinnen ze op 
wraak. Ondertussen 
ontwikkelen de Sea 
Reapers allerlei magi
sche krachten en 
wapens om zich tegen 
de indringers en de 
gestoorde reus Kabuto 
te verdedigen.
Maar dan komen er op

een goede dag drie 
vriendelijke, cartoony 
ruimtereizigertjes (de 
Meccs) langs. Zij willen 
de Sea Reapers wel 
helpen en de game 
begint.

M E C C S
Het aardige van deze 
game is dat ie is opge
deeld in een flink aan
tal levels die vervolgens 
weer in drie totaal af
wijkende delen zijn op
gesplitst. Vijftig procent 
speel je het spel als de 
drie Meccs, dertig pro
cent van het spel speel 
je als Delphi, de jongste 
Sea Reaper en de rest 
als een reus om de

strijd met Kabuto aan 
te gaan. Alle drie de 
delen spelen totaal 
verschillend, wat dus 
echt heel leuk is.
De drie Meccs hebben 
allerlei grappige wa
pens zoals sniperrifles, 
funky bommen en te
kenfilmachtig schietge
rei met de meest maffe 
uitwerkingen. Zo heb
ben ze bijvoorbeeld 
een ‘treetrap’ als wa
pen. Hiermee kunnen 
ze zich tijdelijk ver
mommen als boom en 
zo langzaam naar de 
vijand sluipen. Boven- = 
dien beschikken de | 
Meccs over een 
jetpack waarmee ze



heel hoog kunnen 
vliegen. Dit jetpack is 
echter steeds beperkt 
bruikbaar, dus op een 
gegeven moment daal 
je weer. Toch kun je zo 
makkelijk van bergtop 
naar bergtop hoppen. 
Je bestuurt steeds één 
Mecc en de rest helpt 
je. Je kunt je andere 
twee maten wel com
mando’s geven.

D E L P H I
Later in het spel speel 
je Delphi, een jonge 
Sea Reaper die vindt 
dat er wat gedaan moet 
worden. Het mooie van 
Delphi is haar manier 
van verplaatsen. Ze is 
supersnel (graadje 
Roadrunner) en kan in 
een flits van bergtop f  ; 
naar bergtop teleporte- 
ren. Dit is visueel 
gemaakt door beelden

van Delphi snel achter 
elkaar te plakken, zo
dat het echt lijkt alsof 
ze zich ais een bliksem
flits voortbeweegt. Heel 
cool.
Daarnaast heeft ze 
een hele reeks bogen 
die ijs-, water- en vuur
pijlen kunnen afschie
ten. Ook een arsenaal 
aan weirde spreuken 
staat tot haar beschik

king. Zo kan ze tijdelijk 
de tijd stilzetten en dan 
iedereen (die binnen 
bereik van die spreuk 
staat) eenvoudig uit
schakelen.
Delphi ziet er topless, 
met zilveren huid, ma
gische wapens en haar 
ongekend snelle ma
nier van voortbewegen 
zeer speciaal uit!

H A B U T O
De kers op de slag
room is het spelen van 
een Kabuto-kloon want 
alleen als tweeling
broer van Kabuto kun 
je de gemene reus zelf 
aan. Sowieso is het 
erg hilarisch om als 
een Godzilla dorpjes 
plat te stampen en 
over bergketens heen 
te jumpen alsof het 
hoopjes zand zijn. 
Kabuto is echt fantas
tisch vormgegeven, kan 
alles wat hij tegenkomt 
oppakken en menig 
beest of tegenstander 
tussen zijn gigantische 
kaken fijn malen.

M U L T t -
p u w m n
De multiplayer voegt 
nog eens een hele ex
tra dimensie toe aan 
deze toch al zo leuke 
game. Je moet hier 
kiezen wie je gaat 
spelen en per wezen 
dat je kiest ontstaat er 
een unieke taktiek. 
Kies je de Meccs dan 
moet je echt een basis 
gaan opzetten en een 
beetje aan real-time 
strategy doen. Hierbij 
word je geholpen door 
Smarties die allerlei 
workshops en tools 
voor je bouwen.
Als Sea Reapers richt

je je meer op het ver
garen van spreuken en 
speciale pijl & bogen 
en ben je natuurlijk de 
snelste van de drie.
Ais Kabuto kun je alles 
en iedereen proberen 
plat te walsen, al ben 
je wel traag. Je kunt 
echter in multiplayer 
een baby Kabuto 
kweken om voor nog 
meer mayhem te 
zorgen. Dit zal met 
name on-line voor heel 
wat komische gevech
ten gaan zorgen als 
iedereen zijn geliefde 
karakter kiest.



THIS IS FOOTBALL 2
In deel 1 van This 
Football w as  naar 
mijn idee heel w a t  
voor verbetering  
vatbaar. Fens kijken 
of men de woorden  
van Holland s 
grootste
voetbalspecialist 
(kuch, kuch) een 
beetje serieus 
genomen heeft.

WÊtET
M /i t e u s t e
Nadat ik van de bèta 
yersie de bijbehorende 
handleiding gelezen 
had, kreeg ik in ieder 
geval het idee dat men 
bij Sony z’n stinkende 
best doet om de opvol
ger van This Is Football 
een goed geolied voet
balspel te laten wor
den.
Het feit dat het hoofd
stuk ‘new & improved 
features' liefst twee 
volle A4-tjes in beslag 
nam, wil toch wel zeg
gen dat ze met deel 1 
niet echt tot het uiter-

Pe beketide liets-trap,

37er keil ik 
1

ste gegaan zijn en dat 
ze dat nu (hopelijk) wel 
doen.
Er lijkt vooral behoorlijk 
aan de gameplay ge
sleuteld te zijn. Een 
aantal noemenswaar
dige punten: een nieuw 
passing mechanisme 
dat de game vloeien-- 
der moet maken, een 
nieuw shooting sys- 
fefh; wat onder andere 
leidt tot meer geva
rieerde goals en verbe
terde Al van de CPU. 
Wat de graphics be
treft. zijn de schadu
wen van de spelers 
beter uitgewerkt, de te
nues geupdate en wor
den er een stuk of 53 
nieuwe motion captu
red cut scenes in de 
game verwerkt.
Ten slotte nog een 
aantal nieuwe features, 
zoals de Full Season 
mode, waarin je je kunt 
kwalificeren voor Euro
pese cl ubkampigen- 
schappen, nieuwe 
toernooien, zoals de 
wereldbeker voor 
clubs, de UEFA Cup 
en vele andere. Ook

zijn er nu Classic club- 
teams en kun je zelfs 
met schoolteams op 
een pleintje spelen.
In totaal zijn er iets 
meer dan 320 interna
tionale en clubteams 
en zijn er enorm veel 
modes die pas vrijko
men nadat je een be
paalde prestatie hebt 
geleverd.
Nou, met dit alles ben 
je in ieder geval wel 
een seizoentje bezig.

• 'ClV SOvï'.

keep staöt voor lui doof deze woie krul. j

‘■ i k

r * 3  V O O R  
S T R /t r C C V E -
Rest natuurlijk de 
vraag of Tl F 2 met al 
die nieuwe opties en 
verbeteringen ook 
daadwerkelijk lekker 
speelbaar is. Wel,, ook 
al was ‘ie nog nietTie- 
lemaal af, ik kon toch 
een meer dan behoor
lijk beeld krijgen van 
deze game.
Zo was de bediening 
wel eventjes wennen 
(zal misschien wel ko
men doordat de ISS 
Evolution-controls in 
n ^  geheugen gegrift -- 
zijn), maar kreeg ik 
deze na een paar oe
fenpotjes toch wel re
delijk onder de knie.
De nieuwe schijnbewe
gingen zijn erg handig 
en koppen, (steek)pas

ses geven en schieten, 
ging me na verloop 
van tijd ook steeds be
ter af.
Een handig nieuwig- 
heidje is trouwens het 
gebruik van de rechter 
analoge stick, waar
mee je je strategie 
kunt veranderen door 
deze een. twee of drie 
keer in te drukken. Je 
kunt dus tijdens het 
spelen vier verschil
lende strategieën toe
passen. Nice.

hoog. De bal krijgt 
vaak de snelheid van 
een dolgedraaide flip- 
perkastbal.
Ook vind ik bepaalde 
physics in het spel niet 
bijster goed uitgewerkt: 
sommige knallen die in 
het net belanden, stui
teren er net zo hard ^  , 
weeMiiferi een ong«» - 
looflijke poeier op de 
paal rolt soms met een 
slakkengangetje terug 
het veld in. Hmmm, 
vreemd.
Wellicht dat aan deze

V

Ondanks al deze op 
het eerste gezicht fan
tastisch lijkendejofe , 

«'Voegingen, zijn «r lab: 
punten waar ik niet zo 
tevreden over ben.
Zo vind ik de spelers 
nog steeds niet al te 
fraai vormgegeven en 
is de gamesnelheid in 
mijn ogen veel te "

punten nog gewerkt 
" ■ “ I fo r it r lw r  demakeiIfo r itr te w  riem akers,^

Zou wel zo verstandig 
^ n ,  anders zal de 
J ^ r a j^ a r e  voetbal- 
fans wefer zo n^k- 
kelijk teruggrijpen n ^  
het bekendere werk 
als FIFA en ISS. En dat 
zou zonde zijn, daar 
TiF 2 behoorlijk wat in 
huis heeft.

flMTBTMTiaM
FabriliMtSaiv 

Dlstribiiteiir Colombia tiistat 
Wontlvemacht Bob 2000 ,

Mond dicht anders is het grashappen. /ƒ



Pam ela A n d B im v in  een gam e, Kas 
interessant w orden. W e  kunnei|a}vast 

beginnen m et het noemen Hm 
tw e e  sterke p u n te n .. .jV

‘| i ^ :  uit om te 
c n s s e n ^ - '

•tófT'riieelao.11... .j II'.

het
wstafichran een 
zachtgekookt ei^e, pre
cies zoals mannen het 
willen hebben, toch?

E a ^ ^ e ii% i|2ied mij te 
z ^ e n  dat ik niet echt 
hoge verwachtingeh^.^ 
hö) deze game. 
Kijk, Tomb Raider heeft 
ondertesen bewezen 
dat er wel degelijk 
goede games zijn te 
maken met babes in de 
h£H3tdroi maar als ik 
(fan Pamela_en game 
in één zin ts ^ k e m , 
a:hiet ik gefi^ in de 
s la ; ^  1 ^ ,  het^naal 
Edsdegam ensrde 
^ k n a m ig e  sene is 
vemoemdrVIP.

menige keirt v w r de 
buis lag tiiPvijlrn  ^  
er weer jpremo b e e ^ n  
van egjf huppelende 

“ R arrrfe r^  de k a s t ij 
ffisnjen vertoond die 
weinig aan de verbeel- 
^ g  overlietemZe was 
blorkl, had groteTieten 
en dialogen be
vatten nietal te moei
lijke woord^i, kortem 
het steffio^pe van een 
domöondje.
Momenteel s ^ ^  ̂  de 
hoofdrol in e e n -r te t^  
serie, VIP gwaamd, ' 
die wordt uitgezonden 
doorVeroaka^t ih 
Amerika een eftörcne 
hit is. Ik weet niét of 
jullie de serie kennen, 
maar het is echt riog 
slechter dan Baywatch. 
Dan heb ik het natuur- 
. ;  over de inhoud , 

de serie, kijk over hei 
visuele genot hoor je 
^ i j  niet klagerrmaar je 

it  na het kijken véui 
! je vriendin of 
' sr ook niet : 

3 U S . De da--: :

o c m y c u A n o
l-fet verhaal van VIP is 

volgt. Vallery Irons 
(Pamela) komt naar het 
WBfTïie Caiifornië om 
^ é è m d  te worden. 
Hel pakt alleen iets an
ders uit en ze bevrijdt 
een of andere be
roemde ster uit de 
handen van een ge
flipte fan. De ster maakt 
van Vallery een body
guard en om een lang 
verhaal kort te maken 
komt Val bij een in lijf
wachten gespeciali
seerd bedrijfje terecht.

i tot je beschik
king s ^ n  soort 

, :^i8gische kracht om je 
v |é rtd« l ift ijs te veran- 
(feieni Verder kan je 
niet veel meer dan 
schieten en een beetje 
kontwiegend wandelen 
en lachwekkend op 
hoge pumps sluipen, 
klauteren was er niet bij. 
Wat echter wel opviel 
was dat Ubisoft een 
soort van TV-feel wil 
overbrengen op de ga
mer. Meerdere malen 
versprong de camera 
naar een vaste camera

f v o f v o r i v c E i v
VIP is een T on* Rai- 
der-adftige game 
waarbij jg in de huid 
van Vallery Irons ki 
De versie die wij 
redactie hadden 
een work in pn 
en ér moet n ^  
hoop a ^= ^ ta a n | 
worden, al z a g ^  
foncfingen yg 
wet érg g e z 
oen f ^ u i  

-potygom 
bou \^  «fifteen

die je bewegingen ; 
volgde. Je loopt dus een 
kamer in en je wordt 
vanaf het terras ge
filmd. Op dit moment: 
werkt dit allemaal nog 
niet optimaal omdat je 
niet ziet waar je loopt 
en wat er om je heen 
gebeurt.
Kortom, Ubi Soft heeft 
nog een hoop werk te 
verrichten om hier een 
respectabele ( 
van te tnaken'^^

:hdei:ést\ffln'de^(: 
'w ls iié k tca^ ite li 
w ^ n u p r  
doeii



Hidden & Dangerous w as ondanks de vele  
bugs toch een hele toffe gam e. W e  w aren  
hier op de redactie dan ook erg blij toen het 
vervolg w erd aangekondigd.

B E T E F t -
S C H A P
Het originele Hidden & 
Dangerous kreeg 
nogal wat kritiek. De 
vele bugs waren voor 
sommige persmuskie
ten genoeg om het 
spel de grond in te 
schrijven. Daarnaast 
was een ander deel 
van de pers zeer en
thousiast over deze 
Commandos-achtige 
game in glorieus 3D. 
De gameplay was dan 
ook erg opwindend.
Het Tsjechische I 
sion Softworks is bezig 
met de opvolger en 
heeft beterschap be
loofd. Niet alleen zal 
hun game stabiel en 
compleet afgerond de 
deur uitgaan, maar bo
vendien gaat deel 2 er 
ongekend mooi uitzien. 
Voor H&D 2 gebruikt 
men dezelfde engine 
als voor Mafia, en als 
je weet dat ze in Mafia 
hele steden real-time 
tot leven gaan wek
ken...

British Army Special 
Units.
Het leuke aan deze 
game is dat je hem op 
twee manieren kunt 
spelen. De eerste is de 
‘Original’ mode. Je 
speelt de missies met 
een team van vier en 
probeert er steeds het 
beste van te maken.
De andere is de Story 
mode. Hierin speel je 
dezelfde missies maar 
staat één Commando 
(Gary) als hoofd
persoon centraal.
De andere team
leden komen en 
gaan en kun je 
ook besturen 
en opdrachten geven, 
maar de meeste aan
dacht zal uitgaan naar 
je held. Met deze 
speeloptie voel je je 
wat meer betrokken bij 
de hoofdpersoon en 
gaat het verhaal auto
matisch iets dieper. 
Gamers die teamplay 
en samenwerking zo 
leuk vinden, zullen 
daarentegen voor de 
oorspronkelijke manier 
van spelen kiezen.

De een is expert in ex- 
plosieven de ander kan

Sommige soldaten 
kunnen ook zwem
men, terwijl andere 
meteen verdrinken als 
ze in het water vallen 
en er zullen ook mis
sies zijn waarbij je juist 
allerlei sneaky onder
water aktiviteiten moet 
uitvoeren.

M I S S I E S
In totaal krijg je 23 
complexe missies voor 
je kiezen, verdeeld in 
negen campagnes. De 
verschillende land
schappen, alsmede de 
diverse manieren om 
een opdracht te vol

tooien, blijven gehand
haafd. De missies zul
len wederom geënt zijn 
op historische gebeur
tenissen, al mochten 
de programmeurs hun 
fantasie de vrije hand 
laten en eigen events 
bij de missies verzin
nen.
Tijdens de missies zul 
je soms cruciale be
slissingen moeten ne
men die later weer van 
invloed kunnen zijn.

Als je bijvoorbeeld te 
opvallend slachtoffers 
maakt, zal de bewa
king in een volgende 
missie wel eens ver
dubbeld kunnen zijn.
Je hoeft dan ook lang 
niet iedereen te killen. 
Gevaarlijke situaties 
omzeilen is soms ook 
een optie en soldaten 
overmeesteren en op
sluiten is eveneens 
mogelijk.
Verder is het richten (in 
het eerste dele was 
daar nogal wat com

mentaar op) wat mak
kelijker gemaakt. Dit 
heeft wel tot gevolg dat 
je nu minder snel in 
één keer iemand neer 
kunt halen en dat de 
vijand ook beter kan 
mikken.
Natuurlijk ga je weer 
lekker op reis en kun je 
rekenen op missies in 
Engeland, het be
sneeuwde Noorwegen, 
Afrikaanse woestijnen, 
de Birmaanse jungle 
en nog veel meer inte
ressante plekken op 
deze aardkloot.
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H&D 2 moet zo waar
heidsgetrouw mogelijk 
overkomen.
Dat probeert men on
der andere door mooie 
graphics met realisti
sche omgevingen neer 
te zetten en dat schijnt 
aardig te lukken. Zo 
hebben ze bijvoor
beeld een heel marine
schip met alle vertrek
ken en kamers tot op 
de boutjes en moertjes 
nagebouwd. Je kunt

dus in dat schip rond
lopen, wat werkelijk 
uniek is.
Ook de interaktie is 
aanwezig. Zo kun je 
elk voertuig dat je te
genkomt gebruiken om 
je te verplaatsen; 
jeeps, tanks maar ook 
vliegtuigen en bootjes 
kunnen je helpen op je 
route.
De reaktie van solda
ten zal tevens verschil
lend zijn; de ene staat 
uiterst alert op wacht

terwijl de andere wat 
staat te suffen. Schiet 
je bijvoorbeeld richting 
zo’n half ingeslapen 
guard, dan schrikt hij 
op en zoekt snel naar 
een wapen.
De Al van de soldaten 
zal stukken hoger lig
gen in vergelijking met 
het origineel. Tegen
standers kunnen in 
hun eentje reageren

of om versterking vra
gen. Ook dekking zoe
ken, zich dood vech
ten, vluchten, zich 
overgeven en ga zo 
maar door, behoren tot 
de mogelijkheden. Dat 
komt omdat alle solda
ten aparte kenmerken 
hebben, net zoals de 
verschillende teamle
den waarmee je de 
missies volbrengt.

M U L T I -

Ook multiplayer krijgt 
een volwaardige 
plaatsje in H&D 2. Er 
komen aparte multi
player maps waarin 
King Of The Hill, 
Deathmatch en 
Capture The Flag ge
speeld gaan worden.
Er komen tevens 
meerdere nog onaan
gekondigde multiplayer 
games bij. In totaal zul
len er een stuk of ne
gen verschillende ma

nieren zijn om elkaar 
via een netwerk of het 
internet te bestoken. 
Doordat je kunt kiezen 
uit een hele reeks van 
eigenschappen bij het 
samenstellen van je 
commando (stealth, 
zwemmen, bommen, 
snipen, kleine vuurwa
pens et cetera), zou 
H&D 2 online nog wel 

eens Team 
Fortress ach
tige vormen 

aan kunnen 
gaan nemen! Zou 

dat even leuk zijn!



010'.^:  01 i n n l  1,001 oO i f'.;

■■ 1 "   ̂ 0 ^ ' i t ; l l 0 0 1  l O n  : 0 0 1 0  V U O  J l n

GRATIS M U S I C  M A C H I
M I I I i *i t> «ï ff f t : r  TT TT r T

BIJ AANKOOP VAN'EENOMULTIMEDIA-PRODUCT V.A. 29,95 KRIJG JE o o

1 1 0 0 ; 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 ' - 1 0 0 0 1 0 0 1  0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0



P O W E R E D  B Y  "t j Z Z J ?

COJVtMAffMD

> rv O tjC O Is v ^ tJ E R  j

■V7 » A

■ jê̂ U iê^

GRACHTENRACER PC
ALLEEN BIJ FREE RE CORD S H O P

T-AO-riOAA. « •m O M A tflK  AOYfOM

\METALGEAR

*1 iM

COMMAND & CONQUER RED ALERT 2 PC
ALLEEN BIJ  FREE RE CORD S H O P MET EXCLUSIEF 

RED ALERT 2 T-SHIRT

kJUUiî
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H O O P
WipeOut Fusion, le k 
ken Tag Tournament, 
Sprint Cars, Oni, het 
zijn allemaal leuke en 
spannende games, 
maar ze verschillen in 
kvi/aliteit weinig of niets 
van het aanbod op de 
Dreamcast, tenwijl die 
machine toch echt een 
stuk minder krachtig is. 
En de hype die Sony 
de laatste maanden 
rond haar nieuwe con
sole heeft lopen op
bouwen, gaf toch aan
leiding om op meer te 
hopen.

Het is dat ik de 
kans kreeg om 

' m  een half uur 
GT 2000 te be
kijken, anders 

; was er niets dan

P e  c o n c u r r e h t i e  m o e t  v o o r l o p i g  
j i n  h e t  9t o f  b i j t e r .

droefenis te melden 
geweest. Sony mag 
GT-bedenker Yamouchi 
echt heel erg dankbaar 
zijn voor dit kunst
stukje. Want GT 2000 
laat momenteel echt 
als een van de weinige 
games zien wat voor 
onvoorstelbare kracht 
er In de machine van 
Sony huist. En dat 
geeft hoop voor de 
toekomst.

5 0 0 0  
f>OLV'5  P E H  
A U T O
Voordat je als GT-fan 
helemaal uit je dak 
gaat, Gran Turismo 
2000 is absoluut geen 
compleet nieuw spel.
Je kunt aan de andere 
kant gelukkig ook weer 
niet spreken van een 
regelrechte opgepoet
ste versie van Gran 
Turismo 2. Er zijn wel 
degelijk dingen veran
derd, deels omdat de 
grotere processor
kracht en geheugen

van de PS2 dit toeliet, 
deels omdat Yamouchi 
nieuwe ideeën had en 
die nu al In het spel 
wilde verwerken.
Het eerste dat opvalt 
als GT 2000 opgestart 
wordt, zijn de onge
looflijk mooie graphics. 
Nu roep ik dit wel 
vaker in de PU, maar 
GT 2000 is grafisch 
gezien zo veel beter 
dan GT 2, dat het 
predikaat ‘ongelooflijk 
mooi’ eigenlijk nog te 
zwak uitgedrukt is.
Ik durf zelfs te beweren 
dat de wagens uit GT 
2000 makkelijk kunnen 
wedijveren met de 
fraaiste bolides uit de 
PC versie van Need for 
Speed: Porsche 2000. 
Het is ook niet vreemd 
dat de wagens er zo 
fraai uitzien. Ze zijn uit 
maar liefst 5000 poly
gonen opgebouwd, 
terwijl de wagens uit 
GT 2 het met een 
magere 300 moesten 
stellen. Het modelleren

van de wagens schijnt 
een heel priegelwerkje 
te zijn geweest. Kon
den de programmeurs 
bij GT 2 elke dag een 
nieuwe auto fabrice
ren, nu waren ze met 
elke wagen gemiddeld 
tien dagen zoet.

CT S O O O  
I S  D E
S T A fM O A A H O
Helaas heeft elk voor
deel z’n nadeel. De 
langere produktietijd 
van de wagens zorgt 
er voor dat de uitelnde- 
lljke versie van GT 
2000 (de versie die wij 
te zien kregen was 
voor 75% af) ‘slechts’ 
150 verschillende wa
gens zal bevatten, en 
dat Is voor GT-begrlp- 
pen erg karig. Gelukkig 
bevinden zich onder 
de 150 wagens wel 
veel nieuwe modellen. 
De grafische pracht 
wordt ook veroorzaakt 
door het feit dat Ya
mouchi er in geslaagd



is om de schermreso
lutie van de PS2 twee 
keer zo hoog te krijgen 
als bij de tot nu toe ge
produceerde PS2 ga
mes, en dat merk je.
De aktie op de baan 
glinstert en glanst je 
aan alle kanten tege
moet. De wagens ma
ken bij het slippen 
prachtige rook- en stof
wolken, de achterlicht
jes branden, hemelse 
luchten lachen je toe 
en regen spettert op 
de weg. Meestal ben ik 
niet zo verzot op de 
Replay funktie, maar 
bij GT 2000 zat ik 
ademloos toe te kijken, 
te meer je de Replay 
mode helemaal naar je 
hand kunt zetten. GT 
2000 zet in ieder geval 
op grafisch gebied een 
standaard op de PS2 
neer die volgens mij 
nog geruime tijd onbe
reikbaar zal blijven 
voor andere develo
pers. Tja, sommige 
gasten kunnen het

gewoon en andere 
weer niet...

p o n c E
F E E D B A C K
GT 2000 bevat dus 
150 auto's en met die 
wagens kun je op vijf
tien tracks te keer 
gaan. Ik geef toe dat 
dit allemaal een beetje 
mager klinkt, maar ja. 
het is niet anders. Je 
kunt altijd nog beter 
drie GT-wagens en 
één GT-track hebben, 
dan een uurtje met 
Testdrive 6 spelen.
De tracks zelf zijn mooi 
vormgegeven en zitten 
weer barstensvol lastig 
bochtenwerk en uitda
gende lange stukken. 
Het racen wordt verder 
geoptimaliseerd door 
de aanwezigheid van 
een Force Feedback 
funktie. Ja, je leest het 
goed, GT 2000 kan 
met een hotsend en 
stotend stuurwiel ge
speeld worden. 
Yamouchi moest en

zou deze mogelijkheid 
in zijn nieuwe game 
verwerken. Rijden met 
een controller was vol
gens hem nog niet half 
zo leuk als rijden met 
een stuur en twee pe
dalen. Dat hij in zijn op
zet geslaagd was, 
moest ik weten ook. 
Tijdens het interview 
bleef hij er maar op 
hameren. Of je ouders 
blij moeten zijn met 
deze nieuwe feature, 
valt te betwijfelen. Ik 
denk niet dat ze staan 
te juichen als jij het 
Force Feedback stuur 
aan hun glazen design 
salontafel vastklemt. Er 
zal dus wel een 
nieuwe bevestigings- 
methode voor het Play
Station stuur gemaakt 
worden want om dat 
ding nu aan een bu
reau vast te maken, 
gaat wel wat ver. Je 
hebt die PS2 immers 
gekocht, omdat je 
(even) niet met een PC 
wilt gamen.

S C H A D E -
M O O E L f »
Alhoewel GT 2000 dus 
geen compleet nieuwe 
game is, denk ik dat 
elke PS2 bezitter dit 
spel straks toch moet 
gaan kopen. De timing 
is ten eerste perfekt, 
tegen de tijd dat GT 
2000 in de winkels ligt 
(en dat duurt nog wel 
minstens een half 
jaar), is de PS2 vast 
wel wat in prijs gezakt. 
Ten tweede zorgt de 
gameplay weer voor 
ouderwetse fun en lig
gen de wagens su
bliem in de hand en op 
de weg. Slippen, door 
de bocht trekken, een 
tegenstander uitrem
men, snijden, het is al
lemaal weer mogelijk. 
Het enige minpunt is 
het ontbreken van een 
schademodel. Omdat 
de programmeurs alle 
beschikbare polygo
nen al in de wagens 
hebben gestopt, was 
er niets meer over om

Pe precieze relea9e datu» is 
nog een beetje mistig.

de rondvliegende brok
stukken en kapot spat
tende ruiten vorm te 
geven.
Als je denkt dat je in 
GT 2000 ongestoord 
kan gaan lopen beu
ken, dan heb je het 
echter goed mis. De 
schade wordt in de 
rijstijl verwerkt, want 
arcade-racen. daar 
heeft Yamouchi een 
hekel aan.
Ik kan zo nog wel een 
uurtje doorgaan, maar 
ik wil absoluut ruimte 
laten voor de prachtige 
screenshots van dit 
spel. Kijk en geniet...
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W ie  kent Spyro niet? D at lieve  
kleine draakje dat samen m et zijn

trouw e vriendje Sparx de strijd 
aanknoopt tegen het kw aad . Ook in dit

Hé kangoeroe, waar 

gaat de reis naar toe? >

derde en laatste deel in de cyclus is er 
w e e r stront aan de knikker in Drakenland.

T H E  F I H A L  
E Ê »tSO O E
Ik maakte voor het eerst 
kennis met Spyro toen 
ik in 1998 een bezoekje 
bracht aan de insom
niac Studio’s in Los 
Angeles waar toen net 
de laatste hand werd 
gelegd aan het (zeer 

succesvolle) 
eerste

deel. Vorig jaar bracht 
Insomniac een tweede 
deel uit en dit jaar is 
het tijd voor de derde 
en helaas laatste afle
vering van de avontu
ren van onze paarse 
rakker. Waarom men 
trouwens besluit om 
een einde te maken 
aan deze succesvolle 
reeks is me een raad
sel. maar net als 

^  Naughty Dog, die 
^  Crash Bandicoot 
pm  voor eens en al- 
m tijd in de wilgen 

m gehangen heb- 
F ben, is Insom- 
1 niac waarschijnlijk 

weer toe aan een 
L  nieuwe uitdaging.

W E I H I C
O I E F C ^ H C
Affijn, zoals we dat nu 
wel gewend zijn, blinkt 
ook het derde deel in 
de serie niet echt uit 
door de diepgang van 
de verhaallijn. Hou je 
vast, het zit ongeveer 
zo: nadat ze de oudere 
draken hadden gered 
in deel twee, zitten 
Spyro en zijn vriendje 
Sparx de mug heerlijk 
te relaxen aan het dra- 
kenstrand en alles lijkt 
koek en ei.
Maar niet voor lang, 
want een of

andere gemene 
zwaardvechtende trut 
steelt alle drakeneieren 
en peert ‘m door een 
konijnenholletje. Alleen 
Spyro past er door
heen, dus is het aan 
hem om de toekomst 
van Drakeland te red
den en aile eieren te
rug te vinden.

r
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H M O H E S S
Het derde deel van 
Spyro ziet er nog mooi
er uit dan zijn voorgan
gers. De graphics zijn 
fraai en kleurrijk, de 
animaties zijn vloeiend 
en de characters iaten 
zich weer van hun 
vrolijkste kant zien. 
Naast de oude beken
den zoals Spyro en 

Sparx. maken we 
I  kennis met een 
r nieuwe serie laue 

characters zoals 
Sheila de kangoeroe, 

Sergeant Byrd de vlie
gende pinguïn. 
Bentley de yeti en 
Agent 9 de space 

monkey.
Deze characters 
zijn in dit derde deel 

o g i speelbaar in de 
ixiwete minigames die

we in Spyro 3 vinden 
en hebben allemaal 
hun eigen moves, spe
cialiteiten en wapens. 
Die minigames nemen 
een veel belangrijkere 
positie in dan in de 
twee voorgaande de
len, waardoor de game 
nog veelzijdiger en af
wisselender wordt. 
Denk bijvoorbeeld aan 
een complete skate- 
boarding-minigame. 
een flight-racer en een 
3D-onderzeeboten- 
achtervolging. In een 
van de minigames in 
de uiteindelijke versie 
speel je met Spyro's 
sidekick Sparx en heb 
je de beschikking over 
machinegeweren, 
smart-bombs en hitte- 
zoekende raketten.

aan gameplay.
Of de soundtrack weer 
verzorgd gaat worden 
door meesterdrummer 
Stewart Copeland, 
jeweetwel van The 
Police, wilden ze nog 
niet verklappen, maar 
als dat het geval is dan 
kan de game natuurlijk 
helemaal niet meer 
stuk.
Hou je van schattige 
kleine paarse draakjes 
en heb je de eerste 
twee delen met plezier 
gespeeld dan zul je 
straks zeker niet 
teleurgesteld worden.

SOUISID  O F  
T H E  P O L IC E
De game zelf bestaat 
uit een leveitje of 37, 
verdeeid over een 
aantal uiteenlopende 
lokaties. De preview 
versie liet natuurlijk 
nog niet alle levels 
zien, maar Sony zegt 
dat je kunt rekenen op 
een uurtje of veertig

Ê*LMYSTMnOM .
Fabrikant Insomniac :  | 

Distributeur Columbia Tristar t  ^I  I uistnnuteurioiumura insiar ;  7 
i  S. Wordt verwacht EintI 2DOO J  |
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The Land of Eden is a 
pretty amazing place', 
met deze veelbelo
vende zin begint het 
verhaal achter het 
spel. Eden is echter 
niet zo maar een we
reld gevuld met groene 
landschappen, scha
pen en kleurrijke bloe
menvelden: het is een 
wereld waar zoveel ge
luk en tevredenheid 
heerst dat het op het 
eerste gezicht bijna 
angstaanjagend lijkt. 
Pijn. angst en ar
moede zijn begrippen 
die in Eden geen bete
kenis hebben. Sterker 
nog. alles wat jij ver
staat onder geluk en 
blijdschap verbleekt 
met de werkelijkheid in 
Eden. Eden is het Nir
vana. de Zevende He
mel, Utopia, hoe je het 
maar wilt noemen: al
les is perfekt. 
Tenminste totdat op 
een zekere dag het 
noodlot toeslaat... jij 
komt om de hoek kij
ken.

C O E D  O  
S L E C H T
Je arriveert als jonge 
tovenaar annex God 
op Eden. Vol verbazing 
en misschien wel een 
beetje geamuseerd kijk

je hoe de 
menselijke bevol
king zichzelf be

zighoudt met de 
dagelijkse beslom

meringen. Je speelt 
een beetje met de 
mensen zoals een 
klein kind zou doen 
met een stelletje 
mieren. Je bouwt een 
muurtje voor ze of 
haalt enkele obstakels 
van hun pad. Mis
schien help je er een 
paar met het dragen 
van voedsel en mis
schien zetje tijdens 
het weglopen achte
loos je voet op enkele 
verdwaalde exempla
ren. Het maakt niet uit 
en net zoals het kind 
dat speelt met de mie
ren. komt er nooit een 
gevoel van goed of 
slecht bij kijken.
Zoals te verwachten 
viel, zijn er meer zoals 
jij op Eden aangeko
men maar in eerste in
stantie heeft niemand 
dat door. Alle magiërs 
doen hun eigen ding 
tot het moment dat ze 
merken dat ze niet al
leen zijn: dat is het mo
ment waarop de hel 
losbreekt! Te vuur en 
te zwaard bevechten 
ze elkaar om de heer
schappij over Eden.
Met behulp van tover
kracht creëren ze 
enorme monsters die 
hun vijanden moeten 
verpletteren en hun 
onderdanen in het ga
reel moeten houden.

C heck

Om deze monsters, 
ook wel Titans ge
noemd. draait het alle
maal in Black & White.

B R / t V E -
B E E S T E I V
Er zijn tweeëntwintig 
Titans en je krijgt er 
random een toegewe
zen. Als het spel begint 
is je monster nog een 
baby maar naarmate 
je langer speelt, zal het 
beest opgroeien en le
ren wat het leven zo al
lemaal te bieden heeft. 
Het zal leren van je 
omgang met de bewo
ners van je dorp en het 
zal leren van jou.
Je kunt het beest belo
nen en straffen en je 
kunt het leren om 
agressief te zijn of om 
zich braaf te gedragen 
en goed te zorgen voor 
zijn onderdanen. Hoe 
meer onderdanen jou 
aanbidden des te gro
ter is je toverkracht en

kom Mor op als je "'iTT'
r  durft, huh, huh.

ftm . -

I V '

Black & W h ite  gaat iets 
heel bijzonders w orden, 

f N iet voor mets sleepte deze game 
dit jaar de prestigieuze E3 gam e-critics  
aw ard in de w acht.

des te sterker sta je 
ten opzichte van je te
genstanders.
Black & White kent ook 
een aantal multiplayer 
opties. Zo is het moge
lijk om je Titan uit een 
singleplayer game te 
halen en hem kennis 
te laten maken met an
dere monsters vla In
ternet. Natuurlijk kan 
hij hier veel nuttigs op
steken maar je mon
ster kan ook verve
lende eigenschappen 
aanleren.

R E 4 L  T I M E  
W E A T H E H
Je beest zal sterker 
worden naarmate hij 
ouder wordt en ook 
zijn uiterlijk verandert 
aan de hand van zijn 
karakter. Agressieve 
monsters die veel 
vechten zullen na ver
loop van tijd onder de 
littekens zitten en ma
ger en gespierd zijn

van alle inspanning. 
Luie monsters worden 
dik en zijn niet echt 
effektief als het op 
vechten aankomt.
Als je monster een 
goed karakter heeft 
dan zal hij fier rechtop 
lopen en een bijna 
gouden aura uitstralen. 
Is hij daarentegen een 
slecht monster dan zal 
hij door de jaren heen 
krom gaan lopen en 
gemeen uit zijn ogen 
kijken.
Maar niet alleen het ui
terlijk van je monster is 
dynamisch, ook de 
menselijke bewoners 
van Eden zien er alle
maal uniek uit en heb
ben unieke karakter
trekken. Hoe dit er 
allemaal precies uit 
gaat zien. is nog even 
afwachten maar aan 
de hand van wat we tot 
nu toe konden bekij
ken, kunnen we wel 
stellen dat Black &

White gebruikt maakt 
van een van de meest 
geavanceerde Al engi
nes ooit gebouwd.
Zo is ook het weer ver
anderlijk en zijn zelfs 
seizoenen van invloed 
op het spel. Sterker 
nog. het spel kan con
tact zoeken met een 
speciale weather ser
ver en zodoende over 
aktuele weersinforma
tie van jouw woon
plaats beschikken. Re
gent het buiten dan 
regent het ook in het 
spel. Omdat het weer 
ook van invloed is op 
het humeur van je on
derdanen, kun je inte
ressante multiplayer 
games krijgen met 
spelers die in een war
mer of kouder klimaat 
wonen dan jijzelf.

I I S I T E H F A C E
H E % / O L U T I E
Totdat de definitieve 
versie van B&W op de

^  *
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Shit, ik hoopte ongezien 
weg te komen,

fC . fS X . DC. 
i DS2. XBOX
I Fabrikant: Lionhead 

Distributeur Bectronlc Alts 
Woritt verwacht: 1® Kwartaal 

2001

Alles wat ifp tot iw toe 
hebben geikÊ en gehoord 
is eigenlijk (• mooi om te 

geloven, tod t^en  zich de 
contouren kf te tekenen 
van een te tiittie  op (on- 
lin e lg a m s^ gebied. 

Over Black êWhite is het 
laatstewooKfiniederge- 
val nog nietteschreven....
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ISS is een van de w ein ige eerste generatie 
P S2-gam es die het w aard  is om de dure 
PlayStation 2 aan te schaffen. W aarom  is 
het ontw ikkelaar KCEO w è l gelukt?

C  t  > I

Laat een rechtspoot 
dit maar doen.

-g" v^or AveHadze'
(eh daarna heeeel zielig kijken).

f»ï9 n>T-(

V O E T B A L
Het is eigenlijk heel 
vreemd, Japanners 
kunnen voor geen me
ter voetballen (noem 
mij maar eens twee 
Japanse clubs en een 
heldendaad van het 
Japanse nationale elf
tal...) maar deson
danks maken ze wel 
de beste voetbalreeks 
op de PlayStation en 
Nintendo 64: ISS.
Als ik Katsuya Nagae 
en Masanori Otani van 
KCEO met deze vraag 
confronteer, zijn de 
twee meteen pissed 
off. Japan stelt volgens 
hen weldegelijk wat 
voor op voetbalgebied.

Of ik de J-league wel 
eens gezien had. En 
die twee Japanners die 
in de serie A balden. 
Yes right!
De enige Japanse 
voetballer die ik ken, 
speelde een paar 
maanden voor Telstar 
en die schoot nog 
geen deuk in een 
pakje sushi. Het Ne
derlands elftal wint 
zelfs in de huidige 
vorm nog makkelijk 
van Japan.
Dat konden de heren 
niet ontkennen en be
schaamd gaven ze toe 
dat ze de echte kennis 
verkregen door ban
den met Europese 
wedstrijden te bestu
deren.

F IF A  VS I S S
De rivaliteit in de 
footie-wereld is enorm. 
Je kunt volgens mij wel 
uit meer dan tien titels 
kiezen. De kop van de 
ranglijst wordt ingeno
men door FIFA en ISS, 
waarbij FIFA de mooi
ere beelden produ
ceert en ISS de betere 
gameplay.
Otani vindt dit een 
juiste typering. “Wij 
richten ons voorname
lijk op het verdiepen 
van de gameplay. 
Mooie beelden zijn erg 
leuk, maar als je niet 
dat kunt doen, wat op 
het veld mogelijk is, 
dan zal een echte 
voetbalfan snel gefrus
treerd raken. En voor 
die mensen maken wij 
games.”
Om dit punt kracht bij 
te zetten, liet Nagae de 
nieuwe features van 
ISS zien. Features die

de game nog dieper 
maken dan ie al was.

J A A t»  VS 
n O l S I A L D
Neem nu bijvoorbeeld 
het creëren van je ei
gen spelers. Je kunt 
hiermee echt alle kan
ten op. Het uiterlijk is 
optimaal instelbaar: 
snorren, kapsels, li- 
chaamsformaat, type 
schoenen, kousen, 
kaaklijn, noem maar 
op. Je klikt en het ver
andert zichtbaar op je 
scherm.
Vervolgens sleutel je 
aan de kwaliteiten en 
karaktertrekken. Schiet 
de speler hard, geeft 
hij vaak effekt, hoe zit 
het met zijn conditie, 
kopt ie als Jaap Stam 
of als Ronald de Boer, 
bezit hij overzicht, is hij 
technisch begaafd, en
zovoort. Je kunt zo je

ideale speler v o r r ^ W  
men en het aller- Y É  
mooiste

1.0 naar
kunt m een er^ H P '-

O I E I » C A ^ C
ISS kent als vanouds 

weer vele wedstrijdva- 
rianten. Toernooien, 
trainingen (waaronder 
penalty’s schieten, 
misschien iets voor 
Van Gaal???), onder 
23 jaar wedstrijden en 
historische matches... 
it’s all there (de Japan
ners moesten het toe
geven, er waren geen 
Japanse historische 
wedstrijden. Hal). En... 
ISS beschikt dit keer 
dankzij een deal met 
FIFPRO over de offi
ciële namen van de 29 
belangrijkste landen
teams.
De demonstratie die 
Nagea gaf, was indruk
wekkend. Grafisch ge
zien legt de nieuwe 
ISS het dan misschien 
af tegen FIFA 2001, 
maar de spelers bewo
gen wel een stuk min
der schokkerig over 
het veld dan vroeger. 
Opvallend was ook de 
enorme diepgang. 
Allereerst k t i i ^  zes

■ kijk het net :
9taan kiep-

Vette replay.

verschillende aanvals- 
en verdedigingstaktie- 
ken onder de knoppen 
zetten en de tegen
stander reageert daar 

dan onmiddellijk op. 
^  Domme spelers 

die keer op 
keer in de val 

lopen, kom 
je dus

niet tegen. ISS bevat 
nog meer van dit soort 
details. Zo juicht een 
speler niet ;tnrB^ als hij 
zijn team varri-O op 4- 
1 brengt; hij raapt de 
bal op en loopt snel 
naar het mköen.
Een schot wordt har
der en zachter naar
mate je harder of zach-
t e r c t e k ^ i « ^ ^ ^

echt aan hun o^rach- 
ten en proberen con
stant er
lopen e i n ^ ^ ^ n s -  
rechters liantede lijn, 
die ook d&acmrarkelijk 
aktief aan het spel

gaan, ; : 
ISS heeft ge 
alles 
wil.

iR lM Y S T jm O M
Fabrikant KCEO/Konami I

Distributeur Konami .|
'! Verwacht Gelijk met release PS2 f 

(24 november)

Of je voor nu meteen 
een PS2 malkopen, weet 
ik niet, het m nog steeds

game d ie^pker bg een 
latere aanst§af alsnog uit 
het schap r ^ t  trekken. 

Als K-gamd^baal Ik er van 
dat dit spelhiet op 'mijn' 
platfyrmu^omtendat 

regtênoeg.



KLIK EN WIN!
PROBEER GRATIS EEN MAAND COMPUSERVE EN MAAK KANS OP EEN PALM Vx

Installeer de software, meld je aan als lid en hij kan 

voor jou zijn. Maar CompuServe biedt meer. Zoals

je direct een berichtje versturen. 24 uur per dag, 7 dagen per 

week kun je inbellen tegen lokaal tarief. Voor maar ƒ9,95 per

gemakkelijk en veilig surfen zonder te verdwalen in de Internet- maand. Dus installeer nu de software en maak kans op die Palm

chaos. Installeren gaat bijvoorbeeld automatisch. Eén druk op Vx. Je ziet gelijk of je ’m gewonnen hebt.

de knop en je zit binnen enkele 

minuten op het web. Op de spe

ciale channels is alle informatie

gestructureerd op overzichtelijke 

Nederlandse pagina’s.

Via de trefwoorden vind je 

direct wat je zoekt. Of dat nu een 

nieuw recept is, een makelaar, 

een ideetje voor de tuin o f de

leukste games of chat-boxen.

Bovendien is alle informatie en

entertainment die je tegenkomt 

geschikt voor het gezin. Want met 

Ouderlijk Toezicht bepaal je als 

ouder zelf waar je kinderen wel 

of niet naar mogen kijken. Wat 

CompuServe ook zo uniek maakt

1 MAAND GRATIS INTERNET
INCLUSIEF GRATIS INSTANT MESSENGER

/
M ail-centrum  Lees S chrijf

rOL
Bespaar tijd

C CompuServe
Daar kun je wat mee.

is Instant Messenger. Daarmee zie je gelijk op het scherm wie 

van je vrienden of familieleden er aan het internetten zijn, en kun

i  CompuServe
Daar kun je wat mee.

www.compuserve.nl

http://www.compuserve.nl
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Red Factioffi
revolutionaire sfiooTer. D at F e B ^ P i ^ M t s t e  
tijd w e l vaker gehoord m aar zo a l^ h e t er nu naar 
u itz ie l k o m t ie d  Faction daadw erkelijk m et de 

logische volgende stap in het genre.

# , . ï . - .

R E - v o L t / r r c
Half-Life was de 
shooter die geroemd 
werd om zijn interaktie, 
Soldier Of Fortune 
kwam met verschil
lende manieren om je 
vijanden bruut om te 
leggen, Deus Ex is de 
verfijnde en brilante 
samensmelting van ak- 
tie, RPG en adven
ture... en Red Fac
tion?
Wil je tegenwoordig 
nog opvallen als 
shooter dan zul je met 
meer moeten komen 
dan alleen juicy guns 
en een fraqfest. Red 
Faction zal dat ook ze
ker doen, sterker, dit 
spel zou wel eens een 
revolutie binnen het 
shootergenre kunnen 
betekenen maar daar
over straks meer.

ISIIET Z O  
F I J ^  f f V  O F

Red Faction zal voor
alsnog uit twintig uitge
breide levels bestaan 
die je afwisselend met 
keiharde aktie of meer 
met stealth dient te vol
brengen. De man in de 
spotlight (en dus het 

t? alter ego van de spe

ler) is ene Parker.
Deze dude werkt in de 
ondergrondse mijnen 
van Mars. Deze mijnen 
worden geleid door de 
corrupte Ultor Corpo
ration.
Al snel ontstaat er pa
niek en radeloosheid 
wanneer mijnwerkers 
onder steeds slechtere 
leefomstandigheden 
moeten werken en ten 
prooi vallen aan een 
mysterieuze ziekte ge
naamd The Plague. De 
Ultor Corporation zal 
dit alles aan haar reet 
roesten en denkt 
slechts aan de op
brengst die ze binnen
haalt over de ruggen 
van de mijnwerkers. 
Parker pikt dit niet en 
komt in opstand. Hij 
gaat het ogenschijnlijk 
niet te winnen gevecht 
aan met de Corpora
tion en diens zwaarbe
wapende knokploe
gen. Al knallend en 
vechtend in zowel de 
mijnen als op diverse 
plaatsen op Mars en 
spacy satellieten, moet 
je de Ultor Corporation 
ten val brengen en 
achter het raadsel van 
The Plague komen. 
Spannend!



A L L E S  f O t l V  
H A P O T !
Op het eerste gezicht 
lijkt Red Faction niet zo 
heel veel te verschillen 
van de reguliere shoot
ers maar toch is er 
meer aan de hand. 
Volition (de makers) 
hebben namelijk zelf 
hun engine gebouwd. 
Dus geen Unreal of 
Quake III licentie da
mes en heren, nope, 
Volition ging haar ei
gen weg. Het resultaat 
is de Geo-Mod engine. 
Een engine die, naast 
zeer mooie graphics, 
met real-time, arbitrary 
geometry modification 
komt. Dat houdt in dat 
naast het feit dat je 
vette guns kunt opge
bruiken en je tegen
standers aan flarden 
kunt schieten, je nu 
eindelijk echt de omge
ving kapot kan knallen 
en dat werd wel eens 
een keertje tijd. Als je 
in Soldier Of Fortune 
voor een muurtje staat 
en je knalt er zes ra
ketten op af, gebeurt 
er niks, de muur blijft 
gewoon staan. Het
zelfde gebeurt met ko
gelgaten; ze blijven 
even zichtbaar op de 
muur achter maar 
daarna verdwijnen ze 
in het niets.
In Red Faction is het 
over met deze fake 
stuff. Muren, bruggen, 
vloeren, daken, ra
men... alles kan in 
deze game kapot.

begeeft en alle bende 
stort neer naar een la
ger liggende etage. 
Staan daar dan net 
een paar guards dan 
zijn die dus plat. Tof! 
Nog een sappig voor
beeld. Je bent ingeslo
ten door een mannetje 
of vijf en je hebt nog 
maar één granaat over. 
In plaats van te hopen 
op een lucky shot kun 
je ook een gat in de 
muur achter je blasten 
en zo wegvluchten op 
zoek naar verse 
ammo! Dit levert aller
lei leuke extra game- 
play mogelijkheden op 
waar ik nu al van begin 
te kwijlen.

VOOff?-
B E E L O J E
Stel, je knalt een dak 
kapot, dan zullen de 
balken en het puin 
naar beneden lazeren. 
Dit gewicht kan te 
zwaar worden voor de 
vloer, zodat ook die het

W A L S E N
Maar het watertanden 
is nog niet over, waar 
voorheen vijanden zich 
konden verschuilen 
achter een muur of in 
een torentje, kun je nu 
gewoon (mits je een 
goed en sterk wapen 
hebt) door de muur 
heen knallen. De vijan
den hebben overigens 
een perfekte Al en zul
len - nadat hun cover 
weg is - dekking z o ^  
ken, versterking vié-

gen of in paniek weg
rennen.
Red Faction komt 
daarnaast ook met de 
optie om jezelf in 
meerdere voertuigen 
te verplaatsen. Zo mag 
je op een gegeven mo
ment in een tank rijden 
en ook daarmee kun je 
door sommige muren 
heen walsen, een ra
vage achterlatend. Dit 
is pure gameplay 
klasse.
Volition heeft overigens 
sommige delen van de 
levels wel onverwoest
baar gemaakt. Als spe
lers namelijk alles zou

den kunnen opblazen 
(en je hebt van die ge
stoorde types) bleef er 
geen level over, en dus 
geen game.

Z W A K K E
P L E K K E h l
De naam Volition zegt 
je misschien niks maar 
deze mannen en vrou
wen waren eerder ver
antwoordelijk voor ga
mes als Freespace 1 
en 2 en zijn ook nog 
eens druk in de weer 
met de veelbelovende 
RPG Summoner.
Op gebied van de 
graphics zal de game

er super-de-luxe uit 
gaan zien, dat is nu al 
zeker. Er zal wel weer 
een vette PC met Ge- 
force ‘zoveel’ voor no
dig zijn, maar ja dan 
heb je ook wat.
De animatie van de ka
rakters moet subliem 
worden. Zowel gebou
wen als personen in de 
game hebben een zo
genaamd location ba
sed damage system. 
Dus schiet je iemand 
in zijn knie dan zal hij 
of zij naar zijn been 
grijpen. Ook gebouwen 
hebben hun zwakke 
plekken: schiet een

steunbalk weg en de 
hele boel dondert in el
kaar. Lachen!

■-‘'S if t '
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Heerlijk die ECTS m et al die n ieuw e consoles. Na 
ons bezoek kunnen w e  niet w achten om Unreal 
Tournament op de PS2 te  testen, te gaan likkebaarden  
m et Halo op de Xbox en Zeida op i
de Gamecube te zien. M aar gelukkig blies o o k _ _ _ j
de PC nog w eldegelijk  z'n partijtje m ee.
Een verslag van Jan, J .J . en Niels. 1 1

>4 f

Ihipico
Tropico is een originele, uitgebreide en zeer 
komische PC-sim . Hierin speel je  de rol 
van een pas aan de m acht gekomen 
diktator op een tropisch eiland.

De gangstergame M afia  gaat echt iets 
bijzonders worden. PC gaming op z'n best!

Als de game start is 
jouw eiland in bad 
shape. Het wordt ge
teisterd door vervui
ling, armoede, geweld, 
werkloosheid en nog 
veel meer problemen. 
Aan jou de taak om je 
eiland op te bouwen, 
veel geld te verdienen, 
zorgen dat je aan de 
macht blijft en je eigen 
bankrekening te spek
ken.
Hoe je dat doet, moet 
je zelf weten; als goed

zak, met bruut geweld 
en alle varianten daar
tussen.
Je kunt corrupt zijn, 
mensen laten ver
moorden en je moet 
rekening houden met 
rebellie, toerisme, im- 
en export, het neer
zetten van nieuwe ge
bouwen en alles wat er 
bij dergelijke sims komt 
kijken.

eLEcrmc PowKK fVAWr

zetten van nieuwe ge- 
bouwen en alles wat er 
bij dergelijke sims komt ■

l l f  w l  mm
M artin  Edmondson, de grote man achter Driver, schroefde de 
verw achtingen rond het n ieuw e deel op PSX zo m ogelijk nog een  
beetje op.

De aktie speelt zich af in en 
rondom de stad Lost Heaven, 
duidelijk geïnspireerd op het Chi
cago ten tijde van Al Capone. 
Lost Heaven is werkelijk tot in de 
details uitgewerkt. De makers 
zijn erin geslaagd om 10 vier
kante mijl stadscentrum vorm te 
geven, omringd met nog eens 40 
vierkante mijl suburbs. Geen 
twee gebouwen zijn hetzelfde, 
de stad leeft echt. Mensen lopen 
over straat en praten met elkaar, 
de politie patrouilleert, auto’s rij
den langs en ga zo maar door.
De game is opgedeeld in missies 
waarin jij steeds van een Don

opdrachten krijgt. Dit varieert van 
bankovervallen, liquidaties, af
persingen, shoot-outs en achter
volgingen tot smokkeloperaties 
en nog veel meer. Het spel heeft 
eveneens een hoog Driver ge
halte daar je in tientallen oldti
mers kunt racen, auto’s kunt 
gappen en flink kunt gaan 
scheuren.
Het fraaie is dat je ook gewoon 
door de stad kunt lopen en kan 
gaan en staan waar je maar wilt. 
Je kunt de trein pakken, brand
trappen op en af en daken be
klimmen. In het volgende num
mer een uitgebreide preview.

Vertelden we de vorige keer nog dat 
je geparkeerde auto's kon jatten, nu 
blijkt dat je werkelijk alles wat rond
rijdt tot jouw onwettige eigendom 
kunt makenl Dat gaat ongeveer zo; 
je ziet een bus rijden, haalt hem in 
en zet vervolgens je auto dwars 
op de weg om hem te blokke
ren. De chauffeur trapt op zijn T.; 
rem en voordat hij van de schrik i ; 
bekomen is, ren jij zijn bus al mm 
in om het stuur over te nemen. H  
Heb je de bus gewrecked dan 
spring je er gewoon uit en ga 
je voor een andere wagen y
staan. De Two Player mode 
(splitscreen) hebben we na

tuurlijk ook uitgeprobeerd en daar 
zitten een aantal coole nieuwe featu
res bij. Over de kwaliteit van de cut- 
scenes rest ons nog te zeggen dat 
we de kwijlvlekken nog steeds niet 
uit onze shirts hebben.

S p e c ia l H eport



Diablo II ^
Expansion Set
In de Diablo II Expansion S et volg je  Baal, de laatste van 
the Prim e Evils naar de noordelijke Barbarian Highlands. '

^  ‘ V  %

De Babarian Highlands vormen een 
hele nieuwe act vol quests en side- 
quest. Tegelijkertijd doen twee 
nieuwe speelbare karakters hun in
trede: Assasin, een felle, dodelijke 
vrouw en een Druïde.
Beide karakters kun je ook gebrui
ken om het originele 
Diablo II weer helemaal 
opnieuw te spelen, al- 
leen dan met één van %Z-
deze twee nieuwe ge- i

Reken op duizenden i | f
nieuwe goodies, wa- i f f a a K
pens, juwelen en uitrus- 
tingstukken, plus veel ■ P * \  ,
nieuwe monsters zoals 
de Minotaur Demon, de 
Reanimated Horde en

de Suicide Minion.
De Expansion set moet vol
gens Blizzard begin 2001 het 
licht zien dus als Pasen 2003 
wordt gehaald, valt het mee.

fónètrrrnt

^ r i x  2
N ie t a lle  PS2 launch titels  
zijn van het kaliber ISS of 
Tekken Tag. M aa r dat klein 
soms heel fijn kan zijn, 
bew ees W etrix  2 .

In het spel moet je met 
behulp van het opho
gen en verlagen van 
de grond zoveel moge
lijk water vast zien te 
houden. Dat klinkt ech
ter makkelijker dan het 
is. Bommen, zware 
regenbuien en aard
bevingen maken je het 
leven namelijk zuur. En 
nee, je vinger in het

gaatje (van de dijk) 
stoppen zal niet hel
pen.
Wetrix 2 ziet er aardig 
uit, alhoewel hier uiter
aard geen sprake is 
van grafische hoog
standjes, en ik moet 
toegeven dat het spel 
behoorlijk verslavend 
kan worden. Zeker de 
Two Player mode.

SéVëfén
B lo d e  0*P  P e s + l n y
Eerst w as  het Gremlin Interactive, toen  
Infogram es en nu Codemasters die het 
Spaanse 'B lade' van Rebel A c t gaat 
uitbrengen.

Ik schreef Blade maar 
ik bedoel natuurlijk 
Severance: Blade Of 
Destiny want de game 

■ heeft naast tig keer 
‘ uitstel nu ook een 
naamsverandering 
ondergaan.
Dat doet verder niet af 
aan het feit dat deze 
third person action- 
adventure er reten- 
goed uitziet.

Met name het 
vechten belooft heel 
wat lol daar je lekker 
ledematen en koppen 
kan af gaan hakken. 
Ook de flikkeringen 
van toortsen zorgen 
voor prachtige 
schaduweffekten. 
Beloofd is dat de 
game met Kerst 
in de winkels zal 
liggen.

Dat het financieel momenteel alle

maal wat minder gaat in de games
branche, dat accepteren we dan 

maar. Maar om nu meteen op de ba
bes te gaan bezuinigen. Dat maakt de 

beurs meteen een stuk minder leuk. 

Nu moesten we op de foto met de 

schapenpoppen van de game Sheep.

THQ heeft een deal met Siemens 

afgesloten. Het gamesbedrijf gaat 

spellen voor hun mobiele telefoons 

en palmtops maken. Het eerste spel 

is helaas een golfgame. De Japan
ners kwamen weer met een aantal 

compleet gestoorde games. Zo had
den ze een complete paard-en-wagen 

aan een computer gekoppeld. Je gaat 

er in staan, pakt de teugels vast en 

zwiept er flink mee. Hoe harder je 

zwiept, des te sneller je vooruit gaat. 

En de babygame waarin twee peuters 

in luiers elkaar helemaal lens schop

pen, die mag er van ons ook wel snel 

komen. Als we Nintendo Neder

land mogen geloven gaat de Game- 

cube tussen de 400 en de 500 gulden 

kosten. En dat zou een meer dan fijne 

prijs zijn. Toch willen wij eerst het 

prijsstickertje op het apparaat zien 

zitten, voordat we het echt geloven.

Persoonlijk leed; Jan had voor het 

tweede achtereenvolgende jaar pro
blemen met zijn toegangskaart.

Er zit echter verbetering in. Was onze 

PC-crack hem vorig jaar nog hele

maal vergeten, dit jaar stond er alleen 

een verkeerde tekst op. Binnen een 

paar jaar in de arcadehal:Tekken- 

achtige games waarbij je zelf voluit 

kan mee meppen en schoppen. Sen

soren zorgen er voor dat jouw lucht

slagen en -trappen geregistreerd 

worden en vervolgens omgezet in 

virtuele opdonders en kicks. Dat de 

PS2 meer kracht heeft dan de PSX 

merkte je goed als je de PlayStation 

stand binnen liep. Op de afdeling met 

PS2 machines was het drie keer zo 

heet als de PSX. Opvallend was dat 

er nog nauwelijks PS2-games zijn ge

maakt waarmee ook online multi
player kan worden gespeeld en er 

wordt volgens ons straks toch echt 

een modem bij de PS2 geleverd. Je 

vraagt je af of het na het fiasco van 

Sega.Net nog ooit wat wordt met on

line gaming op de consoles. Met af

stand de leukste game-naam op de 

ECTS: Kurukuru Kururin. Het is een 

Game Boy Advanced spel met een 

stokje in de hoofdrol. Tip: niet bestel

len als je stottert. Drie kaartjes 

voor de Sony-party en we waren met 

z’n vieren. PU-baas Mark ritselde een 

vierde toegangsbewijs door Sony te 

beloven dat alle PSX-games in dit 

nummer boven de 9.5 zouden krij

gen. Dat lukt volgend jaar dus niet 
meer.
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qeen piawtit alleen laten,
-V

Dynasty 
Warriors 2
Grote groepen elkaar to t sushi hakkende 
Japanse zwaardvechters b lijft een geweldig  
gezicht Dynasty W arriors 2  van M idas  
interactive trok dan ook vele nieuwsgierigen.

Voor degenen die ooit 
de originele Dynasty 
Warriors op de Play
Station speelden, was 
direkt duidelijk dat 
deze sequel goed ge
bruik maakt van de 
kracht van de PS2. We 
zien grote groepen ver
schillende warriors in 
gevechten zoals die 
ook in Kessen gesimu

leerd worden.
In dit geval bevind jij je 
als held samen met je 
troepen echter 
middenin de gevech
ten en moet je je 
manschappen naar de 
overwinning zien te 
loodsen.
Opvallend is dat de 
personages er bijzon
der gedetailleerd

uitzien en dat, ondanks 
hun grote aantallen, de 
game niet één keer 
haperde. Dit alles bij 
elkaar zou Dynasty 
Warriors 2 best eens 
tot de betere PS2- 
launch titels kunnen 
maken.

WipeOli 
Fusion
Een van de titels die rond de release 
van de PS2 verschijnen zal, is 
W ipeO ut Fusion.

Helaas viel WipeOut 
Fusion in de bèta 
versie ietwat tegen. 
Oké, de graphics waren 
fraai, de special effects 
mooi en de mogelijk
heden binnen het spel 
vergroot maar echt iets

vernieuwenc 
neeuuhhh.
Veranderd zijn wel de 
look van de voertui
gen, de nog hogere 
snelheden op de baan 
en een grotere 
hoeveelheid strategie

Rëady2: 
Rumble 2
Als er één reden is w aarom  de Dream cast m oet overleven, dan is 
het w e l de gew eld ige boksgame Ready 2  Rumble 2 .

(er zijn onderdelen 
waarop je jouw races- 
hip kunt verbeteren).

Was deel 1 al pure fun, deel 2 gaat 
nog verder over de top. De vreemde 
karakters uit het eerste deel zijn 
weer terug en daar waar mogelijk 
nog belachelijker gemaakt. Zo heeft 
de Sumo-bokser nu een beha aan 
om zijn borsten in bedwang te hou
den.

De aktie is weer super strak en soe
pel in beeld gebracht. Het verschil 
met een Tripple A titel als Knockout 
Kings is opvallend groot. Waar de 
boksers in de EA-titel houterig be
wegen, dansen de mafkezen in R2R 
over je scherm. Beslist checken dus 
deze game.

B17 -  Flying Foi
Flightsim liefhebbers hebben w ee r een 
toppertje om naar uit te  kijken: B I 7 .

Het is ongelooflijk hoeveel gameplay moge
lijkheden je als speler in deze game voorgescho
teld krijgt. Je kunt zelf bepalen welke rol je op je 
neemt in de BI 7. De echte diehards kiezen voor 
een rol als piloot of navigator. De cockpits zijn 
nauwkeurig tot op elk detail nagebouwd en alles 
werkt.

Ben je meer een aktieman dan kan je als gunner 
meevliegen om de aanstormende Duitse Mes- 
sersmits of Focke-Wulfs neer te halen.
Ook leuk is de taak van de bommenrichter. Met 
een groot vizier kun je hele steden, treinstations of 
fabriekterreinen platleggen. Het mooie aan deze 
game is dat je ieder van de tien bemanningsle
den kan je spelen én je kunt tussen diezelfde tien 
mannen switchen op ieder moment in het spel. 
Ook online wordt dit megagaaf wanneer je sa
men met vrienden een hele kist bemant!
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Smuggler's Run/ 
Midnight Club/ Om

Take 2 kom t de komende maanden m et drie aardige PS2 gam es. ^

Smuggler’s Run is een gei
nige offroad racer waarbij je 
de buit zo snel mogelijk van 
A naar B moet brengen. Als 
de tegenstand tegen je aan 
ramt, ben je de buit kwijt en 
dien je hem weer te beu
ken.
Midnight Club is gemaakt 
door het team dat ook ver

antwoordelijk is voor Mid- 
town Madness en dat kun je 
goed zien. Je speelt taxi
chauffeur in een druk 
NewYork of Londen en dient 
allerlei snelle en gevaarlijke 
opdrachten uit te voeren. 
Beide racetitels verschijnen 
gelijk met de PS2.
Aan Oni dient nog wel een

paar maanden gesleuteld te 
worden. De aktie zag er al 
leuk uit, maar het spel ver
toonde her en der nog wat 
bugs. Het resultaat zal ech
ter ongetwijfeld fraai zijn, 
want Bungie wil van Oni en 
soort Lara Croft maken, met 
veel merchandise er om
heen.

' J J J V S V j

Als enige Nederlandse gamesm agazine mocht Pow er Unlim ited
afem et de grote M iyam oto  om de tafe l gaan zitten. Als w e  de tolk  

mogen geloven (M iyam oto  spreekt alleen Japans) antwoordde  
de bedenker van M ario  en de grote drijfveer achter de 
Gamecube het volgende.

Is de Gamecube 
geworden wat u er 
van verwacht had?
Ik vind van wel. Het is 
een zeer krachtige 
machine waarmee 
het goed games 
maken is. We hebben 
vooral gelet op de 
toegankelijkheid van 
de machine en min
der op het halen van 
de maximale power 
uit de console. We 
willen namelijk dat er 
meer games voor de 
Gamecube gemaakt 
gaan worden, dan dat 
het geval was voor de 
N64.

Bent u bang voor de 
concurrentie van de

PlayStation 2 en 
de Xbox?
Het zijn beide mooie 
machines en Sony zal 
natuurlijk een kleine

helemaal met de 
Game Boy Advanced 
als controller. Die ge
bruik je niet alleen 
voor de besturing.

IjUjJJiJJj d u j  3 /  J J J 3 3 f 
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voorsprong hebben 
omdat ze eerder 
releasen. Ik vertrouw 
echter op de kracht 
van onze games. Wij 
zijn niet geïnteres
seerd in DVD-spelers 
of e-mail. Wij willen de 
beste gameplay leve
ren die er is en ik denk 
dat we dat kunnen.

maar ook als extra 
spel binnen een spel. 
En zoiets heeft nie
mand.

Kunnen we de 
Gamecube nog in 
2001 verwachten of 
wordt het later?
Voor ons staan de ga
mes duidelijk voorop.

Het heeft geen zin om 
een machine te lance
ren als er niet vol
doende goede games 
voorhanden zijn. Met 
andere woorden, als 
we een flink aantal 
toptitels af hebben, 
dan zal de Gamecube 
meteen in de winkels 
liggen.

Wat wordt de prijs 
van de Gamecube?
Ik kan hier geen com
mentaar op geven. In 
ieder geval zo laag 
mogelijk.

Komt er een nieuwe 
hoofdkarakter voor 
de Gamecube
Zeer waarschijnlijk 
wel. Het lijkt me leuk 
om naast Mario en 
Zeida nog een derde 
superheld te ontwik
kelen.
Ik kan en mag er 
momenteel echter 
weinig over zeggen.

M ASTER o r
OLYMPUS
In navolging van Caesar III, Pharao en de 
Pharao add-on Cleopatra, kom t er nu 
w e e r een soortgelijke strategy-sim gam e  
van Sierra uiL
Deze keer dus niet de 
Romeinen of de Egyp- 
tenaren maar de 
wereld van de Oude 
Grieken als bron van 
inspiratie. Hoewel ik 
een fan ben van zowel 
Ceasar als Pharao, 
begint dit toch wel erg 
op uitmelken van het

zelfde idee te lijken.
De hele game ziet er 
uit en speelt als de 
vorige games, met als 
grote verschil dat nu 
ook de Griekse Goden 
zelf ten tonele verschij
nen om je te helpen of 
om je juist tegen te 
werken.
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M ij^opdraS^afdu ide lijk : T a t ja iia  Hs

op naar Amsterdam, naar keiharde tl
het nieuwe kantoor van Tat- l  • i 
jana Simic en tijdens het ga- te C h ilie K  VOOf 
men met Tatjana, een aantal j
vragen stellen. Een simpele OllUl
opdracht zou je zeggen w __ - Tn|/|/Qr
maar het bleek allemaal toch ■U U l icKKCI 
een tikkeltje anders uit te m in i
pakken...
Al bij het binnenkomen van 
het kantoor van Tatjana werd ik opgewacht door 
een hond. En niet zomaar een hond, nee, een 
hond die ook al model heeft gestaan voor een 
dierenmagazine. Het poseren zit waarschijnlijk in 
het gezin.
Nadat ik mij langs dit vierpotige fotomodel had 
gemanoeuvreerd, werd ik ontvangen door René, 
de partner van Tatjana. Ja, lieve PU lezers, Tat
jana heeft een vriend.

D O U B L E -  C H E C K
Aangezien Tatjana nog vast zat in een file, leek 
het mij wel aardig om te checken of deze René

Tatjana had na drie weken
keiharde training de Tae-bo' 

techniek voor haar v i t p  volledig computer had gemstai-
leerd, begon ik wat metonoer oe Knie. hem te spelen en al sne

Voor Tokken had ze maar drie 
minuten nodig.

I leerd, begon ik wat met
le  K n ie . hem te spelen en al snel
iH 70 m o o r  H rio ^leek dat René niet over- 
lU £C l l ld a l  U fld  dreven had.

1 nnH in  begon te vre-
I i iu u iy .  zen de hele middag met

‘een groentje’ opge
scheept te zitten, kwam Tatjana binnen. Na een 
korte kennismaking wilde ze wel een poging wa
gen op de PlayStation.
Op dat moment maakte ik de eerste fout in mijn 
missie. Dat Tatjana een fanatiekeling is op elk ge
bied, werd al heel snel duidelijk. Ik schoot de gun 
in haar handen en startte Point Blank 2. Ik hoefde 
maar even uit te leggen hoe het werkte en vanaf 
dat moment begon Tatjana enthousiast en in op
merkelijk vloeiende stijl alle badguys van het .  ̂
beeldscherm weg te vegen. Genot en spanning 
vielen van haar gezicht af te lezen.
De gamesverslaving had even snel als meedo

genloos toegeslagen en kreten als, ‘zo’n compu
ter wil ik ook’, schalden door de ruimte. 
DoorTatjana’s volledige concentratie tijdens het 
schieten, bleef er echter voor mij geen ruimte om 
vragen te stellen. Ik deed hier en daar een enkele 
poging maar de voornaamste antwoorden waren 
“Wat zei je?’’, “Sorry?” en "Wacht even, ik ben zo 
klaar”.
Tatjana heeft op dit moment geen plannen om in 
een nieuwe film te spelen, maar gezien haar 
schietkwaliteiten was wat mij betreft de Neder
landse Barb Wire geboren.
Na een kwartier toegekeken te hebben hoe Tat
jana bezig was om al haar (file?) frustraties weg 
te blasten, leek het me tijd voor een nieuwe game 
en misschien een mogelijkheid om eindelijk wat 
vragen te stellen.

Dat ze veel plezier beleefde 
aan deze game, werd duidelijk 
door de brede grijns waarmee 
ze mijn characters neerbeukte.

P ro f C heck



Tijdens de korte game- Zelfs toen ik d
S r a t S i ï n n e r B W n g  OF u M r u k k e l i j l
een fan aan de lijn. # ljf p p »  kp^ lf,
Niet zomaar een fan, maar u c u i i
een fan uit Australië^ VV3S, ITlOCht
En ik maar denken dat Tat- 
jana alleen in Nederland
bekend is. Mooi niet, deze fan wist alles van haar, 
zelfs dingen die de meeste Nederlandse fans niet 
eens weten.
Nadat het telefoontje was afgelopen begon 
Tatjana vol trots over haar fans te vertellen, want 
die zijn voor Tatjana heel belangrijk. Ze staat ze 
met plezier te woord, geeft graag handtekeningen 
en heeft ook een internetsite die binnenkort zal 
worden vernieuwd. Op dit moment kun je op deze 
internetsite foto’s bekijken, clips zien en nog veel 
meer. Liefhebbers surfen naar www.tatjana.nl

B f f c f i v r
Ik besloot het verder gamen even uit te stellen 
want nu kreeg ik tenminste wat bruikbare info van 
miss Simic. Zo kreeg ik te horen dat haar nieuwe

Zelfs toen ik de panda nam en 
er uitdrukkelijk ^ v e rte M è  dat 

dit een bedrei^e diersoort 
was, mocht dat niet balen.

I kalender in novemberpanna nam en uitkomt, een kalender die al

^  V b ilU rU t! U d l Voor de liefhebbers gaf zij
U P  H ip rQ nnrt primeur dat ze op deze 

u ic iö u u i l  2001 kalender voor het

3t niet balen. eerstin bikinüste
bewonderen.
Het is dus duidelijk welke 

kalender volgend jaar op de redactie van Power 
Unlimited komt te hangen.

n a i v i M  ,
Naast het modelwerk, akteert en zingt Tatjana 
met behoorlijk succes en heeft ze onlangs de 
‘Superfit met Tatjana’ video uitgebracht.
Op deze ‘vecht je fit’ video is te zien hoe Tatjana 
zich flink in de zweetdruppels werkt, door flinke 
sla en schop bewegingen te maken.
Inmiddels is ze druk bezig met het beoefenen van 
een nieuwe vechtsport en wat kan je dan beter 
gaan spelen dan Tekken. Aangezien Tatjana zo 
goed als nooit garnet, op een enkele keer met 
haar neefjes na, dacht ik met mijn ervaring nu wel 
een kans te hebben om tijdens het spelen mijn

Stuur je antwoord voor 17 november naar: 
Power Unlimited 
O.v.v. Tatjana prijsvraag 
Postbus 1914 
2003 BA Haarlem 
Of mail je antwoord naar: 
prijsvraag@poweruniimited.nl 
met als subject Tatjana.

k ___________________________________ M

overige vragen te stellen.
Maar het enthousiasme en fanatisme dat Tatjana 
tijdens het spelen van Point Blank ten toon 
spreidde bleek nog net zo hardnekkig aanwezig. 
Tatjana is sowieso iemand die altijd veel plezier 
beleeft aan nieuwe dingen. Zo had ze na keiharde 
training binnen drie weken tijd de Tae-bo techniek 
voor haar video volledig onder de knie. Voor Tek
ken had ze maar drie minuten nodig.
Dat ze veel plezier beleefde aan deze game, 
werd duidelijk door de brede grijns waarmee ze 
mijn characters neerbeukte. Zelfs toen ik de 
panda nam en er uitdrukkelijk bij vertelde dat dit 
een bedreigde diersoort was, mocht dat niet ba
ten.
Na deze laatste slachtpartij was het tijd om af te 
ronden. Nog even wat gesigneerde CD’s regelen 
voor de PU lezers en mijn missie was voltooid.
Tijd om mijn weg terug te vinden langs het 
vierpotige fotomodel.

JORT

P ro f C heck
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w  r ,

Hef loopt
die onl

A lert! A lert! A larm fase  
C o m m an d s Conquer gam e. I  

A lert b e tre ft volgens SOS

w e e r spannend; een n ieuw e  
o m d a t h e t d e d l i a i

m w m r t M / y

Red Aisrt 2 speeft zich 
af z (y A ié # ) t ig ^ n a  
het ow sppw isB ^
Red Alert. IDe s h ^  
tussen de Allies en 
de Sovjets laait vwer 

in alle hevigheid op.
De Russen zijn deze 
keer aan de winnende 
hand en trekken de 
United States Of Ame
rika binnen.
Speel je de Allies dan 
is het je taak om in 
twaalf missies de 
Russen hun ass te 
spanken. Kies je voor 
de wocttca<M(ende 
Russartdanishet

eens tvvaaffm ê w »
de USA te veroveren. 
H e t g o ^ ^ ^  Red 
Alert 2 is dat de engine 
is aangepast, Z b t ^ f t  
de s^tne een iets meer 
cdfiiEny fe ^  op

nollen met z’n allen.  ̂ f

ouettont. Bovendien ̂  
het beeld ‘ë ip r ’ waar- 
diaprie veel meer in de 
0 ii^z tt.D e k rvsp e - 
rende a m ^ e s - iü  
««•reen  stuk mooier 

-verte8ffiih^vef> 
haal mei ven 
protsRwnele siNteMiB. 
S^n^hetopstaaiap 
van RA 21$ het een 
feest van herkenntng. 
Je hofeer meteen in

irtijd is 
er, naast de inbreng 
van veel nieuwe units, 
weinig veranderd.
Er zijn wat kleine wijzi
gingen maar echte 
baanbrekende nieuwe 
dingen zijn er niet. Iets 
wat je bij een vierde 
deel (add-ons niet 
meegerekend) wellicht 
had mogen verwach
ten.

S C H O O t M -  
H E I O S F O U T -  
J B S  W E C
Wat zeker een plus is,

■ Is  het gegeven dat veel 
•%choonheidsfou^es uit 

vorige delen zijn weg-

■1 Paf hl

m m m i

gewerkt. Er zijn ook 
veel leuke nieuwe units 
in RA 2 maar die heb 
ik al uitgebreid de re
vue laten passeren in 
de PowerCheck van 
twee maanden terug. 
Belangrijker vind ik dat 
de interface is aange
past; via vier simpele 
tabbladen kun je 
switchen tussen pro- 
duktieve gebouwen, 
verschillende typen 
mannetjes, voertuigen 
en afweerstellages.
Je kunt dus nu tegelijk 
een wapenfabriek, een 
infanterist, een afweer- 
foren en een tank aan
klikken om te bouwen; 
vier akties ineen. Je 
hoeft dus minder lang 
te wachten tot een unit 
of een gebouw ge
traind respektievelijk 
gebouwd is. Tevens 
hoef je niet langer 
panisch door lange 
lijsten te scrollen op 
zoek naar dat ene ge
bouw of voertuig, 
Technisch is RA 2 sta
bieler. Het storende feit



••ifte huis
klotste snik verhel.

dat als je te veel units 
had, de snelheid in
kakte, is nu voorbij.
Ik heb massa’s gun
ners, tanks en afweer
geschut neergezet en 
alle ‘kleine’ animaties 
bleven soepel lopen. 
Zelfs op instelling ‘fas
test’. Kijk en dat werd 
tijd.

A fC E -fV
p e r f s o o / s / -
L IJ K M E iO
De units in Red Alert 2 
hebben ook meer per
soonlijkheid dan in vo
rige delen. Zo is daar 
aan de USA zijde de 
lekkere commando 
babe Tanya en hebben 
de Russen Crazy Ivan 
en de mindcontrolling 
Yuri. Die laatste kan 
gewone burgers her
senspoelen en opzet
ten tegen het Ameri
kaanse leger.
De Allies kunnen reke
nen op de spy die 
technologie kan stelen 
en dus een zeer waar- 
devolle unit is. Ook krij-

ding 
dere kilts maken. 
Hierdoor worden ze 
beter en sterker en 
stuur je ze niet zo snel 
de dood in.
Sowieso zijn er land-, 
lucht- én watereenhe- 
den en met name de 
juiste combinatie van 
die drie zorgt voor een 
overwinning. Dozijnen 
tanks maken is niet de 
beste taktiek, zeker 
omdat beide partijen 
sterke lange afstands- 
wapens hebben zoals 
Weather Storm control, 
Chronosphere tech
niek en zelfs Nucleaire 
raketten.

M U LTI-
f> L > « V E R
E f S E I V
Nu even tijd voor een 
klacht. De kracht van 
C&C was altijd dat ie
dereen ‘t op een ‘rede
lijk normale PC’ kon 
spelen. Daar wordt met

spelen dBRNfet je wel 
in het bezit zijn van 
een P I I450 Mhz met 
128 Mb.
Voor de hardcore ga
mer geen probleem.

zich 
m sê  mar- 

zullen er nu 
heleboel gamers 

-noodgedwongen af 
moeten vallen of moe
ten upgraden en dan 
hebben we nog niet 
eens met een next-ge
neration 3D engine te 
maken die veel power 
vraagt. Da’s dus wel 
minder.

t J X E n -
S T E U K E

Tot slot neem ik even 
de tijd om mijn oordeel 
toe te lichten. Ik weet 
namelijk zeker dat er 
weer Westwooders, 
EA’ers en C&C puris
ten gaan lopen naggen 
over het cijfer.
Kijk, een game als 
Black & White wordt 
echt vernieuwend, ziet 
er waanzinnig mooi uit, 
komt daadwerkelijk 
met nieuwe gameplay 
elementen en laat zich 
- zoals het er nu naar 
uitziet - heerlijk intuïtief 
spelen.
Red Alert 2 is niet ver
nieuwend, grafisch oké

/  f l '

maar ook verouderd 
en heeft nog steeds 
diezelfde ijzersterke 
gameplay. Aan de an
dere kant, gameplay 
verkiezen boven grap
hics is natuurlijk prima, 
maar na vier delen nog 
steeds dezelfde top- 
down, isometrische af
gebakende maps en 
idem dito gebouwen? 
Het is iedere keer de
zelfde engine die 
steeds wat aangepast 
in stelling wordt ge
bracht. Ik stoor me er 
overigens niet aan 
maar ik ga ook niet op 
de barricades met de 
vlag der revolutie wap
peren.
Belangrijkste is natuur

lijk de gameplay fun en 
die is er volop. Je zult 
echt enorm veel lol 
aan deze game bele
ven. Zeker als fan van 
het genre kun je weer 
uren bezig zijn om de 
missies zo goed moge
lijk te volbrengen.
Ook online lonken de 
battles en kan ieder
een zijn of haar favo
riete taktieken weer 
naar hartelust uitpro
beren. De foutjes van 
Tiberian Sun zijn ge
lukkig weggewerkt en 
dat levert een stabiele 
ga iie  op. Om een lang 
verhaal kort te maken: 
goed spel, prima ga
meplay, in h o u d e ^  
stilstand.

CJÏTiiaH;

Veel units op hel 
“ geen probteem

Je z it meer in de

__ -9ÉM
Land-, luch t-én  { 

T heden p lus spec

__ Hoge systeemeii 
o f meer spelers
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Cain ontvangt een nieuw talent, 
oempffhhj. 1
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M onolith , het bedrijf achter Blood 2 en 
Shogo laa t eindelijk w e e r eens van zich 
horen m et Sanity: A iken s A rtifa c t

PflH  de lichteffekten is heleinaal 
niets mis in deze ga»e. /

P S I O M C
r » o w E n s
De rapper Ice T doet in 
Sanity de stem van het 
karakter dat je speelt, 
te weten Agent Cain. 
Cain, een psionic 
agent met speciale 
psychische powers.
In de toekomst is er 
namelijk een professor, 
Dr. Aiken, die met be
hulp van een ontdekt 
artefact mensen kan 
inspuiten met een se
rum, afkomstig van 
datzelfde artefact. Het 
gevolg is dat die men
sen superkrachten krij
gen maar tegelijkertijd 
een gevaar voor zich
zelf en hun omgeving

worden. Dat komt 
omdat ze tijdens het 
gebruiken van hun 
krachten door het lint 
kunnen gaan.
Dr. Aiken spoot het 
serum vervolgens in bij 
embryo’s, zodat 
baby ‘s van de ge
boorte af geleidelijk de 
psionic mogelijkheden 
konden ontwikkelen. 
Dat ging een stuk be
ter en zij kregen hun 
krachten beter onder 
controle.
Maar natuurlijk zijn er 
altijd baddies die hun 
psionic powers mis
bruiken en daarvoor is 
een special eenheid

Ik wist niet dat ik ‘t

van psionic agents op
gericht om de bad 
guys in te rekenen.
Cain is de man om dit 
karwei te klaren.

tSIATU U n-
r a L E - i v r
Het feit dat Ice T de 
voice acting doet is al 
vrij cool, nog cooler 
zijn de zogenaamde 
talents die Cain kan 
vergaren tijdens de 
game. Er zijn er wel  ̂
tachtig verschillende 
en ieder keer als Cain 
er een bij krijgt, gaat 
dat gepaard met fraaie 
lichteffekten.
De talents zijn dus een 
soort spreuken en 
doen het erg leuk. Het 
arsenaal varieert van 
de kracht om een blok 
beton opzij te schui
ven, een vuurstraal uit 
je handen te schieten, 
bliksem te laten neer
dalen tot de mogelijk-

Het levert heel wat 
lekkere vechtpartijtjes 
op al wordt dit af en 
toe bruut onderbroken 
omdat je opeens weer 
een of ander lullig 
puzzeltje op moet los
sen. Beetje raar.

C A M S -
O r t A M A
Wat is het toch met 
sommige games dat 
de cameravoering de 
fun zo kan vergallen? 
Sowieso ben ik al niet 
zo fan van topdown/ 
isometrische view in 
action games. In stra
tegy is het prima, maar 
in dit soort spellen 
werkt het vaak niet. 
Daar komt nog eens bij 
dat de cameravoering 
niet optimaal is. De ca
mera hangt voortdu
rend schuin achter 
Cain waardoor je dus 
wel kunt zien wie er 
achter je loopt maar 
nauwelijks zicht voor je 
hebt. Dit heeft tot ge-

k .  -  v : . % . £

volg dat je dicht op je 
tegenstander moet 
gaan staan, tenvijl de 
talents juist bedoeld 
zijn als lange afstands- 
wapens, met name 
omdat ze vaak een 
zeer heftige impact 
hebben en je zelf niet 
geraakt wilt worden 
door de door jezelf ge
creëerde vlammenzee, 
explosies en elektri
sche krachtvelden. 
Waarom die camera 
hier zo star is ontwor
pen blijft een raadsel. 
Meer vrijheid en de 
game had veel lekker
der gespeeld.

IceT  In the house

• mmmm ■
Prachtige lichteffekten en 

™  kleuren
I 'ia* «Cv» ■
/V Tachtig verschillende 
V talents

— Camera & puzzels

Systeemeisen: Pentium I I 300. 
64 Mb

Fabrikant Monolilb Pmducbnns 
Distibiiteur: Bectonic Arts 

,  Tel:00000-94055555 ,

Bm frisse f^K ^em  tot 
op zeker bollende
game die bee^e
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Bij iedere nieuw Star 
Trek spel denk ik 'oh 
jee. daar gaan we 
weer'. Veel Star Trek 
games'zien er prima 
uit maar spelen 
ruk. Met Elite 
Force werd ech
ter duidelijk dat 
je een authen
tieke Star Trek 
sfeer én super 
mooie graphics 
én goede game- 
play kunt samen
smelten.
New Worlds is een 
3D real-time stra
tegy game vergelijk
baar met Dark Reign 
II. Het is het jaar 2292 
en je speelt óf de 
sneaky Romulans óf 
de bloeddorstige Klin- 
gons óf de beschaafde 
Federation. Allemaal in 
battle om nieuwe pla
neten en het waarde- 
volle erts Dilithium. le
der ras heeft veertien 
missies, dus genoeg 
om je mee zoet te hou
den.

De slechte naam die Star Trek g a m  v w r t e m  hadden, w erd  door het uitstekende Elite 
Force in één keer te niet g e d a a i  A ls É w  een Borg geassim ileerd trekt Star Trek N ew

tm i I I >• ■ ■■  i  I r . I

n / * / * n  o  fM -
C E W I§ € i€ E L O
Uiterlijk ziet de game 
er top uit: een combi 
tussen Earth 2150 en 
Ground Control. Volle
dig 3D real-time stra
tegy met fraaie 3D 
graphics, in -  en uit- 
zoombare landschap
pen, sfeervolle luchten, 
mooie omgevingen en 
superheftige inslagen 
en exploij||k

Slag bij klirigoh.

Maar dan; zoals in ie
dere real-time strategy 
waar je ook moet bou
wen, kun je de gebou
wen upgraden. Dit 
werkt in Star Trek New 
World echter alles be
halve bevredigend. Het 
upgraden van be
paalde gebouwen 
hangt af van de upgra
des van andere gebou
wen. hetgeen een dol
hof van upgrades en 
onderlinge verbanden 
veroorzaakt. Je moet 
dus voortdurpd door j  
je bestaande gebouw-1 
tjes heen klikken ter 
controle.
De barakken en fabrie
ken hebben modules 
nodig en de zoge

naamde ‘techtree’ 
wordt met ikoontjes uit
gelegd, maar om die 
nu helemaal uitje 
hoofd te leren? Veel te 
ingewikkeld. Ook de 
camera werkt niet lek
ker, eerder tegen
draads. Ik kreeg even 
een Star Wars Force 
Commander déja vu 
maar gelukkig is het 
ook weer niet zó 
slecht. Toch werken de 
camerastanden 
jg ^ m d  en gebruiken 
■ i u ' e  hoeken.

«ttVE /ME-f
De missies zelf bieden 
flink veel aktie en zijn 
afwisselend. Echter, de 
Al van je units is niet

echt best. Soms wor
den je troepen be
stookt met vijandelijke 
lasers en doen ze 
nietSk
Wat cw ^jie t echt be
vorderlijk IS tijdens de 
missies is de minimap, 
de zogenaamde tricor- 
der. Je kunt of heel 
langzaam door de 
area scrollen of je hopt 
er in een keer naar toe. 
Een tussenweg (eentje 
waar je je units in zicht 
houdt bijvoorbeeld) is 
er niet.
Maar het allerverve
lendste is dat je niet 
kan saven tijdens de 
missies! Heb je net 
een hele basis opge
bouwd en ben je meer

dan een uur aan het 
spelen, word je opeens 
overmand door een 
squadron Klingons en 
ben je af. Kun je weer 
helemaal opnieuw be
ginnen!
Na een paar keer ‘trial 
& error' heb je daar 
dus geen zin meer in.

Waarom geen save- 
funktie tijdens het 
spel? Dit had echt 
een hele leuke 
game kunnen 
zijn, maar door 
bovengenoemde 
storende en on
begrijpelijke ele
menten wordt de 

drang om verder te 
spelen flink verziekt.

Vette explosies en 
' V  loeiende lasers

— Cameracontrole zu ig t

— Onoverzichtelijke map

— Je kunt n iet saven!

tH i cta-ÊtoWÊ

, Systeemeisen:PI300.B 4 M  
I FaMiantliiteifIsy

Distriliiiteicinfogiaines 
i Tet040-2393S55

 ̂ Houthakken? Nee joh^we echieten
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Bumper-aan bumper - ultra heftig!

Groot is geweldig in TOGA World Touring Cars" en groter dan een wereldkampioenschap op 

23 echte parkoersen in 5 continenten kun je het niet krijgen. Race van Hockenheim tot Monza, 

bumper-aan-bumper tot het zweet je in de handen staat, met 14 wagens op de baan, die allemaal 

strijden om de eerste plaats. Spectaculaire nachtraces en realistische weersomstandigheden en 

schade-effecten: TOGA World Touring Cars' heeft het allemaal - en meer!
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i*̂ T0CA WTC hoort absoluut thuis in
het rijtje beste racegames allertijden ” m. Playstation Mag Benem.

90/100 9,10 96% 90/100 (Codemasters*
w w w .c o d e m a s te rs .c o m  '̂ Malaẑ nT

P ow er
Unlimited
Benelux

PlayStation 
Max UK

PlayNation
Benelux GENIUS AT PLAY'
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De Computer Idee Webgids is vanaf i 6 oktober overal te koop
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Alle hyperlinks op CD-Rom 

Workshops & achtergronden 

20 rubrieken overzichtelijk in beeld

Dé beste Internet-
Alle websites met

dress
\  waardering
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e t Rijke L.eveh*'Uitbre{dihgs)>dkket
Je kon er op w achten; een add-on voor het 
mega succesvolie The Sim s. W a t voor 
m afte ideeën zou M ax is  nu w e e r voor ons 
in petto hebhen? nune

|l«ö
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H E T  H IJ H E  
L t n / E H I ?
Eerst even dit; The 
Sims; Livin’ Large heeft 
in Nederland de bela
chelijke titel The Sims: 
Het Rijke Leven-Uit- 
breidingspakket mee
gekregen. Alsof het om 
een LOI cursus^aat. 
Maar ja alles veïïalen 
is momenteel eert^ 
hype.
Gelukkig heeft de in- 
houd van deze add-on 
nog steeds die typi
sche Sims humor met . 
al zijn gekke opties en 
mogelijkheden,

%/ËJF
H Ë E U W E
C /hH H Ë E H E S
Deze add-on komt met 
vijf nieuwe carrières en 
alle lolligheden die je 
daarbij kunt bedenken: 
Hacker, Journalist, Lui
wammes, Paranormale 
Sim of als Muzikant.
De keuze was moeilijk 
want allemaal hadden 
ze wel wat aantrekke
lijks en voordat ik het 
wist zat ik tot 4 uur ‘s 
nachts te Simmen om
dat ik steeds weer een 
nieuwe carrière wilde 
opstarten om te kijken 
wat dit nu weer met 
zich mee zou brengen. 
Zo kun je als journalist 
dus daadwerkelijke ga- 
mejournalist worden 
en de hele dag lekker 
binnen zitten gamen. 
Muzikant zijn heeft ook 
zo zijn voordelen. Je 
moet wel eerst goed 
oefenen want niemand

zal je valse snarenge- 
piel kunnen waarde
ren. Ben je eenmaal 
een volleerd snarenko- 
ning dan vallen de 
vrouwelijke Sims als 
bosjes voor je en kun 
je er eegjieuse harem 
op na houden.
Als Paranormale Sim 
wordt het nog gekker. 
Je kunt de toekomst 
gaan voorspellen voor 
de Sims uit de buurt, in 
e ^g laze n  bol l^e n , 
merisen bang'rrraken 
of juist helpenen zelfs

^ j^elgprtsektebprich- 
te n ^ a r  jij de hoog
geëerde leider van 
bent!

ËJmCHUUHi
'  Ook zijn er nieuwe 

bouwstijlen, met het 
gevolg dat je een heel 
gc4isch kasteel met 
SM kerkers, berenvel
len, potsierlijk open
haarden, harnassen 
en schilderijen kunt 
bouwen. Of ga je 
meer voor een sixties- 
seventies kitscherige 
art-deco inrichting?

Het ziet er niet uit maar 
het is wel lachuuh!
De echte computer
freaks kiezen natuurlijk 
voor het hightech huis 
met alle nieuwste snuf
jes een goodies. Zoals 
b ijvoorbe^ een huis- 
houdrobot, deze maakt 
voor je schoon, harkt 
de tuin aan, maakt je 
ontbijt, stofzuigt, kookt 
het avondeten, maakt 
je bed op en ruimt de 
bende op. Ideaal. Hij 
kost wei 15.000 pe
gels, maar ja, wat wil je 
dan? Ik wou dat ik er 
zo eentje in het echt 
kon kopen.

GOODIE'S
Ook de nieuw objekten 
zijn weer dolkomisch. 
Wat dacht je van een 
telescoop; deze zorgt 
ervoor dat je Sims 
meer logic punten krij
gen maar je kan er bo
vendien buitenaardse 
planeten mee ontdek
ken. Dan kunnen ver
volgens aliens je Sims 
komen ontvoeren, die

«ef expeM^enfeertir'ift.'

hersenspoelen en ko
men die Sims com
pleet als een andere 
persoon terug. Hoe 
verzin je het!
Ook de geest uit de 
lamp is erg lollig als is 
het een mega kluns. Al 
je wensen gaan fout, 
met het gevolg de 
meest funny rampen 
en confrontaties zoals 
boze Sims, ont
ploffende ovens en 
een zwembad dat in 
de fik vliegt. En wat te 
denken van een vibre
rend bed of een schei
kunde set? Je kunt wel 
raden wat voor tafere
len dat allemaal kan 
opleveren.
Deze add-on zit hele
maal vol met dergelijke 
ongein en ik heb er al
lemaal erg om moeten 
lachen.

ï
Nieuwe gebouwen &, 
goodies

Nieuwe carrières --- -

Nog weirder dan het a l was -

^ Ze hadden al d it s tu ff ook 
op fnternef kunnen posfen

P C  C D - R O M
Prijs:/69.95 Bfr.ca. 1300 

Systeemeisen: Pentium I I 233. 
32Mb (P 300 64 Mb

Fabrikant Maxis 
Oistributeun Electronic Arts 

Tel:0080Q-94055555
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Ook dit derde deel uit de succesvolle Moto  
Racer serie is geproduceerd door Delphine 
Softw are. Dus z e t je  helm m aar op, w an t 
het is w e e r scheuren geblazen!
E C H T E
B A N E N
Delphine Software 
heeft keihard gesleu
teld aan dit derde deel, 
dat het laatste is voor 
de goeie oude PSX. 
Het is duidelijk te zien 
dat het onderste uit de 
kan is gehaald om er 
nog zoveel mogelijk 
van te bakken, maar 
vooral bij dit soort titels 
wordt duidelijk dat de 
grijze bak een beetje 
aan het eind van zijn 
kunnen is en dat wij 
als gamers hard toe 
zijn aan de nieuwe 
consoles.
Toch is World Tour een 
mooie game en zeker 
een stuk beter dan de 
twee voorafgaande ti
tels. Het is even schrik
ken dat we het met 
heel wat minder tracks 
moeten doen, want in

World Tour zijn er 
slechts 18 in plaats 
van de 32 uit deel 2. 
Dat wordt echter goed 
gemaakt door het feit 
dat het ditmaal gaat 
om bestaande circuits 
in plaats van de uit de 
duim gezogen banen 
uit de vorige delen.

%/EEL
t/A B iA T tE
Zoals dat hoort in een 
goede motorracegame 
is het in het begin knap 
lastig om de controls 
onder de knie te krij
gen, vooral omdat de 
verschillende race-on- 
derdelen uiteenlo
pende vaardigheden 
vragen maar als je het 
eenmaal in de vingers 
hebt, dan heb je ook 
wat.
Naast het racen op de 
baan is er een trial

circuit met diverse 
hindernissen, een 
dragster-race over een 
lang kaarsrecht stuk 
en een freestyle-race, 
waarbij je punten krijgt 
voor je truuks.
Maar het allermooiste 
onderdeel van Moto 
Racer World Tour is de 
traffic-race, waarbij je 
met duizelingwek
kende snelheid dwars 
door het verkeer moet 
racen en met halsbre
kende toeren de an
dere voertuigen moet 
proberen te ontwijken.
Al deze onderdelen 
moet je stapje voor . 
stapje uniocken, z o d a ^  
je eerst een
leert rijden, v o a r i | | | |H  
weer een stapje 
mag. Uiteindelijk heb je 
de beschikking over 
maar liefst 34 verschil
lende motoren van ver
schillende klassen en 
dan kan je ze ook nog 
geheel naar je eigen 
wensen instellen.

W A C H
G E L U ID
De graphics van World 
Tour zien er een stuk 
beter uit dan die van 
de eerste twee delen 
en zowel de circuits als 
de motoren zijn mooi 
vormgegeven. Toch 
zijn we zo langzamer
hand wel aan een wat 
betere kwaliteit toe dan 
de PSX kan leveren.
Zo blijkt de achter
grond vrij hakkelig op
bouwen, drijft er een 
lelijke ronde s c h a d y ^  
onder 6eja^ÊÊÊÊ^Ê

Ihdooi' vooral in 
ffonkHjk populair.

d a td e k v U lK n ie t 
veel meer op te 
schroeven valt, zonder 
framerate te verliezen 
is natuurlijk duidelijk en 
die framerate is nu

supersmooth, zelfs in 
splitscreen.
Minder tevreden was ik 
mei, de sound van

co?t^ '
éeftcore metal sound
track weg te zoemen, 
zodat je als gamer 
moet luisteren naar 
een soort vreemde 
geluidsbrij, die niets 
meer te maken heeft 
met datgene dat zich 
op het scherm 
afspeelt?

Traffic-race

Veel afw isseling

— Mocht wat modderiger

■“ soundtrack
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Op zich zijn strategygam es erg dope maar 
ik krijg die gam eplay m aar niet in de 
vingers. Gelukkig heeft Psygnosis daar w a t  
op gevonden: Team Buddies.

B L O H H E IS I
Team Buddies is een 
real-time strategygame 
met in de hoofdrol een 
soort lego-mannetjes. 
De kereltjes hebben 
om een of andere re
den ruzie gekregen en 
ifroberen elkaar uit te 
roeien met behulp van 
blokken.
Die blokken vormen de 
rode draad van de 
game, je hebt ze na
melijk nodig om extra 
manschappen op de 
been te brengen, om 
guns te maken of zelfs 
tanks.
Je begint iedere missie 
namelijk met een basis 
en een platformpje. Op 
dat platformpje kun je 
de blokjes stapelen en 
op deze manier breng 
je een klein legertje 
met tanks en vlam

menwerpers op de 
been. In principe bouw 
je wapens door de 
blokjes op een be
paalde manier op te 
stapelen. Twee blokjes 
op elkaar vormen een 
extra Buddie, één 
blokje vormt een gun, 
bouw je daarentegen 
een kubus dan krijg je 
een tank; de keuze is 
aan jou.

SIVE-L, S IS ieL -  
L E f t .  S I S /E L S r
Tot zover lijkt het sim
pel; pak blokjes, stapel 
ze op en veeg vervol
gens je tegenstanders 
van de kaart met een 
tot de tanden toe be
wapend legertje. Er is 
echter een probleem
pje, zo mag je leger 
hoogstens uit vier sol
daatjes bestaan en

kun je niet meer bou
wen dan er blokjes 
zijn.
Wat opvalt is de speed 
van de game. De 
game loopt namelijk 
bloedsnel je zult dus 
heel vlug een goed be
wapend legertje op de 
been moeten brengen 
en niet te lang stilstaan 
bij wat je vervolgens 
gaat bouwen want 
voor je het weet, staan 
de vijandelijke Buddies 
voor je neus met een 
paar tanks.
Handig om te weten is 
dat je niks meer kunt 
bouwen als je geen 
basis meer hebt, plat
gooien die hap dus. 
Vergis je overigens niet 
in de kinderachtige 
graphics van deze 
game, want kinderach
tig is TB allerminst. De 
game is typisch Brits te 
noemen, de stemmen 
van de Buddies zijn

voorzien van 
een Britse tongval met 
veel one-liners en 
schelden kunnen ze 
ook.

M U L T t-
B U O O t E S
Geen strategygame 
zonder multiplayer op
tie en TB is hierop 
geen uitzondering Als 
de one-player missies 
je al deden grinniken, 
maak je dan maar 
klaar om met vier ma
ten elkaar het leven 
zuur te maken in Cap

ture, Domination,
Death match of 
Bomb-Ball,
Vooral een potje 
Bomb-Ball met mijn 
vrienden leverde bij mij 
in de woonkamer een 
waar slagveld o[5. In 
deze modus speel je 
een soort kruising tus
sen American football 
en voetbal, waarbij al
les geoorloofd is. Sta 
dan ook niet vreemd te 
kijken als een van je 
tegenstanders op je af
rent met een vlam
menwerper of ba
zooka.

—  Fannie ~

Zeker n ie t m akkelijk >•

^  teMerg/ior

Bij domination en cap
ture gaat het er net zo 
onvriendelijk aan toe, 
bij de eerste gaat het 
erom dat jij met jouw 
Buddies de speelarena 
domineert en bij cap
ture steel je nu eens 
geen vlag maar hon- 
den(l).
Ten slotte kun je nog 
kiezen voor de totaal 
choatische 
deathmatch optie.

Chaotische taferelen,
Multi-chaos ■

r /  H ^
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Team Buddies is geen 
serieuze stalegiegame 

maar juist med funnie om 
te spelen. De graphics zijn 

niet van een al te 
hoogstaanéfriveau maar 
passen preefes in de sfeer 

van het spel.
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Het originele Baldur s Gate veroverde in no 
tim e de harten van vele RPG liefhebbers. 

Van Shadows Of Am n, het tw eed e  deel van 
de trilogie, w erd  ook veel verw acht.

/

C r ^ y  steeftje.

r iV K O M C I V
Baldur’s Gate II, Sha
dows Of Amn gaat ver
der waar het origineel 
ophield. Een fraaie 
openingsfilm vertelt het 
verhaal, beginnend bij 
de God of Murder, 
Bhaal, tot jouw uitein
delijke kidnapping door 
de evil sorcerer Jon 
Irencicus.
Je wordt wakker in een 
cel van een martel
kamer. Daar zitten ook 
andere leden van je 
gezelschap. Zoals het 
een echte doorgewin
terde avonturier be
taamt, bevrijd je jezelf 
en de anderen, en je 
kunt op pad.
Het eerste gedeelte, 
de dungeon is een 
soort inkomertje, waar 
je weer even lekker de 
Baldur’s Gate sfeer 
kunt opsnuiven en de 
controls onder de knie 
kunt krijgen. Daarna 
begint het feest pas 
echt.

C H A f f A C T E n
C L A S S ’
Op het eerste gezicht 
is er niet zo heel veel

veranderd in BG II in 
vergelijking met het ori
gineel maar schijn be
driegt. Sowieso kun je 
uitgebreider dan eerst 
je karakter ‘fine tunen’. 
Character Class speelt 
dus een belangrijke rol. 
Je kunt natuurlijk je 
‘oude’ unit uit het origi
neel of van de add-on 
(Tales Of The Sword- 
coast) importeren en 
daar verder mee spe
len, maar je kunt ook 
een nieuw karakter 
kiezen. In beide geval
len start je met onge
veer dezelfde expe
rience levelpoints.
Hoe dan ook, het in
stellen kost flink wat 
tijd maar dan heb je 
het wel precies zoals je 
het hebben wilt. Ook 
zijn er nu character 
‘kits’, of zogenaamde 
sub-classes waardoor 
je je alter ego nog ver
der kunt specificeren. 
Zo kun je als Ranger 
bijvoorbeeld kiezen om 
een ‘Beastmaster’ of 
een ‘Archer’ te worden, 
hetgeen invloed heeft 
op de manier van 
vechten.

E M T n A 'S
Er zijn in dit deel twee 
totaal nieuwe charac
ter classes bijgeko
men, te weten The 
Monk en de Barbarian 
en ook een nieuw ras, 
de Half-Orc, doet zijn 
intrede.
Het leuke van al deze 
extra’s is dat je jouw 
held echt kunt vormen 
naar jouw wensen en 
dat dit per speler een 
andere gameplay op
levert. Zo kun je als 
Thief magische vallen 
zetten. Paladins krijgen 
goddelijke powers en 
Druïden kunnen 
‘shapeshiften’ in bees
ten zoals een wolf, 
beer of panter. Zo 
heeft iedere klasse en 
ieder type een speci

! .V

i '  t

fieke kracht die je pas 
later in de game krijgt.

B A T T L E
De gevechten zijn 
eveneens iets aange
past. Zo kun je nu in 
twee handen een wa
pen dragen, dus bij
voorbeeld met twee 
puntige zwaarden te
gelijk knokken. Ook 
een hele reeks nieuwe 
staffen, zwaarden, dol
ken, speren en nog 
veel meer klop-, slag
en beukhout ligt voor je 
klaar. Vooral de ooste
lijke zwaarden als de 
Ninja-To geven de 
game iets extra’s. 
Daarnaast zijn er twee 
keer zo veel monsters

/ V

Ik m  daar niet op n’n ^enak staan, é ' .

l  .MiJi *_ _ _ _

als bij Baldur’s Gate. 
Zowel kleine als grote 
lelijkerds en meer dan 
300 spreuken met al
lerlei leuke uitwerkin
gen. Kijk wel even uit 
of het om short- of long 
distance spreuken 
gaat, want je zal niet 
de eerste zijn die zich
zelf frituurt omdat je te 
dicht bij je eigen lighte
ning spell staat.

U I T E B L I J H
Het artwork in SOA is 
weer asskicking en 
flink wat geavanceer
der dan in Baldur’s 
Gate. Ondanks dat de

settings en de karak
ters 2D zijn, ziet het er 
echt fonkelend mooi 
uit. De game kan ein
delijk een hogere reso
lutie aan, al praten we 
hier nog steeds maar 
over 800 x 600.
Veel effekten maken 
wel gebruik van 3D ac
celeratie. Met name de 
spreuken, water, scha
duwen, rook en mist 
geven net dat beetje 
extra aan al het moois 
en fraais dat je op je 
monitor te zien krijgt. 
Enorme standbeelden, 
indrukwekkende ge
bouwen, fraaie versie-
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ringen en een ware 
regenboog aan magi
sche effekten zorgen 
voor de juiste sfeer.
Fijn is dat je nu de in
terface weg kan klik
ken en je dus gewoon 
fullscreen ingame kan 
spelen, iets wat bij het 
origineel niet mogelijk 
was.

4 0 0  u u r *
C A M E - f ^ L A V
Ook niet verkeerd om 
te weten, SOA is groot, 
erg groot, heel erg 
groot, super, mega, 
woopa-duppa. smas
hing big-time groot!
Dat komt omdat er 
naast de hoofdroute 
enorm veel sidequests 
zijn, die op hun beurt 
weer andere quests 
oproepen. Als |e in één 
keer de hoofdlijn zou 
spelen, ben je tussen 
de 50 a 100 uur spelen 
bezig. Doe je daaren
tegen alle sidequests 
die er te vinden zijn, 
dan kun je rekenen op 
400 uurtjes gameplay! 
Tenminste, dat zeggen
de ontwikkelaars a^ÊÊ  
ik geloof ze.

Bovendien verschillen 
de sidequests per 
karakter. Als je een 
Paladin kiest, kan je 
bijvoorbeeld een op
dracht krijgen van 
een groep tempe
liers. Je moet  ̂
een Holy Sword 
vinden in een 
woeste ruïne 
vol baddies.
Als je dat 
hebt ge
daan, moet 
je vervol
gens een 
prinses 
begelei
den op 
een reis.

Iedere keer als je een 
van deze typische Pa
ladin sidequests vol
brengt, stijg je in ach
ting en krijg je 
uiteindelijk een super 
Paladin eindopdracht. 
Dit staat helemaal los 
van de verhaallijn van 
de game.

o n u E n T J E
Ander voorbeeld. Je 
kunt als Knight een 
jonkvrouw redden uit 
een evil kasteel. Lukt 
je dat, na heel wat 

uurtjes battelen, dan 
kom je erachter dat het 
kasteel oorspronkelijk

r  M

van de jonkvrouw’s 
vader was maar die is 
in de strijd gedood.
Dan komt opeens de 
kwade broer van de 
jonkvrouw ten tonele 
en die claimt het kas
teel. Je vecht tegen 
zijn troepen en wint, 
maar de broer zweert 
wraak.
Volgende dag is de 
jonkvrouw gekidnapt 
door haar gefrus
treerde broer en kun je 
weer op queeste. En al 
die tijd ben je niet eens 
met het hoofdverhaal 
bezig. Dat is nog eens 
diepe gameplay.

4'  ̂ I \  ?•.7 ■: fl,.--  ̂ -

• . •>. •

■ Wegwezen, deze cruise is volgeboekt!

\
Super groot

/j- Massa’s monsters ert 
' w spreuken

n  Verschillende karakters, 
“  verschillende sidequests

_ Soms hutje mutje 
” gevechten

P o w erS co rej



MUL.A
A l v i j f ja a r  is de Formula 
One serie de onbetw iste  
leider ais w e  het 
hebben over F1-gam es  
og de PlayStation.
D it jaa r is er echter voor 
het eerst serieuze 
concurrentie.

dan te laat

ï

T " " ”

c o N C u r t -
RE'IVTE’M
De eerste Formula 
One game zag het licht 
in 1996 en sindsdien is 
er elk jaar een update 
verschenen en zijn er 
in de loop der tijd vele 
miljoenen exemplaren 
van deze racer over de 
toonbank gegaan. Te
recht, want al vanaf de 
eerste versie is dit een 
heerlijke racegame ge
weest en scoorde ie in 
de PU altijd rond de 
9.0.
Dat Formula One in de 
loop der jaren zoveel 
miljoenen exemplaren 
verkocht, had ook alles 
te maken met het feit 
dat er van werkelijke 
concurrentie nauwe
lijks sprake was. Tot nu 
toe dan, want dit jaar 
zijn er twee ijzersterke

F1 games voor dw  
PSX verschenen, na
melijk F1 2000 van ' 
Electronic Arts en F1 
Racing Championship 
van Ubi Soft.
Beide games ontliepen 
elkaar niet veel en 
scoorden hoge cijfers. 
Pluspunt van de EA-ti- 
tel was de 2000-licen- 
tie en ook Formula 
One mag zich wat dat 
betreft op de borst 
slaan; alle rijders, 
teams, regels en cir
cuits van dit seizoen 
zijn aanwezig.

p e n F e H T
Waar je altijd zeker van 
kan zijn als je Formula 
One speelt, is een uit
stekende besturing. Bij 
de eerste versies had
den de rookies mis
schien weleens de 
rem- en stuurhulp no
dig, maar in de loop 
der jaren is dit ge
deelte van de game- 
play geperfektioneerd 
tot het niveau waarop 
er weinig of niets meer 
op aan te merken valt. 
Rem- en stuurhulp zijn 
ook in deze 2000 ver
sie als optie in te stel
len maar die zijn abso
luut niet nodig. Het 
sturen gaat heerlijk 
scherp en ais je een
maal gewend bent aan

t
remkracht, wil je 
t anders meer.

A tÊ C A O E
Geperfektioneerd is ei
genlijk het woord waar 
het in deze nieuwe 
Formula One versie 
om draait. Een klein 
jaar is een team van 
Studio 33 (ook de ma
kers van Destruction 
Derby Raw) bezig ge
weest om hun succes- 
volie ‘99 versie op een 
aantal punten weer net 
even beter te maken, 
en dat is in grote lijnen 
gelukt.
Op het gebied van de 
graphics is dat nauwe
lijks te zien maar dat 
komt vooral omdat de 
grenzen van de Play
Station in de game van 
vorig jaar al vrijwel be
reikt waren. Ook wat 
het geluid betreft staat 
de game ongeveer op 
hetzelfde (hoge) ni
veau als vorig jaar.
De verbeteringen moe
ten dan ook vooral ko
men van een aantal 
aanpassingen en uit
breidingen waarvan de 
nieuwe Arcade mode 
ongetwijfeld de belang
rijkste is. Deze Arcade 
mode is eigenlijk een 
spel op zich met ander 
weggedrag van de au
to’s, ander uiterlijk van

de circuits, extremere 
weersomstandigheden, 
nachtraces et cetera. 
De bedoeling is dat je 
door goed te presteren 
steeds verder komt in 
deze mode en al spe
lend meer circuits en 
wagens ter beschik
king krijgt.
Een hele aardige uit
breiding van de game 
derhalve, waarbij je het 
gevoel krijgt iets relax- 
ter te kunnen racen 
omdat je bij de cham
pionship vaak het idee 
hebt dat je je geen 
foutje kunt permitteren, 
zeker niet als je aan 
een compleet racesei- 
zoen bezig bent.

oivaffiv
Nieuw is ook het com
mentaar in zes ver
schillende talen (geen 
Nederlands!). Kies je 
voor het Engelse duo, 
dan hoor je de ver
trouwde stemmen van 
Murray Walker en Mar
tin Brundle, waarbij 
eerstgenoemde nog 
steeds dezelfde onzin 
uitkraamt als altijd. Dat 
gaat in de trend van 
‘Schumacher gaat 
deze race zeker win
nen, tenzij hij ‘m ver
liest.’
Op zich vind ik het 
commentaar een van
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de zwakkere onderde
len van de game. Als je 
bijvoorbeeld als eerste 
begint met je kwalifica- 
tieronden zal Walker 
altijd uitroepen dat je 
een ‘fantastic laptime’ 
gemaakt hebt. Nou, ik 
reed een schijtrondje 
van niks maar omdat 
er nog niemand op de 
baan was geweest, 
was mijn tijd natuurlijk 
de snelste maar ‘fan
tastic’ was ie dus abso
luut niet. Verder valt het 
duo nogal vaak In her
halingen en roepen ze 
tijdens de kwalificatie 
enthousiast dat je in
loopt op je tegenstan- 
ders(?).

■ /

dat nog buiten mijn 
schuld gebeurt ook!

f c m r i E - f *
Nu we toch bezig zijn 
met wat kritiekpuntjes, 
heb ik er nog wel een 
paar. Zo vond ik het 
aantal tussentijden tij
dens de trainingen aan 
de magere kant, is de 
Easy mode wel heel 
erg easy en heb ik zo 
m’n vraagtekens bij het 
weggedrag van de te
genstanders, de Al 
dus. Je wordt regelma
tig afgesneden of van 
achteren aangetikt en 
dat wil nog weleens 
frustreren. Ik kan ge
woon slecht tegen m’n 
verlies en helemaal als

L O F
Al met al moet het 
eindoordeel over 
Formula One 2000 
toch positief zijn. 
Vergeleken met de 
versie van vorig jaar is 
er weldegelijk een en 
ander verbeterd.
Ten eerste ziet het 
geheel er wat realisti
scher uit met vlaggen 
in het publiek en 
flitsende camera's.
De cockpit view is 
verbeterd, er is bij 
kwalifikatie een flying 
‘lap’, tijdens de prac
tice kun je snel even 
naar de pit om je af
stellingen te verbete
ren, de Two Player 
mode speelt zich af 
met het hele deelne
mersveld en tot slot is 
er de Arcade mode die 
zeer uitdagend is.
Voeg daarbij de uitste
kende besturing, 
goede graphics en het 
feit dat de game over 
de 2000-licentie be
schikt en ik kan niet 
anders doen dan ook 
aan Formula One 
2000, in navolging van 
F1 2000 en F1 Racing 
Championship, een 
hoog cijfer geven.

iieibiri.ikiavr . ■
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M e ta i Gear S o l i i  dé F S X  klapper van  
a lw ee r bijna I v e e  ja a r p le d e n ,  is eindelijk  

ook op oe PG te  ^ e ie n .  Een hernieuw de  
kennism aking m e t een van de beste  

spelconcepten a ller t i jd e n . . .

im S T A N T
K L A S S m -
H E n
Metal Gear Solid, een 
naam die staat als een 
huis, een game die 
een enorme schare 
fans heeft, met een 
PS2 versie in de maak 
die vriend en vijand 
van de serie op de E3 
naar adem deed hap
pen en dat nog eens 
dunnetjes overdeed op 
de ECTS.
Metal Gear Solid was 
eigenlijk een soort 
Thief voorloper en 
werd al op de MSX in 
1987 door Konami met 
veel succes uitge
bracht. Voor het eerst 
kregen gamers te ma
ken met een spel dat 
stealth voorop stelde in 
plaats van een arcade 
schiet- en knalfestijn. 
Na Metal Gear en 
Metal Gear: Solid 
Snake kreeg je nog de 
spin-off SD-Snatcher 
maar daarna werd het 
lange tijd stil rond 
MGS. Totdat twee jaar 
geleden Metal Gear 
Solid op de PSX terug
kwam en een heuse 
storm veroorzaakte in 
de gamesbiz.
Dit was een klapper, 
een instant klassieker, 
een winner all the way. 
Het plot, de verhaallijn, 
de gameplay, de span
ning, de volwassen en 
filmische sfeer... het 
maakte MGS tot een 
game die moeiteloos 
een plaats verwierf in 
de Galerij der Groten. 
En nu is de PC versie 
klaar.

F O M M O U IS ID
Solid Snake is een ex- 
geheim agent van de 
super geheime organi
satie Foxhound.
Al heel wat missies 
achter de rug, wil 
Snake het rustiger 
aandoen maar hij 
wordt toch weer op
geroepen.
Een groep superleden 
van Foxhound zelf 
hebben een kernwa- 
penfabriek bezet op 
Shadow Moses Island 
in Alaska. Deze bad 
guys hebben honderd 
kernkoppen in handen 
gekregen. De terroris
ten eisen dat de rege
ring hun het stoffelijk 
overschot overdraagt 
van Big Boss, de 
legendarische, myste
rieuze, corrupte, voor
malige Commander 
van Foxhound. Als die 
eisen niet binnen 24 
uur worden ingewilligd, 
dan zullen de terroris
ten een kernbom lan
ceren. Snake staat dus 
in zijn eentje tegen een 
overmacht aan super- 
getrainde killers en dat 
in een race tegen de 
klok.
Terwijl ik dit opschrijf, 
bedenk ik me dat de 
meeste gamers dit 
natuurlijk al lang weten 
en zich hardop zullen 
afvragen waarom ik 
kostbare ruimte aan 
deze basisinfo verspil. 
Maar vergeet niet dat 
de PU nog steeds 
groeit en dat ik ook de 
nieuwe lezers moet in
formeren, toch?
Oké, nu we het offi

ciële gedeelte hebben 
gehad, over naar de 
orde van de dag. 
Microsoft beloofde 
meer dan alleen maar 
een rechtstreekse 
poort maar wilde ook 
de originele gameplay 
aanpassen en up^a- 
den. Laten we eens 
kijken naar die verbe
teringen.

n E S t n jU T Ê E
o
c n A E i m c M E
E F F E § € T E N
De resolutie kan een 
stuk hoger. Je kunt 
MGS spelen in 1024 x 
768 en dat werkt een 
hete hoop kartelige 
pixels weg. Ook ten

MGS op de PC meer 
voordeel halen uit 3D 
effekten, hardware ac
celeratie en dat soort 
zaken. De lichteffekten 
en schaduwen, als ook 
de rook- en ademwolk- 
jes komen mooier uit. 
Daarentegen vind ik 
dat ze toch nog te lui 
zijn geweest bij Micro
soft. De letters die in 
beeld verschijnen bij
voorbeeld zijjn echt zo 
kartelig, dat je je af
vraagt waarom ze dat 
niet even opnieuw had
den kunnen doen. Ook 
de texturen van muren 
en de karakters zijn 
wat vaagjes. Soms heb 
je dus meer het idee 
datje een Bleem

UIMIT
Ds^aa^aa
TIME
ni^HS-TS
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versie zit te speten. 
Desalniettemin weet 
de game de MGS 
sfeer perfekt te behou
den en juist door die 
extra effekten (rook, 
glinsterend water, licht 
et cetera) ziet alles er 
best goed uit. Het had 
alleen een stukkie be
ter gekund.

/% L T e n is iA T e
M O D E
In Japan kwam MGS 
met een Alternate 
mode. Dit hield in dat 
je alles ook vanuit een 
first person view kon 
spelen en bekijken. Die 
zit er bij de PC versie 
dus ook bij. Het is wel 
geinig en met name 
voor de sfeer is het 
leuk om de omgevin
gen wat uitgebreider af 
te speuren, maar voor 
de rest voegt het wei
nig toe aan de game- 
play. Je speelt toch het 
meest vanuit de third 
person view. ^
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In de PC versie 
van MGS kun je 
saven waar je 
maar wilt. Voorals
nog werkte dit niet 
bij deze review 
versie. Ik kon na- 
rrrelijk nu wel 
overal saven maar 
als ik dan een sa- 
vegame opstartte, 
begon ik toch steeds 
weer aan het begin 
van de missie. Beetje 
raar, maar dat komt 
vast goed.

3 0 0  VfY 
M I S S I E S
De 300 Virtual Reality 
missies geven de MGS 
legacy nog meer 
glans. Kwamen bij de 
PSX de VR missies 
pas later uit en moest 
je er ook nog eens 
voor betalen, hier krijg 
je ze er gratis bij.
MGS komt dan ook op

'f'u- ' I 
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No...you're not.

twee CD’s; een met de 
main MGS story en 
een met de VR stuff. 
Dat zijn dus 300(1) 
missies waarin je je 
stealth-, sluip- en 
wurgtechnieken kunt 
uitleven in een soort 
van groen Holodek. 
Heel apart en heel erg 
tof. Hier ben je echt 
uren zoet mee en het 
vormt een uitdagend 
package Metal Gear 
Solid fun. Een vette 
plus.

■ • S'-.- -

De gameplay van het 
origineel was ijzersterk 
en staat nu natuurlijk 
nog steeds als een 
huis overeind. De open 
gameplay waarmee je 
de missies kunt spelen 
is gewoon fantastisch 
en dat begint al bij het 
eerste level. Of je 
sneakt langs de gu
ards en houdt je schuil 
of je besluipt ze van 
achteren en wurgt ze, 
of een combinatie van

beide; er zijn altijd 
meerdere mogelijk
heden.
Ook de verhaallijn, de 
verschillende bosses, 
de toenemende span
ning en de snijdende 
sfeer maken dat deze 
game je echt aan je 
monitor kluistert. 
Spellen als dit doen je 
weer eens beseffen 
wat voor heerlijk ge
voel je aan gamen 
kunt overhouden.

ZOOM : 
RNGLE

v J i
Let’5 too'"!

Sneaken en stealth mm 

300 VR missies >«mmm

ijz ingwekkende sfeer a

Grafisch h a d ‘t beter 
' gekund

Prijs: ƒ 99.00 B(t.ca. 1800 
Systeemeisen: Penrium 0 233. 

32 Mb
Febrikant Konami en Micmsntt 

Distributeur Microsnft 
Tel:020-5001005

leden PC t n i ^ r  die deze 
PSX k la s s /^  nog niet 

eerder haift ervaren, 
verpScht ikéeze game te 

spelen. Dit mast je hebben 
meeafaaakt 
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De Olympische Spelen  
zijn inm iddels achter 

de rug m aar m et Sydney  
Olympics kun je  het 
allem aal nog eens 

dunnetjes overdoen.

O ISIIM C
Al na een klein half 
uurtje spelen is het 
duidelijk: Sydney 
Olympics 2000 is een 
stukje schaamteloos 
ongeïnspireerde mer
chandising. Je zou bij 
wijze van spreken net 
zo goed een Sydney 
Olympics 2000 t-shirt 
of koffiebeker kunnen 
kopen.
Ik ben er zeker van dat 
een tijd geleden een 
aantal dikke Olympische 
bobo's hebben zitten te 
kijken naar een de
monstratie van Sydney 
Olympics 2000; the 
computergame.
Stel je voor; met hun 
vette worstvingers hou
den ze de controller 
vast en drukken semi- 
ritmisch op de knopjes. 
Ze vinden het gewel
dig, het beste compu
terspel dat ze ooit ge
speeld hebben en het 
ontwerp wordt goedge
keurd.

Niemand heeft in de 
gaten dat deze bobo’s 
nog nooit een andere 
game hebben ge 
speeld en in hun on 
eindige domheid de 
mensheid opzadelen 
met een spel dat door 
onschuldige gamers 
gekocht zal worden in 
de hoop dat ze voor 
een gulden of honderd 
een stukje Olympische 
droom in huis halen. 
Gelukkig is er Power 
Unlimited om te waar
schuwen en dat doen 
we bij deze. Koop 
Sydney Olympics 2000 
niet! Ik herhaal: koop 
Sydney Olympics 2000 
niet!

D E C A T H L O N
Zo, nu dat eruit is kun
nen we beginnen met 
vertellen wat er dan zo 
slecht is aan dit spel. 
Heel vroeger had je 
het spel Decathlon; de 
gameplay hield niet 
meer in dan zo snel 
mogelijk op de knopjes

rammen. Wie daar het 
best in was, ging als 
eerste over de finish. 
Twee generaties 
gamers hielden er per
manente spierontste- 
kingen en andere on
prettige aandoeningen 
aan over en net nu ik 
dacht dat we eindelijk 
verlost waren van deze 
ouderwetse ellende, 
komt Eidos met de
zelfde shit aanzetten. 
Je zou zeggen dat we 
vandaag de dag wel 
wat meer mogen 
verwachten van de offi
ciële Olympische 
game maar waar
schijnlijk was de cre
atieve afdeling van Ei
dos drukker bezig om

nog iets origineels te 
verzinnen voor het ver
haal van de honderd
duizendste Tomb Rai
der aflevering en 
moeten wij het helaas 
doen met deze on
geïnspireerde button 
smasher.

B urro iv
S / M / t S H r iV C
Sydney Olympics 2000 
biedt twaalf frustrerende 
onderdelen. De game
play is altijd hetzelfde: 
ram zo snel mogelijk 
achter elkaar op twee 
verschillende knoppen. 
De afwisseling zit ‘m in 
de derde knop waar
mee je over een horde 
springt of een andere

aktie uitvoert. Er is ook 1 
een Career mode; het ] 
toppunt van zieligheid. 
Je moet je sporter
trainen in de sport
school. Je voelt hem
waarschijnlijk al aan
komen maar dit
gebeurt door middel 
van het rammen op de 
knoppen. Of je de 
sporter nou moet laten 
opdrukken of andere 
oefeningen moet laten 
uitvoeren; het rammen 
op de knoppen is het
zelfde.
Eén klein lichtpuntje 
gloort aan de horizon 
in de vorm van de Two 
Player mode. Op een 
of andere manier is het 
geram op de controller 
opeens leuk als er 
iemand naast je zit die 
hetzelfde doet. Jam
mer genoeg is deze 
pret van korte duur, je 
krijgt namelijk een 
lamme hand en besluit 
om snel Ultimate Figh
ting Championship te 
gaan spelen.

f — Button smashing

W ... —-  —
— Button smashing

•» Button smashing

_ En nog eens 
button smashing

1 BRmjSÊIHCAST
Prijs:/119.95 Bfica. 2200/ 
Prijs:/ 139.95 Bhca. 2600 

Fabrikant Eidos 
Distributeur Atall Soft 

Tel:03ia-505464 ^
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Ren te zijriroggeio- 
pen. Winnen doe je 
door goed te sturen of 
je opponenten met 
bommen, raketten, - 
olieplasjes, of mijnen 
uTHe schakelen. Hele
maal niets nieuws on
der de zon dus.

O O fV fC E -V
KOlSJC
n A c i i s i c
E M C U S E S ^
Een paar jaar geleden 
joeg ik als PU-rookie 
zo’n beetje alle Power- 
fans tegen me in het 
harnas door Donkey 
Kong Racing als de 
slechtste game van het 
jaar te bestempelen.
Bij deze wil ik alsnog 
mijn excuses aanbie
den aan alle N64 aan
hangers die ik met 
deze opmerking diep 
gekwetst heb. Ik beken 
bij deze. Ik had het 
spel maar een paar mi
nuten gespeeld en 
werd aan alle kanten 
door mijn maten voor
bij gereden. Gefrus
treerd als ik was, bleef 
mij nog maar een ding 
over het spel in de PU 
dissen. Tot de dag van 
vandaag word ik door 
Nintendo niet te woord 
gestaan...

§ < L E I I> IT J E S
Inmiddels weet ik na
tuurlijk wel beter. DKR 
is een uitdagend en 
leuk spel wat vooral in 
de Multiplayer mode 
voor veel fun zorgt. Ik 
had dus wel zin om 
Wacky Races te spe-

om de oudere gamer 
aan zijn trekken te la
ten komen. Nu is DKR 
in eerste instantie ook 
niet voor de GP 3 of 
Need for Speed-fan 
gemaakt, maar de pit
tige gameplay'fen de 
vele powerups maakte 
het spel een uitdaging 
voor iedereen. En dat 
is bij WR helaas niet 
het geval.

s u p e r f
A n C A O E
Allereerst kan WR gra
fisch niet opboksen te
gen de mini-race ga
mes van de N64. De 
graphics zijn wat brok
kelig en de omgevin
gen niet bijster interes
sant uitgewerkt. Het 
ziet er allemaal wat 
lomp uit. De wagentjes 
zelf zijn weird, maar 
veel meer dan 
rechtuit en links
en rechtsaf gaan 
doen ze niet.
Ook de explosies 
en de raketaan- 
vallen zijn basic 
uitgewerkt.
De gameplay is 
voor een wat ou
dere gamer weinig 
uitdagend. Ik won 
in ieder geval vrij
wel alle races met 
opmerkelijk gemak.
En dat was bij DKR 
wel anders. De wa
gens sturen vrij ruw. 
Echt subtiel een 
bochtje insturen of 
een opponent er uit 
remmen is er niet bij. 
WR mag je ‘arcade 
over the top’ noemen.

DE

F O U T J E S
Er zitten ook een pare 
nare foutjes in WR. Zo 
kun je een race onder
weg nooit af breken. Je 
zult hem helemaal uit 
moeten rijden, voordat 
je weer naar het start
menu kunt gaan. Ver
der bleef mijn wagentje 
nog wel eens tegen 
een berg aan plakken. 
Een ander minpunt is 
de lokalisatie. De Ne
derlandse stemmen 
zijn niet slecht, maar 
de stemmen van ac
teurs zelf zijn voor 
mij toch de echte 
shit. Infogrames 
geeft hier opnieuw 
mee aan dat het 
slechts op de

fO

jong- 
sten mikt. 

En met die 
taktiek kunnen 

ze best wel eens 
succes hebben.

/. Lachen m et Hanna

4*. Geinige powerups

— Matige graphics

—" Voor je  neefje
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hl üoid'Ëlood op de PSX viel een beetje tegen. 
Eens kijken hoe John Gord het onder W indow s d o e t . . .

E M P E g f T I S E
In Cold Blood is ge
maakt door niemand 
minder dan Revolution 
Software. Dit bedrijf 
bracht ons eerder al 
het uitstekende Broken 
Sword, waarvan men 
zegt dat er een deel 
drie in de maak is.
In Cold Blood werd op 
de PSX toch minder 
goed gewaardeerd dan 
men aanvankelijk ver
wachtte. Boris gaf het 
spel een 7,2 en vond 
dat er te veel gehyped 
was rondom de game. 
Het verhaal van de PC 
versie is natuurlijk pre
cies hetzelfde en ook 
hier worden de spelers 
geconfronteerd met de 
M16 agent John Cord 
die (martelingen on
dergaand) herinnerin
gen oproept en zo ons 
zijn verhaal vertelt.

S F E E n T J E
De game is bedoeld 
als een echte spiona
gethriller en die sfeer 
wordt rfidellik naerof!- 
zet. Helaas is de voice
casting soms uiter
mate belabberd maar 
in het geval van onze 
held, John, valt dat ge
lukkig wel mee want 
zijn poging om als cool 
guy over te komen, is 
redelijk geslaagd te 
noemen.
De spanning in de 
game is goed, erg 
goed zelfs. In plaats 
van je een weg door 
de verschillende levels 
en hoofdstukken te 
knallen, komt een 
groot gedeelte op 
stealth aan. Ook bezit 
de geheim agent alle
maal spy gadgets die

r \
i.

je in je speur- en ont
dekkingstocht hard no
dig zult hebben.
Minder is de manier 
waarop John beweegt. 
De besturing is al las
tig door de altijd tricky 
fixed camera’s en het 
feit dat de omgeving 
soms zo groot wordt 
uitgelicht dat John he
lemaal opgaat in het 
geheel en bijna gede
gradeerd wordt tot 
‘dwerg’. Daarnaast be
weegt John zich een 
beetje als een epilep
sie patiënt.
De backgrounds zijn 
overigens wel erg fraai 
al valt op dat John niet 
altijd mooi één wordt 
met die diverse achter
gronden maar ja, een 
kniesoor die daar een 
groot probleem van 
maakt.
Het zijn dus vooral 
kleine steekjes die Re
volution Software laat 
vallen.

GOOD OLD 
/ * 0 % / E I ^ U f 9 E
Het beiangfpste is na- 
tLEBl^ de ^ ^ e p la y  en 
die is ip irr^ lQ e  puz
zels zijn) 
moetl 
omge 
omi

'tw a s i 
ack to the 

óid days, want deze 
game is erg lineair. Jé 
moet dus alles goed 
hebben opgelost,»5vil je 
verder kunnen.
Al met al verv4Tchtte. 
ik weinig van'dit 
spel omdat ik 
pas kort gele-^ 
den van het 

, bestaan 
h^ïjrde en bij

topgames zal me dat 
niet vaak gebeuren. 
Maar als je hem dan 
lekker doorspeelt, 
krijg je een goed plot 
en heel wat span
nende uurtjes good 
old adventuring voor
geschoteld.

_____ [_ J _________ . '
Gacift we door de brandende oven

4 ' .

ot krvifien we onder 
chenischlï^l door?

Verrek john

/•y i |n  laat ik Je hier nooit neer zien

Goed gezien jo c h ie jd a a ts te  
uur heeft geslagen.

P o w t t t r

i ' / t )

^  Spannend verhaal

Niet snel uitgespeeld

Besturing

SyHeHMtHKfMwtee.
6 4 1 »
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zeker uitgegleden over 
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Het kom t niet zo vaak voor dat een add-on een stand-alone gam e is. M aa r om Hom eworld: Cataclysm te  spelen
heb je  het eerste spel niet nodig. En zo zien w e  het graag.

V E -fV IV IE -U -
WE^tS/O
Dal je de CD van de 
eerste Homeworld niet 
nodig hebt, is trouwens 
maar goed ook want 
zo best verkocht het 
spel hier niet. Het was 
weer eens het be
kende liedje, een spel 
met revolutionaire ga- 
meplay doet het in 
Nederland bijna altijd 
slecht.
En dat terwijl we bij de 
PU dagelijks brieven 
en e-mails krijgen van 
lezers die vinden dat er 
zo weinig vernieu
wende shit uitkomt. Ja, 
als jullie die paar 
games die vernieu
wend zijn niet kopen, 
dan houden ze er na
tuurlijk mee op. Dus 
wees eens niet zo 
schijterig en probeer 
Homeworld: Cataclysm

uit; het spel is de po
ging meer dan waard.'

B L A F F E iy O E
M O IM D
HC is niet beter en niet 
slechter dan Home
world, alleen ietsje 
anders. Dit komt door
dat niet Relic Enter
tainment verantwoor
delijk was voor de 
ontwikkeling, maar 
Barking Dog Studios 
en deze jongens pak
ken het allemaal net 
even iets anders aan. 
Zo is de aktie bedui
dend kleuriger in beeld 
gebracht, de schepen 
zien er flitsender en 
ronder uit, de luchten 
zijn feller en de stem
men soms ronduit hu
moristisch.
Hoewel ik de inter
pretatie van Barking 
Dog Studios

BuitenaaHs mooie formatie.

^  t*r
C Z D  ■

niet echt een verslech
tering vond, bracht de 
aanpak van Relic, veel 
zwart/wil beelden en 
gedragen commen
taar, me beter in de 
stemming. De uitgeba
lanceerde mix van mu
ziek, beeld en verhaal, 
hield je van af het be
gin in de greep en dat 
gevoel had ik nu wat 
minder.

THE BEAST
Het verhaal in HC 
begint vijftien jaar na 
de aktie in Homeworld. 
De Kushan hebben de 
Homeworld op Hiigara 
inmiddels heroverd op 
de Taidan Empire en 
die hebben het daar zo 
moeilijk mee dat het 
keizerrijk uit elkaar 
dondert. De Taidan 
vechten nu zelfs on
derling.
In de schaduw houden 
de Kiith zich bezig met 
hun eigen ding: een 
beetje handelen en 
nieuwe technologieën 
verzamelen. Jij speelt 
een klein Kiith ge
meenschapje, ge
naamd de Somtaaw 
dat van de mijnbouw 
leeft. Hangend in de

ÜMl, dat kietelt

ruimte, sleep je dage
lijks weer een flinke 
portie asteroïden in je 
mijnschip.
En dan is daar opeens 
die noodkreet. Of je 
een andere Kiith clan 
kunt komen helpen bij 
een vette battle. Het 
begin van de ellende 
natuurlijk; enkele 
missies later zuigt The 
Beast zich naar bin
nen, een entiteit die 
alle techniek en mate
rie weghaalt (en de 
helft van jouw schip) 
en vervolgens voor 
eigen plezier gebruikt. 
Gepaste tegenmaatre
gelen zijn dus op hun 
plaats!

roe OF W A H
Er zijn ten opzichte van 
Homeworld enkele 
subtiele verbeteringen 
doorgevoerd. Zo is de 
interface overzichte
lijker geworden en is er 
de toevoeging van Fog 
of War. Handig is de 
timecompression, die 
nu op 8x gezet kan 
worden en dat spee lt 
een hoop frygrate, 
wantje wag in Horne-  ̂
world soms öcht rfiinu- 
ten )Jfc6rraden affvhèt

binnen slepen.
De nieuwe sensor 
manager zorgt er voor 
dat je nu ook aanvallen 
kunt uitvoeren in 
sekties die buiten je 
gezichtsveld liggen en 
dat scheelt een hoop 
geswitch.
Natuurlijk zijn er ook 
vele nieuwe schepen 
en wapens aan het 
spel toegevoegd.
Daar zit veel leuks bij 
maar het handigst ^  

^vond ik persoonlipfle 
samenvoeging vap de*, 
Harvester, Salvage en^ 

^R epa ir Units tot één 
t ^ r r p a c t  werkschip, 

v t  Ich M lt wederom 
U t l l n e k l i k .

I K  ¥ ' i
RTS nieuwe s tijl 

Veel kleine verbeteringen 

i Wederom s terk verhaal 

— Soms iets te lo llig

P C  C D - Ê t O M  '
Prijs ƒ 99,95 Bfi.ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium II 

266.32 Mb
FebrikentiBnriring Dog Studies 

Distributeur Atoll Soft 
, Tel:0318-605464 ,

Homewo 
brengt ge 
vemieuwi 
mi^im 
want ern 

Homawoik

^  ̂  P ow er

Ingemikkelde shit. _ x _

senarecflti 
geheel num  
lanskDum 
meer,cheem

Catadymi 
Khokkmle 
n. Dat hoeft 
took niet, 
keerde tan 
ÈiigDevele 
teringemor- 
mor d it  het 
rbeter in ba
ten emises 
t die handel!
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M eer dan drie jaar is er gew erkt aan deze game. Tijd genoeg dus om alle bugs eruit te halen toch?

lustig begih/ien n e t  

«en k le in tje

Oitslaofide bofstbroti*!'

i  Oke, ik loof, wel een

M i v a

C L IC H E
Je kent vast wel het 
bekende cliché dat ga
mes die op filmlicen- 
ties zijn gebaseerd niet 
goed zijn. Dat verhaal 
hebben veel develo
pers aan zichzelf te 
danken omdat ze vaak 
denken dat mensen 
een spel toch wel ko
pen als de film goed 
was.
Gelukkig zijn er de 
laatste tijd een aantal 
positieve uitzonderin
gen op deze regel ge
weest en kunnen we 
nu stellen dat een film- 
licentie wel degelijk 
iets kan toevoegen aan 
een spel.
Alien Resurrection is 
daar een goed voor
beeld van want ook al 
was de film dramatisch 
slecht, het spel weet 
de betere momenten 
van de film terug te 
brengen en dat is op 
zich al een hele pres
tatie.

C E B H O M  C IV  
G E S I S
Alien Resurrection zit 
boordevol scènes 
waarin je eenzaam in

het donker door het 
binnenste van een 
ruimteschip loopt. Het 
is warm en tussen het 
gebrom en gesis van 
computers en stoom 
hoor je in de verte het 
geluid van krakend 
metaal dat onder grote 
druk staat. Achter elke 
deur en achter elke 
doos kan zich een 
alien verborgen heb
ben.
Je hoort geschreeuw 
in een kamer en je rent 
naar binnen. Een 
opengereten karkas 
ligt in een steeds gro
ter wordende plas 
bloed en in de hoek zie 
je een schaduw weg
schieten in een ventila- 
tiebuis. Je kunt niets 
anders doen dan door
gaan, hopend dat jij 
niet het volgende 
slachtoffer bent en ho
pend dat je zaklan
taarn je niet op een 
cruciaal ogenblik in de 
steek laat.
Plotseling is er dat ge
luid; het geluid van iets 
dat beweegt, heel 
voorzichtig. De zaklan
taarn gaat uit en met 
ingehouden adem 
hoor je iets dichterbij 
komen. Je grijpt je gun 
steviger vast en met 
een ruk draai je je om. 
Er is niets, alleen een 
lege gang. Het geluid 
is weg. Met het zweet 
op je voorhoofd tuur je 
het donker in. Bewoog 
daar iets?

.7 ! -
^ ' ‘ aliens vw'’ caps éage'n?

c o h / r n o L -
L E tf
T H O U B L E S
Dat is de kracht van 
Alien Resurrection; er 
is een constante span
ning. Je weet nooit 
waar de vijand zich 
verborgen houdt en als 
je hem tegenkomt, is 
het meestal te laat 
want de aliens zijn su
persnel en als ze je be
springen heb je geen 
schijn van kans.
Helaas Is dit niet om
dat ze zo moeilijk zijn 
te doden maar omdat 
de besturing niet goed 
is uitgedacht en de ak- 
tie te snel is voor de 
gebrekkige bewegin
gen die je kunt uitvoe
ren met de analoge 
stick van je controller. 
Dat is jammer en vaak 
erg frustrerend.
De linker analoge stick 
wordt gebruikt om te 
lopen: vooruit, achter
uit, links en rechts. De 
rechter stick is om te 
kijken. Zelfs na een 
week spelen voelt 
deze setup onnatuurlijk 
want liever zou ik de 
direction pad gebrui
ken om te lopen. De 
analoge stick is name
lijk vrij gevoelig en het 
gebeurt regelmatig dat 
je door een deur loopt, 
een alien tegenkomt 
en achteruit door de 
deur terug wilt lopen 
terwijl je op het beest 
schiet. Dit gaat vaak 
mis omdat je in de 
chaos van de battle 
gewoon een beetje te
veel naar links loopt of 
naar rechts waardoor 
je niet door de deur 
gaat maar tegen de zij
kant oploopt en een af
grijselijke dood sterft. 
Weliswaar hebben de 
makers een optie inge
bouwd waarmee je de 
gevoeligheid van de 
analoge sticks kunt af
stellen, maar dit werkt

*, .r '

/ * ■

voor geen meter. Het 
lijkt me toch niet teveel 
gevraagd van een spel 
dat drie jaar in ontwik
keling is geweest om 
een optie in te bouwen 
waarmee je zelf de 
setup van de controller 
kunt instellen? Bijna 
elk spel heeft het en ik 
gebruik het nooit en 
net nu ik het wil gebrui
ken, heeft dit spel het 
niet. Nep!

H n i T I E H
Begrijp me niet ver
keerd, Alien Resurrec
tion is super spannend 
en er gaat niets boven 
het kruipen door het 
schitterende ruimte
schip terwijl je van alle 
kanten gevaar ver
wacht. De overwin
ningsroes is groot als 
de zeldzame gelegen
heid zich voordoet dat 
je zelf een alien kunt 
besluipen en hem van 
achteren neer kunt 
knallen.
Toch ga je te vaak 
dood en vervalt het 
spel na een tijdje spe
len in herhalingen. 
Aliens en vijandige 
soldaten staan name
lijk altijd op dezelfde 
plaats. In feite ben je 
steeds bezig om situ
aties uit je hoofd te le
ren zodat je weet hoe 
je het moet aanpakken 
als je voor een tweede 
keer een kamer binnen 
loopt.
Het nadeel is alleen 
dat de save points erg 
ver uit elkaar liggen en 
je te vaak hele stukken 
van het spel over moet 
spelen. Vooral irritant 
omdat je niet constant 
met Ripley speelt. Het 
verhaal wisselt soms

P ow „r S c o r e



fla, die alien dacht ?ich goed 
ver»o»d te hebben.

van invalshoek waar
door je met nieuwe 
characters speelt die 
niet de wapens heb
ben die je met een eer
dere character al wel 
verzameld hebt.
Het zijn punten van kri
tiek die extra jammer 
zijn omdat met een 
beetje meer oog voor 
detail Alien Resurrec
tion een topper was 
geweest.

Pe spanning is te snijden.

^  '  -.-"rrn

—  Te weinig savepoints

n M V S T jm o m
Pr^;i2S.95Bfui.2«IO 

FaMuntrAijmiit 
Oifflibiita(r.Qntnnc Aiti 

Tel;a080D-9«1555BS ,

onooM
Grafisch is Alien Re- ^  ■'
surrection een droom, “
voor PlayStation be-
grippen dan want het ^
blijft allemaal donker, ' ^ f r  ^
blokkerig en traag.
Maar toch slaagt de \
game erin om je van 0
de eerste tot de laatste langzaam opraakt en ‘ 5  '
minuut met samenge- dan weer moet rechar- 
knepen billen op je gen voordat je hem m - ' 
stoel te laten zitten en nieuw kunt g e b ru ifÉ * ^  
ook al zul je regelmatig Dat opladen g e b e t^ 0  ^  
de controller van frus- een seconde of vijf- 
tratie door de kamer maar vaak zijn het v i j l i ^  J
gooien, de spanning is lange seconden waar- 
te snijden. bij je met zweterige
Er zijn een boel dingen handen in het donker 
goed uitgewerkt zoals zit te wachten totdat hij 
de wapens en de het weer doet. Pure *
zaklantaarn die klasse die je niet vaak

ziet in een game.

■‘ L - ___ ___
Wat li^en die jasten  toch op elkaar.
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A I
Vergeet Soul Calibur, vergeet Dead or A live 2 , vergeet 
Tekken. U ltim ate Fighting Championship is de ultiem e  

vechtgame!

, Oudefwetse uppet'cut. L

B n U T E
CE%/ECHTEISI
Je hebt jezelf vast wel 
eens afgevraagd wat 
er zou gebeuren als 
een kickbokser het aan 
de stok zou krijgen met 
een judoka. Wie zou er 
winnen? Welke sport is 
beter en effektiever? 

Omdat jij niet de 
enige bent die 
zich dat af- 

S a  vroeg, is in 
Amerika Ulti- 
mate Fighting 
in het leven 

l  geroepen. Het 
L i \  1 is een toer- 

nooi waaraan

|H |jjj|a  mag mee-

(bijna) alles 
geoorloofd

een bokser 
of een

O «'I

worstelaar bent, als je 
denkt te kunnen win
nen mag je het komen 
proberen.
Gevechten duren net 
zolang totdat een van 
de twee fighters het 
opgeeft. Winnen is het 
enige dat telt. De ma
nier waarop je wint is 
niet belangrijk. Deze 
brute gevechten 
worden doorgaans 
georganiseerd in de 
Ultimate Fighting 
Championship, zeg 
maar de eredivisie van 
het Ultimate Fighting 
en omdat deze sport in 
Amerika steeds popu
lairder wordt, leek het 
fabrikant Anchor de 
hoogste tijd voor een 
game.

A i s i c H o n
STUDIOS
Anchor Studios ging 
aan de slag, deed re
search en nam perso
neel in dienst dat erva-

ring had met fighting- 
games; programmeurs 
en ontwerpers die on
der andere gewerkt 
hadden aan Tekken, 
Tobal en Soul Edge 
kwamen het team ver
sterken. Een goede zet 
want op de afgelopen 
gameshows E3 en 
ECTS wist UFC be
hoorlijk wat aandacht 
te trekken.

. Olleke, bolleke...'

Iedereen was enthou
siast over de schitte
rende graphics maar 
nu wij hier op de re
dactie een exemplaar 
hebben liggen, wordt 
pas echt goed duidelijk 
wat voor een impact dit 
spel heeft. Wie kan er 
nog serieus over Tek
ken praten als je het 
realisme van UFC hebt 
beleefd?





Jarenlang hebben w e  geen fatsoenlijke  
tennisgame binnen gekregen en nu 

kom t er vrijw e l onm iddellijk na Virtua 
Tennis opnieuw  een topper bij.

H L A S S E

Twee maanden geleden 
heb je gelezen hoe 
enthousiast we waren 
over Virtua Tennis op 
de Dreamcast en tot 
mijn verrassing doet 
Mario Tennis er niet of 
nauwelijks voor onder. 
Natuurlijk zijn de grap
hics wat minder dan bij 
Virtua Tennis en zien 
we in plaats van Tim 
Henman en Carlos 
Moya nu Mario en zijn 
vriendjes maar kwa 
gameplay is Mario 
Tennis zeker de gelijke 
van z’n Dreamcast 
concurrent. Sterker nog, 
Mario Tennis is een 
topgame die de wereld 
laat zien dat de Nin
tendo 64 zijn laatste 
adem nog steeds niet 
heeft uitgeblazen. Dat 
is maar goed ook want 
we moeten nog zeker 
een jaar wachten voor
dat we een eventuele 
opvolger op de Game- . 
cube kunnen spelen.

HIT
Mario Tennis is 
gemaakt door 
Camelot Soft
ware. De deve

loper die verantwoorde
lijk was voor het even
eens uitstekende Ma
rio Golf. Camelot heeft 
een boel geleerd van 
hun succesvolle golf- 
game en heeft die 
kennis gebruikt om van 
Mario Tennis een 
absolute hit te maken. 
Alle bekende Nin
tendo characters zijn 
van de partij; van 
Mario en Luigi tot 
Donkey Kong en 
Bowser. Iedereen 
heeft zijn eigen 
specifieke tennis- 
skills: Mario en Luigi 
zijn allround erg goed 
maar Donkey Kong 
bijvoorbeeld heeft 
meer kracht dan de 
rest. Sommige char
acters kunnen veel 
effekt geven aan een 
bal en andere zijn 
weer sneller.
Al met al kun je zeggen 
dat er in Mario Tennis 
een goed evenwicht 
zit. Dit is vooral belang
rijk als je tegen je 
vrienden speelt want 
pas dan komt Mario 
Tennis optimaal tot zijn 
recht.

De aktie lijkt sneller 
en chaotischer dan 
bij Virtua Tennis 
maar er is geen 
twijfel over moge' 

lijk dat dit spel 
gewoon ver

schrikkelijk 
leuk is.

SKILL- 
SHOTS
Mario Tennis 

heb je in een 
paar minuten door 
maar toch zit er een 
ongeëvenaarde 

diepgang in het spel.
De analoge stick is 

perfekt voor de 
controle van je 

^  , character en

daarnaast heb je twee 
knoppen voor een ge
wone bal en een lobje. 
Dit verschilt in principe 
niet veel van Virtua 
Tennis behalve als je 
kijkt naar de skillshots.

Net zoals bij de Dream
cast game kun je bij 
Mario Tennis extra 
kracht of richting geven 
aan een bal maar bij 
Mario is dit veel extre
mer uitgewerkt.

Je geeft al aan wat je 
met een bal wilt gaan 
doen voordat de tegen
stander hem heeft ge
slagen. Hoe langer je 
dit van tevoren doet, 
hoe meer kracht je



1 Inderdaad iet?jninder i
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aanstaande schot heeft, 
alleen... tijdens het op
bouwen van die kracht 
kan je je character niet 
bewegen. Je loopt dus 
het risico dat de tegen
stander de bal de an

dere kant op slaat en jij 
er nooit meer bij kan. 
Je moet dan ook altijd 
goed in de gaten hou
den wanneer je een 
skillshot doet en wan
neer het beter is om de

bal gewoon terug te 
slaan.

s u r » e n
% /r9 0 L IJ t<
Zoals je aan de 
screenshots ziet, is

Mario Tennis een typi
sche Nintendo game: 
de kleuren zijn super 
vrolijk en ook de char
acters geven je dat 
typische Nintendo ge
voel. Het is toch knap 
dat Nintendo die sfeer 
al meer dan vijftien jaar 
in z’n computergames 
weet vast te houden en 
ik hoop van harte dat 
ze nooit zullen toege
ven aan de kritiek dat 
deze stijl te kinderlijk is 
en dat het bedrijf vol
wassener moet worden. 
Dat is namelijk onzin. 
Het draait allemaal om 
gameplay en als er 
één bedrijf is dat heeft 
aangetoond dat game- 
piay niet hetzelfde is 
als bloed en darmen 
over je scherm dan is 
het Nintendo wel (niet 
dat er wat mis is met 
wat bloederigheid op 
z'n tijd overigens).

H M m O
onucs
Mario Tennis kent een 
aantal modes waar
mee je jezelf in je een
tje kunt vermaken. Er 
zijn titels te winnen en 
hidden characters te 
ontdekken. In totaal 
zitten er zestien char
acters in het spel maar 
voordat je ze allemaal 
kunt selekteren, ben je 
wel een paar avonden 
verder.
Dat is niet erg want 
terwijl je het spel in 
Singleplayer mode 
speelt, merkje datje 
steeds beter wordt en 
de taktiek onder de 
knie krijgt en dat komt

V
weer goed van 
pas als je tegen echte 
levende tegenstanders 
speelt want dan komt 
Mario Tennis echt tot 
leven.
Ik las op een website 
ergens dat dit spel een 
soort drug is wantje 
kunt er niet vanaf blij- : 
ven en dat is een hele 
treffende omschrijving. 
Ik kan dan ook ieder
een van harte aanra
den een paar zakken 
chips in huis te halen, 
misschien een kratje ; 
bier of een krat cola en 
minstens vier van je 
vrienden en dan de 
rest van de avond 
Mario Tennis te spelen. 
Deze shit is magisch. 
De sfeer is perfekt en 
de hele feel van het 
spelen werkt versla
vend. Als je met z’n 
vieren tegelijk een 
potje dubbel speelt, 
komt 100% zeker het 
behang van de muur. 
Zelden heb ik zo 
gelachen als die keer 
dat ik met baby Mario 
onverslaanbaar was.  ̂
Mario Tennis is vette 
shit voor het hele 
gezin!

...

P o w e rS c o re



M u ta n t
A cadem

Ken je dat, denk je dat je een kiddy-game 
op de Game Boy Color aan het spelen 
bent, zit je me af en toe toch een potje 
muur- en muurvast, dat wil je niet weten. 
Deze ellende overkwam mij bij Dinosaur 
van Disney Interactive.
Als reviewer van de PU word je netjes ge
leerd om de developer in zo’n geval altijd 
eerst het voordeel van de twijfel te geven. 
Met andere woorden: ga eerst na of je 
nog wel kunt gamen, of dat die capacitei
ten ‘s ochtends vroeg misschien met het 
badwater door het afvoerputje zijn weg
gestroomd. In dat geval kon ik mijn werk 
bij de PU wel gedag zeggen. Slik!
Na een klein onderzoekje (laat een paar 
vrienden de game spelen en kijk wat er 
gebeurt), bleek dat ook zij een flink potje 
liepen te kutten op mijn groene mini-con
sole. Oorzaak: de besturing van Dinosaur 
reageert te gevoelig.
In het fraai vormgegeven Dinosaur ben je 
met een zwikkie prehistorische beesten 
op zoek naar je moederland. Een reisje 
vol ellende, waarin je babydinosauriërs 
moet redden, powerups vergaart en las
tige addergebroed van je afschudt.
Zoals bij een Disney game gewoon is, be
staat de aktie voor 99% uit vredelievende 
zaken als rennen, springen en ontwijken 
met als gevolg dat de aidie snel eentonig 
wordt. Het is de hele tijd van de ene berg 
naar de andere springen of slingeren en 
als dan ook nog de besturing frustrerend 
nauw luistert, ben ik bang dat voor de ou
dere gamers de lol er snel af gaat. Of de 
jonge gamers, waarvoor deze game over
duidelijk bedoeld is, het spel of beter ge
zegd de besturing wel aankunnen, waag 
ik ook te betwijfelen.

Perfect Dark is voor de N64 wat Metal 
Gear Solid voor de PSX is: de absolute 
kaskraker. En als Boris de GBC-versie 
van MGS bijkans een tien geeft, dan zou 
ik Perfect Dark toch ook...
Helaas, want hoewel Perfect Dark een 
meer dan strakke conversie is, kent het 
spel een aantal niet te negeren minpunt
jes.
Het probleem zit hem zoals zo vaak in de 
beperkte mogelijkheden van de GBC. Met 
de richtingstoetsen kun je maar vier kan
ten op: links, rechts, naar boven en naar 
beneden. Iets er tussen in bestaat niet.
Die nunace heb je echter hard nodig. 
Voorbeeld: als je een kamer binnen 
sneakt en er staat links van je een sol
daat verdekt opgesteld, dan moet je echt 
recht voor hem staan om ‘m te kunnen ra
ken. Terwijl die gast jouw wel schuin kan 
treffen. Vet frustrerend dus.
Tweede minpunt: door het kleine LCD- 
schermpje zie je de vijand soms niet 
staan, tenwijl hij je wel ziet binnen komen 
en meteen z’n lood in je pompt.
Derde minpunt is het menuutje wat de 
hoeveelheid kogels aangeeft. Uit dat rare 
kringeltje kon ik niet opmaken of er nog 
genoeg ammo in mijn gun zat. En je 
merkt het niet als je zonder kogels staat 
te knallen. Ja, de vijand wordt niet getrof
fen, maar door die malle besturing dacht 
ik vaak dat dit aan mijn positie lag. Nog
maals vet frustrerend.
Toch is PD geen butt game. Het mag dan 
niet perfect zijn, maar de gameplay is 
toch zeer uitdagend en het spel heeft een 
paar superieure multiplayer-games.

Ê tM Ê ^Ê » 0
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X-Men: Mutant Academy is een spel van 
dertien in een dozijn. Het is zo voorspel
baar als een vechtspel maar kan zijn. Je 
hebt een aantal characters tot je beschik
king waarmee je tegen de computer of te
gen een vriend kan vechten. Als je goed 
bent, unlock je nog een paar andere 
characters en als je heel goed bent, kun 
je zelfs een trailer van de film uniocken. 
Ja, ja, dan heb je ook wat.
In ieder geval zijn de characters mooi uit
gewerkt en heb je echt het gevoel dat je 
met de X-Men personages in de weer 
bent. Aan de andere kant is de engine 
van het spel een beetje verouderd waar
door het er allemaal een beetje belegen 
uitziet.
Het hele idee om een beat’em up te ma
ken en daar een filmlicentie aan te han
gen was nog wel dragelijk geweest als de 
makers op de proppen waren gekomen 
met een origineel idee voor de gameplay, 
maar het woord originaliteit komt niet voor 
in Activision’s woordenboek.
Het spel kent een paar verschillende mo
des, zoals de VS mode en de Arcade 
mode en dan is er ook nog de Academy 
mode. Dit is niets meer dan een soort 
trainingslevel waarin je een aantal nieuwe 
moves kunt leren. Niks bijzonders dus en 
dat is het motto van dit spel.
Op X-Men: Mutant Academy valt niet al te 
veel aan te merken want het is een rede
lijke fightinggame maar we hebben dit al
lemaal wel vaker gezien. Het mag niet in 
de schaduw staan van volwassen 
beat’em ups zoals Tekken en Ultimate 
Fighting Championship maar aan de an
dere kant is er weldegelijk een goede ba
lans tussen de characters en zijn er soms 
aardige special moves te zien.

. GRAPHICSrTfl SOUHD; 7.0 GAMEPLAYfrF

X-Men: Mutant Academy is Mn aardige lighter, 
niet origineel maar aan de «Are kant had het ook een stuk 
slechter kunnen djn. Kortodmoor de X-Men fans dus. 
•BORIS IB I



A lle  onderstaande demo's zijn te 
downloaden van de nu nog 

snellere Pow erw eb F P  server. W e  
raden je  aan om een download  

programma als GetRight of GolZilla  
te  gebruiken. Check 
w w w .p o w e rw e b .n l

ffrr/ML4IV: C O O E I S I A M E  4 7
Een van de vetste games die we binnenkort 
gaan spelen op onze PC’tjes is deze Hit
man: Codename 47. Nou ja, ik hoef je er 
niets over te vertellen want dat heeft Jan al 
gedaan maar check toch maar even de 
Demo (45 Mb).

c r r 4 / v o  3
J.J. houdt niet op met praten over deze 
Formule 1 game dus hebben we maar 
besloten om de Grand Prix 3 demo ver
plicht op alle Power Unlimited computers 
te laten Installeren en daar hebben we tot 
op de dag van vandaag geen spijt van.
Ik weet zeker dat je de game gaat kopen 
als je deze demo checkt... als je van F1 
houdt dan, hè?

4 ^ 4  E 'V O L l / T r O f V
Vette Offroad 4x4 trucks die 
overal door- en overheen rijden. 
Deze game is de bomb en je 
mag de demo zeker niet mis
sen. Je kunt in de demo één 
race rijden en je krijgt een goed 
beeld van al het moois dat 4x4 
Evolution te bieden heeft. Oef!

f fO /M E -M T O fV L O : 
C A T A C L Y S M
Homeworld kwam uit het niets 
maar zette gelijk een trend.
Geen wonder dat er al een add
on beschikbaar Is die het succes 
van de game moet voortzetten. Je 
kunt een 1-level demo van deze 
add-on downloaden (48 Mb).
Niet vergeten hoor!

OIS/LIISIE
V O E ’T B / « L A « 4 IV 4 C E 'f¥

Voor de liefhebbers 
van voetbalmanager 
games is er sinds kort 
een nieuwe wereld 
opengegaan. Het is nu 
namelijk mogelijk om 
je kwaliteiten als ma
nager online te tonen, 
tegen mensen van 
vlees en bloed die het

allemaal het beste 
denken te weten.
The Internet Football 
Club kan het best om
schreven worden als 
een online voetbalma
nager game waarin je 
in een goed uitge
werkte virtuele wereld 
moet strijden tegen de

teams van andere 
voetbalfreaks uit alle 
hoeken van de wereld. 
Helaas is het zo dat 
het team dat je samen
stelt puur fiktief is maar 
dat mag de pret niet 
drukken. De spelers 
beschikken over zoveel 
verschillende kwalitei
ten, dat je de echte na
men niet eens mist.
Het draait uiteindelijk

toch maar om één 
ding: zorgen dat je met 
jouw team al die an
dere internetgasten 
achter je houdt, zodat 
je aan het eind van het 
seizoen de felbe
geerde titel in de wacht 
zult slepen.
Wil je je aanmelden? 
Ga dan naar 
http-J/www.internet- 
footballclub.com

C H U  C M U  rOUmS//*MÊEISIT

Je hoeft tegenwoordig 
niet meer te beschik
ken over een PC om 
online je ding te doen 
want dat kan nu ook 
op de Dreamcast. Nou 
ja, nog niet in Neder
land want zoals je weet 
laat de support het een 
en ander te wensen 
over maar in de rest 
van Europa is het al 
een tijdje mogelijk.
Een van de eerste 
grote vruchten die Eu
ropese Dreamcast be
zitters plukken van de 
online mogelijkheden

van hun console is het 
Chu Chu Rocket toer
nooi dat binnenkort 
op de Europese ser
vers gehouden zal 
worden.
Sega zegt overi
gens nog steeds 
dat er binnenkort 
ook in de Benelux 
een SegaNet 
aangelegd zal 
worden, dus wie 
weet kunnen wij 
over een tijdje 
ook meedoen 
aan dergelijke 
toernooien.
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kom verder, word beter, leef langer

Op het moment van schrijven van deze rubriek 

duurt het nog één dag voordat ik in het vliegtuig stap naar 

Londen voor de ECTS. De ECTS is zeg maar het kleine, 

Europese broertje van de E3. En ook op de ECTS is er 

een Sony Party, alleen, we zitten met z’n vieren in een 

hotel en we hebben maar drie kaartjes. Drie kaartjes voor 

die grote, altijd spectaculaire Sony Party.

Hoe gaan we dit oplossen? Argwanend kijken we elkaar 

de laatste weken op de redactie aan. Zal PU-baas Mark 

de knoop doorhakken? Zal Niels thuis moeten blijven van 

zijn vriendin na zijn wangedrag op de E3 Party in L.A.? 

Zal J.J. de bodyguards bij de Sony deur gewoon plat 

vouwen? De ontknoping lees je in deze PU. Maar nu 

eerst... de cheats!

PS. Geen cheats voor The Sims meer sturen, we hebben 

ze nu echt allemaal gehad!

JAN

Eeuwig leven post stuur je naar: POWER UNLIMITED, POSTBUS 1914 2003 BA Haarlem 

Of ons e-mail atlres: eeuwigleven@powerunlimiterl.nl 

Voor spoedgevallen kun je terecht bij; NINTENDO SERVICELIJN:06-S0490444 (1 gulden per minuut) 

SONY PLAYSTATION LINE NEDERLANO;0909-9000000 (1 gulden per minuut) 

BELGIË:0900-00000 (Hoogtarief 6.05 franc per 20 seconden, Laagtarief 6.05 franc per 40 seconden)

van Uiaatid
t / / t c n A i s i r  S T O f f v v
Van John Louwes, die game naar keuze is de jouwes!

Oneindig human ciass experience voor je wapen
In het begin van de game, nadat je de Minotaur Boss ver

slagen hebt, krijg je de Chain Ability, die zorgt ervoor dat je 

meerdere keren achter elkaar kan slaan.

Ga terug naar de ruimte waar je vandaan kwam en een at

tack dummy zal verschijnen. Train hierop je chains, en je 

zal chain-points verzamelen. Ook zal je wapen beter wor

den tegen humans. Val de dummy zo vaak aan als je wilt. 

De training dummies kun je vaak vinden dichtbij save

points.

De iokaties van alle dummies in het spel
Wine Cellar, “Blackmarket”: Human dummy 

Wine Cellar, “Worker’s Restroom’’: Human dummy 

Abandoned Mines B1, ‘The Dark Tunnel”: Beast dummy 

Catacombs, “Hall of Sworn Revenge”: Undead dummy 

City Walls North, “From Boy to Hero”: Phantom dummy 

City Walls North, T h e  Boy's Training Room”: Dragon 

dummy

Town Center East, “Gharmes Walk”: Evil dummy 

Zoek op de kaart en je zult deze Iokaties makkelijk vinden.
f

Vijf zeldzame Grimoires
Bij de Sinner Corner in de eerste ondergrondse stad die je 

tegenkomt, kun je de enemy Dark Eye vinden (Phantom 

class). Als je deze meerdere keren verslaat, KAN hij een 

zeldzame Grimoire laten vallen. Je moet veel geluk heb

ben. Hij laat vijf warlock spells vallen namelijk Solid Shock, 

Lightning Bolt, Fireball, Vulcan Lance en Dark Chant.

Battles
Als je een onbekende kamer bin

nengaat, zorg er dan voor dat je 

een aanzienlijk aantal HP hebt, 

je weet namelijk nooit wat je 

tegenkomt.

Zorg er ook voor dat je MP balk vol 

is want dan kun je altijd de  ̂

Spell Heai gebruiken.

Het belangrijkst 

zijn echter de 

Risk Points: 

met een te 

hoge Risk is 

het moeilijk 

een enemy te 

raken. Voor

beeld: bij 

Risk 2 zal 

er bij de

meeste enemies 

100% staan maar bij Risk 60 zal 

het iets van 30% zijn.

Wapens en Schilden maken ' 
goede combinaties
Twee Hangane Dubble-Blades = Han- 

gane Halberd (Wapen)

Twee Nodachis = Rune Blade (Wapen) 

Twee Khopeshes = Wakizashi (Wa

pen)

Oval Shield -i- Heater Shield =

Knight Shield (Schild)

•V"

Meer tips op de volgende pagina's, o ^

Colin McRae 2.0 

Colony Wars, Red Sun 

Counterstrike Bots 

Dead or Alive 2 

Deus Ex 
Diablo 2

^ F355 Challenge
^ Ground Control 

Icewind Dale 

' XTSS Pro Evolution 

Kiss 
MDK 2

Pokemon Pinball 
Resident Evil 3 

Submarine IStans 
Tenchu 2 

Toca 2 

llirtua Tennis 
U-Rally

E euw igLeven

mailto:eeuwigleven@powerunlimiterl.nl
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T E ^ C H U  S : B in T H  O F  T H E  
A S S A S S t lS I S
Van Ninja Dennis de Brouwer uit het vlijmscherpe Vlij

men.

v m r t M  T E i s i i s i i s
Game, set and match voor Steven Ruyter.

Speel tegen Master en King
Speel de Arcade mode uit zonder continues te gebruiken 

en zonder een ronde te verliezen in de normale moeilijk

heidsgraad. Als je dit lukt, kan je tegen ze spelen in enkel 

en dubbel. Het makkelijkst is om de partij 1 set te laten 

duren.

Speel als Master
Versla hem in een enkelspel in de Arcade mode. Je kan 

hem alleen gebruiken in de Arcade en Training mode.

Om zijn onderhandse volley te doen: dicht bij het net druk: 

A-rX-rPijltje onder. In het achterveld A+X+Pijltje boven. 

Speel als King
Versla hem in een enkelspel in de Arcade mode en Dub

bel Arcade mode.

Het alternatief: speel alle 22 trails en 24 traininglevels uit 

in de World Circuit mode.

Level Select
Press Start at the map screen to enter the 

load/save menu. Then, hold R1 and press 9 ,
r.

v,X
' Recharge Health
Pause game, press and hold ■ .  then press buttons

Unlock All Ninja Items From the Item Selection 
I Screen

Press l(3 x ), • ,  ■ ,  •  (2x), <>, 0 ,  o ,  R2 (2x)

Increase Item Inventory by 1 From the Item Selec
tion Screen

Hold R1 and ■  and press <P,

Speel ais Tatsumaru
Beat the game as both Rikimaru and 

Ayame. Or you'll be able to use Tatsumaru 

in the mission editor after inputting the 

 ̂ following code from the Stage Selection 

screen: hold •  and ■ ,  press R1, R2, L2 

L I, V , V , -p, i; . , and Select

P i l i y r

M SS P H O  
Et^OM-UTMOIS/
Van Leroy Verschoor of was het nou Vanscore? Wahaha- 

haha!

All Star team In Cup mode: omhoog, omhoog, omlaag, 

omlaag, links, rechts, links, rechts 

Bonus stadion: win de Konami Cup. Maakt niet uit op 

welke moeilijkheidsgraad. Open daarna de Clubhouse 

Stadium in de Exhibition mode.

Euro/World Allstar teams: Als je met deze teams wilt spe

len moet je de International en de Konami Cup winnen. 

Classic EuroA/Vorld Allstar teams: Als je met deze teams 

wilt spelen moet je de International, de Konami en alle 

Continentale Cups winnen.

CnOUISID EOlSITHOL
Pieter Dankers heeft alles onder controle

In het main menu druk ‘M ’, ‘S ’en ‘V’ Iegelijk In. Dan 
komt er een regel waar je de onderstaande codes in 
kunt voeren.
console allows bring up console 

god: God mode for all units 

notgod: disable God mode

gimme maps: speel alle Campaign Missions in “Custome 

Game” Menu

flashlight: Flashlight GUI Mode

■^1

POHEMOIS/
Pokémon klonen
Van DNA specialist Mark Wienk uit Hengelo.

Voor deze truuk moet je twee Game Boy’s (uiteraard met 

Pokémon) en een linkkabel hebben. Als je de linkkabel 

hebt aangesloten en op trade-center hebt gedrukt, moet 

je een Pokémon die je niet nodig hebt en een Pokémon 

die je wilt klonen, bij je hebben. Je ruilt eerst de ene naar 

de andere en de andere naar de ene. Als je dat hebt ge

daan staat er waiting. Wacht 2 tot 3 seconden en zet de 

Game Boy met de Pokémon die gekloond moet worden 

uit. Staat er nu bij de andere ‘trade completed' dan heb je 

een Pokémon gekloond.



v .%
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Mark van der Avoird uit Oisterwijk in de bocht.

Alle wagens en tracks: In het progression scherm druk L, 

R, links, rechts, links, rechts, omhoog, omlaag, omhoog, 

omlaag, A, A en dan start

0 E / \ 0
on /u -rv E - s

Van de nog levende Johny Mo uit Gennep.

Camera roteren tijdens de overwinning
Hou LI ingedrukt dan kun je met de viertoefsen- 

knop de camera roteren en dan kun je met 

vierkantje de camera laten inzoomen en 

met rondje weer uitzoomen.

Andere kleding 
\Win eerst ‘normal’ om de eerste 

I twee kledingstukken te behalen. Zet 

vervolgens de moeilijkheidsgraad op 

‘hard’ om de volgende twee te halen 

' en daarna op ‘very hard’ om de laat

ste twee kledingstukken te halen.

D I A B L O  S
Handige Diablo 2 tips van Thijs ‘Agarring’ Boekhout.

I Voor spelers met de 1.02 of lagere versie
-Je kan als je Necromancer bent met bonewall een heel 

: leuk truukje uithalen.

I Cast al je mana op aan bonewall en loop uit beeid. Als de 

j bonewalls instorten komen er items uitvallen. Uiteraard 

I werkt deze methode het best als je het vlak bij een stadje 

doet. Cast de bonewails buiten de stad en ren naar bin

nen naar de heaier, zodat je weer volie mana hebt. Nadat 

I je de items op hebt gepakt kan je het vrolijk overdoen.

-Als Barbarian moet je zoveel mogelijk punten in Whirl- 

[ wind stoppen. Dankzij een progammeerfout geeft Whirl

wind je 15 hits in 2 seconden. HEEL bruikbaar tegen alles 

wat je pad kruist.

-Weer voor de Necromancer. Corpse expiosion werkt met 

I percentage van het vijandeiijk leven en wordt dus OOK 

i  sterker als er meer mensen in je game ziften. Dus jij kan 

als Necro in je eentje Hell/Hell gaan clearen terwijl er ze- 

[ ven anderen ergens anders aan het zwoegen zijn. Dit is 

een soortgeiijke progammeerfout als Whirlwind.

I In alle versies
j  Als je het spel uitgespeeld hebt, start dan een game in de 

j  difficulty waarin je het uitgespeeld hebt. Ga naar Tristram 

I en pak Wirt’s leg. Ga terug naar de stad en stop Wirt's leg 

i met een VOLLE tome of town portal in je Horadric cube.

; Druk transmute en tadaa, op je scherm zie je een portal 

: naar de Secret Cow level! Massa’s koeien! Beresterk en 

j loeiende koeien bijten wel! Deze ‘cheat’ werkt maar een 

j  keer per difficulty level behalve bij versie 1.01 of lager.

In versie 1.03 zijn de meeste fouten er al uitgehaald en 

i zullen de eerste set cheats niet werken, Whiriwind en 

Corpse explosion zijn nog steeds goede skills, maar ze 

zijn wel zodanig naar beneden gehaald dat Hell/Hell in je 

i eentje onmogelijk is geworden.

couis/reosTD iK e b o t s
Voer voor fans. Hier kan je bots voor Counter-strike vin

den.

Rambot bots: w/ww.nuclearbox.com/rambot/>

Swatbots: www.nuciearbox.com/swatbot/>

Android bots: www.botepidemic.com/android/>

H ^ e u w ig L e u e n
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D E U S  E M
Na de gewone cheats nu de levelcheats van 

Roy Curts uit Sint Geertruid.

Ga naar het options menu en dan naar 
controls, stel in dat de t-toets talk is, dus 
praten. In het spel, druk op T om onder
aan een regel te krijgen met ‘Say: ’Delete 
het woord ‘Say’. Je moet altijd op een 
blanke regel typen! Om de Cheat mode te 
aktiveren, moet je  intypen “set 
DeusEx.JCDentonMale bCheatsEnabled 
True”zonder de aanhalingstekens. Nu 
kun je de cheats In tikken.
Het nummer is het ievei, dan de stad en dan 

een bepaalde plaats in die stad.

Open 00_Training

Open 00_TrainingCombat 

Open 00_TrainingFinal 

Open 01_NYCUNATCOHQ 

Open 01_UNATCOIsland 

Open 02_NYC_Bar 

Open 02_NYC_BatteryPark 

Open 02_NYC_FreeClinic

Open 02_NYC_Hotel 

Open 02_NYC_Smug 

Open 02_NYC_Street 

Open 02_NYC_Underground 

Open 02_NYC_Warehouse 

Open 03_NYC_747 

Open 03_NYC_Airport 

Open 03_NYC_AirtieldHeliBase 

Open 03_NYC_BrooklynBridgeStation 

Open 03_NYC_Hangar 

Open 03_NYC_MolePeople 

Open 03_NYC_UNATCOHQ 

Open 03_NYC_UNATCOIsland 

Open 04_NYC_Bar 

Open 04_NYC_BatteryPark 

Open 04_NYC_Hotel 

Open 04_NYC_NSFHQ 

Open 04_NYC_Street 

Open 04_NYC_Smug 

Open 04_NYC_UNATCOHQ 

Open 04_NYC_UNATCOIsland 

Open 05_NYC_UNATCOHO 

Open 05_NYC_UNATCOIsland 

Open 05_NYC_UNATCOMJ12lab 

Open 06_HongKong_Helibase 

Open 06_HongKong_MJ12lab 

Open 06_HongKong_Storage 

Open 06_HongKong_TongBase 

Open 06_HongKong_VersaLife 

Open 06_HongKong_WanChai_Canal 

Open 06_HongKong_WanChai_Garage 

Open 06_HongKong_WanChai_Market 

Open 06_HongKong_WanChai_Street 

Open 06_HongKong_WanChai_Underworld 

Open 08_NYC_Bar 

Open 08_NYC_FreeClinic 

Open 08_NYC_Hotel 

Open 08_NYC_Smug 

Open 08_NYC_Street 

Open 08_NYC_Underground 

Open 09_NYC_Dockyard 

Open 09_NYC_Graveyard 

Open 09_NYC_Ship 

Open 09_NYC_ShipBelow 

Open 09_NYC_ShipFan 

Open 10_Paris_Catacombs 

Open 10_Paris_CatacombsTunnels 

Open 10_Paris_Chateau 

Open 10_Paris_Club 

Open 10_Paris_Metro 

Open 11_Paris_Cathedral 

Open 11_Paris_Everett 

Open 11_Paris_Underground 

Open 12_Vandenberg_cmd 

Open 12_Vandenberg_computer 

Open 12_Vandenberg_Gas 

Open 12_Vandenberg_Tunnels 1

Open 14_OceanLab_Lab 

Open 14_OceanLab_Silo 

Open 14_OceanLab_UC 

Open 14_Vandenberg_Sub 

Open 15_Area51_Bunker 

Open 15_Area51_Entrance 

Open 15_Area51_Final 

Open 15_Area51_Page 

Filmpjes van het spel 

Open 00_lntro 

Open 99_Endgame1 

Open 99_Endgame2 

Open 99_Endgame3 

Open 99_Endgame4 

De eerste is het introfilmpje, de andere vier 

zijn de verschillendeeirtdftTtpjas.

S s '
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Roy Janssen uit Venio heeft 

alle quick decisions (snelie 

keuzes) opgeschreven. En 

welke je het beste kunt kie

zen.

Fight with the monster/
Enter the police station
Als je Fight with the monster 

kiest, kun je bij brad de id- 

kaart pakken. Als je Enter the 

police station kiest, moet je veel meer doen 

om een id-kaart te krijgen.

Run into the basement/Hide inside the kitchen
Als je de kelder in gaat, loopt de kelder vol met water en moet je door een schacht heen. 

Als je Hide inside the kitchen kiest, gooit Jill een bommetje naar binnen bij de Nemesis en 

die raakt bewusteloos zodat je de Eagle A Parts van hem kunt pakken.

Jump out of the window/Hide in the back
Als je uit het raam springt, overleg je met Carlos hoe je de Groene Gem in het restaurant 

te pakken kan krijgen.

Head to the emergency exit/Increase Electricity output
Als je voor de emergency exit kiest, kom je de Neme

sis weer tegen. Kies je voor de andere dan zet je 

zombies onder stroom en hun koppen ontplof

fen.

Climb up/Jump off
Als je Jump off kiest, moet je een klein gevecht 

houden met een soort slangen. Kies je voor 

Climb up dan vallen al die kisten in de afgrond. 

Jump out of the wIndow/Use the emergency 
brake: als je voor use the emergency brake kiest, 

begin je meteen in de Clock Tower, waar je later 

Carlos in het gezicht slaat. Kies je voor jump out 

of the window dan helpt Carlos je later niet met het 

gevecht tegen de Nemesis.

Use the light/Use the cord 
Kies je voor Use the light dan wordt de Nemesis 

verblind en duw je hem van de Clock Tower af.

Kies je voor Use the cord dan zet je hem onder 

stroom en is hij even bewusteloos en komt hij je 

later weer achterna als je terug naar beneden 

gaat.

Push him off/Jump off
Dit hangt veel van het einde af. Kies je voor 

Push him off dan krijg je Ending 1, kies je voor 

Jump off krijg je Ending 2.

Kostuums
Als je het spel in totaal 5 keer uitspeelt krijg je 

na het eindfilmpje nieuwe kostuums. Dit hangt 

ook af van de moeilijkheidsgraad die je in het begin 

hebt gekozen. Een paar van die kostuums zijn: het 

kostuum dat Jill in RE aanhad, of het pak van Regina 

van Dino Crisis.

Epilogues: Speel het spel 8 keer uit en Je krijgt 8 ver

schillende filmpjes over hoe het is afgelopen met alie 

overlevenden.

The Mercenaries: Operation Mad Jackal
Als je het spel 1 keer hebt uitgespeeld, krijg je deze 

mini game er bij. Hier moet je alle zombies en beesten: 

die je tegenkomt overhoop schieten. Ais je ze aH em ^  

Itebt neergeknald, krijg je een hele leuke befasÈig..

:.;COLOIVV iK4ftS 
'JctE -O  S U M
Cheats van Rick Leliveld uit 

Alphen a/d Rijn.

Invoeren bij mission selec
tion: B2, R2, L2, L2, R1, R1, 
SELECT, SELECT (er komt 
dan onderin cheat te 
staan).

\ Alle wapens te koop: 

armoury 

Onsterfelijk: 

awrate

Hub selection: 

move house 

1 Alles gratis: 

break and enter

e uit Rotterdam is nog lang 

I de Pokémon rage.

Pokémon laten bewegen
Om een Pokémon in de Pokédex te laten 

bewegen, druk je op start als je zijn naam 

highlight. Let op: Dit werkt alleen op de 

Game Boy Color en werkt alleen met niet 

geëvolueerde Pokémon!!

Mew vangen
Je kunt Mew vangen door alle 150 Poké

mon te vangen en daarna naar Indigo Pla

teau te gaan. Hier heb je een hele kleine 

kans dat je Mew aantreft.

Mewto Bonusstage 
Om op de Mewtwo Bonusstage te spelen 

moet je allebei de andere stages spelen 

per tafel (Diglett en Gengar op de rode, 

Meowth en Seel op de blauwe ). Als je nu 

weer de beschikking krijgt over een bonus

stage, is dit de Mewtwo stage.

Waar vind je de Pokémon?
Dit zijn de lokaties en de Pokémon die je er 

; kunt vinden:

' Rode kast
Pallet Town: Charmander, Rattata, Nidoran 

(M) en Poliwag

Viridan Forest: Weedle, Pidgey en Pikachu 

Pewter City: Spearow, Jigglypuff, Ekans en 

Magikarp

Cerulean City: Oddish, Mankey, Jynx en 

Abra

Vermilion City Seaside: Shellder, Krabby, 

Ekans en Farfetch’D 

Rock Mountain: Voltorbe, Diglett en 

Mr.Mime

Lavender Town: Gastly, Magnemite, Cu- 

bone en Electabuzz

Cycling Road: Spearow, Doduo, Lickitung 

en Snorlax

Safari Zone: Paras, Rhyhorn en Chansey

fO/jOe

0

Seafoam Islands: Horsea, Staryu, Seel en 

Articuno

Cinnabar Island: Ponyta, Growlithe, Oma- 

nyte en Kabuto

Indigo Plateau: Machop, Onix en Ditto 

Blauwe Kast
Viridan City: Squirtle, Nidoran (M) en Bul- 

basaur

Viridian Forest: Caterpie, Rattata en Pik

achu

Mt.Moon: Zubat, Paras en Clefairy 

Cerulean City: Bellsprout, Meowth, Jynx en 

Abra

Vermilion City Streets: Shellder, Krabby, 

Farfetch’D en Sandshrew 

Rock Mountain: Diglet, Voltorbe en 

Mr.Mime

Celadon City: Mankey, Meowth, Eevee en 

Porygon

Fuchsia City: Magikarp, Goldeen, Kangas- 

han en Exeggcute

Safari Zone: Doduo, Nidoran (F) en Chan

sey

Saffron City: Ekans, Sandshrew, Hitmon- 

chan en Hitmonlee 

Cinnabar Island; Ponyta, KoffingJ 

tyl en Magmar

Indingo Plateau: Georinrie, Dfac Ĵj 

en Mewtwo

H ^ eu w ig L e i^en



MOK S
Toets tijdens het spel ~ in en tik een 

van de volgende codes in na “Omen”.

TOCA S
AM Cars = MECHANIC 

All Tracks = BIGLEY

Locks frame rate during qualification = TECHLOCK 

Turbo Mode = FASTBOY 

Battle Mode = BANGBANG 

Micro Machines Mode = MINICARS 

Drive a Ford Mondeo = CMFORD 

Drive an Invisible Car (expt tyres) = JUSTFEET 

Padded Barriers = ADDED 

Bouncing Collisions = BCASTLE 

Faster Damage = DUBBED 

Fourty Lap Race = LONGLONG 

Championship disqualification disabled= PUNCHY : 

Race on elevated tracks= ELASTIC 

Race with a blurred background= TRIPPY 

Race Oulton Park Island Track = DINKYBIT 

Race in low gravity atmosphere = LUNAR :

Special Effects = CODENAME

mdkGobSetDamageFilter(mdkGetPlayerGob(),0): god mode 

GodDebugToggleO: god mode aan/uit

mdkNewGame(1,12): level 1 ^

mdkNewGame(2,12): level 2 .0 ; ^
mdkNewGame(3,12); level 3

mdkNewGame(4,12): level 4

mdkNewGame(5,11): levels

mdkNewGame(6,8): level 6 1

mdkNewGame(7,11): level? -
mdkNewGame(8,8): level 8

mdkNewGame(9,13); level 9

mdkNewGame(10,7): level 10

mdkNewGame(11,1): level 10,eerste t

mdkNewGame{12,1): level 10, t
bonus

/Ui/f
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F 3 S S  C H A L L E N G E
Druk bij het Options menu X + Y,enga dan naar het 
Passwords menu.
Enter deze paswoorden dan om courses te ‘un- 
locken’.
CinqueValvole 

LiebeFrauMilch 

Stars&Stripes 

KualaLumpur 

FaqotaDondlata 

DaysofThunder 

RietiaNovelto

COLIN MCHAE 
HALLV S.O
De volgende cheats moet je  in het “create driver pro
file” invoeren

I Alle tracks: HELLOCLEVELAND

i Alle auto's: ONECAREFULOWNER
Mirrored tracks: RORRIMSKCART

Fireballs: GREATBALLSOF

I Monstertrucks: EASYROLLER

Low gravity: MOONLANDER

Turbomode: ROCKETFUEL

I Agressive CPU: NEURALNIGHTMARE5

(alleen in arcade)

K I S S
' PSYCHO emeus -
THE NICHTMAHE CHILD
Druk tijdens het spel op ~ (de tilde toets), het cheat 
invoerscherm verschijnt, hier kun je de gewenste 
cheat(s) invoeren.
Invuin: onoverwinnelijk 

Gimmiegimmiegimmie: alle wapens 

Spectator: je kunt vliegen

Chasecam: je kunt door vijf 'Chase camera's’ bladeren 

Nextarmor: extra munitie en gezondheid 

Prevarmor: je verliest wat armor 

Restartlevel: het huidige level wordt opnieuw opges

E e ^ iw t g L e v f f n



lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar 
je zo langzamerhand echt op uitgekeken bent rullen voor verse? Dan kun je met 
je aanbieding of oproep terecht in de rubriek POWER SALES.
Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus.
Er zijn eigenlijk maar twee regeis, maar daar houden we dan ook strak de hand 
aan:

1. Commerciëie advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil opzetten, 
moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met onze 
advertentie-afdeling voor de geldende tarieven.
2. Illegale advertenties worden geweigerd. ’200 PC-speiien zonder 
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje 
kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt.
De redactie behoudt zich overigens het recht voor bepaaide advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, zonder 
opgave van die reden.

STUUR JE POWER SALES Am /ERTEim E IVAAR 
POWER UNUNUTED (POWERSALES) ,, . j je naw
POSTBUS 191A, 2003  BA HAARLEM adres!
OF POWERSALES@POWERUNUIVUTED.NL

COMMERCiËLE POWER SALES ADVERTENTIES
De gratis rubrieksadvertenties voor iezers van Power Unlimited zuiien gespeid 
worden. Een commerciëie advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus 
ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse? Neem contact op met VNU 
Business Publications, Verkoop binnendienst 023 - 5463450; fax 023 - 5465508 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten.
Maak goede afspraken bij het ruilen, kopen en verkopen van soft- en hardware. 
Power Unlimited is niet aansprakeiijk voor misgelopen transacties.

l U i n t o n U o

G evraagd o f te  ru il; M ijn Body Har

vest, Rush 2, F ifa 64, G ex 64, Turok: 

Rage W ars o f Beetle, Adventure Ra

cing tegen jouw  Bass Hunter, M ario 

G olf, Pokém on Snap, Rainbow Six, 

M onster Truck M adness, M ario P arly 

2  o f Raym an 2, Ik ru il ook Rush 2 en 

G asp tegen Pokém on Snap o f Bass 

Hunter. Tel.074-2432012 (om geving 

Hengelo)._________________________

Te koop: G am e Boy m et hoes en drie 

spellen: K uifje, M otorcross en Tetris. 

P rijs: ƒ60,-. Tel.020-6422584 (omge

ving Am sterdam ) en vraag naar

Leon._____________________________

Te koop: SNES, S.G . adapter, S.S. 

geweer, twee controllers, zesentw in

tig  spelcassettes en 4-player adapter. 

In zeer goede staat. P rijs: ƒ419,-. 

Tel.06-23053914 en vraag naar Jordi. 

G een vervoer.

d i i v i e n s i o n ^ ^ / k ^

^nwjlmensloniilusjil
DreamcastPlayStdttonPS2PC C[^omNintendo64GameboyColor/Acce8Soire8 

ftctionFiguresPokéMofiTradingcardsHIntboekenGameSoundtracksManga&meery

steentilstraat 12-14 r " ”  - jA k
9711 gm groningen

www.dimensionplus.nl 
050 3129818

Te koop/ te  tu il: Een SNES m et de 

spellen SM A llstars en DKC 3. Voor 

Gam e Boy C olor: M ission Im possi

b le. G evraagd voor SNES: Een deel 

van MK. A lles in  u itzonderlijk goede 

staat en bijna a lles m et boekje en 

doosje. Tel.033-2459606 (om geving

Am ersfoort).______________________

Te koop; Een SNES m et drie joypads 

en zeventien spellen. O nder andere: 

Taz M ania, M ario Kart, De Sm urfen, 

S treet Racer, Zeida, Donkey Kong 2, 

etc. Voor ƒ550,- en als je  de Super 

Game Boy erbij w ilt m et één gratis 

spel voor ƒ525,-. Tel.026-3233903 

(om geving Arnhem ) en vraag naar 

Dennis. L iefst 's  avonds bellen.

Te koop: N64, tw ee controllets, me- 

m orycard m et ingebouwde tum ble- 

pack, v ie r spellen (S tarw ars Racer, 

Rayman 2, Zeida en Super M ario 

64). Totaalprijs: ƒ360,-. O f tu ilen te

gen een om gebouwde PlayStation 

m et twee controllers (één dualshock). 

Tel.033-4565257 (om geving Am ers-

foort) en vraag naar Ferry.__________

G ezocht: X -P lorer(gam echeater) 

voor N64. Ik ben bereid om e r twee 

spellen voor te  geven. Heb je  e r één? 

Tel.030-2710478 (om geving U trecht) 

en vraag naar Jaim ie.______________

Te koop: SNES, in zeer goede staat, 

twee contro llets, acht spellen (onder 

andere: The Lion King, De Sm urfen, 

International C ricket, F-Zero, Super 

Soccer, Super Tennis, Super M ario, 

A llstars en Spirou. Vraagprijs: ƒ350,- 

(om geving Roerm ond). Tel.0475- 

326485 en vraag naar Marco.

Te koop: N intendo 64 m et aankoop- 

bon, twee controllers, M ario 64 en 

G oldeneye. Acht maanden oud, on

geveer tw intig keer gebm ikt. Vraag

prijs: ƒ298,-. Z ie je  e r wel w at in 

Tei.015-2144911 (om geving Rotter-

dam ) en vraag naar Thom as._______

Te tu il: W ie w il e r zijn  GTA voor 

Gam e Boy C olor ruilen tegen m ijn 

W arioland 2 o f tegen C onker Pocket 

Tales. Tel.013-5053566 (om geving 

T ilburg) en vraag naar Mare. Bellen

na 17.30 uur.______________________

Te koop spellen voor N64: Zeida 

ƒ25,-. N B A Jam 99 ,S ta rfoxƒ30 ,-, 

Stanvars Pod Racer, S tarw ars Ro

gue Squadron ƒ45,-. T e l.079  

3412845 (om geving Zoeterm eer). 

Bellen na 18.00 uur. Geen vetzen-

ding via de post.___________________

Te koop: SNES, twee controllers en 

tw aalf spellen. O nder andere: Zeida, 

DK Country, Super Hockey, M ario All 

Stars, Super Tennis, Jurassic Park 

etc. Zo goed als nieuw. P rijs: ƒ350,-. 

Tel.0299-643286. Bellen na 19.00

uur.______________________________

Te m il voor N64: M ijn Action Replay 

(inclusie f videoband en instructies). 

Doom 64 (inclusie f hoesje en boekje) 

tegen jouw  twee contro llets (m aakt 

n iet uit welke kleuren). Tel.033- 

4621385 (om geving Am ersfoort) en 

vraag naar Jelle.___________________

fOREBAMES
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D« im p o r t*p « c ia li« L  

\Aoof o « .
PI«y*taition 
PlayaMtion 2 
O roam cM t 
N fn tv n d o

„_

Miw OC

•O Sim» 
«WtMilSiraMN 
SUlIJTHUtfl

Dé spelcomputer speciaalzaak

*  S K G A  D R K A M C A S T
*  M M  KNDO 64
*  S U P E R  N IN T E N D O
*  H IN T B O E K E N
*  S O N Y  P L A Y S T A T IO N  1 &  PS2

*  G A M E B O V C O I.O R

★  P O K É M O N  I R A D IN G  C A R D S
★  A C C E S S O IR E S

★  D V D  K II.M S
★  N E O G E O
★  PC C D -R O M
★  T IJ D S C H R IF T E N

Groot assortiment DVD films, meer dan 600 titels. 
★

Tevens doen wij ook aan inniil.
*

Vraag om onze kortingspas, 
waardoor jouw kortingen aardig kunnen oplopen.

Zuidsingel 59 
Amersfoort 

Tel: 033 -47 00 427

F H a ^ S ta t io n
Te koop: P layStation-spellen: Duke 

Nukem: Tim e to  K ill, Rollcage, Fifa 

99, Rascal. P rijs: ƒ15,- per stuk. A lles 

voor ƒ45,- en gratis dem o m et Power 

U nlim ited blad. Tel.01(M 719698

(om geving Schiedam )._____________

Te koop: Om gebouwde PlayStation 

m et twee dualshock controllets, een 

m em orycard en een m ega mem ory- 

card en achtentw intig spellen. Tel.06- 

20840595 en vraag naar Tom (omge-

ving Arnhem )._____________________

Te koop: Om gebouwde PlayStation 

m et een dual shock, drie m emory- 

cards, tw aalf spelle^es; Tony Hawk, 

Gran Turism o 2, Crash Bandicot 3 en 

gratis dem o's. Prijs overeen te ko

men. Tel.0032-015-512954 (om ge-

ving Haacht in België)._____________

Te koop/ te  m il: Om gebouwde PSX 

m et een dualshock- en een gewone 

controller, 2x 1 Mb en 1 x 4  Mb me

m orycard, tw intig spellen. O nder an

dere: Colin M cRae, Form ula 1 2000, 

Gran Turism o 2, Driver. Tomorrow 

Never D ies en een stuurw iel van 

Tm stm aster. Vraagprijs: ƒ700,-. O f te 

m il tegen een PC m et PH 233mhz,

32 Mb ram, 4  Mb videokaart en 3,2 

Gb harddisk en m onitor. Snelle bel

ters krijgen de CD Trance Tiles. 

Tel.070-3018128 (om geving Den 

Haag) en vraag naar Tim  o f m ail naar

djtim bo2Q hotm ail.com _____________

Te koop: PlayStation m et twee con

tro lle rs en één m em orycard en ze

ventien originele spellen onder an

dere: Tekken 3, W CW  N itro, Testdrive 

5, V igilante 8, etc. Tel.024-3443888 

en vraag naar Koen (om geving N ij

megen) o f m ail naar: 

koenbritsQ m ail.com  O ver de prijs 

worden we het wel eens.

Mariënburgstraal 8 
Arnhem

Tel: 026- 44 59 400

Te koop: O m gebouwde PlayStation, 

twee dualshock- en één norm ale 

controller. Een m em orycard, Mad 

Catz stuur m et pedalen. Veel dem o's 

en negentien originele spellen. Onder 

andere: Tekken 3, Gran Turism o,

Red A lert, Legacy o f Kain en Croc. 

P rijs: ƒ700,-. Tel.06-23964846 (om 

geving Leystad) o f m ail naar patty- 

m ayoQ netm ail.n l Geen vervoer en

belten na 19.00 uur________________

Te koop gevraagd: P layStation (om 

gebouwd) m et twee norm ale control

lers, een o f twee spellen (graag 

South Park Rally). Ik ben bereid rond 

de ƒ150,- te  betalen. Tel.040- 

2261251 (om geving E indhoven) en

vraag naar Pieter.__________________

Te koop voor PlayStation: C&C,

C&C: Red A lert, Destruction Derby 2, 

Duke Nukem 3D. Per stuk: ƒ25,- of 

allem aal sam en voor ƒ80,-. Tel.023- 

5731940 en vraag naar Jasper of 

Tel.06-10680034.
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Winkelcentrum Dukenburg 
Zwanemveld 90-11 
6538 SE Nijmegen 

Tel. •*■31(0)24 3453936 
Fax. •«•31(0)24 3453942

W ij le veren  DVD f ilm s  
re g io  1 &  2 code  pc 

S ony p la y s ta tio n  
N in te n d o  64 

Sega D ream cast /5 5 0 ,-  
G am eb o y  C o lo r 

G ra nd T u rism o  2 /9 9 ,9 5  
En d it  a lles 

Hard en S o ftw a re  
OOK POSTORDER 

B e s t e i t e l e f o o n  
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NEOGAME PRIJSDOORBRAAK !!
F L .  4 9 9 , “

12öBITSPELCO M PU1tR .INC lüS lEF f 

SEGA JOYPAD. M O D EM . A A N - ^  

aW H N G E N  EN DEM O CO.

A U iE N  GELDIG ÖU AANSCHAF VAN 2  GAMES

w w w .nedgame.nl
- DAGELIJKSE Uf>DATE 
-6ESTEI ONLINE 
-B6KU K DIRECT WAT 

ER NIEUW BINNEN IS 
• NIEUW &  GEBRUIKT

IPMV^STA7/ÜA/I \PLAVSTm y m m ADREAM Ó Am  [N IN TEN D O  6 4 \ \3AMEB0Y C0L0R\ \P Ó  Ó O  P Ó M \
A-2 RACER 3 
ACE COMBAT 3 
ALIEN RESURRECTION 
ALL STAR TENNIS 200 0  
ALUNDRA2 
AREA51 
ARMY MEN 3 0  
ATLANBS 
BATTIETANX 
BLOODY ROAR 2 
BREATH OF FIRE 3 
BUGS BUNNTY 
BUST A  MOVE 4 
CARM AGEDDON 
CASTROL HONDA S, 
CHASE THE EXPRESS 
CIVILIZATION 2 
COLIN MCRAE 
COLIN MCRAE 2 
COLONY WARS 3 
C O M M A N D  & C O N Q . 
C & C  RED ALERT 
C &  C REIAUATION 
CONTRUCTOR MEM. 
C O O L BOARDERS 4 
CRASH BANDICOOT 
CRASH BANDICOOT 2 
CRASH BANDICOOT 3 
CRASH BASH 
CRASH TEAM RACING 
DARKSIALKERS 3 
DE SMURFEN 
D IN O  CRISIS 
DISNEY S DINOSAUR 
DISNEY S HERCULES 
DISNEY'S IAR2AN 
DISNEY'S TETRIS 
DRIVER 
DRIVER 2
DUKES OF HAZZARD 
EAGLE ONE 
EEN LUIZENLEVEN 
EURO 2 0 0 0  
EVERYBODY'S GOLF 2 
F I 2 0 0 0  SEASON 200 0  
FIFA SOCCER 99 
FIFA SOCCER 2001 
FINAL FANTASY 7 
FINAL FANTASY 8 
FINAL FANTASY9 [U SA) 
FISHERMAN'S BAIT 2 
FORMULA ONE 200 0  
FRONT MISSIONS 
FUTURECOPLA.PD. 
GALERIANS (4C D R P G ) 
GLOVER 
GRAN TURISMO 
GRAN TURISMO 2 
G IA
GTA LONDON 
G W  2 
GRANDIA 
GRIND SESSION 
HEART OF DARKNESS 
IN CO LD  BLOOD 
ISS PRO EVOLUTION 
JACKYCHAN 
KOUOELKA 
LEGEND OF LEGAJA 
LMA MANAGER 
LUCKY LUKE 
MADDEN 2001 
MARVEL VS STR.F. 
MEDAL OF HONOR 
MEDAL OF HONOR 2 
MEDIEVIL 2 
M EGAM AN X4 
METAL GEAR SOLID 
MICKEY'S WILD ADV. 
M OTO RACER 2 
M OTO RACER 3 
MUPPET RACEMANIA 
MUSIC 200 0  
NBA LIVE 2001 
NEED FOR SPEED 4 
NEED FOR SPEEDS 
NHL 2001
NIGHTMARE CREAT. 2 
PAC-MAN WORLD 
PARASITE EVE 2 
POCKET FIGHTER 
POOL HUSTLER 
POPULOUS THE 8EGINN, 
PREMIER MAN. 200 0  
PRO PINBALL BIG RACE 
PUCHI CARAT+CONTR 
RAINBOW SIX 
RAYMAN 
RAYMAN2 
RE-VOLT
READY 2 RUMBLE 
RESIDENT EVIL 2 
RESIDENT EVIL 3 
RESIDENT EVIL GUN

6 9 ,95 .
109 .95  
1 1 9 9 5
9 9 .9 5
79.95
5 9 .9 5
79 .95
5 9 .9 5

119 .95
5 9 .9 5
5 9 .9 5
5 9 .9 5
3 9 .9 5
5 9 .9 5
5 9 .9 5
9 9 .9 5  
79-95
5 4 .9 5

119 .95
5 9 .9 5
3 9 .9 5
3 9 .9 5
5 9 .9 5
5 9 .9 5
5 4 .9 5  
54 95
5 4 .9 5
5 4 .9 5  

109 95
109 .95

79.95
5 9 .9 5
5 9 .9 5
9 9 .9 5
5 4 .9 5
5 4 .9 5
5 9 .9 5
5 4 .9 5  
99  95
79.95

119 .95
54 .95

119.95
6 9 .9 5

119.95
5 9 .9 5

119 .95
5 4 .9 5
5 4 .9 5

1 7 9 .9 5  
119 -95
109 .95
119 .95
5 9 .9 5

1 1 9 .9 5
3 9 .9 5
5 4 .9 5
54 .95  
54  95
3 9 .9 5
5 9 .9 5

1 1 9 .9 5
9 9 .9 5
3 9 .9 5

119 .95
119 .96
6 9 .9 5
6 9 .9 5

119 .95
119 .95
59 .95

119.95
79.95
5 4 .9 5

119 .95
79 .95
5 9 .9 5
5 4 .9 5
5 4 .9 5
5 4 .9 5  

109 -95
6 9 .9 5  

109-95
1 1 9 .9 5

39 .95
7 9 .9 5  

1 1 9 9 5
119 .95

7 9 .9 5
9 9 .9 5  
39-95
5 9 .9 5
3 9 .9 5

119 .95  
59  95
5 9 .9 5

119 .95  
59  95
3 9 .9 5
5 9 .9 5
5 9 .9 5
5 4 .9 5
5 9 .9 5

119 .95

RIDGE RACER TYPE 4 5 4 .9 5
ROAD RASH JAILBREAK 5 9 ,9 5
ROLLCAGE2 5 9 .9 5
RONALDO V-FOOTBALL 9 9 .9 5
5AGAFROONT1ER2 10 9 .9 5
SHADOW MAN 3 9 ,9 5
SILENT HILL 5 4 .9 5
SOUL REAVER 3 9 ,9 5
SOUTH PARK 3 9 ,9 5
SOUTH PARK RALLY 79 ,95
SPEC OPS 2 3 9 .9 5
SPIDERMAN 119 95
SPORTS CAR GT 3 9 .9 5
SPYR0 2 5 4 ,9 5
SWR OCEAN 6 9 .9 5
STAR TREK INVASION 119 ,95
STARWARSJEDIPOW. 1 1 9 9 5
STREET SKATER 2 5 9 .9 5
SUIKODEN2 119 .95
SUPERBIKE 2 0 0 0  119 ,95
SUPERCROSS 2 0 0 0  79 ,95
SYPHON FILTER 2 9 9 ,9 5
TEKKEN3 5 4 .9 5
TENCHU2 119 .95
THE FIFTH ELEMENT 3 9 ,9 5
THE GRANTSTREAM S 59  95
THE LOST WORLD 3 9 ,9 5
THE NEXT TETRIS 5 9 .9 5
THEX-FILES 79 .95
THEME HOSPtlAL 5 9 ,9 5
THEME PARK 5 9 .9 5
THEME PARK WORLD 1 1 9 .9 5
THIS IS FOOTBALL 2 1 1 9 .9 5
TIME CRISIS 54 .95
TOCA TOURINGCAR 2 5 4 .9 5
TOMB RAIDER 3 5 4 .9 5
TOMB RAIDER 4 79 .95
TO M 8I2  79 ,95
TOMORROW NEVER D, 5 4 ,9 5
TONY HAWK 5 4 .9 5
TONY HAWK 2 119 .95
TOY STORY 2 5 4 ,9 5
TRASHER SKATE & D. 5 9 .9 5
TRON BONNE 5 9 ,9 5
TRUE PINBALL 3 9 ,9 5
URBAN CHAOS 1 1 9 .9 5
V-RALLY 3 9 ,9 5
V-RALLY2 54  95
VAGRANT5TORY 1 1 9 ,9 5
VANDAL HEARTS 2 119 .95
WACKY RACES 79 95
WARZONE 2 1 0 0  3 9 .9 5
WIPEOUT SP EDITION 79 .95
WORMS 3 9 .9 5
WORMS ARM AGEDDON 5 9 ,9 5  
WWF SMACKDOW N 119 .95
X-MEN MUTANT A C AD . 79 .95
X-MENVSSTREETF, 79 .95

ACCESSOIRES

ASCI ARCADE STCK 2 5 ,0 0
DATELMEM. 120 8L. 79 ,95
OATEL M EM. 3 6 0  8L. 9 9 ,9 5
DATELMEM. 7 2 0 B L. 119  95 
DRAADLOZE PAD 6 9 .9 5
FERRARI RACEWHEEL 1 2 9 .9 5
GRAPHIC KIT 2 9 .9 5
LINK CABLE 2 9 .9 5
MADCAT2 RACEWHEEL 9 9 .0 0
RFUNIT 3 9 .9 5
RGB SCART KABEL 2 9 .9 5
SAKARAJOYPAD 2 4 .9 5
SCORPION GUN 99-95
SONY DUAL SHOCK 6 9 ,9 5
SONY MEM. CARD 3 4 ,9 5
SONY MULTI WP 6 9 ,9 5
SPACE SWTION 5 9 .9 5
VERLENGKABEL 2 4 .9 6
X-PIORER 9 0 0 2  + MEM. 79 .95

*
Psone CONSOLE
NU MET GRATIS 2 e  JOYPAD H

F I .  2 9 9 .

' nubS lleT T
JORGENINHUIS!

AERO WINGS 
CHU C H U  ROCKET 
CRAZY WXI 
DEAD OR ALIVE 2 
E C C O  THE DOLPHIN 
ECW HARDCORE 
EVOLUTION(RPG)
FI W O R LD G .R 2 
FERRARI F355 
FIGHTING FORCE 2 
HALF LIFE
HIDDEN 8  DANGEROUS 
HYDRO THUNDER 
M A R V E LVSC APC O M 2 
M D K 2
METROPOLIS STREET RA, 
NBA2K
PLASMA SWORD 
POWER STONE 2 
QUAKE 3 
RAINBOW SIX 
RAYMAN 2 
RE-VOLT
READY 2 RUMBLE 
RED DO G  
RESIDENT EVIL 2 
RESIDENT EVIL 4 
SEGAGT 
SHADOWMAN 
SHENMUE 
SLAVE ZERO 
SNOW SURFERS 
SONIC ADVENTURES 
SONIC SHUFFLE 
SOUL CALIBUR 
SOUL REAVER 
STAR WARS RACER 
SWORD OF BERSERK 
THE HOUSE OF THED. 
THE H. O F D . + GUN 
TOKYO HIGHWAY 
TOMB RAIDER 4 
TONY HAWK 
TRICK STYLE 
UEFA STRIKER 
V-RALLY 2
VIRTUA FIGHTER 3TB 
VIRTUA STRIKER 2 
VIRTUA TENNIS 
WACKY RACES 
WETRIX 
WILD MEIAL 
WORMS ARMAG. 
ZOMBIE REVENGE

5 9 .9 5  
5 9  95

129.95
129 .95
129 .95

79.95
129 .95
1 2 9 .9 5
129 .95
1 2 9 .9 5  
129-95
1 2 9 .9 5
5 9 .9 5

129 .95
79 .95  

129 95
129 .95
129 .95
129 .95
129 .95
129 .95
129.95

79 .95  
59-95

129 95
129 .95
129 .95
129 .95
129 .95  
BEL III
129 .95

79 .95  
129 95  
129 95 
129 95
129 .95
129 .96  
129 95
12 9 .9 5
2 3 9 .9 5

5 9 .9 5
12 9 .9 5
12 9 .9 5

79 .95
79 .95

12 9 .9 5
129 .95
129 .95
129 .95
129.95
5 9 .9 5
5 9 .9 5

129 .95
129 .95

T T J D E L IJ K  F L , 2 5 ,-  !!!

MADCATZ DREAMPAD, 
EINDELIJK EEN JOYPAD MET 
2ES KNOPPEN NAAST ELKAAR, 
SPECIAAL ONTWIKKELD VOOR 
DE FIGHTING GAMES, 
LEVERBAAR IN 5 KLEUREN 
NU PER STUK fL 5 9 ,9 5  
MAAR BU BESTELLING VAN 
2 DREAMCAST SPELLEN 
SLECHTS FL. 2 5 . - Ml

4 M EG MEMORY CARD 
ACTION REPLAY 
[SPEELT IMPORT CD'S) 
ARCADE STICK 
DREAMCASTGUN 
MADCATZ DREAMPAD 
MADCATZ STUUR + PED. 
RGB KABEL 
RUMBLE PACK MADC 
SEGA CONTROLLER 
VERLENGKABEL 
VISUAL MEMORY

79.95

109.95
129.95
129 .95
5 9 .9 5

129 .95
3 9 .9 5  
49  95
79.95
2 4 .9 5
79 .95

ALLEEN B U O N S ' 
VERZENDKOSTEN GRATIS^ 

BOVEN DE F L  1 7 6 .- 
^A N D E R S F L  15,-P E R

^ENDiNĜ
GRATIS CATALOGUS BIJ IEDERE BESTELLINGIf!

108 0  SNOWBOARDING 
ARMORINES 
ARMY MEN 
BANJO KAZOOIE 
BASS HUNTER 64 
BATTLE lAN X 
CARM AG EDDO N 64 
CASTLEVANtA LEGACY 
DONKEY KONG + EXR 
EARTHWORM JIM 3-D 
ECW HARDCORE REV 
F-ZEROX 
FIFA SOCCER 99  
GAUNTLET LEGENDS 
GOLDENEYE 007 
HYDRO THUNDER 
I S.S. PRO 200 0  
JET FORCE GEMINI 
M AGICAL TETRIS 
MARIO GOLF 
MARIO KART 64 
MARIO PARTY 2 
MARIO TENNIS 
M IC R O  MACHINES 64 
MISSION IMPOSSIBLE 
NUCLEAR STRIKE 64 
PERFECT DARK 
PILOTWINGS 64 
POKEMON SNAP 
POKEMON STADIUM 
RAYMAN 2 
RE-VOLT
READY 2 RUMBLE 
RIDGE RACER 64  
ROAD RASH 64 
SH ADO W M AN 
SOUTH PARK 
SOUTH PARK LUV SHACK 
SUPER SMASH BROS 
lAZ EXPRESS 
TOP GEAR RALLY 2 
TONIC TROUBLE 
TRACK &  FIELD 2 0 0 0  
TUROK3
TUROK RAGE WARS 
W C W N W O  REVENGE 
W C W  NW O WORLD 
WORLD DRIVER CH. 
WWF WRESTLEMANIA 2 
XENA WARRIOR PRINC. 
ZELDA 64

4 9 .9 5  
3 9  95

139 .95
5 9 .9 5
79 .95

139 .95
3 9 .9 5

139 .95
139 .95
3 9 .9 5
79 .95
5 9 .9 5
79 .95  
59 -9 5
8 9 .9 5
5 9 .9 5  

139 95
4 9  95
79 .95

1 3 9 .9 6
8 9 .9 5  

139 95
13 9 .9 5  

3 9 9 5  
59  95 
59  95

15 9 .9 5
5 9 .9 5

139 .95
15 9 .9 5
12 9 .9 5  
39-95
5 9 .9 5  

139 95
5 9 .9 5  
59  95
79 .95  
39  95

11 9 .9 5  
129 95

79 .95
5 9 .9 5

13 9 .9 5
129 .95  
39  95  
79 95  
59  95
79 .95

139 .95  
5 9  95
79 .95

AC C fS S O /R fS

ACTION REPLAY PROF. 
EXPANSION PACK 
MEM. -*■ RUMBLE PAK 
N 64 COLOR EDITION 
N64 MARIO PACK 
N 64 PIKACHU EDIHON 
NINTENDO JOYPAD 
NINTENDO MEM. C . 
NINTENDO RF SWITCH 
NINTENDO RUMBLE P 
TRANSFER PAK 
UNIVERSAL ADAPTER 
VERLENGKABEL

129 .95
6 9 .9 5  
49  95

2 4 9 .0 0
2 9 9 .0 0
2 9 9 .0 0  

59  95  
59  95  
59  95 
59  95
4 9 .9 5
8 9 .9 5  
24  95

THE WORLD IS NOT ENOUGHII! 
BEL NU VOOR RESERVERINGEN

COMPETITION PRO JOYPAD. NU 
BIJ BESTELLING VAN 2 N 64  G A 
MES GEEN FL. 3 9 .9 5  MAAR 
SLECHTS FL, 15,- 
( AFB. WUKT AF. DE PRO JOYPAD 
HEEFT EXTRA FUNCTIES)

ALLE ARTIKELEN IN DEZE AD
VERTENTIE ZIJN NIEUW, BEKIJK 
ONS GEBRUIKTE ASSORTIMENT
OP w w w .n e d g a m e .nl OF
BEL VOOR INFO.
TEVENS h o n d e r d e n  GAMES 
VOOR DE 8 EN 16BIT SYSTE
MEN OP VOORRAADIM

ALL STAR TENNIS 
ASTHRIX&OBEÜX 
BABE AN D  FRIENDS 
BELLE EN HET BEEST 
BLACK BASS FISHING 
BUGS BUNNY & LOLA 
CHESSMASTER 
CONCERS POCKET T 
DAFFY DUCK 
DE SMURFEN 3 
DISNEY'S DINOSAUR 
DONKEY KONG COLOR 
DRIVER
GAME 8  WATCH G . 3 
K O N A M IG 8  CO L 2 
KO NAM I WINTER GAMES 
LOONY TUNES 
LOONY TUNES COLLECT, 
LUCKY LUKE 
M ARIO GOLF,
MEIAL GEAR SOHO 
MONTEZUMA'S RETURN

6 9 .9 5
6 9 .9 5
3 9 .9 5
79 .95
3 9 .9 5  
79 95  
39  95
79 .95
79 .95
6 9 .9 5
79 .95
79 .95
7 9 .9 5
5 9 .9 5
3 9 .9 5
3 9 .9 5
7 9 .9 5
79.95
6 9 .9 5  
79 95
79.95
2 4 .9 5

MS PAC M AN 
MUPPETS 
PERFECT DARK 
POKEMON BLUE 
POKEMON PINBALL 
POKEMON RED 
POKEMON TRADINGC. 
POKEMON YELLOW 
RAYMAN 
ROADSTERS 
ROBBEDOES 
SPEEDY GONZALES 
SW ?W ARS RACER 
SUPER M ARIO BROS 
lA ZM AN lA  
TETRIS OX 
TOM 8  JERRY 
TOMB RAIDER 
TONY HAWK 
TOY STORY 2 
TWEETY 8  SYLVESTER 
V-RALLY 
VEGAS GAMES 
W ARiO LAND 3 
ZELDA DX

ADAPTER
ADAPTER + BAT, PACK 
GAMEBOY COLOR 
LINK CABLE
LOS GAMEBOY DOOSJE 
W O RM  LIGHT 
X-PLORER

3 9 .9 5  
79 95
79 .95  
79 95
7 9 .9 5
79.95  

1 1 9 .9 5
7 9 .9 5
7 9 .9 5
3 9 .9 5
79 .95
79 .95
5 9 .9 5  
79 95  
79 95
5 9 .9 6
7 9 .9 5
7 9 .9 5
79 .95
79 .95  
79 95
6 9 .9 5  
79 95  
79 95
79 .95

19.95  
34 95

189 95
2 4 .9 5  

2 .5 0
24  9 5  
9 9  9 5

AGE OF EMPIRES 2 
AGE OF EMR AD O N  
ALICE IN WONDERLAND 
ALONE IN THE DARK 4 
AMSTERDOOM 
A N N O  1602 
BALDUR'SGATE 
BALDUR'S GATE 2 
BLADE RUNNER 
CARM AG EDDO N 2 
CARM AG EDDO N 3 
C O LIN  MCRAE RALLY 2 
C O M . 8  CONQUER 
C O M M AN D O S 
C O M M A N D O S  2 
DAiKAlANA 
DARK REIGHN2 
DELIA FORCE 3 
DEUX EX 
DIABLO 2
DUKES OF HAZARD 
EURO 2 000  
F I 2 0 0 0  SEASON2 0 0 0  
FIFA 2001 
GANGSTERS 
GRAND PRIX 3 
GROUND CONTROL 
HALF LIFE GENERATION 
HEAVY M E W i 2 
HOME WORLD 2 
fCEWINDDALE 
KISS PSYCHO CIRCUS 
MADDEN 2001 
M EGAM AN X4 
MEIAL GEAR SOLID 
MIDTOWN MADNESS 2 
NBA LIVE 2 0 0 0  
NHL 2 0 0 0  
REDALERT2 
ROLLCAGE STAGE 2 
ROLLERCOASTER TYC. 
ROLL. TYC, ADDED ATR 
ROLL TYC LOOPY LAND- 
SOLDIER OF FORTUNE 
STARTREK VOY. ELITE F 
STREETFIGHTER ALPHA 2 
TRAFFIC GIANT 
VAMPIRE MASQURADE 
WARCRAFT 2

114 .95
6 9 .9 5
8 9 .9 5  
8 9  95  
29  95
2 9 .9 5
2 9 .9 5
8 9 .9 5
3 4 .9 5
19.95
8 9 .9 5
8 9 .9 5
3 4 .9 5
8 9 .9 5
8 9 .9 5
4 9 .9 5  
8 9 9 5
8 9 .9 5
8 9 .9 5
8 9 .9 5
8 9 .9 5
4 9 .9 5  
89  95  
89  95
2 9 .9 5  
89  95
8 9 .9 5
9 9 .9 5
8 9 .9 5
8 9 .9 5
8 9 .9 5
8 9 .9 5
8 9 .9 5
2 9 .9 5
9 9 .9 5
9 9 .9 5
8 9 .9 5
8 9 .9 5
8 9 .9 5
2 9 .9 6  
3 9 9 5  
49  95  
5 9  95
8 9 .9 5
8 9 .9 5
2 9 .9 5
8 9 .9 5
8 9 .9 5
2 9 .9 5

DIT IS SLECHTS EEN KLEINE 
GREEP UIT ONS ASSORnMENT. 
BEL VOOR TITELS DIE NIET IN 
DEZE LUST VOORKOMEN OF 
KIJK OP WWW.NEDGAME NL

i m A / Z A / m ö l

MEER DAN 1 5 0 0  POKEMON 
CODES. INCLUSIEF DE 1 5 1 e  
POKEMON MEW m 
O O K  CODES VOOR RUIM 
2 0 0  ANDERE GAMES,
DIT ALLES VOOR FL. 99  .95

ASTERIX & OBELIX 
DE SMURFEN 
DE SMURFEN 2 
DONALD DUCK 
FIFA S O C C E R '98 
GREAT CIRCUS MYSTERY 
KIRBY'S DREAM COURSE 
MARIO ALL STARS 
MARIO KART 64 
P lN O C H iO
STREETFIGHTER ALPHA 2 
SUPER METROID 
SUPER STR, FIGHTER 
THE M AGICAL QUEST

5 9 .9 5  
49  95  
49  95  
59  95  
2 9  95  
59  95
2 9 .9 5
5 9 .9 5
5 9 .9 5  
59  95
5 9 .9 5
4 9 .9 5  
59  95
4 9 .9 5

SUPER NINTENDO ( NIEUW) 
MET VUF MARIO SPELLEN EN 
EEN JOYPAD. NU:

129 .

RESERVEER NU UW PLAYSTATION 2!!!
24  NOVEMBER IS HET DAN ZOVER. DE 
PLAYSTATION 2 KOMT NAAR NEDERLAND.
DE VRAAG ZAL ENORM ZUN, RESERVEER 
DAARO M  NU ALVAST D O O R EEN AANBE
TALING VAN F l. 5 0 ,-  TE STORTEN OP 
REKENING 6 1 4 7 0 4 2 3 5  (NEDGAME 
G RO NINGEN ) O .V V  PLAYSTATION 2,
UW N AAM  E N IW  VOLLEDIGE ADRES.
U ONTVANGT DAN BINNEN 3 WEKEN EEN BEVESTIGING. HETAAN- 
8ETAALOE BEDRAG ZAL OP DE PRUS ]  /- FL. 1 0 9 9 .-)  IN M INDE
RING WORDEN GEBRACHT. U KUNT DE PLAYSTATION 2 NATUUR
LIJK O O K  IN EEN VAN ONZE WINKELS RESERVEREN!!
VOOR MEER INFORMATIE KUNT U ONS NATUURLUK ALTIJD BELLEN.

;STEL NU: DE LIJNEN ST4AN OPEN 050-3112632 MAANDAG 12-16 UUR

Di T/M VR 10-18 ULR
ZATERDAG 10-17  UUR

POKEMON GOLD i  SILVER... POKE»

BEL NU VOOR MEER INFO!! 7 9 , 9 5

TOPPaiS VOOR NMENbO 64
IN D IA N A  JO N E S  

M A R IO  PA RTY 2  

M A R IO ’S T E N N IS  

S P ID E R M A N

T H E  W ORLD IS  N O T ENO UG H  

W W F W R E S TL E M A N IA  2 

ZE LD A  M A JO R A ’S M ASK

U £ J Sales

http://www.nedgame.nl
http://www.nedgame.nl
http://WWW.NEDGAME
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TEL: 010 - 4369350 
Hoogstraat 1025 
3011 PM Rotterdam 
TELi OlO 4049908
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Sega#DTeancast

F _ T E  PS one
Te koop: Spellen voor de om ge

bouwde P layStation, onder andere: 

Tank Racer, C rash Bandicoot 3,

Tomb R aider 3, Ready to  Rum ble, 

Spyro 2, C roc 2, Tom orrow Never 

D ies. Ik heb veertien spellen a lles In 

één koop voor ƒ100,- o f voor ƒ7,50 

p e rs tuk . Tel.0181-219645 (om geving 

Rotterdam ) en vraag naar Koen of 

bel tel.06-12084112. E-m ail kan naar:

covem akom e@ zonnet.nl___________

Te koop gevraagd: P layStation (om 

gebouwd). O ver de p rijs worden we 

het wel eens. Tel.0341 -258386 (om 

geving Nunspeet) en vraag naar Je

roen. A lleen op werkdagen van

18.00-20.00 uur.___________________

Te koop aangeboden voor de om ge

bouwde PSX: Tony Hawk, CTR 

(ntsc) Gran Turism o 2, G TA2, Ready 

to  Rum ble, W orm s Am iageddon. Per 

stuk ƒ10,-. A lles ƒ45,-. O ok te  ruil 

voor Ace o f Com bat 3. M ail naar: the- 

fizz@ gm x.net (om geving Assen).

Te kpop: Een om gebouwde PlaySta

tion m e t twee gewone contro llers en 

een dual shock controller, 1 Mb en 8 

Mb m em orycard en veertig spellen 

voor ƒ440,-. Tel.0341-418763 (om ge- 

ving H arderw ijk) en vraag naar Jaron.

.future

mgHlgliMSMJ

D re a m c a s t - f .4 9 9 ,-  

M a d c a tz  M C2 - f.1 7 9 ,-
Reptacement cases, memcards, 
guns, stuurtjes. ombouwsetjes. 

etc. etc. etc, etc. etc. 
uit voorraad leverbaar.

Te koop spellen voor P layStation:

F ifa 99 ƒ15,-, Tenka ƒ15,-, Duke Nu- 

kem 3D ƒ15,-, GTA ƒ15,-, D ino C risis 

ƒ15,-, LB A ƒ20,-, IS S 98 ƒ20,-. Death 

B all Zone ƒ20,-, W arcraft 2 ƒ20,-, 

A lundra ƒ20,-. Road Rash 3D ƒ20,-, 

OddworW AO ƒ25,-, GT ƒ25,-. Resi

dent Evil DC ƒ25,-. Resident Evil 2 

ƒ25,-, F ifa  2000 ƒ30,-, Tel.079- 

3412845 (om geving Zoeterm eer). 

B e lle n n a 1 8 .0 0 u u re n  geen verzen-

ding via  de post.___________________

Te koop: Om gebouwde PSX met 

tw ee controllers, één 15 blok memo

rycard en v ip e n  spellen, ( C roc 2, 

Test D rive 6, C rash Bandicoot 3, 

Them e Park W orld en nog veel 

m eer’. A lles in perfecte staat en m aar 

een ha lf ja a r oud o f nieuwer. P rijs on

geveer ƒ800,-. O ver de p rijs  worden 

we het wel eens. Tel.0174-385090 

(om geving Den Haag-Rotterdam ) en

vraag naar M aikel._________________

Te koop: P layStation (om gebouwd), 

tw ee gewone controllers, M ad Catz 

racestuur m et pedalen, m em orycard, 

benodigde kabels, zevenendertig 

spellen w aaronder W u Tang, Soul 

Reaver, Gran Turism o 1 en 2, Figh

ting Force 2, C.T.R., Q uake 2, Rain

bow  Six, Urban Chaos, Tony Hawk s 

Pro Skater, D river, G alerians en an

dere top tite ls voor m aar ƒ700,-. Je 

krijg t er dan ook een SNES b ij met 

drie  controllers (één tu rf» ) en vier 

to ffe  spellen. Tel.024-3788165 (om 

geving N ijm egen) en vraag naar Ni

ven. A ls je  snel be lt krijg  je  zes dem o- 

cd 's  (geen ven/oer)._______________

Te koop voor de PC: orig ineel en in 

goede staat: DK 2 ƒ25,-. A lien Preda

to r ƒ20,-, C olin M cRae ƒ25,-, TB R - 

restorm  ƒ20,-. Voor ƒ15,- deze tite ls: 

DK 1, LB A 2, C aisader, Kain, Dark 

Forces, P erfect W eapon. Tel.0228- 

514094 (om geving Lutjebroek) vraag 

naar Jan. Bellen 19.00 uur m a-vrij.

Te koop voor PC: S e tte rs  3, Blade 

Runner, H eart o f Darkness, H .E.D.Z. 

en heel veel dem o 's.

A lles in u itzonderlijk goede staat en 

bijna a lles m et boekje en doosje. 

Tel.033-2459606 (om geving Am ers

foort̂ ^____________________________

Te koop PC-spellen: Them e Park 

ƒ5,-. Them e H ospital ƒ15,-. Motor- 

head ƒ7,50. Need fo r Speed 2 ƒ7,50, 

Radio 538 M usic M achine ƒ35,- o f a l

les in één koop voor ƒ60,-. Tel.0513-

416837. Vraag naar Elle.___________

Te koop gevraagd: G eluidskaart, 

m oet ook geschikt zijn  voor oude 

com puters.

P rijs circa ƒ10,-. Tel.023-5240157 

(om geving Haarlem ) en vraag naar 

Joris. M ailen kan naar:

boelen56@ zonnet.nl_______________

Te koop: Apple M acintosh Perfom a 

630 m et prin ter (stijlw rite r 1200). Veel 

softw are (het m eest schrijfpro- 

gram m a's). M et modem en internet. 

P rijs: ƒ900,-. O ver de p rijs worden we 

het wel eens. Tel.0174-385090 (om 

geving Den H aag-Rotterdam ) en

vraag naar M aikel._________________

G evraagd: Voodoo 2 1 2  Mb kaart, 

lie fs t m et drivers en boekje. O ver de 

p rijs worden we het w el eens. 

Tel.0493-312041 (om geving M il-

heeze) en vraag naarTw an.________

Te koop voor de PC: Dark Reign 2 

(3d strategy). M et handleiding en 

doos ƒ60,-. W inkelwaarde ƒ99,95. 

Tel.0346-560806 (om geving U trecht)

en vraag naar Paul.________________

Te koop: Zes spellen voor de PC: Pro 

Pool llƒ 3 0 ,-,G T A 2 ƒ 3 5 ,-,R o llca g e  

Stage II ƒ35,-, Turok ± P inball Pack 

vol.1 ƒ10,-, ■^ ta n ic ƒ 1 5 ,-o f a lles sa

m en voor ƒ75,-. Tel.06-20915983 

(om geving H oorn) vraag naar Ersin. 

Te koop/ niet te  tu il: C astrol Honda 

Superbike, U nder a  K illing Moon, 

Lighthouse, N ine, Redneck Ram

page, Independance Day, Q uake 2, 

W itchaven, M agic Carpet, IQ Test, 

New Beat, Unreal, F lying Saucer, 

S trikepoint, K ings Q uest 7, The 11th 

Hour, Driver.

A lleen in één koop ƒ75,-. Tel.073- 

6400119 b ij geen gehoor te l.06-

25333654.________________________

Te ko o p /n ie tte  ru il: Modem 56 kbps. 

N ooit gebruikt, z it nog in doos. Prijs: 

ƒ50,-. Tel.073-6400119, b ij geen ge-

hoortel.06-25333654.______________

Te koop op CD-Rom : Populous 3 

ƒ20,-. Dungeon Keeper 2 ƒ30,-. Re

quiem  ƒ35,-, The Nomad Soul ƒ40,-, 

The Fifth Elem ent ƒ15,-. Nocturne 

ƒ30,-, Drakan ƒ35,-. C rusaders of 

M ight and M agie ƒ35,-. U nreal Re

turn to  Napli ƒ20,-, Shogo ƒ20,-. 

H eretic II ƒ35,-. B lood 2 ƒ25,-. 

Tel.0591-630114 (om geving Emmen) 

en vraag naar Mare. A lles m et hand- 

leiding en doos.

Te koop: M egadrive 16 b it m et drie 

spellen en twee controllers. A lles zo 

goed als nieuw voor ƒ45,-. Tel.0597- 

420969 (om geving W inschoten) en

vraag naar Pieter._________________

Te ru il: W ie w il zijn /haar Dream cast 

m et vier spellen (onder andere Crazy 

Taxi) ruilen tegen m ijn N intendo 64 

m et drie  controllers en een expan- 

sionpack en acht spellen (onder an

dere P erfect Dark, Donkey Kong, 

Zeida en R idge Racer). Tel.078- 

6172893 (om geving Dordrecht) en

vraag naar Menno.________________

Gevraagd: D ream cast, lie fst zonder 

spelletjes. P rijs overeen te  komen. 

Tel.0032-015-512954 (om geving 

Haacht in België)._________________

Tr@ns-IT
Voor

reparatie playstations
ve rko o p  van : 

P la ys ta tio n , D rea m ca st, 

N -64

G a m e b o y C o lo r, N eo G e o  

O o k: a lle  a c c e s s o ire s  &  

(im p o rt)sp e lle n  

D V D -spelens &  film s  

B e l o f kom  la n g s  v o o r 

wekelijkse 
aanbiedingen 

d i V m  v r ij 1 0 :0 0 -2 0 :0 0  

z a  1 0 :0 0 -1 7 :0 0

♦  B o k s tra a t 7 9  ♦

♦  6 4 1 3  A S  H e e rle n »

♦  0 45 -5 6 3  0 5 1 0 »  

e m a il:g illh a a k@ w o rlc lo n lin e .n l

Te koop: Dream cast inclusief twee 

controllers, twee VMU m em orycards, 

een dem o en zeven spellen: Soul 

Calibur, C razy Taxi, Rayman 2, Resi

dent Evil: Code Veronica, Sega 

W orld W ide Soccer, C h e fs  Luv 

Shack eh Tomb R aider 4. A lles is 

com pleet in doos en in goede to t 

zeer goede staat. V ier m aanden oud. 

P rijs: ƒ700,-. Tel.06-29327476 of 

tel.030-2290421 (om geving U trecht)

en vraag naar David._______________

Te koop aangeboden: Zo goed ais 

nieuw. NBA 2K voor de Dream cast. 

O ver de p rijs kan gesproken worden. 

Tel.06-23998054 vraag naar R icardo.

V E R H U U R  •  ( V E R ) K O O F '  •  I H R U I L

SS
Haniel
F I L M  O t a t i o n

Bil Filmstation haniel 
staat de grootste en 

meest complete 
PLAYSTATIOn QAMEWAMD

van OosFhederlandll!

W \m r  1 r  T i y  ut  ^

Teuens v ind  Je  in  

onze u itgeb re ide

shOiAjioom rum '

2 5 0 0  gam es  

&  accesso ires  

voor alle  

p la tfo rm s

§
Gasthuisstraat 9 •  7201 MM Zutphen • (0575) 511 860  

E-m ail: in fo@ fs-hanle l.n l o f/ry /r  op w w w .fs -han ie l.n l

Te koop gevraagd voor M egadrive: 

Twee spellen, a lle spellen behalve 

Sonic, Tel.035-5882208 (om geving 

Baam ) en vraag naar Jeroen.

O ver de p rijs worden we het wel 

eens.

Te koop: D ream cast m et twee joy- 

pads, gun, stuur en e lf gam es. Qnder 

andere: Resident Evil Code Veronica, 

Dead o r A live 2, Soul Calibur, Crazy 

Taxi. A lles com pleet. Tel.06- 

15410983 (om geving Zeist) en vraag

Te koop: M egadrive 2 m et twee con naar G eiben.

tro lle rs, Sonic 1 en 2, Sonic Spinball, 

M ega Gam es 2 (G olden Axe, Streets 

o f Rage en Shinobi in één). S treet 

Fighter, P it Fighter. P rijs: ƒ100,-. 

Tel.0317-450789 en vraag naar Davy 

(om geving W apeningen).

Te koop: Saturn, e lf spellen, twee 

controllers en actionreplay, converter, 

a lles in zeer goede staat, a lle  boekjes 

en dozen aanwezig. Prijs: ƒ275,-. 

Tel.010-5019772 (om geving Poortu- 

gaal) en vraag naar Jessica.

Te koop: M egadrive, een controller, 

gam e adapter voor Japanse spellen, 

a lle  benodigde aansluitingen en v ijf

tien spellen: Shinobi, Splatterhouse 

2, Turtles Hyperstone Heist, etc. To

taa lprijs: ƒ200,-. Tel.06-53745816 

(om geving Den Haag). Bellen na 

16.00 uur.

Te koop: Neo Geo Pocket C olor met 

drie spellen en een adapter. A lles met 

doosjes en boelges. Zo goed als 

nieuw. Tel.023-5731940 (om geving 

Zandvoort) en vraag naar Jasper of 

Tel.06-10680034.

Te koop/te ru il: M aster System  2 (8 

b it). Spelcom puter m et twee joysticks 

en v ijf spellen en ook Game Gear 

handcom puter m et acht spellen, ver

grootglas en opbergtas. A lles com 

pleet m et doosjes en handleidingen. 

Vraagprijs voor a lles sam en ƒ250,- of 

m ilen tegen drie D ream castspellen. 

Ondere andere: V irtua Tennis, Dead 

o r A live 2, M arvel vs Capcom , Hydro 

Thunder, Sydney 2000. Graag tus

sen 17.00-18.00 uur bellen naar 

tel.06-16540013 o f te l.0384217187 

(om geving Zwolle).________________

Te koop gevraagd: Final Fantasy 7 

m et S trategy G uide. Tel.0252-418411 

(om geving Lisse) en vraag naar

Niels.____________________________

Te koop: Tweehonderdtw intig Poké- 

m onkaarten voor ƒ100,- o f per tien 

voor ƒ5,50. Jungle en gewoon.

Tel.0164-256987 (om geving Bergen 

op Zoom ) en vraag naar Kevin.

Te koop: Pokém onkaarten. Ik heb 

gewone, jungle en fossiel. O ver de 

prijs worden we het wel eens. 

Tel.0492463600 en vraag naar 

Choengkin._______________________
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Voor gebruik met PlayStation®, 
PlayStation 2® en PS One™.
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