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Schwer bewacht wie ein Hochsicherheitstrakt
war die inoffizielle Weltpremiere der Traum-
Konsole von Nintendo am Rande der CES. in

Chicago. Dennoch hat Play Time es geschatfft,
die ersten Bilder eines Ultra 64-Spiels fiir Euch
herauszuschmuggeln. Mehr Gber den Beat ‘em
Up-Hammer Killer Instinct und Nintendos neues
SelbstbewuBtsein lest Ihr in unserer Rubrik Into
the Future.
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Guicxsraun!

\ Gute Grafik-Adventures fir den Amiga @
sind leider diinn gesat. Core Des:gn
aus Derby in England aber gibt nicht &
- auf und présentiert uns mit Universe einen
unerwarteten Gliicksfall. Und das sogar in deutscher Sprache. In einer
Mischung aus Jules Verne und Blade Runner geht thr auf Zeitreise in eine
phantastische Welt.
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KAMPF DER
GIGANTEN!

Gleich drei Beat “em Ups allererster Giteklasse
~ treten derzeit im Wetistreit um die Spielergunst
gegeneinander an. Wir haben das Trio einer
. ersten Prijfung unterzogen: Dragon, Mortal Kom-
} bat 2 und Super Street Fighter 2 - The New
. Challengers. Wer wird die Oberhand behalten?

' { : #s ©® Bruce Lee (Dragon), Bakara (MK2) und
@ - D Ken (SSF2) im Wettstreit.
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UBERRASCHENDER SOMMERHIT!

""',.:"""H- Einen unerwarteten Hit landete Dynamix mit Battle Bugs. In einer erfrischenden Kombination “"_Ih:b' Sﬂsrg::

N " ' aus Lemmings, Syndicate und Sim Ant krabbelt Eure Insektenarmee auf anderer Leute Pick- o:'elr H:::Irm:e?
on — J-—"-—.-.- nickdecken herum. Dort klaut man sich generalstabsméflig geplant das Abend- Nk Forogon Play
i) g o st Time fragen. Unsere Hot-

T8 ' line konnt lhr wochentags

in der Zeit von 13.00 bis

16.00 Uhr erreichen. Unter Tel.
0911 - 6 42 77 62 dirft lhr uns Locher
in den Bauch fragen. Solltet lhr einmal

nicht durchkommen, schreibt uns!

Die Adresse:
Play Time ® Kennwort Help!
IsarstraBe 32-34 « 90451 Niirnberg
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Ganz kurz ...

Ist Euch schon etwas aufgefallen?
Nach zdhem Kampf und langer
Diskussion haben wir uns von ihr
getrennt, der Play Time-Schrift. Sie
war zwar typisch fir Play Time und
hatte ihren ganz eigenen Charakter,
aber bei der Masse an Themen und
Software, die in einem Heft stecken,
muBte sie zugunsten einer besseren
Ubersichtlichkeit weichen. Und da es
schlieBlich Euch zugute kommt, wenn
lhr alles auf einen Blick erfassen
konnt, denke ich, es war eine rich-
tige Entscheidung. Durch die neue
Uberschrift kénnen wir jetzt ganz schon Platz
sparen und noch mehr Infos iigber die Spiele in
eine Ausgabe packen.

Bestes Beispiel: der Bericht zum Thema Gameplay.
Habt Ihr Euch schon einmal gefragt, warum man
sich bei manchen Spielen ein?ach nicht mehr vom
Monitor losen kann, bei anderen aber wiederum
vollig entnervt den Off-Button sucht? Wir geben
Euch Einblick in die psychologischen Momente des
Spieldesigns und erklaren die grundlegenden
,,Spielregjn", die Gut und Schlecht voneinander
unterscheiden.

Euer

ndent ist

%Y wieder auf grofer Tour. Am

Anfang seiner Rundreise durch
% die Staaten macht er in Irvine,
#% Kalifornien halt. Dort befindet

sich das Kreativ-Zentrum

Interplays, die spdtestens seit
Star Trek und Lost Vikings in

aller Munde sind. Geht mit

uns durch die

Entwicklungslabors und

erfahrt, an welchen Knallern
von morgen gerade getif-

telt wird.
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Trilogi
Zauberer Shandar geht auf dem Amiga

Abgedreht - Steve
Meretzkys never Angriff
auf unsere Lachmuskeln.

ie - Die Rollenspiel-Saga um

und dem PC in die dritte Runde

3d - N3X0d90H

infendos neues Zugpferd
einmal genauér unter die
Lupe genommen.

FARBZAUBER FUR
110

Clever - Den Mini-
Modulen wird
nicht nur ein
bunter Anstrich
\verpafit, sondern
__ \auch neves

%) Leben einge-

A haucht.

G
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Héuserkampf - Die Heli-
Action firs Mega Drive
landet nach Wusten- und
Dschungeleinsdtzen nun in
amerikanischen
Metropolen.
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Bombenstimmung und Multiplayer-Spaf

Mit Mega Bomberman kiindigt sich einer der kommenden Hits fiir den Mega Drive an. Ihr stevert dabei einen kleinen Bombenleger, der
mit seinem explosiven Gepéck Hindernisse und umhersireunende Mini-Monster entfernt. Die geniale Spielidee wurde von Hudson Soft mit
knuddeligen Sprites und ohrwurmverdéchtiger Musik umgesetzt. Im Mehr-Spieler-Modus léuft der Sprengstoffexperte zur Hochstform auf. °
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Teenager-Drama

Soleil heif3t das neue SEGA-Rollenspiel im Stile der berihmten
Zelda-Saga. Ihr schlipft in die Rolle eines pubertierenden Knaben,
dem an seinem 14. Geburistag ein magisches Schwert iiberreicht
wird. Damit fuchtelt sich der kleine Held durch eine Fantasy-Welt,

quasselt mit anderen Figuren und erwehrt sich der Angriffe von

Flugdrachen und anderem Getier. Niedliche Grafik und wunder-
schéner Sound begleiten Euch bei diesem Mega Drive-Abenteuer.
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® Der Gebrauch der
Klinge erinnert an Zelda.
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® Die Farbgebung ist sehr sanft und konzentriert sich auf das Wesentliche.

@
Bestseller im Pixelkleid

Psygnosis arbeitet derzeit an einer Umsetzung des Fun-Fantasy-
Bestsellers ,Discworld” fir PC-CD-ROM, Mega CD und 3DO.
Autor Terry Pratchett kann allein in England vier Millionen verkauf-
te Exemplare vorweisen. Beste Adventure-Kost versprechen die
lustigen Charaktere aus der Elfenwelt und die stimmungsvol-

len Hintergrundgrafiken. Komplett mit Sprachausgabe aus-
gestattet, soll Discworld bis Ende des Jahres fertig sein.

Alptraum in
er City

Eine ganze Stadt wird ab
Oktober zum Geféngnis erklart
und von der Auflenwelt abge-
schnitten. Im neuen 3D-Spiel
Quarantine von Gametek fiir
PC spielt lhr einen armen Taxi-
fahrer, der versucht, dem bru-
talen Treiben auf den Straflen
zu entfliechen. Auch er ist dabei
kein Kind von Traurigkeit... In
rasender Fahrt durch die
StraBBenschluchten der GroB3-
stadt mif3t Ihr Ever Fahrzeug
durch viele Power Ups und
Waffen so ausstatten, um
gegen Flammen- und Raketen-
werfer gefeit zu sein.

® Dutzende von mutier-

ten Monstern verunsi-
chern die Sirafien.

£ | g Ral |
® Mit Flammenwerfern

kann man sich irre Auto-
fahrer vom Hals halten.
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24 Stunden Hilfe und Infos

Ob Ihr die letzten News erfahren oder etwas iber Spiele und
einige Tips wissen wollt, fir Acclaim ist das kein Problem mehr.
Rund um die Uhr kénnt lhr ab sofort bei Acclaims interaktiver
Teleton-Hotline

anrufen und dort /
dem Sprachcompu- 4L
ter klarmachen, ! '
was Euch inter-
essiert. Wichtig:
langsam und deut-
lich sprechen. Und:
VergeBt nicht, hin
und wieder auf die
Uhr zu sehen, sonst
gibt’s mit der néchsten
Telefonrechnung
eine unliebsame

Uberra-
schung.

EMP merchandising Handelsgesellschaft mbH, Postfach

PC Spiele furje
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PC Spiele fur: je

205' DM

entertainmerdt, | ncC.

PC Spiele tur je

Gummikopte im Wahlfieber

Ein satirisches Glanzstiick der deutschen TV-Geschichte jetzt als
Computerspiel: Hurra Deutschland. Die herrlichen Latexkarikaturen
hiesiger Bundespolitiker sorgten nach dem britischen Vorbild ,Spit-
ting Image” unldngst fir Lachsalven in deutschen Wohnzimmern.
Unmittelbar vor dem Hohepunkt des Superwahljchres “94 dirft Ihr
in dem Komik-Adventure in das Rennen um den Kanzlersessel ein-
greifen. Als Paul ,Normalo” schwingt lhr Wahlkampfreden, sendet - .
Wahlwerbespots und reist, immer auf Stimmen- und Sympathie- Battle Isle Map Editor (KD)
fang, durch die weite Welt. Dabei werden Euch Gummiképfe von
Blim bis Hussein begegnen, die durch ihre dummen Spriiche ganz

59.99 DM 59.99 DM
schon auf die Schippe genommen werden. 99.99 :

Bundesliga Manager Hattrick (KD) @ FIFA Soccer (DA)

89.99 DM
§9.99 DM
84.99 DM 79.99 DM

Hattrick (lkarion - KD) W Sternenschweif DSA 2 (KD)
89.99 DM R

79.99 DM

79.99 DM

109.99 DM

Theme Park (KD)

69.99 DM
89.99 DM
109.99 DM

® Dieser jammerliche Durchschnittsbirger ist Eure
Spielfigur, die Ihr auf den Kanzlersessel bringen sollt.

Eladiil PE NaLNnNanine £44 : JIaUSKadSSE
zzgl. 5.00 DM, Ab einem Lieferwert liefern wir portofrei,
d. h. 5,00 DM fiir Porto und Verpackung entfallen. Sonderangebote gelten
nur solange der Vorrat reicht und sind, wie alle anderen Computerspiele
vom Umtausch ausgeschlossen, defekte Spiele werden natlrlich ersetzt.
Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren 88-seitigen Hauptkatalog prallgefilit
mit offiziellen Shirts, LP’s, CD’s, Videos, Computerspielen und mehr, gra-

® In der Bar trefft Ihr die Zerrbilder der Politiker (Sif3- tis! Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten.
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€  Richthofen und Immelmann in Hochauflosung

Rowan Software, die mit Overlord einen tollen SVGA-Flugsimulator ablieferten, gehen wieder in die Luft. Diesmal arbeitet man fir
Empire Software an einem Programm tber den Ersten Weltkrieg. Unter dem Titel Dawn Patrol wird es wieder die schnelle: 640x480
SVGA-Auflsung geben. Uber 100 originale Flugmissionen miissen in 15 unterschiedlichen Fliegern bestanden werden. Unter den 64

integrierten Piloten-Biographien befinden sich natiirlich auch die Berithmtheiten der Doppeldecker-Zeit, die Euch zu den gewagtesten
Flugmandvern herausfordern werden.

Lo o et @ Dawn Patrol arbeifer
“1 wie Overlord mit SVGA.
Dadurch konnt Thr im Luft-
kampf dem Kontrahenten
fast in die Augen schauen.
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Demntichst im Fernsehen...

Im September solltet Ihr Euch einmal aufmerksam die Werbespots
anschauen. Softgold liefert dann fiir Tie Fighter ein seltenes Beispiel
fir ein Computerspiel-Commercial. In 30 Sekunden folgt Ihr einem
Tie-Bomber auf seinem Flug iiber einen Biiroschreibtisch und taucht
in den PC-Monitor ein. Dort warten schon zuckende Laserblitz-
Gewitter auft den Zuschaver. Leider sind in dem Spot nur Zwi-
schensequenzen zu sehen, aber das Star Wars-Flair wurde mit den
deutschen Synchron-Sprechern Darth Vaders und des Imperators
gut eingefangen.

® Zwei Bilder des Tie Fighter-Spots, die nicht im minde-
sten die Dynamik des Commercials wiedergeben.

Nachschub tir Profis

Alle Obergauner kénnen sich jetzt schon auf die Profi-Disk zu
Neos Der Clou freven. Fiir knappe DM 60,- gibt es ab Herbst
acht neue lukrative Gebdude auszunehmen, u. a. die Westmin-
ster Abbey und den Buckingham Palace. Bei solch hochkarétigen
Objekten stehen Euch dann auch gleich finf neve Fluchtfahrzeu-

ge zur Verfiigung. Auch mit neven Musikstiicken werden alle PC-
und Amiga-Halunken bedacht.

® In den neuen Gebduden werden Euch auch zehn
verschiedene neue Personen begegnen.

— NEUJ — N\ — NFEFU — N — %

+* GAME-LINE® ‘*r

Tel. 0190 - 1901 24

Die Hotline fiir An- und Verkauf von neuer und
gebrauchter Hard- und Software
Sega — Nintendo — Amiga — PC — Jaguar

CDI -3 DO - Neo Geo
ab 18 Jahren 1 Min/1,15
2. JLE / DeTeMedien
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Berllns neue Dimension fur Games und Zubehor
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Ultima B

Spiele PC
1942 Pacific Air War 89,95
Aces of the Deep 89,95°
Anstoss 79,95
Anstoss World Cup Edition 59,95
Apocalypse
Armored Fist 89,95°
| A-Train (dt) 49,95
Aufschwung Ost 79,95
Battle Isle 2 89,85
Beneath a Steel Sky 79,95
Bloodnet 9095°
Caribean Desaster B9.95"°
Chaos Engine 59,95°
r.l-.". “!H 4
Death or Glory 89.95°
Delta V 7995"
Der Clou 89,95
Der Patrizier 49,95
Der Schatz im Silbersee 99,95
Die Siedler 89,85
Dogfight 39,95
Doom Data Disks je 29,95
Elfmania
Elite 2 79,95
Elite 3 7995"
Empire Soccer 59,85
" 99,95
L= 79,95
Flightsimulator 5 ab 69,95
Grand Prix 99495
Hanse - Die Expedition 49,95
Harpoon 2 89,95
| (Bundesliga Man. 3.0) 89,95*
K {(Ikarion, 89,95*
History Line 1914-1918 79,95
Indy Car Racing 59,95
Indy Car Zusatz-Disks je 28,95
Ishar 1 19,95
Ishar 2 29,95
Ishar 3 78,95
Jurassic Park 79,95
Kick Off 3 50,95
Kings Quest 6 89,85
Kolumbus 89,95
Lands of Lore 69,95
Legend of Kyrandia 2 (dt.) 79,05
Lollypop 8995"
Lost Vikings 89,95
| MadNews 89,95
Maniac Mansion 2 {dt.) 89,95
Master of Magic 9995°
69,95*
Mr, Nutz ;
NHL Hockey '95 89.95°*
QOutpost 89.85*
Overlord 7995"
Pacific Strike 89,95
Pacific Strike Speech Pack 39,95
Pirates Gold (dt.) 99,85
Pizza Connection 89,85
Police Quest 4 (dt.) 79,95
Privateer 89,95
Privateer Zusatz-Disks je 39,95
Quarter Pole 79,95
Rings of Medusa Gold 89,95
Reunion 89,85
Hobinson's Requiem 69,95
Risselsheim 69,85
Sam & Max (dt.) 89,95
Sensible Soccer Worldcup Ed. 49,95
Sierra Soccer 59,95°
Sim City 2000 (dt.) 89,85
Skidmarks
SSN-21 Seawolf (dt.) 78,85
Starlord 99,95
eif (DSA 2) 89,95*
Strike Com. Zusatzdisks je 39,95
S.UB. 7995
Subwar 2050 Mission Disk 59,85*
Syndicate 89,95
Syndicate Data Disk 39,05
e 89,95
Transarctica 19,95
U.F.O. - Enemy Unknown 99,95

AKTIONSPREIS: 49,95

Ultima 8 SAP AKTIONSPREIS: 19,95

Winzer

X-Wing Zusatzdisks
Zeppelin

Zero

Soundkarten
Soundblaster Midi Adapter
Soundblaster Pro

r 16 Bit
Soundblaster AWE 32
Stereo-Lautsprecher

69,95

ab 49,95
89,85

49 95
168,95
229,95
588,85

39,95

Amiga

69,85
59,95
59,05

49,95
68,95
89,95*
69,95

78.95°
39,95
79,95*
89,95

79,895
39,95
89,95"
89,95
39,95

59,95
39,95
69,95"
59,95
79,95°
69,95*

79,95
39,95

89,95
69,95"
79,895

19,95
29,95
69,95
59,95
49,95
69,85
79,95

68,95"
69,95
79,95*

59,95
59,95

69,95"

88,895"
89,95

60.85°
79,85°
89,95
59,95
59,85

49,085
49,05
69,95°
59,95

79,85
79,95°

69,95"
69,95
39,85°
79,95

19,95
79,05°

19,895

79.95°
69,95°

CD-ROM fiir PC
Viele CD-ROM Titel bereits ab 9,95
7th Guest (Euro-Vers.) SONDERPOSTEN! 69,95
Anstoss (incl. World Cup Edition) 89,95

Battle Isle 2 - Das Erbe des Titan* 49,850

Beneath a Steel Sky * 99 95

Bioodnet * 89,95
Comanche (engl.) .
Der Patrizier 49 95

Doom Utilities incl. 350 neuer Levels 49,95
Empire Deluxe (dt., DOS & Windows) 58,95
Eye of the Beholder Trilogy (dt.) 99,95
Falcon Gold * 99,95
FIFA Soccer * -

Hidden Below * 79,95
NHL Hockey '95 * A

Outpost 89,95
Pinball Dreams Deluxe " 89,95
Privateer 89,95

Railroad Tycoon 29,95

Rebel Assault (engl.) SONDERPOSTEN! 69,8500

Sherlock Holmes (The Lost Files) 89,66
Silent Service 2 29,95

Strike Commander (e.) SONDERPOSTEN! 6885001

Syndicate Plus 99,95
Theme Park 89,95
Tie Fighter * 99,895
Uitima 8 (incl. Speech Pack) 79,95
Uitima Underworld 1 & 2 99,95
Under a Killing Moon * 119,85
Wing Commander Armada * 79,85
Wings of Glory * 89,95

CD-ROM Laufwerke fiir PC
Panasonic 562 B, Double Speed, intern 349,95

Festplatten intern
260 MB, 3,5" AT-Bus 399,95
420 MB, 3,5" AT-Bus 449,95
Andere AT-Bus- & SCSI-Festplatten auf Anfrage!

Amiga 1200 e
Aufpreis fur interne 85 MB Festplatte
Andere GroBen auf Anfrage!

Amiga Zubehor
ext. Festplatten fir AS00, z.B. 130 MB ab 599 -
externe 3,5"-Diskettenstation 129,—
512 kB RAM-Erweiterung mit Uhr fir AS00 59,85
1 MB RAM-Erweiterung fir AS00 Plus 89,95
1.8 MB BRAM-Erweiterung mit Uhr fir AS00 199,95
Maus fir Amiga 39,95

Joysticks
ab 24 95
ab 69,95

58,95

Wir fihren alle Competition Pro's!
Advanced Gravis Joystick (PC analog)
Advanced Gravis Joystick (Amiga & Atari)

Gravis Game Pad (PC/E
Quickjoy | (Amiga & Atari) 7.95
Quickjoy Supercharger  (Amiga & Atari) 19,95
m&m
3,5" MF 2DD
3.5" MF 2HD
Atari ST
Cannon Fodder 69, EIS
Chaos Engine 69,95
Elite 2 89,95
Lotus Trilogy 69,95
Sensible Soccer Worldcup Edition 49 95
Apple Macintosh
7th Guest (CD) 128,95
F-117 A Nighthawk 99,95
Larry 6 99,95
Pirates Gold 89,95
Sim City 2000 (dt.) 89,95
Syndicate 89,95
XPlora 1: Peter Gabriel (CD) 129,95
Spielkonsolen
Mega Drive Il ab 188 -
Game Gear mit 4 Spielen 249 -
Gameboy 99,95
Super NES ab 199,95

Standig alle aktuellen Spiele ab Lager lieferbarl )|

* bzw. I.V.: bel Drucklegung noch nicht erschienen!
Fordern Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps
gegen Rickporto unseren Gesamtkatalog an!
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
Irrtimer und Preisanderungen vorbehalten!
Versandkosten: 6.50 bei Vorkasse,

9,50 bei Nachnahme,

15,— bei Ausland (nur Vorkassel)

ab 250~ versandkostenfrei!
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Saurier auf dem Skateboard™

~ Activision, die Vldecsplelﬁrma der ersten Stunde, meldet sich zuriick. Radical

/ Rex heif3t das neve Jump & Run-Abenteuer mit einem kleinen Tyrannosaurus als

Hauptdarsteller. Der fihlt sich keineswegs wie aus der Steinzeit und heizt mit sei-

nem Skateboard durch die Urwelten. Aber nicht nur in der steinigen Half Pipe ist

Rex der Kénig. Auch feuerspuckend und mit urzeitlichem Sauriergebriill kann er

die vielen préhistorischen Gefahren iberstehen, um seine Rexanne zu befreien.
Zehn verschiedene Levels mit eini-
gen versteckten Bonuslevels warten
ab Oktober auf dem

Mega Drive und dem
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Auf der Suche { -~ 1 Noch kein CD-
Cc?re Design besinnt. sich auf seine Anfﬁnge. . T_J ROM?

Mit Dragonstone, einem neuen Rollenspiel-
Adventure fir Amiga, wird an das Gberaus i o MR e | o
erfolgreiche Cadaver angekniipft. In einer i e, Spdtestens jetzt solltet thr Euch das ernst-
isometrischen 3D-Ansicht stevert lhr einen Ve I ™ ™ e haft Gberlegen. Blue Byte bietet némlich
stolzen Recken durch sieben riesige Welten = R 2 allen Besitzern der Battle Isle 2-Disketten-
auf der Suche nach dem Drachenstein. VST TR TSR version eine preisgiinstige Upgrade-Még-
Feindliche Horden, knifflige Denksportaufga- SIZES R T .7 lichkeit an. Gegen DM 20,- (inkl. Porto
ben stellen Euch ab Ende dieses Monats vor = W TN und Verpackung) und die Originaldisket-
eine grof3e Aufgabe. =By O L S ten erhaltet lhr die CD-ROM bei Blue Byte

® Ubersichtlich: Isome- | ~ ..~ . = = Software, Upgrade Service, Eppinghofer

trische 3D-Ansicht. L | StrafBe 150, 45468 Miilheim/Ruhr.

SUSRERET < Pty ~ Abtauchen und relaxen

Tel.: 03 35/36 92 10 » Fax 03 35/36 92 90 « BTX: BISCHOFF# | _
Fiirstenwalder Straf3e 46 ® 15234 Frankfurt /Oder | ,_,kﬁnn‘l’ “1[' Clb soForI‘ im neuen Vil'fUCl' Reuliiy Cﬂfé in EI‘FUI'L Nﬁd'l
T g sl . Aoy dem Ku'damm in Berlin hat nun auch die séichsische Verwaltungsme-

1942 Pacific Air Wor DA 91 DM Das schwarze Auge 2 DV * 79 DM Kings (Quest 6 79 DM “63 DM

hcross the Rhine DV Vorb Der Cou DV 780M 660M Kyrond? 74 DM tropole eine Hi-Tech-Cyberspace-Spielhalle. Neben der normalen

Anstoss World Cup Edifion DY~ S9DM S9OM  Die Siedler Dy 790M 790M  Pocfic Strike 84 DM

. ,. Pizzo Connection 850M B0 DM . 418
| Armored Fist DA Vorb, F-14 Fleet Defender DA 91 DM Sim ity 2000 840N Vorb. BBWIriung Slel’len naturhCh

Battle I¢le 2 DV 79DM Vorb.  FIFAIntern. Soccer DV 74 DM Star Trok 2 350M  Vorb ; ¥ i -
Beneatho SteelSky DV 68OM 660M  Fritz3(Schoch) DV 145 DM Te Fightr 8 DM die beiden Cyber-Kabinen
Bundesl. Monager 3 DV 920M B6DM  Honse - Die Expediion DV 420M 42DM  Ulima 8 (Pagan) 85 DM im Miﬂelpunld Wir wer-

Burning Steel 2 EV 66DM Ishar 3 DV 74DM 67DM  Wing Armado ‘77 DM d d J ) d
Geschéftszeiten: Mo.-Fr. 10°0-18% Uhr Sa. 990-1200 Uhr | o 200gs M GEr
Magdeburger Allee 145

| CD-ROM CD-ROM CD-ROM 3 - .
Anstoss World Cup Edition OV Goblins 3 Magaroce 0, in Kiirze einen Besuch

Battle Isle 2 DV Gunshio 200 Qutpost DA
Batile Isle 2 Scenerie (D DV H::; ;'uei E o Rebel Assault DV ﬂbS tatten Uﬂd E UCH
Beneath o Steel Sky v ’ Space Quest Coll, 1.5 EV .
Comanche DV Kings Quest Coll. 1-6 SSN - 21 Seawoll Dy ermhlen, was denn m
| Critical Poth DV Mad Dog M (ree 2 Ultima 8 {Pagan) Dy :
Lieferung: Nachnahme 10,- DM + NN: Vorkasse 7 - (nur Euroscheck): Frei Haus 5,00 DM (nur Raum Fronkfurt /Oder) CUPPUCCIHO und COIE

Prersiinderungen vorbehalten — Preisliste kostenlos — Kein Ladenverkauf dort wirklich nge"!f
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Das neue Spiel,

das alle Dynamite

Grenzen

sprengt. H e ad d y-

- Abfahren auf
Virtua Racing.

Staunen uber die neuen

Mega €0s Double
Switch ..« Prize
Fl ghte I‘. Die gehetme ISSlon

Rl =i = ]
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SEGA sorgt fir neuen
Sprengstoff.

Mit Dynamite Headdy, dem
ultimativen Jump & Run Spiel
des Jahres. Der Clou:
Dynamite Headdy benutzt
verschiedene Kopfe als Waffe,

um seinen Feind Dark Demon

Dynamite Headdy

zu besiegen. Ein technisches

Meisterwerk fur Leute mit

Kopfchen!

'

~ Hut ab! Bei diesem neuen Charakter kannst Du

] f pbeim Mega Drive zwischen 15 unterschiedlichen

" 7 Kopfen wahlen. Jeder mit einer anderen Funktion.
Das garantiert jede Menge Abwechslung.

)\ Fur kluge Kopfe: Nicht Glick, sondern Strategie,

~/ Geschwindigkeit und Geschicklichkeit entschei-
[ ] den uber Sieg oder Niederlage. Bist Du fit genug?

. Technik vom Feinsten: Aufwendige Grafiken,

% 4 phantasievolle Animationen, Figuren und Objekte.
\ ~/ Schrage ldeen auf jedem Level: Dynamite Headdy
zieht alle Register,

|
“ITHI
/4

/4 | Wer zuerst kommt, spielt zuerst. Dynamite
i L Headdy gibt's ab sofort. Fur jeden Mega Drive
~und Game Gear. Naturlich nur von SEGA.

Das SEGA Meisterstlick
) . A der 16-Bit Powerklasse.
e —————— & 2 _: : " Der Mega Drive |l ist

e e . c— . S S S . . S i e vorbereitet flr 2 x 32 Bit

1 e S e B B B e i e e e e e e e =

| S— Y ) TS AN SRS S S S— = KD ¥ED x> wrs sen e BEE ECE BT T3 Superpﬂwer, Get yﬂur

Durch geschicktes Hupfen... ...erreicht Ihr faszinierende Hohen Sammelt Punkte bei verschiedenen . .
| | kicks Mega Drive 32X.

und Tiefen Bonus-Stages



Nichts kann sie aufhalten! Super Street Fighter Il ist das Kult-Spiel
fiir den Mega Drive.|Kleiner Tip: Sofort zuschlagen!

Um es kurz zu machen: Super Street Fighter Il ist wohl das beste Beat’em Up,
das es fur den Mega Drive gibt: Unschlagbare 40MBit. 4 neue schlagfertige
Charaktere. Verbesserte Special Moves und Animationen. Group Battle-, Turnier-
und Time Challenge Modus . . . Einfach umwerfend! Aber mehr wird nicht verraten.

Achtung! Umblattern

hardware-tip ( |

Mit dem 6-Button-Control
Pad spielst Du Super Street
Fighter noch aufregender.
12 verschiedene Kom-
mandos. Umschaltbar auf
3-Knopf-Betrieb.

YEBSUE BATTLE

H. O L. O D.
T TAL TODTAL

sl . ;

- |4 # ety - . - |
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[ . ik - -l.-l‘l 1' T |
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1IST ATTAOK 0O 1ST ATTACK A w l

PERFECT o PERFEOQT -‘ i
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Die Herausforderung der 16 fahigsten e *h" """‘"u‘ﬁ ﬁ

Kampfer wartet auf Euch

Besteh' gegen verbesserte Kampf:
techniken

Neue Bewegungen werden Dich fordern
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Virtua Racing

Gib~ Gas auf Deinem Mega Drive! Fahr™ Formel | so gut wie live:

LIRS I ™ L.

In 3D Optik. Mit 4 verschiedenen Spielerperspektiven.

2-Spieler-Modus mit Split Screen. Virtua Racing kommt aus der

Spielhalle direkt zu Dir an die Box.
Das Formel 1-Videospiel
mit dem revolutionaren
SVP-Chip: 23 Millionen
Befehle pro Sekunde,

4 Perspektiven,

2 Spieler, 16 Mega-Bit.

SEGA fahrt mit Virtua Racing wieder auf die Pole Position.
MEGA FUN

Virtua Racing ist mit Abstand das beste Rennspiel fur Mega

Drive und wird es wahrscheinlich auch bleiben.
GAMERS

Ein spezieller Zusatzchip, der den Super FX zum Hilfsarbeiter
werden 1afRt. Nie war die SEGA Hardware den Chips des grofien
Konkurrenten uberlegener!

SEGA MAGAZIN

- L
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Action uber Action Ring frei zur 2. Runde
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Steig’ in den Ring. Aber Achtung! In diesem True Video- R I DEO :‘:ﬂ | |
Erlebnis auf Mega-CD wirst Du Deinen Meister finden. : | |
Allerdings erst, wenn Du an den ersten drei Champions 2 ‘
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Infos und _mehr

Hier hebst Du ab! Die erste Video- F}ugauﬂu ation fur Dein
Mega-CD. Die Auftrage: Kampfe in einer F-14X Tomcat
gegen ubermachtige Gegner. Realistische Flugszenen,
packende Zweikampfe, super Sound. Visuelle Effekte von
Sam Nicholson, dem Special-Effects Spezialisten von
Ghost Busters, Star Trek. Erstmals wird der gesamte
Bildschirm genutzt. Also: Schnall’ Dich an!

Spiel Deine Mega CD-
Spiele auf dem Multi
Mega: 3 High-Tech-
Prunkstucke in einem

Nur Mut! Versuche "Eddie" aus Gerat. Mega Drive,
. diesem mysteriosen Geisterhaus zu Mega CD und mobiler
' befreien. Allerdings muft Du dabei CD-Player auf einen
mit vielen ungebetenen Gasten Schlag und formschon Rasante Szenen steigern Eure Pulsfrequenz
rechnen. Ein interaktiver Abenteuer- in die Hifi-Anlage integrierbar. ‘
Film auf Mega-CD. 104 Minuten Action

in Hollywood-Qualitat. Mit Stars wie
| Deborah Harry (Blondie). Spannender
geht's nicht!

_ | HOTLINE: Rund um die Uhr von
e , . : | S Montag bis Freitag von 10 bis 18
m e o m 5 Uhr die aktuellsten Tips zu allen

L A LTI R ]

| Spielen. News und facts zu Hard-
Blondie voll in Action Lafst die Falle zuschnappen und Software.
Technische Hilfe, wenn's brennt.

.HOTLINE: Infoservice 040/2270961...HO



E_{SPIELAUTOMATEN

Atari meldet sich zuriick

Das erste aut der Technologie der Spielkonsole Jaguar basieren-
de Coin-Up ist T-Mek, bei dem sich Kampfroboter hnlich wie bei
Mechwarrior duellieren. Auf zwei Sitzplétzen darf man entweder
gegen- oder miteinander spielen. Die fotale Action verspricht die
Méglichkeit, bis zu drei solcher Gerdte miteinander zu verbinden,
wodurch sich insgesamt sechs Spieler in einer Arena aufhalten
kénnen. Ein neues digitales Soundsystem, ebenfalls basierend auf
der im Jaguar eingesetzten DSP-Technologie, sorgt fiir absolut
realistischen 3D-Raumklang und umwerfende Sprachausgabe.
Eine Hydraulik in den Sitzen erzeugt Vibrationen, die auch
soundmafig kréftig untermalt werden.

Die Hintergrundstory: Im Sonnensystem ist eine feindliche Flotte
mit Kampfrobotern erschienen, gegen die die Borgs aus Star Trek
harmlose Pfadfinder sind. Gesteuert werden sie vom Finsterling
Nazrac, auf den |hr aber erst im Finale stof3t. Von der Erde aus
starten jetzt die T-Meks in ihren Kampfrobotern, um sich der
feindlichen Invasion entgegenzustellen. Bei Spielbeginn habt Ihr
die Auswahl zwischen sechs Robotern mit unterschiedlichen
Fahigkeiten, die im Laufe des Spiels mit zahlreichen Extra-Waffen
aufgepeppt werden. Das ganze Spiel ist mit einer héllischen 3D-
Grafik versehen, wie sie leider erst ansatzweise auf dem Jaguar
zu sehen war. Kai-Uwe Wahl

& ,,Ahm meldet slch in den Spielhallen mit dem
eindrucksvollen Multi-Player-Spiel T-Mek zuriick,
einem heif3en 3D-Spiel mit Kampfrobotern.”

C

|6 PLAYTIME

Aggressors of Dark Combat K

Neues von der Neo Geo-Front. Wer sich gerne viel und

haufig priigelt, findet hier reichlich Gelegenheit dazu. Die Regeln
sind bei diesem Priigelspiel besonders einfach: Es gibt keine. Es
darf mit allem geschlagen, gestoflen, geworfen oder getreten wer-
den, was sich findet. Knapp zehn verschiedene Kampfer stehen bei
Spielbeginn zur Auswahl, und optional kénnt thr auch hier wieder
gegeneinander antreten.

11‘"

L i

B

® Wie schon gesagt, hier gibt es keine Regeln ...
Weichteile sind da besonders gefédhrdet.

Aero Fighters 2

Mit Aero Fighters 2 gibt es wueder reichlich Action. Das horizontal
scrollende Ballerspiel wurde gegeniiber dem Vorgdnger mit Spe-
zialeffekten und neuer Grafik verbessert. Als Pilot moderner
Kampfiets wie der F-15 oder F-117 ballert Ihr gnadenlos drauflos.
Besonders gut gernacht sind die Effekte der Spez:ulwaﬂen

® Aero Fighters kennt nur ein Ziel: die totale Vernich-
tung aller sich bewegenden Spielfiguren.

Raiden DX

Beim Nachfolger des erst Anfang ‘94 erschienenen Raiden 2
wurde der Umfang der Grafik glatt verdoppelt. Das bedeutet natiir-
lich mehr Gegner, abwechslungsreichere Hintergrundgrafiken und
noch ausgefallenere Grafikeffekte mit Explosionen, die férmlich aus
dem Bildschirm herausfallen.

Y oD h-'a'--!"_:_'.’i - !:'__ ;
YL 0 4

-

® Da raucht’s aber gewaltig im Karton - Raiden
DX macht genau dort weiter, wo der Vorgén-
ger aufhorte.

Wir danken den Firmen Tuning Electronic, Konami und Nova fiir die Zusammenarbeit.




Fun-Koffer
Rock 'n Roll, Maniac Mansion, Circus Attraction
min. TMB RAM filr A 500, A500+, A600, A1000, A2ODU

fur nur
Hit-Koffer

Indiana Jones 3, Eye of the Beholder, Grand M @

Slam min. 1MB RAM, fiir A 500, A500+, A600, A1000, A2000 fur nur

Allzweck-Koffer DM
Mad TV, Death Knights of Krynn, Xenomorph
min. TMB RAM, flir A 500, A500+, A600, A1000, A2000

ISHAR - Legend of the Fortress. DM
Ein starkes Rollenspiel mit tollen Grafiken.
fir A 500, A 500+, A 600, A 1000, A 1200, A 2000

BATMAN RETURNS

GOTHAM CITY ist in NOT - ruft Batman!
min. 1 MB RAM, fiir A 500, A 500+,

A 600, A 1000, A 1200, A 2000

(6) LoTus ABC
Lotus 1, 2 und 3 in einer Sammiung.
flr A 500, A 500+, A 600, A 1000, A 2000

DM

( Ninlendo‘)

STARFIGHTER 2w

®

Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht!

:-Hiermit bestelle ich folgende(s) Spiel(e)

: Stck. Spiel/Artikel
§

I

]

|

|

i

|

: Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)
|

I Name, Vorname

]

|

I StraBe, Haus-Nr.

!

I PLZ, Wohnort

L

Automatisches Feuern - Turbofeuer, 24 Schuf3 pro

Euergreen -Koffer:
Zak McKracken, Rock'n Roll, Masterblazer

640 KB RAM, Festplatte, EGA, VGA erforderlich fur nur
Lucas-Film-Koffer: D M m
Indy - The Last Crusade, Zak McKracken,

Maniac Mansion fur nur
640 KB RAM, Festplatte, DM m
CGA/ EGA, VGA erforderlich

Spaceward Ho!

Die Wirtschaftssimulation im Weltall.
Netzwerkfahig. Ab 286er , 640 KB RAM,
Festplatte, EGA, VGA , SVGA, Maus erforderlich.

ISHAR - Legend of the Fortress. Ein fur nur
starkes Rollenspiel mit tollen Grafiken. DM

VGA, Unterstitzung von AdLib- und SoundBlasterkarten m

CD-ROM Version DM 29.95

fur nur

DM

(‘D NES, Maverick 2

abgefahrenes Spielhallen-Design, 8-Wege-Arcade-

Joystick, 2 Feuer-Buttons, 1- 0. 2-Spieler-Option, fur nur
Hochgeschwindigkeits-Dauerfeuerfunktion, Slow Motion- DM
Funktion, 2 2m-Kabel flr Player One/ Player Two- m
Anschlul3, Stabilisationssaugnépfe

(2) NES, Starfighter 2w fiir nur
Mit 8-Wege-Controller, 2 Arcade-Feuerbuttons, 2-stufige DM m
Turbo-Fire-Funktion, Slow Motion-Funktion, Star/ Select-

Button, 2m Kabel
SNES, Game Commander 2

DM

Sekunde - Zeitlupe, 2 Geschwindigkeiten

System Preis

Gesamtsumme

ag
!

Unsere Bestellbedingungen:
Coupon ausfullen, ausschneiden und an nachstehende Adresse schicken. Bestellt werden kann per Vorkasse
(Scheiclqr Bargeld + 5,- DM Unkostenbeitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme
(+ Nachnahmegebuhr DM 7,50) uber: COMPUTEC Verlag, Leserservice, Postfach, 90327 Nirnberg.
Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr) kann auch telefonisch unter

0911

- 64 27 76 3 oder per Fax unter 0911 - 64 26 33 -3 bestellt werden.



f&d ULTRA 64

Mit Gorilla-Taktik und Top Secret-Methoden
hielt Nintendo wiihrend der CES in Chicago die

Fachwelt in Atem.

it dem ersten Tag der Chi-
m cago CES zeigte sich
Nintendo selbstbewuf3ter denn
ie. Nach einer wenig aufregen-
den Vorstellung auf der Winter-
Messe in Las Vegas erweckte der
Gigant in einer Hotel-Suite

abseits der Show sein Profil zu
neuem Leben.

Kong war der Konig

Nintendos Software-Publikumshit
war das grof3artig aussehende
Donkey Kong Country, das am

ersten Morgen der Show von
Nintendo-Amerika-Bof3 Howard
Lincoln vorgestellt wurde. Lincoln
hob besonders den Vorrang des
Gameplays gegeniiber der Tech-
nologie hervor - angesichts der
Aufmachung von DKC allerdings
ein scheinbarer Widerspruch.
Donkey Kong Country ist kein
normales SNES-Spiel. 28 Leute
sind an dem Projekt beteiligt und
20 Mannjahre Arbeit wurden
schon darin investiert. Es muf3
einfach gesagt werden, daf3

Nintendos neues Image

® Nintendos bekannte Kuppel (oben) stand ganz im
Schatten der geheimen Ultra 64-Hotel-Suite.

DKC mit seinen vollstindig
gerenderten Hintergriinden und
Sprites ein atemberaubendes
visuelles Erlebnis ist. Obwohl es
sich im Grunde um Mario mit

ein paar anderen

Killer Instinct

drucksvoller als Cruisin’,

NO
PHOTOGRAPHIC
EQUIPMENT OR

OTHER RECORDING
EQUIPMENT
ALLOWED!

Rares Game war wesentlich ein-
aber es litt
mit seinen 2D-Dimensionen im SF II-
Stil und dem Mortal Kombat II-
mafigen Brutalo-Outfit (erstmals bei
Nintendo) immer noch unter einer

fehlenden Vision. Wie bei DKC ist-
die Qualitat der futuristischen Cha-
raktere, der gerenderten Sprites und
Hintergrinde jedoch hervorragend.
Das Rare-Spiel war bei weitem
noch nicht fertig - man konnte nur
zwischen vier Charakteren wahlen
(auf Wunsch in echter 3D-Perspekti-
ve) und lediglich vier Hintergriinde
betrachten. Aber deren Schénheit
Uberwadltigte bereits so manchen

Spieler.

® Die Ultra 64-Demos wurden sorgsam vor potentiellen Foto-
jadgern geschitzt (oben links). Mit Alias-Software gerenderte
Spielfiguren aus Killer Instinct (oben). Bald werdet Ihr auch
Screenshots aus dem Spiel zu sehen bekommen.

—of |8 EENERE—e

Zutaten handelt, hin-
derte das die Play
Time-Redaktion nicht
daran, fir einige
Stunden das Joypad
ZU scl‘uwingen. Mehr
dazu lest lhr aber in

dem Preview auf
Seite 94.

Im Hoch-

sicherheitstrakt
Jeder wuf3te, daf3 das
Ultra 64 aut der CES
einen Auftritt haben
wirde - ausgewdhlte
Presse-Vertreter hatten
bereits Einladungen
tir eine Vorfihrung
im kleinen Rahmen
erhalten. Die Ultra
é64-Suite im zentral
gelegenen Stouffer
Riviera Hotel war die
meistdiskutierte
Attraktion der Show.
die gesamte
Daver der Messe ver-
kehrten den ganzen
Tag Uber Busse zwi-
schen den beiden
Veranstaltungsorten
und transportierten
Besucher zu ihrem
20-Minuten-Blick in
die Zukunft ins Hotel.

Fur

Nintendo staffelte die Vorfihrun-
gen so, daf3 jeweils zehn Leute
gleichzeitig daran teilnehmen
konnten. Nachdem ungeféhr 15
Kameras und andere Aufzeich-
nungsgerdte konfisziert worden
waren, wurden wir in einen dun-
klen Briefing-Raum gescheucht.
Ted Jermoluk von Silicon Gra-
phics erschien auf zwei Grof3-
bild-TV-Gerdaten und sprach
Uber die Kooperation beider Fir-
men - das eigentliche Ereignis
hob man sich fir den ndchsten
Raum auf. Nach zehn Minuten
wurden die Vorhéinge zuriickge-
zogen, und ein weiterer dunkler
Raum mit noch mehr Monitoren
kam zum Vorschein. In dem
Zimmer standen vier Spielekabi-
nen mit Cruisin” USA sowie zwei
Fernsehapparate, auf denen Kil-
ler Instinct lief. Nintendo bot eine
kleine abgeschlossene Welt, in
der aus erwachsenen Ménnern

fir 20 Minuten wieder Kinder
wurden.

Zwischen
Ernichterung...

Die Spiele selbst waren eine
Mischung aus Altbekanntem und
technischen Innovationen. Crui-
sin” USA - ein panamerikani-
sches Touring-Rennspiel, das in
San Francisco beginnt und am
Weif3en Haus endet, verfigte
nicht einmal Uber letzteres. Crui-
sin” USA sah aus wie eine Kreu-
zung aus Road Rash fir 3DO
und Out Run. Es war nicht der
Bezwinger von Ridge Racer oder



Daytona Racing, den alle erwar-
tet hatten. Mit den sprite-Ghnli-
chen Polygonen war die Auto-
maten-Version erfreulich spiel-
bar, blieb in technischer Hinsicht
jedoch recht glanzlos.

Nach Virtua Racing-Manier bie-
tet Cruisin” drei verschiedene
Perspektiven und eine Reihe
manvueller und automatischer
Génge, aus denen der Spieler
auswdhlen kann. Das Unge-
wdhnlichste an dem Spiel ist
jedoch sein Umfang - sogar in
der unfertigen Version stellt man
nach zehn Minuten fest, daf3
man immer noch den gleichen
US-Staat durchquert. Cruisin” ist
so grof3, daf3 der Spieler, der
einen Besuch bei seiner
Grof3mutter in Arkansas machen
will, wahrscheinlich sogar an
ihrem Haus vorbeifahren kann.

...und Begeisterung

Killer Instinct hingegen war das,
worauf alle gewartet hatten. Ein
Spiel, das ungeféhr zehnmal
ausgereifter wirkt, als jedes vor-
angegangene Beat ‘em Up, ist

&
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NEUZIETZT AU CHADTREKT: IIH

® Einige Journalisten pro-
bierten die verricktesten
Dinge aus, um in die
Project Reality (Ultra 64)-
Suite zu gelangen.

sicherlich eine Errungenschaft.
Die Optik des Spiels belegt die
Fahigkeiten von Rare auf dem
Gebiet des Grafikdesigns: die
Hintergriinde reichten von einem
wundervoll beleuchteten Stein-
zimmer bis zu einer Szene mit
einer Hangebricke, die sich
Uber einen Abgrund spannt.
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Auch von der Spielbarkeit waren
wir beeindruckt. Die Méglichkeit,
einen Fighter aus einer Szene
hinauszuwerfen, so daf} er in
einer anderen wieder landet, ist
eine grof3artige Idee. Ein Level
gestattete es, daf3 sich die Cha-
raktere so weit voneinander ent-
fernten, daf3 der Screen schlief3-
lich die ganze Szenerie zeigte,
in der die Kdampfer total
unscheinbar wurden - sehr
hilbsch, wenn auch aus der Sicht
des Gameplays nicht besonders
praktisch.

Nintendo bemiihte sich beson-
ders, darauf hinzuweisen, daf3
die Ultra 64-Versionen fir den
Heimbereich mit den Arcade-
Versionen identisch sein wiirden,
mit ,derselben Geschwindigkeit
und derselben Quadlitat in Grafik
und Sound”. Schlaverweise wird
Nintendo in Zusammenarbeit mit
Williams (dem Distributor aller
zukiinftigen Nintendo-Automa-
ten auf Ultra 64-Basis) den Slo-
gan ,Ultra 64 - fir |hr Heim
erhaltlich im Herbst “95” wie
eine Karotte vor den Coin-op-
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Spielern baumeln lassen, wenn
sie ihre Miinzen einwerfen.

Ubrigens braucht sich niemand
Sorgen zu machen, der bezwei-
felt, daf3 die Messe-Demos wirk-
lich auf Ultra é4-Hardware lie-
fen. Play Time kann versichern,
daf} der Bereich hinter dem Dis-
play eine Workstation-freie Zone
war; die Kabel der Monitore
fihrten alle in eine kleine Box mit

einem Rare-Aufkleber.

® Nintendos Peter Main:
~Ich halte nicht viel von

dieser Donkey Kong-
Sache...”
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Spiele brauchen keine Polygone
Sie brauchen keine Millionen Farben

Und sie brauchen weder FMV
noch gerenderte Grafiken

Aber es gibt eine Sache, ohne
die kein Spiel auskommt

Gameplay

Wenn man das in Flaschen abfillen konnte,
wiirde man ein Vermdgen damit verdienen

Keiner hat das Rezept, aber
Play Time kennt die Zutaten.

—l 20 EENE-—

- Besitz ergriffen hatte.

e M Anfang war
| "* Pong. Immer

*  standen im
V smm W Herbst 1972

e e s gespannt vor
dem ersten Arcadeautomaten
von Atari, drehten an ihren
Knépfen und beobachteten klei-
ne Punkte, die sich auf- und
abbewegten. Pong war nichts
weiter als ein sehr abstraktes
,Tennisspiel”. Jeder Spieler
hatte eine Leiste als Schlager
am jeweiligen Bildrand und ver-
suchte, einen viereckigen Licht-
punkt zum Gegner zuriickzu-
spielen. Obwohl technisch sim-
pel, hatte Pong gegeniiber den
heutigen Videospielen den
grof3en Vorteil, daf3 es schlicht
und ergreifend neu war.
Damals gab es den Begriff
,Gameplay” noch nicht. Die
Leute verbrachten Stunden mit
Pong und merkten nicht, daf3
ein launenhaftes Biest namens
Gameplay von ihren Hirnen

Pong mag auf den ersten Blick
sogar zu simpel erscheinen, um
Uberhaupt Gameplay zu benéti-
gen, aber es liefert ein gutes
Beispiel fir einige der wichtig-
sten Anforderungen an ein
Spiel. Wie erfolgreich wdare
Pong gewesen, wenn der Schld-
ger zu klein gewesen wdre, um
den Ball zu treffen? Oder wenn
sich der Ball so schnell bewegt,
daf3 er kaum mehr zu erkennen
ist2 Oder wenn der Ball vom
Schlager in eine vom Zufall
bestimmte Richtung springt?

Bei keinem dieser Merkmale
handelt es sich wirklich um
einen ,Bug”; vielmehr sind es
Schwachen im Gameplay. In
seiner grundlegendsten Form ist
das Gameplay ein Aspekt des

Spiels, der ein Gefihl von Lei-
stung und Anregung verschafft,
wahrend es gleichzeitig vor Fru-
stration und Langeweile
bewahrt. Aber die Gesetze des
Gameplay sind noch viel kom-
plexer.

Ursache und
Wirkung: Was
passiert, wenn...?

Ein essentieller Bestandteil eines
guten Spiels besteht in Ursache
und Wirkung. Wenn man den
Joystick nach links bewegt, muf3
sich auch die Spielfigur nach
links bewegen. Das klingt
logisch, aber zahlreiche Spiele
haben diese Grundregel igno-
riert und dem’ Spieler nur unzu-
reichende Kontrolle iiber die
Spielfigur gegeben. Manche
Spiele bieten jedoch eine fast
perfekte Abstimmung von Ursa-
che und Wirkung: Erstens rea-
giert der Charakter schnell und

prazise auf Anweisungen.

Zweitens ermoglichen gute Ani-
mationen dem Charakter, wirk-
lichkeitsgetreu mit seiner Umge-
bung zu interagieren - schlechte
Animationen verderben die
Beziehung des Spielers zur
Spielfigur.

Aber zu Ursache und Wirkung
gehort noch mehr als nur die
prazise Kontrolle der Spielfigur.
Wenn man in einem Plattform-
spiel auf einen Bosewicht eine
Kiste fallen laf3t, sollte das auf
den besagten Schurken auch
einen Effekt haben - sie sollte
ihn z.B. zerstéren. Wenn man
in einem Shoot ‘em Up wie ver-
ruckt eine Lehmhiitte bombar-
diert und anschlief3end weiter-
fliegt, sollte die Lehmhiitte auch
dann noch dem Erdboden
gleichgemacht sein, wenn man



ein wenig spater an die Stelle
zuriickkehrt. Je weniger die
Spielumgebung von den eige-
nen Aktionen beeintrachtigt
wird, desto distanzierter steht
man dem Spiel gegeniiber.

Wiederholbarkeit:
Frust durch Zufall

Ebenso wichtig fir das Game-
play ist die Wiederholbarkeit.
Die Handlung des Spielers sollte
beim Computer stets dieselbe
Reaktion hervorrufen. Beim
ersten Mal mag die Reaktion
vollig unerwartet sein - wenn
man beispielsweise auf einen
roten Punkt schief3t, der sich
anschlieflend in einen Haufen
Gold verwandelt. Bei der néch-
sten Begegnung mit einem roten
Punkt erwartet man dann
jedoch das gleiche Ergebnis.
Man lernt bald, daf3 eine
bestimmte Handlung immer die
gleiche Wirkung zeigt, und
man glaubt, das Spiel zu
beherrschen statt von ihm
beherrscht zu werden. Einer der
Griinde, warum die Leute Com-
puter- und Videospiele lieben,
besteht darin, daf3 sie mit stei-
genden Leistungen das Gefihl
bekommen, das Spiel im Griff
zu haben. Nach all dem Leid
und der anfdnglichen Frustrati-
on bekommen sie schlieB3lich
ihre Genugtuung. Ohne Wie-
derholbarkeit ist das nicht még-
lich.

Manchmal kann man von dieser
Regel etwas abweichen, indem
man die Reaktionen des Com-
puters bis zu einem gewissen
Grad dem Zufall tberlaf3t, aber
das Spektrum der méglichen
Reaktionen muf3 vertraut blei-
ben. Es mag nur eine Chance
von 1 : 10 geben, daf3 sich die
roten Punkte in Gold verwan-
deln anstatt lediglich zu zerplat-
zen. Dennoch bleibt die Wie-
derholbarkeit erhalten - man
wird einfach herumgehen und
so viele Punkte wie moglich
abschief3en, um die wertvollen
ausfindig zu machen. Nicht vor-
kommen sollte ein véllig beliebi-
ges Ergebnis beim Abschief3en
der Punkte. Dies mag beim

® Das Spiel,
mit dem alles
begann. Pong
wurde vor
dem Begriff
~Gameplay”
erfunden,
aber es ent-
halt bereits
die grund-
legenden
Prinzipien.

Design eines Spiels interessant
sein, aber es ist reizvoller fir
die Entwickler als fir die Spie-
ler. In der gleichen Weise
erwartet man in einem Beat ‘em
Up, daf3 die Energieleiste des
Gegners schrumpft, wenn man
ihn mit einem bestimmten Move
attackiert. Wére die Wirkung
auf den Gegner véllig unbere-
chenbar, héatte die ganze
Ubung keinen Sinn. Wenn die
Wiederholbarkeit nicht gewéhr-
leistet ist, kann man niemals
eine Situation véllig beherr-
schen.

Belohnung:
Zuckerbrot und
Peitsche

Ein Game muf3 dem Spieler
einen Grund dafir geben, sich
mit ihm zu beschaftigen. Hier
kommt das Konzept von Anreiz
und Belohnung mit ins Spiel.
Der Spieler muf3 immer das
Gefihl haben, daf3 es sich
lohnt, weiterzuspielen. Es gibt
nichts Schlimmeres, als stun-
denlang ein rasendes Eich-
hérnchen iber eine Reihe
beweglicher Plattformen zu
einer wertvoll aussehenden
Schatzkiste hipfen zu lassen,
nur um dort einen Zaubertrank
zu finden, der den Schwanz fir

30 Sekunden pink einférbt.

Ein Spiel sollte einer wichtigen
Regel folgen: Je hsher das Risi-
ko ist, desto grofier muf3 die
Belohnung sein. Dabei kann es
sich um Punkte, Power-Ups oder
das Erreichen des Levelaus-
gangs handeln. Ein besonders
hartnéckiger Gegner sollte
etwas von Wert besitzen, auch
wenn es vielleicht nur darum
geht, daf} man das Spiel nicht
beenden kann, ohne den Geg-
ner zu besiegen. Je mehr
Antrieb und Belohnungen ein
Spiel enthélt, desto mehr Risiken
geht der Spieler ein.

Einige erfolgreiche Spiele schei-
nen aber gar keine Belohnun-
gen zu enthalten. Ein besonders
herausragendes Beispiel ist das
Beat ‘em Up im Stil von SFlI:
Der einzige Anreiz besteht
darin, den Gegner zu besiegen,
und das ist der ganze Zweck
des Spiels. Trotzdem funktio-
niert das Prinzip von Anreiz
und Belohnung: ein Special
Move, bei dem man eine kom-
plexe Button-Folge einsetzen
muf3, hat seine Belohnung in
der Wirkung, die der Move auf
den Gegner ausibt. Wenn man
auch nur halb so viel Schaden
anrichten kann, indem man ein-
fach den A-Button driickt, wel-
chen Sinn hat dann noch das
Erlernen der Special Moves?

® Warum sollte
man ein Game
mit ausgekli-
geltem Design
spielen, wenn
es einem
weder Anreiz

.=~1 noch Belohnun-
~ .| gen bietet?

| Super SF Il hat

beides.
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Frustfaktoren:
Was einen Sieg
wertvoll macht

Warum bezahlen wir DM 120,-
fir ein Game, spielen es, bis
uns die Finger krachen, und
behaupten, daf3 wir Spaf3 dabei
haben? Warum lassen wir uns
nicht einfach an das Bohrwerk
einer Olbohrinsel fesseln und
rufen: ,Fangt an, Jungs!“2 Mis-
sen Spiele frustrieren, um gut zu
sein? Bis zu einem gewissen
Punkt, ja. Ohne ein Frustrations-
element-bekéme man nie das
Gefihl, etwas geleistet zu
haben, wenn man es Uberwin-
det. Ein Spiel kann aber auch
zu frustrierend sein. Wenn man
sich kreuz und quer durch eine
schwierige Sequenz mit 25
beweglichen Plattformen arbei-
tet und bei jedem Absturz wie-
der von vorne anfangen darf,
kann das schrecklich demotivie-
rend sein.

Es hangt bis zu einem gewissen
Grad vom Spieler selbst ab, ob
ein Game zu frustrierend ist, um
Spaf3 zu machen. Kinder schei-
nen eher dazu bereit zu sein,
ein und dieselbe Sequenz
immer wieder durchzuspielen
als Erwachsene. Aber es ist
gefdhrlich fir die Programmie-
rer anzunehmen, daf3 ihre Ziel-
gruppe |ung genug ist, um irr-
sinnige Frustrationslevels weg-
zustecken. Zum einen kdnnten
sie es Ubertreiben und das Spiel
derart frustrierend gestalten,
daf3 nicht einmal das passivste
Kind genug Geduld dafiir auf-
bringen wird. Zum anderen
sprechen die meisten Spiele auf
irgendeine Weise fast alle
Altersgruppen an; ein sehr fru-
strierendes Spiel schrénkt dem-
nach unnétig den potentiellen
Kundenkreis ein.

Leveldesign:
Spannung fir
Weltenbummler

Fast alle Computer- und Video-
spiele haben eines gemeinsam:
sie bestehen aus Levels, Welten,
Stages oder Missionen. Levels

e PLAYTIME 2|
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sind niitzlich, um im Spielablauf
bestimmte Punkte zu markieren.
Ein neuer Level rechtfertigt oft
einen kompletten Wechsel der
Szenerie, und das Levelende ist
traditionell der Punkt, an dem
Boni oder Paf3wérter verteilt
werden. Sogar Spiele, die nicht
dem Levelkonzept gehorchen -
wie Rennspiele oder Sportsimu-
lationen - sind deutlich in
Abschnitte (einzelne Rennen
oder Matches) gegliedert.
Programmierer miissen die
Frage der Levels genau beden-
ken. Wie lang sollten sie sein?
Sollte es eine Menge kurzer
Levels geben oder wenige
grof3e? Sollte ein Level in ,Sub-
levels” mit eigenen Boni und
Endgegnern untergliedert wer-
den? Zu kurze Levels kénnten
den Spieler veréirgern, wahrend
zu lange leicht frustrierend wir-
ken. Auch Continues missen in
Betracht gezogen werden,
wenn man sie verwendet. Sind
die Continues zu nahe beiein-
ander, ist das Spiel zu leicht zu
beenden. Sind sie zu weit von-
einander entfernt, kocht man
vor Wut, wenn man wieder
zurickgehen und die gleichen
Bésewichte nochmal besiegen
muf3. Aus der Sicht des Pro-
grammierers muf man die
Freude an der eigenen Kunstfer-
tigkeit beim Beenden eines
Levels und den Antrieb zur wei-
teren Leistungssteigerung im
Falle eines Scheiterns miteinan-
der vereinen.

Spielstande:
Sichern ist sicher

Sollte man die Méglichkeit
bekommen, zu einem bestimm-
ten Punkt im Spiel zuriickzukeh-
ren? Dariber gehen die Mei-
nungen auseinander. Das eine
Extrem sind PC-Spiele, bei
denen man den Spielstand an
jeder beliebigen Stelle sichern
kann. Auf der anderen Seite
gibt es zahlreiche Konsolen-
Games, in denen man immer
wieder ganz von vorne begin-
nen muf3.

Einige Spiele bieten einen Mit-
telweg in Form von Paf3wértern,
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® Wie umfangreich sollten Spiele sein? Wie oft sollte

man ein PaBwort bekommen, damit die Herausforde-
rung fir den Spieler optimal bleibt? Bei Castlevania
IV wurde die richtige Mischung gefunden.

mit denen man zum letzten
beendeten Level zuriickgelan-
gen kann. Das Vorhandensein
von PaBBwértern hat viel mit
dem Umfang eines Spiels zu
tun. Einige Games, wie z.B.
Rollenspiele, miissen einfach
Uber PafBwérter oder Batterie-
Backups verfigen, wéhrend
kiirzere, einfachere Spiele unter
einer derartigen Option leiden
kénnten. ‘Die Gefahr bei
Paf3wortern besteht darin, daf
sie es einem gestatten kénnen,
einfach durch einen Abschnitt
hindurchzutanzen und ihn dann
nie mehr anzusehen. Dabei ent-
gehen einem die Feinheiten der
Animationen, man findet nie
die versteckten Boni und pro-
biert nie mehrere Lésungswege
durch. Man erlebt auch nie das
Erfolgserlebnis, das man emp-
findet, frihe
Abschnitte noch einmal spielt,
nachdem man bereits schwieri-
gere gemeistert hat. Letzten
Endes versucht man vielleicht
sogar, einfach ohne Pause
durch den gesamten Level zu
segeln, nur um der Maschine zu
zeigen, wie Uberlegen man ihr
Ist.

wenn man

Dann waéren da noch die ,Save
Points”, die im Gegensatz zu
PaBBwértern und Spielstandssi-
cherung lediglich fir das aktuel-
le Spiel gelten - wenn man
stirbt, kehrt man zum letzten
Save Point zuriick anstatt den
Level wieder ganz von vorne
beginnen zu miissen. Sie helfen

einem nichts, wenn man erst
eine Woche spdter weiterspielt,
aber sie sind besser als gar
nichts. Natirlich lindert ein
Sicherungssystem die Frustrati-
on, wenn man den 20.
Abschnitt eines Spiels immer
nur erreicht, um dort getdtet zu
werden und dann den ganzen
Weg nochmal zuriicklegen zu
missen. Bei einem Sicherungs-
system weif3 der Spieler beim
Beenden eines Abschnitts, daf3
er ihn wirklich geschafft hat.

Simulierte
Wirklichkeit:
Spannung durch
absurde Realitat

Die meisten frilhen Videospiele
waren abstrakt. Was um Him-
mels willen tat man eigentlich in
Breakout, in dem eine Mauer
aus bunten Steinchen wegge-
schossen werden mufite?¢ Was
befindet sich hinter der Wand?
Warum mietet man sich nicht
einen Bulldozer und walzt das
bléde Ding einfach nieder?
Nach und nach begannen die
Games jedoch, redlitéitsndhere
Spielumgebungen anzubieten.
Die klassischen Beispiele waren
Tauch- und Flugspiele, die Akti-
vitdten und Emptindungen
anboten, die man auch im h‘:'lgh-
chen Leben erfahren konnte.
Derartige Simulationen missen
jedoch ein wenig mehr als

Ublich offerieren, ansonsten lie-
fern sie keinen ausreichenden
Grund, sie auch zu spielen.
Wahrscheinlich nimmst Du nor-
malerweise keine Ortschaften
voller Guerillas unter Beschuf3,
wenn Du mit einer 747 zu Dei-
ner Tante Martha unterwegs
bist. Ebenso hat man auf der
Autobahn selten die Gelegen-
heit, auf der linken Spur mit
270 Sachen zu iberholen. In
Videospielen ist jedoch alles
moglich.

Obwohl es fir das Spiel eigent-
lich nicht unbedingt notwendig
ist, bindet einen die Simulation
viel starker ins Spielgeschehen
ein. Sie erlaubt es, Dinge zu
tun, die nicht génzlich unwahr-
scheinlich sind, und erméglicht
es damit, sich in die Situation
hineinzuversetzen. Aber die
Simulation schréankt auch den
Spielraum des Entwicklers ganz
erheblich ein, weil alles halb-
wegs glaubwiirdig sein muf3.
Die Entscheidung, wieviel Simu-
lation und wieviel surrealistische
Absurditat in ein Spiel Eingang
findet, ist willkiirlich - beides
kann gut funktionieren. Am
besten gestaltet man die Simu-
lation so akkurat wie méglich.
Hat man das Gefishl, daf3 man
selbst von einer Felsnase zur
ndchsten springt, so wird man
frustriert sein, wenn man plotz-
lich nicht mehr weiterhipfen
kann, weil das Ende der Hinter-
grundgrafik erreicht ist.

Fair geht vor: Der
Auto-Kill ist Moti-
vationskiller Nr. 1

Jeder Spieler hat schon einmal
den Bildschirm beschimpft: ,Hel!
Das war nicht mein Fehler!” Ein
Spiel sollte einem niemals das
Gefihl geben, daf3 einem
Unrecht geschieht. Wenn etwas
schiefgeht, muf} das ganz
allein der Fehler des Spielers
sein.

Ein klassisches Problem dieser
Art ist das ,Auto-Kill“-Syndrom,
bei dem ein Bésewicht aus dem
Abseits eine schnelle Kugel auf
den wehrlosen Spieler abfeuert.
Tatsachlich ist es schwierig fur



Programmierer, den Auto-Kill
aus den Games herauszubrin-
gen. Sie kénnen den Spieler mit
Schilden, Extra-Energie oder
Hitpoints ausstatten. Auf diese
Weise verderben unvermeidba-
re Treffer nicht das Spiel, weil
man in der Lage ist, einen Ver-
lust wegzustecken. Auf der
anderen Seite ist es moglich, ein
Leben relativ billig zu machen.
Wenn man mit einer grof3zigi-
gen Anzahl an Bonus-Leben
belohnt wird, ist man eher
bereit, die eine oder andere
Auto-Kill-Situation zu akzeptie-
ren - man erwartet es schlief3-
lich als Teil des Gameplays,
daf3 man im Spielverlauf ein
paarmal unvermeidlich getétet
wird. Trotzdem kann sorgfdlti-
ges Design diese beiden Metho-
den iiberflissig machen.

Intelligenter Zufall
oder spielerisches
Ritual

Es gibt zwei Grundtypen von
Videospielen: sie laufen entwe-
der nach einem Muster oder
zufallsgestevert ab. Ein zufalls-

GAMEPLAY [

Schraubenzieher angreifen.
Man weif} aber nie, wie viele,
wann sie zuschlagen oder was
sie genau vorhaben. Die mei-
sten frilhen Videospiele waren
zuFuHsgesfeuert - das vorherr-
schende Genre bildeten dabei
die Shoot “em Ups. Zufallsspiele
haben entscheidende Vorteile:
sie haben kein festes Ende, man
kann sie endlos spielen, sie
immer wieder hervorkramen
und Spaf3 an ihnen haben, weil
jede Session sich von den vor-
angehenden unterscheidet.

Gameplay, das nach einem
Muster ablauft, heif3t, daf? alles
im grof3en und ganzen gleich-
bleibt. Bésewichte tauchen dann
immer genau zur selben Zeit
auf, ja, sie greifen sogar immer
an der selben Stelle an. Die
meisten Spiele vereinigen Ele-
mente aus beiden Arten des
Gameplays: sie folgen einem
Grundmuster, aber die Bose-
wichte reagieren auf die Bewe-
gungen des Spielers (sie kom-
men auf Dich zu oder zielen auf
Dich). Nicht jedes Spiel ist iden-
tisch. Manche Aspekte eines
Spiels missen nach einem
z.B. die
Grundstruktur eines normalen

Muster ablaufen,

M
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incl. umfangreicher STARLORD 89 68
Hardware kostenlos SUBWAR 2050 MISSION m.r- 58
anfordern | SUPERFROG - 54 48

SYSTEM SHOCK oY, o
DANGEROUS STREETS DA THE CHAOS ENGINE  DA- 58 52

Handleranfragen erwinscht !
Handleranfragen erwiinscht !
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18610

Z00L 2 OUTPOST DV. 86

PHANTASMAGORIA DV- 80

- -
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L £
DAS SCHWARZE AUGE 2.DV. : :

THE GRANDEST FLEET DA 69

b A g THEATRE OF DEATH DA 78 g LSCS 7260 269,-
' DER CLOU b bl THEME PARK DV 79 65 doubl d. multi-sessi

= TFX DA B8 ¢ (double speed, multi-session)
|Blsﬁsgfngssmme E‘{' %E [« TIE FIGHTER EV 86 (=) LEISURE SUIT LARR. 6 DV.
DURCH D. WIISTE DV. 86 i TURRICAN 2 : i LOLLYPOP DA- 65
ELFMANIA DA 52 B U.F.0. - ENEMY UNKN... $=4 MAD NEWS DV 86
ELITE 3 DV- 79 i ULTIMA 8 - LOST VALE DA 80 = MEGA RACE DA 69
EPIC PINBALL EV 79 ] WEREWOLF KA 50 DA- 66 | MYST , DA 125
ERBEN DER ERDE DV. 76 o] WING ARMADA DA £-f| NHL HOCKEY ‘95 DA. 79
F1 v &7 5| WORLD CUP USA 94 = NOCTROPOLIS DA- 76

- T

D
F-14 FLEET DEFENDER DA 89

'FIFA INTERN. SOCCER DA 68 58

GABRIELKNIGHT DV 74 MICRO MACHINES 61 4l tE M i
HALLOWEEN HARRY 1-4 EV 59 i, 4 i+
HAND OF FATE (KYR. 2) DV 75 WING ARMADA 72 - [EGWTUN; DV 82
diktorn B 4 « e B
HARPOON T AMIGA CD32 STARCONTROL14&2 DA 48
'HEIMDALL 2 62 B BANSHEE STAR TREK: THE NEXT.. DV. 88

STRIKE COMMANDER DA 89
THE HIDDEN BELOW DV 69
THE HORDE EV 80
THEME PARK DV 85
TIE FIGHTER EV.- 80
UNDER A KILL. MOON DV. 108

D
BENATH A STEEL SKY DV. 69
CHUCK ROCK 1 DA 38
DER CLOU ov 68
DISPOSABLE HERD DA 55
ELITE 2 - FRONTIER oV 85

| HURRA DEUTSCHLAND [}'v'- 69

 IMPOSSIBLE MISSION DA 68
| INDY CAR RAC. TRACKS DV 39

-IHHUEEHT UNTILCAU. DV B85 68
| ISHAR EV- 79 &7

Handleranfragen erwiinscht !
Handleranfragen erwiinscht !

INTERN. SENSIBLESOC. OV 45 45 K4 EMERALD MINES = DA 38

KICK OFF OV 67 67 B FIELDS OFGLORY  pv. 7o g WILO BLUE TONDER DA 88

asracrioneno 0 8 B rlavorie e o8 38 B WG OreLOny O

MAD NEWS DV 78 68 [ GUNSHIP 2000 DA 62 SOUNDKARTEN

MAGIC OF ENDORIA DA 75 IMPOSSIBLE MIS. 2025 DA- 64 Rf SoundBlaster 16 Value 229

MECHWARRIORZ DA 79 MEGA RAC DA- 69 Bl SoundBlaster 16 ASP MullicD 379
{3179 vER TIEAL MEGA MOTION DA 68 g OUTTO LincH SoundBlaster AWES2 ASP 679

MICRD MACHINES DA. 61
|MI}HSTEH BASH (1-3) EV 59
NASCAR RACING DA- 59
{OUTPOST DA 78
| OVERDRIVE DA- 54 54 UFO - ENEMY UNKN.. . ORCHID GAME WAVE 32 2!9
| OVERLORD DA- ULTIMATE BODY BLO. DA 5 0R ﬁ[ﬂ&g ?a &L £ 32 489
Versandkosten incl. Nachnnhme 10,50 DM. Vorkasse (EC-Scheck] 7,- DM, Lieferung ifte erfragen.
Einige Spiele (1) waren bei Anzniganschlu! noch nicht lieferbar; Ausliil’nrungmnnin erfragen! DA=dt.
Anleitung EA=engl. Anleitung DV=dt. Version Preisanderung|rrium und Lieferung vorbehaltenVorbestel-
lung von Spielen nehmen wir an. Kein Ladenverkauf .Abholung nach telef. Absprache méglich ! prio

SOUND GALAXY 16 219
SOUND GALAXY NOVA 16 269
SOUND GALAXY ORION 16 299
WAVE POWER 289

aul :
?EIFUHI? SAMURAI DA. 55

® Der Highscore stellt einen starken Anreiz fir den THEME PARK

Spleler dar. Uberzeugte Asteroids-Fans haben ihren
eigenen, nicht ganz ehrlichen Weg gefunden, um
massenweise Punkte zu sammeln.

oA 2) e



==l 24 PEAINES-———e

| GAMEPLAY

sende Kunstfertigkeit zu freven.
Im Gegensatz zu den Zufalls-
spielen haben solche Games
ein festes Ende und geben
einem damit ein Ziel vor, das es
zu erreichen gilt. Wenn man
weif3, dafd nach dem Beenden
eines Levels immer noch ein
schwierigerer auf einen wartet,
wird der Spielanreiz auf eine
harte Probe gestellt. Auf der
anderen Seite B3t ein festge-
setztes Ende, wenn man es ein-
mal erreicht hat, das Spiel wert-
los werden.

In den letzten Jahren sind
Zufallsspiele aus der Mode
gekommen. Man denke nur an
Klassiker wie Defender und
Asteroids - vollkommen zufalls-
gesteuvert, aber wo sind sie
heute? Zur gleichen Zeit, als
diese Spiele die Spielhallen
dominierten, kam Donkey Kong
heraus. Die Spieler erkannten,
daf} sie lieber iber ein rollen-
des Faf3 springen wollten, von
dem sie wufdten, wann es der
Gorilla lostreten wiirde. Spiele
mit festem Muster waren eben
auf lange Sicht leichter in den
Griff zu bekommen und damit
befriedigender.

Highscores:

Trophden auf dem
Bildschirm

Einige Games geben dem Spie-
ler die reizvolle Méglichkeit, vor
Freunden mit den eigenen
Zockertahigkeiten protzen zu
kénnen. Dabei reichen Worte
selten aus, um sagenhafte Punk-
testéinde und das Erreichen des
493. Levels adéquat zu illustrie-
ren.

Eine Lésung bietet die Highsco-
re-Liste - nichts gibt einem ein
besseres Gefiihl, als seinen
Namen in Leuchtbuchstaben zu
sehen. Bei Konsolen kampft
man bei Highscores mit dem
Problem, daf3 sie meistens ver-
loren sind, wenn man die
Stromzufuhr abschaltet. Auf
dem PC werden Highscores im
allgemeinen gesichert, aber da
PC-Spiele meist nur von einer
einzigen Person gespielt wer-
den, sieht das ein bifchen wie

e U
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® Endgegner waren schon Mitte der 80er Jahre ein
wichtiger Bestandteil der meisten Coin-ops, aber
Irems R-Type setzte erst die MaB3stdbe.

Eigenlob aus. Die Rettung fiir
die Highscores kommt in Form
der New-Generation-Hard-
ware, wie dem 3DO, die Uber
eine Speichermdglichkeit ver-
figt.

Spiele fur viele:
Motivation durch
Multiplayer-Option

Die andere Méglichkeit, dieses
wunderbare Uberlegenheitsge-
fihl zu erleben, besteht im
Zwei-Spieler-Modus. Two-Play-
er-Games bauen meist entwe-
der auf direkten Wettkampf
(wie in Street Fighter Il oder in
Rennspielen) oder auf scheinba-
re Kooperation (z.B. Streets of
Rage). Selbst die Kooperations-
spiele liefern die Gberaus wich-
tigen Erfolgserlebnisse, weil
man sich in ein und derselben
Situation seinem Mitstreiter
Uberlegen erweisen kann. Man
muf3 sich nur mal die triumphie-
renden oder drgerlichen
Gesichter von zwei Leuten
anschauven, die gerade Micro-
Machines spielen, um zu verste-

hen, daf3 ein Sieg iber einen
Freund immer werivoller ist als
ein Sieg iUber den Computer.

Endgegner: Was
das Monster am
Levelende soll

Im Lauf der letzten zehn Jahre
hat sich ein eigenartiges Phéno-
men in die Videospiele einge-
schlichen. Man nennt es End-
gegner oder Bosse, riesige
Monster, die am Ende des
Levels warten und die Otto-Nor-
malfieslinge im Spiel an Kampf-
kraft, Gefdhrlichkeit und mieser
Laune meist bei weitem Uber-
treffen.

Um 1980 konnt man sie noch
mit der Lupe suchen. Jetzt sind
sie Uberall und werden in Spie-
len unterschiedlichster Art - in
Plattform-Games und Beat ‘em
Ups ebenso wie in Rollenspielen
- erwartet,

Brauchen Spiele Endgegner?
Man kénnte sagen, wenn Spiele
von Anfang an sauber entwor-
fen worden wdren, hdtten sie
keine Endgegner nétig - mdgli-

vy
Man konnte sicherlich ein altes Spectrum-

Spiel fir das Mega CD umsetzen, und es

wirde mindestens ebenso viel Spafi machen

wie das iibrige Zeug fiir Mega CD.
A A

cherweise brauchte man einen
Boss, weil der Rest des Levels zu
leicht war oder weil die Einto-
nigkeit des Spiels damit unter-
brochen werden sollte.

Aber vielleicht integriert der
Programmierer absichtlich End-
gegner, weil er den Hauptteil
eines bestimmten Levels relativ
einfach und befriedigend
gestalten will. Oder er mdchte
dem Spieler im Hauptteil geni-
gend Gelegenheit geben,
Power-Ups und Bonusleben zu
sammeln, damit er am Schluf3
den Boss angreifen kann.
Natirlich kénnen die Endgeg-
ner fir den Spieler ein elemen-
tares psychologisches Bedirtnis
erfillen - man kann mit der
Beendigung eines Levels erst
dann véllig zufrieden sein,
wenn man am Schluf3 einen
besonders schwierigen Feind
besiegt hat.

Die Bosse mdgen Geschmack-
sache sein, aber die meisten
Spieler sind bereits auf diesen
Geschmack gekommen.

Spielschwierigkeit:
Von Easy bis Expert
- ist DPA die Losung?

Einen wichtigen Bestandteil des
Gameplay-Designs stellt die
Abstutung des Schwierigkeits-
grads dar, um das Game ein-
fach genug fir den Neuling,
aber trotzdem auch noch her-
ausfordernd fir den Experten
zu gestalten. Dies ist schwierig,
besonders wenn sich das Game
an ein breites Spieler-Spekirum
mit einer Vielzahl von Fertigkei-
ten richtet. Das neueste Schlag-
wort in der Videospiele-Indu-
strie ist ,Dynamic Play Adjust-
ment” (,Dynamische Spiel-
Anpassung”, kurz DPA).

DPA bedeutet, daf3 das Spiel
die Fahigkeiten des Spielers
erkennt und sich entsprechend
darauf einstellt. Wenn sich der
Spieler unbeholfen anstellt,
schwéicht das Spiel vielleicht die
Bésewichte ein wenig ab oder
verteilt ein paar extra Leben in
der Gegend. Bei total abge-
brihten Spielern l&f3t es den



Schwierigkeitsgrad ins Bésarti-
ge ansteigen, um eine Heraus-
forderung zu geben. Schon
1983 haben Arcade-Spiele wie
Sinistar von DPA Gebrauch
gemacht. Natirlich fanden
gewitzte Spieler schnell einen
Weg, DPA zu iberlisten. Wenn
die Sache zu haarig wurde, fin-
gen sie einfach an, schlecht zu
spielen und verloren mit voller
Absicht ein paar Bildschirmle-
ben. Dies sorgte dafir, daf3 die
Maschine den Schwierigkeits-
grad ein wenig herabschraubte.
Der Nachteil von DPA besteht
darin, daf3 es gute Spieler
bestraft. Warum soll man sich
mit Feuereifer in ein Spiel stiir-
zen, wenn man weif3, daf3
einem das nur Nachteile bringt?
DPA hat nicht nur schlechte Sei-
ten, aber es sollte nicht dazu
benutzt werden, grundlegend
schlechtes Game-Design zu
kaschieren. Bei raffinierter
Handhabung des Schwierig-
keitsgrads kann man jedoch
ganz darauf verzichten. Bei

® Taitos Rain-
bow Islands
hat alle Zutaten
fir ein grof3ar-
tiges Videoga-
me - Spielan-
reiz, grof3ziugi-
ge Belohnun-
gen und Boni
sowie intelli-
gente Endgeg-

A N e g e g o ner.

Defender lag das Manko darin,
daf} das Spiel nach ungeféhr
zehn Levels nicht mehr schwieri-
ger wurde. Falls man anormal
genug war, mit dem letzten
Level voller Gemeinheiten fertig
zu werden, konnte man das
Game endlos spielen. DPA
hatte dieses Problem gelsst,
aber ein allmahlich ansteigen-
der Schwierigkeitsgrad wdre
eine noch bessere Ldsung
gewesen. Das bedeutet jedoch
nicht, daf3 Games einfach
immer schwieriger werden sol-
len, ohne dem Spieler je eine
Ruhepause zu génnen. Ein

leichter Level zwischendurch,
Bonuslevels oder ein kurzes
Stick zum Verschnaufen
bewahren ein Spiel davor, zu
intensiv zu werden, wdhrend
gleichzeitig ein fortschreitender
Schwierigkeitsgrad gewdhrlei-
stet bleibt.

Cheats: Schlauer
als das Spiel
erlaubt

Es gibt nichts Argerlicheres, als
viele harte Spielstunden in ein
Game investiert und dabei

GAMEPLAY [

seine Fahigkeiten soweit ent-
wickelt zu haben, daf3 man
Experte zu sein glaubt, um
dann jemand anderen zu
sehen, der ein besseres Ergeb-
nis erzielt, indem er lediglich in
aller Ruhe immer wieder die
gleiche Taste driickt. Eine Gber-
raschend grofe Zahl von Spie-
len leiden unter diesem Mangel,
insbesondere Beat ‘em Ups. Oft
erweist es sich als Problem, die-
sen Fehler auszumerzen. Die
einzige Lésung besteht in einer
ausgiebigen Testphase vor dem
Release, die es den Entwicklern
ermdglicht, herauszufinden, ob
man das ganze wundervolle
Gameplay-Design umgehen
kann, indem man sich wie ein
Affe mit Parkinson-Krankheit
verhdalt.

Einige Asteroids-Spieler ent-
deckten eine besonders |ukrati-
ve Methode, dem Game-Design
eins auszuwischen. In einer
Jagd” genannten Ubung zer-
storten sie alle Asteroiden
auf3er einem kleinen Fragment

o il . 5|
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Das ultimative Computergame.

Ganz einfach Coupon
sowie Verrechnungs-
scheck ausfillen und
beides an KELLOGG
(Deutschliand) GmbH,
Stichwort: COMPUTER-
GAME, Postf. 1042 40,
28042 Bremen,
schicken.

Bher 1000 Animationsphesed

fir Spieler und Gegner.

Bestell-Coupon
KELLOGG'S COMPUTERSPIEL

ORI L i b e e A A e e L B S

irrer Sound

® KELLOGG COMPANY, USA © 1994 KELLOGG COMPANY

| e | .
gxzellente Grafi Notiod AL SOV NILE MBI T e 00 8
und ]I‘l Menge PC-Format [_] Amiga-Format [] wmitte ankreuzen)

Anzahl der Spiele: ............ (DM 13,- pro Stuck)
Aber nicht vergessen:

Zu uberweisender Betrag: ......... ridsiidass, M
jeweils volistandige Angabe von Deinem Namen und Deiner Adresse. Und ab geht die Post!

Mein Verrechnungsscheck ist dabei!
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und flogen dann mit ihrem
Raumschiff mit Daverfever dia-
gonal Uber den Bildschirm.
Nach einer Weile tauchte eine
fliegende Untertasse auf, die
den Spieler nicht abschief3en
konnte, weil er zu schnell war.
Das Zerstéren dieses Flugob-
jekts brachte 1.000 Punkte ein.
Auf diese Weise konnt man
phantastische Highscores erzie-
len. Die Spieledesigner sind der
Meinung, daf3 es sich nicht
lohnt, etwas gegen diese Art
von Cheating zu unternehmen -
wenn jemand ein Erfolgserleb-
nis daraus beziehen kann, daf3
er beim Spielen eigentlich nichts
leistet, ist das sein Problem.
Trotzdem: es lenkt von den Lei-
stungen anderer Spieler ab, die
das Game fair und den Regeln
entsprechend bis zum Ende
geschafft haben, und kann
damit als Fehler im Spiel-Design
betrachtet werden.

Zwischenbilder:

Augenweide oder
Argernis?

Eine Sache, die die Pionier-
Spiele der frilhen 80er von den
heutigen Titeln unterscheidet,
sind die eingestreuten Anima-
tionen. Solche Bereicherungen
sind in Ordnung, solange sie
sich nicht zwischen Spiel und
Spieler stellen. Trotzdem wer-
den Games mit Sequenzen, die
man nicht Gberspringen kann,
nach einiger Zeit nervig. In der
Tat tragen derartige Zwi-
schensequenzen nichts zum
Gameplay bei. Solche Sinnlo-
sigkeit bleibt aber nicht nur auf
nicht-interaktive Animationen
beschrénkt. Immer wenn man in
einem Spiel mit einer langwieri-
gen, risikolosen Aufgabe kon-
frontiert wird, ist es nahe daran,
einfach argerlich zu werden.
Wenn man in einem Plattform-
spiel 100 Treppen hinaufhiipfen
muf3, um von einem Ort zum
ndchsten zu gelangen, wird
man sehr schnell die Nase voll
haben. Sachen wie ,Game
Over”-Animationen scheinen
wenig Auswirkungen auf das
Gameplay zu haben, aber

A\ A 4

Egal, wie toll ein Game aussieht, wenn es sich

nicht gut spielt, bleibt es ein schlechtes Spiel.
A A

wenn man nach dem ,Tod” erst
30 Sekunden warten muf3, bis
man wieder ins Spiel einsteigen

kann, wird der Spaf3 erheblich

darunter leiden.

3D-Grafik: Game-
play-Retter oder
Pixel-Retusche?

Was ist so besonders an 3D,
daf3 es die Spiele-Industrie der-
art beherrschen kann2 Die Ant-
wort lautet Mode. Einige Distri-
butoren und Zeitschriften zeigen
jede Menge Interesse an einem
Spiel, das Dreidimensionalitdt
enthdlt. Gefdhrlich an dem 3D-
Fieber ist, daf3 es vor das reine
Gameplay oft eine falsche Fas-
sade setzt. Egal, wie toll ein
Game aussieht, wenn es sich
nicht gut spielt, bleibt es ein
schlechtes Spiel. Wenn man
etwas sucht, das einfach gut
uussieht, warum schaut man
sich dann nicht einfach einen
Film an? Unglicklicherweise
meinen viele Spielevertreiber,
daf3 3D die Aufmerksamkeit
weckt und hohe Verkaufszahlen
verspricht, unabhdngig vom
Design des Gameplays. Zur Zeit
resultieren daraus mehrere
schwache Spiele, was ein Jam-

mer ist, da 3D-Grafik das

Gameplay nicht beeintréchtigen
wirde, wenn die Hardware
geniigend Power hdtte, das
Ganze ohne Geschwindigkeits-
verlust zu présentieren.

Richtig eingesetzt, kénnen mit
3D-Grafik grof3artige Spiele
entsfehen, aber sie missen
dabei die Grundlage fir das
Gameplay bilden und es nicht
ersetzen. Zweifellos liegt die
Zukunft der Videospiele in reali-
stischeren 3D-Bildern - ein
schnelles 3D-Game mit ausge-
reiften Schatteneffekten und
Texture-Mapping kann realisti-
scher wirken und zugleich fir
zusdtzliche Spannung sorgen.
Aber es ist sehr leicht, ein Spiel
mit phantastischen 3D-Effekten
zu entwerfen, das nicht halb
soviel Spaf3 macht wie Galaxi-
ans. Die Spiele der Zukunft soll-
ten - und kdnnten - wenigstens
soviel Spaf3 machen wie Galo-
xians, wahrend sie dem Spieler
eine ganze Palette never Erfah-
rungen anbieten.

Grafik-Zauber:
Risiken durch Full
Motion Video

Full Motion Video (FMV) ist der
letzte Schrei in Videospielen.
Das Konzept jedoch ist weder

® Kooperative Two-Player-Games funktionieren sel-
ten, aber Streets of Rage spielt sich gut. Natirlich
sind horizontal scrollende Beat ‘em Ups heute nicht
mehr so verbreitet.
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neu noch ein Garant fir aufre-
gende Spiele. Mitte der 80er
Jahre wurden die Spielhallen-
Fans vom grof3artig aussehen-
den Dragon’s Lair angelockt.
Doch das Spiel entpuppte sich
als eine der gréf3ten Enttéu-
schungen der Videospielge-
schichte: Wahrend sich die
Spieler noch an den phantasti-
schen Animationen ergétzten
und sich auf das Spiel ihres
Lebens vorbereiteten, tauchten
schon die Worte ,Game Over”
auf dem Screen auf. Das
Demo, das sie gerade bestaunt
hatten, sollte das eigentliche
,Spiel” sein. Sie hatten mehr
Spaf3 haben kénnen, wenn sie
daheim im Fernsehen Tom und
Jerry angesehen hdtten.

FMV allein kann also Game-
play niemals ersetzen. Ein
potentieller Retter tir FMV ist
eine ganz spezielle Art von
Spielen, die ihren Anfang mit
Sherlock Holmes: Consulting
Detective nahm. Dieses Spiel
brauchte FMV tatséchlich und
benutzte es nicht lediglich als
Selbstzweck. Hier gab es kein
Problem mit der Interaktion,
weil Interaktion nicht wichtig
war - der Spieler sollte die
Szene nur aus der Beobachter-
rolle betrachten. Voyeur und
Night Trap waren Spiele der
selben Kategorie. Das Problem
mit der fehlenden Interaktion
wird dadurch umgangen, daf3
man FMV ausschlief3lich dazu
verwendet, dem User etwas vor-
zufihren, auf das er anschlie-
3end reagieren soll. Dabei stellt
sich die Frage, ob das Game
dem Spieler genigend Hand-
lungsfreiraum gibt. Die Vorziige
des durch FMV gesteigerten
Realismus miissen abgewogen
werden gegen die Tatsache,
daf3 das Spiel nun mehr ein ein-
seitiger Kommunikationsprozef3
vom Computer zum Spieler als
eine interaktive Erfahrung ist.
Aber FMV ist ,trendy”, und so
wird es in Games ohne Sinn
und Verstand eingesetzt - zum
Nachteil dessen, worauf es
wirklich ankommt: Gameplay.
Glicklicherweise wird FMV in

der Zukunft nicht so stark vor-

herrschen, da die 3D-Rende-



ring-Fahigkeiten der Spielema-
schinen allméhlich photorealisti-
sche Standards erreichen.

Gameplay der
Zukunft:
Vorsprung durch
Technik?

Wohin entwickelt sich also das
Gameplay? Die Antwort kénnte
lauten: nirgendwohin. Man
denke an den Spafl, den man
vor zehn oder mehr Jahren an
Videospielen haben konnte. Es
ist ziemlich sicher, daf3 man
heute auch nicht mehr Freude
daran hat. Warum? Ist es der
Fall, daf3 sich zwar die Spiele
verbessert haben, aber der
Spielspald nicht, weil der Neu-
igkeitswert der friihen Jahre
fehlt2 Leiden Videospiele unter
dem Postmodernismus, in dem
es nichts Neues zu entdecken
gibt und nichts Ubrig bleibt, das

uns anregen kann?

® 3D konnte dem Gameplay véllig neue Dimensionen

eroffnen - wenn die Elemente, die bei Spielen wie
Galaxians den Spaf3 ausmachten, nicht vergessen

werden.

Man kann sicher dariiber strei-
ten, ob sich das Gameplay ver-
bessert hat oder ob man heute
lediglich auf bedeutende (aber
oberfléchliche) Fortschritte in
Grafik und Sound zuriickgreift.
Es gibt grundlegende Richtlinien
tor gutes Gameplay, die sich so

FAST LINE

WILLKOMMEN IM CLUB'!

Die Clubpreise von FASTLINE sind absolut spitze
und fiir jedermann moglich. Wie funktioniert’s ?
Ganz einfach : Sobald man insgesamt 3 Spiele zum
Vollpreis bestellt hat, wird man Club-Mitglied und
kann dann jederzeit zu Clubpreisen bestellen.

KEINE CLUB-GEBUHR !
KEINE KAUFPFLICHT!

Noch Fragen ? Dann rufen Sic bitte unserc Hotline
an und informieren sich direkt iiber den Club und
weitere Angebote in unserem Programm.

Alle Spiele sind deutsche und europdische PAL-Versionen.

Versand nur per Nachnahme. 9.00 DM Versandkosten.
Umtausch, Irtum, Preisinderungen. Lieferung vorbehalten

Inh. Dirk Behrens

schnell nicht dndern werden,
und bereits in den frihen 80er
Jahren wurden diese Regeln in
den Spielen beriicksichtigt.

Vielleicht wird das Gameplay
sogar schlechter. Wenn es
stimmt, daf3 die Spiele friher
mehr Spaf3 gemacht haben als

Titel-System

Theme Park (PC)
Pizza Connection (PC)

Battle Isle 2 (PC)
Hanse Expedition (PC)

(PC)
(PC)
(PC)
(PC)
(PC)
(PC)

Tie Fighter
Ultima 8

FIFA Soccer
Soccer Kid
Wing Armanda
Dark Legions

GESAMTKATALOG ANFORDERN !!

HAMMER STR. 3a 59075 HAMM

02381/ 59 9167
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heute, liegt das wahrscheinlich
daran, daf3 moderne Spiele sich
zu sehr auf AuBerlichkeiten
konzentrieren muissen, um kon-
kurrenzfahig zu bleiben. Man
konnte sicherlich ein altes Spec-
trum-Spiel fir das Mega CD
umsetzen, und es wiirde minde-
stens ebenso viel Spaf3 machen
wie das ibrige Zeug fir Mega
CD, aber wer wiirde es kaufen?
Es bietet weder Sprite-Rotation
noch Sprite-Skalierung, also
muf3 es Mist sein. In Anbetracht
der phantastischen Spielehard-
ware, die zur Zeit ausgestofden
wird, als ob es kein Morgen
gtbe, sieht die Zukunft der
Videospiele unglaublich aufre-
gend aus. Wenn die neuen
Méglichkeiten intelligent und
beddchtig eingesetzt werden -
Gameplay gilt als das Sine qua
non im Videospiele-Design - ,
steht uns vielleicht eine génzlich
neve Spiele-Generation bevor,
die das, was wir normalerweise
als Spaf3 bezeichnen, neu defi-
nieren wird.

DER PREISMACHER FUR PC, AMIGA
SUPER-NINTENDO , MEGA-DRIVE
STANIDIG NEUHEITEN UND ANGEBOTE I

Preis

85.00
95.00
87.00
54.00
95.00
95.00
79.95
79.00
89.00
89.00

Club

73.00
81.00
75,00
42.00
83,00
81.00
69.95
68.95
74.00
73.95
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CD-ROM Rules!

Im PC-Bereich wird man sich
mit wenigen Ausnahmen auf
die Produktion von CD-ROM-
Titeln konzentrieren. Vorbei ist
die Ara der gepixelten Helden,
es lebe der digitalisierte Schau-
spieler. “Fiir uns ist die CD nicht
das Medium der Zukunft, son-
dern das Medium der Gegen-
wart”, 1&B3t uns Firmengriinder
Brian Fargo wissen. Was an
CD-ROM-Produkten auf uns
zukommt, kann sich allerdings
wirklich sehen lassen.

Frostig

Cyberia spielt in einer Zukunft,
in der internationale Terrori-
stenbanden die Welt regieren
und die Menschheit kurz vor
der Vernichtung steht. Die ein-
zige Hoffnung fir die mensch-

® Cyberia ent-
fohrt uns mit

) | realistisch geren-
derten Grafiken
in ein Action-
Adventure im
Kampf gegen
den infernationa-
len Terrorismus.

liche Rasse liegt in einer
Superwaffe namens Cyberiq,
die sich einer Legende nach
irgendwo in den eisigen
Woisten Nordasiens befinden
soll. Wer das Geheimnis von
Cyberia kennt, halt das

"Fur uns ist die CD nicht das
Medium der Zukunft, sondern das
Medium der Gegenwart.” Brian

Fargo, Prisident von Interplay

Schicksal der Erde in seinen
Handen. In Cyberia werden
Film- und Actionsequenzen
innerhalb einer 3D-gerender-
ten Umgebung zu einer
Mischung aus Abenteuer- und
Action Shooter verbunden.
Auffallend sind vor allem die
realistischen und flissigen
Bewegungsabldufe  der

«
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Spielcharaktere. Soundeffekte
und Musik wurden eigens fir
dieses Spiel von Thomas Dolby
geschaffen. Als Versffentli-
chungstermin gibt Interplay
eiskalt das vierte Quartal die-
ses Jahres an.

Ein Voyeur braucht
kein Gehor

Stattdessen kann er mit einer
Videokamera bewaffnet seinem
“spannenden” Hobby nachge-
hen. Voyeur ist eigentlich mehr
ein Film als ein Spiel. Die Story
befaf3t sich mit Reed Hawke

visions of the
Fruture

Interplay Productions wurde im Sommer zehn
Jahre alt. In diesem Zeitraum hat man sich mit
PC-Software wie The Bard's Tale, Wasteland, Star
Trek und den Konsolenhits The Lost Vikings und

Clay Fighter einen sehr guten Namen gemacht.
zweiten Jahrzehnt auf uns
zukommt, hat unser US-Korrespondent
Markus Krichel bei einem Besuch
in Kalifornien erfahren.

Was im

® Der Traum eines
jeden Spanners: In
Voyeur kampft man
mit der Videokamera
gegen politische
Intrigen.

(Robert Culp), einem ehemali-
gen Piloten, Astronauten und
Griinder des Weltunternehmens
Hawke Technologies. Reed
mochte der nachste Prasident
der Vereinigten Staaten wer-
den, allerdings scheinen einige
Leute, darunter seine eigene
Familie, dieses Vorhaben verei-
teln zu wollen.

Um seine Gegenspieler mundtot
zu machen, ist Hawke jedes
Mittel - einschlieflich Mord -
recht. Sex, Rache, Betrug und
Mord, Voyeur hat alles, was ein
politischer Thriller braucht. Eure
Autgabe besteht darin, Hawkes
dunkle Vergangenheit zu erfor-
schen und seine wahren Pldne
aufzudecken. Voyeur darf zur
Weihnachtszeit in den Regalen
angestarrt werden.




Mein Konigreich
fur ein
CD-Laufwerk

Vor langer Zeit, wihrend der
Ara der finf Konigreiche, zer-
brach plétzlich das heilige
Amulett “The Hand”. Wer es
zerbrach, weif3 man nicht so
genau. Egal wer es war, der
Bursche wufdte, wie man
Sachen geschickt versteckt. Die
funf Einzelteile des Amuletts zu
finden, ist die Aufgabe des
Spielers in dem interaktiven Zei-
chentrickfilm Kingdom: The Far
Reaches. In der Gestalt eines
Naturburschen und jugendli-
chen Helden macht lhr Euch
daran, die Herrschaft des bésen
Zauberers Torlok zu brechen
und Frieden und Freiheit im
Kénigreich wiederherzustellen.

Kingdom: The Far Reaches ist
ein Multimedia-Zeichentrick-
abenteuer fir Spieler aller
Altersgruppen. Die kurz angete-
stete halbfertige Version machte
bereits einen phantastischen
Eindruck. Die Animationen sind
Hissig, das Interface ist erstaun-
lich simpel, aber dennoch effek-

® Noch ein CD-Pro-

dukt: Zombi-Dinos

enthdlt neben dem
Spiel noch eine kom-
plette Enzyklopéddie
uber Dinosauvurier.

® Kingdom hat
alles, was Dragon’s
Lair vermissen lief3.
Das Zeichentrick-
Adventure ist mit
einer tollen Steu-
erung ausgestattet.

tiv. Auch Kingdom: The Far
Reaches wird wie von Zauber-
hand im vierten Quartal zu
erreichen sein.

Die Zombie Dinos
vom Planet Zeltoid

Zombie Dinos from the Planet
Zeltoid hat dlles, was ein gutes
Computerspiel braucht: Dino-
saurier, eine geklaute Zeitma-
schine und einen widerwértigen
Auf3erirdischen namens Brain
Blob, der sich die Erde unter-
werfen will (das haben wir doch
schon mal irgendwo gehért...).
Mehr kann man wohl kaum ver-
langen. Der Extraterrestrier hat
folgenden Plan ausbaldowert:
Zundchst reist man via Zeitma-
schine in die Vergangenheit,
kidnappt einen Haufen Dino-
saurier, verwandelt diese in
Zombies (kénnt Ihr noch fol-
gen?) und &t sie dann auf der
heutigen Erde frei, wo sie dann

® Mit einer Zeit-
maschine bea-
& men Aliens Dino-
fg saurier in die
Gegenwart, um
die Menschheit
auszuroftten.

-
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flugs (seid Ihr noch wach?) alles
in Schutt legen, um somit (bin
fast fertig...) den Aliens zu hel-
fen, die Kontrolle Uber die Erde
zu gewinnen. Eine solche Sau-
rierei kann natiirlich nicht ange-
hen. Glicklicherweise gibt es
da noch den Dinodroid Dexter,
der sich besagte Zeitmaschine
gemopst hat und dem Spieler
von dem grauslichen Plan
erzdhlt. Der Spieler reist nun
zusammen mit Dexter in die
Vergangenheit, wo er a) die
Dinosaurier finden und b) die
AufBerirdischen aufhalten muf3.
So einfach ist das!

Zombie Dinos from the Planet
Zeltoid kombiniert Lern- und
Spielelemente. Um die Dinosau-

Okay

1842 Pacific Air War
Alone in the Dark 2 D"u‘
Al Quadim
Anstoss oV
- World Cup Edititon DV
Aufschwung Ost DV
Battle Isle 2 DV
Baneath Steel Sky DA
Bundesliga M. Hattrick DV
Chaos Engine DA
Cool Spot DA
Dark Sun (Shat.Land) DV
Das schwarze Auge 2 DV
Day of Tentacle DV
Death or Glory oV
Die Siedler DV
Der Clou DV
Der Trainer pv
Elder Scrolls Arena
Erben der Erde v
F-14 Fleet Defendar DA
FIFA Soccer DV
Gabling 3 bv
Hand of Fate/Kyrandia 2 D\.f
Heimdall 2

Incredible Toons
Indy Car Racing
- Track Pack
Ishar 3
Kick off 3
Kolumbus
Larry 6
Pacific Strike

Speech Pack
Finball Dreams 2-Data
Pinball Fantasie
Pirates Gold
Pizza Connection
Police Quest 4
Rings of Medusa Gold
Sam + Max
Sensible Soccer int.
Sim City 2000
Simon the Sorcerer
Soccer Kid
S5N 21 Seawolf
Star Treck 2
TFX
Tie Fighter
Themepark
Ultima B Bundia
World Cup USA 94 DV

Spiele auf CD-Rom:
Aegis - Guardin of.. 79.80
Anstolk - World Cup Ed. DV B2.80

Jeden Mittwock
bis 20 00 U !

Soundblaster 16 Value Edition
Soundblaster AWE 32
Waveblaster

Videoblaster SE

CD 16 Gameblaster Pack
SPEA V7-Media FX

ORCHID Game Wave 32
ORCHID Sound Wave 32

- Rom Upgrade

OHCHID ound Wave 32 plus
ORCHID Sound Kid

holline newi 09674 - S405 Sﬁﬁtsc/ff&*/ft-

PreisGnderungen
und lrrtiimer vor-
behallen

Stammkunden o.

Nachnahime D
oM 7

Ausland (Vorauskasse)

@ Alle RPG-Freaks
aufgepaf3t: Dun-
geon Master 2
blendet nicht mit
toller Grafik, es
iiberzeugf mit
durchdachtem
Spieldesign.

rier finden zu kénnen, muf3t lhr
so viel Informationen wie mdg-
lich Gber deren Verhalten sam-
meln. Dafir steht Euch aus
Bequemlichkeitsgriinden eine
komplette Encyclopaedia Sauria
zur Verfigung. Die Dinos
machen ihren Zeitsprung in die
neojurassischen Softwareldden
im November.

Und vieles mebhr...

Bereits seit Uber einem Jahr
wird die Veréffentlichung von
Stonekeep immer wieder ver-
schoben. Das Fantasy-Rollen-
spiel soll nun ganz, ganz
bestimmt im Dezember erhalt-

Solr

knh. Horbamri Wirtah

} Ravenloft

Soundblaster 2.0 Value Edition
Soundblaster Pro Value Edition
Soundblaster 16 Multi CD ASP

Am Graben 2
. 09674 -
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Beneath Steal Sky
Betrayal at Krondor
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Knetgummi-
Spezialisten
haben die

"‘

ich sein. Die Maxis-Klassiker
SimAnt, SimEarth und SimCity
wurden mit knackigen Filmsze-
nen und verbesserten Grafiken
CD-méfig aufgemotzt und ein-
gedeutscht. Descent ist ein drei-
dimensionaler Action Shooter,
in dem sich der Spieler nicht fiir
dumm verkaufen lassen darf.

Dungeon Master 2: Skullkeep ist
die Fortsetzung des bekannten
Dungeon-Meisterwerks, Star
Reach ist ein Weltraumerobe-
rungsspiel im Stil von Outpost
oder Master of Orion, und last
but not least gibt es noch Star
Trek Academy, einen auf der
guten, alten Enterprise basie-
renden Raumschiffsimulator.

Von Gummi,
Ausscheidungen
und Greenhorns

Auch im Konsolenbereich wird
sich in der Zukunft wesentlich
mehr tun. Zur Zeit unterstiitzt
man bei Interplay die Systeme
von Sega, Nintendo und das
3DO. Einige sehr vielverspre-
chene Titel werden zur Zeit pro-

® Fir Clayfigh-
ter 2 wurde ein
gutes Dutzend
never Figuren
geknetet, wie
rechts der
Kampfkar-
nickel.

al -
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ganze Firma
in eine tieri-
sche Form
geprefit.

duziert. Wahrend man sich in
der Vergangenheit hauptsdich-
lich auf das SNES konzentriert
hat, wird man in Zukunft auch
das Mega Drive stirker beriick-
sichtigen. Clay Fighter fir Sega
Mega Drive erschien kurz vor

Redaktionsschluf3.
Knetheinis

Interplays Knetspezialist walkt
bereits die neuen Figuren fir
den zweiten Teil der Clay Figh-
ter-Serie zusammen. Obwohl
das Spiel sich noch in einem
sehr frihen Stadium befindet,
durften wir die abgebildeten
Fotos von den neuen Knetfigu-
ren schief3en. Der zweite Teil, in
dem wir sowohl die Knetkampf-
schweine aus dem ersten Teil
als auch brandneue Figuren
sehen werden, findet in funf
verschiedenen Welten statt. Bis
zum Erscheinen von Clay Figh-
ter 2 mif3t lhr Euch mit den
ersten exklusiven Bildern die
Wartezeit versifen. Clay Figh-
ter 2 soll im ndachsten Jahr fur
SNES und Mega Drive Form
annehmen.

Rotzloffel

Eher ungewshnliche Waffen
werden in Interplays neuestem
Spiel Boogerman eingesetzt.
Gerat unser Held in diesem

Super Nintendo Jump & Run-
Spiel in Bedrdngnis, stehen ihm
drei auf unterschiedlichsten Kor-
perfunktionen basierende Ver-
teidigungsarten zur Verfiigung.
Die Beschreibung dieser “Wat-
fen” ist nichts fir zartbesaitete
Gemiiter, daher muf3 ich seinen
Kampfstil mit der héchstmogli-
chen Diskretion beschreiben:
Boogerman rilpst, furzt und
schmeif3t mit Rotz um sich!
Feuchte und trockene, lange
und kurze, griine und blave -
manche sogar mit kleinen Teilen
drin. Fir eine detaillierte und
genauere Beschreibung der
Konsistenz wendet Euch bitte an
die Redaktion. Erste Analysen
sollten zum Erscheinungsdatum
dieses Berichtes vorliegen.
Boogerman diirfte sich im ersten
Quartal ndchsten Jahres in die
Offentlichkeit schleimen. Fir ein
Review melde ich mich bereits
jetzt freiwillig. Mann, ich liebe
meinen Job!

Sterngucker

Kénnt |hr Euch noch an die
“Rothemden” aus der Fernseh-
serie Raumschiff Enterprise erin-
nern? lhr wif3t schon - die unbe-
kannten Schauspieler, die sich
mit den Stars aut die Planeten
beamten und dort innerhalb
von 10 Sekunden von einem
wildgewordenen Alien zerbro-
selt wurden. In diese Rolle

® Boogerman koénn-
te mit seiner ekel-
haften Kampfweise
Kultstatus wie
Beavis & Butthead
erlangen.

schlipft lhr in Star Trek Aca-
demy. Bevor die Zerbréselung
stattfindet, muf3t |hr Euch aber
erst Eure Abzeichen verdienen.
In Gber 25 Missionen konnt lhr
Eure Fahigkeiten im Raumschiff-
simulator der Sternenakademie
unter Beweis stellen. Wer sich
bewdhrt, wird von Spock oder
Kirk personlich ausgezeichnet.
Star Trek Academy materiali-
siert sich noch in diesem Jahr
auf dem Super NES und im
néchsten Jahr auf dem Mega
Drive.

Das war’s

Fast! Neben den genannten
Titeln wird es noch eine 3DO-
Version von Castles 2 und den
zweiten Teil von The Lost
Vikings geben. Ausfihrliche
Reviews der beschriebenen
Spiele gibt es in den ndchsten
Ausgaben. Ich mach mich in
der Zwischenzeit schon mal fir
Boogerman bereit...

||||||||||||

y @ Der Trekkie-Kult
erhalt neven
Nachschub mit der
Kadetten-Saga der
Star Trek
Academy.
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Strategiespiel

M Hersteller: Dynamix . Preis ca.: DM 120.- I
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Die Battle Bugs sind los! Seit der letzten CES in Chicago tummeln sich die kleinen Kriecher in

immer mehr Computern in den USA, und nun kommt die Kerbtierinvasion auch nach Deutschland.

{INEO BIISS

Maus, SoundBlaster,

ie sind winzig klein, kon-
nen jedoch jedes Picknick
in Minutenschnelle zum
Platzen bringen: Ameisen
und Co. sind bei den mei-
sten Zeitgenossen nicht gerade
sehr beliebt.

Doch jetzt hat sich Dynamix auf-
gemacht, endlich eine Lanze fiir
die Insekten zu brechen, und
Ubergibt Euch in Battle Bugs die
Fuhrung Uber eine Gruppe der
kleinen Krabbler im stdndigen
Kampf um Futter und Lebens-
raum.

General Midi, 800x600
Pixel Auflésung bei VESA-
kompatibler Grafikkarte,

¢ 8.5 MB HDD v

Durch 56 Szenarien hindurch
kommandiert |hr eine mehr oder
weniger grofle Gruppe von
Insekten bei ihrem Versuch, sich
dringend benétigte Nahrungsre-
serven zu sichern, oder sich
gegen feindlich gesonnenes
Krabbelgetier zur Wehr zu set-
zen. Jeder Eurer kleinen Kémpfer
laf3t sich individuell kommandie-
ren und wird alle Befehle - wie
man das von Insekten auch
gewohnt ist - bedingungslos und

notfalls bis zum bitteren
= Ende befolgen.

Je nachdem, welcher
Gattung das jeweilige
Insekt angehért,

besitzt es u.U. eine

——

r— il

o

Battle Bugs mit niedriger...

Neben der iblichen VGA-Auflésun
Pixel habt Ihr die Méglichkeit, sofern Ihr iber eine
VESA-kompatible Grafikkarte verfigt bzw. einen
VESA-Treiber Ever eigen nennt, die Priigeleien der

Kdfer in 800 x 600 Punkten Auflésung zu verfolgen:

von 640 x 400

—

und hoher Auflésung.

Spezialbegabung, welche Eure
Aufgabe erheblich vereinfachen
kann: Ameisen werfen kleine
Bémbchen, Motten sind die idea-
len Lufttransporter, und dank
eines Bootsmann-Kéfers stellen
auch grofle Wasserfldchen kein
uniberwindliches Hindernis
mehr dar.

Die Missionen beginnen stets mit
einer kurzen Einsatzbespre-
chung, in der Euch der komman-

“dierende Generalskafer mit
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versténdlicher Sprachausgabe
(sogar aus dem internen PC-
Qudker!) die zu erobernden
Ziele in Form von Kartoffelchips,
Cremetorten oder Wurstscheiben
vorstellt.

Im Zielgebiet angekommen, wer-
den fiir jeden Kéfer die entspre-
chenden Befehle gegeben, auf
Knopfdruck setzt sich die chitin-
gepanzerte Streitmacht in Bewe-
gung. Wenn’s mal wieder drun-
und




laB3t sich das Spiel jederzeit ein-
frieren, um in Ruhe weitere Kom-
mandos geben zu kénnen.

Der Schwierigkeitsgrad der Auf-
triige steigt von Beginn an konti-
nuierlich an, von simplen Trai-
ningsmissionen bis hin zur
Grof3schlacht mit dem Titel , Des-
sert Storm”...

lhr merkt schon, der Lehran-
spruch von Battle Bugs hdlt sich
in Grenzen, dafir bietet Dyna-
mix umso mehr zum Lachen:
Neben den ausgesprochen putzi-
gen Animationen der einzelnen

7 \/"
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Insekten solltet lhr einmal ein
Auge auf die kleingedruckte
Beschreibung der zu erobernden
Nahrungsmittel oder die auf dem
Spielfeld  herumliegenden
Gegenstinde werfen - einfach
kostlich!

Die grofie Anzahl von Missionen
sorgt fir lange Motivation, und
sollte Euch einer der Auftrége zu
schwer erscheinen, habt lhr die
Méglichkeit, nach drei erfolglo-
sen Versuchen dennoch zum
nachsten Einsatz zu wechseln.

Martin Miller

PC REVIEWEN

Insekten-Dossiers

Jede Insektenklasse hat ihre eigenen Vorzige
und Nachteile:

WALK. SPEED: o

WALK SPEED: ==

The ant is a fast
walker and a
strong thrower.
Only the ant and
the pill bug can
throw bombs.

Can pass unde-
defensive peri-
meters and

deliver a power-

2
]

CIN KR H
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A verystrong
defender, the
cockroach is also
immune to
poison and other
harmful

DIVINLG BEETLE

WALK SPEED: e

Of the bugs that
can cross water,
the divingbeetle
is by far the best

E—

Dynamix hat es geschafft,
mit Battle Bugs einen der
Sommerknuller zu landen.
Hine neue Spielidee

gepaart mit einer ausgezeichneten Spiel-

barkeit und den vielen kleinen und komi-
schen Detaills 1413t jedes Spielerherz hoher-

-~ T

afal @ i sT=% @ A M TATEST 8 1 1 H'1
schlagen. Auch wenn Ihr Euch
HHIMNOEL EROS BEE TLY

welse nicht fir Strategie

ATITATE I 53T b e
er'warinern |

ist Battle Bugs sicherlich mehr als nur
einen fluchtig
einfach lieben!

on Blick wert: Thr werdet, es

Martin Miiller ¥/

Etwas Lemmings, , Kano-
nenfutter”, ein Teil SimAnt - da
sieht man, daf3 das Gesamt-
ergebnis mehr sein kann als
die Summe der Bestandteile!

SOUNE

2
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en ersten Schock ver-
setzte uns die Story von
Soccer Kid, die so
ist, daf3 sie
schon wieder gut ist:

albern

Kurz vor dem AnpiH der Welt-
meisterschaft klaut ein furchtbar

Auf3erirdischer den

boser

B ]
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Jump & Run

M Hersteller: Krisalis . Preis ca.: DM 120.- I
Jahrelang haben die PC-Besitzer herumgejammert, dafl fir ihre Kisten

World Cup, der auf der Flucht
aber in finf Teile zerbricht. Wer
auf3er Soccer
Kid ware in
der Lage, dlle
Sticke der Tro-
phde wieder
einzusam-
meln2 Ver-
mutlich
Marko (der
dribbelnde
Halbwiichsige
aus dem Mega Drive-Meilen-
stein ,Marko’s Magic Football
Game”), denn die beiden Platt-
formhipfer basieren auf der
gleichen Idee: Die Haupttigur
kickt einen FuB3ball vor sich her,
hopst auf verschiedene Ebenen
und beseitigt die anstirmenden
Gegner mit einem gezielten
Schuf3 vor den Latz. Geboten

-

ﬁ ® Die Fuf3ball-
Gore auf dem
Weg durch ihre

4 Heimatstadt. Nur

4 durch einen

4 Sprung auf den
Ball sind die

hohen Plattfor-

0000015 +4.
482

men zu erreichen.

werden insgesamt 30 Levels,
die in finf Lander (England, Ita-
lien, RuBBland, Japan, USA)
unterteilt sind. Jede Nation
besteht aus drei Abschnitten,
die jeweils zweimal absolviert
werden missen. Auf den ersten
Blick fallen die hiibschen Hinter-
grundgrafiken auf: In London
tobt Soccer Kid beispielsweise
vor Tower Bridge, Big Ben und
Westminster Abbey herum.
Auch den insgesamt 35 gegne-
rischen Sprites merkt man an,
mit wieviel Liebe zum Detail
hier gearbeitet wurde. In unter-
irdischen Kandlen, auf gepark-
ten Autos oder in Bdumen findet

0009655
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3eit Starbytes Rolling
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angeblich keine anstindigen Jump & Runs zu bekommen sind. Jetzt kommt's
knippeldick: Nach dem genialen Cool Spot schniirt Soccer Kid seine Stiefel.

man punktetréchtige Extras (Eis,
Bonbons, Hamburger efc.). Ab
einem 486 DX/33 darf man
sich zudem iber ein sauberes,
ruckelfreies Scrolling freuen.
Uberraschung auch beim
Sound: Statt dder Dudelmusik
gibt's kernigen Rock mit Gitar-
ren-Soli, der in erstklassiger
Qualitat aus den Boxen wum-
mert.

0003565
sse W

® In der Spezi-
alkiste befin-
den sich Exiras,
wie Zusatzle-
ben oder Tem-
postiefel
(oben). Die
Radler verfol-
gen Kid durch
die ganze Stadt
(links).

Ronny habe ich kein der-

mafden

Kunterbuntes

Jump & Run mehr auf

dem PC gesehen. Wegen der durchgestyl-
ten und nicht zu leichten Levels bleibt
man lange ,am Ball® und gibt nicht eher
auf, bis auch der letzte Obermotz vom Par-

Kett gefegt wurde. Lelder sind Spieldesign

e o

und Hauptdarsteller nicht ganz so vorwit-
zlg wie bei Kollege Magic Marko. Trotzdem
bietet der namenlose Soccer Kid viel Spafd

flirs Geld.

&

Petra Mauerdder



_\'_ e
N
[l
L '
el o i.r-'..

000025 .,
161

’_.3-03

® Soccer Kid ver-
fugt Uber 20 ver-
schiedene Fdhig-
keiten am Ball,
die klug einge-
setzt werden mius-
sen (z.B. Kopfball
oben, Fallrickzie-

0000025 .
455

DOOD0ES g ooDoo2S
4468 414 L 4

Soccer Kid beherrscht 20 putzig
animierte Techniken (Fallriick-
zieher, Kopfbdille, auf dem Ball
balancieren usw.). Letztendlich
wird man seine Gegner aber
immer durch einen Direktschuf3
ausschalten - der Bequemlich-
keit halber. Geht der Ball aus
irgendwelchen Griinden verlo-
ren, zaubert die Leertaste wie-
der einen herbei, was allerdings
ein paar Pinktchen kostet. Die
Steverung klappt dabei sowohl
mit dem Joystick als auch mit
der Tastatur ganz hervorra-

Rl

Domarks Marko’s Magic Foot
ball Game auf dem Mega
Drive basiert auf der selben
Spielidee: Ein kleiner Junge
kickt sich mit viel Spielwitz
durch bunte Jump & Run-levels.

gend. Kleiner Kritikpunkt zum
Schluf3: Der Spielstand kann
bloderweise nur zwischen zwei
Landern gespeichert werden.

Petra Maveroder

Festplatte 14 MB,
486 DX/33 MHz dringend
empfohlen,4 MB RAM

SoundBlaster (Pro)
c

- g = T - =
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{INEO BIFS:

AMIGA z.B.:
Anstoss W.Cup.Ed dt
Armouredgedon 2 **
Battle Field Creator dt
Battle Isle 2 dt *
Bump’'n Burn **
Bund.Man.Hattrik dt
Chartbreaker dt *
Cyberspace dt

D/Day (Impression)
Der Clou dt

Die Siedler dt
Elfmania **

FIFA Soccer *
Hanse-Expedition dt
Heimdall 2 **

Ishar 3 dt

Kick Off 3 **

King's Quest 6
Legend of Kyran. 2 dt*
Mad News dt

Pizza Connection dt
Project Terra **/*
Reunion **
Risselsheim dt

Rings of Medusa Gold
Rise of the Robots *
S.U.B. dt

Schwarzes Auge 2 dt *
Sensible Soccer Int. **
Starlord dt

Syndicate Data dt
Tubular Worlds **
UFO.dt*

Universe **/*

World Cup USA 94 dt
World Cup Comp. dt

1200er z.B.:
Anstoss W.Cup Ed. dt
Banshee **
Bund.Man.Hattrik dt
Der Clou dt

Heimdall 2 dt

Ishar 3 dt

James Pond 3 **

Kick Off 3 **

Kings Quest6 dt *

. |Magic of Endoria dt
. |Schatz imSilbersee dt *

|25 Saw

Theme Park dt *
U.F.O. dt

Wing Commander *

CD 32
Banshee **
Chuck Rock 2 **
Deep Core **
Mean Arenas **
|Out to Lunch **

Rules of Engagement
Seek & Destroy **
Sim Life dt 1200er
Trolls 1200er **

Viking F.o.Conquest **
Winter Olympics **
Zool ** 1200er

T.FX. */* :

U.F.O. dt 79.90
SONDERANGEBOT

3D Constr. Set2.0dt 29.90
A-Train dt 49.90
Airbucks 1.2 ** 1200er 39.90
Airbus A 320 USA ** 49.90
Aquatic Games ** 29.90
Black Gold dt 19.90
Castle of Dr. Braindt 29.90
Cliffhanger ** 29.90
Cyberpunk ** 34.90
Der Patrizier dt 49.90
Elite 2 dt 49.90|
Erben des Throns dt 29.90
F 1 Grand Prix ** 59.90
Flight Sim. 2 ** 29.90
Gobliiins 1 ** 39.90
Hannibal dt 29.90
Last Action Hero ** 29.90
Lemmings 2 49.90
Lemmings Xmas ** 29.90
Overkill ** 1200er 29.90
Pinball Fantasies 29.90
R-Type 2 19.90

£

. |
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9.90
29.90
39.90
29.90
29.90
39.90)
29.90|

PC 2.B.:
Aces of the Deep * 99.90
Across the Rhine * 109.90
Alien Legacy * 89.90
R Anstoss W.Cup Ed. dt 64.90
Battle Bugs * 89.90
Battle Isle 2 dt 99.90
Bund.Man.Hattrik dt  109.90
Der Clou dt 89.90
Die Siedler dt 99.90
Erben der Erde dt 99.90
FIFA Soccer dt 84,90
Hanse-Expedition dt  49.90
Heimdall 2 dt 99.90
VERSANDADRESSE: Indy Car-7 Tracks **  39.90
AACHENERSTR. 1004 R lishar 3 o 79.90
~ Kick Off 3 dt 69.90
50858 KOLN Mad News dt * 89.90
TEL: 022”94351 00 Magic of Endoria dt 99.90
FAX: 0221/94861021 | NECHIRTor o™ a0 00
BTX: *JOYSOFT# Pacific Strike ** 79.90
Pizza Connection dt 99.90
Reunion dt 99.90
Rise of the Robots * 99.90
Schwarzes Auge 2dt* 89.90
System Shock dt * 99.90
The Horde 99.90
Theme Park dt 99.90
DEN: Tie Fighter ** 99.90
LADEN;
50676 KOLN CD ROM z.B.:
4 Aegis-Guardian o.Fleet 99.90
IAS STR. 2
“H Anstoss+W.Cup Ed.dt 109.90
0221/239526 Battle Isle 2 dt 99.90
Beneath a St.Sky dt 99.90
LADEN: Creature Shock * 119.90
50939 KOLN Dark Legions dt 84.90
Der Clou dt 89.90
GOTTESWEG 157 Eye of Beholder 1-3 dt 109.90
0221/4255 FIFA Soccer dt * 119.90
66 Heimdall 2 dt 99.90
LADEN: Kings Quest 1-6 ** 109.90
. Mad DogMc Gree2 109.90
52062 AACHEN Might & Magic 3-5 dt  119.90
DELSTR. 10 | Myst™ 139.90
BLO NHL Hockey 95 **/*  99.90
406912 Outpost ** 99.90
0241/
T~ Reunion dt 99.90
5 LADEN: Rise 0.Robots SVGA * 99.90
31 Simon t.Sorcererdt  109.90
T 1 BONN Star Trek-Next Gen.* 119.90
MUNSTER STR. 11 The Hidden Belows  89.90
0228 Theme Park dt 99.90
/659726____ Wing Com. 3 **/* 119.90
Wizardry 6+7 dt 99.90
SONDERANGEBOT
7th Guest OEM CD 59.90
A-Train 29.90
Airbus A 320 USA ** 49.90
Batman Return's ** 39.90
LADEN: Critical Path OEM CD 59.90
56068 KOE.
068 KOBLEN Der Patrizier dt 49.90
Z Elite Plus 29.90
sr‘:;:?ss STR. 16 Erben des Throns ot 29.90
/309634 rand Prix ** 79.
F 15-3 OEM CD 69.90
EN: Gabriel Knight OEM CD 69.90
LAD URT
F Gobliiins 1 US CD 49.90
311 FRANK 87 Hannibal dt 29.90
GASSE Harpoon Vers. 1.21 39.90
FA
691130110 Ishar 2 dt CD 39.90
0 Joysoft Classics ** 49.90
ol Lemmings 2 ** 54.90
NACHL Okosrey Loom OEM CD 19.90
*w.,.,ﬁ“’“l& 9 DM Lost in L.A. dt 24.90
VERSANDye2r 290 Dy Mad TVdtOEMCD  19.90
LPOST: 9,5 pyy ﬁfnmg, NFL Coach Cl.Footb.  49.90
VORKAsSE. o 946 Diy Nick Boom 2 ** 29.90
S bt Pirates Gold ** 79.90
: Return t.Zork OEM CD 69.90
Sc.Theatre of Wardt 19.90
Search for the Kings ** 19.90
Sherlock H.1 OEM CD 29.90
Sim City 29.90
< T F 69.90
The Games 92 ** 19.90
Tormado ** CD 39.90
Ultima 1-6 CD 79.90
War in the Guif 29.90
Whales Voyage dt 49.90
Winter Olympics ** 39.90

VORANGEKUNDIGTE TITEL KONNEN SOFORT VORBESTELLT WERDEN
(*) Verankiindigung, (**) deutsche Anleitung, (dt.) komplett in Deutsch, Irrtimer und Preisénderung bleiben uns vorbehaiten

JEDER KUNDE ERHALT VON UNS
BEI SEINER ERSTEN BESTELLUNG
ALS'DANKESCHON" EIN KLEINES

PRASENT

BITTE COUPON MITSCHICKEN PT.10.94

GU
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Adventure

B Hersteller: New World Computing . Preis ca.: DM 119,95 1

Fiuchse stehlen Giinse, verkaufen Bausparver-
triige und stevern ihr bestes Stick fir die
Radioantennen von tiefergelegten Mantas
bei. Ein besonders schones Exemplar dieser
Spezies hat nun erstmals in einem Einsteiger-
Adventure seinen grofien Auftritt.

weser Stewn
scheunt lockenr
ZU SEWD.

-

® Ein loser Quader in der Kerkerwand ermaglicht Rif
die Flucht aus der unbehaglichen Umgebung.

AR

Tl wn | -
H'TM™AamT
. TGN Sy W W

abeln zeichnen sich
gemeinhin dadurch aus,
daf} sie eine ,Message”
riberbringen wollen und
daf die tierischen Helden
angeregt miteinander plaudern.
Was sich das Programmierteam
,The Dreamers Guild” im Auf-
trag von New World Computing
(Might & Magic, Spaceward
Ho!) ausgedacht hat, ist aber
weit entfernt von den oberleh-
rerhaften Storys eines Theodor
Fontane, obwohl es auch bei
diesem Spiel vor Isegrims,
Adebars und Reinekes nur so
wimmelt. Die Menschheit hat
den Tieren namlich das Spre-
chen und Denken beigebracht
und ist dann auf unerkldrliche
Weise verschwunden: seitdem
regieren Maulwiirfe, Wild-
schweine und Bdren das Land.
Diese beschauliche Idylle gerdat
durch eine beispiellose Freveltat
in Gefahr: Wéhrend die eman-

Erben der Erde

zipierte Tierwelt den traditionel-
len Jahrmarkt veranstaltet, ent-
wenden unbekannte Téter die
sogenannte ,Sturmkugel”. Fir
den Diebstahl wird ob seiner
Rasse der Fuchs Rif verantwort-
lich gemacht - trotz fehlender
Beweise. Um seinen unschuldi-
gen roten Pelz und seine char-
mante Freundin zu retten, muf3
er das Heiligtum bis zum néch-
sten Neumond wiederbeschaf-
fen. Auf seiner Schatzsuche
begleiten ihn ein wohlbeleibter
Keiler und ein Elch, die streng
darauf achten, daf3 unser
Freund keine Dummbheiten
anstellt. Im folgenden fragt sich
Rif bei allerlei Stdmmen (Hunde,
Katzen, Wélfe usw.) durch und
hat als Gegenleistung fiir die
erteilten Auskiinfte meist ein
weiteres Utensil zu erbringen.
Allzu schwer sind die Ratsel
aber nicht: Im Notfall dirft lhr
Euch beliebig oft durch die aus-
ufernden Multiple-Choice-
Gesprdche klicken, die meist
einen Hinweis auf den Fundort
des gewinschten Objekts ent-
halten.

Der Bildschirmaufbau orientiert
sich dabei an den beliebten
LucasArts-Adventures: Unter dem
Grafikfenster befinden sich acht
Verben (Nimm, Rede mit, Offne
etc.), die durch einfaches
Anklicken mit den Gegenstéinden
im Inventory oder mit anderen
Figuren verkniipft werden. Mittels
Steuerkreuz dirigiert man das

® Broug, der Konig der Wildschweine, kommt nicht
ohne sein tagliches Schlammbad aus.
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ILch gloabe, daf sie von den Menscher
ILH“‘LlEkE{ElﬂSSED wourcden, als sie lza den
Wolken uufﬁhegen.

Geheimnisse der Astronomie ein.

Trio durch eine isometrische 3D-
Umgebung, die zudem in alle
Richtungen gescrollt werden
kann. Dadurch unterscheidet sich
das Adventure eklatant von der
typischen Seitenansicht eines Day
of the Tentacle oder King’s

Quest. Dieses System ist aller-
dings noch nicht véllig ausgereift,
da selbst bei schnellen 48éern
ein leichtes Ruckeln erkennbar
ist. Auch Grafik und Sound hin-
ken dem Niveau der Konkurrenz
hinterher, weil es nur selten auf-

Irren ist tierisch

einem echten Problem wird.

Was macht ein Designer von Adventures, wenn ihm die Ideen
ausgehen? Richtig, er baut ein Labyrinth ein. Erben der Erde hat
gleich mehrere dieser Irrgérten im Repertoire, die den genervten
Ratselknacker mal wieder zu Papier und Bleistift greifen lassen.

Das Labyrinth der Rattenbibliothek

Diese Génge werdet lhr so oft entlangstolpern, daf3 lhr spéte-
stens beim fiinften Mal auch ohne Karte den richtigen Weg fin-
det. Am Ende des langen Korridors erwartet Rif eine extrem
kluge Ratte, die ihn mit wertvollen Tips versorgt.

Die Reptiliengrube

Rif flichtet aus einem finsteren Verlies und muB seine beiden
Genossen zuriicklassen. Wéhrend er einen Ausweg aus dem
kompliziert aufgebauten Geméuer sucht, verfolgt ihn stéindig
eine giftgriine Riesenechse, die besonders in Sackgassen zu

® Auf den Hund gekommen: Der Sternengucker weiht unsere Freunde in die

regende Animationen zu sehen
gibt und die mittelalterlich anmu-
tenden Melodien einander sehr
dhneln. Die mitunter sehr langen
Ladezeiten von der Festplatte
kosten Erben der Erde zusatzli-
che Wertungspunkte.

Mit gekonnten Anspielungen
und Kalavern wird jedoch nicht
gespart: Als Rif ein Sdackchen
Gips fir einen FuBBabdruck
bendtigt, will ihn der Angestellte
des &rtlichen Frettchen-Bau-
marktes ernsthaft zum Onkel
Doktor schicken (,Brech’ Dir
‘nen Arm und geh” zum Arzt”).

Leider erreicht Erben der Erde
nicht die Klasse eines LucasArts-
Adventures: Die Puzzles sind
viel zu simpel und sprithen nicht
gerade vor Originalitat. Auf3er-
dem ist das Spiel definitiv zu
kurz: Profis kénnen nach maxi-

mal Abenden den

zwel

Abspann bewundern. Daran
wird auch die angekiindigte
CD-ROM-Version mit deutscher
Sprachausgabe nichts dndern.
Petra Maveréder

Grof3 Electronic

Hardware - Software - Zubehdr
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Bitte Preisliste
anfordern!
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Gartenweg 4

D-94133 Rohrnbach
Telefon 085 82/1599
Telefon 085 82/86 39
Telefax 085 82/86 25

G SBEATINE 57 B



PC REVIEW

besonderer Art prii-
sentiert Legend mit
der Superhero Lea-
gue. Waren bereits
Vorgiinger wie Spell-
casting oder Eric the
Unready beste
Lacherfolge, treibt
man den Spaf} hier
avf die Spitze.

uperhero League of
Hoboken nimmt alles und
jeden auf den Arm, ganz
besonders sich selbst. Die
Handlung spielt im New
York des spdten 22sten Jahr-
hunderts. Grof3e Gebiete sind
radioaktiv verseucht, die Frei-
heitsstatue ist verrostet und
sogar Schokoflocken sind nur
noch auf dem
Schwarzmarkt erhdlt-
lich. Um das Chaos
komplett zu machen,
fohlt sich ein Dr.
Entropy berufen, das
offentliche Leben der
Stadt lahmzulegen.

!'; | f

Eﬁt B

Sl RS o an s, Y= v, S WS =

\”TOH

L a5 u ] 1'.
1 ne
Wortwitzen - die

vor len Ideen

or l
dings
LeNn ganz el
r} F'.J I V -': PWE

Wort

.’-IIH

rbuch finden

spruht nur

schliefen konnen, da si

‘|' 3‘1 j_'. 1! 1|‘ ] 'l' ]‘.-‘,.__I

e }::_:I e

Rollenspiel

Superhero Le
Hobhoken

fINEO BINSS
benétigt 386er, 2MB

RAM, unterstitzt AdLib,
Roland und SoundBlaster

M Hersteller: Legend Entertainment . Preis ca.: DM 130.- I IS o

So deponiert er beispielsweise
Kasebomben, schickt Sicher-
heitskréften Mé@nnermagazine
oder erklart Afghanistan den
Krieg. Die Superheldengruppe
von Hoboken erhdlt daher vom
Superheldenbund den Auftrag,
Dr. Entropys Taten riickgéngig
und ihn selbst unschadlich zu
machen. Doch die Straf3en von

_,_," '''''

@ Bis ganz
New York
erforscht ist,
stehen den
Helden viele
Abentever
bevor.

und

aller-
nur En ,{-F:fl 1schex

per-
1ch viele
1N Keilnem

_J I

einmalige Gele-

[ ! I 3 | i | ™ T 1 i b i ~ ) Yy 1 vy + i 1 S =
L C alll Computer 1ntcteliligent
lten zu lassen.

Superhelden

Die Gruppe kann aus bis zu neun Superhelden
zusammengestellt werden. Jeder hat seine
speziellen Fahigkeiten, die er mehr oder weni-
ger gewinnbringend einsetzen kann.

Crimson Tape
reprdsentiert
den Spieler. Er
hat die Fahig-
keit, Organisati-
onscharts und Tabellen
zu erstellen.

Iron Tummy ist
schwer und
trage, dafir
kann er scharfe
Sachen in unbe-
grenzter Menge zu sich
nehmen.

Tropical Oil Man
ehort mit sei-
ner Fahigkeit,
den Cholesterin-
spiegel des
Gegners zu erhéhen,
immer in die Mann-

schaft.

Madame Pep-
peroni kann
durch
Pizzaschachteln
blicken, in
denen viele New Yorker
ihre Wertsachen aufbe-
wahren.

Robo Mop ist
ein vorlauter,
getunter mecha-
nischer Besen,

2 der mit wirklich
;edem Dreck fertig wird.

Treader Man
kann eigentlich
nichts aufler
Schwimmen -

fast so nutzlos
wie die Organisations-
charts.

Oxide Man
kann im Kampf

jedes Metall ver-
ey | rosten lassen,

& allerdings ist er
nicht sehr zielsicher.

Princess Glove-
box glédnzt mit
ihrer Fingerfer-
tigkeit: sie kann

W Strafienkarten
wieder zusammenfalten.

Captain Excite-
ment, der
irgendwie an
den roten Blitz

erinnert, ist so
langweilig, daf3 er sogar
Tiere in den Schlaf wie-
gen kann.

Ein weiterer
Held ist Dr.
Entropy - der
Bose, gegen den
die Helden
kampfen und den sie

bis zum Schluf

nicht zu fassen be-
kommen...




® Hier kann man Erfah-
rungspunkte ganz beson-
derer Art sammeln -
gegen Geld versteht sich.

New York sind in den letzten
200 Jahren nicht sicherer
geworden: Horden mutierter
Kiichenmixer, Hausfrauen oder
Comicmaéuse fallen Gber die
Helden her, die sich daher stan-
dig bessere Waffen und Fahig-
keiten zulegen missen. Um die
Taten des Dr. Entropy zu behe-
ben, missen zahlreiche Rétsel
gelést werden, was dem Spiel
einen starken Adventurecharak-
ter verleiht. Die Ratsel sind in
insgesamt 33 Missionen einge-
teilt, deren Schwierigkeitsgrad
stindig steigt. Die Gruppe
bewegt sich auf einer mehrere
Bildschirme grofien Landkarte
durch New York, nur einigen
wenigen Schauplétzen wurden

- s T A £ s i
il ety ! -

| Supermom scolds The Crimson

- Tape for not wearing enough

- Sweaters. The tongue lashing |
i£ good for 21 damage.

- The Crimzon Tape goes down!

® Der Kampfmodus gibt
optisch nicht viel her,

durch die Superkrdfte

eroffnen sich aber unge-
ahnte Méglichkeiten.

eigene Grafiken gegénnt. Die
Qualitét der Grafiken laft lei-
der sehr zu wiinschen Gbrig, da
auf Animationen verzichtet
wurde und die Bilder sehr grob
wirken. Daf3 Legend gute Zeich-
ner hat, wurde mit Companions
of Xanth bewiesen, also bleibt
dies hoffentlich ein einmaliger
Ausrutscher. Das Benutzerinter-
face ist bestens gelungen und
|af3t keine Wiinsche offen, auch
der Sound plétschert auf ange-
nehme Art nebenher.

Harald Wagner

GRATk
COINTS

Hf

Strategie

Alien Legacy

M Hersteller: Dynamix . Preis ca.: DM 120.- I

PC REVIEW iR

Panik! Auflerirdische zwingen die Menschheit,

die Erde zu verlassen und sich im Weltall neu

anzusiedeln.

n dem Strategiespiel seid lhr
der Kommandant eines die-
ser Saatschiffe, das unter-
wegs ist zum Beta Caeli-
System, um die Siedler dort
sicher abzusetzen. Eure
Geschicke leitet lhr von der
Kommandobriicke der UNS
Calypso. Als Kommandant ste-
hen Euch Berater zur Seite, die
Informationen und Tips bereit
haben.

Die Arbeit beginnt damit, mit
Robotern und sonstiger Ausri-
stung eine lebensfreundliche
Kolonie zu erschaffen. Mit der
Maus werden, dhnlich Dune 2,
die Einheiten plaziert. Nachdem
ein Pendelverkehr zur neuen
Station eingerichtet ist, kann der
Ausbau der Kolonie beginnen.
Der Planet wird mit Gleitern
erkundet, nach Bodenschétzen
und Mineralien untersucht.
Auch geeignete Gebiete fir
weitere Siedlungen miissen aus-
findig gemacht werden. Stabili-
siert sich die erste Kolonie, kann
man nun auf Expeditionsfliigen
die restlichen Ecken des Univer-
sums nach vielversprechenden
Standorten absuchen.

Von der grafischen Umsetzung
erreicht Alien Legacy zwar bei
weitem nicht die Klasse von
Outpost. Die Animationen der
Berater und der Crew wirken
grobschldchtig und der Aufbau
der Stationen nicht besonders
detailliert. Der monotone Sound
und die lieblose Musik tun ihr
Ubriges. Allerdings ist der
Spielspaf3 um einiges gréfer.
Die Mischung aus Weltraum-
Wirtschafts-Simulation & la
Outpost mit Adventure-Teilen
im Starlord-Gewand ist recht

® Die Ubersichtsgrafiken
aus der Sicht von oben
erinnern an Spiele wie
Outpost und SimCity.

gelungen, so daf3 die Motivati-
on auch nach léngerem Spiel
nicht nachlaf3t.

Adrian Vogler
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Simulation / Add-On

Indy Car Racing - Track Pack

M Hersteller: Virgin . Preis ca.: DM 80,- I

Alle Indy Car-Piloten aufgepafit! Das Track Pack mit sieben neuen Kursen ist auf der Piste!

uf zwei Disketten wer-
den die neuven Kurse fir
Indy Car Racing ausge-
liefert, als da wéren:
rof3er Preis von Aus-
tralien, Cleveland und Detroit:
Road America (Elkhart Lake),
Mid-Ohio Sports Car Course,
Phoenix International Raceway
und Pacific Place (Vancouver).
Auf sechs Straf3enkursen und
einem Rundkurs mif3t |hr Euer
Kénnen In
Spitzkehren,
Rechts-Links-
Kombinationen,

® IndyCar
Racing wird
auf Version
2.05 mit
Modem-Opti-
on gepatcht.

Rollenspiel

aut High-Speed-Strecken und
bei unterschiedlichsten Witte-
rungsbedingungen beweisen.
Zusatzlich zu diesen Strecken
erhélt man das Update des
Hauptprogramms auf die Versi-
on 2.05. Solltet Ihr noch keinen
Patch besitzen, konnt Thr mit die-
sem Update It. Handbuch end-
lich die Modem-Link-Option nut-
zen - einem Duell mit Freunden
steht also nichts mehr im Wege.

Heimdall 2

M Hersteller: Core Design . Preis ca.: DM 100 - I

Dus Rollenspiel versetzt Euch
als Wikinger Heimdall mitten
in den Streit zwischen den Got-
tern von Asgard und dem
abtrinnigen Loki. Mit Hilfe der
Walkiire Ursha sollt Ihr ein
Amulett finden, das Loki in Stein
verwandeln kann. Gemeine Fal-
len und Kémpfe gegen wilde
Horden bleiben nicht aus. Die
Sicht aus der isometrischen
Vogelperspektive bietet zwar
Uberblick, kann aber mangels
grafischer Ausarbeitung nicht
Uberzeugen. Auch sonst gléinzt
Heimdall 2 nicht gerade mit tol-
len Features: Die Steuerung mit
der Maus ist sehr ungenau und
oft frustrierend. Die Interaktion
mit Schwert oder Wort ist ziem-
lich eintdnig. Man haut nur
drauf und kann die Gespréche
nicht beeinflussen.

Adrian Vogler

® In der Ubersichtskarte
konnt Ilhr Heimdalls Ein-
satzorte anwadahlen.
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® Wenig Spafi macht die
hakelige Steverung an
engen Treppen.

Grafik ........
Sound........

Als Zugabe wurden einige neue
Funktionen und Dienstprogram-
me integriert: Zeitraffer, Aus-
druck der Rennergebnisse in
eine ASCII-Datei, Replay-Editor
und ein Utility zum Ausdrucken
der Setup-Informationen. Das 96

® Zwei der insgesamt sie-
ben neuen Rennstrecken.

Rollenspiel

Ishar Il

Seiten starke Handbuch
beschreibt nicht nur die Neve-
rungen, sondern auch die
zusatzlichen Rennstrecken,
wobei mit Fahrtips nicht gegeizt
wird.

Thomas Carlile

M Hersteller: Silmarils . Preis ca.: DM 120 - W

Aufgabe einer Heldengruppe
ist es, zu vereiteln, daf3 sich

der bése Zauberer Shandar mit
einem Drachen vereinigen kann,
was zweifellos das Ende des
Ishar-Reiches bedeuten wiirde.
Ein Rennen gegen die Zeit
beginnt.
Die Kémpfer kann man aus dem
Vorgdngerspiel ibernehmen
oder neu aus finf Rassen und
neun Klassen erschaffen.
Optisch, akustisch und vom
Gameplay her unterscheidet sich
Ishar Il wenig bis gar nicht von
seinen beiden Vorgdngern,
wihrend andere Serien gewaltig
zugelegt haben. Es wird nicht
gescrollt, die Animation der
NPCs ist sehr dirftig (die Figuren
ruckeln hin und her), auch die
Dialoge sind nicht sehr ergiebig.
Nur fir Ishar-Fans zu empfehlen.
Adrian Vogler
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#® Dle Charakferwahl ist
mit fUnf Rassen und neun
Klassen sehr ausfihrlich.
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w© Dle Graﬁk ist, im
Gegensatz zu den Anima-
tionen, gut gelungen.

Grafik........
Sound........
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Wer jetzt eine
oder C64 P I
TIE FIGHTER (mit ZuE

Nur den Coupon aus
und-ab gelit'die Pos

T
=

Einfocih Abokarce

im Heft nutzen!

| Bes Nl §
P N I S S S B S S S . L. - o alkad
:r '.Ir___

_ - - . |.
~1.5. ich will das PLAY TIME-Abo Gewlinschte Zahlungsweise des Abos: 8
M 69,-/Jahr) fr mindestens 1 Jahr. PT 1094 (bitte ankreuzen) :

(D
=12 ich will das C64 PLAY TIME- Kombi-Abo -1 Bequem per Bankeinzug
(DM 144 -/ Jahr) fir mindestens 1 Jahr. Konto.-Nr.

PK 1094
BLZ

q
Name, Vorname J Gegen Rechnung

Neuer Abonnent war in den letzten 3 Monaten nicht Abonnent
von PLAY TIME. Bitte schickenSie TIE FIGHTER
(Art.-Nr.: 1028) so schnell wie moglich (nach Bezahlung des

Stral3e, Nr. neuen Abonnements) an:

PLZ Wohnort Name, Vorname

Datum 1.Unterschrift des neuen Abonnenten

Widerrufsbelehrung: Stral3e, Nr.
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen

widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit

Absendung dieser Bestellung anlduft, gentgt die rechtzeitige

Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH

&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. PLZ, Wohnort

Gewtunschte Zahlungsweise der Zuzahlung von DM 79,-:
(bitte ankreuzen)

Datum 2 Unterschrift des neuen Abonnenten 1 Bequem per Bankeinzug

Bitte beachten: Aus rechtlichen Griinden dirfen neuer
Abonnent und Pramienempfanger nicht ein und dieselbe
Person sein!

Konto.-Nr.

BLZ

Dieses Aboangebot gilt nur im Inland! ~1 Gegen Nachnahme
®

Widerrufsbelehrung:
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
die mit Absendung dieser Bestellung anlduft, gendgt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg.
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Denkspiel

Break Thrul

B Hersteller: Spectrum Holobyte . Preis ca.: DM 69,95 I

as possierliche Denk-
spiel sieht aus wie ein
vagabundierender
Bestandteil eines Win-
dows-Entertainment-

Packs. Das Prinzip beruht auf

einer verqueren Mischung aus
Tetris, Columns und einem Dut-
zend anderer Games. Ein mit
Klstzchen gefiillter Becher muf3
abgebaut werden, indem man
auf Flachen gleicher Farbe
klickt. Hort sich langweilig an
und spielt sich auch so. Da ret-
ten auch Zwei-Spieler-Modus,
einstellbarer Schwierigkeits-
grad und kleine Extras wie
Raketen oder Bomben nichts
mehr. Zu tever, zu schnarchig
und nur kurzfristig (max. 5
Minuten) unterhaltsam!

2

FuBballsimulation

Planet Football

M Hersteller: Infogrames . Preis ca.: DM 100.- 1N

ei ,Planet Hollywood”
it man gut und teuer,
bei ,Planet Football”
spielt man schlecht und
billig. Das 3D-Gesche-
hen der FuBBball-Simulation
verfolgt |hr nicht aus der FIFA-
oder Sensible-Soccer-Perspekti-
ve, sondern aus der Sicht eines
beteiligten Spielers. Das Info-
grames-Gebolze ist einfach nur
noch schlecht: Viel zu schnelle
Gegpner, einfallslos gezeichnete
Sprites, hakelige Steuerung,
katastrophaler Sound und nicht
zu vergessen der Antik-Kopier-
schutz (Originaldiskette muf3
im Laufwerk sein) killen die
Motivation schon nach zwei
Minuten griindlich und dauver-

haft.

pm

Yive ob The oo
[ Gome oo Sewres Optiams View bew

® Im 2-Player-Mode mit-
oder gegeneinander zu
spielen, bringt auch nichts.

Grafik........
Sound........
1) RGN AR

® Schon die Stadionat-
mosphdre ist kimmerlich.

® Sieht eindrucksvoll aus,
ist aber kaum spielbar.

Grafik........
Sound........
[ A

PC/IBM CD-ROM

PC/IBM CD-ROM

10 JAHRE INTERPLAY" ANTHOLOGIE DT, ANL
11TH HOUR DT. HANDBUCH *
ACES OF THE PACIFIC
AEGIS: GUARDIAN OF THE FLEET
AL CADIM KOMPL. DEUTSCH
ALONE IN THE DARK Il KOMPL. DT, *
A HARD DAYS NIGHT [BEATLES)
ANSTOSS KOMPL. DEUTSCH
AlR COMBAT Inkl. BATTLEHAWKS 1942 / SECRET
WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES
DT. HANDEB
APOGEECOMPAMNION - SHAREWARE GAMES -
ARCHON ULTRA KOMPL. DELUTSCH
BAP: PIK SIBBE AUCH AUDIC CD
BATTLEHAWEKS 1942
BATTLEISLE 2 KOMPL, DEUTSCH

48,80
129,80
B5,80
B5,80
78,80
89.80
99.90

80,60
35,80
75,90
39,00
39,80
89,90

BATTLEISLE Il SCENERY - ERBE DES TITAN - K. D. 54,90

BATTLES OFTIME: BATTLEISLE / FIRST SAMURAI |
MEGALO MANIA / PERFECT GENERAL

BENEATH STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH

BETRAYAL AT KRONDOR

BURNING STEEL inkl. MISSIONS KOMPL, DT

BURNING STEEL Il

BURNTIME KOMPL. DT, VGA

C.IL.T.Y, 2000

D16 EDUTAINMENT KIT: mkl. SBLASTER 16ASP
CD-ROM-LAUFWERK INTERN / AKTIVLAUT
SPRECHER / UND SOFTWAREPAKET

CD-CADDYS

CD-SAMPLER [FUTURE RELEASES)

CHESSMASTER 4000 TURBO WIND & LIFE & DEATH

CINEMANIA = MICROSOFT — 1684 FILMOATENBAMNK

CIVILIZATION & RAILROAD TYCOON DE LUXE

CLASEIC ADVENTURE inkl. LOOM / MANIAC MANSION
INDHANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMBL. DT

CLOU KOMPL, DEUTSCH

COMANCHE inkl. MISSION 18 2 KOMPL. DT,

CONSPIRACY KOMPL DT,

CORRIDOR 7

CRITICAL PATH SVGA

CRUISE FOR A CORPS

DAEMOMNSGATE

DARK LEGIONS - 85I -

DARK SEED KOMPL. DEUTSCH

DARK SUN = SHATTERED LANDS

DAS SCHWARZE AUGE: DSK. KOMPL. OT

DER PLANER inkl. DATA DISK KOMPL. DT

DRAGONSPHERE DT. ANLEITUNG

DER PATRIZIER KOMEL. DT,

DOOM UTILITIES (350 NEUE LEVELS)

DRAGONS LAIR

DUKE NUKEM Il & BLAKE STONE W = VOLLVERSION -

DUNGEONHACK AD & D

EMPIRE DE LUXE {DOS & WINDOWS) KOMPL. DT

EPIC PINBALL SHAREWARE

EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-8 KOMPL. D7

FALCON 3.0 QOLD inkl. SCENERIES

FANTASY EMPIRE AD & D

F15 STRIKE EAGLE I

F15 STRIKE EAGLE 3

FH7A NIGHTHAWK & Fi15 STRIKE EAGLE

F19 STEALTH FIGHTER

FiFA INTERNATIONAL SOCCER DT. HANDE, *

FOTOSHOW: CHINA/ALASKA/NEUSEELAND T

GABRIEL KNIGHT - SIERRA -

GATEWAY 2: HOMEWORLD

GERMAN ONLY VOL. 2 KOMPL. DT, - SHAREWARE -

GOBLIINS 2 DT, ANL,

GOBLIING 3 [ENGLISCHE VERSION)

HEIMDALL 2 DT. ANLEITUNG

HELLCAR

HERBERT GROENEMEYER CD-ROM

HISTORY LINE 1814

HORDE

HOT NEWS I

HURRA DEUTSCHLAND *

INCA Il WIRACHOCHA KOMPL. DT

INDIANA JOMNES 3 ADVENTURE KOMPL. DT,

INDIANA JONES 4 - FATE OF ATLANTIS -

INVEST KOMPL. DT

IRON HELIX

ISHAR || KOMPL. DEUTSCH

JURASSIC PARK KOMPL, DT

JUTLAND - THE NAVAL BATTLE OF JUTLAND -

KICK OFF 31 KOMPL. DELITSCH

KINGS QUEST COLLECTION 1 -8

KINGS QUEST 5

KINGS QUEST 6

KYRANDIA || - HAND OF FATE - KOMPL. OT

ANDS OF LORE

LALURA BOW 2 - DAGGER OF AMON BA - DT AML.

LEISURE SUIT LARRY 1

LEISURE SUIT LARRY &

LEMMINGS 2 DT. ANLEITUNG

LINKS GOLF DT, ANLEITUNG

LOOM

LOST TREASURES GF INFOCOM 1

M1 TANK PLATOOMN

MAD DOG MCREE NI

MAN ENOUGH - DIGI SOUND -

MAMNIAC MANSION 2 = DAY OF TENTACLE - KOMPL. OT

MEGA RACE

MICROPROSE SCOCCER
RICK DANGERDOUS

MICROSOFT - BEETHOVEN

MICROSOFT = STHRAVINSKY -

MIGHT AND MAGIC TRILOGY TEIL 3-5

MONKEY ISLANDS | KOMPL. DEUTSCH

M.LLES. DT ANLEITUNG

MYST - WINDOWS - BVGA

NHL ICEHOCKEY 95 DT. HANDBUCH *

NOMAD DT. ANLEITUNG

QUTPOST - SIERRA/DYNAMIX = DT

PACIFIC STRIKE DT, HANDBUCH *

PATRIOT

PEGASUS

PHOTO

PINBALL DREAMS DEL

PIRATES!

POLICE QUIEST 1

POLICE QUEST 4

PRIVATEER Inkl, SPEECHPACK DT HANDB

FPROJECT TODESPLADDE

QUEST & FUN (KINGS Q 5/ LARRY 5

RAILROAD TYCOON DT, ANLEITUNG

RAPTOR = VOLLVERSION

RAVENLOFT - S8l =

REBEL ASSAULT SVGA

REUNION KOMPEL. DEUTSCH

RINGE OF MEDUESA GOLD KOMPL. DEUTSCH

RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT

ROCK & BOLL YEARS THE 50'S

SAM & MAX - HIT THE ROAD - DT, ANL.

SEAWOLF SSN 21 DT, ANLEITUNG

SECRET WEAPONS OF LUFTW. inkl, SCENERIES

SHADOWCASTER DT. HANDBUCH

SHAREWAREPEHRLEN 3

SHERLOCK HOLMES - LOST FILES

SILENT SERVICE 2 DT. ANLEITUNG

SIM CITY

SIMON THE SORCEROR KOMPL. DT.

SPACE QUEST 1

SPACE QUEST 4

SPACE QUEST COLLECTION 1-5

SPACESHIP WARLOCK

SPACEWARD HO! KOMPL. DT

SPELLCASTING TRILOGY 101 -3

SPORTS BEST COMPIL. inkl. TENNIS CUR 2
PANZA KICK BOXING / PARAGLIDING

STARCONTROL 1 &2

STARLORD KOMPL. DEUTSCH

STRIKE COMMANDER inkl, MISSIONS

STRIP POKER DT, ANLEITUNG

STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH

FCDAUDIO
1818 KOMPL. D1

—

SAVAGE / 3D POQL

HANDE

4.0 - SHAREWARE -

LUXE DT AML. *

EOMPL. OF

CD: AUSTRALIEN/IRLAND/AEGYFTEN je24.80

RED BARON) 75,9

85,90
79,90
89,90
75,90
BS,90

78,890

Baa an

15,80
29,90
244 80

85.90
90 80
BG 80
49,90
48,80
28, 80
79.90
78540}
79,20
79,90
65,90
BS,80
88,90
38,80
44,90
BED.90
55,90
76,60
75.90

B8.95

138.80
85,90
2880
59.90

245 90
2290
B8.8C

» 44,00
44 90
28,80
ag.90
45.90
69,90
949 o0

4.0
[wta ,.'n_-

118,80
25,80
69,50

& & I.-:il I_'\i‘i'l
30 G0
49,90
28 80
48 80
28,80
.90
49,90
59,80
80 .90
39,80
48 .80

108,90
85,90
38,80
29 .80
A5 80

85.20

28,80

480

5 .90

|:}':-I :\_il i
'8.90

B4 =50

p 3 SN 1

EERET

118 0
8990
85,90

SUBWAR 2050 KOMPL. DEUTSCH
SUMMER & WINTER CHALLENGE DT. ANL
SUPER Il SHAREWARE
SYNDICATE PLUS KOMPL. DT.
LEX. = TACTICAL FIGHTER EXP
TENNIS CUP
TERMINATOR RAMPAGE
THE 7TH GUEST OHNE VIDED / IN CD-BOX
THE GREATEST COMPILATION ink!, DUNE 1
LURE OF TEMPTRESS / SHUTTLE DT. AN 33,90
THE HIDDEN BELOW 79,90
THEIR FINEST HOUR —~ BATTLE OF BRITAIN - 35.00
THEME PARK HKOMPL. DT 8,80
TONY LA ROUSSA BASEBALL | 78,80
TORNADO 29,90
TRANSWORLD KOMPL. DEUTSCH 25,90
UEQO. - ENEMY UNKNOWN - DT. ANL 89,90
ULTIMA B - PAGAN - DEUTSCHE VERSION 79,90
UNDER A KILLING MOON * 114,90
VIRTUAL VALERIE I * 75.80
WHALES VOYAGE DT. ANLEITUNG 28.90
WHO SHOT JOHNNY ROCK? 89,90
WING COMMANDER Inkl. MISSION 1 & 2 50,00
WING COMMANDER 2 inkl. OPER 14 2 59,90
WINGSE OF GLORY DT. ANLEITUNG * 89,20
WINTER OLYMPICS KOMPL. DEUTSCH 49,80
WIZARDRY 6 & 7 BUNDLE KOMPL. DT 88.80
WOODSTOCK DT. ANL. 49,90
WORLD CUP USA 84 DT, ANLEITUNG 65.80
ZOOL 2 DT. ANL. 59,90

PC/IBM

DT. HANDB

SPEECH

1942 - PACIFIC AIR WAR - DT. HANDBUCH 3,5" 82.90
1990 - DAS SPIEL ZUM SUPERWAHLJAHR '94 - 49,90
AIR COMBAT CLASSICS inkl, BATTLEHAWK 1942
THEIR FINEST HOUR inkl. MISSION / SECRET
WEAPONS OF LW inkl. SCEMERY DISKS 85.80

AL CADIM KOMPL, DEUTSCH 3 5°
ALONE IN THE DARK 1| KOMPL. DT
ANSTOSS KOMPL. DT, VGA 3 5" 75.90
ANSTOSS WORLD CLUP EDITION KOMPL. DT,
ARCHOMN ULTRA 3 5" 64,80
ARMORED FIST 35"* 85,90
AUFSCHWUMNG OST KOMPL. DT. VGA 3,5"
AWARD WINNERS 2 COMPIL. inkl. ELITE PLUS / JIMMY
WH, SNOOKER / SENSI BLE SOCCER / Z0O!

BATTLE ISLE DATA DISK NO, 2 DT, ANL.

BATTLE ISLETEIL 2 KOMPL. OT. 3,5" 85,80
BENEATH A STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH 3.5 89,90

BLOODNET VGA 3 5" 89,90
BODY BLOWS DTHANL VGA 3,5° 50,80

BUBNING STEEL DATA DISK 5 KOMPL. DT je 33,80
BLRNING STEEL KOMPL. DT, VGA
BLIRNING STEEL I 3.5

SURN TIME KOMPL. DT, VGA
CANNONFODDER DT, ANLEITUNG 3.5
CARRIERS AT WAR || 3.5" 2400
GHAOS ENGINE OT. ANLEITUNG 3,5
CHARTBREAKER KOMPL, DEUUTSCH 3.5 * 75,80
CIVILIZATION FORWINDOWS. ENGL. 3.5
COLONIZATION KOMPL. DT. *

COMBAT CLASSICS 2 inkl, PACIFIC ISLANDS
FIO STEALTHF. / SILENT SERVICE 2 3.5°
COOL SPOT DT, ANL. 3.5° 54,80
CORRIDOA 7 = ALIEN INVASION - 3,5" d4 90
COSMIC SPACEHEAD OT ANL. 3.5° 54,80
CREATIVITAETSZENTRUM KOMPL. DEUTSCH 3.5" B4 .80

DARK LEGIONS - 5§51 - 85,
DARK SUN - SHATTERED LANDS - KOMPL. DT 85,90
DAY OF TENTACLE - M. MANSION 2 - KOMPL. OT. VGA 80,80
DEAMONSGATE 79,90
DEATH OR GLORY KOMPL. DEUTSCH 3.8 " BE.80
DELTA=-V - 3.6"" 5L
DER CLOU KOMPL. BT, 3.5 85.80
DER FLANER KOMPL, DT,
DER PLANER EXTRA DATA DISK KOMPL. DT
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. 0T, VGA 3,5
DIE VERHEXTE STADT KOMPL. DEUTSCHA 5
DIGGERS KOMPL. DEUTSCH 3.5 65,90
DOOFUS KOMPL., DELITSCH 3.5°
DOOMEXTRA 4D LEVELVOL. 18 2
DUNE 2 KOMPL. DT VGA
DUNGEON HACK AD A D VGA S.E
EISHOCKEY MANAGER LIM. EDITION KOMPL. DT
ELDER SCHROLS - ARENA -~ 3,5°
DT. ANL, KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL, DT
EMPIRE SOCCER DT. HANDB. 3.5
ERBEN DER ERDE KOMPL. DEUTBCH
EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT, VGA
EXCELLENT GAMES ink JININY
WHITE / JAMES POND 2/ CAR & DRIVER
F1-DOMARK DT ANLEITUNG 3 5°

NLE
F14 FLEET

DEFENDER DT, HANDBUCH 3.5

rusamman 59,80

ELIE £

POPULOUS 2

| ALC _‘_"'-'xi' 3.0 FA HURNET DATA DISK " o)
FANTASY EMPIRE - SSI - 3,5 69,90

FIELDS OF GLORY KOMPL. OT. VGA B0 Or
FIFA INTERN. SOCCER DT. HANDBUCH 3,5" 69,90
FIRE AND ICE DT, ANL. 3,5* £4.90
FLIGHT SiM TOOL KIT (DOMARK] KOMPL. DT 108.80
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3.5" 134 .80
FLIGHTSIMULATOR SCENERY ITALY 3.5° 84,90
FLIGHTSIMULATOR & SCENERY NEW YORK 3.5
FLIGHTSIMULATOR & SCENERY PARIS 3.5
FLIGHTSIMULATOF SLENERY EAN FRANCISCO 3.5
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY WASHINGTON 3.5
FRITZ 3 - CHESSBASE - KOMPL. DT.
GABRIEL KNIGHT - SIERRA - KOMPL. DT. VGA 3.5
GAMETEK COMPIL. inkl. ELITE 2 / NOMAD /
HUMANS KOMPL. DT. 69,90
GARFIELD SCREEN SAVER / LASAGNEBOX 78,80
GEMNESIA DT, ANLEITUNG 3.5"
GOBLIINS 3 KOMPL. DELUTSCHVGA 3.5 85,00
GRANDEST FLEET DT. ANLEITUNG 3.5*
HAMSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 48,90
HARPOON 2 3.5" 78 @
HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL. DEUTSCH *
HIRED GUNS DT, ANLEITUNG '9,80
HURRA DEUTSCHLAND *
INCA || WIRACHOCHA KOMPL. DT, 3.5°
INDY CAR BACING DT, ANLEITUG 3.5"
INLYY CAN TRACK PACK DT, ANLEITUNG 3.5"

48 90
48 40
52 .80

149,90

639,80

: L.
INMOCENT DT, ANL. VGA 3,5 85.80
ISHAR Il KOMPL. DT, 3,5" 69,90
KICK OFF 31 KOMPL. DT. 3.5* 34,80

KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 3.5 B5.80
KYRANDIA || = HAND OF FATE = KOMPRL. DT
LANDS OF LORE KOMPL. OT. VGA

LEISURE SUIT LARRY 6 KOMPL. DT, VGA 3.5" G986l
X-MAS LEMMINGS - HOLIDAY - VGA 3.5*
LINKS PRO nur ab 388ar VGA 24,80
LINKS SCENERY CASTLE PINES 3.5° 44 a0
| INKS SCENERY MALIMA KEA 388 VOA 45,80
LINKS SCENERY BELTRY VGA 45,890
LINKS SCEMERY INNISBROOK VGA 3.5 45 80
LINKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA 3.5° 48.9(¢
LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA Ta.an

LOTHAR MATTHAEUS 2T, ANLEITUNG 3,5°

MAD NEWS KOMPL. DT, 35" B5.50
MAGIC OF ENDORIA KOMPL. DT, 3.5 B5,90

MANCHESTER UNITED PREM. LEAGUE
MASTER OF O8I0ON = MICROPROSE ENGL. 3.5°
MECHWARRIOR Il - THE CLANS - 3.5
MERCHANT PRINGE 2 5" BB an
MICRO MACHIMNES DT. ANL. 3. 5"*
MIGHT & MAGIC 4 KOMPL. DT VGA
MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT, VGA 3.5"
NHL ICEHOGKEY DT, ANL. VGA 3.5"

IME STEP BEYOND DT, ANL. VGA 3.5°
OVERLORD 3,5"*
PACIFIC STRIKE SPEECH PACK 45 a0
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUKXE KOMPL. OT 35" 58 80



Versand: Liegnitzer Straflie 13 . 82194 Grobenzell

Telefon: (08142) 59640

Telefax: (08142)54654
BESTELLANNAHME: MO. - DO. 99%9—180%, FR, 9001700
,LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE*
Ladenlokal jetzt in AUGSBURG la
KarolinenstraBe / Ecke KaristraBe

Mo. - Fr. 990-1300 4+ 13301800, Sa, 990~1200Jhr Versand Serwice GmblH

(=

PC/IBM PC/IBM Sonderposten Amiga Preishits Amiga
PETER PAN KOMPL. DT 3.5" 64,90 | MANHUNTER SAN FRANGISCO 2980 | IMPOSSIBLE MISSION 2025 DT ANL. 69,90 | MIDWINTER 2 - FLAMES OF FREEDOM - 1MB 19,80
PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA 69,90 | MANHUNTER NEW YORK 35" 29,90 | ISHAR Il KOMPL. DT, 59,90 | MIG 29 SUPERFULCRUM 34,90
PINBALL DREAMS 2 (DATA DISK) DT. ANL 44,90 | MIGHT & MAGIC 3 KOMPL. DEUTSCH 5,25" 19,90 | JURASSIC PARK DT ANL. 1MB 59,90 | MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1MB 54,90
PINBALL FANTASIES DT, ANL. 3,5" 6590 | MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. VGA 3.5' 39,90 | K240-UTOPIAI - DT. ANLEITUNG 55,90 | MONSTERBUSINESS 9,90
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT 8590 | MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA 3,5' 49,90 | KICK OFF 3! KOMPL. DEUTSCH 1MB 4990 | MONSTERPACK VOL. 2 inkl. BEAST 2 /
PLAYBOY DATE BOOK VGA 3,5 59,90 | NFLCOACHES FOOTBALL 35" 2990 | KINGS QUEST 6 1MB 69,90 KILLING GAME SHOW / AWESOME 29,90
POLIGE QUEST 4 KOMPL. DT. VGA 3,5" 60,90 | OBITUS - PSYGNOSIS - 3,5° 2990 | KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 1M8 79.90 | NICK FALDOS GOLF KOMPL. DT, 1MB 19,90
POWERHITS BATTLETECH 5490 | PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH 3,5" 49,90 | LAMBORGHINI DT. ANLEITUNG 49,90 | OPERATION STEALTH 1MB 34,90
PRINGE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA 9.0 | PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 3,5 39,90 | LASTACTION HERO DT. ANLEITUNG 39,90 | PAPERBOY Il DT. ANLEITUNG 19,90
PRIVATEER DT. ANL. VGA 3 5° §9,90 | POPULOUS inkl. PROMISED LANDS 35" 28,90 | LIBERATION DT. ANLEITUNG 1MB 59,90 | PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 1MB 39,90
PRIVATEER SPECIAL OPERATIONS 1 DT. ANL 4590 | POWERMONGER DT ANLEITUNG 5,25* 34,00 | LOSTVIKINGS KOMPL. DT, 1MB 75,90 | PINBALL FANTASIES DT. ANLEITUNG 1MB 29,90
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5° 39,90 | PREHISTORIC Il 3,5 2490 | LOTHARMATTHAEUS DT. ANLEITUNG 1MB 65,90 | PIRATES! DT. ANL. 1MB 29,90
PROJECT NOMAD DT. ANLEITUNG 3,5° 69,90 | PREMIER MANAGER VGA 3,5" 19,90 | MANCHESTERUNITED PREMIERE LEAGUE KOMPL.DT. 59,90 | POLICE QUEST 1 1MB 34,90
QUARTER POLE KOMPL. DT 8590 | QUEST FORGLORY 3 KOMPL. DEUTSCH3,5" 29,80 | MICRO MACHINES DT, ANLEITUNG 49,90 | POLICE QUEST 2 - SIERRA - DT. ANL 34,90
QUEST FOR GLORY 4 VGA 3,5° 68,90 | RAGNAROK DT ANLEITUNG 19,90 | MISSILES OVER XERION DT, ANL. 1MB 55,90 | POPULOUS inkl. PROMISED LANDS 29,90
RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA3,6° 89,80 | REACH FOR THE SKIES DT ANL. 3,5" 39,90 | MONOPOLY KOMPL. DEUTSCH 49,90 | POWERMONGER inkl. WW DATA DISK 29,90
RAILWAY CHALLENGE KOMPL. DT, VGA 3,5" 7990 | RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT, 3,5" 19,80 | MR.NUTZ DT. ANLEITUNG 59,90 | PREMIERE MANAGER 1MB 19,90
RALLY 3,5° 6590 | ROCKETEER-DISNEY SOFTWARE - VGA 525" 29,00 | NAUGHTY ONES DT. ANLEITUNG 49,90 | PREMIERE MANAGER 2 1MB 29,90
RAVENLOFT - SS| - KOMPL. DEUTSCH 3,5 8590 | SARGONV CHESS 29,90 | ONE STEP BEYOND DT, ANL. 54,80 | PRIME MOVER DT. ANLEITUNG 19,90
RED HELL KOMPL. BEUTSCH 66,90 | SENSIBLE SOCCER 92/93 DT, ANLEITUNG 38,90 | PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT, ANL. 1MB 59,80 | PUSH OVER 19,90
REUNION KOMPL. DEUTSCH 3,5° 7890 | SILENT SERVICE 2 DT. ANL. VGA 3,5" 29,00 | PERIHELION DT. ANLEITUNG 1MB 85,90 | QUEST FOR GLORY 2 - SIERRA - DT ANL. 39,90
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 3,5 8590 | SmMCITY 3,5 24,80 | PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 1MB 86,90 | ROBOCOP3 1MB 29,90
ROBINSONS REQUIEM DT. ANLEITUNG 3,5° 50,80 | SIMEARTH - MAXIS - 3,5° 29,80 | PUGGSY DT ANLEITUNG 1MB 50,80 | SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KPL. DT, {MB 39,90
RUESSELSHEIM KOMPL. DELTSCH 58,90 | SIMLIFE - MAXIS - DT, KURZANL 20,80 | RUESSELSHEIM (DETROIT) KOMPL. DT, 50,90 | SENSIBLE SOCCER 92/83 DT. ANL. 1MB 34,90
SAM & MAX ~ HIT THE ROAD - KOMPL, DT. 89,90 | SPACEM.A.X. KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19,90 | SECOND SAMURA| DT. ANLEITUNG 1MB 65.90 | SHADOW WORLDS KOMPL. DT. 19,80
SCOOTERS ZAUBERSCHLOSS KOMPL. DT. 35" 64,90 | SPEEDRACER DT. ANLEITUNG 34,00 | SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL DT, ANL 44,90 | SIMANT - MAXIS - 1MB 34,90
SIEDLER KOMPL. DEUTSCH 3,5° 85,90 | SPELLCASTING 301- SPRING BREAK - 5,25" 19,90 | SIERRA SOCCER KOMPL. DEUTSCH 1MB 39,90 | sMciTy 24,90
SILVERBALL ~ FLIPPER - DT. ANL. 3,5 58,00 | STREETFIGHTERZ2 DT. ANLEITUNG 3,5° 29,90 | SIMCITY/LEMMINGS COMPIL. 6590 | SIMEARTH 1MB 34,90
SIM GiTY 2000 KOMPL. DT. 3,5* 89.90 | SUPERSOGCER - STARBYTE - KOMPL. DT.3,6* 19,80 | SIMON THE SORCERER KOMPL. DT, 1MB 7500 | SIMLIFE AS00/ABOO/A2000 KOMPL, DT, 1 MB 29,90
SIM CITY 2000 DATA DISK NUR ENGL. VERSION 39,90 | SUPREMACY 3,5" 29,90 | SKIDMARKS DT, ANLEITUNG 1MB 54,90 | SPACE CRUSADE 1MB 19,90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT.VGA35° 8590 | T.EX,- TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HB. 3,5* 55,90 | SOCGER KID DT ANL. 6580 | SPACEMAX. KOMPL. DEUTSGH 1MB 24,80
SKAT '92 KOMPL. DT, 8590 | TERMINATOR RAMPAGE DT. ANLEITUNG 3,5" 24,90 | SPACEWARD HO! KOMPL. DEUTSCH 1MB 75,90 | SPACE QUEST 1 - SIERRA - 29,90
SOFTWARE MANAGER KOMPL. DEUTSCH3,5" 68,90 | TESTDRIVE3 3,5° 29,00 | STARLORD DT. HANDBUGH 1MB 79.90 | SPACE QUEST3 DT. ANLEITUNG 34,90
SPACEWARD HO! KOMPL. DT. VGA 89,90 | THEATRE OF WAR DT. ANL. 5,25 15,00 | TACTICAL MANAGER 54,90 | STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL.DT. 1MB 19,90
SSN 21 SEAWOLF DT, HANDBUCH 3,5* 8580 | THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN - 3,6° 20,80 | TOTAL CARNAGE - THE ULTIMATE BATTLE - DT ANL. 54,90 | STREETFIGHTER2 DT ANL. 1 M8 29,90
STARLORD KOMPL. DEUTSCH 3,5* 96,90 | TVSPORTS BASEBALL 19.00 | U.FO, - ENEMY UNKNOWN - KOMPL. DT. 1MB* 69,90 | SUPER HANG ON 24,90
STAR TREK: JUDGEMENT RITES DT, ANL. VGA 35" 79,90 | ULTIMA 8 & SPEECHPACK KOMPL. DT. 3,5" 59,90 | URIDIUM Il DT. ANL. 1 MB 49,80 | SUPERFROG DT. ANL. 19,90
STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL. DT. * 80,80 | UTOPIA 3,5° 19,90 | VALHALLA 59,50 | SUPREMACY 29,90
STRIKE COMMANDER DT, ANL, VGA 89,90 | VALHALLA DT ANL.VGA 35" 19,90 | WOODYSWORLD DT, ANL. 1MB 29,80 | SYNDICATE 1MB 29,90
STRIKE COMMANDER SPEECHPACK 486er/Soundbl. 45,90 | WAR IN THE GULF 5,25° 19,00 | WORLD CUP COMPILATION inkl. GOAL / STRIKER / TEAM YANKEE - PANZERSIMULATION - 29,90
STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3,5" 39,80 | WAXWORKS KOMPL. DT. 3,5" 19,90 SENSIBLE SOCCER / CHAMP. MANAGER 59,90 | THE PLAGUE DT. ANL. 9.00
STRIKE SQUAD KOMPL DT, 3,5 8590 | WING COMMANDER1 VGA 3,5° 28,00 | WORLD CUP USA 4 DT. ANL 54,80 | THEIR FINEST HOUR: BATTLE OF BRITAIN 29,90
STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 3,5* 8590 | WING COMMANDER ACADEMY DT, ANL. 3,5° 39,80 | X-MASLEMMINGS DT ANL. 1MB 39,90 | TRANSWORLD KOMPL. DT, 1MB 19,80
SUSWAR 2050 - MICROPROSE ~ KOMPL. DT 8580 | WINTER OLYMPICS DT. ANLEITUNG 3,5" 24,90 TROLLS DT. ANLEITUNG 19,80
SUBWAR 2050 MISSION DISK KOMPL. DT. 49,90 WIZKID VGA 3,6° 19,80 - . - TURRICAN 2 DT. ANL. 24 90
SUPERHERO LEAGUE OF HOBOKEN * 89,90 | WWF EUROPEAN WRESTLING VGA3,5° 29,90 Preishits Amiga UTOPIA 1MB 19,90
SYNDIGATE inki. MISSION KOMPL. DT, 3,5 8990 | YEAGER AIR COMBAT DT, ANL. 5,25° 24,90 VIKINGS: FIELDS OF CONQUEST DT. ANL 28,80
SYSTEM SHOCK DT. ANLEITUNG 3,5 * 8500 | YSERBIUS- SHADOW OF - 3,5 19,00 | 3D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT. 20,90 | WATERLOO DT, ANLEITUNG 19,90
TAGTICAL MANAGER 69,90 | ZAKMCKRACKEN KOMPL. DT nur3,5" 39,80 | A-TRAIN 1MB 39,90 | WHALES VOYAGE DT. ANLEITUNG 29,90
THEME PARK - BULLFROG - KOMPL. DT.3,5* 73,80 | ZOOL DT. ANLEITUNG 3,5" 19,00 | ADRENALYN DT ANL. 8,80 | WING COMMANDER 1MB 29,50
TIE FIGHTER DT. HANDB. (Update-fahig) 3,5* 85,90 ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB 29,90 | WINTER OLYMPICS DT. ANL. 24,90
TIMEOUT SPORTS BASEBALL - WINDOWS - 3,5* 65,90 - ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 34,90 | WIZNLIZ DT. ANLEITUNG 28,90
TORNADO DT, HANDBUCH VGA 75,80 Soundkarten/Zubehor APIDYA 20,00 | WONDERDOG 24,80
LULF.O. - ENEMY UNKNOWN - DT ANLETUNG 95,90 ARCADE POOL DT. ANLETTUNG 2490 | WWF EUROPEAN RAMPAGE 29,90
UNLIMITED ADVENTURES KOMPL. DT. VGA3,5° 8580 | 3,5"HD ,SONY" FORMATTED 10ER 14,80 | ARCHER MCLEAN POOL BILLARD 3490 | ZAKMCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH 39,90
UNNATURAL SELECTION 3,5° 8590 | DISKBOX FUR BOSTUCK 3,5" / SCHLOSS 14,90 | ASSASSIN SPECIAL EDITION DT, ANL. 26.90 | ZOOL DT. ANLEITUNG 1MB 19,90
UNNECESSARY ROUGHNESS DT. ANL. 3,56° 60,80 | ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69,90 | AVSS HARRIER ASSAULT DT. HANDBUCH 2490 | ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 24,90
WALLSTREET MANAGER KOMPL.DT.VGA 35" 88,80 | GAMEWAVE 32 - ORCHID TECHNOLOGY - DT ANL. 319,90 | BARDSTALE3 1MB 1980 | ZYCONIX DT. ANL. 19,90
WAR GAME CONSTRUCTION SET 2 - TANKS - 3,5" 75,90 | JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 58,90 | BATMAN THE MOVIE OT. ANL. 9,90 Abgabe nur solange Vorrat reicht
WARLORDS 2 VGA 3.5° 89,90 | JOYSTICKFLIGHTCONTROL THRUSTMASTER 186,90 | BATTLESQUADRON DT. ANL. 19,80
WARLORDS 2 SCENARIO BUILDER 35" 60,90 | JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 79,90 | BLACK CRYPT 29,90 - -
WING COMMANDER ARMADA DT, HANDB. 3,5°* 79,80 | JOYSTICK GRAVIS - SCHWARZ - 9,80 | BODY BLOWS DT ANLEITUNG 29,90 Amiga Zubehor
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 68,80 | JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMASTER 199,80 | BRUTA/CRAZY SPORTS FOOTBALL 1MB 29,90
WORLD GUP CHALLENGE - WINDOWS - DT, ANL. 35" 59,90 | JOYSTICKVERLANGERUNG 15POLIG 24,90 | BUBBANSTIX 1MB 34,90 | 8,5'HD ,SONY" FORMATTED 10ER PACK 14,90
WORLD CUP USA 84 DT, ANLEITUNG 3,5" 59,00 | PANASONIC CD-ROM-LAUFW, DR 562 B/ DOUBLESPEED 332,90 | BUDOKHAN 1MB 26,90 | AMIGA ACTION REPLAY 3 A500 199,90
XANTH VGA 3,5" 69,90 | MAUSMATTE 890 | CADAVER & PAY OFF DT. ANLEITUNG 36,90 | DISKBOX FUR B0 x 3,5°-DISKS 14,90
X-WING UPGRADE KIT KOMPL. DT, 3,5" £9,90 | RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219,90 | CALIFORNIA GAMES 2 19,90 | GRAVIS GAME PAD 38,90
X-WING MISSION 2 / B-WING ENGL. 3.5" 4980 | SCREENBEAT AKTIVBOXEN / ALLE SOUNDK 39,90 | GAMPAIGN | KOMPL. DEUTSCH 1MB 19,90 | JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 30,90
ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL. DT. 89,90 | SOUNDBLASTER AWE 32 DT. HANDBUCH 549.90 | CHAMPIONSHIP MANAGER 03 19,90 | MAUSMATTE 6,90
ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 58,90 | SOUNDBLASTER 16 ASP DT. HANDBUCH 339,90 | CHAOS ENGINE 1MB 24,90 | X-COPY PROFESSIONAL TOOLS inkl. HARDWARE 74,90
SOUNDBLASTER 16 BASIC DT, HANDBUCH 189,90 | CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK - 29,90
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT, HANDBUCH 109,90 | COLONELS BEQUEST - SIERRA - DT. ANL 34,90
PC/IBM Sonderposten SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT HANDBUCH 199,00 | CRUISEFOR A CORPS DT ANL. 1MB 29,90 =
SOUNDWAVE 32 - ORCHID TECHNOLOGY - DT. ANL. 499,90 | CURSE OF ENCHANTIA DT. ANL 1MB 29,90 Amiga 1200
ACES OVER EUROPE DT. VERSIONS 5" 49,90 | STAR TREK MAUSMATTE 19,90 | CYCLES - ACCOLADE - 29,90
ANOTHER WORLD DT, ANLEITUNG 3,5° 34,90 | THRUSTMASTER FORMULA T1 298,90 | CYPERPUNK DT. ANLEITUNG 19,90 | ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH 69,90
| ARCHER MCLEANS POOL BILLARD 34,80 | VIRTUAL PILOT - PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE - 149,80 | DARKMERE DT ANLEITUNG 1 MB 29,90 | ANSTOSS WORLD CUP EDITION SCENERY 54,90
| AVBE HARRIER ASSAULT DT. HANDBUCH 3,5° 24,80 | WAVEBLASTER - CREATIV - 399,90 | DISPOSABLE HERO 24,90 | BANSHEE DT. ANL. 59,90
| B17 FLYING FORTRESS DT. HANDBUCH 3,5° 20,00 | WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 39.80 | DOGFIGHT-MICROPROSE - DT. HANDB. 1TMB 38,90 | BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 59,90
| BARDS TALE 3 DT. ANLEITUNG 5,25' 19,90 DRAGONS LAIR 3 DT. ANL. 1 MB 19,80 | CIVILIZATION DT. ANLEITUNG £9.90
| BATMANS RETURMN DT:-ANL. 3.5" 28,80 DREAM TEAM COMPILATIONM inkl. SIMPSOMS / DER CLOU KOMPL, DEUTSCH 75.40
| BATTLEISLE | KOMPL. DEUTSCH 3,5" 34,90 - WWF WRESTLING / TERMINATOR 2 DT ANL. 28,90 | HANSE DELUXE KOMPL. DEUTSCH 45,90
BIRDS OF PREY DT. ANLEITUNG §,25" 28.90 Amiga DUNE | KOMPL. DT. 1 MB 3480 | HATTRICK - BUNDELIGA MANAGER 3 - KPL. DT. 79,90
BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 15,90 ELITE 2 KOMPL. DT. 34,90 | IMPOSSIBLE MISSION 2025 DT. ANL. 69,90
BLUES BROTHERS JUKEBOX 3,5° 24,90 | 1990 -DIE 93ER EDITION - POLITSIMUL. KD1MB 34,80 | EMLYN HUGHES INT, SOCCER DT, ANL 19,90 | JURASSIC PARK 54,90
BRUTAL SPORTS FOOTBALL 3.5° 20,90 | ALIENS 3 DT. ANLEITUNG 50,00 | EPIC KOMPLETT DEUTSCH 1 MB 2090 | KICK OFF 3 KOMPL. DEUTSCH 54,90
CADAVER & PAY OFF DT, ANLEITUNG 3,5" 3590 | ANSTOSS KOMPL. DT 1MB AS00/PLUS/600/2000 69,80 | ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. 20,90 | KOLUMBUS GHRISTOPHER KOMPL DT, 79,80
CAMPAIGN | KOMPL. DEUTSCH 3,5" 2090 | ANSTOSS WORLD CUP EDITION SECENERY 54,90 | EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1MB 39,90 | RUESSELSHEIM - DETROIT - KOMPL. DT. 59,90
CENTURION DEFENDER OF ROME DT ANL. 5,25° 18,80 | APOCALYPSE DT. ANLEITUNG 49.90 | F15 STRIKE EAGLE 2 1MB 29,90 | SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 65,90
CHESSMASTER 4000 TURBO - WINDOWS - 3,5 2990 | ARMOUR GEDDON 2 49,90 | F19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANL, 35080 | SOCCERKID DT ANLEITUNG 69,90
CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DEUTSCH3,6' 28,80 | AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1MB 65,80 | F117ANIGHTHAWK DT. HANDB. 1MB 38,90 | THEME PARK KOMPL DEUTSCH * 69,90
DOGFIGHT - MICROFROSE - DT, HANDB, 3,5' 38,80 | AWARD WINNERS 2 COMPIL. ink!, ELITE / JIMMY WH, F29 RETALIATOR 28,90
DRAGONS LAIR 3 DT. ANLEITUNG 2,5° 24,90 SNOOKER / ZOOL / SENSIBLE SOCCER DT.ANL. 89,80 | GLOBAL GLADIATORS DT ANL. 1MB 28,90
DUNE 1 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19,90 | BATMAN RETURNS DT, ANLEITUNG 39,90 | GOAL DINODINIS DT. ANLEITUNG 28,90 5
EPIC KOMPL. DEUTSCH 3 5" 34,90 | BATTLEFIELD CREATOR /BATTLEISLE KPL.DT. 59,90 | GOBLINS | KOMPL. DEUTSCH 1MB 26,90 Amiga CD 32
ESPANA THE GAMES 92 DT ANL. VGA 3,5" 19,90 | BATTLEISLE DATADISK NO. 2 DT, ANL. 4990 | GRAHAM TAYLOR SOCCER 19,90
ETERNAM 5,25 24,90 | BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1M8 69,90 | GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE - 24,90 | ALIEN BREED/QWAK DT. ANL 49,90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. VGA 3,5 39,80 | BATTLETOADS DT. ANLEITUNG 38,90 | GREAT COURTS 2 DT. ANL. 1 MB 26,90 | ARABIAN NIGHTS 29,90
FALGON 3.0 DT. HANDBUCH 3,5* 34,90 | BENEATH STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH1MB 6590 | GUNBOAT - ACCOLADE - 1MB 29,90 | BANSHEE DT. ANL. 59,90
FLASHBACK VGA 3,5' 34,90 | BIG SEA KOMPL, DEUTSCH 1MB 8580 | HARD NOVA 9,90 | BATTLETOADS DT. ANL. 49,90
FOOTBALL MANAGER 3 KOMPL, DT, 24,90 | BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1MB 5590 | HUMANS tMB ‘9,90 | BRIAN THE LION DT. ANL. 39,90
FREDDY PHARKAS VGA 35" 39,90 | BURNTIME KOMPL. DT. AS00/A2000 68,90 | HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS. 19,90 | D-GENERATIGN DT. ANL. 49,90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL - DYNAMICS - 35" 24,90 | GAMPAIGN 2 1MB 69,90 | INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 3590 | DERCLOU KOMPL. DEUTSCH 69,90
GOAL — DING DINIS - KICK OFF 3,5° 29,80 | CLIFFHANGER DT ANLEITUNG 38,90 | INDIANA JONES 4 KOMPL. DT. 1MB 54,90 | DISPOSABLE HERO DT. ANLEITUNG 59,90
GOLF - DAVID LEADBETTERS - MICR. VGA 5,25 19,80 | COMBAT CLASSICS 2 inki. PACIFIC ISLANDS / INVEST KOMPL. DT. 1 MB 19,90 | ELITE 2 - FRONTIER - KOMPL. DT, 54,90
GUNBOAT - ACGOLADE - nur §,25" 29,90 SILENT SERVICE 2 / F19 STEALTH FIGHTER 89.90 | JAGUARXJ 220 29,80 | FIRE ANDICE DT. ANLEITUNG 49,90
HARDBALL 3 28,00 | COOL SPOT DT. ANLEITUNG 54,00 | JIMMIWHITE SNOOKER 3490 | GUNSHIP 2000 DT. ANL. 58,80
HARPOON 1,21 34,90 | CRASHDUMMIES DT, ANLEITUNG 39.90 | JOHN MADDEN FOOTBALL 1MB 19,90 | HEIMDALL 2 DT. ANL. 59,90
HARRIER JUMP JET DT. HANDBUCH 3,5° 2090 | DANGEROUS STREETS DT, ANLEITUNG 48,90 | KINGSQUEST| DT. ANL. 1MB 19,90 | KICK OFF 3 KOMPL. DEUTSCH 59,90
HEIMDALL VGA 5,25 19,90 | DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL.DT. 79,90 | KINGS QUEST 4 DT. ANLEITUNG 2000 | LEMMINGS 54,90
HEROES OF THE 357TH DT. ANL. 5,25* 19.90 | DEATHORGLORY KOMPL. DT. t MB 89,80 | LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1MB 39,90 | LOSTVIKINGS 59,90
MOOK DT, ANLEITUNG 5,25" 15,00 | DERCLOU KOMPL. DEUTSCH 1MB 7580 | LEISURE SUIT LARRY 1 DT. ANL. 1MB 29,90 | MORPH DT. ANLEITUNG 65,90
HUMANS VGA nur 3,5 19,90 | DIE SIEDLER KOMPL, DT. 1MB §9,90 | LOOM - LUCASFILM - 29,90 | NIGEL MANSELL RACING CHALLENGE DT. ANL. 29,80
IMMORTAL 3,5" 19,90 | DOOFUS DT, ANLEITUNG 54,00 | LOTUS TRILOGY 1-3 DT. ANLEITUNG 34,80 | PIRATES GOLD DT. ANLEITUNG 59,90
INCREDIBLE MACHIE KOMPL. DEUTSCH 3.5" 29,00 | DRACULA DT. ANLEITUNG 39,90 | LOTUS TURBO CHALLENGE 2 980 | ROBOCODE - JAMES POND - 29,90
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL.. DT. 3,5" 3580 | DUNE2 KOMPL, DT. 1MB 58,90 | M1 TANK PLATOON DT. KURZANL. 1MB 3490 | TOTAL CARNAGE DT, ANLEITUNG 59,90
INVEST KOMPL, DEUTSCH 3,5* 19,80 | ELFMANIA DT ANLEITUNG 54,90 | MADTV KOMPL. DT 1MB 39,90 | TROLLS DT. ANLEITUNG 29,90
ISHAR - LEGEND OF THE FORTRESS - DT ANL.3.5" 18,80 | EMPIRE SOCGER DT. HANDBUCH 1M8B 59,80 | MANHUNTER NEW YORK 2980 | ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 59,90
JIMMY WHITE SNOOKER 3,5° 34,90 | F1-DOMARK - DT. HANDBUGH 58,90 | MANHUNTER SAN FRANCISCO DT. ANL. 28,80 | ZOOL DT ANL 29,90
KGB DT. HANDBUCH nur 5,25" 18,80 | FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. ANL. * 54,90
KINGS QUEST 6 KOMPL. DEUTSCH 3,5 4490 | FLASH BACK KOMPL. DT, 1MB 79,90
=5 - | | =
'L“EZ'E%HSL{QE%JEL{?T f,ﬁnﬁg A 5 25" %ggg G[gggbf’? E!PﬂESTUNG 1MB E% * = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irtumn vorbehalten - Liste gegen franklenten Rickumschlag
i T LN, - . a g Y
LEGACY - MICROPROSE - KOMPL. DT, 3,5' 39,90 | GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH 1MB 75,80 Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme pius DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00
A i BT & Aee ' \ ; Ausiand: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand, Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!
LES MANLEY: LOST IN L.A. KOMPL. DT. 5,25 2980 | HANSE DE LUXE KOMPL, DT 45,90
LITIL DIVIL DT. ANLEITUNG 3,5° 39,90 | HATTRICK - BUNDESLIGA - KOMPL. DT. 78,90 : |
S AN PLATOOM VIGA f £ 96° 2400 | EMOALL 2 HOAEL, DELTHC &% 50 Software ab DM_IZDG.OD Bestellwert nur im in_land versandkostenfrei!
MAD TV KOMPL. DT, VGA 3,5* 38,90 | HISTORY LINE 1914-1918 DT. 79.80 HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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BDurk
Legions

wurden mal wieder prominente
Vorbilder durch den Fleischwolf
gedreht. Heraus kam ein seltsa-
mer Mix aus SSls Strategie-
Oldie Archon, dem Animati-
onswunder Battlechess 4000
und einem Hauch Fantasy-Rol-
lenspiel. Bevor lhr Euch mit
einer feindlich gesinnten Armee
auf einer der 32 unterschiedlich
grof3en, schachbrettdhnlichen

Schlachtfelder messen durft,
stellt Ihr Euch aus den angebo-
tenen Zauberern,

Monstern,
Feen, Kriegern und anderen
Gestalten eine kleine Privatar-
mee zusammen. Dabei hat man
die Qual der Wahl: Nimmt
man lieber viele Schwéchlinge,
die den Gegner in kleinen
Scharmitzeln kraftemdafig
auslougen, oder setzt man auf
wenige muskelbepackte Orks,
die ihre Rivalen mit dem klei-
nen Finger aus dem Jackett
schnippen? Eine Figur wird

- PIAVAINE

‘\' '-L' e
\ &>

Strategie/Action

Dark Legions

M Hersteller: SSI . Preis ca.: DM 130,- I

zusdtzlich mit dem
,Orb of Power”
bestiickt: wird diese
Kreatur getotet, habt
lhr den Kampf verlo-
ren.
Anschlie3end postiert man
seine Mannschaft auf dem Ter-
rain, das bereits mit Bdumen
und Felsen versehen ist; per
Mausklick schickt lhr einzelne
Pioniere an die Front, die sich
schwerféllig in Bewegung set-
zen. Wenn Euver Zugkontingent
autgebraucht ist, startet das
andere Heer zum Gegenan-
griff. Bei den vielen Zweikdmp-
fen wird in den Actionmodus
umgeschaltet, und |hr kénnt die
Auseinandersetzung mit Joy-
stick und Tastatur priigelnd
oder zaubernd beeinflussen.
Wirklich neue Geistesblitze
sucht man also vergeblich. Zu
allem Verdrul3 wurde auch die
Prasentation straflich vernach-
lassigt: Die Sprachausgabe
rauscht wie ein Wasserfall, die
Gratik sieht erbarmlich karg
aus und die Musik orgelt
gelangweilt vor sich hin.
Gewichtigster Kritikpunkt: Dark
Legions ist unglaublich lang-
sam, weil sich die CD-ROM oft
bis zu zehn Sekunden Zeit laf3t,
um eine einzige éde Animation
zu laden.

Petra Maveréoder

® Dark
Legions
bietet
Euch eine
reichhalti-
ge Aus-
wahl an
Fantasy-
Geschop-
fen aller
Art.

Auch die Rollenspiel-Profis von $SI verschreiben sich der dunklen Seite der

® Anhand des Gitternet-
zes konnt lhr abschatzen,
wie weit die jeweilige
Figur vorricken darf.

® Duelle werden aus der
Vogelperspektive darge-
stellt.

@® Per Lupen-icon kann
man sich Uber die , inne-
ren Werte” jedes Kamp-
fers informieren.

r/ \/

RO

Petra Mauerode
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Jump & Run " Extras (vornehmlich Sifigkeiten Intro hétte man locker verzich-

, | des Sponsors), die man mit ten kénnen.
' geschickten Joystick- oder Tasta- Petra Maveréoder
tur-Mandévern abrdumen kann. iy WY
z o o I 2 Zwecks Gleichberechtigung - es [ | o T“ U: uu

soll ja angeblich ein paar weib-

. . . | liche PC-Freaks geben - darf

M Hersteller: Gremlin . Preis ca.: DM 100 - Il sich dar Silolet mbivader o
bewdhrten Zool oder seine _ ol & ~ Y
schlagkraftige Freundin Zooz ISy SRS STUPeTRRs =
die rasanteste PC-Plattform-Action aller Zeiten. cvssuchen. In sechs giganti- @ Entdeckt: Mit etwas Gliick 'ﬁ*—ﬂ‘; |
schen Levels (Schwanensee, Eis- findet man gelegentlich i T

T - enn was bei Zool 2 auf berg usw.) warten bonus- geheime Katakomben.

| dem Bildschirm abgeht, schwangere Geheimréume und

&6t zumindest grafisch  Unmengen origineller Gegner,

und akustisch den guten  wie z. B. rabiate Quietsche-Ent-

Cool Spot alt aussehen: chen. Die gewohnt fetzigen

Bis an die Decke stapeln sich Dancefloor-Rhythmen konnten r(; ” rl‘)

Extras, Extras und nochmals schon in Teil 1 Gberzeugen.

Nach wie vor nervt aber die
ungenaue Steuerung und die

In der Fortsetzung der Ninja-Saga erwartet Euch

® Mit Hilfe

-Option. N I-
des sPl'e_ FEhlendE SUVE OprDI"‘I euhe|

geleis kann ten sind u. a. die bei langsamen
sich ) \ _ |l PCs abschaltbaren kunterbunten
Zool/Zooz NP BRI ' P  Hintergrinde und die noch
auf hohere ':_ : ' . A1 detailreichere Ausstattung der
Ebenen kata- IR S| Rdume. Warum das Spiel auf
pultieren i N, | H CD-ROM geliefert wird, ist nicht
(rechts). 4 Ll einsichtig: Auf das kurze 3D-

_m:s CD-ROM- ﬁﬁguzm von ﬁiﬂ]ﬂf r

- Deutschiands fuohren-
dem Pl:-smelemnguzm mlt Dlskette.

o 20 ul(tl.lelle |
%b“ ‘I'|,'|L'|.|":|
s Spielbare Demos

1_‘.-lﬁ t
" e 3.Point Basketball King Arthur's K.O.R.T. Raptor R.U.LE. Space Bats

. Pickle Wars Game Builder Pro BARS .Electranoid Skuriny Wild West -

o R ;2: Y Astro FII’.E Logic Backgammon Pro . - SeEk

“3‘.\ \?3 .
Wl “‘ '

BT e 30 Bugfixes

w30 BUGFiX

sia uh 1942 The Elder Scrolls: Arena Battle Isle 2 F14 Fleet Defender Gobliins CD
: . Hand-0rFate The Horde CD /Disk IndyCar Racing Lands of Lore CD/Disk

- l\ Nomad Der Planer CD/Disk/EXffa Police Quest 4 Quest for Glory 4

Rebel Assault Ravenloft CD Ravenloft Disk Sam & Max Seawolf
Sierra- General Midi Subwar The 7th Guest: TFX CD/BPisk Ultima 8

& Shareware_

Anstol3 WM Edition 1942 Cool Spot Dark Legions
Der Planer Die Siedler FIFA Soccer Outpost Oxyd Magnum
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Theme Park Intro Tie-Fighter Unnecessary Roughness
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Sportsimulation

NHL Hockey ‘95

M Hersteller: EA. . Preis ca.: DM 130 - . System: PC-CD-ROM I

Die schonste und unumstritten beste Eis-

hockey-Simulation, die es fir PCs und Konso-

len zu kaufen gibt, kommt traditionell aus

dem Hause Elecironic Arts.

-‘I
ln]'

® Die Grafik des eigentli-
chen Spiels hat sich nicht
verdndert.

nverdndert flitzen die Puckja-
Uger vertikal in der Vogelper-

spektive iber das Eis. Das
schwierige Gleitverhalten der
Kufen-Cracks ist hervorragend
eingefangen und mit einer intuiti-
ven Steuerung versehen. Um den
Erfolg fortzusetzen, bohrten die
Programmierer die 93er-Fassung
kraftig auf und verwdhnen die
PC-Trunschkas jetzt mit traumhaf-
ter SuperVGA-Grafik. Dies ist
auch der Grund, warum das
Spiel nur auf CD-ROM zu haben
ist. Leider kommt die hohe Aufls-
sung nur bei den Menis, Statisti-
ken und den Portrits der Kufen-
Kdnige zum Einsatz, das eigentli-
che Spiel muf3 nach wie vor mit
320 x 200 Pixeln auskommen.
Ansonsten gab es nur minimale
Anderungen gegeniiber dem
Vorganger: Natiirlich wurden die
Datenbanken upgedatet, so daf3
letzt die Origina-Spielernamen
der letzten Saison in den Aufstel-
lungs-Listen erscheinen.
Spielerisch hat sich - zum Gliick!
- kaum etwas gedndert. Wegen
der aufwendigen Grafik solltet lhr
nur zugreifen, wenn mindestens

46 PLAYTIME -~

ein 50 MHz-486er und eine flin-
ke VGA-Karte in Eurem Rechner
werkeln. Ein Double-Speed-Lauf-
werk ware sicherlich auch nicht
das verkehrteste, damit sich die
Ladezeiten in ertriglichen Gren-
zen halten. Wer NHL Hockey 93
schon auf der Festplatte hat, kann
sich sein Geld aber guten Gewis-
sens sparen.

Pefra Maveréder

Action

The Hidden Below

M Hersteller: Soft Enterprises . Preis ca.: DM 120,- . System: PC-CD-ROM I

Die Newcomer Soft Enterprises gehen

frisch ans Werk, um den kirzlich indizierten

Action-Klassiker von id-Soft nev aufzu-

kochen...

® Lacherliche “Monster”,
uniubersichtliche Gédnge,
langsame Animationen.

as 3D-Action-Spektakel sieht
Dsich starker Konkurrenz

gegeniiber. Allerdings hat
der Spieler in seiner Ich-Perspekti-
ve mit 15 verschiedenen Waffen,
wie Axten, Flammenwerfern und
Granaten, einiges mehr an der
Hand gegen die 40 verschiedenen
Aliens, als in manchen anderen
Spielen. Erste-Hilte-Packchen,
Nachtsichtgerdte und Automap-
ping erleichtern die Flucht vor
auBBerirdischen Alptréumen. In
“The Hidden Below” verkérpert Ihr
einen Privatdetektiv, der auf einen
Fall von Werksspionage angesetzt
wird. In dunkler Nacht macht er
sich auf die Suche nach einem
Fabrikgebdude, um Beweismittel
sicherzustellen. Dort wird er von
einer seltsamen Kreatur gefangen-
genommen. Es gelingt ihm jedoch,
sich mit Hilfe eines Messers zu
befreien. Im Spiel kénnt lhr die 20
riesigen Levels Uber Treppen, Auf-
ziige oder Tunnelfluchten und z.T.
nur mit farbigen Schlisseln errei-
chen. Anfangs klaglich nur mit
einem Messer zur Hand, werdet
lhr durch viele Extras immer bes-
ser geristet, um heil aus dem

Fabrikgebdude herauszufinden.
Das verwendete 3D-System VR6
erreicht nicht die Eleganz und den
Detailreichtum des ID-Vorbildes.
Schleppendes Scrolling, ideenar-
mer Levelautbau und grobe
Sprites lassen The Hidden Below
demgegeniiber ebenso verblassen
wie die unspektakuléren Sounds
und die ungenaue Steuerung.

Thomas Carlile
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Battle Isle Scenery Disk 1 -

Das Erbe des Titan

M Hersteller: Blue Byte . Preis ca.: DM 69,95 . System: Amiga (D 32 W

Nachdem am Ende von Battle Isle Il der Tituncomputer vernichtet

wurde, haben die meisten von Euch wahrscheinlich mit dem Ende der

erfolgreichen Strategie-Reihe gerechnet.

ber wie an der vorliegenden
Scenery CD (ein absolutes
ovum) zu sehen ist, ist dem

nicht so. Doch nicht nur neuve
Ein-Spie|er-Missionen mit Hand-
lungsstrang sind auf die CD

Strategie

Aeq

M Hersteller: Time Warner .
Preis ca.: DM 120,- . System: PC-CD-ROM 1

War Carrier Strike zu
einfach, War at the
Gulf zu ubersichtlich?

Aegis nimmt sich sol-
cher Feinheiten an:
unbedienbar, uniber-
schavbar und viel zu
langsam.

er Spieler dieses reinrassigen
Strategiegames ibernimmt
die Leitung eines schnellen,
gutbewaffneten Schiffes und hat
in Uber 100 Missionen die Aufga-
be, alles Unheil von der unter sei-
nem Schutz stehenden Flotte
abzuwenden. Dabei findet man

gepackt worden, sondern auch
ganze zehn Mehr-Spieler-Missio-
nen sind mit von der Partie. So
kénnen im Netzwerk nun bis zu
sechs und ber Nullmodemkabel
bis zu vier Spieler gegeneinan-
der, miteinander oder irgendwie
gemischt antreten.
Auflerdem neu sind sechs weite-
re Waftfensysteme, wie die
Quasar-Artillerie, der Samurai-
3-Panzer oder die VX-2-Mittel-
streckenrakete.

Lars Geiger

sich in allen aufsehenerregenden
Kriegen der letzten zwdlf Jahre
wieder: vom Falklandkrieg bis
zum Golfkrieg. Die Schwierigkeit
besteht weniger darin, die unzéh-
ligen Flugzeuge, Schiffe und U-
Boote zu identifizieren und gege-
benenfalls zu bekémpfen, son-
dern eher im Zurechtfinden auf
dem eigenen Schiff. Die Knopfe
und Schaltfléchen sind nicht
beschriftet, deren Bedeutung nur
zu erahnen, auflerdem sind die
einzelnen Bildschirme nicht hier-
archisch gegliedert. Die VGA-
oder SVGA-Grafiken sind recht
gut gelungen, zusammen mit CD-
Musik und Soundkartenunterstijt-

zung bremsen sie das Spiel aber
stark ab, sogar bei 66 MHz

® Die Endgegner der
Levels bringen Euch erst
recht ins Schwitzen!

Grafik........
Sound........

® An Features
i wurde bei
Aegis nicht
gespart, was

| eine unge-
wohnlich
lange Ein-
arbeitungszeit

erforderlich
macht.

kriecht der Mauszeiger trage
Uber den Bildschirm. Das Spiel ©
eignet sich fir Fans komplexer |
Strategiespiele, die gerne ihren |

Pentium schwitzen sehen. Battle

Isle-Strategen sollten von dieser ©
vergleichsweise schweren Kost die &

Finger lassen.

Grafik ........
Sound........
BRI h it i
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Harald Wagner =

| MultiMedia

@ Sofr

@zmn)aufcw)aic&

Online - Cafe &.
Spielebibliothek

Spielen in gemutlicher Atmosphére,
die neuesten Games testen oder
Computerzeitschriften lesen,
Einflhrung in Rollenspiele,

viele Brettspiele vorratig. Oder
testen Sie |hr Lieblingsgame
einfach zu Hause. Besuchen Sie

Ilhren MulriMedia Soft Laden.

Info >4 Info P4 Info
Geschafts- und

Franchise-Partner

Sie wollen sich selbstandig
machen? Sie haben Interesse
an Spielesoftware? Sichern Sie
sich jetzt Ihren Standort fur

einen MulriMedia Sofr Laden
mit Spielebibliothek und/oder
C‘}l{'t}uﬂe @u,{ Fordern Sie
schrftlich das Infoschreiben an:
MultiMedia Sofr
52382 NIEDERZIER, Kolpingweg Se

MulviMedia Solr
finden Sie in:

08525 PLAUEN
aitmn Bebel Str 53 Tel 03741523550
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Simulation

Falcon
Gold

M Herst.: Spectrum Holobyte . Preis ca.:
DM 140 - . System: PC-CD-ROM

er Altmeister der realitéitsna-
hen Flugsimulationen scheint
mit seiner inzwischen iberhol-
ten unifarbigen Polygon-Grafik
langsam in die Jahre zu kom-
men. Wer sich aber fir Kom-
plexitat, Realitétsndhe und zahl-
reiche Spielmdglichkeiten sowie
Multiplayer-Games begeistern
kann, wird von Falcon Gold so
richtig verwdhnt.

Neben dem Original Falcon
3.0 mit der Operation Fighting
Tiger versprechen auch die
Lusatz-Programme MIG-29
Fulcrum und F-18 Hornet viel
Flugvergnigen, allerdings der
altmodischen Art. Als Treuebo-
nus gibt's eine ausfihrliche
Flugschule als Videoprasentati-
on. Unter dem makabren Titel
,The Art of the Kill” wird man
in knapp 60 Minuten ausfihr-
lich Gber die Kunst des Luftnah-
kampfes unterrichtet. Wobei
,Kill” in der Fliegersprache
soviel wie ,Abschuf3” bedeutet.

Robert Berner

® Gute Atmosphdre bie-
fen animierte Digi-Bilder.

® Die Grafik ist angesichts
modernen Texture-Map-
pings und Gouraud-Sha-
dings ziemlich langweilig.

Grafik........
Sound........
N it i e

PC-CD-ROM REVIEW

Adventure

King's Quest
Collectors
Edition

M Herst.: Sierra . Preis ca.:
DM 120 - . System: PC-CD-ROM

lle sechs Teile der in einer
wunderbaren Mdrchenzeit
spielenden King’s Quest-Serie
finden sich auf den beiden CDs
wieder. Sehr schén ist der
Ubergang von CGA-Grafik und
Texteingabe zur VGA-Grafik
mit einer iconorientierten Ober-
flache und Sprachausgabe zu
verfolgen. Fir King’s Quest-
Fans finden sich auf den CDs
auch viele Informationen zur
Herstellung der Spiele, zu
King’s Quest VIl und zur Mutter
der King’s Quest-Reihe, Rober-
ta Williams. Wenn lhr Gber die
technischen Schwdchen der
immerhin schon zehn Jahre
alten ersten Teile hinwegsehen
konnt, habt |hr fir Wochen
Spaf3 mit Elfen, Trollen und ver-

zauberten Fréschen vor Euch.
Lars Geiger

® Grafllich anzusehen,
aber herrlich zu spielen,
sind die alten King’s
Quest-Abenteuer.

=
&
r ]

® Die EGA-Grafik ist
kaum funf Jahre alt, aber
mit heutigen Grafikzaube-
reien nicht vergleichbar.

Grafik ........
Sound........

Adventure

Cimosidhl
Sorcerer

B Herst.: Adventure Soft . Preis ca.:
DM 120,- . System: PC-CD-ROM I

as witzige Adventure um den
Zauberlehrling iberzeugt mit
der bislang besten deutschen
Sprachausgabe. Jegliche Kon-
versation kommt nun glasklar
von der CD. Grafik, Sound und
Steuerung blieben unangetastet
und bieten herrlichen Abenteu-

erspal3.
Petra Maveroder

Grafik ........
Sound........
BN il i

Adventure

Police
Quest 6

M Herst.; Sierra . Preis ca.:
DM 120,- . System: PC-CD-ROM I

VGA-Grafiken und englische

Sprachausgabe zeichnen
auch dieses Adventure aus.
Ahnlich den vielen Polizeiserien
im Fernsehen, gilt es Kriminal-
|6sen. Der hohe
Schwierigkeitsgrad spricht aber
hauptséchlich Adventureprofis
an.

falle zu

Lars Geiger

Grafik ........
Sound........
T e R

Strategie

Der Clou!

M Herst.: Neo Design . Preis ca.:
DM 120,- . System: PC-CD-ROM 1N

trategiespiel im Einbrecher-
Milieu. Als Dieb klaut man sich
in der Gauner-Karriere nach
oben. Die CD-Version gldnzt mit
besseren Grafiken und 40 Minu-
ten Sprachausgabe. Am Spiel
selbst hat sich nichts gedndert,
auller daf3 es nun ofters wegen
angeblich fehlendem Speicher
abbricht. Trotz der Neuerungen
hat Neo die Chance verpaf3t, die
Méglichkeiten einer CD voll aus-
zunutzen. Harald Wagner

Grafik........
Sound........
T T

Adventure

Larry 6

M Herst.: Sierra . Preis ca.:
DM 120,- . System: PC-CD-ROM I

At”:h der sechste Teil der
arry-Saga spielt im Anbag-
germileu, wobei fast wieder der
Spielwitz des ersten Teils
erreicht wurde. Mit SVGA-Gra-
fiken und englischer Sprach-
ausgabe (wahlweise mit
deutschen oder franzdsi-
schen Untertiteln) plaziert sich
dieses Adventure auf dem
oberen Ende der Wertungs-
skala.

Lars Geiger

s
wmmwnnmm w0
SUATAY AWAY from Wonsei,

Sthweatie®
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Grafik........
Sound........
s v sinnice




Adventure

Beneath a
Steel Sky

M Herst.: Virgin . Preis ca.:
DM 130,- . System: PC-CD-ROM W

evolution
Softwares
humorvolles
SF-Adventure
bietet nun ein erweitertes
Comic-Intro mit Digi-Bildern.
Weitere Features: Englische
Sprachausgabe und deutsche

Bildschirmtexte.
Pefra Maveroder

Grafik........

Sound........

Rennspiel

FI

M Herst.: Domark . Preis ca.:
DM 100,- . System: PC-CD-ROM I

Mif detailarmer Grafik und

eintdnigen Soundeffekten ver-
sucht Domark, auf dem Simulati-
onsmarkt Ful3 zu fassen. Doch
gegen die starke Konkurrenz,
wie Formula One Grand Prix
und Indy Car Racing, hat dieses
stark auf Arcade getrimmte Spiel
keine Chance. Da hilft auch
nicht, daf} |hr sowohl Einzelren-
nen und Trainingsrunden wie
auch ganze Saisons fahren diirft.
Lars Geiger

Grafik........
Sound........
T AR et TR

V,mo
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Aces of the Pacific & Mission Disk. /dt
Aces over Europe.-/dt
Ambermoon /dt

Anstoss /dt

Anstoss World Cup Edition /dt
Apocalypse /dt

Battle Isle & Data Disk. /dt
Battle Isle Data Disk. 2 /dt
Battle Isle 2 /dt

Beneath a Steel Sky /dt
Bundesl. Manag. Hattrick /dt
Burning Steel Edition /dt
Burning Steel 2

Chaos Engine /dit

Christoph Kolumbus /dt
Civilization /dt

Comanche + 100 Missionen /dt
Cool Spot /dt

Dark Legions

Darkmere /dt

Das Schwarze Auge /dt

Das Schwarze Auge 2 /dt

Day of the Tentacle /dt

Death or Glory /dt

Der Clou /dt

Deutsche Anleitung oder Version

at =

ﬂ’ie Siedler /dt

Dune 2 /at

Elfmania /dt

Elite 2 - Frontier /dt

Eve of the Beholder 1-3 /dt
F-14 Fleet Defender /dt
FIFA Soccer /dt

Formula 1 Grand Prix /dt
Gabriel Knight /dt

Goal! /dt

Gunship 2000 /dt

Hanse - Die Exgeditiun /dt
eimdall 2 /at

Historyline 1914-1918 /dt
Impossible Mission 2025 /dt
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt

Vorbestellung moglich

Indy Car Racing /dt
Indy Car Racing Track Pack
Ishar 3 /dt
K240 /dt
Kick Off 3 /dt
King's Quest Edition 1-6 /at
Amiga
Alien Breed Special Edition 21,95
Assassin Special Edition /dt 21,95
A-Train /dt 35,95
Cadaver + Dala Disk. /dt 27,95
Dune /dt 35,95
F-15 Sirike Eagle 2 /dt 29,95
F-16 Falcon /dt 25,95
Q) 19 Stealth Fighter /dt 29,95
[ - F-29 Retaliator /dt 28,95
Q Great Courts 2 /dt 21,95
Indiana Jones 3 /dt 36,95
o * Ishar2/dt 2295
q; King's Quest 1,
2. Joderd /dt je 25,95
Q’ Leisure Suit Larry 1 /dt ~ 27,95
Leisure Suit Larry 2
oder 3 /dt je 27,95
M1 Tank Platoon /dt 26,95
Mad TV dt 36,95
L North & South 21,95
e " Pirates! /it 24,95
QD Police Quest 1/it 29,95
t Police Quest 2 /dt 29,95
Railroad Tycoon /dt 29,95
: Secret of Monke
Island /at 36,95
Q) silent Service 2/t 29,95
% Sim Ant oder

Sim Earth /dt je 35,95

Space Quest 1/dt 29,95
pace Quest 2 /ot 25,95
Street Fighter 2 /dt 25,95
Turrican 1 oder 2 /dt 22,95
WWF European
Rampage Tour 21,95
.Wr? Commander ——,—
Wing Commander /di 39,95

So

Der Clou /dt Amiga 1200 / CD 32 |

02871/86 31
18 30 88
1806 37 » 18 54 43

FAX 028 71/86 31

Baes)
D D T

1942 - The Pacific Air War /dt —,—

jer

91,95 91,95 CD-2OW
— 7995 - —
—— 06995 ——
7495 V.mo -
6795 67,95 B Lands of Lore /dt 5695 89,95
53,95 53,95 89,95 Legend of Kyrandia 2 /dt 6495 94,95
D e | Leisure Suit Larry 6 /df — 6995 69,95
60,90 /(399 —— Mad News /dt V,moé 79,95 V,md
479 47185 —— Magic of Endoria /dt *6995 85,95 .
V,mé6 79,95 85,95 Microcosm /dtCD 32 9495 — 99,00
5495 6395 7995 Mr. Nutz /dt 46,95 —— ——
79,95 79,95 V,méb NHL Hockey /[dt —— 7995 — —
——  =— 9495 NHL Hockey'95 /dt  — ——  Vmb
— 7495 7495 Pacific Strike/dt —,— 81,95 V,mé
4795  VmO ——  Pacific Strike Speech Pack /dt - 3495 .
7495 7995 —— Pinball Dreams 2 /dt —,— 34,95 — —
7985 9495 64,95 Pinball Fantasies /dt —— 5995
p—— == 99,00 Pinball Dreams & Fantasies /dt 5995 — —
5395 4795 —— Pirates! Gold /dtCD 32 59,95 89,95
—— 6795 6695 Pizza Connection /dt 79,95 84,95 —,—
DAH) = e Police Quest 4 /dt . 6995 Vmd
7495 7995 87,95 Privateer /dt —— 8695 89,95
vmé Vmo  Vmo Privateer Special
ST é}ig?s 99,00 Opgratima *i_ﬁitt - L B595 _
y y 5, utpost —— e TT1,95
67,95 79,95 79,95 Rebel Assault /&t —— —— 8995
eb6795 — Robinson's Reguiem /dit . 6195 ——
79,95 79,95 —,— Russelsheim /dt 61,95 68,95 .
52,95 62,95 Sam & Max /dt 3495 89,95
46,93 —y— —— Sensible Soccer
0495 71985 67,95 International /dt 34,95 34,95 —,—
- —— 96,95 Sierra Soccer /dt 46,95 . —
s DUD Sim City 2000 /dt —,— 89,95 —,—
V,mé 64,95 V,mé Simon the Sorcerer /dt 7195 9295 92,95
7995 9495 —— Skidmarks /af 1795 —, ——
—— 6995 89,95 Software Manager /dt 67,95 67,95 .
29,95 3995 e SSN-21 Seawolf /dt —— 79,95 79,95
69,95 9495 6495 Star Trek Amiga 1200 /dt 7195 —, .
41,95 41,95 —,— Star Treck 2 /dt — 9295 ——
71,95 8595 8595 Stardust /dt 29,95 . e
6995 6995 6395 Starlord /dt 6995 9495 — —
6795 —- = Strike Commander /dt —,— 89,95 89,95
52956 5295 69,95 Strike Commander
—y— 49,95 —,— Tactical Operations /dt —— 3895 —
—— 27,95 —— Subwar 2050 /dit 8995 94,95
6195 6795 —- Syndicate /dt 6195 7995 99,00
53,95 —y— —— Syndicate Mission Disk. /dt —e 1 TGE —
43,95 51,95 56,95 Team 17 Collection /dt 54,95 . i
; —— 7995 Theme Park /dt —,— 79,95 79,95
le-Fighter /Jdt —— 89,95 -
. Turrican 3 /dt 49,95 . e
PG CD-ROM  Atari ST UFO /dt *69,95 91,95 91,95
s i e Ultima 8- Pagan/dt —,— 81,95 115,00
s A e Ultima 8 - Pagan Speech Pack /dt . 34,95 :
3595 —— —— [ Wing Commander Armada /dt —— 69,95 ——
e : Wing Commander 2
27,95 : 27,95 . el e
3595 —— —— & Speea}? ‘-.F}'.IH{:?( jat - — = E:,:gg =
-Wing /dt - 94 9t —,—
2_9% ?’Ef ? 9_5 X-Wing lTi“in; Ileisl-i}.r d?l
3 ; + Upgrade Kit —_—— 57,95 —,—
ﬁgjﬁ 3? %’E X-Wing Mission Disk. 2
2195 —— 2595 A e 8 e
36,95 3695 —— Zool2/dt 4695 5995 6795
2205 —— 2295
2595 —— 2995
27,95 2395 2795
27,95 —— 2705 - o .
2% 2395 309 1 MB-Erweiterung fiir Amiga 500
2195 —— —— _
24.95 2395 249 2-Player Joystick-Kabel analog
2995 2395 31,95 4 .
gggg S 29,95 Gravis analog Joystick PC
| : Gravis analog Joystick Pro PC
e T Gravis Game Pad Amiga & Atari ST
Gravis Game Pad PC
99 —— ——
2995 2395 3095
. = S Sound Blaster Deluxe Edition /dt
—_ —— 22,05 Sound Blaster Pro Basic Edition /dt
2195 —— 21,95 Sound Blaster 16 Basic Edition /dt

Sound Blaster 16 ASP Multi C

D /dt

konnt lhr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt aann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4, — DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern
wir grundsatzlich portofrei. Ausiandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113 -

46361 Bocholt

Blicherstr.24 -

o——aPIVAINE 49 B

46397 Bocholt
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- | Babhe-0-Rama wn) o ki
| seite 193200 Impossible Mission @mica) |
2025 Version) | ":;
Incredible Hl.l"( (MD) ( Seite 219-222 {_3:

Seite 201-208

Impossible Mission amen !
'I'heme Ptll'k (PC) P (2025 Versmn)

Seite 209-212 Seite 222-224
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| Bisher sind folgende Tips und Komplett-Lésungen in Play Time erschienen:
o )
R ;l_'ﬂji Players Guide Seite Ausgabe Pacific Strike (PC) 154, 155 8/94
= Aero the Acrobat (SNES) 21-24 4/94 Privateer: Righteous Fire (P() 113-116, 139-143 7+8/94
= Aloddin (MD) 57 58 5/94 Syndicate (A/PC) 1-11, 3345 445/94
- Clayfighters (SNES) 183, 191 9/94 Virtual Soccer (SNES) 19 1/94
0 Die Siedler (A/PC) 178-182 9/94 WWF, Rage in the Cage (M(D) 90-92 6/94
XXXX (PC) 65-74 6/94 Zombies (SNES) 25, 26, 55, 56 4+5/94
Dune 2 (MD) 173-177 9/94
FIFA Soccer (MD) 122 1/94
Frontier Elite 2 (A/P() 118 1/94 Codes Seite Ausgabe
Globdule (A/PC) 12-20, 46-54, 75-87 4+5+6/94 Amiga 29 30, 61, 62, 94,126, 4+5+6+7+8+9/94
Kanonenfutter (A/P(C) 97-105, 129-138 7+8/94 158, 159, 192
Lownmower Man (PC CD-ROM) 106-112, 156, 157 7+8/94 Game Boy 160 8/94
Lawnmower Man (SNES) 123, 124 7/94 Mega Drive 31, 63 95,127, 160 445+6+7+8+9/94
Lothar Matthdus (A/PC) 117 1/94 NES 192 9/94
MegaRace (PC CD-ROM) 120, 121 7/94 PC(CD-ROM) 27,128, 59, 60, 93, 125 4+5+6+7/94
Normy's Beach Babe-o-Rama (MD) 144-150, 161-172 8+9/94 Super NES 32, 64,96, 128, 159 4+5+6+7+8/94

Ja, ich machte HELP-Sammelordner fiir meine PLAY TIME Magazin-Tips bestellen:
St HELP-Sammelordner , PLAY TIME Magazin“ je10- DM

Gesamt DM

zzgl. Verpackungs- und Versandkosten (inland DM6,-/Ausland DM13,-) DM

Ich zahle den Gesamtbetrag von DM
71 bar (Geld liegt bei)

7 per V-Scheck

~1 per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr DM 7,50)

e,
S TRICKS!

=,
SION

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niimberg

PR I e e

Dbt/ Unterseliilt ..o
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C 64 REVIEW N

... und er lebt doch!

Um den kleinen Commodore ist es zwar sehr

[

still geworden, aber ganz hoffnungslos ist

die Lage noch nicht.
INDIANA JONES and the Fate of

RONTE l_:ﬂll-ll CRASIND
gopopooo )

" X ;
o i il L[‘ !
L4 y = EOFHIN

nny:

Atlantis hat nichts mit dem
gleichnamigen Adventure auf
dem PC zu tun, sondern muf3te
sich zum Actionspiel umfunktio-
nieren lassen. Die 3D-Ansicht
kann iberzeugen, und wenn
man sich erst an die eigenwilli-
ge Steuerung gewdhnt hat, steht
stundenlangem Spielspaf3 nichts
mehr im Wege. Auch wenn das
Game etwas angestaubt ist,
brauchen sich Gratik und
Sound nicht zu verstecken.  rr

Grafik........

Sound........
O e e

W Hersteller: Lucas Arts . Preis co.: DM 29.-

DIE PRUFUNG ist ein Fantasy-Rol-

Il:EM

Fa ; o . vE
UMSE FRIICHTE
'ER OB ALLES

lenspiel, komplett in Deutsch,
das eine Welt voller Gefahren
und Geheimnisse stimmungsvoll
herautbeschwort. Fint Prifun-
gen miissen bestanden werden,
um zum Meister der Magie auf-
zusteigen. Hilfreiches Automap-
ping, ein umfangreiches Kampf-
und Magiesystem, liebevoll
gezeichnete Grafiken lassen die
Méngel der Sounds und der
Musik vergessen. rr

Grafik........

Sound........
1|y o R S

M Hersteller: King Soft . Preis ca.: DM 29.- W

B Bezugsquelle: Independent Softworks . Tel.: 07661-93111 W

versetzt Dich in die

EIN 5L HHERER
L UL LG o

ENLLAND UMRBLES
IRUEN OO0l FLULSELLGE ZJEF
'

n
" 5 - ]
| noSnonon ) i \
a1 LAn . 1| SRS o ‘'
! _-.l'-l";.—..!! = 1 el

Zeit des Ersten Weltkrieges.
Durch geschicktes und Uberleg-
tes Taktieren sollst Du den Krieg
fir Dich entscheiden. Aber auch
die wirtschaftliche Lage spielt
dabei eine wichtige Rolle. Wirt-
schaft, Finanzen, Industrie, poli-

tische Stimmung, Revolutionen - |
all dies kann kontrolliert und |

beeinfluf3t werden. 4.791.465

verschiedene Ausgangspositio-

nen sollten geraume Zeit fur ,
rrj

Beschaftigung sorgen.

Grafik........
Sound........
U i e aws

W Hersteller: Starbyte . Preis co.: DM 49.-m

Lug-Zwang”. Was wie ein
harmloses Tiiftelspiels wirkt, hat
hohen Suchtfaktor. Um Lokomo-
tiven von A nach B zu bringen,
muf3 man eigentlich nur ein
paar Weichen stellen. Das aber
ist nur die erste von mehr als
100 Spielstufen. Zeitlimits, eine

wachsende Zahl von Loks und |
wirklich diabolische Schienen- |

stringe bringen die grauen Zel-
len zum Rauchen. rr

Grafik ........
Sound........

M Hersteller: Prestige . Preis ca.: DM 45.- I

LOCOMOTION bringt Dich unter

Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht!

(1) ALLROUND-KOFFER C64 fiir nur

European Soccer, Zak 1 9 95
McKracken, Oil Imperium DM -

® 5th Anniversary ce4-Cassette, dt. Anleitung
Denaris, Bad Cat, Spherical, Jinks, Garrison, Danger

Freak, Realm of the Trolls, Startrash, Graffiti Man,
Rock n’Roll

Robozone cs4-cassette, dt. Version

New York im Jahre 2067. Wolverines und
Scavengers treffen aufeinander - wer wird gewinnen? I

@ Ball Game ces4-Cassette, dt. Anleitung
100 Levels, Mehrspielerfahig

@ Turbo 64 ce4-cassette

Formel 1-Simulation, 3D-Farbgrafiken

@ Think Cross C64-Cassette, di. Anleitung
Knobelspaf3 fur Anspruchsvolle, 150 Levels

Max Pack cs4-cassette, dt. Anleitung
Turrican I, ST Dragon, SWIV, Night Shift

Cyber World cé4-cassette, dt. Anleitung

+THE P.C." ist die Simulation eines Elektrogehirns,
das die Kontrolle Uber eine unterirdische Metropole
ubernommenn hat - und Du hast die Kontrolle
uber ,das Gehirn.”

@ Dyter 07 ce4-Cassette, dt. Anleitung

Action-Spiel. Mit einem Spezialhubschrauber
muB die Welt vor ferngesteuerten Robotern
geschitzt werden.

Nexus cs4-cassette, dt. Version
Ein Rauschgiftring soll gesprengt werden.

Spiele von Nr. 2 - Nr.11

far schlappe DM
Unsere Bestellbedingungen:
Coupon ausflllen, ausschneiden und an nachstehende Adresse schicken.
Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/ Bargeld + 5,- DM Unkosten-
beitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme (+ Nachnahme-
gebuhr DM 7,50) Uber: Computec Verlag, Leserservice, Postfach,
90 327 Nirnberg.
Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegebihr) kann auch
telefonisch unter 0911 - 64 27 76 3 oder per Fax unter
0911 - 64 26 33 -3 bestellt werden.

Hiermit bestelle ich folgende(s) Spiel(e)

Stck.

Shuffle C64-Cassette, dt. Version,
Joystick erforderlich

Sie dachten bislang immer, dal3 Sie
starke Nerven haben? Dann haben Sie
bestimmt noch nicht Shuffle gespielt.

Spiel/Artikel System Preis

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gesamtsumme

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort
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Adventure

Universe

M Hersteller: Core Design . Preis ca.: DM 90, - I

Da Grafik-Adventures beim Kunden sehr beliebt sind, iberschliigt sich die Branche schier mit

immer besseren Grafiken, ausgefeilter Handlung und anwenderfreundlicher Steverung. Auch

Core Design mochte sich von diesem grofien Kuchen ein Stick abschneiden. Kann deren neve-

stes Werk, Universe, gegen die fast ihermiichtige Konkurrenz von Indy, Simon und Co.

bestehen? Wir werden sehen.

nser Hauptdarsteller
Boris hat, wie die mei-
sten von uns, das eine
oder andere Problem mit
einem merkwirdigen
Verwandten. Sein Onkel Geor-

Ftwas ein-  Essen oder
trinken.

fugen in...

Driicken oder Etwas
ziehen. anziehen.
Gegenstand Benutze

e
'ﬂ

i\l'

- }J,H.‘,'._ . -l,l,lt.H

aufnehmen. 4 3t Gegenstund

o T

ge ist die Art von Erfinder, wel-
che sich immer hervorragend fir
lustige Filme eignet. Eine seiner
gewagten Theorien besagt, daf3
es neben unserem Universum
auch noch ein ,Anti-Universum”

® Diese Stadt
macht nicht gera-
de einen freundli-
chen Eindruck.
Daran wird sich
auch nichts
andern.

g.rriar '

' Einen Gegen- -f':*. OFFnen oder
stand werfen. | |

SCMIE‘B&H.

¥R
'.f. 1 .

I#I L

Kombiniere einen Gegen-
stand mit einem anderen.

Auch Komunikation
ist moglich.

e R»

_*r‘m

~ Hier wird ins obere
Menii gewechselt.

Etwc:s ansehen
und untersuchen.

Hier erfahrt man, was
man so herumschleppt.

Boris kann sich auch
seiner Haut wehren.

geben misse (offenbar hat er
viel Jules Verne gelesen). Hier
wirden seltsame Aliens mit
hochentwickelter Technik leben.
Ein grausamer Tyrann regiert
dieses Universum.

Jules Vernes
Zeitmaschine

Eine neve Erfindung erregt die
Aufmerksamkeit von Boris, und
obwohl er es hdtte besser wissen
missen, spielt er damit herum.

| |ene’r ie )
Hilfe ein.

o1 SR G - 1
v "T."r!-tf;'-’{i

Springen.

Ein einziger Tastendruck zuviel
bringt ihn auch prompt in wirk-
lich unvorhersehbare Schwierig-
keiten - er wird durch eine
Raum-Zeit-Verschiebung plétz-
lich in eben beschriebenes
JAnti-Universum” versetzt.
Genaver gesagt, in einen klei-
nen Teil davon - nach Pfallenop.
Das wdre ja schon schlimm
genug, doch zu allem Uberfluf3
entpuppt sich Pfallenop als klei-
nes Asteroidenfeld irgendwo in
Grofitenteils
besteht es aus unbewohnten
Gesteinsbrocken - nur aut dem

der Galaxis.

grofdten findet man Bewohner,
die in einer unwirtlichen Stadt
ihr Dasein fristen. Aber das wird
Boris erst spdter erfahren.




® Mit dieser merkwiirdigen
Maschine hat alles angefangen.

Zu Beginn seiner Odyssee findet
er sich auf einem der kleineren
Asteroiden wieder, der eigent-
lich nichts enthdlt auBBer einer
riesigen Satellitenempfangsan-
lage und der Versorgungslei-
tung zum grof3ten der drei Him-
melskdrper. Leider gibt es hier
nichts zu entdecken, und ein
winziger Fehltritt beférdert Boris
ein Stockwerk tiefer auf einen
etwas gréf3eren Asteroiden.
Hier bekommt man erstmals
Gelegenheit, einige niitzliche
Gegenstéinde aufzusammeln,
wobei besonders der Chip fiir
die Satellitenanlage von ent-
scheidender Bedeutung ist.
Aber den himmlischen Fels-
brocken zu durchsuchen, davert
nicht besonders lange. Etwas
ldnger ist man schon mit der
Frage beschdftigt, wie man ihn
wieder verlassen kann. Hier
kommt unserem Helden die
geringe Schwerkraft sehr
zugute. Mit einem wahren Rie-
sensprung kann man einen vor-
beifliegenden ,Miniasteroiden”
erreichen und von diesem aus
die Versorgungsleitung. Womit
wir wieder am Anfang des
Geschehens wdaren, nur daf3
man nun die Mdglichkeit
besitzt, mittels des gefundenen
Chips Zugang zum Informa-
tionsnetz zu erhalten und die
unterbrochene Versorgungslei-
tung wieder in Betrieb zu neh-
men. Was liegt nun ndher, als
sich die mysteriése Stadt genau-
er anzusehen?

Besonders erfreulich ist es hier
wirklich nicht. Die Atmosphdére
ist duster und bedrohlich, die
Gebdude sind gepanzert und
wirken nicht besonders einla-
dend. Um in dieser unfreundli-
chen Gegend zu bestehen,
braucht es schon das ganze
Geschick unseres Helden.

r1 BN

Aber damit aus Boris ein richti-
ger Held wird, miif3t [hr ihm
schon unter die Arme greifen.
Wenn |hr Boris nicht sagt, was
er tun soll, bleibt er seelenruhig
stehen und starrt Lécher ins Uni-
versum.

Intuitive komplexe
Steuerung

Doch mit der linken Maustaste
kann man einen Punkt anvisie-
ren. Die rechte Maustaste bringt
ein Meni zum Vorschein, mit
dem man Boris veranlassen
kann, etwas aufzuheben, jeman-
den anzusprechen, einen
Gegenstand mit einem anderen
zu kombinieren und vieles mehr.
Obwohl unser Hauptdarsteller
recht friedlich ist, kann er sich
durchaus seiner Haut erwehren.
Ein kurzer Klick auf das Icon fir
,Angreifen” und auf das Ziel
des Angriffs, und schon geht er
auf den Finsterling los. Natiirlich
nur, wenn ihm noch mitgeteilt
wurde, mit welchem Gegenstand
er angreifen soll.

Die Steuerung ist vorbildlich
gelungen. Obwohl die Anzahl
der Icons erfreulich Ubersichtlich
ist, kann man daraus schon
nach kurzer Ubung erstaunlich
komplexe Handlungsabfolgen
basteln. Ein umstandliches Studi-

7 \/

11 oul) [_111":,-" , Adle AlllInal

N amn FL T o gt
111, UlEe Ul ':'_'!-i | K

® Selbst auf diesem 6den Astero-
iden gibt es etwas zu entdecken.

PO

The Story Of Boris

-'i.c‘r-

Chapter One

® Stilvoll werden wir auf die
Story eingestimmt.

® Jetzt muf3 man nur noch herausfinden, wie dieses

Fahrzeug zu bedienen ist.

um des Handbuches
ist dabei nicht erfor-
derlich, die Bedienung
kann wirklich rein
intuitiv geschehen.

Man merkt dem Spiel
an, daf3 die Program-
mierer besonderen
Wert auf eine einfache
Handhabung und sehenswerte
Grafiken gelegt haben. Die Bil-
der vermitteln wundervoll die
distere Atmosphare, und flussi-
ge, realistische Animationen
erfreven das Auge. Dazu kommt
noch eine originelle und gut in
Szene gesetzte Geschichte. Um
so verwunderlicher ist es da,
daf3 der Sound so stréflich ver-
nachldssigt wurde. Zwar hat die
Titelmelodie Ohrwurmqualitéiten,
doch da man sonst nichts zu
héren bekommt, beginnt sie

L1O

1 M, } 1 | AT O3 T T
Na Aol AT amn
L A I'-. i . F A I'. v | i'-_ W i |

Rainer Rosshirt ¢/

schnell zu nerven. Auf sonstige
Soundeffekte wurde sowieso ver-
zichtet.
Laf3t man den Sound einmal
unbeachtet, erhdlt man ein soli-
des, stimmungsvolles Grafik-
Adventure mittleren Schwierig-
keitsgrades, mit dem man etli-
che, vergniigliche Stunden ver-
bringen kann.

Rainer Rosshirt

GRAR
COMT




BN \MIGA REVIEW
Jump & Run

Tony &

B Hersteller: Kellogg“s/Rauser Advertainment

ier verschiedene, aus

der Werbung bekannte
Figuren - alle mit verschie-
denen Fahigkeiten ausge-
stattet - stehen als Haupt-
darsteller zur Auswahl. Die
werden nun mittels Joystick
durch bunte Levels gestevert,
immer auf der Jagd nach
Cornflakes und verschiedenen
Vitaminen. Allerlei bésartige
Insekten versuchen sie zwar
daran zu hindern, doch kann
man diese beseitigen, indem
man einfach darauf springt.
Kellogg’s machte sich ja bisher
eher einen Namen am Frijh-
stiickstisch als im Softwarebe-
reich. Um dies zu éndern, lief3
man kurzerhand ein Jump &
Run programmieren. Und das
ist nicht einmal schlecht gelun-

Handelssimulation

Friends|

. Preis: Freeware N

gen! Die Ideen sind zwar nicht
gerade originell, aber gut aus-
gefihrt. An Grafik und Sound
kann man nichts zu meckern
finden. Zudem ist der Preis auch
mehr als ginstig, denn Kopie-
ren und Weitergeben ist hier
ausdriicklich erwiinscht.
Rainer Rosshirt

Grafik........
Sound........

T R ARy S

Hanse - Die Expedition

M Hersteller: Ascon . Preis ca.: DM 80.- I

n diesem Spiel lassen Sie sich

A.D. 1336 in Libeck nieder,
um Handel zu treiben und Ein-
fluld zu gewinnen. Bis zu sechs
Mitspieler kdnnen um Ruhm und
Biirgermeisterehren kéampfen.
Die Steuerung geschieht
bequem iber Menis - mit der
Maus kann man sich auch
durch die Stadt bewegen
indem man einfach
das Haus anklickt, das
man betreten mochte.
Eine Festplatte oder

® Die Grafiken erreichen
fast Olgemdilde-Qualitéit.

86 PLAYTIME

zumindest ein zweites Laufwerk
sollten unbedingt vorhanden
sein, um die Ladezeiten in
Grenzen zu halten. Geduldige
Freunde von Strategiespielen
werden gut bedient, zumal das
ganze optisch sehr anspre-
chend gestaltet wurde.

Rainer Rosshirt

o R
Sound........

E5 wde Zetl fur ewfas uulllg Neues ¢ . ., . .
[ ™
&®
J UDMﬂEﬂNﬂ‘l
e ‘e . h -\'bev .
.0 . \°®. Die mcﬁtlgste Serte dcts‘ b W o
R . . e r . . . .. .
L} [ ] . .
1869 _ 1DV | /4,80 Ll‘“nln of Jambala 59,30
Airbucks ____ _1EV | 64,30 |Alfred Chicken !‘u,u 53,30
Alien Breed 1 DA | 54,30 |Alen Breed / Qwak :’:JH 't_?.?:'
Alfred Chicken __1DA| 4g,0 | Arebien Nights o e
Anstoss DV 1 54,30 hg tischess DA | 53,80
Anstoss World Cup EditionyDV | 54,30 |ganietoads 1oa| 53,90
Arcade Pool EV | 23,90 |geavers {oa] ss,30
Banshee DA _14,-.40 Brian the Lion DA | 44,30
Body Blows DAY 3930 |Brutal Sparts Foolball DA | 59,30
Body Blows Galactic_____JDA | 54,30 Ef'm:?? f‘-”-'l"-“r‘- E;‘ :j:
Brian the Lion____ DA | 43,30 |-35Uks S
Bundesliga ManHattrick |0V | 74,30 ?E::Lf_pén;:n Hn E: ::22
Burning Rubber— —{DA] 53,80 | chuck Rock ; pal 3990
Burntime 1DV | 53,30 | chyck Rock I DA | 59.90
Chaos-Engine__________ DA} 47,80 |D-Generation_____— | DA | 48,30
Christoph Kolumbus_—___JDV § 74,50 |Dangerous Streets DAL 59,90
Civilization._—__ 1DV ] 63,830 |Deep Core. DA | 47,30
D-Generation DA | 35,30 |DPer Clou DV ] 83,90
Dangerous Streets DA 54,30 Eﬁm:lf;tlap Hero E:f: :::T
Darkmere(Enhanced) DA | 63,80 E';;'ll_'"“ X T oA | 5950
Dennis DAL 43,30 Yeite 1I-Frontier DA | 64,30
Der Clou - DV | 63,90 |Fire and Ice | DA | 58,90
Diggers__ DA 63,90 JFireforce EV | 59,90
Donk _ __ IDA| 49,90 |Fly Harder DA | 49,90
Dynatech— -~ 30V1 54,80 E|”; ;T[[;:re lil.lrrll':"? Ei :2;
i ¢ Global Effec £9,9¢
.rna-'rnﬂau P — ] D-A r‘?ﬁ Gunship 2000 DA | 59,80
Gunship 2000 DV E“':*-’;m Heimdall 2 DV ] 8,80
Hanse — 10V} 44,90 1umans 142 DA | 839,30
Heimdall 2 DV ] 638,80 Impossible Mission EHEF}._AI DA | 59,50
Impossible Mission 2025__JDV | 63,30 |int Sensible Soccer DA | 43,80
nt Golf Championship DA | 54,30 |international Karate + EV | 49,90
Int.Sensible Soccer________JDA | 33,30 |.ames Pond 3 DA | 69,90
|shar : DA| 58,80 |-ohn Barnefi:Tanmail g:j 2:;2
o Sy ¥ v/ | =4 an [Labyrinth of Time <
i ke ,.:‘: v "',4"‘”:' Last Ninja 3 EV | 44,90
JAMes Fond J {DA] 83,30 Legacy of Soracil DA | 59,90
Jurassic Park DA ] 53,80 Lemmings DA ] 54,30
Kick Off 3 _ 1DA] 49,90 LIDEFEUI":FI_ EV 59 20
Manchester United (Enha) JDA | 53,30 JLost Vikings Iov] saan
Morph__ i DA). 59,90 |Lotus Trilogy DA | 84,30
Naughty Ones DA | 43,30 |Mean Arenas DA | 47,90
Nigel Mansell. DA | 84,80 |Microcosm i e
Oskar ik DA| 47,90 [Mereh— Sholl Il
~ | - = | MYIN EV | 44,930
Overkill ___ : DA 43,30 | \2uahty Ones_ DA | 59,30
Qutto Lunch____ DA | 48,90 INick Faldo Golf _ _1oa] s39,90
Penthouse Hot Numbers___J DA | 58,90 [Nigel Mansell J DA | 84,30
Pinball Fantasies L DAL 594,50 1Out to Lunch JDA ] 44,30
Robocod__ o DA} 29,80 |Overkill / Lunar C DA ] 54,30
Ryder Cup . - EV | 64,30 i'”;:” E:T‘f“’“‘ BG ::q'n
Sabn—:- Team. DA| 5490 | "aes b SRy
Seek & Destroy (Enhanced)| DA | 43,80 |55~ = - e
Second Samural — DA] 64,90 Project=X / F- 17 Challenge__] DA | 53,30
Sim Life_ _JDV | 78,80 JRobocod. DA | 53,80
Simon the Sorcerer— {0V | 73,90 |Ryder Cup DA | 64,30
Skidmarks _ 1DA) 489,80 |Sabre Team I DA | 64,30
Sleepwalker _ _JDA| 59,30 |Seek & Destroy_ DA | 47,80
Soccer Kid 1pAl 5340 Sensible Soccer Dﬁ 47,90
Star Trek ov | 8330 Sim City EV | 58,30
f!dr i ' _ .~ |Sleepwalker DA | 54,30
Stratagem EV | 64,80 }<yiker pa | &4 50
Total Carnage — DA | 58,30 Super Methane Erothers _ | DA | 59,90
Tornado {DV | 69,80 |super Pulty _ DA | 49,90
Transarctica_ __1DA] 54,30 |Surf Ninjas . JDA] 49,90
Trolls {11 DA 23,30 |Total Carnage 1 DA ] 59,90
Wembley Int.Soccer IDA 54,90 |Trivial Pursutt EV ] 84,80
Whales Voyage_ DV | 58,80 | Trolls DAL §4.90
7 N : Ultimate Body Blows —_________§ DA | 54,30
When two worlds war_____JEV ] 58,30 NiainBlon I Sacter 102l 5390
£ool. - DA 47,90 lwhales voyage DA | 54,90
ool I DA 49,90 | zqol DA | 54,30
Ank und|gur'rm—:-ﬂ bis Oktober o
Alladin UFQ-Enemy Unknown Ankiindigungen bis Oktober
Fields of Glory  Reunion Fields of Glory Theme Park
Sim City 2000 King s Quest b Formula One GF LIFO-Enemy Unknown
T.F.X. Robinsons Requiem ’T*":T Race EE‘”S?:: a steel sky
- ) ick Off 3
Theme Park S.U.B.
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Titel —AMIGA Preis| Titel AM/GA Preis| _Preishits Amiga AM/C?A CD-ROM
1869 . — DV|65,90|Gobliins 3_____ DA|65,90]: 1D Fook— i —-AE\ - Photo CD-Software
Airbus A320-American Edition. DV|83,EID Hanse DV|44,90ddams Famiy DA Photolite furs CD-32 109, -
Anstoss—World Cup Edition _______DV|59,90|Hannibal DV|65,90 Atrr:-n Breed - Special Editior E gl Flayboy Film=-Legenden, Marilyn Monroe,
AlfredChicken_________ [DA|49,90Hired Guns ! V58,90 ﬁﬂn:;il{trrl_;g;—ﬂrid st e _";'fﬂ._ \EES 4 Oldteimer House of Windsor, &kt Astetik,
Alien 3 _ _____bAlaz90 Hiﬁtﬂf‘f Line 1914-1918__ _:DV 65,90 i%TE:iirlfl B - Mix- ﬂ; iR Zchonsten Hotel der Welt Traumziele der Welt,
Alien Breed 11 DA 47,90|Impossible Mission 2025 T o — Ay |-/ fmerika Ellz-Mode 82/ o ) o
Ambermoon______ ______Ibv77,90|Indiana Jones IV/Adv. DV 149,90 EgHIEhi‘;ﬂ;?;r',ﬂ?"__ v : <
Anstoss___ DVIE580|innocentuntiicaught _____ IDV|65,80|8 o3 the Caveman —— EVEaag An“ga CDund CD-32
Apocalypse —DA47,90\/shar 5. e rm!aa,sn pnck LTyt —— EVESSS CD-Exchange 49 90
Arabian Nights —Dvis680fJonathan_________ DV/7580fked Sever 0o ofeIN e T 59,90
Archer Mcl ean Pool []llhafd____[)h 39,90|Jurassic Park — EV 49,90 LL'QE e —EY 2 30 S | E . 4
Armourgeddon 2 DA \47,90|Jurassic Park __DAS3,90]¢ nFnt'-rmur Fatrol——— - e O X Ud antasies ab 18.J 69,90
A-Train_ DV|(73,90[K 240 __DAS59,90 L;ia'ié‘% = %ﬂ Video Creator 89,90
AufschwungOst__ IDV|54,90|Kick OF 5 IDA (47,90 Colcrels AN o —— | [ 49,90
gward ‘J;:mner% Bl AN gi 64,90 [&'m;meﬁ h [r): 69,90 %:’,LFT 2 E”E *r' 'l“;‘ , Eﬁf;‘};i?ﬁ: & Demo Collection 2 49,90

amanRetums____~ DA|49,90|L ast Action Hero ______ ___IDAA4,90|S ¥ strike Eaale I 4504 | i
20 e —_DA71,90|legendofKyrandia_________IDV|[79,90|F15 Fpmeat fj"; — Y] L 2;::;?3' gn&.f: {;sd?es gg'gg
Battle Isle Data Disk 2_ —DA97,90|LegacyofSoracil _____________|DA47,90|f"12 ﬁi’i’ﬂtj{ﬁ?m”_" m—1, ’;g _25th V '
Battle Team ___IDA|65,90|Lemmings II — DDA58,90|ggher omee: el st 04,90
Battletoads —DAJ44,90|Lords of Power DV|71,90|graham Tayior Soccer— __—E}:; L*-r what | call Games 59,90
BCKid—_ IDAA9,90|Lost Vikings —IDV|65,90]Great Courts l—— = Now what | call Games 2 59,90
Beneathasteelsky IDV|59,90| othar Matthaus ___DV|[58,90 H:mhzfu“ . : EVi29/ac 49.90
Bill's Tomato Game __ DA 54,90|Lotus Trilogie_ DA[53,30|Hil dtreet Blues— MERS | i : '
Bitmap Brothers Collection 1____DA|53,90|Manchester United Prem.L eague __|DA 54,90 ﬂg‘gﬁ’j’“ Ay _]“i 532 :nsggm ?mc;sualrs e
BodyBlows Galactic____|DA 47,90|Micro Machines _____|DA47,90 ﬂﬁﬂfs B A 15 i nsig echnology 59,90
Brian the Lion IDA49,90|Monkey Island |1 DV|4g,9p|ioyles Back of Games Il {RVE3X Zubehé
Bubba'n"Stix DA 49,90 [Monopoly__ DA 54,90 [{;ﬁ}ﬁ;ﬁﬁﬁ,‘;&g-*lgl';,,-,-._,-w,ﬁ, EV[23.30 enor
Bundiestiga Manager Hatiick DV |74.90Mr.Nutz _ DAA7,90 i3 555 #e Joypad CD-32 59,90
Bumtime Y. DV 65,90 {Naughty Cnes._ Sl DA 47,80 /ohn Madden Footkal EVI29,¢ LS
Campaign || ____IDAl69,90|Nick Faldo Golf —_IDA7480 Efﬂ%ig‘uui e DAI34/50 MPEG MOdUI 459,90
E_I'te_:l_:s}Engine : gﬁ'?‘;gg Sﬁk;lrl 48?47 ,90 ﬁéﬁs”rzltha rw:v =L EZ 30 Com municator 249.90
ivilization : erihelion__ 949,90 Leisure Suit Larry 2 DAf34/30 . F
Cliffhanger DA|44,90|Penth.Hot Numbers Deluxe.  IDV|53,90 v b e m— 4 Com munic. I Ig ht 1 49*90
CoolSpot___ |pAJ53,90[Pinball Compliation__ T tiee SX -1 |nterface 49990
Cosmic ‘Epat:ehead __________DAI47,90|Pizza Connection. DV PR —IEY 5232 3 (e
Crazy Sports Football DA|S3,90|Prime Mover __DAS53,90 ML T Fissaon E 0429 3 Deutsche MPEG-Filme
Christoph Kolumbus o ___]?[}"-Fr 71,80|Puggsy DA 54,90 ﬂ%hﬁr’ltj;“I“;,:“Fﬂ;’mm- = RIS 9,9 0 Eil‘rt-: verhéngnisvulle Afidare '
Crash Dummies. 3 DA 44,90\ uick— The Thunder Rabbi DAS9,90 :f;ﬂlf;:'”ﬁ';”mf;};ﬁf ork— {£1/134.90K8 fe
Cyberpunks DA[54,90|Red Zone_ 94,90 | Nightshitt— — £V [29 3088
D-Day +4' am II)A\SB,BU Reach for the Skies _ 49,90 H?L”;fip e e —— —bAS, 23 Top Gun
Darkmere_ —__DA63,80|Risky Woods 48,90 UEZ;SHEF ¥ o e ""‘E.“.: 30
Das Schwarze Auge ' . .[)Vi?d,ﬂl] Road Rash _ 24,90 E;'ﬁr'ﬁdﬂ frEqu e, -:...::
DeathorGlory DV 84,90|Second Samurai 99,90 FHE"H J.T}ﬂ s —E:f;j?._fi-} : D'\..f' 49.90
Der Patrizier__ _____ bV e5,90|Sierra Soccer 49,90 | e bor Mg —5 423 2008 DV 49,30
Der Clou_____ DV|69,90{Sim Life 77,90)Epemank — Buleas DV 48,30
Die Siedler ___ IDV[77,90|Simon the Sorcerer 67,80]L00c Juest . ——— B4 3 : DV 439,90
Disposable Hero. DA|47,90[Skidmarks 47,90 Fopuious Edition—— JEVieg,
Donk i IDAl47,90|Soccer Kid___ 58,90 Efﬁiﬁl-i”f;“"fl_— : 'féffijﬁ ) MPEG MUSIKUIdEOS
Dracula = DA 44,90|Software Manager = 5 OlecioX Soee . IEV h 0 ‘e—
Dreamlands DV 53,90|Space Hulk y £ g: gg,gg EL;;E@ —— ﬁ%j' 5790 ¥hgr§al:-:1eg SEII‘E".::[;] tDI‘I jggg
Dune i DV|[53,90|Space Legends _ DA|65,90|3uest for Glorv— . DA34,90 P (
Dynablaster — IDA|59,90[SpacewordHo | |DV|69,90|Esnboy. iands e y 49,90
Fishockey Manager __DVI71,80|Stardust % DA[36,90]F8! 2 fﬁa-leﬁl'éﬁn : EV[29:2 3] 49,90
Elite 11-F rontier DV|53,90|Svariord! ____IDV/69,90]Fbin Hebd Koo g Bryan Adams 49,90
Effmania ___IDA49,.90|syper Cauldron___ DA[39,90 *me:r;};j e ‘—“‘E % Tina Turner 88 49,90
Empire Soccer. —_DA[54,90[Syndicate__ —— DV|58,90 Senaie “Soccer. IEES Carreras, Domingo, Pavarotti
Eye of the Storm ___DAB4390|Team 17-Collection . .jDA 29,90]: Iﬁd&wﬂwﬂ; _'!EE'{} 3 in Concert Metha 49 90
F—117 A Nighthawk _ iDA 67,90[Terminator Il/Arcade____ DA[53,90]5 Futty = e 15920 : :
F1 =N u DA |59,90Tomado S ————DAB5, 9025 S B AR S
Fantastic Adv. Dlzzy __DA|49,90|Traps n Treasures : DV SH,BUl:g;fg guest I RAS4,90
Fatman SLAs DA|49,90(Turrican 3 __|EV 47,90 ﬁg;;;t' Fighter l—— —EV 2330 Battle Isle H
Fireandlce. DA4790(Tumican3_ DA[54,90 5w ===~ SYEEgn) Fields of Glory
Flashback EES e _DV/|58,90|Uridium 2 | DA[47,90|Tos: R arkey tsand —CHE FIFA Int.Soccer
Formuia One Grand Prix ____ DA(77,90| Vathatia 2 SR ET)] (o v — e HaltiC (| arion)
Fury of Furries DAS390|Walker fi: IDAS9,90fom2s - he Tark il alors I [ad News
Genesia FV[53,9n|War in the Gulf VIR 7, 90 e e o ey ——— et Overlord
Globdule __DAS3SOWenlz___ = == IDAS9S0EReaction Pack 4 E— Y o Leunion
Global Gladiators DA |47,90|WhalesVoyage_____ DV|65,90)Icls— — g Nobinsons Requiem
Goal —DA[39,90/Wonderdog DA 49,90 \ldeokd— —EEE heme Park
Goblins______ DV[99,90| Workd Cup Soccer L DA 64,30 fyoifehid——— . UFQ-Enemy Unknown
Gobliins 2 DVIE5,90|Zool 1T DA[39,90]7a¢ Mekeakeno o JEMEEES Zeppelin-Giants of the Sky

Judgment Day-Der Konig unter den 4Az7g2—-Versandhiandlern



&N AMIGA REVIEW

Rollenspiel

Ishar 3

M Hersteller: Silmarils. Preis ca.: DM 90 - I

m Ende von Ishar |l
gelingt es der Helden-
gruppe, die sterbliche
Hille des Zauberers
handar zu vernichten.
Genau an dieser Stelle knipft das
Ende der Trilogie an, Shandars
Geist hat es namlich irgendwie
geschafft zu iiberleben, um einen
neuen Kérper zu iibernehmen.
Am liebsten wdre ihm da der
Drache Wohratax, dessen physi-
sche Fahigkeiten schon ein
grof3es Vernichtungspotential ver-
sprechen. Die Helden missen dies
natirlich verhindern. Zur Rein-
karnation muf3 Shandra némlich
auf die Konjunktion warten, wenn
beide Monde, Ishar und die
Sonne eine spezielle Konstellation
erreichen. Da die Zeit dréngt,
bleibt der Spielgruppe nur der
Weg einer Zeitreise, die durch
verschiedene magische Tore
bewerkstelligt werden kann.

Ishar Il kann, wie schon gesagt,
programmtechnisch wenig Neues

= E(S Or—g €

Die grafischen Verdanderun-
gen sind ersichtlicherweise
nicht sonderlich iberra-
gend: Ishar Il - Messen-
gers of Doom.

Es hat zwar etwas linger als erwartet gedavert, aber

bieten. Es ist klar ersichtlich, daf3
es auf der selben Engine pro-

grammiert wurde. Trotzdem ist
die Grafik noch weit Gberdurch-
schnittlich, der dreidimensionale
Effekt ist immer noch iberzeu-
gend. Jedoch der Sound kénnte
wesentlich besser sein, nur hin
und wieder ertdnen farblose FX,
Hintergrundmusik ist sogar noch
sparlicher eingestreut und von
alles anderer als berauschender
Qualitat.

Nach wie vor bewegt man sich
im Eye of the Beholder-Stil durch
das Gelénde und priigelt sich mit
goldgierigen Réubern. Kampf-
und Magiesystem sind ebenfalls
ein alter Hut, in dieser Form wird

das jetzt schon viel zu lange

"N OIET

Wahrend mir Ish

noch relativ positiv

fiel. 143t sich das
den di
mehnr sas

getan, mtl

Un bier durchzukonmen
nisst  lhr 4000 ©s bezah
wenn Ihr nicht genug
geht arbeiten!

praktiziert. Immerhin sorgen ein
paar neuve Zauberspriiche fir
Abwechslung und erleichtern das
Rollenspielleben. Richtige Unter-
haltungen gibt es eigentlich nicht,
nur hier und da Bt sich ein
Geriicht aufschnappen. Hingegen
verfigen die einzelnen Personen
wieder Uber einen eigenstandigen
Charakter, selbst auft Gruppen-
mitglieder ist nicht 100% Verlaf3,
ganz zu schweigen von nachtrég-
lich in Tavernen aufgelesenen
Charakteren. Dieses Detail bringt
etwas Farbe ins Spiel, aber es
trifft auch an der empfindlichsten
Stelle. Wer einen Helden in die

ar

..-_-LU_I_-

ber

itten Teil nicht

jen. Bs hat sich einfach zu wenig
1arils hatte sich nicht auf den

Lor t 1s) m*ﬁ n ausruhen durfen. Nur eine neue
L-‘ Story 1st einfach nicht genusg.

Alexander Geltenpoth

il?.ﬂ

@eld lj&b'[

nun ist der dritte und letzte Teil von Ishar endlich auf
dem Marki. Das alte Problem dieser Trilogien, daf} die
letzte Folge programmtechnisch hinter dem Moglichen
herhinkt, tritt auch hier wieder in den Vordergrund.

® Beruichtigte
Straflen-
gangs
verlangen
ihre Schutz-
zolle, anson-
sten kann
man nicht
passieren.

Bchnidfel ... irgencuie st iniet

1 hier plétzlick.

® Die Sfbevéilkerung
sollte man ignorieren.

20. Stufe aufpappelt, ist nicht
gerade erfreut, wenn er mir nichts
dir nichts einfach verschwindet.
Die alte Crew von Ishar Il kann
selbstversténdlich ibernommen
werden. Ein paar neue Ortlichkei-
ten sowie kurze Zwischensequen-
zen zum Genief3en verleihen viel-
leicht die nétige Motivation, um
mit dem Wechseln der finf Dis-
ketten fertig zu werden.
Alexander Geltenpoth
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NEULICH

PC GAMES - alle Neuigkeiten und
Fakten rund um die Spiele-
maschine Nr.1.

Wieder mit Diskette und 32 Seiten

TIPS & TRICKS zum Heraus-
nehmen und Sammeln!

Das meistgekaufte
Spielemagazin mit
Diskette

JETZT IM ZEITSCHRIFTENHANDEL ERHALTLICH!
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Managerspiel

eine andere Managersi-
mulation bietet derzeit
so viel Redlititsncihe wie
der Bundesliga Manager
Hattrick. Dank echter
DFB-Lizenz laBt sich sogar Ever
Lieblingsverein mit den Original-
spielern zum Meister machen.
Eine der gravierendsten Ande-

® Der Stadionausbau
darf auch im BMH nicht
unterschatzt werden

=§;ttg$.
1isljirﬁ

ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ
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rungen zum Bundesliga Mana-
ger Professional ist die freie
Gestaltungsmoglichkeit des
Hauptmenis. Alle Icons, die zu
den Untermenis fihren, kénnen
auf dem ,Schreibtisch” beliebig
plaziert werden. Als Spieler
kann man sich so den wichtig-
sten Spielbildschirm nach seinen

® Torszenen
werden alle noch
einmal gezeigt.
Diesmal ruckelfrei
(oben)!

Bundesliga Manager Hattfi

B Hersteller: Software 2000 . Preis ca.: DM 100 - I

eigenen Anforderungen gestal-
ten. Im Gegensatz zur A500-
Version, die nur mit 32 Farben
gestaltet wurde, zieren hier 256
Farben die ohnehin schon gut
gelungenen Grafiken. Daf3 der
Spielverlauf sich aufgrund des
schnelleren A1200 etwas
beschleunigt, wird auch jedem

® Es bedarf einiger Uber-
redungskunst, um beim
Spielertransfer Profis fir
sich zu gewinnen (unten).

einleuchten. Im BMH scheinen
die Programmierer wirklich an
alles gedacht zu haben. An ihm
wird wohl in Zukunft jede Mana-

gersimulation gemessen werden.

Roland Gerhardft
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JUGEND TRZ
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JUGEND TRAINIERT
FUR OLYMPIA

fenms

usammen mit den Friih-
sticks-Profis verlosen
wir in dieser Ausgabe
etwas ganz Besonderes:
Telefonkarten. Aber
nicht irgendwelche. Unsere sind
nur in der kleinsten méglichen
Auflage von 3.000 Stiick herge-
stellt worden. Eine Nachproduk-
tion wird es nicht geben.
1993 von

Kellogg’s

Dus groBe Tony & Friends-Gewi

in Zusammenarbeit mit dem
Verein ,Jugend trainiert fur
Olympia” in Auftrag gegeben,
ist eine einzige davon schon
heute mehrere hundert Mark
wert. Wer die Sammlerwut bei
Telefonkarten kennt, weif3, daf?
der Wert aber noch ganz schén
steigen wird. Wem das egal ist,
der kann immerhin mit 20
Telefon-Einheiten durch
die Gegend telefonieren.

nnspi

' RAINIERT F

I OLY MPM

JUGEND TRAINIERT . .  FUR OLYMPIA

Isarstraf3e

Eine Postkarte und eine ein
nen Euch also zum Stqr de
arten-Auktion werd

Wie heiBen die fiinf Hauptdarsteller
in Tony & Friends?

Antwort bitte an:
Computec Verlag e Play Time , Tony”

32-34 ® 90451 Nurnbe

FGCbe Antwort kén-
r ndchsten Telefon-
en lassen.

¥
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arbelt,
Starke gpiele fur Training, TempoO

und Talent! ginfach reinschauen
und loslegen! Jetzt im Handel.
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Strategie

D-Day

REVIEW

M Hersteller: Impressions . Preis ca.: DM 100 - . System: Amiga I

Das Spiel wendet sich an den Liebhaber aus-

gefuchster Militir-Strategien. Ein bis zwei

Spieler konnen lhr taktisches Geschick

anhand der alliierten Landung in der Norman-

die unter Beweis stellen.

Ob man die Rolle Pattons,
Montgomerys oder Rommels
Ubernehmen méchte, lieber
Angreifer oder Verteidiger ist,

bleibt dem persénlichen
Geschmack tberlassen. Aber
auch die Ausgangspositionen
anderer Schlachten des Zweiten
Weltkriegs wurden akkurat
nachgestellt und ,beigepackt”,
was den Hobbygeneral sicher-
lich motivieren wird. Eine Euro-
pakarte informiert Uber den
Standort der einzelnen Einhei-
ten (Infanterie, Artillerie, Fall-
schirmspringer, Luftwaffe,
Nachschub usw.). Aus einer
Unzahl von Untermenis kann
man sich Informationen Gber
deren Stdrke, Ausriistung und
Zustand besorgen. Danach gilt
es, zu entscheiden, wohin die
Einheit bewegt werden soll,
wobei man natirlich tunlichst
daraut achten sollte, sich nicht
die Wege fir den Nachschub
abschneiden zu lassen. Ahnlich
wie beim Schach ziehen die
Gegner abwechselnd. Stehen
sich zwei gegnerische Einheiten
gegeniiber, wird der Verlauf
der Schlacht als ,Micro-Minia-
tur-Battle” dargestellt, was wirk-
lich sehr nett gestaltet wurde.
Winzige Panzerlein, Flugzeuge
und Soldaten stiirzen sich todes-

® Die Uber-
% sichtskarte
zeigt den
1 Standort
| der einzelnen
| Einheiten
| und ermog-

| licht das
Abrufen
weiterer

U Infos.
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mutig ins Getimmel. Beim Rest
des Spieles wurde die Grafik
eher bescheiden gehalten, was
aber auch der Ubersichtlichkeit
dient. Die Musik kann nur als
entsetzlich bezeichnet werden,
ist aber zum Glick abschaltbar.
Wer eine realistische Simulation
einer Schlacht mit historischem
Hintergrund erwartet und Stra-
tegien der Action vorzieht, der
wird hier gut bedient.

Rainer Rosshirt

B

Action

Banshee

M Hersteller: Core Design . Preis ca.: DM 70,- . System: Amiga (D 32 I

In Banshee seid |hr Pilot einer
einmotorigen Propellermaschi-
ne, mit der |hr wieder mal die
Welt vor einem grausigen
Unheil bewahren sollt. Core
Design schaffte es jedoch, aus
der dinnen Geschichte ein
unglaublich packendes Action-
spiel zu fabrizieren. In vier rie-
sigen Levels wird Euch, dank
der in Massen aufkommenden
Feinde, gezeigt, wie Shoot “em
Ups auszusehen haben. Zahl-
reiche Effekte und eingebaute
Gags sorgen dabei fir die noti-

Jump & Run

ge Abwechslung. Zwar
erscheint die autkommende Bru-
talitat teilweise etwas Ubertrie-
ben, sie Uberschreitet jedoch
die Grenze zur Geschmacklo-
sigkeit nur geringfigig. Alles in
allem ein gutes Actionspiel mit
hohem Motivationswert.

Roland Gerhardt

® Die Endgegner der
Levels bringen Euch erst
recht ins Schwitzen!

Grafik ........

Sound........

Chuck Rock 2

e

L

iesmal hat der Sohn des
legenddren Chuck Rock,
schwerbewatfnet mit einer
Uberdimensionalen Keule,
gegen die Tiicken der Steinzeit
zu kampfen. Au3erdem kom-
men alle CD 32-Besitzer in den
Genul3 des recht witzig
gemachten Intros. Das Spiel sel-
ber ist, abgesehen von ein paar
wirklich guten Gags, ein Jump
& Run wie jedes andere auch.

> T8 * "l.l LR '

M Hersteller: Core Design . Preis ca.: DM 70, - . System: Amiga (D 32 I

® Der
kleine
Mann mit
der
grofien
Keule
macht
seinem
Papi alle
Ehre.

Die Musik kommt sbrigens von
der CD!

Roland Gerhardt
Grafik . ... ..

Sound........ .
U G sy .
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Heb’ jetzt ab mit noch mehr speed und

scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Méachtig viele Spiele. Spali ‘nd Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fur alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — schéarfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA CD®=

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsole.

von {x Commodore

B — -



L SNES PREVIEW

Das sind die Grafiken, auf die das SNES immer gewartet
hat. Bricht mit DKC ein neves Zeitalter fiir das 16Bit-

: 0

4

System an oder ist es einfach seine letzte grofie Stunde?

PR
A - -
_ “"""' Publikum aus iiberndchtigten

TR

orgens um
8.30 Uhr,
am ersten
Tag der dies-
|Ghrigen CES
in Chicago,
betrat ein ldchelnder Howard
Lincoln, Chairman von NOA,
den Nintendo-Stand. Ein Schwei-
gen Uberkam das versammelte

Frihaufstehern, wéhrend sie
auf die Enthiillung von Ninten-
dos Game-Flaggschiff fir die
CES warteten.
Innerhalb weni-
/ ger Momente
wurde die Stille
unterbrochen von
den Ausrufen iber-
raschter Zuschaver, denen
der Anblick dessen, was sie fir
die Weltpremiere des ersten
Ultra 64-Spiels hielten, den Atem
verschlug. Aber die wirkliche
Uberraschung stand noch aus.
Am Ende der Vorfihrung lief3
Lincoln mit perfektem Timing sei-
nen letzten Satz verlauten: ,Das
Spiel, das Sie gerade gesehen
haben, ist Donkey Kong Country
fir Super Nintendo.”
In vieler Hinsicht ist es leicht zu

y

-

.

‘.q"i -

verstehen, warum so viele Leute
Donkey Kong Country fir Ultra
é4-Software hielten. (Tatséchlich
wies Lincoln wdhrend der Messe
darauf hin, daf3 das SNES-Spiel
auf eine ,unbeabsichtigte Ent-
deckung” wéhrend der Experi-
mente des Programmierteams
Rare mit gerenderten Grafiken
fir das Ultra 64 zuriickging.)
Alles im Spiel - die Sprites, die
Hintergrinde und die mehr als
6.000 Animations-Bilder - ist
gerendert. Das Resultat: DKC
bietet zweifellos die besten Grafi-
ken, die man jemals in einem
Heim-Videospiel gesehen hat.
Um derartig spektakulére Effekte
erzielen zu kdnnen, verwendeten

die Rare-Entwickler die Power
Animator-Software von Alias, die
auf Silicon Graphics-Maschinen
lguft (wir berichteten in der letz-
ten Ausgabe). Mit Sicherheit
hatte das Team aus Warwickshi-
re genigend Hardware-Power
zur Hand: Rare glaubt, nach
dem Flugzeug-Giganten Boeing
und George Lucas” High-Tech-
Special Effects-Truppe Industrial
Light and Magic tber das dritt-
grofite SGI-Netzwerk der Welt
zu verfiigen.

Der originale Donkey Kong
wurde von Shigeru Miyamoto
geschaffen, der auch dieses neue

Spiel Gberwacht - obwohl DKC
immer noch vorwiegend das

® Dieser verschneite Level beginnt relativ harmlos mit
lediglich ein paar feindlichen Bussarden in luftiger
Hohe (oben). Aber bald wird der Schneesturm die
Sichtweite erheblich einschrdanken. Dieses Faf3 bietet
praktischerweise Schutz und Antrieb in einem (links).



Kind von Nintendo of America

unter der Leitung von Product
Development Manager Tony Har-
man ist. Wie frilher bereits von
Miyamoto angedeutet, wird Don-
key Kong Country von vielen Leu-
ten als Nachfolger des vier Jahre
alten Super Mario World
betrachtet, und in der Tat hat es
den Anschein, als ob Rare das
Gameplay-Repertoire von Nin-
tendos berihmtestem Charakter
schamlos geplindert hatte. Platt-
form-Abschnitte sind nach Stan-
dard-Mario-Manier gestaltet,
wihrend Unterwasser- und
Minenlevels auch aut dem SNES
den gleichen Szenen in Super
Adventure Island verdéachtig
dhneln.

Laut Rare war die zu 60% fertige
CES-Version ,etwas grober” als
gewinscht. Sie hatten es vorge-
zogen, wenn man das Spiel auf
der Messe nicht gezeigt hatte,
aber Nintendo bestand daraut.
Rare behauptet, dafd das fertige
Spiel wesentlich mehr innovatives
Gameplay und zahlreiche Extra-
levels enthalten wird.

Ob das nun stimmt oder nicht,
zweifellos wird Donkey Kong
Country bodenstdandige All-
round-Spielbarkeit aufweisen.
Man kann entweder Donkey
Kong oder seinen Kumpanen
Diddy Kong (was ist aus Donkey
Kong jr. geworden?) steuern.
Neben Rennen, Springen und
sich quer Uber die farbenpréchti-
gen Hintergriinde schwingen darf
man gelegentlich per Anhalter
auf dem Riicken von Tieren mit-
reisen. StrauBBenvégel ermég-
lichen einem beispielsweise, wei-

Alles im Spiel - die Sprites, die
Hintergrinde und die mehr als
6.000 Animations-Frames - ist
gerendert. Das Resultat: DKC bietet
zweifellos die besten Grafiken,
die man jemals in einem Heim-

Videospiel gesehen hat.

® Donkey Kong und &
sein Kumpan trot-
zen dem Dschungel
(oben), wdhrend
das Nashorn Zeit
findet, eine Grimas-
se zu schneiden
(rechts).

Diese Karte (oben
links) verzeichnet
Deine Fortschritte.

ter zu springen und in sonst uner-
reichbare Abschnitte eines Levels
vorzudringen - Geheimlevel wer-
den also ohne Zweifel einen
wesentlichen Bestandteil des
Spiels bilden.
In einem Teil des
Games muf3
man auf

SNES PREVIEW &2

rollenden Féssern gewaltige
Schluchten Gberqueren. Und in
den atemberaubenden Schnee-
Levels, in denen die Charaktere
und Plattformen fast vollstandig
in einem tobenden Schneesturm
verschwinden, ist man gezwun-
gen, sich den Weg zum Level-
Ausgang buchstéblich zu erta-
sten. Die parallaxen Schnee-
Effekte, die Uber die scrollenden
Hintergrinde gelegt wurden,
muf3 man schon gesehen haben,
um es glauben zu kénnen.

Natirlich reprdsentieren die
gerenderten Sprites und Hinter-
grinde in Donkey Kong Country
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den grofdten Sprung nach vorne
in der 16Bit-Technologie. Das bei
der Entwicklung des Spiels von
Rare verwendete PowerAnima-
tor-Paket ist ein angesehenes
Stick Software aus der Silicon
Graphics-Familie, und das neue
Powerplay Tools-Set von Alias,

® Eine Hummel
(links) macht
sich bereit zum
Angriff. Aber
Diddy Kong
findet ein Faf3,
das er dem
gefligelten
Feind entge-
genschleudern
kann (links
unten).

das die Erstellung von vorgeren-
derten Animationen fir die Real-
time-Darstellung in Spielen
ermoglicht, gibt den Program-
mierern noch wesentlich mehr
Handlungsfreiheit. So ist es bei-
spielsweise moglich, aus Millio-
nen von Farben bestehende
24Bit-Hintergriinde und Sprites
zu rendern und sie anschlieflend
aut 256 oder sogar 16 Farben
pro Sprite zu reduzieren, indem
man optimierte Farbpaletten
benutzt. Das Resultat ist, daf3 die
256 Farben in Donkey Kong
Country realistischer und ein-

® Der Minen-Abschnitt kann mit weichem
Multi-Parallax-Scrolling der Hintergriinde
aufwarten (oben), bei dem sich das Spiel
nicht einmal andeutungsweise verlangsamt.
Eine Alias PowerAnimator-Grafik (links).

drucksvoller eingesetzt werden
als jemals zuvor in einem 16Bit-
Videospiel. Unter Zuhilfenahme
einiger cleverer Kompressions-
routinen gelang es Rare, alles auf
eine High Density-32Mbit-Car-
tridge zu pressen.

Entwickler behaupten bereits,
daf3 Spiele wie Donkey Kong
Country auf 16Bit-Systemen
schon immer moglich gewesen
waren. DKC bestarkt das Argu-
ment, dafd bei 16Bit-Software
von Anfang an nicht alle pro-
grammiertechnischen Méglich-
keiten ausgeschopft worden sind,
und dafB das einzige, was
technologische Weiterentwick-
lung verhindert hat, das Fehlen
einer Vision war. Und das Geld,
das Nintendo von den Entwick-
lern fir ein 32Mbit-Modul ver-
langt...

Format: SNES
Publisher: Nintendo
Entwickler: Rare
vorauss. Veroffentli-
chung: November 94
Grofie: 32 Mbits

DKC bestirkt
das Argument,
daf} das
einzige, was
technologische
Weiterentwicklung
verhindert hat,
das Fehlen einer
Vision war.

® Donkey Kong benutzt Fdsser (oben), um platiform-
lose Level zu Gberwinden. Ein wunderbarer Nebelef-
fekt umschwirrt den verwirrten Diddy Kong (links).




er Immer noch glaubt, der
MEGA DRIVE sei ein Multi-Toaster ...
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Merke: Flttert man den MEGA DRIVE mit Toast - ist der Zocker nicht bei Trost.

SEGA MAGAZIN - jeden Monat bis zu
hundert aktuelle Spiele auf allen SEGA-
Systemen! + + + Interessante Specials &
News zu kommenden Top-Hits + + +
Ausfuhrliche Tests + + +

Tips&Tricks zum Heraus-
nehmen und Sammeln.

. | \ ;, Das ultimative
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Beat ‘em Up
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Mortal Kombat li

B Hersteller: Acclaim . Preis ca.: DM 140 - I

Am 9. September ist es also wieder soweit:

Acclaims Beat ‘'em Up-Kracher Mortal Kombat

geht in die zweite Runde.

02 NINS
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REFTILE

® Der geheime Charakter aus dem ersten Teil, Reptile,

kann jetzt auch angewdhlt werden.

Die Story

Werfen wir zuerst nochmal
einen kleinen Blick zuriick in die
Vergangenheit. Shang Tsungs
Mission, seinem Meister Shao
Khan den Zutritt zur Erde und
somit die alleinige Herrschaft
Uber diese zu erméglichen, war
gescheitert. Um nach seiner
Rickkehr in die Outworld der
Hinrichtung zu entgehen, ent-
wirft er in Windeseile einen teuf-
lischen Plan, mit dem sich die
Ziele Shao Khans doch

noch verwirklichen las-

sen wirden. Das Turnier wird
kiinftig in der Outworld ausge-
tragen und zudem von Shao
Khan selbst geleitet. Segnen alle
Herausforderer das Zeitliche,
droht der Erde eine Regentschaft
unter Shao Khan. Soweit zum
Fortlauf der Geschichte.

Neue Features
Die Fans von Sonya Blade und
Kano werden etwas enttduscht

Mortal TV

Im September werdet |hr wahre
Martial Arts-Kémpfer in Mortal
Kombat-Manier am TV-Schirm
in Action sehen. Der Werbespot
zum Spiel wurde in dreimonati-
ger Produktionszeit von einem
80-kspfigen Team hergestellt. Er
ist Teil der weltweiten, 15 Millio-
nen Dollar schweren MK2-Kam-
pagne. Fir die beeindruckende
Ausstattung zeichnet das Special
Effects-Team des Kult-Schockers

sein, da diese nur noch als
dekoratives Schmuckwerk in den
Hintergrundgrafiken auftauchen.
Zu den verbliebenen fint Kamp-
fern gesellen sich ebenso viele
neue; neben Baraka, Kung Lao
und Jay sind mit Kitana und
Mileena diesmal gleich zwei

Méadels mit von der Partie, kom-
plettiert wird das Teilnehmerfeld
durch Reptile, den geheimen
Charakter aus dem ersten Teil,
sowie Shang Tsung, dem End-
gegner aus selbigem. Um auch
die finf ,alten” Recken reizvoll
ZU gestchen, hat man deren
Special Moves aufgestockt
und aufgepeppt. Ebenso
wurden bei den Fini-



shing Moves Variationsméglich-
keiten eingebaut - neben den
bekannten Fatality Moves kén-
nen die Kdmpfe auch mit Babali-
ty und Friendship beendet wer-
den. Bei letzteren iberreicht der
Sieger dem Unterlegenen ein
kleines Geschenk, bei den Baba-
lities schrumpft der Verlierer auf
Babygréfle. Natirlich wurde
auch wieder an versteckte Cha-
raktere gedacht. Deren gibt es
diesmal gleich drei, neben
Smoke, einem in Nebel gehiill-
ten Scorpion-Verschnitt, und
Jade, einer in sattem Grin
gekleideten Amazone, wartet
noch ein besonders mysteridser
Gegner auf seine Entdeckung.
Doch bis zu diesem ist es ein
langer und beschwerlicher Weg.
Vorrangig miissen erst einmal
die anderen elf Teilnehmer nach
dem Best of Three-Prinzip aus
dem Weg gerdumt werden, um

® Liv Kang mit
Karnevalsko-
stUm (links).

® Friendship
Move: Reptile
schenkt Raiden
eine kleine
Puppe (unten).

sich dann noch mit den beiden
Obermotzen Kintaro, einem

vierarmigen, Goro-&hnlichen
Monster, und Shao Khan hdchst-
personlich anzulegen.

Im Vergleich

Vergleicht man nun Mortal Kom-
bat Il mit dem ersten Teil, kann
man ohne Zweifel feststellen,
daf3 Acclaim nochmal méchtig
zugelegt hat. Die Hintergrund-
grafiken bieten wesentlich mehr
Details, die Animationen wirken
noch etwas weicher und Hissi-
ger. Besonders das MD-Modul
lockte mich immer wieder fiir ein
paar schnelle Runden vor den

Die besten neuen Features

na ist ei'es dr l'-
den neven Mdadels.
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Messer.
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Kitana lat Liv Kang
schweben.
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SHANG TSUNEG

Bildschirm, der Unterschied zum
Vorgdnger ist hier besonders
grof3. Alle Fehler vom ersten

Teil, wie z.B. zu niedriger
Schwierigkeitsgrad, méafiger
Sound und farblose Gestaltung,
wurden ausgemerzt, so daf3
diesmal eine rundum gelungene
Priigelorgie ins Haus steht. Fans
des ersten Teils werden durch
die vielen neuen Features und
Charaktere einen Neukauf
sicher nicht bereven.

Stephan Girlich
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Eeol Lo salw=l0 B CE N St
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Mileena mit einem Speci-
al Move aus der Luft.
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® Sub Zero haut seinen
Gegner aus den Latschen

(oben).

@ Babality Move: Der
Gegner schrumpft auf
Zwergengrofe (links).

Die hdrtesten
neuen Moves

Johnny Cages Shadow
Punch ist dem Shadow
Kick sehr éhnlich.

Sub Zeros ,,Rutsch-
Move” lafit dem Geg-
ner keine Chance.

Nach Raidens Shock
Move ist der Drangsa-
lierte fir einige Zeit

99
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B Hersteller: Virgin . Preis ca.: DM 119.- I

Dem leider viel zu friih verstorbenen Kung

Fu-Wunder Bruce Lee wird nach dem Kinofilm

Dragon in diesem Spiel erneut ein Denkmal gesetzt.

Is Grundlage der aus-
gepragten Keilerei
dient das recht erfolg-
reiche Filmwerk Dra-
on, das den Lebens-
weg des Amerikaners chinesi-
scher Abstammung bis zu sei-
nem unerwarteten Tod dar-
stellt. Wer ein weiteres Street
Fighter Il-Plagiat erwartet, liegt
aber falsch. Die Programmie-
rer waren ndmlich sichtlich
bemiiht, die Atmosphdre des
Films maglichst originalgetreu
einzufangen. So kann es pas-
sieren, daf3 der arg beschaftig-
te Bruce Lee es in einer Runde
plétzlich mit gleich zwei Geg-
nern gleichzeitig zu tun hat,
wenn es das Drehbuch so ver-
langt. Apropos ,zwei”: lhr
habt auch die Méglichkeit, im
Duo dem Computergegner das

Licht auszublasen, und mit
einem Vier-Spieler-Adapter
dirfen sich sogar drei Pixel-
Bruce Lees gleichzeitig die
Knochen brechen.

Mentale Kraft statt
Special Move

Einem erfahrenen Priigelspieler
wird auflerdem noch eine
zweite Energieleiste auffallen,
die sich durch gelandete Tref-
fer immer mehr aufladt. Dieser
Energiebalken symbolisiert die
mentale Kraft Eures Schiitzlings
und laf3t je nach der Menge
der Energie neve Kampftechni-
ken zu. So packt Bruce Lee bei-
spielsweise seine Nunchakus
aus, wenn die Energieleiste zu
3/4 aufgeladen ist. Dieses
neve Spielelement diente den
Entwicklern scheinbar als
Ersatz fir die obligatorischen
Special Moves, auf die wegen
dem angestrebten Realismus
hier ausnahmsweise einmal
verzichtet wurde.

® Da kommt Freude auf: mit einem Gleichgesinnten
auf den Computergegner einschlagen.

|00 PLAYTIME

Erster Eindruck

Technisch gesehen hinterlaft
Dragon noch einen eher zwie-
spaltigen Eindruck, da samtli-
che Sprites zwar ordentlich
animiert sind, die Hintergrund-
grafiken jedoch nur sparta-
nisch in Szene gesetzt wurden.
Spielerisch scheint Dragon
dennoch interessant zu wer-
den, wobei die Steuerung und
Kollisionsabfrage allerdings
noch nicht optimal geldst wur-
den.

Ulf Schneider

Fighter.

DER ZWEITE ENERGIEBALKEN

-

Wﬁhd des ighrs -

wechselt Ihr in den Raum
mit dem zweiten Koch.

Ist diese Energieleiste durch erfolgreiche
Treffer zur Halfte gefillt, mutiert Bruce
Lee mit der R-Taste zum blitzschnellen

demonstriert das kleine Kampfpaket
sogar, was es mit den Nunchakus so
alles anstellen kann.
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Super

Hier sucht der Computer von den
16 Kampfern insgesamt zwdlf aus,
gegen die lhr dann antreten miif3t.

=JFRELININARY

Tournament
An diesem grof3en K.O.-Turnier dur-
fen bis zu acht Personen teilnehmen.

SCONE CHALLENGE

Challenge
Besiegt den Gegner so, daf} lhr ent-
weder méglichst viele Punkte auf
Eurem Konto habt (Score-Modus)

oder eine absolute Topzeit (Time
Modus).

YERSIIS

BATTLE

Versus

Mit einem Freund kann man hier
einen kleinen Vergleichskampf ver-
anstalten.

Zwei Parteien mit je vier ,Streetwar-
riors” trefen hier gegeneinander an.

===l | 02 PEAETIHE S0
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e Film- G
branche

hat mit dem Videospiel-
markt zumindest eines
gemeinsam: Von einem
erfolgreichen  Titel
grundsdtzlich ein zweiter Teil
erwartet. Gerade bei Prigelspie-
len sind solche Updates beson-
ders beliebt, da sie recht einfach
herzustellen sind. So arbeiteten

auch die Programmierer von
Capcom bei SSF Il nach dem

wird

SPEZIALITATEN”
DER VIER NEUEN MITSTREITER

FEI LONG

Rekka Ken: Unten,

¥ | nten-vor, vor + Schlag-
% taste (dreimal hinterein-
ander maglich).

Rising Dragon Kick:
Zuriick, unten, zuriick-
| unten + Kicktaste.

The Hawk: Waéhrend
des Sprungs alle drei
Schlagtasten driicken.

Thunderstrike: Vor,
unten, unten-vor +
! Schlagtaste.

] The Storm Hammer: Im
Nahkampf 360 Grad-
Drehung + Schlagtaste.

- The New Chall

M Hersteller: Capcom . Preis : DM 149 - W
Mit dem Erscheinen des niichsten Updates der Street

bewdhrten ,Man-fige-etwas-
hinzu"—Prinzip, sprich, die Ver-
besserungen finden sich auch
diesmal eher im Detail. So ver-
bergen sich hinter den ,New
Challengers” vier neue Fighter,
die sich mit dem restlichen,
bereits bekannten Kampferfeld
messen mussen, das seinerseits
wiederum ein paar neue speziel-
le Angriffstechniken im Reper-
toire hat. Das Hauptmenii glénzt
zudem mit neuen Spielmodi

Fighter 2-Reihe tauchen schon die ersten Geriichte
uber einen vollstindig neven, dritten Teil auf. Der
1, soll aber erst Ende 1995 kommen.

(sieche Kasten), die vor allem das
Spielen mit mehreren Personen
attraktiver machen sollen. Natiir-
lich wurden auch hier und da
dezent grafische Verdnderungen
vorgenommen, wie beispielswei-
se bei den neuen Piktogrammen
der einzelnen Kémpfer. Bemer-
kenswert ist lediglich noch die
Tatsache, daf3 Capcom bemiiht
war, die vielen Kdmpfer még-
lichst gleichwertig zu gestalten,
indem sie die Ausfihrung der

Front Kick: Vor, unten,
unten-vor + Kicktaste.

Cannon Drill: Unten,
! unten-vor, vor + Kick-
taste.

Spinning Knuckle:
B Zuriick, zuriick-unten,
vor + Schlagtaste.

Hyper Fist: Unten
| (2 Sekunden), oben +
Schlagtaste.

Max Qut: Zuriick
i (2 Sekunden), vor +
Schlagtaste.

| Double Dread Kick:
Zuriick (2 Sekunden),
vor + Kicktaste.




Special Moves teilweise veran-
derten. Beispielsweise kann Zan-
gief seinen Closeline jetzt mit
zwei Schlagknépten vollfihren,

wurde, mit Jean Claude van
Damme als Guile in der Haupt-
rolle. Geld wird somit auch in
der Zukunft mit dem Street Figh-

SNES/MEGA DRIVE REVIEW N

Mit einem Dragon Punch,
ausgefihrt mit der hartesten
Schlagtaste, bringt Ken seine

Gegner neuerdings zum
Glishen.

Gleiches gilt fir Ryos Feuer-
ball, wenn |hr zuvor einen

Halbkreis mit dem Joypad
beschrieben habt.

statt wie bisher mit allen drei
Tasten.

Fir die Street Fighter-Fans sei
noch erwdhnt, daf in den Spiel-
hallen mit Super Street Fighter II-
Turbo bereits ein neues potentiel-
les Nachfolgemodul bereitsteht
(soll noch Ende des Jahres

fir das 3DO erscheinen) g ‘
und daf3 derzeit ein rund TGS
45 Millionen Dollar teures

abgedreht

ter Il-Logo gemacht.

Filmprojekt

® Einer von Hawks |\
beeindruckenden
Special Moves (unten).

SEte

wd 2 LI AL

Das dritte Update des
Priugelklassikers stellt
die Besitzer der belden
Vorganger-Module vor
eine schwere Frage: Sind vier neue Kamp-
fer und ein komfortableres Gameplay
erneut rund DM 1850,- zu

Ll

investieren? Freaks miussen sicherlich

Grund genusg,

erneut tief in die Tasche greifen, um die
dezenten Verbesserungen genieflen zu
diurfen, alle anderen sollten sich eher
Gedanken machen, ob sie das Geld nicht

lieber fur ein wirklich neues Spiel nutzen

sollten. Ulf Schneider

iINEFOBIISH

Besonders sexy ist auch Chun
Lis neu durchgestylter Feuer-

ball: Zurick (2 Sekunden),
vor + Schlagtaste.
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IM VERGLEICH
GRAFIK:

® MEGA DRIVE: Capcoms Grafiker gelang es erneut, die grafischen Schwéchen
des Mega Drives durch liebevolles Zeichnen auszugleichen, so daf3 die Unter-
schiede gegeniiber der Super Nintendo-Version minimal sind.

® SUPER NINTENDO: Die Grafik prasentiert sich wieder routiniert und ohne
grofere Schwiichen. Verbesserungen sind allerdings nur im Detail zu finden.

SOUND:

® MEGA DRIVE: Der einzige Schwachpunkt im Spiel. Den Programmierern
gelang es leider wiederum nicht, dem Mega Drive verniinftige Voice Samples zu
entlocken. Die Musik geht dallerdings in Ordnung.

® SUPER NINTENDO: Dank besserer Hardwarevoraussetzungen (und Capcoms
groflerer Erfahrung mit der Konsole) spielt das Super Ninteni: den Mega Drive
soundtechnisch klar an die Wand.

SPIELBARKEIT:

® MEGA DRIVE: SSF Il spielt sich gewohnt perfekt, und dank vieler never Optio-
nen diesmal sogar noch komfortabler,

® SUPER NINTENDO: Dasselbe Bild wie beim Mega Drive: eine geballte Ladun
Spielwitz mit hohen Anforderungen an die Geschicklichkeit. Spie?erisch sind 5icE
beide Versionen ebenbiirtig.

Mega Drive Super Nintendo

0 BTG

Unterstitzt das 6 Button- 32 MBit
Pad | 16 Kampfer

el Kéampfer IS

(GRARN

(GRARIK
SOk

, J“| ]

SOUNE
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MEGA DRIVE REVIEW

Action

Urban Strike

M Hersteller: Electronic Arts . Preis ca.: DM 130 - I

Wieder mal beschert uns eine Soft-
warefirma distere Zukunfisaus-
sichten. Gewalt, Terror und ein
machtgieriger Politiker stehen

im Vordergrund beim drit- &

ten Teil des Hubschrauvber-

Actionspiels von EA.

FAHRZEUGE

Kampfhubschrauber

Phoenix Thunderhawk

Optimal fir den Kampfeinsatz, kann
aber nur maximal sechs Leute trans-
portieren.

iesmal wahlte Electronic
Arts lobenswerterweise
ein fiktives Thema fir
die Rahmenhandlung,
zumindest spielt das
Ganze im Jahr 2001.

Wie schon beim Vorgdnger
Jungle Strike, benutzt Ihr auch
diesmal wieder verschiedene
Luft- und Bodenfahrzeuge, um

Truppentransporter Osprey |lI
Relativ trage und nur méflig bewaffnet,
dafir kann er 20 Gefangene aufneh-
men und ist auch einigermaflen gut
gepanzert.

einen Terroristen dingfest zu
machen. Neu aber ist, daf3 |hr
in einigen Levels zusatzlich zu
Ful3 nach Einzelkampter-

1< | Manier gegen die Feinde

w. marschiert. Zundchst

B jedoch wird Strike-

erfahrenen Piloten wenig
Innovatives geboten.

Ein machtgieriger Politiker und
Medienmogul namens Malone
versucht mit einer duflerst
aggressiven Werbekampagne,
die amtierende Regierung zu
stirzen und selbst Prasident der
Vereinigten Staaten von Ameri-
ka zu werden. Wie so oft in der
Wirklichkeit, steckt jedoch hin-
ter der seriésen Fassade ein
auf3erst schleimiger Fiesling, der
im Besitz einer Superbombe ist,
mit der er die gesamte Mensch-
heit erpressen méchte. Special
Agent ,Ego” vom amerikani-

DIE WICHTIGSTEN EXTRAS

Ammo Gate - alle Waffensysteme voll aufgeristet

Fuel Drum - Spritvorrat auf Maximum

Ground Assault Vehicle

In Mission 4 klaut |hr Euch eines dieser
neuentwickelten Fahrzeuge und zer-
stort mit diesem die restlichen.

T RESLCUE

HESCRN
CDENTINLY
LE-T- iH1IH

TIME
2B HA

® Auf der Karte sind alle Ziele und Extras der Reihe

nach aufrufbar. erklart.

o 104PUYTME

HE
SURGEON I'M
NLELLETUS

RKT:48
L e

Armor Repair - Panzerung 100%
Freileben - Freileben

et LR
lHiesaail ;

PLERASIILE
THE JUNLELEY
HTHE S TLZiRUE

OF HALONES
G Ul

HILICTLUE®

BUN: 1 gan

-

® Vor jedem Flug wird der Auftrag ausfihrlich



MEGA DRIVE REVIEW N

® Die Vielfalt der Ziele ist
wirklich beeindruckend.

schen Geheimdienst hatte die-
ses Vorhaben durchschaut und
die Walffenplédne entwendet,
doch bevor er seinen Vorge-
setzten die neuesten Informatio-
nen zuspielen konnte, wurde er
kurzerhand von Malones Leuten
liquidiert, der dabei sogar sei-
nen eigenen Sohn verlor. Nun
liegt es an Euch, den Einsatz
der Bombe zu verhindern.

lhr fliegt Eure erste Mission auf
Hawaii entweder mit dem
Kampt- oder dem Transport-
Hubschrauber und gleitet in der
isometrischen 3D-Ansicht ins
Kampfgebiet. Dort sucht man
auf der Landkarte nach Zielen,
Uberlebensnotwendigen Extras
und auch eigenen Leuten, die
sich in Gefangenschaft befinden
und auf |hre Rettung warten.
Nach und nach kreuzt lhr so
quer durch die USA, fliegt
Einsdatze in New York oder iiber
der Geféangnisinsel Alcatraz.
Jeder der 13 Levels wird von

VO

ellte der
SOV r]*_ 1N

zweite !

als auch 1n
Hinsicht eine
oteigerung

el0l

zum ersten Tell dar,

einem Briefing eingeleitet, in
dem lhr bis ins kleinste Detail
Uber Hintergriinde und das
eigentliche Ziel der Missionen
informiert werdet. Habt Ihr eine
erfolgreich beendet, gibt’s ein
Paf3wort.

Stephan Girlich

leil

splelerischer

~ s 1 ~1arnh arn
technischer

me
kKann das

O4er Update diesmal im Grunde nur wenig

Neues vorweis

‘1.1*,_ L,_:v“ l 18- rll; 111
fur Action-.
mir

menr erwartet hatte.

en. Trotzdem ist und bleibt

gie inklusive Urban Strike
fans erste Wahl,
vor allem in grafischer Hinsicht etwas

auch wenn ich

Stephan Girlich r/

GAMES UNLIMITED

Der Spieleversand in Mainz

Geheimtip!

Unser Ladengeschift finden sie in:

55116 Mainz
Kotherhofstr. 1

Tel: 06131/ Fax: 06131/
238085 238062
238027
238029

Héindleranfragen erwiinscht!
[nhaber: Christian Mann

o——SPIAYIENE | 05 Be—



MEGA DRIVE REVIEW

Sportspiel

IMG International
Tennis Tour

M Hersteller: Electronic Arts . Preis ca.: DM 120.- W

Wenn die Sportspiel-Profis von EA ein neues Game auf den

Markt bringen, dann schlottern der Konkurrenz erstmal

die Knie. Zu Recht?

aximal vier Spieler
wdahlen sich aus einer

grof3en  Auswahl
bekannter Tennis-
cracks - auch ein

paar Altstars wie z.B. Bjorn
Borg sind vertreten - ihre Favo-
riten, bestimmen den Bodenbe-
lag und dann kann’s losgehen.
Schon nach ein paar Schléagen

wird deutlich, daf} die Pro-

Dle Bodenbeluge:—

Rasen - Hat am wenigsten
EinfluB} auf die Filzkugel.

Sandplatz - Ideal fiir Defensiv-
spieler, da hier am langsam-
sten gespielt wird.

B)ilsonu.«
- ok

grammierer vorrangig auf eine
realistische Spielweise Wert
gelegt haben. Die drei Feuer-
knépfe sind jeweils mit zwei
verschiedenen Schlagméglich-
keiten belegt. Je nachdem, wie
lange die Tasten gedriickt wer-
den, |6st |hr einen von beiden
aus. Besondere Mihe hat man
sich beim Aufschlag gegeben:
Harte, Etfet und Aufschlagart
lassen viel Spielraum zum
Experimentieren. Um schnellst-
moglich mit der nicht ganz ein-
fachen Steuerung zurechtzu-
kommen, solltet lhr eifrig die
Trainingsoption nutzen. Hier
bekommt lhr auf einem Neben-
platz von dem amerikanischen
Trainer Vic Braden jede
Menge Tips und Tricks, wie lhr
die kleine Filzkugel am leichte-
sten Uber das Netz bringt. Tur-
nier-Zwischenstinde werden
mit einer Batterie abgespei-
chert.

Stefan Girlich

Nr() \‘

Diesmal braucht

@ Neben
einer
ganzen
Reihe aktu-
eller Spieler
stehen auch
ein paar
Oldies zur
Wahl.

® Zu jedem Turnier wird ein kleines Bild
eingeblendet.

die Kon-

Kurrenz keine Angst zu

wellden
als OK.

haben.
den oport

aWwal

al, um lange
lieblose

wenig Atmosphéare ¢

gerade bel

&' cher Faktor. Schade drum.

Einstieg

1n

Kann
nicht aber
eingestuft werden. In spielerischer Hin-
sicht hat IMGT ohne Zweilfel &
fiar Motivation zu sc " 28
Aufmachung ladt |
aufkommen, un
elnem Sportspiel ein wesentli-

Stefan Girlich

|t[|J

als uberragend

20t f’—‘hT]
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Beat ‘em Up

B Hersteller: Takara . Preis ca.: DM 119.- W

MEGA DRIVE REVIEW N

NG ETE

24 MBit
Unterstitzt das 6 Button-

gPad 0

y 2

Die lizenzfreudige jupanische Firma Takara liefert Neo Geo-Umsetzun-

gen wie am FliefSband.

n diesem Prigelspiel a la
Street Fighter Il hat sich
gegeniber dem ersten Teil
das Kampferfeld inklusive
der vier Endgegner auf ein
ganzes Dutzend gesteigert.
Neben den ,Sultant of Slugs”
(Terry und Andy Bogard, Joe
Higashi) sowie dem Englénder

- Survival Match —

In diesem speziellen Turnier
stehen sich zwei Parteien mit
ie funf ausgewdhlten Kéamp-
fern gegeniiber. Verlierer ist
derjenige, dessen Truppe als
erstes komplett ausgelscht
wurde. Netterweise stehen
hier sogar die vier Endgeg-
ner zur Auswahl.

I‘ill:-i.' ‘l:t mly

Billy Kane sind gleich acht
neve Charaktere dazugekom-
men. Darunter so interessante
Gestalten wie der fettleibige
Chinese Cheng Sin Zan (h&ah?)
oder die hiibsche Facherlady
Mai Shiranui (in Japan bereits
Kult).

Zum allgemeinen Verstandnis
hier noch einmal kurz die Hin-
tergrundstory: Nach der Nie-
derlage bei seinem eigenen
Turnier begann das allgemein
Ekel Geese
Howard, sein Imperium wieder
fleiBig aufzubauen. Am Gipfel
seiner Macht angekommen,
taucht plétzlich der gewaltige
Urgermane Wolfgang Krauser
auf und bereitet Geese durch
einen vernichtenden Zwei-
kampf ein jghes Ende. Kurz
darauf will Woltgang Krauser
seine Kampfkiinste auch inter-
national messen und ladt die
besten Fighter zu einem globa-
len Vergleichsturnier ein.

Die Steuerung nimmt bei dieser
Knochenbrecherei gleich alle
sechs Knopfe des Pads in
Beschlag: Die Tasten A/B und
Y/X sorgen dabei fir gekonnte
Schlage bzw. Trittkombinatio-

anerkannte

Lawrence Blood:

Der elegante Spanier
bringt mit seinem
roten Tuch nicht nur
die Stiere zur Ver-
zweitlung. tet.

hat

Billy Kane:

Schon im ersten Teil

Euch dieser
Englénder mit sei-
nem Stock bearbei-

Die hosen Buben

Schlof3 statt.

nen. Mit dem Z-Knopf kénnt lhr
zudem flugs die Spielebene
wechseln und so geschickt
manchem Schlag ausweichen.
Wollt Ihr stattdessen den Geg-
ner blamieren, solltet |hr ihm
mit der Taste C eine deftige
Ohrfeige verpassen, so daf3 er
unfreiwillig auf die andere

Spielebene gelangt.
Ulf Schneider

Mit Ausnahme des Kamp-
fes iiber zwei Spielebenen
sind die Parallelen gegen-
iiber Street Fighter Il mal
wieder unubersehbar

® Neu: Mit einem Move wechselt Ihr die Spielebenen.

AVIRWEE!

Mit

- 1
jedel L

diesem

Jdepnaper

sralien Zi1itmecen
relell auiriedell

Titel durfte
deft18€

)iy

animr:
oCLlll.

1 L s uu_.:[ - I'.-" J':H-IJ. L-L_L—,'?lji

sallle

1* Ves S Lul gut

[ —..
I._.

nik :?_--_:,E:.-Ilt.- bis auf die ]}\}TU. 1KU IlLHi‘LlLd.].l_]..J.J;@}_, in

Ordnung. FFL hat 1m
im Schatten
hen.

Wolfgang Krauser:
Der Showdown mit
dem hiinenhaften
Germanen findet in
einem prachtvollen

Axel Hawk:

Sieht aus wie George
Foreman und hat
zudem die selben
Eigenschaften: kraft-
voll und zdh.

l;c* ilil 1oL

a L1f _..,i"l

1tgelt und die Te

Prinzip nur das Pech,

von Street Fighter II zu ste-

Ulf Schneider C/
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Adventure

Bei diesem Schmal-
spur-Adventure auf 2
CD-ROM s scheiden sich
die Geister. Die
90minitigen Videose-
quenzen sehen allesamt
sehr edel aus, und die
Orchester-Musik klingt
phdnomenal. Leider ist
Dracula Unleashed wie
ein Vampir mit Knoblauchfah-
ne. Die Benutzeroberfldche,
Uber die man ins Spiel eingreift,

MEGA CD Il REVIEW

Dracula Unleashed

M Hersteller: SEGA . Preis ca.: DM 130,- . System: Mega (D I

reifit den Spieler aus dem
Geschehen und bietet zu wenig
Handlungsméglichkeiten. Die
schwer versténdliche Sprach-
ausgabe (very British, indeed!)
versetzt dem nur sporadisch
gruseligen Adventure-Happen
den Todesstof3!

Petra Maveroder

Grafik........
Sound........

T e e

Rennspiel

ie Dramatik des Formel 1-
Zirkus steht im Mittelpunkt
des neuen Mega CD-Spieles.
Neben Einzelfahrten und einem
Fun-Modus liegt der Schwer-

zungsgrad der Reifen ist
zu beachten.

MAC
SET

_EXIT —

Formula One -
Beyond the Limit

M Hersteller: SEGA . Preis ca.: DM 129,95 . System: Mega (D I

punkt auf der Weltmeister-
schaft. Bis auf die Rundenzahl
wurde dieser Modus so reali-
stisch wie nur irgend méglich
umgesetzt, angefangen bei den
Original-Teams mit den Fah-
rern, Uber die 3D-Cockpitper-
spektive bis hin zur detaillierten
Streckengestaltung. Training
und Aufwérmrunden gehéren
ebenso dazu wie zahlreiche
Tuningmdglichkeiten fir die
Boliden. Zu Anfang mag die
leicht ruckelige Grafik etwas
storend wirken, mit zunehmen-
der Spieldaver fallt dieses
Manko jedoch kaum mehr auf.
Stefan Girlich

Grafik........
Sound........
1 PR S G

Beat "em Up
Paws of Fury

B Hersteller: Gametek . Preis ca.:
DM 119,-. System: Mega (D I

Dc:s erste waschechte Priigel-
spiel als Silberling hatte
kaum ungewdhnlicher ausfallen
kénnen. Statt muskelbepackter
Karatekas treten hier zur
Abwechslung die starksten Tiere
der Welt im Zweikampf an.
Special Moves miissen zudem

&
® Bei hoheren Schwierig-
keitsgraden ist der Com-

putergegner nahezu
unbesiegbar.

wie in einem Rollenspiel erst
einmal erlernt werden, bevor
man sie im Kampf anwenden
kann. Neu sind auf3erdem eine
Replay-Funktion und eine Aus-
wertung Eurer Fahigkeiten nach
dem Kampf. Paws of Fury
begeistert durch seine tolle Auf-
machung und durch geschmei-
dige Animationen. Jedoch

® Nach zwei gewonne-
nen Fights erlernt lhr vom
Meister neue Special
Moves.

erscheint das Gameplay etwas
unausgereift. Bei niedrigem
Schwierigkeitsgrad lassen sich
samtliche Computergegner mit
der selben Taktik auf die Bretter
schicken. In héheren Schwierig-
keitsgraden blocken sie miihelos
die Schlage ab, so daf} die
Kampfe quélend lang werden.

Ulf Schneider

Grafik........
Sound........
P s s il

Sportspiel

World Cup
USA 94 CD

B Hersteller: U.S. Gold . Preis ca.:
DM 130,- . System: Mega (D I

® Die Vogelperspektive
zeigt nur einen kleinen
Ausschnitt des Feldes.

ie 94er WM dart mit den

Originalteams aus der
Vogelperspektive nachgezockt
werden. Mit der nahezu un-
Uberschaubaren Vielzahl an
Optionen (Veranderung des
Regelwerks, Team-Strategien,
Aufstellung...) versucht man,
sein Team richtig zusammenzu-
stellen. Der extrem schwache
Cartridge-Sound ist digitalisier-
ten Samples gewichen. Neu: In
einem Frage-Antwortspiel zu
allen Weltmeisterschaften kénnt
lhr beweisen, ob lhr Gber das
runde Leder Bescheid wif3t. Die
Sprites sind deutlich zu erken-
nen und schén animiert. Die
Spielbarkeit leidet allerdings

® Der Schiri wird bei sei-
nen Entscheidungen kurz
eingeblendet.

darunter, daf3 meist Zufallskom-
binationen den Erfolg bestim-
men.

Stefan Girlich

Grafik........
Sound........
IR s e



Jump & Run

Datfy Duck

in Hollywood

M Hersteller: SEGA . Preis ca.: DM 70,- . System: Game Gear I

Der Diplom-Komiker der Loo-
ney Tunes watschelt in sein
neuestes Jump & Run-Abenteu-
er: Auf der Suche nach zwélf
Trophden seift der Antiheld
seine Gegner mit der blasen-
spuckenden Bubble Gun ein -
da werden Erinnerungen an

5
e w! . ™ .
® Daffy beweist sich als
Herrscher in der Tarzan-
Kulisse.

das gute, alte Bubble Bobble
wach. Wie es sich fir eine
beriihmte Comictigur gehéort,
wurde Daffy gnadenlos witzig
in Szene gesetzt. Préchtige Hol-
lywood-Kulissen aus Western-,
Grusel- oder Kung Fu-Streifen,
drollige Animationen und
durchdachte Levels sorgen fir
gute Laune. Leider wurde mit
originellen Einféllen gegeizt: Ein
Zeichentrick-Star allein ist auf
die Daver etwas mager.

Petra Maveroder

Sound........

Compilation

Excellent

REVIEW I

Dizzy Collection
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der drei enthaltenen Spiele.

as Kult-Ei als Multi-Talent:

In Dizzy the Adventurer
erwartet Euch die tbliche Jump
& Run/Adventure-Mixtur, die
fir Profis zu simpel und fir
Einsteiger zu frustig ist. Go!
Dizzy Go! (nicht zu verwech-

® Go! Dizzy! Go! ist nur eines

M Hersteller: Codemasters . Preis ca.: DM 70,- . System: Game Gear I

seln mit ,Go, Trabbi,
go!”) bietet eine kurzwei-
lige Sokoban- und Pac-
Nicht
minder unterhaltsam ist
Panic! Dizzy, eine
Abwandlung des Knobel-
Altstars Klax. Niedliche
Animationen und witzi-
ger Sound trésten Uber
spielerische Méngel hin-
weg. Zudem wurden alle
Texte prima ins Deutsche Uber-
setzt.

man-Variante.

Pefra Maveroder

Grafik . .......
Sound........

o g el

Jump & Run
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TIPSZTRICKS

Asterix -

The Great Rescue ¥

B Hersteller: SEGA". Preis ca.: DM 70,- . System: Game Gear I

Levels, verkloppt
trottelige Rémer und
sammelt fleifig
Schlissel ein, die
den Zugang zu wei-
teren Rdumen
ermoglichen. Ein
unspektakuldrer

Geschicklichkeits-
Test mit ulkiger

anz Gallien ist von den

Rémern besetzt. Ganz Galli-
en? Nein, nicht ganz: Mit die-
sem Jump & Run dirft lhr jetzt
auch auf dem SEGA-Handheld
die letzte Bastion der gallischen
Halbstarken verteidigen. Asterix
rast wie ein gedlter Blitz durch

Grafik und mittel-
méafiger Musik, der mit der
MD-Version nur den Namen
gemeinsam hat.

Petra Mauveroder
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mit

C

LEC

6.

i M- ¢ - ""-’EE}- -:J%* . w '\
die horizontal scrollenden Fun.......... ‘ﬂ___ 1 \_'\ﬁ’ A N




L3 SPECIAL

Super Game Boy

m Sommer 92 munkelte
man in Fachkreisen von
einem Konter Nintendos auf
den Farbzwerg von Sega.
Die wundersamsten
Geschichten rankten sich um ein
Farbwunder im Westentaschen-
format. Yon einem Bildschirm
nach Art der damals sehr tren-
digen Mini-Fernseher und 16
Bit-Technik war die Rede. Alles
heif3e Luft.
Der Super Game Boy (SGB) hat
mﬂ all den Spekulationen nichts

e

B A ~ gemeinsam. Eines seiner Haupt-
'  merkmale ist, daB} es sich bei

; thm ngeﬂﬂich um gar kein
" neves Videospielgerdt handelt,
n vielmehr um einen
dapter der die Liicke
chen den beiden erfolg-
relchsien Nintendo-Maschinen
schlieft. Er macht es méglich,
Hunderte von Game Boy-Spie-
len im wahrsten Sinne des Wor-
tes in einem neuen Licht zu
sehen, wieder Interesse an

“‘ N . j .] - . £ _1-..!'_ AL J k _- 3
i ] ﬁ B "."
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Segas Game Gear einen Far »-Game Boy e

1-. \

gegensetzen. Ab 4. September 1994 wertlen
mit dem Super Game Boy die
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Schiiume zu Triiumen.

Super! Neue Game Boy-Spiele

vergreens im
Farbrausch

ihnen zu wecken. Mit Hilfe des
Super NES kénnt lhr die
Schwachstelle des Handheld-
Klassikers, den zweifarbigen
Flissigkristall-Screen, ausschal-
ten und am Fernseher zu Hause
spielen.

Der SGB dhnelt einem norma-
len Modul fir das SNES, und so
wird er auch in die Konsole
gesteckt. Sein Innenleben aller-
dings besteht nicht aus her-
kémmlichen Spiele-EPROM:s.
An der oberen Seite der Car-
tridge befindet sich der Steck-
Slot fiir ein GB-Modul, an der
unteren der fir das SNES.
Dazwischengeschaltet ist eine
Reihe von Chips. Einer iber-

nimmt die wichtige Aufgabe,
die GB-Software fir das 16 Bit-

SNES umzurechnen, Grafik und
Sound verstandlich zu machen.
Ein anderer tréiigt die Farb-Utili-
ty-Software, die es Euch ermég-
licht, die Farbfahigkeiten des
SGB individuell zu nutzen (siehe

Naturlich arbeiten die Entwickler schon fieberhaft an nevuen Super Game Boy-Spielen, die alle Féhigkeiten

des jUungsten Sprosses der Nintendo-Familie ausschépfen.

Spiel Hersteller
Aladdin ....
Animaniacs . .
Donkey Kong
Probotector 2 .
Samurai Showdown

Soccer ...

Genre
Virgin . ...
. . . Konami. . ....Jump & Run
dieasntnnne s INEHOBHO Uit e o 45 o0 &oaoALHON
. Konami....

e s o0 Takara

. « Nintendo

«es...Beat 'em Up
cesseessss Sportspiel

® Donkey Kong ist das erste der speziell entwickelten SGB-Spiele. Sie unter-
scheiden sich von dlteren GB-Spielen durch die Verwendung von mehr Far-
ben im Spiel selbst. Auch verfigen sie iber
einen eigenen Rahmen, der ganz auf das
Spiel abgestimmt ist. In diesem Fall: das
Gehéduse eines Donkey Kong-Spielautoma-
fen aus den frihen 80er Jahren. Bei einem
FuBBballspiel wdare stattdessen z. B. eine
gezeichnete Zuschauverkulisse denkbar. Die

OJUMP&Runii-itiili

l.l-.ACf'.on'll."Ill

Erhdltlich ab

. « . . Oktober
e eeseeqq Frohjahr '95
. « « « September
. « . « November
«+.00.. November

.+« « « September

SGB-Spiele konnen fir den Rahmen, die Titel- und Zwischenbilder
auf die gesamte Farbpalette mit 256 Farben des SNES zuriickgreifen.




® Bei Actionspielen wie Probotector 2 ist ein guter Kon-

trast sehr wichtig. Links ist alles gut zu erkennen.

Farbspiele). Im Prinzip ist jedes
auch noch so verstaubte GB-
Modul mit dem SGB spielbar.
Allerdings kénnen neue, spezi-
ell fir den SGB entwickelte
Spiele seine Fahigkeiten in
besonderem Mafle nutzen
(siche Super! Neue Game Boy-
Spiele). Grundsétzlich nutzt der
SGB die 256 Farben des SNES.
Allerdings stehen wahrend des
eigentlichen Spiels nur vier ver-
schiedene zur Verfigung.
Lediglich in Titel- und Zwi-
schenbildern kann auf die
gesamte Farbpalette zuriickge-
griffen werden. Der SGB
schlagt Euch fir die scrollenden
Spielsequenzen eine optimale
Farbkombination vor, die

besonders auf guten Kontrast
Wert legt. lhr konnt aber jeder-
zeit Sprites und Hintergriinde
nach eigenem Geschmack
gestalten. Ob ein blaver Mario
Uber rote Wiesen springt, bleibt
Euch iberlassen.

Ein echtes Bonbon des SGB ist
die Moglichkeit, dem Spiel-
Screen jederzeit einen passen-
den Rahmen zu verpassen, der
die Atmosphdre wahrend des
Spielens unterstitzt. Die Grund-
einstellung nach dem Einschal-
ten zeigt den oberen Teil eines
Game Boy. Eigens entwickelte
SGB-Spiele (die natiirlich auch
auf dem herkémmlichen GB
spielbar sind) kénnen dariiber
hinaus einen eigenen Rahmen

(siche Super! Neue Game Boy-

Spiele). Neun verschiedene
Rahmen, von der Kinoleinwand
iber eine Waldlichtung bis zu

Phantasie-Motiven, sind auf den
Chips des SGB enthalten.

Doch das ist noch gar nicht der
Clou. Mit einer Art eingebau-
tem ,Mini-Mario-Paint” kénnt

lhr jederzeit Eure eigenen Ideen

kreativ umsetzen (siehe Farb-

spiele).

In Japan hat der Super Game

Boy schon voll eingeschlagen.

Bis Mitte Juli wurden innerhalb
weniger Monate 600.000 Stiick
verkauft. Kein Wunder. Mit dem
Super Game Boy kriegt thr Fir
DM 99 - wieder Lust, Eure alte

Spielesammlung wieder aufle-

auf den Bildschirm zaubern

ben zu lassen. Wer biﬁ

noch kein SNES hat, fir den
kénnte sich das ,More Fun Set”
mit SNES, SGB und Super
Mario World fir DM 319 - eig-
nen. Die Probleme des verwi-
schenden Screens, zu kleiner
Sprites, mangelndem oder zu
vielem Licht gehdren der Ver-
gangenheit an. Satter Sound
drohnt jetzt aus den TV-Laut-
sprechern. Evergreens wie die
Mario- und Final Fantasy-Reihe
erstrahlen in nevem Glanz.
Aber: Der Zwei-Spieler-Modus
bei GB-Spielen fallt leider fach,
und auf dem Schulhof ist der

Game Boy doch noch etwas
handlicher.

Christian Miller

® Neun schéne Rahmen sind enthalten. Aber zu Probo-

tector 2 sieht ein Wald und Wiesen-Bild lacherlich aus.

Farbspielereien oder ,,Die Qual der Wahl”

Durch gleichzeitiges Driicken der L- und R-Taste kénnt lhr jederzeit das Farbmeni des SGB aufrufen.

1. Farbpaletten - Vor-
gefertigte Farbkombi-
nationen lassen sich
hier einstellen.
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2. Rahmen - Neun verschiedene Rahmenformen

sind schon integriert.
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3. Button-Belegung - Hier
kann man zwei verschie-
dene Button-Belegungen
auswdhlen.

5. Graffiti - A la Mario
Paint konnt lhr Eure eige-
nen Rahmen gestalten.

4. Farb-Editor - Aus ins-
gesamt 256 Farben konnt
lhr Eure eigene Palette
zusammenstellen.
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Rennspiel

Stunt Race FX

M Hersteller: Nintendo . Preis ca.: DM 120,- I

_ :._;.; Polygon-Piloten aufgepafit, Nintendos nevestes Knuddel-Rennspiel ist mehr als

eine Probefahrt wert!

: e _\

Polygon Tuning !

Um die aufwendige Berechnung
der Polygone iberhaupt bewerk-
stelligen zu kdnnen, bendtigt das

- " Te— . =
[ = L -
I .JT-I'_Q = -
= . A

Battle Trax

‘ » | SNES wieder die Unterstiitzung

Als letztes kénnt |hr in Battle Trax zu zweit an den Start gehen. Hierfir wurden

vier Extrastrecken entworfen, der Bildschirmausschnitt schrumpft auf gerade mal ein Viertel des normalen
zusammen, zudem hat das SNES trotz Zusatzchip-Unterstiitzung alle Hénde voll zu tun, um die Spielge-

Stunt Trax

Weniger aut Geschwindigkeit als mehr auf feinfihliges Manévrie-
ren kommt es im Stunt Trax-Modus an. Hier dist lhr einen von vier
Kursen mit einer Vielzahl von Hindernissen ab, auf denen jeweils
40 Sterne verteilt sind, die alle einzusammeln sind. Habt lhr das
auf allen Kursen geschafft, kénnt |hr vier Bonusrunden anwdhlen:
die Radio Control-Strecken. Hier fahrt |hr auf einer rechteckigen
Fléche gegen drei andere Fahrzeuge und miif3t versuchen, sie
mdglichst schnell plattzuwalzen. Aber es ist nicht ganz einfach, da
der Bildschirmausschnitt relativ klein gehalten wurde und Ihr die
Position der Gegner nur mit Gliick herausfinden kénnt.

B "q'_.‘qil

==

einem halbwegs ertraglichen

Niveau zu halten.

eines Zusatzchips. Erstmalig
kommt der FX2-Chip zum Ein-
satz, der im Vergleich zum
Vorgdnger mit satten 21
MHz getaktet wird. Trotzdem
wirkt Stunt Race FX
hauptséichlich im Zwei-Spie-
ler-Modus teilweise recht
zahflissig. Dies liegt auch

an dem sehr selten verwen-
deten 256 Farb-Modus des
SNES, der sich hier als Hand-

bremse auswirk.

Bonusrunden
Speed Trax

In jedem der drei Circuits absol-
viert lhr nach zwei Rennen eine
Bonusrunde, in der lhr einen
gewaltigen Truck tber eine ein-
fache Piste stevert. Kénnt |hr
eine Runde beenden, heimst |hr
ein Zusatzauto ein, doch solltet
lhr vorrangig versuchen, mdg-
lichst viele der aufgestellten
Fahnchen Uber den Haufen zu
fahren, da das Zusatzsekunden

bedeutet, die in den schweren
Runden sehr hilfreich sind.

@ Schwierig: die Kurven.

Free Trax

Im Free Trax-Modus kénnt hr
das Fahrverhalten am besten
testen, da lhr hier ohne Zeit-
druck und Gegner die
Strecken entlangbrettert.
Dank Batterie, die ibrigens
auch Euer Namenskirzel
speichert, kénnt lhr schon
wdhrend der Rennen anhand
der Zwischenzeiten abschdt-
zen, wie gut |hr unterwegs
seid. Zusatzlich werden die
drei besten Gesamtzeiten
festgehalten.

® Uben, iiben, iiben!
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Speed Trax Die Fahrzeuge

Spannend geht es beim Speed Trax zu.
Gegen drei Gegner und ein Zeitlimit tre-
tet lhr hier an, je nach Schwierigkeits-
grad (Novice, Expert, Master) verhalten
sich die anderen Fahrzeuge fair bis
gemein, und die Zeitvorgaben schwan-
ken von grof3ziigig bis lacherlich knapp.
Beim Streckendesign zeigt sich schnell,
daf3 hier die Elite-Programmierer von
Nintendo am Werk waren. Der
Anspruch wdchst proportional mit dem
Schwierigkeitsgrad; jede Menge Schika-
nen sorgen fir Freude oder Schaden-
freude, wenn’s einen der anderen
erwischt. Im Gegensatz zu Mario Kart
geht’s diesmal auch bergauf und -ab,
Steilwande, Haarnadelkurven und
Schanzen bringen zusdtzlich Pleffer ins
Spiel.

Zu Anfang stehen Euch mit dem F-Type, dem Coupé und dem 4WD drei Kutschen zur
Wahl. Da die Steverung im Gegensatz zu F-Zero oder Super Mario Kart wesentlich
mehr Ubung verlangt, solltet hr zuncichst mit dem 4WD an den Start gehen, weil dieser
sich am leichtesten um die Kurven schaukeln laf3t.

4WD Coupe:

Beschleunigung: gut Beschleunigung: mittel
Hochstgeschwindigkeit: schlecht Hochstgeschwindigkeit: mittel
Fahrverhalten: gut Fahrverhalten: mittel

® Im Aqua Trax verhelfen die
Riesenreifen zu genug Haffung

IO BT
EE oo | | (— | 50 ECE)

® In Rohren darf man sich nicht
aus dem Lot bringen lassen.

F-Type 2WD

Beschleunigung: schlecht Beschleunigung: gut
Hochstgeschwindigkeit: gut Hochstgeschwindigkeit: gut
Fahrverhalten: schlecht Fahrverhalten: mittel

"\  Venhrl
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Singles! Einzig der zadhe
Zwei-Spieler-Modus will
wenig Freude aufkommen
lassen, der Rest erweist sich wieder mal

als ein perfekt durchgestyltes Game aus

dem Hause Nintendo, das allerdings dank
einer gewdhnungsbedurftigen Steuerung
mit Anlaufschwierigkeiten zu kampien
hat. Trotzdem ohne Zweifel ein Mufd!
Stephan Girlich
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Jump & Run

er Erfinder Peyo hatte
wohl selbst in seinen
kithnsten Trdumen nie-
mals erwartet, daf3 seine
blaven Kobolde einmal
als Sprite auf dem Fernseher
lustwandeln wiirden.

Wie bei der Game Boy-Version
verschwendeten die Entwickler

auch bei dieser Hinter-
grundstory nur wenige
Gedanken: Gargarmel entfihrt
in hinterhaltiger Manier vier
Schlimpfe, so daf3
ieder einmal Zeit
fir einen Helden
gekommen ist, der
seine Freunde aus der
Misere befreit. Auf den
ersten Blick bietet das Modul in
spielerischer Hinsicht wenig
Neuves: Auf Knopfdruck vollfihrt
Ever Schlumpt einen einiger-
mafden eleganten Sprung, mit
dem sogar feindliche Sprites
plattgemacht werden kénnen.
Wollt Ihr zudem einen kleinen
Zwischenspurt einlegen, miif3t
lhr eine weitere Taste mit ins
Spiel einbeziehen (Profis benut-
zen die Taste gleich das gesam-

® Die Schlitten-Bonusrunde im Mode7 (links).
Kater Azrael lavert auf die blauen Wichte.

M Hersteller: Infogrames . Preis ca.: DM 129.- W

Von wegen Kinderkram! Infrogrames’ Schlumpfabenteuver stellt

selbst Jump & Run-Profis auf eine harte Bewiihrungsprobe.

® Im Schlumpfdorf beginnt Euer Abenteuer: Geféahr-
lich sind hier vor allem die giftigen Pfitzen.

Vier gewinnt!

- __m:chu mhlumpf

=

e

j,;.

Der Tortenschlumpf: Mit geziel-
ten Wiirfen kann er die Katze

~ Azrae m:&h&nd schlagen.
ik e
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te Spiel iber). Fir die Erledi-
gung der insgesamt vier mehr-
fach unterteilten Levels stehen
Euch verschiedene Schlimpfe zu
Verfiigung, die je nach Situation
ihre Starken haben (siehe
Kasten). Auf dem Weg
durch die vielen comicarti- /
gen Levels, die vom Stil her
an bekannte Disneyspiele
erinnern, solltet lhr neben
Freischlimpfen oder Energieauf-
fillern auch gezielt Sterne und
Siebenwurzblatter aufsammeln,
da jeweils 25 von ihnen fir eine
Bonusrunde bzw. Freileben sor-
gen. Die Bonusrunden bringen
durch Ausnutzung der Mode 7-
Maglichkeit des SNES interes-
sante Abwechslung ins Spiel:
Ob Euer Schlumpf die rasante
Schlittenfahrt wagt oder lieber

‘ﬂﬂTITS

PaBwort
Deutsche Texte |
gHoher Sf:l"xv«-v.n'«e::'t"t_:;ke.-ir.",.\grt:::::l'7 |

{ROONS

Iy

Auch die Schlimpfe reihen
sich brav in die schier end- |
lose Reihe der Jump & Run-
Spiele ein. Die Spanne von
vergleichbaren Spielen
reicht vom Eichhérnchen
Nuts bis hin zum Klassiker
Mickey Mouse-Castle of
llusion.

auf dem Riicken eines grof3en
Storches ber die Landschaften
dahinzieht, der Mode 7 laf3t die
Umgebung mit follen Zoomeffek-
ten an ihm vorbeiscrollen.

Ulf Schneider

ARl
SOIINF

--------------

[EREED

Das hlumpfige Aben-
teuer glei L_JJ._l , einem soli-
den Potpourri aus hin-
ﬁ'L:c'L:';!;E;‘.i_i:::—._t.’z bekannten Spiel-
slementen: Hier ein bifdchen Springen, da

nsammeln und

y Bonusrunde

es Pick Up el

ZWI1S8C 1“- endurch eine klein

. 1
s ha Tel s1n7zelt
elll Vi ARV AR

”E# . Das alles kennt man bereits zur

Gen EU_.'I_EZ:_ 11 1d 1st 1(—n 1glich die gelun-

f_‘;a-:,r.",l_a-'-; Aufmachung sowilie der beinharte |
£ Schwierigkel |~«‘_Juugi. Ulf Schneider r/

Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht!

HYPER-BOY
FUR GAME
' BOY

. damit werden Deine
GAME BOY Spiele
riesengrof!

EIN GAME
BOY-SPIEL "’

F i3
) Auswahl einzelner Titel
leider nicht moglich!

! -

Coupon ausflllen, ausschneiden und an nachstehende Adresse schicken.
Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/ Bargeld + 5,- DM Unkosten-
beitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme (+ Nachnahme-
gebthr DM 7,50) Gber: COMPUTEC Verlag, Leserservice, Postfach,
90327 Nurnberg.

Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegebuhr) kann auch
telefonisch unter 0911 - 64 27 76 3 oder per Fax unter

0911 - 64 26 33 -3 bestellt werden.

sTATT PM 168, -

Preisempfehlung des Herstellers

J A ich méchte den GAME BOY Hyper-Boy
und ein KONAMI GAME BOY - Spiel
beides zusammen fir nur DM 59, -

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname
Stral3e, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort
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Beat ‘em Up

M Hersteller: Capcom . Preis ca.: DM 139,-

Wenn eine renommierte Firma wie Capcom

sich des Themas Wrestling annimmt, dirfte

man eigentlich Besonderes erwarten.

uch bei diesem Catch-
spiel geht alles mehr
oder weniger streng
nach dem dirftigen
eglement zu: Der Geg-
ner muf3 von Euch solange mit
Schlégen und Tritten oder Griff-
Techniken wie dem Power
Suplex bearbeitet werden, bis
er kampflos am Boden liegen
bleibt und ,gepinnt” werden
dart. |hr habt aufBerdem
gewonnen, wenn sich der Kon-
trahent langer als 20 Sekunden
aul3erhalb des Ringes befindet
oder der Ringrichter den Kampf
vorzeitig abbricht (falls Ihr zu
erbarmungslos mit dem Gegner

umspringt).
Fir dieses Catchspiel verzichtete
Capcom iibrigens auf eine teure

® Nachdem
der Computer
Euch , gepinnt”
hat, verbleiben
Euch noch

drei Sekunden,
um wieder
aufzustehen.

AEREAN

Ich bin zwar der
nung, dafd
nicht gerade

Lizenz und erfand stattdessen
einen eigenen Verband mit dem
Namen ,Capcom Wrestling
Association” (CWA). Das
gesamte Geschehen wurde
zudem, im Gegensatz zu den
vergleichbaren WWF-Wrest-
lingspielen von Acclaim, eher
im phantastischen Bereich
angesiedelt, wo Ubermenschli-
che Akrobatikeinlagen und die
Capcom-typischen Special
Moves an der Tagesordnung
sind. Dementsprechend wild
sieht auch das achtképfige
Kémpferfeld aus, von dem nur
der Birgermeister Haggar aus
Final Fight | und Il bekannt sein
durfte. Solltet lhr es satt haben,
Euch mit den Computerspielern
der Vorrunde und den zwei

Meil-
sich Wrestling
far ein spie-

H risch gehaltvolles Game
et, d och Priigelspiel-Spezialist Capcom

ge Li. ng
-EJ_"it'ril E_!I‘ II‘
den , Sport*

Street
zu gestalten.
vergebens

belm VUPrhilﬂlﬂ
Putz hauen

' @5 durch spielerische Anleihen aus
auch aus
eln recht fesselndes

diesem stupi
Videospiel

Eine hohe Spielkultur wie
belm besagten Titel wird man hier
suchen, da

zWar

flr kann man aber

zu viert so richtig auf den
Ulf Schneider

Endgegnern zu messen, kénnt
lhr mit drei weiteren Freunden
und dem Vier-Spieler-Adapter
noch eine regelrechte Wrest-
lingschlacht veranstalten.

Ulf Schneider

®Ht . 6t .Tin.
Home Tomwn:NEW
Favorite attacks:

eSPINNING PIIEDRIVER
Profilte:FORMER MaAYOR OF
HE LIEKEES TO

HETRO CITY»
POUND FUNKS .

Durch Special Moves und
Aufmachung gleicht Slam
Masters einer Mischung
aus Street Fighter Il und

Acclaims WWF-Spielen.

@ Mit dem entsprechenden
Adapter diirfen sogar bis
zu vier Freunde in die
Schlacht ziehen. In diesem
Fall steigt die Bewertung
bis an die 85%-Marke.

Wi.:30916S.
YOREK »

T EITES

Bis zu vier Spieler
gleichzeitig mit Multitap
24 MBit

W, . tE221ThS.

*Hr. 801,
Eome TowniOSaXha-
FavoTil1le ATTEck?

« HECE WEECHEER
BErotite:CORLDN*T CUT IT
I EaBUE]l SO HE TOOK OP
RREESTLING.

JAFP AN

® Ein kurzes Brie-
fing gibt Euch
nahere Informa-
tionen Uber samt-
liche Kampfer
(oben).
® Mike Haggar ist
die einzige
bekannte Figur im

achtkopfigen
Kampferfeld.

USa
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Rennspiel

Race Days

M Hersteller: Gametek . Preis ca.: DM 69,- . System: Game Boy I

ametek steckt gleich zwei

komplette Spiele unter die
Modulhaube. Die erste Raserei
namens Dirty Racing arbeitet mit
der Vogelperspektive und @hnelt
so auf Anhieb dem Klassiker
MicroMachines. Obwohl man
lediglich Autos und Strecken von
oben sieht, kommt dank exakter
Steuerung und sinnvoller Tuning-
moglichkeiten schnell Spiellaune
auf. Weniger spaf3ig, dafiir aber
technisch anspruchsvoller, geht es
bei 4 Wheel Drive zu. In der alt-
bekannten Cockpit-Perspektive
dist Ihr mit einem Jeep tber eine

Reihe von 3D-Strecken. Das Vor-

Jump & Run

Datfy Duck

M Hersteller: Sunsoft . Preis ca.: DM 70,- . System: Game Boy I

m Jump & Run-Stil stevert man
Daffy alias Duck Dodgers
durch Levels mit Geheimgdngen
und verborgenen Réaumen.

Der Auf3erirdische Marvin the
Martian will die Erde sprengen.
lhr seid mit drei Leben, einer
Laserwaffe und einem Jetpack,
der Euch grofle Springe
machen l&f3t, ausgeristet. Geg-
ner kénnen auch besiegt wer-
den, indem man auf sie springt.
Abwechslung bringen auch die
finf verschiedenen Waffen, wie
Hipfgewehr oder Riesenpatro-

haben war sicherlich gut
gemeint, doch wenn man zum
tausendsten Mal den gleichen
Jeep Uberholt und auf dem Game
Boy-Screen zudem Schwierigkei-
ten hat, die Strecke von der
Umgebung zu unterscheiden,
kommt schnell Sand ins Getriebe.

Ulf Schneider
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® 32 Strecken mussen
bei Dirty Racing absol-
viert werden.

Grafik........
Sound........
Fun.....

@ Leider verfigt Daffy
nicht wéihrend des ge-
smaten Spiels Uber den
Raketen-Rucksack.

nen. Die vielen Treffer, die die
Endgegner vertragen, trilben
den Spielspaf3 leider. Die Gra-
fik ist gut detailliert, der Sound
hingegen etwas einténig.

Andreas Prols

Sound........
| R SR
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GAME BOY REVIEW

Geschicklichkeit

L.U.C.L.E.

M Herst.: Microvalue . Preis ca.:
DM 70,- . System: Game Boy I

_Hinter diesem aufBergewshnli-

chen Titel verbirgt sich ein
kleines Raumschiff, das bei sei-
ner Suche nach unbekannten
Lebensformen auf dem Planeten
Hexlexon landet. Starke elektro-
magnetische Felder hindern es

dummerweise daran, zu seinem
Mutterschiff zurickzukehren. Ihr

stevert nun L.U.C.L.E. durch
geschicktes Rotieren um eine
der zwei Achsen Schritt fir
Schritt Gber ein hexagonales
Spielfeld, immer auf der Suche
nach Energiequellen, die es fir
einen erfolgreichen Start
benétigt. Natiirliche Hindernisse
in Form von Steinen oder Eisfel-
dern sorgen dafir, daf3 dies
kein Kinderspiel wird, Extras in
Form von Speed Up oder Kom-
pal3 sind dagegen duBBerst
hilfreich. L.U.C.L.E. ist zwar
grafisch eher schlicht, bietet
dafir in spielerischer Hinsicht
umso mehr, noch dazu auf
lange Sicht.

Stefan Girlich

® Dieses Symbol aktiviert
einen kleinen Pfeil, der
Euch die Richtung zum
Ziel zeigt.

® Wer das Totenkopf-
Symbol erwischt, darf
nochmal von vorne
anfangen.

Grafik........

Sound........
T S e S

Sportspiel

World Cup
USA ‘94

M Herst.: U.S.Gold . Preis ca.:
DM 69,- . System: Game Boy I

ie Konvertierung fir Ninten-

dos Kleinsten braucht sich
vom Aufbau her vor seinen
16Bit-Vorbildern nicht zu ver-
stecken. Auch hier habt lhr ein
extrem vielfdltiges Optionsmeni
mit Strategien und Aufstellungs-
moglichkeiten.
lhr spielt mit den 24 Original-
teams um die Weltmeister-
schaftskrone. Das Geschehen
auf dem Platz verfolgt |hr aus
der Vogelperspektive, die Funk-
tionen der Feuerknopfe
beschrénken sich auf Schuf3
und Paf3. Dank einer eingebau-
ten Batterie werden Zwi-
schenstinde bequem abgespei-
chert. Aber enorme spielerische
Schwéchen: unrealistisches
Verhalten der Spieler, zu
kleiner Spielfeldausschnitt
und schwache Gerduschkulisse.

Stefan Girlich

® Herausgespielte Tor-
szenen sind auferst rar,
da der kleine Screen
wenig Uberblick bietet.

® In vielen Menis und
Zwischenbildern werdet
Ihr gut auf das grofie
Ereignis eingestimmt.

Grafik . .......
Sound........
PUD S = anssona
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ACHTUNG! MEDIA CONTROL CHARTS

PLAY TIME-Leser bestimmen
ihre eigene Hitliste

Die media control-Charts spiegeln lediglich die
Rangliste der derzeit meistverkauften Spiele wieder.
Diese Werte sagen allerdings nichts dariber aus,
was auf Eurer Festplatte bzw. in Eurem Konsolen-
Schacht am hdufigsten gespielt wird. Deshalb seid
lhr aufgerufen, die besten Spiele fir eine neuve
monatliche Rubrik, die Leser-Charts, selbst zu
bestimmen. Es funktioniert ganz einfach: Tragt im
untenstehenden Coupon Eure drei Favoriten ein,
vergef3t nicht, Ever System anzugeben (Amiga, PC,
Super NES, Mega Drive usw.), und ab damit in den
Briefkasten! Unter allen Einsendern verlosen wir ein

brandaktuelles Spiel fir Ever Spielsystem aus einem
Test der neuesten PLAY TIME.

HCOUPONm®

Play Time Leser-Charts

3
Mein System:
Absender:

An den: Computec Verlag GmbH & Co. KG
Redaktion PLAY TIME

Kennwort: Leser-Charts
IsarstraBe 32-34, 90451 Nirnberg

© |18 PLAYTIME

1. Die Siedler

2. SimCity 2000

3. TIE Fighter

4. AnstoB

5. Battle Isle |I

6. FIFA Int. Soccer

7. 1942 Pacific Air War
8. Pacific Strike

9. Lothar Matthdus

10. Ultima VIl - Pagan
11. Sam & Max

12. Flight Simulator 5.0
13:TFX.

14. Privateer

15. Theme Park

16. UFO - Enemy Unknown

17. Indy Car Racing

18. X-Wing
19. Day of the Tentacle

20. F14 Fleet Defender

Blue Byte
Electronic Arts
MicroProse
Origin
Ocean
Origin
LucasArts
Microsoft
Ocean
Origin
Electronic Arts
Origin

Virgin




1. Rebel Assault

2. Battle Isle lI

3. Outpost

4. Ultima VIII - Pagan
5. Strike Commander
6. Theme Park

7. Day of the Tentacle

8. MegaRace
9. Sam & Max

10. T.F.X.

1. Die Siedler

2. AnstoB

3. Pizza Connection
4. Mr. Nutz

5. Lothar MatthGus
6. Der Clou

7. Aufschwung Ost

8. Anstol3 W.C. Edition

9. Sierra Soccer

10. Gunship 2000

11. Death or Glory
12. Kolumbus

13. Turrican lli

14. Dune |l

15. Simon the Sorcerer

16. Beneath a Steel Sky

17. Syndicate
18. Jurassic Park
19. Big Sea

Neo Design
Sunflowers
Ascon
Sierra

MicroProse
Software 2000
Software 2000

Rainbow Arts
Virgin
Adventure Soft
Virgin
Electronic Arts
Ocean
Starbyte

1. Die Siedler Blue Byte
2. Anstol3 Ascon

3. XXXX ID Software
4. Mortal Kombat Acclaim

5. Rebel Assault LucasArts
6. Syndicate Electronic Arts
7. Sam & Max LucasArts
8. Privateer Origin

9. X-Wing LucasArts

10. Day of the Tentacle LucasArts

LESERCHARTS

2. AnstoB

3. Rebel Assault

4. SimCity 2000 Maxis
5. X-Wing LucasArts
6. XXXX ID Software
7. Cannon Fodder Virgin

8. Ultima VIl - Pagan  Electronic Arts
9. Sam & Max LucasArts
10. Battle Isle II Blue Byte
11. Syndicate Electronic Arts
12. Mortal Kombat Diverse
13. Dune |l Virgin

14. UFO-Enemy Unknown  Origin

15. Bund. Man. Hatirick Softw. 2000
16. Elite Il - Frontier Gametek
17. Microcosm Psygnosis
Softw. 2000
19. Privateer Origin

20. Day of the Tentacle  LucasArts

18. Pizza Connection

CHARTS /&%

ALLTIME LESERCHARTS

517
466
250
244
237
230
195
185
182
166

S BEAVITINE! (9 B

Amiga
Diverse
PC

Diverse

A

Diverse

838843

Diverse
Diverse

Diverse
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Wir haben lange iberlegt, was

wir einmal Neuves auf diesen Sei-

ten machen konnten. Was war
noch nie da? Genau! Also haben wir
heschlossen, eine , Miss Joystick” zu
suchen und zu kiiren. Da ich schon die
ersten Augenbraven in die Hohe zucken
sehe, will ich mich kurz erkliren. Natirlich
sollte die Teilnehmerin weiblichen
Geschlechts sein, wobei das Alter keine
Rolle spielt. Sie sollte sich mit einem Foto
und einigen Angaben zv sich selbst bewer-
ben. Wir haben auch nicht vor, den Miidels
mit den Heftklammern im Bauch Konkur-

| renz zu machen - das Foto sollte moglichst

witzig, schrecklich oder sonstwie unge-
wohnlich sein. Der Phantasie sind dabei

. nur die Ublichen moralischen Grenzen

gesetzi. Wir treffen eine Vorauswahl (ein
paar Vorteile mufi mein Job ja auch haben)
und stellen die Kandidatinnen in der Aus-
gabe 12/94 dann vor. Die Leser entschei-
den dann, wer als Siegerin zu betrachten
ist und den wundervollen Pokal (!), die
imagefordernde Ehrenurkunde und die
anderen wundervollen Preise bekommt,
die wir noch auftreiben konnen. Sollten
mich weniger als drei Einsendungen errei-

chen, betrachten wir einfach die wunder-

- vollen Frauen in unserem Haus als Siege-
| rinnen, driicken ihnen die ganzen wunder-

vollen Preise in die Hand, und ich bekom-
me cheftechnisch einen wundervollen
Anpfiff, weil ich so eine merkwirdige Idee
hatte.

Der Eure, bis die Holle gefriert: |

Rainer Rosshirt

o SCHULSTUNDE

Guten Morgen, liebe Schilerin-
nen und Schiller. Wie Sie sicher
wissen, haben wir uns heute
hier eingefunden, um gemein-
sam die AbschluBprifung zu
schreiben. Bitte nehmen Sie nun
die leeren Blatter aus den
Umschlagen und schreiben Sie
lhren Namen, die Guiteklasse,
das Datum, das Geschlecht, die
Leibspeise, die SchuhgroBe, den
Brustumfang und so weiter
oben auf den Zettel. Fangen wir
mit den Fragen an:

1. Was ist ein Modem?

2. Und was kann man damit
machen?

3. Was bendtigt man, um ein
Yamaha DSR-2000 Keyboard
mit einem PC zu koppeln?
Wozu ist das gut?

4. Was war der erste Compu-
ter? Wann wurde er gebaut?
Wer entwarf ihn?

5. Gibt es ein Spiel, in dem eine
Musikgruppe die Hauptrolle
spielt?

6. Wann kommt Monkey Island
3?

7. Wo ist Helmi?

So, das waren alle Fragen. lhr
konnt nun nach Hause gehen.
NEIN, Rainer! Du bleibst da. Du
muBt noch die restlichen Leser-
briefe beantworten. Erst dann
kannst Du nach Hause gehen.
Schone Ferien:

Eure Lehrerin Nora
Arabella Carolin
Heidi Sitzen

Rainer Rosshirt - 4E - 26.
August - m - Schweinebraten
mit Klof3 - 46 - 125 ¢cm. - und
so weiter.

1. Ein Modem ist ein Gerdt, mit
dem Computer Daten iiber das
Telefonnetz empfangen und
senden kénnen.

2. Daten iber das Telefonnetz
empfangen und senden.

3. Einen PC, einen Schrauben-
zieher, eine Midi-fdhige Sound-
karte, eine Midi-Anschluf3box.
Musik auf dem Computer
machen und dazu die Klaviatur

des Keyboards benutzen.
4.Z3. 1941. Konrad Zuse.

5. The Blues Brothers.
6. Spdtestens am fiinfzehnten -
wahrscheinlich friher.
7. Momentan daheim.

iy PT-CD i}

Hallo, sehr geehrte Play Time-
Redaktion!

Mein Name ist unwichtig. Ich
und meine PC-User-Gruppe (an
der Zahl 25) winschen uns in
der Play Time eine Multimedia-
CD mit Demos, Tests, Berichten
usw. Die Play Time konnte dann
auch teurer werden, zum Bei-
spiel von 5,90 DM auf 19,95
DM. Wir schdtzen, daB alle
anderen Leser auch dieser Mei-
nung sind. Da es auch Play
Time-Leser gibt, die keinen PC
oder ein CD-Laufwerk besitzen,
kann die Multimedia-CD trotz-
dem verwirklicht werden, denn
die gerade genannten Leser
konnen sich das Geld ja mit
ihren Kumpels teilen - die einen
bekommen die Zeitschrift, die
anderen die CD. Unsere Bitte ist
es, dies zu verwirklichen. Die
Antwort kénnen Sie uns ja in
den nachsten Leserbriefen
geben. Danke:

lhre General Data Logics
(ehemals Dark Light)

Sehr geehrter Herr Unwichtig,
leider scheint mir Ihr Ansinnen
doch ein bif3chen stark von den
eigenen Bediirfnissen iberschat-
tet zu werden. Wir sind der
Auffassung, daf3 es fir ein
,Multi-User-Magazin” wenig
Sinn macht, speziell eine
bestimmte Gruppe zu favorisie-
ren. Es spricht fir Sie, daf3 Sie
sich auch Gedanken machten
iber die Nutzung der CD durch
User, welche keinen PC ihr
eigen nennen. Zum gegenwdrti-
gen Zeitpunkt sehen wir leider
keine Méglichkeit, |hren Wiin-
schen zu entsprechen. Sollte
sich die Lage &ndern, werden
wir Sie natiirlich benachrichti-
gen.

Vielen Dank fiir Ihr Verstdndnis:
lhr Rainer Rosshirt (ehemals in

Lohn und Brot)
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of INTO THE FUTURE %

Hallo Rainer,

ich mochte heute ausnahmswei-
se einmal versuchen, ein voll-
stindig neues Thema in der
Play Time anzusprechen. Allei-
ne dafir solltest Du mir schon
aus reiner Dankbarkeit die
Halfte  Deines  gehalts
zuschicken, damit ich mir davon
ein kleines Eis kaufen kann.

Es geht um die ,neuen Konso-
len der ndchsten Generation”.
Mit Interesse verfolge ich jedes-
mal Eure diesbeziglichen
Berichte. Besonders gefiel mir
dabei der Artikel Gber die Sony
PlayStation. So wie es aussieht,
hat Sony vor, mit der neuen
Konsole das Videospiel neu zu
erfinden, hey, da habe ich
nichts dagegen. Auch ich ziehe
bessere Grafik und niedrigere
Preise vor. Aber ob das gut
geht? Den ganzen Schmarrn
haben wir doch schon einmal

"DER NEUE MANN"

TUT MIR LEID, HERMANN,

MANGELWARE ! |HR mUsSST
SCHON MIT DEM VORLIEB
NEHMEN, WAS DA IST!

SUPERHELDEN SIND ZUR ZEIT

vor dem Erscheinen des Mega
CDs gehort, oder?

Weiterhin wird in Eurem Bericht
erwahnt, daB die Videogame-
Branche in den letzten Jahren
nichts wirklich Innovatives her-
vorgebracht hat, sondern sich
immer auf einer Stelle bewegt.
Sicher stimmt das, aber kannst
Du mir sagen, was Sony daran
dndern will? So etwas geht
nicht nur allein mit genialer
Grafik - vollig neve Spielprinzi-
pien miBten erfunden werden.
Darunter kann ich mir person-
lich ehrlich gesagt nichts vor-
stellen. Es gibt nun mal die ver-
schiedenen Genres, die wohl
kaum groB zu d@ndern sind. Das
wadre so, als ob Sony die Musik
neu erfinden wollte. Auch die
gesamte Musikbranche bewegt
sich schon geraume Zeit auf der
Stelle. Mal Uberlegen, was das
sein konnte.

Was ich damit sagen will: Sony
gibt an, etwas Neuartiges erfin-
den zu wollen, aber was genau

DU BETRITTST DIE
HALLE DER HELDEN...

WOMIT KANN

sie sich darunter vorstellen,
dariber wird kein Wort verlo-
ren. Du glaubst ja wohl selbst
nicht, daBl Sony jetzt zum Wohl-
tater der Branche mutiert ist
und allen Kaufern nur Gutes tun
will.

Ubrigens: ich denke nicht, daB
man die ,alten” Genres
abschaffen muB. Man konnte
sie umgestalten und neu atirak-
tiv machen, niemals aber neu
erfinden.

So, das war meine Meinung.
Wenn Du oder andere Leser
sich auch einmal dazu auBern
wirden, wirde mich das freu-
en, und es kame auch mal ein
biBchen frischer Wind in die
Leserbriefe.

Gorgonzola Artwork

Wieso ein kleines Eis? Ich dach-
te, Du wolltest nur die Hdlfte?
Aber lassen wir das...

Zu hoffen, man kénnte die
Videospiele neu erfinden, wiére

LESERBRIEFE

zweifellos ein Fall von grenzen-
loser Selbstiiberschétzung. Den-
noch kénnte neue, bessere
Hardware auch dazu beitragen,
daf3 neve, bessere Spiele auf
den Markt kommen. Als Ideal-
fall eines Computerspiels stelle
ich mir einen Film vor, in wel-
chem ich selbst den Hauptdar-
steller stevern kann, und mich
an keine vorgegebene Hand-
lung halten muf3. Je néher die
Spiele der Wirklichkeit kom-
men, desto nédher kommen sie
meinem Idealfall. Aber techni-
sche Gigantomanie schiitzt vor
dummen, ausgekauten Ideen
und langweiligen Spielen nicht,
was uns einige Hersteller mit
CD-ROM-Titeln schon ein-
drucksvoll bewiesen haben

man denke nur an das unsdgli-
che Man Enough! Wenn die
Idee schon fad ist, kann auch
die beste Hardware nichts mehr
retten. Spiele wie Sam & Max
kamen dem Ideal schon wesent-
lich néher, auch wenn hier der

|CH EUCH

DIENEN ? "y

UND
50)..;

lllllll

AUSSERDEM WILL
ICH VON ALLEN SCHATZEN,
DIE WIR FINDEN, DIE
HALFTE!

DAMIT DAS VON VORNHEREIN KLAR 15T, ICH VERLANGE
DREI WARME MAHLZEITEN AM TAG, VIER WOCHEN BEZAHLTEN
URLAUB, GEFAHRENZULAGE UND KEINE UBERSTUNDEN !

GUTEN TAG, MEISTER PARTYBERATER.
|CH SUCHE EINEN DUNGEONERPROBTEN
MITSTREITER, GROSS UND STARK, JUNG,
AGGRESSIV, MUTIG UND MIT MASSIG

% SOLL ER AUCH
INTELLIGENT

HITPOINTS!

- ARNHOLD!

—- ; v

HALT DOCH
MAL FUNF
MINUTEN DAS
MAUL,

g\\

-
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Spieler sich noch deutliche Ein-
schrdnkungen seiner Kreativitét
gefallen lassen muBte. Natiirlich
werden nach Erscheinen der
PlayStation die Computerspiele
nicht neu erfunden, aber wenn
den Entwicklern bessere Hard-
ware geboten wird, wdren sie
(theoretisch) auch in der Lage,
bessere Spiele (realistischer
und/oder umfangreicher) zu
programmieren. Ich will nicht
hoffen, daf3 hier alle Chancen
verpennt werden und ich néch-
stes Jahr Man Enough Part 2 mit
2.5 Millionen Farben und
unsdglich vielen Animationen in
Filmqualitéit ertragen muf3.
Genug des Monologes. Auch

mich wiirde hier die Meinung
unserer Leser inferessieren.

o> RUCKBLICK

GruB Dich, Rainer!

Und es jdhrt sich mal wieder
die Zeit, wo ich wieder vor mei-
nem Computer sitze und Dir
schreibe. Da dies mein vierter
Brief an Dich ist und nur jeder
18te (aufgerundet) gedruckt
wird, miuBte ich noch bis zur
Mai-Ausgabe 1995 warten, bis
eines meiner Schreiben
erscheint, vorausgesetzt ich
schreibe jeden Monat. Trotzdem
gebe ich die Hoffnung nicht auf,
vorher einmal auf den Leser-
briefseiten zu erscheinen.
Warum ich Dir schreibe? Das
weiB ich selbst nicht so genau.
Es wird wohl etwas mit gestei-
gertem Mitteilungsbedirfnis
und Uberdurchschnittlichem Mit-
leid zu tun haben, da ich seit
der ersten Ausgabe der Play
Time (‘ne Zeitung fir ‘ne Mark?
Gib’s mir!) dabei bin. Am
Anfang war es nichts Halbes
und nichts Ganzes, maBige
Screenshots, Texte ohne Fehler
waren Mangelware. Danach
der Zoff mit dem Frosch, die
Verbesserungen der Textqua-
litat, endlich ordentliche Screen-
shots, die Aktion ,Rettet das
Atari”, der Computerkrieg, das
Begehren nach dem Redaktions-
poster, The Master, Herr Blatt,
Tom der Killer.... All das habe
ich miterlebt! Fazit: lhr habt

Euch nach einem mehr schlech-
ten als rechten Start zu einer
annehmbaren und kompetenten
Zeitschrift ,gemausert”. Das
war also mein Mitteilungsbe-
dirfnis, nun zur Mitleidstour.
Hat Dir eigentlich schon jemand
gesagt, daB Du Ahnlichkeit mit
Al Bundy hast? Nie Geld in der
Tasche, ein rothaariger Bof}
(Dein Chef Red), nervende Kin-
der (wir Leserbriefschreiber),
reiche Nachbarn (die Redakti-
onskollegen), einen Gtzenden
Job (wo ist der Unterschied zwi-
schen einem Schuhverkaufer
und einem Leserbriefonkel?),
und das alles, obwohl man am
Anfang einer aufstrebenden
Karriere stand als Biker (?),
Rockmusiker (?) oder Lowen-

bandiger (?). Mein Beileid.

Also denn, bis dann:
Thomas L.

Ach ja... damals... Wir kénnten
uns mal auf einen Eimer Kaffee
zusammensetzen und Uber die
alten Zeiten plaudern (wenn Du
bezahlst). Natiirlich verdndern
wir uns stindig (hoffentlich zum
Positiven), was wir auch nicht
zuletzt unseren Lesern zu ver-
danken haben, die uns immer
gnadenlos auf unsere Fehler
aufmerksam machen. Weiter
so! Nur wenn lhr weiterhin kriti-
siert, kénnen wir weiterhin bes-
ser werden. Den Abdruck Dei-
nes Briefes hast Du iibrigens der
Sommerflaute bei den Leserbrie-
fen zu verdanken. Bitte jetzt
nicht weinen. Ich bekam zwar
etliche Postkarten aus den
schénsten Urlaubsgebieten,
aber fast keine Briefe! Etwas zu
denken gab es mir lediglich,
daf3 nahezu alle Postkarten
unverkennbar weibliche Teile
(mehr oder weniger bekleidet),
die im allgemeinen zum Sitzen
verwendet werden, zeigten. Ein-
zige Ausnahmen waren eine
Palmenlandschaft (géhn...) und
das Foto eines Elches (!) in einer
Position, die ich aus Griinden
des Jugendschutzes hier nicht
beschreiben kann. Einen merk-
wiirdigen Geschmack habt Ihr.
Trotzdem vielen Dank. Nun ist
die Wand meines Biros nicht

mehr so kahl. Daf3 mich alle
weiblichen Mitarbeiter nun so
komisch angucken, ist eine
(meistens) bedauerliche Neben-
wirkung. Mit Al Bundy habe ich
allerdings keine Ahnlichkeit, da
mein Bof3 keine roten Haare
hat. Im Gegensatz zu einem
Schuhverkéufer muf3 ich mich
auch nur bicken, wenn mein
Chef Red den Raum betritt,
wobei allerdings eine leichte
Verbeugung auch schon geniigt
- er ist da nicht so anspruchs-
voll.

o VERSCHIEDENES iy

Hallo Rainer!

Das ist ein Leserbrief. Aber kein
gewohnlicher, denn ich will
kein Foto von Dir! Nein, ich will
auch keine Marchenstunde wie
Gunni veranstalten, ich will
nicht einmal schleimen. Ich
habe nur ein paar Fragen (und
Meinungen) an Dich. Also lau-
sche:

1. Als begeisterter Spieler von
IDs aktuellem Spiel (beim Com-
putec Verlag allgemein als
XXXX bekannt), hatte ich gerne
einige XXXX-Utensilien, wie
zum Beispiel T-Shirts oder Base-
ballmitzen. Wo bekommt man
so etwas? Und, falls ich mit so
etwas herumlaufe, mache ich
mich strafbar?

2. Ich wirde gerne ofters mal
einen kleinen PC-Spieletest fur
Euch schreiben, sozusagen als
freier Mitarbeiter. Geht das?
Braucht lhr Gberhaupt so wel-
che wie mich?

3. Die Entscheidung von Euch,
keine Anzeigen, in denen etwas
verlost oder verschenkt wird,
mehr anzunehmen, war ziem-
lich gut. Jetzt kénnen diese 3
DM-Sammler es sich aus dem
Kopf schlagen, fir X-Wing DM
300,- oder mehr zu kassieren.

Also Rainer, bis zum niich-
sten Brief: Christoph

1. Von derartigen Devotionalien
ist uns bisher nichts bekannt. Da
bleibt wohl nur der Weg, sich
das begehrte Shirt selbst
bedrucken zu lassen. Natirlich

kénnte man sich in so einem -

Shirt auch in die Offentlichkeit

wagen (das ist eine reine

Geschmacksfrage), aber beim

Herannahen von Kindern und =
Jugendlichen miif3te man sofort .

eine unbedruckte Papiertiite o.
&. vor das Hemd halten, was
zumindest einiges Aufsehen

macht, wenn sich der Aufdruck :

auf der Rickseite befinden soll-

te. Bei Regenwetter empfehle ich

ein Stickchen Wachs-Cotton -

der feine Herr nimmt ein Sei-

dentiichlein, der coole Macker =

ein Stick USA-Biiffelleder =
(handgewirkt). Es freut mich =

immer wieder, wenn ich in =

Modefragen beratend zu Seite =

stehen kann.

2. Freie Mitarbeiter, welche

sehr weit entfernt wohnen,
haben zwar einen entscheiden-

den Vorteil (sie kommen héchst |

selten vorbei und wollen Geld),

aber eigentlich bevorzugen wir =

Kollegen in erreichbarer Néhe.

3. Das nahm zeitweise wirklich
lachhafte Dimensionen an. Wir
werden diesen Geiern keine

Tréne nachweinen. Allerdings

kann ich mir nicht vorstellen,

daf3 nennenswert viele darauf *

geantwortet haben. Oder doch?

o> FRAUENFRAGEN 3}

Prinz Rainer (das Biest ist ein -

Prinz)!

Danke, edler Retter, Du hast
mich (und hoffentlich auch
andere Play Time-Leserinnen)
aus dem Schreibfaulheits-Dorn-

roschentiefschlaf erweckt. Aber =

nicht etwa durch einen Kul3
(igitt), sondern durch Dein
erschitterndes Vorwort in der
PT 9/94. Du verkennst uns
Frauen! Wir haben nicht so viel
Zeit, um Dir zu schreiben, weil

wir uns standig mit den ande-

ren Mannern (ja, Du bist nicht
der einzige, aber der begeh-
renswerteste)] herumdrgern
missen. Ach Ubrigens: ich
werde Dich umbringen, falls Du
noch einmal einen Leserinnen-
brief mit der Uberschrift ,Frau-
enfragen” veroffentlichen soll-
test oder falls Du das ,Mecht-

hild-Faltposter” herausbringst

. . . "
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lich will lieber eins von Dir -
lebensdick..... oops, entschuldi-
ge. Ist mir nur so rausgerutscht).
Hallooo? Raaainneeer! Du muBt
Dich nicht in der dunkelsten
Ecke Deines Kellers verstecken.
Ich werde Dich nicht toten,
wenn Du nett bist und mir ver-
ratst, wann lhr gnadigerweise
der Play Time wieder einmal ein
Poster beizulegen gedenkt. So,
das war doch gar nicht mal so
schlimm - kurz und schmerzvoll.
Vielleicht schreibe ich Dir mal
wieder, wenn das Deine Nerven
nicht zu sehr strapaziert.

[, TN LR Y B e, i
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Und Tschiis: Christine

P.S.: Die 40 (!) Pfennig sind
nicht fur Dich, sondern fir Dein
. armes, hungerndes Motorrad!

~  Offensichtlich hat der Trick
ﬁ gewirkt! Leider nur bei Dir. Du
::' bist das einzige weibliche
~ Wesen, das sich durch mein
wohlformuliertes, trénendriisen-

AHA!

EIN DOPPELTER

F ALLENMECHANISMUS : &
GCHLANGENBISS UND  } {5

STINKBOMBE ! g 7

DAS GCHLOSS HAT'S £
INSICH! =" &
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i
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NUN MACH SCHON !
GEGEN SCHLANGEN -
BISS BIN ICH IMMUN !
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technisch ausgereiftes, psycho-
logisch durchdachtes Vorwort
dazu verleiten lief3, sich in
schriftlicher Form zu Guf3ern. Ich
werde mir die Sache mit dem
Diibel und dem Strick noch ein-
mal iberlegen. Da die Sache
mit dem Faltposter nun (zum
Gliick) im Sande versandet ist,
konnte ich mich (mangels besse-
rer Gelegenheit) nicht beherr-
schen und habe die uner-
wiinschte Uberschrift iber Dei-
nen Brief gesetzt - nur, um mal
zu sehen, was nun passiert (ich
kann einfach keine Diibel fin-
den!). Wenn mich schon alle
anderen verlassen haben, so
kann ich wenigstens noch auf
Dich zé&hlen. Ich bin ja so
gerihrt...

oy FURSORGE o)

Hallo Rainer!
Wie soll man sich eigentlich
noch ein gutes Spiel kaufen,

"... FINDET EINEN SCHATZ"

L=

=4
‘8 i
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g Gehalt”

gser fur Rainer

Eine Aktion von  Lies

Unsere Bestellbedingungen:

Bestellt werden kann per VORKASSE (Sehéek{ Bargeld + 5,- DM Unkostenbeitrag Inland
12,- DM Ausland) oder per NACHNARME (+\Nachnahmegebuhr DM 7,50) liber:
Computec Verlag, Leserservice, Pastfach, 90327 Niirnberg.

Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegeblhr) kann auch telefonisch unter
0911 -64 27 76 3 (Mo-Do: 12.30 - 16.00 Uhr, Freitag: 9.00 - 12.00 Uhr) oder
per Fax unter 09711 - 64 26 33 3 bestellt werden.

Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht!

DIESE TRUHE
KANNST DU NICHT

MIT GEWALT
OFFNEN,
/ HERMANN, DAFUR
BRAUCHT MAN
KOPFCHEN!

NNK ! NATURLICH
VERSCHLOSSEN !
UND ICH HABE
KEINEN PASSENDEN

SCHLUSSEL !

SCHATZ -

TRUHE,
B\ ARNHOLD! ¢

NICHT VIEL ! NUR EIN
PAAR ALTE, MAGISCHE,

LANGE UNTERHOSEN vON

LORD CHAQS! DIE SCHENKE
|CH DIR, HERMANN!

B

EIN GENIE,
ARNHOLD. WAS
15T DRIN 7!
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ohne Gewissensbisse zu
bekommen? Ich, als hochgradi-
ger Play Time-Abhdangiger, ori-
entiere mich fast ausschlieBlich
an Eurem schmucken Magazin,
aber jeder zweite Test ist von
,moralischen Bedenken” uber-
schattet. Es geht ja wirklich
nicht, daB arme Pixel-Monster
auf das Allerbrutalste in die
ewigen Jagdgrinde der Fest-
platte befordert werden; sie
leben doch, wie Du und ich.
Mensch, Rainer: Es sind doch
nur SPIELE! Manchmal glaube
ich, die Play Time ist fir Eltern
geschrieben, die ihren Kindern
die Spiele aussuchen. Also, ver-
suche bitte, Deine Firsorge fir
uns (die Leser) zu unterdricken.
Tschis, und vergil3 nie, immer
warme Socken anzuziehen!

Nils Eckel, Bielefeld

Nun muf3 ich aber aufpassen,
was ich sage. Natiirlich bin ich
nicht der Meinung, daf3 ein
Jugendlicher ein gewalthaltiges
Spiel spielt und danach durch
die Straf3en hechelt, um das
eben eingeiibte streetfighter-
technisch in die Tat umzusetzen.
Allerdings ist die Play Time eine
Zeitschrift, die sehr viel von
Lesern gekauft wird, deren
Geburtsdatum noch nicht allzu
lange zuriickliegt (hab ich das
nicht fein verbalisiert?), was uns
natiirlich eine gewisse ...nennen
wir es einmal Verantwortung...
auferlegt. Zwar sind sich die
Psychoklempner immer noch
nicht einig, ob gewalttétige
Computerspiele dazu dienen
kénnen, Aggressionen abzu-
bauven oder ob sie einen gewis-
sen Gewdhnungseffekt erzeu-
gen und Hemmschwellen herab-
setzen. Ich kann mir gut vorstel-
len, daf3 die Wahrheit hier
irgendwo in der Mitte liegt. Ein
wunderschénes Beispiel ist das
jingst indizierte Spiel XXXX.
Natirlich war es super
gemacht, und einen enormen
Unterhaltungswert konnte ihm
niemand absprechen. Wir
beschrieben den Inhalt so neu-
tral wie méglich, machten aber
auch darauf aufmerksam, daf3
das Game doch stark zum Der-
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ben tendiert. So konnte {hoffenf-
lich) jeder fiir sich entscheiden,
ob es eine erstrebenswerte
Anschaffung war oder ob er lie-
ber einen ,humaneren” Spielin-
halt haben méchte. Mit iibertrie-
bener Fiirsorge hat das eigent-
lich nichts zu tun. Wir versu-
chen nur, beide Seiten auszu-
leuchten, dazu ist es eben auch
nétig, ,moralische Bedenken”
(ich hasse diese Wortkombinati-
on!) anzumelden. Sehe ich das

falsch?

o> QUERBEET &%

Wir schreiben das Jahr 1994,
Dies sind die Abentever des
Briefes Enterprise, der mit sei-
ner - keine Ahnung wieviel
Buchstaben - starken Besatzung
funf Jahre unterwegs ist, um
neuve Mailboxen zu entdecken
und neuve Briefkastenonkels.
Na, haben wir das fein hinge-
kriegt (schwitz)? Zugegeben -
ein biBchen geschwollen, aber
Deine Antworten bringen sicher
einen Ausgleich. So, jetzt
kommt ein biBchen -ZENSIERT-
gekrieche: lhr seid toll und
super... mehr fallt mir nicht
mehr ein. Um auf das Exklusiv-
bild von Dir zu sprechen zu
kommen: Du hast irgendwie
Ahnlichkeit mit Yoda, oder irre
ich mich? Hast Du Haarausfall?
Kann es sein, daBB Du neben
einem Atomkraftwerk lebst? Du
siehst so grinlich aus! So, nun
ein paar Fragen:

1. Bei ,Star Trek 25th...” kom-
men wir bei der Mission , Todli-
cher Mond” nicht weiter. Wie
lautet die Codezahl an der Pan-
zertur?

2. Lohnt es sich, meinen PC
(286er, VGA, 20 MB Festplatte -
nicht lachen!) aufzuristen?

3. Ist Hermann der Dungeon-
meister vielleicht mit Avatar
verwandt (man kann ja nie wis-
sen)?

4. Beantwortest Du eigentlich
alle Briefe oder nur die, die
abgedruckt wurden?

5. Was ist eigentlich eine PC-
Engine? Vielleicht ein verbesser-
ter Porsche Turbo-Lader mit ein-
gebautem Bordcomputer?

6. Waaasss? WC1 lockt keinen
Grundschiler mehr aus dem
Klo? Du spinnst doch! Das
Game war damals eine Sensati-
on und ich spiele es heute noch
sehr gern.

7. Konntest Du diese Fragen
mental verkraften?

Beam mich rauf, Scotty

Selten habe ich so eine schwiil-
stige Einleitung ertragen mis-
sen. Aber ich will nicht nachtra-
gend sein! Ich habe zwar alle
méglichen Ausfdlle, aber Haare
gehéren nicht dazu. An dieser
Stelle will ich Dir ein Geheimnis
verraten: Das auf dem Foto war
gar nicht ich! Ich suchte nur
einen Vorwand, ein Bild meines
grof3en Vorbilds Yodel zu prd-
sentieren. Verzeihung!

I. Codewort 1 = 10200. Code-
wort 2 = 122. 2. Ich wiirde das
lassen und mir von dem gespar-
ten Geld einen verninftigen
Rechner kaufen. 3. Nein - Her-
mann ist mit der bezaubernden
Lady aus der Wick-Reklame
verwandt. 4. Leider ist es mir
nicht méglich, alle Briefe zu
beantworten, aber ich werde
weiterhin mein Méglichstes tun.

5. Eine ziemlich exotische Kon-
sole, die schon vor vier Jahren
den etablierten Konsolenherstel-
lern zeigte, was technisch még-
lich ist. 6. Du hast es eben
selbst vollkommen richtig ausge-
drickt: ,war damals”. 7. Da
mein Reservoir an magenberu-
higenden Pillen nahezu uner-
schopflich ist, war es halb so
schlimm.

o> DAS LETZTE

GriuB Gott, Rainer,

ich habe diese Anrede gewdhilt,
da ich ins romantisch-bergige
Bayern schreibe, wo die Kihe
auf Du und Du sind und wo die
Alm-Ohis nach gelungener Jagd
noch Schokolade erfinden. Dort
wohnt Rainer R. als bartiger
Bajuware, der kamerascheu
und zurickgezogen auf ein
ereignisreiches Leben zuriick-
blickt. Ohne Sehnsucht schaut

er in die Vergangenheit,

obwohl! er alles hatte, was das
Herz begehrt: Viel Geld, Frau-
en, Alkohol. So hatte es fir
immer sein konnen. Doch
irgendwann wurde ihm der
Rummel um seine Person zuviel.
Denn er war traurig unter sei-
nen Fans, die ihn immer wieder
betatschen wollten. Er wurde
unglicklich und versank im
Selbstmitleid. Das war kein
Leben mehr. Und so entzog er
sich durch Tarnen und Tauschen
den wilden Horden. Er fing auf
den schneebedeckten Gipfeln
ganz neu an und lebte einige

Jahre als Einsiedler, der Tag |

und Nacht Schweinebraten a3
und sich fortan Rainer Rosshirt
nannte. Er genoB es und fand

die Lebensfreude wieder. So

entschloB er sich, zv , arbeiten”

und erfreut nun gefrustete Brie- -

feschreiber als Leserbriefonkel.
Seine Tarnung durch Bart und
Sonnenbrille gab er nie auf.
Doch der fotoscheue, sensible
Mann gerat immer wieder in
die Fange jugendlicher Fans,
die ihn jeden Tag mit Kameras
belavern, um ein Foto von ihm
zu schieBen. Doch diesmal gibt
er nicht nach und geht nicht
mehr ins Rampenlicht! Auch
wenn seine Anhdnger noch so
betteln, er sturzt sich nie wieder
ins Ungliick. Unser ,Rainer” will
aus gutem Grund einsam blei-
ben. Es soll keiner hinter sein
groBes Geheimnis kommen: Er
ist Elvis!

,Sein wahres Gesicht zu zei-
gen, ist von allen Entbl6Bun-

gen die schwerste”
(H. Krailsheimer).

Der Deine bis zur Valhalla:
Der brisige Holliinder

Auch auf die Gefahr hin, mich
zu blamieren (wdre ja nicht das
erste Mal): Kann mir mal
jemand verraten, was ,brdsig”
bedeutet? Das Wort ,Hollén-
der” ist mir allerdings geldufig.
Obwoh! die Stelle um meinen
Giirtel herum durchaus Ahnlich-
keiten mit dem spdten Elvis zu
zeigen beginnt (wehe hier lacht
einer!), weise ich weitergehende
Zusammenhdnge jedoch ent-
schieden von mir!

it LM eI A e T o
T S e v o T T e o WL g o e R




Die grolle

DARAUF WARTEM ALLE
COMPPUTERF AUS.

AKTULLLE NEUHETEM

3 RUMD UM PCS, ANIGAS

SOFORT ZU KAUFEM.
AESSEPREISE! AUF
= FIMER ERLEBUAISANESSE
« AT VIEL IMFORAATION,
& EATERTAIMANEMT,
ATTRAKTIVENA GEWIMH-
B SPIELEM UMD GROSSER
“® . MULTINMEDIA-SHOW.

. Eintrittspreise/Tag: Jugendliche |5 DM, Erwachsene 20 DM. Vorverkaufs-
gebiihr 2 DM, Kartenbestellungen nur gegen Vorkasse (Euro-Scheck):

. J ICP, Kennwort: Computer "94, Innere-Cramer-Klett-Str. 6, 90403 Ninberg.

G o § Veranstaltungsdaver: 4. bis 6.11.1994 von 9 bis 18 Uhr. Messegelinde Koin

Halle 10 & 1. Anreise iber Hauptbahnhof Koln oder Deutzer Bahnhof.

Consumermesse
Koln, Halle 10 & I 1, 4. bis 6.11.94

UMD SPiLt. UNDALLES

—

Die Consumer-Messe

Computersysteme, Peri-

pherie & Zubehor

Die grof3te Amiga-
Messe weltweit

Die ganze Welt der
Computer- und Konso-
lenspiele

Eine Gemeinschaftsveranstaltung von:

ICP GmbH & Co. KG
Wendelsteinstr. 3

. 85591 Vaterstetten/Mchn.
Fax 08 106/ 342 38
Ein Tochterunternehmen
des Gong-Verlags

gen und Marketing mbH

Hattinger Str. 589
44879 Bochum
Fax 0234/47899

mQ Gesellschaft fur Yeranstaltun-
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Suche Tastatur fur A500 (Rev.éa),
muf3 100% i. Ordnung sein,
zahle bis DM 55,-. Tel.
05466/1470 Holger
s OOOODOEOOOROOERDOROERORS

Verk. Amiga 500 mit Gber 25
Spielen, 2 Lfwk., 1 MB, 2 Mé&use,
2 Joysticks, Color Monitor, Leider
ohne Namen, Dérpstraat 5,

25836 Osterhever

oo scOOOOOOOOODOODOORREY
Tausche Atari ST mit Spielen
gegen Amiga mit Spielen oder
PC. Torsten Magener, Turkstr. 16,
06110 Halle

s dOOOROOOOORORORRDRRY
Verkaufe A1200, 170 MB HD, 5
Joysticks, autom. Umsch., 2. LW.,
viel Software, Biicher, Preis: DM
800,-. Tel. 040/6519037

([ F SRR NRNNROREREERROONR R N
Fire and lce: DM 40,-, Their
Finest Hours (engl. Anl.) DM 30,-,
Logical, RVF Honda je DM 20,-,
ab 14 Uhr. Tel. 07854/1222
Christian

dooseoOeRRPOORODORORORRYS
Suche giinstigst Amiga oder PC
mit Zubehor sowie Wirtschaftssi-
Tel./Fax

mulationen.

089/4705262 Helmut

e o0O0DOBOOOIOODOBRBDOORRY

Suche Eishockey Manager billig.
Johannes Oftt, Bodelschwinghstr.
18, 92224 Amberg. Tel.
09621/81187

dooaseDOOORDOENOOORRRRRRY
Verk. Amiga-Festplatte 33MB,
DM 400,-, und Amiga 500
Ersatzteilspender DM 100,-, Tel.
034296/42211, 15-20 Uhr.

AR R N R R RN RN R N
Verk. Monitor 1084S fir DM
120,-, 2 Joysticks je DM 10,-,
Orig.-Spiele je DM 5,- (Power-
monger, Waterloo...) tgl. ab 17
Uhr. Jens Hartert, Warthaer Str.
36b, 01157 Dresden

oo coeROOOROOOBRORORRERERS
Verk. Monitor C1054 NP DM
699 - fur DM 200,- Frank Die-
fenthal, Im Bungert 1, 53881 Eus-
kirchen. Tel. 02255/2023

00000 POPOOOOROORORRRS

Verkaufe Original Pirates, Epic
und Wing Commander je DM
25,- und BIFI Snack Zone und
Helicopter Mission fir DM 10,-.
Tel. 04224/269
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Hardware + Software zu Spott-
preisen zu verkaufen: Software
ab FR/DM 6,- A500 FR/DM
190,-, A2000 FR/DM 290,- usw.
Headlong, Posttach 293, CH-
3360 Herzogenbuchsee
IR NRNNNNNRNNN RN R O O O

Verk. BAT 2 DM 35,-, Burntime
DM 40,-, Whale’s Voyage DM
40,-, alles Originale! Tel.
05162/6322

secdodOOOOOOROOROOROROOON
Neue Mannschaften fir das Ami-
gaspiel Goal! aus der Bundesliga
und Internationale Teams, fir DM
5,-. Christoph Schmitt, Kurt Schu-
macher Str. 21, 67663 Kaisers-

|c1utern

eoso0oeOOORROOOOORRORRRY

Verkaufe A500 fir DM 400,-,
2LV, Software, Speichererweite-
rung, suche CD32 ginstig mit
Software. Plz-Gebiet 65. Brian
Michel, Steinbachstr. 17, 65510
Hinstetten

Verk. f. A500 MK3 + 12 Spiele
u. Zeitschriften, VB DM 300,-,
z.B. X Out, Elvira 2, A. Breed
Sp., Burntime. Tel. 0561/315721
Oliver
00000 OOOOOROOROPORORODON

Wer schickt das Spiel Wings of
Fury an Alexander Laers, Mihlen-

weg la, 27243 Gr. |ppener,
zahle bis DM 10,-.

( IR EE SRR RN RN R R N L AN
Chaos Engine DM 25,- Elite Il CD
32 DM 30, dlle Originale + Anl.
+ Verpackung. Tel. 04941/4241

200000 ORORROOOROORORORRORY
Verk. A500, 1 MB, 1085 S, TV
Adapter, Joystick, 50 Disketten
fir DM 550,-. Tel. 06721/46210
ab 18 Uhr

socdeOOOROOOROOOOORORRREY
Suche Flashback (nur Orig.),
zahle bis DM 45,- oder tausche

gegen Jurassic Park (komplett
Deutsch). Tel. 02845/5181

oo DRORO OO RODRRRRRYS
Suche Die Siedler, Ambermoon,
Simon the Sorcerer (AGA-Vers.).
Zahle bis zu DM 35,- je Spiel.
Tel. 07231/55367

Verk. Originale: Lotus 1, James
Pond, Venus, Ghouls ‘n” Ghosts,
Bundesliga Manager zus. DM
40,- TV Modulator VB Tel.
07553/7885

Verk. Amiga 2000 mit Zub. und
Orig.-Spielen (BMP, Lost Vikings
etc.) fir DM 999,-. Tel
07156/17249 M. Reuter

daoadoDOPOOOROOOOORRRRORY
Suche ginstig Amiga 1200 mit 4
MB und Amiga 4000 mit Farb-
monitoren. Tel. 05807/310
Niklas

sooce0OOROOOOORODOROROOS
Verk. Beneath a Steel Sky, Simon
the Sorcerer, Kings of Adventure
ie DM 50,- BAT 2, Epic, Stardust,
BC Kid je DM 35,-. Steel Empire
DM 15,-. 100% original und feh-
lerfrei. Tel. 07172/3405 Marc
ab 19 Uhr

Tausche Spiele Original-Monkey
1, Indy 3, Budokan, Flight Sim. 4,
Arnie 2 (CD). Suche Theme Park,
Sam & Max (CD-ROM), Strike
Commander. Christoph Irniger,
Laubholzstr. 68b, CH 8703 Erlen-
bach

e000OOOIOOCODRROORORORRBORRY
Verk. TFX und Indy Car Racing je
DM 55,-. Alles 100% in Ord-
nung. Tel. 05466/1470 Holger

' IEXERISRESORN R R R R QN
Verk. Original GOB 3 (CD) DM
80,-, PD 142 (zusammen) DM
60,-, One Step B. DM 30,-, Yo
Joe DM 30,- Tel. 02408/3770
Timo

Tausche Comanche Comp. (CD-
ROM, DV) gegen Battle Isle 2
(CD-ROM, DV) Tel. 09102/1757
(AR XS REENRNNNRNRRNNRNRR N )
Verk./Tausche Spiele-Pakete pro
DM 50,- o. alle 11 Pakete (Sied-
ler + Software M.) + Bonus f. DM
500,-. Tel. 0671/62914

Suche Bard’s Tale Construction
Set. Mirko Kettner, Albert Schu-
chardt Str. 5, 99610 Sémmerda
XXX ERXRNNSENNRNRNNRN NN B
Suche 40 MB Festplatte fir 286

PC. Preis nach Vereinbarung. Tel.
03327/55945

sodoOOODOOOOOOEROOORORRE
Verk. 386DX/33MHz, 4MB, HD
110MB, Maus, SVGA-Mon., 2
Lfwk., Win 3.1 + 3 Prog. + 3
Spiele, SB, 24 Nadeldrucker.
C.Bartelt, Markstr. 60, 17309
Pasewalk

Suche Pirates! Gold und Sam &
Max auf 3,5”-Disks, Stefan Seitz.
Tel. 089/851682

Verkaufe aktuelle Software (nur
Originale). Liste anf. A.Weber,
Locherweg 11, 40764 Langen-
feld.

Tausche Game Gear mit 5 Spie-
len u. Netzteil (gut erh.) gegen
CD-ROM Double Speed 360
KB/S. Tel. 03564/30204

sooodoOORODODOOOOROORRDOY
Ultima 8 + Speech DM 90,-, Syn-
dicate DM 60,-, Sam & Max DM
60,-, Risselsheim DM 60,-, Mor-
tal Kombat DM 50,-, Corridor 7
DM 35,-. Tel. 06083/2086

eoessssessseeeeRRRRRN
Verkaufe Reb. Assault DM 55,- X-
Wing DM 50,- je Mis.Disk DM
30,-, Burntime DM 50,- auch
Tausch gegen Lost Files of S.H.
Tel. 06071/23942

ooooodOOROOOOROOODOOOODRBON
Verk. Inca DM 50,-, LHX Attack
Chopper DM 29,-, Tornado DM
49 -, Maniac Mansion 2 DM 49 ,-,
MAD TV DM 15,- + Vers. Tel.
0651/18218

IR RN R R RN RN R R NN NN
Verkaufe 486SX, 120 MB Fest-
platte, 3,5”-Ltwk., Monitor, 3
Spielen, SoundBlaster sowie einen
Drucker und Joystick. Preis nach
Vereinbarung. Robert B6hm,
Bahnhofstr. 3, 15907 Grof}
Lubolz

XSRS ERENNR NN R R N AN B
Tausche/verkaufe Ultima 8 + Sp.,
Syndicate, Mortal Kombat, Corri-
dor 7, Sam & Max, Theme Park,

tausche gegen Siedler, TFX. Tel.
06083/2086

Cé4 Club! Schickt DM 5,- fur Luft-
polstertasche + Porto + Disk. R.
Gérner, Fl.-Geyer-Weg 14,
01689 Weinbshla

eoo0OOOORROROORORORRORRRY
Verk. Originale! Katalogdisk
gegen DM 2,- anfordern! Mirko
Kettner, Albert Schuchardt Str. 5,
99610 Sémmerda

0000000 OOOROROORNRREES
Verkaufe Cé4 + Floppy + 55
Spiele + Datasette + Maus + 2
Joysticks fir DM 200,-. Jens Bar-
kow, Askaniastr. 21, 06429
Nienburg

es00COOOPORROOOOORORRRRRS
Verkaufe Cé4 mit Gber 100 Spie-
len und Programmen incl. Disket-
tenbox und Joystick fir DM 300,-.
Roy Nientschke, Str. d. Einheit
13, 09456 Annaberg



Verk. 128er-Disk mit selbstpro-
gramm. Prg. und Spielen +
Erklarungsheft fir DM 10,-/St. +
DM 5,- Porto. Timo Prattinger,
Bahnhofstr. 44, 64743 Beerfel-
den 3
PSP OOOOOODRIIOOIDOODOIDOROIRS

Suche Ultima 6, zahle bis DM
40,- (komplett). Tel. 07021/3413

Mega Drive mit 4 Spielen, 2 Joy-
pads, Universaladapter fir DM
300,- Tel. 06271/71348

eooPOGOOOIOOOINOOOIOODORODROY
Verk.: F22 Interceptor DM 40,-,
Sword of Vermillen DM 50,-,
Mega Games DM 60,-, Turtles
T.F. DM 90,-, M.Brack, Pl. d.
Friedens 20, 18461 Franzburg

LA AL R R R A
Verk.: Toe Jam and Earl, Mega
Games | (3 Spiele: Columns,
World Cup ltalia 90 u. Super
Hang On). Tel. 02205/83320

Q000000 OOOOOOODOIOOIODOORRRYS
Verk. o. tausche Sonic 1, Tiny
Toon Adv., suche Virtua Racing.
Mario Keller Tel.
0032/80642185

AL AR R R0 0O Q)
Nur Schweiz: Kaufe laufend
Mega Drive-Spiele. Auch ganze
Sammlungen. Angebote an: T.

Fauetto, Aarwangenstr. 59, CH
4900 Langenthal

ecoooRsOOOEOROOROORORRORPRRRRS
Verkaufe MD mit 10 Spielen fir
DM 600,- VB oder tausche gegen
Amiga 1200. Maik Hiery,
Bachtalstr.154, 66773 Schwal-
bach/Elm ¢

L EA RS R AR R YRR RN RO RN QR X
Verkaufe MD Il mit Mega CD I,
19 Modulen, 4 CDs VB DM
1.500,-, Marc Schwalen Tel.
06550875 Arsfeld

Suche Modulsammlungen fir
SNES-MD-NES u. GB. Suche
auch Neuheiten fir SNES u. MD.
Tel. 0641/71250

00O BOOOREORORORORROROROY
Verk. Street Fighter 2 Turbo fir
ca. DM 80 oder tausche geg.
FIFA Soccer Intern. Tel.
06321/12187 verlangt Mario.

soodedOORBOROOOOOROOBOOORY
Suche SNES Spiele (deutsche +
US-Module). Alt oder neu, alles
anbieten bitte, ja!!l Tel./Fax
030/3418661 Claudi

Suche Modulsammlungen u. Kon-
solen f. SNES-MD-NES u. GB.
Suche auch Neuheiten fir diese
Systeme. Tel. 0641/71250 Kir-
sten

Verkaufe Super Probotector fiir
DM 120,- NP DM 140,-. 1 Monat
alt! Mit normalem Controller DM
140,- neu, DM 30,- 1 Monat alt!
Sebastian Heilmann, Gilserstr.
47, 56973 Koblenz

Verkaufe NES mit 4 Joypads +
Adapter + 3 Spielen (Super
Mario Bros., Metroid, Castleva-
nia) fir DM 200,-. Daniel Bittner,
Tagewerbener Str. 21, 06667
Weif3enfels

Verk. GB mit 8 Spielen (Mortal
Kombat usw.) Kopfhérer u. Dia-
logkabel fir DM 300,-. Tel.
0221/622337 ab 14 Uhr
eseOROORROOORRRRROORRRRY
Verkaufe Game Boy + 5 Spiele +
Netzteil und anderes fir DM

200,-. Thomas Preisinger Tel.
07431/81724

Spielend Geld verdienen mit dem
PC! Gratisinfo! K. Bree, Hes-
senstr. 3, 65719 Hofheim-Wallau
000000 POOOOOOIOROODORORORS
Verk. Play Time, von der Erstaus-
gabe bis heute (incl. aller Sonder-
hefte) fir komplett DM 50,-. Tel.
08461/8731, 19 Uhr

Videospielclub DOUBLE TROUBLE
bietet Clubzeitung (?0-100 S:)
Tricks, Hotline etc.! DOUBLE
TROUBLE - die lesenswerte Alter-
native. Infos: 1,- DM Riickporto:
M. Herrendorf, Birgerstr. 29,
12347 Berlin Tel. 030/6849816
IR R RRNRRENRRINNRRENONRNDN N
Verk. + tausche ca. 300 SNES +
Mega Drive-Spiele. Liste gegen
DM 3,- in Briefmarken. Klaus
Melchisedech, Tépferstr. 28,
54290 Trier
e8des0ROOOROOOROOROEREORRY

Nebenverdienst: Leichte Versand-
haustatigkeit von Zuhause aus.
Arbeit kommt per Post. Arbeits-
aufwand ca. 4h/Woche. Vergi-
tung DM 550,-/Monat. Info
gegen DM 3,- Rickporto. Media
Versand, Kriemhildstr. 31, 16321
Neu Lindenberg

Gilt immer! Kaufe u. verkaufe
Spiele fir SM, SNES, MD,

Amiga. Info unter Tel.
036840/30941 Mo-Fr 16-19,
Sa. 11-13 Uhr

Tausche SNES-Games auch
gegen Jaguar-Games, suche
Choplifter 3, R Type 3, C.
Galaxy, Raiden, D. Dudes. Neo
Geo: suche Last Resort. Tausche
N.G. gegen 3DO, RGB Tel.
07354/2873
s 0OOODOORROOOODOIOROERS

Verkaufe GB 8 Spiele + Tetris DM
250,-, 2 Spiele fir SNES (Bubsy,
Tiny Toon A.) je DM 85,- zus. DM
155,-. Tel. Hannover 882218

KLEINANZEIGEN

Verk. CD32 + 7 Spiele (Pirates,
Ult. Body Blows...) + 1 Pad fir
DM 600,- oder tausche gegen
MD + MCD Il oder MD + 10
Games. Tel. 02366/84341

soocRGOOROOOOROORBODORRRY
Verk. SNES + 4 Spiele + jede
Menge Literatur + Poster DM
400,-. MD + 3 Spiele und Rest
wie oben DM 300,-. Beides DM
600,- Tel. 07625270

S0 OOOOIOOOOOORDOOORBORY
Amiga + PC Originalspiele neu +
gebraucht. Liste gegen Riickporto.

H. Mértens Hasbergerstr. 40 q,
27751 Delmenhorst

Superverdienst von Zuhause aus.
Arbeitseinsatz 4-6h/Woche, Ver-
dienst DM 1-2.000,-/Monat. Info
gegen DM 5,- bei OBV PV, Post-
fach 40, 1165 Wien/Osterreich

asoOoROOOPOOORPOODOOIDOORORDY

Verkaute Master System Il + Sonic
+ Alex Kidd und 2 Pads fir DM
100,-: Basti Bade, Kaltenhofer
Weg 3, 23942 Dassow
LA R R RN R RN RN N X

Gilt immer! Kaufe/verkaufe Spie-
le fir SM, SNES, Amiga, MD.
Info unter Tel. 036840/30941
Mo-Fr 16-19, Sa. 11-13 Uhr

ACHTU“G! Dies ist unwiderruflich die letzte Ausgabe mit Anzeigen, deren Inhalt sich um
Verschenkung oder Verlosung irgendwelcher Soft- oder Hardware-Produkte dreht. Wir werden nun
solche Anzeigen nicht mehr annehmen!

Anschrift

Datum Ort

Bitte veréffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von PLAY TIME den
folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben inkl. Absender; Postlageradressen nicht moglich!

Q\f.] DM 5,- liegen [Jin bar (1 als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken! Bei Angeboten: Ich bestatige, daB

Unterschrift

ich alle Rechte an den angebote- '&
nen Sachen besitze.

Private Kieinanzeigen in

PLAY TIME
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Diesmal gibt es einen Leckerbissen, auf den wohl viele
sehnsiichtig gewartet haben: Earth Dawn wurde endlich éber-
setzt. Vielen Dank fiir die zahlreichen Leserbriefe! Entschuldi-
gung fiir die holzerne Einleitung und dafl ich die Briefe kiir-

MOTZ & MECKER

Hallo Alexander!

Also, ich muB diesmal echt ein
wenig meckern. Du schreibst
immer, daB keine Briefe eintreffen,
dabei habe ich mittlerweile schon
drei geschickt... ich frage mich, wo
die alle hin sind... Bei der Hotline
habe ich schon zweimal angeruvfen
und jedesmal war besetzt, also
rufen ab und zv doch noch andere
Leute an, frapos (da bin ich wohl in
den BattleMech-Wahn verfallen).
So, damit Du nicht ganz deprimiert
bist, noch etwas Aufheiterndes:
Dos neve RPG-Logo hat mir sehr
gut gefallen.
1. Die Plastikminiaturen sehen echt
gut aus, allerdings sind sie fir mich
armen Schuler zv tever, da bleibe ich
erst mal bei den billigeren Zinnminia-
furen. :
2. Ich sage nur BLOOD.. Der Name
spricht jo fiir sich selbst, und Dein
Artikel hierzu hat mich iberzeugt,
daB ich es mir unbedingt noch holen
mufl.
3. Dann bleibt zur PT 9/94 nur noch
zu sagen: Im Namen des Computers,
Ihr habt Euch alle Akute Paranoia zv
kaufen.
Bring doch bitte was iiber die Spiel
‘94, denn bis jetzt habe ich nur das
Datum, an dem sie stattfindet
(20.10.-23.10.), aber Offnungszei-
ten und wo in Essen, weifl ich auch
nicht.
So das war’s fiir diesmal.

Tscho, Minni

Deine Briefe sind alle angekommen,
aber die Auswahl fillt mir meistens
sehr schwer und Dv bist immer
knapp vorbeigervtscht (ein Brief fiir
die Profis, einer fiir Anfiinger...).
Das Loge hat unser Patrick zusam-

mengebastelt, natirlich teile ich
Deine Meinung dariiber.

Alexander Geltenpoth

I. Da hast Du leider recht, aber die
groflen Zinnminiaturen sind noch
teurer.

2. Wie kann jemand mit einem so
niedlichen Kosenamen so ein blutriin-
stiges Spiel wollen?

3. Personlich halte ich Paranoia fiir
ein unspielbares RPG, aber die
Regelwerke lese ich allemal noch
sehr gern, einfach zv amiisant.

Zv diesem Zeitpunkt weil ich auch
noch nicht mehr dariiber als Du, aber
vielleicht sehen wir vns ja dort. Lei-
der kann ich Deinen Brief nicht mit
BLOOD! belohnen, da waren andere
schneller. Macht es Dir was aus, mit
der Paranoia-Spielhilfe und den Star
Wars-Battlebooks vorliebzuneh-
men?!

SCHMAROTZER

Hallo Alex,

1. Zieht doch nicht immer éber man-
che Systeme her (z. B.: DSA), ist
doch letztendlich nur Geschmackssa-
che.

2. Sollte jemand folgende Spiele satt
haben und verkaufen wollen,
schreibt mir: Star Warriors, Car
Wars (dt.), Blood Bowl, Warhammer
40K, Man'o 'War, Space Marine und
eigentlich auch alle anderen.

Florian Stockbaver
Weyprechtstr. 17
80937 Miinchen

P.S. Sollte niemand ,Den Zorn der
Clanlords” wollen, weil es vielleicht
«nur” ein Tabletop ist, ich wiirde
mich sehr freven, Wenn jemand
denkt, daB das nach einem Schma-
rotzer klingt, hat er vielleicht recht,
aber wie soll man sonst schreiben,
daB man sich iiber ein bestimmtes

Spiel freven wiirde? In jedem Fall,
vielen Dank.

Da ist er wieder, unser Tabletop-
Verteidiger. Zu Deinen Fragen:

1. Ich wullte noch gar nicht, daff so
viele Leute einen so schlechten
Geschmack haben. Spafl beiseite, ich
glavbe mich zu erinnern, daB ich
mich nur iiber DSA-Spieler avfrege,
die nur dieses eine System kennen.
Wer DSA aus vielen anderen RPGs
auswihlt, darf auch behaupten, es
wire das beste der Welt (in diesem
Beruf ist man natiirlich ein Verfech-
ter der Meinungsfreiheit)!

2. Gebrauchte Ware zu erstehen, ist
bestimmt vorteilhaft, aber wahr-
scheinlich hast Du nicht mit der Sam-
melleidenschaft vieler RPG-Vetera-
nen gerechnet.

Zu P.S. Deine Ehrlich- vnd Hoflich-
keit mufl belohnt werden (wer
nimmt mir sonst die Clanlords ab?)!

MALWETTBEWERB

Hallo Alexander!
Meine Crew und ich sind grofle Fans
von KULT! Wir machen gelegentlich
auch selbst RPGs. Wenn das System
gut wird, schreiben wir ein kleines
Regelwerk dariiber (ich bin fiir
Zeichnungen zustiindig).
1. Welche RPGs sind Dir in KULT-
Machart bekannt?
2. Ich habe in der letzten PT den
Artikel iber BLOOD! gelesen. Kdnn-
test Du uns das getestete Exemplar
zuschicken? Diese GroBziigigkeit
wird natiirlich entschidigt (siehe
Zeichnung)!
Tschiis
Luke und Crew

Na, da wiinsche ich viel Glick und
Frevde daran, zvmindest habe ich
schon schlechtere Zeichnungen gese-
hen.

. Eigentlich gar keins, am ehesten
dhnelt noch das Cyberpunk-Regel-
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® Das ist die Zeichnung,
die mir Luke geschickt
hat. Gar nicht schlecht,

schen Komplexitit, C
Wirklichkeitsnahe und

Sdlarikics schickt mir Anwenderfreundlichkeit gefunden Nk
ol rnehy von Eoren wurde. Als Spieler hat man noch jede Bachler

Menge Optionen fiir unterschiedliche
Handlungen offen, ohne daff man
sich in stundenlange Wiirfelorgien
verstricken muf. Ahnlich verhilt es
sich mit dem Magiesystem, wie bei
Shadowrun wird hier in eine Art
Spruch- und rituelle Zauberei unter-
gliedert. Auch dieser Part ist regel-

technisch einwandfrei gelost, wobei
d die Balance der Macht zwischen
Krieger- und Magierklassen ziemlich
ausgeglichen avfrechterhalten
9 wurde.

Kunstwerken. Bischof & Partner

Brinkmann

Commodore. . ................. 89, 91
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werk dem
von KULT.

2. Solchen Argu-
menten kann ich nichts entgegenset-
zen. Dafiir wird Minni Dich jedoch
verfluchen. Tja, so spielt das Leben.
So, das wiir’s auch schon wieder. Ich
habe iibrigens noch ein halbes Dut-
zend Testmuster, die alle nach einem
neuen Eigentiimer schreien, bevor sie
hier verstauben.

EARTH DAWN

Nach dem Riesenerfolg mit Shadow-
run dringt dieses neve Produkt der
FASA Corporation in ganz Ghnlicher
Machart auf den deutschen Markt.
Dafl es sich hierbei »m ein Fantasy-
Rollenspiel hochster Qualitdt han-
delt, ist absolut klar. Es stimmt ein-
fach alles, die Avfmachung, das
Regelsystem, die Vorgeschichte und

die Einleitung. Schon fast zu per-
fekt... oder?

Fir Neueinsteiger ist die Einleitung
wieder etwas kurz geraten. Guten
Gewissens kann man Earth Dawn
also keinem blutigen Anfinger emp-
fehlen, zumindest nicht, wenn ihm
niemand mit Rat und Tat zur Seite
steht, der sich gut auskennt. Abge-
sehen von den Grundproblemen diirf-
ten keine weiteren aufireten, die
Regeln sind sehr verstandlich, leicht
zu begreifen und ebenso leicht anzu-
wenden. Earth Dawn gehdrt zu den
ganz modernen Regelsystemen, dhn-
lich vielen anderen gibt es keine rich-

A

tigen Stufen, sondern der Schwer-
punkt liegt auf den Fahigkeiten.

Die Charakterentwicklung ist ein
wahres Meisterwerk, nicht nur, dafl
absolut fremde Rassen (die Obsidia-
ner sollen als Beispiel dienen)
gewiihit werden konnen, auch die
ergreifbaren Professionen sind
duBerst zahlreich und vielfdltig aus-
gefallen. Earth Dawn ist es beson-
ders gut gelungen, einer Rasse und
Klasse auch eine entsprechende Men-
talitat zv verleihen, die iiber die her-
vorragende Beschreibung auch wirk-
lich Eindruck hinterldBt und hoffent-
lich die Handlungen der Spieler
priigt. Ein groBer Vorteil liegt sicher-
lich auch in der interessanten
Fishrung aller Klassen. Fiir gewdhn-
lich hatten reine Kampfer immer
unter dem Maverblimchensyn-
drom gegeniiber ihren magie-
begabten Mitstreitern zu lei-
den. Bei Earth Dawn verfiigt

jede Klasse iiber spezielle
mystische Fihigkeiten, die
nicht zu unterschitzen sind.

Man merkt devtlich, dafi
der Ubersetzer auch wirk-
lich Ahnung von seinem

Fach hat, von Unzuliing-

lichkeiten in dieser Rich-
tung keine Spur.

Zu den Kampfregeln
gibt es nicht viel zu
sagen, aufler dafl der
absolut richtige Punkt zwi-

‘ - L
' Der gesamte Hintergrund wird sorg-

ot ’ filtig und detailliert beschrieben. Es

fiillt einem sehr leicht, sich spannen-
de Abentever in dieser doch etwas
fremden Welt auch aut Daver vorzu-
stellen. Wo wir gerade bei Kampa-
gnen sind: In Earth Dawn werden
viele gute Tips gegeben, wie man ein
Abentever entwirft und aufbaut. Zu
guter Letzt enthidlt das iiber 350
Seiten starke Werk natiirlich auch
ein paar Tabellen (Avsriistungsge-
genstinde und Ghnliches), die jedoch
alle nur zwischen den Abentevern
bendtigt werden. Earth Dawn hat zv
Recht das Zeug dazu, auf dem Rol-
lenspielmarkt ganz groB herauszu-
kommen. Qualitativ konnte man es
als das heste Fantasy-RPG iiber-
haupt bezeichnen. Da immer wieder
jemand nach meiner personlichen
Meinung fragt, ich habe mir selbst
privat gleich eins zugelegt.

‘@@mﬁﬁlﬂiliﬁﬁniliﬂﬁﬂm 10 X S Y O P I 9

Marlboro

Okay Soft
Pilot Computer

Hasestr. 48
49074 Osnabrick

Fantasy-, Sci-Fi-, Horror-
& Detektiv-Rollenspiele.
AD&D - Cthulhu - MERS
RuneQuest - Shadowrun
StarWars - Vampire - u.v.m.

Taschenbiicher, Romane,
& Computerspiele fiir viele
bekannte Rollenspiele

Strategie- & Taktikspiele
BattleTech - Spacehulk -
Warhammer (Fantasy/40K)

Miniaturen - Bausatze
Wiirfel - Farben

Fordert unseren 64 Seiten
starken Katalog gegen 3 DM
in Briefmarken an !

Info Hotline: Tel. 0541/ 21152.
Ihr ruft an, wir geben Auskunft.
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Radical Rex

Schon in der ndchsten Ausgabe kénnt Thr den coo-
len Tyrannosaurus auf seinem Skateboard bewun-
dern. Mit seiner
Speed kénnte er
sogar Sonic und
Mario Konkurrenz

machen.
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Hurra Deutschland

Im Superwahljahr missen sich die Politiker schon einiges gefal-

len lassen. Jetzt hampeln die Damen und Herren sogar
schon im PC herum. In Rainbow
Arts’ neuem Spiel wird an den
Gummipuppen aus der gleich-
namigen TV-Serie jedenfall kein

gutes Haar gelassen.

..*,é

Rlgo, mittlerwelle #0% joh die Probleme der neuen p . ‘1‘
Bundesiander als Ichm ehr s0 schiimm an :

mdl

® Was Rita, Willy, Nobbi und
isch draufhaben,

Wmm Ausgabe.
Zu Besuch bei Virgin USA

Markus Krichel begibt sich auf den zweiten Teil seiner Reise in den Siidwesten der Vereinigten Staaten
und versorgt uns mit den letzten Infos und neuesten Screenshots zu Weihnachtshits, wie Creature
Shock, Lost Eden und Lion King. Auch in Geheimprojekte wie Cool Spot 3 wird er fir Euch seine Spir-
nase halten.

{ ® Lost Eden
1 (links) und
». Creature Shock
» (rechts) sind kurz
vor der Fertigstel-
lung.

MessesEekIukel

In unserem halbjéhrlichen News-Bericht

von der ECTS in London werden wir

Euch Uber den GrofBBangriff der Spiele

auf Euren weihnachtlichen Wunschzettel

berichten. Alle Gréf3en der Branche, wie

EA, LucasArts, Nintendo, Sega u.v.m. haben sich diesmal

angekiindigt. Jenseits des grofBen Teichs waren wir fir

Euch in Orlando, USA. Dort fand sich die Créme de la '
Créme der Computer-Grafiker zu ihrem jéhrlichen Treffen auf der Siggraph 94 zusammen. Wir zei-
gen Euch die letzten Trends im professionellen VR- und Grafik-Bereich.
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit.
Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthalt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1ISO)




