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．写真の力ラ テ河スアレイMZ-1005およびrカセットレコーダ（一般用）は別売です。



・80桁トヤトプリノタ MZ-80KP5 標準価佑142.仰O円

・KP5附持続ケーブル MZ-IC25 標準画格 7βOOl11 

・ジョイスt1・1? MZ IX03 標刺画格 3,8曲l'J

•＇－＇ステムキャリングケース MZーIX04R/Gl:I準価栴 19β00円

eMZ-700ンリース’が収納できるシステムキャリングFケース

同じ選ぶなら初めから本モ／；を・・ ·~l干米性

まで見きわめて選びたい一一一。L、まMZが

パソコンの機能u耐告の概念を破りました。

上達に合わせて進化する先駆のクリーン

設計、家庭用カラーTVが使える、そして高度

なシステムへの可能性を秘めた優れた拡張

’性。さ句に、テーータレコータ：4色カラーフ。口、ノ

タプリンタまで本体に収納できる高密度

オーノレインワンタイフ：MZ-700シリーズl:t.、

パソコンの在り方を徹底して追求した、まさに

マニアも驚〈本俗仕様です。気軽に触れ合

える、 ，：＇.＇ii支なテクニツクも駆使て、きる。ホビー

から’＇A務まてあらゆる目的に、そしてあるゆる人

々に住分川市J+JしてL、ただきたL、自信作です。

一一一TV凶 j明 ILハ：ノコノサノテー
毎週l1a<1.n卜の肱送1.：，でHJ・J＜政映中．テレピ車Ji¥9:30

～ 10:00•テレヒ’k阪9:30～ 10:00•悩勾肱送23:20～

23:50•テレヒ＂ ，＼）＇ I話·124 :35-25:05・テレビ剥l歌11!9:30～ 

10：凹・4百Hテレヒ12剖～12:30・ぴわ糊肱送1I :25～ 

ll :55・熊-toll!民テレピ8:30～9叩司会k有l川線／蔚

雌U f講師Dr.バソコン山，Ufi草テキストr楽し〈長ぷパ

ソコンレyスンJ鴨Ol'J(新紀正社）ib'Col'.1ト足以外に東海

テレヒバLI昆テレヒ／東北歓送／新潟紋送／釘越肱送／tit梨

放送／石川テレヒ’／tit陥欣送J
1ムねテレヒ’／テレヒ＇rrn本／Im

路欣送でもr，，ソコンサ汁＇－：駐

し（γぷフ’ログラミング」を放送中

<MZ-71 tの iな特 長〉．品機能・品述CPUZBOA 

(3.6MHz）搭載・メインメモリ64KバイトRAM標 準

兵装のクリ ンメモリンステム．カラールti止、BASIC

装備・BASICを考慮した使いやすレキー配タlj・

ひbがな、先小文k;.(/,i,;（テ河スプレイ｝．家庭叫l

カラーTV、呼Illカラ テ可スフ・レイ(Xljッ＇，；）による j;干＇£

なヒジュアル対/.i：.＇、．外部プリンタ Illインターフェイス

l人・Jiilt・MZ-BOKンリース＂・BOC・l200のシステムソフト

(PASCAしマシンランゲーン呼｝が活JIJuffm・

グラフィyク機能を装備した4色カラープロァタフ。りンタ

lλl峰 υflit・テ可スフ・レイの使川できなし、所でも、その

代 川として泊川てきるプリンタとの;.r,;,r;モード装備

（プリンタ裳）・外形、jt去.ifi 1.t 440（叫）× 305

（奥行）× 86(,;:;t>)mm・3.6kg

照準価格 12.回目l'I

標犠価栴 39.BDDIY

標準価格 32,8帥l'I

照準価格 69,BDOl'J

標準価格 7冊目l'I

標準価栴l10帥WI

I ォプ河ン

．デタレコタ． MZー！TOI

．カラープロッタプリノタ MZ IPOI 

・t2型グリーノ刊スプレイ MZ tD04 

・14＇！＇ヵラ 刊スプレイ MZ-tD05

．ディスプレイスタンド MZ-tS05 

•t4塑TVモニター MZt E削

パソコンに求められるあらゆる機能を搭載したMZの

パーソナJレコンビュータ － 園ー 最上位パージョン

lliZ·:ID~回田町冊目彊…一一一一
シリーズ ー.. 開 園圃

MZ 3日1栂準価格320.. 000円 ・・・・・圃．． ， ．．．． 
41 標準備絡410000円

？議事：5~銭。議 ＿~，.......二で『1r i , ~：： 1u11 r:初情7a・L-＇’； ; H ~I IJ • ，刀？司， ，~ ,' 

｛内 認す ベミせ当佐一一，

.......，.一一三期
Wtr-7k楠 託 金 担 本社 干545大阪市阿倍野区長池町22番22号包（06)621-1221（大代表） ・お問い合わせは本社内圏内車電営難本 ，it:.'"
部シー 器一部…叩

~J！~：・：?Z~－~＂t 7沿道o円｜

£ーソナルコンビュータ
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<10雪国グリーンCRT
司u•メカカセットダフ身内蔵〉

蟻画面はオプションの
グラフィγクポtード＂
使則した例で勺れ

こ
こ
ま
で
身
近
に
な
っ
た
MZ。

先
駆
の
ク
リ
ー
ン
設
計
、
家
庭
用
T
V
も
使
え
る
。
い
ま
大
い
な
る
発
展
性
を
秘
め
て
驚
異
の
ハ
イ
コ
ス
ト
パ
フ
ォ
ー
マ
ン
ス
。



宇宙世代のコミュニケーションは鮮やかなビジュアルて、始まる。

ノfーソナノレコンピュータが身につけた多彩な機能を100%描

き出すディスプレイ。それは人間とパソコンが創りだす新

しいコスモス（宇宙）のコミュニケーション・マシンなのだ。

コ ズ ぞ ． コ 、、、 コ． ・回・．固圃．
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．スクリ司 、透過型特殊スクリ ン45型有効
画面69.4（タテ）X92 .4 （ヨコ）cm・入力信号

方式 ビデオ入力、セパレ ト直篠ドライブ

方式・表示文字例 2 ,000文字（BO.SC字×25
行、5X）ドy卜）・，肖費電力 120W・寸，圭

I• 幅I,040×高1,452×奥700酬 ・重量約90

同 僚準価緒998,000円

・入力信号窃弐’ セパレ ト直接ドライブ方

式・表示文字例 2,000文字担0文字x25行．
5×7ドy卜）・，肖費電力 69W以内・寸法
幅刊2x高352X奥422mm・重量 12 .Bk9 
PC・BOOIMK H、8801用。標準価格198,000円

12型カヲ＝字ィスプ包イb

PC・8049NJJe=-206DH) 
・入力信号方式F セパレート・直接ドライブ方

式・表示文字例 2,000文字但日文字×25行、
5X7ドyト）・，肖費電力 65W以内・寸，圭
幅368×高322x奥368＂＂＇・璽量 IOk9 
PC-8001、8801用 標準価格158,000円

・発光ざ宅<f＿~cr ・入力｛書号方式／復合映
像信号・表示文字例／2,000文字（80文字×
25行、5XJドント）・消費電力／30W・寸，圭
幅360×;1;296x奥330mm・重量／6.Jk9 

PC・8001MK11,8801周標準価格46,800円

シ ヨ

ピックーな45型！カラービデオプロシェクタから、 2,000央；’ド色鮮やかにII央

す14明高解像度ディスプレイ、 そしてF軽に使える9明グリーンディ

スプレイまで、機能と例性でj望は.fl.るNE Cのディスプレイ l洋です

・入力信号0:式 セパレ ト直接ドライブ方
式・表示文字例 2,000文字但0文字 x25行
5X）ドy卜）・消費電力 67W・寸 法 幅379
×高374×奥372mm・重量13.5k9 

PC・9801、8801、8001MKll用棟準価格的，800円

12'型カラ·~：（.Aプレ
PC;・6042K(Jot"l202M) 
・入力f曹号~式'C· •復合映像信号・表示文字
情lj 512文字（32文字× 16行、7X9ドット）・，肖

費電力 52W以内・寸 法 幅368x高322x 

奥368＂＂＇・重量／8.6k9
PC-6001用 機準価格56,800円

12裂ゲリ＝ぢ戸ディスプレイ

PC :050N (J.B"f205M) 
・発光百、e・矢力信号方式／複合映像信
号・表示文字例／2,000文字但日文字×25行、
5XJドy卜）・消費電力／25W・寸法／縞316
×高315x奥309mm・重量／6.Sk9

PC・8001MK 日、印刷用 標準価格29,800円

14型高解l蚕度カラー罪ィスフ．レイ

PC-8052 (JQ;.1401 OF) 
・入力信号方 ’セパレート直接ドライブ方
式・表示文字例 2,000文字但O文字x25行、
5X）ドット）・消費電力 65W以内・寸，圭

幅402x高352x奥422＂＂＇ ・重量 12 .8k9 
PC・8001MK 11、8801周標準価格i18,000円

・入力信号右武野セパレート・直接ドライブ方
式・表示文字例 1,000文字（40文字×25i号、

5×7ドy卜）・，肖費電力 59W以内・寸法
幅378×高307x奥a13剛 ・重量 11. Jk9 
PC・8001MK 日、8801用標準価格67,800円

12型グリゴヲ~1スプレイ
え・6041(JJ 1260M) 
・発光色・8スカ信号方式複合映像信
号・表示文字例 512文字PC-6001使用時

(32文字X16行、JX9ドyト）2,000文字（80文

字×25行、5X7ドソト）・，肖費電力 30W・寸

法幅386X高285×奥292＂＂＇・重量 6.Sk9
PC-6001用 保準価格36,800用

NEC日本電気グループ

ン
NEC／~ソコンインフォメーションセンター

干108東京都港区三田三丁目14-10（明治生命三回ピル）

ft (03) 452-8000間
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⑪ 名様
フロッピーテ河スク・モニター募集．／

L去、パソコン誌読者の方々を対象に、富士フ

イノレムフロッピーテ河スクMDlD、MD2Dのモニ

ターを募集中です。ご希塑の方は、ド記の応

募要領にてお申し込みくだ＇；； L、。抽 選 で100名

様に、MDlD、MD2Dのいずれかご希塑の製

i'u'1 l枚（5インチ専用ホノレ夕、ー付）、およびアンケ

ー卜JI！紙をお送りし、たします。モニター後、アン

ケートにお答えuごさレ。 ，調貯‘

ポスター・プレゼン卜実施中．／苅耐，名様

富士フイノレムフロjピーディスクのイメージポス

ター’83PART Hが完成。好評のPARTI 

に引続き、抽選て30名様にプレゼントL、たしま札

ご希望の方は、 F記の応ー募要領にてお申し込

みけご；；L、。

・応募要領；官製ノ、ヵキに、モニターご希望の方は「FD

モニター（MDID、MD2Dの別を記入）希望」、またポ

スターご希望の方は「イメーシポスター’83PART II 

希望」と明記のうえ、①氏名②住戸爪J)年齢G:性g11⑤
m話⑥脇読ノザコン誌⑦使用ノザコン機不正ID，｛ソコ
ン経験年数を記入し、下記応募先へお送り（tごさも、。な

お、当選者の発表Iiフロッピーテ河スクもしくはポスター

の発送をもってかえさせていただきます~ （応募Iiハガ

キI枚にlf牛のみ）
・応募先：干106東京都港区西麻布2-26-30

；•；：；士写真フイノレム株式会社磁気材料伊；業部

FD部「FDポスタープLィゼンhマイコンへーシック

係、もし〈は「FDモニターJマイコンベ－；；ック係

・締切り：Iii',干1158ip月25日（当日消印有効）
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富士フィルムフロッピーテ’ィスク＜FD/MDシリーズ〉
8インチタイ7°12f重要員、5インチタイ7°3l.童書買。~~~~ ~！~！ ！！~~~ft~！ ~！！~ 



TOSHIBA 

パーソナルコンピュータに直結。

私だけのワークステーションがで、きた。

今日はいいアイデアが生まれそう。

一一一ノザピアとつなしずご〔パソヒプミニ〕。

あなたはどうイ吏いこなしますか。

テレヒ。とつなぐ。パソピアとつなれ大形プリンタとつなれ

『P。DMIOA 叩附制時岡嶋崎刷m ・・e・輔棚

l掴i
園園 田囚囚回

田園，lilJlllJ・・m自 由回回白窃
回国掴阻回国自園町自園 田回目四回
b Iii Ill悶悶白回目白圃 回目白白自

国 副回目白鴎自由E園 回目白面白

ecPuは、山』性能・低n・m・;i;:J；のCMOS8ヒ♂ツトマイクロフ。ロセッサ・このサイスーでROM20K 東芝ハンドへルドコンピュータ
パイ卜、RAMt票司島4 Kノ fイト ·:l此大16Kノ fイ卜（うちシステムエリア品~JlKパfイト）の大容i：上．ヒずジオ、ス · r、企 ，司，!!!ll!!li‘F、． 』h • 
J土仲而~1 －算にこ必、

3001崎fillの長l時IMJ使朋を実現（本f本のみ｛釧JI時＞eJIS準拠のfかやすし、キーボード・シフトキ－ "; - E 圃 F 司 F ・・E -

I 、ンドヘルドコンビュータ IHC-8000 54 800円
＋アルフアベットキーでBASICのコマンド・ステートメン卜（27話）が入力できるキーファンクション｜外形寸法幅195×奥行88×高さ2Smm

機能・モード切換で屯1れとしても使Ill日I・ミニプリンタIJ'A吋抑4文7・の高速感熱式・拡張1 ｜ミニプリンタ・インタフェース IHP-500 45,000円
υ ｜外形す法幅33 7×奥行 140×高さ 45111•

にすくれており、ミニフ。リンタ・インタフェースにより、カセットレコーダ一、 ドットフ。リン夕、CRTディス ' 
W¥S(③例八回国についてのお問い合わせは：東京芝浦電

フ。レイまたは家庭用テレビ、パーソすノレコンピュータに接続可能 気胸ハンドヘルド機器部 〒104東京都中央区銀座5-2-I 

I）ドットプリンタケープルが必盟 2)TVインタフェースが必要 3)RS 232Cインタフェース、RS232Cケーブルが必要 （東芝ピル） TEL(03)574 5359（ダイヤルイン）

先端技術をくらしの中に・・・E-&Eの東芝
！ 資料E柑券

' パソヒ？ミニ
' マイコ〉侶ASIC7
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携帯に便利なB5サイズに
数かずの高度な機能を凝縮

科学技術計算に、ビジオ、スの情報処理lに、学

習・ホビー)!Jに・・と似！よくi舌月Jて、きるのがこの

OR-800｝てt九小型・軽量ながら、その性能

の店主さはまさにパソコンも顔負けとL、ったところ。

たtえ1.r大きな表も姉l仏大容量8行液品表

示。高度な科学技術計算も正確にこなす単精度

10桁、｛音精度20桁の高精度。8種類の異なった

プログラムの独立管.fl！＇.が可能。さらにRAM

16Kバイト、 ROM20Kバイトの標準装備なじ

JR・800 標準価格 128,000円
・別売グラフィックプリンタ JR-P20傑準価格 34.800円

新製品

当Fヨ』·＃1•1'‘ュ，E：：、／I,・：:::1:1t:1-7JR・800

ホームユースlまもちろん
ピジ、ネスユースlこも対応

こ、家庭のカラーテレビ、専用カラーモニタの

Eちらにも直結が可能、8色のカラー表示機

能、3重和音、64稜の三Lーサ定義図形機能、

さらにRAMメモリ－32Kバイト－－など数かず

の特長で好調’の(JR-200｝.。オフ。ションとして

新たに5インチミニフロッピーテ河スクユニット

(320KB、両面傍密度、増設も可能）や、 ジョ

イスティックも新発売。家庭用としてはもちろん

広〈ピジオ、ス刷にも対応てきます。

JR-200 標準価格 79800円

f事＃／6,l‘－＇l#l•-::J~t::.1-7JR-200 
· ~＇I売専用カラーCRTディスプレイ D< 12Tl憎準価格 64.800円 ・別売5インチフロッピーテ）スクユ二y卜JR-FOi槽準価指 128.000円

・JRF02（増設用｝標準価格 118.000円 ・別売プログラムレコーダ ROS刻。揮準価格 18.000円

・お問い合わせは・・・・…・松下通信工業株式会社 電卓事業部・MB係 圏直．
干226横浜市緑区佐江戸町600電話（045)932-1231（代表） 困省“
・ナ九ナノレクレジット川IJJIJ（だきL、 標 語・JR-800. J R-20 D、 JR- IOJ ご購入の際は版売店名など記入＜J>Jf（＞＇ご舷誌のうえ．必ず保副書をお受け取引le'~目、 夜干冨否

，翠.. ,, ..翠6.,./.. －£へお気軽にどうそ。多数の製品をご自由にお試しいただけます二

・梅田阪神電話(06)345-4161・京都(075)223-2281・テクニクスギンザ(03)572-3871 
・札幌（011)221-80叩・仙台(OZZZ)65-111I・山形（0236)24 2100・宇都宮(0286)37 2222・構浜(045)641-2031・新渇(0252)

41ー7133・静岡(0542)47-5121・名古屋（052)9516211・神戸（078)3914110・山陣（0852)26-2121・広島（082)244-2181

・四国（0878)51 3333・北九州（093)5315227・福岡(092)4737891・熊本（0963)54-2841 



なんと、27色のスーパーグラフィックス。中間色も

鮮やかに表現。カラークラフイyク111i11r1i1.t.640×

200ドット。，：・：；桁段、約lリハ1li11(1jて、1ドット11iに8色

までの色が泌，＇I＇，て‘きる。さc，（：ノ、ードウェア・タイ

リング機能 (320 × 200 ドy ト）の点、｜’ Ji• 1:112 ドy 卜

の車llイトせて：I1 li\J （立を合め27色まてめj<:fJlが uf(j~。

感性か目を覚ます6オクターブ、 6重和音のダイ

ナミックサウンド。ンンセサイザ－！！！LSIを2fl占｜

｜人ll説。メシTーコート、カιらマイナーコードまてを

カノf一寸る6オクターフ； 6ifi利I1''10 6 ），七のトーン

ンエオ、レーターと2），~ のホワイトノイス‘ジェヰレ

ーターがサウンドプレイをいっそう 1(1jl’｜くする0

・I’11!1に交倹できる3色のキーボーやけJレHき

・ 1 4 本ものンヨイスティ；ノクがノトノク111：~長ユニット

（オフ。シヨン）てf!J~Jij nffit・ DISKBASICなし

てミニフロyピーテ、イスクカif>l.'.111できる・IWM、

RAM ノι；ノクもワンタッチて事~li'が l’llit・HI'

ちのノfゾピア・ ソフト？ノ 、ードがイJ~'JJにi,f；川できる。

※処州スピードが'lH＜されるパソピ7111マシン訴プログラムを
バソピ77でXii~ぜるL 処町スピ ドは雌ぃ場合があります。
バソピア7のiなfl：傑・cPU Z BOA・4Mllz・RAM 
64 K B・ROM 16K日（ IPL、B105）・32KB（日ASIC)

いま、Jfソピア7を買うと、ついてくる、ついてくる。

＠ユーザーフピ:ti"イド＠l二BASIC7人！”1,1：：＠下HASIC7
,;,;1¥,i見！”1,1：：。テクニカルマニュアノレ＠リファレンスプyク
＠カセァトテープ（サンプんプログラム・バソピTl、lAS 

IC・プログラム変侠ユーティリティディスクユーティリティ・
i主ドドll'i＇サフルーチン）＠オーディオカセットケープ／v0

⑨ゲームソフトも充実。周辺機器も同時新発売／

本体（PA 7007）価格：119,800円

臥ヌ訓八シリーズ

.,fゾヒTl6・ノ守ゾヒア7

．ノ苧ソヒア ・バ、ノヒ75

．バソビアミニ 輔霊場臥s。Pl八
，、ソヒアのおll:ll、介わせ・ごfll

u主は PASOPIAインフォメー
ションセンター(03)507-6285 

・資料のご前ボは、ハカ’キに資料約ポ非を貼札11:1吋・JU＇，，司令・職業を川＂じのう L〒105ill点目II港lズ虎ノ門I26 5（抗17磁ヒずルI,
i!lJ；（之浦；1よれ蜘OA憐1;;・1q佐剖I(03) 507 6758 ・ 6759までお •i' Liさみ（ fc'古川 ・バソピアをおぷしになりl~ l ・)jは、お近〈の収之； 資料約ボ非
パソコンサロン 札帆（011)221-5023／仙台（0222175-2203I k',,,; (04861 51-11 oo I秋葉版（間2550901 I銀I~(03) 574-0941 I渋持 jPASOPIA7 
W3l 499 5571 Ir. •'•"1<052l 202 ー 1 048／止阪(06)344 -・0765 //j_; .(. ( 082) 249-6762 ／悩附(092)711-1915／バソピア出111<0764)91 2877 ：マイコンBASIC'

先端技術をくらしの中に・・・E-&Eの東芝
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NE Cのキャリ？を生かし疋高性｜ ・1 <H  卜 1· 1:- ＇.~ ＇べ E円。1・~，＇.！ M& ~AM か
能。パワフル16ピッ トパソコン ｜ ・ケ マル ， ，， ，・仁 6(;H＂ •、引:f＂；· ~ （ι，、：也 I'

~~~f~，oシリーズ｜ 二一一170:000 円 ｜話~~~~ 1社側円
・高解D--i l. 'JI' C柑日K ｜ ディスケット・ 5較サービス lヮーピス ・ 33.600円
• I!!’ F ROM:t-. ドドι980101 
. ，リ， "N'1 9JOORO ・「a・J~.... c置宮::IPJ;;Z'1・函・ ··•·1~~....，.盟国司A'I伝I
: :. ,,7;;¥;' ;: ,"";:;,., I lii全0円第四2万円月々 ｜頭金O円第l回6,658円月々

合計標価 1.121.500円 ｜ 3.200円×59回ボO円 j 3 800円×29回 ボO円

ソフト ι占サービス IPC9801用PC8801用IPC 8001MK LI 
P~＞80~1 MK  l l用｜名目：持l中1先月五：

！ ・IFil 550PC t手＿ ，， .コ ザドC縦＂＂・H ' , m・4
E賞金D円第四16.835円月々 I • ., 川 いτ・：~ .~ !.'. c t剛＇＂・＇＊＂＇＇《り Mi 

i'i: 100円×59回ボ：7万×1咽 1~－~；，~~ i 60 000円 ｜合説得崎仰，600円

本体内になんと愚大128キロパイト｜ ’ I 
本格的ハンドヘルドパソコンでo.Iディスケット・ 5絞サービス lワビス ・ 36.000円

P C-8201 

・「a・）~・活＝四沼ヨ町~..... 

・「a・·J~咽陪届;;J,&'C:I町A'I，ヨE ....・J~tl国＿，,a,~Ji;Z'I面・

標準価格138,000円 ｜頭金O円第1回6.600F9 Fl 々 ｜官官服男目黒色 ~~t5~目黒血i言明
川 市 1冊．サ ピス I 3.ooo円×59回、ボ O円 . . 

'i也に MZ、 FM用もご用意。｜エプソン r~三九；；；~~照~~~~~－
YD Kス ハ プライスは l本格ビジネスからホビーまで．先｜能。ゲームソフトち日毎に多彩。

頭金O円第四5.600円月々 ｜お電話、お薬害でお問い合 li草の臼本跨コンビュータ．ワープ｜新発売デジタルテロッパーも装備
4.900円×29回爪O円 ｜わせ下さい lロ何． ｜されてこの価格／

富士通 防協定協定〆弘通r.~f;;!0J B • ＂解…｜パソコンテレビXl
先進緩衝が夢中にさせるヒット作 iで文・をスピード作成． m1 モエタ Q ~7田A J・キーポ ドQ 7 

FM-7 ｜マイオアシス H 悶 ｜田A J A （ケプ叫t)

・時 MB却 I（ケ 叫t)・ ｜ 甑逼｜ 合計標価495,000円
日 刊 M112Cr1.t-r ：.－ ＋＼・トプ ｜標準価格480,000円鷹書l ． 
ー に じゴ二、.；；＿，；i<；，’D R I 用紙1脚叡．サービス 宙 ｜ ディス切卜’ 10積サービス

合計標価 259,000円

ソフト・ 5本サービス l頭金O円第1回8.800円月々 ｜頭金O円第1回8.405円月々

5.200円 ×59回比 3万 ×10回I7.000円×59回＠2万 ×10田

頭金O円第1回5.307円月々｜目立 ‘竃革担 ｜キャノン
4.300円×29回 ＠ 3万 X5回｜フルグラフィックで高いコストパ iパックにもすっぽり収まるA5サ
先進短舗がピジ事ス用途ち大幅広 lフ万一マンスのフルセット ｜イズ．どこでも持ち運び自由の高

犬〆自由自在の16ピット・ ｜ベーシックマスターL3マーク51空きハンディパーν二＝ι三ユ
FM-11 EX  I ：~~~~.'.;8:2， ： ~~ ~， ：：ぉ ｜ 文 07 句麗野

~ p ；；：；~・i'，.；＇；，.，.ぷ’··M~＂／；＇~： I 標準価格69,800円． 

国司宿署冒司~目

PC 8800シリーズ...体I'( 則的i ・、（＜・f' ／~ <) r>.! .t: ド
ドぐ &IOI OJ・i川島信 η ， を ”ド仁
8附5:JK • '•J ., I’《”18'..'4・1・，，
"'"'' ' J l お抗 l 水~· ・ 5 ィ，
川 i》I》 i'l' 附 s'1・，＇リ、 v

イミヲ E’《 ”“：M ：；！ 、、

合計標価835,000円

；~＇；！；m • 36.000円

・「a・•） 04咽骨~四~I・坦・

明－＿，ト
YD  Kオリジナル

ハソコンテ’スクプレゼント
CPU！＜~むシステムセットをお買い上げの方
にもれなくさしあげます．

・「a・J~.... c:店浬E町＆；%...... 

....・】沼環~J;;Z'I長． ・「a・I ~咽除...，A.'C:I町~I・渇E

ザスク MA5370 

....・·）~...... 盲目＝唾；；%1・3・
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・本体CZ 以lOC
．ヂィスデレイ号レヒ Cz 800[) 
．グラヲ（，’ RAM CZ 8GR 
・ヂジタル予ロマハCZ 8 D T  

合計価格309,800円

ソフト ・~ 5草サービス

・「a・1淘~~Ji耳目彊

頭金O円第1回10.452円月々
8.000円×2£粗＠ 5万×5回

~ ONY 
スペシャリストのあな疋へ． 3.5 
インチマイクロフロッピーが‘力
の題小型CP/Mマシン．

SMC-70 
・本体SMC70・高解カラーモエタ
KX 1311G I ・モニターケデ，LSM l，、 a』＆・・・・・ー‘ーーー－・ ・
K醐1 • ~ .：：. '1 － ス わ ド S MK醐1 1令館 FRF~H I IP I 
A・マイタ田FDDX2 SMl-70 1・聞・F 目・ ・・・ー、，．． 』，．
12A・yステムヂずス >CCP/M)SIYD Kシステムセンヲーが主面白E装.430mの臣、
MW・質問・SONY DISK B lいスペースか、よりー阿見世菅〈、解りや菅く
ASIC SMW 7011A・デリνタ lそして＼＇.）＇いや事くなりまし疋 おさそい合打ぜ
SM I 70:.国・デリJ タケーヅルSM lの上、お出かけ下さい
K叫抽 ・II本lhηーマロSMW 70 I合主，舌出寮コーナー

柏計十棟価 818,000円 l ~ ~ ·g~esr穴；；テム展示コーナー
マイクロ . I 
荷主ケット • 2叡サービス ｜会ホピ コーナー

合本格ピシネスコーナー
合ワ トフロセッワコーナ一

頭釦円節目10忠明月々 ｜頭金O円第1回12 : 615円月々 I ~~勢~~ヨーコーナー
9.800円×2咽 伺 万×5回 110.600円×59回⑧4万 ×10回｜合中古ハソコン販売コーナー

··•·1~•沼~Ji;Z'ι・ n司事担’e!!I軍司~ヨ ··•·1~·，四o:J'A...,,,Ji;Z'I匝．
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頭金O内第1図11,730円月々 ｜頭金O円第1回5.208円月々
8,300円×59回⑧ 5方 ×10 I 3.800円X19回め2方 ×3回

····）~・沼E哩ー:Wi.J旭E・

ーーーーー－葺~＝－・E色IP-"~－：... ~~・ーーーーー・ー
全国完全無料配送／（すべてにオリジナル トレーナーをプレゼン卜）
①商品名（メ 力一、聖書）②合計繍準価格（※揮準価格を、肥入し
ても YD Kスーパープライスのお取り級いにします」 ③お支払方
法（ヴレジジ ト／現童〉④ウレジッ トの時 月払い及びボーナス払
いご希望額⑤お名前⑥年齢①ご佳所⑧電結番号⑨ご職業⑬他．ご意
見、ご希望．ご健室などを官製薬書にご毘入の上．右IC宛ご郵送下
さい。

カ クレジッ トは断然有利、低利のYD Kクレジッ トを／
お金の や りと り一切な しで商品がお手も とに。

食記 載のク レジツ ト支払い例以外に 1固から60
回 払 いま で可能です 。 ご遠慮なくお 問 い合わ

せ下さい。

・圏置置霊冨EID彊mm
涯現〈ヨス！＆包コヲー

M B係まで

宮 03342 2441（代）
干160東京都新宿区新宿NSビル 1階



人三蓋電機

＝＝
＝＝＝一

＝＝＝＝＝一
＝＝＝＝
＝一

lllll 
マルチ感覚人間に贈る、三菱パソコン・マルチBo
＂？｝ レチSliクリエイティブな若しリ、ートを熱くするノfソコンt：.・・。ホビー、

学習、ピジヰ、スと白出につき合えIX、君の世界はどこまでも拡がる。

熱中、作曲、伴奏。三重和音の自動伴奏で作曲・カラオケが楽しめる。

挑戦、 CG。l画面に640×200ドット、ドット毎に8色の色指定可能。

ワープロもおまかせ。漢字ROM（オフ。シヨン）の装着でワーフ。ロに変身。

新・学習法。楽しく勉強できる学習ソフトは英・数から国・社まて充実。

最新ウ」ム。クリエイティブな遊び心を充たす最新ゲームソフトが充実。

ビジネストレーニング。自宅でパソコンに強くなればピジオ、スも安心。 孟事￥123 ,000 自5機縁（~~~~~；~七レト｛：~；：~；~三三日雨明コ；；~ノ）

z嬰謹塗 匡~（川3) 490 761 I巨函（郎）347一2816匡盟（0臼） 56 

お問合せは三菱電機株式会宇土〒 10日1車京都干代回区丸の内22-3 

本社パーソナルコンヒ．ュ－7部（03)2183543又は右記支社へ ・札幌（日11)212 3738・仙台（0222)64 5656・新渇（0252)41 7220・富山（0764)4ト2328・名古屋

(052) 565 3257・大阪（06)347-2421・広島（082)248-5260・高松（0878)51 9783・福岡（092)721 2346 

本社機器事業部（03)218-2816又は右記営業所へ ・札幌（011)212-3787・仙台（0222)64-5742・東京 （03)459 5692・新，呂（0252)41 7227・金沢（0762)52 I 154 

・名古屋（052)565 3344・大阪（06)34 7-2868・広島（082)243-5445・高松（0878)5ト0000・福岡（092)72ト2233

お客さま相談センタ－ ・札幌（011)212-3737・仙台（0222)66-57 I 1 e大宮（0486)65-8211・松戸（0473) 68-9031 ・東京（03)475-3110•備浜（04>)20卜 1415・金沢（0762)

52叶 356・名古屋（052)563-31 I 0・大阪（06)347-2687・広島（082)248-5400・高松（0878)22-3110•福岡 （092) 72ト2211

カタログ渦求券

マルチB
ヘーソyクマガジノ

8307 

あ乍fこの電話番号

をこ11入ください



eROM BKB・RAM20K日
·~ーボート JIS配列あいうえお傾（υ勺か右キー）

・RF出力・映｛輩出力・音響出力

・ォーテ：ィオカセyトインタフェース

・プリンタ・インタフエース・ヵートリツン・コネクタ

．寸法 262 185 35~（85サイス）・重量 800g（本外のみ）
改良町fこ的、干告Ti（仕柚を変更することのあη三す

iiiこ’家庭のテレヒがそのまま使えます

列工イ

ノ、ードがソフトを活かすbソフトカヵ、ード

を活かすもそれがM 5だ。

園 AMCO

・決しみなカ＇C,BASICのJHi,'t!色、Jべる人！”lII! 

ソフトBASJC lを棋ii''Hht:.・，；11でも(11）れるオリシ

ナノレゲームとアニメの！ll:WBASICGC9,soo円）．わず

か10｛［占｜のコマンドてデータ処fl！！ができるflliM,¥,¥I: 

FALC<9,BOO円）・ヒジオ、スの第HJ見て｛止λるJ主体r,il

51~1 1 ！ ソフトBASIC Fe近日発

売｝・:.D.JJと興釘のゲーム

が数IOf世Ui＜カートリツン

'800円ょη、カセy卜1,800円より）

， 
エム．フアイフ

¥49,800，脚 l売価格〉

〈微準村属品〉・BASICI ROMカートリッゾ・4象準ゲームカセyトテ
ープ｛ゲーム21輩、聞監プログラム入η）・AC電源アダプタ・ォーティオカ
セット周惜号ケーフル・テレヒ後間コード（テレヒ切換えスイッチ付）
〈オプション＞• ＇－＇ヨイ，、yド（2個1組）・＂樋ソフト別哩

M5の自慢は夢をかなえるCG機能

・虹も描ける16色カラーグラフィック せるのでl’l分だけのユニークなゲームも日1）れまえ九

8火’r=ip＿似て色合指定するグラフイァクlモーに ・ハードウェアのポテンシャルをらくらく使いこな

1虫；tまたはlイメージ＇lji_j:i:で色を折’ょとしフノレグラ すのはBASIC-G

フィックカサ前けるグラフィァクIIモーにキャラクタ )Jib・己のBASICGを佐川lするとカラーグラフィァク、

をモザイク校級で」旬、するマノレチカラーモード スプライト、音＇flii！山梨などは筒mなコマンドで：M静II

を和l川しさまざまなカラーグラフィyクをii'ti（こと することができます。BASICGはノ、ードウェアの

ができます。 ~.'i Jえをフノレに’JIきだし！紋似するソフトで丸

・32コのUFOが同時に動〈スプライト機能 ・未来先取りの鉱張性

スプライトw:.111i11(1i1-_{rf11111:1iJ1かすことができる 拡必BOX、32KB拡リ'kメモリ、 PIOカートリyメ

キャラクタ。 32枚の｛正光ll~i似がついたスプライト・ フロッピーディスク装此などとの彼続、 fll＇，長力＇＂I

フ。レーンて，・：：；1えなゲーム・アニメ(11jl）を裂しめまて九 能で丸 M51.J:.IW・J. ll!j主の多様化にも日［Ii＇｝；に

・シンセサイザ機能が画面に音を重ねる 九I化、していきます。

MSのシンセサイサ。ICは惚制Jな方策i¥ii奏をnf能 ・ノ、ードウェアの［nl路

にし；ました。；＇.＇！或は6オクターブ； IV符、休？？｝：、有！？？、 !'xiや、モニタプログラム

時の強刻、 テンポ、古色を指定しプログラムすれ

I！あとは1'11り＇Jiiバ0,111i11(iiの絵とmみ介わせると朱

しさはさらに明しま丸もちろん、迫力あるノイズ（，,'I', に耐f究してくださL0 

門、：M5の書仲間r らやノ:J/・7=-J入門」上下巷（コノビュータエージ）側O円、「M5おもしろ

~クリエイティ7J （学研）980円、「パソコンBASICて’遊ぶ本」（魔済堂出版）1,300円。 本屋さんで見てねか

品 お問L合 わせU 東京営究所官03(281)81川仙台宮酬宮0222(21)66811t ；~，JI'臨所H0298(52)31211t 新，措酬tt0252(25) 11削山梨宮馴 ＼ I Lニ量生:;t'.c:l・-1+
辛み 宮0551(28)1871骨名古屋宮皐雨宮052(561)1663 it 大阪宮輔副 6(343)0900代l 広島耕所tt081(111)1501仕九州問所世田1(473)7331it ソト ".J 「T~J:、 "Ci'1'.1.
勺今 QA；－＞.テムス剖 3（削即itゾトヒンネスコノサルタン卜官ω 仰 川 ゾ－トヒジネスンステムス宮日 閉）369

表） 4な.，， ~幸 ※資料Z青求ご希望の方は、｛主所、氏名、年齢、職築を明leの上、ソ ド株式会社本部宛にこ右送り（1：さL、 京檎Klヒル 宮附 81)8111（イt



ノ、ンドヘノレドはエフ。ソン EPSON 

世界に先がけて「ハンド、ヘルド」U、う、まったく新しし、コンピュータのシ、ヤンノレをきり拓いた「HC20」。キーボード、デkスプレイ、プリン夕、 マイクロ

カセット（オフ。ション）を、すベ、てA4半I］ボデ＇',f（こ凝縮した、重さl.7kgのこの革命機が、いま「あらゆる生活空間の様々な要求に応えうる真のパーソナノレ

コンヒ。ユータ」として高〈評価されていま丸この情報過多時代に、必婆不可欠のツーノレとして活用されてレる「HC20」。ソフトウエアも充実しました。

ピジオ、ス用から、 学習、 ホビーそして家庭用までますます充実した専用ソフトウエア集。
EPSON BASICをフノレ活用したソフトウエアが揃L、ました。買ったその日か旬、機能を充分活かせる充実したプログラムの数 。々用途に合わせてお選び(tごさL、。

・－－－－コ；..－－~ . ・.... . 吊．一‘・・・－ー回目－－－－，.... 轟一－；..＿・~ －－ ・s ．ー唖，．－
＂＂＇刻N E同酬 正月O耐 ＂＂＇刻 M E同O刷 ＂＂＇刻 M """' """' ＂＂測 E丙O削

要~雲雪手事；；：事弓~裏手！要吾妻弓雲三票%

市販のソフトだけでは物足りなし、とし、うパソコン通に。HC-20の奥深きを追求する資料集。
テースクタイフ。のパソコンと同レベルの性能を持つHC20。BASICはもちろん．機械諮も容易に組めますL徹底研究した資料集も、ぞ〈ぞくげを行されてL'a, 

①日本ソフトパングit尭行の＇HCー却」専問情鋭敏．創刊号からNo3it三各￥4田②CPUG却l俗般のHC泊1：カ匂③初少のBASICから使えるt便利なcHC20＇~ 111 プログラムライプラリJ⑤技係『評Iii祉の＇HC-20 、 IOO ~，；~⑥滑支社出版の＇11!，串則コンヒ・·－
で市販．内容は以下の主おり．創刊l号・マンンの金依力を引き出す特別デバイス 織憾訴もマスターでき£す．基健施l BASIC命令までEPSONBA引C ぺレ ンヨJの解説もわ合旬やす‘ lttit,¥WXI題名のtぉ。HC-20 タによる断Lν会計ンステムJ

活別法・EPSONBASIC分析・そニター検能の融底調査なi:.No2・特集l 恥 州問テクニヅク汀融庇僻 の入門＼~￥2加新紀A:削l 初心同併の冊.￥2血目アスキ の能力をフルに描閉するやさい、 ￥ほ皿金計事務τのHC却の
ケーススタディ・特車2後能低置のたののハード魁作その他なιNo3・特車 究￥2.筑泊新紀F計上刊 -m~低 F•ll本曹のプログラムをマイ 解説書 前例法~ill （ 解姐（本曹のプロ
データエ；.－fyマンン！lての試み．汎附スプレッドシト緬／由主ワプロ編なL クロカセットτ建売中符￥3.旺剛 グラムをマイクロカセットτ完売中J

。
工フソン練－苧~社．州／干3叩一川野II!

J f}I¥ J:,¥ ZA朱L 「ι／干160東京郁新宿区西新宿2一4一u町T向NS ヒ.，レ内私~f柿6026号含03 348-6自01k阪支1,1；；干530大阪市北区西天満4-143住友q：命嗣官筋ピルllF宮06 
365 5071 ・名古屋常業所／干460 t.肯庖 oli •l • I~金山ト1 2- 14ft052 331 5486・札帆常票所／干060tL州市中央区北一条丙2丁目tLl~時計古ピル6F雪011 -222 2821・仙古営業所／干980ftll古市本町l-12-12ft0222-63
-3691・長野営業所／干390松本市深志2-2-9加納ピル2Fft0263-36-7251・広島営業所／干730広品市中区織町3I 蔀3111 ！＼！ピノレ4F宮古82-223-28 1 1 ・情岡•）.＂；業所／干8 1 2福岡市陣r-区博多駅前3-4-8宮092-471-0761



SHARPパソコンテレビXI用特選女PC

ーフロミ~iffije~24川新作ゲームソ
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哩量寄－
Push spa。• or trigger 

インディアンガ、走って、騎馬で、あ

なだに弓を射って来る／テントや木立ち

に隠れながら果取な攻撃を繰り返してく

るのだ－・特に酋長の戸タックはすごいグ

死ぬか、生きるかは君のガンさばきにか

かっている。石に左に移動して相手を倒

すのだ。指輔を拍うと一挙にボーナスの

チャンスだ。さて君は最高得点を出せる

かな？

X-1037 G 言語M ¥ 3 ,800 

直
あ
ー
あ
、
貴
方
の
運
命
は

お
し
ま
い
／

※最新ソフトカタログをご希望の方はXlMZ-700.FM 7.MZ 2000,PC 8001mkllの機種を明記の上ハドソン東京まで〒60円を

添えて、お申し込み下さい。

※通信販売はソフト名、 SERIALNo.を明記の上お近くのハドソ ンB-7係までお送り下さい。

滋NO表示的GI：グラフ ィγ クRAMが世警です



-BOOlmkn用特選す富士通FM-7用特選

miniHuBASICコンパイラー好評発売中
（整数型へーシックーマシン語変換フ。口クラム）

適応機種，XLMZ-700. PC 8001mk II 

定価
フト誌上公開

y 6,000 

一

2
一ボ
l
ル
が
ふ
え
て
き
ま
し
た
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「
L
高
得
点
の
秘
密
は
ボ
ー
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を

一
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ず
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実
に
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す
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回
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室
の
中

Tボ

2 Jレ
ガ
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~ 
貴 ｜ま
方と
のん
運ど
命ボ
let I 

Jレ
の
司土

水

・・・・・圃圃..＿＿..，

¥ 3,800 

¥ 3,800 

¥ 3' 800 

君はある時ふと目をさますと狭い部屋！こ閉

じ込められていた。すると突然頭上から大き
なボールガ落ちてきた。君のもっている武器
は槍だけだ。ボルにつぶされ芯いよう！こボ
ールを破壊しなければ芯らない。ボールは破

壊されるだびに2つに分かれて、しまいに消
えてしまうが下手に破療すると部屋中ボール
だらけになってしまう。そこは君の頭脳で力
／＼ーしてくれ／

XI X I 033 G 

PC800 I mk II YB-I 008 

FM-7 LA-1030 

言語M

言語M

言語M

国
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ケ
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弾
を
し
か
け
よ
う
。

一一一－－・園田..  ・E・圃圃 画闘圃圃E・・・・・’h圃圃圃圃園 田 ．圃圃 圃固

主宅；＇＇（！＜；？

"1・:1 "' ~＂ ， 湾：：；弘
i‘l H 叫目 ωυ

[ <] [ o"n‘包｜

[<o‘l副‘市 、叶H [o何日 p・｜。‘
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¥ 3,800 

¥ 3,200 

¥ 3,200 

フワフワ、ポヨ～ンと無気味な風船オパケ

につかまったら最後、あなたは食べられてし

まう。しかしNあなたは爆弾を沢山持ってい

る。 タイミンクよくセットして、爆風で風船

オパケを割ってしまうのだ。そして次々に壁

をこわして宝物を見つけようHただし、壁の

中には風船オパケも眠ってし1る。中から出て

来るのは、どっちだ？？

XI X 1031’G 

PC BOO I mk II YB-I 003 

FM-7 LA-1023 

三雪圭豆 島A
間 関口 附

言語M

言語M

あらゆるメ刊アに人間性を ハドソン札幌／干062 札幌di ~阿川操ST I材需17ザ コ ロナー ド判引I 201聞 ONE:011 821 1日8

前Isa--sa-ハドソン東京／干l…m千1-1¥:111岬 f4r日市川町ロイ村山2FPH…－…6 
聖目薗 聖目官Tハドソン大一

．’．’．． ．．．’． ，、ドソンUSA/2063CENTER STREET BER Y CA 94704 TELEPHONE 415-845-1416 
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訟のi締！日本ソア附ト附は教育開発
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・保守、サポート万全・安，し‘と信

頼・見積迅速・スピーディ品；設置

便利な簡易郎決リース 7レジ。ノ卜 Eーー一二ニご一一
(4 ・5開口附こさい 外竺／＇！.：）..東京 H03(209)5266間
：主主主〉官公庁学校向⑨b皐g:名古屋台052(451)7374制
限~；，~：：1~？t23叩oaff?慨 1大阪H06(341) 7324側
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週刊誌サイズ、~、ンドヘルド
コンハクトボディーに

ホビ→ご＇f:M（：入家羽二豊富なソフト

シンセサイザー他多機能（おH如何き）

・本体PC-6001・PC-6006 ・ご家庭カラー周
ケーブル・カラープロ yタープリンターPC-6022
・用紙サービス・ソ7日本 』4畠・－－‘－ー

合計標価228,620岡崎 ヨ脇師菌加.. 

組本的機能

PC-8201 
3年間ベストセラーの名機8001が一挙に

湾総毎併C-8001マーク II

l預金日円月々 3.600円×48回ポ1万×B回
2 ~~全日円月々 3.400円 × 36団信2万×6回

ワイノレyド（R）・〆タリック（Mトホワイト（W)

＊大型寂品 4併!iX8行 合CRT 後続て

臼ox100トy 卜合漢字もOK合〆モリ－

趨材持派に（ビ、ジネス、物•r1u1き）最新16ビット機

・- ・ は量大128K，、イト（；本体内）合RA Mに．さ・PC-8201司e込み僻てで：~＂：：.7.:.fご ePC-8001 mK I l・高解カラーNH-1407・データレコー

ダ－PC-6飽2・ソフ ト（10本入）

－~袋犯1 ・漢字袋犯1-01 ・力ラーNH-14DAe，糞
字プリンターNK3618主2・8可車準巨DDPC-筏沼1
•B" ディスクワープロソフト ・周紙1瓜氾枚サー
ビス・g両倍テ’ィスケット10牧サービス

合計標価1,111,000岡崎 重画面富盛除
合計側138,000問時 4回~国島
1預金O円月刊300円×36団所D円 F ’.......，，..，，..可
2 ~買金O円月々3.300円×24回ポ 1万7千×4回

合計標価293,000同一（SAVE63.200円）

時229,800開
頭金日円月々 3.900円×50回ボ1万3千xs回

機能欲ばり派のあなたに．／ゲーム学事号、 ／ヘ／

プログラム、本俗ビジオ、ス漢字処埋 〆自信そう失指川、
付翼連が温，古するか勺担

・本 体同羽01・4!li0文字カラーFTC-1450・デー ℃安心して前へ進も九
ターレコーダーPC-6成立・テープソフト10本・漢字 、

プリンタ－NK3618-22・5両倍2DrF.D.DPC-80531 
（ケーブル、システムディスク込）・用紙1.αXl枚サービ

ス・5両倍テ’ィスケット10枚サービス・日本語ワープロ

5’ディスクソフト
合計保価938瓜旧円一（SAVE138.500円）

頭金口円月々 9.900円×60回航5万×10回

ナショナルJR・200

基本に忠実なあなたt:o

ー799,800開

eJR・200（家庭用カラー用とラジカセ用ケーブ

ル込） 』a凶 ...... ’ 

標準価格79,800同時 ヨ輸相瞬静F
1頭金日円月 3々.000円×24困ポO円
2頭金O円月々 3.000円×12回ポ2万×2回

・J問∞・専用カラーTX-12TI
・ダピンチRQお∞・ソフト5本

合計制面110,100岡崎壷織協園長
1頭金日円月々 3,600円×36因。1万×6回
2頭金O円月々 3.300円×24回ポ2万6千×4回

16ビット・8ビット1d1j川機
(CP/M実装）

eFMll E×（力ラーCR丁、CPM-B6、F-BASIC簡

易言語（FMCALC）） ・プリンタ (MB27403) 
・噌設FDトライブ（MB27609）・，英字ROM

合計標価854,400岡崎 量園置置盛惨

"(I企O円月。9.900円×60同ホ5万×10戸 ー

ニんお・M~待っていた・MZ-731
（本｛卒、カラープロ yタープリンター、データレ

コーダ一、ご家庭テレビ接続OK)

合剖票叶 21,000岡崎 側館長
頭金日円月々 3.300円X24回ボ1万3千×4回

SON＼らしさが、
パソコン技術にも

esoNY SMC-70・プリンターSM-7020（ケーブ
ル込）2Dr＜＂イクロ Fo.oeカラープロフ ィール
フアイ ンKX-13HGI（ケーブル込）・テンキ－SM!
-7060・3.5マイクロディスケ・ノト10枚．用紙1.000 
枚・CP/MeディスクBASIC

側 合計889,600岡崎 剥腐餓昼
間金口円月。9.900円×60回、品方×10回

安すぎる超能力機FM7（富f通）
eFM-7・当社推奨高解カラーRGB-111 ・適正

FMデータレコーダー 』 4』－

合 制票価259,000岡崎 E醐岡崎町

頭金O円月々 4.200円×36回ポ1万8千×6回

頭金O円月々 12.500円×6日困ボ7万× I0回 ー

リース例 6年て月額20.570円

シャープパソコンテ レビ X-1
今一番ナウL、パソコン

テレビ両ftとのクロスオー，｛－
コンヒューターグラ7~ツクス
スーパーインホース

サウノドジェ才、レ－＇！－

他、盛沢山

［ローズレYト j 
j.'Jリyクンルハー｜

スノーホワイト J 

「見る／t1Jる」
「砂川．「：能 H
子A、」・庖4、」・CZ-80QCD 

掴置量置圃

・グラフイ ツクRAM CZ-8GR・ソフ ト5本サービス

合計標価300,000岡崎

u員全日円月々 4.400円×60回ポ1万×10回
2頭金O円月々 3.600円×36回ポ3万3千×6回

あ草Eの実力をのびのび発揮

騨警覇
｜日本有叡のパソラノビジネスコン｜
ビューターワー ］の一流ショッブ｜盆単圭

給 ⑥ 男女パ ソコンセールズ 5名
与 コンサルタント 5名 車B
~~ゆ男女企画スタ ッ フ 5名重

見亨 仙台宣伝・iilif：（版先制 高

居⑥i~~~ァ込百ズ・ 5名 E
R年 各種共内勤年齢18～ 40樹 立迄 r.~ 
i後 ・給与当社統定（実行tにより高額，.F価 ） 応、
実に ・llJJ911与30分～20時30分隔週休二 口市lj じ

哲 ・面持 毎日・IO時～19尚一 字
t J訟際空：＇・写真 (Jlt.fot)持参来社 九

宣 マイコ~·t!!Jヨ－so
~~仇区東池袋ト2 1 -5 ft(980 ) 1360f側

お電話1 本、お葉書1枚で.~I 全国即納システム（緊お）・日本一安いクレジット1回～60固まで句由自在
ご来店、熱烈歓迎 1. か 、慢。

E里想の機種や組合せが決まりましたら、さっそくお電話か、お葉書で、お申し込み下さい。

匡主し込み方j去J（泌 2は定価合計ても自動割引きれます力、ら、ニ安川 い ）

。商品名（メーカ一、型番列島合計金書~お支払方法（クレジ ン 卜 現金又はリ ースゆ クレジン卜の時 月払い及びボ

ーナス払いこ希望望書お名古櫓 年令＠ こ1封市 電話番号。 お職業⑪他、こ意見、ご希望などを官製薬害に、ご記入の上

下記宛ご郵送下さいτ お金のやりとりは 1円もなしでも、お手元に全品約前います。（頭金O円のときゅ 銀行振込二年IJ

用の方は住友信宅銀行，也袋支店 普通口座－No27節目21こお振込下さL、 来送料手数料l措 引OK 猪口座名係マイコノセ〆タ

マィコ明記ヨー60！：竺；空！~q－~ 1~~，！~~） 



,jl冒~llJf)ttl周忌面高彊

FP-1000 FP-1100 

¥98『.000！芯：l¥128『.000晴、
・ホビーからヒ’ジヰスまで·~~；·~；なソフトウェア・ライプラリーが用意されていま札

性能を高める周辺機器ぞくぞく新登場。
・12"グリーンCRTffP-10011¥39,800・14”カラーCRTffP・l曲幻

¥79.800・14”高解像度カラーCRTIFP-l間的￥98,000・14”高解

像度カラーCRT!FP-1003J¥168,000・片面単密度FOO・1ドラ

イブ（FP-1回IFDJ¥ 75,000・両面倍密度FOO・1ドライブ（FP-1022

FDJ ¥98,000・両面倍密度FOO・2ドライブIFP-1020FDJ¥ 298, 

000・4色ミニプロッタプリンタ!FP・lOllPLJ¥34,800・グラ

フィックプリンタ{FP-101印刷￥59,800・グラフィックプリンタ

!FP-10121'町￥139.800・漢字プリンタ!FP-1014PRKJ¥ 189, 

000・C/MOS-RAM，｛ック!FP-10301¥ 40,000・EP-

ROM周パック（FP-1031J¥ J0,00Q・漢字ROMパック

!FP-1032KJ ¥35,000・RS-232Cパック!FP-1035RSJ¥25, 

000・汎用鉱張ボックス（FP-l師010)¥65,000・ユニ

バーサルボード（FP-1040UBJ¥4.900・CP/M!FPC町

MSJ ¥29,000 

拘言，，e計算機織王究会組
干160東京都新宿区西新宿2-6-1新宿住友ビル宮03(347)4811（代）



ツクモ全店マイコン買取り；下取りグレードアップセ→L
お勧め入門機組み合わせセット

MZ-731 ¥ 128,000 

リーズ

CRT-140R 
標準価格￥67,800 
サンヨー製14型中解像度RGB

カラーモニターTV くっきり

鮮明な画像を再現し ます。

IAセムHMZ-721 ( ¥ 89,800) +JOY-700（円，300)
一一一一一一 ＋ツクモサービスソフト 10本（¥25,000) 

~ ¥ 120,600 .. ¥ 89,800 
同セ ー ~ I MZ-721 ＋三洋 CMT-140R（刊 7,BOO 

接続ケーブjレ￥ 1,800)+.JOY-700+ 
ツクモサービスソフト 5本（￥12,500)

= ¥ 177.700時》 128,000
r Cセ＂fI MZ-721＋ニデコム NH1209(¥99,800 

接続ケーヲ叶寸）＋JOY-700＋ツクモサービ

スソフト 5本＝¥ 207, 900 .. ¥ I 62,000 
各セ γト送料￥2. 000 

ツクモサービスソフト5本
¥12.500 

MZ-721 ¥ 89,800（プリンター別冗

ツクモオリ ジナル
ジョイスティック
JOY-700 ¥5.800 

MZ-731（》128.0凹）での組み合わせセ ットを梱希望の
方は、上記の各セ ット価格にV旬、000を加草した額が

各セ y ト価格になります。

TVも気になる－－マイコンも気になる－－欲張。派の君ヘ
｜合同のスペシャルセット｜
目立 14インチ2WAYモニタ－TV+MZ-700組み合わせセット

主な仕梯
OTVとモニターの切換えは前面でワンタッチ
ORGB入力端子付
0画面位置調節ツマミ付
040×25文字（ 1000文字）表示可能
。スモークドフィルター付
0モニターTVとして使用時でも、 TVの音声のみはモニター出来ます。

｜欲張りセット｜
MZ-721 +C14-452（目立モニターTV¥79 800接続ケ一アール ￥l,BOO)+JOY-700 

＋ツクモサービスソフト 10本 ＝¥ 202, 200•。￥ 135,000送料￥ 2,000

負けるなグM~－700「クラフイツク機能」＋「サウンド機能」
MZ-700ファン待望のメ力「PCG-700」￥29.800で、遂に登場．グ

HAL研究所 製 PCG-700 ¥ 29. 800 

• PCG-700は“ProgramableCharacter Generator”の略称で＇MZ-700が持っている
キャラクターを自由に作り変える事が出来る画期的な周辺機器です。

・最大256種類のキャラクターが定義出来ます。
・再定義により、無数の文字が表現可能です0

・MZ-700メモリーは使用しません。
•PCGのON/OFFは基板上のスイッチ又は、プログラムて’行ないます。
•PCG-700は、パスタイプですのでCPUを取りはずす必要はありません。

その他

oパックマン（JOY-700対応）

¥3,000送料￥ 300

スペースラリーz ¥ 3,000送料￥300 メイズパック7 ン￥3,000送料￥300 ディグダイパー￥3, 000送料￥300

今、入手のチャンス．グIPCG-700組み合わせシリーズIPCG-700＋ツクモサービスソフト3本＝￥38,800・’￥29,800送料￥1,200 

特報 PC刊川AL研究所製高分解グラフィ yク装置￥448伽 Yクモ
事院 サービスソフト 5本（￥ 17,500)＝定価￥ 62, 300・φ￥45,800送料共



dラクえ7ρ~グジ効ノルタ溜ゑ合h-i.ずで6JJ1好級グ
ワレジψトでもOKで’ （通信販売御利用の方は、荷作送料￥2,000加算して下さい）

N~C PC-8001 _1\l!KII組み合わせシリーズ ￥ 1~~.ooo
一 一ー－ ~ PC-8001MKII ＋家庭TV用アダプター＋データレコーダサンヨー11竺 ＋ツク戸サ

ービスソフト5本 ＝定価 特価

~ PC-8001MKII＋中解像度モニターTV＋接続ケ一山＋テ 市 コ ー ダ サ ン ヨ ー11

DR＋ツクモサービスソフト5本 ＝定価》217,

巨王illPC-8001MKII +NH-1209＋データレコーダサンヨー11DR＋ツクモサービスソフト

5本 ＝定価》250,600.. 

E石亨下lPC-8001MKII +CMT-140M＋接続ケーブル＋ データレコーダサンヨー11DR＋ツ
ー一一一一一 クモサービスソフト 5本 ＝定価￥ 280, 600・時特価￥ 203,000.

各セットに対しデータレコーダをKD-290Rへ変更の場合PC用￥ 107,000の差額になりま乱

富士通 FM-7組み合せシリーズ ￥12?,000~簡易問ソフト付｝
二 ζ 4 ~ FM-7＋家庭TV用アダプター＋専用データレコーダ十ツクモサービスソフト5本

＝定価￥ 165,800・・特価￥ 133,000 

~ FM-7 ＋中解像度モニターTV ＋接続ケーブル＋専用デ」タレコ－~ ~ツクザT
スソフト5本 ＝定価》220 0・・特価》 163,000

E王illFM-7+NH-12D9＋専用データレコーダ ＋ツクモサービスソフトザ
＝定価￥ 253,600・H寺価￥ 197,000 

~ FM-7+CM刊 40M＋接続ケーブル＋専用データレコーダ＋ツクモサービスソフ
ト5本 ＝定価￥285,400・時特価》203000

各セットに対日tータレコーダをKD-290Rへ変更の場合FM用￥125,000の差額になりますb

カシオFP-1100組み合わせシリーズ
~ FP-1100＋家庭用テレビモジユレーター＋輔 ＋ソフト5本

＝定価》 156,000..特価》89,800

巨EI]FP-1100+12インチグリーンモニター＋書籍＋ソフト5本

＝定価￥ 190,800時特価》99,800

~ FP-1100+12インチ中解像力ラーモニター＋書籍＋ソフ川本
＝定価》 211,800..特価￥ 128,000 

｜おすすめ簡易ビジネスセットワープロ鋸l
~~とベーシ乙マスご 新製品ぞくぞく入荷 !'AEIJ… I +12…＋…1-01＋スーパ

附東芝うfソ~；：~~~~ Canon X-07特別拡販セール中グ 二~~；：；~~~：~~：：おお：－－ブル
¥99,800 ¥69,800 東芝／＼ソピア7 [[ED PC-8801+12M-

－ E 片、」E ¥119,800 ーライター付）＋PケープJレ＋RP-BO＋ソフト5本
－酒E 「円円.r-~－－..· ιγi - ・＝－ ＝定価》429,600時特価￥345,000

-- -1 ニ 一一二 匝亘立日PC-9801+12M-18B+ー

－－－・圃園田副－－＂＂＂＇ 冒

さ！iiJ:. t~ 4fi'!+:：出直 ~fa~：~~~~1＜ぽお立＋…
一一一一一二三三 F 一一 － h 畑 一ι ライ←はモゴー了山口叫O川タイプtニ鵬

各社ディスクウルトラ・スーパー・特価セ→レ
NEC PC8000シリーズ対応 巨互亙~ヨ

KO・290PC＋接続ケーブル＋生ディスケッ

ト10枚＋システムディスケット＋PCマシン

定価184,800 陪ローダー嘩》148,000
害票芸品 ケーブル十一ケヅ 工人舎 KD-290PC
ト10祖＋システムディスケけ ＋PCマシン 定価￥ 148,000 
定価￥ 184,800 路ローダ一時》 13

巨豆亙~
FD・550PC＋秀和製マルチカード＋生ディ

定価187000 ・・》173000 

PC＋撞概ケーブル ＋生ディスケ y

エプソン TF-20

巨互画E三E
KD-290PC＋秀和製マルチカード ＋生ディ

スケァト10牧＋システムディスケy ト
定価》218,000 ．。》173,000

マルチカードをPC・8033tこした場合

定価＂＇ 187,000 ・・＂＇148,000
I PC-BOOIMKーIIコース｜

KD-290PC＋嬢続ケーブル＋生ディスケッ

ト10枚＋システムディスケyト＋PCマシン

定価＂＇ 184,800悟ローダ一時＂＇148,000

｜富士通FM-7対応｜ …＇~ ' 290/FM ＋コントローラー＋

定価￥ 163,000 

TF-20＋コントローラー ＋生ディ

スケット10枚 ＋システムテ’ィスケッ

ト＝¥ 163,000 

通販荷作送料

各￥2,000 
エ人舎 KO・290/FM 生テ’イスケット10枚 ＋システムデイ

定価￥ 148,000 スケット ＝¥ 152,000 

1・御，主文の際は、御，玉主になりたい商品

名を御記入の上、現金書留にてお願い

致します。20万円以上は銀行振込みも

取り扱っております。お間合わせ下さい。

富士銀行 神田支店
普通口座 Ko.894047 

即決クレジツト
ツクモ全国クレジットOK.グ

・現金特別価格で岳種7レジ y 卜が利用できます。残金のみに
金利力、ヵ、力、ります。

・60回払いまで出来ます。但、 l回の支払い額は3,000円以上。
・その場で、お持ち帰りできるクレジットもあります。
・印鑑、身介証明書（免許証など）が必要です。向、学生の方亙
ぴ未成年の方は、ご両親の保証も必要です。

・各種クレジ y トカード取級い。日本信販、JCB、DC、UC、VISA

・通惜師亮I: 干101東京都千代田区神田郵便局私．箱135九＋九電慣脚 B M係

~ ;, ~ . 
0府南・・．ー・哩塁盟’量桂式
、適切 1・寸－，量包藍開哩金社

ニューセンター店 干t0 l東京都千代田区外神田ト16-10世田 （251)0986-8 
名古屋店 JF 干460名古屋市中区大現3・30-86

ラジオセンタ アメ横ビル内 宮052(263)I 6 8 I 
5 号 店 干101東京都千代田区外神田3I 14 <%03(251)0531-2 
7 号 店 干IOI東京都千代田区外神田1-9-9<%03(253)4 I 9 9 
札 幌 店 干060fl曜市中央区南ニ鼻面3-15-1

さつしんビルBI <%011(24け2 2 9 9 
．定休日 東京各店は毎週木噌固と第3水曜日、名古屋店は毎週月曜日



GAME 
おもしろゲームソフト

ローリンク‘シユーター

飛来する工イリ戸ンをやつつけろ

YB-1010 言語M ¥ 3,200 

ギョウザパニック

雨あられと落ちてくる蝕子をうまく
受け.Ltめろ／

YB-1009 言語M ¥ 3,200 

1 mkII暢選

カエルシューター

怪物力工ルガ襲ってくるぞ

YB-1025 言語M ¥ 3' 800 

ソフト名 SERIAL 

用
ウ
一必
h
〉

L
v
v・
』

イ

司－－－

a『
1

一

O
ジ
一一r
z
w

旧
一

一z
－お
i

f
マ
一三．ぷ

C
人
一

1

P
4
一

マージャン授術のレベルアップにどうぞ

WA-1049-G 言語B ¥ 4,800 

軍属 PRICE(Y)I ソフト名 SERIAL 

ス＿＿，るーゴJレフ YB-1001 コース金困る休目的ゴルフU皇陛しい色白です B 3.800 ｜あなたは名カメラマン YB-1005森田動物写真を帰りま しょう

夢のプロ野疎 YB-1002巨人VS西武、夢由拘ードが実現

爆 弾 男 YB-1003風船オパケをやっつける

ガ ン マ ン YB-1004君は西武のプロガンマン

B 3.200 lミス9ーパ9フライ YB-1006 I>つ〆燦々が趨って〈る

書館 PRICE(Y)

M 3. 200 

M 3.800 

M 3.200 ｜ベジ9ブルクラッシュ YB-1007にんじん君、主す君、りんご君が量場f M 3. 800 

M 3.800 M 3.200 ｜キャノ ンボール YB-1008 さあ、大変／タマの洪水だ

あ以φるメテ守穴式間性を ハドソン札錫／〒062 札制i肝附l?-3条51"1-14番17~｝コロナード岬II201 PHONE :Oil世 1-1則

前鼠.Slrr rn~諒~~徳容器官軍慰~if~~~告位認な6



道内最大規模北海道パソコンセンター内
シャープパソコンランド札幌 富士通マイコンスカイラブ札幌

東芝パソコンサロン札幌

ボーナスでビック‘チャンス
ボーナス兼用で支払楽々

MZ-7 2 I 》 89，匝却

カラーディスプレイ l •M lllC－ーーー一一ー一ーーー》 67.匝JO
ケープル 》 1四JO

ソフト 10>< 》 32町田

本｛パソコンサノデー｝一一一一一一一一一一 》 900 
SP-5 0 3 0 》 3四国

合計￥195.380

晒売価格 》158.000

ローノ 司会 1 1回目 12回目以降｜ ボーナス

20回日円Is.叫円 I5.剣門 I15.脚 円M 図

録今.MZ-700シリーズ醐買ょのお容崎にロータス

ゲームボードを2割引で販売し 皐すH

ノ〈ソコンテレビXlセット

〈入門 セ ッ ト〉 〈漢字ワープロセ ッ ト〉

本 体 CZ－阻JOC－一一一一》155回目 入門セ yトー一一一一一一一一一一ー》3ll400 
ディスプレイ CZ-llOOD－ 一一》118.回目 拡張1/0'1'ートCZ-BEP－一一》 II血児

G-RAM CZ-BGR －一一一一一》 32.000 :JI字ROM CZ-8KR －ーーー》 38.町田
ハドソンゲームソフ ト10＞慎一一一一一ー 》 32.田E ワープロ ソフ ト （HuWP ）一一ー 》 2•.血E

JOYスティック 》 3盟国 プリンター CZ －前P－一一ー》142園児

私的勉強ノート（ラジオ肢商社刊｝ー 》！日目 合計 ¥554庄町

合計 》311.400 販売価絡 》492.600 

晒蝿偏絡 》湖 蜘 ローノ罰金 い回目｜泊目岬｜ ポーナユ

ローノ罰金 11回目 12回目岬｜ トナユ 耳目 。円 11凪湖円 lB蜘円 ｜叩llXJPlX6由
耳目 。円 19.200円 lB蜘円｜！凪llXJPlX6田

「 富士通 可
FM-7セット

盤調
〈入門者コース〉

FM-7 ¥126.四珂

カラーCRT ¥ 99.800 
ケープル 》 l匝旧

ソフト 10，区 》 32.白羽

データーレコーダ一 一一一一一一一一一》 12BOO 
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Aタイトルもなかなかの見もの。参考になる点が多い

〈写真4｝地上の中央ガ自分。 上にあるのが敵

今月はAPPLE版のギャラクシアンともいえるBan

di tsを相介しよう 。
このゲームの特徴は何といっても速いことだ。単に

早いだけでなく動きがスムーズだからピ ックリしてし

まう 。ふつう速い動きは 8ドソトくらい動かしてしま

うのだが，Banditsでは2ドット1コマで，なめらかな

動きを見せてくれている。
さて，ゲームの内容は，画面の右にあるボーナス ・

フルーツを敵に取られないようにしなカ、ら，相手を撃

つというシ ンフ。ルな内容だ。1面 （写真6)' 2而 （

写真 7)あたりはギャラクシアンできたえているキミ

には簡単かもしれないが，3面からは3次元的に動くい

じわる虫カ、でてくるので気をつけないと，すぐにやら

れてしまうよ。なお，ビーム砲は速射式で，自分には

バリアー （写真5参照）もつけられる。

〈写真5｝オッソ口しい／最終面のコンビネーション攻掌

4面はボールがでてくる （：写真8）。 これはひたす

らよけたほうがよい。うっかりビームを撃っと， 「キャ

ー／（－・・・・・；；（；）」写真9' 10のようなひさんなことにな

ってしまう 。
5商はゲジゲジがでてくる。これはビームを撃ちま

くるしかない。敵の玉は地雷にもなるから注意／

最終面は．コンビネーションでせめてくる。



by川島秀之

〈写真6)1面白。ギャラクシ戸ンと思えばいい 〈写真ア〉ボナスを取られだようす。敵はUFOに逃げこむ

〈写真8）ボ ル攻撃。ボールの動きガスムーズだ 〈写真10）ボールの雨／ひさん／

APPLEソフトが見れるお店

明園6
横浜西口店

名古屋駅前店

難波駅前店

ニュー侮回店

神戸三宮店
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E盟圏~

みなさんのおかげで，ベーマガも 1周年を迎えるこ

とができました。この 「移植テクニック・マスター大

作戦」 も，今月で12回目になります。ふり返れば，

いろんなことがありました。一一編集長： 今日から，

君達は有能な上司である私のもとで，月干lj「マイコン

BAS! Cマガジン」 といっ ，パソ コンの教育書を発

刊することとなった。あくまでも， 有能な私のもとで

働くのであるからして，決して個人プレイに走ること

のないように 以上。編： （ひとり 言）ずいぶんエラ

ソーにしてるなあ。自分で自分を有能だなんて言える

もんじゃないよな。それに，個人プレイに走るななん

ていったって，たった3人しかいないじゃないの。影

：（ひとり 言）ふうあ～／ なに言ってるかよくわから

んけど，それにしてもこれでも編集長なのかね。それ

になんだコイツは。メガネをかけてまじめそうにして

るけど，ヒョロヒ ョロっとして車買りないなあ。あーあ，

ねむい ／ーーとまあ，ベ－7 ガ編集部の成り立ちは，

こんなだったんですよ。

そして 1年後

編集長： いやあ，オメデトウグ ついにべーマガも 1

周年を迎えることができた。よかったよかった．グ

編・影： これもみな，編集長のおかげです。ほんと，

オメデトウ．グ ネッネッネーグ

Dr.D ：オメデタイのはいいがな，なにかおかしくない

か？ ぜんぜん読者の反応が感じ られないぞ。

編： そ，そういえば，編集部だけで喜んでもしょうが

ないですよね。ちょ っと，読者のみなさんの意見も

聞かなければ。ねっ，影さん／

影： うん，それじゃあーオーイグ そこでベーマカ、を

読んでる吉田君に佐藤君に田中君に中曽根君ノ ベ

ーマ力、が1周年を迎えたんだってきーグ

読者のほんの一部： あっ，そう／

一同 ：ドタ ッ．グ

編集長 ：これではいかん。なにか読者をア ッといわせ

る特集でもやらないとな。どうだい，編君／ なに

かおもしろい企画はないかな？

編： こうなったら，超大作の感動の長編2か月連続の

「移植必携の各機種のコマンド一覧表」を掲載したら

どうですか？

一同： ン，ソレニショウ／

編： あれ～，簡単に決ま っちゃ った／

それでは，編集部の会員が頭を抱えながら，わず

か数秒で決定したという移植テク大作戦⑫「保存版

グベーシ ック言語方言辞典」を，今月と来月の 2回

にわけてお送りしま ～す ／

ベーシックマスターJr./Llb 

編： BMJr.L IIは，けっこう昔のマシンですね。

Dr.D ：うむ，ベーシック・マスターといつのはかなり

昔からあって，標準的なBA S I Cを持ってるんだ。

それに， BMはLt,L2, LI12, Jrと，技術的にも

19 



進歩して，Jr.ではカラーも使え るよ うになっておる

から，人気も高いんだよ。

編集長 ：他機種からの移植では，どんな点に注意した

らいいんでしょうか ？

Dr.D ：ふむ，BMは標準的なBA S I Cなので，コマ

ンドもわりと少ないんだ。だから，移植は多少つら

いかも しれんな。逆に， BMから他機種への移植は

簡単だね。

コマンド
実 世IJ 説

関数命令
同珂

CALL CALL 1 2 3 4 機械語で書かれたプロ

グラムを日乎ぴ出す

CLEAR CLEAR 画面を消去する

CURSOR CURSOR= 指定のx.y座標から

x. y 文字などのプリントを

開始させる。 x.y座

標の原点は左上隣

MUSIC MUSIC 音楽を演奏するもので．

“ドレミ． 3オクタープまで。和

音はない

PAI PAI 円周率のこと

PLOT PLOT 指定のx.y座標にド

X, Y, 1 ットを表示したり消し

たりする。第 3ノマラメ

ータが0ならばド y ト

を表示， Iならばド y

卜を消す

RANDOMIZE RANDOMIZE 乱数発生のRND(X) 

をRu Nごとに不規則

に行なわせる

RND RND(X) 乱数を発生きせる。 O

<X豆1.70141183Xl0掲

TIME TIME 時間を測るもの。 1秒

ずつ増え. 9時間6分

7秒で0にもどる

ベーシックマスター LIII 

Dr.D : BM  L IIIは， すばらしいマシンじゃな～。

編： なぜですか？

Dr.D: L IIIが出た頃は， 640×200ドットのグラフイツ

20 

クスができ るというのは，夢みたいなことだったの

じゃ よ。

編 ：いまじゃ，あたりまえのことでしょ。

Dr.D ：まあな， しかし当時と しては，これは大変なこ

となんだよ。それに，BA S I Cでも LIIの流れと

は別のマイク ロソフトのBA S I Cが載ってるので

移植がしやすいのだよ。

コマンド
実 j!ilj 5見

関数命令
日月

CLS CLS 画面の消去

COLOR COLOR 1, 0 画面の色指定て1最初

のパラメータは文字色

つぎが背景色

CONSOLE CONSOLE 回面のスクロール・エ

0. 13, 1 リアを決定するもので

最初のパラメータがス

クロ ル開始行，つぎ

がスクロールの行数．

最後はファンクション

－キーの表示で， 1だ

と表示． 0だと表示し

ない。

LINE LINE 指定された座標聞を直

(X, Y) (X,, Y,) 線で結ぶ。PSE Tに

PSET するとラインを引き，

I PRESET I. 色， PRE SE Tにすると

BIBFI ラインを消す。Bで指

定座標聞を対角線とし

た四角をf詰き. B Fで

その四角形をぬりつぶ

す

LOCATE LOCATE カーソルを指定位置に

X. Y, C 移動させる。散後のパ

ラメータは．カーソル

の状態を変更する

（｛） 孟C孟 3)

PAINT PAINT 7イン文などで囲まれ

(X, Y), C, C, た中を，指定した色で

ぬりつぶす。x.y座

標からぬりはじめる。

最初のノマラメータがぬ

りつぶしの色，つぎが

境界線の色

PSET PSET x. yで指定されたグ

(X, Y, C) ラフィック座標に，最

後のパラメータで指定

された色をつける

PRESET PRESET X, yで指定されたグ

(X, Y) ラフィ yク座標のドッ

トを消す

SCREEN SCREEN 画面の設定。最初のパ

L, M, N, 0 ラメータは． 0でノー

＂？／レ， lでノ、イレゾモ

ードとなり，つぎは画

面のページ数．つぎに

0でインターレース，



1でツンインターレー

スモードの切り換えを

する

POINT POINT (X, Y) 指定された座標に点が

打つであるかどうかを

調べるもの。点がある

とーしなければOが

返ってくる

FM-7/8. 

編 ：FM一？と 8とでは，どう違うんですか？

Dr.D ：編君，君はなんという ことを聞 くんだ／ 名前

が違うんだよ。

編集長 ：Dr.，何を答えているんですか。まったし影

君と同じじゃないですか。

Dr.D ：落ちこみ～．グ

影：私はDr.Dと同じレベルだ。頭がいいんだなー。

Dr.D ：落ちこんではいられない。FM-7と8とは比

較しがたいが，しいて言えばバブルメモリがFM-

7にないくらいで，プログラムはさほど大き な違い

はないんだ。

コマンド
実

関数命令
仰l 説 明

CIRCLE CIRCLE 円を摘し XY座標を

(X, Y), R, C, 中心に，Rが半径＇c 
B, S, E, F, がカラー＇Bは比率，

XOR 5は開始位置，Eは終

了位置， Fは円内のぬ

りつぶし（ Nはそのま

ま）， XO Rは表示ビッ

トの反転

CLS CL S 1 画面をクリアする。 0

は全面． 1はスクロー

COLOR 

COLOR= 

CONNECT 

GET @ 

LIN E① 

LIN E② 

LOCATE 

PAINT 

PLAY 

PUT @ 

SCREEN 

Jレ画面． 2はページ ・

モード 1画面， 3はぺ

ージ ・モー ド2画面を

それぞれクリアする

COLOR 1. 0 表示文字などの色と背

景色を指定する。

第 1パラメータはカラ

ーコー ド．第 2パラメ

ータは背景色カラーコ

ード

COLOR= カラーパレy トの定義

( 7' 1 ) を行なう。第1パラメ

ータはパレ ット コー ド

第 2パラメータはカラ

ーコード

CONNECT 指定座標間を直線で結

(X, Y) ぷ。Cはノマレットコー

(X,, Y，）… ド＇ 0 Rは機能 （この

C, OR 他， PSET, PRE 

SET, AND, XO 

Rがある）

GET @ 画面上のキャラクタを

(X, Y）ー（Xi.Y,), 配列に読み込む。 Xy 

配列名 座標とX,Y，座標を対角

線とする 4角形内の文

字を読み込む。ただし

＠のあとにAをつける

と，パレ y トコードも

読み‘ Gをつけるとグ

ラフイ ソクのデータを

読み込む

LINE @ 画面にキャラクタを使

(X, Y) (Xi. Y,), って，線および箱を表

H,C,B 示する。文字列の先頭

文字を使いXy~標か

らX,Y，座標まで線を引

〈。 Hは文字列＇cは

カラー＇ Bは4角形を

表示＇B Fにすると 4

角形の中も文字でうめ

る

LI NE @ グラフィ y ク画面上で

(X,Y）ー（Xi.Y,), 線および箱を表示する

PSET,C,B 

LOCATE Lillとまったく同じ

PAINT x. y座標を指定し．

(X, Y), C,C1・ .. 境界色Clと色Cで塗

りつぶす

PLAY 文字列となるデータは

“C＂，“ A＂，”E” pc -6001とほとんど

同じ（FMー7のみ）

PUT @ GE T文で読みこんだ

(X, Y）ー（X,,Yi), データを，指定した座

配列名 標に復元するもの

SCREEN M,N FM7のみで．三つの
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SCREEN 

SYMBOL 

PRESET 

PSET 

SYMBOL 

(X, Y), .. W, 

3, 3, I, 2, XOR 

PSET 

(X, Y, C, AND) 

画面（ R.G.Bに対応

している）のどこに書

きこむか，と決めるも

の。同時に三つの画面

に書きこむことができ

る。第1ノマラメータで

決定し，第 2パラメー

タでどの画面を表示き

せるかを決める。Mz 
SOBのGRAP Hみた

いなもの。O孟M孟 7

0 ~五 N~五 7

文字列のHを，つぎの

二つのパラメータによ

り横，縦に拡大し．つ

ぎのパラメータの色で

270°までの角度をつけ

てグラフイ y クとして

出力する

Liilとま ったく同じて’

指定されたド y 卜を消

す

指定されたグラフ ィy

ク座標に，第 3パラメ

ータで決定された色で

ドy トを表示する。最

後のパラメータで，そ

の座標の論理演算も行

なえる

FP-1100/1000 

編集長：あれっ，このカシオのマイコンは色が出ませ

んよ．グ

Dr.D ：よー〈見たまえ。白黒モニタに接続されてるじ

ゃないか。

錫：そ うですよ ／

ですか？

編集長もいい年してなにしてるん

編集長：ウ ッウッウッ…・・・。

Dr.D ：今度は編集長がいじけた。ワッハッハ／ きて

本題じゃが，カシオのFp 1000シリーズは， Fp 

-1000と1100の二つがある。後者はカラーの使える

もので， BAS I Cもその部分しか違わない。また，
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計算機能もすぐれていて， BA S I Cにもかなりた

くきんの関数があるから，電卓のかわりにもなるな。

移植もさほどむずかしくないのに，なぜ誰も移植し

たプログラムを送ってこんのじゃ？

コマンド・関数命令 実 伊l 説 明

CIRCLE CIRCLE (X, Y), 円を描〈命令。カッコ
R, C, OR の中は中心座標＇ Rは

半径， Cが色， ORが

論理演算子になってい

る

CLS CLS 画面の消去

COLOR COLOR C, キャラクタやグラフィ
Cl, C2, C3 ックに色をつけるもの

で，ノマラメータはキャ

ラクタ．背景色，グラ

フィック，ボーダーカ

ラーのh頂になってL、る

DEFCHR$ DEFCHR$ 224～255まて・のキャラ

(255）＝”A… クタ ・コードに，自分

でキャラクタを定義す

るもの。ダブル ・コー

テーションの中は， 16

進数16バイト以上で構

成する

DRAW DRAW= (DATA) 画面上に，点を打った
(X, Y) ( ＊ り線を号11、たりするも

の。カッコの中にライ

ンのビット・ノマターン

を16進4ケタで入れる

と，点線を引くことも

できる

GET@ GET@(X, Y) 指定したグラフイ ック
一（XI,YI), G 画面上にあるパターン

を配列へ読み込む。x,
Yとx1, y 1σ） 2，点

を対角とする 4角形の

内閣ljの画面を指定され

た配列に読み込む

IN IT (X, Y) (XI, YI) 絶対座標に対し，ユー

XI,Yil,RI ザ一座標を設定する。
X, y座標を原点lこX

1, y lの増分を入れ

る。 ，Rは視覚補正の

定数

LOCATE LOCATE X, Y X, y座標にカーソノレ

を移動する

PAINT PAINT (X, Y), VIE W文で指定した

C,CI グラフイ y ク表示領域

の中で， X, yを指定

して境界色Clとベイ

ント色Cで塗りつぶす

PLOT PLOT(X,Y) 指定された位置に．点
一（XI,YI), または線を作画する。

C, AND Cは色コード， AND 
はAND 演算。この他



OR, XOR, NOT, 
OF Fがある

POINT POINT (X, Y) 指定された座標点のカ

ラー・コードをf直とす
る関数

PUT@ PUT@(X, Y) GE T文で読み込んだ
(XI, YI), データを，指定した位

G,OR 置に再現する

QUAD QUAD(X, Y) 4角形を舎〈。 X,y 
一（XI,YI), 座糠と XI,YI座標
C, NOT を対角線とする 4角形

を書〈。 Cはカラー ・

コード

SCALE SCALE (X, Y) 標を対角線とするユー
一（XI,YI) ザ一座標を設定する

SCREEN SCREEN 画面の設定 （FP-IO 
l, 7, 7, 1 00は使用できない）。第

1パラメータは画面モ
ード（0-2），つぎは
表示函函（0～ 7），つ
ぎ書き込み画面（ 0-
7），最後はホワイト・
オプション（ 0-1) 

VIEW VIEW(X,Y) グラフィ ック表示範囲
一（XI,YI) を指定する。X,y座

標と x1, y 1座標を
対角線とする 4角形が
指定きれる

"1R-100 

編： Dr.，割り算したら小数が出てきませんでした。

Dr.D ：そう， JR-100は整数BA S I Cだからな。

影： 整数BAS  I Cつてなんですか？

編集長 ：整数でできているBA S I Cだ．グ

Dr.D: 2人て酔パカやってないで話を聞きたまえ。整数

BASI Cでは，計算するときに小数が出てこない。

小数を計算しないから，当然計算のスピードが早い。

ただし，これがよいとはかぎらんよ。 JR-100は，

標準的なBASI Cなので，他機種への移植はしや

すいが，こちらへの移植はしにくいかもな。

コマンド・関数命令 実 例 説 同珂

BEEP BEEP 1 音を出す命令。BEE 
Plで音を出し. 0で
止まる。またBEEP 
のみだと．約0.5秒間

のみ鳴る

FLD FLD( 1) OPT IO N文で定め
た画面の設定を，・その
プリント文の中でのみ
逆とする

LOCATE LOCATE X, Y 指定された位置にカー
ソルをも って行〈 。座
標はX軸がO～23, y 

軸がO～3Iまで，原点
は左上隅

OPTION OPTION 画面表示モードの選択
CMODE 1 と，オーバー・フロー
OVF 1 処理方法を決めるもの

パラメータをCMOD 
Elとするとにユーザ
一定義文字が使え， O
にすると文字が反転し
ユーザ一定義文字は使
えない。またOv Fを
1とすると，オ＿，，ー

・フローしても実行を
中断せずに先に進むが
0とすると実行を中断
する

PICK PICK A 取在f甲きれているキー

ボードのキャラクタを，
IO進数で変数に代入す
る

"1R-200 

編 ：Dr.ズパリ， JR 100と200の違いは？

Dr.D ：ズパリ答えましょう。名前が違う／

影： そんなことは知ってるもんね／

Dr.D ：影君にノfカにされてしもうた。

編集長：またまた Dr.が死んでますので，私が説明し

ましょう。答えは価格が違うのです。

Dr.D ：コラ，人を勝手に殺すなグ実は JR-200と100
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ではBA S I Cが違うんじゃ。前にも言ったように，

J R-100は整数BASI Cじゃったが， JR-200で

は実数型のBASI Cとなって関数も増えたし，なん

といっても，カラーグラフィ ックが使えるようになっ

たのがすばらしいね。コマンドリストは， JR-200に

なって増えたものについて説明しである。

コマンド・
実 伊l 説 明

関数 命令

COLOR COLOR 1, 0, キャラクタや背景色を

1, 0, 2 決めるもので，第1パ

ラメータカfキャラクタ

の色，つぎは背景色，

最後が画面のモード選

定をするもの。 Oでノ

-?Jv, 1でユーザー

定義， 2で反転， 3で

現在のカーソル位置以

f去の背景色を変更する

PLAY PLAY 第1ノマラメータを“B”

“Bor F”， とする と．演奏しなが

“C”・・ ら他の命令を実行し，

“F”とすると演奏が終

わるまで他の命令を笑

行しない。またPLA 

Y文は3重和音で， 5

オクタープで半音を持

っている

PLOT PLOT X;Y x, y座標で示された

点へ， ドッ トを打つも

の。色はCOLO R文

で指定する

SOUND SOUND F, T 第1パラメータに周波

数を入れ， つぎに音の

長さを入れることによ

り音が出る

STIK STIK 0 ジョイスティックから

の情報を変数に代入す

るもの。パラメータが

0のときキーポー ド，

1, 2のときはそれぞ

れのジョイスティ ック

からの情報が代入きれ

る

TEMPO TEMPO L 音楽のテンポを指定す

るもので， 1～ 255の

聞で指定する
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MZ80K/C/E/2E/1200 

・ ：；なつかしいですね。MZ-BOKなんて。

Dr.D :MZ-BOKは， マイ クロ・コンビュータの先駆

者だからな。当時のSOKはセミキットだったし…・

思い出すと泣けてくるのう 。

編集長 ：Dr.／センチメンタルにならずに，移植の話を

してくれませんか？

Dr.D :M Zは， BOK/C/ 2E/1200のどれをとって

も， BASI Cの基本はみな同じだが，1200に関し

ては，プリンタ一関係のコマンドを持っている。

M Zのプログラムは，他機種への移植は簡単だが，

他機種からの移植は， グラフ ィックがないので，画

面に対しては注意しなければならんぞ。

コマンド・
実 ~J 説 明

関数命令

CURSOR CURSOR カーソルを移動する。

X, y 横40文字，縦20行で，
それぞれ0～39,0～ 

24までを表わし．左上

隅カ＇U, Oとなる。 L
OCAT Eと同じ

GET GE T変数 キーボードから1文字，

または一つの数字を読

みこむもので，変数に

ついては数値のみなら

数値変数を，文字なら

文字変数というように

使いわける。INKE 
y Sと同じ

MUSIC MUSIC 音楽を演奏するもので＂

”C DEF G” ドレミ ファ ソラシカ＜C
AEF Gに対応してお

り， 長さや半音なども

使えて3オクタープの
音域を持つ

RESET RESET SE T文の逆て1指定

x, y ドットを消す

SET SET X, Y 画面の指定した座標に，

ドy トを打つもの



SPC S PC(N) 現在あるカーソルの位

置から， N文字空白を

打つもので，プリント

文の後につけて使う（T

A Bとまちがえないよ

うに

TAB TAB(N) これは画面の左隅から，

何文字目からプリント

するかに使う。プリン

ト文の後につける

TEMPO TEMPO 1 MUSI C文のテンポ

を変えるものYがもっ

とも返し 7がもっと

も速くなる

TI $ 時間を表示するものて二

電源ONの時からの時

間，または代入した時

聞を表示する。表示は

6ケタの数字でできた

文字列で，下2ケタが

秒，つぎの2ケタが分，

上2ケタが時聞の表示

になる

MZ-808/2000 

Dr.D ：シャープの思想は，たいしたもんだ0

・： ゲームソフトがいっぱいあるからですか？

Dr.D ：なんでシャープさんがゲームをやらにゃならん

のだ．／マイコンのことさ。シャープは，前に作った

プログラムがムダにならないよう，新機種にも，そ

れが使えるように設計しているんだ。

編： へえ，気がつきませんでした。

Dr.D ：君は 1年間も，いったいなにをやってきたんだ。

それじゃ影君と同じじゃないか／

彫： ン，日乎びましたか～。

Dr.D ：誰も呼んでおらん。そこでゲームでもしとれ．／

MZ-80Bと2000の違いは，グラフィックの画面が二

つあるか，三つあるかということと，グラフィック

画面が320×200か， 640×400ドットかの違いかな。

どちらもほとんど同じものだから，両者聞の移植は

とても楽だし，他機種からの移植もさほど苦しくない

だろう。

コマンド・
実 伊l 説 R明

関数命令

BLINE BLINE LIN E文と同様で，
L X, Y, 黒い線をひく（背景と

Xl , Yl , ・・・・ ・ 同色のライン）

CHARACTER$ CHARACTER$ キャラクタ蘭面のXy 
(X, Y) 座標に，どんなキャラ

クタが入っているかを
調べるもの

CONSOLE CONSOLE 画面の設定をするもの

s 0. 24, cso. で＂ sではじまる 2つ
R(N) j GH のパラメータは，スク
(GN)I ロール開始行と行数。

大カッコは2000 Cではじまるパラメー
のみ タは. 7行の文字数で

40か80のいずれか．つ
宮は蘭面をリパースに
するかノーマル（文字
がグリーンで背景が黒，
リパースは逆）にする
か。最後はMZ-2000用
で320×200ドット（ G
N）にするか.640×200 
ドット（GH）にする
かの違い

CURSOR CURSOR X, Y MZ SOKなどと同じ
だが，数値に関しては
横が0-79までとなる
(80文字のときと40文

字のときは 0-39)

CSRH A=CSRH 変数に現在のカーソル
水平位置を代入する

CSRV A=CSRV 上と同様で垂直位置を
代入する

DE T FNf(x) DE T FNf(x) 定義した数式を， FN 
＝数式 f ( x）という名前で使

えるようにするもの。
7固定義すれば7つめ
数式は以後FN f ( x) 
で呼び出せる

DEF KEY(x) 10個のファンクション・
キーのx番目のものに．
文字列を定義する

GET GE T変数 SOKのコマンド ・リス
ト参照

GRAPH GRAPH la, 第1パラメータがグラ
Ob, C, F フイック入力画面の指

定（80βでは2画，2000
では 3画もっている），
第2パラメータは出力商
面の指定（これSOBで
最大2画面. 2000でl酒
面のグラフィ y ク画面
を表示），第3パラメー
タは画面のクリア入力
画面となっている一つ
の画面のみを消す），最
後のパラメータは，前
めと逆に画面をすべて
緑 1色にしてしまう

LINE LINE X,Y, 指定座標聞を結ぶもの
Xl, Yl. ・・・・ で， 一つのライン文で

複数のラインが同時に
ひける
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MUSIC/ MUSIC X$ 基本的にはBOKシリー
TEMPO TEMPO X ズと同じだが，半音の

示しかたなどが異なる

POINT A=POINT x. yで指定されたポイ
(X, Y) ントに，ドy トがあるか

ないかを調べるもので？．
数値変数に代入する。
数値はO～7(2000, 
BOBではO～3まで）

PATTERN PATTERN グラフィック画面に絵
16, A$ などを描くときに使う。

最初のパラメータが、
縦に何ドットあるかを
示し，土1～土24まで
の数字。つぎはグラフ
イックのデータで， 7 
つのドットが1ビット
に対応している

POSITION POSITION PATTER N文で絵
x. y などを描くときに開始

座標を指定するもの

SET:RESET SET X, Y:R MZ-80Kなどと同じ
ESE T X, Y だが， ドットの細かき

のみが違う

SPACE$ SPACE$ (n) プリント文の中に使わ
れ， n個のスペースを
あける

M-5 

Dr.D ：編集長， M5は どこにあるのかな？

編集長： 知りませんよ，私は。

編 ：またまた とぼけて。 Dr.が家でゲームつくるから

って，持って帰ったんじゃないですか／

Dr.D ：それじゃ，家でワシが遊んで、るのがそうだった

かな？

編集長： 移植プログラム作るっていって，持って帰っ
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たんですよ／

Dr.D ：そうじゃ／そ うじゃ M5は とても移植しやすか

ったな。 ゲームなどでも，キャラクタを作れたり，

スプライトの移動や拡大も簡単にできるし，とても

いいマシンじゃよ。

コマンド・関数命令 実 官lj 説説 R河

CURSOR CURSOR これは他機種と違い．
(X, Y) プリント文中で使い，キ

ャラクタ ・カーソ／レの

位置をきめるもの

LOC LOC N TO N番号のスプライ トを．
x. y 指定した位置におくも

σ〉

NUM$ NUM$(10) カッコの中の数字を，

文字列に変えるもの

MAG MAG2 スプライトの大きさを
変えるもの。パラメー

タの｛直はO～3まで

SCOD SCOD N, P N番のスプライ トにP

という図形をあたえる
もの。PはO～255まて。

の値が入る

SCOL SCOL N, C スプライトに色をつけ

るもの。N番のスプラ
イトに，Cという色を

つけることができる

STCHR STCHR キャラクタ ・ノマターン
'"A・・・ A .. を作ったり，色をつけ
TOC, P たりするもの。 ダブル

・コーテーションは，
16進数で16ケタのデー
タカf入り， Nはキャラ

クタ ・コード， Pは1

一3までパターンの1!1TJ

りあて． 4～6で色の
自lりあてとなる

VIEW VIEW X, Y, 指定きれた二つの座標
x 1, y 1 を対角線とする．四角

形の中をグラフィック
の対象とするもの

PA SOP I A 

絹： PA SOP  I Aに移植するときの注意点はなんで

すか？



Dr.D ：編君，今回はのっけからやけにまじめだね？

編 ：私はいつもこうですよ。

Dr.D ：またまた／ PAS OP I Aはマイ クロソフ ト系

のBA S I Cを持っているから， FM-7や 8, p 

C-8001などへの相互的な移植はと ても楽なんだ。

よって，特に注意することはないが，キャラクタの

カラーが7行まとめて変わるので， 1行に復数の色

はつけられないんだよ。まあ，そんなとこに気をつ

ければ，問題のないすなおなマシンだな。

コマンド・関数命令 実 WIJ 説 日月

CLS CLS 画面を消去するもので，
キャラ 7？とグラフィ
ックが同時に消える

COLOR COLOR C, B キャラクタやグラフィ
y クに色をつけるもの
て二最初のパラメータ
がキャラクタなどの色．
つぎが背景色となって
いる

LINE LINE(X,Y) 指定座標聞を線で結ぶ
一（X1, Y 1 ), もので，最後のパラメ
C, B !BFI －？としてBをつける

と四角を＋苗き＇ B Fと
するとその角を塗りつ
ぶす

LOCATE LOCATE キャラクタ ・カーソル
X, Y, C 乞ユーザーの指定位

置にもっていく もの。
最後のノマラメータはカ
ーソルのONとOFF 
になる

OPTION OPTION 配列変数の添字の最少
BASE BASE 1 値を0にするか， 1に

するかを決めるもの。
配列を定義する前に実
行する

PAINT PAINT (X, 指定座標から，第1パ
Y), C, C 1 ラメータの色で塗りつ

ぷす。最後のパラメー
タは境界色

POINT POINT(X, 画面の指定座標の色を
Y) f専るときに用い，カラ

ーコードで変数などに
代入される

PRESET PRESET 'l.LJ:'P SE Tと同じだ
(X, Y), C が，最後のパラメータ

を省略すると背景色と
同じ色になり， ドット
が消えた様に見える

PSET PSET(X, Y), 画面の指定座標に．自
c 分で指定した色で ドy

トを打つ

SCREE N① SCREEN! 画面の設定を行なうも
ので，ノマラメータが1
ならばグラフィック ・
モード， 2ならばハイ
レゾ・クラフック ・
モードとなる

SCREE N② SCREEN 指定したキャラクタ座
(X, Y) 標に，どの文字があるか

を調べるもので，キャ
ラクタコー ドで代入き
れる

SOUND SOUND H, 第1パラメータに音程
L を入れ，つぎに長さを

入れることによって，
音楽が演奏される

pc -6001 

Dr.D ：いやあ， 6001が出た時は，センセーショナルだ

ったなあ。しかし今となっては，平凡なマシンとな

ってしま った。この時代の流れ一一フーッ ／

編：なにをひとりでぶつぶつ言ってるんですか？

Dr.D ：どうせワシはふけとるよ。どうせ歩〈化石さ。

編集長：あれっ，今日はどうして，そんなにいじけや

すくなっているんですか？

Dr.D ：ワシだってそういう時もあるさ／よし，まじめ

にやるぞ／

一同：おねがいします。

Dr.D: PC -6001とはなんぞや／6001とは， とても安

くて機能も高いマシンである。なんといっても，こ

の価格でグラフィックができて， 3重和音もあるん

じゃ。 BA S I Cは， とて も基本的だし，グラフ ィ

ック関係のコマンドも多くあるから，移槌はたいし

てむずかしくないじゃろ。

コ7 ンド・関数命令 実 例 説 問問

COLOR COLOR C, キャラクタなどに色を

c 1, c 2 つけるもので，第1パ
ラメータがキャラクタ

やグラフイソクの色，

つぎが背景色で．最後

が色の組み合わせ（ 1 
と2の二つ）
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CONSOLE CONSOLE 第1ノマラメータはスク POINT PO I NT(X, 指定座標に点があるか

A, B, 1, 1 ロール開始行，つぎが Y) ないかを調べるもの。

スクロール行数，つぎ 点があればその色めコ

カぜファンクション ・キ ードが表示される

ーの表示の有無 （0と

1），最後がキー・クリ PSET PSET(X, 指定した座標にドット

y ク音のONとOFF Y) を表示する

( 0と1) 

SCREE N① SCREEN2, 画面のモードを設定す

LINE LINE (X, 指定座標聞を線て・結，，；； 1, 1 る。第1ノマラメータが

Y）ー（X1. , もの。最後のパラメー モード．つぎは書き込

Y 1 ), C, BI タをBにすると 4角形 みページ．最後が表示

BF! を描き＇ B Fとすると ページ
4角形を塗りつぶす

SCREE N② SCREEN(X, 指定座標にどんなキャ

LOCATE LOCATE キャラクタを，自分の Y) ラクタがあるかを調べ
x. y 指定した所に表示させ る。そのキャラクタ・

るためのもの コードが表示される

PAINT PA I NT( X, x Y座標から Clの色 SOND SOUND P,A 音出し命令。

Y), C, C 1 の境界線内をCの色で 第l，マラメータにレジ

塗りつぶす スタ番号，最後にデー

タを入れる

PLAY PLA Y"CDE 音楽を演奏するもので＼
F作 ドレミファソラシカ九 STICK STICK (1) カッコ内にジョイ・ス

それぞれCDEF GA ティックの番号を入れ

Bに対応する。半音上 ると，スティックの方

げは＋．半音下げはー 向が表示される

を使う。音の強弱はV

を使い，最大15まで可 STRIG ST RIG (1) ジョイ・スティックの

青色 番号を入れると，ジョ

イ・ステeイックのボタ

PRESET PRESET 指定した座標にあるド ンが押されているかど

(X, Y) y トを消す うかを表示する

ベーマガ・バッジをほしい人へ／

会場で会おう／マイコン関連ショーのご案内
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毎週末になると， 日本全国のどこかで，かならず

マイコン関連のショーが開催されています。電波新

聞社では，マイコン・ショーをはじめ主要なショー

には，かならず参加し，出版物の展示や販売を行な

っていますが， 6' 7月に出展を予定しているショ

ーと，スケジュールをご紹介します。

①’83電設工業展 6月9日嗣ー 6月13日（日）

大阪市港区見本市会場

② J P C  Aショー 6月8日制一 6月11日出

東京晴海見本市会場

③大阪マイコンショー 6月29日附ー 7月2日（土）

大阪天満 OM Mビル

④パソコンFM祭り 7月8日幽～ 7月10日（日）

東京池袋 サンシャインシティ文化センター

⑤ハイテック大阪’83 7月27日附～ 7月29日幽

大阪港区見本市会場

このうち，①は電材関係のショー，②はプリント

基板関係のショー，⑤は計測関係の技術的なショー

で，直接マイコンとは関係がありませんが，電子技

術に興味のある人には一見の価値大ありです。

③，④は，そのものズパリノ本誌の読者ならぜっ

たい見のがせない催しものです。

この両フェアでは，電波新聞社の出版物（ BAS

I Cマガジンやマイコンのパックナンバーなどもあ

りますよ。ただし先着順）の販売，最新のマイコン

ソフトの展示販売などの他，ベーマガ持参の人にべ

ーマガ・バッジをプレセーントするというビ ッグなみ

りよくもあります。もちろん会場で本かソフトを買

ってくれても OKですよ。

マイコンショーは主力メーカーがズラリとならび

ます。FM祭りは富士通のショーでFMシリーズの

マシンや，ソフト，書せきなどの即売が行なわれま

す。この二つの催しは，編集部からもお手伝いに行

く予定です。特にFM祭りは， 日頃べーマカ’に広告

の出ていない富士通が主催です。 ぐあんばるゾ～／

では会場で会いまショー ／………一 －……・：・…編



誌上公開

Fマイクロコンヒ〉ータショウ’83」見て歩き

カシオ FP-200

サンヨーMBC-55

三菱 MULTl8

シャープ

MZ-2200 

東芝PASOPI

A5 

PASOPIA 7 

SC-3000 

5月25日から28日まで，東京の平和島流通センター

で開かれた「マイク ロコンビュータショウ’83」は，連

日大にぎわい。わがべーマ方、編集部も，最終日の土曜

日には電波新聞社のブースに集合し， みなさんとの交

カシオ FP-200
カシオから初のハンド ・へルドコンビュータの登場

です。このFP-200の特徴は，ビジネス ・ユースを意

識した「簡易表言語CET L」を標準装備しているこ

とです。これは，BA S I Cを知らないでも，簡単に

大量のデータを表にまとめることができるのです。も

ちろん，BA S I Cでのコントロールも可能ですから

オリジナル ・ソフトで，より 一層使い易くなっていま

す。グラフィ ック表示も， 160×64ドットと，かな り

細かな表やグラフができそうです。

このほか，オプションでは，4色ミニ ・プロッタ ・

プリンターのFP -1011 PL (34, 800円）やグラフィ

ック・プリンターのFPー1012P R (139, 800円）， ミ

ニ ・フロ ッピー ・テムイ スクのFP-1021FD 1 (75,0 

00円）も発売にな ります。

このFP-200は，ハンド ・へルド ・コンビュータだ

からなどと，パカにできないほどの機能と魅力を持っ

ているのです。6月発売で，価格は69,800円。楽しみ

ですネ ノ

流を深めてきたのです。

ここでは， ショ ウの話題となったノfソコンの新製品

を，どこよりも早く お届けしようというものです。そ

れにしても， べーマガの入気はスゴかったなあ．グ

大簡易表言語CETしを標準装備交

CPU 

メモリ

キー ・ボード

表示

ハンド・ へル ドFP-200
仕様

i8085コンパチ

RAM SK（最大32K)ROM32K（最大40K)

JIS標準配列準拠

液晶＇20桁× 8行， 160×64ドソト

インター・フェイス セントロニクス・ノマラレノレ RS-232C

サイズ 幅310×奥行220×高さ55.5mm

重量 1. 54kg 

サンヨー MBC-55 大なんと低価格の16ビット・パソコン大

なんと，16ビット・ノぐソコンなのです．グなぜそんな

に篤〈必要があるのかというと，実はこのMBC 55 

は，かなりの低価格で近日中に発売になるからなので

す。

おまけにそれだけじゃなさそうで，例えばカラー・

グラフィックは，576×200ドット。1ドッドごとに15

色の色指定ができ ます。さらに，160K Bのフ ロッピー

・ディスクが1ドライブ標準装備になっているのです二

お問い合わせは ・カシオ：⑥160東京都新宿区西新宿2-6 新宿住友ビル 29 
．三洋電機特機 ・⑮550大阪市西区江戸堀 2-7 -25情報機器事業邸・・・の「マイコンBASI C」係まで
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CP Uには8088を使用し，メイン ・メモリは標準実

装で128KB，さらに128KB増設が可能なのです。標

準OSには， CP /M-86を採用しているため，各種

の高級言語が利用できます。

アクセサリも各種揃っていて，漢字R0 M，シンセ

サイザー，専用プリンタ－ SMC 25，音響カブラー

16ビットのMBC-55

DP C 500，ボイス ・シンセサイザ－vss -100な

どがあ ります。一体，いくらでと，気になるパソコン

ですね。16ビット機も，これからは低価格ヵ、勝負とな

るのでしょう 。

仕機

c p u 8088 

メモリ ROM8KB RAM128KB －＇’ 

表 司王 36桁×25行 144×200ドソト

キー ・ボード JIS配列準拠

インター・フェイス RS 232Cセントロニクス

フロ ソピー 片面f音密5インチ1台

サイズ 幅380×奥行360×高き112mm（本体）

重 量 本体9kgキー・ボード2kg 

三菱 MULTl8 大多彩なサウント二グラフィック機能大

なぜか16ビット機を先に出した三菱さんでしたが， 和音の自動演奏ができ，外部スピーカから出力 も可能

そのノウハウをJ疑縮して，みごとこのMULT ISを

発表しました。

MULTI 16の主な特徴は， CP /M-86を搭載し

て日本語処理ができることが一つ。さらに，高速演算

機構（ i 8087)を採用して，FORTRA Nの浮動小

数点演算などが可能。GP-1 Bインター ・フェイス

も使われてました。

このMULT I 16の流れをくんだMULT I 8とは

？本体にMP-8081簡易言語ソフトが付属され，123,

000円という手頃な価格です。「遊ぶ楽しさに活用する

楽しさをプラスした」のキャッチフレーズどおり， グ

ラフィ y クのパレ ット機能や7 ルチ ・ページ機能，サ

ウンド ・シンセサイザ一機能など，幅広い用途に使え

そうです。

カラー ・グラフイックは， 1ドットごとに 8色の色

指定 （640×200ドット）ができ，グラフィックの上に

文字テキストも表示できます。サウンド機能は，三重

シャーフ PC-5000
ついにここまでやったか／このPC-5000を見ると

だれもがそう思うに違いありません。なにしろ，16ビ

ット機でこのサイズ（幅326×奥行305×高さ87.5mm)

だからなのです。ス タイルもなかなかだし，ディスプ

レイも80桁× 8行と大型で見やすい。いかにも，シャ

ープならではの技術とアイデアのけっ作品といった感

じです。

このコンノfクト型のノfソコンに，いったい16ビット

のどんな機能がかくされているのかは，実際に操作し

です。どこまで，この機能を使いこなせるかは，ユー

ザーの興味しだいと いう感じです。

多彩な機能のMULTIB

仕様

c p u Z80相当

メ モ リ ROM34~B RAM116KB 

表 可t 36桁×20行～80桁×25行

キー ・ボード JIS標準配列準拠

インター・フェイス RS-232Cセントロニクス

サ イズ 幅460×奥行260×高さ95mm

重 亙日王 4.4kg 

大16ビットてeポータヌル・コンピュータ大

てないのでよくわかりませんが， 128K BのRA Mを

標準実装（最大256KBまで拡張可能） し， 磁気ノ〈フゃル

・スロット装備で 128KBのパフwル ・カートリ ッジを

装着，アプリケーション ・ソフ トを記憶させることも

でき るのです。さらに，新開発のCMOS-LS I群

により， デュアルCPU 低消費電力システムを実現。

電池駆動のポータブル化となっています。

ポータブルながら，JI S標準配列タイプライター

．キーボー ドを採用しています。

お問い合わせはい．三菱電機 ：<!!r>lOO東京銃千代田区丸の内 2-2-3パーソナルコンビュータ榔
・シャープビジネス： <!!r>162東京郵新宿区市谷八幡町8販推節…の「マイコンBAS I CJ係まで



このPC-5000を見たときは，まさか16ヒット機だと

は思えませんでした。スタイルもナウくて持ち遂びも

自由。デスク ・ワークにピ ソタリの先進のパソコンじ

ゃないでしょうか。

仕様

c p u 8088 

メ モ ROM192KB RAM128KB 

表 司王 80桁× 8行 640×80ドyト

キー・ポ ド J I S配列準拠

インター・フェイス RS 232C外部パス

サ イ 丈 幅326×奥行305×高き87.Smm

重 量 5 kg 

シャープ MZ-2200
シャープMZシリーズの新製品が，このMZ-2200 

です。これまでのMz -2000のソフトやフロ ッピー，

プリンターなどが，そっくりそのまま使えるのです。

そして価格が， 128,000円ですから，これは絶対に安い

／と思ったのでした。

特徴は， Cp UにZBOAを採用。アドレス空間を64

K Bまで広げて， BA S I CやPASCA Lなど各種

言語が自由に使えます。クラフィック用V-RAMは

48K Bが実装され，グリーン ・ディスプレイ使用時で

3画面（各640×200ドット），カラー・ディスプレイ使

用時で8色1函面を， 640×200ドットで高解像度表示

します。グラフィ ック機能が特に重視され，キャラク

タ，グラフィック ・テーータ，パ：ック・グラウンドは，

8色の中から自由に選択できます。また，キャラクタ

とグラフィック ・テータの優先指定も可能です。

16ビット ・ボードMZ -1 MOlを装着すれば， 16ビ

ット Cp u (8088）と 8ビット Cp UのマルチCPU 

システムにもなります。また，漢字R0 MボードMz 
-1 R08を使うと，漢字処理もできちゃうのです。

東芝 PASOPIA5 
安いことはいいことだ.~PA SOP IA 5は， 99,800

円という低価格で登場です。キャyチ・フレーズは「楽

しみながら頭の体操ができる」です。ホント，ノfソコ

ンは楽しみながらやれなくちゃウソですよね。

この価格で，なにができるかというと，まずRAM 

が64KBもあるのです。BASICRO Mは32KBで

すから，入門用としてはピッタリという感じです。

それに，ビデオRA Mが16KBもあって， 640×200ド

ッドのモノク ロ高解像度グラフィ ックが可能。 また160

16ビット・ポータブルのPC-5000

古MZ-2000とフル・コンパチのコンポ型古

自由な組み合わせのMZ-2200 

仕様

c p u Z80A 

メ モ ROM4 KB RAM114KB 

表 刀τ 80桁×25行 640×200ドソト

キー ・ボード ACS! I配列準拠

インター・フェイス カセソト CRT 

サ イ ズ 幅440×奥行490×高さ118mm

重 量 7 kg 

すPASOP IAの流れをくむ低価格機大

×100ド‘ット

の解像度な

らば， ドッ

ト単位に 8

色のカラー

表示もでき

るのです。

ここまでく

れば，もう 安くなって PASOPIA5 

お問い合わせは－・ンヤープ： <1!1>545大阪市阿倍野区長池町22-22商品信頼性本部 ・東芝：⑮105東京都港区

虎ノ門 1-26-5 （第17森ヒソレ）OA事業部 の「7 イコンBAS!C」係まで。 31 
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なにも言うことはあ りません。いいなあ，安くなって

／これがホンネですね。

従来のPA SOP  I Aのソフ ト・ ウエアが，そのま

ま利用できるのも魅力です。もちろん，これまでの周

辺機器もつながります。例えば， ミニ・ フロッピー ・

ディスク PA 7207やドット ・プリンタ－ PA7250，カ

ラー・ プロッター ・プリンタ－ PA7290などがありま

す。

安くてスゴイグこんな得なことはないですよ ノ

東 芝 PASOPIA7 
まず驚いたのがサウンドとグラフィックのスパラシ

サですノサウン ド機能は， 6オクターブ， 6重和音。

まさにド迫力のサウンドがとび出します。6基のトー

ン・ジェネレータと 2基のホワイ ト・ ノイズ ・ジェネ

レータは，独立して八つのエンベロープ ・パターン，

ボリューム ・コント ロールで動作，実に リアルな感じ

です。

グラフィック画面は，高密度， 鮮明画面， 1ドット

ごとに 8色までの色がつけられます。しかも，カラー

．パレットで一瞬のうちにカラー ・チェンジができる

のです。さらに， 27色の表現が可能となると，もうマ

イタツノ

もちろん，従来のPASOPI Aとのソフ ト・ ウェ

アの互換性が配慮されています。

価格は，119'800円。機能的には，申し分なしですね。

あとはユーザーのセンスしだいで芸術作品をグ

SEGA SC-3000 
セカ。といえば，もうみんなさんご存知のあのビデオ・

ゲームで有名な会社ですね。そのセガさんが，超低格

のパソコン Sc 3000を発表しちゃったのです。安け

りゃいいってもんじゃないと思いつつ，実際に手にし

てみると，あれれっと驚いてしばし開いた口がふさが

りませんでした。これはマズイ ノこんなに安くてこん

なにスグレもののパソコンがでちゃったら．このあと

どうなるの？

どぎもをぬかれたSC-3000 

こグ） S

C-3000 

は，カー

トリ yジ

で各種の

ソフトカず

供車町きれ

東芝さんどうもありがとう 。

仕様

c p u ZBOA 

メ モ ROM32KB RAMBOKB 

表 耳三 80桁×25行 640×200ドソト

キー ・ボー ド J I S配列準拠

インター・フェイス セントロニクス

サ イ ズ 幅420×奥行253×高さ99.Smm

女 6重和音と27色のタイリング機能古

音と絵のスパラシイ PASOPIA7

仕様

c p u ZBOA 

メ モ ROM32KB RAM64KB 

表 可τ 80桁×25行 640×200ドット

キー・ボード J I S配列準拠

インター・フェイス RS -232Cアダプタ

サ イ ス． 幅420×奥行285×高き95mm

重 量 4.Skg 

＊おすすめ品の超低価格29,800円古

ます。カート リッジの中味は，セカ？んの蓄積された

ソフトのノウノ、ウがびっしりとつま っていますから，

どれもスゴイ．グ映｛象出力は，RFモジュレータとコン

ポジット出力の2種類。ファンクション ・キーの充実

で，ワン ・アクションで実行ヵ、可能です。周辺機器と

の接続もでき，プリンター，フロ ッピー，カセ ットな

どなんら支障はないのです。

ほんとにほんと？ 29, 800円でいいの！？

仕様

c p u ZBOA 

メ モ ROM48KB RAM48KB 

表 司王 38桁×24行 256×192ドソ卜

キー・ボード J I S配列準拠

インター・フェイス ンリアルTTL 

サ イ ズ 幅353X奥行210×高さ46mm

重 量 I. !kg 

お問い合わせは…・セガ・エンタープライゼス ・⑥144東京都大田区羽田 1-2 -12広報宣伝部

「7 イコンBAS I C」係まで。



またも富士フィルムからのお知らせグ写真 1のミニ

．フロソピーディスクMDlDとMD2Dのモニター

を 100名の方に，また写真2のポスターを30名の方に

それぞれブレセーント致します。

応募要領は，官製ハカ、、キに住所，氏名．年令，性別

電話番号，購読誌名，使用マイコン機種名またはフロ

yビ一機種名を記入し，下記あて先まで。しめ切りは

7月25日（当日消印有効）です。

応募先 ：wl06東京都港区西麻布2 26 30 富士

写真フィルム磁気材料部「マイコン BA S I Cマガ

ジンモニター （F Dポスター ・プレセ守ント）」係

〈写真2）イメージ・ポスター
惨

発表．グ松下＇""1Rフログラム・コンテスト入賞者
お待たせしました。2月10日～ 4月10日の期間に J

R-100, JR-200のプログラムをお送りいただいた

方の中から．松下電器さんからすばらしいプレセーント

が送られます。それでは，発表で～す．グ

特等： 山西一啓さん 1：等 ：伊藤武司さん， RANR 

A Nさん 2等： 熊ノ郷直人さん，内山亘さん，藤原

徹也さん 3等 ：高山克彦さん，河田光弘さん，栗林

正晃さん，船越貞臣さん，珍田一人さん，三矢j告賞さ

ん，川崎忠光さん，山下 孝さん，森藤由紀秀さん，

大橋康弘さん，新j毎敏之さん，上村信一郎さん，湯浅

信之さん，大窪智典さん，熊岡 忍さん，山路昌路さ

ん，大石一也さん，安達 j告さん，中西 陵さん，山

口祐二さん，古沢靖夫さん，中川錦城さん，荻島庸夫

さん，河野騎一郎さん， 星野 孝さん，丹下丘子さん

古田秀男さん，四月朔月 勉さん，本郷篤さん，山

岡俊作さん。

以上のみなさんです。おめでとうございました。な

お，応募者全員にはプログラム用カセ ットテープをお

送り致しました。

創刊 1周年記念のささやかなプレゼントグ
みなさんのおかげで，ベーマガも 1周年を迎えるこ

とができました。どうもありカ、とうございます。そこ

で，ベーマガ編集部から読者のみなさんに，ささやか

なプレゼントを企画しました。賞品の中には，編君が

大事に持っていたべーマガTンヤツもありますよ。

また，住友スリーエムさんからはティスケ ット・ホ

ルダーを提供していただきました。ありがとうござい

ます。

賞品は，べ－？lfTシャツ 1名，ディスケソト ・ホ

ルダー20名， べ－

?If・バッジ 300

名です。

応募方法は， 7 

月号のアンケート

ハカキを送ってく

れるだけでOKl 

ぜひ応募してく

ださいね／

33 
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ーで・ぱ・ぐ一

毎月おきわがせしております。今月もまた，こので

・ば・ぐのコーナーを用意しなければなりません。

まず， 5月号のP20の 「PC-6001用マシン語モニタ

・プロ グラム」の中のパグです。つぎのか所を訂正し

てください。

2oorrのBREA Kをとる。2801子のASをHSにす

る。 THEN 260をTHEN 280にする。 390行の米

16をとる。G0 T 0 260の前にPOKE AD, P E  

：を入れる。

つぎも 5月号のP66のM5用 「MOON LAND 

E R」です。35rrとして，つぎのようにプログラムを

追加してください。

・シャープ ：＜！！！＞545大阪市阿倍野区長池町22-22商品信

頼性本部・・………....・H ・－…「マイコンBA S I C」係

・ソード電算機 ： ~104 東京都中央区八重洲 2 7 12 

京橋K-1ビル…・－－－－－－・「マイコ ンBAS I C」係

・シャープビジネス ：1!!!>162東京都新宿区市谷八幡町8

販推部…・・………… 一・ー・「？イコ ンBA S I C」係

・日本電気： ⑥108東京都港区芝5-29-11 （日本電気

住生ビル） パソコン事業部・「？イコンBA S I C」係

・目立家電 ：1!!!>105東京都港区西新僑2ー15ー12（目立

愛宕別館）………………………「マイコンBAS I C」係

・富士通 ： ~105 東京都港区虎ノ門2- 3- 13 「マイ コ ン

BASI C」係

・E.S. Dラボラトリ ：⑤113東京都文京区湯島4-1-

11南山堂ビル3F.. ・・・…「マイコ ンBAS I C」係

・コモドールジャパン：⑥105東京都港区浜松町1-1-11

住友東新橋ヒソレ………...・H ・「7 イコンBAS I C」係

・タンディラジオシャツク ： ~182 東京都調布市多摩川

1-44-1・・・・…・・・…・・…・・・・・・「マイコンBAS I C」係

・東芝： ⑤105東京都港区虎ノ門1-26ー5（第17森ビル

)0 A卒業店！＼＂＂ …・・……－・・「マイコ ンBA S I C」係

・松下通信工換 ：⑨226神奈川県横浜市緑区佐江戸 600

．．「マイコンBASIC J係

・三井物産電子販売側： ~105 東京都港区西新橋2 -11 

-5………………...・ H ・H ・H ・－・「マイコンBAS I C」係

・三洋電機ビジネス電器販売 ：＜！！！＞570大阪府守口市京阪本

通2-18システム機器販売課・・「マイコンBAS I C」係

・カシオ ：⑥160東京都新宿区西新宿2-6 新宿住友

ビル・・・H ・H ・.....・H ・H ・H ・－－……「マイコ ンBA S I C」係

・EPSON：⑨399-07長野県塩尻市広丘原新田80信

州精器…………………...・H ・－「マイコンBAS I C」係

35 s t c h r や fc f e f e 120A060207" t o 

& 03,6 

最後に， 6月号のPc -2001用 「E.T.キムラン撃退

ゲーム」です。これは，プロ グラムそのものをp 157 

に掲載しました。

女展示会開催時間のお知らせ

28ページで紹介した展示会の開催時聞は、次のとおりです二

砂.JPCA, 1000-1700 

砂大阪マイコンショー， 0930～ 1700

惨FM祭り， 1000～1800(10日は1700まで）

砂ハイテック，1000～ 1700

・アムデック：＜！！！＞559大阪市住之江区新北島一5 2 -65 

・・「マイコ ンBAS I C」係

・トミーパソコン事業部 ：＜！！！＞124東京都葛飾区立石7ー

9 10 ...…………...・H ・－……「7 イコ ンBAS I C」係

・目立マクセル ：1!!!>104東京都中央区銀座3-3ー1

J マイコ ンBAS I C」係

・ソニー ：1!!!>142東京都品川区北品川 6-7 -35M C営

業部 ・－－－－ －－……・・・…・……・「マイコンBAS I C」係

・三菱電機： 1!!!>100東京都千代田区丸の内22 3パーソ

ナルコンビュータ音5・・…・・・「マイコンBAS I C」係

・sEGA：⑥144東京都大田区羽田 1 2 12「マイ

コンBA S I C」係

．メーカ一期l主要機種名
・シャープ： MZ-BOB/MZ-2000/MZー1200/MZー700
/PC -1500/P Cー1211/PC -5000/M Z 2200 （ポ
ケコン：シャープビジネス担当）

・日本電気 ：PC-6001/P C-800lmkll/P C 8801/ 
PC-2000/PC 9800/PC 8200 

・目立家電： MB 6890（レベル即）／MB-6885（ベーンック

マスター・ジュニア）／マ－75 
・富士通 ：MICR07 
・コモドール・ジャパン：VIC1001/MAX MACHINE/COMODOR64 
・タンディラジオシャツク： TR S-80 
・東芝 ：ノマソピア（PAー7010/7012）／ノマソピアミニ片付ピア5/7
・松下通信工業： JRー100/J R-200 
・三井物産 ・ンンクレア
・カシオ： FX9000P /FX 702P /FX 602P /FX 502P 
FP-1000/PB-100/FP-200 

・三洋電機 ：PHC-IO/PHC-20/PHC-25/PHC8000/MBC 55 ・EPSON HC 20 
・ト ミー： ぴゅう太 ・ソード ：M-5
・ソニー ：SM Cー70
• S E G A : S C 3000 
・三菱電機 ：MULT I 16/8 



PCG叉1a:ロータスゲームボード用ソフトをぷ

ノ ーマルソフトの

{PC-800唱用〉
ePC花キし〔グラフィ yク、マシン鰐〕 》3,000

（封コ／ヒ・ュータコイコイですp PCでここまでできるの）

．スノぐペンギン ¥ 3 ,000 

（いたず勺モンスタ をアイスブロソクて4粉；t;，。）

．ス，，イダ＆フライ ¥ 2' 500 

(PCG共用／蜂をさけながりハエを取る。ボーナスも

あるぞ.＇）

．カントリーゴルフい8ホールのマイコ／ゴルフ場＼耳lj売コスも有ります） 》3,000

．ホールカセントI（カノトリーコJレフの別売コース、上級者用です） ¥ 2' 000 

．ホール2+V・UP（さ勺に上級版、し力、もゴJレフゲム自身侃張させます） 》2,500 

・天中韓占い（四ページにわたり、算命占星学を鑑定） ¥3,000 

．暗輯剣＆恋占い（今日の危険な方向は？相性占L、もOK.') ¥3,000 

・四人麻雀（マシン鱈＋BASIC、高速ですグラフイソク版／アマプロモード） 》3,000

．ザ・爆弾（6人の爆弾魔的落とす爆弾を処理） 》2,500 

・潜水艦撃沈ゲーム（海底のサブマリンをやつつけよう） ¥2,500 

．原子炉爆破作戦（地下原子炉をスパイに見つカ、らないように爆破） 》3,000

． リバーパトロ－Jレ（川をさかのぼって人を政助） ¥ 3' 000 

・ロイヤJレポ カー（ドローポーカーです。ノ、クテに使わないように） 》2'500 

0・ トマホーク（PCG共用タイプ／：カラ です ／四方八方かりのエイリア／攻撃）》2,500 

0・スーパーベンギン（PCG共用タイプ／ア〆 パ をアイスブ口yクて等舟砕） 》2'500 

0・スネークインデザート（PCG共用タイフ／へビ サソ＇Jc7礼、る砂漠であ弘プこは7)¥2,500

0・ニュ ハノグリーマ／（ハyクマン以ょのリアルさ） 》3,000

0・コスモファクター（菌数が増すことに強くなるエイリアノ） ¥ 2' 500 

0・PCGパクパクレスキユ（要PCG/Jlllをさカマ）l;fってモンスター令室べる。）4BK》2,500 

0・スーパーゴリラパ fll（スーパーコリラにあきf二人はとうぞ） ¥2,500 

0・ジyク・ザング（PCG共用／スゴーク本物そっくりFリアJレ～.＇） 》3,000

0・銀河戦争 I（宇宙船て帝国軍ステ ンヨ／を破壊.＇） ・4BK ¥2,500 

0・銀河戦争II（帯国軍を迎え撃ち、スペースドームを守れつ ¥ 2' 500 

0・銀河戦争Ill（行く手に岩山、空に帝国軍〆進め探険隊） ¥2,500 

0・銀河戦争IV（革命軍の逆襲。4つのパタ ンを貴方は越せるか） ・4BK》3,000

0・ギャラオ（PCG共用タイプ／：カラーです。エイリアンの多数編隊攻掌） ・4BK ¥ 3,000 

0・スクラムンエ.，f(PCG共用タイプ／カラーです。スクランプJレゲーム2) 》3,000

{MB-689官マーク IO
．カントリーコルフ（IBホールのマイコンゴルフ場へ。別売コースも有ります） 》3,000

．ホールカセy卜I（カントリーゴルフの別売コース。上級者用て寸） ¥ 2 ,000 

．ホーJレ2+V.UP(C'らに上級版しカもゴルフゲーム自身慌張させます） ¥ 2' 500 

・天中殺占い（四ベ ジにわたり、’革命星学を鑑定） 》3,000

．暗殺劃＆恋占L、（今日の危険な方向立？相性占いもOK’） ¥ 3,000 

・四人麻雀（対戦相手3人介コ／ビュータカリ ・ 》3,000

・ィンベーダ－6890（マシン舘です。HIRESできれい） 》3,000

．ディープスキャン（海中のサブマリンをやっつけよう。マンン鱈） 》3,000
・ス パ ゴリラ（PCG共用タイプ／ゴリラが費女を8勺ってピルの屋上へ。）》3,500 ・スコ Jレインベーダー（マシン語、ミサイルが雨のように降る） 》3,000

・スベ スフヱニンクス（PCG共用タイプ／不死鳥告やつつけろっ ¥ 3' 000 ．ギャラク yーウォ－：：＜（順石をぬってUFOに。モチ、マンン鱈） 》3,000

・タロット占い（あなたの運勢や相性をズJ引J鑑定Fカラークラフィ yク） ¥ 3, 000 ・ヵーレース（マンン語です。高速です。） ¥ 3,000 
．ヱッグワンズオン（PCG共用タイプ／悪LV、ノタ に粒されなL、ように鳥を保護しょ

う.＇） ¥2,500 

《PC-S001mkII用 〉
・ス＿，ぐーグラフィyク4人麻雀（，、イレゾグラフィyク／アマープロモ ド） ¥ 3' 000 

《Pc-eeo唱用〉
・ファイングラフィ yクマージャン（Aタイプ〉

32×24 ドy ド町牌 マシン！~の点数計算（アマ・プロモード） ¥ 3' 500 

．漢字4人麻雀

役表示は漢字でリアルです。漢字ROM•」b要（アマチュア、プロモート苛刊） ¥ 4 ,000 

・漢字国人麻雀（DISK版 4人麻雀） 5イ／チ用￥4,500:8イノチ用￥ 4, BOO 

《MZ-700／ 唱2 00用 〉
⑨のソフトは5030使用で、白丸のソフトはそのままMZ’700で動きます。

0・r地図を探せ勺（グラフィyクアドベノチャー／ンヤーロyクホームス’になったつもり

てす也図を探そう’） ・¥3,000 

0・へリファイヤ （山火事告，肖せつ ¥ 2 ,5叩

0・NEWコスモファイト（PCG共用タイプ／スクランプルゲム） ¥ 3 ,000 

0・ハル ンポンハ（風船爆弾をやつつけよう） 》2,5凹

0・スーパーゴリラ（コリラが聖女を8勺って屋上へ） 》3,000

.，ぞラリス（あなたは潜水艦のキャプテン） ・4BK ¥ 2, 500 

0・レーザーコマノド（PCG共用タイプ／レーザー砲てで都市を守る） 》3,000

．暗特訓＆恋占い（HUBASICノフト、恋人との相性や危険な方向は） ¥ 3, 000 

．ザ・ワープ（エイリアン令やつつけなが勺次の面へワープ） 》2,500 

．バトルスコープ｛4l量的イノベーターがせまってくる） 》2,500 

0・ザ・パJレサー（エイリアノ撃滅装置を組みたてろ） .... 》2,500 

・アステロイド・7>t-Jレ（禍右各撃ち落とせ） ・ ¥ 2' 500 

・マンン語ヒンポ Jレ（フリ戸 、ゲムをマイコンで） 》2,500 

0・MZグランフリ（スリソブゾーノ、ふたまた有りのカーレース） ¥ 2' 500 

0・スベ スビ II（巨大な宇宙蜂が襲ってきた） 4BK ¥2,500 

t・・ザ・キヤノフラー（あなたは叫量のギヤノフルで金侍ちになれるか｝ ・4BK ¥ 3,000 

0・口 ダ ＆セパー（これ tつで、ほとんとのフログラムのコヒーか出来る）》3,000

eCLALA・ I (50種以上のコマンドを符つマンノ語モニター） ¥ B, 500 

・ザ・ピクテャー(I画面のロード、セーブ編集が出来る、PCG対応） 》＇，000

・1・PCG4人麻面（牌そっくり、本格的です要PCG)

ePCG，＜卜Jレスコーフ（＇＇トルスコ フ 要PCG)

y 3' 500 

y 3' 000 

ePCGアステロイドフォ Jレ（アステロイドフ才一Jレ聾PCG) ¥ 3,000 

0・アステロイド（PCG共用タイフ四方カり迫ってくる岨石を埠埴せよ） ¥ 2 '500 

0・タワ リ／クマウス（PCG共用タイユイヒけネズミの大群力、ら逃げな力、勺階上へ）

・サークラーII（これはスゴイ Fギャラクンアンそっ〈り1 ・40K ¥ 3,000 

・ロイヤルポーカー（ド口ーポーカーです。パクチに使わなに、ようにつ ¥ 2' 500 

(MB-6SS5Jr) 
． ミユ ジyク・〆ーカー（キーボードの曲がBASICのデータ文に変換） ¥ 2' 500 

．インベータートレンク（宇宙船の艦長になって、融を全滅） ¥ 3,000 

・平安京エイリアノ（エイリアノを埋め殺せ、BASIC＋マシン路） 》3,000

.，レナーレスキュー（貴方は何人数助出来るカ・.BASIC＋マンン語） ¥ 2' 500 

・麻雀（対コンピュ タ－2人麻雀） ・32K》3,000

・ロイヤルポーカー（ド口ーポーカーです。パクチにf壷わないように） ¥ 2 ,500 

機上位のソフト！：Lil共用版て：－.－ J，て廿カラ でLII：又は日＂て叫自鱗モードで＂＂す

〔HIRES版ゲーム〕10種

．グラフインク・ジヤノ機（コンヒ・ュータと対決Fマンン語による本格的思考Jレーチン

内蔵。） ¥3,0日0

・ ドラコンハンティング（マンン路＋BASIC／チJレゴンをつかまえろ FベアゴJ にはつ

力、まるなっ 》2,500 

．スペース・へイテFィース（マンン語／インベーダーアステロイト帯、さらに母星各車破

せょっ ¥ 2' 500 

・コンヒ．ユータ将棋盤（将棋盤データベース。楽 LL、将棋のお勉強勺 ¥ 3, 000 

・エイリアノアタyク（マンン語HIRESです。せまりくるインベーダー） ¥ 3' 000 

．ギャラクンーウ才 ズ（オ Jレマンノ語、繍石をぬってUFOに） ¥ 3 '000 

・グレートフィyンンタ（マシン館、魚釣りゲーム） 》2,500 

．テ’ィープスキヤノ（海中のサフョマリンをやつつけるのマンン語です） ¥ 3,000 

・カーレース（マンノ鱈です。高速です。） 》2,500 

・ポノパクラyンユ（爆弾を落とされなに、ょっtこUFOe嘗て） ¥ 3' 000 

《Mz-2000/ eoe:>
．アスロイトフォ Jレ（禍石群を輩、落とせ／MZBO日用｝ 》3,000

．コスモスワー（スター卜レyクを超越した宇宙戦争ンミユレーンヨノ／共用） 》3,000

《F M-S）白丸町ソフトはFM7で動きます。

．ザ・エイリアノ（本物そっ〈り’平安京エイリアノ） ¥ 3' 000 

0・ザ・ゲームDOS（今までDISKに入らなかったゲームがセ ブ） ¥ 5,000 

・ザゲームDOSユーテイリティ（ファイラーディスク lJ世に7つのプログラム） 》3,000

0・クラ yンユイJ ベーダ （と(Jl;tねるインヘーターをやつつけろ’マンン語） 》3,000

0・VOICEDUMP（マイコンカ、マンノ路テ’パ yキンタのお手伝にう 》2'500 

(P C-600唱〉
・GODAPPLE（リンゴ曙弾力、落もてきた） y 2 500 

．アステロイドアーミー（2人用J〈トルロイヤル宇宙戦）$ンヨイステyク’』必要 ¥ 2 '500 

》2'500 ・リ，，ーサJlベマンノ語ですオセ口ζんとのリアルさ、開力弓E化します ） 》3,000

．」CB・UC・ DC・ MC・各社7レジツ ト、ト60回取扱L、（地方もOK）・地方の方には通信販売致します。オリ ジナルソフトは送料無料・ご注文は現金書留にて住所氏名品

名 ｛回数を明記の上干IOI／千代田区外神田ト15-16（ラジオ会館7F）マイコンセンタ RAM迄n・銀行振込み先／住友銀行神田駅前支店 268118蜘 富士音響。

~置理盟国l1li置圏・・E

・残金》400,000・30回
ボーナス月＋30,000 月々9,800

・残金￥300,000・30回

ボーナス月 ＋20,000月々7'900 

印鑑 と身分証明書（免許柾）で

即、お持ち帰リ OK , 

ft(03)255-7846 
•G~｝h事長llr~•両面~.....：：：； ＝，~， ~＇~・
東京都千代田区外神EE~l~~~立ジ（！3fi：弘·4857 ・4858 年中無休

IG~持事置尋己r~•画面~....：：：：；：r ! , l'' II・
東京都千代田区神田須田町ト5(KSピル1F）⑤101/TEL.(03)255・2644
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まずトップPを切って5月に専用データレコーダが登場。これてい

ロード・セーブは思いのままだ。さあ君がつくった絵やオリジ

ナルゲームの傑作をオーディオカセットに保存しよう。ゲーム

で遊ぶ。絵を描〈。ゲームを創る。グラフィックコンビュータ

「ぴゅう太」。ぱんぱんシステムアップするから、期待してね。

TOMY 16BIT GRAPHIC COMPUTER 

びゅう太
：？？と.3：~~：戸；？と~~；1'：：~：：；：：；；~ 59,800円

・・ー． ． 
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・園田官同唱F可「胃．．．．． 

．ゲ一ム3り一トリツジ伺紹介 ⑬刻，..，タンコ

レテツクランド ＠ドンパン ⑪ ミステリ一ゴ一ルド＂トラフイ yクジヤム⑨ミ yンヨンアタyク⑧マリン

アドベノテヤ一 ①ナイト7ライト ⑥スクランブル ⑤7ロ yカ．一 ~タ一ピン ③ザつJレスランド③モンス

タ一イン 1ポンブマノ様⑬～⑬1:6月尭売干定．⑬～①i草発売中畠4,800円 ．ンステム低張4

－ 

はじ的ぴゆう太に聞する2昔問い合わせ1： . 官製ハカ干に~lit畠何月何日号住所氏名ー年令ー’陸軍令

明記の上、干124東京伺葛飾区立石19 10醐トミーパソコン車集部まで．カタログをお送りします

恥
側
即
時

e都民？
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フェ7コメイトCS-665は、見かけはスリム

なガら、高性能のカセットテープレコーダー。

パソコンのプログラム、データ保存のテープレ
コーダーとして、ピッタ1）。機種、メーカーを

問わずに接続できまずから、今、お僅い！こなっ

ているパソコンの専用データレコーダーとして、

•ll II '.l3C 8、d、悼のみ・IJ喝週
イづ＇＂ノ， 7フタフヲ AD 62016V 

‘炉 、の県惜晶us司観IJt'l lを向上のとめ喜•！ • すむ
司とt.JJ;り3''1.

ゐυndFor new Famill』 本 ’i Z品~.~~千代隠巨円引一日名奮闘酬 E弘前車南京区代官町円 ＿ ，，
一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一－ ~ ，イヤルイノ倉田llJJIJ棚 ＇＂ー ヒ相 tr OSZl9日）8288（代｝I I … M ~:il~ ！ ll"8千代……仙台… ；；~~~.協九九千 s -s － 品

目;;;1=11=•11l=ll 圃＝掴 I n oi 1 sJ• 1曲71 (ft )J 阿 川倉舞踊 〒220,. －~ ifi酋E花咲町＇ -128 II岡曾州誌も期間tii1省門戸町＇ －22
. ＂白SW2162日（ft)

四電党島幽!I所 〒田0111児 島 市 観 也 1 33 10 
倉 田町｛日l21611ftl

IL宍倉..iii〒国0札幌市中央区札5条西＂丁目
tr Oii ｛制幻3430(ftl
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－’V PC8001パソコンのベストセラー機
・・~『ヨ” ・新しくさらに

~マークII 123,000円：：；：：プで
,,. 市天て:;-ip マークII( 123,000円）＋RFモジュレータ＋テープレコーダ＋
,. 80・21", 
’ 巴三二」ノ 種 ~ 131,000円
直志司 PC8~~ 1 マーク II +14インチ高解像力ラーモコ（2000文字）＋テープ

巴工旦 種 EDl 96,000円

直~ ~C8001マ－…Fモジー＋プ1)/-JR円山ンタ用紙
巴三三J 枚 ED196,800門

市0-5lPC8001マークII+12インチ高解像力ラーモニタ （2000文字）＋テープ

巴と』 種 ED201,500円

巧0-61~c_aoo~，マーク II ＋ シャ－71 ~ソコン用テレビ（テレビも見られるモニタ）
巴と旦 ァーげコーダ＋ソフト29種（No.I～4l ED2?8,800円

屯Q-71PC8001マークII+14インチ高解像力ラーモニタ＋プリンタRP-80＋プ
L三三千三」リンヲ用紙1000枚＋フロッピーTF20N十ケ一切レl/F＋ディスケント｜日枚

~409,80 O円

PCBOOlマークII十準高解像度カラーモニター
十テープレコータ＋ソフト8種

三さき芸芸言言芸芸芸室主亘 書 言語言語一一一－＝＝＝：：：：.：：三三 三三言語三塁詰主主主主主主 主主主主主主三一一一一
・・・・・・・・・・・am
－~1 1 · 1 ·…I I Ill I It--•••-

一山・ 1111I I‘H 川園川‘B園一一11111－’1111E ・H ・-

・・・回．． 園田園・・幽圃

カセット

テープレコーダ

¥ 12,800 

プロ グラム

ライブラリー

Na 1 
PC200 I I ル土

PC8201 I h正
HC-20 t ::-,:: 
PCl250 lご
PBIOO I :1; 
VICIOOl,l 'T' 

全店夏のボーナスセール実施中グ

一一パソコンPAC
広告品の販売期間は58年7月10日までとさせていただきます。パソコン販売6周年の

厄手三日 PC8801(228,000円）＋RFモジユレータ＋テープレコーダ＋ソフト8種 市F引 PC8801+14インチ高解像力ラーモニタ（2000文字）＋漢字ROM

巴~斗 ED299,800円 直 三三」（PC880卜日｜） ED28?,000円

3園 ED228,000阿国 フM … ED332,500円

‘’ユレータ＋タンディグラフイツクプリンタ PC8891+14インチ高解像力ラーモニタ （2000文字）プl

ち 画ヨ ~c~ザ；ばインチクリーン口 （…道石垣忌~o~ 直三司開閥抗ち超高解伽ラ一口（過ぎ認証必ず5円
’ 日E亙：正1 8801+14インチ準高解像力ラーモニタ（ I000文字）＋テープレコ－ lo亙-::lf¥lPC880 I+ 14インチ高解像力ラーモニタ （2000文字）＋漢字プリンタ
ト 直 企 旦ダ＋ソフト帽 ED?4B,990円 也生出 版 2）＋プリンタ用紙I000枚＋群 ROM~.485,000円

roeてCl ンチ高解像力ラーモニタ（ドットピッチ）＋テーフ「，コーダ ロ~ PC8801+14インチ高解像力ラーモニタ（ドットピッチ）＋8イン
直 企 到 ＋ソフト帽 ~284,000円四生日j ー（ PC888 1 ）＋円スケッ ト 10枚 ED664,000円

PC8801+14インチ高解侮度カラーモニタ＋テープレコーダ十ソフト8種

パ
ソ
コ
ン
の
本
命
で
す

~ ~c:~o~~n~－;i~，法治＋総記L

直ヨ訟の；~濯R伽T汐＋日適当証iちもち円
，，｛ソコンテレビX-1テレヒ’UTソコンが

ほテム一式268.000円4 となった話題機

a喧.，! 
Jを合わ 義務綱引 {j －盟国

3タイプです ’ コ里里塑里F
MZ700シリーズ ン 畠盟書醤匙品品

MZ7 I I= 79,800円 濃~~o~；－－~リ二ズのセツ？組合せ
MZ72 I = 89,800円（データレコーダ内蔵） 刊 酬U別刷＂＂＂＂、れ

MZ73 I= 128,000円（データレコーダカラ一切ロッタ内蔵）

~MZ731 + 1 4インチ準高解像度目ーモニタ （ 1000文字表示）~153,000円

巨~MZ721 + 14インチ準高解像度カラーモニタ （ 1 000文字表示l ED123,000円

サンヨーテレコ

MR-1 lDR 

X I l率、赤自 ＞－M 可ーの3色あり

東芝
パソビア16
新製品 398,000円

愈盛時鱗
滋沼田醐臨明S叩即時珊罵司田町議描



FM7＋準高解像度カラーモニタ
126,000円 14インチ

回出，v
RFモジュレータ＋テープ円レ

ED 131,000円－

Eヨ山rンチ問ーコ（200：：~i言昔話b門書
置ヨ FM山 Fモジユレ－:5'+ 71J /:5' RP-80＋ゐンi9＊~渇~o円理

店E函てa 像力ラーモニタ（2000文丹、）＋テープレコーダ＋ ¥., 
巴 吐 旦ソフ ト 帽 ③20Lsoo円 j
r-,:;;函てa シャープ川、ノコン用テレビ）（テレビも見られるモニタ）＋テープレコ
巴 塑::.§Jーダ＋ソフト29種（No.I～4) ED228,800門

医而弓lFM7+ 14インチ高解像力ラーモニタ＋プリンタ ~P-80＋プリンタ用紙
L工竺L二JI 000枚＋フロッピーTF20F＋ケーブルl/F＋ディスケット I0枚

EX398,000円 ED409,800円

｜他の組合せが「マイコン」誌に記載されています。参照して下さい。｜

。
－－~＂＇ ~『
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• P C 8032 ・ソードM23マークIII

NECフロッピー ＂ 79,800円ED398,000円

・サンヨー ・シャーブMZ-P4

MBC-100 ED138,000円 プリンター ＠

• VIC 1001 ＋レコーダ ・工人舎フロッヒ。ー

・ナショナJレ "23,000円 ~280DMZ 

JR-100 ".9,980円 w
口 0482-68-7826

埼玉県川口市芝2丁目243 

0286・36・5315
宇都宮市宿郷町365 7 

宮 0486-52-I 83 I 
大宮市宮原町3丁目5152 



r略称 JPC) 

Rパゾヨンクラフ結成会員事集f

JRファン集合グ
JR-100, 200を持ってる君，まだパソコンを

持っていない君，待っています．グ

〈会員特典〉

・JR-BASICの入門から上級までのBASIC講座、
オリ ジナルチームプログラムの紹介会員の方の
自作プログラム等を掲載した 『Jp C情報』を
毎月一回会員に郵送します。

・会員自作プログラムの中より優秀な作品を「マ
イコンBASICマガジン」等に推薦します。

•NATI ONA L主催の各種行事へ優待、その
他の各種行事を用意いたします。

の他の各種特典を用意いたします。

〈入会方法〉

郵便番号、住所、年令、職業（学生） 電話

番号等を記入して会費を現金書留でお送り

下さい。官製ハヨザキによる申込み可。

振込用紙をお送りします。

〈 会 費 〉

入会金600門会 費 （一年間） 2, 400円
合計 3,000円

J Rノぐソコンクラブ干454名古屋市中川区小本 ｜丁目 18番 18号 I 

I TEL (052)363-3 9 1 5 中京ナショナル家電販売物内 ｜ 

ー・新製品情報

SHARP 簡易ソフト
p 0・1500用

Onto 
ポケット・コンビュータ用

POCKET BCαVI 
初のノンプログラム汎用ソフトです。

こんなことができます。 （近日発売）

（｜） プログラムを組まなくても、データの収集ができます。

(2) 収集したデータを、表集計の形式で印字することができます。

(3) 指定した条件のデータをPick-upできます。

(4) 指定した条件でデータを並べ替えることができます。

(5) 収集したデータをカセット・テープへ記録・再生ができます。

(6) パーソナル ・コンビュータとのデータの送 ・受信ができます。

パーソナル・コンビュータ側のソ7トパッヤージとして.・super-info”シリーズが準惜されていますq

電車の使える人なら、誰にでも入手したその日

から活用できます。

0個人のデータの収集 ・分類・集計に

0営業マン ・渉外担当者 ・生産技術者・在庫管理者ー・…等のデー

タ収集・介類・集計に

0出先で収集した個人別のデータをパーソナル ・コンビュータに集

め、合体して集計したい方のために

0 I ~ー ソナル・コンピュ－'Y?-;

SHARP.下ケ J ト コ〆ヒ，ータ
PC ISOO悶向島ノフト
YRS・232CIF IこJ~ ホストと町会I.I償続行｝

＇＂・＂フ＂＇〆 CEt50i8Ko RAM) 

τゐh
カセ ット ｜：本・操作マニュアル ｜冊

定価6,800円 送料240円 注文型番3160

電波新聞社出版販売部
〒141 東京都品川区東五反田トl卜 15ft03(445)61I I（大代表



メーカー ． 橿名 持酒（円） メーカー ． 橿 名 特価（用｝

NEC PC袋町T 草俸 245.00'.l シゃJーJプ ~~－：.i切ODポUサ刀コランーカデラィースププリレンイヲ 28.日羽
)) 

~底m置知xi1 事車M俸埠K~32Kl 1設鵡 132，日E
j) " MZ-OOSFD 関．側
)I 

7関2:o:xl側 t官 目 立 MB日正ISJr 革俸 55.~ )J PC6001 草陣 )} レベル3 84. 
I) PC旺I01 事惇PCtrol伺 68.目指 竃主遇 FM-8 草偉 126. 

" PC庄l81 ス8イプンレチーディスク ~：~g 書
東 芝 PASOP I A PA7010；革嘩 78.00'.l 

各 担申解．贋デイ ナシヨナIv JR-100 20.四XJ(i;
JJ 高解．鹿デ，，.（スプレー 戸ップJレ 戸ツブルll,PLUS. J-PLUS 制，(XX)官
)) クリーニルディスプレー 20.側 )) 戸ップルディスワH 竹8.日XJ
)) c倒。z耳c:xi旧カラ；fディスプレー 129.四）＇.） コモドーIv VI C100河 本俸 30αE 

シャープ 215.00'.) EPSON MP-00!1 F / Tプリンヲ 74.o:xl 
)} MZ-2000草俸

制宙．ω機：~i 
.4 M＆.王lru!;;

13関1g::由Xlg
)) MZ-1200車体 -='"), FP'OOブlコ::19（新届陶磁）ヨ＝

~ .... ’ ~~＝~BK草2偉E/C 草俸
128, SE I KO GPOOシI）ーズプリンq
58. " GPおOFプリンヲ 44.側

JJ MZ-700シリーズ 62. 認がねト シングルディスヲFM8・7鴎 印刷軍
I) PC-1500ポケコン 29.000 トミー ぴ申う京（新畠同僚〉 39，目E

その他、在庫l<l:豊富にあります．

下取・売却をお急ぎの方は直療現昂を

宅急便などで下記へお送り下さい。
・下取りご希望の場合Id:，一週間以内に、ご希望商昂と下取分代
金差し引きの請求書をお届け毅します。

・売却ご希望の場合は、現昂ガ着き次第、3日以内に高価買取り
代金をお届け寂します。

．下取り・売却どちらの場合も周辺機器、ソフト、書箱まで全て
高価でおヨ｜取り寂しますのでまとめてお送り下さい。

マイコンのお求め、下取、売却lま舎すぐお電話でf

ft03 （~91) 57 44 
llBlll＇マイココ鴻遍包コヨー ， 

/ 

一一一一一一〉〈ー－－.－.－－－・

〈資料簡京申込書〉昭和年月 日間8*~｛却協過包現・御中

メ刀－ll

下取り機種
田名 .88番

ご購入機種（新昂） 中古昂ご購入希望機種
定 価 ｜メ力 名 面名・局番 定 価 ｜メ力昌 団名・晶番 定価
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＊事時畠・申芭~·入、下取りご希iiの方以L この資格繍求申込・巳必要穆頂をご記入の』＝、今すぐお送り下さい．至急、資料と便利で
簡単怠窃取引き方法の説明．唱E3'送り薮します．台下取縄のない方も会メーカー商－安で販売取し~v. お申し込み下さい． ⑩ 



〈パーソナルOAへの提案〉

拝啓 PC-6001ユーザー殿
どう強~コノレなら
ー －砂レクってみませんか？

・パヲ明摂努事魅
・パ ソカルク事例集 2
・パ ソカルク事例集 3
・ディ スク・サポート

カパカルクって何？
~ROM& RAMカートリッジ方式

なので、すぐ実行します。早い／

4・カートリッジ1<3:PC-6001の16K溜
設RAMとしても使えます。便利／

すべてマシン語処理
高速処理ガ 自慢です

…さすが／

... 
BASICガわからなくてもOK。ファンクション・キーで
操作することガできます。簡単／

大パソカルクは、こんな仕事をかる～くこなします。
（事例集その 1)

売上・仕入白書十表／得意先・仕

入先元帳／在庫管理表／現金出

納傾／売上管理長／売上シミユ

（事例集主面言〕

スケジュール表／顧客管理／勤

怠集計／賃金 ・金種計算／テス

ト結果集富市／身体機査結果集計

（事 例 集 そ の3)

家計簿／住所録・電話帳 ・おつ

きあいランク／コンペ集計／マ

イカー管理／画面電卓／さんす

レーション表 うテスト

食事例集は、テープ・ベースで発売されています。定価は各 4.800円

支パソカルクには、乙んな機能があります。
一一処理コマンド一一

F-1演算定援 F-2婦入 F-3削除 F-4表 F-5演算実行 F-6項目の初期化

F-7コピー F-8ソート／ロック F-9ディスク F-10プリント

一一演算コマンド一一

SUM/CNT I AVE/MIN/MAX/ ABS/SIN/COS/TAN 
/EXP/SOR／しOG／しOG10/INT/SGN／π 
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本商品はお近くのNE C製品お取扱店でレお求めになれます。（I仮売店の方は、お近くの



本コーナーは，ロードがしやすい，短〈，しかも楽し

い内容のソフトを選んで掲載しています。手近にあるパ

ソコンに入力してください。

ハソコンへの入力方法は簡単です。紹介しであるプロ

グラム・リストをキー・ボードから入力していけばよい
のです。

それぞれの記事には，プログラムを実行させるときの

注意点や，プログラムの内容，プログラムの改造方法な

どが紹介されていますから，よく続んでください。

プログラム投稿者へのお願い

住所・氏名・年令・職業（学校名）・学年・電話番号

（逮絡のつく時間も） を原稿にかならず書いておいて

ください。

また，プログラムの説明を400字づめの原稿用紙2枚

～ 4枚くらいにまとめてください。説明には①内容，

②使いかた・遊びかた， ③操作方法， ④プログラムの

しくみ， ⑤プログラムの具体的な入力方法， ⑥改造の

アドバイスなどを書きます。

＠使用機種名， ⑧君癒，⑥メモリの容量も忘れずに

書いてください。

プログラムはできるだけテープにセーブしたものを

送ってく ださい。ミスを防ぐためにかならずチェック

し， 2～ 3回入れてもらえば安心です。テープのラベ

また，＂ CHECKERFLAG砂というコーナーカずあり，

デバック博士ことDr.Dがそれぞれのプログラムについて

批評を加えています。ロが悪い人なので，かなりキツイ

ニともいっていますが，自分でプログラムを作ったり，

これから作ろうとしている人には役立って’しよう。

なお，このコーナーに，自分の作ったプログラムを投

稿しようと考えている人は以下のようなきまりを守って

投稿してください。

ルにもプログラム名，自分の住所氏名を書き込み，必

要な機種ではファイル名も記入しておいてください。

内容は， オリジナルのもので， 未発衰のものにかぎ

ります。もし参考にした記事や本があ りましたら雑誌

名，書名，筆者名，号数，ページ数，記事のタイトル

などを明言己してください。

お送り いただいたテープや原稿はお返しできません

ので，あらかじめコピーしておいてください。

掲載されたプログラムに対しては規定の原稿料をお

しはらいし，掲載誌をお送りします。

機種は何でもOKです。プログラムの長きが短〈，

しかも内容のあるものを希望しています。 .集節

あて先 ：＂＂141東京都品川区東五反田1-11-15
電波新聞社出版部「マイコンBASICマガジン」係

※封筒のウラ側に，機種名，タイトル，自分の住

所，氏名，年令，電話番号を犯人してください。



プロローグ

南極の氷上に， 1匹のエイ リアンが降り立った。観

測員のあなたは，火炎放射機を使い，このエイリアン

をやっつけなければなりません。

エアー ・ボンベめ空気が切れると，エイリアンの毒

でやられてしまいます。制限時間は60分。あなたはど

こまでエイ リアンと戦えるか？

ゲームの説明

あなたの移動は，田田園固でーJ－＿下五有に行ないます。

火炎は．固図で左右に放ちます。

TIM EがOになると，ゲーム ・オーバ一。エイリ

アン”＠ ” に食われても，而数× 100／•，のスコアが取れ

なくても， ゲーム・ オーバーです。また，炎を 1回放

射すると －5点で， 0点になると ゲーム ・オーバーで

企〈写真4｝はい，エイリアン・ バーベ

キューので$あがり

36 
Jo Fコーナー｜・・・編集畏 ：みなさんのおかげで．創刊1周年を迎えることができま した。本当にありがと うご
ざいます。Dr.DJワシもさらに頑張らねばな。編：これからも．ヨロシクネH影：これからは，ヨロンクネ／】



す。

エイリアンは， 1匹やっつけると25点に， 30秒以内

に全部やっつけると 50点のボーナスがつきます。

*CHECKER FLAG 

Dr.D ：アイス ・エイリアンか…・ 。作品は立派な

んだが，アイデアがいま一つ新鮮味に欠けるよ

うだぞ。
終わりに

このゲームは， 1000点取るのに意外と苦労します。

編 ：私もそう思います。みんなプログラムを組む

のはうまくなったけど，応募作品をみると，ど

れもテレビ ・ゲームからヒントを得たものばか

りなんですね。
それと，エイリアンカ、氷に変身することカ、ありますが，

このときに炎を放射してもやっつけられません。 もと

にもどるのを待ちましょ 7。やっつけられたエイリア

ンは， 1 /100の隊率でよみカ、えります。

Dr.D ：うむ，カッコイイものを作ろうとするから，

考え込んじゃうんだな。アイデアは，身のまわ

りにいくらでもあるんだから，もっと気楽に作

ればいいんだがな。

編： プログラムのほうは，どうですか？

＊ 

参考 ベーマガ 2月号「エイリアン・ハンター」

Dr.D ：特にはないようだ。これがアイスを動かす

となると，ちょっと工夫がいるんだが。比較的

わかりやすいプログラムだから，流れを追って

みると勉強になるぞ。ベーマガ 8月号rガンダム・ゲーム」

ナムコ ベンゴ 影・ 理屈よりも，実際にやってみてオモシロけれ

If，いいんでないかい！？

編 ：そうですね。近藤君も，きっと次回はスゴイ

作品を送ってくれますよ。ネッ，近藤君ヲ 待

ってるからネ一一ーグ

影： オモシロくなければ，ベ－7 ガでない．グ

ICE ALIE Nのプログラム・リスト

1白 DIMX(5),Y(5),T$(5),D(5) 
2日 CLE白R :R白川DO円IZE2円USICT2Q2 
3白 LETH=11: LET り＝ 12•LET S=10日zLET 円＝0•LET C＝自：LETZ=0 
40 PRINT” 口口口 口口ロ ロロロロ”
50 PRIMT” 口口口口”
6白 PRINT” ロロ ロロロ“
7白 PRHIT” ロロロロ’・
3日PRHIT” 口口口 口口口 口口口口”
ヲ白 PRIMT :PRINT・’ 口 口 口口口口口口口口口”

l自白 PRUIT” 口口口 口口 口口口”
110 PRINT” 口 口口 口口口口口口口”
12白 PRINT“ 口口口口口口 口口 口口”
13白 PRUIT” 口 口口口口口口口口口口口口口 口”
140 PRINT : PRINT : PRIMT : PRUIT”KEY I” 
150 PRINT” J+K” 
160 PF:Jf/T” 円 FIRECZJ＜”；CHR$($!D）；”〉【日1”
170 FOR 1=1 TO 5 
180 LET X( I >=INT<RflD(20)+1): LET Y( I )=INHRND(20)+2) 
1ヲ白 IF 〈日＜I>=11)+('/(J)=12>THEfl GOTO 180 
2自由 LETD( I>＝白
210 NEXT I 
22白 IF I竹1自白）STHEM白日TO95白
23日FOR 1=1 TO 5 
240 LET T宰＜ I>＝”a”：NE:<TI 
250 PRINT :PRINT " PUSHCSJKEY” 
260 PRINT : PRINT ” R白UND”；円＋ll’・ POINT= ”；（円＋1>*1自白：”TEN"
270 PRINT :PRINT” NOW SCQRE IS ”：S：” POINT ’！” 
28日 IF INKEY$0”S”THEN GOTO 28白
29日 PRINT : PRUIT CHR宰〈事84,$85,$85,$85,$85，事85,$85，宰85,$85,$85,$85,$85,$85,$85,

$85, $85); 

); 

3自白 PRINTCHR$（宰85,$85,$85,$85,$85,$83)
31白 FOR 1=1 TO 20: PRINT CHR$($86）；””：CHR事（$86):NEXTI 
32白 PRJtHCHR$($81，事85，事85,$85,$85，事85,$85,$85,$85,$85，事85,$85，事85,$85,$85.$85

33日 PRlflTCHR$($85,$85,$85,$85，宰85，事82)
340 FOR 1=1 TO 15日
35白 LETB=IMT<RND<2日）＋！）：LETB2=INT<RND<20)+2):LET CURS口R=B,B2:PRINTCHR$($ED> 

3ι日 flEXTI 
37自 LETCURSOR=22,2•PR INT ”＊＊＊ホ＊＊＊”
380 LET CURSOR=22, 3: PRHIT ”＊ THE本”
39白 LET CUF:SOR=22, 4: PRINT ”＊I C E本・・
4白日 LETCURSOR=22,5•PRINT ”本命LIEN本”
41日 LET CIJRSOR=22,6•PRINT ”＊事司院本市＊本”
42日 LETCIJRSOR=22，ヲzPRINT”SCORE” 
43日 LETCURSOR=23，！自：PRINT S 
44白 LETTIME＝白zLET CURSOR=22.12•PRINT ” TIME ” ： 6白，TIME ;" " 

脅こら ／どいつもこいつも JRー100を裏切りやがって。ベーマガだけじゃないか，のせてくれるのは／I （福 --

岡県久留米市 ・疎井則任13才）……［影：ああ／読者の非痛な叫ぴが聞こえる。 神よ庁編：はい，チリ紙庁1 t)' 



45日 LETCURSOR=22,14•PRINT ”R向UND：“： M+l
46白 LETCURSOR=H，υ：PRINT CHR宰（$ID);
47白 FORI=! TO 5 
48白 LETCURSOR＝日（l),¥'(J):PRIMT”a"; 
4ヲ日 NEXTI 
5日目 LET H白＝H•LET V0＝り
51白 LETK$=INKEV宰ZIF K$＝”I” THEN LET V=V-l:IF V<2 THEN LETり＝2
520 IF K$＝”門” THEMLET V=V+l:IFυ＞21 THEN LETリ＝21
53日 IFK事＝”J” THENLET H=H-1: IF H< 1 THEt~ LET. H=l 
540 IF K宰＝”K” THENLET H=H+l: IF H>2日 THENLET H=2日
550 LET CURSOR=H, LI: LET向事＝CURSOR事
560 IF A宰＝CHR事〈事ED)THEN LET V=V自zLET H=H0:GOTO 6自由
57日 IF内事＝”司” THEN GOTO 95白
58白 LETCURSOR=H白，U自：PRINT””2
59白 LETCURSOR=H,V•PRINT CHR宰（$ID);
60日 IFINKEV事＝”Z” THENLET Ul=l•LET S=S-5：白OSUB99日
61白 IFIMKEV事＝”X＇・ THENLET Ul＝ー1: LET S=S-5: GOSUB 105自
己2白 LETCURSOR=22,12•PRIHT ” TIME”; 60-TJME:” ” 
630 LET CURSOR=23,1白ZPRINTS；＂”： 
64白 IFS＜自 THENGOTO 95白
65白 IFTI門E＞＝ι白 THENGOTO 95白
66白 LETR=IMHRND< 10日）＋！）： IF<D<D=D+(D(2)=1)+(D(3)=D  THEH IF R=l THEN GOSUB 
1260 
67白 LETCIJRSOR=23,10:PRINT S 
6呂田 IF <D( 1 )=1 >*<D<2>=1 ):t:<D(3)=1）車（D(4)=1>*<D<5>=D THEN CLEAR : LET門＝M+l:GOTO

1270 
69日LETI=INHRND(5)+1) 
700 IF D<D=l THEN GOT口690
71日 LETCURSOR＝日（！），＼＇（！）：PRINT””：
720 LET U= INT< RND < 6)+1 ) 
73日ONU白OTO790,810,830,85日
7 40 LET CURSOR=X (! ), V < I) : LET向事＝CURSOR$
750 IF向$＝CHR$（宰ED)THEN NEXT I 
760 IF A宰＝CHR$($1D)THEN LET 2=505 
770 IF 向宰＝” ” THEN LET 丁寧（！）＝”a”
78白 GOTO8ι日
790 LET C=X( D: LET C!=V( D: LET C=C+l: LET Cl=Cl+l: LET X< D=C: LET Y< !)=Cl: GOSUB 

122白
80白 GOTO860 
810 LET C＝日＜D: LET Cl=Y< !) : LET C=C-1: LET Cl=Cl-1: LET X< D=C: LET Y< O=CI: GOSIJB 

1220 
820 GOTO 86白
830. LET C=X<D:LET Cl=¥,-(D:LET C=C-J:LET Cl=Cl+l:LET X<I>=C:LET Y<D=Cl:GOSUB 

122日
84自由OTO860 
85白 LETC=X< D: LET Cl=Y< D :LET C=C+l: LET C=C-1: GOSUB 1220 
86白 IF2=5白5THEN GOTロヲ5白
870 FOR 1=1 T口5
88日 IF)((I>< 1 THEN LET X<I >=! 
89白 IF)((I) >20 THEN LE丁 目（!)=20 
ヲ自白 IF V< I ><2 THEN LET Y< I )=2 
ヲ1白 IFY<I )}21 THEN LET Y< 0=21 
ヲ20NEXT I 
930 FOR I=l TO S:LET CURSOR=X(J),Y(!):PRUff T$(1); 
ヲ4白 NEXTJ:GOTO 500 
ヲ5自門IJSICPODトD:..:LETCURSOR=H,V:PRINT CHR$（$ヲD);:LETCURSOR=S,1白：PRINT”店内門E0 

LIER’． 
9ι日 LET CURSOR=S, 12: PRINT ’・SCORE＝”；S:LETCURSOR=S,13:PRINT ”TRY 白白白IN[SJ・・
97日 IFINKEV事〈〉”S” THENGOTロヲ7白
98白 GOTO20 
ヲ9白 LETU＝日zLET F=H-1' LET Fl＝リ

1日目白 LETCIJRSOR=F, F 1: LET向宰＝CURSOR宰：PRINTCHR宰〈事12);
1白1日 LETU=U+l:JF《$＝CHR宰〈宰ED>THEN GOTO 1160 
1020 IF由宰＝CHR事〈宰86)THEN LET CURSOR=F,fl:PRINT CHR事（$86）；：白OTO1160 
1白30IF命$＝“司” THENGOTO 111白
104日 LETF=F-l•POKE $EEB白，255:POKE$EE80,0:GOTO 1日目8
105白 LETU=0:LET F=H+l:LET Fl=L' 
1自己目 LETCURSOR=F, F 1: LET白$＝CURSOR$:PRINTCHR$($18); 
1白7白 LETU=U+l:IF命事＝CHR$($ED)THEN GOTO 1160 
1080 LF 命事＝CHR$($86)THEN LET CURSOR=F,Fl•PRINT CHR$($86);:GOTO 116白
1白9白 IF白$＝”畠” THENGOTO 111日
110白 LETF=F+t:POKE $EE8白，255:POKE$EE8白，0:GOTO1060 
111白 LETI=l 
1120 IF （日（J)=f）家（＼＇（！）＝Fl)THEN GOTO 114日
1130 LET I=I+l：白OTO1120 
1140 LET S=S+25：円USICP01JトリラUトレ
1150 LET 丁寧（！）＝CHR事〈宰9向）: LET D< !)=1 
1160 LET U2=0:LET F=H 
1170 LET CURSOR=F, Fl: PRINT”“Z 
1180 IF U2=U THEN RETURN 
11ヲ白 LETF=F-Ul:IF F<=0 THEN RETURN 
1200 IF F>=21 THEN RETURN 
121日 LETU2=1J2+ 1 ：白OTO1170 
122白 LETCURSOR=X <I≫ Y <!):LET白$＝CURSOR$
123自 IF向宰＝CHR$($ED>THEN LET 丁寧＜O=CHR$（事ED)
1240 IF向$＝CHR$($1D)THEN LET 2=5日5
1250 RETURfl 
126白 FORI=l TO 5: LET D< !)=0: LET T事（！）＝”3“Zf!EXT I：門US!CP白DトDラDシトZRETURN 
127日 IFTI門Eく＝31THEN GOTO 1290 
128自門USICP2ミミフツツリミレ：GOTO17日
1290円USICT2日2P3王'JUトUトRPSIJトP3ミリUトUトRP41JトRP3つうUトUトRUトPSUトP3：..ラシP6:..
130日 LETS=S+S白：GOTO 170 

責ぼくらナイコ ン肢が書店て”ベ－？ガを買う時の合言葉ー 「ナイコ ンBAS  I c－，.ガジンください庁」（三重県上

38 野市 ・奥永英武14才） ［編集部 ：我々編集部の合言葉。「売るぞべ－？ガ灼 くそ うパグをグ」］



F物語その 1

プリンセスが，敵にさらわれたグ 君はプリンセス

を救出するため，勇敢にも未知の世界へと進んで行 〈

グ）t.ごっfこ。

ず 遊びかた

SCREEN, HELP, TAKE, LOOK, 0 

PEN, G Oなどの簡単な英語を使って，つぎつぎと

場面をクリアしてください。

ザ ヒント 議
ところどころに隠しであるものを，L00 KとTA 

K Eで取って，GOで進んでくださ い。

女CHECKER FLAG 

編． みなきんに，お願いします ／ ア ドベンチャ

一 ・ゲームを投稿してく れる時は．必ず解答も

教えてくださいね。でないと，もう頭の中がゴ

チャゴチャになって.1日中悩んじゃう んです。

助けてくれグ

Dr.D －う れし泣きの編君だな。ところで1 杉江君

はしっかりと解答を書いてくれてたね。ワシも

安心してプロクラムを見ることができたよ。

影.Dr. I質問なんですが一一アドベンチャー ・ゲ

ームを作るときのコツはなんですかヲ

Dr.D ・まずは．完全なス トーリーを作り，各場面

の状況設定とポイントを押える。あとは，ムダ

をはぶいてプログラムを組めばいい。

<II（写真3）ニつある ドアの前， と・っちを選ぶ？

肯制』lk音I＼て寸虫身の入手を上げて ／といっても相手を紹介するわけではなL、。あしからず。（香川県高松市 ・川崎後

悔14才） ［編： ハイグ影： ハイハイN編 ハイハイハイN編集長： 最後まで読め／編・野：ンユン .11 39 
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ストーリー

あなたは． トンネルの中でレースをしていきます。

つぎつぎとせまりくる車をかわして，できるだけ長〈

走らなければなりません。ぶつかると，あなたの車は

爆発します。

キー操作

固で左，固で右に動きます。コツは，相手の車はま

企〈写真 I｝タイトル画面

企〈写真 2}3次元迷路とカー・レースをミックスした函菌

ん中によ ってくることが多いので，はしによ って進む

のがいいでしょう 。ただし，いきというときは逃げら

れなくなります。

改造

相手の車のキャラクタは，730-760行のM$ ( I ）で

す。680～690行のR'<.60, R '<.20を変えると，難

しさが変わります。ただし，680行の.60と690行の.20

の関係は，.60=(1-.20）÷2 +. 20になります。いま

の数だと，20%の確率で自分に向かってきます。

女CHECKER FLAG 

影： ワォー，またぶつかっちゃったよ。これてい私

は， 15回も死んだことになるんだね。

編・ グフソ ／ 影さんはウンチ（運動神経が鈍い）

だからね。ところで，このゲームは立体感があ

って，いいんじゃないですか？

Dr.D ：うむ，立体3次元迷路のカー ・レースって

ところかな。車のキャラクタが不自然、なのを除

けば，まずまずだな。

影 ：コツがわかったよ／ 長谷川君も言ってたけ

ど，はしによ って走って，敵が見えたらサッと

よけるんだ。これで楽勝さ ／

.6.（写真 3}ワッ，ぶつかっちゃった／

貴べ 7 カーを買う。；：;l；さんの活践を喜ぶ。 OFコーナーを見てくやしがる 僕はナイコン族なのだ。（三重県四

日市市 ・涙ぐむ少年12才）・・・・・・［］影 ・アリガトサングでもキミには1戻は似合わないよ。ネソ／編：キザだね。1 4;1 
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プログラム説明

10～90 

100～220 

230～360 

370～410 

REMARK 

初期設定 etc. 

メイン ・ルーチン

カラスが風船に当たったかのサブ ．

ルーチン

カラスが死んだ左きのサブル チン

カラスのつっついた風船の色の判定

etc. サブルーチン

1面終了時のサブルーチン

風船，カラス，破裂パターン ・データ
テいモ

ゲーム ・オーバ一時

パソク・ミュージ y ク

HI SCOR E処理

プログラム内容

左から右へ，移動する“カラス”を上下に操作して，

“風船”をつっついて得点を競うゲームです。

KE  Yは，固でカラスを上に，固で下に移動させま

す。カラスのくちばしで風船をつつつくと得点になり

ますが， くちばし以外の所が風船に触れると，カラス
420～560 

570-720 

730～920 

930～1030 

1040～1240 

1250～1300 

1310～1370 

1380～1600 

が一匹死にます。

得点は風船の色によって青……10point，赤......20 

point，紫…・・・30point，黒・・・・・・50～300pointのようにな

っています。

また， 700点ごとにカラスが一匹増えます。カラスが

全部死ぬと，ゲーム ・オーバーです。得点がBEST 

5に入ると，名前（ 3文字）が登録されファンファーレ（？）

』F
《
写
真
2
Vカ
ラ
ス
は
左
か
ら
右
へ
、

風
船
は
下
か
ら
上
へ
動
〈

』司
《写
真
1
》
タ
イ
ト
ル
画
面
。

l
ン
・
キ
ー
で
プ
レ
イ
グ

タ

h
F
《写
真
4
V
1
面
を
ク
リ
ア
し
た
と

こ
ろ
。
2
面
で
は
風
船
の
数
が
増
え

て
難
し
く
な
る

4
『《写
真
3
》パ
l
ン
グ

が
表
示
さ
れ
る

得
点
叩
点

45 
貴僕はこの間骨折した三木です。彩さんお見舞のお言葉ありがとう／おかげさまで治りました。これからはパシ

パンがんばるぞおー／（静岡県富士市 ・三木 浩18才）・・・ ［影 ：そう，よかったネ／また手紙を送ってよ！I】



が鳴ります。

書き忘れましたが，約40秒で1面クリアです。面数

が多くなるごとに風船も多く出てきます。

女CHECKER FLAG 

影 ：カァー，カァー 私はイタズラカラスです。

FM-8への変更
きれいな風船こわしちゃお一一パーンl'

編 ：アホー，アホーグ

このプログラムはFM-7用ですが，llO,120, 1050, 

1230, 1550, 1560行に” ’”を挿入し，310行のCOLOR 

=( 5, 2）以下を削除することによって， FM-8でも

走ります。

影 ：編君II なにも私に向かつて言わなくても い

いいんじゃないの？

編 ：失礼しま した。では，名誉ばんかいに歌を一

Pカラスなぜ鳴く の～，カラスのかつてでしょ

～P 
影． 古いシャレダ。これじゃあ．読者もt立いちゃ

うよ。アホー． アホ－11

46 

CROW&BALLONのプログラム・リス卜

100 DEFINT 《一Z:RANDO門IZE T I門E

110 ON INTERVAi_ GOSUB 1320: !NTERV《l. 2 

120 f'LAY”07T255VBSB門5000"

130 WIDTH40, 25: C:ONSDLEO, 2:;, O, 0: C口LOF:O,5: C:L.S 
140 D I門《'l.(50),B'l.<43> ,C/.(1守）

150 ’本家＊＊＊＊＊＊＊ RE《D D《T《 ＊本車率旗本本車
160 FOR I=O T050:READ《／.（！） ：NEXT

170 FOR I=O T043:READB'l.<Il:NEXT 
180 F口R l=O TDl 9: READC;, (I l: NEXT 

190 FOR !=5 T口 I STEP-l:HI<6-Il=500＋！本100:HU  (I l ="AAA”z NEXT 
200 GOSU81050 

210 CLS:LOCATE39,24:INTERVAL 口N
220 T I門E$＝”00:00:00”： Y=IOO:CR=3:N=l:SC=O:CB=700
230 ’＊＊＊車掌＊＊＊＊本円DVE ＊＊来事＊＊車率＊ホ＊本
240 A$=!NKEY$ 

250 Y=Y＋（《$＝＂日 ＂） *16-（《$＝＇’2”l*16:Y=Y+<Y>179l本16吋＜Y<4l*16
260 X=X<20: IF X＝＞ゐ00 THEN X=O 

270 PUT.,<X,Ylー＜X+40,Y+16l,B'l.,PSET,O:BEEP1:BEEPO
2日0 ・ホ＊京事事＊＊＊ホ JUDGE ＊＊$＊＊＊＊＊本＊＊＊
290 GOSUB 380:GOSUB 580 
300 IF T I門E～40 THEN 740 

310 IF SC>=CB THEN CR=CR+l: CB=CB+?OO: CIJLOF?= <5, 2l: FORI=OTIJlOOO: NEXT: C口LOR=<5,5l
320 f'UT@ < X, Yl一（ x十40,Y+16l,B'l.,PRESET

330 ’＊＊＊＊＊＊＊＊本＊ PUT BALLI)口N ＊本＊＊＊＊＊＊＊
340 X2=INT <RND本610):COL=INT<RND*3＋.日）

350 IF RNDくN/10 THEN PUT:il(X2, 174）ー（X2+30,199l,A'l.,PSET,CIJL ELSE FORJ=IT053:NEXT 
360 PRINT:GO TO 240 

37(1 ’車率＊本車＊＊＊＊＊ SUB 1 ＊ホホ＊京本＊＊＊＊＊
380 IF POINT<X+9,Y-ll＝一1 THEN 430 
390 IF POINT(X+9,Y+17l=-1 THEN 430 

400 IF POINT<X,Y+9l＝ーl THEN 430 
410 RETURN 

420 ’＊＊＊＊＊＊旗本市 CROW DIDE ＊＊本＊本＊＊＊
430 INTERV《L DFF': FORI=l TOlOO: BEEP!: BEEF'O: NEXT 

440 LINE<O,Olー＜639,199), f'SET, O, BF 
450 CR=CR-1 

460 SY門B口L<40‘4口）． ”THE CROW DIED”＇， 5,2,2 
470 SY門BOL( 100 F目。l,"CROW LEFT：＇’＋STR$ <CR>, 4, 2, 1 
4日0 SY門BOLC 1:20, 120), "SCORE: "+STR$ (SC>, 4, 2, 3 
490 FOR !=5 TD 609 STEP 30 

500 PUT＠＜！伊(I）ー（!+30, 25）‘A'l.,PSET, I 門口D 7+1 
510 PUT@( I, 174)-( !+30, 199), A'l., PSET，’！＋！）門OD 7+1 
520 NEXT 

530 FORI=lTOSOn口：NEXT:LINE<O,Olー（639,199）”X口R,5,BF
540 IF CR=O THEN 1260 
550 T I門E$="00:00: 00" 

560 FORI=lT口25:LOCATE39, 24: F'RINT" ":NEXT: INTERVAL. ON: RETURN 
570 ’ホ＊ホ＊本本＊＊＊ SUB 2 ＊＊本木本＊本来＊事
580 Xl=X+40:Yl=Y+9 

590 IF PO I NT ( X 1 , Y 1l =-1 THEN ゐ口O ELSE RETURN 
600 PSET<Xl,Yl,4,XORl 

610 IF F口INT<Xl,Yll=-1 THEN PSET<Xl,Yl,4,XORl ELSE C=l:GOTO 670 
620 PSETCXl,Yl,7,XORl 

630 IF POINT<Xl,Yll＝司1 THEN f'SET ( X 1, Y 1 , 7, X口Rl ELSE C=2：日口T口ゐ70
640 PSETCXl,Yl，ゐ，XOR>
650 IF PD I NT ( X 1, Y 1l =-1 THEN PSET ( X 1 , Y 1 , b, X口Rl ELSE C=3：日ロTO 670 
660 C=O 

6 70 PSET C X 1, Y 1 , C:, X口Rl
680 IF C=O THEN SB= INT <RND*6+1l *50 ELSE SB=C*IO 
690 PUT@ ( X 1-12, Y 1-5 l -( X 1+12, Y 1 +5 l , C/., f'SET, C+ 1 

700 SY門BOL.( X 1-15, Y 1-3 l , STR$ ( S日＞， 1, 1‘7:FORI=1T01<10:NEXT 
710 BEEPl:FO'l I足。T050:NEXT:BEEPO:SC=SC+S8

720 PAINT<Xl,Yll ,5:RETURN 
フデての ’＊＊＊＊本＊本＊＊$ F<OUND CLEAR 木本来車＊＊ホ旗本

脅複雑な訳があってマイコンはやめました。JR 100や200ともお別れ一一。でもベ－－；＞ガだけは読みます。（千

葉県成田市 ・海保富士雄22才）……［編 ：どういう訳か知り ませんがカワイ ソウだな。影． 買わいそう／】



740 INTERVAL. OFF: FOR I ~ 1 T025: E<EEP 1: FORJ~ !. T050: NEXT: E<EEF'O: FOF:J ~ 1 T05: NEXT: ND：’T 
750 FORI=OT05000:NEXT 

760 LINE¥0,0）ー｛ゐ40,200）‘ PSET,O, E<F 

770 SY門E<OL<O, 20), STR$ 1NH”ROUND ・CLEAR ' ＂” 5,2, 1 
7日0 SY門BOLC 120, 40i，”SCORE z”＋STR$CSC>,4,2，凸
790 SY門BOLCJOO，目。），”CROW LEFT: "<・STR$ ¥CR), 4, 2, 2 

日00 FORI=20T05日OSTEP•t口

日10 PUT司Cl,0)-CIゃ40,1ι｝‘ Bl.,PSET, I MOD 7+1 

日20 F'UH>< I .• 100) < 1+40, 116), Bl., F'S.ET, C !+!> 門口D 7+1 
830 NEXT:N=N+l 

日40 COLORS: FOF:I=l T03000: NEXT 

巴50 LOCATE16, 1日： PRINTl’READY・＇：BEEPl: FORl=l.T口lO:NEXT:BEEPO

目白O FOR I=l TO 2000:NEXT:FOR Jロ 1 TO 3 
日70 FOR I=l T口 50:8EEP1:BEEF'O:NEXT
日80 FOR I=l T口 1000:NEXT!, cl 

日90 BEEF'l:FORI=OTOBOO:NEXT:BEEF'O 

900 LINEC0,0）ー（640,200),XOR,5,BF
910 COLOf((I: FORI=l T025: Pf( INT l’H :NEXT 

920 T I門E$＝”00:00: 00": INTERV《L ON:GO TO 2ゐ0

930 ’＊水＊＊＊来事＊＊＊＊＊ DATA 向Z 本車率事事＊＊＊＊＊＊本木
940 DAT《 31,-4096,1023,-512,4095,-512,32767，司253，一I，ー121，守1,-・225，『1‘ー193, l 

950 D白T《－257，一1,-257,-1，一1537,-1,-35日5，司I，ー15361,-1, -32257' -4, 255, -32, 255，ー128
9ゐO DAT《 31, 409ゐ，15,-3276日， 127，一163日4,24, O, 96, O, 384, o, 3EJ4,0, 387, o, 462, O, 240, O 
97(1 ・＊＊本＊＊＊＊＊＊＊＊＊ DATA 81. ＊京本＊旗本＊＊＊＊本＊ホ
9目白 D向TA 511,-3276日， o‘4092,0,15,-256,0,1023,-3276日， 3,-32,0,24日21,28672,254
990 D《TA 12271,-512，一1,-7808,-7937，一1ゐ，ー1,16383,-32,14399,-1,-32,2033,-32,0 

1000 DATA -15361,-4096,0”一16,0,255,-204日＇o,16376, o, 511, -1凸384,0
1010 ’＊＊京＊＊＊ホ＊＊＊車＊ DAT白 Cl. ＊本＊＊＊本車＊＊＊本車＊
1020 DAT《 16,0,716日， 31,-32656，ー7,-4097,--32，一1，ー日1品1, 64 
1030 DATA 163日3，ー16333，ー日，126,7600,7169,o,o,o
1040 ’＊＊本＊＊京本家＊＊本＊ DE門(J ＊＊＊本本車＊＊＊＊＊＊本寧本＊
1050 F口R I=l T口 7:COLOR=CI,Oi:NEXT

1060 FORl=OTD5:SY門BOLC 10-I, 50 Ii, "CRDW ~. BALLON’・， 6, 3‘I: NEXT 
1070 LOC《TE5,13:PR I NT ・＇• ...........・ 10 point 「一→＜EY一一「”
1080 LOCATES, 14: F'RINT’l l「「 I"

1090 L口CATE5,15: F'RINT・＇ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ 2u point I l日l IJF I” 
1100 LOC白TES,16: F'RINT” l」＿， I＇’ 

1110 LOC《TES,17: F'RINT’＇・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ 30 point l「「 I"
1120 LOCATES, 1目： PRINT・1 I 12 IDOWN I 0・
1130 LOCATE5,19:PRINT” ・・ ・・ ・・・門YSTERY point I L-' ！” 
1140 LOCATE5,20:PRINT" a一一一一一一J " 

1150 LOCATE25, 23: COLOR2: P~： INT ・ ＇ Hit Reh.tr n l<eγ 川

1160PIJT;;)Cl5,100)-(45, 125) ,At.,PSET, 1 

1170 PUT;;) <50, 11：；； ー〈目。， 140i,Al.”F SET,2 
l.1日O F'IJT;;)(15, 131）…＜45, 15ゐ）， At.,PSET,3

1190 PlJT,;)(50, l.47i－－（日o,172）咽《χ‘F'SET,O
1200 F'IJT;;)(.200, lOiー＜240,26),8／.司 PSET,O
1210 F'UT;;)(400, 15iー（430, 40) , Al., F'SET, 2 

1220 PUT;;) (390, 20i C414, :3(1), Cl., PSET, :5 

1230 FOR 1=1 TO ?:CDLDR=il, J) :NEXT 

1240 IF !Ne'.EY$=C:HR$ ( 13) THEN RETUF<N ELSE 1240 

1250 ・＊ホ＊＊＊＊＊水車 白A円E 口VER ＊本車水車＊＊＊＊
1260 INTERV《L OFF：日ロSUB1390

1270 CLS:SY門日日L1256, 83i, "END”， 6,4,0:SY門BOLC.250,EIC>i，＇’END”．凸， 4, .2 
1.280 LOCATE5, 0: F'RINT"SCORE: "SC; T《BC.25i;"HI--SCOR z’＇； HI ( !) 

1.290 LDC《TE15,.23: INF'LIT”Hep lay内 CY/N、川： A$:IF A ＇~＝” N" OR A$ ~ ＂ n ＇’ THEN 1300 ELSE .2 !(J 

1300 INTERV《L OFF: CDL.OR7, 0: WIDTH日口， 20:END

1310 ’＊＊本＊＊＊＊事事 日日門＊本家＊京本＊車
1320 F'L=PL寸 1: IF F'L=5 THEN F’L=l 

1330 ON PL G口TD 1340, 135(1, 1360, 1370 

1340 F・LAY"ElゐFG8.白16F林B《白E日.E16D特EFE”： RETURN

1350 F'L《Y”CS.ClゐDC:06BD7CC:持4D日D16E":RETIJRN

1360 PLAY"FB.FlゐEFGFD8.D16C特DE":RETURN 

1370 PL向Y”DD6BBD7GG日C34CEl":RETURN
13日0 ・京本来＊事＊＊京本 HI SCORE ＊車場＊ホ＊＊ホ
1390 COLDR7,0:C:LS:FOR 1=1 TO 5:1F SC=<HIC!i THEN NEXT ELSE FOR J=4 T口 I STEF' --1: 
HI CJ+l i口 HI(,]): HI$ (J+l) '=HI$ (J): NEXT: HI (I) ~sc: GOSUB1460 

1400 SY門f!OLC160,40），”H I-SCORE”， 5,.2,.2:FDR J=l TO 5 
1410 IF J=I THEN COLOR.2 ELSE C口LOR5

1420 L口CATE3,J*2+7:F'Rll~TJ;TAB(12i ;HI (Ji ;TABC30) ;Hl$(J) :NEXT 
l.430 LOCATE.25, .2.2: F'RINT"Hi t RG?tur n key’＂； 
1440 IF I NKEY$=CHF<$ ( 13) THEN COL CIRO, 5: CLS: RETURN ELSE 144(1 

1450 ’＊＊＊＊＊＊＊＊＊ INPUT N向門E ＊＊本＊＊＊＊＊＊＊
1460 AO！~＝＂ 04E日R16F16GBD5C:3.04DBR16ElゐF2.G日R16A16BBD5F3.04A日R16Bl.6”
1470 Al$＝”口4C日R16016EBE3.CJ3F日R16G16A.2.BBR1604C16DBA3.C8R16D16"
14目。角.2$，＝＂口 5C4D4E404EBR16F16G805C:3.DBR1ゐE16＇・
1490 A3$＝“04E4G405C404CBR16D16E日E3.日日R1605C16"

1500 A4~； ＝ ” 05F.2.CJ4日日R16G1605E4D一日R1604G1605E4D-SR16D16"
1510 A~；$＝＂口5D町2. R4C4.R日C4.RB":A6$＝” 04A-2.R4F4.R日F4.RB ”
15.20 A7$＝”口5E4D-EIR16D4日16CJ5F4E8Rl.6D-16F4E日R16D16C2..” 
1530 A8$="05C4.RBC40488R16《一16C404BBR日日2• . ＇’ 
1540 《9~島＝＂ 04F4.R日《 4GBR16Flゐ《4G日R8F4EBR16Dl ゐC4..” 
155口 PLAY "T240V1 5 ＂＋向。$．” T.240V15 ’＇•·《 1$ 司 l’ T240V 1 5":F'LAY A.2$”A3$ 

l.560 PL《Y A4$、《5$，”T240V15”＋《ゐ＇o:F'l.AY A7$，《日$， A'?$:PLAY”T.255V日口？S自門5000”
1570 PF<INT”You are Hi-score l’ 
1580 PRINT’＇INF'UT YOUR NA門E’＂； Z《$＝INVEY$

1590 FDF1 J=l TO 3:COLORl:H$CJi=INPUT$Cli :F'RINTH$CJi; :BEEF'l:BEEF'O:NEXT 
1600 H H; <Ii =H$ < 1 i +H$ C.2i +H$ (3): RETURN 

脅緊急事態／｛襲の学級ではベ－？ガを読んでいるのが1人しかいない。ただちに対策を立てよが （兵庫県婦保郡

・多国良幸14才） ［影 ：対策その①多国君が授業中にべ－'7ガを開き朗読する。ダメかな？ 編 ： 。1 47 



ものカずたり

ある日，べ－7 ガ編集部でお花見に行くことになり

ました。が，公開は酔っ払いに，1；領されてしま ってい

ます。 そこで編集長は，；~；さんに酔っ払いの退治を命

じたのでした。あなたは，：1（；さんになりきって問Lっ.J:L、

いを退治してくださ L、。

遊びかた

このシミュレ ションゲムは.:1（；さんをあやつっ

て夕、ンコーを拾し、ながら，酔っ.Jl、いと大食い競争をして

退治していくゲームです。

RU Nする と，タイ トル表示後，初期設定を行うの

で30秒ほど待ってください。それが終わるとゲーム画

面が描かれてスタートです。

コマンドの説明

コ7 ンド？に対して， 1～3の数を入力します。コ

マンド 1は，画面上のセクタの表示範囲を変更します。

各質問には，表示したい範囲の中心の座標を入力して

ください。エネルギーが100減ります。

コマン！、 2は，彩さんの移動です。コ スは右方向

をO。として，時計四りに O～ 360の数を入力します。

距離は何？ス動くかを入力してくださし、。移動してダ

ンゴと重なるとダンゴを拾います。酔っ払いと重なる

と勝負です。イクラカケル ？に対して1000以下のエネ

ルギーをかけると，大食い競争をはじめます。先にお

なかが 100になったほうが負けです。

コマンド 3は，夕、ンコゐを食べます。どうするかを聞

いてくるので＼ 1を入力すると，ダンコ守を食べてエネ

ルギーが 200増えます。 2を入力すると，ケガが1ラ

ンク治リます。木に衡突したり，酔っ払いから攻撃を

受けると. ）；（；さんはケガをします。画面には出ません

が，ケガがふえると エネルギーのへりかたがはげしくな

リます。このとき使うのがこのコマント、です。

他のルール

酔っ払いは，そのすくそばに近つくと攻撃してきま

す。 またエネルギーがOになると影さんの負け，酔つ

.Jl, ~、が O になると影さんの勝ちでゲームは終了です。

おわりに

説明がかなり雑になりましたが，一応シミュレーン

ョンゲームなので，みなさんでいろいろとためしなが

らやってください。 また50行や 520行の数値を変える

と，ゲームの難しさが変わります。1490行の「ー」は．

7 イナスではなく，カナモードの「ー」なので入力時に

注意してください。最後に，プログラムが長くなって

すみません。

参考文献： FM-8活用研究 ALL CAST 

STAR TREK r工学社、

合 CHECKER FLAG 

Dr. D：な，なんだこりゃあ／ もうじき夏たずとい

うのに，お花見大戦争とは，ちと季節が返すぎ

るのではないかな。

編： ス，スミ 7 そン ノ なにせ優秀なプログラム

が多いものですから，ついつい仙載するのが遅

れてしまいました。

編集長 ：編君の正直さは認めるが，はい10山i成，＇.＇.（／

編 ：ビ噌ビエ ソグ 恐怖のエンマ帳F そ，そ

れだけはコカンベンを一一一。

Dr. D：ははは．仕事とはこうも厳しいものさ。ほ

れ．このシミュレ ション・ゲムもまた，な

にが起こるかま ったくわからないぞ。；；ij君もボ

ケソとし とると，大変だな。

影 ：ワカ ソテ7 スヨ／／

48 
合編きん， Bugがあったら 「プログラムの勉強のためてaす」と言おう ／（兵庫県姫路市 ・花岡正樹13才）……

［編． これイタダキ／編集長 ：それでいいと思うのか？百タタキだF編：イタイタ ／影・ イタダキま～す／！］
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お花見大戦争のプログラム・リスト

10 , jキ緑林 ~Jヨ千 t・，テイ キ＋林幹

2(1 凶IDTH80,25:CONSDLE0,25,o,o:CDLDR7,0:CLS:RANDO円IZE (VAL <RIGHT$ <T I門E事， 2)))
30 DEFINTA-Z:D I門 f(D'l.＜守日＞， YD／.（守Bl,DD／.（守臼l,SD／.（守8l,S(39,39l:N$＝”オハナミ 亭輸イセンソ吋”

40 GOSUB1520:GOSUB1620:GOSUB1720:GOSUB182q:GOSUB830 
50 YN=RND < 1>*10+20: DN=30: SN=200: YNl=YN: PO=O: EN=lOOO: f<O=O: Df<=O: f(HN=l 

60 FORI=OT03守EFORJ=OT039:S(J,Il=l:NEXTJ,I 
70 GOSUB1150:IFS<X,Y><>1THEN70ELSES<X,Yl=2:YN1=YN1-1:IFYN1ぞ＞OTHEN70

80 GOSUB1150:IFS<X,Y><>1THENBOELSES<X,Yl=3:DN=DN-1:IFDN<>OTHENBO 
守0 GOSUB1150:IFS<X,Y><>1THEN90ELSES<X,Yl=4:SN=SN-1:IFSN<:>OTHEN90 

100 KX=RND<l＞本2守＋5:1<Y=RND<1l*2守＋5:IFS<l<X,l<Yl<>1THEN100ELSESX=l<X:SY=f<Y

110 GOSUB910 
120 ’特輯特セワrヲヒョウシ輸 梓4キ＃
130 GOSUB1280 

140 FORI=-・51'05: SX$=RIGHT$ <" "+STR$ <SX+I l, 3): GOSUBl 180: NEXT 
150 FORI=-5T05:SY事＝Rl GHT$ < STF＼事＜SY+I),2>: GOSUBl 190: Nl!!XT‘ 

160 FORI=SY-5TOSY+5: FORJ=・sx-5TDSX+5 

170 PX= (J-<SX-5> l *34+18: PY=< I-<SY-5> > *17＋守

180 DNS (J, I l GOSUB1240, 1210司 1220,123(1 
190 NEXTJ,I 

2(10 IFf<X>=SX-5向NDI<Xど＝SX+5ANDl<Yち＝SY-5向NDl<Y<=SY+5THENGDSUB1250:GOSUB1200
210 GOSUB1450 

220 IFYN<=OTHEN1040 

230 IFEN<=OTHEN1080 
240 ・林神神ョ，vハ・弓｛ 力弓コ吋守嶋中緑林特

250 GOSUB1260 

2んO F口RI=f<Y-1 rm:Y+l: FORJ=f<X-1TOl< X~1 
270 IFI<ODRI>3守口RJ<OORJ>3守THEN2守O

2臼O IFS<J,I>=2THENGOSUB12守口:GDSLIB1410:1<HN=l<HN+1:1<H=RND<1>*100:EN口EN-l<H*l<HN
290 NEXTJ,I 
3(10 IFEN<=OTHEN1080 

310 ’将梶村コつント” 緑林幹

320 GOSUB1270:LOCATE55,1守： INPUT・’コつント”勺” ，co
330 IFC0=1THEN350ELSEIFCD=2THEN390ELSEIFCD=3THEN710ELSEBEEP:GOTD320 
340 ・持林幹 tつ弓 ｛ト鳴門 梓梓衿

350 LOCATE55, 21: INF'UT”ヨコ ノ サヒヨ吋 J）勺｛5-34｝”， IX: IFIX<5DRIX>34THENBEEP:GIJTOc>50 
360 LDC向TE55,21: INF'UT＂？テ ノサ鴫ヒョ門 1)? {5-34｝”， I Y: IFIY<5DRIY>34THENBEEF': GOT0360 

370 SX=IX:SY=IY:EN=EN lOO:GOT口130
380 ’林特特打ケ． 1ト‘吋 林林幹

49 
＊ぴゅう太のプログラム作りに桁を出してたらベーマガ買うのを忘れてしまったPガーン庁 （茨城県下館市・

大吉博之14才） ［影 ：人Jli／だれだって忘れるギもあるさ／編集長 .i；！~君 F 白分のミスも正当化するなょ っ



390 GOSUB1260:LDC:ATE55,21:INF'UT ”コ・1 /l勺 {0-360｝＇・， CS:IFCSどOORCS>3凸OTHENBEEF':GOT03守。
400 GOSUB1260:LOCATE55,21:INF'UT’tキヨリパう＂ ，DI:IFDI・’OTHENBEEF':GOT0400 
410 VXO=f<X:KYO＇斗：Y:f<X2=KX: KY2= KY: KX 1’＝O:KYl !=O 
420 WHILE DI＞。
430 IFK X♂：sx--50RKX >SX+50RドY<SY-51JRKY>SY+5THEN450

440 GOSUB1250:0NS<K X司f''.YlGOSUB1240,1210, 1220, l.230 
450 GOSUB1390:KX1 !=f<Xl’＋ド；門X’：KY 1 ! =f(Y 1 I +K門Y! : l<X~C INT ＜ト：X2+KX1 1 ) : KY='C I NT ( KY2+f(Y 1 ! ) 

460 In'. XどOORKX>3守口Rf<Y<OORKY>39THENGOSUB1410:GOSUBl 300: GOSUB1440: DI=O: f''.X=KX2: KY=K 

Y2:GOT0470 

470 IFf<X<SX-50RKX>SX+50RKYくSY-50RKY>SY+5THEN490

480 GOSUB1250:GOSUB1200 
4守O IFS <KX, KY l =4THENGOSUB1350: GOSUB1410: GOSUB1440: DI=O: f<HN＝~＇.HN+ l: GOSUB1440 
500 DI=DI-1 

510 凶END

520 5ロSUB1400:EN=EN-WE*KHN*B-ENホ.l:f<O=f<O-WE本品： IFKD< OTHENEN=EN＋~＇.O *5: f<D=O 
530 IFEN<=OTHEN1080 

540 GOSUB1450 

550 ONS<KX,f(Yl白OT0220,570，凸B0,220
560 ‘林特梓オオワ”イ千ョウソ匂林＃＃

570 GOSUB 1 260:LDCATE55,21:INF'UT”イワ弓力ケI~勺”， f< E

5日O I Ft<E >EN OR KE：、1000THENBEEF':GOT0570
590 GOSUB1360:YO=RND(1)*50 

600 BEEF'l:BEEF'O:IFRND<1>>.5THEN610ELSE620 
610 f(O=KD+l: IFI＜口＞100THEN630ELSEGOSUB1160:GOT0600

620 YO=YO+l:IFYO下100THEN640ELSEG口SUB1170:GOT0600

630 GOSUB13日O:GOSUB1420:GDSUB1440:K0=100:Y口＝O:EN=EN-KE:GDSUB1450:GOT0210

640 GOSUB1370:GOSUB1430:GOSUB144o:EN=EN+KE:PC〕＝F'D+<YD一KO>* 10: YO=O: YN=YN-1 : S ＜ト：x”KY
) =1 

650 IFEN>lOOOOTHENEN=lOOOO 

660 GOT0210 
670 ’＃衿衿 ザ”ンコ騎司ヒ口，，ヲ ＃衿＃

680 GOSUB1310: G口SUB1430:GOSUB1440: S WX, KY> =1: Df(=Df'.+1 

690 GOT0210 
700 ．件特特 ’rンコ‘ 林幹排

710 GOSUB1260: LロC向TE55,21:INPUT”’r＂‘IL(1) 口r サ力‘ナヰヌ（2）”， ID 
720 IFI Dど10RID>2THENBEEF':GOT0710
730 I FDf<< 1 THENGDSUB1340: GDSUB1410: GOSUB 1440: GOT0210ELSEDK=Df(-1 

740 ONID B口T0750,790
750 GOSUB1320:GOSUB1430:GOSUB1440: K口＝~＇.0+30 : EN=EN+200 
7 60 I FKO > 1OOTHEN;'.O=l00 

770 IFEN>lOOOOTHENEN=lOOOO 
780 GOT0210 

790 GOSUB1330:GOSUB1430: 6口SUB1440:KHN=KHN--1 

800 IFKHN<lTHENKHN=l 

810 GOT0210 
日20 賓待持衿弓f卜IL 件特緋

830 CLS:LINE<2凸， 4）一（53,10），・l特”， 1, BF 

840 SY門E口L<222,42>,N$,2,2,2:SY刊E口し＜224,43）司N$‘2‘2,6
日50 SYMB0L(251,6Bl,"The C口mputer・Game ”， 1, 1., 5 

860 F'X=208: F'Y=l 10: GOSUBl 200: SY門BOL<204, 130), "fl守”サン”， 1,1‘b 

870 F'X=272: GOSIJB 1210: SY門BOL<26凸， 130），＂ヨ’リハ・ ライ＂， l, 1,6 

880 F'X=336: GOSIJB 1220: SY門BOL(334,130), "'J＂ンコ＂＂＇ 1, 1, 6 

890 PX=400:GOSUB123C>:SY門BOL(404, 130），”Vワラ＂ , 1 , l , 6: RETURN 
守00 噌林緑林力”メン 松林特

910 CLS 

守20 FORI=8T01守.5STEP17:LINE:< 16, I＞ー（391,I l ,・PSET, 6: NEXT 
930 FORI=16T03守OSTEF'34:LINE<I,8）ー＜ I+l, 195), PSET, 6, BF.:・NEXT 
守40 SY門BOL<420,2),N$,2,2,2:SY門BOL<422,1),N$,2,2，凸zSY門BDL<424,0),N$,2,2,7

950 SY門BDL<448,24l，”トワテン : "' 1, 1; 3 
守60 SY門BOL<448, 40) ＇・＂工事 IL字”－ : "' 1, 1, 3 
守70 SY門BOL(448,56），”ヲ・ ンコ” : ", 1, 1, 3 

980 SYt1BDL<448,72l，”ヨ吻J）・ ライ : "' 1, 1, 3 
守90 SYMBOLC448,88>,"1Jヶ執ーサ眺ヒヨ吋2”， 1,1, 3 

1000 SY門BDL<448,104l，”11ケ”ーオナ力 : "' 1, 1 '6 
1010 SY門BOL<448, 120），＂テ千ーオナ n z”， 1, 1, 6 
1020 RETURN 
1030 唱士事＃衿サ・ームオーjγ一 件特＃

1040 LINE <O, Olー（凸3守，1守守l,PRESET，，日F

1050 FORI=2T06:SY門BOL<BO+I本2‘30，炉I＞‘ NGame End＇・， 5,5, I, , XOR: NEXT 
1 (l凸0 SY門BOL(320, 100），”門r.f<age w口，， ！”，2,2,2 

1070 GOT01110 

1080 LINE <O, 0）ー（63守， 1守守＞ , PRESET, , BF 

1090 FORI=6T02STEP-l:SY門BOL<BO-I *2, 30-I >,"Game Over", 5, 5, I,, XOF(: NEXT 
1 l(H) SYMBOL <320, 100），＂門..－ .Kage l口st !",2,2,2 

1110 SY門BOL(320, 120），”F'OINT: "+STR事＜PDl,2, 2, 4 
1120 SYMBOL C 1 91 , 183) , "IJ円ce 門口r-e 勺＜YIN＞”， 2,2,3
1130 0門$＝INPUT$<1l:IFO門$＝＂Y"ORO門事＝＂y"THENCLS:GOT口50ELSEEND
1140 ‘＃持株 サウ凶 JL一司トンヌ検 特持衿

肯マイコン流行語 「SHAR  Pの良」（埼玉県似路市・ 緑川浩和16才）・・ ［編 ，SHAR  Pさん，NE  Cさん，

50 自民ん．松下さん，東芝さん，みなさんほんとにご苦労さん／でも一番苦労してるのは我々なんですよグ］



1150 X~RND<l ）本3守 ： Y=RN0(1)*39:RETURN

1160 LOCATE67,13:F'RINTUSING" 持株株・’ zKO: RETURN 
1170 L口CATE67,15:F'RINTUSING" ・特特＃・・ 5YO: RETURN 

1180 SY門BOL< 18+ < !+5) *34, (I), SX$, 1, 1, 5: RETURN 
11守O SY門BOL<O,13+(!+5) *17) ,SY事，1,1,5:RETURN
1200 F'UT:i)ACPX,PY）ー CPX+31,PY+15),KD/.,PSET:RETURN
1210 f'UT@A Cf'X, PY）ー Cf'X+31,f'Y+15), YD/., f'SET: RETURN 

1220 PUT@A<PX,PY＞ー CPX+31,PY+l5),DD/.,PSET:RETURN
1230 PUT＠《 （f'X,PY）ー＜PX+31,PY+15),SD/.,PSET:RETURN
1240 LINE<PX,f'Y）ー CPX+31,f'Y+l5), PSET, 4, BF: RETURN 
1250 PX＝（十：X-O<X-5)+ O<X-SX)) *34+18: PY= <KY-CKY-5) +<KY-SY））車17＋守： RETURN
1260 LINE (400, 130) -(63守， 19守l,PRESET,,BF:RETURN
1270 LINEC400,150lー｛凸3守， 199>,PRESET,,BF:RETURN
1280 LINECO,O＞ー（3守1,7), PRESET,, BF: LINE <O, (I）一（ 15, 1守5>,PRESET,,BF:RETURN
12守O COLOR3:LOCATE55,17:PRINT”ヨ叩』1・巧イヨリコウ守”司F1 ! ":COLOR?: REτURN 

1300 COLOR5:LOC《TE55,17:PRINT”コウ工ン力寺子‘テシマウヨ’ B":COLOR7:RETURN 
1310 COLOR4:LOCATE55,17:PRINT＂＂＂ンコ嶋 守ヒロ叩弓、r• ワー吋ワーず ”z COLOR?: RETURN 
1320 COLOR4:LOCATE55,17:PRINT”苧‘ンコ”ハオイシイナ？ モワ‘モワ‘・・・”zCOLOR7:RETURI'< 

1330 COLロR5:LOCATE55,17:PRINT＂’7力‘ 1・P ナオ“J弓ョ つーイ ”z CロLOR?:RETURN 
1340 COLOR2:LOCATE55,17:PRINT”ヲ”ンコ‘ 向” ナイヨ ’o ”z COLOR7:RETURN 
1350 COLOR2:LOCATE55,1 7:PRINT ＂守ワラノ乎ニ 7・勺1J•y,,! イテテテ・・”： COLOR?:RETURN 
1360 COLOR3:LOC《TE55,17:PRINT”オオワ”イ ＇＇＇－＇＇・メ ! ! ":COLOR?: RETURN 
1370 COLOR5:LOCATE55,17:PRINT" n守・守ン ／ 拘チ ’！”： COLOR?: RETURN 
1380 CロLOR2:LOCATE55,17:PRINT＂ヨゅの・弓イノ力チ !":COLOR7:RETURN 
1390 K門X’＝COS<3.1415守＊CS/180):f（門Y!=SIN<3.1415守事CS/1臼Ol:RETURN
1400 WE=SQR C < CKX-KXO）へ2)+ ( CKY-KYO> A2)): RETURN 

1410 FORK=OT03:BEEP1:FORし＝OT0200:NEXT:BEEPO:FORL=OT050:NEXT:NEXT:RETURN
1420 BEEP 1: FORK=OT0200: NEXT: BEEF'O: RETURN 
1430 FORK=OT02:FORL=OT020:BEEP1:BEEPO:NEXT:FORL=OT05Ct:NEXT:BEEP1:FORL=OT0200:NEX 
T: BEEF'O: FORL=OTOSO: NEXT: NEXT: RETURN 
1440 FORK=OT03000:NEXT:RETURN 
1450 LOC《TE67,3:PRINT USING＇・＃緑林持株” pPO 
1460 LOC向TE凸7,5:f'RINT USING・・持株斡梓持・・ 5EN 
1470 LOCATE67, 7: f'RINT USING＂持＃ ”zDK 
1480 LOCATE67，守： f'RINT USING” 件特” pYN 
14守O LOCATE凸7,ll:PRINT USI N白”＃特ー特＃・・2KX;KY 
1500 GOSUB1160:GOSUB1170:RETURN 
1510 ’＃＃キ幸子”ー守神緑持

1520 FOR I=O T巴守g:READ KDl.<I>:NEXT:RETURN 

1530 DATA o,o,o,o,o,o,o,0,15,-40守6,127,-512
1540 D向TA 511，ー128,513,-32704，守03,-7744,4日，3072'902' 25024. 1020, 16320 
1550 DATA 1023,-64,248,7936,31,-2048,0,0,0,0,0,0 
1560 D向TA o,o,o,o,15,-4096,127,-512,s11,-12s,513,-32704 
1570 DATA 守03,-7744,48,3072，守02,25024,1020,16320,1023,-64,255,-256
1580 DAT《 31,-204s,o,o,-1,-1,-16,40守5,-256,255,-1024,63
15守O D向T向ー2033,-4065,-3守6守，－497,-3585,-113,-3583,-32689,-31守3，ー7729,-4048司3087
1600 DATA -31守4,2503守，－1028,16351,-1，ー1,-8,8191,-1,-1,-1，ー1
1610 DATA O,O,O 

1620 FOR I=(1 TO 98: RE向D YDl.<I>:NEXT:RETURN 

1630 D《TA o,o,o,o,o,o,o,o,63,-1024,44守，－31872

1640 D向TA 1023,-64,1守87,-153守2,1守50,31200,2046,32736,2046,32736,1987,-153守2
1650 DAT向 8ザ6,448,240,3840”63,-1024,0,0,0,0,0,0
1660 DATA 0”。， o,o, 63,-1024, 449,-31872; 1(12主，.：＿64,19'87,-15392 
1670 DATA 1950,31200,2046,32736,2046,32736,2047,-32,1023,-64,255,-256 
1680 DATA 63，ー1024,o,o,-1,-1,-256,25s,-2049,31,-40守凸， 15
16守O DATA -8192,7,-81守2,7,-8192,7,-8192,7,-81守2,7,-4096,15

1700 DATA -40守6,15,-2048,31,-1024,63,-256,255,-64,1023,-l,-1
1710 DATA O,O,O 

1720 FOR I=O TO 守8:RE向D DDχ ＜I>:NEXT:RETURN 
1730 DATA o,o,o,o,7,-31776,31,-12304,31,-30752,o,o 

1740 DAT向 252,322s6,508,-256,248,32256,o,o,2023,-9192,4047，ー4096
1750 D向TA 1220,-81守2,o, o, o, o, o, o, o, o, o, 0 

1760 DAT《 7,-31776,31,-12304,31,-30752,0,0,252,32256,508，ー256
1770 DATA 248,32256,0,0,2023,-8192,4047，ー40守6,1守守1,-81守2;1542,0
17日O DATA 3084,0,o,o,-1,-i，ー16,15375,-57,-31769,-97，ー12301 . 
17守O DATA ー守7,-30745,-256,31,-772,32383,-1540,-1守3，ー1800,32383,-2048,511
1800 DAT《－616守，－6145,-12337,-3073,-6972,-6145,-4064,81守i,-3085,-1,-i ,-1 
1810 DAT向。， o,o

1日20 FOR I=O TO 98:READ SD/.(l):NEXT:RETURN 

1830 D向TA 0,0,63，ー1024,1023,-64,8191,-32,8191,-24584,4083,14584
1840 DATA 16153,13308,16355，ー14564,1守21,-32520,1016,8128,l2,15360,0,0
1850 D向TA O,O,O,O,O,O,O,O,O”。，63,-1024

1目白O DAT向 1023,-64,81守1,-32,81守1，ー包， 4095,-8,16383,-4,16383,-4
1870 DATA 2047,-8,1023,-64,15,-1024,3,-16384,3,-16384,15,-4Q守6
1880 DATA 5守， 27648,o,o,-1,-1,-64,1023,-1024,63,-01守2,31
Hl90 DATA -81守2,7,-40守6,7，ー16384,3,-163日4,3,-2048,7，ー1024,63
1900 DAT向ー16,1023,-4,16383,-4,16383，ー16,4095,-60,-2764守，寸，－1
1守10 DAT《 o,o,o

合いま女の子対女の子の野球拳を作ってます。スケベな影さん待っててネ。 （東京都東久留米市・ 鈴木店分13

才） ［彫 ：グフフフ ，思わずヨダレが。編 そのギャグは先月使ったよ。彫 ： ・いいヨ～ダ・レ／ ］ 51 



y 

ある日．あなたは突然エイ リアンの住むジャ ングル

へ，タイム ・スリソ ブしてしまいました。あなたは，

エイ リアンに見つからないように．カギをカギ穴にさ

しこんで，元の世界への入 り口 を聞き脱出してくださ

し、。

の説明

KE Yの操作は，右が固，左が固，上が圏，下が園

のKE Yで重bきます。

4

司
〈写
真
1
〉ゲ
l
ム
の
鋭
明
。

1
ン
・
キ
ー
で
開
始
／

タ

画面の左下にある，水色のサクみたいなものが ト‘ア

です。 ドアの上にある数字だけ， カギをカギ穴にさ し

こまないと， ドアは開きません。そして，道のまん中

にあるワ－'Jo・・カプセルを取ると，ワープします。

エイリアンの動きかたには 2種類あり， 1匹は往復

運動をくり返し，も う1匹は追いかけてくるエイ リア

ンです。 エイリアシに見つかると， エイリアンはへび

を投げつけてきます。これに当たると，あなたは消滅

します。あなたは，この2匹のエイリアンからたくみ

に逃げ， ドアを聞き脱出してください。

なおー得点はカギを取るとIO点，カ占「、穴に入れると

100 .. ＂ ワーフ。すると200点スコアーに加算されます。

また，面を クリアするごとにBONU Sが加算され，

h
F
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真
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》
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て
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合ベー7 ガにハガキを出してポツにされた一一。 でもそのしかえしに編さんのワラ人形を作った！？（栃木県大凶

52 阪市 ・手塚勝彦12才） 1・ ：ゥヒy ヒヒ．手塚君キミのワラ人形を作ってやったぞ。そのうちに 。l



3面目をクリアすると 1人増えます。

それでは，がんばってPLA Yして ください。 合 CHCKER FLAG 

FP-1100のユーザーのみなさんグFPは出たばか

りで，ソフトもハードも少なく苦労している ことでし

ょう。 しかし，FPはすばらしいマシンです。みなさ

んも，がんばってすばらしいソフトを開発してく ださ

L、。

Dr. D：よくあるパターンの作品の追いかけゲーム

の一つだ。ただし，このゲームでは敵の動きが

鈍いかわり に，見つかったら即ヤラレてしまう

というパターンを使っている。

編 ：万引少年ゲームの例と同じですね。

Dr.D ：そうだ。最初にこの作品を見たと きは，ず

いぶん動きがのろいなあと感じたが，その欠点

を敵の攻撃のところでカハーしてるんだな。

影： なるほど， そういう方法があったのか。初心

者は，この方法を利用すると楽だね。

・参考資料 編： でも，動きが鈍いとゲームはおもしろくなく

なるから，やっぱりこの方法はあまり使わない

ほうカ£いいんじゃないかな。
BASIC＜ガジン 4月号サボテン島

Dr. D：まあ，最初はこんなものき。

ALI EN JUNGLEのプログラム・リスト

10 噌ホ＊本京本業＊＊車京本車＊事事＊＊京本＊＊本本＊本＊＊車京本＊ホ
20 司ホ ’； ALIEN JUNGLE 予 本

30 ’ホ S.58.4.17 <SUNDAY> P門：3:02 * 
40 ‘＊ Pr口gramed by 京

50 ・ホ f(az u口・yamada. * 
60 ‘＊本車＊本車＊＊＊＊＊＊車掌＊＊＊本車＊＊＊本＊京本来車掌＊本＊
70 DEFCHR$(224＞＝”3C24243C0838087！ヨ”
80 DEFCHR$(225）＝“E7C381C3E7E7C3日1"

90 DEFCHR$(226＞＝”白59守FF24247E66C3＇・
100 DEFCHR$C227＞＝”2418FF向5向57EE77E"
110 DEFCHR$C228>="3C66DB663C66C3FF" 

120 DEFCHR$(229）＝“7E7E18187E7El日18・1
130 DEFCHR$C230）＝“7EC68203061F1931 ＇・
140 DEFCHR$ ( 2:51 > ＝”7F321白1F07067ED4＇・
150 DEFCHR$(232>="7Eゐ341C060F8988C"

160 DEFCHH$C233l="FE4C58F8E0607E2目。1

170 DEFC:HR$(234＞＝”81向3E7F7FFFFFFFF"

180 DEFCHR$(235＞＝”FFFFFFFFFFDFD591” 
190 DEFCHR$(236＞＝”FF7F3F7FOF1F7FFF" 

200 DEFCHR$C237l＝”FFFCFEFBFCEOFCFF" 

210 DEFCHR$(238l＝”FF3F7F1F3F7F1B09” 
220 DEFCHR$(239l＝“091日7F3FFF1F7FFF"
230 DEFCHR$(240）詰白lFFFEFSFCFEDCC880・・
240 DEFCHR$(241l= u日OFOFCFEFCFEFCFF"

250 DEFCHR$(242l="FFC3DBC3F7E7F7C:7" 

260 ~JI DTH40: SCREEN 2: R白NDO門IZE:BEEPOFF:CLS 
270 COL.OR 2: PR I NTC:SR ＜自， 1); ＂京本車＊ 本白LIEN JUNGLE ＊寧京本来”：PRINT

280 COLOR 6:PRINT” ＜ KEY FUNCT I口N >":COLOR !. 

290 PRINT" 

:;oo PRINT" 181" 

310 COLOR 5:F'RINT" 
320 COLOR S:PRINT l・
:>30 COLOR 5: FF: I NT l’ 
34り COLOR 5:PRINT" 

350 C口LIJR 5:PF:INT" 

360 C:IJLOR 2:PRINT" 
370 CIJLIJR 2:PRINT" 
380 CIJLOR 2: PF: I NT” 

一一一一ー一一一一一一一一J’；: CIJLIJF: 1: PRINT』・
I I am a 向LIEN. I";: COLOR 1: PRINT" 
I Pl.,as日 hit a l・1;:C:OLOF: l:FRINT" 

I return key” I"; :COLOR l:PRINT ” 
141－→ー一ー lゐI"

に一一一一＇ .. 一一一一一J " : :  CIJLOR 1: PRINT＇・

．可”

会喝・・； : C:IJLIJR 1 : PR I l~T" 

.，...’＇ ; : cm DR 1 : PR I NT” 
121・1
」－＇＂ ：PRINT

YIO PRINT" .，...・＇；： COLIJR 4:PRINT” ”・・・・ a ・・・・・・ ・・・ ・・・ ・・ 白LIEN":PRINT
400 CIJL DR 3: PF二’INT" :t＇・；： CCJLIJR 4:PRINT" ．．．．． ．．開聞 ・・・・’” ・・ ・・DESERTER":FRINT 
410 CIJLIJR 5: PR!Nl" . .ii・＇；：CIJLIJR 4:F・RINT＂・・ WARP CAPSULE ・200 PIJINTS":PRINT 

420 C口LIJR 6:PRINT" ~” E : CIJLOF: ＇~： PRi l~T" • • ” KEY HOLE • • • • 100 POINTS”：PRINT 
430 CIJLIJR 6:PRINT" 二”；：CIJUJR 4:PRINT” ・・・・・・ e ・KEY • • • • 10 F'OINTS・・
440 向$＝！NKEY$:! FA$•＇、 ＞CHR$(13lTHEN440

450 BEEP 

4ゐO ’・・・・・ ・w・メン t'.’リテイ 圃・・・・
470 HI=O 

I 4白O 同点N=O:SC=O
4守O 門X=2：門Y=20：《X=37：向Y=5:K=O:P=O：口＝O::V=O:CLS:COLCIR 2:PRINTTAB(7）；＂車京本 ＊本白LIE 

:N JUNl3LE 本車＊家本”；
500 COLOR 6:LOC白TE4,2: PF: INTUS ING"H I-SCORE 韓併特神緯’＇；HI;:LOC白TE25‘2:PRINTUSING"SCCI 

RE 件特特特鈴川：SC

~； 10 N=N+ 1: I FN=,4 THEN門＝門＋1

＊私の勤める新庄工業高校にFM 8がフルセ y トで7台とミ ニコンが入った。しかし使える人がいないという

アホ摘。 （山形県新庄市・印刷 協： 私を教師として招いたらどうだ？編：これもアホな航。1 53 



520 LOCATE5割 24:COLOR6:PRINT”ROUND ・＇； N;:PRINTCSR(24,24l ;LEFT$（”主主主主主主’＼｛門
ー1)草2）；門：

530 COLOR !:LDC向TEO‘4:PRINT＂・・・＇； ：FORA=!T037: F'RINT ’W ”;: NEXTA:PRINT" • "; 
540 FOR向＝5T021:PR I NTCSR （（＞，向｝：”圃岡＂；CSR(39咽向｝：“口”い NEXTA 

550 PRINT“・・＂；： FOR向＝1T037:PRINT"+";:NEXT《： PRINT”・・1
560 FDR 向＝OT039 : PRINT ＂ •・・ ; :NEXT向
570 PRINTCSR (36, 22l; " '•, 0・・ ;CSR(37,23l; 1 ・ •• ＂；

580 COLOR 4:FOR 向＝7T017STEP5:FOF:S=4T035STEP5: PRINTCSR (5司Al；川円引－，＇・； CSR(S, A+! l：“口
圃陶”zCSR(S,A+2l; "><:.l'< .. ""; :NEXTS，向

5守O COLOR 6:FDR向＝5TIJ39STEP5:PRINTCSR（向， 9）；“＝＂； CSR(A, 19）；“二”：： NEXT白
600 FOR 《＝4T035STEF'5:PRINTCSR (A, 13）；’＇＝：”：： NEXTA 

凸10 FOR A=9T口18STEF・2:PRINTCSR ( 1，白） ; " ~’V :NEXT向EFORS=5T口35STEF'2:PRINTCSR (S, 22l;" 
r’z :NEXTS 

ゐ20 COLロR 5:PHINTCSR(1司20）；・＇lo..";CSR ( 1ヲ21)；・.....・2
630 FOR A=!TO!O 

640 f<X=INl (RND ( 1 l市34）φ2:~： Y=ll~T (RND ( 1 l寧14）＋臼
650 P=F'EEK C&H9000+KX+KY*40l 

660 IF P< >o THEN 640 

670 COLOR 5:PRINTCSRCKX,KYl; ”4・・ ; :NEXT向

ゐ80 COLOR 2:PRINTCSR(AX,5l；”金司＂；CSRCAX，ゐl;" • """;CSR (37，向Yl;＂＊、，S;CSR(37,AY+1l；”・
V“Z 

690 COLOR 3:PRINTCSR 〈門x,門Yl;"::t・・ ; 
700 U=N*5: IFU>21THENU=21 

710 COLOR 6,1:LOCATE0,22:PRINTUSING・・4希林＂； U;:COLOR 7,0 
720向X=37:AY=5：門X=2：門Y=20:P=O:O=O

730 LOCATE5,24:COLOR6:PRINT・・ROUND ・・ 5N;:PRINTCSR(24,24l;LEFT$（”主主主主主主＂， （門
-1>*2＞；門p””1

740 ’・・・圃・ DESERTER ・・圃・・
750 COLOR 3:PRINTCSR（門X，門Yl；＂コ“ 5
760 COLOR 3:PRINTCSR（阿X,MYl；”“5
770白$＝INKEY$:C向LL&H0703

780 I F 《$＝”B”THENP=0:0=-1:GOT0820
7守O IF A$="6”THENP=1:0=0:GOT0820 

日00 I F 白$＝”2“THENP=0:0=1:GOT0820
日10 I F 向$＝”4“THENP=-1:0=0
日20門X＝門X+P:MY=MY+O

830 I F 門X>36 THEN 門Xぉ 36

840 IF MX<O THEN 門X=O
日50 I F 門Y>22 THEN MY=22 

860 IF MY<7 THEN 門Y=7

870 G=PEEK(&H9000＋門X＋門Y*40l

880 IF G>=234向ND G<=242THEN MX＝門X-P：門Y＝門Y-0

目90 IF 6=229 THEN MX=MX-P z門Y＝門Y－口
守00 IF G= 42 THEN門X＝門X四 P：門Y＝門Y-0

910 IF G<>O THEN IF Gく＞32 THEN 1410 

920 COLOR 3:PRIN1CSR（門X, MYl; "::t";: BEEP 

930 P・・・・ ALIEN 1 ・・・圃・・
940 PRINTCSR（向x,5）；””； CSR（向X，凸｝：”』・5

950 T=PEEK(&H9000＋（《X-1>＋吉本40l : D=PEEK ( 8<H守000＋（《X+2l＋吉本4(1)
960 IF T=236 THEN AP=! 
970 IF 0=237 THEN 向P=-1
9目。向X=AX＋向P

990 COLOR 2:PRINTCSR(AX,5l：”・‘H ;CSR（向X，ゐ） ；＂・F”P
1000 R=PEEK(&H9000+AX+7*40l 

1010 I F 向X＝門X THEN IFR=OORR=32THEN1130 
1020 IF R=226 THEN 1130 
1030 ’．．．．．． 向L!EN 2 ・圃闘圃・・
1040 W=INT(RND(ll*5l+l 

1050 IF W<>1THEN1090 

1060 PRINTCSR(37司向Yl；“ “p CSR(37，白Y+ll;" "; 
1070向Y＝白Y+SGNC門Y一向Yl

1080 COLOR 2:PRINTCSR(37，白Y）；”傘、”： CSR(37，白Y+l)；＂・ ＂＂＂；
1090 E=PEEK (8,H9000+36＋白Y京40)

1100 I F 向Y＝門Y THEN IFE=OORE=32THEN1270 
1110 IF E=22ゐ THEN 1270 

1120 GOTO 740 

1130 FOR 向＝7TOMY

1140 COLOR 2:PRINTCSR t門x,向｝ ; “～・・ ;:FORS=OT020:NEXTS:BEEP:PRINTCSR 〈門x.向） : “ “ : 
1150 COLOR 3:PRINTCSR（門X，門Yl；“::t＇’；： FORS=OT020:NEXTS:PRINTCSR（門X可門Yl；＂コ＂；
1160 NEXT 向

1170 COLOR 3:PRINTCSR（門x，門Yl;＂＋”； : BEEP:FOR向＝OT0100:NEXT白： PRINTCSR＜門X,MYl;"X＇・； :B 
EEP:FOR《＝OTOlOO:NEXTA

1180 PRINTCSR（門X，門Yl；”＋”；： BEEP:FOR向＝OT0100:NEXT白：PRINTCSR（門X，門Yl;"><";:BEEP: FORA 
=OT0100:NEXTA 

1190 PRINTCSR （門X,MYl ；・＇•＂； ： BEEP : FORA=OTOlOO:NEXT向
1200 PRINTCSR（門X，門Y); " " ; : BEEP 
1210 F!JRS=OT01000:NEXTS 

1220 門＝円一1:IFM=OTHEN1・740 

1230 PRINTCSR（向X, 5 l ; " " ; CSR （向X，ゐl；““；
1240 PRINTCSR (37, AYl;" ";CSR (37，白Y+l)；”＂；
1250 IF K=O THEN 720 

12凸O COLOR 6:PRINTCSR(H,Jl；”＝”；： K=O:GOT0720 
1270 FOR A=36 TO 門X STEP-1 

12日O COL!JR 2:PRINTCSR ｛向，門Yl;＂ ~ ・・ ;:BEEP:FORS=OT020:NEXTS:PRINTCSR 〈白，門Yl;” ” ； 

合創刊号からの特別企画を 1冊にまとめました。これはもう BAS I C教本です／ （名古屋市・ 平野好道26才）
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12守O COLOR 3:PRINTCSR＜円X，門Y>;":l:";:FORS=OT020:NEXTS:PRINTCSR＜門X,MY＞；“コ”2
1300 NEXT A 

1310 COL口R 3:PRINTCSR＜門x，.”Yl;＂＋・＇；： BEEP:FORA=OTOlOC>: NEXTA: PRINTCSR ＜門X，門Yl：”X";:B 
EEP:FO R向＝OTOlOO:NEXT向
1320 PRINTCSR＜門X，門Yl；”＋”；： BEEP:FOR白＝OTOlOO:NEXT《： PRINTCSR（門X，門Yl;＂＞： ・＇；： BEEP:FORA 

=OTOlOO:NEXTA 

1330 PRINTCSR＜門X，門Y＞；”・”； zBEEP: FOR向＝OTOIOO:NEXlA
1340 PRINTCSR＜門X，門Yl ; " " ; : BEEP 
1350 FORS=OT01000:NEXTS 

1360刊＝円一1:IFI・1=0THEN1740 

1370 PRINTCSR<AX,5）：” H ;CSR<AX,6＞；””； 
1380 PRINTCSR<37,AY>;" ";CSR<37,AY+ll;" 
1390 IF K=O THEN 720 

1400 COLOR 6:PRINTCSR<H,Jl；“＝”2 :K=O:GOT0720 
1410 IF G=22日THEN1470
1420 IF G=224THEN1530 

1430 IF G=225THEN1580 
1440 IF G=135THEN1670 

1450 COLOR 3:PRINTCSR＜門X，門Yl;"Z”；：FORS=OT050:NEXTS:GOT0930 

1460 ’・・・・ M向RP ・・・・・
1470 PRINTCSR（門X，門Yl；””； :BEEP 

14自O SC=SC+200:COLOR 6:LOC向TE25,2:PRINTUSING”SCORE 4章特持株特＂； SC;
14守O C=INT <RND <1 > *34) +3: Q=INT <RND < 1 l *15) +7 

,1500 F=PEEK <&H守OOO+C+Q*40l:IF F<>O THEN IF F<>32 THEN 1490 
1510 刊X=C：門Y=Q

1520 COLOR 3:PRINTCSR＜門X，門Yl；“主”2: GOTO 740 

1530 IF K=1 THEN門X君”X-P：阿Y＝阿Y-O:COLOR 3:PRINTCSR＜門X，門Yl；”:l:";:GOT0930
1540 COLOR 6:PRINTCSR＜門X，門Yl;“本＂；： BEEP
15~0 H＝門X:J＝門Y: k去1

1560 SC=SC+10:COLOR 6:L口C白TE25,2:PRINTUSING"SCORE 特紛争令縛II・＇：SC;

1570門X＝門X-P：門Y＝門Y-0:C口LOR 3:PRINTCSR＜門X,MY>;":l:・＇；： GOTO 930 

1580 ’圃・・・・ KEY HOLE -
1590 IF K=O THEN門X＝門X-P：門Y＝門Y-O:CロLOR 3:PRINTCSR f門X，門Y＞；“:l:＇’B:GOTO守30
1600 K=O:U=U-1:IF U<O THEN U=O:V=1 

1610 COLOR 6:PRINTCSR<MX，門Yl；＂年” 2:BEEP：門X＝同X-P：円Y＝門Y-O:COLOR 3:PRINTCSR（門x，門Yl;
“主”p
1620 SC=SC+100:COLOR 6:LOCATE25,2:PRINTUSING”SCORE 林省株総勢”ESC; 
1630 COLOR 6,l:LOC向TE0,22:PRINTUSING”物株・＇； U;:CロLOR 7,0 
1640 IF U<>O THEN 930 
1650 IF V=l THEN 930 

1660 FOR向＝OT02:BEEP:FORS=OT0100:NEXTS,A:PRINTCSR(1,21l;" ";:FOR白＝OT02:BEEP:FORS
=OTOlOO:NEXTS,A:PRINTCSR<l,20＞；””： GOTO 930 
1670 ’圃圃・ ROUND END圃圃・
1680 FOR《＝OT0100

1690 I=INT <RND (1) *7＞φ1 :SC沢EEN 2,I:NEXT向：SCREEN 2,7 
1700 B=N*500: A= <N*50Cl) /50 

1710 C臼LOR 6:LOCATE12,13:PRINTUSING’・BONUS・・・・・II緑林併特・・5B; 
1720 FOR I=1TO白： B=B-50:SC=SC+50:COLOR 6:LOC向TE12,13:PRINTUSING・・BONUS・・ ・・・緑林緑林緯”

;B;:BEEP:LOC《TE25,2:PRINTUSING”SCORE II勢＃縛件”zSC;: NEXT!: FOR《＝OT0500:NEXT向
1730 GOTO 490 

1740 CLS:PRINT:COLOR 2 

1750 PRINT" F 一一一ーへ 「一一ーへ ，一、 f「 f一一ー一「．．
1760 PRINT" I F一一「 l , ,. ー・・「 1 I '-. ,_. I f ，－一一一J ”
1770 PRINT・・ II v I 」ーーJ I I ,,, '-' ハ I I 」ー「 ” 
1780 PRINT・’ 11 守.，. 1，－ー「 I II '-. ,..,. II I，一＿， " 
17守O PRINT・＇ I」－－＇ I II II II II II I」一一、H

1800 PRINT・， 、四一一＿＿，｝ ¥.,.0 ,_.. v v ,_.. 」ーー一一ー川

1810 PRINT" ，一一一一一、 円 〈 ，一一一ーー「 ，一一一一一「”
1820 PRINT” I ,-, I I I I I I ,---' I ，－ー「 l”
1830 COLOR !:PRINT" ．、”z: COLOR 2: PRINT" I I I I l、句、 ,-'I l、ー一「
1840 COLOR 1:PRINT＂・＂＇＂；： COLOR 2: PRINT＇・ lI I I '•. '•. ,_. , •. • I ,---' 
1包50 PRINT・・ い一一d I 0..... v ,-' l」ーー一「 II o...., o....，” 
1860 PRINT" 」一一一一...... 」司＿， 」一一ーー－’ 〉 」－－＇＂
1870 FOR向＝OT05:BEEP:FORS=OT01001NEXTS，向
1白日O COLOR 5:PRINT・－ ， J・

1日90 PRINT" I I 

1900 PRINT’・ i， ’ e 、
1910 COLOR 4:PRINT” ・『・・; : COLOR 5: PRINT” 
1920 CロLOR 4:PRINT" •"'”; : COLOR 5: PRINT” 

OR 3 
1930 PRINT" 
1940 PRINT’・
1950 PRINT" 
1960 PRINT" 
1970 PRINT・－

:PRINT“ 
1980 PRINT・・
1990 IF SC>HI THEN Hl=SC 

2000 COLO判 6:LOC向TE守， 14:PRINTUSING"HI-SCORE神神扮締II・＇；HI;:LOC向TE27,16:PRINTUSING"SC
ORE＃紛紛持株”： SC;

2010 Z$=INKEY$:IF Z$＝”Y"THENBEEP:GOTO 4目。
2020 IF Z$＝”N”THEN COLOR 7:CLS:PRINT"TH向NK YOU FOR YOUR PL向y ! ！”： END 
2030 G⑪TO 2010 

l‘一ー－・ ！” 
I，.「／”

－

S
 

4

．4
、

＼，一一一一一世一一J”： COL 

．、，，
禽『.，..”
・F・＇：COLOR 5 

，－ー一一一ーー〕」ーーーー一一一一「，．いCOLORゐ：PRINT” 金司・・ECOLOR 5 
I ・・ ; :COL口R 6:PRINT” TRY 向GAIN づ <Y/Nl";:COLOR 5:PRINT" l";:COLOR 6 ・F”ECOL口R 5 
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上へあがってっちゃうの。でも，途中でISPACE I 

キーを押すと下へ降りてきちゃうんだワン／

こうやって，タイミングをはかつて左へ動いてる『お

はな』のうえへ降りちゃうと，スコアに『 1点プラス』

して，また『ジャンプ／』しちゃいます。

でも， 『士也面』におっこちちゃったり『メータ』が

いっぱいになっちゃうと， rゲーム ・オーノ〈ー／』で

ーす。

ちなみに，はるみの『ハイースコア』は r31点fで

したあ ／

－アルファ

えと，このゲームは rおはなばたけ』で『ボールく

ん』が地面におっこちちやわないように， 『お花』の

うえを「ピヨンピョン ／』とびまわっちゃうっていう

ゲームなの。エヘッ／

RU Nしちゃうと，画面は写真 1みたくなっちゃい

ます。この画面の下のほうにいっぱい並んでるのは，

rおはな』，そのうえにいるのが『ボール〈ん』です。

それで，なにかキーをおすと， 『クウィーン ／』っ

ていって 『ゲーム ・スタートf勺 ゃったあ。

ゲームが始まっちゃうと， rおはなばたけ』は左へ

動いていって， 『ボールくん』は『ジャンプ／』して プログラム ・リストが，いつものはるみらしくない
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って思うんじゃあないかしら ？これ，べつに手抜きし

たわけじゃなくって， 『BACI Cマガジン』の貴重

なページをたくさん使わないようにって，は るみ思っ

たからなの。エライ ／

でも.32文字キャラクタ定義して，かなり『こった』

おもしろいゲームなんですよぉ。

いがいがおさん，栃木勝さん，畑中浩行さん，菅

沼公夫きん， I Q-179さん，そして田辺健二さん，

下川敏男さん，宮田伸ーさん，松下弘昧さん，稲 昌

信さん，BOMBERIIさん，ぐわんばってくださいね／

合 CHECKER FLAG 

・：お待たせしました／ 高橋はるみさんの作品

です。

影：ねえ編君／ はるみちゃんのゲームをみると

いつも感じるんだけど，どうしてこんなに絵が

キレイなの？

編： それは，はるみちゃんが女性だからですよ。

美的センスは女性のほうが優れてるからじゃな

いかな。ねえDr.? 

Dr.D ：ふむふむ，はるみ〈んもべ 7 ガのために，

いろいろと工夫を凝らしてプロ グラムを組んで

くれたようだ。このリストを見てごらん。キャ

ラクタ・データはムダをはぶき，アイデアを活

かした作品になってるぞ。

メリーポピンズのプログラム・リスト

100 H•0 •GOSUB 10000 
110 S•0 I Y•21 ・ V•-1 ・D’a”韓韓神神骨骨神神軸相＃＃＃＃樟骨樟＃＃＃骨樟樟＃骨＃神＃骨韓帯” •T"4 •0=0 
300 RE円・ー－－ CRT PRINT SUB －ー，．
310 CLS I PRINT FLD< 1)）”，1!5’自〉〈 01 7車＇）），（ ）／；ぬ＋ 自・”
320 PRINT FLD( 1 )J ”＜•••・a・－・・・淘a・・・・・・・・•••a••・・•7”
330 LOCATE 0, 26 • PR INT FLD<l ) i SPC(( H< 1自＞＋＜H<1日目＞＋＜H<I由自由））；H
4自由 LOC円TE22, 0 •PRINT FLD< 1 )J D’ 
410 LOCATE 2310 ・FORI=1 TO 31 I PRINT ・・・”J •NEXT 
420 LOC円TEY / !5 'PRINT FLD< 1 ); CHR.C 34) •PICK I • IF I'"0 THEN GOTO 420 
440 FOR 1・2:5!5TO 0 STEP -1 •BEEP 1 』POKE1,I •NEXT •POKE I，，円向 •BEEP 0 
1000 RE門・ーーー円円INLOOP -------
1010 PICK I’IF < Ic車20)+( Y•2) THEN V• 1 
1020 IF Y•21 THEN V•-1 
1030 LOCATE y,:s •PRINT ” ” z Y•Y+V 
1040 c，・”！”IIF ( Y=21）本（V= 1) THEN c;osue !5000 
1050 LOC円TEy I !5 : PRINT FLD< 1); cs 
1060 FOR I•l TO 2:5 •NEXT ・ R•RND<3) I I車・”Z” •IF Rc0 THEN 1・2”W’
1070 D’ •RIGHTS< DS, 30 )+I’z LOC円TE22, 0 •PRINT FLD< 1 )1 D’ 
1由自由 T•T+l •IF T=145 THEN 0=1 
1090 LOCATE l1T〆5 ・PRINTFLD< 1 )1”〉”
1100 IF 0•0 THEN GOTO 1010 
1110 c;osue s000 • c;oTo 11自
5曲目BRE円－－－・ SCORE ADD SUB ---
!5010 IS＝門IDS<D’，6.1) I IF I事〉”暢” THENOs1 •RETURN 
5020 S:oS+1 •C••CHR事（ 34 ）・ DS•LEFTS<D•,!5 ＞＋“ー”＋RIGHT’＜ D•,2:5)
!5030 BEEP1 •LOCATE 0, 7 •PRINT FLDC1 ); SPCCC S< 1日）＋（S< 1自由）＋（S<l日日目））；S
!5040 LOCATE 221!5 •PRINT FLDC 1)1 ”・” • BEEP0 •RETURN 
6000 RE円，－－－ c;円門EOVER SUB ---
6010 LOC円TEY,!5 •PRINT FLDC 1)1”，” z LOCATE 619 • PRINT ”GA門E OVER" 
601:5 FOR 1・1TO 8自 ；BEEP1 •BEEP 0 •NEXT 
6020 LOC円TE9.1 •PRINT ”事事事車 PUSHONLY [SJ KEY事事事車” •IF S>H THEN H•S 
6030 PICK I •IF I083 THEN GOTO 6030 
6040 RETURN 
10000 RE円ー－－－ RE円DDATA”ーーーーー
1自白10OPTION C円ODEl •FOR I＝事C000TO SC0FF • RE円D J’ 
10020 J事＝”事”＋J事 • POKE LVALCJ事） •NEXT •RETURN 
11000 D向TA0010日，自由，00,00.00，目白，自由，3C,7A,FD,FF,FF,FF,?,E,3C
11020 DAT円00，自由，00,00,7E1FD1FF17E,:S4,7C,38,38,921D6,7C,38
11040 DAT円自由，FF,1a,1a,1a,1a,1E,FF,00，自由，00,00,00,00,?C,FE
11060 D円TA7c,44,44,FE,E2,E2,E2100,FE,801801E0,E0,E01FE，自由
11080 DATA FE180,801F81E01E01FE,001FC,84,84,FE1E2,E2,E2,00 
11100 D円T向FE,8向，S円，E円，E円，E向，E2100182182,EE,38,EE1E21E2,00
11120 D円T円C214C1EC13S1?D1C9;D6186100r0015417C,3S1D6,.B円，38
11140 DATA E21E21E21FE13S138138100138,38138，目白，39,39,39，自由
11160 DATA FE182,821E2,E21E21FE10自，38，由自，39,39,39,39,39,00
11180 D向TAFE1021021FE,E0,E01FE1001FE10210213E,0E10E1FE，自由
11200 D円T円E01E01EC1EC1FE,1c,1c,00.FE1801801FE10E10E1FE100
11220 D円T向FE，自由，自由，FE,E2,E2,FE，自由，FE,02104118138138138，自由
11240 D向TA7C1441441FE1E21E2,FE1001FE1821821FE10E10E1FE100 
11260 DATA F01 10.1017日，701701F自，001lE11011自，1C1lC1lC1lE100
11280 D円TA031021021021021021031001FF101100，自由，001011FF100
113日EDATA FF1011FE1FE1FE1011FF，自由，C014014014日，401401C0，自由
200自由 RE門 a・a・＝c•a:＝＝•局:1z:11scs=••
20010 RE門 sBY HARU門ITAKAH円SHII 

20020 RE門a・a・・・－＝・・・aa a a・m・....

*PS：びゅう太君，どうしてあんなきれいな絵を描けるの？教えて／ （広島市・ 保田高志向才）…… ｛ぴゅう太 ：
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はじめに
、，、，、，、，..，，，..，..，...，、目前，、，m 剛山内何

こんにちは／ 熊ノ郷直人です。僕も中学3年生。

そろそろ「JR-100」〈んとは別れなければと思い作

ったのが，この「牛乳屋きん（MILK CARRI 

ER）」なのです。 ユーザー定義文字32種類， MUS I 

C4種類と，今までの倍以上がんばったので＼みなさ

ん入れてください。

ゲーム

あなたは，牛乳屋きんです。1番下の階に住んでい

るモンスターくんから逃げながら， ドアにミルクを置

いていってください。ただし，牛乳は 1個しか持てな

いので， 1回ごとに 1番上の階のSHO Pへ取りに行

かねばなりません。

牛乳を持っていれば，「O」のKE Yで投げてモンス

ターくんに当ててやっつけることができますが， 10点

しか入らないのであまり投げるようなもったいないマ

ネはやめて， 1個ずつ配る (100点）のがいいでしょ

う。ミルクをもらうのも，置くのも，その方向のKE 

Yでできます。そして， 1面クリアしたらタイムの残

りが10以下が切り捨てられてスコアに加算されます。

注意することは，モンスターがやられると，また 1

番下の階の左からでてくること。 1面ごとに，はしごが

減ることです（ 3菌クリアでまたもとにもどる）。なお，

時間がなくなったり，モンスターにつかまれば， LE 

FT:3が一つ減って， OになればGAME OVE 

Rです。

奮いたい放題

僕のシステムは拾ったもので，上の字が下の字の3

倍以上もある白黒テレビと，巻き戻しのできないカセ

ット ・レコーダです。高校になったらそろえようと思

うのですが，その前に松下電器さん愛の手を／結局，

マシン語ができなかった。 JR-100くんのユーザーの

みなきん，がんばってください。

JRー100を使って

J R-100は， なぜ反転表示がユーザー定義より多い

のかノ 実は，ユーザー定義の＠からはVRA  Mに入

るからです。という ことは， SClOO-$ C167までは

ユーザー定義の＠なので，画面の 1番上の行を消さな

ければ，＠に 「た」という字だって入れられます。つ

まり， JR-100のユーザー定義は32種ではないのです。

RENU Mが欲しいな。では，きようなら／

〈第 1褒〉プログラムの鋭日月

10- DIM ＆ハイ・スコア

20-190 ユーザ一定義

200-230 MUS I Cの定義

240～ Sでゲーム ・スタート

250～ スコアなど設定

260～360 面菌作成

370～380 ゲーム・スター トを知らせる

390～ 座標，タイム設定

400～540 C A R R I E R M 0 V E 

550～640 モンスター MOVE 

650～ スコア，タイム表示後400にもどる

660～700 モンスターにやられた。またはタイ

ムがOになった時の処理

710-720 GAME 0 VER 

730～7 面クリア

740～800 MIL K投げサプ ・ルーチン

810-920 MUS IC サプ・ ルーチン

930～950 デモ サプ ・ルーチン

58 合ナイコンの時はコンビュータになったつもりでプログラムを理解しよフ とした。マイコンを買ったらそれが面
倒になってきた。 （福井県小浜市 ・ 内蔵武彦15才）……l• ：私にも経験があるからよくわかります。］
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編集長： しかし，ずいぶん読者のレベルもアップ

してきましたね。これから先，どうなることや

ら，希望と不安でいっぱし、です。

Dr.D ：レベル ・アップは大いにけっこう。しかし

だらだらとプログラムを長くしないことだな。

この作品は，その意味ではまとまりのいい作品

となってるぞ。

CHECKER 

編 ：う一一ん，どっかで見たようなゲームだな。

いま一つ，工夫がほしかったね。

彫： うんうん，もうこの手のゲームは見あきちゃ

ったよ。

Dr.D ：そうだな。キャラクタはキレイにできてる

から合格／ あーとは，まあまあのできじゃない

かな。

.. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. 

牛乳屋さんのプログラム・リスト

10 OPTIONC門ODE1I DI門X<2 ), ROD，円＜27, 2) • H=0 』 CLS : GQSUB930
20 FORT=SC000TO事C0FF • READAS ： 門事績”’”＋向車』 POKET1V円L（門事） ： NEXT
30 D向T何日目，0010F10F,0F10F,0F,08108108108,0813813F130,20
40 D円T円00,00,c0,c0.F0,40,0F.4A.!511111F1.F11111DE1E01F0
50 D向TA001001C01C01F01401C0,4日，40100,E01E0,00,C01E01F0
6日DAT向日01001F0,F01F01F01F0110,D01001D01D011C1FC10C104
70 DAT円00,00,0310310F,02,FB,5218円，ee.eF.SF,BS.FB10710F
80 DAT円00100,03,0310F102103,02,02,00,07,07,00,0310710F
90 D円T肉00,F7,F71F7,001DF1DF1DF
100 DATA081FF,F81F81081DF1D81D810810F10810810810F108108 
110 D向T向101E71171171101FF1lF1lF110,F01101101101F0110110
120 D向T円0F1lF1331781F31FF1FF154101,031Aァ，FF,FF,001E61C7
130 D向T向日1103,A71FF,FF,00,E6,C7,E01F01FS,FC,FE,FF1FF1FF
140 DAT円FF1FF,FF1FF1FF1001661771F01F81CC1DE1CF,FF1FF12A
150 D向TA801C01E:S,FF,FF100167,E31801C01E:51FF1FF100167,E3
160 DAT向日710F11F13F17F1FF,FF1FF1FF1FF1FF1FF1FF1001661EE
170 DATAFF18l18l1BD1SD18l1Bl，円l18l18l18l18l18l18l18l1FF
180 D円T円F91511891891891891891FF
19自D内TA08,0813F13413013013C13E1011031FF17F，目51F7,F7107
200 FORT=1T027 • RE円DA< TI 2) I A<T I 1 ) I NEXT 
21日DAT円4，事73,4，事33,3, SF6131 ！事80131！事97,3,1’5513，事2512，事F7121SCD
220 D円T円21！車内4121S7E121S5円，z，車38181Sl8111SF円，11事DD1l1SC211，事円2
230 DAT円11$91,1,$7円， 11$651l，事51j L S3Ei1I$2011，事181l1S0B101SFC

59 ＊質問／なぜJRがポケコンなの？ポケコンとはポケットに入るコンビュータのことと思ってましたが，編きん

のポケットはきっと LL Lサイズ！？ （滋賀県野州都 ・竹内美由紀初才）… H ・I・ ：それじゃあ買い物カゴだよ／］
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240 LOCATE18,7,PRINT”PUSH’s’KEY”：PICKK,IFK<>S3THEN240 
250 S=0,L=3,G=1,C=10 
260 CLS 'FORT=0T02, PRINTFLD< 1 ）；”I" ;FLD＜日）jSPC< 21)；”・＂; FLD< 1 ) ; " , " : HEXT 
270 FORT=1T05: PRINTFLD< 1 ）；”，，，，，，，，，，，，，，，，，， 111111  

280 PR HffFLD< 1 ），”，”J FLD＜日）；SPC< 22 ); FLD< 1 ）；”，” 
29日PRINTFLD< 1 ) ；”，J”J FLD＜自）；SPC< 20 ); FLD< 1 ）；”，，” 
300 PR INTFLD< 1 ) ；”，〈”JFLD＜自）；SPC< 2自）；FLD<1 ）；”〈，”＝NEXT
310 PRINTFLD< 1 ); "I I I I I I I I I，，，，，，，，，，，，，，，り・LOC円TE0,21・PRINT“ー”
320 FORT＝自T04•FORV=1T0<:5－門OD<G‘1,3))
33日R=RND(9）本2+3！丁寧128＋事C16日・IFPEEK<R≫事9CTHEN330
340 POKER，事SD・POKER+l，事SF:POKER+32, ！’8E •POKER+33,S9日 ： NEXT = NEXT
350 LOG円TE1I24'PRINT”HI四SCORE” ： LOCATE2,2:5 • PRINTH，”日” ＝ LOC円TE4,25
360 PRINT”SCORE”』 LOC円TE7,2:5 • PRINT”TI門E” zLOC円TE10125目PRINT”LEFT・”，L
370 LOC円TE13,:5•PRINT”START TO C円RRY！”－”1=850=M2=19=GOSU9810 
380 LOC円TE!3,5 • PRINT”
390 T1=7自由！M=l•R< 1）軍1・R<2)=1；討(1)a’C3C3: X< 2 ）.：事C3C6•X＝事C153 • Z=1
400 P=PEEK<X>•IF<P＝事92)+(P＝事93)+<P＝事97)+( p ..事98>THEN660
410 POKEX,0 = POKEX-32,0=POKEX-1+Z車210•POKEX-33+Z草2,0
420 PICKK=R=<K=57>・＜K=54 )+( ( K=55）ー＜K=56））本32=P=PEEK<X+R>
430 IF<P=S92)+<P=S93)+(P＝事97)+(P＝事98>THENX=X+R＋＜円BS<R>=32）車R寧3・GOT0660
440 IFPEEK<X+R車2)=$90四 Z本2THENX=X+R本4:POKE! I！”円：BEEP 1 : BEEP0・GOT0520
45日 IF<K=48）本〈門＝1>THENW1=1-Z車2・W2=X=W3=1：門＝日
460 IF< R=0 ）＋（円BS<R >=32 )+( P＝’SC)+( P＝事9D>THEN520
470 IF<POS9C）＋（門＝日＞THEN:5日目
480 FORT=10T080STEP8 = POKE1 1 T=BEEP1 = POKE11T+120 • BEEP1 = NEXT = BEEP日
490 POKEX+R, S9D • S.,S+10 • C=C-1 ・ 門＝0 : IFC< 1THENC=1自：G=G+l:S=S+Tl/10: GOT0730 
5日目 IF< P=S9C )+<Pa事4E>THEN門店（P＝事4E)・GOT052日
510 X=X+R: Z=< K=54) I POKEl，事円円：8EEP1=BEEP日
520 POKEX，事85+Z寧6・門車2=POKEX’321S84+Z車6－門車2
530 POKEX-1+Z*2，事81+Z車6=POKEX-33+Z本2，！”日＋Z事6
540 !F~J3=1THENGOSUB740: 1~3=0 
550 FORT=1T02=J＝＜門OD<X, 32））門OD<X< T ), 32））草2・1
560 POKEX< T ) I 0: POKEX< T ）ー32,0=POKEX<T>-R<T),0=POKEX<T)-R<T＞ー32,0
570 R=<(X/32>X<T>〆32）ー＜X/32< X< T )/32 ) ）車64=P=PEEK<X<T)+R+R(T))
580 IF<P＝事BF+R<T））車＜RND< 3 >= 1 >THEHX< T >=X< T )+R寧2・R<T )=J・GOT0620
590 P=PEEK< X< T HR< T>): IF< P ＞事9日〉事＜P＜車8BHHEN620
600 IF<P＝事8C)+(P=S9D)+(P=$9C)+(P=S4E)THENR<T>=-R<T>
610 X< T>•X< T)+R< T) 
620 POKEX(T),S91+T+<R<T>=l）本5:POKEX< T）ー32，事91+<R< T>=l J本5
63日POKEX<T )-R< T ) I S95+( R< T )= 1 ）草5=POKEX<T＞ーR<T）ー32,S94+(R<T>=1）車5
64日NEXT
65自T1=T1・1=LOC円TES,25・PRINTS;"0”・LOC円TES,25・PRINTTl，” ”：IFT1>0THEN400 
660 POKEX-32,0•POKEX-33+Z*2，日 ： Sl=<X>X+l・Z車2)
670 POKEX，！”F-Sl•POKEX-l+Z車21S9E+S1 t門1=8701門2=22=GOSUB810
680 L=L-1 •LOCATE10130 •PRINTL •IFL=0THEN710 
690 POKEX，日：POKEX-l+Z本210• FORT=l T02 • POKEX< T ), 0 •POKEX< T）ー32,0
700 POKEX(T)-R(T),0•POKEX<T ＞司R<T>-32,0 = NEXT = GOT0370
710 LOCATE16,8=PRINT”G向門EOVER”ーIFS>HTHENH=S 
720 門1=89日：門2=14•GOSUB810=GOT024自
73日LOC円TE16151PRINT”BONUS’＇；Tl/1自J”日” a門1=910門2:a25・GOSUB810=GOT026日
740 Q=PEEK< W2+W 1 ) : IF< Q＝事9D)+(Q＝’9C)+(Q＝’SC)+( Q=S4E >THENRET 
75日 IF<QOS92）車〈自〈〉事ヨ3）寧〈日＜)$97）車〈日〈〉事98)THEN800
760 Ql＝門OD＜門0D(Qd6),5 ）ー1 ・ POKEX<Ql ），事5F • POKEX(Q1 ）ー32,S?F
77日POKEX＜日l)・R＜日1), S7F I POKEX< Ql）・32・R＜日1），事5F=BEEP
780 POKEX＜日1),0•POKEX(Q1 ）ー32 1 0 : POKEX＜日1>-R<Q1），日：POKEX<Q1）・32-R＜日1),0
790 S=S+1: X< Q1 )•’C3C3 =RET 
800 ~J2=W2叫H=POKEW2，！’7C=POKEW2，自：GOT074日
810 RESTORE Ml • FORT=1TO門2 ・ READBLB2 ・ POKE車ca0e,0= IFBt＝日THEN830
820 POKE事C80B，事E0=POKESCB041A(Bl11) • POKESC8051A< Bl 12)
830 FORV=1T09日車B2•NEXT
840 NEXT•POKESC80B,0 =RET 
850 D円TA15,4,13,2, 11,2, 11,2, 11,2, 1i,2, 11,2, 15,2, 13,2, 11,2, 10,2,0, 1 
86日D円T円23,2,22,2,2日，5,15, 3, 18, 3, 1812, 1812 
870 DAT円10,2,1s,5,0,2,1s,2,17,2,1s,s,0,2,1a,2,20,2,22,s,0,3
680 D向T円23,2,20,5,0,2,22,2,22,2,20,2,10,2,0,2,17,3,15,4,17,5
890 DATA18, 1,i7, 1, 15, 1, 13, 1, 11, 1, 10, 1 
900 DAT円10,i, 17, i, 1s, 1, 13, i, 1i, i, 10, 1,a, 1,6, 1 
910 D円TA131L15121lL1115121101L111218dd0121131l16121lL1,6,2 
920 D円TA101l1812181l1012113,1110121111l113,21l自，111512,9,1,13121611
930 LOC円TE1,51PRINT”事事事門ILKC円RRI ER事事事事” BLOC円TE3,9=PRINT”B”
940 LOCATE5,7•PRINT” 6 + 9” 』 LOC円TE7,9•PRINT”7" • LOCATE12,3
950 PRINT”0 －ー THROW門ILKKEY”：LOC円TE18,7”SPRINT”PLEASE WAIT!”；RET 
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脅「おもしろまじめにベーシックマガジン．グ」。 ベーマガの顔一実力の編，人気の影，No.lのDr.D。いつからそう

いう雑誌になったんだ？（矯玉県北葛飾郡・ 田中正雄15才）…H ・I・：創刊前からです。ハデ好きの編集長.II
60 



ストーリー

この前，そちらに ”S EAALIE N” を送らせ

てもらったのですが，実は，その中で重大なミスを犯

してしまったのです。なんと，あのUF Oには，人体

に有害なバクテリアが住んでいて，それが爆発と同時

に海へばらまかれたのです（ウッ，現実と空想、の世界

がまじって しま ったノ）。

ゲーム

カーソル ・キーで移動，空白キーで照射です。

ノ〈クテリアは，海水1立方メートルの中に 4匹の割

合でいます。画面は， 1立方メー トルの海水を拡大し

てあ ります。

海水研究員のあなたは．バクテリアを，赤外線の熱

と紫外線の殺菌作用でやっつければいいのです。ただ

し，赤外線と紫外線を同時に当てないと，ノ〈クテリア

は死にません。画面には，あなたの使う赤外線，紫外

線，それぞれの発光機と受光機が出ているはずです。

配点は，ノ〈クテリア 1匹が 100点。 1面クリアで，

使用TIM E×（クリア菌数× 5）がプラスされます。

ゲーム ・オーバーは，TIM EがOになったときで

す。

最後に

バクテリアに光線を当てにくいという人は，バクテ

リアの数を増やしてもいいのですが，当てる とき迷っ

たりするので，一つを集中的に狙ったほうが効果的だ

と思います。

アイデアは，姫路市内のニノミヤムセンのマイ コン・

コーナーで見た， MZ-700用のバクテリア （だった

かな？ ）です。自分の最高点は， 434,060点です。
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... ｛写真2）ピピビ一一一ッ，当たらないなあ（カ

メラのシャツタを押しながら影さんが撮った）

‘ 〈写真3）見てください，スコアOです。

みっともない／

脅表彰状を送ります。糾帆高橋はるみ殿→憂秀賞 編 集長一 （地位からいっていあんたが大賞， 影 61 
さん一一 （めんどいから）どない賞．グ （愛媛県松山市・ 橋本絡11才）…・・・（彫 ：ああしようですか。 フング1



CHECKER FLAG 

Or.D ：これはまた，ずいぶん難しいゲームだな。

キー操作が難し くなってるから，得点もそう上

らないだろう。

影：キー配置が，マンネリじゃないかな。

編 ：ええ。一見使いやすそうなカーソル ・キーで

すけど，実際には，小きな所でキーを押さなく

ちゃならないから，やりにくいかな。

Dr.D ：仔uえば．右手と左手で自由に動かせるよう

なキーの配置を考えればいいんだね。

編 ：え～と，上下を園 と園，左右を固と回にす

ると，どうかな。

Dr.D ：やってみょうか。 110行の28を74に， 120行

の29を75,130行の30を65,140{子の31を90にし

てみよう。

~ ：きあ，できた ／ うん，これなら使いやすそ

うだぞ。

絹 ：ちょっとした工夫て1 ゲームもやりやすくな

り，楽しくなりますね。

彫 ：ワ一一一イ，ハイ ・スコアが10,000点になった

ぞ。やればできるんだね，私も ／

BACTERIU Mのプログラム・リスト

10 POKE 0,0:CLS:GQSUB 910:HS=0:DI門 X<4 ), Y< 4) 
20 RE門 χχχ ←←← 860GOTO 20勾%記
30 門E•0•S•0 • T門＝1000 • X=10 ・ Y=10 : FQR I=l TO 4 
40 R円NDO門IZE'X< I >=INT< RND< 1）本10+5)• Y< I >=!NH RND< 1）本10+5)'YTS< I )= ” ! ” •NEXT 
50 COLOR 7,0 :CLS•GOSUB 1500・GOSUB1200・GOSIJE:400 
60 GOSUB 500:GOSUB 550 
90 RE門たχ%JIイン。ルーチン.180マテ．．．えたた

100 7門＝TM-l:GOSUB700 •PICK L:PICK K•IF T門＝0THE~l PI Cl< GG • GOTO 800 
104 IF K=0 THEN 150 
105 COLOR 7,0 • LOC円TE X 1 l • PRINT ”＂ ＇ LOC円TE r.:.020・PRHlT””
106 LOC向TELY:PRINT”” ：LOCATE 20, Y' PRHlT” 
107 RE門たたえ PICK ヲシラヘ” I~ %χχ 
110 IF K=28向NDX<19 THEN X=X+l 
120 IF K=29 AND X>2 THEN X=X-1 
130 IF K=30円NDY>2 THEN Y=Y-1 
140 IF K=31円NDY<19 THEN Y=Y+1 
150 COLOR 2, 0, 1 •LOCATE X, 1 • PRINT ”色” ： LOCATE X .. 20・PRHlT”＃”
160 COLOR 1,0,l•LOC円TE l,Y:PRINT”事”：LOC円TE20, Y・PRINT”え” ：COLOR,,0 
170 GOSUB 300•IF L=32 THEN GOSUB 200 
180 GOTO 100 
190 RE門えχχ コフtンJl・uシゎ ！ χえた
200 SOUND 1000,2 •FOR I=2 TO 19 
210 LOCATE X1I •COLOR 2151PRINT”l” 
220 LOCATE I, Y: COLOR 1, 5: PRINT”ー”
230 NEXT ! •LOCATE X,Y •PRINT ”+” : FOR R=l TO 4 
235 IF X<R>=X AND Y<R>=Y THEN S=S+100 •SOUND 1500d0 •GOSUB 400•YT事＜ R ＞＝”＃”
236 NEXT R 
240 COLO時 0,5・FORI=2 TO 19 
250 LOCATE X1I1PRINT”” 
260 LOC向TE I,Y•PRINT ”” 
270 NEXT 
280 RETURN 
290 REM χxχ Jl”クテ’J1？コ”ヲ χχχ
295 RE門ナナHニシ方？コ”方ナイ．
300 J=J+ 1 : U＝門OD<J, 4 )+1 
304 IF YT事（u ）＝”＃” THEN X<U>=23•T(U)=20 :LOCATE X<U),Y(U)•COLOR · 7, 0 :GOTO 340 
305 LOCATE X<U),Y(U):COLOR 0,5 •PRINT t’” 
310 R向NDO門IZE:G=INT<RND<1)*2) • H=INT<RND<1 ）本2) : RE門テ干ヲウコ”方~~J<'ノ PICK ノカワリ
320 IF G=0円NDX<U)(19 THEN X<U)=X<U)+l 
321 IF G=l円NDX< U ))2 THEN X<U )=X< U）ー1
322 IF H=0円NDY<U ))2 THEN Y< U )=Y< U）ー1
323 IF H=l円NDY( U )( 19 THEN Y< U )=Y< U )+1 
330 LOC円TEX< u ) I '(( u ）・COLOR0,5,1・PRINT”！” ：COLOR, ,0 
340 'r'T=0・FORI=l TO 4:IF YT事（ I)＝”＃” THEN YT=YT+l・RE門 ,I'（ヲテリアJ)，ナンヒ1・干シンテ・’イlゆ？
345 NEXT :IF YT=4 THEN GOSUB 600・RE門4ヒ干トモシンテ”イ骨う 1亨1・ノ j／＇、＠

350 RETURN 
390 REMχxχzコアヒヨ？γ χえた
400 PR=<S<10000)+(S<1000)+(S(100)+(S<10) 

62 ＊発見／ XlのキーボードのシフトキーとテープのSTOPキーを押すと，カセ y トが開きます。（秋田県大曲市・

山崎衆人12才）……【修 ：山崎君／それは君のマシンが壊われてるから（カタカタ）…ではないようだネ。］



401 LOC向TE22'1: COLOR 7, 0'1: PRINT”＇ （”； :COLOR ",0:PRHlT SPC<PR);S 
410 RETURN 
490 RE門えχxヵィ；Zイヒョ？γχぇχ
495 RE門Jl＂ヲテリア角”，？コ ．．ク 11ンイ テ＂；：？.，
500 FOR I=2 TO 19 
510 LOC円TE2,Z:COLOR 0,S:PRINT SPC<18) 
520 NEXT :RETURN 
540 RE門 χχχhi·~コアヒ圃？む” た勾χ
550 COLOR 7,0,11LOC円TE22,3:PRINT”〉”
560 PR=< HS< 10000 )+(HS< 1000 )+(HS< 100 )+(HS< 10) 
561 LOC向TE22,4:PRINT”’〈”； :COLOR ,,0:PRINT SPC<PR);HS 
565 RETURN 
590 RE門χχたツ宇”／〆ン、 χχχ
600 FOR I=1 TO 4 
610 Y丁寧（ I>＝”！ ＇『
615 R円NDO門IZE:X( I )=INT< RND( 1）本10+5):Y< I )=INT< RND< 1）本10+5)
620 NEXT I 
630門E君”E+1:S圃S+<<1000-T門〉寧〈門E寧5)):RE門 :RE門市”ーナZテ2サイ守ン
640 GOSUB 900 : GOSUB 400 : RETUR~l 
690 RE門χχχ ノコ’Jシ”角ンヒョヲシ”χχχ 
700 LOCATE 22,6:COLOR 7,0:PRINT”TI門E";SPC< < T門＜1000 )+(TM< 100 )+( T門＜10));
710 LOCATE HPOS(0）ー1,'v'POS< 0): PRINT T門：RETURN
7ヨ0RE門χχχ ゲ’－t.方ーJl”aχχぉ
800 LOC向TE6, 5: COLOR 6, 0, 0 = PRHlT”GA門E O'v'ER":FQR 1=100 TO 200=SOUND 1 , 1 ・ ~lE)<:T
810 LOCATE 0, 7: COLOR L 6: PRINT ” をフイチト” シマヌカ？〈出／n) ”：PICK門H=COLOR7,0 
820 IF門H=ASC＜”日”） THEN GOTO 850 
830 IF門H宮内SC＜”n”）THEN CLS:END:RE門司むマイ
840 GOTO 810 
850 IF S >HS THE~l HS=S : GOSIJB 560 
860 GOTO 20:RE” 廿イ 7＂レイ
890 RE門χχχ ヲ’J7；＜＇ンヌ？ヒョ？シ．．χχχ 
900 LOC円TE22,B:PRINT ME；”〆ンヲリ7”：RETURN
905 RE門χχχ 干物ラヲヲ D内T円ノ χxχ
906 REMχχχ ヨミゲシ えたχ
907 RE門事草草木寧＜SP> ” 本車京本車
910 RESTORE :FOR P＝事C000TO事C04F
920 READ O事：O事＝”事”＋O事
930 O='v'円L<0$ > : POKE P" 0 
940 NEXT P:RETURN 
ヨ90RE門χχχ 干物ラヲ聖子”－$＇χχχ
1000 D円TA00,00,00,00,00,00 .. 00,00 
1010 0向TAc3,5a,24,5a,81，雪7,18,e7
1020 0円T円00,00,00,00,00,00,00,00
1030 D内T円0s,0s,0s,2a,3e177155,7f
1040 DATA 001e0,b81f019f,f01b81e0 
1050 D内TA001071 ld, 0f if910f I ld, 07 
1060 D円T向 7f,55,77,3e,2a108108,08
1070 DAT内001fb,08110120150,Sb,00
1080 DAT円 001df145,47,44148,d0,00
1090 D内TA00,00,40,41,70,49_,49,49 
1190 REM %χχ〆イン Zクリーン ノワヲ %χχ
1200 LOCATE 010: COLOR 0, 41 1: PRHlT”！ ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ！” 
1210 FOR I=l TO 20 
1220 LOCATE 0,I:PRINT”！”：LOCATE 21, I: PRINT”！”：NEXT I 
1230 LDC円TE0,21・PRINT”！ ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ！“ ：COLOR ,,0:RETURN 
1490 RE門χχχ 宇曾ラヲデテ”をχχ三
1500 COLOR 6,011 
1510 LOC向TE23, 10:PRHlT”！！！ ！！！！！ ！”：LOCATE 23, 11: PRINT”！！” 
1520 LOC円TE23112:PRINT”！！！ ！！！！ ”：LOC向TE23.・ 13:PRINT”！ ! ! ！” 
1530 LOC円TE23114:PRHlT ”！！！ ！！” ；LOCATE 231151PRINT”！！！ ！” 
1540 LOC内TE23116:PRHlT”！ ! ! I!! ！”ιLOCATE 23,17・PRINT”！ ！”
1550 LOCATE 23,18:PRINT”！ ！！！！！ ！！！ ”：COLOR 110 
1560 LOCATE 23120・COLOR3,0:PRINT ＇’bacteriurri”；RETURrl 
1570 RE門 」ーーヲイト I~－－＇
1580 RE門
1590 RE門シ”ュ？？”ンニJPノ・シンテ”ヲゲ目すイ。1
1600 RE門

合VI Cー1001買っちゃった。Dr.Dサマ，ショート・プログラムも載せて／長いとエラーがでるから オ・ネ・ 63 
ガ・イ＜：：＞ （大阪府堺市 ・大谷和子17才）…・・・［Dr.D：う むうむ。そうするか。 鋼 ：あーあ， mの下がー。】



高橋はるみさんは，毎朝紅茶を飲むそうです。この

ゲームは，それを題材にしています。おもしろいこと

にはるみさんは，超小型ロポットをリモコ ンして，紅

茶に角砂糖を入れさせているのです。

今朝の天気は雨。はるみさんちは屋根がありません

（影さんが持って帰ったとか……）。テーブルには，横

なぐりの雨が／ いそげロポット，角砂糖がとけちま

うノ

さし、こ。に

片手で操作できますから，紅茶やコーヒーを欽みな

がら，気楽に遊んでやってください。

ストーリー

可FLAG 

彫 ：オモシローイ．グ グッド・アイデア／／ グッ

ド・センス．グ でも，キャラがつまらない／

Dr.D ：ははは，欲を言えばきりがないき。このプ

ログラムの長さで，それを望むのはムリだろう 。

むしろ，このアイデアのスノ〈ラシサを，ワシは

ほめるがな。

影 ：やろうと恩えば，できるんじゃないの？

Dr.D ：ああ， J Rにはキャラクタ定義て“高速に動

かすことが可能。24×24のド ットで指定するの

き。ついでに，足も動かせるようにするか？

影 ：そう，そしてスプーンもつけてネ／

絹： 注文の多い人だ。影きんが作ったら？

CHECKER 

ゲームのしかた

スペース ・キーでゲーム・スタート。ロポットは白

日 キーで左右へ，シュガーポットにぷっつけると角砂

糖を補給し，ティー ・カップ（サラのところ）にぷっ

つけると，角砂糖がポイきれます。ロポットは 4台，

TIM EがOになる前に，できるだけ多〈運んでくだ ... 
〈第2表〉変数表

K

R

A

Q

V

 

ロボ y ト・アドレス

ロポット残数

VRA Mその他

ロポット進行方向

キャラクタ・メモ

きい。

初期設定，その他

ゲーム画面

ロボ y ト・スタート ・ポジショ ン

(SUB) 

ロボット・キ一入力，移動

雨移動

接触チェック

タイム・カウント

END 

スコア関係（ SUB)

角砂糖に雨（ SUB)

ロポットに雨（ SUB)

ロポット残数チェ ック

角砂糖をとる（ SUB)

角砂糖をポイする（ SUB)

ユーザ定義割当文字列，ユーザ定義
(SUB) 

スタート表示（ SUB)

B 

〈第1表〉プログラム説明

60-100 

110-230 

240 

角砂糖キャラクタ

キャラクタ・メモ

割当文字$0 1～$OF (ASCI IでS

21～$ 2 F）のどれに雨が定義されたか？

数値メモ

割当文字列

リード
ループ

キ一入力

ノ、イ ・・ スコア

スコア

タイム

L 

u 

F 

x, y 

x, y 

Q$ 

E
I
P
H
S
T
 

250-350 

360-390 

400-410 

420 

430-470 

480-490 

500-510 

520-570 

580-590 

600-630 

640-680 

690 810 

安うちの鉄板焼プレートはなんと“FP-1100（ファミ リープレート）”というのです／ （福岡市・ 西村武司12才）

…・［彫 ：鉄板焼とかけてPB-100と解〈 。その心は，どちらもさわって覚えます。 編・アッチッチ.I]

820:-890 

64 
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SUGA Rのプログラム・リスト

100 COLOR 7,0,0=CLS=DI門 Q!fi本25~ • HS＝日： TEMPO 40:GOSUB 690:GOSUB 820 
110 COLOR 7,0,11CLS=SC=01L=0=R=4=F=11T=1000=GOSUB 720 
120 COLOR 7,0,0=LOCATE 0,0:PRINT ”本家 SUGAR 車京”JSPC< 10 )i”TIME”j T 
130 COLOR 4:LOC円TE0'19: FOR !=0 TO 301 PRINT "•” i :NEXT =GOSUB 480 
140 RANDOMIZE=COLOR 7,0,l=FOR !=0 TO 18 STEP 2 
150 LOCATE I ， ~1PRINT MID!fi(Q$, INT<RND< 1 >*13+1）本2,26)=NEXT 
160 COLORア，0,0=LOC内TE0, 16: PRINT”F”J :COLOR 7,0,1=PRINT”3000004" 
1ア0COLOR 7,0,0=PRINT”園周”i:COLOR 7, 0d: PRINT”30004”：PRINT”3000004” 
180 COLOR 7, 0, 0: LOCATE 26'15: PRINT”・・・・園”
190 COLOR 2,7=LOC円TE26,16=PRINT”設般段位説”
200 COLOR 7,0,01LOCATE 26,1ア：PRINT”・田園園”
210 COLOR 7,0,l=LOCATE 26,18=PRINT”30004” 
220 COLOR 7,0,01FOR I=0 TO 2=LOC円TE28+I,12+I=PRINT ”＼”；NEXT 
230 GOSUB 240=GOTO 250 
240 K=$C348=POKE K,$15='v'=01RETURN 
250 PICK P=IF P=$1C THEN Q=l=GOTO 280 
260 IF P=S1D THEN Q=-1=GOTO 280 
270 GOTO 360 
280 A=PEEK< K+Q): IF ＜円〉＝自〉以内＜S10)THEN 320 
290 IF 〈内定$13>*<L＝日〉 THEN GOSUB 6001GOTO 360 
300 IF ＜向＝$14）以L<>0>THEN GOSUB 640=GOTO 360 
310 GOTO 360 
320 K=K+Q:POKE K,$151POKE K回目，V=V＝向1IFL=0 THEN 350 
330 B=PEEK<K暗 32)1POKEK田 321L1POKEK-32・Q,U:U=B
340 IF U:iF THEN GOSUB 500 
350 IF V=F THEN GOSUB 5201GOTO 580 

65 ＊お店でプログラムを入力してたら電気がノマッ と消えちまった。それでもねばってたら10分おきに電気がパッパ

ッ，く っそ～日A 。（兵庫県竜野市 ・井上卓也14才）……I彫 ：テープにセーブしておけば編集できたのに。 ？？】



66 

360 F=F+l = Y•<F-1 ）本8 1 IF F＞事FTHEN Fc:11Y=120 
370 X=F本8
-380 POKE X+$C003, $201 POKE X+SC004, !liC: POKE X+!liC005, SC 
390 POKE Y+$C003,01POKE Y+!liC004,0=POKE Y+SC005,0 
400 IF <L<>0>*<U=F) THEN GOSUB 500 
410 IF V=F THEN GOSUB 5201GOTO 580 
420 T=T四 l1COLOR71010=LOC円TE251 0 : PR INT Ti II I’：IF T>0 THEN 250 
430 FOR I=l TO 10=SOUND I本110110 : NEXT : IF HS< SC THEN HS=SC : GOSUB 480 
440 COLOR 7 I L 0 : LOC円TE0122: PRINT ” G円門E-ENDマタヤfl，カ？ < Y／ト0 ”：PICK P 
450 IF P=$79 THEN 110 
460 IF P=!li6E THEN COLOR 710101CLS1TE門PO109=POKE 01$40=SOUND 880120=END 
470 GOTO 440 
480 COLOR 71LOCATE 18,2=PRINT”HI SCORE”j HS 
490 LOCATE 18,4=PRINT” SCORE"iSC=RETURN 
500 IF < L=$10 )+( L=!li 11 ) THEN L=L + 1 : POKE K四 32,L=RETURN
510 L＝日；POKEK”32,U=RETURN 
520 K=K+1：円＝PEEK<K)=POKEK,$16 
530 IF L00 THE~~ POKE K-1, L: POKE K圃 33,u
540 POKE K-L V: V＝円
550 IF K>!liC35E THEN POKE K1V1L=0=K=01POKE !liC39E-R,!li15=RETURN 
560 SOUND 1000+INT<RND(l)本1000),21K11:K+1：円＝PEEK<K)
570 POKE K1!!1i15+INT<RND< 1 )+1.::D=POKE K-1, V：γ＝A=GOTO 550 
580 R=R’1: IF R<l THEN 430 
590 GOSUB 2401GOTO 250 
600 B=!liC2081L=$10=U=PEEK<B>=POKE 81L1RESTORE 630 
610 READ E1IF E=0 THEN RETURN 
620 B=B+E=A=PEEK<B>=POKE 81L=POKE 8-E,U:U=A=GOTO 610 
630 DATA -3313113213213210 
640 B=K-321RESTORE 680 
650 READ E: IF E=0 THEl'l POKE B, U: GOTO 670 
660 B=B+E=A=PEEK<B)=POKE 81L=POKE B-E1U=U＝円：GOTO650 
670 SC=SC+($13・L)本10=L=01GOSUB490=RETURN 
680 DAT内ー32，ー321-32,-1,-1,3110
690 FOR J=0 TO 21FOR 1=$21 TO $2F1Q!li=Q!li+CHR!li<I)+CHR事＜!!Ii lF ) : NEXT I : NEXT J 
70自RESTOREア40
710 FOR I=$C080 TO $C087:READ E=POKE I1E=NEXT 
720 FOR I=!liC000 TO $C07F1POKE I101NEXT 
730 RESTORE 8101FOR I=3 TO 5:RE向DE1POKE $C008+I1E1NEXT =RETURN 
740 D円TA!liff ,$ff ,$ff ,$ff ,$ff ,$ff 1!1iff 1!1iff 
750 D向T円 $lf1$0f,$071$071’iCf I $ff I !lif f I $ff 
760 D向T向 $071$031$011$011$011$031!1iCf1!1iff
770 D円TA$ff' $7f' $3f I ！事lf1$0f 1$071$031$01 
780 D円T内$ff,$fe1!1ifc,$f8,$f01!1ie0,$c01$80
790 D内TAs1c,!lilc1S081S7f 1$081’i081 $141 $22 
800 D円T円!li20,$ll1$d21Sfc1!lid21$ll1!1i081!li00
810 D内TA!li201!!1i0c,$0c 
820 POKE 0101COLOR 710=LOC円TE4121PRINT ”本来本＊＊ SUG円R本本本本本”

830 COLOR 6,0:LOC向TE4 1 4 = PRINT 吋ドヲヌI~ 宇ー”
自40COLOR 510 • LOC内TE 416=PRINT ”E←］－ー奇ー四E→3”
850 COLOR 7101FOR I=0 TO 2:LQC円TE4J10+I本2
860 COLOR " 1 : PR INT CHRS( $30+ I), : COLOR 11 0 : PR INT < 3-1)本10i”テン“：NEXT
870 COLOR 4101LOC円TE4120=PRINT”＊本ヌタ圃トCSPCJ干四本本”；SOUND880,10 
880 PICK P』IFP<>32 THEN 880 
890 SOUND 2000d01RETURN 

＊なぜXlのことをクロスワンと呼ぶようにしたんだ／おかげでと っても苦労するわん。 （福岡県田川郡 ・羽園

美樹13才）……［一同：爆笑．グ彫 ：編集部ではXlのことをエグイと呼んでます。編 ：苦労するわん.I)



r-・・はじめに ・........・M ・－－

ソードM- 5が発売されて何か月かがたちました。

ソフトもだいぶふえましたが，「うじゃうじゃしている

敵を倒す」というゲームはないので，自分で作りまし

た。おもしろいものができたので，発表したいと思い

ます。

γ宝邑びかt：.・・・…・・

下の方にいる勇士を左右に移動させ，右はしにいる

いけにえに向かうおろちを，やりでたおします。 8匹

のおろちのうち，どれかカずいけにえのところにいくと，

ゲームオーバーになってしまいます。最初，おろちは

みんな左はしにいますが，ちょこちょこ動くものや，

まっすぐすすむものがいるので，そうとうむずかしい

と思います。

ゲームオーバーになると，あなたのスコアとハイス

コアが表示きれ，もしハイスコアであれば， 5文字ま

〈第 1l喪〉変数型軽

A( 8) おろちのアドレス

B( 8) A( 8）の一時待避用
C( 8) しっ』玄のアドレス
D (11) 音楽データ
E(ll) II 

HS ノ、イ・スコア

NU$ ネーム

SC スコア

GW ゲーム終わりのフラグ

M 勇士のアドレス

Ml Mの一時待避用

N 1 やり発射のフラグ

N やりのアドレス

% 乱数

A, B キ一入力用

T J 1 FOR NEX T用

で名前が書けます。必ず，コントロール園をおしてか

ら書いてください。書きおわると「またやるかい」と

表示されるので，やるなら国を，やめるなら[]]IIT]

＋団亙m:Jを押してください。書きわすれましたが，お

ろちをたおすと頭の位置に胴が残り，やりがそれ以上

いかなくなります。これは障害物なので，おろちが消

してくれるのを待ってください。

r ...プログラムについて．．．．．

プログラムマップや変数表，フローチャートをのせ

ておくので，ひまとやる気のある人は解読してみてくだ

さい。メモリはあと 0.7Kノ〈イトぐらいしかないので，

〈第2褒〉プログラム・マップ

10～150 初期設定データ読み込み

170～260 おろちを動かす

270～310 勇士を動かす

320～520 やりを動かす

530～630 S死ぬ

650～780 EN D処理

800～830 音楽データ読み込み

850～890 初期画面表示

CHECKER FLAG 

編 ：やまたのおろちとは，ま ったく新鮮なタイト

ルですね。

彫： ゲームも，けっこうおもしろかったよ。動き

も早いしね。

編： MSだったら，動きも早いんだから，アイデ

ア勝負でユニークな作品を送ってほしいな。

Dr.D: M 5のプログラムは，他機種にくらべると

簡単に組めるというのが魅力だからな。

彫 ：アイデアが欲しいという人は，私が登場する

B Bコーナーを読んでね。

編： アイデア良ければ，すべて良し／ すぐに係

用しちゃうヨ．グ

育創刊 1周年おめでとうございます。僕は創刊号から毎月楽しく読んでます。（東京都杉並区・ 宮崎豊久13才） 67 
・·· （• ： 7月号を編集する前に届いた便りです。ウレシイなあグ影：編集部は単純だからスグ喜んじゃうのだ。1



あまり大きな改造はできないと思います。このプログ

ラムは， BAS I C-.Iでできています。

r・・最 後に・H ・H ・H ・H ・－－…

4月25日に，父がBASIC-Gを買ってきてくれ

ました。いろいろな命令があるので，覚えるのに時間

がかかりそうです。読者の人の中で，ぼくに「M 5 

でこういうゲームを作ってほしい」という人は，下記

の住所までLはがきにくわしい内容をかいて送ってくだ

きい。

〒125東京都葛飾区高砂3-26-6

みなさん，ベーマガにも っとM-5のソフトをのせ

よう／ぽくもがんばります。っき、の作品も期待していて

ください。

ぼくは今，べーマガを買っていません。これがのっ

たら買いたいと思います。米沢く ん， 今までどうもあ

りがとう。M 5は，安いわりには性能がいいので，

使う人がよけれは、，すごいゲームができると思います。

ぼくは，本当にM-5を買ってよかったと思っていま

す。M-5ユーザーのみなさん，どんどんソフトを発

表しようノ

... （写真3）おしまい

‘ 〈写真2）当たると，おろちの首がクシャ／

68 合ウァー，学校があって7 イコンンョーに行けなかったよ。せっかくバッジをもらおうと思ったのに ／だれかバ

ッジく れーグ （埼玉県入間郡・吉国一樹16才）.....・I・ ：残念だったネ ／なんとかしなくちゃ。ネy，編集長／］



やまたのおろちのプログラム・リスト

1 5 d i川向〈呂、 ‘ 8(8),C(8) ,Co(ll) ,Eo'.11) 

2日
3 (1 
4 (1 
円阿

60 
7 (1 

8日

f,:.,- I=l t.c• 3•Pt·in t ”園”

三：tch r ”0 0 F C斗E?FアF7白70FF” t c・ 8<2 1 , I 
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合影さんの生年月日は 525 . 4.lで今年33オグ当たった？（東京都江戸川区・安保健一14才）……［~ ：ハズレ／し ~Q 

かし 4月1日生れというのは気になる。編： 4月パカですね。 影 ：ムッ，なぜパカだけ強調するんだグ1 －－ 



遊びかた

日および臼のキーで，ロボットを左右に動かしなが

ら，回でロケットをデビルに命中させてください。画

面の左にHI SCOR E，その隣りに SCORE, 

そしてロボットの残り数が表示きれます。

得点150点で，デビルからの爆弾落下スピードが早く

なり， 250点でロボットの残り数が増えます。月が画面

右より消えた時に， 300点以上のSCOR Eであれば，

最初にもどります。得点は，すべて 1匹命中するごと

に10点です。
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〈けとばし，得点が300点をこえるようなら，デビルを

狙うようにすると良いでしょう 。なお，このゲームは

ジョイ ・パッドでも動きます。

CHECKER FLAG 
可

影 ：スゴイ．グおどろいたネーグ この画面を見

てヨノ まるでAPPL Eのゲームみたいだ。

編 ：ホ，ホントダグ これはBASIC Gで作

ったものだよね。BASIC-Iとはちがった

オモシロきが楽しめちゃうね。

Dr.D ：これなら，キャラクタに凝っても動きが遅

くなるということはないな。もっとハデな動き

も可能だぞ／

編集長： しかし，オドロきますねえ。こんな動き

が簡単にできるようになったとは。

影： 見て楽しくなけりゃ，ゲームじゃないもんネ／

みんな，も っともっとオモシロイ作品を送って

ネ．グ

... （写真2）あやしげなふんい気になってきた／

‘ 〈写真3）ゲーム・オーバー。動きがスパラシイ／

70 脅 JR-800はどうしてJR-300にしなかったんでしょうね？（北海道小樽市・ 金沢芳宏15才） ・1・：おもし
ろい疑問ですネ。この答えは読者のみなさんから答えを募集します。もちろん賞品はないけどネ .I)
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合1襲の高校にはFPー1100が56台も設置しである7 イコン ・ルームがあるんだぞ／金持ちだろ～。 （埼玉県入間 一71
郡・ 玉田正樹15才）－ I影 ：ベーマガの7 イコン・ルームには34種類の7 イコンがある。こっちの勝ちだグ1 ・ー
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3階建ての家の床に人聞が穴を掘って，モンスター

を落して遊ぶゲームです。

キー（左は囚右は固，はしごの上りは図，下りは図）

を使って人聞を動かしてください。

企 〈写真 1）落ちろ／モンスター／

掘った穴にさそいこむ

企 〈写真 2）ゃったね／モンスターが

落ちるとポイント・アップ

穴を掘るキーは，固です。なお穴は，人間の向いて

いる方向に掘れます。

ゲーム・オーノ〈ーは，人聞がモンスターに当たるか，

タイム・オーバー（ 1面は 2分，クリアーするごとに

10秒プラス）で，3回死んだらアウトです。

得点は，モンスターを落とすと，ランダムで点が画

面に表示されます。

ボーナスは，クリアーすると 500点プラスです。

モンスターを 2匹落とすとクリアーで，クリアーす

るごとに 1匹ずつ増えます。

このモンスターは，各階の端に行くと反対の端に出

ます。よって，はじめに，両端を掘っておけば，早くお

とせます。

時間が短かいと思う人は， 15行のTIの値を増やし

てください。

それから，やってみるとわかりますが，人聞の動く

スピードがまったくおそい。この一つの原因は，はし

』~ ｛写真3）ハシゴを登っている場面

74 合影きん．悪かったね。僕は13オで 168cm。どうせピ yグイズノーグyドき庁（埼玉県上尾市 ・高橋 均13才）

…I編 ：ウヒャーツ，まただよ庁しかし13オて＇168冊とはオドロイタナP影 ：こうなりやとことんやるか。1



ごを毎図書いているからです。カのある人は直してく

ださい。
CHECKER FLAG 

あとキャラクタが気にいらないという人がいると思

いますが，絶対かえないでください。

編： 間瀬君が，自分でもスピードがおそい……と

いっていますが，どうにかする方法ありません

カ＇? 

盟国間鋪麟機機機麟機鱗機襲撃
書き忘れましたが，穴は， 4回掘らなければ，かん

ぜんな穴になりません。

Dr. D：きて，このプログラムを見ると， 10行から

215行までは，あまり使用していないルーチン

だ。この部分をそっくりプログラムのうしろに

持っていってしまうのも一つの手だ。

編 ：なるほど，何度もくりかえしムダなことをし

ないためですね。 じゃ影さんもも っと後に下げ

たほうがいいですね。

影： いいよ／わかったよ／後ろに行けばいいだろ。

じゃあね～／

編集長： あのヤロー／ドアをあけて帰っちゃった。

Dr.D ：よかったじゃないか。これで編集作業もス

ピード ・アップ／き／つぎ行こう／

DIG MONSTERのプログラム・リスト

10 F:EM一一一一一一一円白rn一一一一一一
15 門＝3:CL=2:S＝臼zC＝白：M0=0:TI=2白白
20 TE門PO?:>(=3: ¥'=18: 0=4514：リ＝53248
30 DIM 11>((3），門＼＇<3),M宰（4):TI宰＝＇・000000・E
35 M'..-'( 1 )=6: MY(2)=12: 11'-.'(3)=18: M)・((3)=20 
37 FORI=1 T02: MX< I )=Hff<Rt・l[)( 1 ）＊・1ヲ）＋5:t・lE>ff 
40 K宰＝”Hmu;Hm~： Hmm H” 
45 6宰＝愉133－＇－” Z門宰（1）＝”．ー.11::.-."
50 RE門一一一一一一同門rn一一一一一－
60 PRINT ＂~” 
70 CURSOR30, 5 : PR INT”むI白11:::11ot-1STER”
80 CURSOR30, 9 : PRINT"SCOl<:E” 
ヲ0 CURSOR30, 14 : PR Itff "HI -SCORE" 
1(10 cu匹’SOR30,20: PR Itff門事（1）；” ”：刊
111:3 FORI=2T025 
120 CURSORI,8 :PRHff G宰

130 CURSOF:I, 14: PRIMT G$ 
140 CURSOR I, 20: PRINT G宰
150 t~EXT:MUSIC ＂・・81 ”
155 CURSORX,Y:PRINT門事（1)
160 CURSOR! 7, 8: PRHffK宰：CURSOR5,8:PRINn<事
180 CURSOR 10, 14: PR Itm＜宰：CUF.:SOR21,14:PRIMTK宰
19日 CURSOR30,11: PRHffRIGHT事〈”00000”＋RIGHT宰（STR$(S),LEt-l<STRま：（8))),6)
2白G CURSOR30, 16: PR INTR IGHT宰〈”8白白00”＋RIGHT宰＜STR事（H),LEM<STR宰（H))),6)
215 T＝υ白し（Tl宰〉
220 RE”ーー一一一一一一門向付一一一一一一ー一一
230 円宰（2）＝”凋！！：島町” Z惜の〉＝” r.n：~』・．’・ z附（4）＝” 11:: " 
250 P = PEEK<U+<Y+2)>t<4€1+X) 
255 P1= PEEK＜υ＋＜Y-1 ＞本40+X)
260 P2= PEEK＜υ＋（Y+1）ホ40+X)
270 P3= PEEK<U+<Y+2）本40HX+1))
280 P4= PEEK<U+(Y+2）事4(1+（父『1))
29(1 P5= PEEK＜υ＋（'r'+2）ホ40＋（汽＋2))
295 PG= PEEK＜υ＋Y>t<40+0<+2)) 
300 P7= PEEK＜υ＋Y>t<40+(X-1)) 
310 PE:= PEEK＜υ＋（V+2）キ4日＋（X-2>>
315 P9= PEEK＜υ＋（＼＇＋2）キ40＋く父＋3))
320 IF(P6=74)+ (P6=108)+ff'7=74)+(F'7＝争1）白白TOヲ10
325 IF T>TI GOTOヲ10
330 POKE17828,0:GET白事
340 IF＜向$＝”向”）* ( X >2) THEH IF< P4=6 7) + ( P4=30) + ( F'4=94 > GOT03'30 
350 IF（白宰＝”D”〉ホ＜:X:<24)THEHIF <P5=67) +( P5=30)+ <F・5=94）日OT0410
360 IF 向宰＝”ω”GOT0430
370 IF 向宰＝”X”THEMIFP<>67GOT0450 
375 IF白事＝”S”GOSUB470
38(1 GOTO 455 
3ヲ0 IF<P=67)+(P=94)+(P=30)+(P3＝ヲ4)+(P3=30)GO:::UB46(1:E=2: X=X『 1
4(10 GOTO 455 
410 IF<P=67)+(P＝ヲ4)+ ( P=3€1) + ( P3=94) + ( P3=30) G口：：：UB460:E=3: X=X+1 
420 GOTO 455 

合ここに100円玉が3コ落ちてます。きあどうしますか？（神奈川県逗子市・ 鳥山隆一15才） ［影 ：決まってるき。 75 
拾ってポケットに入れる。編：ワ一円いいの？彰：じやどうするんだい？.：もちベ－＂？ 7ゲを貰うグ】



43(1 I FぐP2=30)+(P1=30）白OSU846(1:E=1 ： γ＝＇.，·~1 
44白 GOTO455 
45臼 IF<P=30)+(P1=30)GO:O;U846(1:E=1: V='."+1 
455 CURSORX,Y:PRINTl1宰〈ε）： GOT066(1
46白 CURSORX, '.,': PR I NT門事（4)
465 RETUF~N 
470 IF Xく5 THEt-l F:ETURt・l 
475 IF ＞~＞21 THEN RETUFJ・l 
48~~1 IF E=2 GOSUB 51θ 
49(1 IF E=3 GOSUB 56(1 
5(1白 RETURt・l
510 IF P8=67 THEt-l F=lヲ4:GOSU854白
515 IF P8=58 THEt-l F=217:GOSU8540 
525 'IF P8=126THEt-l F=2白ア：GOSU854白
53(1 IF Pf::=62 THEN F=lヲ6:GOSU854(1
535 RETURH 
54(1 CUR:O;OF:>,:-2, '.-'+2: PF:IMTCHF：宰tF);CHR宰(F)

55(1 MUSI C”圃co”：RETUF:tl
ち6(1 IF P9=67 THEt-l F=194：白OSU859白
5ι5 IF Fヲ＝58THEt-l F=217:GO・：：；;Ll85・9(1
575 IF P9=126THHl F=207：己口:o;UE:590
5t:O IF Pヲ＝62THEt-l F=l 目子6:GOSU8590 
5B5 F.:ETURt・l 
59白 CURSORX+2,Y+2: PR IMTCHI'：事(F);CHR事(F)

6(1(1 MUSIC"-CO”z RETURt・l 
65白 REM一一一一一一－ MOt・lSTEF.：一一一一一一－
66白 M宰＝”rna::i』ー.＇・Z111$＝” mm “ 
665 FORI=1T03 
670 Ul=PEEK（υ＋（M'/( I )+2・・，場4(1＋卜i;,,;(I)) 
68(1 U2=PEEf<(t)+(M'.,'(!)+2川 4(1＋（門討（！）＋！） ）

7(1(1 Z=HJHRt・mo）字2ノ＋1
710 IF Z=l GOT074(1 
アW IF<U1=6(1）功（Ll2=60)GOTOB40
730 G08U88(1(1: MX < I ) ＝ト・1)＜ぐ！）ー1:GOT076(1 
740 IF<U1=6(1）ホ〈υ2=60)GOTOB40
75白 t30SU88(10:MX ( I ) =11>( ( I ) + 1 : GOT口76(1
76白 IFM:>(( I) >24THENMX< I )=3 
762 IFM:<c:D<2THHll1X<D =23 
765 CUF.:SOR門X<I),MY( I>: F’R It・m1:t 
?8白 tlEXT:GOT016白
800 CURSOF.:11>!. ( I ) , 11'-i ( I 』 ： PF:nn卜11宰： RETURt~
84(1 CURSOR門X(I), IW( I): PRUH" a::--・a::oo" 
850 FOR向＝35T010STEP’ 1:POl<EO，白ZUSR<68>: t·lE~＇n: USR<?l) 
860 Sl=INT<Rt~D( 1）本5)+1:S2=S1*10 
870 CURSOl':MX (I >-1 , M'r'「I)+2:PRHlTS2 
875門USIC”Rヲ”
B80 CURSOF：卜1X(I), M'r'( I): PFWH111宰；＂a：：怠嘩鰯H

B85 MO=MO+ 1 : IFMO=CLGOTO 10(1(1 
890 :O;=S+S2: GOT0160 
900 REM一一一一一－ I伯N srnu一一一一ーー
ヲ1(1FORL=l T040: OO=INT<F.:ND( 1 ),+,2(10)+20 
ヲ2(1 PO KEO, 00: USR ( 68) : t・lEXT: USR (71 ) 
925 CUF:SORX, 'r': PRHH”、・！：！：：＂•＂•＂
'33(1門USIC”R7”
ヲ35M=M-1: CURSOR33, 21 : PR HlT; M 
・;:.37 IFM＝白GOTOl11(1 
ヲ40CUF.:SOF:>Vr': PR I NT門事（4)
ヲ45CURSORMX ( 3) , MW 3): PF.: nnM 1宰ZM)<(3)=2白
95(1 :,<=INT ( RND ( 1 ）本1(1)+4:'r'=1B 
'96(1 PP=PEEf( （υ＋2(1*4(1+)0 
970 IF PP0 67 GOTOヲ5(1
98白 TI宰＝”(1(1(1(1(1(1”
ヲ9(1GOTO 16(1 
1(1白色 F.'EM一一一ー一一－ CLE白R 一一一一一一一一－
1(110 CL=CL + 1: C=C+ 1: MO＝白
1(115 TI=TI+1(1:T I事＝“（1(1(1自白日”： S=S+5(1(1
W2~Ci CUF.:::;OF.:B, 12: PF: ItHC; ＂門 HJCLE白R”
1e40 MUSIC ＂・C6[:•3E5CF3EDFE5CF玉．向CFE-GCED目白植民」BC?R’ヨH

1自5(1白仁rT020
11 (1白 RE卜1一一一一一一一 白白ME0リEF.:－一一一一一
1110 CUR’：＿：；0F:l(1, 12:PF:It-n"G白川E GリER“
1120 CURSORS, 14: F'RHff"TF：γ 白白白rn[VJ” 

1130 IF S>H THEt・l H=S 
1140 GET白事EIF両事＝＂＇／＂白 OT015・
1150 GOT01130 

76 州 Z派の皆きん．"MZをぶつこわせ をそのままにしてていいんでし ょうか？ "PCをぶつこわせ を作ろう

~／ （東京都町田市 ・加藤 学12才）……［影： そうだグなんてaもいいからぶつこわせグ編： ああ編集部が一。］



機線機綴機機幾審議 はじめに 機畿機織機縁機警護

このゲームは 4月号のJR-100用「ミニ ・サブ7

リン」を移＋直したものです。僕も， Mz -1200のみじ

めなすき間だらけの80×40ドットでやってみようと思

ったのですが，かっこ悪いし，キーボードから直接入

力できないので，潜望鏡だけにしておきました。

欝務線側欄機 遊びかた 鰍鰍機畿機

ゲームのやりかたはミニ ・サブマ リンとまったく 同

じですが，一応説明します。

使用するキーは， 固で浮上，固で潜水， ~三三三コ

で魚雷発射（浮上時のみ）です。

OXYGE Nは酸素で，潜水すると減札浮上する

と補充されます。DAMAG Eは我艦の損傷の程度を

表わします。レーダーは，潜水時に敵艦の位置を表示

します。TOR  PED  Oとは；魚雷のことで，定期的に

5発になります。 コメントについては，第 1衰を見て

ください。

敵から10回攻撃を受けるか，酸素がなくなると，ゲ

ーム ・オーバーです。

15隻の敵艦をみごとに撃沈すると，タイムが記録さ

れます。また， 1時間以内に撃沈しないと，おそろし

いことが起こります。

機欝機機織議 プログラムについて 畿綴機線機議

RE  M文と第 2表の変数表を参考にしてくださし、。

なお，RE M文は省略してもけっこうです。

機織機織機騒議 改造について鱗務総畿織機織

520行の× 2のところを小さくすれば敵の動きが遅

くなり ます。魚雷の的中率は33.3%にセットされてい

ますが，1340行の 0.333の値を大きくすれば，的中率

は高く なり ます （Iにすると 100%です）。

機畿懇畿畿機騒繰襲撃おしまいに磯機瀦議綴懇瀦瀦議

ゲームをやめたいときは直王IKKJ＋区互工Eヨ
です。これは，いちどゲームをやめた後，再びRUN  

させると，画面表示に17秒もかかってしまうため＇ E 

〈第 1表〉コメントの説明

SUBMERGING 潜航中

FI RE I I 敵を撃て

ENEM Y’S ATTACK 敵の巡回攻撃

WAS DETECTED 敵に発見された

WAS SUNK 撃沈された

WAS SUFFOCATED 釜息した

YOU ARE SE A’S HERO' 

君は海の英雄だ

脅 6月号P.111の純一君F男は軽さだぜ。なんせ14オて＇30kgだもんネ〆（茨城県筑波郡 ・木下 仁14才）＂＇＂・｛編： 7ヲ
ベーマガは健康相談室じゃないんですけど。影． いいじゃないの。木下君／私は00オで67kgだよ〆1 ． ， 



〈第2表〉変数表

C$ 圭（CHR $ (127））のマーク
CHECKER FLAG 

A$ ( 0）～A $ ( 6) 魚雷の発射音のデータ
影： なんだ移植か～~。I, J, K FO R～ N EX T用

R ゲームするのがはじめてのとき Oが Dr.D ：影君に機種による画面構成のちがいやMu 
S I C文の工夫など高等テクニックを理解して

ほしいと思うのがまちがいのもとじゃよグ

入り，2回目以降は 1が入る

s Oのとき潜水， 1のとき浮上の状態

x 敵のX座標（ Y座標は常に 8) 編： では，その移植のコツをどうぞ伝授を／／

AO 敵艦数 影 ：ぽかあー，遊ぶだけでいいわい．グ

w 魚雷の数 Dr.D ：よしょし，まずそのフ。ログラムをニラメ y

コして，一つずったとーっていき．プログラムの

横にでも意味をかいておく。つまり MA I Nを

きがすのじゃ。アルゴリズムさえしーっかりつかめ

l工，らくらく～。アルゴリス・ムカずわかったと ころ

で次に必要なのが，画面構成じゃよ．ググラフ用

紙などに自分でまず書いてみる。位置がちがっ

ても支障はカーソル命令だけだし，ここもただ

値をかえればいいしね。

D ダメージを表示するときのY座標

s 5 酸素の量を表示するときのY座標

M 魚雷が用意される周期

L 敵からの攻撃の周期

N コメント変更の周期

K$ キー操作用

TI$ タイマー

T$ タイマーのコピー

T あなたのタイム
編： ベーマガデラックスには，各機種の命令表と

意味が表記されてまーす。
T 1 ベストタイム，最初は5959が入って

いる
影： ちゃっかり CMして，この…－・．グ

N D処理を入れなかったからです。なお，私のベス

ト・タイムは 4分27秒です。無改造で挑戦してみてく

ださい。

サブマリン・ゲームのプログラム・リスト

3 i':EM －ーーーJN!fl白LJ:E 1 －ーーーー
l臼 TEMPO?:C$=CHRH127>:T1=5959:DJ州向傘（6)
二0 FOR I＝白 TO正
3[1 F:rnD白$（！）
4自 l・IE>'.T I 
さ白 D日T白・C0，・F白，ーE白，－F白，・白白．ー白日，・”B自
主q F:EM - -11内l'.ESCREEfl 四ーーーー
l自由 F'F:I NT" ~SURF向CE ”；C$; " U：：［向 rn:H J=t•白： 00 '.'OU=0白：自白：SUBM白RJHEU：：：白内門E"
l 10 PR!f1T"SU811ERGE”：（$；“日：：［ZJ”； TA8 (32 ） ；”~FIRE ” ” ； C$; "!!::::::[SP向CEJ”
12白FOR!=.5T05. 5: FORJ＝ーlιT016:K=SQR(256-J t2J+ I: SET4白＋K,18+J: SET40-K, 18-J 
13白 l・IEXTJ,I 
14日F口RI＝自T03:CURS口Rl白・I:PRJHT”r’；T向8(2ヲ）， ＂’＂：NEXT!
lラ0 CURSOR白，5:PRINTにaan審－宜!llll沼直liB::I":T向E:(32)'i"I 81}'JU:M遺書軍事事量;fill翻n:..."
160 FORJ=?TO！白：CURSOR0,J:PRIHT＂闘E11111’E II“；TA8<29）；”1111111111闘”Zl~EXTI 
1？白 FR!NT" ;r--一一一一寸~a::: l":TA8(31J・1 n ：：~：.－一一一一一 ＂
180 PF:HIT叶阻軍$1.遺書n.m:: :mi 4il；獄事ml割’•；
l苅 PRHITI噛F 竜弘：：：：：： :::::: d時；！帥蓮司鴎I";
2自由 PRHIT”悶v 、海込：：：：：：：：：： ::::::::::4遺書通週阻畢齢制＂；
210 PRINT＂悶 悶聞込：：：：：： :::::: －畿藍割陣遺跡錨“；
22白PRUITi・m 路彊晶 :::::: d醐 JU潮時離鶴岡”；
二3白PRINT＂町一一一一一lillHi1!1lJl秘晶持軍，，－謹難問。組問闘犠説輔”3
二4白PRINT＂！沼 崎誕泌~ EHE門V闘15随r・悶A.＇！白書闘〉傍観嗣＂；
二50PRINT＂臨 4i蹴m郎総連総書；雄総獄門IA}Jl・lll闘YU繍’＇；
λ自PRlllT＂随軍h 4illJ測 COMEllT F明B週日嗣闘l*N掛＂；
2?0 PRHIT’唱；蹴秘密議繍測彊壇 F『闘E咽 樹 凶EJf1潮。＇；
280 PR.INT 川崎司 R白D白R蹄H SUBMERG rnG. 円 通CUE!il闘崎1陸相“；
ヱヲ自 PRINT＂緩ま曇遁司隙彊議 lili量調l:J!l!I陸軍主：UID磁場軍事護軍連軍忌Ull!llllJ,，量制“：：POKE5424?,6?
30白 POKE54€177, 196: POKE54白41,jヨ5:POKE54白45,D5
手1白IF F:=O THEH CURS口R 12, 8: PRIHT” ST向F:T JS H：白白SUB23白日
399 F:Et1- ーー !NIT I白LIZE 2 －守ー－－
4白自主＝白：X=12：向日＝15:W=5:D=24: S5=14:M＝由・L=0:N=0: Tl$＝”。白白自由白’1
49ヲREM－ーーー－ SHIP J吉川口υE－ーーー
竺G白 IFS=0 THEH 52日
510 CURSOR X, 8: PF:HIT" 
52白 X=X+INT<RND(1）ホ2)
53白 IF X>25 THEN X=l2 
雪40IF S＝白 THEN600 
吉50CURSOR X,8:PRINT～a』 “

ち6白白OTO700 
3ヲヲ RE”ーーーー－ R白b白R－ーーー
ι白自主ETX-9,35 
61白川USJC"-82”
62白RESETl＜ーヲ，35
6ヲ9RE門ーーーー TORPEDO －ーーーー
7自由 IF <M<S日〉ホ＜W＝白〉 THEN 750 
71白IF <S＝白）＋＜W＝白）THEM 740 
72白POKE 17828，白：GETK$ 

73日IF K$＝“ ” THEN W=Wー1:CURSOR 28, 23-W PR lllT＂闘”，： GQSUB13自白
l'4白IF11>=6白THENW=5：トI＝白：CURSOR28' 23: PR rnr咽 a::-a::-a::-n:io・”：USR<62)
750門＝”＋1
799 REM－－－－ー TI”E －ーーーー
自由日 CURSOR24,0:PR!NT M!D$(fl$,3,2); ＂：”P R!GHTHTU.2) 
69ヨREM-----WBMERGE OR SURFACE －ーーーー

78 ＊僕はつらいグ友人の女の子2人はPSとP6を持ってるしいとこはMZ-2000，今度は親友がP8mkM 買

った。（北海道深川市・沼田憲人13才）……［影 ：そのうちにいいことあるさ。編 ：自分のこと言ってんの つ



9自由 F'OKE 17828，白：白ETK$ 
ヲ10 IF <K事＝”Z”〉ホ＜S=l)THEfl GOSUB 170(• 
ヲ2日 IF(K$＝“同“〉ホ＜S＝白）THEfl白OSUBIヲ00
99ヲ REM-----OXYGEN －ーーーー
10自由 IF S＝日 THENCURSOR 38,S5:PRINT“ “； ：S5=S5＋白.1
1白1日 IF S= 1 THEN CURSOR 38, 85: PR I NT＇・滋H: S5=S5-0.1: IF S5< 14 THEN S5=14 
10ヲ9 RE門ーーーー－ SHIP’S 白T丁目CK－ーーーー
11白白 L=L+l:N=N+!
111日 IFN=5 THEN CURSOR 13,23:PRINT", FIRE’a ”； :USR(62) 
112自 IFN<5白 THEN121白 ‘
113白 IFfl=50 THEN CURSOR 13, 23: PRJt<T”ENEMY’S 向TT白CK”； ：USR(62) 
114日 IF <<S＝！）市＜L>=15))+< <S=0）本＜L＞＝？白〉〉 THrn L=0: E口SUB1雪自由
116由 IFNく15白 THEfl121白
1170 IF fl=150 THEH CURSOR 13,23•PRINT" W向SDETECTED.”； :USR<62> 
118白 IF <<S=l）ゅ＜L>=3> )+((S＝日〉本＜L>=10l)THEN L＝白2白日SUB1500 
12自由 IF fl>=2自由 THEN N=0 
121自由OTO2100 
12'38 RE門＋＋＋＋＋ SUB +++++ 
1299 REM－－ーーー TORPEDO SUB -----
13自白 FOR I=!6 TO 1白 STEP-1 
1310 CURSOR 1ヲ， I:PRHIT I’園”：門USIC白$（I-I白〉・CURSOR19, I: PRINT・＇ ":t・lEXT I 
1320 IF ＜日＝18）＋（日＝1ヲ） THEM 1340 
1330 RETURll 
134白 IFF'ND（！） ）白 333THEM 142白
135白 FOR 1=0 TO 255 STEP 5 
1360 POKE 4514, I: USR<68) 
!370 CURSCR X, 8: PRINT“.・.・・・” 
1380 CURS口RX, 8: PRINT川....... 
1390 CURS白RX, 8:FRINT””  
14白白 NEXT I:USR<7!):X=12：嗣白＝白白一1
1410 CURSOR 22, 1ヲ：PRINTSPC＜ー〈自白＜1白））；白白
14 20 RETURfl 
14ヲ＇3RE作一 一 割IP3 白TT向CKSUB一一－
15日目 FOR l=l白 TO16 
151白 IF PEEK< 5324~＋ ＜X+1 J+( I J彬4白〉〈〉白 THEN MU";IC 白$（！】10）・白白丁目 153日
152白 CUR::OR);+ ! , I: PR I NT "I“： llLSIC向HI-1白）：CURSORXt1.I:FR!llT" 1・
153日NEXT I 
154白 IF＜：＜く＞18）本〈日＜＞19)THEH RETURN 
1550 FOR 1=0 TO 255 STEP 5 
156白 POKE4514, I•USR<68) 
1570 CURSOR 19, 16:PRINT～用』”

1580 CURSOR 1ヲ.！ 6•PRINT＂・同月 ＂
l5ヲ白 CURSOR1ヲ， 16:PRINT" ” 
16白日 flEXTI : USR <7 ll : D=C>-1 
1610 CURSOR 34,D:PRINT 0・11";
!620 RETURN 
ι699 RE門『『－・－－ SUB門ERGESUB ーー『ー－
¥ 7日百 S＝白
171白 Cしそs印司 12.9・PRHIT" ＂・CURSOR 12, 8. PRINT” ・1
1720門USJC＇・R4＇・
1?30 CURSOR J2,8:P引 NT” ”： CURSOR 13, 7: PRINT H一一一一一一一一”
1740門US!C”R" 
175白 CURSOR 13, 7: PRIIH" ”：CURS口R 13, 6: PRHIT”一一一一一一一一ーー”
176日”USIC"R“
1770 CURSCR 13，ιz PRHIT" 円 CLRS口R 14,5:F'RHIT＂－一一一一－ .. 
178自門USIC”R”
i 7・3白 CURSOR13,5:PRHIT” 勺 CURSOR14 , 4: PR HIT”一一一一一一－.. 
180白門USIC"R“
1<:1白 CURSOR J4 , 4•PRH T” “： CURSOR 15, 3: PR INT'＇－一一ー一一一一－.. 
182白門USIC”R"
183白 CURSOR15,3:PR!NT" ＂・CURSOR16, 2: PRrnT"－一一吋
184白門USIC”R“
1850 CURSCR 16,Z:PRINT" 
186自門LSIC"R＇・
1870 F;ETURfl 
rn≫ヲ RE門ーーーー－ SURF白CESUB －－ー四ー
1＇ヲ自由 S=! 
1910 CURSOR 1 6,2 • PRHIT＂一一一一一一一”
1ヲ20門USIC"R4”
193自 CURSOR16, 2:PR!NT" ": CLRSOR 15, 3: PRHIT＇戸ー一一一一一一一 1・
1ヲ4白州US!C”R”
1950 cu問。R 15, 3: PRIIH" ”：CURSOR 14,4:PR!NT“一一一一一－.. 
lヲ60門USIC"R”
197日 CURS口R 14,4:PRINT" M・CUR:30R 13,5:PRHIT”一一一一一一一一一一”
198自門USJC"R”
lヲ90cu悶口R !3,5:PRINT＇・ l’：CURSQR 13,6.PRINT＂－一 一一一一一一ーー”
20自白 MUSIC・＇R'
2010 CURWF: 13，ιz PRINT" 1・：CURSOR13,(:PRHIT＂－ー ーーーー一一一一一－.. 
2臼2泊 MUSIC”R"
?03(1 cu~ rnR 13, 7:1'RHIT＇’ ”Z CURSOR 12, 8:PRINT'＇－ー一一一時ーーー一一ー一－.. 
Z白斗白 tUJSIC l’R” 
ミ白5白 CURSOR 12, 8: PRINT" “：CURS口R !2,9:PRINT” ” 
2日ι自 MUS!C"R＇・
2白7日 RETURfl
209ヲ RE門＋＋＋＋＋ END ＋＋＋ナ＋
21白0 IF D=14 THEN 215日
211日 IFS5>23.1 THEN 216白
212泊 IF白0=0THEN T$=T !$: T ＝υ自L(T宰）：GOTO 21ヲ白
213白 IFυ向L(T!$))005959 THEN BYE 
214自白日TO5司自
215唱 CURSOR 13, 23: PRINT” WAS SUl~K. ”； :GOSUB 17自白E白OTO2170 
216白 CURSOR13,23:PRHIT＇・U向SSUFFOC向TED";
217白 CURSOR13.22:PRlflT"SOS' SOS' SOS！”； 
218日 FOR1=1 TO 100: USF:<t3E78): NEXT I: GOTO 222泊
二1ヲ白 CURS口R 13, 22: PRHIT"YOU白REm::::::: c:E白＇SHERO'"; 
22自白 FOF: l=l TO 10:FQR J=1 TO 20:P口KE45 14 , J : USR(68） ： ~1EXT J,J:USR<71) 
2210 IF T<Tl THEH Tl=T:CURS口R 14,0:PR!NT M!D$(T事，3.2）；”2“；RJGHT$(T$,2)
2220門USIC”R9R“
2230 CURSOR 12,8:PRHIT’l TRY白白白rn? 
22ヲ9RE門ー ーーー白白MEST白F:T! －ーーーー
23白白 CURSOR 12，ヲ：PRINT" PUSH CCRJ KEV. 
2310 GET K$: IF K$=CHR$( 1自主〉 THEN刊USIC＂司向4R'3R＂：白日TO233自
こ320GGTO 2310 
233白 CURSOR12 .. S:PR!NT” 
こ34白 CURSOR12，ヲ：PRHIT"
235白 IF R＝白 THEMR=.1 : RETURll 
2360 CURSOR白， 13：白コT白 180 

育このたびはご購入いただき．あリがとうございます。 今月も内容豊富でお送りします。ピンポーン／ （東京都 79 
東大和市・ 勝島弘司17才）・・・［編． これは音声合成装置の声かな？影：いいえ天の声ですヨ，きっと／】



ALIEN退治

ブロックくずしのフィーリングて1 1分以内でどれ

だけ多くのエイリアンホc＂に体当たりできるか，と

いうゲームです。

スペースキーで自機、＊ ＂の進行方向がランダムに

変わります。（自機が故障しているため）壁に当たると，

今きた方向にはね返ります。

＠ ミニミニ山ブ

車水品 。を壁にぶつからないようにあやつってくだ

さい。車が進むごとに l点加算きれます。壁以外に障

害物はないのですが， 100点ごとに道の幅が狭くなって

いくのでスリルがあります。 500点でゴール・インです。

500点になった瞬間に壁にぶつかつてはいけません。

なお，道路がうまく表示されないときは，ダイレク

トで， C0 N S 0 L E 0 , 25, 0, 4旺豆Eと入れてく

ださい。キーはカーソルコント ロールの巴と日です。

参考にしたもの

。べーマカ、 4月号

。RAM  ’83 4月号165ページ「終わりに」の内容

。MZ-700 オーナーズマニュアル

。Hu-BASIC アプリケーションプログラム

〈第1表）AL  IE Nのプログラム構成

10 初期設定値

20 データ

40 函面設定

50 

60 キーイン処理

70 ぶつかり判断

80 表示．ゲームオーバー判断

90 GAME OVER 

80 肯エラーの「ピー／」が快感でわざとめちゃくちゃ打ってしまう 。こんな経験ありません？（北海道川上郡・ 堀

尾史雄13才）……［影： ない／（ピ－.1）編 ：ほらウソがパレた・＇J影：私が悪かった（ピー／ ）。 ］



〈第 2表〉 ミニドライブのプログラム構成

10 

20 

40 

60 

70 

80 

初期設定値

画面設定

道路表示

ゲームオーバー判断

スコア表示

〈静岡県富士市前回邦雄14才〉

CHECKER FLAG 

編： ドy， ドッDr.D／オバケプログラムや～。

影 ：どないしたんや編ちゃん。

編： ALIE Nのプログラムだけど，SCORE 

やTIM Eの表示プログラムしかなし UFO 

の位置がないんどすえ。

Dr.D ：エーかげんにせい／まともにしゃべれべれ

んのかつかっか。オ＇／ I-＇こ っちまでおかしく

なりにけり 。きて，これはMZ特有のやりかた

の一つなのじゃ。 V-RAMに表示のすべてを

まかせているんだ。60～70行を見てほしい。こ

うするとスピードもでるし，メモリも食わない

ですむ。

編： つぎのミニミニ ・ドライブもかなりのショー

ト・プログラムrですね。

Dr.D: 30～40行で道路を作っているが，ここは軽

〈ランダムでおさえておる。感心したのは50行

のzの指定式だ。カーソル代用命令をうまく使

っている。それと70行の IF文だが・・

編 ：あれ？＝がない。

Dr.D ：これはこれでよい。論理判定文なのだ。 0

ならば無視， 1ならば行くということになる。

編： なるほど。あ りがとうございました。

〈リスト I)AL  IE N退治のプログラム・リスト

rn DEFIIH白一三：DIMD正7):FOF.: I =(1 TO 7：匹’E白じ向：［）.：＂I）＝白：HE父T:B=53747 I: D=-3ヲ：Fし日γ7，”F;i:1”
2白 D白T白骨－41司－40,-3"3宅一i司1,39,4(1,41
30 cu:;: FOP I =(1 TO 23: F'F.: I tHSTF.: I t・ll3宰（4白， H議”） ; :t・lEXT 
4(1 FOF.: !=1 TO 22: LOC白TE1, I: PF.: I t-nff・C ( 3B); : t・lE::<T: FOP I= 1 TO 3f1: POKE53248 ! +I t・lT ( F.:t-JCゅ 3
B> + 1 + (I t-lTC:F.:t・lD彬22)+1可＋・4f1,207: t・IE>::T 
5f1 F’OKEB,199:LOC白TE1,24: PF.:IMT”SCOF:E"; T白8(11）；”TI門E”； :TIME宰＝”00n::10:00”
60 f:'.宰＝INKE＇／宰ぇ (1):JFK宰＝” ” THEN D=D(Jtff(F.:NDホ8))
70 POl(EB，白ZB=B+D: P=PEEK ( 8) : IF P=90 THE~！ D=-[l: B=B+[l: F'・し向γ“G" ELSE IF P=2白ア THEN ~；＝ 
S+10:PL白V”＋C”zLOC自TE6,24: PF: IIHS; 
80 P0f:'.EB,199:LOC向TE16,24: PRHlTTIME宰： zIF T I門E宰：：＇＂00:01：白白“ GOT06f1 
ヲG FOF.: !=1 TO 5: Pし自ら＇＂ C#CD#DEF #Fl3": t・lE>::T: Pし向V”＋白＋F+E＋じ＋C:E:向GFEDC-8－尚一G-F-E-D-C

〈リスト 2） ミニ・ミニ・ドライフeのプログラム・リスト

!f1 DEFitH 白－z:Pし向γ 7: :'<=16: 1,J=1臼： s宰＝”－C2+C-C+C-C+C-C+C":G事＝”C1CDEFG白B+CT’ 
20 CLS:FOF.: I＝白 TO24:U:11：白Tm,I: PF:mr’・ii:@m・’t SPC(7）；“お＠総“； ： ~JE>,: T 
30 tJ=t,1+F.:m沖 3.2-1. 6: l・.l=l,J-d・.I< 1 )+(l,1)25) 
4(1 LOC白TE0,f1: PRIIHCHR宰（15）；：しoc白TEl,I,(1: PF.: rnr＂去さえ蕊”；SPC<?-S芋100）；”miffヮH ; : BEEP1 
5f1 LOC向rm,14:PF.:INT“ 4・；： K事＝Hll<E＇／宰〈日 ）: )-(:;:.::+ (f（宰＝”：＂ ）ー（f:'.宰＝”包”、zBEEP白
60 P=PEEf:'.(53768 ! +::O: LOC向TE>(,13: PF:HlTCHF.:$(98);: S=::;+1 
?f1 IF P THEt・l COLOF:2: LOC白TEX,13: PRIIHCHF.:宰（97):Pし白V S事 EU:;E IF S>499 THHl COLOF.:4: L 
oc白TEl,1+2，白ZPF.:Itff“白日向L”ZPL向γ G宰，G宰，G宰 EL~；E3f1 
8f1 COLOF.:5: PVitH"9::0F.:E＝”2 s:coしOF.:7:Hm  

脅ベーマガは発売したらスグに買いに行こう。数日してからだともう本屋さんが返品している。僕の体験レポ－ 81 
トでした。（宮城県仙台市・ 大塚雅弘15才）・・..・I・ ：返品じゃなくて売切れだよ／影 ：編貧じゃないの？ ］



eSTORY 

2月号で，敵陣深〈入り込んだTAN Kは，とうと

う，敵の親玉と一騎打ちをすることになった。・

．ゲームのしかた

RU Nして，説明がでます。固 で右，固で左に 90・

まわります。オート・リピートがかかっていますので，

気をつけないと回り っぱなしとなります。SPACE 

で，タマが発射されます。

敵も，こ っちの動きについてきて，ねらってタマもう

ちます。敵のみワープできます。

タ？で撃ちおとしたほうが勝ちです。

・プログラムの内容

少し長いようですが，敵の動きは乱数で， XとYの

企〈写真 1》油断できず，スリル満点／

どちらかの座標が敵と重なれば敵は自分をねらってき

ます。変数はゴチャゴチャしているので，はっきり撃

ってください。

・改造

具体的には本人もわかり ませんが， TIM Eや地雷

や障害をおいてもいいでしょう 。

・最後に

キャラはすべて 2月号のTANK GAM Eから借

りています。言いわすれましたが，場面のはしに，へ

ンなものが写りますが，少しパグてコゲームそのもの

に影響ありません。

参考： べーマガ2月号「TANK GAM E」溝沸l昌

之作（ありがとうございました）。

*CHECKER FLAG 

編 ：これどうですか？

Dr.D ：ハッキリ言って，キャラのおもしろさで救

われていると思う。プログラミ ングにもうー工

夫してほしかった。

編：それにしても 2月号の溝淵j君のキャラクタは

うまくできてますね。

Dr.D ：絵のうまい人は，ゲーム作りに有利なこと

は確かじゃな。

'YT ANK GAME. 2のプログラム・リスト

5 D白T《 C>,O,1,0,0, 1,-1,0,0，ー1,o, o, o, 0，日，o,o，白， 16，日， 16，自
10 DAT《170,170,0,127,112,111,93，目白，93,111,112,127,0,170,170,0,170,170,0,24自，56,

216,225,255,225,216,56,24自，0,170,170,0
20 D角T角 1守2,31,220,27,215,22,212,22,215,23,219,29,221,1.. 193,3，ゐ，240,118, 176, 214 

,208,86,208,214,208,182,112,11日，0,6,12自
30 DAT両日5，日5,0,31,2自，27,135,255,135,27,2日，31,0,85, 85, o, 85，自5,0,254,14,246,1目。，

26,186,246,14,254,0,85,85,0 
40 DAT《3,1守3,1,221,29,219,23,215,22,212,22,215,27,220,31,192,12日，6,o, 118, 112, 1自

2,20日，214,208,86,20日，214,176,118,240，ゐ
45 D《T《128,103,59,116,56,102,64,202，目。， 104,62,183,92,103,32,2日，3,206,188,25,88,

54,12,77,14日，20,110,99,1日2,231,238,114
50 DI門T《$（ 4), HX( 4) ,HY( 4) ,EX( 4) ,EV( 4), ET< 4) 1H•l1 TE門P071DEF KEY<Sl•POKE・952,166+

55 FOR z・OT04•RE《D 《， B•HX<I ＞・《S HY< I ＞監B•NEXTI•POKES952,0
56 FORI = 1T04• RE向D 向， B•EX<Il•《B EY<Il • B•NEXT 
57 FOR z・ 1T04•RE向D 向a ETC Il•< •NEXT
60 FORI=1T04•FORJ•1T032•READ < ET《・tI l•T《・＜ Il+CHR・4 《 l •NEXTJ, I 
65 FORI=lTU.>2• RE合D白•D’＝D・＋CHRS （白） •NEXT! 

＊友人がMZ K2Eでパyクギャモンをやってたら，急にうしろの方から煙がモクモクと・－。（京都府向日市・
82 木下秀昭13才）－I膨： 意味がわからないヨー／・： わからないけどまあいいかな？・集長 ：イイトモグ】



70 GRAPHllCOl: E’＝STRING・＜ CHR$(0l,16l•GOSUB 2000 
80 REM ----- start －一一ーー

90 REM ----- I VOVE門E－一一ーー

100 GR向PHI1,c,01:x~s=v=s ：門＝25:N=15•TT$=T両事（ 3): !=3 
11(1 日ET 白$

115 IF A$=” 6 '’ THENH=H+l•IFH=5THENH=l 
120 IF 《$＝・・ 4” THENH=H-l:IFH=OTHENH=4 

125 FORC=l T02: IF D=l THEN G05UB21(1 : GOT0130 
127 I F 《$＝“” THEN GOSU8 200 
13(1 NEXTC: X=X+HX<H> •Y=Y+HY <H> 
140 POSIIION OX事自＋EX<H>, OY＊日＋EY<H>:P白TTERN-ET<H>,E・
150 OX=X:OY=Y 

160 POSITIONX＊日， Y本日EPぬTTERN-16,T白$（ Hl•GOTO 250 
190 REM －司 Ball

200 TX=<X+l+HX<Hl車2）事自sTY=<Y+l+HY<Hl*2l本日ED=l: T向＝HX<H>:丁目＝HY<H>
210 IF <TX／日＝円＋ll事<TY／白書N+l>THEN 800 

220 IF<TX＜自）＋（ TX>312l+<TY＜日l+<TY>192】THEN D=O•RETURN 
225 LINE TX,TY,TX-T《， TY-TBS”USIC" +CO”a BL!NETX,TY,TX-TA,TY-TB 
230 TX=TX+TA＊自aTY=TY+TB*B•RETURN 
240 REM －－－ーーーー TEKI 
245 RE門ー一一ーー－ HY0,1! 
250 IF RND( 1 ≫ .?THEN I=I+INT<RND( 1l寧2）事2-1
260 IF l=5THEN I=l 

270 IF I=OTHEN !=4 
280 IF Y=N THEN I=SGN（同一x)*1+2 

290 IF X=M THEN l=SGN<N-Yl事1+3

300 FORC=1T02•IF E=l THEN GOSUB 370：日ロT0320
310 IF RND< 1 > >O.白 THEN GOSUB 360 
320 NEXTC: M＝門＋HX<Il •N=N+HY< I> 
330 POSITION X口議日＋EX<Il, Y日本日＋EY<I>: P倫TTERN -ET< I> , E$ 
340 XO=M•YO=N 
350 POSIT ION H車日， N＊自SP向TTERN -16,TA‘< I>•GOT041 0 
355 RE門 ーー－ball •••• 2 
360 向T=HX<Il •BT=HY< I>: XT=<M+l＋向T本2）本日： YT＝《 N+l+BT本2）本日SE=l 
370 IF <XT／日＝X+l＞車＜ YT/8=Y+l>THEN 1000 

3日O IF< XT<自） +( XT>312) +(YT＜日l+(YT>192lTHENE単 l):RETURN 

384 LINE. XT, YT, XT-AT, YT-BT: MUSIC" +BO" t BLINE XT, YT, XT-AT, YT-BT 
390 XT=XT＋《T事自： YT=YT+BT*B•RETURN
400 REM ---
401 RE円一一－ G《MEN
402 REM ---

410 IF <TX I自昆門＋1）本＜ TY／自温N+llTHEN 800 

420 IF＜《BS<X-Mlく2）事｛ぬBS<Y-Nl<2>THEN1000

460 IF <X=Ol+<X=3日l+<Y=Ol+<Y=23lTHEN 1000 
470 IF M=O THEN門＝37 :GOT0510 
4日0 IF 門＝39 THEN M=l :GOT0510 
490 IF N=O THEN N=22 •GOT0510 
500 IF N=23 THEN N=l •GOT0510 
510 GOT0110 

800 POKE・952,166•RE” co門PUTER
日10 POSITION H*8, N*B• P《TTERN-16,D・
82(1 門USIC ”－C3-D-F-Eー日ー向一E-B“

830 CURSOR 10,S:PRINT・－ マイリマ..，，，＿“
自40 TE門P04•MU5!C”C3DE6D3CR3C3DEDC7D9" 
自50 CURSOR 10,lOtPRINT”REPL《Y <YIN＞？” 
日60 GET 白$

日70 IF A・z“Y”THEN RUN 
自白O IF A・＝”N”THEN CONSOLEC40•END 
自守0 GOTO自60 , 

1000 POKE$952,1661REH JIBUN 

1005 POSITION X*8,Y・8•P向TTERN-16,D・
1010 TEMP04: MUSIC"-D2-D-Dl-D2-F4-El-E目 D-D-llC-02

1020 CURSOR5,5:PRINT”マイ句'111’computer •\ ’リヨイノ，，.. 
1030 CURSOR 10,lO:PRINT・＇REPL《Y <YIN＞？” 
1040 GET《$

1050 IF 向$＝＂ Y”THEN RUN 
1060 I F 向$君”N”THEN CONSOLEC40•END 
1070 GOT01040 

2000 REM DEMO 
2010 CONS口LEC40,S0,24,N:PRINTCHR$（ゐl! STRIN白$（ CHR$(30l,40l;

2020 FORI=1T023•PRINTCHR’＜ 30>;SP白CE・（ 38l!CHR・＜ 30>; •NEXT 
2030 PRINTSTRING$(CHR・＜ 30l,39l!•CURSORO,O
2040 CURSOR10,2•PRINT・－．．． T《NKG《阿E ---2 ・・・

2050 CURSOR 5,5:PRINT・－ ，.，.，，山 T《NK 子” テキノ方令力ヲノ

2060 CURSOR 5,7•PRINT”トコロヘ’リキ＇＜＇シ＂· · オT’n亨トイ噌令ウチテ” ~.
2070 CURSOR, 7,10・PRINT"C SPACEJ ..ヲマハ噌シャ！！
2075 CURSOR.5,13•PRINT“ LEFT C4J-C6J RIGHT 

20日0 CURSOR 10,17•PRINT・＇ PUSH 白NY KEY TO START" 
2090 GET 《$1IF《$・”” THEN 2090 

2100 FORI=1T023•CURSOR 1,I•PRINTSP《CE・（ 3自 l; •NEXT 
2130 RETURN 

50070 D向T向12日， 103,59,116,56,102,64,202,80,104,62,1日3,92,103,32,20,3,206,1日日， 25,
88,54, 12,77, 148,20, 110，日9,182,231,23日， 114

合 IF/THEN.IIF.ITHE NグどうだDr.D, まいったか！？ （奈良市・松田卓己12才）……（Dr.D：松田君／

先月号の CHECKER FLAGをヒン トにしたな。しかし．ワタシの勝ちだ／キミのはおそい／］ 83 



①内容，ゲーム・ストーリー

映画“STAR WAR S”の主人公たちがデス・

スターから脱出するシーンのゲーム化のつもりです。

②遊びかたと操作方法

画面中央下にある砲台（せこい／手抜き ／）を回転

させて，飛来してくる敵戦闘機をビームて、やっつける

という単純なゲームです。

操作方法は砲台をKE Y固と固で＇－. ，＿）に回転させ，

固でビームを発射します。また，ビームを発射してい

る間， スペース ・パーを押すと射つのをやめます。

ビームの射程距離（長き，倍率）は囚～囚の横なら

びのキーで切替えます。

各倍率はつぎのとおりです。

A =300, S =250, D =200, F =200, G = 150, H 

= 100, J = 80, K = 40, L = 30 

ビームの先端が敵機に当ると爆発し，得点が5点得

られます。 1機だけスタイルがちがう機がありますが

これに当ったときのf専点は10点です。

企実行画面

ダメージが10%になるとゲーム ・オーバーです。ま

た，敵機をすべて爆破すると，しばらく 1機もあらわ

れてきませんが，これはノ〈クではありません。かなら

ずあらわれますから待っていてください。

③改造

敵機の動きは 2とおりで，動き をおそくしたいとき

は1020と103oq'Jーの士0.4を小きく ( ±0.4～±0.15), 

1610行の40を小さく （40～10），また，回転砲台は220,

230行の0.4を0.6～0.1ぐらいの問で調節してやってく

ださい。

敵機の数を自由にだすために，配列と FOR-NE 

x T文を使用しています。だから順番がくるまで動け

ない ／つまりのろいのだ。

④最後に

キー操作はたいへんですが，単純なゲームです。ヒ

？な人はプログラムしてみてください。ではき ょうな

ら。おやすみなさい。

CHECKER FLAG 

編： こ，こりゃオモロ。

影： いや～，指がいそがしいけれど，けっこう楽

しめそうだね。やらせてよ ／

編： これは私の仕事／影きんのよ うに 「ゲーム ・

センターだとお金がかかるからマイコン・ルー

ムに行こう」なんていう根性の人はダメ／

影： そんなこといわないでやらせてよ。

編 ：じゃ，画面の写真を撮るから影きんがゲーム

をしてね。さつどうぞ／

影： きて，いくゾー／あいや？ゲーム ・オーバー

か。よしもう一度...・H ・－－。あれ？

編 ：しまいにはドックゾ／エンド画面ばかりじゃ

記事にならないの／

影： ワ・悪かった。も1回だけたのむ。

Dr.D ：いつまでも ジャレてなきい／／

84 
*Xlを買った。おやじはBI Gな電卓だななどといってます。（北海道帯広市 ・河瀬績智23才）…［彫 ：さすが

デソカイドーだネ／i偏：笑つてはいけません。Dr.も昔は電気ソロパンと言ってたんですから。1



スター・ウォーズ・ファイトのプログラム・リスト

10 DEF KEY(5l=POKE$952,166t 
20 8事＝STRIN(3$(CHR事（ 0),36):C事＝CHR事（ 0)
30 FF=300:DI門 X<5>,Y<5>,T<5>,F<5>,Z事（ 5),B事（ 5)

40 CONSOLE C40•TE門PO 6:CURSOR 5,B1PRINT”Lon司 long ago ・・”
50 CURSOR 5,111PRINT・＇In a gala>:.,, 千ar 千ar awa.,, ・・・・・” EGOSUB 9000 
60 CONSOLE c40,s2,24,(3H:(3RAPH 11,c,011POKE$952,0 
70 CURSOR 2,0 :PRINT"l";SPACE事（ 34)I ” I ・・ :CURSOR 2,l:PRINT" L・’ ;STRING事｛ ”一” .. 34); ・・4・・
BO CURSOR 4,0:PRINT“シャテイキョリ“： GOTO4000 
200 RE門ーー－MAIN.

205 REM 
210 GET A事

220 IF A事＝” 4” THEN R=R-0. 4. 

230 IF A事＝”ゐ” THEN R=R+0.4 
240 IF A事＝＂ 5” GOSUB 3000 
270 Xl=COS<R＞車10+300 :Yl=SIN<R＞車5+180
280 X2=COS<R+O.B＞車14+300:Y2=SIN<R+O.B＞車7+180
290 X3=COS<R＋ぜ｝車10+300 :Y3=SIN<R＋τ｝車5+180
300 X4昌 COS<R+2.3＞車14+300:Y4=SIN<R+2.3＞車7+180

310 X5=COS<R+4.2＞車22+300:Y5=SIN<R+4.2）車11+180
320 X6=COS<R+5.2＞車22+300:Y6=SIN<R+5.2）車11+180
330 LINE X6,Y6,x2,y2,x1,y1,x3,y3,x4,y4,x5,y5 
340 BLINE X6,Y6,x2,y2,x1,y1,x3,y3,x4,y4,x5,y5 

350 CURSOR RND<l＞車3B,24:PRINT・＇・＇・
400 I F 《事＝”《” THENFF=300 
410 IF A事＝“ S” THEN FF=250 
420 IF《事器”D” THEN FF=200 
430 IF A事＝“F“ THENFF=150 
440 IF A事＝”G” THEN FF=100 
450 IF《事＝“H” THEN FF=BO 
460 IF A事＝”J” THEN FF=60 

470 IF A事＝”K・・ THEN FF=40 
480 IF A事＝＂ L＇・ THEN FF=30 
490 CURSOR 11, O: PRINT FF; ””： POSITION 295,lBO:PATTERN -20,(3$ 

500 RETURN 

1000 RE門ー－MOVE.PATTERN-1一一一一
1010 RE門
1020 D=INT<RND<l＞車5)+1:Z1=2.6:Z2=7.5:Z3=0.40
1030 Dl=INT<RND< 1>車2>+11IF D1=1 THEN Z1=7.5:Z2=2.6:Z3=-0.40 
1050 FOR A=l TO D:T＜《＞＝＜ RND<1>車200)+20:NEXT
1060 FOR A=l TO D&F（合＞－RND<ll車11NEXT

1100 FOR S=Zl TO Z2 STEP Z3 
1120 FOR 《＝1 TO D 
1130 IF ( X < A≫ 0）車（ X ＜《＞•： 600 ）車＜ Y<A»O＞車＜ Y ＜《＞＜ 190l THEN POSITION X<Al ,Y<A> :PATTERN 
-12,B事｛向｝
1150 X＜《l=COS(S+F（白｝‘｝車T<《）＋30心： Y＜《＞＝SIN<S+F（向｝｝車T<《）＋150
1160 IF < X< A≫O＞車（ X＜《＞＜600）車＜ Y＜《））0）車＜ Y＜《） < 1守0) THEN POSITION X ＜《＞ ,Y＜《） :PATTERN 

-12,z事<A,l

1170 IF <X<ll>O＞車＜ X< 1) <600）車＜ Y<l≫O＞車＜ Y<1><190) THEN POSITION X<ll,Y<l):PATTERN 
-12,x事
1200 GOSUB 200 
1250 H=INT< RND< 1）車；5l+1:IF H=1 GOSUB 2000 
1300 NEXT《，S:GOTO 4000 
1500 RE門ーーーー門OVE.PATTERN-2-一一一一一ー－
1510 REM 
1530 D=INT<RND( 1l車5)+1
1600 FOR 白書1 TO D: X (Al =RND< 1>車600:Y（向＞＝O:NEXT
1610 FOR 《＝1 TO D:F＜《＞＝CRNDC1l車40l+10:NEXT
1650 FO~ A=1 TO D 
1670 IF YC《＞＜ 190 THEN POSITION X<A),Y（向）： PATTERN -12,B事｛向｝
1680 Y＜《＞＝Y（《＞＋F<A>
1690 IF Y＜《） < 1守O THEN POSIT ION X ＜《l,Y<A>:PATTERN-12,Z事｛《｝
1700 IF Y<1><190 THEN POSITION XC1>,YC1>:PATTERN-12,X事
1710 GOSUB 200 
1720 H=INTCRND<ll車4l+1:IF H=l GOSUB 2000 
1 730 IF Y <D ≫ 190 GOTO 4000 
1740 NEXT A:GOTO 1650 
2000 RE門ーー一－ATTACK-1
2010 RE門
2020 A=INTCRNDC1＞車D!+1

合Dr.Dって，テ’パ y グ博士の意味なんですね。いままでドスケベ博士だと思ってた ／ （愛知県笠川市・竹本格久 n ・
13才）－ ・[Dr.D：失礼な．グ影 ：失礼な .1Dr.はベ－？ tfのスターなんだぞ。 ねっ ドヶチ博士ヲ ボカッ~t) OJ  



2030 IF X事＝C事 THEN RETURN 

2040 IF Z事｛《＞＝C事 THEN RETURN 

2100 IF < X＜《＞＜O>+( Y（《＞ <O> +( X< A≫600) +( Y< A≫ 190) THEN RETURN 

2110 K1=INT<RND< 1>車Dl+1:K2=200-<RND<1＞車400)

2130 LINE X＜《＞＋ 12,Y＜《＞＋10,300+K2,1守0 : LINE X＜《）＋12,Y<A>+10,350+K2,190
2140 BLINE X<A>+12,Y＜《）＋10,300+K2,190:BLINE X＜《＞＋12,Y＜《）＋10,350+1<2,190
2150 POKE 3866,16+A:USR<3860> 

2160 IF < K2>-50）車（ K2<50) GOTO 2200 
2170 RETURN 

2200 CONSOLE R s門USIC＇・－ CO+BO":CONSOLE N:MUSIC"-CO+BO":CONSOLE R E門USIC"-CO+BO":CO
NSOLE N:DA=DA+l 

2210 CURSOR 27,0:PRINT”Damege" ; DA; ＂χH :IF D向＞＝ 10 GOTO 5000 

2220 RETURN 
3000 RE門一－ATTACl<-2-FIRE-!-

.3010 RE門

3090 FOR ,l=l TO D 

3100 X7=COS<R+4.65）車FF+300:Y7=SIN<R+4.65）車＜ FF/2)+180
3110 X8=COS(R+4.75＞車FF+300:YB=SIN<R+4.75＞車＜ FF/2)+180 

3115 LINE X6,Y6,X2,v2,x1,v1,x3,Y3,X4,Y4,X5,Y5 

3130 LINE X5,Y5,X7,Y7:POKE 3866,8-J:USR(3860): BしINE X5,Y5,X7,Y7 
3150 LINE X6,Y6,X8,YB:POKE 3866,6-,l:USR(3860>:BLINE X6,Y6,X8,Y8 

3180 IF <ABS<X7-X<J＞一12><20）車｛《BS<Y7-Y< ,l > -6) <20> GOTO 3500 
31守O IF ＜《BS(XB-X< ,l) -12><20＞車＜ ABS<YB-Y< ,l) -6) <20> GOTO 3500 
3200 GET A事EIF A事＝”“ THENRETURN 
3210 NEXT ,l:RETURN 

.35ゆO RE門ー－STRIKE-!!
3510 RE門

3520 IF Z事＜ J>=C事 THEN.RETURN 
3530 POSITION X(,l),y(,l):PATTERN -12,F事EPOKE 3866,90:USR<3860):SC=SC+5 

3540 Z事（ ,l）昌C事： B事＜ ,l) =C事EIF X<J>=X< 1> THEN X事＝C事ESC=SC+5 

3550 CURSOR 16,0:PRINT "Score”Z SC: POSITION X< ,l >, Y< J >:PATTERN -12, B事

3560 RETURN 

4000 RE門一一間TION.SELECTOR-

4010 RE門
4020 GRAPH C:FOR A=l TO 5: Z事<A＞＝門事E日事〈《＞＝B事： NEXT: X事＝し事EQ=INT< RND< 1 ＞車2)+1

4030 ON Q GOTO 1000,1500 

5000 REM －一一－G《ME.OVER

5010 RE阿

5020 CONSOLE C40,S0,24:S門＝S門＋1:IF SC＞・Sし THEN SL=SC 
5100 CURSOR 9,5 :PRINT・－「一一ー－Game.Over－ー一一一τ”

5110 CURSOR 9,6 :PRINT"! 

5120 CURSOR 守， 7 : PRINT" I Your Sc口re.. I 
5130 CURSOR 9,8 :PRINT”l 
5140 CURSOR 守， 9 :PRINT" I High Score.. I 
5150 CURSOR 9,lO:PRINT”｜ 

5160 CURSOR 9,11:PRINT”l Play number. I 
5170 CURSOR 守， 12:PRINT“l
5180 CURSOR 9,13:PRINT”」一一一－ST《R WARS戸一一一一」

5190 CURSOR 23,7:PRINT SC: CURSOR 23,9:PRINT SL:CURSOR 23, ll:PRINT S刊

5200 CURSOR 5,19:PRINT"Tr甘 again ! ！”i t [ Y/N J Key” 
5210 GET A事EIF A事＝” Y” THEN SC=O:DA=O:GOTO ゐ0

5220 IF A事＝” N" THEN PRINT CHR事（ 6):POKES952,166:END
523心 GOTO 51守O
9000 RE刊一一一－GRAPHIC.P《TTETR持ー一一一－

9005 RE阿

ヲ010 FOR I=l TO 20 STEP o.ol:NEXT 
守020 FOR I=l TO 36:READ P Z門事＝門事＋CHR事（ p):NEXT

守030 FOR I=l TO 36:READ P: L事＝L事＋CHR事＜ P>:NEXT 

9040 FOR I=l TO 36:READ P:F事＝F事＋CHR事＜ P>:NEXT
守050 FOR 1=1 TO 20:READ P:G事＝G事＋CHR事tP>: NEXT: RETURN 

9100 DATA 32,32,32,32,32,63,32,32,32,32,32,32 

9110 DATA O, O, O, 126, 129, 189, 129,.126, 24，守o,o, 0 
守120 DATA 4,4,4,4,4,252,4,4,4,4,4,4 

9130 DATA 8 ,16,32,32,32,63,32,32,32,32,16,8 
9140 DATA 0,66,60,126,129,18守， 129,126,24,90,0,0
守150 DATA 16,8,4,4,4,252,4,4,4,4,8,16 

9160 DATA 146,7：主，42,149,73,42,42,73,146,42,7.3,146
9170 DAT《 0,24,195,0,24,195,0,24,1守5,0,24,0

守180 D向T《 137,146,148,137,146,148,148,146,137,148,146,137
守190 DATA 4,4,4,4,4,4,4,4,12,12,30,30,63,63，ゐ3,63,63,63,63,63

脅かわいいかわいいベーマガよもっと MZのプログラムが多くなあ～れ。（東京都世田谷区・岸部電ー11才）・・…
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女 はじめに・・

この種のゲームは古いと感じながらも，ヒマにまか

せて作りました。ヒマな人は入力してみてください。

女 ゲームの内容・．．．．．

あなたは字宙パイロットです。LANDE Rを操作

して惑星に着陸してください。なんの意味もないので

すが，とにかく着陸することがあなたの使命です。

＊ 画面について－．．．．．

LANDE Rに関するデータは下の2行に示されま

す。FUE  LがOになると，逆境射ができなくなりま

す。SPEE Dは，下に落ちる速度と右に移動する速

度をあらわしています。マイナスになったときは上，

左へのスピードになります。

もちろんLANDE Rには引力が働いているので，

〈第 L表〉変数表

. s C・H ・H ・－－……スコアー

・U C・H ・H ・－－……LANDE Rの数

・R U……………ラウンド数

・GA .. ・・・・・…－…・ガメン数

. s x. s Y…... x軸， Y軸のスピード

・K…...・ H ・・・・・・・・・LANDERの種類

・FU・一一・ ・00・・・FUEL 

・BX, B Y……母船のx.y座標

・ UX, UY00・・・・LANDE Rのx.y座標

・UC$・一……・LANDERのキャラクタ

・BO$・・・・・・・・・H ・母船のキャラクタ

・ B $(1）～（2）……パクハツのキャラクタ

ほっておくと地面に激突してしまいます。

古 プログラムについて…

かなり長いプロ グラムです。画面のパターンを 3画

面分書いてあるので，はぶいてもかまいません。その

かわりプログラムに手を加える必要があります。今回

は具体的に書きませんので，考えてみてください。む

ずかしいと患ったら画面のパターン も書きかえて くだ

さい。

女 最後に・・・・・・

かな りむずかしいゲームです。コツをつかむまで何

度でもトライしてください。

〈写真 1)スタート画面

合 6月号P.137の編集部想像図を見たら壮”といって飛ばされているのが．自分の薬害のような気がした。 （愛 87 
知県名古屋市・加藤棄輝）・…・［影 ：のようなじゃなくてそのとおりなんだよ。 編． カワイソウだなあ。］



〈写真2）残念／当ってしまった 〈写真3） もう少し／しんちょうに／

CHECKER FLAG 

Dr.D ：シンプルだが，いがし、がお君にかかると，

けっこう楽しめるものになってしまうな。

編： それにしでもなかななかランデイングできま

せんねえ。上下左右にガスを噴射してランティ

ング・－－ という感じがよくでています。

影． いが君が 「コツをつかめ」といっているけど

そのコツがなかなかっかめませんね。

Dr D：ゲーム内容がな

くても，操作のむず

かしきでおもしろく

するテクニ ックは，

常連の投稿者のプロ

グラムを見ると，共

通した点だね。単に

UFOをやつつけるゲ

ームでも，スピード

がメチャ早いと，す

ごくエキサイティン

グなゲームになるだ

ろう？

影 ：ワタシは，あまり

早いゲームは何もし

ないうちに終わって

しまうので，好きじ

ゃないですね。ちょ

うどよいのがいいな。

編： 影さんがちょう ど

よいゲームを，ふつ

うの人は．おそいゲ

ームというんです。

影： どうせワタシはド

ジです，清六です ／

でも，指先がオロオ

ロしちゃってる編集

長の立場はどうなるんですか ／ええ！？

編集長 ：それでち私のほうが影君よりうまいつも

りでいるよ。このゲームだって，ランデイング

できないのは影君だけじゃないか。キミの欠点

は勝とう勝とうと気ばかりあせっている点だと

思うよ。私のように無心にならなくては・・・

影：確かに編集長の無心はすごい ／キーボードに

指を乗せておくだけでキーが自動的にカタカタ

押されちゃうんだから……。 ドス／ボカソ
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パソピアを買って，はじめて作ったプログラムら し

いプログラムです。自分では，なかなかおもしろいゲ

ームができたと思っています。

まず， Ru Nするとデモが実行されます。 一応デモ

の説明をしておきます。暗黒の宇宙の中に，一つこつ

と星があらわれ，赤いUF Oの軍団があらわれます。

そして青い地球の中の日本から波動砲が発射されて，

UF Oは全滅し， 「宇宙船艦ヤマト」のテー7 曲が流れ

ます。

その後，HIT ANY KE Yと表示しますので，

何かキー を押してください。つぎに，Whatis your 

name？と聞いてきますので，あなたの名前を入力して

ください

すると，どこか平和な夜の街があらわれます。その

平和を乱すかのように， UF Oが街の上空を，左から

右へ移動し続けます。あなたは，画面下にある砲台か

らレーザー砲を発射し， UF Oに当てて ください。照

準は，画面中央で動いている赤い点で，合わせてくだ

90 
育先月没にしたな／それが東稜高校軟式庭球部主将に対してとる態度か。グラン ド10周グ （京都市 ・大道嫡人16
才）一 ［影 ．グラン ド10周がなんだ／私が学生の頃は先生にたのまれて授業中にグラン ドを走ってたんだゾグ】



さい。砲台から赤い点を結んだ延長上に，レーザー砲

が発射されます。赤い点の移動は，固で左へ固で右で

す。レーザー砲は，スペース ・キーで発射されます。

得点は，レーザー砲がUF Oに1回当ると， 10点です。

エネルギーは，レーザー砲がUF Oに当ると20増加し，

はずれると 2減少し，UF Oが一つ移動するたびに 1

減少します。エネルギーがO以下になると， GAME 

OVE Rです。ゲームに慣れて簡単になった人は， 150

frのZ=-2をZ＝一 1に， Z=2をZ=lにしてく

ださい。

移植は，グラフィ ックの部分を注意すれば，簡単な

命令ばかりなので，すぐできると思います。

コンビューターイレブンカぐ

上野駅前店（ 5月20日）名古屋栄

町店（ 6月18日）をオープン．グ
ベーマガの広告でおなじみのコンビューターイレ

ブンが，またまた君の街にオープンしました。

まずは， 5月20日に 「コンビューターイレブン上

野駅前店」（東京都台東区東上野町 2-19-3 第 2

吉沢ビル2F 長松軒勝店長）がオープン。国鉄

上野駅近くのビルの 2階， 160m＇もの広いスペースに

パソ コンがズラリ II もちろん，周辺機器やアプリ

ケーション・ソフト，関連書籍もいっぱいグ

このお店では，親会社の日本ソフト＆ハード社が

パソコン用のオリジナル ・ソフトを開発をしていま

す。もちろん，ユーザの注文にも応じてくれるので，

パソコンを買ったけど使い道がわからないなんてこ

とは，一切なくなっちゃうのです。ちなみに，オリ

ジナル ・ソフトは，PC-8801, 8001, 80017ーク

II, FM 7 /8, FP-1100用の「MD Bll （簡

易言語」，「FM漢字」， 「Pc 漢字」，「囲碁トレーナ

CHECKER FLAG 

影 ：あれっ，Dr.. 1 なぜか画面がハチャメチャな

んだけど。

Dr.D :DAT A文をまちがえたときに，こうなる

んだがね。みんなも，しっかりと打込んでくれ

たまえ。ホッ／

編 ：おっと，どうやらゲームができたと思ったら，

このゲームはやたらといじ悪な言葉がでてくる

んですね。

Dr D ：それは，編君の腕が悪いからさ。ところで，

UF Oの形をDAT Aで作っているようだが，

GET・PU Tを使えばも っと簡単になるぞ。

それと， 230行の判定のか所lム・当たったかどう

かの判断だが，これも多少ムダがあるようだぞ。

編： むむつ，今日は厳しいお言葉ですね。

影： 季節の変わり目はイライラするもんですよ。

ねっ，Dr.? あれーっ，カエッチャ ッタ／

‘〈千葉県鎌ヶ谷市 オリジナルマン〉

一」，「タイプ練習」などがあります。なかでも「F

M 漢字」，「Pc 漢字」は， 4.500円のソフト ・テープ

で，漢字ワープロができるという人気商品の一つで

す。

それともう一つ， 6月18日には「コンビューター

イレ 7•ン名古屋栄町店」（愛知県名古屋市中区新栄町

2-4 アーチピル3F）もオープンしますよLお

楽しみに ／

（写真は新橋東口店）

＊我家の長男 （1オ2か月）はマイ主ンが大好き。グラフイ yクボタンを押して楽しんで1最後に投げ出す一一
助けてグ （京都市・ 熊井 稔34才） ［編 ：楽しいですネ／パソコンファミリーグ影 ：ウラヤ7 シイーナー。1 91 



92 

ノ DESTROY THE  U F Oのプログラム・リスト

10 CLS:WIDTH 80:SCREEN !:COLOR 7,0:GOSUB 290:HSC=0 
20 RE門ーーーーー力‘メンヒョウ，，~ －－ーーー

30 CLS: INPUT”What is your、name ？”，N《事：N《事＝LEFT$(N《事， 5>:CLS:EN=200:Z=-2:S=0
40 RESTORE 440:FOR I=0 TO 9:READ《，B,C,D:LINE＜《，B＞ー＜ C,D>,5,BF:NE×T
50 LI NE< 5, 11 ＞ー＜ 121 , 91 > , 6, B: LI NE< 123, 11 ＞ー＜ 149191 > ,6,B 
60 RESTORE 450:FOR J=0 TO B:RE《D 《EFOR I=0 TO 110 STEP 2: PSET< 9+ I，《＞， 0:NEXT I,J 
70 FOR I=0 TO 100:T=INT<RND<1＞養100>+10:U=INT<RND<1＞梶50)+20:C=INT<RND<1>*6>+1: IF 
C=4 THEN C=0 
80 PSET<T ,U> ,C:NE×T 
90 RESTORE 460:FOR I=0 TO 34:RE《D 《，B:PSET＜《，B>,3:NE×T
100 LOC《TE 62,4:PRINT CHR$(252＞” ENERGY”z LOCi《TE 6217:PRINT CHR$(252＞”SCORE ”z LOC《
TE 62110:PRINT CHR事（ 252）”HI-SCORE":LOC《TE62,14:PRINT、CHR事（ 252）”NAME・
110 LOC《TE 62,17:PRINT CHR事（ 252）”ーーComemt－ー” zLOC《TE65111:PRINT HSC:LOC《TE 65,15 
:PRINT N《事

120 REM －ーーーー ・ ) イト‘ワ : UFO l イト‘ワーーーーー

130 LOC《TE 65,5:PRINT EN:I F 《1=120THEN《1=0
140 RESTORE 470:FOR I=0 TO 10:RE《D A,B E《＝《＋《11PSET（《，B>,2:NEXT 
150《$＝INKEY$:IF A事＝”4・ THENZ=-2 ELSE IF A事＝”6・ THENz .. 2 
160 X=X+Z:EN=EN-l:IF EN<0 THEN 260 
170 I F ×＜35 THEN X=91 ELSE I F ×＞91 THEN×.. 35 
180 PSET<X,52>,2：×1＝×養2-63:I F 《事＝”” THENGOSUB 210 
190 RESTORE 470:FOR I=0 TO 10:RE《D 《，BE《＝《＋《l:PRESET＜《，B>,0:NE×TE《1＝《1+10:PRESET
<X,52>,0:GOTO 130 
200 REM －ーーーーウ吻デ崎 J ショリーーーーー

210 ×1=X*2-63:I F 《$＝”” THEN LINE<63,83）ー〈×1'18) 
220 しINE<63,83）ー〈×1,18),0
230 IF POINT<×1, 17> 02  THEN LOC《TE 65119:PRINT N《事” クン”zLOC《TE 65120:PRINT ”～？？‘ 
事:i:－” ELOC《TE 65,21:PRINT ”ヨヲ事ラZヨ” zEN=EN-2:RETURN 
240 LOC《TE 65,19:PRINT N《$” 7ン” zLOC《TE 65,20:PR'INT ”ヨヨ！ マヲ‘レ・： LOC《1TE65,21 :PRINT 
・・メヌ‘ラシイナ？” EEN=EN+20:S=S+10:LOC《TE65,B:PRINT S:SOUND 70,20:RETURN 

250 RE門ーーーー－ G付信びJER －ーーーー

260 IF S>HSC THEN HSC=S:LOC《TE 11 , 10 : PR I NT ”YOU M《DEHI-SCORE ! DO YOU W《NTTO P 
し《Y 《G《IN ヲ”

270 LOC《TE 26,11:PRINT “≪Y----N≫ PUSH KEY PLE《SE ！” 

280 《$＝INKEY事EI F 《$＝”Y” THEN 20 ELSE I F 《事＝”N” THEN END ELSE 280 
290 RE門ーーーーー予・t－ーーーー

300 FOR I=0 TO 300：×＝INT<RND後160):Y=INT<RND*100) :C=INT<RND*7>+1: IF C=2 OR C=4 OR 
C=3 THEN C=l OR C=5 OR C=6 OR C=7 

310 PSET＜×，Y>,C:NE×T 
320 CIRCLE<23,47>,20,5: P《INT<23,47>,5,5
330 《＝150:FOR I=0 TO 4：《＝《－8:B=20:FOR J=0 TO 12:B=B+4:PSET＜《，B>,2:SOUND 5012:NE× 

T:NE×T z’LINE< 59, 20 ＞ー（ 150,72>,2,BF
340 RESTORE 500:FOR Im0 TO 5:RE《D 《， B,C, D 1 LINE＜《， 8）ー＜ C,D>,1,BF:NE×T 
350 FOR I=-2 TO 120:CIRCLE<32+I,49>,I/3.5+2,61,,5:NE×T 

360 LOC《TE 33,,10:PRINT ” 掴園田・・・h ・・・・・・・
370 LOC《TE 33,11:PRINT”・・ ・
380 LOC《TE 33,12:PRINT”・・ ・
390 LOC《TE 33113:PRINT”・・ESTROY ・HE

400 LOC《TE 33,14:PRINT ” ・・・・・・・’ ・
410 RESTORE 490:FOR I=0 TO 28:RE《D 《，B:SOUND《，B:NEXT 

．． ．． ．． 
• • FO ” 司・・・・F ” 

420 LOC《TE 45116:PRINT ”≪ HI T 《NY KEY ≫” z IF INKEY事＝“” THEN 420 ELSE RETURN 
430 RE門 ーーーー－ D《T《ーーーーー

440 D《T《 8,90,14,72,18,90,24,84,28,90,34,78,38,90,44,72,48,90,54,80,72,90,78,86,
82,90,88,72,92,90,98,76,102,90,108,84,112,90,118,74 
450 D《T《 73,75，ア7,79,81,83,85.,87,89
460 D《TA 59,90,60,89,60190,61,87,61188161 ,89,61,90,62185162186162,87,62188162,89 
,62,90,63,84,63,85,63,86,63,87,63,88,63,89,63,90,64,85,64,86,64,87,64,88,64,89,6 
4,90,65,87,65,88,65,89,65,90,66,89,66,90,67,90 
470 D《T《 6,17,7,16,7,17,7,18,8,15,8,16,8,17,9,16,9,17,9,18,10,17
480 D《T《 73,75,77,79,81,83,85,87,89
490 0《T《 40'16,40' 16,45,56,0,2,45,16,47' 16,43, 16,45,48,0,32,40'16,40' 16,45,48,48 

' 12' 48' 16 '45' 16 '52 '52 '0 '32' 53' 16' 52' 16' 50 '48' 0 '2' 50 ' 16' 48' 16' 50 ' 16' 52 '66 '0 ' 16'4 7 
,56,43,56,45,120 
500 D《T《 27I 35 I 31 I 38 I 27 I 40 I 30 I 52 I 23 I 47 I 30 I 52 I 17 I 47 I 23 I 49 I 17 I 51 I 21 I 52 I 12 I 47 I 15 I 52 

*f襲の担任の先生は．インプットのことをプットインといっていました。キャハハ・ （岡山県井原市・ 石井利

鎗11才）…・ I影： ブノ〉ハノ＼逆き言葉は私も得意／ンラ， トーケロ，ブーセ， トスリーるわか？ 編 ・ON I] 



ついに発売されたPAS OP I A回／グラフィック

とサウンド機能にカを入れ，グレードアップがはから

れています。

サウンドは，これまでの三重奏を六重奏に強化。ま

た，ジェネレータを 2台そなえて，多様な音作りが楽

しめるようになりました。

つぎにグラフィックですが，何と 5種類ものドット

の画面選択ができ，画面を八つ持っているので，ちょ

っと したアニメーションも作れるほどです。また， 27

色も中間色を任意に指定することができるのです。

ちょっと苦労したので

グラフィックだけでいいA す。

PAS OP I A回でFゲームを ／と思ってチャレンジ

したのですが時間切れ。それでも回 らしさを生かした

きれいなトロンもどきができました。みなさんもこの

キャラをもとに，いろいろなゲーム｛乍りを楽しんでみ

てはいかがでしょうか。

キャラクタはタテ20×ヨコ20です。表示した状態で

カラー ・ノfレットにトライしてみるとすごくかっ こい

いでしょう。

つぎにWIDT Hを変えてみてください。一見ミサ

イルですね。6月号のスター ・プレイザーみたいなふ

んいきがでているかな？

プログラムを入力するだけでなしこのようにキャ

ラを作って，動かしながら肉付けをしていくというの

も，オリジナル・プログラムを作る一つの方法です。

なお，今回はGET@, PU T③を使用したのです

が，函面構成データのみですむところが，回ではうま

くいきませんでした。ぐあんばって， DAT Aを入力

してちょ ／

来月は，おもしろいゲームにしあげて載せる予定で

～す。楽しみにしてね。

.スタートの画面

.横から見たようす

.上から見たようす

CHECKER FLAG 

編： 新製品にチャレンジした山崎君，それに質問に

答えてくれた東芝の技術のみなさんありがとうご

ざいました。

Dr.D：みんなガンノ〈ッタネ。

合｛襲はこの間ベーマガをベーガ？といってしまいました。ゴメン／ （北海道留萌市・ 高橋伸彦13才） ［影 ：何 93 
とい7ことを／カエルさんにおあやまりなさいI]
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ゲームのしかた

このゲームは，ウィリアム・テルの子孫のウイルア

ム・テルが，木から落ちてくるリ ンゴを弓で射るとい

うものです。人聞の移動は，カーソル移動キーで行な

います。矢を射るのはスペース・キーです。矢の高き

は3段階あり，これはカーソル移動キーで調節します。

リンゴを 5個落とすと， GAME OVE Rです。

1本の矢に2個のリ ンゴをさすと，100点もらえます。

リンゴを木にー列ならべると，スペシャル・ボーナス

で3000点がもらえます。

. （写真2）当たるかな？矢を射るタイミ

ングがゲームのポイントだ

POIN Tの計算のしかたは，射ったリ ンゴの数×

20＋ダブル×lOO+BONUSです。BONU Sは， リ

ンゴのささ っている所の数×100です。

このゲームは，友達に簡単だと言われましたが， 、

のぐらいの程度のほうがよいと思います。

プログラムについて

このプログラムは， BASIC＋マシン語です。B

A S I Cについて，参考にでもしてもらえばと思うと

ころを少しあげておき’ます。

250行は， DM Aを止めるためのものです。310～320

行は，木を表示するところですが，320行でななめ線を

引き，黄と赤を混ぜた色をだしています。カラーが4

色しかなくても，組み合わせれば，た くさん使えると

いうこ とカずわかってもらえると思います。

360行でSTE Pがた くさんありますが， LINE 

‘ 〈写真 1｝スタートです。みごとリンゴを射たど

ころです

.... （写真3｝おわり。得点表示がニの後でてくる

脅あんま りだ／ちゃんとペンネーム害いといたのに本名をばらしちゃうんだから 。もうイ ラストもプログラ 95 
ムも送ってやらない！！ （茨城県古河市 ・アップル ・ベア）・…・・［編： アワワ ，ゴメンナサイ．グどうか思い直して！！］



(I, J) -STEP (0, 6）というのは，LINE 

(I, J) (l+O, J+6）と同じ意味なのです。

800～820行は， MU S I Cを出すサブ・ルーチンで

す。これを一定時間ごとに呼ぴだせば，ゲーム中でも

ゲームを止めずに音楽がだせます。

おまけ

CTRL+Tを押してから，適当なキーを押すと，

本来の文字と違うものがでます。これを利用すれば，

キー・ボードから直接入力できなかった文字が入力で

きます。 CTRL+Tの後，カ タカナ ・モードにして

SHIFT+6で、 l＂が， SHI F T×7で、＇ I＂がで

ますよ。

最後に

テープの具合が悪〈，悩んでいた時に，データ・レ

コーダを買ってく れたお父きん．プログラム作成に協

力してくれた安藤有一君，後藤ラジオ商会のみなさん。

どうもありカずとうございました。

編集長： オy，おもしろそうなタイトルじゃない

か。編君， Ru Nしてごらん。

編 ：それでは，期待してもらって RUN.グ
編集長： ほほう，カワイイね。しかし，このパッ

クに流れる曲は，やはりあの「ローンレンジャ

ー」のテーマ曲てdないとねえ。

編・影：グェーッ／ ローンレンジャー？ ふ，

ふる～ーいなあ （けいべつのまなざしが編集長

編集長： な，なんだ／ そんなふうに冷たい目で

見なくても。（汗がジト－・：；と）し．知ってるよ

ね，白覆蘭をかぶってサ， トント っていうイン

デアンと 2人て悪人をやっつける西部劇一一知

らないかなあ。

編：いまの若い子たちに，わかるはずがないです

よ。

Dr.D ：これで編集長もワシの仲間入りだなノ
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:)7Ei p内I卜ffCI+2,J+4), 8・8：トlE父T:ilE×T 

3：：： ~3 Lit·~E 〔 0. 13）ー（255.12),3・BF
3'3i3 coしOR2:PR Iトff 刊本宇 取 ウイJl.y同干.！l・
ヤ争t俳“

3'35 LOC向TE1,15:PRI卜ff”門I~：：s ”； 
斗8i3POKE&HDFB 1 ‘ 24:D向＝U~3R( 2G) : ClOT 
0 1318 
48ヲRE門場＊$傘 ！＿，よきゼでeで一本本ホ本本宇＆＋

4 rn FOR I=&HDFG~＇.TO&HDF2F: POドEI,~3: 
tlE><T 
42i3 POKE&HDF81‘6:PIJ＝臼：M=24:YY=1’ヨ
：口＝8HDF88: Y向＝白：舟P=8:fこ11=8
斗38FORI=&HDF舟GT02,HDF1ご日： POKE；司8:
t・lE><T 
4斗i3'.3P=8: B0=8：「’11=8:MP=l 
斗68RETURN 
%9 RE門＊命ホ＊車俳干を苛苛ぎ可申＊持 事取＋

斗7i3 I FPEEKC忌HDFf35)=8THEH658 
488γ）／＝γY-T: POKEO＋？，γγ 
斗叩 POKE0+6, PED'.: （；口＋6)-2
SfH:J E><E仁志HDD6E
52臼 RETURH
52ヲ REM 供＊＆＊ホ宇 i・1向N いとうゆ本事 令伝令

S3i3 '.3='.31:" I ~K ：~ 8) : r・i＝門＋ ；~ '3=7）キミー ；： ・:3=3〕
叡三：M=M-U・1<7)＊・2+CM>27）ホ2
ヨii3DA=lj.'.3R (M) ：日T〔M* 8• 1アi3-TA+2)

？~5 I F '.::;=30R'.3=7THE~－.！＇.30UHD弘 1:. : :::iコUt·~
Dヲ，白
55i3 RETURH 
55ヲREM $＊ホ恥地生 l川Jこt おと苛 ＋本キ ， ···• o+o
56i3 E><EC&HDD 15: P~PEEド（ 0+2:1
578 I FPt・・lD〔1)埼 1ef3＞向P＋三日ORP、7T－吃トJR
ETURH 
5:3i3 POKED+ 16+P ~· 2, Iトff〔RHDCD争 J:;•2 
＋：ヰ

5'3C1 POKED+ 17+P泳三，己： PCWEO＋三竜三－:-1
6rn::1 '.30UHD7, 56: :l!JIJ~·lf1 H:1‘1己：日 urrfis.
lE1: SOUHD 12' 188: ·::; ou~-m 13＇ヲ
6 H3 RETUR~·l 
Ei28 RE門市＊ホホか令予 UPDOl.i.Iトj 本本＋よ

ti38 '.3='.3T I CK C巳〉：了内＝T向＋（'.3=5）ノ2--1：三＝
i〕／2:T内＝丁内＋CT向〉工〕／2-Cf向ぐ8）・三 － 
6斗gRETURH 
己4‘9REM 相場ホ俳かが いι うつti・守 俳＋宇ゆ ＋『

E:.Si3 D内＝PEEK〔O+LD:i FD内＝2THEti・ムi二台1

651内P＝内P+D向： PIJKEO+G,8
655 I F'.3TR I .1~ ( B) =f3T~EHPETUF.N 
66包丁＝丁向：γr'=21:POKEIJ+S, 1: PC十Dコ＋斗
．日： p口KE0+6,t司
己7i3RETURH 
67'3 REt司 令傘＊ホ本十円内it・l .ll・一子ン ホゆ ＋ャ 炉本

Ei::::G G0'.31JB4 713 
6'38 GOSυB5313 
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::::29 REM ゅ＊＊ SC〔）F'ES弓：ノ牛：ノイフ仇 ＊＊ 冷セ＋＊

'33i3 !=1 
::w:::1 I F'.3C (I）くPOTHEN8713
i358 I= I+ 1: IF I =6THEH888 
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=P口＋BO
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12'?4 LINEC48, 53）ー（255・178),3‘BF:
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1275 GOTO 838 
12:3日FORI= 1TO1880: t・lE><T 
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1338 LU·~EC48, 53）ー（255・17日・ 3.BF:
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育 6月号のOFで日刊にすると家に帰れなくなると言ってたけど，編さんに家なんかあるの？（神奈川県南足柄

市 ・瀬戸 渡13才）……［編 ：プンプング私だって家の一つや二つ……。 影・ ウソつくな．グ編 ：スメマセン／］
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I( STORY 

ある日， Dr. Dは神様へ送るはずの， とてもだいじ

な手紙を出し忘れていることに気がついた。「ジ，時間

がない ／」……時計を見ると，あと30秒しかない。時

間に間に合わなかったら， Dr. Dは，悪魔に殺されて

しまう 。

ポストへたどりつけば良いのだが，ひねくれている

ポス トは，Dr.Dの進行方向の逆へ， 2倍の速さで移

動してしまう 。あせる Dr. Dは，死をかくごして，ポ

ストへ向かった。

医 遊びかた

青いカンカン帽，サングラス，ひげをつけた Dr. 

D （本物のDr.Dは，どういうカッコをしているか

わからなかったので，このようなカ ッコにした）を上

下左右に動かし，逃げまわるポストに30秒以内にく っ

つけばいいわけです。

<Ill 

タ
イ
ト
ル
画
面

砂

〈写真2）カーソル・キ

ーで移動，ピッタリ合え

ばOKサインが出る

医 改造について

100, 120, 140, 160行のSC=SC+5の5の大き

さを変えると， SCOR Eの増えかたが変わります。

また，タイトル画面がなくてもよいと思う人は， 9か

ら18行までをすべて消し， 30行を SCREEN3, 2, 

2:COLOR3, 2, 1:CLS:SC=O:TI 

=30: X=130: Y=158: P=8 :W=8としてくだ

さい。

影 ：グハハハグ このDr.の顔を見てよ／おかし

くて笑いころげちゃうよ，ねっDr.グジーッ。

しかし，よく似てるネ ／

Dr.D ：大きなお世話だグ おかげて、，ワシのイメ

ージもずいぶんと落ちたもんだ。

編 ：そんなにカ胡ッカリしないてい，とにかくプログ

ラムを見てください。

Dr D：ああ，この70ログラムのポイントは，Dr.と

ポストの移動のサブ ・ルーチンだな。 51～55行

でキ一入力を待って，それぞれ99～166行のSU

B I～ 4に飛んでるんだ。例えば108行だが，こ

こではポス トとDr.のXY座襟が一致した時の処

理で，このあと220行へ飛ばしてOKサインがで

るしくみだ。
編 ：；なるほど，やってみればわかるけど，一定の

ノマターンでOKがでるみたいですね。

... （写真3}失敗するとDr.の変な顔が

現われる。キモチワルーノ

98 ＊僕は今，入院中。 7 イコンをやりたくてもやれません。編さん，彬さーん／（東京都荒川区 ・菊地克良13才）

…【編・影・ 菊地君ガンバレ．グそして 1日も早〈良くなって，プログラムを持って編集部に遊びにおいで．グ1



いそげDr.Dのプログラム・ リス ト

ヲ REi、1...’．．’， 9 イト lレ－．．’’．’’ I 11'3 REM ’’’－守••• SUB 2’’’’守．守－
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i卜lEC128, 138)-C 148・15円） '4, BF I 122しIトlEO¥-b,f-2) － ~＞＜＋28, '(+25:1, ,2, 
13 LINE044, 16b）ーc1s6・.17町， 4,BF: I BF：γ＝Y-38 
しIトlEC168,12）ー〔252,17:3)' 4, BF I 123 I FY＜号TH~NY= :3 _ 
14 LINE(88, 12） ー「 94 ・ 2~3〕 ， 2, BF: LIHE I 124 LINElP-4,1..J--2）ー伊＋22.t.J+25),2, 
〈日：：；， 17~3）ー（判， 1(:3)' 2, BF I BF: L.J=LJ+6B: I FW> 158THE卜ltJ=158
15 LINEC44, '38）ーCSB,'3:3:l, 2, BF：し［卜lE I 125 I FX=P+2向ND¥'=L,JTHErl22B
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17 LDC内TEl,15: PRHiT”HIT RETURl'I K I ':)C+5: LDC向丁目， ：3:COUJR3: PRJHVi1.: 
Eγ“： I 141 '.30UトJD?,56: S;JIJriDB・16:'.31JLND12, 
1:3 I FltiKE'r'$＜＞印 同（13HHEtHE I 51~ ： '.31JUND~3. !2,: SiJIJt・lDB, 4 
29 F:EM •••••••• .x 1 ン ー····~帥，， I 142 LINEO<-b，γ一三〕ーC><+2B，γ＋25::'2. 
313叩LIJR,2, 1: Cl '3：只伊白：TI=38:><=13 I BF：γ＝Y+3B 
8：γ＝ 158: P=8: ~j= :? I 14 3 I FY> ~58THEHγ＝ 15:3 
:; 1 FOR I =2TIJ 152:i丁EP3E1：しIトlECI、日－（ I 144しINElP-4,lJ-2)-CP+22.l.<J+25:1,2, 
], 1:35), l:HE><T I BF:t..J=W-68: IFl,Jく8THEt・lt..J=8
2 F叩 I=ST0185：：了EP3Ei：しiトlEC2,D一（ I 145 I F::<=P+2内HD!

トI 15:2,[),1：卜lE×T I 1斗6GOT06B:RETUR 
33 LINEは56,5）ベ2413・1回） "B：」iトIE I 159 REM”””” ＇.31JB 4””””  
.:244, 8)ー（254,192)' 1. BF I W3しoc向TE’8:CiユLiコR2:PRIHT'.3・.：＇コC=
34 しDC向TEl日， 1:C!コLi(3: PRWT’’Rξ内し1 I '3C+5: LDC向IEヲ，8:COLlJRJ: PRJHT •::;;: 
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P6でもいっちょうやってやれと，老骨にムチ打っ

て頑張りました。 うまくできたと思っています。

ルール

1 .面前ツモ上がりだけ。七対子はありますが，国土無

双はありません。

2.点数は，役の大きさでなく，上がりの早さによりま

す。ツイている親を安〈ケルつもりで，早〈上がっ

てください。

3.上がりやすくするため，45回ツモれますが，上が

れなければ3900点支払います。

（ 遊びかた

1.まず「プログラム 1」，「プログラム 2」を SAV 

Eしておきます。

2.フ。ログラム 1をLOA Dし， Ru Nしてからフ。ロ

グラム 2をLOA Dします。

3.ツモはスペース ・キーです。

4.不要牌は，回一回キーで選んでください。ツモ切

りは，スペース ・キーです。

5.上がったときは，困キーを押してください。理牌が

終わり，しばらくすると曲が流れ，上がり点が表示さ

〈写真 I）実行画面

れます。

6.つぎにスペース ・キーを押すと，つぎの局に移り

配牌されます。

最後に

1 . 60行と 120行を， ・・・…THEN RU Nにすると

350行以下は打込ま なくても遊べます。役と点数は

自分で数えてください。

2.上がりの判定に，ミスすることがあるかも知れませ

ん。 あればみなさん研究し，修正して ください。

3.牌の表示と理牌だけ，マシン語を使いました。プ

ログラム 1の370～400行さえ正しく打込めば，暴走

しません。

4.プログラム 1の415,425, 435・ー…495行は，同じ

データです （400台ーマンズ， 500台ーピンズ＇600台

ーソウズ，700台一字牌）。

5.役の判定も試みましたが，メ モリが足らないので

やめました。

6.プログラムを二つに分けないと，OMエラーにな

ります。

参考

べーマガ4月号 雀 牌デモ

べーマガ4月号 スーパー夕、イス

CHECKER FLAG 

影 ：パイ の形がキレイだね。食ぺちゃおうかな。

編 ：なにをカンチヵーイしてるの／ メレタンピン

．グ わかる？

Dr.D ：ノマイの形は白黒モー ドで表示してるからキ

レイ なんだよ。

影 ：どうして？

Dr.D: 256×192の高分解で色をつけると，普通の

モニタでは色づれが起こるんだ。

影 ：なるほどねF
編 ：もし，これに色がついたら，もっと美しく な

るんじゃないかな。
影 ：ウン，イロケがでれば美しくなるもんネ F

100 脅コラーッ ／彩は仕事しないからクピだグそして私が編集部貝になる。（東京都江東区 ・岡部光高14才）・・・・・・［影．
ポヲチンイジケテンモウ タ ・・・ 。 サヨナラミナサン．グ一同 ： サヨーナラが影 ：・…・・なんでそうなるの~＇］
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⑫じめに

このゲームは，地上に住んでいる人が地下に住んで

いる人に，たった10円を地上から地下に送りこむゲー

ムです。

このゲームを作ったき っかけは，忘れもしないおと

としのこと，ぼくと友人T・N君とM・Y君とて二 、

のゲームとだいたい同じのを作っていた。そして，そ

〈写真2）ゲームの説明砂

A.（写真3）スタートグ地下道を降りて行〈

〈写真4｝行く手には，，.審物がいっぱい砂

のゲームができて，ヤッターと思い録音しようと思っ

たら， M ・Yがアホなことにリセット ・ボタンを押し

ょった。もちろん，そのゲームは消えた。わしは， く

やしかった。わしと T・Mは泣いた。そして，新し く

作り直し，もとのゲームより，リ アルにかっこよし

しかもボロ家をM ・Yの名前にしてやったグ だから

このゲームにはかげにかくれた努力があるのだ．グ

104 
合編集長に告ぐ ／ベー？がを月 2 回発行せよ 〆 さもないと僕は月 2冊買うぞ~I （千葉県市川市 ・鶴谷圭一15才）

・［編集長 ：ど，どうしよう。べ－？ガが買い占められてしまうぞ。編 ．この際だから隔月刊にしたら？ 】



⑥ームの設定

あなたは，地上人となり，クルクルパーマンの妨害

をさけ，地下にもぐって10円を置いてきます。地下に

行くまでには，妨害のほか，アルファベットを食べた

りして点数をかせげます。 1度でもクルクルパーマン

の攻撃を受けると，ゲーム ・オーバーです。

途中て＼わけもわからずにモグラが出てき ます。モ

グラは，土を掘って道を造ってくれます。だから，モ

グラの掘ってくれた道を通ると，早〈行けるわけです。

忘れたけど，アルファベットを食べた点数は，文字に

よって違います。

⑧造アドバイス

デモンス トレーションカf長いので，480を「RETU 

R N」として，490-1020までを消せば早 〈打てるでし

ょっ。

しかし，デモを取ったら，このゲームのおも しろさ

CHECKER FLAG 

Dr.D ：リセットを概された時の気持ち，よ くわか

るぞ。そんな時は，パンチ／

影： イテテー，でも電源を切るよりは？シだよ。

Dr.D ：ほほう，たまにはいいこと を言うじゃない

か。ときどき，電源を切ってすぐに電源を入れ

るのを見かけるが，これは，絶対に良くないぞ

// 

影・ 電源、スイ ッチがいたむからですよ．グ

Dr.D ：それも一つの理由だが，最大の理由は電源

がいたむからなんだ。マイコンの電源はデリケ

ートにできているから，入れたり切ったりする

と，中のダイオードやトランジスタに高電圧が

発生するんだな。だから一度電源を切ったら10

秒くらいたってから入れるべきだ。特に，周辺

機器 （フロッピーなど）を持っている人は気を

つけような。最悪の場合，データが消えちゃう

ぞ／

がまったくないのではないて”しょうか。最後に，全国の

M・Y君，本当にごめんなさい。

カネカエセ・ゲームのプログラム・リスト

10 WIDTH 40,25:CONSOLE 2,25,0,l:OEFINTA-Z:PRINT CH帥 <12>1GOSU8 480 
20 RE門ーー一ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー－ GAME －ーーーーーーーーーーーーーーーーーー『ーーーーーーーー－－
30 V=&HF302+20・2+10・120:SC=O:KA=O:XF=20：門E=2
40 GOSUB 310 
50 COLOR l:LOCATE O,O:PRINT・’SCORE";SC:POKEV,32:S＝υ 
60 IN=INP<O>:IF 1N=239 THEN V=V-2:XF=XF-1 ELSE IF IN=191 THEN V=V+2:XF=XF+1 
70 K=K+l:IF K>200 THEN LOCATE XF,10:COLOR S:PRINT ・・0・y:BEEP1 :BEEPO 
80 VA=PEEK<V>:IF VA>64 ANO 91>VA THEN BEEPl:FOR A=l TO lO:NEXT:BEEPO:SC=SC＋υA 
90 IF VA>33 THEN IF VA=ASCC”0・・｝ THl::N 1040 ELSE IF VA=135 THEN V=S 
100 IF RNDC1)•10＜門E THEN GOSUB 210 
110 IF IN0251 OR PEEKCV+120>=ASCC ・＇•＂> GOTO 170 
120 IF PEEKCV+120>=ASCC”0・・〉 THEN 1040 
130 IF KA=O THEN LOCATE 0,24:COLOR 4:PRINT・．“；SPCC36>:"•" ELSE LINE C0,24＞ー（37,
24), ..”，4:FOR A=l TO S:LOCATE RND<l＞時0+1,24:PRINT・・ ”； :NEXT:PRINT 
140 K=O:SC=SC+lO:SI=Sl+l:SQ=SQ+l:lF Sl=150 THEN 190 
150 IF .SQ=SO THEN GOSUB 270 
160 BEEPl:BEEPO:IF KA=O THEN KA=l ELSE KA=O 
170 POKE V,ASCC”舎”｝

180 GOTO 50 
190 SI=O:PRINT CHRSC7>;:SC=SC+1000：門E＝門E+l
200 GOTO 400 
210 IF SC<200 THEN RETURN 
220 X=RNOC 1) •37+1:Y=RNDC1 ＞・23+2
230 IF PEEKCX・2+Y・120＋制F302> =ASC C ・・・＇＞ OR Y= 10 THEN GOTO 220 
240 IF RNOC1h7<1 THEN A事＝CHRSC65+CRNOC1 h26)) :AB=RNDC 1 h8  ELSE AS＝”0・・2AB=S 
250 coしORAB:LOCATE X,Y1PRINT AS;:BEEPl:BEEPO 
260 RETURN 
270 A=RND C 1)・30+5:FOR AB=2 TO 24: COLOR 2: LOCATE A, AB.: PRINT・’＋・1
280 FOR C=l TO SO:NEXT:LOCATE A,AB:PRINT ” ・・； :BEEP l:BEEP 0 
290 NEXT:SQ=O:RETURN 
300 RE門ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー－ OE門O －－ーーーーーーーーーーーーーーーー－－ーーーーーーーーー－
310 COLOR 6:PRINT CHR事【12>:COLOR3:LINECO,O＞ー（39,25)'” ・・，6,BF:LOCATE0,6 
320 PRINT ・・／一一一一一一一＼
330 PRINT”／＼  

340 PRINT・・1 ヲヌミ 守 「〈ー ヲ‘イ予イヲヲ
350 PRINT ・・ I rr可 「1
360 PRINT・1 トt-i I I 
370 LINE CO, 11ト C37,20>, '•" ,4,BF:LINE<O, 11ト（0,24>' ..”，4:LINEC37, 11>べ37,24> ' •• .. 

合予告グ茅ケ崎西浜高校マイコン部はべ－？ガに投稿するぞ。 よろしく 。 （神奈川県茅ケ崎市 ・布川英明16才）

【編 大歓迎グクラブ対抗て・やってみようよ／Dr.D：全国のクラブからの投稿を待ってます。1 105 



,4 
380 LINEC20,6＞ー＜20,23），””，4:FORA=l TO SOO:BEEPl:NEXT:BEEPO 
390 RETURN 
400 FOR A=l TO 2000:NEXT:PRINT CHR事C12>:COLOR61LOCATE 0,19 
410 PRINT ”／一一一一一一＼
420 PRINT ・・／ ＼ ヲヲ9 10 門
430 PRINT ''I # A 門「＇ 0 
440 PRINT ・・ 1 // I  円〈ーヒ‘ン事‘ ハ ／． 
450 PRINT”1輯＼／揖L 11 ウニン・・ 11 
460 .LINE【0,24)-(39’24),''8”，4:COしOR31LOCATE 10,8:PRINT 
470 FOR A=l TO 800:BEEP1:NEXT:BEEPO:FOR《＝1TO SOOO:NEXT:GOTO 40 
480・u • URITE THE Tl TLE • • • 
490 COLOR6 
500 LOCATE2,0:PRINT ”Le t’ s play・・
510 LOCATE0,2:COLOR1 
520 PRINT ・． ....... ．・・
530 PRINT・．．．．．．．．．．，
540 PRINT・．．．凶・・回・・・可・v・・
550 PRINT・．．．‘・・・・ ・
560 PRINT”司・v・・・・v・・ ・”
570 COLOR4 
580 LOCATE19,2:PRINT・....1111・h・・ 4・‘．．．・・
590 LOCATE19,3:PRINT・．．．．．．．．，．
600 LOCATE19,4:PRINT ・．．．．．．．‘・h・・・．．
610 LOCATE19,5:PRINT・．．．．．．．．，．
620 LOCATE19,6:PRINT ・． ． 、．， 、，V司．， ．．．・・
630 LOCATE0,8:COLOR5 
640 PRINT ” ・・
650 PRINT” ．． 
660 PRINT ” ・・
670 PRINT ・・ ．．．．．． 
680 PRINT ・・ ．． ． 
690 PRINT ・・ ~. 
700 PRINT II .1111・，..1111・
710 PRINT ・・4・va・F
720 PRINT” 4・F
730 PRINT ・・ ‘F 
740 LOCATE0,19:COLOR2 

司・h

‘・h

．．．．．． ‘．． 
4・F”

4・，. II 

d・‘“4・・・邑”
4・”・F・・~II

4・v・・司・ n工世

750 PRINT II a圃h ... ．』a・・・．．
760 PRINT” ・・ I“・・司E・ ．． 
770 PRINT ・・ ・．．・・・ ・・・・・”
780 PRINT” ・・・・・・・・・ ．． 
790 PRINT”司..... •-" 
800 COLOR6:LOCATE 23,20:PRINT ・・By K.KUSU門I 〈？｝” 
810 COLOR3:LOCATE 22,22:PRINT”H it Return Key！！”：COLOR7 
820 IF INKEV事＝CHR事＜13> THEN GOTO 830 ELSE GOTO 820 
830 PRINT CHR事C12>:COLOR2:LOCATE5,2:PRINT”・・＊ RICE FIELD 11寧 GAME ．，．・・
840 COLOR4 
850 LOCATE2,4:PRINT ”ぜイレ干1982キヲ晶？晶1＼・マン11-ヨシハラ守ヲシンリャヲヲヲ・・
860 LOCATE2,5:PRINT ・・フランテ‘イヲ． nレラ11-ヨシハラqノ耳力本ノ 98%ヲヨウ亨z・・
870 LOCATE2,6:PRINT ”ウシヲ．シ拘シヨシハラ市二，＼＇）ン？”事1¥tイノ予‘ ヲヌミケ河ラr11・・
880 LOCATE2,7:PRINT ”本」 ヲトリこイ1lt守レハ・7ラナイ ヨシハラヲノヒトヒ‘トヲ 守イ’‘・・
890 LOCATE2,8:PRINT ”イ干亨拘ラ Zヲ工島ノハマイコンヒ‘ョつニヵn，予イ島幸ミシ11イ7・・
900 LOCATE2,9:PRINT ’・イノ予‘7t. ヲE，ヲι，E・ー司ンノ串‘つn‘イヲソシシtn－ラ ，． 
910 LOCATE2,10:PRINT ・・nミヲ11ラヨシハラヲニ力本ヲ耳フレ？・
920 LOCATE2,11:PRINT ” (98%トハ 1α『ノコトヲ‘〉 守7 1¥1>? ！！” 
930 COLOR6 
940 LOCATE2,13:PRINT ”RICE FIELD n寧 GAME Eツメイ”
950 LOCATE2,15:PRINT ”トこ力ヲ ;uJ.・・
960 LOCATE2,16:PRINT II ．．．．．．．．ツレヲ‘守・・
970 LOCATE6,18:COLOR4:PRINT ”舎”；：COLOR6:PRINT ・・ ー－－ Y白U

980 LOCATE6,20:COLOR5:PRINT”0・＇；： COLOR6:PRINT”司－－ BO門B
990 LOCATE20,21:COLOR6:PRINT ・・ ！ ” 
1000 LOCATE20,22:COLOR6:PRINT ” 2・・
1010 LOCATE6,23:COLOR3:PRINT” Hit Return Key ! ！”：COLOR7 
1020 IF INKEV$=CHR事C13> THEN RETURN ELSE GOTO 1020 

Key" 
4ー「－6・・

1030 RE門 ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー－ GA門E OVER －ーーーーーーーーーーーーーーーー－ーー一ーー－ーーー－
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1040 LOCATE 18,12:COLOR 6:PRINT ・・シマヲヲ！”：FORA=1 TO 500:BEEP1:BEEPO:NEXT 
1050 COLOR 2 
1060 LOCATE 10,lO:PRINT・．．．．． .. ・・・・・‘
1070 LOCATE 10,11:PRINT ・・． ．、‘・・ ‘・
1080 LOCATE 10,12:PRINT・・・・・・ ・“・・ ・
1090 LOCATE 10,13:PRINT・． ． 司・・ 4・
1100 LOCATE 10, 14:PRINT・・・・・・ ・ ・・・・・vヲ‘ヨ！
1110 IF INKEV事＝CHR事<13> THEN RUN ELSE 1110 

脅 6月号P.129のOFに続けて…・・じゃ彩さんの顔はもしかして”吐く弾”？ （愛知県豊田市・舞県永斗）…
【影 ：キミは人にそんなことを言えるのか？編：影さんはもちろん言えないよネF膨：キミ こそ人に…… 。】



290行のまん中ぐらいにある“．”は，

キーと圃を押したものです。

参考にした本

P C-8001はるみのゲームライブラリ

はるみのプログラミングレッスン

はるみのゲームライ ブラ リPARTII 

とともに，人間がろうかを歩いて部屋にやってくるの

で，家にもどってください。チーズを七つ食べると 1

面クリアで， TIM Eを5で割ったものが，ボーナス

として得点に加算きれます。

注意点

クーラフィック

RU Nさせると部屋を上から見たようすがでてきま

す。右下のへこんでいる場所は，ねずみの家J‘争”は

ねずみ＇ ...”はチーズです。ねずみを動かし，チーズ

を食べればいいのですが， どれか一つに人聞が毒を入

れています。また，人聞が見まわりに来ます。毒入り

チーズを食べるか，人聞が来た時に家に入っていない

GAME OVE Rです。

...... 
骨内

と，

遊びかた II 

II 

企
《写
真
2
Vホ
ラ
ッ
、
人
聞
が
左
か
ら
現

わ
れ
た
ヨ
／

ねずみは，回出，図（下），匡附，固（上）に動きます。音
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合僕らの問では失敗をすると…（編の調子で）「Dr.／年なんだからあま りムリしないようにねグ」 （千葉県船橋市

．谷沢光一12才）…・・［Dr.D：ムリをさせてる絹集節が思いんじゃ F1・：ほらまた血圧が上がりますよ。1



〈第1表〉プログラムのしくみ
食CHECKER FLAG 

10～40 初期設定

50～290 画面作成

300 変数設定

影 ：ヵタカタカタ・ ・ウッ，ヤパイ．グ 逃げろ．グ

鍾 ：うまいなあ，この手のゲームになると，必ず

実力をだすんですねえ。

影：ムッ，それはホメ言葉，それともイヤミ？

編 ：やだなあ，テレちゃってグ イヤミですグ

ボカッ．グガツーン．グイデデデ…・・

310～510 メイ ン・ルーチン

520 人間1 サプ ・ルーチン

530～560 スコア サプ ・ルーチン

Dr.D：ほら，またはじまっ たよ。まあ2人て”ケン

カでもしてくれれば，こっちも仕事がはかどる

というもんき。なあ，編集長？

570～710 人間2 サプ・ルーチン

720～ ゲーム・オーバー

編集長 ：わかってくれますか。部下に恵まれない

と，ホント疲れちゃって。

Dr.D：うむ，ところでこの毒入りチーズの判定だ

が．これは530行の論理式で判定しているんだ

な。どうだ編君に影君，わかったかな？

編・影 ：あーあ，疲れた／／

編集長 ：ほんと，毒入りチーズを食べさせたい

よ…・・。

VX( 1～ 5) 

VY( 1～ 5) 

T 

s 
H 

NX 

NY 

x 
y 

A 

B 

R 

K $ (I～ 5) 

K $ ( 6～10) 

〈第2表〉変数表

タイム

スコア

ノ、イ・スコア

取ったチーズの数

人聞の絵

人間を消す

MOUSE ALIV Eのプログラム・リスト

10 WIDTH40,25:CONSOLE0,25,0,1 
20 COLOR7,32:PRINT CHR事＜12>;:DEFINTA-Z
30 S=O :DI門 VX<8>,VV<8> ,K$<10> 
40 FOR l=O TO 8:VX<I>=O:VV<I>=O:NEXT:PRINT CHR$<12>; 
50 COLOR 6 
60 LOCATEO,S:PRINT吋・・”：LOCATE35,5:PRINT＂・ F"
70 LOCATE0,6:PRINT＂ 司•＂：LOCATE35,6:PRINT"., II 

80 LOCATE0,7:PRINT＂、•＂：LOCATE35, 7:PRINT"• II 

90 LOCATE0,8:PRINT＂、＂：LOCATE35,8:PRINT ・I~ II 

100 LOCATE0,20:PRINT" ..ill":LOCATE35,20:PRINT＇、
110 LOCATE0,21:PRINT" .Ill・”：LOCATE35,21:PRINT"a. “
120 LOCATE0,22:PRINT" 4・・”：LOCATE35,22:PRINT＂・・h ・・
130 LOCATE0,23:PRINT" .. ・・”zLOCATE35,23:PRINT ’・・・•＂；
140 FOR 1=4 TO 21 STEP17:LINE<I,5ト <1+13,8）， ’・”，6,BF:NEXT
150 LINE<18,5＞ー＜20,8),' .. ",2,BF 
160 LINE<4, 20>-<34, 23), ..... ,6,BF 
170 LINE<S, 10＞ー（33,18），”・”，7,BF
180 COLOR 7:LOCATE4,9:PRINT”r”；STRING$(29，”－＂）；”可 H ; 

190 FOR 1=10 TO 19:LOCATE4,l:PRINT"l":LOCATE34,l:PRINT"I”：NEXT 
200 LOCATE4,19:PRINT”L";STRING$(29，”ー”） ；・u"; 
210 COLOR4:LOCATE5,6:PRINT"SCORE":LOCATE10,7:PR!NTUSING＇・暑＃韓韓韓”： S:LOCATE23,6:PRIN
T”Hi-SCORE":LOCATE31,7:PRINTUSING＇・＃＃輔＃韓＂； H:LOCATE15,22:PRINT"TIME3000"; 
220 LINE<O,O ＞ー（38,4>,"•",3,BF
230 FOR1=1T08:VX<I>=<RND<1> 車29>+5:VV<I>=<RND<1>•9>+ 1 0:NEXT: C= <RND<1 > •5> +3
240 A=<RND<l＞事29>+5:B=<RND<l＞・9)+10
250 FOR 1=1 TO C:LOCATEVX<I> ,VY<I> :COLOR6:PRINT”・“：NEXT
260 LOCATE A,B:COLOR6:PRINT＂・”
270 0=8-C:IF D=O THEN 290 
280 FOR l=D TO 8:LOCATEVX<I> ,VV<I> :PRINT II・”：NEXT
290 LOCATE31,19:PRINT" ":LOCATE30,20:PRINT＂‘ 4 ”:LOCATE31,21:PRINT"•":K$(1 )=” 0 ・・
:K$<2>=" AJ ・・2附＜3＞＝”訓 ”：K$(4)=" 11 ・11K$(5）＝” I ":FOR1=6T010：陥＜！＞＝＂－ ＂：NEXT
300 X=31:V=20:KX=O:KV=O:T=3000 

合影さん，ジャンケンポン／僕はグーたぶん彩さんはパー／（大阪府牧方市・ 進蔵よしゆき11才）・・［影 ：ほほう，

108 なかなかユーモアがあるじゃないか （ニター）。a：コ．コワイ．時三さんの目がつり上がってるよ II 



310 K=RNDC 1> •511 IF K門OD5=0 THEN 320 ELSE E=01GOTO 330 
320 IF K 門OD2=0 THEN E=l ELSE E=O 
330 FOR J=O TO 18 
340 I=INP<O> 1NX=O :NV=O 
350 IF 1=253 THEN NX＝ー1ELSE IF 1=247 THEN NX=l 
360 IF I=223 THEN NV=-1 ELSE IF I=251 THEN NV=l 
370 COLOR 41T=T-5:LOCATE19,221IF T<O THEN 720 ELSE PRINTUSING" ＃＃＃＃”；T 
380 P=PEEK ＜匙HF302+CV+NV>•120+CX+NX>*2 】
390 IF P=32 OR P=135 THEN 420 
400 IF P=134 OR P=149 OR P=150 OR P=228 OR P=229 THEN NX=O :NV=O 
410 IF P=236 THEN GOSUB 530 
420 COLOR 7:LOCATE X,V:PRINT ・冒”
430 X=X+NX :V=V+NV 
440 COLOR l:LOCATE X,V:PRINT "+" 
450 IF E <> 1 THEN 480 
460 GOSUB 520 
470 KX=J: COLOR 4:FORI=1 T05:BEEP1: LOCATEKX, KV: PRINTK$ CI> :KV=KV+l: BEEPO:NEXT: KV=O: 
KX=J 
480 NEXT J 
490 IF E=l THEN COLOR 2:GOSUB 570 
500 KX=l81GOSUB 520 
510 KX=O:KV=O:GOTO 310 
520 COLOR 3:FORI=OT04:LOCATEKX,KV+I:PRINTK$CI+6l:NEXT:KV=O:RETURN 
530 COLOR 4:IF CX+NX>=A AND CV+NV>=B THEN 720 
540 BEEPl:FOR F=l TOlOO:NEXT:BEEPO 
550 R=R+10:S=S+10:LOCATE10,7:PRINTUSING" 韓韓韓＃”；S:IFR=70 THEN 560 ELSE RETURN 
560 LOCATE17,14:T=T/5:BEEP:PRINT "BONUS";T:FORI=1T02000:NEXT:S=S+T:LOCATE10,7:PR 
INTUSING" 韓＃韓韓・・；S:R=O:GOTO40 
570 BEEP1:LOCATE19,4:PRINT II‘” 
580 LOCATE19,5:PRINT ”・h・・
590 LOCATE19,6:PRINT '•" 
600 LOCATE19,7:PRINT ・司・”
610 LOCATE19,8:PRINT”、”：BEEPO 
620 FORI=1T0100:NEXT 
630 BEEP1:LOCATE21,3:PRINT”l” 
640 LOCATE21,4:PRINT・1・＇：BEEPO
650 LINE< 18, O＞ー＜20,8)0 I，”，O,BF 
660 LINE< 18, O＞ー（20,4），”・“，3,BF
670 LOCATE18,5:PRINT" 0 ・・
680 LOCATE18,6:PRINT"/W'¥” 
690 LOCATE18, 7: PRINT" 11 
700 LOCATE16,9:PRINT＂コラーヲ
710 IF X=31 AND V=20 THEN LINE<18,5）ー（20,8），’冒・υ2,BF:COLOR7:LOCATE16,9:PRINT"-
ー一一一”：COLOR 3:LOCATE21,3:PRINT"•’V LOCATE21,4:PRINT"•”: RETURN 
720 LOCATE X,V:PRINT＇’×” 
730 FOR I=O TO 50 
740 FOR K=O TO I:BEEPl:NEXT K 
750 FOR K=O TO I:BEEPO:NEXT K 
760 NEXT I:COLOR 5 
770 LOCATE5,13:PRINT II r 「「「「門可 T「 「「T TT「 T「可

780 LOC《TES,14: PRINT ’・l I 、ト→ 111H I II I H トザ l’・
790 LOCATE5,15:PRINT ”L 」＿， ..L .J..ムム』」」J 」 J』」ムLI .J 

800 LOCATE5,17:PRINT " replay-please push-V 
810 I$=1NKEV$:1F I$="y" THEN 820 ELSE 810 
820 LOCATE18,18:PRINT "YES・”
830 IF H<S THEN H=S 
840 FOR I=O TO 2000:NEXT 
850 S=O:R=O:GOTO 40 

* 

* 

合丸山武史君／もう一度VI Cをもり上げて下きい。お願い／（宮城県仙台市 ・丸山武史の隠れファン14才）

［編 丸山君ノファ ンの声が聞こえましたかヲ 彫 ：手紙じゃ声は聞けないよ／舗 ：もう，わかつてないネ／ ］ 109 



NEW TECHNOLOGY 

最近は，ほんとにねこもしゃくしもコンビュータを

する時代になってきましたと思いませんか。 とても便

利になってよ くなってきたという気もしますが，会社

でする事務の仕事がなくなってしま うよう なこわい気

もします。 しかし， コンビュータは，人聞の左脳の仕

事（計算とか，言語的な仕事）しかできないんです。

右脳の得意とする創造とかパターン認識はできないん

です （現在は）。

そこで，右脳を鍛えるために左目と左手をよく使う

ゲームを作ってみました。

遊びかた

ぜんぜんむずかし くありません。HOLE DOWN 

ゲームを2個同時に両手てー遊ぶだけなんですから／た

だ左に刺激が多くい くよ うに左のほうをむずかしくし

てあ ります。

固で再ゲーム／

固閣で友のを移動，田園で右のを移動させてくだき

い。 300mが目標です。

一参考資料

「はるみのゲーム ・ライブラリーPARTII」

「マクドナルドのダフソレバーガー」を見て，おもいつ

きました。

CHECKER FLAG 

編： 影さん喜んで／すごく短かいプログラムを森

君が送ってきて くれましたよ～／

影： ありがたい，さっそく入力してみよ う。ワタ

シみたいにいそがしい人は，ショー ト・プログ

ラムが何よりありがたいのです。ナッハツノ、。

Dr.D ・このプロ グラムは24行もあるぞ。影君が入

力に成功したら新記録だ。

影： そりゃない／カッコつけていたのに／

TECHNO HOLEのプログラム・リスト

1 WIOTH40,20:CONSOLE2,25,0,l:COLOR4,32 
2 OEFINT A-Z:PRINT CHR事（ 12>;:LOCATEO,O
3 PRINT SPC<8>; ＂＊＊場•［： SCORE Om】場事事＊”
4 LINE<O, 1>ー＜37,1>,"=",3 :X1=8 :X2=30 
5 DEF FNPCX>=PEEK＜匙HF6C2+X・2>:L=4:R=26
6 FOR T=O TO 300 :l=INPC5> :J=INPCO) 
7 V=<I=251）ー＜1=254):V2=<J=253）ー（J=247)
8 LOCATE Xl,7:PRINT ＂”： ：BEEP 1 
9 LOCATE X2,7:PRINT ＂・’； ：BEEP0 
10 Xl=Xl+V:X2=X2＋υ2 :W=8-T/60 :COLOR 5 
11 IF FNP(X1≫32 OR FNP<X2≫32 THEN 24 
12 LOCATE Xl,8:PRINT ’・，－－
13 LOCATE X2,8:PRINT ＂’” 
14 Vl=CRNOC1>•5-2 ＞： υ2＝【 RNOC!H3-1)

15 L=L＋υ1 :L=L-<L< 2>•2+<L> 9>•2 
16 R=R+V2 :R=Rー＜R<22> +(R)29) 
17 LINE< 0,24＞ー＜37, 24 > , "I", 6 
18 LOCATE L,20:PRINT SPC<W>;:COLOR 7 
19 LOCATE R,20:PRINT SPC<W>:PRINT 
20 LOCATE 20,0:PRINTUSING"ililil”；T:NEXT 
23 LOCATE 10,6:PRINT"Congratulations！” 
24 LOCATE 12,8:PRINT ＇・＝GA門E OVER ＝”：WIO 

TH 40, 20: IF INP (4) <>247GOT024ELSE RUN 

〈写真 1）ガンバレノ

110 

〈写真2）ゲーム・オーバー F画面がブレる／

貴べ－？ガデラy クスも出したことだし，そろそろベ－？ガテPパンクスつてのを出したら ？ねえ編さん／ （宮城

県泉市・ Dr.D 13才） · · ·· · · ［• ：なれなれしく 呼ばないでよ ／ i膨 ：ほ ら． おこ っ ちゃっ た ／編 ： グシュ ン／／ ］



はじめに

ぼくはマイコン歴2か月の初心者です。べーマカψD

ELUX EのSPACE BEA Mを打込んでみたと

ころ，とてもおもしろかったのでMK II用に背景を追

力目したフ。ログラムを｛乍ってみました。

内容

ここは火星です。左の星は木星，右の星は土星のつ

もりで，あなたは動き回る火星人の宇宙船を破かいし

てください。

操作方法は固で左，圃で右，久ペース・キーでBE 

A M発射です。

〈写真 1）ゲーム内容は，ランダムに砂
動〈相手をスペース・キー
でやっつけるおなじみのも
のだ

プログラムのしくみ

ただCM Dを使って，背景を付けただけですから，

石津さんのプログラムとほとんど変わりません。でも

このプログラムのおかげで， N80-BAS I Cがよう

やくわかりかけてきました。石津さんありがとう。

最後に竹内君に感謝／／

－参考にしたもの

•BAS I CマガジンDEL U XE 294ページ「Sp 

ACE BEA M…石津きんの作品」

• P C-8001 Nベーシックとゲーム・プログラミング

・…新星出版社友部誠一，清水一夫著

‘〈写真 2）エンディングの画面。8001で
はニうはいかないカラフルな
しあがりだ

滅私岬脳舗網醐醐醐蹴舗網輔醐醐網棚醐醐脱硫－哲也予四一値守備制幽同叫

＊トラトラトラ／大日本ナイコン族パンザーイ……ドカーン／そして影は桜と共に散った。 （千葉県木更津市 ・

隻島秀行14才） ［編 ：ワオ ／カ y コいい散りかたですね／~ ：削教ったらどうなるのグ一周 ・平和I/] 111 



SPACE BEAMのプログラム・リスト

10 RE門 ＊事事事＊$ SPACE BEA門 mkJ[ ホ＊＊＊＊＊

20 CLEAR:OEFINTA-Z:WIDTH40,25:CONSOLE0,25,0 
30 U=3:SC=O 
40 C門D SCREEN2:C門D COLOR2,0:XA=20:C門D CLS3:GOSU8400 
50 LOCATES,O:PRINT・’SHIP";U
60 RE門$＊$市布$$市メインルーチン車市$湯本市$＊

70 X=RNDC1)*25+3:Y=RNDC1Hl0+1 
80 LOCATE20,0:PRINT"SCORE";SC 
90 J=INTCRNDC1)*7-3> 
100 V=INTCRNO< 1>*11-5) 
110 FORI=OTOlO 
120 しINE<X,YlーCX+S,Y+ll,・・ ",8 
130 IFX+V<30ANOX+V>1THENX=X＋υELSEV=-V 
140 IFY+J>1ANDY+J<20THENY=Y+JELSEJ＝ーJ
150 LOCATEX,Y :PRINT＂、~』ノ”
160 LOCATEX,Y＋いPRINT“／可＂＇＇”
170 A=INPCO> 
180 IFA=239ANDXA>4THENXA=XA-2 
190 IFA=l91ANOXA<28THENXA=XA+2 
200 LOCATEXA+l,22:PRINT”a‘ ” 
210 LOCATEXA-2,23:PRINT＂ト〈．．〉→
220 IFINTCX>=XATHEN300 
230 IF I NP C9l = 191THEN250 
240 NEXT!: GOTO 90 
250 RE門ホ$ホ車率＊ BEA門場＊本車＊$

, 260 8EEP1:LINECXA+4,Ylー＜ XA+4, 21 > , "I " 
270 LINE< XA+4, 21）ー＜ XA+4,Y)," ":BEEPO 
280 IFABS<X-XAl<3THENLINE<X,Y＞ー＜ X+S,Y+l)," ",8:SC=SC+lOO:GOSU8510:FORI=OT090:8EE 
PO:NEXTI:GOTO 80:ELSE100 
290 RE門＊ホ$ホ＊ホヤラレヲ本$事車場権

300 LINECX+3,21＞ー＜X+3,Yl,"+":FORI=OT080:NEXTI
310 LINECX+3,21lーCX+3,Yl,""
320 LINECXA,22）ーCXA+7,23l," ",8 
330 GOSU8510:U=U-l:IFU=OTHENGOSU8530ELSEFORI=OT01000:NEXTI:C門D CLS3:GOTO 40 
340 IFSC>HITHENHI=SC:LOCATElO, lS:PRINT"Yロ「 areHI-SCORE！” 
350 LOCATE6,20:PRINT"SCORE";SC;" HI-SCORE";HI 
360 LOCATE10,23:PRINT’・HIT RETURN key IN！” 
370 LOCATE7,5:PRINT"6 A 門 E 0 V E R ！” 
380 IFINKEY$=CHR$Cl3>THEN30ELSE380 
390 RE門惨事事ホ＊$ ウチ1つ＊本市$$＊

400 FORJ=OT080:GOSU8550:C門D PSET＜門，N>,INT<RND<ll*3>+1 
410 NEXTJ 
420 C門D CIRCLE< 160, 200), 160, 1, 0, 3. 14159,. 20625 
430 C門D PAINTC160,190),1,1 
440 C門D CIRCLE<300,50l,17,3 
450 C門D PAINTC300,50),3,3 
460 C門DLINE<275,45）ー（320,56),2
470 C門D CIRCLEC90,50l ,20, 1 
480 C門D PAINT＜ヲ0,50),1,1
490 C門D CIRCLEC95,55l,5,3:C門D LINE<70,50lー＜ 110, 50 l , 2: RETURN 
500 RE門＊＊＊指事＊耳ト 吻市＊中$$

510 FORI=OT0200:8EEP1:8EEPO:NEXT:RETURN 
520 REM ホ＊$＊＊本 1）‘フハツ ＊車取＊$$

530 Z=<XA+2lホ8:FORB=OT050:GOSU8550:C門DLINE<Z,176）ー（門，Nl,3:NEXT:RETURN
540 RE門事＊＊＊市$ ランヌウ $＊＊申本市

550門＝INT<RND<ll事320)+1: N=INT <RND < 1 >*200) +1: RETURN 
560 END 

CHECKER FLAG 

絹 ：いよいよ P8MKIIの登場です。

こなしき ってないようですね。投稿されるプ口 、

グラムも MK IIらしいものが見あたらないんで

すよ。

Dr.D ：それにしてはちょっとな……。 Dr.D:MKIIのよさを生かしたソフトを期待した

影： イマイチといいたいんでしょ Dr.? いな。MKII君のプログラムを参考に，おおい

D午D：そうなんだ。 にハリキ ッテ投稿してほしし、。

~編 ： MK IIが発売されて日が浅いのでまだ使い 編 ：マーク江ルよ～（あー苦い、）。

脅それにしでもあの 3人組はどういうわけできまったのか （愛知県豊川市・ 村松重雄13才）・・ ·［• ：これもヒ ソ ヒ

112 ソ話で教えるけど一。 実は二枚目の社員がいいということできまったのでーす。彫 ・ど， どこが二枚目なんや／］



線

プロローグ

今日，学校の帰り道，友達が，木をゆらして遊んでま

した。すると 「ポタ リ」と，僕の背中に葉っぱが。手

を入れてつかんだら ，動くんです。 ヒヤリ。見ると

ナント，カメムシでした。 くそーグ電車の中では，ま

わりの人がへんな目で見るし，服にニオイはしみつく

し，さんざんだったのです。

ゲームの内容

スカ ッシュパグ恥が，むれをなして襲ってきました。

くさいニオイをかけられてはたまらないので，ジャン

ケンをしてくださ い！？

囚で上，固で下に移動します。 グーは固，チョキは

固， パーは団のテンキーのキーです。

スカ yシュパグは， グーしたり，チョキしたり，ノf

ーしたままやってきますので，それに勝つのを出して

ください。つま り，あと出しってわけ／

ジャンケンに勝ったら，スカッシュパグは，ひっく

り返ってしまいます。あいこなら，そのままですが，

まけるとくきいニオイをひっかけられてしまいます。

スカッシュパクを 8匹やっつけると， 1面クリア。

〈第 I'表〉変数表

H S：ノ、イ・スコア

s c：スコア

D B・ノコリ

R O：ラウンド

L V：レベル

s Q ：スカ ッンユノ〈グ ノコリ

C ：カラ－

j：位置

Z$：キャラ クタ

F( x, y）：ジャンケンの判定

デバッガーが3回やられると，ゲーム ・オーバーです。

プログラム

ここで使ったジャンケン判断は，ON GOT Oを

使っています。

エピローグ

8801用なので，テンポはゆっくり していますが，そ

のわ りにはムツカシーです。

タイトルは，部屋の電気を消して見たほうが， より

いっそうきれいに見えます。

このゲームをしたら，ジャンケンが強くなるでし ょ

う。ただし，あと出しのですけど。

*CHECKER FLAG 

影 ：ヒャッホー，オモシロイネ ／ 森君の作品は

いつも楽しいから，暇をつぶすのにも ってこい

だな。

編集長・ あっそう ／きっきから聞いてだが，そう

か暇をつぶすのに7 イコン ・ルームに来てるん

だね。ギロッ．庁

影 ：い，いや，その アy，美人が グ

編集長 ・またか。ブーツF

Dr.D ：ふむふむ， このパックのドットだが，これ

は330～410行でSI NとcoSを使って表示し

てるんだよ。

影 ：ああ， ピックリした。とつぜんDr.がしゃべ

るんだもの。

Dr. D：ふむふむ， 620～69011'てリマレットをf吏って

ドy トを点滅させているね。

影 ：ふむふむ，なんてカ ッコつけちゃって．グ イ

テッグ なんで足を踏むんですか一一ーグ

Dr. D：ふむふむ一一一ネッ．グ

脅 BI G ・O Fコーナーなんでいらないよ。まだ左右と上にスペースがあるじゃないか／（神奈川県横浜市・ 豊川
丸14才） ［彫： 賛成の反対グ私の出番をもっと多くしてくれないかな。編集長 ：人気が落ちるからダメP] 113 



‘ 〈写真 1）タイ トルと鋭明。スタートは固です

企 〈写真2）勝った．グ ドーダ．グ

‘ 〈写真3）ウップ， クサーグ

SQUASH BUGのプロ グラム・リスト

100 : DEF INT《ーZ :SCREEN 0,0 
110 WIDTH 40,25 :CONSOLE 0,25,0, 1 
120日EFFNPCX,Y)=PEEK 【 ~HF3C8+X ・2+Y• 120) 
130 01門 FC3,3>,BXC4> ,SQC4> 
140 01門口BSC5>,SBSC3> ,HOSC3) ,HBSC3> 
150 :: :: : HS=O :: : :: 
160 A=2 :8=3 :C=l 
170 F口R l=l TO 3 
180 SW《PA,C :SU《P8,C 
190 FCl,l>=AイF【2,I》＝B :FC3,l>=C 
200 NEXT I 
210 HOSCI＞＝“・・＇：HOSC2＞＝“＜＂： HOS【3）＝＂＋”
220 HBSCI>＝”・＂：HBS《2＞＝”〉’l:H8$C3＞＝”＋” 
230 日自SCI》＝” 〈〉 白3 ,v司 , L ” 
240 OBSC2＞＝”＜＞ xO ,v, , L” 
250 0自$《3）＝”＜＞ Ox L V、 J L” 
260 08$(4）＝・＇ ＜＞《《VrV,,L"
270 OBSC5＞＝”（） XX LV J 」」 H

280 58$( 1》＝”－ rol‘，， , LL" 
290 SBsC2》＝”、「「、x..V ー
300 SBS《3＞＝”、、、 .ilo、.J.JL " 
310 CLS ＝ “”  
320 CLS 3 
330 FOR l=O TO 639 STEP 2 
340 SN=SIN (I > •58: CS= COS Cl > •58
350 PSET《1.SN/7+40》，4
360 PSET《l,CS/7+40>,6 
370 PSET<l,SN +112),2 
380 PSETCl,CS +112),4 
390 PSET《l,SN/7+182>,4 
400 PSETC I, CSノ7+182),6 
410 NEXT 

420 RE門 ......iTITLE“‘ 
430・TITLE
440 :COLOR 5 
450 LOCATE 3,0:PRINT "OEBUGER" 
460 :COLOR 6 
470 LOCATE 5, !:PRINT ”r「F「Tγf「 f「TγT「 T Tr「H

480 LOCATE 5, 2:PRINT ”」「 I II Iト→」「 H HI  I l、”
490 LOC《TE 5, 3:PRINT ＂」J 、ー＼、＿＿， ~ ＂』」J~ ~ 』J 」J 」J 川

500 : C=5 : ZS= OBS《4)
510 X=6:Y=!O:GOSUB・CHARACTER
520 LOC《TE 5,15:PRINT”OEBUGER” 
530 : C=4 : Zs=SBs C 1 > 
540 X=25:Y=10:GOSUB・CHARACTER
550 LOCATE 23, lS:PRINT "SQUASH BUG" 
560 :COLOR 6 

570 LOCATE 13,ll:PRINT ＇・《 GCP"
580 LOCATE 13,12:PRINT・＇I Ill 
590 LOCATE 13, !3 ：~PRINT ”z 123 
600 : COLOR 7 
610 LOC《TE 12, 20: PRINT”PUSH [SJ KEY’” 
620 FOR I=! TO 7 
630 FOR J=l TO RNO・6+1
640 COLOR＝《I,J】

650 FOR K=l TO 10 
660 IF INPC4》＝247THEN 710 
670 NEXT K 
680 NEXT J 
690 NEXT I 
700 GOTO 420 

710 RE門 ..u.iSTART“‘ 
720 : COLOR 4 : CLS 
730 : FOR l=O TO 7: COLOR= Cl, I>: NEXT 
740 SC=O :08=3 :RO=! :LV=300 

750 RE門 ..u.iSTAGE“‘ 
760 •STAGE 
770 CLS 
780 OY=6 : N= I : SQ=8 
790 FOR I=! TO 4 :BXCl>=40 :NEXT 
800 : COLOR 7 
810 LOCATE 11, 0: PRINT”DEBUGER" 
820 LOCATE 12, 2:PRINT 0・＝ SQUASH BUG ＝” 
830 : COLOR 6 
840 LOCATE I, O:PRINT "!UP" 
850 LOCATE I, I: PRINT SC；”Pt s・“；
畠60LOCATE 0,24:PRINT USING "[ROUND：将縛l＇・；RO:
870 LOCATE 18,24:PRINT USING ”E SQUASH BUG：特縛棒1”；SQ;
880 C=S : X=O : Y=DY : Zs＝日目SCN>
890 GOSUB・CHARACTER
900 X=30: Y=O: Zs=DBS C 1】：GOSUB •CHARACTER 
910 X=34 :GOSU日 •CHARACTER
920 ON OB GOTO 930, 940, 950 
930 X=34:Y=O:Zs=CLs :GOSU日 •CH《RACTER
940 X=30: Y=O: ZS=CLS : GOSUB 傘CHAR《CTER

950 RE門 ..u.i DEBUGER ‘~‘ 
960‘OEBUGER 
970 IO=INP《O> : 12=!NPC2> : !S=INPCS> 
980 IF 12=253《NODY> 9 THEN UD=-4: GOTO •UPDOWN 
990 IF 15=251 ANO OY<18 THEN UO= 4:GOTO・UPOOWN
1000 IF 10=253 THEN HN=l :GOTO •JANKEN 
1010 IF 10=251 THEN HN=2 :GOTO •JANKEN 
1020 IF 10=247 THEN HN=3 :GOTO・JANKEN
1030 吻門OVE

脅ナイコン族の僕にマイコンが手に入ったPと思ったら夢。だが目がさめると枕もとに7 イコンが…それとも夢II

114 （栃木県佐野市・萩原順ニ12才） ［影：朝日がさめたら目ざましが鳴った。止めたら目がきめた。？？］



1040 C=S 1X=O :Y=DY :ZS=DBSCNl 
1050 GOSUB・CH《R《CTER
1060 N=N+I :IF N>3 THEN N=I 
1070 RE門 .....U SQU訓告H BUG “‘ 
I 080 FOR BUG=・! TO 4 
1090 IF BX《BUGl < 35 THEN・LEFT
1100 IF RND・5 >I THEN・BUG
1110 BX《日UG>=BXCBUGlー1:GOTO・BUG
1120・LEFT
1130 C=4 :X=BXCBUGl :Y•BUG・4+2
1140 ZS=CLS :G日SUB・CHARACTER
1150 BX＜自UGl=BXCBUGl-2
1160 IF BXCBUG》（5 THEN 牟GAS
1170 X=BX CBUG》

1180 ZS=SBSC 1 l :GOSUB・CHARACTER
1190 SQ【BUGlclNT<RND・3+1 >:COLOR 7 
1200 L口C《TEBX <BUG>, Y+3 
1210 PRINT HBS《S白<BUG≫;
1220・BUG
1230 NEXT BUG 
1240 FOR 1=1 T日 LV:NEXT
1250 GOTO・DEBUGER 
1260 RE門 .....U UP ~ DOWN “h 
1270・UPDOWN 
1280 C=4 : X=O : Y•DY : ZS=CLS 
1290 GOSUB・CHAR《CTER
1300 DV=DV+UD :BEEP 1 :BEEP 0 
1310 GOTO・MOVE
1320 REM .....U JANKEN ‘~ 
1330・JANKEN
1340 : BEEP 1 : COLOR 7 
1350 LOCATE 3,DV+2 :PRINT HDSCHNl: 
1360 :BEEP 0 :JA＝【DV-2＞ノ4
13アO ON F CSQ【J《l,HNl GOTO ・AIKO,•K《CHI ，専門《KE
1380・AIKO
1390 FOR !=1 TO 200 
1400 :BEEP l門OD4 
1410 NEXT I 
1420 GOTO •MOVE 
1430 .κACHI 
1440 IF BX UA》＞35 THEN GOTO •DEBUGER 
1450 C=7 :X=BXUAl :V=DY :ZS=SBSC2l 
1460 GOSUB・CH角RACTER
1470 FOR 1=1 TO 400 
1480 :BEEP I門OD8 
1490 NEXT I 
1500 C=4 : ZS=CLS 
1510 GOSUB •CH< RACTER
1520 BX(JA】＝40 :SQ=SQ-1 
1530 IF SQ=O THEN・ROUND
1540 SC=SC+ 100• RO : COLOR 6 
1550 LOC《TE 1,1 :PRINT SC；”Pt s・”；

1560 LOC《TE 18,24:PRINT USING "[SQUASH BUG：縛縛特1・・；SQ;
1570 GOTO・DEBUGER
1580・ROUN日
1590 C=5 :X=O :Y=DV :ZS=DBSC4l 
1600 GOSUB •CHARACTER 
1610 FOR 1=1 TO 5 
1620 FOR J=l TO 100 
1630 BEEP J 門ODI 
1640 NEXT J 
1650 NEXT I 
1660 SC=SC+300・RO:RO=RO+l :LV=LV-50 
1670 GOTO’STAGE 
1680 •MAKE 
1690 IF BX《」《））35THEN GOTO・OEBUGER
1700 FOR 1=1 TO 300 
1710 BEEP I MOD 3 
1720 NEXT I 
1730 C=4 : X=BX (JA) : V=DV : ZS=CL$ 
1740 GOSUB •CHARACTER 
1750 •G<S
1760 C=4 :X=7 :V=DV :ZS=S9$(3) 
1770 GOSUB・CHARACTER
1780 : COLOR 6 
1790 LOCATE X-3,V+l :PRINT”〉〉“；
1800 L口C《TE X-3,V+2 :PRINT ＂》》）＇・ 3
1810 LOC《TE X-3,V+3 :PRINT ＇・｝〉”；
1820 C=2 :X=O :V=DY :ZS=DBSC5l 
1830 GOSUB・CHARACTER
1840 FOR !=1 TO 600 
1850 :BEEP I門OD6 
1860 NEXT I 
1870 DB=OB-1 : IF DB>O THEN・STAGE
1880 RE門 .....U GA門E OVER ‘~ 
18.90 : COLOR 3 
1900 LOCATE 8, 8:PRINT ＂ド司戸司ド＊＂！＂『 炉司 ll倖司ド司’1

1910 LOCATE 8, 9:PRINT "I 、恒司 1I 1同 I ＇＂同同 』司＂
1920 LOC《TE 8,lO:PRINT ＇’h司 III I h司 恒司 l 院司 I＇’1

1930 : COLOR 5 
1940 IF HS<SC THEN HS=SC 
1950 LOCATE 10,18:PRINT "HI-SCORE：＇・；HS;
1960 : COLOR 7 
1970 LOC《TE 12,20:PRINT "PUSH [SJ KEV'" 
1980 IF INPC4l0247 THEN 1980 
1990 CLS : GOTO・TITLE
2000 RE門 .....UCHARACTER‘色色

2010・CH愉RACTER
2020 COLOR C 
2030 LOCATE X, V : PRINT門1osczs, 1,4): 
2040 LOCATE X, V+ 1: PRINT門IDS【ZS, 5,4>: 
2050 LOC《TEX,Y+2:PRINT MIDS【ZS, 9,4): 
2060 LOC《TEX,V+3:PR!NT門Iosczs, 13,4); 
2070 RETURN 

*SHOP情報＊

YD Kシステムセン ターカf 110番 （ユーザーだけの特典。午前10時から午後

グーンと広く なったグ 11時までパソコン相談に応じます）②完全保障制

度 （修理コーナーで即修理。代替機も用意きれて

東京は西新宿のNSビルにあ

るYD Kシステムセンター （新

宿区西新宿2-4-1 新宿N

Sビル1F 小川正夫店長）が，

5月に店内を改装しグーンと広

くなりました。

写真は店内の一部ですが，売

小川正夫支店長 場面積430m＇は，さすがにビッ

グなスペースでビッグリグ 売り場がビッグならば

スタ ッフもビッグ/19名のスタ ッフがマンツー？ン

でキミの相談に応じてくれます。

ビジネスコーナーでは，簡易言語や財務会計など

のデモが，ホビーコーナーではいろんなパソコンが

自由に触われます。ソフト在庫も3500種類と豊富で，

ホビーからビジネスまですべてOKの万全体制です。

お店の特徴は，「フルサポート体制」。 ①パソコン

ます）③ビジネス・ソフトの実演 などなど，買

ったその日から，安心して使えるよう配慮きれて

ます。

ひろーい店内

合 6月号 「MZをぶつこわせ」をRu N。友だちのMZがこわれた！？ （群馬県安中市・林康司13才） ··[•: 
みなさんFマイコンは大切にしましょう／マイコン編集郁 ：編君／ 7 イコンルームはキレ イにねグ1 115 



pc -9801を買って半月．やっと簡単なゲームプロ

グラムカずできました。

星間戦争が始まり，ついにあなたも出撃することに

なりました。あなたは何機撃墜できるか／

プレイ 7 
キー操作は，カーソル ・キーとスペース・キーて二

上下左右に移動したように見えます。スペース ・キー

でレーザーが発射します。

4単が45発なくなったり， FUE LがOになると，ゲ

ーム・オーバーです。

1面に 3機でます。青が20点，赤が 200点です。 3

面クリアすると，ボーナスとして 300+FUEL+ （残

‘ 《写
真
1
v
タ
イ
ト
ル
画
面

りの弾×10）点が加算きれます。

FUE Lは， 1面クリアするごとに消費量が一つず

つふえていきます。 10面クリアすると，消費量は 5に

もどります。

• 改造

敵機の先端に当たっても，爆発はしません。もし難

しいと思ったら， 840行を IF ( X ( L 1 ) > 300 A 

NDX(L 1 )<322) AND (Y(L 1 )>131ANDY 

(L 1 )<150THE N…・・・にしてください。

また，ゲームが簡単という人は， 940行を消して く

だきい。

... （写真2）敵機が移動，スコープの中に敵織を入
れろ／

‘ 〈写真3）ビームを発射．グ

合PC-8801を持ってる人は 「OUT 82, （適当な数）jと入れてみて。どうです，キレイでしょ ／ （香川県高

116 松市 ・M4 走『4才） ｛舗 これがキレイかはみんなの判断にまかせます。彰 ：ビューティフルグ1



タイ トル

画面の表示

データ

星の表示

使った弾の表示

座標の設定

レーザーの表示

判定と爆発

初期値設定

キ一入力

敵機の座標指定

EN Dの判定

EN Dのタイト ル

ハイスコアの処理

10～ 310 

320～ 530 

540～ 610 

620～ 640 

650～ 700 

710～ 720 

730～ 770 

780～ 990 

1000～ 1050 

1060～ 1110 

1120～ 1250 

1260～ 1300 

1310～1380 

1390～ 

FLAG 

~： 遅いなあ一。 何かいいおまじないはないの ？

Dr.D ：それでは，いつもの11 DEFINT A一

Z，どうだ，少し速くなったろう。

影 ：なぜ速くなるか，まだわからないけど。

Dr.D ：これで4回目だぞ。ちゃんと理解してよ ／

整数は，実数より速いんだからき。

影：？？

*CHECKER 

〈第1表〉プログラム脱明

Dr. D：整数は， Cp Uにとって二ヶタの数だが，

実数は四ケタなんだ。きみだって二ケタの計算

のほうが，四ケタ計算より速いだろ う。

・ ：だめだよ，影きんは計算がにがてなんだから ／

影： そんな， 8x 9 =71 

一同： シラー
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勝負の分かれ目 ／
ゲームの内容 ｜ 
夢の中で，絵に搭かれた花のまわりを，4匹の蝶が

舞っています。私は青い蝶（G）で，貰色の蝶（F）が好

きなのですが，緑色の蝶（A）もFが好きな様子で，ま

とわり ついています。FはAを嫌がって，Aに触れる

と，墜落してしまいます。Aは弱い蝶で，私が体当り

すると，簡単に落ちてしまいますが，しつこく Fを追

いかけてきます。紫色の蝶（B）は，ホモホモ蝶で，私

を追いかけてきます。私はBに触れられると，墜落し

てしまいます。

｜最後に ｜ 
もう少し幻想的な，夢のあるゲームとなるはずで、し

Fが10回墜落するか，点数がマイナスになったとこ

ろで，自が覚めます （GAME OVER）。 君は，夢

の中で何点とれるだろ うか。点数は，GとFが触れあ

うと＋200,GとAで＋50,AとFで－50,GとBで－

100となります。なお，蝶Gは，コ ントローラ2によっ

て，上下左布に移動でき ます。先読みと反射神経が， 〈写真1)4匹の蝶が乱舞する美しい画面

臥JTTERFLY－一一 ⑤ 一一ーSOFTWARE
FANTASY KENNEL 

, 

' 
' 
10 

II 

－ 12 
13 

14 

10 
128-

16 

136－一一
17 

18 

19 

20 

21 
22 

23 

① 

四 一 I1 l 2 いいいいわ いい l 1o l 11 J 12 l 1• l 1• l 1o l 1• l 11 l 1s l 1• I 初 I 2il 22 I" I" I" Iぉ｜幻I""91 "'I副作｜

〈第1図〉画面憎成

＊野球拳ゲームを作って送るよ。必ず載せろよ／載せないと編集部のミドリさんをーうっしっし／ （埼玉県北足

立郡・ 小関島秀世16才）…・【彫： コラッF物？ネはよ くないぞ。野球拳よりオモシロイのがヒヒヒヒーーコ】

119 



蝶
B アニメ l紫（E)

G アニメ2膏（Y)

A アニメ3緑（7)

F アこメ4黄（6)

〈第 2図〉アニメの画面構成

たが， 仕上りは，思ったほどではあ りませんでした。

しかし，遊んでみるとそれなりに面白いので，送って

みました。 パックの絵は，ゲームの進行と は関係ない

ので，自分で工夫して も楽しいでしょう。

オーラ ・バ トルは，なかなか良かったですね。息子

が夢中になって遊んでいます。

*CHECKER FLAG 

組： 先月号のぴゅう太のオーラバトルは，読者の

人気投票で情。1でしたねえ。今月はどうかな？

Dr.D ：意外……といったら失礼かもしれんが，プ

ログラミング能力が限定きれたマシーンであ り

ながらあれだけの人気を得たのは，やはりグラ

フィック機能の強力きがポイ ント だろう。 その

意味から，今月の作品もかなり点数はかせぎそ

うだな。

編： でも，ゲーム内容は，かなり苦しいと ころも

ありますねえ。

Dr.D ：それはいえる。 強力BASI Cの発売が待

たれるところだ。

〈リスト 1）バタフライ・ファンタジーのプログラム・リスト。

セルやアニメは第 1図，第2図を参考にして描いておくこと
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「

2S 力工レ 74 モシ XB<XGナ号内・77二イ守
20 シ司FP•SOO 「

7S !J字 XB=XB+I
27 シ字 T•lO 7o 78 ニイ守
28 ""' x《..184 77 !J司FXBsXB-I 
29 !J牟 YA=40 78 u乎 I＝ランZウ【2）寧日

B移動30 ＂乎 XB•48 79 モu YB>YB1"寺山・02ニイ’7
31 シ司FYB•13o 初期設定 80 シヨFYB=YB+I 
32 !J'f XG,.184 81 83 ニイ守
33 !J'f YG=13o 82 シキ YB,.YB-1
34 !J'f' XF・48 83 Uキアニメ1＝イチ＜YB,XB>
35 !.11' YF・40 84 18ヲヨヘ・ ー
3o ＂乎 :fトイチ耳コ 85 モU T=01"号引』γ87ニイケ 〉終 カか、？

：~mH;: :: } 
Bo モU P<30000ナラハ鴨37ニイ守 了

3包 モシ YF>13o1"号内‘35ニイ守 87 オト守ン耳ン
39 ν1' I•号ン::i:?<U 車 tランヌウ（ 1) +l) 目白 拘’To7o," WAKENED・・
40 U乎 XF=XF+B-8車I F移動 89 ト司レ
41 シヨFI＝号コZウ（1)車｛寺ンヌウ（ 1)+1) 90 20 ：：イ’7 〉再開42 !J司FYF=YF+B-8寧I 100 耳ワリ
43 U牟 ？ニメ4..イチ＜YF,XF)

合 JRー200に買い直した。もう中途はんぱなBAS I Cはやめて 1からやりなおすぞ／ （岐阜市 ・服部允延13.
120 才） 【錫 前の機種が何かは知らないけど．じっくりとl機種に取り組んて・みるのもいいんだけと・ね。】



はじめに
し一一一

潮干狩りに行けなかった人，このゲームで楽しんで

ください。

ゲトムの内容

あなたは，あさりちゃんです。ひっかき棒で3回同

じ場所を掘ると貝が1個から 3個出てくるので，カニ

がこないうちにすばやく取ってください。貝がででき

ても移動しないで同じ場所を掘りつづけても貝はでて

きません。

カニをつかむとタイムが207イナスになります。タ

イムがOになるか，カモメ（カモメのつもり ）のフンを

ひっかけられるとゲームオーバーになります。貝を40

個取ると 1面クリアし潮が満ちてき， 5面クリアする

と最初の画面に戻ります。

キ~
カーソル・キーの回日で人移動，スペース ・キー

プトグラム

グラフィック機能を存分に使いました（960行以降）。

このゲームがカンタンすぎる人は 300行の40の数字を

大きくしてください。

〈変敏褒〉

H・H ・H ・.....・H ・.....・H ・－…ノ、イスコア

S, SC・・…・…・・…・・・…－スコア， 1面のスコア

CM, MC・・・・H ・H ・H ・－－…函数

X…………………………あさりちゃんの位置

c x・H ・H ・－－－…...・H ・－－－－－カモメの位置

K 1, K 2・H ・H ・－－………カニ 1, 2の｛立置

KA, K B………...・ H ・－・カニl, 2の進行方向

UX, UY・・…・・・…・・…・・カモメのフンの位置

T・・・・H ・－－－…・……...・H ・－－－時間

G…...・H ・.....・H ・.....・H ・－－掘る回数

WI L X…………...・H ・・・i,皮の位置

c P…・……・…・・…・…・・・・人の足元のキャラクタ

R・…・・・…－一…－…・－ 員の数

C%, A%・・・・H ・.....・H ・－－あさりちゃん

〈写真 I）貝はどニかな？あつあった／ 〈写真2）ギャー／カニにかまれた／

合みなさん，常連プログラ？なんて体力のみの世界ですよ。そこの人／ゲームばかりしてないでラジオ体操でも
しなさい〆（石川県羽咋郡 ・富田健也16才）…I・：そこの人グ彫：はい， ラジオ体操のプログラムだよ／］ 121 



*CHECKER FLAG 

Dr.D ：今月も中谷君の作品だな。号を追うごとに

内容のあるものになっていて感心感心。

編： 色もきれいだしね。最近SMC-70も販売店

頭で見かけるようになってきましたが，これか

らのシーズンにピッタリのデモ ・プログラムで

すね。

Dr.D ：次号も期待しと るゾ／

〈リスト 1）潮干狩りのプログラム・リスト

10 ’－－－－ーシ才ヒ力・リ守‘－L. －ーーーー

20 WIPE:CURSOR OFF :CONSOLE 40:G門口DE l:FONT RESET l:RANDO門IZE 
30 D I門 C'l.(7),Ail.(7) ,Cl'l.(4），《lil.(4l:H=O:GOSUB 1080:GCLEAR B:GCOLOR,,8 
40 ’ーーーーーシヨ宇ーーーーー

50 GOSUB守40:C1=165:C2=166:IF S>H THEN H=S 
60 K1=5:K2=10: K角＝l:KB=l:S=O:C門＝1：門C=O:X=27
70 CX=35:UY=7:SC=O:L=1:C=O:G=O:T=300:LX=O:W=O 
日O CPUT<X,16）ー＜X+4,18) ,C'l.<Ol :APUT<X, 16）ー＜X+4, 18），角%（0)
守0 ccoしOR5:PRINT (33,.13) USING ”軸＃＃”zH:PRINT (36,13l;CHR事【 154)

100 CCOLOR O:PRINT (33,14) USING ”＃＃＃”z S:PRINT (36,14l;CHR事（ 154) 
110 CCOLOR 4:PRINT (33,15】z”T300”z(33,20); C門ECHR事＜242l;CHR事（253)
120 CCOLOR 2:PRINT (13,22＞；”Start [SJ key" 
130 IF INKEY事＝”S” THENCCLE《R 22,2:GOTO 140 ELSE GOTO 130 
140 ’ーー一一ーヒト ーーーーー

150 ccロLOR 4:PRINT <33,15) USING ”T#ll軸・・2T:T=T-1:IF T<O THEN 860 
160 PRINT <UX,UYl;CHR事（32):GOSUB 420 
170 I F し＝O AND CX>30 THEN PRINT <UX,UY>;CHR事（32):GOSUB 470 
180 I事＝INKEY事＜2>:IF I事＝CHR事（32) THEN GOSUB 640 
1守O IF I事＝CHR事＜ 150) THEN X=X-1: 6置 O:IF X<LX THEN X=LX 
200 IF I事＝CHR事<153) THEN X=X+l:G=O: IF X>27 THEN X=27 
210 CPUTCX,16）ー＜X +4, 18 > , CY. < 0) : APUT < X, 16 > -< X +4, 1自＞ ,AY.<O> 
220 ’一ーーー－ 11ニノ ウコ．宇ーーーーー

230 PRINT <Kl,1守） ;CHR事＜32>;<K2, 19); CHR事（32)
240 K1=K1+K角zIF IRND(5)=0 THEN K向＝SGN<X+2-K1) 
250 K2=K2+KB:IF IRND(5l=O THEN KB誼 IRND<2＞ー1
260 IF K1<1+LX OR K1>29 THEN K向ヨSGN<X-Kll 
270 IF K2どl+LX OR K2>29 THEN KB田 SGN<X由 K2>
280 CCOLOR 0: PRINT n:1, 1守l;CHR事（ 163) ; < K2, 1 9) ; CHR事＜ 163)
2守O ’ーー一一ー 1メンワリヲーーーーー

300 IF SC=40 THEN CT=CT-5:SC=O:T=300:GOTO 320 
310 GOTO 150 
320 ・自由ーーー三チシ耳 ーーーーー

330 RESTORE 1290:LX=LX+5：門C＝門C+l:CCロしOR4,1:FOR I=2守 TO 0 STEP -1 
340 PRINT (I, 20); C門；CHR事＜242l;CHR事＜253l;CHR事＜ 152>; CHR事＜248l;CHR事（ 145）；”” 

350 READ PL:PLAY”LBN <PL>”z NEXT I:CCOLOR,O:CCLEAR 20,1: C門＝C門＋1
360 I F 門C=5 THEN MC=O:CCLEAR:BOXF<0,40】－＜31守，170>,8: GOSUB 940: GOTO 70 
370 FOR I＝凶 TO刷＋40
380 DR角川”mC凶l,148C1凶－3,1W-2,2D1凶2,2D1W-3,2W-3,1D1凶2,201・・
3守O DRA凶”W-3,2凶－2,1W-3,2D1刷ー2,1m0,148C2D22・・zω＝凶＋l:NEXT I 
400 CCOLOR 4:PRINT (33,20>; C門ECHR事＜242l;CHR事＜253):GOTO 110 
410 ’ーーー司ー トリ ーーーーー

420 IF C1=165 THEN C1=167:C2=168 ELSE Cl圃 1651C2=166
430 CCOLOR 6:PRINT CCX，守l;CHR事（Cll;CHR事＜C2】； CHR事（32)
440 CX=CX-1:IF CX=X THEN UX=X+2:L=O:UY•7 
450 IF L=O THEN GOTO 470 ELSE UY=7:GOTO 500 
460 , ＿＿ーーートリノ フン ーーーーー

470 ccoしOR3:UY=UY+3:PRINT <UX,UYl;CHR事（ 16守）

480 IF UY=16 角NDUX>X 《ND UX<X+4 THEN 520 
4守O IF UY=1守 THENL=l: PRINT <UX, UY>; CHR事（32)
500 IF CX<l THEN PRINT <CX，守） ；”“z C•O:CX=35 
510 RETURN 
520 ’ーーーーーフンヵ・ ヒトニヒ句力抑噌亨ーー甲骨目

530 CPUT<X,16）ー＜X+4, 18>, CY. <O> 
540 FOR I=l TO 3:ACLEAR 16,I,3 
550 PLAY”《32G32F32G32F32G32A32”gNEXT :CCOLOR 4,,2 
560 PRINT <X,15l;CHR事＜ 146); CHR事＜244l;CHR事＜ 146l;CHR事（244）；” ！”

合 7月10日はおめでたいよ。｛撲の14オの誕生日とベーマガの1周年だもん。 lパンザーイ．グ （東京都杉並区 ・遺

122 ・勝裕14才） · ［• ：残念でした ／べ－＂？ガの創刊日は 6 月 10 日です。でも影きんはいつもめでたいのだ／］



570 FOR l=O TO lO:CCOLOR 3,,0 
580 PRINT (X+l,17l;CHR事【162>;<X+3, 17) ;CHR事＜ 161>: PLAY"A32E32” 
5守O PRINT <X+1,17l;CHR事（32);< X+3, 17) ; CHR事（32)
凸00 PRINT <X+1,16l;CHR事＜ 161>;<X+3, 16) ;CHR事＜ 162>: PLAY”F32D32・8
610 PRINT <X+1,16l;CHR事＜32);<X+3, 16) ;CHR事（32)
620 NEXT !:PRINT (X+1,16);CHR事<161>;<X+3, 16> ;CHR事＜ 162): GOTO 860 
630 ’ー－－－ー力イサ拘・2 ~ηイトJ~ －ーーーー
640 CPUT (X+l, 16) -<X+3, 18), C1Y. <0): APUT <X+l, 16）ー＜X+3,18），向1Y. (0) 

650 CP=CPOINT<X+2,19l:CCOLOR 6 

660 IF CP=164 THEN 720 
670 IF CP=163 THEN 750 
680 G=G+l:IF Gく＞3 THEN 690 ELSE 700 
6守O PRINT <X+2,19l;CHR事<170) :PLAY”E32C32・・ 2PRINT <X+2,19l;CHR事( 32) : RETURN 
700 FOR l=O TO IRND<2l+l:IF X=LX OR X=27 THEN R=2 ELSE R=IRND(2)+1 

710 CCOLOR 3:PRINT <X+<R>,19>;CHR事（ 164l:PLAY"G32・’ zNEXT !:RETURN 
720 ’ーーーー一向イ ト吻亭ーーーーー
730 PLAY”G32E32”z PRINT (X+2,1守） ;CHR事（32):S=S+1:SC=SC+1
740 CCOLOR O:PRINT (33,14) USING ”＃＃＃”；S :PRINT <36,14l;CHR事（ 154>: RETURN 
750 ，＿一・値引岨・ 力ニニ 山市マレヲーーーーー
760 PRINT <X+2,1守＞ ;CHR事（32>:FOR 1=1 TO 10:CCOLOR 4 
770 PRINT <X,15l;CHR事＜ 146); CHR事（224l;CHR事＜ 146); CHR事＜246＞；”！”
780 CPUT<X,16）ー＜X+4,18) ,CY.<O> :APUT<X, 16）ー＜X+4,18) ,AY.<O> 
7守0 CCOLOR 6:PRINT <X+1,17l;CHR事（ 162>;<X+3, 17) ;CHR事（ 161> 
800 CCOLOR O:PRINT (X+4,18l;CHR事＜ 137>:PLAY”B32”
810 PRINT <X+4,1B>;CHR事（32>;<X+1,17>;CHR事（32);<X-+3, 17); CHR事（32)
820 CCOLOR 6:PRINT <X+1,16l;CHR事＜ 161>;<X+3, 16> ;CHR事（ 162) 
830 CCOLOR O:PRINT <X+4,15l;CHR事（ 137):PL《Y”F32G32”
840 PRINT <X, 15）；””z T=T-2:CCOLOR 4 
850 PRINT <33,15】 USING ”T＃＃＃”； T:NEXT !:RETURN 
861) ’ー－－－一守‘ーιオー1）‘ー－－－町四
870 CCOLOR 4,2,3:PRINT (10,3）；””； CHR事（ 153）；”‘ー”； CHR事（241);" "; 
880 PRINT CHR事（ 14守〉；”ー”； CHR事（234）；”‘ー”zPLAY”P202E4C401A4F2” 
890 CCOLOR 2,0,0:PRINT <15,22＞；”E Y/NJ key ” 
守0(1 I事＝INKEY事
守10 IF I事＝”Y” THEN CCLEAR:BOXF<0,40）ー（319,170) ,B:GOTO 40 
守20 IF I事z”N”THEN CCLEAR:BOXFC0,40＞ー C319,170>,8:END
守30 GOTO 守00
94(1 ’－－－－－ 11”メンーーー一一
守50RESTORE 1280 

960 BOXF <O, 40 ＞ー（31守， 114>,13: BOXF <O, 115）ー（31守， 140)'1 
守70 BOXF<0,148）ー（31守， 170>,lO:BOXE<0,40>-<319, 170) ,2 
980 FOR l=O TO 10:XX=IRND<310l:YY=IRND<20>+150 
守90 DRAW”ZOSlCBm<XX), <YY＞凶1,-1R3W1,1”： NEXT

1000 FOR J=150 TO 168 STEP lB:FOR 1=249 Tロ314 STEP 5 

1010 ORA凶”Cllm<I>,<J>U10C6W1, 1R2W1，ーlW・”1，ー1L2Wー1,1r2P6,612d1C11W1,1R2W1,-1COD守h
-1, 1L2凶ー1,-1r2P11,0”zNEXT I,J 
1020 BOXF(258,159)-(302,16B>,7:BOXE<258,15守）ー（302,168),10
1030 ORA凶”C11m260,140U10L2U30R44030L2010L3U10L34010L3w1,ー1P7,11 ・・
1040 FOR l=O T.O 2:YY=IRND<10>+50:READ XX 
1050 DRAW”C7m<XX>, (YYlUl凶2,-2R3W3,-3R4W2,2R1凶1，ー1R2凶3,3W1,-1R2凶1,1R1凶1,1D1W1, 11: 

3L1W-3,3L4W-1,-1L1凶－1,-1W-3,3L4W-2,-2L1凶－1,1L2W-2，ー2L1W-1，ー1U4r2P7,7・＇： NEXT I 
1060 CCOLOR 7, O, 1 : PRINT < 10, 3）；””F CHR事（ 156）；””； CHR事（ 14守） ；””s CHR事（235）；”＂； c 

HR$(150）；＂”” E CHR事＜248）；”“； CHR事（ 153）：”‘一”ECHR事＜241)；””zCCOLOR ,O,O 
1070 RETURN 
1080 ’ーーーーーテ輸ー哩ーーーー一一
1090 FOR l=O TO 7:READ C:CY.<I>=C :READ 向： AY. <I＞＝向 zNEXT 
1100 FOR l=O TO 4:RE《D C:ClY.(ll=C:READ 向z向lY.<I>=A:NEXT
1110 DEF FONT 128，”0000000007000000・＇： DEF FONT 12守，”2A552《55AA7F7F3E”
1120 DEF FONT 130，”OOOOOOOOEOOOOOOO・1DEF FONT 131，”03070EOCOCOCFEAC” 
1130 DEF FONT 132，”COE0703018181日1C’＇： DEF FONT 133，”0000010101000303" 
1140 DEF FONT 134,"FFFFC381C3E7FFFF・1DEF FONT 135，”040E9F9FBEOOCOCO” 
1150 DEF FONT 136，”0000000000000102”s DEF FONT 137，”F39C3E1E1E3E9CF3” 
1160 DEF FONT 138，”0000000055AA7DD6”z DEF FONT 139，”00000000008040AO” 
1170 DEF FONT 140，”0502050205020502”z DEF F口NT 141，”ABD5向BD56BBE55AA”
1180 DEF FONT 142，”40A040A040A04080・＇： DEF FONT 143，”OF1F18183C3CFCFC” 
1190 DEF FロNT 144，”FFFFC366663C3C3C”s DEF FONT 160，”FOF包18183C3C3F3F”
1200 DEF FONT 161，”BOCOE030180C0703”： D.EF FロNT 162，”。103070C1830EOCO”
1210 DEF FONT 163, ”6381A57E7EBD8100・・ :DEF FONT 164, ”00385CBEFE6COOOO” 
1220 DEF FONT 165, ”00001B2FFF030100”z DEF FONT 166, ”0002EEFEE2COEOFO・・
1230 DEF FONT 167，”0001031B2FFF0300・VDEF FロNT 168，”FOEOC1E7FFF1EOOO" 
1240 DEF FONT 169, ”1010387C7C381000・・ :DEF FONT 170, ” 1010385454000000” :RETURN 
1250 DATA -32736,1542,-32127,1542,8224,1542,-28285,3078,B324,1542 
1260 DATA -31456,514,-30842,514,32,2 

1270 DAT向－30072,1542,-2守557,1542,-29043,1542,-2日529,1:538,160,2
1280 D《T向 20,150,210

1290 DAT向 1守， I守， 20,22,22,20,1守， 17,15, 15, 17, 19, 19, 17, 17 
1300 D向T向 1守， 1守， 20,22,22,20,1守， 17,15, 15, 17, 19, 17, 15, 15 

脅ベーマガが日刊になると 31 × 300=9300円。 ヒェ－／ （大阪府豊中市・賭星あたるの弟14才）……I• ：日刊コワ
… イグ修：日刊がなんだ畑：へえーっ，ユウカンだね。編集長：ああチョウカ ンゆ：ゲ.，' ＇／；ーング 1 123 

可



西暦1965年 4月16日，ぼくの誕生日だ。 なにをいっ

てるんや。西暦 198×年，我々の空母VI Cは， M.C.

海を横切ろうとしていたと きに，極秘指令TM Sがてい

た。その指令は“敵基地を撃滅せよ／’だった。

しかし，空母VI Cには， 50機の戦闘機と 100ユニッ

トの燃料しかなかった。あなたは，戦闘機を駆使して，

敵基地上 IIを撃滅することができるだろうか。

〈第 1褒〉コマンド表

コマンド（KEY)I コ マンドの説明

L ｜飛行機の発進。まず機数を入力して，

飛行機に持たせる燃料を入力します。

なお． 一度に発進できる飛行機は，

最大で19機です。飛行機の数は，地

図のすぐ下に出てきます。燃料がO

か，地図からはみでると，その飛行

機はなくなります。

p ｜飛行機の針路の変更。飛行機は，い

つも左に向って動いているので，上

か下， 1コマずつしか移動できませ

ん。ここで帰鑑する時は，飛行機の

燃料が5ユニット以上ないと，帰艦

できません。帰艦するときは， 5ユ

ニットの燃料が引かれて，残りの燃

料が船の燃料に加えられます。

T ｜空母VI Cの針路変更。ここで回で

上，固で下，固で左，固で右に針路

を変えます。なお，針路を変えない

かぎりその方向へ進んでい行きます。

地図からはみでいると GAME OV  

E Rです。最初の針路は固で左を向

いています。

N ｜空母VI Cが針路の方向へ1コ7移

動します。 もし，飛行機が飛んでい

るのなら，左向きに 2コマ移動しま

す。

匡豆豆図 ｜飛行機が1コマ移動します。なお空

｜母VI Cは動きません。

各~う l国:i!iJ＇強制的lこ戦争を終わらせます。

そして，今， M.C.海戦が始ま ろう としていた…・一。

まず、，第 L衰の コマン ド表を見てください。 コマン

ドは，これで全部です。 細かい ところは，ゲームをや

るとわかると思いますので，大まかな点だけを説明し

ます。

敵の飛行機は，空母VI Cを直接ねらってき ます。

敵の飛行機と自分の飛行機が同じ座標に くると，そこ

で空中戦がはじまります。自分の飛行機がやられる確

率はす，敵の飛行機をやっつける確率はすで＼敵のほ

うが強くなっています。 2秒ほどで戦闘結果が表示き

れます。 ここで何かキーを押すとコマン ド待ちの状態

になります。敵の飛行機もときどき帰艦することがあ

ります。

敵の基地は二つあり ますが，まず手前のほ うから攻

〈第 2表〉 リストの脱明

行番号（内容は，＋1) 内
，廿菅生E・

初期設定

19～ メイン

28～ 飛行機発進

29～ 飛行機針路変更

51～ 飛行機帰艦

55- 空母VI C針路変更

63～ 1コ7 移動

78- 飛行機ルーチン

85～ 1コマ移動 （飛行機だけ）

89～ 敵の飛行機

105～ 空中戦

109- WAR NOTE （飛行機）

139～ 基地攻撃

152～ WAR NOTE （基地）

159～ はみだしチェ ック

164～ ゲーム画面

181～ GAME OVER （勝）

190～ GAME OVER （敗）

195～ DATA （島，基地）

124 合M-5を買ったのに，そのあとすぐ懸賞て・・vゅう太が当たった。どうしよう ！？ （山口県萩市 ・阿武耕太郎12才）

・・・・［影：どうするって．決まってるではないか。編集部にプレゼン卜してけろグ一同：それがいいグl



撃しなければなりません。敵の基地と自分の飛行機の

座標が同じになると，降伏したかどうかの表示があり

ます。ここで何かキーを押すと，コマンド待ちの状態

になります。敵基地 上 IIを撃滅することで，このG

AM Eは，終了します。

なお，敵の飛行機が空母VI Cを攻撃してきますが，

シグナル表示が，最初はブルー，そしてイエロー，そ

してレッドと変わります。これは，単に自分の持ち点

(30）から，敵の飛行機の数を引いていき，それが， O

以下になるとゲーム終了です。

飛行機が飛ぶときの燃料ですが，海上では （燃料－

0.2×機数），そして，島の上では（燃料－0.5×機数）

としています。

なお，空母VI Cが 1コマ動〈ごとに 1ユニット，

空母VI Cが島にぶつかると 5ユニットの燃料がなく

なります。もちろん，燃料がなくなったり，空母が地

図からはみでるとゲーム終了です。

ぼくが，この手のゲームを作るのははじめてでいろ

いろな困難がありました。まず考えたことはメモリで

す。VI Cに3K増設してもフリーエリアは 6.5K,

さらにHIRE Sにしたかったので， リミットをかけ

て， D I M A $ (19, 10）を実行すると，フリーエ

リアは 5Kになってしまいました。いろいろな物を省

略して，なんとか 5Kに入りました。

だから，このゲームは， 3KRA Mパックが必要で

す。と ころで，今， 3KRA Mパックは売ってません

ね。持つてない人は，どうするんでしょう（ 8 K以上

増設している人は，変更しなければなりません。HI 

RE Sのところ）。

*CHECKER FLAG 

・ ：伊Iといいますか，身体のシンから熱くなって

きますね。シミュレーション ・ゲームは／

Dr.D ：最近ベーマガにもこの手のゲームが増えて

きたようだ。指先テクニックだけで，頭の中身

のない連中には気の毒だな。 ましてテクニック

もない人は目もあてられんな。

I&：ホントですね～。

・ ：今日も影さん，わかっていませんね～。

〈第3褒〉変数表

変数名 内 廿~、．

Y$ 固固固…固

x 船の横軸

y 船の縦軸

X(l), X(2) 敵の横軸

Y(l), Y(2) 敵の縦軸

H 自分の飛行機の横軸

s 自分の飛行機の縦軸

F 敵の飛行機の横軸

G 敵の飛行機の縦軸

v 自分の飛行機の発進数

z 敵の飛行機の発進数

p 自分の飛行機の数

HN  自分の飛行機の燃料

N 船の燃料

w 船の針路

J ダメージ ・ポイ ント

G$ コマンド

K$ ダミー（ GET文）

I, L ダミー（ FO R文）

A$ (19, 10) マップ

その他いろいろ

できるだけ入力しやすいようにしたつもりですがど

うでしょうか。 プログラムは， 198行と多めですが，

がんばって入れてみて ください。 このゲームは色も音

もついていません。なんせ残りメモ リが40バイトほど

しかないもんで……。一応パク’は取りましたが，まだ

小きなパグが生きているかもしれません。言いわすれ

ましたが， BK以上増設している人で変更しなければ ’

ならない人は，スーノfー・エクスノfンダーをイ井用でき

ない人だけです。

参考 ：Cs K 「ミッドウェイ海戦」，「核爆撃機」，

VIC VOL.7「スタートレ ック」

... ｛写真 1）飛行機数を聞いてくる

柑めん付人気とソフ ト数でト yプの度を勝ちとったPCなぞ断じて認めんからな／ー 幻魔大戦より（熊本 125 
市・江.隆夫18才）…・・［Dr.D：うむ，なかなか元気があってよろしい。7 シンじゃない，君の腕しだいだ／）



自分の飛んでいる飛行機の数

空母・飛行機の状態

コマンド表

図

菌

地

函

〈写真2）固を押すと飛待機のコース変えができる
空母の飛行機の数空母の針路
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〈リスト 1）キャラクタ・データのプログ

ラム。まず入力し，テープにセーブしておく

PLANE: 80 
FU(P) : 15 

飛行機の燃料

〈第 1図〉薗面に表示されるもの

SHIP: 2 
FUEL: 82 

空母の燃料

〈リスト 2）メインプログラム。これもリ

スト 1に続けてセーブしておこう。動かすに
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プロローグ

私は本作戦の指令長官である。きて，君への命令を

伝えよう。君は，敵の燃料タンクと，戦闘機を破壊し

たまえ。以上一一二

プログラムについて

これはマイコ ンBASIC？ガジン12月号97ページ

のVI C-1001用プログラムの移植版です。

ゲームのしかた

移動キーは国で上昇， 図で下降， 固で左，口で右に

動きます。また，囚でビームの発射， ロ豆ヨ豆互］でス

ピードが上がります。ビームの発射は下降のときしか

できず， またスピードが300以上ないと上昇できませ

ん。スピードが100以下になるか，下降中に障害物に当

たると爆発し， GAME OVE Rとなります。もち

ろん燃料がゼロになってもです。

T （写真 1）中央右が自機

改造について

上昇のとき，スプライトにすればいいでしょう。 そ

れくらいはやりまし ょう。また，音が悪いと思う人は，

S I D, L 1, H 1, C 2という変数のきす番地に書

きこまれている数を変えましょ う。 (SID+ 4とか

も，例外ではありません）

おわりに

これからも，数々のゲームを移植し，制作していき

ます。

P. S 

丸山さんはアイデア豊富ですね。ちなみに私は津山

高専の2年で16オです。

必勝法はありますが，おもしろくあり ませんから，

教えません。自分で見つけましょっ 。

参考にしたもの：

ベーマカ＇＂ 12月号97ページ 丸山氏の作品

企 〈写真2）低空飛行に入ったようす

128 合載せないと子供の命はないぞ／（福島県郡山市 ・自餐13才）……【編 ：ドキyグた，大変だ/I家へ連絡しなくち

ゃグ膨 ：ン？？編君は独身だろ？編： そうですよ。・5：なんであわててんの？ 鋸 ：ドキッグマチガエタ ／】



〈リスト 1）敵基地撃滅作戦のプログラム・リスト

10 H宰（ 1)＝咽E” ： H宰（ 2 ）＝”Cf!E~主主D”：防ぐD＝”臨GGG日E主主ロコGGGGG”
15は 〈之〉＝唱ヨ圃LLぱ1J1I!IlD3GGGG”：VIC=13車4096:SID=VIC＋州256:Ll=SID: H1=SID+1 
20 K宰（3）＝”邸・LLL臨 E主主主D3D:lGOOin::ロコGGGGO”K事（4）＝恒ヨ圃ししじ部区主主ID3GIDOOZ:工EロJ'.3GGGG”
30 K宰（5）＝”OOGGGGGGG”：f（事（6）＝ゆ（5）＋”lrIIIlilITl”＋附（5):POKESID+24, 15: C2=SID+11 
40 K宰(7）＝”問3『＿LLLLLLUT.D.LI I I I I I I I I U吐しししししLLD:l”
45 Z$=K宰（5）＋”WJJJJ直彦HGJJJJJJJJ雇ヨト彊i)J.J.J.J.J.J”＋K事（5):POKESID+5, 0: POKESID+6, 15車16
50 8$ ( 1 ） ＝”“： 3宰（ 2 ）＝”園医DJJ”： T向宰＝”叫rn~rn.r.J" PRUIT”ν ：IJOSUB660 
55 'T'宰＝”開閉；l~lPll'l~ll'l~lUPl~畑阻虹回目血血fillPlPIWil" : GOT0580 
60 N宰〈白〉＝”町’：N宰（ 1)：”国” ；円＝2:VR=1024:R向車VR+40：χ＝20:s=300:F=300:xx=20・円円＝2・SC=0
70 POKEL L 0 : POKEL2, 0: PR HIT”..” ：FOF; I= 1 T022・PF.:ItHZ事。t・lE)<:T:POKESID+12, 0: POKESID+13 .. 15 
車16
75 PRimK宰（5)i"D:l『＿LしししししししLLしししししししぼ）3".: .，~事 （ 5): POKESID~19 1 0・POKESID+20,15車16
::::0 IFF｛匂GOT0460
90 IFF<0GOT0460 
100 IFS<100GOT0460 
110 IF向＝2THENS=S+1
120 IFA=2THENF=F-1 
130 GETTS: T=PEEK< 197): IF円＝2THENPOKEC2,16:PQKEL1+4,17:POKEL1,1日4:poKEH1,a:GOT015日
140 POKEし1+4, 16 : I FA= 1THENPOKEし1+1L17・POKEU+7, 17・POKEL1+8,7
150 IFT=41円NDS)300THE~l円＝2 ・ GOT0220
160 I FT=44THE~lA=1 : GOT0220 
170 IFT=42THE~lX=X-1: IFX<0THE~IX=0: GOT0220 
180 IFT=45THENX=X+l:IFX)39THENX=39:GOT0220 
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200 IFT=10向ND向＝1GOT0370
210 V=0 
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240 PRitH”冨週刊SPC＜州）S宰〈閉＞ ：PRINTY事
250 IF向＝1THENIF<PEEK<R向＋X))()1000T0460
260 PRINT＇’ml”SPC(X)H$（向）：XX=X：円円＝内
270 S=S-l : F=F-l : PRINT“闘沼田・HH•JSPEED ： ”S”FUEL ：”F
280 PRINTLEFT宰＜Y事，24)Z事
290 Q::i I NH  RND (1 ）車20)+1:I=INT<RND< 1）車20)+8・ONGIGOT0310,330,340,350,360,360
300 GOT080 
310 l=INT<RND< 1）事7)+1:II=HIT<RND< 1)車12)+8
320 PRHITLEFT宰CY宰，22)SPCCll)K$(l):GOT080RE向D'r'.
330 PR INTLEFT事（Y事，22)SPC<DT円宰：GOT080
340 PRIIHLEFT宰CY宰，22>SPC<I>”・K”：GOT080
350 PRINTLEFT宰＜Y事，22)SPC<I)”匠” ：GOT080
360 PRINTLEFT宰CY$,22)SPC(l）”M”：GOT080
370 1=2: F=F-10: N=0: IFX)13向NDX(23THENN=1
380 I=I+1:J=PEEKCVR+Cl-1)*40+)():pQKESID+4,17:PQKESID .. 200目POKEHl,50+!
390 POKEL1+4, 16: IFJ=10THENPRIHTLEFT$C'T'事，！）SPC(X）”圃E”：IFI C23GOT0:380 
400 POKEL1,0:PQKEH1,0・POKELl+4, 16: I F.J=80R.J=9THEl・IF=F +50: SC=SC+50: GOT0440 
410 IFJ=6THENSC=SC+50:GQT0440 
420 FORR=3TOI: PRHlTLEFT宰CY$,R>SPCCX)I~宰no ”J” ： ~IEXT
430 OOT0240 
440 FORR=3TOI: PRINTLEFT宰（＇T'宰，R>SPCOOト』$0・D”J”：NEXT
450 FORI=5T015:PQKEL1+4,17:PQKESID,0:POKEH1,I:POKEし1+4, 16 : t・lEl<T: GOT0240 
460 POf<ELl+lL 16:FQRI=5T013・PRIHT”WJ喝 PC(X）”弓＝＂： POKEし1+4,17: POKEL1, 0: POKEHL I 
465 POKEVIC+33,INT<RND<1＞車16)
4 70 FORH= 1T020 : NEXT : PR INT”11.'m＇’SPC（）（）”『”：FORH=1 T020 : t・lEχT・POKELl+4, 16 : ~lE:-<T 
475 POKEVIC+33,1:POKESID+4,16 
480 PRHIT”園盟国”i: FORI=l T07: PRIMTSPC(8）”園 ” ： ~lEXτ 
490 PRINTLEFT宰＜Y$,8河内（ 10）”EおGGGGGGGGGGGGGGGG”：PRIIHSPC<10）”回盟国D3GOGGGGGGGGG
GGGGG” 
500 PRINTしEFT$(Y事，9)SPCC10）”ぽEお置主週03ID3ID.濯03"
~10 PRHlTLEFT事＜Y宰，9)SPC<26）”GID3!iD現D明度)3ID3fl03”

*CHECKER FLAG 

Dr D：やっと64の本格的なソフトが登場という感

じだな。

編 ：内容のあるパソコンですが，知る人ぞ知ると

いうところもあって，発売以来今ー という人気

だったようで， 投稿 もそんなに多くないんです

よ。ガンバッテほしいな。

編集長 ：だいたい広告すら出ておらん ／

Dr.D ：またそれを言う。 おきえておさえて。

合ナイ コンの利点は，一機種にとどまらずどんなパソコンでも使えるこ とにある一 。 （茨城県笠岡市・柳欄 129 
広13才）・ ·［•そうだグそうすればベ－＇？ガのソフ トすべてが利用できるのだ。 柳橋君はエライグl ’ 
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610 PRINTSPC<13）”園”K事（ 3）”~”K事（ 4)
620 PRINTSPC<ll）”図m3-iI四 SCORE IS”HS: PR Hff~：pc < 1 P ＂~ HIT F.:ETUF：~1 KE＇＂” 
630 GET内宰・IF円宰OCHR宰＜ 13)GOT0630

640 RESTORE:FOR円＝1 T069STEP3 : F~EADB : RE円DC:RE向DD:PQKESID+4,t7:PQKEL1,B:PQKEH1,C
645 FOR I =0TOD : ~lEXT : POKES I D+4, 16 : ~IEXT 
650 GOT060 
660 VIC=13車4096目CI内＝VIC+12車256
670 CG=VIC目CB=8事256
680 POKECI向＋14,0:POKE1,PEEK(l）内t-ID251
690 FORI=0T064車8-1: POl(ECB+ I+ 128車8,PEEf( <CG+ l) : l~EXT 
700 FORI=106車8T0109車8-1:POKECB+I+128車8,PEEK< CG+ D : l~E~－＜T 
710 POKEL PEEK< DOR4 
720 POKECIA+14, 1 
730 FOR拘＝1T069STEP3:RE円DB:RE内DC:RE向DD:t・IE:-<T
740 FOR円＝CBTOCB+lll:RE肉DB:POf(E円，B:t-JEXT
750 FORA=CB+256TOCB+263・RE向DB:PQKE円，B:NEXT:POKEVIC+24,18:RETIJRM
755 REM MUSIC D円T円
760 D向T円 207,16,128,207,16,128,222,15,256,207,16,128.. 152,12 .. 256 
770 D円TA46,21,12a,45,21,12a,222,1a,2s6,46,21,12a,2臼7116.. 256 
780 D円T円 48,25,128,48125,128,198.23,256,48,25,256,198.. 23 .. 128,48,25,128 
790 D肉T円 244,29,256148,25112812441291128148,2511281244,29112811591331256101010
795 RE門 CH円R向CTERD内TA
800 D円T向214,254184140,561l61l61l61227,163,223,111,63,25,12,61199,197,251.2461252
810 D円T向152.48, 96 .. 313, 1, 1, 1, 1, 1. 1, 192, 192. 128 .. 128 .. 12::: .. 128 .. 1281 128.・ 16. 16.・ 16, 16 
820 D内T向16116 .. 161 16, 16, 16, 16, 401238, 254, 146.0 56, 255, 1361 13611361255134134, 2551 0 
830 DATA010, 15, 63, 127, 255, 128, 0, 01(l,240, 252, 25412551L25512551255, 2551255, 255 
840 D円T円255.255, 0, 60, 102, 90, 90.0 102, 6010. 136. 85. 34, 1361 85134, 136 .. 851 16 .. 161 16, 56 
850 D向T円16,16116156，白，010.0, 0, 0 .. 010 

130 

でぱ

6月号119ページのコモドール64用スプライト・ パタ

ーン・エディ タにパクーがあ りました。ぬあんと.1VIC 

用のプリンタを64くんにつないでしま ったため，キャ

100 RE門車車車車車車車車車車車車車車車事車車事事事事車車車車車車車車車
11白 RE門車 車
12白 REM車 SPRITEP円TTENEDITER 車
130 RE門議 事
140 REM車 1983 4/10 BY J門1NPB 車
15自 RE門事 車
16日RE門車車事車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車事事車
170 X=11:y.,10・B=93:VIC=13車4096
18白 PRINTCHRS<142>CHR宰〈自〉
190 POKE VIC+2111 
2日目 PRINT＇’Mm盟llDIME門ORYBLOCK NO." 
210 INPUT”日置m<32 TO 63 ）”；r・刑事
220門N=VAL（門N$)
23自 IF門N)63OR MN<32 THEN 210 
240 POKE 2040+SN1MN 
250 PRINT"I・7654321日7654321076543210
260 PRINT” 
270 PRINT” 
28日 FOR I担日 TO20 
290 PRINT・＇10000000口000000000000000白l”iI 
300 ~lEXT 
31日 PRINT"
320 PRINT"i:mmI主主主ロI.IPlDJ叫RD1”j

33自 PRINT“国1IIIIIJ.. SET II; 
340 PRINT”置nm::IJ: RESET"; 
35日PRINT”lmil1:IIII:END”i
3伺 PRINT咽宜主主主ロ;IRETURN”， 
370 PRINT”!ll'.ID:D<EY" 
38日POKE1065+X,66:POKE 1170+40車Y131

II• ， 

390 POKE 1210+40車Y132:PQKE113日＋40車Y132

ラクタがちがってプリント アウト されてしまったので

す。正しいものを載せておきます。直してく だきい。

プリンタ接続担当者…...・H ・H ・H ・－－…・ー彫

40日POKE1064+X132:PQKE 1日66+X132
410 FOR T=0 TO 3日 ＇ ~IEXT
420 KEY.,PEEK<197）・IFKEY温 1THEN 510 
430 X=X+<KEY=34）ー＜KEYz37>
440 X=XHX)23>-<X＜目〉
450 Y='T'+<KEY沼33）ー＜KEY・36)
460 Y=Y+<Y>2目〉ーCY＜自〉
47日 IFKEYa42 THEN B=93 
480 IF KEY=45 THEN B=69 
49日 POKE1145+4日車＇＇＋ X1B
50日 GOTO380 
51由 PRINT”Im WEIT A MO門ENT
52白 POKEVIC+3912'P0KE VIC,39 
53白 POKEVIC+L 219: POKE VIC+161 1 
540 FOR I＝白 TO20'F0R Jz日TO2 
550 PD=0:FQR K.,0 TO 7 
560 R=PEEK<i 145+40車I+8車J+K)
570 IF 同，.9~ THEN PD=PD+2t<7-K) 
~80 NEXT:POKE 64車問~l+3車l+J1PD
590 NEXT:NEXT:POKE 64車問N+63，門N
600 INPUT"llilml監理IDllDATA円DDRESS”J D円$
61日 E円，.y円L<D同事〉
62白 IFDR<700 OR D肉＞60白00THE~l 600 
630 PRINT”岨園”：FOR1=0 TO 6 
640 PRINT DA+1白車Ii”B肉丁目”J
6S日 FORJ•日 TO 8 
660 PRINT PEEK<64車門N＋ヨ車I+J）”:i，”J
670 NEXT : PRIHT＂~” ： NEX~ 
680 PRINT DA+70；”B円T向”JMN 
69日 PRINT”園”：END

合ベ－＇？ガや ，ああベーマガや，ベーマガや一一名句／ （千葉県君津郡 ・漂泊浪漫14才）・・・H ・［影 ：ベ－ ＂？ 71が，

ああベーマガが， ベ－？ガが一一ー。 編： どう したの？彫 ：よく売れてる。a：当り前ですよ。影： 強気グ1



／プロローグ 7 
あなたはバイクの免許をとろうと思い，教習所にか

よいました。そしてとうとう実習（というのかな ？）

になりました．グ

／町s…／ ブ
遊びかたは簡単グ左右各lOm( T Vでは，各10個）

のところに見えないきくがあります。それに当たらな

いようにしながら障害物（ ＃マーク）をよければいい

のです。

KE YはRu Nした直後（ GAME OVE R時も）

の説明どおりですが，固で左，固で右，IRETU RNI 

でスピー ドアップ，離すとダウンです。

書きわすれましたが， KE Yの操作表示は約7秒で

消え，突然ゲームがはじまります。音量は， 0にした

ほうがいいです。

／プログラム…て 7 
プログラムは，オールBA S I Cで，スクロールを

利用したゲームです。最初は障害物が点々とでて，そ

れから，走りだします。

〈第1表〉変数表

v ビデオRA M宇刀期f直
p 得点（ POI NT) 

N 車の残りの数

FO R～N EX Tの時聞かせぎ用

x 車の座標（場所）用

A スピード（時間かせぎ）変速用

G$ GET （車の移動）用

y 障害物の場所の乱数用

CHECKER FLAG 

Dr.D ：またスクロール ・ゲームか。

編 ：でもMA Xクンにしてはまずまずでしょう。

それにオートパイ ・マニアの編集長がタイトル

がし、いって，えらく気に入っちゃって ／

編集長： みなさ～ん。う ちのカミきんをゴ7 かし

て新しいバイクを買いましたあー ／GS-650 

Gで～す。すごいでしょ～。 ”／ みんな見にき

てね～（とつぜん編集長がマイコン ・ルームへ

かけこんてやきました）。

Dr D：ワシはいったいどういう編集部で仕事をし

ているのだろうか。どれ気ばらしに駐車場へ行

ってみょうか。

編集長 ：さっ，いきますよ ／ （とメインスタン ド

を立てた 650Gにまたがって足をじたばたさせ

ているが，前に進まない。何せ小きいもんだか

ら， しかたないのだ。とつぜん影があらわれて

お手伝い……。ヤッヤメトケ ／）

影 ：じゃ～押しますよ～ ／

絹集長： ぃ〈ぞ～ ／・…・・コテッ／

Dr.D ：やは り足の長きが足りんようだ。シートの

アンコをぬくべきだとアドバイスしようと思っ

ていたところだったカずおしかった。

編： Dr. ／プツプツいってないでバイクをおこす

の手伝ってくださいよ。それから編集長／しば

らくはパソコンでじっくり練習してからバイク

に乗ったほうがいいですね。

編集長 ：×ム0口／

合なにが未来対応性ノマソコンだ。シャープは新製品ばかり出して2000はSOBの？ネだL. X lは性能はいいが80 131 
Bには愛きょうがあるぞグ影さん808を見捨てないで／（徳島市 ・小川信一14才）……［彫 ：私を見捨てないで／ ］



7 
BAS! Cでは，この程度のゲームがや

っとだと思し、ます。なにせ 510バイトしかないのでは

あまり できません（ぼくの場合です）。

これからも，いろいろなゲームを作っていきたいと

思います。、もし，この程度のものができたらまた送り

たいと思います。

では B Yなら！！

エピローグι プログラム途中の固や固は，カーソル制御文字です。

つぎのとおり入力してください。

0固は，シフ トを押しながら 匝国 キー。

0固は，そのまま 団キーです。 MINI 

7 ／ゲームの改造

メモ リーが少ししか余つてないので，説明を消して，

何かするなりして ください。
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君には免許がとれるかゲームのプログラム・リスト

132 合MA Xマシンは制限ワクの中でしかできないと言ってたが，ホーム ・クリアキーで画面を消し．記t昔、させたら

どうかな？（福岡県北九州市 ・松田栄借13才）… ・［彫 ：どうかな？編 ：どうですかねえ？影： そうだね／】



． ゲームの内容

ジャンプしかできない“スーパーへリ”を，画面下

に流れている溶岩につかないように， うまく操縦して

できるだけ遠くへ行〈ゲームです。

． 遊びかた

スペースキーを押すとジャンプし，離すと落下しま

す。ジャンプできるのは，下に緑のふにやふにやした

物か，水色のおばけがあるときのみです。また，落下

しはじめると，何かの上にく るまで落ちつづけます。

溶岩か，溶岩につかった緑のふにやふにやの上に落ち

ると，ゲーム ・オーバーです。

それから，水色のおばけのお尻を，なでるように飛

ぶと， 100点です。おばけの上をふんで行っても，点

になりません。 1コマ進むごとに， 10点です。再ゲー

ムは，スペースキーです。

』司

《写
真
1
V
ス
タ
ー
ト
で
す
。

キ
ー
は
ス
ペ
ー
ス
で

． プログラム

横スクロールは，マシン語をCAL Lしています。

キャラクタは，あとからつけていったもので，ちょっ

と雑になってしまいました。すみません。それから，

音楽はすべて，その場で適当につくったものです。お

そまつでした。

170行， 420行のSTRI Gの引数を 1にすると，ジ

ョイ スティックのボタンて二遊ぶことができます。

CHECKER FLAG 

影 ：横スクロールってどうやるの？あれ，マシン

語だって ？じゃあ，わからないな。

Dr.D ：いや，意外と簡単にできるんだ。それは，

VRA Mの最初のアドレスにつぎのアドレスの

内容を入れる。つぎのア ドレスに，つぎのつぎ

のアドレスを入れる。それをVRA Mの最後の

アドレスまでやればいいんだ。

影 ：？？

Dr.D ：つまり，アドレス 1にアドレス2の内容を，

アドレス2にアドレス 3の内容を，3に4を4

に5を……というふうになればいL、。

影． サッサ／（横スクロールで消えていく ）

合どうか古ハガキの上にのせずに．誌面に載せてください。ポコポコ 。（東京都三宅島 栗本淳15才） 133 
［ウトウト・・・。 編 ：ぃ，いけねえ，また居眠りしちゃった／ハガキの山は枕代わリにちょうどいいんだ~／］



SUPER  HER  lのプログラム・リスト

1自由 CLEAR S.HCFFF:WIDTH40:CGEN1 
110 GOSUB 430:GOSUB 520:GOSUB 540 

120 PL《Y 500:PLAY”CECECECEGGGG“ 
130 ×＝8:Y=9 

140 PL《Y 7499:PL《Y・＇Vl004 

150 CLICK OFF 

160 Yl=Y 
170 IF STRIG(0) ELSE JP=0:GOT0210 

180 IF Y<2 THEN JP＝自

190 IF JP=l THEN Y=Y-1 :GOTO 220 

200 IF PEEKQl(S.H3白28+40)t(Y＋×） < >32 THEN JP=1 :Y=Y-1 :GOTO 220 

210 IF PEEKQi<S.H3028+40:≪Y＋×） =32 THEN Y=Y+1: IF Y=>22 THEN 320 

22 0 IF PEEKQI <S.H3 0 0 0 +4 0:≪Y ＋×） =36・THENSC=SC+ 100：門USIC“CEG a・

230 POKEQIS.H3000+40lKY1＋×， 32: C《LLS.HD000

240 POKEQIS.H3000+40:≪Y＋×， 35.」
250 POKEiilS.H2000+40:≪Y＋×， 39 

260 PLAY 5000:PL《Y”D”
270 IF RND (1) <. 3 THEN LOC《TE 35, RND ( 1) >K20+3: PR INT”D I D” 
280 LOC《TE 38,23:PRINT・・よ”

29自 IF RND ( 1) <. 1 THEN LDC《TE 38, RND < 1) >Kl 0+2: PR INT a事”

300 SC=SC+l0 

310 GOT0160 
320 LOC《TE×－1,Y-1: PR INT"iiliil<il” 
330 LOC《TE×ー1,Y :PRINT’＇Q)Q)Q)” 
340 LOC《TE×プ1,Y+l:PRINT”O)O)QI”
350 FOR 1=0 TO 10:PL《Y”《GCFBD《EFCG”： NE×T

360 FOR 1=255 TO 0 STEP-1:SOUND0, I:NE×T 

370 CGEN0:CLS 

380 LOC《TE15,5:PRINT”YOUR SCORE” 
39自 LOCATE15,8:PRINTUSING“訴事キ特科特特梓特特斡・・， SC

400 PL《Y 700:PL《Y”CDEFGFEDCDEFGFEDCDEFGFEDCEGE+C"

410 しOCATE11, 16: PR INT”REPし《Y- PUSH SP《CE”

420 IF STRIG＜自） THEN RUN ELSE 420 

430 FOR 1=0 TO 48:RE《D 《事ZPOKES.HD000+I,V愉し 〈”8.H”＋《事） :NEXT 

440 RETURN 

450 DAT《 21,00,30,co,00,00,21，白8
460 D《T《 2日，CD，白o,00,c9,06, 19,54 

470 DATA 50, 13,C5, 06,27,C5,42,48 

480 D《T《 ED,78,44,4D,ED,79,23,13 

490 DAT《 C1,10,F2,44,4D,3E,20,ED 
5白B DAT《 アヲ， 23,13,C1, 10,E4,C9,E4 

510 DAT《 C9
520 CLS:LOC《TE0,10:PRINT”t I 111 E・司 II I 11 I’I I 111’E 11 I I I・・ E’II 1 I” 
530 RETURN 
540 《 $＝“77147EFFC9C9C97E”

550 8事＝”白000000000120000”

560 DEF CHR事＜36)=HE×CHR事〈《事＋B宰＋《事〉

570 《事za・0000000000000000”
575 DEF CHR$(8.H20)=HE×：CHR$ ＜《事＋《事＋《$〉

580 B事＝”0004222244446EFF”

590 DEF CHR事（8.HFD)=HE×：CHR事〈《$＋8事＋《事〉

600 8$＝” 11AAA《《《《《《《《《44”

610 DEF CHR事＜S.HEF)=HE×：CHR事〈《事＋《$＋8事〉

620 《事＝” 1F8486FC1C1F040F・
630 B事＝”1F8486FF1F1F040F”

640 DEF CHR事（35)=HE×CHR事〈《事＋B事＋《事〉

650 DEFCHR事＜S.H40)=HE×CHR事〈”22自白14480白2902044005《0138白11400004900104白8802280”〉

660 RETURN 

134 育誰だ＇／誰fご〆空のかなたに踊る影ーの最長さんに質問／0Fコーナーにのるヒケツは？ （岐阜市 ・繍 英治13才）

..... ［彫 ：まじめに答えるぞ。ウイ ットとユーモアに富んだものなら即採用き ／これがオケいやヒケツだグ］



じ竺
いわずと知れた，あのインベーダゲームタイプのも

のです。マドラスとギルダは，動きませんが，エイコ

ーナは，ワープによって，あなたをめがけて降ってき

ます。このエイコーナを撃つことは，できません。ひ

たすら逃げてください。また，弾を 4発撃ちそこなう

と，敵は一段下がり，弾を15発撃つごとに，スーパー

パレットが現われます。これを撃つことによ り，弾は

5発プラスきれ，点も，ラン夕、ムにふえます。エイコ

ーナに衝突した時，または，弾がOになると，自軍は

1機減ります。

クリヤーごとに，得点は1000点と，自軍も 1機プラ

スされます。

「操作方法

テンキーの固と固で，自軍の戦闘機を操作し，スペ

ース・キーで弾を撃ってください。

じ竺
攻撃をゆるめると，エイコーナはあとからあとから

降ってきます。スペース ・キーを，押したままにした

プログラム・マップ

10～120 初期設定

130～250 メイン

260～450 弾を撃ったとき

460～560 エイコーナの発生

570～640 エイコーナに衝突

650～710 GAME OVER 

720～740 スーパーパレットの発生

750～840 キャラクタ

850～1020 デモ画面

いところですが，これを押したまま，テンキーを押し

てしまうと，スペース ・キーは解除してしまいます。

よって，また押しなおさなくてはいけません。この二

つをマスターしてください。また，iイコーナの降下

速度は＇ 520行のF0 R～ N EX  T文により，調整して

ください。

CHECKER FLAG 

影： 今回は7 シン語がないけど，きれいでおもし

ろいですね。

編： 最近は，マシン語が増えてるね。

Dr.D ：きて，この作品とは関係ないが，今後マシ

ン語をプログラムに入れる人は，逆アセンプラ

のリストと，それが何をするのかを書いてはし

いな。

影 ：Dr.自分の仕事を他人にやらせるとは。

編 ：何もしない人よりはましだけどね。

Dr.D ：それでは，マシン語の人，よろしくね／

編 ：でも，マシン語ばっかり話題になって，みん

なベーシックはどうでもいいのかなあ。

Dr.D ：そういう意味ではないき。

影 ：そういう意味なんですか。

変数表

T P ークリアの面数

pp 自軍の機数

p 得点

J J一 弾の残り数

QQ 撃ちそこなった弾数

c Q 一撃った弾数

T U ー敵の落下段数

v V ー敵の数（マドラス ・ギルダ）

0 0 一弾を撃ったときのX座標

脅プログラムを入れて動かなかった人のために「走ってよプログラム」というコーナーはどう？（千葉県松戸市・
藤井穫久16才）・・ ［編 ：どんな内容になるのかな？影・テープを編集部に送る ／i踊．ダ，ダメダヨーグ1 135 



‘ 〈写真3）あっ，危ないグ

スクランプル・クラッシュのプログラム・リスト

10 CLS41CLICK OFF:WIOTH40:INIT 
2自 GOSUB 750 

30 GOSUB 850 
40 CLS4:CGEN11TP•01P=0:00=101PP=3 
50 JJ=501CQ=01QQ=l:TU=01TE門PO 2000:CLS：υυ＝0 
d自 FOR Jz6T030STEP2 

70 LOC《TE J,3:PRINT”J”E LOC《TEJ,7:PRINT”J”

80 LOC《TE J+1,5:PRINT”K“Z LOC《TEJ+1,91PRINT”K"
90 NE×TJ 

100 FOR I=1T0150:K×＝INT<RNO班295)+ 15: KY= INT <RNOlKl 70> + 10: PSET <KX, KY, 1): NE×T 
110 0=17:L=22:LOC《TE O,L:PRINT” ト怖 ” 
120 LOC《TE2,23:PRINT川俊いいCGEN0:PRINT”＝”ZPPILOC《TE34,23:PRINTTP 
130 LOC《TEOO・1,21PRINT””

140 IF FR< C(QQ/S)•0 THEN LOC《TE1, 1 : PR I NT CHR$ （色HF):TU=TU+ 1: QQ=QQ+ 1: LOC《TE2,22:PR
INTCHR事〈畠HF,8.HF)1GOTO 120 

15自 IF JJ<6 THEN COLOR2 
160 CGEN0:LOC《TE2:;s,e:PRINT”BULLET";JJ:COLOR7
170 LOC《TE2,0:PRINT”SCORE”EPICGENl 
180 OL=STICK （自〉

190 IF <OL=4＞斌（0)1) THEN 0=0-1 :8$＝“ ト帯 ” 
200 IF (0L=6)lK(0(33> THEN QsO+l: B事＝” ト帯 ” 

210 LOC《TEO+l,21 :PRINT””2 LOC《TE O, LI PR INT 8$ 
220 KK•INT<RNOlK20+1) 
230 IF KK<3 THEN GOTO 46自

240 IF STRIG （自＞＝－ 1 THEN GOTO 260 ELSE LOC《TE 0+2,211PRINT”．” 
250 GOT0180 
260門門＝自E00•0+2:JJ•JJ・ 1:CQ=CQ+ 1 

270 門USIC”υ110SC1BG3” 
280 IF FR《C<CQ/15)s0 THEN GOSUB 720 

290 IF JJ<0 THEN GOTO 590 
300 IF CH《RACTER事（00,20・MM＞，.”J” OR CH《R《CTER事（00,20・門門〉＝”K・THEN 360 

310 IF CH《R《CTER•<oo,20－門門〉＝” 1 ” THEN JJ=JJ+6 1RY=INT<RNOllC500+1):P=P+RY1CGEN0:LOC 
《TE00,20－門門：PRINTRY:CGENl1MUSIC”υ1204C9EG+C《FOO”ZLOC《TE00,20－門M:PRINT” ・・ 2GOTO 
380 
320 IF 21-MM=2 THEN QQ=QQ+ 1: GOTO 
330 LOC《TE 00 ,21－門MIPRINi””
340 M門＂＇M門＋1

130 

136 合目覚めよ VI Cユーザー／PCを見返そう。ウォーV I Cパンザイ ／ （千葉県成田市・ 石井康久15才）……［影 ：

VI Cユーザーはみんな目覚めてるよ ／編： どうして？影 ：名前がビクッ ／だからネ。編： アホらしい。】



3:50 LOC《TE 00 121－門門EPRINT”L”E GOTO 410 
360 IF CH《R《CTER事（00,20・M門〉＝”K” THEN.P=P+20 ELSE P=P+50 

370 vυ＝υυ＋ 1: I Fυυ＝52 THEN TE門P01000：門USIC"V124C9DECDERG6FEDCR9C9DECDERG6FEDC”ZTE 
門P02000:pp .. pp+ 1: P=P+ 1000: TP=TP+ 1: GOT050 

390 LOC《TE 00 ,20・門門EPRINT” ” 
390 LOC《TE 00 ,21ート1門zPRINT” ” 
400 GOTO 130 
410 OL=STICK ＜自〉

420 IF <OL=4)>K(0)1) THEN 0=0-11 B事U ト畿4” 
430 IF <OL=6）端＜0<33) THEN 0=0+1 :9$＝” ト強4 ” 

440 LOC《TEO+11 21 : PR I NT” “ E LOC《TE O, LI PRINT 9$ 
450 GOTO 3自由

460 SOUND0,21:SOUND1,45:SOUND121 12:SOUND7130:SOUND9123:SOUND131 12 
470 《•O+INT<RND蹴3+1) 
490 B=10+TU+TP 

490 LOC《TE《， B:PRINT”” E B=B+l 
see Loe《TE《， B :PRINT ・m”

510 IF 9=22 THEN GOTO 57自
520 OL=STICK ＜自）：FOR I=0T015:NE×T 

53 0 IF <OL =4) >t< <O > 1 ) THEN 0 =O・1: 8事＝” ト劃 ’・

540 IF <OL=6)>t<C0<33> THEN 0=0+1: B事＝” ト畿4 ” 

550 LOC《TEO+11 21: PR INT・・BLOC《TE O, LIPRINT 9$ 

560 GOTO 490 

570 I F 《＝0+1 OR 《＝Oφ2 OR《＝0+3 THEN GOTO 590 

590 LOC《TE《， 22:PRINT””：BEEP0:GOTO 240 
590 LOC《TE O, LI PRINT” ・・ :LOC《TE0+1122:PRINT”
600 pp:pp・1: J J =5 0: 0 = 17: L =23 

610 BEEP0 
620 TEMP020自由： MUSIC”υ120307FDEBC《DFFGEDCC－《ー《ー《”
630 IF PP<l THEN 650 
640 GOTO 110 

650 TE門P0120：門USIC＂υ1204D4R0D4R0DDR 0D4RG4F3R 0F 4.DR 004#CR 004” 

660 CGEN0:LOC《TE 15, 11: COLOR4 t PR INT”G《門E OVER” 

670 IF P>HP THEN HP=P 

690 LOC《TE 131 141PRINT”H I SCORE＝”Z HP 

690 LOC《TE 14120:CFL《SH 1 :PRINT"HIT Y OR N”E CPL《SH 0:COLOR7 
7自由 Z事＝ INKEY$: IF Z事＝”Y” THEN GOTO 40 

710 IF Z事＝”N” THENCGEN0:END ELSE 700 

720 X•INT<RND>t<26) :Y=INT<RNDlk<10-TU)) 
730 LOC《TE 7＋×， 11 +TU+YI PR INT" 1 ・・

740 RETURN 

750 DEFCHR事〈畠H20)•HE×CHR事〈” 0000000000000000 0000000000000000 ee0ee000eeee0000・〉

760 DEFCHR事〈色HF0)•HE×CHR事〈” 000000000自由自由自由8 0000003C7E7E7E00 3C3C3C7EFFFFFFFF”〉

770 DEFCHR事（8.H95)=HE×CHR事〈”000000自由00000000 0000C0C自C0C1C7DF 00000000030F3F3F”〉

790 DEFCHR事＜S.H94)=HEXCHR事〈”0000000自由自由00000 000003030393E3FB 00000000C0F0FCFC”〉

790 DEFCHR事〈色H2E>=HEXCHR事〈”自由0000自由自0000自00 0000191919191919 0000000000000000・〉

900 DEFCHR事＜S.H6C)•HEXCHR$ ＜”自由自由自由0000000000 3C3C7E7E7E7E7E7E 00193C3C3C003C00”〉

810 DEFCHR事〈色H6D>=HE×CHR事〈”000000E724E724E7 42E742181818191B 000000FF19FF1BFF”〉

820 DEFCHR事＜S.H4《） •HEXCHR$ ＜”0024666600000000 3C7EOBFFFFFF7EBD 自由24426600000000”3
830 DEFCHR事〈畠H4B>=HEXCHR事〈”自由自0000000666600 0000000000664200 66E7E7E7FFFFOBFF“〉

840 RETURN 

850 SOUND0,211SOUN01,45:SOUND121 12:SOUND713自ZSOUNDS,23:SOUND13, 12 
860 FOR I=BT032 STEP2 
870 FOR J=BT020 

880 CGENl: LOC《TEI,J-1 :PRINT”” 
89自 LOC《TEI1J:PRINT”m”2CGEN0 
900 FOR B=0T0!00:NEXTB 
910 NEXTJ 
920 RE《D A$ 
930 COLOR6:LOC《TE I,20:PRINT《事ECOLOR7 
940 NEXTI 
950 0《T《ヌ， ？，ラ，シ，フ， ゃ，晶，・，？，ラ，・，，z，，ュ
960 BEEP白

970 CGENt..:LOC《TE8,4:PRINT”K ”；:CGEN自EPRINT”門《DOR《S 20 POINTS” 

980 CGENl 1 LOC《TEB,6:PRINT”J ”Z:CGEN0:PRINT”G ILD《 50POINTS” 

9'?0 CGENl ILOC《TEB,8:PRINT”1 ”Z:CGEN0:PRINT”SUPER BULLET つ？ POINTS” 

1000 CGENl: LOC《TES,10:PRINT"m ・・ ; : CGEN0: PR INT”E IKON《・・ ; : COLOR2: PR I NT" D《NGE
R ! ！” E COLOR7 

1010 LOC《TE 121 15&PRINT”PUSH RETURN KEY" 
1白20 IF YNKE:YS=CHR事＜13 > THEN RETURN ELSE 1 02 0 

合ゲームの移動にテンキーを使うのはやめよう。僕のPSのテンキーがあまくなってきた／ （愛知県名古屋市 ・ 137 
中村 進13才）……I影： キーはこのよう にカタカタと。カタカ タ・・ガタガタグチクシ事ウ．また失敗だ．グ1 ． 



⑨ BEAM FIRE⑨ 

内容は自分（X）を動かして，相手（白黒反転のH)

の攻撃をよけて，相手をやっつけるゲームです。

自分は 固 （右），固（左）で動かして固でビームを

発射します。ビームはAであらわされます。ビーム発

射はFがあらわれるとできます。

このままでは一方勝ちになるのは目に見えています

から．もちろん相手も撃ってきます。どちらかがビー

ムを発射している問は動くことができません。

一度やられるとゲーム ・オーバーて。す。

⑨ STAR-DUST 

CRUSHER⑨ 

Yを動かしてOをひろうゲームです。

Yは固 と固キーで左右に動かします。 1個でもひ

ろいそこなうとゲーム・ オーバーという簡単でむずか

しい？ゲームです。

BEAM FIREのプログラム・リスト

1 LEV T=0 
2 LET C=0 
3 LET D=C 
4 LET A=S 
S LET B=R 
& LET 向＝R+(I:NKEYS＝”色”向ND 向《9

) ・<I:NKEY’..・・1・・ AND R>1.J 
7 LET B=B+SGN !RNDitS-:;u 
B LET B:B-!B>9>+<B《1)

10 CLS 
11 PRI:NT 向T g，向i”X";T向B 15; ・・ir・・

向ND c・S』伺T 4,B; ”E・・
12 LET C=C+! C《S>
13 LET D=D+!D《S>
1•ι I:F DocS AND 向BS z同・B＞《3 THEN 

GOSUB 23 
1s rir C《S OR I:NKEVS《〉・・P” THEN 

GOTO S 
15 FOR 1!!=1 
17 PRI:NT RT 9-E，向； ..向・・
18 NEXT E 
19 LET C::0 
20 I:F 向《＞B THEN GOTO 6 
21 LET T=T+1 
22 GOTO 2 
23 FOR E=S TO 9 
24 PRI:NT 向T E,B; ”υ・・
25 NEXT E 
26 LET 0=0 
27 I:F R《＞B THEN RETUR 
28 PRI:N.T ・・BO”B:SCOREs .. ;T 
29 PRUSE 4E4 
30 RUN 

置

R
R
X
 

F 

〈写真 1}BEAM FIRE 

y 

。

。
。

〈写真2}STAR-DUST CRUSHER 

STAR-DUST CRUSHERのプログラム・リスト

S L.ET R=0 
10 L.ET T=-4 
15 L.ET R=J:NT !RND曇S>
20 FOR J:.=0 TO  4 
25  LET R＝鈍＋＜J:NKEY事＝”S” AND 向《S

) ・<I:NKEY$•・・ 1” AND 向＞0)
.. 30 PRI:NT 向IT O,R; "Y・1向T 20,R J”。

315 PRI:NT RT 20,R；”” AND J:< >0 
40 SCROLL 
45 NEXT J: 
60 LET T""T+1 
SS J:F T《0 THEN GOTO 15 
60 PRJ:NT RT O，向E
65 J:F PEEK (p長EK 16398+PEEK 1.5 

399itlit56)z5'2 THEN GOTO 15 

~~ ~＝o~ ;ei地：・・；T,, "PυSH K町・・
80 CLS 
as RUN 

138 
*10 F 0 R A= 1 T 016 : F 0 RB= 1 T 0 256 S TE  PA  * A . S 0 UN DB  , 1 : S 0 UN  DB * 2 , 1 : S 

0 U N  DB  * 3 , 1 : S 0 UN  DB  * 4 , 1 : S 0 UN  DB  * 5 , 1 : S 0 UN DB  * 6 , 1 : S 0 UN  DB  * 7, 

1: SOUN DB* 8, 1: NEXT: NEXT (J R-800/ PC-8001＂？ン）・…・・ ［編 ．おもろ〆］



これは， HC-20標準システムで走る「グラフ イツ

ク画面作成プログラム」です。ゲーム的要素は全くあ

りません。単なるひまつぶしと思ってキー ・インして

ください。

使い かた ． 
RU Nさせると説明が出ますが，いちおう キーの操

作のしかたを書いておきます。

回固田
回を囲む八つのキーでベンを

ベンの移動因江；［盟
各方向に移動きせます。図園田

回一現在のベンの位置をドットを点滅させて示しま

す。

囚 ベンアップ（動いても画面に変化はありません）

図ーベンダウン（動くとドットが書かれ主す）

図 イレース（動くとドットが消きれていきます）

囚ーショウキョ（画面を消します）

国 ヌリップシ（函面を真っ黒にします）

固ー リパース（画面の白黒を反転します）

仁互TIIJ＋口豆互］画面のコピーを取ります。

最初と固，固を実行したときは， 0, 0の位置で

ぺンアップの状態です。一度使えば，すぐにキーに慣

れると思います。

•1•1-11 
〈写真 1）実行例。キレイ

デスネ／

テレビ黒板のプログラム・リスト

50 DEFINTA-Z:l.JIDTH2白，4:S
OUND 25, 1: CLS: LDC向TE白，白
．自
ι日 PRINT”邑R向PHICSTOO 
L" 
7白 PRINT・＇ Y U I 

B白 PRINT" KEY 'Jウ't Hホ K

9白 PRHIT” NM , 

I自白 FOR I＝白 TO50白zNEXT 
I 
110 SOUND 25 .! : CLS 
12白 PRINT・＇1ーイトやウ <PHI 
UP）” 
130 PRHH・’2－イトやウ <PEN 
DOlJN＞” 
140 PRitH”3ーイトゃっ <ERAS 
E)” 
15白 F'RllH”J － I；・イン｝ヒョワシ

16白 FOR I＝白 TO500:NEXT 
l 
17白 SOUl~D 25, 1 : CLS 
180 PRIIH＇・4－力、、〆ンショウ亨ヨ

19白 PRINT・＇5－力や〆〉 3門 ·~コボ
シ”
200 PRIIH”ι － n・、〆ンハンテン”
21白 PRINT・＇CTRL+PF2-COP 
Y"; 
22白 FOR I＝自 TO 5自白： t~EXT
I 
230 CLS 
24自 SOUND25, 1 
25自 X＝白：Y＝白：MX=0:M＼＇＝自 Z骨E
Z白

260 IN事＝INKEY$
270 IF IN事＝”U” THENMX＝白
Z門Y=-1：日日TO52白
28白 IF IN$＝”円“ THENMX=0 
2門Y=I：白OTO520 
29白 IF IN事＝”H” THENMX=-
!•MY＝白25日TO520 
3自由 IF IN事＝＂K・－ THEN 門日＝1
Z門Y=0：白日TO520 
31白 IF IN$＝”V“THEN円X=-
1 : MY=-1 : GOTO 52泊
320 IF IN$＝” I ” THEI~ MX=l 
:MY＝ー1：白OT口 520

？食

官t

133白 IF IN$＝”N" THEN門X=-
11: MY=!: GOTO 52白
1340 IF IN事＝”，” THEN円日＝1
H1Y=l:白日TO520 
1350 IF IN宰〈〉”J” THEN・GOT 
旧4白白
36白 F'0=0•IF POINT<X.Y>=l 
THEN PO=! 

37白 FORJ=0 TO 2: PSET<X, 
Y):FOR I＝白 TO1自由： flEXT I 
38白 PRESET<X,Y>: FOR I＝白
T口1白日：ljEXT I,J 
3ヲ白 IF PO=! THEN PSET<X, 
Y):GOTO 26日
40白 IF IN$=" 1”THEN PE;=0 
:GOTO 510 
41白 IF IN$＝”2” THEN PE=! 
2白白TO51白
42自 IF IN事＝”3"THEN PE=2 
Z白白TO51白
430 IF IN事＝”4” THENGOTO 
230 

440 IF IN$0”S”THEN GOT 
(I 46白
450 FOR I=0 TO 31: LINE＜自
'I)ー（ 119.I >, PSET: NEXT I: 
白口TO24日
46白 IF IN事〈〉”6" THEI~ GOT 
0 5自由
470 FOR I=0 TO 119:FOR J 
=0 TO 31 
48白 IFPOINT< I .J＞＝白 THEN
PSET< I .J > ELSE PRESET< I 
,J) 
490 NEXT J,I 
50日GOT口2ιB
51自門X＝自zMY＝白
52日 IF X+MX>119 OR X＋円日〈
白 THENMX＝白
530 IF 'I＋円Y>31OR Y+r1Y＜白
THEN M'I＝白

54日 目＝X+MX:Y='・/+MY 
55白 IFPE＝白 THENGOTO 5ヲ
白
56白 IFPE=2 THEN GOTO 58 
白
57白 PSET<X,y):GOTO59日
58白 PRESET<X,Y）：白日TO590 
5ヲ白白日TO260 

育学校にベ－？ガを持ってったら「影っておまえと同じだ」と仲間にされてしまった〆（神奈川県茅ヶ崎市・膏

木 充12才） ［影： そうかそうか，それは良かったネ唱 ：青木君の気持が通じてないみたい1 139 



昔作ったゲームを，べーマガに送るため，作り直し

たものです。

MEの内容

例によって，例のごとし PUCKMANタイプのゲ

ームです。キャラクタは，

＜ーパックリ君。二つ進むと 1回休む

自ーモンスター。＜の敵で止まっているものしか見

えない。壁をすりぬけられる

．一壁。自だけ通す“ひねくれ者”

・ードット。＜に食べられる運命にある

ドット以外のキャラクタは，ユーザー定義文字を使

っています。

＜は. 2回i続けて動いたあと， しばらく休みます。

このときに， 自が動きます。 3回自につかまると，ゲ

ーム ・オーバーです。 ドットを全て食べると，1面ク

リアです。 99面白をクリアすると，ギプ ・アップにな

ります。 ≪は自の2倍の速さですが， 自は壁をすりぬ

けられます。

いきどまり

KEY 操作は，田，回，困，固ですが， HCはオー

ト・リピート ・キーがあるので，進みたい方向へ一度

だけ押せば，ずっとその方向へ進みます。したがって，

角を曲がるときに，テクニ ックを使いますが，このと

きはオート ・リピート・キーを使ってやればいいので

す。運悪〈， 押しっぱなしにしたときは，くZが8回点

滅するまでお待ちください。

なお，PLA Y中に，突然キーを受けつけなくなり

ますが，これは，手の腹でキーを押してしまい，カナ

モードなどになったときに，起こる現象です。こうい

うときは，あわてずに匝豆豆］キーを 2回押してくだ

さい。もとに戻るはずです。

それから， PLAY AGAI Nのとき，固を押す

とEN D，図を押すとセツメイに戻りますが，［］］］］＇.宝］

＋国キーで，すぐにGAM Eを始めることができます

（実用新案／）。

ログラム入力について

RE M文，空白は，必ず入れてください。

ドットが囲ま

れているので

取れない

半分から
右へ行けない

〈第1図〉悪い例

＊私は日本人だ／マシン語なんて理解できるか／何がアセンプラだ／ダンプリストだグあーっパカにしてつだろ

140 ！？ （兵庫県姫路市・ 小棟茂樹26才）… · ［• ：パカにはしてませんヨ ／私もそう思ってるんてeすから〆ウング］



式後に

L I ST 1130行からは， MAZ Eのデータです。

したがって，ここを変えれば，むずかしくもやさしく

もなります。

1ースペース 2ードット 3ーカベ

となっています。

慣れないうちは， ドットが壁に囲まれていたりしま

すが，そのうちに慣れてくるので，くじけないでくだ

さい。
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14オにしてはセンスがいいぞ。

~ ：でも， HCでゲームをやるなんてもったいな

いような気がするね。学習とか実務とか，機能

を生かした作品が作れるといいけどね。

編： そうですね。では，そろそろ実用プログラム

を増やそうかな？

パックリくんのプログラム・リスト

・ ：パック リ〈んと聞けば，だいたい内容がわか

っちゃうネ ／

彫： どれどれ一一ああ，やっぱりね。キャラが

カワイイけど，キーの反応が鈍いなあ。

Dr.D：オート・ リピートを働かしてるからな，し

かたあるまい。しかし，よくここまて’作ったね。

310 GOSUB 1050 
320 LOC向TEX,Y:PRINT SC事

330 IF C=2 THEN DOT=DOT+ 
1 
340 SCR(X,Y)=C 
350 NEXT: PRINT CHR事＜226)
; •NEXT 
360 LOC向TE14, 01 PRINT”S 
CORE";:LOC向TE15.!: PRINT 
USING ”樟骨IH";SCORE;

370 L口C白TE 14, 2: PRINT US 
IN白“〆ン＇＊＊” EROUND; 
380 LOC向TE15,3:PRIHT CH 
R$<224);:PRINT USING”B 
I”；PUCK; 
390 ’ 、ンヌウ 2
400 X＝白zY＝自IX1=01Y1=01円X
=121門Y=3
410 SOUND 1自，S
42白’ 内・・υヲリヲン
430 LC＝日
440 ON －＜門X=X白ND門Y=Y)
白OTO800 
450 K$=INKEY事：ON・ぺK事＝”“
〉白OTO470 
460 Xl=(K事＝”J”〉ー（K$＝”K”〉
:Y1=<K$＝“I”）－（K事＝’＇M”〉
470 LOCATE X,Y:PRINT”” 

字I i 480 X=X+Xl: Y=Y+Y1 
4ヲ0X=X+<X>12）ー＜X＜日）IY=Y
+<Y>3）ー＜Y＜自〉
5日目白N SCR(X,Y）白OTO540 
,51日，530
51日 SCORE=SCORE+5:SCR(X,
Y) = 1 : DOTC=l>OTC+ 1: SOUND 2 
5.1 
520 LOCATE 15,l:PRINT US 
rn白”＃体輔軸軸”ZSCORE;:GOTO 
540 
530 X=X-Xl IY=Y-Yl 
54白 LOCATEx, Y: PRINT CHR 
宰（224);
55日 LC=LC+1•0N -<LC<2) G 
OTO 44白
56日’モ：..~~’－

1 ’ トー，，，. .，，，リめ -I
10’ ショキセ・9予イ
20 WIDTH 20, 4, 1：円E門SET畠
HB自由
30 DEFIHT向ーZ:DIMSCR<12 
'3) 
40 ’ 干物ラヲヲ ’Fヲロー
50 SOUND 15,2 
60 POKE畠HUE，畠H0白ZPOKE 
&H11F，色H4自
70 RESTORE 1100 
80 FOR I=0 TO 17 
90 RE白DD事：POKE色H0白4白＋I
.u白L(”畠H”＋0$)
100 NEXT 
110’tゆ〆イ
120 CLS: PRINT CHR事（23）”
．．．内・.，ヲリヲン・・・”
130 PRINT T白B<2)CHR事＜224
〉”ヲウコ。，，，，”CHR事（225）”ヲ
可>rt"
140 PRINT T向日（2）・＇flゅう ・ヲ
ヲγ、テイ.，テ寧！”
l50 PRINTτ白8(4）”PUSH白N
Y KEY”；：K宰＝lHPUT事（ 1) 
160 SOUND 15,2 
170 CLS:PRINT ” ｜リウ’1

18自 PRINT”lI I b切 K息
K soft" 
190 PRIHT ・・ IJ+KI 
俳句ロー・”
20日 PRINT”IM IPUSH向H
Y KEY”2 : K事＝INPUT事（I)

21白’ 、ンヨウ 1 
22白 SCORE＝自zROUND=l:PUCK 
=3 
230 R向NDO阿IZEU向L<RI白H丁寧
<TIME事，2))A2
240’門IZEPRINT 
25日 RESTORE1140 
260 CLS:DOT＝白：OOTC=0
27白 FORY=0 TO 3 
280 RE白D SS 
290 FOR X=0 TO 12 
300 C=l.I向L(門ID$(S宰，X+l,I> 
) 

570 C=::>CR＜円X，円Y)IGOSUB I 
白50
580 LOC白TE円）（，MY:PRINT S 
C事Z
590 ON -<MX=X＞白OTO610 
ι目白 MX=MX＋（円X>X）ー〈門出＜X):
GOTO 630 
610 ON －＜円Y=Y)GOTO 800 
620 MY=MY＋（円Y>Y）ー＜MY<Y)
63白 LOC白TEMX，刊Y:PRINTC 
HR章（225);
ι4白’〆ン ワリ？『 ？
65白日N -<DOTC=>DO.n GOTO 
68白

660 GOT? 430 
67自’〆ンヲリ？ー
680 CLS:PRINT USING” 
＃体 〆ン ヲリ？ー”zROUND 

6ヲ白 ROUND=ROUND+l:IFROU 
ND=>l0日THEN76白
70白PRINT T白8(2）“ヨ乙・ ’ M白
RP 9ψ ! ・・
710 PRINT USIN白 ” ヲのイ
＃梼 〆シ ・・・”；ROUND 
72白PRINTT向日（6）”M向RP 11 

730 FOR I=l TO 23:SOUND 
I, 2: NEXT: SOUND 25, 5 
740白日TO250 
75白’ GIυELlf' ! 
76白PRitHT向日 （ 5 ）” •Gii.iE U 
p ! ，” 
770 PRINT T向8(5）”r:..'9山工

ラィ ’” 780 GOTO 96白
7ヲ白 ’ 吻力守.，，， ’ 
自由自 FOR1=1 TO 20 
810 LOC向TEX, Y: PRIHT CHR 
事＜224);
82白 SOUND INT<RND*25)+1, 
2 
830 L口C命TEX,Y:PRINT CHR 
宰＜225);
84白 SOUNDINT<RND車25)+1,
2 
自50NEXT i 
860 LOC向TE)(,Y:PRINT””｜ 

87日 PUCK=PUCK-1:LOC白TE1 
B,3:PRINT USitiG”樟”SPUCK 

88白 IFPUCK<=0 THEN 910 
89目白OTO4白白
900’B白”E0υER 
910 SOUND a.s1SOUND 10.1 
日zSOUND 14.2•SOUND 5,9 
920 CLS: PRINT T向8(5）“日向円
E OVER" 
93白 PRINTUSING” SCO 
RE I怜曽＃＃”ISCORE 
940 PRINT USING ・・ ROU 
ND ill”Z RαJND 
95白’ PL由yA自由IN
960 PRINT T向8(4）叩L向V 命自
由INラ”Z
97白 K事＝INPUT宰（1)
980 IF K$＝”V”THEN 12白E
LSE IF K事•＂＂＇＂ THEN 220 
9ヲ0 IF K事＝“N・’THEN 1010 
ELSE 970 
1000’END 
1010 CLSIPRINT T白8(3）川γ
イ，γイ守，，.， 8・・
1日2白 PRINTT白8 (5 ）“ b•• K畠k
soft・”
1030 END 
1040 ’ コー品。 四〉牟，，ぅ
1050 ON C GOTO 1060,1070 
.！自由自
1060 SC事＝””SRETURN 
1070 SC事＝＂・ ":RETURN 
1080 SC宰＝CHR事＜226):RETUR
N 
1090 ’ 司F，ラヲ， t・・-, 
110日D白T白 39,7c,FE,EE,C6
.82 
111白D向T向FE，白3,BF,BF，白3
,FE 
1120 D向T向 ?E,FF,FF,FF,FF
,?E 
113白’阿IZED白T向
1140 D向T白 1322232223222
1150 D向T白 2223222322232
11ι日D白T白 2322232223222
117白 D的T白 2223222322231

合 P6でうる星やつらを ！PLAY “T96L640 4 DEG  F# FF# DG  G F # G”（東京都板橋区・玉木後政14

才） ［絹 ：影きんのテーマ胞て・すネ。 影 ：ウルセーヤツダグねえ編集長の声に似てた？・集長： ガク ・y/] 141 



プロローグ

ミニゲームを，六つ集めてみました。この六つのミ

ニゲームは， 1度に全部入れることができます。それ

ぞれのゲームを，楽しんでください。

HOLE UP 

リストの巨工］です。

穴の中をはい上がるゲームで，自分“ ↑”を壁“＃”

にぶつけないようにして，できるだけ上がってくださ

い。だんだん早くなってきます。

KEY 操作

左 ← 回 国回 目→右

一つ 一つ 一つ 一つ

ATTACK 

リストの匡三日です。

現れた数字のKE Yを，すばやく 押してください。

だんだん早くなります。 20回出てきます。

STOP 

リストの臣亙です。

指示された数のところで，どのKE Yでもいいから

押して ください。例えば，

I N0.1 STOP 10 

と表示されれば， 10になったところでKE Yを押して

ください。うまく止まれば得点です。 N0. 1～ N 0. 

50まであります。

AMA GOLF 

リストの巨］］です。

ボールは“O’；パンカーは“＃： カップは“U”で

す。どのKE Yでもいいから押して，ボールを飛ばし

ノ〈ンカーに入ると 1打ふえます。 18ホールまでありま

す。

SHOOT <W> 

リストの匡Ilです。

敵“W”を照準に入れ，ビーム砲で打ち落としてく

ださい。残り時聞が多いほど高得点になります。時間

がなくなれば，ゲーム・オーバーです。

KE Y操作

左←回国固 →右

FIRE 

BLOCK OUT 

リストの匡互］です。

右の数字はラケット兼，ラケットの残りの数です。

ボールがラケットに当たってから，どのKE Yでもい

いからf甲してください。ラケットに当たってから KE 

Yを押すまでの時間で，ブロックに当たる場所が決ま

ります。早ければ左に，遅ければ右のブロ ックに当た

ります。それぞれのブロックに 3回ずつ当ててくださ

い。“特” は5×面数，“＝”は10×函数，“ ”は 20×

面数で，クリアするとボーナスがつきます。なお，K

E Yを押すのが早すぎたり遅すき、たりすると，ラケッ

トが一つ減ります。また，制限時間があり，面数が多

くなると時間が短かくなります。時間がなくなったり，

ラケットがOになると，ゲーム ・オーバーです。

エピローグ

それぞれのゲームが終わったとき，

I END 200 I 
と表示きれ，その数字がスコアです。 トップ・スコア

なら，最後に

食べーマガが安いのは再生紙利用のため？ （茨城県稲敷郡・ 野漕政責14才）……［編： ま，まずい〆なぜか秘密が

142 もれてる。 編集長： トイレ y トペーパーを使ったのがまずかったかな。編・影 ：ゲyグ知らなかった一。］



:TOP? 

の表示がつきます。7文字以内で名前等を入力してく

ださい。

テップになります。それぞれのトップ・スコアの変数

は，他の変数と重ならないようにしてあります。

ゲームの説明が簡単すぎるかもしれませんが，ゃっ

それぞれのプログラムを全部入力すると，残り Oス てみるとわかると思います。702Pパンザイ ／

各ゲームのプログラム・リスト

Pt: 272 STEPS 7 HEXT I:PRT ，，印D SS=S+P:PRT CSR D P9: 472 STEPS 
1 WRIT 48:PRT "HO ’；C;: IF C>E;E=C ;"CUP IH";P；”（” 1 WAIT 48:PRT "BL 
LE UP", Q$;L:B=9 : IHP ":TOP", F$ ;H;S；”｝’：NEXT OCK OUT”，U$;H:S 
:K=9:J=f 

P4: 162 STEPS 
=0:K=B:R=3 

2 PRT CSR 8；’1111 9 PRT "END";S;:IF 2 $＝＂（総書 1111111)
111111111111111 1 WAIT 48:PRT "ST S<N;H=S: INP ": 11:.ll=K+t：自＝80＿；＂事
";CSR B；””； OP",K$;D：日＝0 TOP",W$ 3:PRT”HO.";K,$ 

l FOR 1=8 TO 68-J 2 FOR J=1 TO 58:R ;CSR 18;R; 
t2:HEXT I: IF KE =IHT <RAHれ22+3 P7: 314 STEPS 3 PRT CSR 8；$；：日＝
Y="l”；K="-2 :PRT "HO.”；J；” 1 WAIT 40:PRT”SH 自ーt:IFA=8;PRT 

4 IF KEY＝’2";K=K- STOP";R OOT <W＞’，Y$;O:S CSR 2；”TIKE UP" 
3 FOR 1=0 TO 25:P =0:T=188 :SOTO 17 

5 IF KEY＝勺”；K=K+ RT CSR 8;1;: IF 2 A=IHT <RANI事15+ 4 IF $＝”（ 
KEY＝”勺NEXTI ）”；PRT :PRT " 

6 IF KEY＝札”；K=K+ 4 IF I=R；自＝A+t:PR 3 PRT :PRT CSR 8; SUCCESS";S；”＋” 
2 ？” SOOD"; A：回T ’：＋：”；CSR A;"W" ;A事目：S=S＋伽K:SO

7 PRT CSR H；吋”；： 0 6 ;:T=T-l:IF T=8 TO 2 
IF K~B THEN 18 5 PRT＂自HO" THEN 13 5 X$＝””：PRT CSR 

8 C=IHT <RAHれ5・2 6 HEXT J:PRT”EHD 4 IF KEY＝”4";IF A 12；”O";:FOR I=t 
:IF ABS <B+C・9主 ”；A;:IF A>D;D＝自 <t8;R=A+1 2 TO 11:PRT CSR 
7;C=-C :IHP ":TOP",K$ 5 IF KEY＝”6”；IF A I；”。”；：HEXTI 

9 B=B+C:J=Jtt:SOT 
P6: 291 STEPS 

)8；自＝A-1 6 IF KEY＝”；FOR I 
0 2 6 IF KEY="5" THEN =1 TO 18:IF旺Y

18 FOR 1=0 TO 9:PR 1 WAIT 49:PRT”附 9 ＝”；NEXT I 
T CSR郎、”；CSR 8 60LF",W$;H:S= 7 IF A"0; IF A"18; 7 IF 1>18 THEN 15 
H；’？”；：NEXT I 自＝自tINT CRA師事3 8 FOR J=17 TO 12 

11 PRT CSR 8；”END" 2 FOR 1=1 TO tS:A STEP -t:PRT CSR 
;J;:IF J>UL=J: :0:P=0:PRT "HO. 8 SOTO 3 J；”0 ";:NEXT J 
IHP勺TOP",Q$ ”；i，”O";:K=IHT 9 FOR 1=0 TO S:PR :PRT CSR 12；治；

CRAHlt3+14 T CSR I；”－＂；CSR 9 Yt=KIDC I +1, 1) :I 
P3: 169 STEPS’ 3 PRT CSR ！？；”U"; 18-I;"-";:HEXT F Y$＝苛”；S=S+5章

1 WAIT 48:PRT”AT CSR Kl”l";:A=16 目：X$＝”＝＂
TACK" ,F$;E:$="1 -ABS ＜自－16:X=A: 18 PRT CSR 9；”I";: 18 IF Y$＝”＝”；S=S+l 
23456789":C=8 IF X=16 THEN 8 IF A~9 THEN 3 自事K:X$＝”－＂

3 FOR 1=1 TO 28:8 4 IF K=A+ t; P=P+t: 11 FOR 1=18 TO 18: 11 IF Y$＝丸”；S=S+2
=RAHl•t6:R$=”ID PRT CSR 8；”＋1’； PRT CSR 18・1；勺 8寧H
（阻随時＋1,1) :J=69!:PRT CSR ”；CSR I；’（”；：HE 14 $="1D(1,I)＋鳩＋＂

4 PRT CSR B;R$;:F 8'" "; XT I IDCl+2):PRT CSR 
OR J=0 TO 15・l! 5 IF KEY="" THEN 12 P=IHT <R削れ18+ I；”0”；：SOTO 3 
2 5 T:PRT CSR S;P；” ¥5 ~＝R-t:PRT CSR 1 

5 IF KEY"A$;HEXT 6 A＝日＋t:IFKEY~” ”：S=S+P:SOTO 2 8；”が；CSR18;R 
J:PRT CSR B；”削 THEN 6 13 PRT CSR 0；”END" ; : IF R~8 THEN 3 
。”：SOTO7 7 P=P+t:FOR J=X T ;S;:IF S>O;O=S: 17 PRT :PRT’EHD"; 

6 PRT CSR B；”6000 0 R:PRT CSR 16・ IHP”：TOP",Y$ S;: IF S>H; H=S: I 
”：C=C+l 自BS<J-16；” 0 " HP”：TOP”，U$ 

;:NEXT J:SOTO 3 

貴 6月号のB.Bコーナーで，ポツンポツンと聞こえていた雨音がしだいにポツ／ボツ ノと聞こえてきた。ムカッ

／ （秋田県横手市・ 村田憾史13才）・ ［影 最近ポy病がはやっているようだ。 編 ：私の漬任じゃなーいグ1 143 



遊びかた

［］］王国囚でスタート／タイトルと面表示のあ

とに，（〈 ※ ）と出ます。（ ）内は尺

取虫のスミカで，ここを出ると死んでしまいます。〈

が尺取虫て二伸ぴたり縮んだりして進みます。ーモは尺

取虫の餌で，これを食べないと面が終わりません。

きて， (1,2, 3) ＝と表示きれます。現在の尺取

虫の位置からなん歩進むかを入力します。入力すると

歩数ふーんの尺取虫が進みます。上手に餌を食べると面

A S～K $＝表示用

N＝面 O＝虫の数

U＝現在の虫の位置

L＝ボーナス用（＋ 3ずつ）

S＝スコア

R＝ランダム 1～ 3

がクリアノその面が3の倍数だとデモとなり，ボーナ

ス，スコアに大得点がつき，虫も 1匹ふえます。こう

して， 10函終えるかすべて死んでしまうと，ゲーム・

オーノ〈ーです。

ぎ伶的側鈎伶的側仰ウォーキング・ウォームのプログラム・リスト鈴的側側側倒的マ

'!< I I ・1 9：向事＜Z＞＝”ー”EIF I I I 安

ま I 11”A"L=3r門＝6笥 ｜｜ 帥（2+＞ ＝肘｜｜｜ 京
事｜ ・~ I I 1: S"S+H I I I ~ 

i I ；；；許可 1= ~ I ｜ 山~~~~！7t：”－＂＝ I I ー ・..-I i 
~ I W合LKIHGWOR I I r-Hu＜＞巳 I I E I 写
会 ｜ ｜ ｜ 〈”Z命章ZB宰Ecs I I ・ ｜ 金

~ I 2＝~＝r；~~~~~2~1 I I E附日Z附白 ｜ ｜ 附 SE" : I ~ 
i I 1 ；~~：~；~~IHi I I 1i ＝~！~H；：：~：：~： I I 川： p~~~~ ” I i 
% I <Xペ物3+1>: I I __ 5壬＋~＞：. ~ I I PAUSE ・ I % 
~ I RETURN I I 141土，.__ L!UUL.C.T I I E ” ｜玄

I I 31…1TO 11 I I Z=U+Q I I - I . I 1 1 1 13:HEXT z:u=zr 1 1 2o：何回E” ｜ $ I ~~おzおよ〉 I I IF VGOTO 5 I I M 印刷SE I $ 

；；；~~~！ I I I 15 B EP 1 PR!H I I ' U雪！”：S＝州崎 ｜ 

I .. ~告~；：！~！：~ I I ~~￥.~白；－~ I I ，.，~~＊~ 
I s:iiEEP 1:PRIHT I I !1 IF o.<oGoro I I I 
｜ ”〈”z角$I I " I I GOT03 I 

I 2訟臼 ｜ ｜吋宣告.~ )ASU I ｜ 吋E~ お限T ｜ 
I 6＝；ぉ？”＜1・2 I I ·~c.";H ：，：門町，c I I 1お足！~~；. ： I 
｜ ｜｜ 向R！勺 IFH< I I PTS” ｜ 

｜ 三店主川 I I 181 ~~~~~jius~ I I 吋 BE 1: I I GOTO 6 I I I I I 
I 7: = : OSUB 2: I I …’Z何回E ”ー I I PRIHT”HI-S I 

I 2立＝~：RZ~ I I 日目撃E，.・二 I I 24＝~~~~， i ：~~~~：. I * I UTO + I I I I I 支

$ ｜ 〈吋白iB宰；c事 I I '1 P~~ .. ~－ ' -I I ・ I $ 
~ I ;n宰EE$l F事lG事 I I ＂ ；，.－~＇：＇竺＝~ , I I I 事
委 ｜ 州事； l$lJ約防 ｜ ｜ 」守山巳 E ｜ ｜ ｜ 受

⑨紛争争争紛争母紛争母紛争紛争紛争紛争紛争紛争紛争争紛争紛争紛争申紛争紛紛争紛争紛争紛争鈴紛争争紛争特例紛争紛争紛争紛争紛紛争紛争紛争⑨

合PB 100でマイコン入門。しかし全然前進せず。今月号のプログラムも理解できずにとにかく打込めど作動せ



・ゲームの鋭明

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 I I 

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 I I 

RU Nすると，派手なタイトルとハイスコアを表示

し，ゲーム・スタートです。このゲームは， 第 1図の

ような迷宮になってますが，表示の関係から，自分の

いる段の横 1列しか表示されません。またE・T（敵）

は，自分と同じ段に来たときのみ，表示されます。

キー操作は，圃園固固で上下左右に進みます。自分

の行き先にブロックがあると，進むことができません。

また，ボンプ・フラッシャーによって，E・Tをた

ちまち消滅させることができます。これは，自分をE

・Tの方向にむけて，スペース・キーを押すとできま

すが，一度にエネルギーを10ユニットも使うので，多

用は禁物（エネルギーは，最初は300)I 

つぎに宝の取りかたですが，まず鍵を取って（鍵は

一度に 2コ以上持てない），その鍵を金庫まて快持ってい

くと，金庫の鍵を開けたことになります。 4個開ける

と，金庫が開き，ダイヤを取ることができます。ダイ

ヤを宇宙船まで持っていくと， 1面終了となり，新し

いパターンへ移ります。これらの各得点は，つぎのと

おりです。

鍵を取る・……・・… 50点

金庫を開ける一… 100点
ダイヤを取る…...500点

E・Tを殺す…… 30点

ダイヤをマザーシップに持っていくと－－（残りの

エネルギー）×100点

また，ブロ ックの上に来たり， 8段目以降まで降り

ると， E・Tは （0. 8）の位置に戻り， 30点加算き

れます。ブロ yクの上に来

た場合は，そのブロックは

消滅します。ときどき，な

にもしないのに， 30点入る

場合がありますが，これは，

自分のいる段とは別の段で＼

E·T カ｛7＇ロック に..＞~つか

ったときです。こ．のときも，

E ・ T( 0, 8）に戻きれる

ので，これを利用すれば，

ボンブ ・フラッシャーを使

わなくても，E・Tをやっ

つけることができます。

自分は最初3人いますが，

3000点以上で， 1人追加き

れます。自分が全部E・T

につかまるか，エネルギー

がなくなると，ゲーム終了

です。

0123456789  
_J 

。x智 昏も

園田 園田園 園田

2 主因 園田 園田

3 田園

4 主因

5 園田

園 田園

田主園

田

6 

7 

8 

9 由

田園田

i 

園田

園田

・0

Jr マザーシップ

ち 敵戦車

容 自介

旦
門
囲

T：鍵． 金庫。ダイヤ

・・・何もない状態

〈第 1図〉画面のパターン

合うーんと長くて入れるのに 2～ 3か月はかかるようなゲームを載せて／ベ－？ガを 2～ 3か月おきに買えばい
いようにね。（愛媛県大洲市・ 兼高俊郎17才） ［編 ：べ－？別立本日中にお召し上り下さい。1 145 



10:CLS :W白IT 白：
GCURSOR i白：
RESTORE 

20:GPRJNT ”7F7F7F 
1111111 Fl F.自E～

ヨ0:GPRJNT "3E7F7F 
4141417F7F3E・）

40:GPRJNT ”ヨE7F7F
414141636322・’3

50:GPR1NT ’＇7F7F7F 
381C3E776341υ， 

60: GPRlNT '' 7F7F7F 

494ヨ4ヨ414141"' 
70:GPRJNT ”白101白l

7F7F7F01010l" 
80:GCURSOR 10日
90:GPRJNT ＂フFフFフF

lllllllFlF0E’） 
100:GPRlNT "000041 

フF7F7F410000・v
110:GPRlNT "010101 

フF7F7F010101'' 
120:GCURSOR 140: 

GPRlNT ド臼06F6F
00006F6Fド

130:FOR G=lTO 10: 
RE白D ii$(G) 

l40:FOR H=1TO 10 
150:BEEP 1,50+G*10 

'20 
16日； NEXT H:NEXT G 
170:CLS :PRINT '' H 

lGH SCORE ”； 2$ 
;Z 

180：白＝0:R=3:U＝ヨ：V=
l: DJM A<9，ヨ〉

190:RESTORE 1600: 
FOR G=0 Tロヨz
F"OR H=0TOヨ：
RE向日向（H,G): 
NEXT H:NEXT G 

200:B=0:C=0:0=0:F"= 
30白：門＝l:J=l:J=
白：K=B:L=0:CLS

21日：P=l:Q=J: V$= 
JNKEY$ 

230: IF Y$="2＇’向ND J 
(9LET J=J+I 

240: IF Y$＝”4"AND J 
〉白LET l=l-1：門Z

2 
25目： IF Y$＝ド6・’白ND l 

<9LET l=l+I：門2

260: IF Y$＝＇・B”白ND J 
>0LET J=J-1 

270: IF Y$＝＂’ f白ND F 
〉ヨGOSUB I白目白：
GOTO 210 

280:N＝向（l, J): IF N= 
ヨLET l=P:J=O 

290:W向1丁目： GCURSOR
日： FORG=0TO 9: 
GPRJNT 白宰〈向（G,
J)), :NEXT G 

291:PRJNT USJNG ＇’輔
僑枯骨，＇； F";

2ヨ2:PR1NTUSING ”輔
輯骨骨骨骨ド；A;

2ヨヨ： BEEP l, 50, 50: 
BEEP l, 30, 6白；
BEEP 1, 10, 70 

295:N＝向<l,J) 
300: IF N04THEN 4日

白

POCKET PI Tのプログラム・リスト

310:1.JAl 丁目： GCURSOR
1*B:GPR1NT白$〈
円）： GCURSOR 14ヨ
:GPRJNT Q$;JF 
BTHEN 600 

320:B=l:V=5：白（ J, J) 
・"9: BEEP l, 30, 3 
0:BEEP 1,2日＇6自

ヨ30:GOSUB 1400: 
GOTO 600 

40日： IF N05THEN 5白

日

410:J=P:J=O:lF B<> 
lTHEN 600 

420:C=C+l:W白1丁目；
GCURSOR 56: 
GPRJNT白$：
GCURSOR 149: 
PRJNT” l’： 
BEEPヨ＇30,30 

430:V=l0：目＝0:GOSUB
140白

440: IF C04 THEN E白

0 
450:F"OR G=30TO 10白

STEP J0:BEEP J 
, G, 5白；NEXT G 

460:1.J白IT 5白：
GCURSOR 64: 
GPR J NT " J F lF" J F" 
l F"l F" IF" l F" ド

4/0:GCURSOR 64: 
GPRJNT ・＇070707
目フ07白70フ”

480：凶向1丁目： GCURSOR
64: GPRINT 1$ 

4ヨ臼；白（8，ヨ〉＝ヨ： GOTO
600 

500:1F N()6THEN 53 
目

510:WA1 T 白； GCURSOR
フ2:GPR1NT 白$；
GCURSOR 149: 
GPRlNT F$:BEEP 

5,5白＇100
520:D=l:V=50:A(l,J 

〉ごヨ： GOSUB 140白
530: IF N＝フ白ND D=l 

THEN 800 
600: WAIT 2白；

GCURSOR I本自：
GPRlN T 圃$〈門〉

610: IF RND U< >1 
THEN 660 

620:1F L<JLET L=L+ 

630: IF L>JLET L=L-
I 

640: lF K<lLET K=K+ 
l 

650: IF K>lLET K=K-

660: IF L=BLET L＝白；
J=B:V＝ヨ： GOSUB 
1400 

670: I F 白＜K,UOヨ
THEN 700 

680: lF L<>JTHEN 6ヨ
5 

6日5:W白IT 10: 
GCURSOR K＊自：
GPRlNT "7F414J 
4l41417F’・： BEEP 
I, 255, 10 

690:GCURSOR K*B: 
GPR I NT l$: BEEP 
], 255. 10 

695：白＜K,L ）＝ヨ；K＝自；L
=0:.V＝ヨ： GOSUB l 
400 

フ目白： IF L=JBEEF 2, I 
目白； GCURSORK*B 
:GPRlNT J$:JF 
K=lTHEN 900 

7 1日；F"=F-1-<B=l）ー＜D
=l)＊ヨ

720: IF F"< I 0BEEF l, 
255, I日： IF F<l 
LET R=0: GOTOヨ
目白

フヨ0:GOTO 210 
800:F"OR G=lTO 10: 

BEEP l, 20，ヨ0:
BEEP J, 30, 70: 
NEXT G:WAl 丁 目

白1白； GOSUB 1450 
820:GCURSOR 0: 

GPRlNT G$：目EEF
.l, 30, 900 

830:GCURSOR 臼：
GPRlNT '' 11 J向』F
白21F1Al1・： BEEP
J, 30，ヨ00

840:GCURSOR 0: 
GPRlNT "040607 
00070604＇’； BEEP 
J, 30，ヨ00

850:GCURSOR 0: 

GPRlNT ”010101 
目白010101・： BEEP
l, 30, 900 

860:GCURSOR 0: 
GPRlNT !$:BEEP 
I，ヨ0，ヨ00

870:U=2:GOTO JヨB
ヨ00:W白1丁目： GCURSOR

J：本日：GFRJNT ’＇0E 
5BJB5FJB5B0Eド

'3J0:F"OR G=J50TO 25 
0STEP J0:BEEP 
l, G, J0:NEXT G 

ヨ2日；R=R-J:IF R)0 
LET l=J:J=0:K= 
8:L=0：門＝J:GOTO
210 

ヨヨB；吋白1T 200: 
CURSOR l:PRJNT 
ド GAME OVER " 

ヨ40:CLS :IF A>ZLET 
Z＝白： INPU T ’門am

e：＇・； Z$
ヨ50：レJAlT : USING 

PRINT ド Your、E
core";A:END 

ヨヨヨ；RE門 * SUB J 本
10白日： BEEF 3,20,20 

:F"=F-J0:WA1 丁
目： GCURSOR 80 
:PRlNT USING 
”骨骨輔柑ド；F:lF 

J< >LRETURN 
101白：ONMGOTO JJ0 

0, 1200 
JJ00:1F I>KRETURN 
JJ 1日： GOTO 1300 
12自白： IF I<KRETURN 
13日目：凶白IT 0: 

GCURSOR K*B: 
GPRJNT ＇’4050 
6日78605040・1

131白：F"OR G=JTO 2: 
F"OR H=JTOヨ：
BEEP J,H: 
NEXT H:NEXT 
G 

lヨ2日：Uコヨ：K＝自：L＝自：
GOSUB 1400 

1ヨ30:RETURN

Iヨヨヨ：REM * SUB 2 

* 14自白：WAI丁目： F"OR H 
=!TO V 

1410：白z白＋10:
GCURSOR 104: 
PRINT USlNG 
"1111111ま倍付“；白

142白： BEEF J,7,40 
1430:.lF A=3E3LET 

R=R+l:Y=0: 
F"OR T=0TO 10 
: BEEP l, 20, 4 
0:BEEP l,40, 
30:NEXT T 

.l 44日： NEXT H: 
RETURN 

l449:RE門＊ SUBヨ

* 1450:FOR H=lTO F: 
向＝白＋100:F"=F-

1460:GCURSOR 80: 
PRJNT USJNG 
”＃骨骨骨”； F";:
PRINT USJNG 
ド骨骨骨緑特輯’；白

1470:JF A>=3E3AND 
YLET R=R+l:Y 
=0:FOR T=0TO 
10:BEEP J,20 
'4日：BEEP 1,4 
0,3白； NEXT T 

14自白；BEEF J, 60, 20 
14ヨ0:NEXT H: 

RETURN 
1500：目白TA ”022フ77

3F752702・・，＇’B
227753F77270 
2" 

151 8：口向TA ドフF557F

557F557F’z’B 
002日57F5502目
白ド

¥520：口白T白 ”7F7F7F" 
フF7F"7F7F"’v”B
Cl221412ll2自
C" 

1530:DAT白』’446A7F"

0B7F6A44“，”1 
434545C565C3 
8・’

1540：口白T白 ”白白白000
回目白日目白白0＂， ”I
Cl07 IヨF7ll0l
Cド

.l 6白白：日向T白 フsヨ，ヨsヨ

，ヨ，ヨsヨ＇9，ヨ＇ 8
1610:0向T向 3,3，ヨ， s

, 3, 3, 3，ヨ， 3,3 
.¥620：口白T白 4,3，ヨ，ヨ

, 3, 3，ヨaヨ，ヨ， 3
.¥63日： DAT白 S，ヨ，ヨ，ヨ

.. 3，ヨ＇9，ヨ，s，ヨ
1640:0白T白ヨ2ヨ，ヨ＇ 9

'4, 3，ヨ，ヨgヨ，ヨ
1650：口白TA 3,3,9，ヨ

，ヨ，ヨ，ヨ， 9,4，ヨ
166白：DATA 3，ヨ，ヨ，ヨ

，ヨ，ヨ，ヨ，ヨsヨ，ヨ
1670；日向T白ヨsヨ，ヨ＇ 4

'3，ヨ，ヨ，ヨ，ヨ，ヨ
1680:0向T白ヨ＇ 9,3，ヨ

，ヨ，ヨsヨ，ヨ，ヨ， 3
1690:0白T向ヨ，ヨ，ヨ＇ 9

'3，ヨ，ヨ，ヨ， 5,6
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脅 「時は金なり」というが，パソコン購入に限っτは例外。長〈待てば．安くて良いパソコンが手に入るように

なる。（山口県麻里布町・ 小間忠芳28才） ［編 ：興味はパソコンの機能にあるのですか？ それとも一一。1



左右に出現する敵を， ミサイルによって爆破させて

ください。ミ サイルは，固と圏のキーで発射させます。

また， ミサイルの数は，10,20, 30発と変化します。

このゲームの最高点は，10000点ですので，がんばって

ください。

手順 キー操作 表 刀Z

jMODEJ囚
1 回箇 Space War II 

2 ITffi MISAIRU 30 

3 匡ill 4←［ロ］→6

4 庄支目 ー［ロ］ー（右ヱ，左Q)

5 ←囚 E→ .. －［ロ］ー（左へミサイル）

× ー［ロ］ー（当ったとき）

***TOTAL*** （ミ
サイルを全部使った）

6 （例） 巨豆E 30-00TEN (2へもどる）

国互［［］田 CL E A R A lliX![]回空醤
0 [[IT]としてから，プログラムを入力してくださ

い。 この他のプログラムも， こうやってから入力して

ください。

A
A
E
u
y
d
r
A
QU
V且

プリ
ノ－アス’h

d
 

n
”“
 内‘uv

ふ
lA

ロ

ミサイル位置

敵の現われている時間

使ったミサイルの数

敵に当った数
得，点

敵の位置

SPACE WARIIのプログラム・リスト

1 PRIHT 'Space Wa I I 1!0 PRIHT CSR白；・1

rl 1・
2 T=< IHT <RAH’事3)

+1)事18
5 PRIHT 1IUSAIRU1 
;T:J=8:K=8:S=8 

10 PRINT I 4←［ロ1・
+6・

2~ P~IHT CSR 3；・－l
DJ-•; 

25 V=IHT <RRHl*3) 
26 IF V=liPRIHT CS 

R 11；・2・；：60TO
28 

27 PRINT CSR 0；・2・

28 FOR B=t TO 18 
30 IF KEY＝・4・THEN

188 
40 IF KEY＝・4・THEH

208 
45 HEXT B:PRIHT 
50 GOTO 28 
100 FOR R=2 TO 0 ST 

E? -1 

120 HEXT R 
130 J=J+t:PRIHT 
148 IF Y=8;K:K+t:PR 

IHT CSR e;•x・：
145 IF J=T THEH 488 
150 GOTO 28 
200 FOR向：8TO 11 
218 PRINT CSR R；・..

220 HEXT A 
238 J=J+t:PRIHT 
248 IF hれやれれPR

IHT CSR 11；’x・；
245 IF J=T THEN 4” 
250 GOTO 28 
488 S=IHT <K1ht88> 
405 PRINT 句”TOTAL

事寧寧．

410 S=S•t88:PRIHT C 
SR 2iS；・TEH・：60
lQ_l 

2行のT＝の後を，一定した数，またはRAN＃に

かける数を大きくすれば， ミサイルの数も変わり ます。

合ナイコン族よ ／？イコンに強くなりたいならカタログを盗め／僕はもう70枚も盗んだゾグ （福島県郡山市 ・佐 147 
.普邦11才）……［影： ベーマガは教育書なんだから，盗むなんて言葉は使っちゃダメなんでございます。1



あそびかだ
入力は，匪互園田， CLEAR凪 DEFM固を

実行してから行ない，終わったらVAc[[Kfilです。

まずかけ金を入力します。カードの交換は，左から

何番目かを入力し，交換しなければ固を入力します。

国～固を入力すると，交換したカードの位置に Oが表

示されます （[[Kfilてもとにもどる）。

10 PRIHT・POKER＂，”
TOP s・；H:S=188:
T=S:M=228 

20 PRINT 1$1; S；・tB
et•;:IMPUT R:R= 
INT ABS R 

30 IF A>S THEN 28 
40 FOR I=! TO 5:A< 

I>=IHT <RAHi寧9+
1): NEXT I 

50 PR I HT Bi C; Di E; F 
: INPUT・KOKRH・，
K 

60 IF K~0；向＜K>=8:6
010 50 

70 FOR l=l TO 5: IF 
Am＝自；自m=IH
T <RAHi寧9+1)

80 NEXT I:FOR J=I 
TO 4 

拘 FORI=J+I TO 5: 
IF自（J){RCD:Q=
R<J>：自<J>=R<I>:
再m喝

180 H~XT I:HEXT J:L 
=0: IF B-C=l i IF 
C-D=li!F！＞・E=li
IF E-F=l; L=l 

110 "=0:FOR J=1 TO 
4:FOR l=J+I TO 
5: IF R<J>＝向m;
円＝再＋1

〈第t:表〉役と倍率

役なし ・ワンペア

ツウペア

スリーカード

ストレート
フ／レノ、ウス

フォーカード
ファイプカード
ロイヤルストレート

→ 3倍
→ 1倍

→ 2借

→ 3倍

→ 5倍

8倍

→ 10傍
→ 20倍 （9,8, 7; 6, 5) 

120 HEXT J:HEXT J:P 
RIHT B;C;D;E;F: 
IF L=I i IF R=9i 6 
=28:60TO H 

138 IF "=18;6=10:60 
TO H 

140 IF開＝6i6=8:SOTO
H 

158 IF "=4i6=5:60TO 
H 

160 IF L=liG=3:60TO 
H 

178 IF "=3i6=2:60TO 
H 

180 IF "=2i6=1:GOTO 
~ 

190 ?RIHT ・・4・；向； •x
3・：S=S－伽3:IF
S>8 THEN 26 

208 PRINT "NO llOMEY 
・，＂＂RX$・;T:IF
T>HiH=T 

210 EHD 
220 PRINT・＋γ；H：“X

・；s:s=s..伽am
S>T;T=S 

238 60T029 

148 
合 6 月号P.51の山本君／青春とは僕らみたいにマイコンに命をかける世代のことだ~I （宮崎市・森内昭樽13才）・・ ..
【鍋 ：なにをおっしゃるウサギきんじゃなくて森内君／編集部も命をかけてるんだヨ／／影： お金ほしい／】



コインを積んだホパー ・トラックが右側から出てき

ます。ねらいうちしてコインをいただくゲームです。

あなたはコインを積んだホノ〈ー・トラックと平行に

走っています。

操作方法Ii，“1”で，スピード ・アップ，だから画

面上ではホパー ・トラックは右側に動きます。 2でビ

ーム発射で，このとき“［ ］”の中に“1”か

“Y E T”が表示されてるときは，発射されません。

あなたの使っているビーム砲は，連続発射できないの

です。発射すれば，もちろん“1”になります。スピー

ド・アップ ・ダウンをしたときも同じで“FIRE！” 

と表示されていても，“1”になります（いいかげんや

なー）。

いいおくれましたが，スピード ・ダウンは“3”です。

トラックに，あるていどのダメージをあたえればいい

のです（なんかあたりまえゃなー）。

“アト”で示されているのが，ダメージをアトいくつ

あたえればよいか……です。もちろんOになるとクリ

アで，スコア＋そのとき積んでいたコインとなります。

“コイン”は，ホノ〈ー・トラックに干貴んでいるコインの

数です。

ビームが，一番前と一番後にあたると，ダメージを

1か2か3あたえたことになります。内側は，コ ンテ

アで（里）これに，あてるとダメージを 1あたえたこ

とになりますが，コインー10となります。

だまってると，もちろんホノ〈ー ・トラックは，どん

どん進みます。左側に消えるとまちにまったゲームオ

ーパーです。 1分間でしとめられないと，これもまた

どうするとコインをうばえるかというと，ホパー ・ ゲームオーバーて”す。

HOVER TRUCKのプログラム・リスト

10 CONSOLE 0, 0, 0 
20 LOC肉TE 5 
30 FOR !=I TO 30 STEP 3 
40 PRINT 門IOS（”H 0 υE  R T R 
c K”，J, 3); 

50 BEEP 15, I 
60 NEXT I 
ア0 CLE肉R 600 
80 D I門 BU<3>,8$(4), TS <30) 
90 BTS<I＞＝“＂＇ +CHRs< 124) +" 
100 8T$(2）＝“ YET " 
110 BTs<3>="F!RE’ .. 
120 向•＆HFC同E
130 FOR !=0 TO 49 
140 RE向P 8 
150 POKE R+I, B 
160 NEXT I 
1 70 DRTR &H7F, &H7F, 3,H7F, &H7F, &H7F 
180 ORTR &H3E, &H3E, &H3E, ＆”3E, &H3E 
190 D府γR &Hl C，色H1 C, &Hl C, &Hl C, &H 1 C 
200 ORT肉 急H50,&HSE，忠HSF,&H53, &HSF 
210 DRTR &HSF, &HSF, g,HSF，色HSF,&HSF 
220 DRTR &HSF, &H53, &HS~ ， &HSF，急HS9
230 ORT向 ＆HS0,&H40，畠HS4,&H40，忠HS2
240 DRTR &H49, &H62, &H49, &H40，忠H6向
250 DRT日 ＆HSS,&H48, &H45, ＆トHS,&H42 
260 DRTR &H2R, &HSD, &H3E, &HSD, &H2R 
270 811$=CHRs<&HE0>+CHRs<&HE1 > +CHH<&HE2) 
＋“＿ .. 

280 FOR !=1 TO 4 
290 8$( I >=MID≪BMf, I, l) 
300 NEXT I 
310 CS=CHRs< &HE4 > 
320 τR$=" －ー一一ーーーーーーー ーーーーーー”＋CHRf<怠HE3'+ 
C$+C$+C$ +C $+CS +CHR$ (&HE~ ） +CHRS ＜怠HE6>+CHR
s <&HE?> +CHRS( &HE?> +CHRi ＜色HES＞＋”ーーー ーーーーー

” 
330 FOR !=1 TO 30 
340 T$<1 ＞＝門ID HTRS, I, 17> 
350 NEXT I 
360 SC•0 
370 LOCRTE 0 
380 PRINT " コイJ

SCORE 71 

390 DD=9 

400 DD=DD+l: IF DD•16 THEil ,DD=13 
410 LOCRTE 36: PRINT USING ”得・4除・”；sc.
420 LOC向TEs: PRINT”100“； 
430 LOCRTE 46: PRINT USING “脅鍵＂ ；QD;
440 FOR !=1 TO 31 STEP IS・BEEP I, I. NE>:T 
I 
450 T=0: B=I: TC=100: C•=0: Tl門ES＝“00:00: 00" 
460 T=T+I: 8=8+. 5 
470 IF T>30 THEH 750 
480 IF 8>3 THEN 8=3 
490 LOCRTE S!:PRINT TS<T>; 
500 LOCRTE !?:PRINT BTS<INT<B,>; 
S 10 LOCRTE 69: PR INT TI MES: 
520 IF り向L(刊IDs＜τI門Es.s.1>>>0 THEN 750 
530”$＝IN KEYS 
54日刊＝υRL<”$）

550 I F”＞3 OR MどI THEN 460 
560 ON門 GOTO5ア0；ち90.740
570 T=T-2:IF T< I THEN T=I 
580 B= 1・GOTO460 
590 IF 8<3τHEN B= I・GOTO460 
600 FOR !=SIτ0 SB 
610 I !=118-I 
620 BB= INT≪ 1-50 ＞〆2+.S> 
630 LOCRTE I: PR INT BS< BB); 
640 LOCRTE II: PR I NτBf<BB J・
650 NEXT I 
660 LOC向TE 59: PR I MT CHR$ （怠HE9>.
6 70 PS＝門！Ds<TS<D,9.1 > 
680 IF PS=CHRS<&HE3) OR P•=CHRH忠HEち〉 τM
EN D=D+INT<RND< I＞取3)+1 
690 IF PS=CS THEN D= D• l ・TC＝τC-10 
ア00 IF DD-D=<0 THEN SC=SC+TC.白OTO400 
710 LOCRτE S: PR! Nτ US !HG＂縛輔得＂；TC;
720 LOC伺TE 46:PRINT USING”暑梼”；DD-D; 
730 B=l ・GOτ0 460 
740 T=T+l: 8=0: GOTO 460 
750 LOCRTE 51: PR!flT ”白向門 E 0 l' E R"; 

760 FOR 1=31 TO I STEP -1:BEEP I.！・NEXT

770 LOCRTE 51・PRINT " HIT' RETURN KE V ” 

775 WRIT 10:LOCRTEア
780 PAUSE "H G υ E R T R U C K" 
2白OTO360 

*Dr.Dの奥さん・あなた／またオネショしたわねっ！Dr.D．スイ7セーン脅（埼玉県北崎玉郡 ・上野浩子19

才） 【Dr.D：なんだこりゃあ／一間 プyグDr.はいまでもオネショするのー！？Dr.D：シーマセーン＊l 149 



Dr.Dが若かった頃に流行した，知的ゲームの「リパ

ース ・パズル」です。

を表示してくれます。

リプレイは IRETURN Iを，ゲーム終了はそれ以外

のキーです。
＊ゲームのしかた

レベルを入力すると， 問題が出ま

す。表示された数列を， 1 2 3 4 5 

6 7 8 9の順に並べ直してください。

1度に四つの数字がリパースするの

で，IRETURN Iを押してから，数

列の左端から数えて何文字目からリ

パースするかを，回 ～固 の数字で入

力してください。

みごとパズルを解くと， リパース

した回数が表示されます。どうして

も問題が解けない時は， リパース・

ナンバーとして固 を入力して， IT 
E豆Eを！頓に押していくと，答

CHECKER 

FLAG 

~ ：リバー ・ パト ロールかな？

（ポカッ／…・・編になぐられ

た音）

舗 ：知的なリパース・ パズルて・

す。 Dr.D，お願いしまーす。

Dr.D ：ふむふむ，単純ながら熱

くなるわい／プログラムも問

題なさそうだ。しっかりと構

造化してるな．グこれなら，ほ

ぽ全機種にそのまま移植でき

るのではないかな。

一同： ウァーイノイヤダネッ／

－－（影の声）……ポカッ／…

なぐられる音．グ

リパース・パズルのプログラム・リスト

10白 PRINT M歌ホキ本 REVERSE 
PUZZLEホ＊＊＊”

110 BEEP : W凪lT 20 
120 REM ＊ホ＊本ホINIT.＊＊中ホホ
130 DIM Q(18〕＇L(11) 
140 N＝自：FOR 1=1 Tロヨ：自〈

D=I: NEXT 
150 RE門ホホ＊*flOND向I.十ゆホ＊ホ

1己白 INPUT "LEllEL ( 1-3) ” 
; L 

17白 IF (L-l)*(L-3＞＞自TH
EN 150 

18日 L=I tH ( RND*3) +L*3 
1ヨ白 FOR 1=1 TO L 
E自白 >(=INT(RNDホ己）＋l:L(l)

=i＜：己むSUB450 
己l白 IF K=9 THEN 1=0 
220 NEXT 
230 RE門家＊ホ円Ot-W向I-HOZON
240 FO.R I=! TOヨ：J=l＋ヨ：

Q(J)=lhl):NE;H 
250 担E門 ＊本本本市門白I卜l＊ホ＊本＊ホ
26白 IF K＝ヨ THEN320 
ε7白 PRINT
280 N＝卜Hl:BEEP 1: BEEP 0 
E雪白 1jOSUB 530: GO SUB 560 
300 fiOSUB 41白： IF X＝自 TH

EN 580 
310 GOSUB 45白：GOTO25日
3と自 RE刊 本市＊＊ホホEND＊ホ＊本ホ＊

33白 GOSUB530 
340 BEEP 1:1.1白IT :BEEP 0 
350 p由USE“ CONGR由TIJL白

TIONS I I" 

36白 PF~INT fl; "K白lDE K白N
SEI DESU. ", 

370 PRHH :PRINT”REPL白
'i HIT RETURN KEV ! " 

380 IF INK事＝”“ THEN380 
3雪白 IF INK宰＝CHR事（ 13) TH 

EN PRHH :ljQTO 140 
4自由 END 

410 REM ＊＊ホ＊INPUT－日市＊市市
420 INPUT "REVERSE NU門E

ER （白－6）”；日

430 IF X*( Xーら〉〉自 THEN 4 
ら自

440 RETURN 
45~3 RE門＊＊＊＊REUERSE市＊＊ホ

46白門＝Q(X):：~1=X+3 ： 日〈日〉＝

日（x 1）：自（Xl)＝門
470 X1＝日＋1：門＝Q（日1):X2=X

+2：日＜XD=Q(X2):Q(X2 
）＝門

480 RE門 ＊＊＊本市CHECKホホ本$＊

50自 K=0:FQRJ=! TO 9 
51自 IF Q(J)=J THEN K=K+ 

52自 NEXT :RETURN 
530 REMホ＊＊ホDISPL向Vホ＊＊ホ
540 白事＝＂＂ ：FORJ=! TO 9 
55自帥＝日（J)+48：向事＝白書＋CHR

事〈向） : NEXT : RETURN 
560 PRINT N；”K白IME ：” 

：向事，：RETURN
57自由＝Q(J)+48：白書＝白書＋CHR

事t白） : NEXT : RETURN 
580 RE「1****GIVE-UP＊＊＊事
5ヨ白 BEEP :PRINT T白8(5);

uホ＊＊ KOT白Eホボ＊“：M白I

T 
60白 FOR I=l TOヨ：J=I＋雪：

日（！）＝自(J):NEXT 

610 FOR I=L TO 1 STEP -

620 GOSUB 53自：日＝L(l)
630 BEEP l:BEEP白

640 PRINT 向事1”REUER SE 
NO . ＂； ：~， 

55自 GOSUB450 
66白 lF K=9 THEN I＝自
己70NEXT 
ら自白 GOSIJB 530:BEEP 
らヨ自 PRINT 白事；”...ow白RI” 

,:GOTO 370 

食やっとマトモなGAM Eが作れるようになったから投稿しようと思うけど．グラフィックやマシン語使用のす
150 こ・いのばっかりで自信がなーい／（福岡県筑紫野市 ・橋爪隊治13才） I・： アイデアFアイデアグね。1



①ゲームの遊びかた

カーソル・キーで，ジェ ット機が上下左右に動きま

す。スペース・キーでタマを発射しますが，射程が短

かくしてありますので近づいてUF Oを攻撃してくだ

さい。なお， UF Oは浮遊機雷を発射します。

この浮遊機雷は，ある程度軌道を修正しながら追い

かけてきます。ジェット機はこの浮遊機雷か，地面，

UF O，山にぶつかるとやられます。

UF Oに近づくと，いきなりやられることがありま

すが，これは飛びだした浮遊機雷にやられたためで，

パグではありません。なお，タマは空中に飛び立たな

いと発射されません。

①プログラムについて

10～230行まではキャラクタを定義しています。デモ

テープに付いてきたキャラクタ・ジェネレータを使っ

て作ったり，あるいは，キャラクタのかたちも変えて

もかまいませんが，PEE K文でキャラクタ ・コー ド

を取込んで判断をするところがありますのでこちらの

指定したキャラクタ・ コードと対応させてください

メイン ・プログラムはキャラクタをキャラクタ・コ

ードではなし直接キャラクタを指定していますので，

メイ ンプログラムを入力する前にグラフィッ ク・パタ

ーンを入力するプログラムだけをRu Nさせてから入

力したほうがよいと思います。

第 1図がグラフィ ック・パターンで，数字がキャラ

クタ・コード，アルファベッ トは入力時にグラフィ ッ

ク・キーと同時に押すキー ・コー ドです。

企〈写真 1）タイトルの蘭面

号··~ r欄l

企〈写真2）ネラエ／撃て／

企〈写真3）あやうい／浮遊機雷がせまってくる ／

CHECKER FLAG 

編 ：画面も広々してるし，こりゃいけますね！Dr.

どうです。

Dr.D ：ハンドへルドというと，ビジネス的なイメ

ージもあるが，ユーザー定義のキャラクタもあ

るから，この作品のように迫力のあるゲーム作

りも可能なんだね。見なおしたよ。

編：ところで8201ユーザーのみなきん／プログラ

ムを投稿するときには，この記事のようにユー

ザ一定義文字を図にしてください。というのは

プリンタに表示できないからです。

影：「カタカタカタ・・・・。ピーピピピ」ありややら

れた。「カタカタ……ノぐリン／」

Dr.D ・編 ：あれ～。 ゃったな／

輔輔自由輔自由輔副輔 輔自陣
131 132 133 134 135 136 137 138 139 140 141 142 

⑨ ⑮⑩ ⑩＠＠⑤⑮ ⑦⑥ ⑪ ①⑮器話器

〈第 1図〉ユーザー定義文字の作りかたとコード

合売ります買います交換しますのコーナー，そして影きん貸出コーナーを作って／（栃木県宇都宮市・仲修大亮
12才）・・［彫 ．コラy人を勝手に貸し借りするナ・：； ／.＇咽 ：貸してもいいけど世の中に迷惑がかかるし ・・・.］ 151 



｛リスト I)UFOランドのプログラム・リスト。＠＠などは，E聖目キーと凪固キーなどを同時に押すこと告示している。

10 REM---”ラクィ，． ，，”‘ ー－－
20 CLE《R256,60000’ 
30 FOR< •60000 ’T060101! 1RE《DB
40 POKE《，B1NEXT《
50 POKE 65216・，234
60 POKE 65215’，96 
ア0 D《T《0,16,BB, 126,BB, 16 
80 D《T《0,B,26,126,26,B 
90 D《T《0,0,0,126,0,0 
100 D《T《0,16, 16, 16, 16,0 
110 D《T《16,16,56, 124, 16,56 
120 D《T《56,16, 124,56, 16, 16 
130 D《T《66'36' 24. 24 '36. 66 
1刊 DATA0,84,186,, 1240186,84 
150 D《γ《224.248 ,255,252 ,240. 192 
160 D《了《128,192,240 ,248,240, 128 
170 D《T《255.252' 248. 24・，248,192 
180 D《T《0,128,224, 192,248,255 
190 D《T《0'128, 128,224,255,255 
200 D《了《255.2!55' 2!5!5' 2!5!5. 255' 2!5冒
210 D《T《136，’3,!54,!54,93,136 
220 D《T《0,16,!56, 108,!56, 16 
230 D《T《10'0 '84' 42. 0. 0 
240 REM恒X町岳（町宮畑町思暗暗暗Y前町、町、町、a時前血管官 て1
2!50 R凹（ $： 宮
260 REM⑤ UFロ ランド ⑤ 
2ア0 REM③ ③  
280 REM⑤ S,!58,4., 14 ⑤ 
290 REM⑤ ③  
300 REM⑤ 剛 DEBY M《E加 ⑤
310 REM⑧ 
320 RE門 似宮X宮咽居時時時晴~町引受官官 雪判官＂＂市南町、＂＂

330 RE門，ー－ ... ~·＂ --- 一 一一

340 SCREEN0,01CLS1DEFINT《ーZ
350 日ロfSUB1!510

360 LOC肝 E九31PRINT＇＠⑩⑩⑩ UFOランド ⑩⑩⑩⑩・ 2
370 FOR<• 1T02000 1NEXT《
380 so刷 06000,80 
390 L口巴《TEア，31PRINT・ ・1
400 REM －－ー〆イy h・多ンーーーー
410υ・6:C8$•・⑨・ 11-1-0

420 DX•38 1 DY•ア 1XX・ l61YY・71 C・E・⑨・ 11 ×•01 !Y•8 I×s・38:YS•7 
430×M-381YM-71XZ・381YZ・7:KO-l
440 ・LOCATE33,!51PR!NT・・3
450 LOC《TE33,!51PR!NTSTR!NG$《υ－1,CB・〉
460 ()o<RND< D業6合 1
470 ON D GOSUBB900900,910,920,930 
480 RE《DXT,YT 
490 l FXT=28T村EN RESTORE 1130 
!500 LOC《TE33,31PR!NT・トク，J・3
!510 LOCATE33,4:PRINTUS!NG'””“”• ;W 
!520 LDC《TEXS,YS1PRINT' 'I 
!530 ト恒PEEK(64768同 XTφYT誕40)
宮崎 LOC師以γ，YT1PRI附・⑩闘いso刷 02・00.1 
!5!50 !FH> 130《NOH<137THENXX•XM :YY•YM a自白T口1360
!560 .恒PEEK<64768' +XX+YYH0》
!570 LOC《TEXM,YM 1 PRINT＇・ 1
!580 !FH>l44γHENG OT口1360
590 I FH> I 380RYY> 7THEN>収•XM:YY・YM1GOTOl36・
600 LOC《TEXX,YY 1 PR!NTC・，
610 K•SGN <XX-XT> 1L•SGN< YY-YT) 10-RND《1)誕6+l 
620 !FG-3《NDKO・lTHEN XZ•XT + K 1 YZ・YT+L1KO・2
630 ON KO GOTO 730 
640 REM ---ハンヲ・， ，．．． 
6!50 LOC《TEDX,DY 1 PRINT＇・ 3
660 H-PEEK< 64768 ! ＋×Z+YZ誕40)
670 lFH> 1360RXZ<00RYZ＞アORYZ(0THENKO・l1DX•・38: DY•71 GOT0730 
680 LOC《TEXZ,YZ1PRINT＇刊⑤・3
6ヲ8 !FXZ•XX< NDYZ•YYTHENGOTO 1360 
70 0 G=RND < D業51I FG-2口RG-3THENGOT.0720
ア10 U=S色N＜××－XZ>:Q=S皆崎＜YY-YZ>
ア20 DX＝×Z : DY=YZ I XZ•XZφU: Y Z•YZ+ Q 
730 FORB= I T080 : NEXTB 
ア40 ZS= I NKEYS 

アヨ＠ IFZ・＝CHR・＜ 28>THENIX• l 1 !Y•8 :C・E ・＠・1CS-I
760 l FZ・•CHR・＜ 29>THEI吋！ X•- 1: !Y•0 I c・・・＠・，CB=I
7ア0 l FZ・＝CHR・＜ 30>THEN！×・81lY•-l1c・a・⑨・8CB・2
780 IFZS•CH帥（ 3 1)γH副lX•8 1lY・ l:C・B・⑮・1ce-2
790 l FZS-' 'THENONCBGOSU8940, 1030 
800 XH=XX IYM・YY1XS•XT1YS-YT 1XX，×XφIX1YY•YYφI y 
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書F

...ゃんの大冒険 y

宏支／
STORY 

ある日のことだ。ベーマガ山で金塊が見つかったの

だ。そして，影ちゃんがこの情報を聞きつけ，ベーマ

カ’山にノ コノコとやって来た （アーア，カワイソウニ

ー）。影ちゃんガンバレ．グ金塊を手にしてみごとAu（金

は化学記号がAuて三つまり “英雄つになっちゃえ ／

HOW TO  USE 

回国囚固回回で，回囚回目囚囚に移動です。最初の

階段は，一つがシンキロウ。悩んでいると，上からオー

メン棒が落ちてくる。つぎに森に入ります。ここでは，

突然上からなにやら落ちてきます。そして，大穴のジ

ャンプ。上のトンカチに気をつけて。そして，最後が

非常に難しいたし算です。影ちゃんは，たし算に弱い

から気をつけてネ ／

山崎

CHECKER FLAG 

影 ：グシュング みなさん聞いてください。私の

登場するゲームは，いつもいじめっ子がでてく

るんです。編君や編集長なんか，このゲームや

って“ザ7ーミロ．グ”なんてワザと負けるんで

すヨ一一。
Dr. D：ふむふむ，そうかそうか，それではプログ

ラムの話をしよう。JR-800は，メモリもきく

演算速度も早い。それに，ユーザ一定義もでき

る。技術計算やゲームにも適してるぞ。

編集長 ：いかにも，一般大衆が喜びそうな一一。

ーや！一件！
主」くトャ 3

企〈写真 I）ゲーム画面

影ちゃんの大冒険ぽーと 2のプログラム・リスト
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脅うちの学校にはいちおう「7 イコンクラブ」があるが，活動は電卓の使いかただけ－…。（千葉県八千代市・ 村

上束中 2A）……【編 ：名ばか りのクラブだね。 彫 ：それなら「まあ，いい子／クラブ」にしたらどうだ ？）



これはスター トレック ・ゲーム風のすごろくです。

1-2入用で，右上のOとXの駒を，左上のG （ゴー

ル）目指して動かします（ 1人用を選ぶと Xの駒はコ

ンビュータが担当します）。

左下の画面はレーダーのつもりで中央のは）が自分で，

周囲の（おが敵の宇宙船です（すごろくの競争相手では

ない）。

このゆがサイコロのかわりで， O～7の数がかくさ

れていますから，うまく選んでください。やりかたで

すが，右下のコマンド・ディスプレイ（こう呼ぶと雰囲

気がいい）に表示される＋を中心とした 1～ 8の数字

がは）を中心としたゆに対応しているので数字で選んで

ください。

選ばれた〈ひの中に数が表われて自分の駒が数だけ進

みます。え／今とeっちの番かわからない？ごめんなさ

い忘れてました。 Oの駒がプレイヤー 1,xが2で，

その番号がレーダーのは）の中に表示きれています。

きて，これだけではゲームが単調なので， トラブル

・ポイントなるものが用意しであります。これは最初

は見えないので’すが，ゲームがはじまるとコース上に

Tが表示されます。ここに駒が止まると適当な数だけ

戻されます。このトラブル・ポイントの数はゲームの

はじめのほうで選べますから（プレーヤの人数を決め

た後） 10以下の数を入れておいてください。

...実行中の画面

きて， 前回同様に混乱の極みのプロ グラムですので

改造は無理かと思いますが，キ良性のある人はつぎのよ

うにしてはいかがでしょう。

①．（おの番号を選ぶと， （ねからミサイルが飛んでいっ

て当たってから数を表示する。

②． トラブル・ポイントの他にラッキー ・ポイ ントも

作り，相手をもどしたり，ワープできるようにする。

③．音をも っと よくする。

スタ トレゲームを知らないような非コン民 （非コン

ビュータ民）はいないと思いますが，もしいたなら一度

はやってみてください。

PS.いいわけ

ゲームの中の英語がかなり間違っています。

まず題名のTRE Kが， TRAC Eになっています。

他にも

T ROU BL E → T RAB LE 

等があります。

それからトラブル ・ポイントが指定した数より少な

くなるという BUG（同じ場所に 2個描いてしまう）が

あります。

CHECKER FLAG 

Dr.D: Apple Iこは6KベーシックとIOKベーシック

がある。ベア一氏は6Kで送ってきたのだが，

私が苦心のすえにIOKにした。今ではIOKベー

シックのほうが多いからね。

影： 6KとIOKとどう違うのけ

Dr.D: 6 Kは墜数ベーシックで，IOKは実数ベー

シックなんだ。そしてIOKではハイリゾグラフ

イックが使えるんだ。ただ， 6KのほうがIOK

より倍速いので， と・っちがよいかは，意見が分

かれている。

合僕はこの葉書で2枚目， I襲も 2枚目。でも影さんには負けるな一。 （神奈川県横浜市・吉図書彦12才）・
【彫 クy クク ，男心をくすぐるようなことをして ニクイネー／採用グ採用グ採用だーグ鍋 ウノレサイ！］ 155 
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SUGORO TREKのプログラム・リスト

10 GO SUB 80 0 : TEXT 
20 c内LL - 9361 GOSUB 348 
38 GOSU自 798: C《LL - 9361 GOSUB 

980 
40 GOSUB 790: GOSUB 1330: TEXT 
50 FOR 0 • I TO 2 
60 HT《B II: VT命日 14: PRINT 0 
7自 GOSUB 640 
88 GOSUB 790 
98 IF I • I AND 0 • 2 THEN 1040 
100 GOSUB 680 
110 TEXT : HT《B ×（Tl：υT《B Y<T>: 

POKE 50 ,63: PRINT F<T>: POKE 
50,255 

120 IF F<T> = 0 THEN 220 
121 FOR Q = I TO FCT> 
130 G = PEEK ( U> - PEEK CU> - PEEK 

CU) - PEEK CU> - PEEK CU＞ー
PEEK <U> - PEEK CU> - PEEK 

CU> - PEEK CU＞ー PEEK CU> -
PEEK CU> - PEEK C Ul - PEEK 

CU> - PEEK CU> - PEEK CU> -
PEEK CU> - PEEK CU> - PEEK 

CU＞ー PEEK CU> 
140 HT《B K《O>: VT《B 0 + I: PRINT 

”z” 
・150 K＜白＞ = KC白〉ー 1
160 IF KCO> > 2 THEN 180 
170 KCO> = 2:WC白） = I 
180 HT向B KCO> 1υT《B 0 + I: PRINT 

HI D・CC$,O,I>
190 FOR《 ＝ I TO 30自： NEXT《

200 NEXT 日
218 FOR T = I TO B: IF KC日〉＝口〈

T> THEN GOSUB 1288 
211 NEXT 
220 FOR《 ＝ I TO 300: NEXT 《

238 GOSUB 570 
240 FOR《 ＝ I TO 30 
250 G = PEEK <U> 
260 NEXT《

270 NEXT O: IF W<I> = 8 向NDW<2> 
= 0 THEN 50 

288 GOSUB 790: C《LL - 936 
290 I F WC I > = I向NDW<2> = I THEN 

1220 
300 IF W<I> = I THEN 1100 
31自 IF W(2) = I THEN 1160 
320 PRINT : PRINT ”END ”3 
330 ENO 
340 POKE 34,3: POKE 35,3: POKE 5 

0,63 
350 FOR Z = I TO 24 
360 HT《目 I: VT《B Z: PRINT ・”
370 HT，向B 48: VT《B Z: PRINT・・
380 NEXT Z 
390 FOR Z • I TO 40 
408 VT《B I: HT《B Z: PRINT・・
410 VT《B 24: HT《B Z: PRINT・・
420 NEXT Z 
430 POKE 34,0: P口KE 35,24 
440 FOR Z = I TO 40: VT《B 41 HT《目

Z: PRINT・”
450 NEXT Z: FOR Z = 5 TO 23 
460 VT《B Z: HT命日 211 PRINT 凪刷

470 NEXT Z: POKE 50,255 
480 FOR z・2 TO 39 
490 VT《B 2: HT《B Z: PRINT・2”
500 VT《B 31 HT《B Z: PRINT・，.
510 NEXT Z 
520 HT向日 2: VT《目 21 PRINT ・6”B HT向日

21υT《B 3: PRINT・B”
530 HT《B 39: VT向日 21 PRINT ”。圃 B HT向B

39: VT《B 31 PRINT・X”
540 HT《B 11：υT《B 13: PRINT ”＋・
550 HT《B 10: VT《B 14: PRINT ”〈〉

560 HT《目 111 VT命日 15: PRINT”＋－ 
570 FOR Z = I TO 8 
吉80 X • X<Z>:Y = Y<Z>: GOSUB 750 
590 NEXT Z 
600 IF B・0 THEN 620 
610 FORT = I TO B：υT《B 2: HT向B

。＜T>: PRINT "T・： HT《B O<T>：υT《B
31 PRINT ”T・gNEXT T 

620 HT《B 23: υT《B 61 PRINT ・後録保

MESSAGE 根拠，v
630 RETURN 
640 FOR 乙＝ 0 TO 7 
650 R = I NT < RND C I ＞・ 8》 ＋ I: IF 

S<R> • I THEN 658 
668 S<R> • l:F<R＞・ Z1 NEXT Z 
670 GOSUB 840: RETURN 
680 CALL - 936 
690 PRINT • WHICH ？？・
708 GOSUB 890 
718 PRINT 
728 INPUT ”＜ I TO 8 ）・ 1T
738 IF T < I OR T > 8 THEN 688 
748 RETURN 

75・HT《B X: VT向B Y - I: PRINT ”X 
ω 

768 HT《B X - l 1 VT《B Y: PRINT ・〈
？〉・

778 HT向B X: VT向日 y・I 1 PRINT "X 

－ 

788 RETURN 

798 POKE 32,22: POKE 33,161 POKE 
34,71 POKE 35,22: RETU階唱

888 OIH F（自＞ ,s＜自＞ ,X＜自＞ ,Y＜自＞ ,K<2> 

,c・＜2>,W<2> ,O<I唖〉

自18 W<I> • 8:WC2l • 8 
828 u - -16336 
838 KCI＞・ 39:KC2＞・ 39

848 FOR z・I 丁目 B:S<Z> = 81 NEXT 
z 

858×（ I>・ll:XC2l • 17:X<3＞置 19
:X<4> • 17:X(5) • II 1X<6> • 
5:X<7＞・ 3:X＜自） - 5 

868 Y<I> • 61Y(2) • 8:Y<3＞・ 14:Y
(4）・ 28:Y<5＞・ 22:Y(6l ・ 2・
:Y<7＞・ 14:Y＜自〉・ 8

878 C$ • •ox• 
888 RETURN 
898 PRINT 

988 PRINT ” 1・
918 PRINT・ 8 2・
920 PRINT 
938 PRINT・7φ3・
948 PRINT 

958 PRINT” 6 4・
968 PRINT・ 5・
978 RETURN 
988 PRINT ・後 SUGOROTR《CE ・・

998 PRINT 
1888 PRINT・PRAYER・
1818 INPUT ”＜ I OR 2 ）”； I 
1028 TEXT 
1830 RETURN 

1040 POKE 50,631 HT向日 131υT向B I 
8: PRINT ・・

1050 POKE 50,255 

1068 FOR《・ I TO 5001 NEXT《

1870 T • INT < RND <I>・8) + I 
1880 HT向B 13: VT《B 18: PRINT T 
1098 GOTO 110 
1108 PRINT • QI叶EDETO ! ！・
1110 PRINT 
11 20 PR I NT • PL《YER - I・
1130 PRINT 
1140 PRINT • WIN ! ！・
1150 GOTO 328 
1160 PRINT ”α叶EDETO ! ！” 
1178 PRINT 

1180 PRINT・PL《YER - 2・
1198 PRINT 
1208 PRINT • WIN ’e・
1210 GOTO 320 
1220 PRINT・NO ! ! • 
1230 PRINT 
1240 PRINT • NOBODY ” 
1258 PRINT 

1268 PRINT’WIN ？？” 
1270 GOT口328
1288 K ＜口〉 、 • K＜口） + ( INT < RND <I 

〉侵 10) + ll 
1298 CALL - 18511 CALL - 1851 1 

C《LL - 1051 
1300 IF K＜口＞ > 38 THEN K（白〉・ 38

1310 HT向8 K<O＞： υT《B 0 + I: PRINT 

HI D・＜C・，o,I> 
1320 RETU時ぜ
1330 CALL - 936 
1340 PRINT 1 PRINT 
1358 PRINT ・TR《BLE POINT ？？・
1360 INPUT ・＜ I TO 10 ＞・ 18
1378 FOR T ・I TO B:O<T>・ INT

< RND < ll 冊 35) + 31 NEXT 
1388 RETU同刈

肯はい没／（愛知県稲沢市 ・柴田博元12才）…・ 【編 ：はい，今月のOFはこれでおしまい 〆影：おもしろかった

ね。よかっ たね。Dr.D：あーあ．くたびれた／編集長． きあ，帰って寝るとするか。 編．大丈夫かなあ？ 】



E.T.キムラン撃退ゲーム のプログラム・リスト

10 ・・・ 司エンヨリ1・・
20 PAUSE CHR$<12> :CONSOLEO,O,O:RANDO門IZE 999 
30 OPTION BASE 1 
40 DI門E$【3),$$(5) 
50 FORJ= 1T020 
60 RE《OCH$
70 POKEC8.HFCAD+J), VAL< "8.H“＋CH$):NEXT 
80 E$Cl>=CHR$C也HE1>:E$C2>=CHR$C8.HE2>:E$C3J=CHR$C色HE3>
90 RESTORE890:FOR1=1T05 
100 READS$< I> 
110 NEXT! 
120’＊$ヲイト礼・・
130 RESTORE900: FORI=1T021 
140 RE《DA$
150 LOCATEI:PRINT A$; 
160 BEEP20, 1 
170 NEXT 
180 WAIT30 
190 LOCATE45:P《USE ”ヌウン‘乎ーヲツ間切手E.T. ヲ守•fヲイショウ’ H
200 p《USECHR$<12>; 
210 PAUSE Hイト・っ・・ ・8－つ工：6 ミ乎・ 2ーシヲ：4ーヒヲ・リ0・
220 p《USE”コつヶ・乎 ヒヲ‘リ〈乎ー ミ乎‘〉字ー”
230・事・ ショ字予 tヲ予イ・・
240 X=15:Y=50:A=O:B=O:TA=15:SC=O:AL=3:S=O 
250 LOCATE68:PRINT S＂メン”；”： T＝・＇TA;
260 LDC《TE32:PRINT "SC＝”：SC; 
270 GOSU8290:GOTO 250 
280・$・ハノヲート‘つ’7・・
290 w《ITS
300 LOCATEX:PAUSE CHR$C8.HEO> 
310 IFT《＝OG口TO750 
320 A$=lNKEY$ 
330 IFA$=CHR$C28JORA$=CHR$C29>GOTO 560 
340 IFA$0 ”2"AND《$0 "4"AND《$〈〉”6＇・ANOA$0 "8"GOTO380 
350 A=X:ONV《LC《$J/2GOSU8520,480,500,460
360 X=A 
370・・・ E.T. ト‘ウ守・$
380 WAITS:RANDO門iZE <C・999)
390 LDC《TEY:PAUSEE$C《u
400 IFY=XTHENGOSU8750 
410 C=INT < RND < 1）・4+1>
420《＝Y:ONCGOSU8460,500,480,520
430 Y＝《
440 RETURN 
450・．．イト‘つ・・
460 IF《＜44GOTO540 
470 A=A-40:GOTO 540 
480 IFA=40R《＝44THEN540
490 A=A-1 : GOT.O 540 
500 IFA=260RA=66GOTO 540 
510 A=A+l :GOTO 540 
520 IFA>30THEN540 
530 A＝《＋40
540 RETURN 
550・・・ハノヲーコつ7・乎・・
560 IFA$=CHR$C28JANDX>O《NOX<260RA$=CHR$C28）《NOX>40ANDX<66GOTO590 
570 IFX>4ANDX<300RX>440RX<70GOTO 610 
580 GOTO 620 
590 U《IT1:LOCATEX+2:GOSU8630:1FX+2=YTHENGOSU8650
600 GOTO 620 
610 WAlTl:LOC《TEX-2:GOSU8630:1FX-2=YTHENGOSU8650
620 RETURN 
630 TA=T《ー1:BEEP5,,2: IRESET"•": RETURN 
640・・・ トワ予ン$$
650 RESTORE910 
660 FORI=l丁目2
670 REAOT,L 
680 BEEPT,L 
690 NEXT! 
700 PAUSE CHR$C12) :P《USE "P，ヲ』＂；
710 SC=SC+CS+l）・（（4－《L】・2>:AL=AL-1
720 IFAL=OTHENS=S+l:SC=SC+TA:TA=15:AL=3:WAIT5:SA=INT<CS+5）／ヨ＞ :8=S+6-S《・S:IRESET
$$《自〉
730 RETURN 
740 ・・・ ENDING ** 
750 RESTORE920 
760 FORK=1T03 
770 REAOT,L 
780 BEEPT,L 
790 FORI=OT020: PRINT"11・n ";:NEXT! 
800 NEXTK 
810 I RESET CHR$C 12> :W《ITS:IRESET"SC＝”；SC:INPUT＂リ7・レイ yin”；A$ 
820 IF《$＝“Y’＇OR《$＝＂y”THEN240ELSEIFA$0“n"ANOA$0”N”THEN810 
830 END 
840 ・・・ DATA ・牟
850 0《TA26,12,0F, 12,26 
860 OATA48,79,2F,79,48 
870 OAT《54,33,77,33,54
880 DATA24,4A,77,4A,24 
890 DATA方ヲトト‘ヲコイ，P，ヲ，！，ウ司イウ司イ！ . tnt訂＇•ョ。ヲ・イトウリョウ
900 D《TAE,.,T，.，干，6，ラ，ン， ,7, ..亨，ヲ，ィ．，守..,-,6, ．・$By ヨシ:tn守・ンイf ・e
910 OATA15, 1,30, 1 
920 OATA30,3,20,2,10,1 
930 RE円、ノ ； ミナ守ンコ・メ；Jt・7イ” 
940 RE円［〕F・O; ワシ刀ラモコ‘メンナ守イ ！！ 
950 RE門 チヨヲトシヲワシノ ~~予‘ウzーン t

157 



大本誌でおなじみの丹治佐一先生が書いたBASIC 

学習の決定書。

大400本を越すサンプル・プログラムを満載。実行さ

せながら知らず知らずのうちに実力が付く／

大対象は全機種／移植テクニックも同時にマスター

できる／
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・業務内容

ゲーム、業務用ソフト、マイクロプロセッサを

使用した付属周辺機器の開発／

週刊電波コンビューター

マイコンBASICマガジン

ぷ芹州議誌

電波新聞

・大型オンラインコンビュータ導入予定

・関連会社

JCB（熊本）／富士電波電算機センター

＊（九州地区の方にも勤務地が有ります）

・応募
履歴書、身上書、写真を下記宛送付して下さい。

面接日は追ってご通知します。
（パート勤務者も可）

<!!>141東京都品川区東五反田111 15TEL03 (445)6lll （大代）

電 波新聞社 総務部



堂々完成ノ好評発売中
・・・・・・Superdα』blepreclslα、BASIC

Hu8ASICver2.。
Hudson soft・・

MODEL:SHARP MZ-2000 MODE:IPL 

Price:¥ I 0,000 Serial DP・3389

カセット・マニュアル（318頁）付

I MZ・2000HuBASIC v噌 .0の盤蜜な機能 ｜ 
1 ) 200種を越える豊富な命令書羊

2) MZ-2000のカラー機能をフJレサポート

タイリング ペイント，点線．波線，WINDOW命令による強力な

カラーグラフィ ック。

3）命令語の省略形が可能（例 RUN→ R.• LIST→ L.) 

4）ファイル・ディスクリプタによる自在なファイル管理が可能

4Mバイトま での範囲内で外部メモリ の設定が可能

側卜Oデータ機器発売中の大容量RAMボー ド（PI0-3034(320Kバイ

ト））＊を組み合わせることによって大量のデータ処理，プログラム

処理が可能となります。

なお．グラフイ ンク ボード（MZ-1R01）を使用してのファイル，デ

ータ処理も可能です。

5）漢字出力機能

同じく側卜Oデ－7機器発売中の漢字ROMボード＊可を組み合わせる

ことによってMZ-2000が簡単に漢字を出力することが出来ます。

カナD漢字コード変換機能もサポー トしています。

6）演算精度は整数，単精度8桁，倍精度16桁を持ち，かつ倍精度，寅

算による関数計算もできます。

7）グラフィッ 7 ・ウイ ンドウの座標系の鉱張

主 38乗以内の続困で設定できます。

8）演算スピードをさらに高速化

演算スピードはVersion1.シ リーズより高速化を計り， さらに各ス

テー トメン ト自体の実行スピ ドもア ンプさせています。

9）ロングバ リアブルネーム（LongVariable・ Name）の採用 240文字ま

での変数名が使え．かつアップパーや英小文字も変数に使えます

ので， Repeat-Until.WHILE～WENDなどの情造化プロ グラミング

にi直した命令や字下げを有効に使うことによってプログラムの保

守性を向上させる二とができます。

10）強力なス :7.i）ーンエディタによるプログラム編集効率の向上変数

を保護しながら編集可能．さらにプログラムをチヱーンしても変

数は保護されます。

11）構造化プログラミング命令の採用

FOR-NEXT. REPEAT～UNTIL, WHILE-WEND, LABEL各命令

を持っています。

12）パソコンTVXl. MZ-700. MZ-80B(HuBASIC ver2.0管理下）の各機

ヰ重のソフトウェアを2尭むことができます。

（ただし各機種特有の機能はサポー卜されません）。

13）キーファンクションの大巾な録用

14）デバッグ周トレース機能の装備

15) PRINT USING命令の装備

16）近日発売予定のディスクベーシン？とは完全なコンパチピリティ

をf畢：っています。

17) MZ-2000, HuBASIC ver2.0を使用して外部メモリーに倍精度数値

データを格納した場合。

MEM：グラフィックメモリ（MZ-lROlにメモリーをフル実装48K

の場合）

5119ヶのデータを格納。

EMM:320Kバイト RAMボード（PI0-3034）の場合

39935ヶのデー？を格納できます。

18) HuBASIC version2.0搭載予定機種

MZ-808, DP-3390（カセン ト）￥ 10.000,(4月発売予定）

MZ-808, MZ 2000のディスク・ベーシッ ク（ 5月発売予定）

i主1 * PI0-3034, MZ-2000/808用.320：＇＜ィ ~ RAMボード半98.000

MZ-2000/808の鉱猿1/0ユニットに納まる， 1/0ポート接

続の320KB RAMボードです。Z-80Aの1/0命令にて， ア

クセスできフ ロッピー， フロ ッピーの増設代替として

も使用できます。

用途：画像データのバッファ／計測データのバッファ

/FOO代替。
，主2肯肯PI0-3055,MZ-2000/808周，漢字ROMボード￥35.000 

MZ-2000/808の掠張1/0ユニットに納まる，漢字，，タ ー

ン書き 込み，斉ボードJIS第一水準＋αの3700文字のほか．

ユーザ一作成の漢字，マ ク等 500字を追加できる特

f数を持ちます。

(16X16ドy卜漢字3700字＋2764用EPROMソケ ッ ト付）

i主1.j主2のROM・RAMボードは側l・Oデータ機器カ、ら発売

されてお ηます。

近日発売
MZ-808 HuBASIC V2.0 

MZ-808 HuBASIC V2.0/FD 

MZ-2000 HuCAL/FD 

MZ-808 HuCAL/FO 

MZ-700 HuCAL 
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テクノ時代のZレクトロ＝クス総合誌f

フ月号絶賛発売中特別定価650円
パーソナル無線マガジンNo.2』 日

特別付録『二二f .，，，，ニニ 何
アマチユア無線受験申情書』 リ

＊特選製作記事
・超ミニFMI.&送局を楽しもうfトランスミ
ツタRS-FM3P

・デジタル回路は之れでパッチリf
ロジック・トレーナ
・鰐きな曲をカラオケI~できるカラオケ工揖

月刊「ラジオの製作」は、エレクトロニクス・ホビー
のあらゆる分野（ハム、マイコン、オーディオ、 Bc L、
エレクトロニクス工作、パーソナル無線etc。記事を満載）

をわかりやすく解説しています。ソフトとハードの両面
の知織と最新情報が幅広〈得られるエレクトロニクス総
合誌です。

古パソコン聞週製作記事
・オール・パソコン用16ピット媛点ユニット
CFAM-16）の製作

•EP ROMのメモリ消去で自由に使いこ
なそうfEP ROMイレーサの製作

女パソコン連鶴記事
・マイコンBASIC教室：マイコン！こ関す
るすべての基礎知磁を勉強します。

・マイコン阜わかり道揖：ブログラむを組む
など実践的I~マイコンを理解していけます。

・オリジナルソフト発表コーナー：楽しいゲ
-b・プログラムを紹介しなガら、ブログ
ラ心内容ガ理解できます。

会別冊付録，パーソナル無線マガジンNo.2レ
ジャー用・ビジネス用fユニーク活用法他、
全64ページ。パーソナル時代の幕明けをつ
げる実験レポートを満載。

女メイン特集
・移働運用を120%楽しくきめるコツf
ベテラン局長！こ聞いてみました。

・ぼくらはみんなFMビーフルf
ミニFMスタジオ作りマスターコースNo.1
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その理由1
コンパクトで、しかも構 文エラーチェック機能までついた高性能。

自分のミスを理解しながら学習できます。それに、世界で一番売

れてるパソコンて’す。あ、これは理由というより、証明ですね。

その理由2
とてもわかりやすいBASIC学習用のマ

ニュアルがついてます。214頁にもわたっ

て、ひとつひとつていねいに指導。いつ

のまにか基礎からしっかり身につきます。

ヨコヨL:il
zx a 1 i;g~~85a 
英国；，－＂クレア社製 ・おも伝仕槽・CPu:zsoA・内OM:BKBASICイノターフリタ・AAM:IK(l6

Kl二院猪可｝ ．キ ワ ド入力方式．禍宜エラーチzック機能・TVモンユレータ内蔵．カセ汁
イ／タ フヱイス内蔵・，手酌小数点，寅算BASIC・徴値匝困 ＋IO・＂・敏値楠度9』桁・
間蝕計貫槽舵・世相グラフィyク：20個・ヱクスフレyンヨノ・エハリュエータ・多次元宜激配列

と
れ
か
ら
始
め
る

16K RAM， ~·yク オプション砂

・ZX81後部に／.＇L込むた’けて、プログラムやデー

学習マニュアル、ACアダプタ、 TV接続ケーブル、

テープレコーダ接続ケーブルまでついて、この価格。

家庭用TVさえあれば、すぐ始められる手軽さです。

その理由3

こ
れ
か
ら
始
め
る
人
は

あなたの上達に合わせて、ンステム・アッフできる

オフ。ションカ《そろっています。マスターしてからも、

ずっと使っていただけます。

マzxプリンタオプション

・失数tやグラフィックをフリント。TV111i11f1ilの

イメージも、そのままフリントアウトてきます。￥29.800

XYプ口yタZY-11オプション 砂

・あ句叩る｜ヌl形が；，·wる＼＇/.Illプロァタです。 •1

｜刈のスピード、制l主が，：＇：j（、保wは附IJI.。rシクレアの／11.

日lがさらlこ人；きくひみがりました。￥110.000（専用インターフェイス付）

本さんにありま 桝 L
宝 わります．酒回 制，；－111叩．水 戸 … 川 ，，.醐 橋／行草’1::1,1;e車京 行主.'11/i糾川本／,Ii＇也似＂ :: ： ii II I 

－＂＂~ノ ノ 。、 ) .!!¥I品！山 f/i'riii.'i i！~制，， 1'1111ケ11-.1,1; kJ/•1,1; e鷹／,Ii ，）司イIi/Ii・町田 久良中・鎌意 向ti.'11山・大船 』時

mr，・高岡 文佐官，＇::J,I;・福井／勝本，＇fJ,li，・甲府／柳11't市 m.•；，・名古屋f 行常mr，・京事S／オーム社 ，1::1,1;j11f/Jii~ fi,l ；・高槻／h!ll;l,l:'J,1i，・大阪 h!llif ;1:: 山本店なん

ぱ＇＂＇『 アべノ／，I；’．東大阪 ヒJ吋ヤ,i::1,1;e神戸／ジユンク，：；：：,'f/,l，サンパJレJ,li ノ·，：.，－センタ一桂ri,I; •松江／ノト JI• ’’：：1r’．宇部/Jj（／.令：川，1; e高松／？

．福岡 h白，＼怖lイ在文，；；f 4入／,Ii テeイトス／，E，地下街1,1; k橋駅I，＂，・大骨 llJJ l;1,1 fl,li， ・鹿児島 地lif.'fl,li)L/;11,1；・那覇／文教l~l.'f .'f時1,1，売却；

． お求めは三井ダイレク卜サーヒ4スてーもンンクレアZX8！は川むのはか、三井ダイレ外サービスでもお，k刷こなれまt資料Jポ持制jりとり釦他民l；の出1f1i1沿 っ

てご郵送＜C::>c・。〈わい、カタロク’rnJ宜'1•込 J；をお送り，.たU:す。三井物産電子販指船三井ダイレフトサービス係干1 05東京都港区西新橋2- 11-5（呉ビル）含03-502 0803-4 

． シンクレア・ユーザーズ・クラブ会員募集中 ・・
人会Jiil:の資料は、601'/VJ子（送干りをf,;ff.tのI・..次のfl:所までご，，，，ド（f:'か、〒151~（ Ji•: r.11111:川谷lメffiJ(3 22 8 504 ( I剖；｝j）ンンクレアユーザース・クラフ’｜も傍1.. ; 

・こ1主文、資料カタロク・などのお問い合わせ

三 井物産電 子販売側三井ダイレクトサービス係
TE L03 502 0803～4干105'1.(Jir,I港以内新館よ lI 5＜叫ピル｝

・控術に関するお問い合わせ

側 ヱルサポートネットワークシンクレア技術サポート係
TELO.』55359'>1〒IO l ~（ ，j<;r,11中央lメ新品町1 13 23日ツヤ串5ピ川

♂
ル
バ
ゐ
』

’’
一
分
九
と

社

’
’」

4
E
 

式株産
元
物

hm
弁

制

三



d
－、－

P

J
－
；
a
b
－－
A
生
省
タ

E
寸匹、、，
M
Mプ
‘
“
一
一
一
£
，

um，sー，
Y
A
J
I
J
04「
J
F
g
F
一
一
，
寸
亨
A
F
L
t
L
V
P作
札

叫

4
T
3A
I
1
－ノ
ゐ
吋
14‘
E
rg
－
F
』
v－F
S
I

応叶
，本
I
J
4
J
h
t
可
。
吋
I
寸
一一
ι
r
J
r
E』句
”
－一
－
un，a
品“防
動
予
－
一
品
目
品
川
忠
↑
τ
4
1寸
・
1
eム
J
J
E
r
－－

4
一
一ー
‘
R
k
e
a
d
－
－色体
f
ez
－4

7
一一E
a・4
君
”
e
ep
一，

一
．
，
一
一

HITACHI PERSONAL COMPUTER •ー

へーシγワマスq－旦型輩。
・ ・ ・ ・ ・ M B-6892 ¥118,000 

カラーテ’ィスブPレイ....・・・ ・・ ••• •• C14-2190 ¥108,000 

感熱プリンターー ・ ・ 店 日完羽M P-1020 ¥ 59,800 

コンパク卜フロッピーディスク（2ドライブ）・直立互X]MP-3375¥128.000 

コンピューテインクcの面白さを満載した、、マーク5＇~ 新ク、ラヌィック機能

qメージ、ジ：エオ、レータ」がノf：ノコンの新しし、楽しみ方を実現しました。

自作のキャラクタを描L、たり、スヒ三一ド、フ。レイを満喫しt：.り、 中間色てい

カラフノレな表現をしたりー・もう、そこは新しL、ヌィーノレドLさあ、あなたも

、、マーク5’rて〉グラヌfック新体験してみませんカも

雑誌18361-7

生活と技術をむすぶ

川豊カに (HINl)目立家電販売株式会社
日立新技術 L「一一〆 〒105東京都港区西新橋2-15-12（司立愛宕別館）TEL(03)502引 11

電波新聞社~141東京都品川区東五反田 1- 11 - 1 5電話03 (445 )6111定価300円（送料70円）

※画面のグラフィック表示I！，ハメコミ合成ですL


