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en vedette

SHOW MUST GO ON?

’annonce s'est abattue comme un typhon sur 'ensemble des rédactions
r§> de jeu vidéo du monde entier: 'E3 change de forme. Non, il ne passe
S pas d’une disposition en rond a une disposition en carré, mais il va étre
réduit de maniere assez drastique, passant du stade d’expo-éveénement a
celui de show prive, quittant le démesuré Convention Center pour un ou
plusieurs hotels californiens. Officiellement, il s’agit de se recentrer vers
les principaux acteurs du milieu (développeurs, éditeurs, distributeurs et
presse), mais, officieusement, c’est surtout la réponse a de violentes remises
en question de la part des plus gros éditeurs, mécontents du rapport cott-
répercussions. UESA (Entertainment Software Association), qui organise le
show depuis plus de dix ans, a donc revu sa copie pour les satisfaire (@ moins
que ce ne soit les plus gros constructeurs ?), et ne pas risquer d’annulation
pure et simple. Vous ne voyez toujours pas le probleme ? OK, sortons les
chiffres : lannée prochaine, ce seront 5000 personnes concernées au lieu
des 60000 de 'an passé. Ah oui, quand méeme...

Concretement, qu’est-ce que cela va changer pour vous, lecteurs ? Eh bien,
pas mal de choses coté ambiance. Finies les photos de foules immenses se
ruant sur des bornes de démos, les jolies hotesses a 200 dollars la journée
pour le plus grand cosplay du monde, les goodies par milliers (qui finissaient
presque tous sur e-Bay), les conférences pré-E3 fracassantes entre les trois
grands constructeurs... Oui, ¢a fait mal, mais il faut aussi retirer quelques
aspects positifs. En effet, l'intimité relative d’'un grand hotel californien nous
permettra un meilleur contact avec les développeurs, nous pourrons essayer
les jeux sans attendre deux heures derriere des visiteurs qui n’ont rien a faire
[a (beaucoup trop nombreux ces trois dernieres années), et ce que 'on perd
en spectacle, on devrait le gagner en exhaustivité et en qualité d’info.

Lindustrie avait pris ses marques autour de cette grand-messe. Que ['on
passe d’une cathédrale a une église de quartier, passe encore ; en revanche,
U'office change de date, et 13, c’est la catastrophe ! U'E3 au mois de juillet,
en pleines vacances d’été ! Pour le coté buzz, on repassera, peut-étre pas
par Leipzig, au mois d’aot, mais plutot par le Tokyo Game Show, au mois
de septembre. Si l'occidentalisation de ce salon nippon ne prend pas, il y

a fort a parier qu’un autre show émerge quelque part, pourquoi pas en
Europe, pourquoi pas en France... a Paris ? ! Quelle autre grande capitale
mondiale pourrait séduire les costards-cravates du milieu ricain en plein
mois de mai, avec son réseau de transports, ses deux aéroports, ses parcs
d’expo... et son Montmartre ? Il faudra attendre I'an prochain pour voir si
ce fantasme est en passe de se réaliser ou pas. M
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La rentree des surdoues

Il n’est pas habituel d’avoir droit & autant de bons titres sur une telle période. En
quelques années de presse jeu, je dois avouer que le daté septembre correspondait
d’habitude a une douleur ayant une cause bien déterminée, a savoir un planning
de sorties proportionnel a 'envie de rentrer de vacances: quasi nul. Est-ce Uarrivée
prochaine de la PS3 et de la Wii qui a motivé nos amis développeurs a ce point?
Dead Rising, Tekken Dark Resurrection, Devil May Cry Special Edition, Ultimate
Ghosts N’ Goblins, Mario Hoops ou Starfox Command en import... Sans parler d’une
rubrique Preview bien sympathique elle aussi, avec un Metal Gear Solid Subsistence,
un Kingdom Hearts I, un Just Cause... que du lourd ! Parmi cette pléthore de hits
présents ou a venir, il y a un détail qui fait plaisir : la moitié ou plus débarquent sur
nos machines actuelles, nos bonnes vieilles PS2, Xbox et GameCube.
OBJET VIDEOLUDIQUE NON IDENTIFIE
Et pourtant, sur nos radars a la rédaction, nous ne voyons plus qu’elles: la Wii et la
PS3. On en aurait presque oublié qu’avec les machines dont on dispose déja, ily a
suffisamment matiere a s’éclater. En fait, oui, on le savait, mais on doutait que les
éditeurs s’en soient souvenus. Et |3, une équation simple vient en téte, celle qui met
en rapport leur volonté de faire du chiffre et les parcs installés de consoles. Je vous
passe les calculs savants, mais sachez que les jeux de cette fin d’année 2006 seront
majoritairement concus pour des bécanes déja vendues, et que personne ne se
retrouvera en rade de carburant ludique sur cette période. Pour changer de
monture, vous avez donc au moins jusqu’a mars 2007, elle est pas belle la vie ? %ﬁ // .Q
Vincent
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WM LES TENEBRES NE SEMPARERONT JAMAIS DE NOS COEURS My

Retrouvez-vos héros préférés dans leur lutte épique contre les terribles Sans-coeur. Aux cotés de Sora, Donald et Dingo, explorez les univers fantastiques
de Disney — incluant Le Roi Lion, La Belle et la Béte, Tron et bien d‘autres encore. Vous afftonterez les ténébres qui menacent ces mondes en utilisant de
nouvelles techniques et sorts de magie, sans oublier des ataques combinées spectaculaires ! Une nouvelle aventure inoubliable vous amtend, durant
laquelle vous rencontrerez plus d'une centaine de personnages Disney... et une myriade dinvités vedettes !

PlayStation.c www.kingdomhearts2eu.com  SQUARE ENIX.

© Disney. Tim Burton’s The Nightmare Before Christmas © Touchstone Pictures. Développé par SQUARE ENIX. Personnages de la série des jeux vidéo FINAL FANTASY : © 1330, 1994, 1957, 1998, 2000, 2001, 2002, 2003, 2005 Square Enix Co., Ltd.
Tous droits réservés. SOUARE ENIX et le logo SQUARE ENIX sont des marques déposées de Square Enix Co., Ltd. 42" and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved.




Mode demplol

Lecon n°2: bobo style. Vous avez craqué pour la

Lecon n°1: le stylé épuré. Un joli Devil Jin sur votre lecteur UMD et le logo Tekken Dark PSP blanc céramique, on a pensé a vous ! Du coup,
Resurrection au-dessus des boutons de droite. Les plus délurés peuvent rajouter deux persos ne vous plantez pas dans les persos existant en
en vue de profil sur les tranches a larriére, si possible face a face pour plus de standing ! blanc et en noir, a savoir Lili et Jinpachi!

Comment qu’on colle?

NON, ON NE VOUS PREND PAS POUR DES KEKES ! MAIS ON NE VEUT PAS QUE VOUS
FASSIEZ N'IMPORTE QUOI AVEC NOS (ENFIN VOS) SPLENDIDES AUTOCOLLANTS TEKKEN...

y/d

¢ (N
E
\ i, Lecon n°4: style électroménager. Prendre son

\ petit déj’ face a du blanc fagon hopital, c’est la

L s déprime. Osez le défi Tekken sur le frigo de maman!
Lecon n°3: style provoc’ Ah ouais, Tekken ne sort pas sur DS Lite ? Bah

moi j’suis un ouf, je m’en fous, alors je mets quand méme des autocollants Tekken sur ma

console, juste parce qu'ils ont trop de style, comme moi ! Puis comme dit Reyda, Tekken existe sur GBA, alors..

Lecon n°5: style vandale.
Attention, on vous aura
prévenu: coller des stickers
Tekken, si classes soient-ils,
n’importe od, ca peut vous
couter trés cher. Méme si
vous trouvez ca super beau.

Lecon n°6: la tentative de
suicide. Pas sir que papa
soit un grand fan de baston,
mais si vous décorez sa
Rolex, il va peut-étre vous
apprendre un combo
exclusif et ravageur.

.COI']SOLES+ / SEPTEMBRE 2006
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prix d'un SMS

I] Un seul SMS non surtaxe'

| pLAN SUPER H Turecois un lien Wap vers notre catalogue de jeux
| GLMR -~ H Consulte les descriptions et le prix des jeux (3€ ou 5€)
: Paiement au teléchargement reussi

| PAR TELEPHONE: au 08 9970 02,02*
Murﬁs-toi du code du jeu et suis les instructions.
*1.35€ a la connexion puis 0.34€ par minute

y mrr ’ 715) : Jeux dispos
. ? ‘,L/ Y 00! VISTAUSSIZS™ sur + de 500
mobiles!

Paris Hilton’s Diamond Quest. Platinum Sudoku

EJ

Asphalt: Urban GT
"". £

4*—5'9@.\,@

T 033510 | MAKIAYELT
o0

B + de 500 jeux disponibles !
B Tous les univers de jeux : Cartes, Quiz, Sport, Arcade, Aventure, Action,
Casino ...

Sur le portail : lDesnwvewtnstwteshssemanespmrTl‘lmabie iy en a pour
W Vodafone Live! s L Puis cl 2 § Ciiqe tous les golits.

sélectionne - - B Pas de mauvaise surprise : tu ne seras facturé qu’une fois le jeu bien

la rubrique Jeux de ton choix et laisse-toi guider! enregistré sur ton mobile.

gameloft



courrier

" Merci pour vos efforts,
chers amis lecteurs, nous
des courriels et des posts sur le
forum de maniére fort réguliére. ’en
profite pour faire une petite dédicace a ceux

La lettre Au wmois

PASSION ET
AMBITION!

Arnaud est un vrai passionné. C’est un homme
chanceux aussi, car il a réussi a transformer
Pune de ses passions en spécialité et en métier.
Le fil conducteur de sa carriére étant le jeu
vidéo, ou plutot un jeu vidéo en particulier,

il voudrait aujourd’hui apporter sa pierre a
Pédifice...

Salut a toute I'équipe.

Ce courrier risque de vous paraitre étrange apres
lecture, mais il est trés sérieux. Il y a un petit peu
plus de dix ans, je découvrais, via U'univers des jeux
PlayStation, un sport qui m’était alors quasi
inconnu : le stock-car. Tout cela grace a
l'indétronable Destruction Derby 2 (dix années

et impossible de m’en lasser). Aujourd’hui, apres

AP oy /0% 5—"’4?:;' 1d
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REAGISSEZ SUR WWW.CONSOLESPLUS.FR

qui, chaque mois, ne sont pas retenus dans ces
quelques colonnes... Ne baissez pas les bras! La
rubrique étant particulierement fournie ce mois-
ci, je ne ferais pas plus de détour en vous livrant
immédiatement le débat du mois prochain:

- Quel jeu attendez-vous encore sur nos machines

des centaines et des centaines d’heures passées
sur ce jeu mythique, je suis devenu mécano dans
un vrai club de stock-car et je suis en train de créer
ma propre écurie (nous espérons prendre part aux
courses deés 2007). Je le sais bien, cela fait
totalement rétro de parler d’un jeu ancien, a l'heure
des consoles next gen, mais si les deux premiers
Destruction Derby étaient des titres hors normes,
ce n'est vraiment pas le cas des deux suivants. (...)
Lorsque Destruction Derby Raw est sorti en France,
je Uai acheté le jour méme, les yeux fermés... quelle
déception monumentale ! Lorsqu’on compare le 1
et le 2, les différences sont saisissantes, tandis que
le troisieme épisode représentait une régression
affolante ! Idem pour Destruction Derby Arenas...
Des moteurs « fusées » en stock-car? Mais ils ont
vu ca ol ?! Ly a aujourd’hui une lueur d’espoir
avec Flatout, mais [a encore, ol est donc passée la
hargne, la rage et la violence des vraies courses?
J’attends ce jeu avec une certaine impatience mais
bon, je ne me fais pas trop d’illusions non plus...
Bref, les courses de stock-car dans les jeux sont
devenues de petites courses gentillettes ol la rage
de vaincre a complétement disparu.

]
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Des jeux, Aes jeux et Ae la passion

actuelles (PS2, Xbox, GC) et pourquoi?
Attention, ne vous contentez pas d’un « ca va
étre trop super génial », argumentez et justifiez
que diable!

A vos plumes bande de lecteurs ™!

Julo

Bref, ma question est la suivante : est-il possible,
pour un particulier, de racheter une licence de jeu?
Cela peut paraitre dingue, mais en tant que fan
acharné de Destruction Derby 2, cela fait dix ans que
je m’amuse a imaginer une suite idéale. Depuis
quelgues années, cette suite est méme couchée sur
du papier ! Un vrai Destruction Derby 3, avec des
tracés encore plus longs et variés, des pilotes
beaucoup plus nombreux, habités par cette rage

de vaincre qui se dégageait des arénes du deuxiéme
opus. En gros: un vrai jeu de stock-car ot la
puissance des véhicules, la hargne et la destruction
sont poussées a leur paroxysme. Quand je vois les
progreés réalisés ces dix derniéres années, je me dis
que c’est possible.. trés difficile certes, mais
possible. Malheureusement, pour ma part, je ne suis
pas un dieu de la programmation et je cherche des
personnes passionnées afin de réaliser une ébauche
de jeu a proposer a une boite. Ce jeu, tel que je le
vois, écraserait tous les autres de sa catégorie ! Cest
un projet trés ambitieux, mais pas impossible. Si des
personnes sont intéressées, j’aimerais qu’elles me
contactent par mail (raptorsct@hotmail.fr)..
D’avance merci!

Mon cher Arnaud, c’est une trés belle histoire
que tu nous racontes la! Concernant le projet
de tes réves, maintenant, quelle audace!

A moins que tu sois trés riche (et qu’en sus

tu aies déja fait tes preuves dans le domaine
des jeux vidéo), je ne vois pas comment Sony
te lacherait 'une de ses licences, aussi vieille
et inutilisée soit-elle aujourd’hui... En revanche,
présenter un projet de jeu a une grande boite
(Sony ou une autre) me parait tout a fait
raisonnable, a condition de bien le faire.

Vu la passion et Penvie qui t’animent,

je ne doute pas que tu en sois capable!

Nous transmettons ton adresse a tous les
programmeurs en herbe que ca intéresserait,
promis, mais sache quand méme qu’un jeu
peut également étre présenté sur papier.

C’est méme une premiére phase capitale, qui
décidera de U'intérét de produire une premiére
démo. Attention, il y a bien entendu une facon
trés précise de procéder, et il ne serait pas
idiot de te renseigner la-dessus avant toute
chose, en te tournant vers des professionnels.
Toute 'équipe de Consoles+ te souhaite en tout
cas bon courage, en espérant pouvoir tester
ton jeu un jour! M 20
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20 DES BONS lEUX '
PARTOUT!

C’est assez rare pour étre mis en avant: le
dénommé « Ultimate Robert » (un excellent
pseudo) nous a non seulement fait parvenir

sa missive par la voie postale, mais en plus,

il se paye le luxe de traiter du débat en cours...
Bravo Ultimate Robert, quelle réactivité !

Salut la rédac’ !

Je voudrais tout d’abord exprimer a Vincent,

du haut de mes quinze ans, mon dégot face au
comportement des « joueurs » italiens (je ne vise
personne en particulier) et lui dire qu'on doit étre
fier de notre équipe, malgré la défaite, car nous
nous sommes battus jusqu’au bout avec dignité.
Note adressée a Materazzi: Dignité = « valeur
universelle imposant le respect de quelqu’un »...
Pour en revenir au débat du mois, s’il y a bien

un jeu qui me ferait pencher vers la PlayStation 3,
cest Resistance : Fall of Man, dont je trouve l'idée
de base a la fois originale et toute béte. Je me
demande comment on n’y avait pas pensé avant !
Sur Xbox 360, le titre fort serait plutot Crackdown,

dont le concept me botte vraiment aussi (pendant
une partie, je serai surpuissant... on peut réver deux
secondes, non ?!). Pour en finir avec les consoles
de salon, sur Wii, ce sera bien str Super Smash
Bros. Brawl... LE jeu a avoir si on a des amis !

Et puis, la simple idée de retrouver Donkey Kong
et ses méga-coups de boule dans la téte de la
pauvre Samus... Quel pied !!! Passons aux consoles
portables: sur PSP, Def Jam Fight for NY, le jeu de
baston urbaine bourrine a souhait, est un sérieux
candidat. Sur Nintendo DS, c’est Pokémon Diamant
et Perle que j’attends avec le plus d’impatience..
D’ailleurs, j’ai chanté fierement, seul sur scene,

le générigue de la série télé devant l'ensemble

de mon collége, parents et éléves réunis !

Sur ce, j'espére que cette lettre vous a été agréable
et que vous ne me voyez pas comme un cinglé..

je préfére le terme de « désaxé », autrement plus
distingué !

PS: Plus sérieusement, je trouve que Consoles+
est le meilleur magazine spécialisé, et ce grace

a humour des testeurs, un humour intelligent

et qui ne fait pas pitié a lire, loin de la!

Mon cher Ultimate Robert, nous prenons
cette conclusion comme un compliment et
Pacceptons avec beaucoup d’humilité mais

avec grand plaisir. Faire de Phumour
intelligent sans faire pitié, c’est certainement
la grande classe ! Cette liste de jeux
susceptibles de te faire craquer pour les
différentes consoles next gen a le mérite
d’étre originale. La oii la plupart des joueurs
retiennent les mastodontes Metal Gear Solid 4
et Final Fantasy Xili (cf. deuxiéme partie du
courrier), tu t’attardes sur Resistance: Fall

of Man... Ma foi, tu n’as pas tort, Insomniac
est un studio bourré de talent qui, on 'espére,

i s’en tirera aussi bien dans le domaine des FPS

de science-fiction que dans celui de la
plateforme-action bourrée de boulons ! Idem
pour Crackdown, que tu cites la ol les autres
retiennent en priorité Gears of War. Et c’est vrai
que jouer les super-héros sautant d’immeuble
en immeuble pourrait étre franchement tripant,
pour ne pas dire jubilatoire. Quant a la Wii

de Nintendo, tu occultes le trés attendu Zelda
pour nous parler du nouveau Smash Bros., une
série trés populaire qui comptera parmi ses
nouveaux combattants le trés furtif Solid Snake
(comment ne pas le citer?) ! Je te rassure, tu
n’es pas cinglé: tout cela tient parfaitement la
route! Bonne chance dans le choix de ta future
console en tout cas.™

Ecrivez-nous !

Consoles+ Courrier des
lecteurs
101-109 rue Jean jaures
92300 Levallois-Perret

consolesplus@futurenet.fr

Le courrier adressé a I'éditeur
ne pourra étre publié dans cette
rubrique qu’a la condition que le
lecteur recopie la phrase
suivante:

« |e donne l'autorisation de
publier mon article. » U'éditeur
se réserve le droit de refuser
n’importe quel texte ainsi que
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Uu sur WWW.CONSOLESPLUS.FR

QUELS TITRES FORT
POUR CHOISIR SA
CONSOLE NEXT-GEN?

consolesplus.fr
> Forums
> Les débats du mois
> Quels titres forts pourraient vous aider a
choisir votre nouvelle console ?

Posté le: Jeu 27 Juil 2006, par

Angelo

Au niveau console de salon, en ce qui me concerne,
Final Fantasy XIIl pourrait me faire envisager d’investir
dans une PlayStation 3.. méme si le prix de la
machine est excessif (en méme temps, dans [a vie, il
faut savoir faire des économies pour se faire plaisir).
Pour passer rapidement sur les consoles portables, je
pencherai plutot pour le coté fun de Nintendo et de
sa DS, qui propose des titres comme New Super Mario
Bros., un classique indémodable et « remasterisé »
qui vaut bien a lui seul 'achat de la bécane. Je passe
sur tous les autres titres de cette machine, tous plus
fun les uns que les autres. Sinon, je laisse tomber

la Xbox 360 d’entrée de jeu, car les hits de cette
derniére sortiront sGrement sur PS3 un jour ou

l'autre ! Le Zelda de la Wi, lui, sera disponible sur
GameCube, ce qui ne me poussera donc pas a investir
dans la nouvelle Nintendo et ses petits gadgets.

Posté le: Jeu 27 Juil 2006, par
DEATHSHADOW

Va falloir que je fasse un emprunt, car j’attends Zelda
sur Wii, Metal Gear Solid4 et Final Fantasy XIIl sur
PlayStation 3, Halo3 sur Xbox 360... Ou alors je n’ai
plus qu’a bosser comme un malade. Ou faire un casse
dans une banque !

Posté le: Jeu 27 Juil 2006, par

cris

Moi, je rejoins Angelo en ce qui concerne final
Fantasy XIll, mais j’ajouterai quand méme Resident
Evil sur PlayStation 31 1Ly a aussi Saints Row, qui a
['air de déchirer sur Xbox 360! En revanche, je vais
vraiment hésiter entre le nouveau Zelda sur
GameCube et sur Wii... Le choix va étre difficile !

Posté le: Jeu 27 Juil 2006, par
kratos_33

Assassin’s Creed, Mass Effect voire Gears of Wars
me donnent de plus en plus envie de prendre une
Xbox360! Si les développeurs ne se contentent pas
de petits jeux basiques pour la Wii, alors elle sera
mienne également! Quant a la PlayStation 3, je ne
vois que Metal Gear Solid 4 pour me faire craquer
pour Uinstant.
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Posté le: Jeu 27 Juil 2006, par

cris

J’ai oublié Assasin’s Creed en effet | Décidément,

la Xbox 360 devient de plus en plus intéressante...
Le choix va étre cornélien pour tous les joueurs,

ou alors il faudra avoir deux bons potes et pratiquer

le prét de console next gen!

Posté le: Jeu 27 Juil 2006, par

lratos_33

Encore faut-il qu’elles supportent ce traitement !

Rien n’est moins sdr!

Posté le: Jeu 27 Juil 2006, par

Duncan

Alors déja, la console qui accueillera un remake de
Final Fantasy VIl sera forcément mienne. Je suis
tellement fan de ce jeu que je suis bien capable de
m’acheter une console rien que pour lui! Mais de
maniére globale, je reste attaché a la saga Final
Fantasy et c’est donc la console qui obtiendra cette
série (je parle de la vraie, pas les trucs genre Crystal
Chronicles) qui devrait normalement finir dans ma
chambre, un jour ou lautre. Pour linstant, la
PlayStation 3 est donc logiquement ma favorite,
d’autant plus qu'elle accueillera également le prochain
Metal Gear Solid, une saga au scénario si poussé que
ca me ferait mal de lacher avant le dénouement !

Posté le: Ven 28 Juil 2006, par

psycho-sick

Sur Xbox 360 je choisis Resident Evil5, qui est ma série
favorite, mais aussi Halo 3, Gears of War, Fable 2,-Mass
Effect... Ly a aussi FEAR, Half Life 2, Dead Rising, Lost
Planet, Sonic...

Sur Wii, il y a évidemment Zelda Twilight Princess,

le genre de titre qui catalyse tous mes espoirs. Je suis
également impatient de mettre la main sur Red Steel,
de m’amuser avec les copains sur Super Smash Bros.
Braw! et de donner des baffes avec Rayman4!1ly a
aussi Metroid 3, Super Mario Galaxy, Super Monkey
Ball - Banana Blitz, Sonic Wild Fire...

Des jeux sur PS3 pourraient également me forcer a
l'acheter, si jamais on me donnait 800 euros du jour
au lendemain... Je parle, bien sir, de Virtua Fighter 5,
d’Assassin’s Creed, de Heavenly Sword, de Stranglehold
et de Uinimitable WipFout. Malheureusement, je ne
pourrai pas me permettre de m’acheter une PS3 au
cours des quatre prochaines années... Ha ! J'oubliais
Final Fantasy X/l Mais attention : seulement s'il est
plus dans la veine de Final Fantasy VIl que de Final
Fantasy X et X-21 Parce qu’un joli nom, ca n’empéche
pas d’avoir la nausée. Enfin, je croise les doigts pour
que le prochain SoulCalibur sorte sur plusieurs plates-
formes...

Posté le: Ven 28 Juil 2006, par

Onishisima

Il m'est difficile a Uheure actuelle de savoir vers quelle
console me tourner... Si seulement les plannings de

sortie étaient décidés plusieurs années a l'avance !
Pour le moment, il est indéniable que la PlayStation 3
m'attire plus que ses deux rivales. Etant fan de Final
Fantasy, c’est avec émoi que j'ai découvert le treizieme
volet de la saga, qui promet d’étre remarquable d’'un
point de vue technigue. Ensuite, Killzone premier du
nom m’a fait renouer avec les FPS, que je ne trouvais
plus attrayants depuis un certain Time Splitters 2.
Killzone 2 est en préparation sur PlayStation 3 lui aussi,
et méme s'il n'est pas du niveau d’une certaine mise
en scéne apercue lors de I'E3 2005, j'ai bon espoir de
me retrouver devant un excellent soft. Ensuite, mon
nouveau héros: Kratos ! Nul doute qu’un God of War3
sortira sur PlayStation3... un argument indéniable
pour faire pencher la balance ! Enfin, je suis persuadé
de retrouver un paquet de jeux que j’affectionne,
méme s'ils sont peut-étre en multisupport (un nouvel
Onimusha, un Tenchu, Devil May Cry4, Ridge Racer7
et tant d’autres). De toute facon, il est clair que mon
entrée dans la next gen ne se fera pas immédiatement,
faute de moyens financiers. |'attendrai que la situation
se décante un peu. Wait and see!

Posté le: Sam 29 Juil 2006, par

VEGETOX

Je pense acheter en premier lieu la Wii, qui s'annonce
comme une vraie nouveauté et qui sera surtout a la
portée de mon portefeuille ! Bien sir, le jeu qui m’attire
le plus sur cette console est le nouveau Zelda. Rien que
de voir les vidéos de 'E3 m’a donné envie d’y jouer,

et il me tarde également de voir le Dragon Ball Z
Tenkaichi 2 sur Wii, qui a lair d’étre pas mal du tout...
J’ai envie de voir le systéme qui consiste a mimer

le geste du Kaméhaméha ou du Final Flash'!

Bon, la PlayStation 3 me botte bien aussi, avec sa
panoplie de séries alléchantes comme Metal Gear
Solid, Devil May Cry, Ace Combat, Gran Turismo, etc.,
mais j’attendrai quand méme que le prix de la console
soit raisonnable... Quant a la Xbox 360, je ne compte
pas l'acheter, méme si je suis triste de voir la série des
GTA partir sur cette machine..

Posté le: Sam 29 Juil 2006, par

squall

A lheure actuelle, il m'est impossible de faire un choix,
car je vois de plus en plus de raisons d’hésiter ! Sur
chacune des trois consoles, il y a des licences de poids:
Metal Gear Solid, GTA, Halo, Zelda ou encore Wii
Sports... que de choix!

Je rendrai peut-étre mon verdict quand j'aurai vu

la PlayStation 3 et la Wii en action...

Réagissez !

Pour discuter entre lecteurs, mais aussi pour nous
poser directement des tonnes de questions, pour

participer aux débats et donner votre avis sur
n’importe quel sujet, une seule adresse a tapoter
sur le clavier de votre ordinateur:
www.consolesplus.fr
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Transforme-toi en Gitarooman et offronte tes ennemis dans Eclate-toi avec I'un des premiers « music games » sur PSP Lance-toi dans des batailles sans fil avec tes amis
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ETRANGES LIBELLULES,
PETIT STUDIO SITUE AU
CEUR DE LYON, NOUS A
ACCUEILLIS POUR NOUS
LAISSER DECOUVRIR
LEUR DERNIER PROJET,
UN JEU D’ACTION BASE
SUR LE FILM
D’ANIMATION DE LUC
BESSON. COMMENT,
VOUS N’ETES PAS

AU COURANT ? LES
PUBLICITES FLEURISSENT
POURTANT DANS LES

' LIEUX PUBLICS : ARTHUR

ET LES MINIMOYS, FILM
MELANT IMAGES
REELLES, PERSONNAGES
DE SYNTHESE ET BONNES
VIEILLES MAQUETTES,
CONSTITUE LUNE DES
GROSSES SORTIES
FAMILIALES DE CETTE FIN
D’ANNEE. ET POUR UNE
FOIS QU’UN JEU VIDEO
PROMET D’ETRE
MEILLEUR QUE LE FILM
DONT IL S'INSPIRE,
NOUS SOMMES FIERS

DE VOUS PRESENTER

LE TITRE QUI POURRAIT
BIEN NOUS RECONCILIER
AVEC LES LICENCES,
FUSSENT-ELLES DE LUC
BESSON.

4
ire commence aux
s les années 60.
'r: un gentil garcon
veur, vit chez sa
nd dans un hameau
ille. Enfin, plus pour
nps: les bétonneurs
le doux foyer!

nant dans un grimoire |

, Arthur se retrouve
ans le monde :
ule des Minimoys.
la recherche d’un’
i sauvera peut-étre

- dufilm, il en est logique
. trés proche: il démarre

i un jeu « cheap ». C'es

i qu’Etranges Libellules

: en sceéne. Ce petit studio,
* dont la derniére production,
| Astérix et Obélix XXL2,a |

. réconcilié les gamers avec |

- la BD, a convaincu Besson

. d’adopter son projet (voir

interview). Portant le nom




Sur DS, plutot que de proposer une
adaptation techniquement a la ramasse, on
a carrément droit a un jeu différent : il s’agit
en fait d’une sorte de Wario Ware tres bien
fichu, qui propose une grande quantite

de mini-jeux se déroulant dans l'univers

des Minimoys. Loin d’étre aussi minimaliste
que son modele, il est graphiquement réussi
et bien dans le ton du film.

SON MIATTRE
a visite )
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imés comme Panzer
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eur, le vertige
esse, et force est de
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Quelques questions

JEAN MARIE NAZARET, REALISATEUR,
ET EDITH PROTIERE, RESPONSABLE DU PROJET

S

d

C+ : Comment Luc Besson a-t-il accepté de vous
confier le jeu?

JM & Edith: Dés le départ, nous avons été mis en
concurrence avec d’autres studios. D’emblée, nous
avons proposé un projet qui soit un vrai jeu et pas
juste un produit dérivé. Nous avons présenté un
prototype ou 'on pouvait incarner les trois héros,
avec une partie réflexion qui nécessite une
entraide, en insistant sur le besoin de veiller sur
ses amis. On voulait eviter 'empilage sterile de
mini-séquences de jeu et privilégier une grande
interaction avec les éléments thématiquement liés,
par exemple, les fleurs produisent du pollen qui
peut étre utilisé de plusieurs facons, comme nourrir
un insecte et lui faire dégager un passage obstrué.
Mais il fallait également rester accessible afin que
tout le monde puisse jouer au jeu, méme de facon
occasionnelle. Un mode « chapitre » permet
d’ailleurs d’essayer chacun des niveaux comme

on visionnerait un DVD.

C+ : Besson s’intéresse-t-il aux jeux vidéo ?

JM: Non, pas vraiment ! Mais il sait s’entourer. Il
savait que pour un jeu comme Arthur a destination
d’un public jeune, familial, il fallait une équipe
capable de créer un jeu dans cet esprit: la
renommeée d’Asterix et Obelix XXL2 est remontée

a ses oreilles et nous a aidés a le convaincre.

Ca, notre systeme de combat et les quatre-vingts
meécanismes associes aux puzzles et aux enigmes !

C+ : Le type de jeu choisi, en équipe, évoque-t-il
une influence particuliere ?
JM: Pas forcément, mais il pousse a dire : « nos

o

personnages existent ».
Je controle U'un d’entre -
eux et les autres

m’aident. Ce ne sont

pas des robots. Pour

les séquences facon

Panzer Dragoon par exemple,
on voulait en quelque sorte
« signer » certains moments,
comme des étapes clés qu’on
n’oublie pas. Ce sont les seuls
ou 'on ne choisit pas son
personnage, d’ailleurs.

C+ : Cela n’a pas été dur de 3
changer autant de fois les modeles
de héros?

JM & Edith: Il y a eu des
modifications bien « galére »,
surtout tout ce qui concernait le
gabarit. C’est un jeu en 3D qui utilise
logiquement les collisions: par
exemple on ajustait la taille d’'un
tunnel étroit a celle d’un personnage,
et du jour au lendemain il fallait tout
changer... Nous avons également
retardé la production a cause de petits
changements dans les visages... Mais
notre méthode de travail particuliere nous
a permis d’encaisser sans soucis ces ‘ \:
modifications. On a eu tres tot quelque P 5 i
chose de jouable, ca nous a aidés a réagir

vite, et surtout on tenait a garder des héros .
identiques a ceux du film.
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CETTE FOIS, PAS DE FILLE
DEVETUE POUR VOUS
APPORTER UN COCKTAIL
TONY OU MANI AU
BORD D’UNE PISCINE.
NON, LA NOUVELLE
PRESENTATION DE
SCARFACE S’EST FAITE
DANS LA SOBRIETE,
TOUTE RELATIVE, DE

LA FAVELA CHIC, UN
RESTO SUD-AMERICAIN
DE EST PARISIEN.

DES FRUITS FRAIS, DES
BOISSONS ENERGISANTES
A UEFFIGIE DE TONY
MONTANA ET, QUAND
MEME, DES CIGARES

ET DES CAIPIRINHAS..
MAIS QUELQUES METRES
PLUS LOIN, SCARFACE
TOURNAIT SUR
PLUSIEURS CONSOLES.
LORS DE SA DERNIERE
PRESENTATION, IL AVAIT
DECU. CONSCIENT QU’IL
NE PEUT MISER SUR

UNE LICENCE, AUSSI
PRESTIGIEUSE SOIT-ELLE,
ET SORTIR UN BANAL
CLONE DE GTA SA, VIVENDI
A RENVOYE LEQUIPE

AU CHARBON...

LE RESULTAT EST
SURPRENANT!

ors de cette nouvelle

présentation de
“m Scarface, la version mise
a disposition de la presse
était loin d’étre stable,
et pour cause, la réalisation
graphique du jeu ayant éte
entierement revue et
reprogrammee. Cela
occasionnait pas mal de
crashes intempestifs. On
pouvait tout de méme bien
se rendre compte des
ameéliorations apportées lors
des différentes sequences
de jeu. Quelle surprise donc,
de voir le méme jeu que deux
mois auparavant, mais en
plus beau et plus jouable.
Manette en main, casque sur
les oreilles, je lance la partie.
La musique s’installe, Tony
fait le beau. Je remarque
alors que ce n’est pas la voix
d’Al Pacino, méme si elle est
tres ressemblante. On me
confiera plus tard que

['acteur s’etait proposé pour
faire le doublage, mais
qu’apres quelques essais,

il n’était pas satisfait et
trouvait sa voix trop vieille
pour le personnage. Le choix
s’est donc porté sur un autre
acteur, peu connu, mais qui
apparemment fait mieux
Tony que Tony lui-méme,
enfin vous comprenez... Bref,
sorti de ces considérations,
j’entame la partie.

La musique me monte déja
a la téte et je n’arréte pas
d’appuyer sur ce bouton

qui permet a Tony de se tirer
sur le costard ou de se taper
sur la poitrine en vociférant
toutes sortes d’insultes
ponctuées par « | am Tony
Montana mutha fucka ! ».
Sans étre un grand adepte
du film, ca y est, je suis déja
complétement dans le jeu.
Le gang rival entre dans la

villa en tirant a tout-va !
Mais qu’ils viennent, yé
souis Tony Montana,
moi, yé souis un fou'!
Les balles sifflent, les
douillent tombent, ca
fume de partout, les
murs explosent et ces
fumiers ont méme
plombé ma sculpture

« The World is

yours ». On dirait

qu’ily a eu une

guerre civile dans

mon living-room,

mais maintenant,

plus rien ne bouge, )
tous mes ennemis ”
gisent a terre. !
Crispé sur le pad, je
relache unpeula
pression pour m’apercevoir
qu’autour de moi, on
m’observe, avec quelque
perplexité... Bah quoi! il est
bien le jeu, non? Tu joues
Tony, tu deales, tu braques,

B e v
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> GTA-like
> PS2, Xbox i
> 1-2 joueurs
> adulte
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' Sortie P
octobre

c’est toi le boss et tout...
Convaincus ou effrayés,
tous m’imitent et, en
quelques secondes, c’est
la Scarfacemania.

n

D ETOUR DANS LA RUE
Bon, je reprends les rénes et
je fais sortir Tony de la villa
avant Uarrivée de la police.
Car l'astuce du jeu, c'est qu’il
commence la ou le film se
finit: la nuit ou il était cense
mourir dans sa villa, dans le
jeu, il parvient a s’échapper...
Je tire sur mes ennemis tout
en les insultant et en répétant
mon nom des dizaines de fois,
ce qui m’accorde a chaque
fois un bonus de « j’'me la
raconte ». Apres, il n’y a plus
personne. C'est alors que
débarque un de mes potes,
enfin j’veux dire un pote de
Tony, c’est pareil... qui
m’emmene, enfin emmene
Tony... bref, il nous emmene
en caisse loin de tout ce
carnage. A mille lieues de la
perversion, du crime et du
sexe, Tony vat-il s’engager
pour Greenpeace ? Ah non,

pas du tout, c’est une feinte
du scénario, me signale-t-on.
Je me disais aussi que jouer
Tony Montana qui attaque
des pétroliers en mer
Caspienne c’était pas trop
crédible... En fait, Tony va
devoir se faire oublier et
repartir de zéro, rebatir
’empire de la coke et de
|'argent sale en commencant
au bas de l'échelle.
Lentreprise s’annonce ardue
et, a défaut d’etre mort, Tony
va se tuer a la tache
UN CON
Plus tard, au cours de la
conférence de presse, nous
prenons connaissance des
nombreuses innovations
qui ont été apportées au
gameplay et a Uinterface,
ce qui prouve vraiment que
Scarface essaie d’apporter
sa pierre a 'édifice du GTA
like. Un bon exemple en est
le systeme de gestion de la
drogue, qui permet de
jongler entre l'offre et la
demande des différents
quartiers pour controler

URRENT

les prix. Cette gestion 8 |
s’effectue directement par ;
l'interface et ne nécessite | En plus de la version PS2, Vivendi prépare un

pas d’aller d’un endroit a un | Scarface PSP. Plus proche de la version développée
autre. Tony ne se déplace pas | alorigine, le jeu est aussi plus simple. Le principe
partout : il donne des | est identique et vous dirigerez le parrain cubain
ordres,et il orchestre les | lors de missions visant a lui faire reprendre les
opérations a distance. | renes de son empire. Du gunfight, des courses
Comme tout «parrain» qui poursuites et des embrouilles a la tronconneuse
se respecte, Tony pourra | sont, entre autres, les réjouissances qui nous
engager des chauffeurs, ~ | attendent dans cette version
des gardes du corps et méme | spéciale.
des assassins pour liquider 5
ses rivaux de facon discrete.
Il aura également le loisir
d’acheter des frinques, des
voitures, des villas et meme
un jet privé. Enfin, on nous
promet une surface de jeu
plus grande que celle des
titres concurrents, une tonne
de missions scénarisees et
facultatives... Mais plutot
que ces multiples aspects
dont nous ferons le détail
lors du test, je préfere garder
en mémoire les quelques
heures passées sur le jeu,
dans la peau de Tony. Croyez
moi, pas besoin d’étre fan
pour aimer ca! M
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LA COUPE DU MONDE A
RAVIVE MA PASSION DU
FOOT, CONTRAIREMENT
A REYDA QUI, LUI,
FROLE L'OVERDOSE.
APRES AUTANT DE
MATCHES, DE CRIS, DE
DECEPTIONS, D’ESPOIR
ET D’IMPREVUS (PAS
TOUJOURS BIENVENUS
D’AILLEURS...), JE ME
SENTAIS PRET A
RECREER LEVENEMENT
EN VIRTUEL... PILE

AU MOMENT OU
ELECTRONIC ARTS
NOUS A INVITES A

LA PRESENTATION DE
SON PROCHAIN FIFA.

§ COMME QUOI LA VIE
EST BIEN FAITE. ME
VOICI DONC EN
DEPLACEMENT
DANS PARIS POUR
DECOUVRIR LA VERSION

= 2007 SUR PS2. DEPUIS
TROIS ANS, LA SERIE SE
BONIFIE AVEC LE TEMPS
ET CE NOUVEL EPISODE,
QUI MANQUE ENCORE
DE PREPARATION,
ANNONCE DEJA UN JEU
PLUS EN FINESSE.

~ CommeVousle savez,

(D

onsoir.a tous chers
lecteurs de Consoles+,
f ici Damien en direct
de Paris ol s’entraine
actuellement le prochain
FIFA sur PS2, un terrain qu’il
connait bien puisqu’il y joue
depuis déja six saisons.

{3 série a fait vibrer de
nombreux spottifs virtaels en
2006, notamment grace a son
jeu collectif bien plus profond
qu’auparavant. Malgré un
passage a vide en mai dernier
avec Coupe du Monde de la
FIFA 2006, ce FIFA 07 semble
repartir sur de bonnes bases.
REPRISE DE L'ENTRAINEMENT !
En coulisse, EA Sports nous
a annoncé ses objectifs.

Ils sont multiples mais tous
réalisables. Le plus important
concerne évidemment le
gameplay pour que le
spectacle soit assuré par des
phases de jeu cohérentes et
diversifiées. Aussi pouvons-

“-pous remarquer des a

i présent des frappes bien plus

: - réalistes;.qu’elles soient

i Berasées, lourdes-od finement
i enroulées. FIFA 07a

! également travaillé son.jeu

. collectif avec des passes plus

. précises, les sportifs préférant
. lancer le ballon dans les

' espaces plutot que dans

- les jambes d’un coéquipier

marque par-un adversaire.
Les placements défensifs et
autres comportements de
U'ILA. semblent aussi avoir été

' améliorés. Par exemple, les
. footballeurs tentent, avec

- plus ou moins de réussite

. (en fonction de leurs

capacités techniques),
d’intercepter un ballon

. qui passe a coté d’eux.

. En revanche, le pressing

© défensif manque pour

+ linstant d’efficacité avec

. des tirages de maillots peu
. génants. Le rythme des

phases de jeu reste lui aussi

PREPARATI

*-un ton en dessous de nos

espérances. Mais tout cela

. parait bien.normal en cette

+ période d’échauffement:

i Espérons que I'éguipe

! “technique corrige ces défauts
..avant le début de la saison.

ER RGE
AL ANUOL

Le online, autre objectif de

. taille pour les développetits;-...

s’annonce trés original.

. Outre les tournois classiques
. déja vus dans les versions

i précédentes, FIFA 07

* proposeia tin Champipnnat .
.\ Interactif. Pour Cheuteilse.| |
. présenterait ainsi: apres avoir
. choisi une équipe de L1 en

- début de saison, les joueurs

. disputent les mémes

' rencontres que leur formation
- favorite dans la réalité. Pour

. résumer, vous choisissez

- Marseille, qui rencontre

© Toulouse le samedi suivant en
. L1. Et bien, dés le jeudi

. _précédent, vous et les autres

- joueurs ayant choisi 'OM




par Damien

FS COMMENCENT

Editeur
EA Sports > Spoft

p > PS2, Xbox, GC, Xbox 360, GBA, DS, PSP

Développeur 5 & i :
> 1-8 joueurs (jusqu’a 2 online)
EA Canada -
e s | > tous publics
Sortie
octobre

PAS DE DISCRIMINATION

Le football se plait a valoriser le fair-play et condamne le racisme. Dans la méme
optique, FIFA 07 ne boudera aucune console pour faire une grande famille avec tous
les supports. Par ailleurs, une équipe de développeurs sera entierement dédiée a

la création de la version Xbox 360, on peut donc s’attendre a un réel titre next gen.
En attendant de s’essayer a tous les portages, voici déja quelques images.

affrontez tous ceux qui ont
sélectionné Toulouse.
I’équipe qui remporte le plus
de victoires sur 'ensemble de
ces matches d’ici la fin de la
journée du championnat réel
= gagne trois points. Et ainsi
-~de suite... Pour éviter de trop
e grands desequmbres (|l y
£0._— aurasans dotite plus-—- 7
d’équipes marseillaises que
*"“toutousames)* les joueurs
: du PSG pourront par exemple
e “diriger ta formation
- toulousaine en affrontant
T T Marseitte-FtFA-o7-priviléie
: ava t tout I’ame|du club '

Version GBA

T/ersion GC

Trois questions @
JEAN-CLAUDE GAUDECHON (PRODUCTEUR DE FIFA 07 SUR CURRENT GEN)

Consoles+: Cette année, la nouvelle version de FIFA n’intégre télé doit se retrouver dans le jeu. Et surtout, si tu rates ton tir, tu dois
pas de nouveaux gestes techniques comme le First Touch Control. comprendre pourquoi ! Tu étais dos au but, tu as frappé du mauvais
Qu’avez-vous souhaité apporter? pied, un défenseur te génait... nous avons beaucoup travaillé sur les
Jean-Claude Gaudechon: FIFA 07 s’inscrit dans la continuité de différentes situations de jeu et le contexte : tous les éléments autour

I’épisode 2006. Le foot ne se résume pas a un nouveau geste. Le foot, de toi qui peuvent influencer tes actions et qu’il faut toujours prendre
c’est le contréle, la passe, le tir, le tacle, la vitesse... Il faut d’abord en compte. ;
trouver [’équilibre entre tout ca avant d’ajouter de nouvelles kg &
= possibilités. Notre but est d’améliorer le gameplay sur le terrain pour Avec cette orientation réaliste, quel public souhaitez-vous toucher? |- b4 \
a obtenir un vrai jeu de foot. Nous avons également porté nos efforts Un trés large éventail de joueurs en fait. FIFA 07 permet de s’amuser patth
i o sur la dimension émotionnelle avec, par exemple, la foule qui réagit rapidement. Mais il contient suffisamment de profondeur pour que m——
) difféeremment selon le score et les actions en temps réel. les experts puissent approfondir leur expérience de jeu. On peut jouer
i a FIFA « en surface » ou en construisant des phases de jeu plus
Vous souhaitez pousser FIFA 07 vers plus de réalisme en somme? travaillées a force d’entrainement. Du coup, beaucoup de joueurs
Le gameplay de FIFA 07 se base sur le réalisme. Ce que tu vois a la sont concernés et on ne veut pas se circonscrire a un public précis.




™ Le micro
sl qu'il vous faut

Quelles caractéristiques techniques
correspondent précisément a vos besoins ?
Nous avons établi cing profils d’utilisateurs
pour vous aider a choisir I’équipement
informatique qui vous convient.

s domicile
Professionnels ou arnaqueurs
Un probléme informatique ? Faites appel a un

conseils... six prestataires au banc d’essai

dépanneur a domicile. Service, rapidité, compétences, ’ . ‘sil
“ -

| es dépanneurs a

| Apartir d'un plan ou d'un relevs ds dimensions,
| commences pir tracer lozaaturo du bitiment
“ailimicant los pIdces 4 1a sourie.

Créez ou renovez _
la maison de vos réves

Vous construisez

\ Y ““E ‘ at ]
! Les depanneurs
a domicjle = ‘

la maison de vos réves

Vous construisez une maison, prévoyez une extension ou
décorez un intérieur ? Des logiciels peuvent vous assister
dans ces taches.

- Windows dans

3 possRitEs. Vous voici & méme de consuller an permanence
3 de naviguer sur le
2 decouter vos MP3, Des ressources  explorer.




savoir sur la micro?
ABONNEZ-VOUS A MICRO ACTUEL

LE MAGAZINE DE TOUS LES UTILISATEURS MICRO

pour vous seulement

(AL
4 SO o/
 MUSIyg ,c_'llnf%zm

=T

TOUTE LA MICRO EST DANS MICRO ACTU

Bulletin d’abonnement

A retourner accompagné de votre réglement sous enveloppe affranchie a :
Micro Actuel - Service Abonnements - 18 - 24 quai de la Marne - 75164 PARIS CEDEX 18

mOoul, JE M’%BUNNE A MICRO ACTUEL |
: : Ihaas ; ar téléphone
our (1 AN - 13 N°) au lieu de 24,70 €* soit 47% de réduction ‘
pour ‘] 01 44 84 05 50

e choisis mon mode de paiement :
(g Je régle par cheque postal ou bancaire ci-joint & fordre de Future
[ Je préfére régler par carte bancaire : I»Date & Signature obligatoires :

Negbitea by o Jlava Jbrea |
EXpif‘E le: LI_‘ l._.l_.l cryptogpammel I & 4
(Validité minimale : 2 mois)

Afin de traiter au mieux votre abonnement merci de compléter les informations ci-dessous :
Q Mme QMie aMr

Nom* : Prénom* :
Société
Adresse* :
Code Postal* : L1 | 1 1 [Vile* :
Adresse email* :

Tél fxa* - Date de Naissance*:L_1 | L1 1L 1 [ 0" 42 00 56 92

Tél portable* :

Pour mieux vous connalre merci de répondre 3 ces questions : De quel matériel informatique disposezvous : 1 PC 0 Mac
Quelle console utiisezvous : 0 PlayStation 13 PSP 0 Game Cube 11 GameBoy Advance Q Xbox Q1 Xbox 360 1 DS Nintendo

“Chague amér G Nico Ace e en vere o pix G 1,906 (01/06/06). Offe valbl en France métropolitaine ef réservée aux novveaux dbonnés jusqu’au 30/09/06. Pou T& mwww-mesmagaziﬂemvoﬁ&ffj
trnger nous consule o 01 44 84 05 50 -emal - choutue@dipfor. Cs nfomotions sont desines o tfement d vohe cbommement, & défout ol chomement ne pour ére s en ploce § vous sov Future !
Abonnez4ous par internet et découvrez

haitez étre informé de nos proposifions commerciles, merdi de cocher la case Gontre. 3 Je souhite étre informé des proposifions commerciales du groupe Future et de ses parfencires. &1
applicofion de fo Loi n” 2004-801 d 06,/08/04 relaive & ko protection d hysiques d égord de de données & coroctie personnel et modifiont ko i n°78-17 du 6 jamier 1978 relative & Finformatique, oux fihiers ef oux ber- 1
s, (ivice 27), les parsciponts ont le dro de s oppaser & ce que les données les soient iisées & des fins de commedle. Ces données peuvent égolsment donne Jieu ! exescice du droit o' ef de rectfication oupeds de Fuwe mmm‘m”m*'

Micro Actuel - Service Abonnements
18 - 24 quai de la Marne - 75164 PARIS CEDEX 19




La rentrée
tres classe !

Edito

28
29
30
32
34
- 36
La guerre des annonces o
ans le monde des études comme dans celui du travail, on oppose souvent les grands 40
discours conceptuels a la fameuse « réalité du terrain ». Microsoft décide d’illustrer 42
ce propos en sortant le titre le plus attendu de la Xbox 360, j'ai nommé Gears of War, 44 Previews
le jour méme de la mise en vente de la PlayStation 3. C’est de bonne guerre. On peut imaginer
sans peine que, plutdt que de craquer sur le conceptuel (une console chére et sans 44
ludothéque), le grand public va opter pour le factuel (une bombe ludique préte a jouer) 46
et se jeter sur la Xbox360, moins chére et mieux installée que sa concurrente. Mais pas de a8
conclusion hative ! Il reste deux bons mois a Sony pour dévoiler des images du trés attendu
Killzone et éventuellement refroidir les ardeurs des fanboys de Microsoft. Adeptes de l'une ou 50
l’autre des consoles, une chose est siire : sabrons le champagne, car cette rivalité va peut-étre 52

nous apporter dans les prochains mois des jeux plus fabuleux que jamais.
Reyda

CHIFFRES EXPRESS

C’est le nombre Vous connaissez
d’exemplaires le Sega Homestar

du Programme Planetarium ? C’est
d’entrainement le dernier gadget

cérébral vendus a la mode au Japon :

sur DS dans placez-le dans votre

notre bonne i living et il projette cing i

| millions d’étoiles sur
voire plafond ! Pour

vieille Europe.
Si on vous avait

ditilyaunan tous ceux qui veulent

qu’un jeu de calcul mental en noir et blanc prolonger cette féerie

ferait plus de ventes en Europe qu’/C0 dans dans les transports (ou au petit coin), une version
le monde entier, vous ne Pauriez pas cru, hein, Homestar Portable vous proposera une visite
avouez. Nous non plus d’ailleurs... guidée de la galaxie sur PSP. Cosmique !

‘ CONSOLES+ / SEPTEMBRE 2006



CA'Y EST! APRES TOUS CES MYSTERIEUX TRAILERS COMIQUES QUI ONT FLEURI
PENDANT LA COUPE DU MONDE, ON EN SAIT UN PEU PLUS SUR LES NOUVELLES
AVENTURES DE RAYMAN. ET SUR LES FAIBLESSES HEREDITAIRES DES LAPINS !

’abord, sachez que ce
D titre accompagnera la

sortie de la Wii, mais
devrait apparaitre sur d’autres
consoles par la suite. Le
scénario, tres Monty Python,
en fera sourire plus d’un: les
lapins complotent depuis des
millénaires... lls font mine de
se reproduire innocemment
alors qu’ils attendent le jour |
ou, tous unis, ils prendront
le controle de la Terre!
Heureusement, Rayman est
la pour déjouer leurs plans.
Pour déplacer votre héros,
il faut utiliser le stick
analogique: jusqu’ici, rien

1
1
1
1
]
1
1
1
1
1
1
1
1
i
1
1
i
1
1
1
1
1
I
1
1
1
1
]
1
1
1
L]
L]
i
1
1
i
1
1

de surprenant. Mais la

« poire » et la télécommande
vous offrent un contrdle direct
sur ses mains ! Et tous les
gestes que vous effectuez
dans l'espace sont reproduits
par notre intrépide héros.

Les deux objets que vous
tenez en main servent donc
autant a donner des coups

de poing qu’a saisir les objets,
voire les lapins qui se seraient
approchés un peu trop pres:
il suffit ensuite de faire
tournoyer la télécommande
au-dessus de votre téte pour
les jeter au loin ! Vous pouvez
compter également sur une

]
1
1
]
1
1
1
]
1
1
1
1
1
]
i
1
1
1
1
1
1
1
i
1
1
1
1
1
b
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

redoutable « attaque sautée »
pour piétiner les adversaires
en abattant les deux mains
simultanément. Tout est
simple, intuitif, lumineux!
DISCO LAPIN

Il existe aussi des séquences
de mini-jeux qui font appel
aux réflexes et viennent
rafraichir le gameplay. Enfin,
si vous vous demandiez le
pourquoi de cette coupe afro,
sachez que l'attaque ultime
de Rayman consiste a faire
danser ses ennemis !!! Car,
phénoméne méconnu, sous
l'influence de la musique
disco, les lapins sont faciles

Rayman contre les lapins cretms
Ca Cest du titre |

a dominer:
une fois que
vous les avez mis
en transe avec les
mouvements adéquats des
deux télécommandes, vous
pourrez vous servir d’eux
pour effectuer toute sorte

de taches. Certains ont des
pouvoirs utiles pour le
combat, d’autres permettent
d’atteindre des endroits
inattendus et de débloquer
des passages secrets dans

le jeu. Le spectacle de

ces boules de poils qui se
meuvent en cadence vaut

en tout cas le détour ! M

Editeur
__Ubisoft
Développeur
__Ubisoft

Support

Wi
Sortie
novembre
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Infirmiéres touchantes

Cay est, l'un des premiers jeux
Wii qui va nous exciter les
neurones se dévoile : Trauma
Center Second Opinion devrait
sortir en novembre. C’est un
remake du jeu original, qui

se jouera entierement a la
télécommande et demandera
des gestes précis pour ne pas
charcuter les patients. Les
graphismes ont méme été
adoucis pour ne pas heurter
les ames sensibles !

Héros du réseau

La PS3 a enfin son beat’em all a
plusieurs ! Untold Legend : Dark
Kingdom propose le vaste
univers de Donjons et Dragons,
un moteur du feu de dieu et un
mode Coopératif via Internet
qui ravira les aventuriers les
plus sociables. Il devrait faire
partie du line-up de lancement
de la console.

Ubi sort le grand (?)
jeu

Avec pas moins de sept titres
au lancement de la Wii, parmi
lesquels des jeux a licence
comme Rayman ou des
épisodes (encore mystérieux)
de Farcry et Blazing Angels,

Ubi est bien calé dans les
starting-blocks pour
accompagner la sortie de la
machine, et c’est tant mieux,
car il avait complétement loupé
le coche de la DS! En revanche,
on se demande pourquoi les
jeux de caisse GT Proet de 4 x 4
World Circuit ne sont pas
montrés 3 [a presse...

ous avons accueilli le
n nouvel avatar de Need

for Speed a la rédaction
et, pour étre francs, cette
version nous a laissé une
impression mitigée. Ainsi,
les trois circuits essayés
sont-ils assez jolis, mais
auraient tout aussi bien pu
étre tirés du volet précédent
tant les améliorations
graphiques sont minces.
Les courses se déroulent
de nuit; espérons qu’EA ne
table pas sur ce subterfuge
pour masquer le manque
de détails et de
personnalisation des
décors... ne serait-ce que
pour valoriser les quelques
bonnes idées développées
dans ce nouveau volet.
AMER BITUME?
Pendant les courses en ville
par exemple, il est possible
de détruire des éléments
présents sur le bas-coté afin

. CONSOLES+ / SEPTEMBRE 2006

de géner ses adversaires.
Moins spectaculaire mais
plus efficace : vous pouvez
recevoir 'aide des membres
de votre équipe pour bloquer
un concurrent, découvrir
les raccourcis ou se placer
devant vous pour que vous
puissiez profiter du
phénomene d’aspiration:

il suffit que votre jauge soit
suffisamment remplie pour
que vos compagnons
s’exécutent sur le champ.
Niveau tuning, NFS Carbon
comporte encore plus de
piéces, mais permet surtout
de modifier les proportions
de chacune d’entre elles.
Imaginez: allonger un
aileron, élargir vos jantes
chromées, tout cela a votre
guise et en temps réel dans
le garage ! Le détail qui tue.
Outre le retour des épreuves
de dérapage et la présence
des policiers, la derniere

Need for Speed Carbon
Les roues de la fortune

NE VOUS ENVOLEZ PAS DANS LES VIRAGES, VOS AILERONS RALLONGES
NE VOUS SAUVERAIENT PAS..

Editeur
Electronic Arts
Developpeur
EA Black Box
Supports
tous
Sortie prévue
novembre

bonne idée annoncée
était ce que EA appelle
les « Canyon Duel ». En
gros, il s’agit d’épreuves
qui se déroulent sur

de petites routes de
montagne. Chacun son tour,
les deux participants doivent
se poursuivre sans se faire
distancer pour marquer

un maximum de points.

Un challenge qui doit sa
difficulté aux ravins qui vous
attendent si vous amorcez
mal vos virages. Avec tout
cela, NFS Carbon devrait
donc logiquement s’en tirer
avec les honneurs, et ce
malgré une réalisation
honnéte mais froide.

Pas beaucoup de photos,
mais Electronic Arts met
en avant Emmanuelle
Vaugier (Saw2), la
nouvelle égérie de la
série, comme pour se
faire pardonner... B




NEWS

Naruto: Ultimate Ninja

Ninjutsu Festival

LE CIEL NOUS A ENTENDUS : LE PREMIER VOLET DES NARUTIMATE

HERO ARRIVE ENFIN CHEZ NOUS.

e manga de Masashi
LKishimoto connaissant un

succes exponentiel chez
nous, on se demandait
pourquoi le jeu était toujours
absent des rayons francais.
Il faut croire que nos priéres
ont été exaucées - ou bien
que la manne financiere a
enfin été détectée ! Alors
que tout le monde attend
de voir comment Ubisoft va
se débrouiller avec la licence

m@\ X

NI A

Naruto fraichement acquise,
Atari nous importe enfin du
Japon la série des Narutimate
Hero, qui a déja fait le
bonheur des amateurs
d’import. Malheureusement il
s’agit du premier volet, sorti
en 2003. On comprend donc
qu’il ne propose que quatorze
personnages (dont Neji,
Hinata et Gaara), car ce jeu
ne couvrait que les premiers
volumes. Cela reste un trés

Editeur

At
Développeur
Cyberconnect 2
Support
aPS2u iy
Sortie prévue
novembre

bon jeu (qui avait obtenu un
bon petit 15/20 lors de sa
sortie japonaise), au principe
dynamique, bourré de
séquences surprenantes.
Gérer votre chakra, faire
appel a vos équipiers et
dégainer au bon moment
vos shurikens sont la clef
pour remplir chague mission.
Comme pour les DBZ Budokai,
les volets suivants ne
devraient pas tarder!

SEPTEMBRE

DIGNE D'ETRE
UN YAKUZA ?

GCODEYAKUZA.COM



Apres les chaleurs estivales et
les mauvais souvenirs d’un
aprés-midi a 40 degrés a la
rédac, nous voila avec des
envies de glace et de patinoire.
Ca tombe bien, v'la le prochain
NHLO7 qui s'annonce et qui,
tenez-vous bien, se permet
méme d’apporter une
innovation de gameplay. Les
passes se réalisent désormais
via le stick analogique Droit.
NHL se joue donc
essentiellement avec les deux
sticks et les boutons de
tranche (pour accélérer, etc.).
Evidemment, les quatre
boutons de base serviront
quand méme, notamment
pour faire des feintes. A part
ca, rien de bien révolutionnaire
n’est a prévoir: NHL reposera
sans doute beaucoup sur ses
acquis en attendant [a next
gen.

MoH a Pheure
de pointe

Affronter des hordes
d’adversaires sous le
grondement des tanks est
désormais possible dans le
métro parisien... Car les
batailles décisives de Medal of
Honor se joueront aussi sur
PSP | Une aventure inédite, et
surtout un mode Multi a 32
joueurs qui devrait donner ses
lettres de noblesse a ce Medal
of Honor : Heroes.

Reservoir Dogs
Jeu siphonne |

icence de film... scénario
Lcomplémentaire du long

métrage... ca y est, vous
tremblez ? vous pensez a un
mauvais jeu ? Pourtant...
C’est vrai que du point de vue
technique, Reservoir Dogs ne
brille que par instants. Mais
sur ses principes ludiques,
il fait trés fort, en vous
replongeant dans une sortie
ciné vieille de quatorze ans,
mais toujours aussi efficace.
Explications. Tout commence
par un didacticiel innovant:
du paint-ball pour vous

apprendre le mode
Couverture, cela ne s’était
jamais vu ! Vous apprenez le
maniement des armes, mais
aussi des otages... trés utiles
les otages. Un petit tour

en bagnole aux faux airs de
Driver vient apporter de la
diversité. Dans la peau des
différents « Mister » (Orange,
Brown, etc.), vous progressez
dans des niveaux riches en
actions contextuelles, voire
en action tout court. Un
Bullet Time fort réussi vous
permet de dessouder un

maximum de flics et membres
du SWAT a peu de frais,

et des otages viennent
réguliérement vous servir

de boucliers humains. Pas de
doute, ce mélange de divers
types d’action est réussi, un
cocktail détonant qui, partant
du huis clos de Tarentino,
nous sert une bonne dose
d’adrénaline. Et une bonne
surprise de plus, une !

Editeur
.o chidos, o
Développeur
Volatile
__Games
Supports
_PS2, Xbox
Sortie
octobre

F.C. Manager 2007 :

La Passion du foot
Du beau jeu'!

vec F.C. Manager 2007,
ﬂ Codemasters entend

préserver sa bonne
réputation dans la gestion
footballistique face a
des titres concurrentiels
(Konami et Sega ont
récemment débarqué
avec, respectivement, PES
Management et Football
Manager). Léditeur s’en
donne les moyens, puisque
le titre se distingue déja par
[’étendue de ses paramétres
(parmi lesquels on compte
méme la construction

d’installations pour le stade).

Méme si le management
appelle, par sa nature,

. CONSOLES+ / SEPTEMBRE 2006

12,704,002€
80401 9UIL 08

QT
G —
as el
[Jsors__ et cargo )
[<[proiond s iaute )
< Geionse mm s )

<[ Counte __mm=siimn_Longua]
€ -

5 © JOUER TAGTIQUES ENTRAINEE
a@ it i

D2EE00.
0 BHO o

TACTIQUE DEQUIPE

|utilisation de la souris,

les menus bénéficient

d’une interface réellement
réfléchie pour le pad.
Certaines idées apportent
une bonne convivialité,
comme la chaine Football
One, qui diffuse les meilleurs

Editeur
Codemasters
Développeur
Codemasters

moments d’une journée
ainsi qu’une pelletée de
statistiques. En attendant le
test, réfléchissez a ’équipe
que vous allez diriger parmi
les huit championnats
européens disponibles...
Casent le bon jeu! ®

Supports
PS2, Xbox 360
Sortie
septembre



Par le fer...

Basé sur le moteur Unreal
Engine 3, Elveon est le fruit omme prévu, les
du Studio 10Tacle Slovakia. déclinaisons des GTA

Il s'agit d’un trés beau jeu de salon sur PSP

]
1
E
d’action RPG qui pourrait bien continuent, avec cette fois f
faire de 'ombre a Oblivion, ’arrivée d’un Vice City -
et proposant la méme liberté Stories. Les spéculations i
dans un univers épique peuplé allaient bon train concernant ;
d’elfes et de dieux jaloux. On ce prologue a Vice City, onva !
attend cela sur Xbox 360 pour enfin pouvoir vous arroser A
le printemps 2007. d’infos | Tout d’abord, :
1
1

le héros sera un Afro-

GTA : Vice City sur PS2

GTA: Vice City Stories
Sales histoires

Américain, Victor « Vic »
Vance, et l’action prendra
place en 1984 dans la cité

du Vice. Comme Carl
Johnson, Vic pourra nager
(finies les noyades facon
GTA: LCS) et méme faire

un petit tour en hélicoptére,
’'une des innovations
majeures de Vice City sur PS2
a I’époque. A priori, le studio

o A\" KONAMIY

GITA : Vice City sur PS2

Leeds a compris ses erreurs

et entendus les fans, qui Editeur

n’ont pas trop apprécié *:l}_ggk,sgqrw
certaines régressions de Développeur
GTA Liberty City Stories, Rockstar
comme l’absence de 0 leeds
véhicules volants. En Support
revanche, on espére que le L PSP
mode Multi sera encore plus Sortie prévue
réussi... Avec, pourquoi pas, 20 octobre

des poursuites en hélico? B
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Clest le titre original du jeu
PSP renommé chez nous
LAmagqueur, auquel on a
heureusement échappé. Un jeu
de combat brutal facon Bronx
en folie, sans foi ni loi: sir
qu’on aimerait y croire, mais
avec Def Jam et Tekken Dark
Resurrection en face, il faut
une foi a toute épreuve.

Petits soldats

Un jeu tactique au tour par tour
sur DS, ¢ca commencerait
presque a devenir la norme !
Panzer Tactics est un wargame
a lancienne, basé sur des maps
divisées en cases hexagonales,
avec un background historique
imparable, la Seconde Guerre
mondiale. On nous promet une
intelligence artificielle sans
faille : on attend de voir!

Call of Dollar

Call of Duty 2 fait son beurre !
Non seulement il reste a ce
jour le titre le plus vendu sur
Xbox 360, mais il continue de
rapporter des sous via la vente
de « map packs » sur le Xbox
Live. La vente de cartes
multijoueur a en effet déja
rapporté plus de 400 000 S.
Dire que sur PC les cartes
créées par la communauté
sont totalement gratuites...

Gun Showdown

Cow-boy Advance

de consoles de salon sur

PSP, ca peut aussi avoir
du bon. Comme dans le cas
de Gun, qui se voit non
seulement gratifié du
sobriquet Showdown cher
aux amateurs de baston 2D,
mais qui, surtout, bénéficie
de modes multijoueur
exclusifs et de missions

Les portages de jeux issus

inédites. La jouabilité, basée
au départ sur l'utilisation de
deux sticks analogiques, a été
adaptée avec bonheur, méme
s’il faut s’habituer a utiliser
les boutons Croix, Carré,
Triangle et Rond comme

un second stick. Le temps

de tuer quelques cailles dans
la premiére mission, et vous
voila fin prét a cumuler les

headshots face aux pires

bandits de I’Ouest américain !

Des paysages et une
ambiance de liberté qui
jouissent d’un écrin de choix
avec ’écran de la PSP. Une
occasion en or de revisiter ce
GTA au Far-West, n’ayant pas
connu le succés qu’il méritait
sur PS2 ou Xbox...

Editeur
Activision
Développeur
_Neversoft
Support
S

'Sortie prévue

octobre

Super-Bikes Riding Challenge
1T par terre ?

our les motards virtuels
Pde la PS2, on pourrait

croire que c’est l'orgie.
Apreés un trés convaincant
Tourist Trophy de Polyphony
Digital (les p’tits gars de Gran
Turismo), voici que point la
bulle d’une autre cylindrée, le
Super-Bikes Riding Challenge
de Milestone (les p’tits gars
d’Evolution GT, SCAR, Racing
Evoluzione, etc.). Comme on
n’est pas du genre a se laisser
impressionner par une carte
de visite, on a mis casque,
gants et bottes (lache ce
fouet Reyda, c’est de la
moto), et enfourché le
premier bolide venu. Premier
constat: ce n’est ni trés beau
ni trés laid. Des graphismes
moyens, un moteur physique
a lavenant, malgré quelques
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chutes saisissantes. Un truc
m’a quand méme chiffonné:
la fourche ne tourne
quasiment pas... et la
conduite s’en ressent. Alors,
si les sensations se veulent
réalistes, I’'ensemble fait trop
penser, pour le moment,

a linstar d’'un mode école
de pilotage ridicule, a une
mauvaise blague. B

o

Editeur
Black Bean
Développeur
Milestone

Support
il PO
Sortie prévue

octobre
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IMPASSIBLE
23

World Championship

Poker 2

Le grand bluft

révu pour octobre,

World Championship

Poker 2 rejoindra
les titres du genre, qui
se concurrencent déja
vivement. La série de
Codemasters dispose de
quelques bons arguments,
comme un mode Carriére
bien pensé, dans lequel
votre avatar doit gagner
de l'argent pour participer
aux autres tournois, vivre
plus confortablement, etc.
Avec en sus un didacticiel
vous enseignant toutes les
regles de la discipline et
vous faisant découvrir en
douceur les nombreuses
variantes disponibles (dont
le fameux Texas Hold’em),
WCP2 s’annonce bien
complet, d’autant plus

T [Tl

SUIVRE
PASSER

qu’un systéme contextuel
permet de choisir 'attitude
a adopter en cours de jeu
pour tromper ses
adversaires, ce qui laisse
la porte ouverte a bien
des fourberies, grand plaisir
du poker. Il faut pour cela
réussir une sorte de mini-
jeu d’adresse au stick
analogique; a la suite de
quoi votre avatar devient
crédible aux yeux de son
entourage. Intéressant.
Pour l’instant, c’est
surtout la réalisation
graphique qui fait peine a
voir, avec des personnages
a la modélisation
approximative. Sans ce
défaut, 'immersion dans
’enfer du jeu serait sans
doute totale. ®

Editeur
Codemasters
Développeur
Point of View

Supports

PS2, Xbox,

SPSP
Sortie

IMPORT DIRECT

USA - ASIE " .
Pour toutes informations

contacter nous au : 01 60 16 42 32
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Le specnallste du jeux |mport et
de I'acc e sur ¢
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LIVRAISON 24H/48H PARTOUT EN FRANCE

Xbox 360

Coque goir compléte
Existe aussi en Gold

o, ¢

Hand Grip Facade + Bgogtgn Silver

Sac de transport
19.90 cpo

Intercooler 360
24.90¢€

Stick Arcade DOA
89¢€

o

Play On Tv
99 €

Stick Analogique
4.90 %g

Playtation 2

e,

Coque Flip—Tog Pstwo Magicswap 3.6 Cable component
16.90 19.90 € 8.50€

Coque Flip-Top V4-V8
19.40€

Gamecube

Ny

Tournevis GC
12€

GBA/DS Lite

Freeloader

Coque Viper violet Adaptateur allume-cigare
24.83 € 12.00€ 19.90 €

‘Livraison sous 24h/48h :
Ouvert du Lundi au Vendredi de 10h00 a 12h30 et de 14h00 a 19h00
Fax : 01 60 16 19 77

Spécialiste de la Vente Par Correspondance, retrouvez PLUS 300 PRODUITS sur notre s-te Internet : www.fl-games.fr
Paiements sécurisés + . * = BICS kg —w

Passez commande par CB, par teléphone ou par cheques / mandats
par courrier a FL-Games, BP 30 91390 Morsang sur Orge

+5.80 Euro de frais de port
Option contre-remboursement
+11.40 Euro




Pour son retour sur PSP,
Lumines 2 voit grand : 700000
exemplaires du premier volet
vendus, ¢a donne des idées.
Pas vraiment de gameplay,

ca ne changera pas beaucoup,
en revanche, la bande-son
rassemble des grands noms

de la musique. Beck, Black Eyed

Peas (gasp !), Missy Elliot, Fatboy

Slim ou New Order seront de la
partie. Rien que ¢a!

Aventure en bleu

Sonic Rivals, titre un peu a part
dans la série des Sonic puisqu’il
Propose une course-poursuite
entre deux joueurs sur un
parcours truffé d’obstacles,
proposera un large panel de
cartes a collectionner tirées
des premiers opus, ce qui ravira
les nostalgiques !

Opérette

Le navigateur de la DS est enfin
la! Composé d’une carte
contenant le logiciel Opera et
d’une cartouche d'extension
mémoire a insérer dans le port
GBA, il touchera nos cotes le

6 octobre et colitera environ
40euros. Notez qu'il existera
deux versions: une pour les
possesseurs de DS classique,
l'autre destinée a la DS Lite !

our son passage a la
Pnext gen, la série des

Colin McRae Rally
change subtilement de nom.
Prévu sur PS3 et Xbox 360
courant 2007, Colin McRae :
DIRT promet d’apporter pas
mal de contenu par rapport
aux versions précédentes, a
commencer par de nouveaux
challenges et véhicules:

Colin McRae: DIRT
Dirty racing

S e b

Sy

étapes classiques,
compétitions tout-terrain ou
courses de rally cross dans
lesquelles plusieurs pilotes se
tirent la bourre. Les
environnements promettent
d’étre nombreux pour autant
de surfaces différentes, de la
boue au bitume en passant
par le gravier. Allez, on
imagine méme sans peine

une réalisation next gen a
la hauteur de nos espérances
(la série a toujours su profiter
de ses supports), ce qui laisse
entrevoir un excellent
épisode. Quant a la fameuse
question du compromis
arcade-simulation en termes
de pilotage, on verra ¢a plus
tard, le pad en main. Un titre
trés attendu en tout cas. M

Editeur
Codemasters
Développeur
Codemasters

Supports

PS3, Xbox 360

Sortie

2007

Destroy All Humans! 2

THQ

W

ous interrompons le
n cours des actualités pour

un flash d’informations
spécial. Une nouvelle invasion
extraterrestre est prévue pour
octobre. Nous tenons ces
renseignements de THQ, le
Q.G. alien, qui nous a envoyé
un premier avertissement
avec une version jouable de
Destroy All Humans! 2. Restez
sur vos gardes, ils paraissent
toujours aussi débiles mais
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attaque !

gagneront en puissance

a mesure qu’ils prendront
possession des grandes villes
d’Angleterre et du Japon.
Outre leurs pouvoirs de

humains, bennes a ordure

et voitures, ils useront de jet-
packs et d’ovnis pour se
déplacer dans de vastes
environnements 3D. Enfin,
veuillez noter qu’ils pourront
agir en équipe de deux dans

Editeur
ot HO
Développeur
Pandemic
| Studios _
Support

un mode Coopératif et
d’autres mini-jeux. Nous
envoyons actuellement

un de nos reporters pour
des infos détaillées le mois
prochain.

Sortie e

octobre



Toutes les dernieres nouvelles du jeu vidéo
directement sur votre Nintendo DS

© 2006 Opera Software ASA.

© 2006 Nintendo

Avec le Navigateur Internet Nintendo DS et la Connexion Wi-Fi Nintendo,
vous avez acces au web sur les deux écrans de votre console grace
au savoir-faire d'Opera. Sur I'écran tactile vous naviguez facilement et grace
a la reconnaissance d'écriture vous n'avez plus besoin de clavier.

NlNTENDBDS»« lite




Metal Slug Anthology sur

Wii utilisera le potentiel

de la télécommande, histoire
de dépoussiérer un peu cette
licence culte. A la rédac, on se
plait a imaginer un Metal Slug
« classique » avec la poire pour
diriger le héros et la zapette
pour viser et shooter les
ennemis a l'écran.

Attention a Uinertie

: -

oy

Propulsé sur PS3 dés le

lancement de la console
en novembre prochain, Fatal
Inertia sera le premier jeu next
gen de Koei. De la course
futuriste facon WipeOut avec
largage de missiles, voila un
genre peu prisé par l'éditeur
plus connu pour ses beat them
all (Dynasty Warriors...). En
espérant que le virage soit
bien abordé...

Rendez-vous a Vegas

e

Online, Rainbow Six: Vegas se
distinguera des autres FPS par
la création de son personnage
qui évoluera (meilleur
arsenal...) en fonction du temps
passé a jouer sur le Net. l'idée
est excellente, mais Ubisoft
devra trouver un systéme

pour éviter que les acharnés
deviennent surpuissants...

ne mystérieuse cité
U antique ressurgit dans le

désert. Un démon ancien
qui revient a la vie. Une
escouade d’agents spéciaux
entrainés dans le maniement
des armes a feu et les arcanes
de la thaumaturgie... ca sent
I'affrontement a mort sur fond
d’occultisme ! Depuis John

1
]
]
]
]
]
1
1
]
]
1
]
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1
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Woo pour Stranglehold, les
éditeurs de jeu n’hésitent pas
a aller chercher les metteurs
en scéne en renfort pour
insuffler une ambiance
particuliére a leurs créations.
Codemasters, qui voulait
relancer le genre de
l'action/horreur (plutdt bien
rendu dans le récent The

Clive Barker’s Jericho
Panorama infernal

Editeur
Codemasters
Développeur

Alchemic
_Productions
Supports
Xbox 360, PS3
Sortie
N.C.

Suffering de Midway),
a'logiquement fait appel a
Clive Barker, réalisateur et
romancier de pieces de choix
comme Hellraiser et
Candyman. Nommé Jericho,
le jeu en préparation sur
consoles next gen sera
clairement destiné a un
public adulte. B

Bullet Witch

R,

a Terre en 2013, c’est
Lpas la joie: la race

humaine y est en voie
d’extinction car des démons
hideux ont décidé de s’y
installer. Le dernier espoir
est incarné par Alicia,
descendante d’une lignée
de sorciéres... Au menu:
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Ballew plo

mbeé

gunfights endiablés,
invocation de foudre et

jets de flammes magiques
pour profiter un maximum
des environnements
inflammables et
destructibles. Ce titre fera
partie des rares productions
japonaises pour la 360 a

sortir en France. On flippe
un peu, car les
développeurs de Cavia ont
démontré avec DrakenGard
et Beatdown qu’ils étaient
les spécialistes des bonnes
idées qui partent en vrille.
Mais bon, wait and see
comme on dit ! B

: Sﬁbporf :

_Xbox 360
Sortie
N.C.
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Pack 11 accessoires DS lite

Y g du matos Vi

Memory Stick 2 6o

La DS Lite a chauffé tout I'été, de la chambre d’hdtel a
la plage en passant par le bord de la piscine. Résultat :
a votre retour de vacances, la belle a pris le sable, l'eau
salée, vous avez perdu le cache du port GBA, et, détail
scabreu, le précieux chargeur. Big Ben pense a vous
avec le pack ultra-complet que voici. Des stylets, des
protége-écran, un chargeur, et méme une batterie

de rechange, ce sont en tout onze accessoires qui vous
donneront envie de vous en repayer une tranche, mais
en aucun cas de rentrer bosser. Vous étes prévenu !

Fabriquant: Big Ben
Prix: env. 30 euros
Intérét: ok K

Jveux pas rentrer

SEPTEMBRE... UN MOIS QUI RIME AVEC CARTABLE POUR LES PLUS JEUNES,

AVEC DERNIER TIERS DES IMPOTS POUR LES PLUS VIEUX, BREF, UN MOIS TROP
NUL. POUR LES FUGUEURS, CEUX QUI VONT SQUATTER LE MOIS D’AOUT ENCORE
QUELQUES SEMAINES SANS VOULOIR TOURNER LA PAGE DE LEUR CALENDRIER,
VOICI LES ACCESSOIRES INDISPENSABLES.

Avec votre Memory Stick de 32 Mo fourni avec la PSP,
C'est 'éclate totale : vous pouvez stocker quatre photos
et demie, un film d’une trentaine de secondes, et
écouter votre single préféré. Ah ben non, en fait, c'est
la super honte. Impossible de repartir en vacances avec,
on vous a déja assez chambré la-dessus pendant juillet-
aodt ! Heureusement, Big Ben et Datel vous font Foffre
qui tue: un Memory Stick d’une capacité de 2 Go!
Accompagné d’un CD dédié qui
propose des programmes de
conversion pour musiques et films
sur PSP, vous pourrez repartir
vers la plage et vous venger d’un
mois de mogqueries.
Fabricant: Datel
Prix: env. 105 euros § s i
Intérét: +# & A &k '

6 g

Housse PSP en cuir

Le retour a la nature est terminé. Vous avez fait le tour
des Alpes et du Jura en randonnée cet été, mais pas tout
seul: votre PSP sest invitée, planquée dans une
chaussette en guise de housse. Et vous comptiez revenir
a la vie urbaine avec ca? Non mais, vous vous imaginez,
dans une soirée bobo, la sortir de son étui
odorant ? Arrétez tout ! La
housse en cuir d’Exspect
distribuée par Madrics

Chargeur Xbox 360

Avant de reprendre la direction de votre école / collége / lycée / fac /
bureau / champ de mais transgénique (rayer la mention inutile),

une petite soirée entre potes sur votre Xbox 360 s'impose. Argh,

mais quelle horreur ! Vous avez une manette sans fil qui fonctionne g
sur piles ! Autant dire qu'on parlera plus de cette faute de golt que
de votre bronzage dans une dizaine de jours, alors réagissez. Avec

ce Charge Kit qui cote cing euros moins cher que Lofficiel, finis les
problémes de piles et les mauvaises blagues durant la reprise.

Fabricant : Datel

va faire de vous lhomme
(la femme) le (la) plus
classe du monde.
Fabricant : Exspect
Prix: env. 30 euros
Intérét: # * &

Prix: env. 15 euros
Intérét: Y % % H

ERRATUM

Memo Sﬁﬁk Lexar

j arlais
Dans le C+174 1€ VO\{S D .
et pas chers distribués paf Madnc§ zt faonstructeur,
Croyer-le ou nom, je m'étais plante de ¢
revoidi la fiche technique comp
encore besoin de vacances..
Fabricant : Lexar
Prix: 256 Mo env. 25 euros
512Mo  env. 37 euros
1Go env. 62 euros

Intérét: Jo Xk KX

Pad Phoenix Plus

Vous flippez de rentrer. Je comprends, moi aussi. Avec larrivée prochaine

des jeux de foot sur PS2, les dernieres manettes qui n’ont pas encore fini

fracassées contre une armoire tremblent de tous leurs sticks... Hop, Nobilis
vous sauve la vie, rien de moins, en distribuant ce pad Gamester solide et
pas cher! On peut méme régler la sensibilité des sticks avec une molette.
A vous les soirées sur PES6 ou FIFA07 avec les pires mauvais perdants du
monde, et pourquoi pas avec des superstars du catch, méme pas peur!
Fabricant: Gamester

Prix: env. 15 euros

Intérét: * & A

de Memory Sticks sympas
briqués par Lexar.
donc

\ete | Comme quoi j’ai
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Difintel - Micro

JEUX VIDEO IS MULTIMEDIA : DVD

o

CISine e nNoSiViatasiNg

REGIONIEARISIENNE
FONTAINEBLEAU 01.64.22.48.63
MONTEREAU 01.60.73.59.94
CHELLES 01.64.21.55.44
NEMOURS 01.64.45.54.58
LIVRY GARGAN 01.43.30.24.25
MAISON ALFORT 01.48.93.35.14

P E Rs 0 N N AL lSE R - ENGHIEN 01.34.17.10.88
PO URIACHAT T3 [

CHAUNY 03.23.38.00.10
bre 2006
sortie : le fer septem i ibles.
B bie jusqu'au 30/09/06 dans 12 limite des stocks disponi
Offre valable §

- EMBRUN 04.92.43.88.73
,.‘/.

AUBENAS 04.75.93.50.82
AURILLAC 04.71.43.56.56
- ROMANS 04.75.72.78.34
ALES 04.66.52.44.66
SAINT GAUDENS  05.62.00.31.10
ARCACHON 05.56.83.58.23
- BORDEAUX 05.56.79.05.52
05.56.63.00.33
04.67.21.32.71

'y



[NEWS
Télex...

Et bis repetita

Alors que Les Sims 2: Animaux
& Cie est prévu sur toutes les
plates-formes en octobre, voila
venir I'add-on Les Sims 2 Kit :
Glamour, spécifique a a version
PC. Lextension contiendra,

je cite, « une collection de
meubles luxueux, de vétements
tendance et d’objets de
décoration extravagants ».
Indispensable, forcément...

Premiers arrivés...

Guild Wars accueille une
nouvelle extension a la fin de
I'année. Son nom : Nightfall.
Les joueurs qui se procureront
le pack « précommande »
disponible en magasin dés

le 15 septembre auront droit a
plusieurs bonus : dix heures de
jeux gratuites, un mini-guide
stratégique, moult artworks,
et ils profiteront méme de deux
objets exclusifs dans le jeu. On
évoque aussi des tickets resto,
mais c’est moins sdr...

Super surf

free

Free a annoncé fin juillet
I'augmentation du débit de ses
lignes dégroupées, passant de
20 a 28Mbit/s (théorigue).
Pour en profiter, lutilisateur
doit régler son mode de latence
(ping) et le mettre en mode

« patate ». Bémol: certains
clients se plaignent de
coupures lors de l'utilisation de
logiciels p2p. Les majors du
disque et la RIAA rigolent..

"abord une exclusivité
D PC, Call of Juarez
devrait a priori
également voir le jour
sur Xbox 360... avec de
nombreux mois de décalage.
Alors qu’il faudra attendre
une date indéterminée en
2007 pour apprécier le jeu
paddle en main, c’est en
dégainant sa souris deux
boutons que l'on pourra
abattre des cow-boys
crasseux en septembre. Jeu
d’ambiance, Call of Juarez
promettait déja de fort
bonnes choses sur le papier.
Une démo mise a disposition
sur le Net vient en partie
confirmer ces bonnes
impressions.
CHASSE ET PRECHE
Le postulat de départ de Call
of Juarez, a lui seul, retient
l’attention de tout gamer
digne de ce nom. En effet,
vous n’incarnez pas ici un
seul personnage, mais deux.
Le premier, Billy Candle,
est un jeune homme accusé
du meurtre de sa mére et
de son beau-pére. Fuyant
la justice des hommes, il
devient ici un hors-la-loi, qui
pense avant tout a sauver sa
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Call of Juarez
Western pas gai, dis..

GENRE DELAISSE, LE WESTERN REVIENT EN FORCE. A LA TELEVISION,
DEADWOOD SUBLIME ’AMBIANCE SALOON/PIONNIERS/DUELS. CALL OF
JUAREZ A LA PRETENTION D’EN FAIRE AUTANT, LINTERACTIVITE EN PLUS...

CONFIGURATION RECOMMANDEE

Processeur 3Ghz, GeForce 6800 ou Radeon X800, 1 Go de RAM

peau. De l'autre c6té du
miroir, Ray McCall, lui, est
un révérend justicier, Bible
et révolver a la main, qui
préche la bonne parole avant
de farcir de plomb la téte des
paiens les plus récalcitrants
(ce que UEglise a fait durant
de nombreux siécles). Ces
deux étres opposés, chasseur
ou chassé, vont faire vivre
au joueur deux points de

vue trés différents, pour une
expérience de jeu unique.
UN JEU MULTIPLE

Fugitif ou prédateur, le jeu
propose deux situations
totalement différentes.
Tandis que vous jouerez

la carte de la discrétion d’un
coté, utilisant par exemple
un arc pour éviter de faire

du bruit ou un fouet pour
atteindre certains endroits
inaccessibles, c’est
tonitruant que vous
incarnerez la main de Dieu,
déclamant un verset des
Evangiles avant de sortir le
fusil a pompe. ambiance
western est ici excellemment
retranscrite, entre poursuite
de diligence, duels sanglants
(avec effet bullet time),
bagarres générales dans

les saloons et attaques de
trains, entres autres... Un
FPS poussiéreux et décalé,
pas parfait techniquement
si on s’en référe a la démo
(textures parfois pas assez
détaillées, décors un peu
vides...), mais qui posséde
indubitablement un
potentiel énorme. Espérons
juste que les Polonais de
Techland vont encore passer
au tamis quelques pépites
de gameplay... B
www.callofjuarez.com

Genre
= UEPS

Editeur
Ubisoft

Développeur

_ Techland
Sortie

7 septembre



Warhammer Online:
Age of Reckoning
Completement marteau

UNIVERS MEDIEVAL FANTASTIQUE MOINS CONNU QUE CERTAINS
TENORS SOUTENUS PAR LE DIEU MARKETING, WARHAMMER VA
DESORMAIS FAIRE PARLER DE LUI..

différentes races, différentes
classes, des capacités
évolutives, du PvP, du PvE,
etc. Inutile de rentrer dans
le détail, ce serait bien trop
long et les choses peuvent
changer drastiquement d’ici
la sortie du jeu. Ce qu’il faut
retenir, en revanche, c’est
'importance des
positionnements pendant les
combats (Warhammer est a
la base une série de figurines
qui a donné naissance a de
nombreux STR) et, surtout,
la volonté des développeurs
de proposer un titre
respectueux de « l'esprit »
Warhammer. Pour ceux qui
connaissent le coté débridé
de cet univers, c’est assez

est un monde de chaos.
Sur des terres ol nains,
elfes noirs, ogres,
mercenaires humains et
hommes bétes — entres
autres - se disputent le
moindre bout de terrain, on
devine bien que I'ambiance
n’est pas a la féte. Reprenant
a son compte cet univers
pour proposer une
expérience de jeu soutenue
par une action sans faille,
Mythic ne cache pas son
excitation, entre humour
et ultra-violence...
VIDEO GAGS
Warhammer online sera
un MMORPG comme on
en connait déja, avec

Le monde de Warhammer

ors de la réinstallation d’un PC,
Lune des priorités concerne la

lecture des vidéos. Aprés moult
essais, bien décidé a laisser de coté
les packs de codecs « usine a gaz »,
j’en suis arrivé a la configuration
suivante : 1/ installation de Media
Player Classic (version 6.4.9.0),
2/ installation du Matroska pack
(version 1.1.2) et... C’est tout. Avec
ca, 99 % des vidéos (.avi, .mpg,
.ogm, .mkv, .mp4, etc.) sont lisibles. Restera
toujours quelgues exceptions, comme par exemple les flux audio
Vorbis (installez CoreVorbis) ou les vidéos Quicktime ou Real, dont vous éviterez
d’installer les lecteurs dédiés, leur préférant Quicktime ou Real Alternative.

http://sourceforge.net/projects/quliverkli/
www.matroska.org
http://corevorbis.corecodec.org/

% % %k Kk

prometteur. Ainsi, les orcs
pourront aviner un géant
avant de le lacher sur un
camp de nains (c’est
facétieux) et une certaine
classe de gobelins pourrait
avoir la possibilité de
contréler un squig (une
grosse bébéte hideuse) en
se mettant dans sa gueule
et en tirant sur ses
amygdales (!). On évoque Genre
aussi la possibilité de faire
du saut a ’élastique avec /
des boyaux de troll... C’est ey : GOA
fin comme une saucisse de :
Morteau mais on en
redemande. Un MMO
attendu de pied ferme

par la communauté des
fans en tout cas. B

lacky PCies

MMORPG
Editeur

Développeur
Mythic
Sortie

fin 2007

www.warhammeronline.com

Information de fim ot do flux

ans le cas (improbable) ou la
D combo Media Player Classic+

Matroska ne vous permet pas
de lire un fichier vidéo précis,
n’hésitez pas a utiliser GSpot
ou Videolnspector. Ces logiciels
décodent en effet les flux audio et
vidéo d’un fichier pour définir les
codecs nécessaires a leur exécution.
Indispensable pour une recherche
ciblée. Note : ne vous étonnez pas de
pouvoir lire certaines vidéos alors que les logiciels
vous signalent que le codec nécessaire n’est pas installé;
Matroska utilise en effet fidshow (sans rentrer dans les
détails, c’est un filtre qui « émule » certains codecs sans
qu’ils soient installés. Oui, c’est mieux).

10 ke pour détecte dos problames ée aux codecs.

www.headbands.com/gspot/
www.kcsoftwares.com

% % %k ok i
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Diamond Rush
Boulder Dangerous !

EST-CE QUE VOUS VOUS SOUVENEZ DE RICK DANGEROUS
ET DE BOULDER DASH? VOICI LEUR FILS CACHE!
UN CONCENTRE D’ACTION-REFLEXION TOUT COLORE..

La série de shoot’em up de
Capcom mettant en scéne
d’improbables coucous géants
de la Seconde Guerre mondiale
trouve un successeur sur
mobiles. Air Strike 1944 en
reprend tous les mécanismes,
le tout sur fond de jolis décors
colorés. Attaque le mois

oulder Dash, vous en
B avez déja entendu parler

ici méme, puisque cette
vieille licence a été portée
sur mobiles il y a peu. Un
chercheur de diamants creuse
des tunnels en essayant de ne
pas finir écrasé sous de gros
rochers. Rick Dangerous, c’est
un peu le versant comique de
Tomb Raider : un explorateur
a la Indiana Jones déjoue des
piéges vicieux dans un dédale

MEURS UN AUTRE JOUR

A quelques exceptions prés,
on retrouve le feeling de ces
grands noms du jeu vidéo. Et
encore, des exceptions bien
agréables, puisque le coté

« die and retry » est remplacé
par une sorte de sauvegarde
rapide, permettant de
recommencer un niveau juste
avant un piege, afin de ne pas
trop mourir, ni se retrouver
bétement bloqué devant un

prochain ! de cavernes en 2D. Diamond caillou. Avec ses graphismes
Rush, c’est un habile mélange mignons, Diamond Rush est

Casino Royale des deux genres, qui plusest ! donc une nouvelle licence

Rien a voir avec James Bond ! parfaitement adapté au sous influence, mais a la

Gameloft propose un nouveau support téléphone. saveur nouvelle: bravo! M

jeu de casino, avec des

graphismes au mveau des B|ent6t sur vos téléphones

portables actuels: plutt
agréables, et donnant une
dimension supplémentaire aux
diverses disciplines présentes.
Jackpot le mois prochain !

Pourquoi Tetriste ?

TiviE (1010 PRIRS

% ) 00 00 om0 1

{00000

THES 14./144

Patés impeériaux

Le mah-jong, c’est une sorte
de jeu de dominos agréable et
varié, et, ici, relevé de quelques
challenges tout a fait efficaces
ainsi que d’un mode Story.

Les piéces sont trés lisibles
pour peu que votre téléphone
dispose d’un bel écran. Voici
donc un compagnon de
transports idéal.

%k %k %k 5

A la rue...

De prime abord, cette adaptation
sur téléphone est réjouissante.
Mais le tacle assassin arrive sans
tarder. Les joueurs, trop speed,
sont incontrdlables, tels des Ribéry
qu’on tenterait de garder a ’'OM.

La jouabilité simplifiée a 'extréme
gache le plaisir. Le titre souffre du
syndrome brésilien: c’est beau mais
¢a ne marche plus...

EA Mobile prépare l'invasion
pour bientot... Tetris Mania
reprend le célébre jeu d’Alexei
Pajitnov sur nos portables,

en couleur, et on 'espére avec
un challenge a la hauteur.
Promis, on met les piéces

en quinconce lors du test

du prochain numéro!

1
1
1
1
1
]
1
1
1
1
]
1
1
1
1
1
1
1
1
]
1
1
1
1
1
1
1
1
]
T 1
2 1
1
]
FIFA Street 2 :
1
1
i
1
1
]
1
1
1
1
1
]
]
1
1
1
1
1
1
1
]
1
1
1
1
1
i
1
1
i
1

KKK
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par
Vincent

True Crime NYC
Grosse bavure

True Crime était déja difficile a
réaliser sur consoles de salon,
autant dire que sur téléphone,
¢’était couru d’avance : notre flic
bad boy peine dans des décors qui
s'affichent tardivement, et combat
le crime face a une IA affligeante.
Autant dire que le premier GTA-like
réussi sur portables, ce n’est pas
pour tout de suite...

* kTR



et “PlayStation”
marques déposées, sont la

propriété exclusive de Sony
® Computer i

Inc.

PlayGround’ BlogStation' Playlist' VidéoPlayer' PlayStore’

* Play d : Espace de jeux / c - BlogStation : Plate-forme de pages personnelles - PlayList : Liste de jeux
VidéoPlayer : Vidéos de joueurs - PlayStore : Boutique en ligne - Player's Republic : République de joueurs.

* Priorite aux joueurs

' PUBLICIS D1ALOG -RCS Paris 399 930 533



QLS
la Queéte de l'es

Dumb and Dumber

APRES LE MANHWA (MANGA COREEN), NOUS VOUS
PRESENTONS CE MOIS-CI LI YAO, 'UN DES AUTEURS
PHARES DE LA BANDE DESSINEE CHINOISE, PUBLIE
POUR LA PREMIERE FOIS EN FRANCE.

prit céleste

bien vite au cceur de
multiples embrouilles. Le
héros va se rendre compte
que le monde extérieur recele
bien des dangers, et qu’il ne
serait pas de taille a les
affronter si son complice

japonais, il emprunte le style
narratif, les onomatopées et
la réalisation en noir et blanc;
mais pas les lieux communs
(la grosse goutte de sueur
qui perle sur le front du héros
pour signifier son angoisse,
ou la veine temporale qui
gonfle, pour bien montrer
qu’il pique une colére).

On appréciera, dans La

Quéte de l’esprit céleste,

le trait dynamique et rond,
et, surtout, ’humour sans
prétention qui accompagne
toutes les scénes de combat.
Espérons vivement que cette
publication ouvrira la route a
beaucoup d’autres. B

iao Wei est un jeune -
H homme turbulent. Plutdt |
que de passer ses E

journées a étudier l'art du !

combat et a acquérir des .

forces spirituelles, il met son !

entourage sens dessus -

dessous avec ses inventions 1 n’était pas a pour le
loufoques et son incessant E protéger... ou pour jeter
tchat sur Internet. Afin qu’il ! dg ’huile sur le feu!

fasse l'apprentissage de la vie, ! L’ECOLE CHINOISE

son pere l'envoie a la 1 Voici un titre que les habitués
recherche des esprits célestes. ; de la BD japonaise ne
Xiao Wei va alors faire la E manqueront pas de trouver
rencontre d’un jeune benét, ¢ original. En effet, avec ses
une force de la nature, Da ! personnages caricaturaux
Niu (Gros Beeuf). Ensemble, 1 et néanmoins tres expressifs, -
Editeur Xiao Pan ils vont parcourir le payset | il se rapproche de l'école

Prix 7,50 € env. naturellement se retrouver 1 franco-belge. Au manga
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Shaman King
a¢ qui a lieu tous
4 les 500 ans bat
k&Y= son plein.

1 Le nouveau
participant Yoh
2| se retrouve
confronté a
son frére jumeau Hao qui
ne compte pas lui faire de
cadeau. Un duel fratricide
et impitoyable s'annonce.

Un style épuré et enfantin
pour un manga trés prenant.
Tite Kubo. Kana. 6 € env.

Samurai Deeper Kyo

w Pour libérer
1 Yuya du sort
que lui a lancé
Shinrei, Kyo
W et sa bande
d partentala
rencontre de
8 [exRoi Rouge,
<yt seul a connaitre
le moyen de lever le maléfice.
Seensuit une série de duels
contre les douze généraux
sacrés, lors desquels les héros
se font malmener. De sublimes
dessins relevés par un scénario
intense pour ce monument du
manga de samourai.
Kamijyo Akimine. Kana. 6 € env.

Buso Renkin Vol. 3
Tokiko présente
Kazuki au chef
des soldats
Renkin qui
demande au
J héros s'il désire
% | intégrer

41| officiellement
le rang des
combattants,

ce que Kazuki accepte. Pendant
ce temps, Tokiko combat, seule,
les homonculus qui attaquent le
lycée. Du style et de lefficacité,
mais aussi un design étrange
pour quelgues ennemis, ce

qui laisse tout de méme
perplexe quant a la suite..

N. Watsuki. Glénat. 6,50 € env.

prés la longue guerre :
H entre les Shandraset |

les immortels au H
royaume céleste de Skypea, E
Luffy et sa bande rejoignent !
la grande bleue. Avant de !
lancer ses personnages .
dans une nouvelle aventure, 1
Pauteur marque une pause
pour nous proposer un !
épisode indépendant et i
franchement hilarant. La :
bande 2 Luffy s’y confronte |
au terrible pirate Foxy, le i
Renard blanc, lors d’une i
partie de Davy Back Fight. !
Le tournoi se compose de :
trois épreuves : une course -
en bateau, une partie de foot
trés spéciale et un combat
en duel, dont le vainqueur
de chague manche pourra
choisir un membre de

EENTARD LI B O

Berserk

Amputé d’un bras et un ceil en moins,
Guts récupére progressivement de son
combat contre Uarmée démoniaque

sortie des enfers. Désormais il est

un Berserk, marqué par le sceau des

démons et traqué par ces derniers.

L’avantage, c’est qu’il peut aussi sentir
leur présence. Apres s’étre fait fabriqué
un bras artificiel muni d’un canon et
avoir trouvé une nouvelle épée, Guts
part, seul, affronter son nouveau destin.

Une série qui prend de Uampleur a
chague nouvel épisode. Un must !

Auteur Kentaro Miura
Editeur Glénat
Prix 6,50 € env.

One Piece, Vol. 33
Davy Back Fight

I’équipage adverse pour
qu’il rejoigne le sien. Bien
entendu, tous les coups sont
permis et Foxy n’hésitera pas
a user de toutes les
fourberies pour Uemporter.
Mais Luffy et les siens ne
sont pas des enfants de
cheeur non plus... Un épisode
complétement déjanté,

qui révele tout le talent de
'auteur et dans lequel nous

par ’
) GS Cony

pourrons voir les héros de la
série tels qu’ils apparaissent
dans les derniers jeux vidéo.
Incontournable méme si vous
ne connaissez pas la série

et méme mieux, une bonne
occasion de vous y mettre | l

Auteur Eiichiro Oda

Editeur Glénat
Prix 6,50 € env.

Bleach Vol. 17

Pheure de 'exécution de Rukia

se rapproche et Ichigo ne parvient
toujours pas a atteindre le Bankai,
forme démoniaque décuplant les
forces d’'un combattant. Contre
toute attente, Renji, son ancien rival,
décide d’aller sauver la jeune fille
seul. Il va se retrouver confronte
aux maitres du Shinigami lors de
duels impitoyables. Des planches
magnifiques et un rythme tres
soutenu pour U'un des meilleurs
mangas de samourai.

Auteur Tite Kubo
Editeur Glénat
Prix 6,50€ env.

Le combat contre les éleves
d’Orochimaru continue! Alors que
Shikamaru le manipulateur d’ombres
montre ses limites face a la terrible
Kimimaro, dont le pouvoir consiste a
extraire les os de son corps pour s'en
servir comme armes, les ninjas du
village du sable arrivent pour préter
main-forte au clan Konoha. Cest le
retour en force de Garaa, Temari,
Kankiiro... méme Rock Lee, encore
convalescent, sera de la partie. Toujours
aussi haletant et incontournable.

Auteur Masashi Kishimoto
Editeur Kana
Prix 6€ env.
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Experts a la mer!

NCIS, ca veut
dire Naval
Criminal
Investigation
Service:

Clest une série
télévisée
évidemment
dérivée des
Experts, sauf que 13, il s'agit
d’un labo qui enquéte sur les
crimes commis au sein de la
marine américaine. Et comme
son modeéle, elle cartonne coté
audimat. Vous serez ravi de
savoir qu’elle a été créée par
l'auteur de classigues comme
Magnum, Code Quantum et
Supercopter! Une série bien
classe, autant pour les
imbroglios des affaires que
pour le joli minois de Abby
(Pauley Perrette), la petite
scientifique au look gothique..
NCIS : coffret saison 1

23 épisodes. 50 € env.

Mini-mago

Que feriez-vous

si vous étiez gé
de dix ans mais
deviez prodiguer
des cours
d’anglais a des
tas de jolies
collégiennes aux
tempéraments
différents mais a la plastique
attirante ? Et si en plus vous
étiez doté de pouvoirs
magiques ? Avec Magister Negi
Magi, Ken Akamatsu, qui a entre
autres signé le célebre Love
Hina, nous livre ici une comédie
enjouée, pas sérieuse pour deux
sous, avec moult petites culottes
et beaucoup de sentiments. Un
parfait vaudeville en anime, qui
ledt cru?

Le Maitre magicien Negima
coffret 1. 50 € env.

arcus est un enfant
du ghetto né de peére
inconnu et élevé par

une mére préte a tout pour
le choyer, notamment a
vendre de la drogue. Un
jour U'inévitable se produit:
au cours d’une altercation,
la mere de Marcus est
assassinée. Recueilli par sa

grand-mere, il va habiter avec

ses huit cousins et cousines
dans la promiscuité d’une
maison délabrée. Avec l'idée
fixe de venger sa mére,
Marcus commence une vie

de gangsta, il vend de la dope

et commet de petits larcins.
Secretement, il réve de s’en
sortir et de devenir rappeur,
mais la faim qui le tiraille
U'oblige a arpenter les rues
plutdt que de taquiner le

Réussir ou mourir
Ghetto superstar

i micro. Pour lui, il n’y aura

i qu’une alternative : réussir

E ou mourir. Inspiré de la vie de
' Fifty (largement romancée),

! Réussir ou mourir est un film
i qui sonne juste, sans

1 surenchére de violence et

3 sans complaisance. Méme si
! Fifty ne mérite pas l'oscar du
i meilleur acteur, il nous livre

1 ici une prestation honnéte,

E crédible et parfois touchante.
1 Une bonne surprise, a

! découvrir méme sans étre

i fan de l'artiste aux multiples
i disques de platine. |

Réalisateur |im Sheridan

Acteurs Curtis Jackson,

A. Akinnuoye-
Agbaje, T. Howard
112 min

Durée
Intérét film K Lo

Aeon Flux
Défilé de mode en 16/9

n 2011, un virus a tué
E99 % de la population

mondiale avant qu’un
chercheur, Trevor Goodchild,
ne développe un remede. Les
survivants ont été regroupés
a Bregna, derniére cité

terrestre ot regne la dynastie

des Goodchild. Quatre cents
ans plus tard, leur régime
oppressant et aseptisé est
de plus en plus contesté et
les factions rebelles se

multiplient. La plus puissante

de ces organisations décide

d’envoyer son meilleur agent,
Aeon Flux, pour tuer le leader

des Goodchild. Dotée d’une
agilité hors norme et rompu

a tous les arts martiaux, Aeon

s’infiltre dans la résidence
surprotégée pour éliminer
sa cible. Mais au moment
de presser la détente, elle

‘ CONSOLES+ / SEPTEMBRE 2006

i est assaillie par des flash-
i backs qui lempéchent de

i tirer... Qui est-elle vraiment et
! que s’est-il réellement passé

1 en 20117 Adapté d’une série
i animée diffusée sur MTV, le

E film n’a que peu de rapport

1 avec son modéle. Plombé par
! son scénario alambiqué et

1 compléetement décousu, Aeon
i Flux ne présente, en dehors

E de quelques scénes d’action

! intéressantes, qu’un seul

! intérét, ses superbes

i costumes et décors. Pour

i lereste, cest la cata! ®

Réalisateurs Kevin Margo
Greg Omelchuck

Acteurs Charlize Theron,
Marton Csokas,
Sophie Okonedo
Durée 89 min

Intérét film Ao e
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review

Julo
y a joué sur
Xbox 360
Editeur
Eidos
Interactive
Développeur
Avalanche
Studios

ust Cause
a querilla, ca a du bon

NOUS AVONS ENFIN PU PASSER UN PEU DE TEMPS SUR JUST CAUSE,
TRANQUILLES A LA REDAC... ET LEXCITATION NE VA QUE GRANDISSANTE !

ico Rodriguez est
R une sorte de James

Bond Latino, mais
contrairement a son
homologue British, il ne
travaille pas pour le
gouvernement... son truc a
lui, c’est la guérilla ! Lagence
secréte qui 'emploie livre
a ses clients une véritable
révolution clef en main.
Vous débarquerez ainsi au
début du jeu a San Esperito,
archipel d’Amérique centrale,
avec pour objectif principal
de filer un gros coup de main
aux guérilleros pour renverser
le régime du président
Salvador Mendoza. Vaste

. CONSOLES+ / SEPTEMBRE 2006

programme. Sur place,
Sheldon et Kane vous
attendent dans les différentes
planques pour vous filer les
objectifs de vos missions. Pour
le reste, vous n’avez plus qu’a
partir en balade, découvrir de
magnifiques décors a I’horizon
infini, emprunter différents

' moyens de locomotion ou

bien passer le temps sur des
objectifs annexes...

GTA PLAGE

Just Cause fait plus que nous
proposer de petits clins d’ceil

* a GTA: il en recopie tout le

systeme de jeu ! Ici, tout
fonctionne comme dans le hit
de Rockstar. Il y a par exemple

les planques, dans lesquelles

. des flingues et des munitions

vous attendent toujours,

ol vous pourrez garer un
véhicule dans le hangar...

Le sentiment de liberté est
également le méme dans cet
environnement de 1024 km?:
on va ol on veut, on vole les
voitures en expulsant leur
conducteur, on participe a
des missions annexes, on
récupére des petits paquets
de came disséminés sur tout
le territoire... Tout cela avec
un cycle jour/nuit et une
météo changeante, cela va de
soi. Bien sar, les développeurs
nous ont également réservé

> action
> 1 joueur
> adulte
> www.justcausegame.com




quelques surprises originales,
dont la plus significative reste
sans doute le parachute de
Rico, que vous pourrez ouvrir
et replier a loisir pour planer
d’un objectif a l'autre. Il ne
s’agit pas que de se jeter dans
le vide en chute libre,
puisqu’il sera par exemple
possible de lacher le volant de
la caisse que vous pilotez pour
vous positionner sur le toit et
déployer votre accessoire pour
bondir a plus de 30m de
haut ! Depuis les airs, sortir
son arme et mitrailler ses
cibles est également tres
rafraichissant. Vous pourrez
méme plonger sur le toit
d’une voiture en marche,

puis prendre la place de

son pilote ! Ajoutez enfin

le grappin, que vous
accrochez a n’importe

quel véhicule pour faire

du parachute ascensionnel,

et vous vous rendrez compte
que Just Cause a aussi ses
propres atouts...

VIVA LA REVOLUCION !

Dans le systéme de jeu
également, quelques
originalités viennent nous
changer du classique GTA.
Vous pourrez ainsi, en plus
des missions scénaristiques
obligatoires, organiser la
révolution de San Esperito,
village aprés village, en
attaquant les positions du
gouvernement et en hissant
le drapeau des guérilleros.
Une carte politique vous
informe continuellement

de votre progression, tandis
gue vous gagnez
progressivement des « rangs »
aux yeux de vos nouveaux
amis. Il est également
possible de demander a
l’agence de vous larguer
n’importe ou les véhicules
de votre choix, ou de vous
déplacer en hélico d’'une
planque a une autre... Bref,
les sensations de jeu sont
vraiment trés convaincantes,
tout comme la réalisation

& POSITION UEEASCADE
® DESCENDREEOU VEHICULE

d’ailleurs. On se délecte sans
cesse de ces environnements
magnifiques a perte de vue,
de ces plages de sable fin, de
ces rivages turquoise... Sur
Xbox 360 tout du moins, car
les versions PS2 et Xbox sont
logiguement a la traine, et il
faut bien avouer que le plaisir
est nettement gaché sur ces
supports... Si vous étes passé
a la next gen, le 29 septembre
est une date a retenir | &

L L R
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Dreview

| Silver Carp
12.5CM
I"ve caught it!!

ey

-

Ellen

Animal Farming

CE TROISIEME OPUS DE LA SERIE FERMIERE (SEUL LE PREMIER EST
SORTI EN EUROPE) A LA DENT DURE ! ET UNE BONNE DUREE DE VIE..

Vincent
y a joué sur
GC
Editeur
Natsume
Développeur
Marvelous
Interactive

ous ses airs d’Animal
S Crossing moche (enfin,

pas beaucoup plus
moche, mais juste un peu
moins beau), Harvest Moon
cache un véritable jeu de
gestion, de micro-gestion
acharnée. La vie a la ferme,
ce n’est pas de tout repos.
Entre vos cultures, vos
élevages, vos besoins (se
nourrir, gagner de l'argent)
et I’équilibre du village, c’est
a peine si vous aurez le temps
de vous consacrer a la déesse
de l'agriculture, statufiée
de dépit faute d’adeptes.
Et comme, contrairement a
Animal Crossing, Harvest
Moon ne dispose pas de bons
didacticiels, il faudra vraiment
cravacher sec avant de
posséder sa petite entreprise
agricole au complet... Mais la
seule perspective d’acquérir
ses premiers animaux et de
les nommer donne vraiment
envie (challenge perso:
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. recréer I’équipe de foot

. italienne dans mon poulailler).
+ UN JEU FERMIDABLE

¢ Toujours a l'inverse de son

cousin made in Nintendo,

. Harvest gagne en intérét au
. fil des heures de jeu, révélant

toute sa richesse, mais aussi
son fun lorsqu’on commence
a s’en sortir, a maitriser un

. peu mieux les nombreux

criteres (météo, types de

+ plantations, soins pour les
! animaux, etc.). Dés lors, on se

rappelle avec indulgence les
premiéres parties laborieuses
et de la myriade de petits

+ détails ratés ou perfectibles

(maniabilité douteuse, menus

* plutdt bof, actions

incohérentes) qui pourraient

. écceurer la plus grande partie

des joueurs lambda. Ils
auraient bien tort, car des
jeux aussi frais et riches
débarquant sur GameCube
d’ici la fin d’année, il n’y en
aura pas des masses | H

Extra land is necessary
for building a barn.
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Harvest Moon: Magical Melody

> gestion
> 1 joueur (jusqu’a 4 pour les mini-jeux)
> tous publics
> http://www.natsume.com/games/HM_mm

Your pets’ information.

Attente:
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Mei ear 3: Subsistence

Le serpent fait sa mue

COMME SON PREDECESSEUR, METAL GEAR SOLID 3 BENEFICIERA LUI AUSSI
D’UNE EDITION SPECIALE QUI SANNONCE DEJA COMME INDISPENSABLE.

Damien
y a joué sur
PS2

Editeur
Konami

Développeur
Konami

est peut-étre l'une des
seules capables de
soulever les foules a partir
d’une simple vidéo (d’un
quart d’heure quand méme!)
a 'E3. C’est dire le succes
de la série ! Et comme le
quatriéme épisode tant
attendu n’est pas prés
de débarquer en France,

La licence Metal Gear Solid

CONSOLES+ / SEPTEMBRE 2006

il faudra se contenter en
octobre de Metal Gear
Solid 3 : Subsistence, réédition
de U'excellent MGS 3 : Snake
Eater. Uoccasion de

revivre les aventures du
charismatique Big Boss

sous un nouvel angle.

SNAKE A BON DOS

La premiére nouveauté de
cette version concerne l'ajout

> Infiltration > 1 joueur (jusqu’a 8 online) > adulte

d’une vue a la troisieme
personne qui s’enclenche par
simple pression du bouton
R3. Grace aux gachettes, la
caméra tourne méme autour
du célebre agent, ce qui est
tres utile pour scruter
efficacement les environs.
Plus besoin de s’arréter tous
les dix métres et de passer en
vue subjective (avec laquelle

il reste impossible de se
déplacer) pour observer
laborieusement la ronde

des gardes. Reste qu’au

cours de l'aventure, certains
passages semblent davantage
pensés pour les angles de vue
d’origine (ou serait-ce nos
réflexes durement acquis au
cours des précédents
épisodes), heureusement




Metal Gear

activables a n’importe quel
moment avec R3. Subsistence
s’impose donc déja comme
la version indispensable

pour qui n’a jamais vécu
’aventure. Quant aux autres,
ils seront séduits par la
nouvelle caméra qui offre

un champ de vision bien plus
confortable qu’auparavant...
et qui annonce une jouabilité
optimale pour MGS54.
INTELLIGENCE NATURELLE
Mais Konami nous épate
aussi (« surtout ! » dira
Kamui) par le second apport
majeur de cette réédition:

le mode Online (jusqu’a huit),
dans lequel nous pourrons
vivre des confrontations
d’anthologie, des « Capture
the frog » ou un mode dans
lequel on incarne Snake pour

récupérer des microfilms en
évitant sept soldats contrdlés
par autant de joueurs. En
février dernier (Consoles+
N°169), Kamui vous
exprimait son engouement
pour ce mode Online (face

a tant d’enthousiasme, on
s’impatiente de le tester).
Amoureux de MGS ou
d’infiltration, vous voila
pressés de découvrir ce
Subsistence ? Eh bien,
sachez que ce coffret de

trois DVD réserve encore de
nombreuses surprises pour
les fans ! Et pour commencer,
les deux premiers épisodes,

Metal Gear1 et Metal Gear 2:

Solid Snake, sortis sur MSX
ily a prés de dix ans!
Evidemment, ca vieillit un
peu mal, mais les passionnés

Metal Gear 2: Solid Snake

seront néanmoins intéressés
de compléter leur
connaissance de 'univers
MGS avec ces deux épisodes.
Sinon, un mode propose

de visionner plein de
cinématiques délirantes,
sortes de courts métrages
parodiant des passages

du troisieme volet. Ony
découvre méme Raiden qui,
jaloux du succés de Snake,
cherche a prendre sa place
et se retrouve dans des
situations hilarantes. Enfin,
la possibilité de regarder
intégralité des cinématiques
de MGS3 comme un film clét
les débats a propos de
l’attente que nous réservons
a cette édition spéciale. Le
mois prochain, serpent pour
tout le monde ! B

sortie en octobre
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review

Kingdom Hearts Il
Sauvez le soldat Mickey !

LES AMOUREUX D’ACTION-RPG VONT POUVOIR VIVRE UNE NOUVELLE
AVENTURE AVEC DINGO, PLUTO ET MICKEY. CA VOUS FAIT RIRE ?

Damien

y a joué sur
PS2
Editeur
Square Enix
Développeur
Square Enix

a qualité de la série des
LKingdom Hearts n’a d’égal
que le ridicule des
discussions qu’elle engendre
a la rédac. Je prends pour
exemple une journée
ordinaire dans nos locaux:
Vincent et Reyda me
proposent d’aller déjeuner.
Concentré sur 'aventure de
ce Kingdom Hearts Il, je leur
réponds avec sérieux que je
dois d’abord parler a 'oncle
Picsou et donner une potion
de soin a Dingo. Ce qui les a
fait - évidemment - exploser
de rire. A coup s(r, rien ne
sert de leur raconter, sans
me couvrir de honte, cette

‘ CONSOLES+ / SEPTEMBRE 2006

mémorable cinématique
dans laguelle Mickey, en
combinaison de ninja, rosse
quelques ennemis.
COCKTAIL DE CHOC
Pourtant, Kingdom Hearts Il
offre une ambiance toujours
aussi dépaysante, féerique
et merveilleuse. Le premier
volet mariait déja avec brio
les univers de Final Fantasy
et de Disney, mais celui-ci
peaufine ce mélange et
complexifie davantage le
scénario. Sans trop vous
en dévoiler, vous
n’incarnez pas
Sora lors des
quatre premiéres




PS2

sortie en octobre

heures de jeu, mais Roxas,
un jeune garcon qui traine
dans les rues avec sa gentille
bande. Evidemment, la
destinée de ce personnage
est étroitement liée a celle
de Sora, qui redevient bel et
bien le héros de l'aventure
une fois passé un long
prologue mal rythmé a la
narration (volontairement?)
confuse. Oui, KHII débute
mal avec son interminable
introduction ponctuée

de flash-backs, de réves et
de mini-jeux trop basiques
(Roxas enchaine des petits
boulots, comme coller des
affiches). Mais Uhistoire gagne
en profondeur aprés quelques
révélations. Et une fois qu’on
incarne Sora (comptez cing
petites heures), vous serez
en face du digne successeur
du premier volet. Toujours

accompagné de Donald et de
Dingo, Sora a fort a faire pour
retrouver Riku et Mickey a
travers les univers de La Belle
et la Béte, Mulan, Pirates des
Caraibes ou encore Tron (ainsi
que ceux découverts dans le
premier volet).

REELLES EVOLUTIONS

Square Enix ne s’est pas
contenté d’un nouveau
scénario. L'éditeur a
également corrigé les

défauts du précédent épisode.

Les rotations rapides de
caméra autour du héros sont
manuelles et instinctives.
Les combos s’enchainent avec
une extréme facilité puisque
Sora n’hésite pas a sauter
automatiquement pour
atteindre un adversaire dans
les airs. De plus, les combats
gagnent en frénésie grace au
bouton Triangle, qui permet

mouvements et coups
contextuels en fonction de
votre position ou du type
d’ennemi. Par exemple,
lorsqu’un boss vous lance une
énorme attaque, appuyer sur
Triangle au bon moment
permet de lancer une esquive
et une contre-attaque (sous
forme de cinématique) du
plus bel effet. En plein
combat, Sora peut méme
fusionner avec 'un de ses
amis pour devenir une sorte
de super-guerrier plus rapide
et mieux armé. Bref, le
systéme de jeu gagne en
profondeur, tout comme la
trame scénaristique, difficile
a suivre. KHII s’annonce donc
comme une véritable suite,
avec une intrigue alambiquée
le destinant davantage a
ceux qui ont fini le premier
épisode. M
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Where is Bryan ?

APPRENDRE ANGLAIS SUR SA DS, UN REVE? OUI, CAR VOICI UN OUTIL
DE DECRASSAGE PLUS QUE D’APPRENTISSAGE. MAIS QUEL OUTIL!

h, les langues morphologie buccale.
ﬂ étrangeres ! Que de Tenez, le fameux « th »
souvenirs, entre des qui se prononce avec la
professeurs aussi barrés langue derriére les dents...
les uns que les autres, Je ne sais pas pour vous,
la torture mentale des mais, personnellement, les
exercices de conjugaison, cas ou ma langue se trouve
sans parler de la derriere mes incisives, je
prononciation, véritable les compte sur les doigts
Vincent défi aux lois de la d’une main, et 100 % de
y a joué sur
DS [Freremamy e e |
Editeur v La dictée est considérée
_ Nintendo _ ENGLISHITRAINING comme un moyen frés
Développeur | Progressez en efficace pour apprendre
m anglais sans stresser @ une l.angue.
©2006 Nintendo 52006 Plato =0
& Fin

£

{ Touchez ici pour - J

lire la suite.

[ Communication

> ludo-éducatif > 1-8 joueurs > tous publics

ces cascades correspondent
a la dégustation de salade
verte trop collante. Il
n’empéche que si, a I’école,
on ne voit pas trop lutilité
de souffrir sur 'anglais
puisqu’on est s{r de le
maitriser (on a vu trois films
en V.0. et on « browse » le
« web »), une fois passé la

congratulnEEER

o
Effacer [

Manche ou l’Atlantique,

on comprend. On comprend
surtout qu’on ne nous
comprend pas.

MY DS IS RICH

Voici un outil complet pour
vous aider a combattre la
peu glorieuse réputation
des Francais. Attention, si
vous n’avez jamais pratiqué,

(otre voix ] (_ Exemple ]

' CONSOLES+ / SEPTEMBRE 2006
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Test N 1

She is charmsmm=

Time 47 ‘
&z

| Effacer |

Test

Time

e

1 like this blusasusmEx

s b
B

N 2

Draw a foolball.

Dessinez un ballon de football

0O O
%5

| Effacer

|

I

P s vt wmR s e

Choisissez le niveau
des dictées.
I Touchez 228 pour
changer le niveau.

Introduction' l [] ;

cd

Sit dommm

™

| Effacer |

Utilisez la fonction
de communication
sans fil Nintendo DS!

50

40
30
20

Communication VersuS

(B2 Envoyer la démo

10 l
Exercices réussis 5
Exercicesratés 0
Total 52
Emx 15 Elx 0

Tor

Dans English Training,
' vous devez d'abord faire |
' une dictée pour

y déterminer votre
niveau d'anglais.

i

vous pouvez oublier: ici
’idée est de vous aider a
progresser en partant de
bases déja existantes, pas
de vous faire ingurgiter les
méthodes Assimil. Exercices
de prononciation, de dictée,
mots croisés viennent
titiller votre amour pour

la langue de Shakespeare
et faire de vous au fil

des jours un Londonien
d’adoption. Enfin, pas tout
a fait quand méme. Pour
étre honnéte, j’ai un bon
niveau écrit, un peu moins
bon a loral, ce qui ne m’a
pas empéché d’atteindre
le rang S (le meilleur, le

« best » quoi) en quelques
jours. Cela dit, et toujours
dans un souci d’honnéteté,
je dois vous avouer avoir
révisé un paquet de régles

oubliées et de
prononciations exotiques,
et méme avoir découvert
des sens cachés a des mots
pourtant archiconnus. Et
surtout, intérét majeur de
cette cartouche ne tient pas
a son fond, mais a sa forme,
puisqu’elle vous fait écrire
en anglais (a ce propos,

la reconnaissance d’écriture
a fait de trés gros progrés
depuis Kawashima), parler
en anglais et méme penser
en anglais. Les exercices

ne sont pas aussi droles

et prenants que ceux du
Programme d’entrainement
cérébral... Mais comme

: son ainé, English Training
' recherche par-dessus tout

les résultats. Le plaisir vient
apres: avouez qu’on aime
se la péter face aux belles

touristes plutdt que de se
taper la honte avec un
contresens malvenu (du
genre « | like your hairs »)...
TEA, NOT COOKIE
Apreés avoir effectué une
bonne centaine d’exercices,
on peut également dire que
ce programme se destine
davantage aux amateurs
de salons de thé qu’a ceux
de big mac. Les différences,
de prononciation en
particulier, entre 'anglais UK
et I’anglais US, sont grandes,
- et ici, a part quelques
annotations rapides sur le
sens d’un mot au pays de
I’oncle Sam, on reste dans
les douces tonalités de
nos voisins d’outre-Manche,
qui, de leur c6té, pourront
peut-étre revoir leur francais,
qui sait? |

Ici, vous pouvez
défier vos amis ou

voire famille dans des
exercices de dictée.

& Vocabulaire vs

= Dictée-sprint
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Pierres depolies

TITRE PHARE DE LA DREAMCAST, POWER STONE PREMIER
DU NOM A MARQUE LES ESPRITS PAR SON GAMEPLAY RAPIDE

n intrépide pilote, un

ET BOURRE D’HUMOUR.
samourai voyageur ou

U un Apache chercheur

d’or qui se mettent sur la téte
des coups de tables, de barils
ou de cocktails Molotov...

ce n’est possible que dans
Power Stone ! Ce titre jouissif
a constitué le premier essai

Reyda de Capcom pour sortir d’'une

y a joué sur jouabilité figée par des
PSP années de Street Fighter :

Editeur pas de boules de feu, pas de

Capcom garde pour se protéger. Juste
Développeur une étonnante liberté de

mouvement et la possibilité
Capcom

d’utiliser tous les éléments
du décor pour fracasser la
téte de son adversaire. Pour
dynamiser les joutes et
encourager les combattants
a se déplacer, des pierres
précieuses sont disséminées
dans le jeu. Il faut les
ramasser pour se transformer
temporairement en totem de

‘COI’ISOLES+ / SEPTEMBRE 2006
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iber Stone Cbllection
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> combat-action
>1 joueur
(jusqu’a 4 en Wi-Fi)
> tous publics

combat, puissant golem

ou odalisque pyromane,

ce qui rend le titre fun et
facile a jouer.

DEUX VOLETS EN UN

Ce cocktail bien speed et
plutot fédérateur a hélas été
un tantinet enterré par le
second volet qui limitait pas
mal le fun. Il proposait certes
quatre héros et de nouveaux
objets a utiliser, mais la vue
était bien trop éloignée et le
gameplay s’avérait par trop
simplifié. Voici que les deux
débarquent sur PSP dans une
petite compile, et il faut se
rendre a 'évidence : Power
Stone premier du nom est
égal a lui-méme, avec en
guise de bonus de nouvelles
armes ainsi que les quatre
héros du deuxiéme volet.
Bon, ils possédent un peu
moins de coups que les
autres, mais ils sont rigolos

a jouer et ajoutent au plaisir.
Power Stone 2, lui, propose
les deux boss du précédent
ainsi qu’un tas de nouveaux
items, des power-up de toutes
sortes, tel celui qui vous
transforme en géant... Mais

il ne parvient pas a égaler le
génie du premier. A réserver
aux nostalgiques? M
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ABONNEZ-VOUS A '
CONSOLES + (1 AN/ 78 €*

3= Le jeu Splinter Cell. DOUT 59,99 €**
(version PlayStation 2) TOTAI. 137,99 —

tom cLancy's, SPLINTER GELL pouBLE AGENT
~ PlayStation 2
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Jusqu'oll &tes-vous préts a aller pour protéger votre couverture ?

DEVENEZ AGENT DOUBLE

Infiltrez une organisation terroriste et intervenez sur tous les points chauds
du globe, de I'Asie a I'Afrique jusqu’au coeur méme des Etats-Unis : vivez et
travaillez parmi les 13 terroristes les plus recherchés de la planéte dans leur

QG américain.
@ UBISOFT
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Un systeme de
notation complet
sur cinq étoiles et
des onglets pour
trouver facilement
le genre du jeu!

[1CH
Sur quelle
console?

N Goblins

o
y mettert 065 4
2 9o e
o SERVICE 1 e opn e v et
o THUR REFREND 3 e s oS 6 et it
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e ponne P gevos

reuve e 5

Quis P e,

année 5

La notation sur 20

Deoas Poubelle
De6aio Peut mieux faire
De11a1g Bon

De15ai8 Excellent

faut faire! De19a20 Lle Saint-Graal
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es tués par Cony dans Dead Rising.
ler y jouer pour frapper, poignarder,
1 ur-er, banc-er, ballon-er, caddy-er
Dead Rising n’en reste pas moins 'un

s Tekken : Dark Resurrection, |a version
n 3D. Superbe portage, notamment sur

sommaire des

Ace Combat Zero: The Belkan War
Atelier Iris 2: The Azoth of Destiny
Battle Stadium D.O.N.

David Douillet judo

Dead Rising

Devil May Cry 3 : Special Edition
Enchanted Arms

Formula One 06

Gangs of London

Georges le petit curieux

Gradius Collection

Juiced : Eliminator

Let’s Make a Soccer Team
Madden NFL 07

Madden NFL 07

Mario Basketball 3 on 3

N3: Ninety-Nine Nights

PS2, GC
PS2, GC
Xbox 360
PS2
Xbox 360
PSP
PSP
PS2, GBA
PSP
PSP
PS2
PS2, Xbox, Xbox 360
PSP
DS
Xbox 360

Officielle
Officielle
Import
Officielle
Officielle
Officielle
Officielle
Officielle
Officielle
Officielle
Officielle
Officielle
Officielle
Officielle
Officielle
Import
Officielle

Naruto RPG 3: Reijli VS Konoha Shétai DS Import
Persona 3 PS2 Import
Pocket Racers PSP Officielle
Prostroke Golf PS2, Xbox, PSP Officielle
Rockman ZX DS Import
Rhythm Tengoku GBA Import
Samurai Warriors 2 PS2, Xbox 360 Officielle
Sengoku Basara 2 PS2 Import
Senko6 no Ronde : Rev.x Xbox 360 Import
Starfox Command DS Import
Suikoden V PS2 Officielle
Swords of Destiny PS2 Officielle
Tekken Dark : Resurrection PSP Officielle
TimeShift Xbox 360 Officielle
Touch ! Bomberman Land Import
Ultimate Ghosts'N Goblins Officielle
Xenosaga lll : Also Sprach Zarathustra 5 Import
Officielle
Officielle

itre s’impose comme un incontournable
e Multi a deux avec un seul UMD.

Chris

Mon humeur du mois

En images

J’ai une listre de webcomics préférés. La plupart en
anglais... penny-arcade.com, ctrlaltdel-online.com,
alessonislearned.com, applegeeks.com, sinfest.net...
Mais j’ai aussi quelques chouchous en francais:
maliki.com (pour les amoureux des chats),
http://chu.the-sugoi.com, monsieur-le-chien.com (qui Yakuza

ne parle pas que de canidés)... A lire sans modération | Ys: The Ark of Napishtim

Aymeric

Mon humeur du mois
Prédatrice

C’est la rentrée | Mais ne pleurez pas, il fait
toujours chaud et les jupes restent encore
assez courtes. La chasse est donc toujours
ouverte. Et pour savoir chasser 'antilope
dans nos banlieues chaudes, c’est comme
tout, il faut s’entrainer en permanence. Un
tuyau pour rester au niveau ? Baladez-vous
avec votre PSP et Monster Hunter Freedom,
vous étes sr de ne pas rentrer bredouille !

il Vincent
{ Mon humeur du moks

Ahhhh, le Portugal, quel beau pays ! Aprés
deux semaines de vacances passées a Figueira
Da Foz, me voici de retour dans la grisaille
parisienne... Fort heureusement. les jeux de
la rentrée sont exceptionnels et, entre Dead
Rising, Tekken Dark : Resurrection et Devil May
Cry 3: Special Edition, on ne sait plus ou
donner de la téte, au point d’en oublier la
plage et ses gambas grillées. Todo vai bem !

Cony

Mon humeur du mois
Moqueuse
La canicule n’aura pas eu raison de nous !
Pendant que notre rédac chef se la coulait
douce, il nous a fallu endurer les chaleurs
extrémes du mois de juillet. Nous avons tenu
bon et c’est a notre tour d’aller godter la
température de l'eau et les boissons fraiches
a la terrasse d’un café. Pendant que nous
barboterons au milieu des vagues et des
bikinis, devinez qui va se retrouver tout seul ?

“Plancton e Reyda ¥ Julo
T Mon humeur du mois RS 1i0n humeur du mols “8 Mon humeur du mois

Lorsque vous lirez ce numéro de Consoles+,
j’aurai la bague au doigt, la corde au cou...
Appelez ca comme vous voulez: je serai
marié quoi! En attendant, je suis encore
dans le feu de 'organisation, et je vous
assure que ce n’est pas de tout repos
d’organiser un tel événement. Il ne

vous reste plus qu’a me souhaiter plein

de bonheur !

Courir. Se bousculer soi-méme, bousculer

les autres. Aller directement au but. Danser.
Draguer. Jeter les vieux objets en méme temps
que les vieux souvenirs. Rejouer 3 Resident 4
ou God of War qui procurent un plaisir
immédiat. Puisque pour avancer il faut un
déséquilibre, éliminer tout ce qu est devenu
inutile. Pour la paix du ceceur, la liberté de
Uesprit. Et parce que la vie est courte !

B8 Je vous parlerais bien de mon humeur du
mois, mais j’ai rendez-vous dans quelques
heures avec mes vacances. Du coup ne m’en
voulez pas si je ne m’attarde pas trop. Je
n’avais pas grand-chose a dire de toute facon,
si ce n’est pester apres le sort qui s’acharne
sur moi... Pour éviter tout débordement,

je vous retrouve donc le mois prochain et

je m’en vais préparer illico mon petit sac.

Remerdements 4 la boutique Fantasy Zone, spédalisée dans Iimport.

53, av. de la République, 75011 Paris.
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ItESt Tekken: Dark Resurrection -~

OUVEAU EST™
ARRIVE. SURPRISE, CE N’EST
PAS SUR PS2, MAIS SUR SA
JERANGINE PORTABLE QU’IL

- s
Editeur
Namco
___Bandai

Développeur
Namco

#|  Bandai
Prix
50 € environ
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Teste sur psp

OMASONON

Les gestes techniques ne sont pas toujours récompensés, mais quand ca marche c’est  La belle Lili: ne vous fiez pas a son aspect innocent,
elle vous harcéle sur terre comme dans les airs.

la grande classe.

Participez a un grand
tournoi d’arts martiaux
sous les traits d’un

des 34 champions qui
désirent en découdre
pour des raisons aussi
diverses que 'amitié,
l’argent ou la haine.

aul, Kazuya, Law ou
P Heihachi, on les connait
par cceur! Ces
combattants virtuels qui,
depuis onze ans déja, se
cassent la figure, ont toujours
servi de figures de proue a la
PlayStation, accompagnant
toute une génération de
gamers. On a pas mal
déblatéré sur Tekken, sur
ses collisions approximatives,
ses personnages déséquilibrés
et ses coups fumés qui
renversent un match de facon
abusive. Mais il y a un truc
qu’on ne peut pas lui enlever:
c’est un sacré bon jeu! Il met

Dragunov lui, ne fait pas dans la dentelle: coups bien
raides et saisies pour casser les os proprement..

en scéne une tripotée de
personnages au caractere
bien trempé, propose
quantité d’arts martiaux
exotiques et tout le monde
peut s'emparer du pad pour
jouer les challengers et
prendre sa raclée. Avec un
peu d’entrainement, on se
rend compte qu’il y a non pas
deux, mais trois types de
jouabilité dans Tekken:
d’abord, on peut massacrer
les boutons au petit bonheur
la chance et finir le match sur
une balayette des familles.
Ensuite, on peut se balader
sur Internet et apprendre une
poignée de coups prioritaires
a répéter comme un robot
pour battre plus fort que soi.
Enfin, on peut tout aussi bien
choisir I’école du beau geste
-et c’est la qu’on découvre

la vraie dimension du jeu. Les
contre-poings spectaculaires
de Bryan, les esquives
millimétrées de Steve, les
provocations stylées de Lee:
personne ne vous oblige a
jouer avec, et pourtant, quel
pied si vous vous y mettez !

d ;ﬁ;
-~

Jinpachi, un boss des plus enflammes, vous attend juste
apres le combat syndical contre Devil Jin.

o |

LA PERFECTION
PETIT FORMAT.
Non, je ne parle pas de moi...
Cette phrase résume ce que
l'on ressent en voyant Dark
Resurrection sur PSP ! Un jeu
beau, trés beau méme et qui
bouge bien: certes la
modélisation a subi de petites
coupes, mais il est impossible
de dire s’il manque une étape
dans l'animation des
combattants tellement elle
est au niveau ! Coté son, le
contrat est rempli avec des
mélodies totalement
enivrantes et des dialogues
bien réussis: chaque
personnage se paie le luxe

de parler dans sa langue
d’origine et les vannes

entre rivaux sont souvent
spirituelles. C’est avec plaisir
gu’on retrouve, aux cOtés
des deux nouveaux Lili et
Dragunov, un Armor King

en trés grande forme. Bien
plus agile que son éleve, le
catcheur en armure que tout
le monde croyait mort est
doté d’un style trés sec,

avec des coups qui 09

gt

Lo

Pas de doute, on sent
bien qu’un Tekken est
arrive a la redaction.

\/a te changer |

Chaque combat remporté grossit vos économies
et vous aurez rapidement de quoi customiser un
peu les personnages. Bien souvent le résultat
flirte avec le ridicule, surtout pour les accessoires
les plus chers! Wenfin, pour voir une Lili
gothique avec une belle chevelure de princesse
(OK, jai pas honte de le dire, je déifie les bouces
anglaises), on est prét a en faire des sacrifices...

200,000 G
150,000 G |

s0.000 G

noi
- M
un slement. Appigh: sall 10 pour changer d ecran
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tes! Tekken: Dark Resurrection

ORZBIND
i

§ COMBO

Un petit tour par la case entrainement ? De nombreux
modes permettent de remettre le pied a létrier.

Le caractere de chaque personnage se lit dans ses
moindres gestes ou vannes de fin de match.

B o RN T S oo
EEA
a'\\\\\&\‘«; /o

s

o 275

Le Gold Rush vous propose d’amasser un max de ble
pour augmenter votre capital. Trés sympa, lui!

Les anciens persos, comme Anna, ont heureusement
droit a de nouvelles attaques.

contrebalancer ce guerrier

« solide comme un roc »
(Kamui dédicace), Namco
nous offre une jolie
combattante aux gestes
aériens. Lili use de ses jambes
avec grace, saute, virevolte,
feinte pour placer ses coups
de pied circulaires et ses

« sommersaults » en douce
et vous piétine le visage avec

eee étourdissent, mais peu
de combos. Sa mobilité lui
permet de raccourcir les
distances a coups de bonds
et roues acrobatiques pour
toujours coller I'adversaire

et 'empécher ainsi de prendre
ses marques.

DU SANG NEUF!

Tout l'opposé de Sergei
Dragunov, le Russe de service,

Duels mythiques

Certains personnages cultivent une rivalité depuis le tout premier épisode. D’autres se fritent depuis le
demier volet. Ne soyez pas étonné si Namco ne respecte pas la storyline en ressuscitant coup sur coup
Heihachi et Armor King, mais c’était un coup dur pour les fans de perdre leurs héros-rien-qu’a-eux!

qui étale un style plutét
statique: peu de « rush »,
mais nombre de ses coups
_mettent instantanément a
terre pour enchainer sur un
harassement au sol. Il fait
partie du cercle trés fermé
des persos qui possedent
un contre efficace pour
intercepter les coups de
poing et pied. Comme pour

Eddy Gordo découvre que c’est Kazuya qui est
responsable de son séjour en prison.

Armor King est toujours vivant : il va régler son
compte au prétentieux Marduk.

Vous pouvez voir les fins (identiques a celles de
Tekken 5) sans terminer le jeu : il suffit de les acheter.

Bruce, un vieux de la vieille, ne s’en laissera pas
compter par ce blanc-bec de Steve !

. CONSOLES+ / SEPTEMBRE 2006

Selectionner un dojo

Le mode ot vous faites le tour des dojos manque
hélas cruellement d’inspiration.

¢ ‘ g : i ~ .
Pas de Tekken Force, mais un petit bowling pour
se detendre entre deux bastonnades.

'innocence d’une
capricieuse lolita. Tous les
persos sont disponibles dés
le début, et on débloque
rapidement une pléthore
de modes de jeu ainsi

que des crédits

pour acheter

tout un tas de

vétements

rigolos




Teste sur PSP i

Reyda
€n Fait, oui!

Est-il vraiment
difficile de
noter ce
Tekien? Faisons
Pimpasse sur le manque
d’évolution de la série

. B AR qui peine a offrir
Certains persos sont plus forts que d’autres, et oui. Mais bon, Trentre-quatre personnages, ca fait une courbe d’apprentissage du réellement neuf.
clest le tekken-concept, il faut Laccepter. qui s’etale sur la longueur. Oublions un peu
Pabsurdité du systéme
<SETs WS v ERLE% de dommages et de

collision qui fait qu’un
juger le « concept »

béte coup de pied nous
prive d’un joli combo.
= AR S : Tekken, mais pour parler
“ . d’un.leu.aquelleu!

On n’est pas la pour
Extrémement bien

Les modes Solo abondent, mais la machine reste un peu idiote Xiao Yu, comme toujours, profite de sa petite petites subtilités et

et se fait souvent avoir par les coups « en dash ». I'helico-sabre de Yoshi. « Gosu ! » proposant un panel de
sl o 34 personnages, il reste

afin de customiser les a ce jour le titre le plus

gladiateurs. Niveau quantité,

comme niveau qualité, rien

a dire c’est royal. Alors, un

tableau idyllique ?

TROP DE MODES TUENT LE MODE

Une fois passé I'enthousiasme

des premiers instants, on se

« jeu de la mort » ne
propose pas d’arénes
spécifiques ? Au lieu
de ca on enchaine

les ennemis a n’en
plus finir dans les
décors du mode
Arcade, ce qui tue net

Entre bonne et catastrophique,
selon le perso. La faute a ces
maudites diagonales.

prend a pester sur les petits I'ambiance. Au vu de : REALISATION 7 s & A ¢
défauts du jeu, qui sont tout le travail technique La tension monte, les > = Difficile d'exiger mieux, cette

finalement bien camouflés.
Le premier, c’est que les

fourni pour faire de cette sourcils se froncent: < . version est presque aussi belle
version une tuerie, tout le monde veut soan . B que Tekken sur PS2.

différents modes ne servent pourquoi ces petits détails faire le test. > BANDESON 7 7 ok v
pas a grand-chose : d’abord, idiots ont-ils été négligés? - l Des thémes trés sympas, comme
le mode Scénario est POUCE ENDOLORI de coutume, et des voix

convaincantes. On adhére.
DUREEDEVIE % o vt

Mais ils sont vite oubliés
face au vrai reproche que
les toxicos de la baston
adresseront a cette version
PSP: c’est béte a dire, mais
le support est peu adapté
pour des parties acharnées.
Les diagonales sont dures a
enclencher, tout comme les
pressions sur deux Smarties...
euh, boutons... en simultané,
indispensables pour nombre
d’attaques. Ce qui
évidemment énervera les
puristes, qui se sentiront
floués quand leurs coups ne
sortiront pas. Enfin, dernier
détail, il est possible de jouer
en duel avec un seul UMD,
mais il faut bien posséder
deux PSP, ce qui limite un

peu la
convivialité du titre : Tekken
vaut surtout par son mode l Deux PSP sous le coude: on
Multi, et malgré les efforts regrette que le mode 2 joueurs
de Namco pour nous faire i = \‘ soit difficile @ mettre en pratigue.
croire qu’on ne .\

s’ennuiera pas, on finit
par regretter 'absence
d’une deuxieme manette,
si je puis dire. Vous savez
maintenant a quoi vous
attendre: un grand jeu qui
agace un peu par certains
aspects, mais qui réussit

la belle performance de
retranscrire sur la petite
portable toute l'intensité
des fights et tous les gestes
des combattants. Merci
Namco, a vous les
studios |

inintéressant au possible.

Le semblant de storyline
fait un peu pitié au vu des
combats enchainés de facon
totalement aléatoire: on se
demande pourquoi un mec
super dark comme Brian
ressent le besoin de se
mesurer a un kangourou.
Alors que ca aurait (peut-étre)
un sens si on incarnait un
perso comique comme
Panda! Ce petit manque
d’attention aurait pu étre
corrigé en proposant un

vrai scénario justifiant les
combats, rendant du méme
coup chaque personnage plus
attachant. Et puis, pourquoi
le mode Dojo et ses tournois
sur une ile déserte facon

Un vrai Tekken qui n’a
absolument pas a rougir
face aux versions de salon.

(JLEMOINS |

I Une croix de direction toujours
aussi inadaptée et des Smarties

l en guise de boutons.

NOTE GLOBALE
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. historigue Tekken

Il ne propose que huit personnages de base

au tempérament bien trempé, mais préfigure ce
que sera la série. Les animations sont moins
dynamiques que dans son rival Virtua Fighter et
il n’y a pas de Ring Out, mais déja les projections
sont spectaculaires. C’est un peu le brouillon de

| Tekken 2, qui arrive des I'année suivante.

our comprendre le succés
de Tekken et son impact
sur le jeu vidéo, il faut

comprendre ’engouement pour
les jeux de combat a I’époque

du fight et servit de moteur

au développement rapide des
salles d’arcade au début des
années 90. Pour la premiére
fois, SFII réussissait l’alchimie
du jeu en duel pour rallier

des millions de joueurs.

LA MULTIPLICATION DES CLONES
En quelques mois, Street Fighter
Il fut copié par la concurrence:
Fatal Fury, World Heroes et
compagnie. Puis vint le pari fou
de Sega et d’un de ses game
designers pas encore vedette,
Yu Suzuki: créer un jeu de
combat, mais en 3D. En 1993
naquit Virtua Fighter, qui donna
une nouvelle dimension a la
baston. Le succeés fut foudroyant
et tout le monde voulut manier
ces personnages au design de
folie - enfin, pour I’époque...
Namco, éternel rival de Sega,

se mit a plancher sur un
concurrent a Virtua Fighter

et signa un accord avec Sony.

Le géant de |’électronique
voulut non seulement lancer

‘ CONSOLES+ / SEPTEMBRE 2006

_PUSH P1 _STARI

5 __PUSH P2 STARI

LAwW AUNIPI DU

=~
-

o

NOW CHARACTERS ARE SELEGTABLE!

ER P
)\ IR

Jun et Heihachi, des personnages tres importants
dans la « storyline », apparaissent dans cet opus.
Une horloge débloque régulierement les différents
boss du jeu pour un total de vingt-trois personnages.
La motion capture est pour la premiére fois mise a
contribution pour des gestes réalistes. La 3D avec

ombres portées et facettes constitue un gros progres.

00°36°11 27 PUSH P2 STARI
| | |
). it HWOARBANG.

XIAOYU

Xiao Yu, Eddy, Brian: des persos cultes ! Mais, plus
important, il propose enfin lesquive latérale, de
nouvelles facons de se relever et un contre-balayage.
C’est finalement le jeu le plus important de a série. En
1999 sortira Tekken Tag Tournament, jeu en équipe de
deux sur la méme base, avec 32 héros dont beaucoup
disparaitront par la suite, Michelle, Kunimitsu ou Jun.

|

i une console de salon, mais

E avec en plus des projets

i concernant le marché de

! l'arcade. C’est ainsi que Tekken,

! alinstar de Ridge Racer, fut
de SFII. Ce titre lanca la vogue | développé par Namco sur une

i nouvelle carte d’arcade, la

E System 11 - trés proche, en

' réalité, de la future PlayStation.

! ’ARCADE CHEZ SOI

i Pour la premiére fois, un jeu

i d’arcade sortit simultanément

Steve, Marduk et Christie débarquent accompagnés de
persos plus anciens. Hormis quelques gimmicks piqués
a Virtua Fighter, comme la destruction des sols et les
plaguages contre les murs, il napporte pas grand-chose.
On retient surtout le nouveau moteur, sublime.

sur consoles de salon et en salles
d’arcade: l'idée étant que les
joueurs allaient s’entrainer chez
eux comme des acharnés et venir
ensuite en salle faire des duels et,
donc, passer une seconde fois a
la caisse. Tekken premier du nom
connut un succés d’estime ; mais
c’est en 1995, avec Tekken 2, que
la folie démarra vraiment. Namco,
pas fou, laissa tourner le titre en
arcade avant de le porter sur
console afin de profiter de la
manne des joueurs impatients

de l'essayer. La série fut lancée

et le pari réussi. Namco et Sony
marchant main dans la main
pour contrer Sega en arcade

comme dans les foyers, c’est la clef
de la genése de Tekken. Loin d’étre
une anecdote, c’est un événement
de I'histoire du jeu. Cette coalition
a porté ses fruits, puisque dix ans
plus tard, Sega, vaincu par
I'association PlayStation-jeux
Namco, se retira du marché des
consoles. Tekken, lui, a fait son
chemin et s’est imposé comme

la plus populaire des séries de
combat post-Sreet Fighter|l.
Depuis, au fil des épisodes, de
nombreux ajouts ont transformé
le titre, et les combattants des
premiers opus ont 'air bien
désuets face aux Steve, Xiao Yu

et autres Lili.

Trois autres challengers: Raven, Feng Wei et Asuka
Kazama (pour les nostalgiques de la jolie Jun?). On
peut « saper » les combattants (encore copié sur Virtua
Fighter?!) Les nouveautés sont peu nombreuses depuis

Tekken 3, mais la jouabilité est encore affinée.
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PS2

teste
par Chris

> action
> 1 joueur
> adulte
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MISSion...

Incarnez
Vergil ou
Dante, sortez
vos katanas
de leurs
fourreaux,
vos pistolets
de leurs
étuis, et
défendez
votre titre
de démon le
plus classe
du monde...

PlayStation e

Editeur

Capcom

Développeur

Capcom

Prix
20 € environ

Devil May Cry 3: Special Edition
VERGIL ECRASE LES PRIX

POSEURS JUSQU’A LEXTREME, DANTE ET VERGIL FONT SUREMENT DES

PIROUETTES INSENSEES DANS LEURS TOILETTES AVANT D’ALLER CAGUER..

es plus courageux s’en
Lsouviennent encore : difficile,

mais 0 combien réjouissant,
Devil May Cry 3 avait su faire son
effet 'année derniére, supplanté
seulement, quelques mois plus tard,
par 'incroyable God of War. Décidé
a prendre sa revanche, le titre de
Capcom revient aujourd’hui gonflé a
bloc. En plus de Dante, toujours aussi
impérial avec ses inséparables guns,
Ebony et Ivory, c’est Vergil, son frére
apercu a la fin de DM(3, qui fait son
apparition. Spécialistes des armes
blanches et du combat au corps a
corps, il enchantera tous ceux qui
ne jurent que par les affrontements
directs.
HERE COMES A NEW CHALLENGER
Les deux fréres partagent ici le méme
destin, et traversent exactement les
mémes niveaux. Une facilité
scénaristique qui flirte avec 'absurde
lorsque Vergil se retrouve confronté
a lui-méme... mais passons. Cette
édition spéciale ne se limite
évidemment pas a 'apparition

s

Le mode Palais Sanglant est une épreuve
d’endurance, dans laguelle vous croisez de
nombreux types d’adversaires.

Les rares gisements de sphéres rouges,
qui permettent d’‘améliorer vos compétences,
méritent d’étre complétement vidés.

d’un nouveau personnage, mais
multiplie au contraire les petites
attentions. Parmi les plus
remarquables, un mode Palais
sanglant (dans lequel vous battez
des adversaires a la chaine) fait son
apparition et Jester, un personnage
visible dans DMC(3, est devenu ici
un boss. Les cinématiques sont
désormais accessibles a l’'envie

et deux systemes de continue sont
proposés (avec les orbes jaunes ou

Les dialogues avec les boss sont inutiles :
la discussion se termine toujours en pugilat.
Autant foncer d’entrée...

Jumeausx, Dante et Vergil se ressemblent,
forcément. Cheveux en arriére ou tombant

sur le front, et le tour est joué.

Chris
Oui !

Devil May Cry 3 fait
certainement partie du
Top 3 des jeux les plus
réjouissants et les plus fébriles
de la PS2. Dans une débauche
d’effets graphiques, et alors que
les corps dépecés de démons
disparaissent dans des gerbes de
sang, les gesticulations de Vergil
et de Dante laissent le joueur
pantelant. Les nouveautés de
cette Edition Spéciale, sans étre
renversantes, sont en tout cas
honnétes, et permettent
d’apprécier encore davantage

ce titre dopé aux amphétamines.
Et tout ca pour 20 petits euros...

Ebony et Ivory, les deux armes a feu de Dante,
lui procurent un avantage certain lors des
attaques a distance.

dorés). Ce dernier point est important
car, associé a une difficulté de base
revue a la baisse, il facilite
grandement le jeu. Le challenge

reste tout de méme de taille, et la
sensation de surpuissance associée

a la maitrise des combats s’inscrit
parmi les plus jouissives du genre.

A (re)découvrir d’urgence | B

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE
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APRES LA SERIE DES RESIDENT EVIL, CAPCOM
GARTEDU ZOMBIE-DANS UN JEU
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Développeur
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Prix
70 € environ

Réfugié dans un centre
commercial infesté de
zombies, vous avez
soixante-douze heures
pour enquéter, sauver
des civils ou
simplement survivre...

ous étes Frank, un Y v ; \ e
journaliste indépendant =9 g e

venu enquéter sur une Uar oz > A { i3
série d’émeutes dans une B 7
petite ville du Texas. Apres
un rapide survol de la zone Gagnez des points d’experience en prenant des photos,
en hélico, vous comprenez retribuées en fonction de leur theme et de leur qualite.
que les choses sont bien
plus graves que ca. Larmée .
quadrille la ville et les i
habitants s’entre-tuent, '
s’entre-dévorent... Vous 2
décidez alors de vous poser '
1)
1
1
1
i
H

Vous commencez I'aventure par un survol de la ville
pour enquéter sur ce qui semble étre une émeute.

pénétrent bientdt dans le
temple de la consommation...
Désormais il va falloir survivre
a tout prix.

’HORREUR A PERTE DE VUE
Vous évoluez librement

dans le centre commercial

et pouvez vous servir de tout
ce qui se trouve dans les

heures pour mener votre :
enquéte et prendre vos :
photos avant que le pilote i
de I’hélico ne revienne vous i
chercher. Aprés une bréve i
excursion dans le centre g
commercial, vous comprenez |
que la ville est entierement -
infestée de zombies, lesquels 1

sur le toit du centre
commercial, véritable pole
d’attraction de la ville. Vous
disposez de soixante-douze

Avec les mouyens du bord

Dans Dead Rising, tous les objets environnants sont des armes potentielles, mais leur durée de vie est
limitée. Qu'il s’agisse d'étagéres, de bancs, de (D, de ballons de foot, vous pouvez tout utiliser pour vous
défendre. Toutefois, le meilleur moyen de s’en sortir reste d'utiliser des armes plus conventionnelles.

—

i

945 VICTIMES

987 VICTIMES

La batte de base-ball reste efficace tout au long de
laventure et particuliérement dans un ascenseur...

Un pommeau de douche planté dans la téte
et le zombie se vide de son sang, radical. Photo!

ve HEENESR

ve EENERN

B é .
La faucille est Pune des armes les plus efficaces
contre les zombies isolés. En un coup, la téte saute!

22 VICTIMES

Cette tronconneuse prise sur le cadavre d’un clown
fou est trés solide et fait des ravages.

1
1 ]
1
)
1
1
i
]
]
1
1
i
H
]
|}
1
i
1
L]

Testeé sur Hbox 360
- lﬁk‘n

Quel que soit Uendroit ot I'on se rend, il faut se frayer
un chemin a travers des dizaines de zombies.

33 VICTIMES

Lorsque votre appareil photo est decharge, foncez au
magasin d’électronique pour prendre de nouvelles piles.

magasins : armes, nourriture,
vétements... Le principe
consiste a prendre des photos
des événements et a secourir
les gens en difficulté. Vous
gagnez ainsi des points
d’expérience, qui améliorent
les capacités du héros et le
nombre d’objets qu’il peut
transporter. En fonction de
vos choix et des situations
auxquelles vous participez, .
vous rencontrerez de
nombreux personnages

dont le témoignage vous
permettra d’explorer les
différents embranchements
du scénario et, peut-étre, de

" tirer cette histoire au clair.

Tout cela serait bien aisé si
des centaines de zombies
n’encombraient pas les
couloirs et n"avaient pas élu
domicile dans les différents
magasins. Magnifiquement
réalisés, étonnamment variés
et tres crédibles, ces fichus
zombies sont également
affamés. Pour passer au
travers, il va falloir bastonner
sec. Entre survie et enquéte,
le joueur devra trouver son
rythme et faire les bonnes
rencontres pour élucider le
mystere.

LE DERNIER SAMARITAIN
L'objectif principal du jeu
reste de secourir les civils

en danger dans le centre

commercial. Lorsque 266
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[eS{ Dead Rising

PHOTOS CARTE
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Votre carnet peut contenir trente photos, faites le tri
ou les plus vieilles seront systematiquement effacees.

ve EEEEER

v EREENER

50 VICTIMES

Ayez toujours un skate
de cote, ca vaut le coup!

3
H

eee Otis, le mécanicien,
apercoit des personnes en
danger depuis la salle des
caméras, il vous en informe.
’événement, appelé scoop,
| est alors noté et vous pouvez
décider d’en faire votre
priorité. Le probléme, c’est
' Que vous recevez ce genre
d’appel a la chaine. Il est
donc indispensable de faire
des choix, car vous ne
pourrez pas sauver tout le
monde ! Vu le peu de détails
donné sur chaque scoop,
on ne sait jamais a quoi
s’attendre. Il pourra s’agir
d’aider un individu ou un
groupe en difficulté,
comme d’un événement
capital pour le scénario ou
encore d’un combat contre
un boss. Cest « au petit

vk S By

-
=

MBRE 2006

Le magasin de sport est un passage oblige avant chaque
. mission. Faites votre choix: batte de base-ball, club de golf..

La carte du centre commercial vous sera d’'un grand
secours pour planifier vos sorties.

" =

o

957 VICTIMES

Vous pouvez balancer tous les objets sur les zombies.
Lancer un carton permet aussi d’en recuperer le contenu.

i bonheur la chance » comme

on dit. Uinconvénient, c’est
que l'on peut aussi manquer
des passages clés ou se
précipiter dans une situation
plus compliquée que prévue.
De méme, certaines situations

i majeures sont scriptées et

interviennent a un moment
précis, si vous étes occupé
ailleurs a cet instant, tant
pis... Ce coté hasardeux rend
le jeu encore plus prenant
et justifie complétement

de recommencer l'aventure
encore et encore. Avec

un perso plus fort et en
apprenant les rouages du
scénario, il devient possible
d’optimiser chaque action
et de faire les bons choix,
de maniére a découvrir les
dessous de Uhistoire.

T 17}
S

48 VICTIMES

Si le look de Frank ne vous plait pas, faites un tour dans
les boutiques et cherchez votre bonheur, c'est gratuit !

980 VICTIMES

Lorsqu’un zombie vous chope, et c'est frequent, agitez
le stick pour vous liberer.

ra'.nuu“

' V" 1 Ty

L. o

974 VICTIMES

Pensez a transporter des vivres pour recuperer
de ['énergie. Une bouteille de vin fait du bien!

LA BOUFFE C’ESTVOUS!
Dead Rising offre une grande
liberté d’action et de
mouvements, mais propose
surtout plusieurs facons de
jouer. Certains préféreront
exploser du zombie par
centaines, d’un bout a l'autre
du supermarché, sans se
soucier de l'histoire. Bien qu’il
y ait déja la suffisamment de
variété pour que U'on y prenne
plaisir, ce serait passer a coté
de ce que le titre a de
meilleur a offrir: la peur,

le stress et 'angoisse. En
effet, lorsque vous décidez de
mener 'enquéte et de sauver
des survivants, les choses
changent radicalement.

A cet instant, rien ne doit
étre laissé au hasard. Il faut ¢
planifier chaque sortie:

39 VICTIMES
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En plus des zombies, des psychopathes rodent. Les trois féles
en Jeep font du passage dans le parc intérieur un vrai calvaire.

choisir un scoop, étudier le
chemin aller-retour, s’équiper
en armes et nourriture dans
les magasins alentour et
prévoir des ravitaillements

en route. Aprés il s’agira de
faire vite, trés vite, car une
situation qui s’enlise finit
toujours mal. Cependant,
méme en ayant tout préparé,
il faudra s’attendre au pire...
Ce coté imprévisible rend
Dead Rising encore plus
tripant car, a U'opposé des
jeux ot il suffit de blaster a
gogo pour avancer, le joueur
se retrouve dans une situation
qui le dépasse, face a laquelle
il n’est pas de taille et se
retrouve contraint de faire

ce qu’il peut avec ce qu’il a...
Ce qui est pour le moins
déstabilisant. Ici les monstres
pullulent et cherchent tous

a vous bouffer. Vous n’aurez
jamais assez d’armes pour
tous les tuer, alors faites au
mieux et ne trainez pas!
COINCE, OPPRESSE ET TRAQUE!
Ce climat d’angoisse qui rend
'aventure trés savoureuse est
également optimisé par la
facon dont les choses
évoluent. Au début, on se
balade, on s’amuse a éclater
la téte des zombies a coups
de ballons de foot, a leur jeter
des seaux sur la téte, on
mitraille de photos débiles...
Forcément, c’est irrésistible !
Mais quand arrive le moment
de sauver le premier civil,

on déchante et on comprend
qu’il est trés difficile de
sauver sa peau tout en
assurant la sécurité d’'une
autre personne. Lorsque la
premiére nuit tombe, rendant

viE ENENEEN
pp 14

975 VICTIMES

les zombies encore plus
nombreux et féroces, ¢a
tourne au cauchemar.
Ajoutez a cela un parc
intérieur infesté, passage
obligé a chaque sauvetage,
ol trois psychopathes en jeep
vous tirent a vue et vous
commencerez a avoir une idée
précise de ce qui vous attend.
La désillusion viendra plus
tard, lorsque parcourant

le centre commercial avec
quatre survivants, vous les
verrez se faire dévorer ou se
transformer en zombie les
uns apreés les autres. Au final,
si vous arrivez a n’en sauver -
gu’un, vous pourrez vous

Otis vous prévient dés qu’une personne
est en danger et vous indique lendroit.

Lorsque vous avez sauvé 'un des survivants,
escortez-le vers le poste de controle.

Survivants de |'enfer

Dés qu’une personne est en dangey, vous recevez un avertissement, un scoop. Sur place
vous devez gérer une situation de crise puis escorter les survivants vers le poste de
controle, seul endroit siir. Certains dewront étre portés ou soutenus, d’autres vous
aideront, malis il y en aura toujours un pour courir dans tous les sens. Essayez d’en
secourir le plus possible pour gagner des points de bonus, mais peu en réchapperont...

Teste sur Hbowx 360

999 VICTIMES

Vous venez de secourir un couple. Sur le chemin du retour, vous
decidez d’enquéter sur un autre scoop et... surprise c'est un boss !

estimer heureux. Comme
dans un film d’horreur, les
choses commencent bien
avant de tourner au drame.
Doté d’un scénario intelligent
qui évolue en fonction des
choix du joueur, d’'une
réalisation saisissante, d’un
univers oppressant et d’un
principe réellement stressant,
Dead Rising s’inscrit au rang
des expériences vidéoludiques
a ne pas rater. Néanmoins,
son extréme difficulté et son
aspect treés gore, soutenu par
des séquences plutdt crues, le
réservent a un public d’initiés
et de joueurs acharnés.

Du grand Capcom ! &

]
I
;
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; eomboui !

Dead Rising
alartetla

frustrants, comme ne

l pas savoir qui sauver...
Il faut assimiler qu’on

l n’est pas le super

I sauveur, mais juste
un type qui fait ce

| qu’il peut, et c’est
exactement ce que Uon

| ressent de Pautre coté
de la manette. Flippant,

l stressant, angoissant et
suffocant, Dead Rising

I sait aussi éblouir par

I sa réalisation. Dur, mais
trooop pur!!!

JOUABILITE & A5t
# Une large panoplie de

¥ mouvements et de possibilités
diverses, on est libre comme lair.

REALISATION 7 & & & 3¢

Consultez votre montre pour voir les scoops
proposés et le temps dont vous disposez.

Vos compagnons d’infortune sont a l'abri,
vous touchez le gros lot en points d’expérience.

CONSOLES+ / SEPTEMBRE 2006 .

I De superbes décors, des zombies
réussis et nombreux a I'écran

I sans le moindre ralentissement.
BANDE-SON 7 & & % ¢

I Unsilence de mort brisé par des

g

i

i

musiques discrétes et des cris
d’agonie en canon. La flippe !
DUREEDEVIE 7« & k5t
Le jeu est concu pour étre fait et
refait. Le mysteére se dévoile un
peu plus a chaque tentative.

Dyas s emem——
[ Unjeu unigue poussant le

joueur dans ses retranchements.
l Réalisation et ambiance au top !

(JLEMOINS |

I Un jeu tres difficile qui révéle son
vrai potentiel aprés avoir été

l recommencé plusieurs fois.

NOTE GLOBALE




M Editeur
Capcom
Développeur
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Prix
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> action > 1 joueur ON SONNE ? CE DOIT ETRE POUR UN ENLEVEMENT ! LE CHEVALIER ARTHUR REPREND DU SERVICE
2 s APRES QUINZE ANS D’ABSENCE ET LE BOULOT EST TOUJOURS AUSSI DIFFICILE.

e
® e edreddd

d

/] lLes jeux d’antan n’étaient pas clements : une C’est ce qui s’appelle bondir de Charybde en Scylla et c’est une situation
')/ touchette et hop, c’était la mort. Quel frisson ! courante dans Ghosts’N Goblins.

s ' .%. N LK’.' "
> \/otre mission... \

Qayh

.\‘

Sauvez la princesse,
une fois de plus
traitreusement
kidnappée par le prince

\! des ténébres qui veut, Tk ey
. O\ hem, « Pépouser » "' N
- \ - . &

pour obtenir une
Y descendance royale. e
’ Quel coquinou, s
ce Lucifer!

hosts’N Goblins, c’est
G un peu l'action / plates-

formes a papa qui fait
son come-back sur la console
« hype » du moment. Malgré
ce que sa notoriété peut
laisser penser, la série a été
peu prolifique. Le dernier
épisode en date, Super
Ghouls’n Ghosts, est sorti en
1991 sur Super Famicom,
autant dire, dans un marché
qui s’abreuve de suites d’une
année sur l'autre, il y a une

¥
Vo o
Las Feircdded

Les boss sont gros et gras... Mais il existe toujours une technique
a decouvrir pour s'en tirer sans meme une egratignure !

éternité. On constate avec
plaisir que le jeu n’a pas
cherché a imiter les grosses
productions actuelles:

il a conservé son cachet
gentiment old-school, autant
dans la maniabilité que

dans la difficulté. Point

de fioritures, de gestes
acrobatiques, d’armes
surpuissantes ou de
mégabonus qui tuent tous
les monstres a [’écran. Juste
un petit bonhomme et son

armure qui le protége de
quelques mauvais coups
avant de le laisser en calbut,
ultime étape avant le petit
squelette qui se désagrége.
Oui, face aux héros des jeux
modernes, Arthur fait pitié.
DUR DE CHEZ DUR

Et niveau concept, ¢a n’a pas
changé: du pur « die &

retry », traduisez « créve &
retente ta chance ». Ainsi,

la plate-forme sur laquelle
vous vous tenez se fait la
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Sorciers ou chaudrons maudits vous
transforment en insecte ou en dinde...

malle sans crier gare et vous
chutez dans le vide avant
d’avoir compris comment;
vous réessayez, vous flippez
en montant sur la plate-
forme suivante... mais elle
tient bon. Ah, tiens, pendant
que vous regardiez sous vos
pieds, un machin pointu est
venu vous décapiter subito.
Passionnant ! Trois modes
de difficulté sont proposés:
le premier censé résumer

le jeu a une balade pas trop
frustrante est déja bien
mastoc. Le second vous
propose un bon challenge,
et le troisieme est tout
simplement infaisable.

Ne serait-ce pas plutét ma
mémoire de poisson rouge
qui m’empéche de retenir
tous ces foutus pieges?

Le Reyda d’il y a dix ans
aurait plié ca tout en
regardant distraitement un
épisode du Collége fou fou
fou. A moins que... invoquer
mon dge avancé constitue
une excuse facile. Ouvrons
un grand débat : est-ce que
les jeux d’aujourd’hui nous
ont transformés en assistés
du pad? Est-ce que nos
réflexes de gamers ne se sont
pas émoussés, a coups de
checkpoints tous les trois
métres et de sauvegarde
automatique toutes les trois
minutes?...

» 2

Contre cette gargouille, mieux vaut

déclencher la magie d’invincibilite.

&%/t

De tres jolis effets de lumiére apportent

une atmosphere féerique au decor.

DUR, MAIS BEAU!

Les décors sont tres jolis, tout
en restant dans le ton de la
série. La plupart des ennemis
sont inédits, mais certains
monstres ont rempilé - faut
croire que ca leur manquait,
de persécuter le chevalier que
vous étes. Une bonne partie
des musiques et de bruitages
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Les nouveaur machins

La nouveauté tient en deux points: des magies que vous découvrez durant votre périple
et qui sont ici indépendantes de votre arme du moment, boules de feu, invincibilité

ou explosions qui dégagent les ennemis autour de vous. Et, par ailleurs, des boucliers,
qui permettent (enfin!) de parer les projectiles, fleches ou crachats venimeux que les
monstres ne se privent pas de vous balancer en pleine poire. Au chapitre des anecdotes,
Arthur peut désormais s’accrocher du bout des doigts aux plates-formes, effectuer

un petit sprint ou récupérer des power-up: que ne ferait-on pas, pour retarder Finstant

fatal un peu plus longtemps!

originaux a aussi été
conservée, pour le plus
grand bonheur des
nostalgiques. Ca se manie
bien et avec plaisir. Mais
il faut supporter de se
faire humilier tous les
métres. A vous de voir si
le self-control fait partie
de vos attributs !

Teste sur PSP

Y :& . E iriiis
Il y a des armes carrément inadaptees
face a certains types de monstres!

SEORE
PDOLAOO

e —~ ——

Des sceptres permettent de se teléporter

librement d’un niveau a lautre.

Ay pan, l
-

CONSOLES+ / SEPTEMBRE 2006 .

\ pas pour les coléreux:
la PSP pourrait finir

/ JOUABILITE

Oui, mais...

Mourir a
chaque
métre, c’est
formateur. Hélas, bien
souvent, rien ne vous
indique la marche a
sulvre. Vous galérez
quinze minutes sur

s’énerver. Pourtant,
c’est un bon jeu... mais

contre un mur!

NOTES

* % % Kt
Ca répond au doigt et a Feeil,
mais sauts et projectiles sont
gérés d l'ancienne !
REALISATION 7% % & ¢
Un trés beau jeu qui tire parti de
la PSP et en met naturellement
plein la vue.

BANDESON 7 & & & /¢
Des musiques orchestrales
sublimes, des effets sonores
hautement comiques. On aime !
DUREEDEVIE % & & vt
Plutdt longue, mais passer une
heure pour avancer de dix métres,
Clest assez artificiel.

Difficile (on ne le claquera pas
en deux heures!), et varié dans
les challenges et les monstres.

IEMOINS
Trop difficile ! Et le manque
d’indications empéche parfois
de progresser.

NOTE GLOBALE
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Microsoft
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Phantagram
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Entertainment

Prix
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Nivo iyt ~ 1 ; ‘
AND MIZligUCHI' SE UNE COMMANDE A PHANTAGRAM, CA DONNE NINETY-NIIV;‘VIGHTS: D
UN DYNASTY WARRIORS VERSION HEROIC FANTASY AUX AQSlQUE?NvoUTANTE; \ M

> action >.1 joueur > tous publics )
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> \/otre mission...

Incarnez sept
protagonistes au ceeur
d’une gigantesque
bataille qui vous
donnera des crampes
mémorables au pouce!
La guerre, ce n’est pas
une partie de plaisir.

inety-Nine Nights, N3
n pour les intimes, est

le fruit de ’association
de Tetsuya Mizuguchi (qui a
fondé depuis peu sa propre
boite, Q? Entertainment) et
de Phantagram. Le premier,
créateur de Rez, Space
Channel 5 ou, plus
récemment, Lumines,
s’éloigne des finesses de
son domaine, la musique,
pour s’adonner aux joies
du beat them all massif

Les sensations de jeu sont veritablement enivrantes,
surtout quand on a bien monte son personnage.

; i
Aspharr, le premier personnage a debloquer, possede
une allonge et des combos devastateurs.

affaire a un Dynasty
Warriors-like, développé

par des spécialistes du genre
et chapeauté par un créateur
subtil qui n’a quasiment fait
que des jeux musicaux...
Voila qui ne pouvait
qu’attiser la curiosité !

bien bourrin... ce qui tombe
bien, puisque c’est la
spécialité de Phantagram !
Ce développeur sud-coréen
est en effet ’heureux
géniteur des trés bons
Kingdom Under Fire 1&2
sur Xbox. Bref, nous avons
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Lattaque des orbes

Sur le champ de bataille, les ennemis tués laissent échapper des orbes rouges, qui rempliront votre

premiére jauge de furie. Lorsque vous déclencherez cette derniére, les ennemis fauchés laisseront cette
fois des orbes bleus, qui remplissent doucement la deuxiéme jauge de furie. Lorsqu’elle est pleine, vous
mqﬁnhmmmhﬂmdﬁmmmfnsdmmbmkﬂémn!

2,

Vous pourrez ainsi remplir la deuxiéme jauge et
lancer votre deuxiéme furie, encore plus explosive...

La premiére attaque spéciale est déja bien efficace,
mais pensez d ramasser les orbes bleus..

T

= 589 Cambo, "
Y982 Combomax

S 1691 Morts

Quant G vos ennemis, eh bien, vous découvrez qu'ils
sont tous morts d’un coup ! Efficace.

Votre tube cathodique a une grosse envie de prendre
sa retraite G ce moment precis...

Une ou plusieurs fois par niveau, vous devrez affronter
des boss comme ce troll geant.

A i

Merci la next gen: cette profondeur de champ est un
veritable regal !

MUSO LYRIQUE

Le beat them all massif, avec
ses principes old-school et son
gameplay béte et méchant,

a beau étre un genre
controversé, il n’en demeure
pas moins trés a la mode.
Pour rappeler brievement le
principe, il s’agit d’incarner
un « général », de se déplacer
sur un vaste champ de
bataille et de pourfendre
efficacement ses ennemis.
Ces derniers, avec leur
cerveau de beeuf attardé

et leur force de frappe de
nouveau-né, foncent sur vous
par centaines pour se faire
faucher par vos incroyables
combos qui déchainent des
effets pyrotechniques pouvant
recouvrir tout I’écran. Les
pauvres soldats s’envolent
telles des quilles, tandis que
le joueur exulte de se sentir
si puissant. Voila. Ensuite,

ce qui fait la qualité d’un
Miso-like tient dans l'aspect
ludique bien sar (combos,
gestion des unités, modes de
jeu...), tout autant que dans
l’aspect technique (nombre
de personnages a ’écran,
profondeur de champ, qualité
des décors et des effets
spéciaux...). De ce coté,

il faut bien avouer que N3

a de superbes arguments.
Xbox 360 oblige, ce beat them
all next gen nous offre 3 eee

CONSOLES+ / SEPTEMBRE 2006 .




109 combis

»7 O 1«Comt
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Certains combos se terminent par de belles Les cinématiques sont courtes, mais servent  Ames sensibles, attention: vous risquez
danses, aussi aeriennes que mortelles. bien l'ambiance. Notez la texture de larmure. d’avoir des remords apres une belle partie.

- - D I }" : = L £
Le premier personnage jouable, Inphyy, est Voir une horde debarquer au fond de Myifee, le plus costaud des persos, a une
une guerriere habile, legere et rapide. Lecran a quelque chose de jubilatoire. énorme epee et est un expert du feu.

eee ['écran des milliers de
soldats, animés avec soin qui plus
est, tandis que les décors, hyper
convaincants, s’affichent a perte
de vue sur des kilometres | Ajoutez
a cela des effets spéciaux du plus
bel effet et vous comprendrez que
les sensations sur le champ

de bataille sont simplement
jubilatoires. C6té sonore - on
pouvait s’y attendre avec
Mizuguchi —= N3 n’est pas en reste.
Les musiques, envoltantes ou
épiques selon les passages, sont
d’une grande qualité et évoluent
en temps réel selon vos actions,
passant du forte au pianissimo

Il faut souvent remplir les objectifs dans un certain ordre, comme ici avec la
destruction de ces catapultes.

selon que vous soyez en pleine
bataille ou en repos entre deux
salves de troupes ennemies.

Bien vu. Enfin, si vous étes

plus sensible aux univers heroic
fantasy du Seigneur des anneaux
qu’a 'ambiance de la Chine
antique des Dynasty Warriors,
vous serez forcément ravi de vous
immerger dans cet univers peuplé
d’elfes, de guerriers, d’orcs ou de

i plus en plus intéressants. Le

i principe d’attaques d’orbes

2 (voir encadré) est bien balancé et
¢ fonctionne a merveille. Il apporte

! un petit élément stratégique a vos

i pérégrinations, contrairement a
: la gestion des unités, décevante,
! surtout quand on se souvient de

La strateaie pour les nuls
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Kingdom Under Fire. Au méme
titre, on regrette également
'absence de mode multi, que
ce soit en local ou online.
Mais qu’importe, les fans du
genre seront aux anges: N3
reste avant tout un Musé-like
de grande classe. M

(LESNOTES |

JOUABILITE % A 5
Massacrer des milliers d’ennemis
est assez jubilatoire malgré les
problémes de caméra.
REALISATION  # # & % ¢
Des hordes d’ennemis, une belle
distance d'affichage et des effets
spéciaux d foison.
BANDESON K # * &
Des musiques somptueuses,

qui évoluent en temps réel selon
vos actions.

DUREEDEVIE & % A 5\ ¢
Le jeu est bien difficile, mais reste
trés répétitif et simpliste... et sans
le moindre mode Multi.

Phantagram avait enchanté les stratéges avec Kingdom Under Fire, mais ne récidive
pas avec 13... Mizuguchi aurait-il demandé plus de simplicité? Possible. En tout cas,

trolls géants.
DU COMBO EN VEUX-TU EN VOILA

/ I

Question gameplay, N3 s’en sort vos troupes ne répondent qu’a deux ordres (positions offensive et défensive) et L'ambiance sur le champ de
également avec les honneurs. vous les trainerez finalement comme des boulets: on se débrouille trés bien sans bataille, le gameplay enivrant
Malgré de petits probléemes de et les musiques évolutives.

caméra (surtout dans le dernier
niveau), la jouabilité offre de
grands moments d’allégresse,
grace au systéme de combo hyper
complet, ot chaque pression

de bouton donne quelque chose
de beau et d’efficace. De plus, les
personnages (sept en tout, tous
bien différents) montent en level,
gagnant toujours de nouveaux
coups et s’équipant d’objets de

bétes que vos ennemis...

elles, mais votre score de fin de niveau dépend notamment de leur survie...

mais les incidences sont peu évidentes...

‘ CONSOLES+ / SEPTEMBRE 2006

l Répétitif comme tous les jeux
du genre. Pas de multi et peu

I de stratégie.
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Teste
sur PSP
par Damien

MADDEN i3
/_Q

3

Editeur
EA Sports
Développeur
__ EATiburon
Prix
50 € environ

PS2

Teste
par Cony

PlayStatior e

Editeur
Rising Star
Games Ltd.

Développeur
Artoon
Prix
30 € environ

Animations détaillées et interface claire, Madden NFL 07 sur PSP bénéficie d’une excellente réalisation.

Madden NFL 07

> sport
> 1 joueur (2 en local)
> tous publics

a la PSP (ses nombreux temps morts
permettent de ne pas trop se fatiguer
sur la portable), mais en plus la série
d’EA Sports a déja fait ses preuves
en termes d’efficacité. Les actions
s’enchainent sans difficulté, pour
peu que l'on se soit déja essayé

aux versions de salon et qu’on ne
soit pas hermétique a la discipline.
Avec sa réalisation trés soignée qui
évite l’aliasing, Madden NFL 07
s’impose comme une référence du
genre qui, portable oblige, ne vous
quittera plus. =

e pourrais vous parler des
J nouveaux modes de ce Madden

NFL 07, comme le mini-jeu End 2
End qui nécessite de tenir sa PSP a la
verticale (!)... mais ce serait s’attarder
sur des détails. Je pourrais vous
décrire a quel point le mode Franchise
permet de vivre une carriére
immersive a la téte de son équipe
favorite... mais ce serait passer a coté
de lessentiel. Car le principal dans
cette nouvelle édition, c’est la qualité
de son gameplay. Non seulement le
foot US se préte particulierement bien
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> action
> 1 joueur
> adulte

Swords of Destiny

SAMOURAI VOLANT

occire tous les monstres d’un niveau,
puis livrer un combat contre un boss;
puis recommencer. Au cours

de l'aventure, le héros récupére de
nombreux sabres aux pouvoirs distincts
qui l'aideront a assurer le carnage. Si
ce schéma est assez répétitif, on ne
ressent pas de lassitude tant Uaction
est soutenue. Les mouvements sont
fluides ; quant aux combos aériens,
ils sont vraiment spectaculaires. Les

words of Destiny est un jeu
Sd’action dans la plus pure

tradition du genre. Trés inspiré
d’Onimusha ou de Devil May Cry, il
se rapproche également de Bujingai.
On incarne un samourai qui affronte
des légions de démons pour sauver son
peuple, on avance, on tranche a tour
de bras et 'on gagne de 'expérience
pour augmenter les capacités du héros.
’aventure suit un rythme régulier:

e ¥ - . PR e g
- -

Lorsque la mire du lock devient rouge, vous
pouvez envoyer un opposant dans les airs.

Un systéme permet de locker un ennemi
et de concentrer ses attaques sur lui.

Dans le End 2 End, vous évitez des bloqueurs
en appuyant dans la bonne direction.

Kk kX ve
%k ok kv
kK 3T
%k kv

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

NOTE GLOBALE

Les boss interviennent réguliérement et vous
réservent des affrontements tendus et rythmés.

caméras ne sont pas toujours au top,
mais d’une facon générale, rien ne
géne vraiment la progression. Un

titre qui, sans étre exceptionnel,

est toutefois doté d’une réalisation
correcte et d’un rythme soutenu.

Pour amateurs de combats acharnés. B

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

NOTE GLOBALE
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[est Yakuza

> action-aventure
> 1 joueur > adulte
fon. @@

TU AIMES LES HOMMES EN COSTUME, MUSCLES, TATOUES, QUI SE REGARDENT
MECHAMMENT ET ESSUIENT LEURS SEMELLES SUR DES VISAGES ? AMI JOUEUR,
YAKUZA EST FAIT POUR TOL...

les personnages avec qui

il peut échanger quelques
phrases sont signalés par une
fleche. Dans les magasins,
une simple liste d’achats

> \/Otfe lTlISSlOﬂ Les avis ont divergé, les
espoirs ont été décus ou
comblés... Yakuza, on va le
voir, est un jeu assez difficile
ajuger. Le secret, peut-étre,

Aprés avoir écopé de
dix ans de prison pour

un crime que vous consiste & ne rien en espérer possibles s’affiche, les
n'avez pas commis, de particulier, et a se laisser dialogues ambiants en pleine
retrouvez le monde porter par son atmosphére rue apparaissent sous forme
impitoyable de la pegre singuliere ou trahisons, de bulles... Si la ville dans
japonaise et de ses sacrifices et révélations lza'que.lle vous évlolueg (ljonne
multiples clans. fracassathes forment un l l'llus_lon de la dlverSJte, on en
tout fascinant. fait vite le tour. Ce n’est pas
NE PAS CONFONDRE... un défaut mais il faut le savoir
vant moi, d’éminents i Oui, Yakuza est un jeu Sega. et étre conscient que Yakuza
ﬁ membres de la rédaction i Oui, il propose un univers en -je me répéte- C’est avant
sont passés sur le corps 3D, des magasins multiples, tout un scénario qui s’effeuille

de Yakuza (Ryd Ga Gotoku au des dialogues avec de
Japon). Kamui a été atteint de ! nombreux quidams... Mais
priapisme en découvrant des non, Yakuza n’a finalement

1

i

z lentement, les phases de
i

1]

]

gangsters trop bien sapés, i pas grand-chose 3 voir avec

1]

:

1]

1

1

:

]

]

gameplay remplissant les
trous entre deux cinématiques.
FAUX MECHANT

Choix scénaristique : Kazuma
est un yakuza, certes, mais
pétri de morale. Un homme
bon dans le fond qui ne
fracasse sur le sol de sa ville

Julo espérait retrouver les .+ Shenmue. Contrairement a
fragrances vidéoludiques d’un Ryo Hazuki dans Shenmue,
Shenmue, Cony est devenu Kazume Kiry(, héros de ce

un spécialiste de la purée Yakuza, n’a accés qu’a un

de racailles sauce santiags... nombre limité d’interactions:

PlayStation p

Editeur
Sega
Développeur
Sega
Prix

Erina

Quand j'ai un petit ami

je suis totalement dévouée & lui

; A

60 € environ Le mini-jeu des hotesses, avec séquences de questions- Les magasins en ville sont superbement detaillés.
réponses et cadeaux hors de prix, montre trés rapidement Seul (gros) probleme : il n’y a aucune reelle interaction
ses limites. possible. Dommage !
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Certains persos du jeu ont définitivement

adopté un langage ordurier. Des

dialogues en tout cas realistes et adultes.

Lau, méchant classieux et balafre, est un
adepte des armes blanches. Il est conseillé

d’eviter ses grands moulinets..

que les petites frappes et les
délinquants de toutes sortes.
Un globule blanc citadin, en

quelqgue sorte. Autrement dit,

vous jouez un méchant, mais
pas vraiment, ce qui rend le
personnage un peu lisse.
Yakuza rattrape tout de
méme le coup par son ton
résolument adulte. Entre les
« j’vais t'mettre 'anus en
étoile de shérif » et les « tu
vas couiner comme une
chienne, espéce d’enculé »,

Comme dans la vraie vie, au club de strip-
tease, on peut regarder, mais pas toucher.
Mieux vaut ne pas étre trop frustre...

Sur mes quatre vies perdues dans le jeu, la
sequence de course-poursuite m'en a cotté
deux! Le tout, c’est de rester concentre.

dialogues soient censurés.
Ceci, ajouté a la violence
assez démente des combats
(voir encadré), rend
’expérience de jeu assez
réjouissante, et en tout

cas dénote dans un monde
gangrené par le
politiquement correct.

On appréciera donc Yakuza
pour ce qu’il est: un film de

Teste sur Ps2

Les dialogues dans la rue s'affichent
sous forme de bulles. On notera leur
grande finesse...

Haruka est une petite fille de 9 ans qui a
grandi un peu trop vite et qui vaut, dit-on,
10 milliards de yens...

j Chris
; Oui, mais...

| Yakuza est
un titre
expérimental
qul 53 rapprodle plus
de Pexpérience
dnématograpl\lque
que du jeu pur. Hormis
les combats, qui
constituent le cceur
du gameplay, rien
n’a en effet autant
d’importance que les
cinématiques. Balades
en ville, achats dans les
magasins, drague avec
les hotesses... Tous ces
aspects sont survolés et
assez peu intéressants.
Les amateurs de baston
et d’intrigues multiples
seront donc aux anges,
mais tous ceux qui ne
se laisseront pas porter
g par le scénario torturé
risquent d’étre décus.

R0l
| IOUABIMTE A K A cor

Les combats autorisent une vraie
I maitrise @ haut niveau. Sinon les
interactions sont restreintes.
REALISATION 7 & A ¢
Une ville a la superficie limitée
mais pleine de vie. Un vrai souci

BANDESON 7 & K ¢

S
=
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o
=
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gangsters exotique, prenant,

mais pas grand-chose d’autre

aux implications nombreuses,

Fruits du travail d’Horitomo, un tatoueur japonais
professionnel, les tatouages dans le jeu sont
vraiment superbes.

Voix anglaises correctes et
musiques réussies. Pas de V.0.
japonaise, dommage.

on ne peut pas dire que les finalement. @

DUREEDEVIE % * vt
Une vingtaine d’heures pour

i
i
i du détail.
i
:
:

(qui améliore esquive et endurance). De quoi faire de vous une vraie machine a tuer.

Laura bleue signale que

Les combats sont essentiels dans Yakuza et heureusement, la qualité du gameplay vaut que Pon y passe du temps pour
s’améliorer. En accumulant de Pexpérience, vous pouvez en effet augmenter trois grandes familles de capacités: le « Shin »
(mpsphspdssants,pdpeamdenﬁnanélués),h«d»(m&mmmh«ﬁn

Pesquive est un mouvement  Chaise, essieu, cageot, Ne négligez pas les armes
essentiel qui autorise des poubelle... De nombreux objets  Kazuma est en mode Fiévre blanches. Certains sabres,
contre-attaques fulgurantes. peuvent servir d’armes. et que ses coups font mal. notamment, sont redoutables.

l boucler Paventure et la plupart
des sous-missions.

[ Un scénario prenant servi
par une vraie mise en scéne.
Les combats sont jouissifs.

 JIEMOINS
I Peu d’interactions. Beaucoup

de chargements. Un film géant
l déguisé en jeu...

NOTE GLOBALE
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[est David Douillet Judo

PlayStation 2

Editeur
BigBen
Développeur
10tacle

~8 Belgium
Prix
60 € environ

> sport
> 1-2 joueurs
> tous publics

> \/otre mission...

Vétu d’un solide kimono,
défiez des champions

de judo virtuels et
participez a des tournois
pour devenir grand
maitre... et finalement
défier Douillet lui-méme.

Uy»0J0

UN PERE JUDOKA, PARFFOIS, CA SERT A QUELQUE CHOSE. HOP, |E TESTE DAVID DOUILLET
JUDO AU NEZ ET A LA BARBE DE LA REDAC ! COMMENT CA TOUT LE MONDE S’EN FICHE?

RUSF 1 59

On peut legitimement penser que Jigoro Kano, le créateur
du judo, serait fier du resultat final.

ous ne connaissez
rien au judo? Il s’agit
pourtant du troisiéme

sport de France, avec prés
de 600000 licenciés. Qu’a
cela ne tienne, en quelques
minutes, vous saurez tout ou
presque. Douillet lui-méme
vous en explique les
bases, dans un
didacticiel tres
prenant. Vous
découvrez que
les gestes de
votre judoka
sont

TAl OTOSHI

SHE GURUMA

Il est important de se concentrer sur le timing: c’est [ui qui

rapporte le plus de points, encore plus lors d’une contre-attaque !

influencés par trois parties
de son corps: les jambes,

les hanches et les épaules.

En déséquilibrant l'adversaire
et en utilisant ces trois pivots
au moment opportun, vous
le mettrez a terre dans un
geste élégant afin de gagner
le match aux points ou bien
par ippon. Une barre qui
défile en temps réel vous
permet de visualiser a tout
moment les prises plus ou
moins audacieuses que vous
pouvez tenter a partir de
votre position. Les prises au

H

sol de type « clef de bras »
sont, elles, matérialisées par
des sortes de mini-jeux ol
l’on doit presser les bons
boutons en rythme pour se
dégager ou verrouiller la clef.
UN JEU PRESQUE COMPLET?
Le concept est simple, mais
fidele a lesprit du judo.
Méme le salut en début
de match n’est pas
négligé: c’est
vraiment conforme
a lesprit de
courtoisie que

le judo cherche

Vous avezigagne

lagcompetition

Apres une grosse victoire, on aurait aimé une petite sequence
cinématique, un truc valorisant, quoi..

COHSOLES“//‘ SEPTEMBRE 2006
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Les décors sont réussis mais pas trés nombreux. Lambiance

de foule est hélas assez mal rendue.

RUSH
- — -

Le verdict de Uarbitre est décrypte apres chaque assaut,
vous aidant a mieux comprendre la mécanique du jeu.

" fonction de la force, de

RUSH
oo s o

4:50

RUSH a réalisé
SODE TSURIKOMI GOSHI

i ca ml

fatigue en déjouant une

a une les prises adverses,
ou encore sur une contre-
attaque bien placée pour
remporter le match. En
mode Carriére, vous pourrez
améliorer les caractéristiques
de votre champion et méme
lui enseigner des prises
favorites qui augmenteront
ses chances d’obtenir le
ippon. En fait, il ne manque
gu’un seul élément, le

a développer. Le titre
contient une grande quantité
de prises, évaluées en

I’équilibre ou du timing
nécessaire a votre judoka
pour les réaliser - c’est
presque un dico du judo !
Comme dans la réalité,

il est quasiment impossible
d’infliger un-ippon a un
adversaire en pleine forme.
Il faut donc compter sur la

N
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Un equilibre subtil

Bonne surprise, le mode Versus exploite bien le systéme de jeu!

Un peu d’entrainement permet de jouer sans la barre d'indications
et, pour peu qu’on soit précis dans ses timings, de réaliser des prises
tout a fait logiques compte tenu de la position des combattants.
Comme quoi, le choix de jouabilité qui avait de quoi intriguer au
début se révéle au final pertinent: comme au judo, I'audace paie!

Les prises au sol sont sympas, mais représentent peut-étre
Laspect le moins « technique » du jeu.

audacieuses sont en haut (leur timing est plus serre).

4:29
| mARs e e G

Kumikata, soit la facon dont
les judokas agrippent le
kimono de l'adversaire apres
s’étre jaugés (on nous a
promis que cela serait corrigé
dans le prochain opus).
CA PIQUE LES YEUX...
Le réel souci, c’est que le jeu
est beaucoup trop austere !
Les menus sont déplorables
et les séquences de
présentation des coups
sont une succession
d’images fixes, archaiques.
La PS2 a une mémoire
limitée, mais le streaming,
c’est pas pour les cochons...
En conséquence, ce n’est
pas ce jeu qui vous fera
aimer le judo, mais c’est en
revanche un chouette outil
d’initiation, de révision: un
bon sparring partner virtuel,
quoi. On sent le potentiel du

?

JOUABILITE o & Aok

Trés facile a prendre en main,
bourrée de subtilités, une bonne
surprise !

REALISATION % % /oo -
Manque de variété des
environnements, habillage
indigent.. C’est la que ca coince.
BANDESON kv ¢
Vraiment pas une réussite,
excepté la voix de Farbitre

et les digits’ de Douillet.
DUREEDEWVIE o k7o
On peut le voir comme

une encyclopédie du judo

a consulter régulierement.

Un vrai jeu sur le judo, ca faisait
trés, tres longtemps. Depuis le
MO5 et son Judoka, en fait.

Un titre peu enrobé. Le moteur
se tient, mais le reste semble

concept, mais la réalisation I avoir été monté a l'arrachée...

ne suit pas, et c’est
dommage, car on a affaire
a un jeu intelligent, qu’un
gamer aurait aimé aimer.
Peut-étre que cela suffira
pour le grand public? &

NOTE GLOBALE
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[est Suikoden V

> RPG
> 1 joueur
> tous publics
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Teste sur Ps2

PS2

Incarnez un prince
déchu et aidez-le

a reconquérir son
royaume en recrutant
de nombreux
compagnons et en
livrant des milliers

de combats.

Lors de vos déphunetls,vous evolaezge;w‘e
u royaume de Falena, simplifiée. Attention, tous les lieux 'y figurent pas
ce sont les femmes qui " . o

dirigent. Elles héritent
du pouvoir de mére en fille
tandis que les hommes se
contentent d’intégrer ou de
diriger 'armée royale. Alors
que l'ordre dans le pays ne
tient qu’a un fil, la reine
Arshtat s’appréte a laisser sa
place a sa fille Lym. Mais lors
des Jeux Sacrés destinés a
désigner le mari de la
princesse, ['une des plus
puissantes familles du
royaume va renverser le
pouvoir et projeter le pays
dans le chaos. Seul le jeune
prince parvient a s’échapper
du chateau et n’aura alors
comme but que de lever
une armée pour combattre
'usurpateur et redonner

Tous avec moil

laMk“ﬂkdﬂhnﬁuﬁebﬂ&d&&mﬂd&mmmaﬂuhﬂwIolgdel’ned.ldﬂ
peuvent étre recrutés. Pour cela, il faudra d’abord les localiser et trouver Pastuce qui les convaincra de vous suivre. lls viendront ensuite s'installer
dans votre chiteau oii fls auront un role particulier: cuisinier, marchand, forgeron... Vous pourrez également emmener ces persos pour partir en
mission et utiliser leurs compétences lors des batailles stratégiques.

l’espoir a tout un pays. Et bien
entendu, le prince, c’est vous.
UN RPG A PART

Lors de cette longue quéte,
vous arpentez le pays

incognito a la rencontre

de divers personnages qui
rejoindront vos rangs. Balloté
d’un village a l'autre au début
de l'aventure, vous

posséderez ensuite votre
propre chateau et déciderez
de la marche a suivre.
Suikoden reprend tous

les ingrédients d’'un RPG eee

Editeur

. Konami

Développeur

Konami
Prix

AR LY

Pour recruter la belle Joséphine, vous devez Aussitot recrutée, Joséphine trouvera sa place Si vous avez besoin de ses talents, Joséphine
impérativement lui parler avec Sialeeds dans dans votre chéteau et vous permettra méme d’en  sera toujours préte a arpenter le pays a vos cdtés
votre groupe. améliorer la déco intérieure. et d combattre les monstres qui vous menacent.

|

>
>
¥ |
e
»
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Vous pouvez disposer les membres de
votre équipe en adaptant votre formation
aux compeétences de chacun...

\ 531 -

\
@ Ne ten mBie Das, Tatsse-la mot |

a4

5

J

Lors des séquences de dialogues, vous
aurez le choix entre deux reponses qui

modifieront parfois la suite des événements.

eee classique: combats
aléatoires, équipes de
combattants, utilisation d’armes,
de magies, gestions des persos,
évolutions... Le systéeme de jeu
reste également assez basique

et repose sur l'alternance entre
exploration des villes et des
donjons avec une multitude de
combats entre les deux. Mais a ce
principe simple a assimiler, le titre
ajoute beaucoup d’originalité en
proposant une centaine de persos
jouables, une grande liberté pour
les faire évoluer, des mini-jeux,
des combats stratégiques sur terre
ou en mer et surtout
intéressante gestion du chateau,
qui évolue en fonction des
personnages recrutés et de
Ueffectif de vos troupes.
Contrairement a beaucoup
d’autres titres, dans Suikoden

le scénario ne fait pas a lui seul
Uintérét de l'aventure. Le plaisir
d’arpenter puis de revisiter villes
et donjons a la recherche de
persos a recruter est déja énorme,
mais quand il s’agit de trouver

la petite astuce qui convaincra
chacun de vous suivre, c’est tout
simplement l’extase.

KAMUI VS CONY

Lors du test import en avril
dernier, Kamui s’est montré dur
avec ce nouveau Suikoden. Etant

.COI'ISOLES+ / SEPTEMBRE 2006

est Suikoden V

tsmgusﬁnsmm '

armement, compétences et
mais aussi de faire de

fan de la série, j’avoue étre
beaucoup plus enthousiaste que
lui. Si je reconnais que les temps
de chargements sont assez longs
et pas toujours justifiés, je suis

en désaccord sur tout le reste.
D’abord, j’ai trouvé le scénario
trés prenant. La ol de nombreux
RPG prennent des heures a
installer I'histoire et nous
submergent de dialogues inutiles,
Suikoden V plonge dans le vif du
sujet. Dés les premiéres minutes
de jeu, on fonce téte baissée
dans l'aventure. Les combats sont
dynamiques et rythmés, un vrai
plaisir. Quant au systéme de
gestion du chateau, désolé Kam,
mais moi j’adore passer des
heures a recruter les cuistots,

les aubergistes et autres forgerons
qui feront de ma forteresse un vrai

palace, méme s’ils ne sont pas
trés utiles au combat. La
réalisation peut en effet paraitre
un peu légére comparée a un
DQVIII, mais le character design
est tres soigné et la qualité
graphique s’avére supérieure aux
épisodes /Il et IV. Ce Suikoden

se rapproche beaucoup des deux
premiers opus, et ¢’était pour moi
les meilleurs ! Je ne peux donc
qu’apprécier. Attention, je ne
dénigre pas le test de mon poteau
Kamui (respect mec!), mais tiens
simplement a apporter mon point
de vue, tres différent, qui justifie
I’écart entre la note du test
import et celle-ci. Ainsi, en
fonction de vos affinités, chers
lecteurs, vous saurez quoi penser
de ce Suikoden V. Pour moi c’est
un RPG incontournable sur PS2 | &

NN DN AN A P O DN DN DR D N DI O RO NN R EE B mae e

dynamiques,
options de gestion a
la pelle et réalisation
soignée en font un
incontournable. Ce que
j’aime le plus, c’est le
nombre hallucinant
de persos jouables,
le plaisir qu’on éprouve
a les chercher et a les
recruter en trouvant
Pastuce pour y parvenir.
Ajoutez a cela la gestion
du chateau et vous
obtenez un des
meilleurs RPG de la PS2.

SNOBS
JOURBILITE & o o 7
Combats, gestion des persos ou
du chdteau, la prise en main est
impeccable!

REALISATION 7 & Ak
Clest trés joli, mais ca reste
quand méme un peu léger pour
de la PS2.

BANDESON 7 & & ¢
De nombreux dialogues
entiérement doublés et des
musiques adaptees a laventure.
DUREEDEVIE 7 ¢ %k &
La recherche des 108 étoiles,

les quétes annexes et le scénario
vous retiendront longtemps.

[ Un scénario original et trés
divertissant, qui rend 'aventure
l remarquablement immersive.

I Des temps de chargements
trop systématiques et un peu

I longuets.

NOTE GLOBALE




Teste
par Cony

Editeur
Konami
Développeur
Konami
Prix
45 € environ

PSP

Teste
par Plancton

Editeur
Konami
Développeur
Konami
Prix
40 € environ

Dans un action-
RPG, tous les (o
ennemis sont visibles

d Pécran. Ca nous
change des combats
aléatoires !

B = E— > y

¢s: The Ark of Napishtim s

UN VIEUX DE LA VIEILLE ""“"m

un monstre et prouvé sa valeur aux
Rehda, Adol décide d’explorer U'ile pour
découvrir le mystére qu’elle recele.
Doté d’une réalisation en 2D tres
correcte et d’une prise en main simple,
Ys est un petit RPG bien sympathique.
Cependant, les nombreux allers-
retours exigés par l'aventure et les
fréquents chargements risquent de
lasser les joueurs les moins patients. B

> action-RPG > 1 joueur > tous publics

s est un monument du jeu vidéo.
Y La série débute en 1989 sur PC

Engine, une console ,
profondément ancrée dans le coeur
des hardcore gamers. Depuis, la série
n’a cessé d’évoluer, avec de nombreux
titres sur quasiment toutes les
consoles du marché, de la NES a la
PS2. Ce nouvel opus vient donc assurer
la pérennité de la saga, sur PSP et

bientét sur PS2. Vous jouez le réle d’un
jeune garcon, Adol, qui échoue sur la
plage de U'ile de Canaan, un pays sacré
ol il n’aurait jamais d mettre les
pieds. Il est alors recueilli par deux
prétresses de la tribu Rehda qui

vont lui apprendre que de nombreux
Erésiens (ce sont des humains) ont
récemment échoué sur ile a la suite
d’un naufrage. Aprés avoir combattu

] ]
i 1
1 |}
H ]
I 1
i ]
L} ]
i ]
] ]
1 1
1 i
H
i [}
] L]
1 ]
! ]
1 1
1 1
L] ]
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t ]
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JOUABILITE PS8 & &

Gradius Collection REAUISATION

HISTOIRES CULTES 2

> shoot them up > 1 joueur > tous publics

ressemble a de 'affectionen souvenir
de tous les bons moments passés
ensemble. Gradius IV et Gradius Gaiden,
en revanche, n’ont rien perdu de leur
péche et sont terriblement actuels.
Dans un certain sens, le portage

sur PSP leur a méme été bénéfique,

d’aimer les shoot them up. Konami

nous rappelle cette période bénie
grace a une compilation comprenant
cing volets de la série culte Gradius.
Les trois premiers se parcourent
essentiellement par nostalgie tant

I [ fut un temps ot il était de bon ton

ils sont datés et vieillots, méme si puisque, contrairement aux titres Dans Gradius Gaiden, les bombes et le laser
on les contemple encore avec ce qui d’origine, leur conversion ne souffre peuvent étre upgradés deux fois. Résultat,
d’aucun bug ni ralentissement. certains vaisseaux sont trop puissants.

Mais Konami n’a pas estimé nécessaire
de dépoussiérer le graphisme. Il aurait
pourtant été bien inspiré de suivre

les exemples, brillants, donnés par
Megaman ou Ultimate Ghosts’N
Goblins... Néanmoins, aimer le genre
et bouder un tel concentré d’essence
de fun serait criminel et ne vous serait

Ces statues de lile de Paques continueront pardonné qu’a une seule condition: - Les premiers boss sont faciles G vaincre
de vous shooter tant que vous ne leur aurez que vous connaissiez déja par cceur mais ils deviennent vite de véritables plaies
pas tiré dans la bouche pour les détruire. les titres adaptés. B en progressant dans le jeu.

CONSOLES+ / SEPTEMBRE 2006 .



[est Ace Combat Zero: The Belkan War

Ayt
PlayStation 2

m— 1 Editeur
Namco
B  Bandai
Développeur
Namco
Prix ' @
60 € environ h d

> \/otre mission... ALORS QUE CERTAINS FANTASMENT SUR DES JANTES CHROMEES ET DES SUBWOOFERS
A 150 WATTS, D’AUTRES REVENT DE VOL A MACH 2 AU-DESSUS DES NUAGES...

Mercenaire du ciel,
vous voici engagé dans

| une guerre entre : P longeant les racines de

plusieurs pays qui fera > ballet aérien > 1-2 joueurs > tous publics son scénario dans un

de vous une légende. conflit imaginaire ayant
A une condition prés: tgute§ les «saveurs» de la
survivre.. réalité, Ace Combat Zgro

- remonte le temps et situe son
action quinze ans avant celle
d’Ace Combat 5. Un pays,

le Belka, décide d’annexer
peu a peu ses pays frontaliers
et attaque ses voisins sans
crier gare. Ces derniers
réagissent avec la brutalité
du désespoir : ils envoient
leurs forces armées dans la
bataille, et engagent des
mercenaires, seuls capables
de rétablir le rapport de
forces. Vous incarnez 'un
d’eux, Cipher, et comme de
bien entendu, c’est sur vos
épaules que va reposer,
bient6t, le sort du monde.
ON S’Y CROIRAIT...

Ace Combat Zero a le mérite
de proposer un scénario
touffu, prenant, ol les enjeux
de chaque combat semblent
en effet importants, voire
colossaux. Entre libération
d’une ville, démantélement
de flottes, escorte de

Avec la caution
de plusieurs
grands
constructeurs,
Ace Combat

propose des

da

superbement

ent nommé “Mir age

modelises. [igeds ins vels Eiettustin s e Grand plaisir du pilote apres Peffort: admirer son Les cibles sont aériennes ou au sol, plus rarement
Ses s delta contrdleé iquemen . y . « . . . -
: b, replay. Dommage, on ne peut pas les enregistrer. sur l'eau. Ce navire, a peine visible, va disparaitre...
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On apprend rapidement d lire les informations - nombreuses - sur ['ecran
pour survivre a chaque nouvelle bataille.

bombardiers et destruction
d’une plate-forme de missiles
balistiques et d’une forteresse
volante, chaque envolée vers
les cieux donne U'impression
de s’atteler a une tache
majeure. Les briefings d’avant-
mission mettent dans le bain,
et 'ambiance en plein vol
achéve de donner lillusion
d’étre un véritable pilote,
alors que la radio rugit les
commentaires des alliés

aussi bien que des ennemis.
La simplicité des commandes
autorise rapidement de
savantes manceuvres
aériennes: accélérez,
ralentissez, effectuez vrilles

et décrochages, prenez de

Interface

Radio

Tout ce que vous
entendez a la radio
- ce que disent vos
equipiers, mais
aussi les ennemis -
s'affiche en haut
de ['écran.

Radar
Evidemment
indispensable,
le radar vous
signale les
positions alliées

l'altitude avant de piquer vers
vos cibles... Tout s’effectue
sans heurts, le jeu ne gérant
pas les voiles rouge (force
d’accélération négative) ou
noir (force d’accélération
positive). Arcade jusqu’au
bout du manche, Ace Combat
Zero est avant tout dédié aux
séances de destruction
massive et aux dogfights.
POUR LES PLUS MOTIVES...
Seul en plein ciel, vous étes
déja redoutable, mais c’est
en gérant correctement votre
équipier que vous serez le
plus efficace. Qu’il attaque,
vous couvre ou se débrouille
tout seul de son c6té, il
représente en effet un atout

Escadrille d'Ustio

. Mayday, ‘maiy'daAy.'ma‘yday !
Ici Mace 11, j'ai éte toucheé !
Je perds le cont(ﬁle {35

OSPDQ'C ASP

CvT

Ordres

Des sequences de
decollage et
d’atterrissage sont
proposées, mais elles
sont facultatives,
pour les pilotes
presses.

Comme d’habitude,
se rapprocher du sol
revele des
graphismes assez
sommaires. Mais
l'essentiel se passe
dans les airs.

majeur, qui saura vous rendre
de fiers services. Vos victoires
s’enchainant, de nombreux
avions se déblogueront (plus
de trente) ainsi que des armes
spéciales, la plupart du temps
des missiles air-air ou air-sol.
Les pilotes chevronnés
tenteront de se distinguer

par leurs actions (ne pas
détruire de cibles neutres,

ne pas abattre un ennemi

qui ne présente plus de
menace...) et récolteront les
médailles. Une facon de
soigner une durée de vie peut-
étre un peu trop limitée, le
mode Deux Joueurs, en écran
splitté, se révélant comme
d’habitude anecdotique... &

HUD

Votre avion vous
dispense des
informations
précieuses : vitesse,

altitude, viseur libre

ou locke sur une
cible, efc.

Munitions

Gardez toujours un
ceil sur vos missiles
restants, ainsi que

sur le pourcentage
de degats encaisse

par lavion.

Chris
Oui. mais...

Ace Combat,
c’est un peu
comme le
beaujolais nouveau: a
chaque nouveau cru, on
sait plus ou moins a quoi
s’attendre, et de toutes
facons, les aficionados
ne rateraient leur verre
de pinard pour rien au
monde. Toujours
soutenu par un scénario
intéressant, a défaut
d’étre franchement
original, le nouveau
bébé de Namco tient
donc ses promesses,
mais propose un univers
| et une maniabilité qui
semblent désormais vus
l et revus. Les plus
tatillons s’en plaindront,
l mais la nouveauté,
l on le sait, ne fait pas
forcément vendre...

| s —
I JOUABILITE & &k o v
Les commandes sont simples et
répondent parfaitement. Du Ace
Combat classique...
REALISATION % % 5% v
Avions superbes mais décors
vides. Le prix a payer pour que
ce soit fluide.
BANDESON & % % vtk

i
£
:
i
§ Leconcert de voix, d la radio,
;
i
!
§

soutient une action débridée.
Musiques convenables.

DUREE DE VIE v % 7o v%
Dix-huit missions pour une grosse
dizaine d'heures de jeu. C'est un
peu juste.

Une action de tous les instants,
des avions en pagaille, un systéme
l d'ordres simple... Efficace!

I Peu d’innovations. Ace Combat

se repose sur ses lauriers, et ca
I se sent. Pas de online.

NOTE GLOBALE

Votre equipier peut vous couvrir,
attaquer vos cibles ou déecrocher et faire
sa vie. A vous de gerer ses actions.

et ennemies des
unites en l'air ou
au sol.
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Apres que Viese a réalisé une recette
alchimique dans son atelier, Felt est en
mesure de la reproduire.

Cony
Oui!

Aussitot fini le test
de Suikoden V, il m’a
fallu enchainer sur
Atelier Iris 2. Au début, je n’étais
testé pas trés chaud, j’avais peur que
par COHL_J le fossé entre les deunx titres soit
trop énorme. Eh bien je me suis
fourré le doigt dans Uceil
3 . : jusqu’au cerveau. Simple d’accés,
. ccrocheur et trés varié, il
.we | Alelier Iris 2: The Azoth of Destiny  eekestinswaden
> 1 joucit N’allez pas croire que le plaisir
| FULL2D ALCHEMIST =~ Zsf=m=se
> jeu Secret of Mana qui lui donne un
entierement 3 i 7 5 sacré style et ravira les joueurs
en anglais EN DEPIT D’UNE REALISATION UN TANTINET OBSOLETE, LE PREMIER old school comme mol. Un
VOLET AVAIT CONVAINCU LES PURISTES DU RPG. NUL DOUTE QUE excellent titre du genre.

Q \olre
MiSsIon...

CETTE SUITE FERA DE MEME !

out commence dans le royaume
d’Eden, une ile céleste dans

! dans deux univers différents,

, mais qui gardent la possibilité de

Le royaume laquelle alchimistes et esprits i communiquer et de s’échanger des
céleste Manas vivent en harmonie. Alors S objets grace a une bague magique.
d’Eden tombe qu’ils se promenent en forét, Viese ! Pour simplifier, disons que Felt 4
en ruine, et Felt assistent a la désagrégation ! s’occupe de combattre et Viese de b
aidez Felt le d’une partie de Uile. Dans la foulée, E créer toutes sortes d’objets grace y
combattant un sabre ancestral planté dans un | aux recettes d’alchimie trouvées ter 7B Menw —
of <o Antic rocher fait appel a Felt qui libere i par l'un ou l'autre. L'aventure repose La carte du monde est simplifiée, les voyages
< I’arme. L'épée d’Azoth le convainc ! sur ce principe de création d’objets sont rapides et vous ne pouvez pas étre attaque.
; V'?se. ensuite d’utiliser le portail magique | soutenu par un scénario de qualité,
Palchimiste scellé depuis des années aux confins | alternant exploration et quétes
a le sauver de la forét pour se rendre dans le E relativement simples. Tout
en explorant monde des humains. De son cotg, ! s’enchaine et s’imbrique a la
un monde Viese l'alchimiste décide de rester i perfection pour que l'histoire ne
inconnu: a Eden pour enquéter sur le mal qui | subisse aucun temps mort et que le
celui des ronge le royaume. ioueur n’ait pas a passer des heur_es
BRI SIMPLE ET FUNKY a gonfler le level de ses persos, ni

Atelier Iris 2 se présente comme

un RPG classique fait d’explorations
et de combats aléatoires au tour par
tour. Doté d’une réalisation en 2D
trés plaisante, il nous renvoie a
[’age d’or des RPG et s’offre un style
unique. Loriginalité du titre est de
proposer deux héros qui évoluent

]

1

1

1

i

! faire le tour de la map pour trouver
i la prochaine quéte. Il est d’ailleurs
i dommage que le jeu soit

E entierement en anglais car cette

' simplicité, qui plaira aussi aux fans
! de RPG, aurait été parfaitement

i adaptée aux novices. Un RPG frais,
i varié et sacrément prenant ! B

2 \

Ce halo indigue que vous pouvez installer
un campement pour regagner de [’énergie.

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

)
Editeur va LE MOINS
Koei \ A
Développeur b Suetiute Matariote
Gust Co. Ltd [Srhecii™ ™) NOTE GLOBALE
Prix
50 € environ En créant un objet, vous pouvez remplacer

des ingrédients pour accroitre son efficacité.
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Les contacts sont particulierement bien gérés.
Il faut donc étre précis et rapide pour passer une
défense ou récupérer le ballon.

Aymeric

Oui, mais...
Certains diront que
c’est la méme chose

chaque année. Ce n’est
pas faux, mais le jeu s’affine a

HB%ILBGO entrainements variés, transferts
teste sur mOdden nFL 07 m?:nf"qmﬁu

PS2 carriére d’un joueur a gérer, etc.)
MADDEN DOMINE o stterot e spcnlies
genre. En clair, si vous vivez au
1;‘."‘;; - rythme de Povalie version US,
> 1-8 joueurs |. vous vous sur
wes | LA COMPETITION! o e ot o
2 online)
> tous publics TOUJOURS PLUS FINS, PLUS RICHES ET PLUS BEAUX, LES MADDEN

>éalement | DOMINENT LE GENRE BIEN SPECIFIQUE DU FOOTBALL AMERICAIN.
oot |  CETTE VERSION 2007 N'ECHAPPE PAS A LA REGLE.

Vot[-e haque année, EA tente de
mission renouveler sa série culte.
Et il faut reconnaitre que le

Tentez résultat est souvent satisfaisant.
d’emmener Ainsi, les fans de football US

en gérant sa carriere le plus
intelligemment possible. Vous
engrangez de la popularité a force
d’actions réussies —de bonnes passes
pour un quaterback, une solide

votre équipe profiteron_t de toute facon d’un défense pour un bloqueur, etc. Bref, . ;
£ el excellent jeu du genre avec cette soyez exemplaire pour que le porteur  Jouez en controlant Pensemble de I'équipe

¥H iy cuvée 2007. Les graphismes sont du ballon puisse réaliser de beaux ou innovez en incarnant un seul joueur.

dans les réussis, 'ambiance est la et la touchdowns ! Donner des interviews

modes précision des collisions ou des sensées, étre assidu aux

dassmues ou réceptions crédibilise l'action; entrainements et travailler son look

menez un et ceci quel que soit le contexte sont autant de détails qui feront de

rookie au (attaque ou défense). Comme vous un grand joueur. Le but est de

gérer au mieux votre carriére pour

nthéo souvent, la jouabilité demande
o n des vous hisser finalement au Hall of

pas mal de pratique aux novices.

r?ﬂllﬂllf:i Quant aux habitués, ils retrouveront Fame. Pour résumer, l'objectif est

joueurs. facilement leurs marques. d’avoir son nom gravé dans la roche
Play TOUS POUR UN! au panthéon des meilleurs joueurs Chaque joueur tient un réle clé. Serez-vous
'Hil(mm c ’une des nouveautés de ce volet de football US. Il faut reconnaftre quaterback, bloqueur ou encore receveur?

que cette maniére de jouer est assez
prenante si vous étes un spécialiste

S0 %8 | réside dans la possibilité d’incarner
- un seul joueur et de remplir au

mieux son role sur le terrain tout de la discipline. | ll!ll”lll'lf
BANDE-SON
DUREE DE VIE
LE PLUS
~ Editeur LE MOINS
EA Sports éme
Développeur L : - : =
- i = s NOTE GLOBALE
Prix Gérez votre look, suivez les conseils de votr Apprenez G dégager manuellement un couloir z “
60 € environ agent et entrainez-vous réguliérement pour pour le porteur du ballon si vous voulez avoir

espérer entrer dans le Hall of Fame. une chance de remporter vos matches.
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PSP

teste
sur PSP

par Damien

> course
> 1 joueur
(jusqu’a 8
online)
> tous publics

e \Vole
mission...

Pilotez des
F1 dans
des contre-la-
montre,
des grands
prix, des
championnats
ou lors d’'une
longue
carriere
passée a
gravir des
échelons... et
a conqueérir
des positions.

Editeur
Sony
Développeur
Sony
Prix
50 € environ

Formula One 06

PORTAGE TROP PARFAIT

FORMULA ONE 06 SUR PSP PEUT SE TARGUER D’ETRE UN EXCELLENT
PORTAGE. MAIS CE GENRE DE JEU SE PRETE-T-L A UN TEL SUPPORT?

adaptation compléte, réussie... et

maladroite. Compléte car tous les
pilotes, véhicules, circuits, modes de
jeu, paramétres et réglages (a de rares
exceptions) sont conservés dans cette
version portable. Réussie puisqu’il
s’agit [a d’un tour de force technique.
Méme si quelques ralentissements
nuisent parfois a la lisibilité, la
réalisation générale —des graphismes
a la bande-son - demeure toujours
convaincante. Enfin, maladroite, car
a trop vouloir porter le jeu dans son
intégralité sur un support de moindre
capacité, on en oublie le confort du
joueur. Mais est-il réellement
concevable de jouer a cet excellent

Formula One 06 sur PSP est une

Tous les parameétres stratégiques ont été
conserves : niveau d’essence, adhérence des
pneus, dégdts, chronos, appel des stands...

‘COI'ISOLES'r / SEPTEMBRE 2006

! FO sur une PSP? Certes, la qualité

i de l'adaptation donne envie de s’y

i essayer. D’ailleurs, si on m’avait dit il y
E a quelques années que je pourrais

t concourir sur portable dans un
championnat de F1 avec tout ce que
cela comporte (réglages différents
selon les circuits, stratégies en course,
etc.), je ne 'aurais tout simplement
pas cru. En plus, les quelques défauts
de la version PS2, comme les collisions
permissives, deviennent ici des
qualités sur une PSP a la prise en

main délicate.

PRENANT MAIS EREINTANT

Mais le probléme, c’est justement
’'ergonomie de la console qui, surtout
en boite de vitesse manuelle, rend la

Méme si Valiasing et quelques ralentissements
peuvent troubler la concentration, Formula
One06 demeure une excellente adaptation.

Seules de tres grosses collisions entrainent

i
1
1
1
1
1

des dégats conséquents. Tant mieux, vu la
délicatesse de la prise en main.

-
Damien
Oui, mais...

Un excellent jeu de

F1 sur une console
portable... ’en
révais... En exhaussant mon
veeu, I’éditeur m’a montré

que mon souhait n’était pas

sl idyllique que ca. Car le
pilotage d’une F1 nécessite

une concentration intense.
Mieux vaut donc étre
confortablement installé devant
une grande télé avec un pad
bien ergonomique. Sur PSP, la
conduite se révéle plus délicate
et finalement peu adaptée au
support. Un défaut difficile a
corriger, qu’on oublie un peu au
vu de la qualité de ’adaptation.

jouabilité trés fatigante pour les
mains. Au bout de quelques tours,
elle finit par pousser a la faute. Avec
en plus des temps de chargement

a ceux qui n’ont pas peur des crampes
aux mains. Ceux-la profiteront alors
d’une excellente adaptation.

Préparez-vous a vivre d’intenses championnats
ou une carriére immersive avec votre avatar,
qui devra d’abord se trouver une écurie.

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE



Techniquement, Juiced : Eliminator n’a rien
de choquant, mais on fait quand méme bien
mieux sur PSP

[est

Julo
Sans facon!

PSP- La PSP nous livre un
portage de plus avec
teste Juiced: Eliminator. je
par Julo n’y vois aucun intérét, d’une part
. . parce qu’ll s’agit de la copie
Juiced: Eliminator o & e o o R g+ B
s an, d’autre part parce qu’il est
moins bon que son grand frére
> course MAN UE DE US sur console de salon... et puis il
> 1 joueur yaml:uiblresm’l'sl:lﬂon
>y b SORTIIL'Y A UN AN SUR PS2 ET XBOX, JUICED SE PERMET UN PETIT :’,,,," m‘““,,,‘",';’;,‘,'w"'“'"
en local) , 2
> tous publics | DETOUR SUR PSP. VOUS POURREZ DONC FAIRE UN PEU DE TUNING dm:ea* manhblﬂumbamle“-e:a
AUX TOILETTES OU DANS LE METRO. = ,,,,’,,"‘“,mm pabsshidon ,‘::‘,'"
lui feral définitivement pas de
calendrier et de pression sur les place dans ma ludothéque.

© ffn.

armi les différents clones de
P Need for Speed : Underground,

qui avait brillamment lancé la
mode des jeux de tuningily a

propose toujours le systéme gestion

adversaires.
OUI MAIS NON
Malheureusement, la jouabilité a

a bien mieux a faire sur la portable

MOVE POINTS

i
'
De"e"e_z le quelque temps, Juiced s’en sortait E beaucoup souffert de ce passage sur s
champion plutdt pas mal, notamment grdce @ | PSP. Le jeu est indéniablement
des « jacky » certaines originalités de son mode i orienté arcade, mais on a surtout
en vous Carriere. Eh bien c’est un portage en i beaucoup de mal a prendre
livrant a des bonne et due forme qui débarque ce 1 correctement les virages, tant les
défis contre mois-ci sur PSP : vous retrouvereza ! controles sont sensibles. On s’énerve
des bandes peu de choses prés le méme ! trés vite, sans que ’expérience ne =
: contenu. Pour mémoire, Juiced i puisse y faire grand-chose. La vitesse La maniabilité des voitures fait clairement
rivales, en propose ainsi une bonne panoplie de : d’animation, plutét basse, défaut au gameplay de Juiced : Eliminator...
transformant bolides (surtout nippons), qu’on peut E n’améliore en rien ces sensations de Elles tiennent de la savonnette !
vos bolides customiser & souhait avec des i jeu pauvrettes. Quant a la longueur
en sapin améliorations mécaniques, mais ! des temps de chargements, probleme
de Noél et aussi et surtout esthétiques: pare- | récurrent sur PSP, elle a tot fait de
en gagnant chocs bien galbés, jupes de frimeur, i vous achever d’ennui. Ajoutez a cela
le ect autocollants fluo, néons, peintures i les défauts de [’édition de salon, a
d F chiadées... Les possibilités sont assez ! savoir des circuits peu variés et assez
£ VoS étoffées et c’est un premier bon ' mal congus, ainsi qu’une L.A.
concurrents... point. En sus, le mode Carriére ' énervante, et vous vous direz qu’il y
]
i
]

de bandes, de respect, de paris, de

CUSTOM RACE

(caisses et piéces détachées).

de Sony. @

Méfiez-vous des concurrents : ils ont une
I.A. de beeuf et la facheuse tendance de
vous rentrer dedans.

S999BHP CLASS B8 [P} Sl0,000.000
| JOURBILITE Kk oo e
REALISATION L & Sietd
BANDE-SON B8 BABS
DUREE DE VIE b 0.6 BAdid
LE PLUS
Editeur ARE LE MOINS
THQ 1 CLEA A
Développeur
Juice Games NOTE GLOBALE
Prix
50 € environ Les fans de tuning auront largement de quoi faire avec toutes les licences proposées
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Nouveauté: deux coéquipiers vous
accompagnent et suivent vos ordres.
Vous pouvez méme switcher de Pun a lautre.

teste
pariue | GANQs of London
>>1ai:tli|z:r LA SERIE GETAWAY TENTE DE SE RACHETER CE MOIS-CI SUR PSP, TOUT EN
(jusqu’a s CHANGEANT DE NOM QUAND MEME, HISTOIRE DE NE PAS SE FAIRE GRILLER.
online) ) ) o ) _
> adulte J € ne sais pas si vous avez un peine a captiver le joueur de la
jour mis la main sur un Getaway, premiére a la derniére mission.
mais moi si... et ce n’est pas un On s’ennuie ferme avec des objectifs

bateau et répétitifs, des phases de
jeu peu inspirées, une jouabilité
parfois irritante, en caisse comme
a pied, un systéme d’ordres basique
qui ne sert pas a grand-chose...

Les développeurs ont

excellent souvenir ! Qu’importe:

avec ce premier opus portable, les
développeurs ont au moins tenté de
la jouer un brin plus original, puisque
vous n’incarnez plus un seul héros,
mais une tripotée de malfrats

e \olre
Mission...

1
!
]
1
1
]
I
]
i
i
1
1
1
1
|
]
]
i
1
]
]
1
i
I
]
!
1
1
1
1
]

Choisissez un britishs, issus de différents gangs indubitablement fait preuve de bonne
des gangs se livrant une guerre de territoire. i volonté en incluant de nombreux
proposés On commence donc par choisir son modes originaux et des mini-jeux

(les Russes, camp entre les Blacks, les Russes, rigolos, mais ils auraient mieux fait
les Chinois...) les Chinois, etc., chaque gang de peaufiner le cceur du jeu et de
et lancez- proposant son propre scénario et ses s’attarder sur le gameplay. ®
ol < 5 spécificités (agilité en voiture, force
e de frappe, type d’armes...). Le gros

conquete de paquet de missions proposé ensuite

Londres dans alterne entre courses poursuites,
une série kidnappings, assauts, démolitions

de missions et j’en passe. Tout cela, bien sir,
sanglantes avec pour terrain de jeu un centre

et brutales. de Londres modélisé avec une

perfection et un réalisme bluffants,
blindé de véhicules a piquer et de
piétons a écraser. Autre nouveauté:
la possibilité de donner des ordres
aux deux coéquipiers qui vous
accompagnent et de leur faire

gagner de U'expérience.

JOLI TABLEAU

Voila qui attise 'intérét, sur le papier.
Malheureusement, Gangs of London

st

Editeur
Sony
Développeur
Sony
Prix Les flics (toujours pleins de malice) font bien
50 € environ évidemment partie du tableau. Un mode de jeu
permet méme de les incarner.

La prise d la gorge peut étre utile dans ce
genre de situation, mais surtout pour tuer
silencieusement dans les missions furtives.

. CONSOLES+ / SEPTEMBRE 2006

Julo
Bof...

Ce Gangs of London a
beau étre bien réalisé
techniquement, il
mangque crueliement de fond.
Les missions sont toutes plus
insignifiantes et répétitives

les unes que les autres et la
jouabilité aurait mérité d’étre
plus soignée. je ne m’attendais
pas a mieux venant de la famille
Getaway, certes, mais c’est
dommage de voir un potentiel
gaché de la sorte. On est trés,
trés loin de GTA. Reste que la
durée de vie est conséquente,
tout comme le nombre de modes
et de mini-jeux...

Londres est toujours modélisé avec le plus
grand soin. Certains modes de jeu testent
méme votre connaissance de la capitale.

Faute d’une jouabilité bien travaillée, les
phases en bagnole n’ont rien d’extraordinaire
a proposer...

LE MOINS

NO




it 1
Hbox 360

teste
par Julo

> FPS
> 1 joueur
(jusqu’a 16 en
local et online)
> adulte

\/
e m(lJStgleOﬂ. >

Dans la peau
etla
combinaison
temporelle
du colonel
Swift, jouez
avec le temps
et avec votre
arsenal
surpuissant
pour rétablir
Pordre dans
votre présent
chéri.

Editeur
Vivendi Universal
Games
Développeur
Saber Interactive
Prix
60 € environ

= - S\
N .“\\

TimeShift

L'HOMME QUI VALAIT
TROIS MILLIARDS

PASSE DU GIRON D’ATARI A CELUI DE VIVENDI ET DE LA XBOX A LA
XBOX 360, TIMESHIFT DEBARQUE ENFIN, AVEC QUELQUES IDEES SYMPAS.

son nom l'indique aux

anglophones avertis, de faire
joujou avec le temps. On incarne ici
le colonel Swift qui, dans un futur
proche, devient le malheureux
premier « chrononaute ». Malheureux,
car le docteur Krone, scientifique
responsable du projet, profite de cette
aubaine pour filer discretement des
tuyaux a son ancétre, qui pourra ainsi
prendre le pouvoir et instaurer
tranquillement un régime autoritaire !
Quand Swift revient dans son présent,
tout a changé: Krone est devenu
dictateur et ses anciens supérieurs
organisent la résistance...
RETOUR VERS LE FUTUR
Bien sdr, le temps joue également
un role dans le gameplay. Votre
combinaison a trois milliards de dollars
peut en effet altérer le temps sans
aucune incidence sur votre personne.
Trois boutons permettent ainsi de

T imeShift nous propose, comme

1
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passer ’action au ralenti, de la mettre
en pause ou carrément d’activer le
retour arriére. Concrétement, vous
utiliserez ces fonctions pour vous
faciliter la vie en prenant vos ennemis
de vitesse, mais pas seulement. Vous
devrez en effet utiliser ces fonctions
intelligemment pour progresser dans
votre environnement. Un train vous
fonce dessus au moment oli vous
traversez un pont sans abri? Remontez
le temps pour le faire reculer! Les rails
du métro sont inondés et l'eau
électrifiée ? Mettez la pause pour figer
la matiére et traverser la voie comme
sur de la glace... Des tonnes de petits
passages dans le genre viennent varier
les plaisirs de shoot pur et dur, au
méme titre que les différents véhicules
disponibles. Malheureusement, cela
ne vole jamais bien haut et, sorti de

! cette idée sympa, TimeShift reste un

FPS sans génie, linéaire, prévisible...

i vuetrevu. ®

Passer en mode Ralenti permet de prendre
tranquillement les ennemis de vitesse.

Julo
Non_ mais...

il y a beaucoup de FPS
et je ne les dévore pas
tous, loin de la. Pour
qu’un jeu du genre m’accroche,
il faut d’abord qu’il me propose
de Poriginalité, ce que fait
TimeShift avec ses quelques
bonnes idées de gestion du
temps. Mais il me faut aussi une
réalisation impec’, des niveaux
haletants, une ambiance au top,
une LA. d’enfer, un game design
surprenant... De ce coté,
TimeShift est un jeu parfaitement
moyen, sans surprise. Alors

a moins d’étre un irréductible
bouffeur de FPS, je vous conseille
d’aller voir allleurs: ily a
vachement mieux sur Xbox 360.

Quelques passages a moto (ou sur la tourelle
d’un zeppelin) viennent varier le gameplay.

Pour passer droit devant, mettez le temps
en pause pour figer les flammes !

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE
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-~ Les cinématiques et le design de certains boss
sont impressionnants, certes, mais ¢a ne suffit
pas a faire un excellent jeu.

Chris
Oui. mais...

commence, et avec elle un curieux
jeu de collection...

du scénario, et ses situations un peu
trop convenues... &

Enchanted Arms est un
des premiers RPG de la
i Xbox 360, et ca se sent.
teste Plutdt beau, prenant et disposant
par Chris d’un systéme de combats
Enchonted Hrms intéressant, il n’enthousiasme
pourtant pas vraiment. La faute
a une réalisation trop classique
= | BRAS D’HONNEUR e
>1 joueur On salue en tout cas la politique
> tous publics . d’Ubisoft, qui propose ici un RPG
> voix japonaises|] PLUS CONNU POUR SA SERIE DES ARMORED CORE, FROM SOFTWARE que Pon auralt trés bien pu ne
ouanglaises |  G'ESSAIE AUJOURD’HUI AU JEU DE ROLE. RESULTAT HONORABLE... Jamals voir sous nos latitudes.
> Sous-titres Seul bémol : le jeu s’adresse aux
ans un monde ol magie et 1 CHASSE AUX GOLEMS
e \/Otre D technologie cohabitent, vous ': Titre rlex_t gen plutét honnéte quant
mlssmn incarnez Atsuma, un jeune éleve : a sa réalisation, chhanted Ar:?os
""" au caractére enflammé accompagné 1 propose des graphismes fouillés,
Apreés la de deux de ses camarades, Toya, ! un character design soigné et
destruction jeune premier surdoué, et Makoto, ! bénéficie de cinématiques souvent
de votre ville dont les tendances homosexuelles ! spectaculaires. C’est bien, mais rien
et de votre sont affichées ici sans complexe E ici n’est vraimen.t sensationngl. En
école. bien (pour une fois, le c6té efféminé ' fait, le titre se distingue plutot par
A du personnage trouve une vraie i son systeme de gestion des
,d_eﬂde a explication). Aprés quelques heures ¢ affrontements, riche de multiples A
eviter une de jeu ol vous découvrez une ville ! facettes : avec ses éléments associés Les golems peuvent prendre maintes formes :
nouvelle de Yokohama futuriste et apprenez i 3 certains combattants (le feu est chevalier robot, tigre bipéde, jeune soubrette...
«Guerre des a gérer votre interface, le premier i Pennemi de l’eau, le vent celui de la
Golems», «plot twist » intervient : la ville est S terre, etc.), ses déplacements sur des
sillonnez le dévastée, la reine des glaces libérée, ! grilles de douze cases, ses pouvoirs
et tandis que vos amis tombent sur ! customisables et, surtout, ses
s S le champ de bataille, vous voila i nombreux golems collectionnables,
acco,m',)agne submergé par la puissance i Enchanted Arms propose des combats
de différents phénoménale de votre bras droit, 2 globalement intéressants. Un jeu
compagnons qui semble doué d’une volonté ' dans le jeu qui ne fait toutefois pas
de route. propre. La, la véritable aventure ! oublier le manque de souffle épique

Linéaire et plutot facile, Enchanted Arms ne
devrait pas poser de problémes aux vétérans.

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE
LE PLUS
Editeur
Ubisoft LE MOINS
Développeur
From Software NOTE GLOBALE
Prix » o
65 € environ Le bras droit du héros renferme un pouvoir étrange et surpuissant, qui vous sauvera zn

plusieurs fois la mise.
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Testeé par
Damien
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Let’s Make a Soccer Teaml

FAISONS AUTRE CHOSE !

Trois pages de
statistiques
imbuvables
par sportif.
Et dire qu’il faut
connaitre tous
ses joueurs
sur le bout
des doigts!

j‘}w ; "".‘ '

B

.
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La principale interaction avec votre équipe
sur le terrain concerne son attitude : attaquer,
Jjouer normalement, rester concentre, etc.

BANDE-SON
DUREE DE VIE

NOTE GLOBALE

> gestion > 1 joueur > tous publics

Egiteur Manager), Sega développe et
ega
Développeur un tout nouveau titre du méme
Sega genre destiné a la PS2. Une mauvaise
Prix opération, qui décrédibilise un peu
50 € environ la firme, tant le jeu présente des

gros défauts. Le principal réside

PS2, GBA par Flyman

par Plancton

Editeur
Konami
Développeur

Konami
Prix
40 € environ

POCKET RACERS

étenteur d’une exceptionnelle
licence en matiére de gestion
footballistique (Football

1
'
:
distribue Let’s Make a Soccer Team!, |
1
i
]

Editeur
Développeur

Prix
60 € environ

GEORGES LE PETIT CURIEUX

évidemment dans son interface,
chargée au maximum et presque
illisible. Bien s{r, nous savons tous
que de toute facon, les consoles et
leurs manettes se prétent mal a la
navigation prolongée dans les menus
d’un jeu de gestion. Mais ici, rien

ne semble avoir été fait pour pallier
cette triste déficience. Et l’on se perd
trés rapidement dans les statistiques

Electronic Arts

Namco-Bandai

1 “de joueurs, les schémas tactiques

E et les diverses jauges de condition
¢ physique. l'idée de scénariser

! la progression (il faut remporter

i des matches pour éviter d’étre

E racheté par un millionnaire) était

¢ bonne. Mais on s’ennuie ferme

! face a l'austérité des menus et

i les rencontres 3D peu rythmées

i et mal fichues. |

PS2, XBOX, PSP par Damien

Editeur
Codemasters
- Développeur
Oxygen
Prix
40 € environ

PROSTROKE GOLF

> course > 1 joueur (jusqu’a 4 en local)

> plate-forme > 1 joueur

> sport > 1-4 joueurs

artant du constat que les jeux
Pde course se bousculent sur PSP,

vous n’achéterez pas Pocket Racers.
S’appuyant sur 'idée que, quitte a copier
Micro Machines, autant le faire bien,
vous n’achéterez pas Pocket Racers.
Constatant avec dépit que la jouabilité
est tout juste potable et I’animation
saccadée, vous n’achéterez pas... bref,
vous avez saisi 'idée. W

NOTE GLOBALE
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pas aussi curieux que le petit Georges.

Entre les graphismes si dépouillés
qu’ils en sont ascétiques (mais qui ont au
moins le mérite de reprendre le visuel du
dessin animé), la jouabilité qui se prend
les quatre mains dans les lianes et U'intérét
aussi creux qu’une noix de coco vide, ce
jeu mérite de rester perdu dans la jungle
des titres du genre. M

S i vous avez plus de dix ans, ne soyez

’

NOTE GLOBALE
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technique des swings, qui prennent

en compte une foule de parameétres.
Entre la position des pieds, U'inclinaison
du club et le dosage de la puissance (émulé
par les sticks analogiques), le titre se révele
agréablement technique. Mais l'interface,
qui manque souvent de clarté, et la
réalisation, un peu dépassée, ne donnent
pas envie de persévérer. B

Prostroke Golf peut séduire par l'aspect

NOTE GLOBALE

20
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> \/otre mission...

Partez a la conquéte
de différentes régions
du Japon et, au
passage, contrecarrez
les plans de vos
ennemis, avant de
prendre le contréle
du pays tout entier.

lakeda Army Masatoyo Naitd
" -

Ce ninja au regard chaleureux se bat en allongeant

"™ 40 € environ &
, (PS2)
7| 50 € environ

w| (Xbox 360) s

=4

APRES PLUSIEURS VOLETS TOUT JUSTE INTERESSANTS, KOEI SORT DE SA TORPEUR ET REVIENT
AVEC UN SAMURAI WARRIORS 2, CERTES SANS FINESSE, MAIS BIEN TRIPANT.

e n’en suis pas encore a
J porter une salopette a

rayures ni a tailler des
menhirs en mangeant du
sanglier, mais le titre de Koei
m’a montré a quel point je
pouvais étre proche
d’Obélix... Ne partez pas,
vous allez comprendre.
Imaginez la joie infantile qui
envahit le gros moustachu
des qu’il sait qu’il va pouvoir
se farcir des Romains par

W, .
&

¢ Dzn

régiments entiers. Vous
visualisez son sourire béat
et ses yeux pleins d’étoiles ?
Substituez aux troupes de
César des hordes de Japonais
belliqueux et vous avez une
bonne idée de ce que je
ressens a chaque partie

de Samurai Warriors 2.

CA SENT LE CERISIER

La série de Koei, dont
'incapacité a se renouveler
m’irritait depuis quelque

Lorsque deux armes s’entrechoquent, il faut appuyer

temps, amorce ici un
tournant qui n’est pas pour
me déplaire. Vous pouvez
opter au départ entre sept
personnages qui représentent
autant de scénarios et de
technigues de combats
différents. Certains viennent
en soutien, comme la petite
Oichi dont les furies
augmentent les performances
de ses alliés. D’autres sont de
véritables guerriers, comme

/3

Y ST A O

LY,
“

o - 25
A 2, Le jeu perd en beauté a cause de I'écran splitté

ses bras et peut envoyer des boules de feu. rapidement sur le bouton d’action. et du brouillard en fond.
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Conquerez le Japon dans le mode Sugoroku
avec des thunes, des des et des mini-jeux.

Fok o
g
— \\

P

- & GOLD 1629G 3

3

. Are you sure you want to wgrade this weapon?

ect * Back “ Power lp

Largent gagné sert a optimiser ses armes,
a s’acheter de nouvelles compétences, etc.

leyasu Tokugawa, qui ne fait
pas dans la dentelle lorsqu’il
s’agit de s’imposer sur un
champ de bataille. Quel

que soit votre choix,

il s’agit toujours de décimer
les troupes d’ennemis,

si nombreuses qu’elles
envahissent souvent la
totalité de ['écran. Le jeu
comporte un petit aspect
tactique, au sens ou sur
chaque champ de bataille,

il y a des points stratégiques
qu’il faut contrdler pour

prendre l'avantage. De méme,

il est moins facile de jouer
perso, et on a intérét a préter

”5‘6'“

attention a ce que disent les
alliés afin de les aider a ne
pas trépasser, ce qui met fin
a votre mission. Mais bon,
tactique ou pas, l'action se
répéte: il faut taper, taper,
taper...

ADIEU BELLE BRUME
Certains n’y verront que le
coté primitif et barbare du
jeu vidéo. Nous, nous voyons

- surtout l'aspect défoulant de

la chose. Vos ennemis ont un

Q.I. plus élevé qu’auparavant,

figurez-vous ! Ils prennent
méme un semblant
d’initiative en mode de
difficulté élevée. De gros

¥ wo

Vous devez choisir entre plusieurs objectifs
avant de tenter votre chance en Survival.

‘ -~
‘?‘- s 22

Hl est poss:ble d’assoaer votre fune
avec celle de votre compagnon.

Teste sur PS2

progrés ont également été
faits concernant le graphisme
du jeu. Vos adversaires sont
plus variés, les décors plus
riches et surtout, il n’y a

plus cette purée de poix

qui gachait I’horizon et qui
empéchait d’y voir a plus de
dix métres aux alentours. Il
reste des défauts, comme les
musiques techno qui sentent
le moisi et les scénarios assez
courts. Toutefois, l’'action est
intense et les nombreux héros
offrent tous des sensations
de combat différentes. Alors,
quand on aime les beat them
all, forcément, on craque. M

' I-
4

Ne ji /ouez pas les heros solitaires, rendez-
vous a l'endroit indiqueé sur la carte.

Un ralenti du plus bel effet intervient

:
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lorsque vous tuez un adversaire important. H I'on est une série sur
i
i
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j Plancton
j Oui l

D’abord peu

l’ldéede
tester une éniéme
déclinaison de Sengoku
Musé, me voila en train
de réfléchir a une excuse
crédible pour ne pas
rapporter Samurai
Warriors 2ala
rédaction. Et autant vous
dire que lorsqu’ils vont
découvrir que le jeu est
ultra-péchu et plus
complet qu’a
Paccoutumeée, il va
falloir que je trouve plus
qu’unpaumprétem
en mousse... Comme

quoi, revenir dans le
cceur des fans lorsque

le déclin n’est pas si
compliqué: il suffit juste
de respecter les joueurs.

(LESNOTES |
JOUABILITE & & ok vr ¢
Assez classique mais les
combattants disposent tous
de leur propre style.
REALISATION % % % v« 3¢
Leffet de brume disparait enfin
pour laisser place a des décors
plus diversifiés.

BANDE-SON Do BADAS
Certains morceaux te