CONFIRA DICAS E DETAI.HES DE TODOS OS JOGOS DE DRAGON BALL
. ENIGHT

ANO IV RS 3,90

=
el
o |
o




.USTRACOES INEDITAS, GUIA DE ERISODIOS E i . BLUE SUBMARINE, FUSHIG] YUUGH, BERSERK, IRIA,
(FItHA.i DOSINOVOS HEROIS DE DRAGO! § at

SSPECIAL

HYPER POLICE, BLUE SE 'OTOROEIMUITO MAIS

AS PRIMEIRAS AVENTURAS DE GOKU ESUA
TURMA ESTREIAM NA CARTOON AMERICANA

¥ o svaesso
8} |FAVALEIROS DO ZODIACO 0
S 2

EVISTA~,

R 2 9 HARAY, CAVALEIROS DO ZGDIACO, SABER J TO X,
i 7 W —-=""1, SILENT MOBIUS, LOVE HINA E MUITO MAIS

€OD.: R-UJE-09y

RUERE i

:SAMURALIX-YUYU HAKUSHO-ULTRAMAN I8
ZODMCD,'SUYIR!_"RAMIYH E'MUITO MAIS |

‘ A siocrim
Rzg0 ¥ ) ST
€OD.: R-UJE-13)

ESCOLHA O(S) EXEMPLAR(ES) E ENVIE-NOS O CUPOM
ASSINALE ABAIXO AS REFERENCIAS

QUE DESEJARECEBER: I B et L S U i SO N O S et 95
) Ru.ae-osmsz.mg ( ggwégg;z_%})
) RUJEOT (RS280) ( - 2]
) RwE-DQgSZ.BOJ T T e e
} RUJE-11(R$290) ()} R-UJE-12(R$2,90)

e L el

Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO ou VALE POSTAL para EDITORA ESCALA LTDA, Caixa Postal 14.381 - CEP:
02599-9270 - Sao Paulo/SP. Vocé receberd em sua casa, sem nenhuma outra despesa, em até 30 dias. Nao & necessério recorlar
sua revista, bosta mandar cépia ou xerox deste cupom. OBSERVACAQ IMPORTANTE: Os leitores que fizerem opcao pela compra

afravés de VALE POSTAL, favor preencher também a dltima linha do mesmo com os cédigos das revistas.
1 MAIORES INFORMACOES LIGUE (0**11)3966-3166
ATENCAQO: 30% de desconto para pedidos ocima de 10 (dez} exemplares (ndo precisa ser necessariomente da mesma edicao).




GAMERS ESPECIAL
E uma publicagdo mensal da

Editora Escala Ltda.

Av. Prof* Ida Kolb, 551 Casa Verde

CEP 02518 000 Sag Paulo / SP Ay
Telefone: (0XX11) 3966-3166 - Fax.: (0XX11) 3857-9643
Internet: www.escala.com.br

E-mail: escala@escala.com.br

Caixa Postal 16.381 :
CEP 02599 970 Sao Paulo - SP

Diretores \
Hercilio de Lourenzi
Mario Floréncio Cuesta

Producio.

Nilson Luiz Festa
PricilaDelClaro
Priscilla Mara G. Ribeiro

- Promocio e Marketing
Paulo Afonso de Oliveira
Alvaro Angelo Tomiatti
Priscilla Ellen Reis

Circulacio
Zildete da Silva
Liliane Mendes Portelo

Atendimento ao leitor i
Atendimento: atendimento(@escala.com.br
Fone: (0XX11) 3966-3166

Conselho Editorial i
André Lima, Carlos Gongalves, Carlos Mann, César Nemitz,
Cristiano Pires, Eddie Van Feu, Fabio Katacka, France de
Rosa, Jorge Mann, Marques Rebello, Moacir Torres, Paulo
Ferandes, Paulo Paiva, Renato Rodrigues, Rosana Braga,
Sandro Aloisio, Victor Rebelo.

Niimeros atrasados
Através do telefone: (0XX11) 3966-3166

Impressio e Acabamen

ento
Oceano Industria Grafica - Tel.: (0XX11) 4446-6544

Distribuidor. exclusivo para bancas de todo Brasil
Fernando Chinaglia Distribuidora S/A.
Rua Teodora da Silva, 907 - Grajai.

| CEP 20563-900 - Rio de Janeiro - R].

Tel.: (0XX21) 3879-7766.

Disk Banca e AT,

Sr. Jornaleiro, a Distribuidera Fernando Chinaglia atenderd os
?cdjdas de numeros atrasados da Editora Escala enquanto
hoUVer estoque.

Assinaturas : i Y
Em apoio ao jornaleiro, a Editora Escala ndo trabalha com
assinaturas.

Observacio Importante :

O estidio ProGames que cnqu.,dpruduzm e realizou este
projeto tem inteira responsabilidade sobre a originalidade e
autenticidade de seu contetido.

Producdo e realizagdo:

HINOMARU COMERCIAL E IMPORTADORA LTDA.

Direcao Editorial: Tarcisio Motta

Direg@o de Arte: Francisco Motta

Ger. Comercial: Celso Gagliardo Gongalves
Coord. Editorial: Gilsomar P. do Livramento
Edigdo de Capa: Lecnardo E. de Souza
Diagramacao e Redagdo: Fabio Santana de
Souza, Homero Letonai, Gilsomar P, do
Livramento, José Donizete de Paula, Leonardo
E. de Souza, Rodrigo M. Diniz, Marcelo Moraes
Mizuno

Revisdo: Marcia Guerreiro

Tradugéo: Cristina Andrade Félix

Coord. de Internet: Rodrigo Vieira Ambar
Marketing: Giovanna Zanchin

Publicidade: (0**11) 3841-0444 / 3641 - 0448

Site: www.progames.com.br

Enderegco: R. Pio Xl, 230, Alto da Lapa,
S&0 Paulo - SP CEP 05060-000

Filiadaa ANER
Bureau: N. D. R.
ISSN: 14159031

A edicao passada foi uma a alegria dos RPGmaniacos,
pois mostramos um detonado de Valkyrie Profile, Vagrant
Story e Koudelka, tudo em uma mesma edigao.

Mas alegria a parte, podemos esperar por muito mais
games detonados, além das novidades que movimentam
o mercado de games, especialmente agora que a
tecnologia e o investimento em consoles mais poderosos
nos proporcionarao jogos muito mais realistas, divertidos
e com muito mais objetivos a serem cumpridos.

Até mesmos jogos que poderiam ser considerados
faceis estao ficando muito complexos e a exemplo disso
temos Spyro: Year of the Dragon. Sim, o jogo do dragao
mais irados de todos os tempos volta com seus
belissimos graficos, amigos e uma nova missao:
recuperar os ovos de dragao de sua espécie. O jogo esta

 recheado de mini-games, diversdo e isso garantiu um

detonado de mérito aqui na sua Gamers Especial.

Infelizmente estamos trazendo a primeira parte do
detonado nesta edicdo e o resto vocé vai conferir na
préxima edigéo. O porque disso? E simples! Dragon Ball!
Aqui vocé encontrara toda a saga de jogos langados para |
todos os consoles até agora. E além de um review de cada
jogo, vocé ainda contara com dicas, truques e até mini-
posters, especialmente se tratando de um dos animes que
esta enlouquecendo jogadores e otakus de todo o Brasil.
Por enquanto curta esta edi¢ao e divirta-se!

A SAGA DRAGON
BALL NOS
CONSOLES

SPYRO: YEAR OF
THE DRAGON
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INTRODUCAO

De volta em uma de suas maiores aventuras, Spyro € solto no mundo
para encontrar os ovos roubados. O futuro dos dragdes depende do
sucesso de Spyro. Com a ajuda de seu novo companheiro, Hunter,
Spyro deve passar por 40 mundos alucinantes para trazer seus ovos de
volta. Como se nao bastasse isso, ainda ha uma feiticeira que farade @
tudo para arruinar os planos do pegueno dragaoc. Spyro pode estar
dizendo adeus para o Playstation original, mas devemos dizer que esta
partindo com estilo. Este jogo nao é apenas um dos maiores de
plataforma que ja vimos, mas também é um dos mais divertidos.
Centenas de mini-games como corridas e jogos estilo Doom, mantém a
acao do jogo bem fresca todo o tempo.

SOBRE ESTE GUIA

Este guia ira Ihe dizer como pegar exatamente os 150 ovos, assim como vai mostrar onde
estao as 20.000 jdias. Iremos dar uma direcao detalhada de cada fase, dicas para os chefes e
para tudo mais que houver neste jogo maravilhoso.

BASICOS DO JOGO

Todos os Personagens

D-Pad ou controle analégico
R1:Parano lugar

Select: Atlas

Start: Menu principal

SPYRO

O: Fogo / Cospe o objeto
A Mira

X: Pula, nada na agua
X, X: Pula e desliza

X, X, A: Pula, desliza e plana
X, A: Cabecada
[ ]: Corre, embaixo da agua também

SPARX

O: Atira

[ ]:Corre

X: Atira com a arma
R1: Mira

SHEILA

[ ]:Chute

O: Chute

X: Pulo

X, X (no ar): Pulo duplo

X, X (quando tocar o chao): Pulo duplo
X, A: Cai em cima do inimigo

SGT. BIRD

O: Foguetes

X: Aciona as asas

[ Deixa cair objetos

A Muda entre os modos normais e bomba
R1: Anda para a direita

L1: Anda para a esquerda

BENTLEY

O - Paulada

X: Pulo

[ ]: Roda com o taco

D-Pad (contra um objeto): Ombrada
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O: Laser
A : Muda para a visdo aproximada
[ ]: Joga bombas

R1: Anda para a direita e da zoom quando estiver no modo Sniper
L1: Vai para a esquerda e distancia a viséo quando estiver no modo Sniper

Ai VAO ALGUMAS MANHAS

Vida e morte

Nao importa o personagem que estiver usando, eles irdo
ter um nimero de HP. Sparx por exemplo ira mudar de cor
a cada vez que for atingido. Ele comega dourado, mas
logo que for atingido ficara azul e depois verde e se for
acertado mais uma vez estara morto. Para recuperar suas
energias vocé vai ter que comer alimentos que estao
espalhados por toda a fase. Os alimentos aparecem em
forma de criaturas como coelhos, insetos, lagartos e etc.
Logo que acertar estes animais eles vao virar um tipo de
borboleta que recupera a sua energia. Além de recuperar
energia comendo estas borboletas, vocé também pode ganhar uma \nda extra depois de comer 10 delas.
Entao quando estiver com poucas vidas, volte para as primeiras fases e encha a panca com estes
alimentos. Se vocé morrer, vocé vai continuar o jogo no ultimo Save Point. E quando perder todas as suas
vidas o jogo estara acabado.

Indo para os lugares
Vocé vai levar um tempo para se acostumar com os controles do jogo. Em primeiro lugar ha 4 mundos,
cada um com 6 a 8 missdes dentro. Cada mundo tem um ,.-

Home World, que é o lugar onde estarao os portais para
0s outros mundos. Isso pode deixa-lo confuso no comeco,
mas logo se torna bem simples e facil de memorizar. Em
alguns casos, ha ovos que sé podem ser pegos por certos
personagens que vocé ainda nem resgatou. Isso é bem
simples, basta continuar o jogo e memorizar este ovo,
depois quando libertar o personagem, voltar |4 e pegar o
ovo. Além dos portais normais ha um Challenge Portal
que o levara para um mini-game muito desafiador e legal.
Quando vocé sair pelos portais vocé vai voltar para o
Home World.




O Atlas

O Atlas € o enorme lugar onde vocé vai poder ver o que
completou e o que nao completou no jogo assim como a sua
porcentagem. Vocé pode conseguir chegar até a 117% se
pegar todos os segredos do jogo, mas vai ter gue trabalhar
duro para isso. Olhe sempre no atlas para ter dicas de cnde
esta o préximo ovo e o0 que precisa fazer para pega-lo.
Depois de vocé derrotar a feiticeira, o Atlas também vai
permitir que veja seus Skill Points.

Pegando os itens

Em primeiro lugar ha muitos itens para serem pegos no jogo.
Ha 25.000 j6ias ou Gems para pegar, mas nao se preocupe elas geralmente vem em grupos como
Vermelhas (1), Verdes (2) . Purpuras (5), Amarelas (10) e Magenta (25) que geralmente estao
escondidas em vasos, garrafas e etc. Os ovos por outro lado aparecem sempre sozinhos e sdo muito
mais dificeis de serem pegos. Mesmo gue a maioria das
fases tenham sempre um ou dois ovas no caminho comum,
muitos mini-games requerem serem completados para
receber mais um ovo.

Aumentando o nivel

Em adigao as habilidades de Spyro ele tambéem sera capaz
de voar, atirar bombas e se tornar invencivel. Estas
habilidades se tornarao disponiveis quando passar por torres
douradas com fogo, morcegos e etc. Logo que receber uma
destas habilidades, vocé vai receber um medidor de tempo
do lado superior direito da tela. Esta barra vai lhe dizer
quanto tempo vocé tera com o especial que adquiriu.

PERSONAGENS

SPYRO

Este & o pequeno dragéo purpuro que vocé controla. Com todas as suas habilidades ele se torna o
personagem mais versatil. Com habilidades de voar e soltar bombas ninguém vai pader parar este
dragaozinho. Ele ndao é muito de falar, mas tem um nobre coragdo e uma enorme coragem.

SPARX

Sparx € o amigo de Spyro inseparavel. Ele vai por entrar em 4 missoes diferentes e vai poder pegar
muitos ovos para vacé. Ele tambéem vai aprender novas habilidades com Spyro.
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HUNTER

O melhor amigo de Spyro e o (inico que consegue convencer Spyro a atravessar o mundo. Hunter ird lhe
ajudar muito em sua aventura trazendo novos itens e dicas. Ele é um verdadeiro amigo.

SHEILA

O primeiro dos 4 personagens que Spyro vai encontrar. Sheila € um canguru que tem a ébvia habilidade
de dar saltos e dar 6timos chutes. Nao deixe que a sua voz doce o engane, ela é muito forte.

SGT. BIRD

Diretamente do exército surge o Sargento Bird, o tnico pingtiim do mundo que consegue voar. E como se
voar nao fosse o bastante ele também vem com um par de lanca foguetes para reduzir os inimigos a poé.

BENTLEY

Este e a forca bruta do grupo. Com a forca de poder acabar com o inimigo com apenas uma paulada em
sua cabeca e levantar enormes objetos, ele ir4 dar uma boa mao a Spyro. Se ele apenas fosse um pouco
mais rapido...

AGENT 9

Este macaco espacial nao pode ser subjugado por ninguém. Com uma 6tima mira e um enorme desejo
de matar ele € a maquina de guerra do jogo.

MONEYBAGS

Esta doninha vestida socialmente é na verdade um criado da poderosa feiticeira e fara de tudo para
garantir o sucesso de sua patroa.

ZOE

Esta pequena fada vai permitir que grave o seu jogo inimeras vezes. Ela também vai escoltar Sparx para
cada miss&o especial. Ela definitivamente é uma grande amiga.

BIANCA

La dentro de seu peito, Bianca tem um bom coragao. Apenas leva 70% do jogo para ela dar conta disso.
Inicialmente contratada como aprendiz da feiticeira, Bianca vai aparecer em varias partes do jogo para
avisar dos perigos aos pequenos dragdes.

FEITICEIRA (Sorceress) :

Ela planeja roubar todos os 150 filhotes de drag&o. Ela é muito malvada, muito poderosa e domina a arte
da magia negra.




SKATEBOARDING

Gnasty Gnorc
Double-Flip e depois role: 2500 pts

Sunny Villa

A Sunny Villa Gladiator Arena no é um otimo
parque de Skate. No entanto se vocé pegar a
rampa a direita do tiinel, e a rampa perto de
Hunter vocé vai ganhar altitude o bastante para
fazer alguns movimentos loucos. Quebrar o record
da pista que é de 3800 Pontos nao & realmente
facil. Os controles do medo Stunt Skate se
diferem um pouco do Lizard Skating. O botao
friangulo € usado no topo das rampas para vocé
poder fazer algumas 6timas manobras. O botao X
é usado para o movimento de rodopio. A cada vez
que voceé fizer um movimento correto, vocé vai
receber alguns pontos. Todos os trugues sao
feitos com o botao X e Triangulo, assim como
algumas direcées. Aqui vao alguns trugues que
voceé vai poder fazer em Sunny Villa.

Rolls, Flips, Spins

Simples: 50 pts

Duplo: 100 pts

Triplo: 200

Twisted Lime

Triangulo, Baixo-Esquerda: 75 pts

Double Twisted Lime

Twisted Lime duas vezes: 750 pts

Triple Twisted Lime

Twisted Lime trés vezes: 2000 pts

Twisted Lemon

Triangulo, Cima-Esquerda: 300 pts

Twisted Lemon x2

Twisted Lemon duas vezes: 750 pts

Twisted Lemon x3

Twisted Lemon trés vezes: 2000 pts

Thrash Master

Flip into a Roll: 100 pts

>

Enchanted Towers

Este parque de Skate &€ um pouco maior e mais
divertido do que o primeiro. Use a enorme rampa
no centro do parque para dar saltos enormes.
Primeiro se familiarize com a pista pegando Gems
para depois fazer o record de Hunter que é de
10.000 pontos. Eu ndo achei realmente muito
dificil de se quebrar este record.

Gulp

Rodopio para a Esquerda 4x: 750 pts

Big Gulp

Rodopio para a Esquerda 5x: 2000 pts

Crush

Rodopio para a Direita 4x: 750 pts

Orange Crush

Rodopio para a Direita 5x: 2000 pis

Quad Flip

Cambalhota 4x: 1000 pts

Toasty Twist

Rolamento para a Direita 4x: 1000 pts

Dr. Shemp

Rolamento para a Esquerda 4x: 1000 pts
Raging Ripto

Gnasty Gnorc + 2 mais side rolls: 3000 pts

Half Pipe Leap

Siga o enorme tinel amarelo para cima e depois
pule por cima do Half Pipe: 1000 Pts.

Triple Towers

Use a pequena rampa oposta a Ski Jump para ir
pulando de torre para torre. Consiga passar pelas
3 para conseguir este truque que vale 1000 pts.




Enquanto vocé estiver jogando o jogo vocé ocasionalmente vai ver as palavras “Skill Point” aparecerem na
tela. Vocé s6 aprende o que significa isso quando vocé derrota a bruxa na fase final, onde voce vai
receber uma lista de Skill Points de todas as fases e como consegui-los. Vocé pode pegar 20 Skill Points

e aqui vai uma lista de todos eles.

. Sunny Villa: Queime todas as Arvores

Espalhadas pelo centro desta fase estao 7 arvores, queime todas.

Sunny Villa: Skateboard Course Record |

Pegue o skate de Hunter e consiga mais de 3.00 pontos.

Molten Crater: Monte as Tiki Heads

Coloque todas as cabecas onde Shale esta.

. Molten Crater: Supercharge Na Parede

Volte para a corrida com turbo e acerte a parede rachada.

. Seashell Shore: Pegue a Funky Chicken
Logo no comeco no mundo, na agua gue rodeia o castelo central, ha uma galinha com uma bolha perto,

acerte-a para receber mais um Skill Point.

Icy Peak: Glide no Pedestal :
Va para o portal que o leva para a perseguicao de ladr6es. Pule na alcova perto disso para pegar um
vento até o topo. Daqui use o Glide em cima do pequeno pedestal que esta entre as rampas do lado

direito da pista.
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. Enchanted Towers: Skateboard Course Record Il
Consiga mais de 10.000 pontos neste percurso.
é Spooky Swamp: Destrua todas as placas de piranhas

Acabe com as 8 placas de piranhas na area principal deste mundo.

 Sgt. Byrd’s Base: Bombardeie os Esquilos

o
Ha 8 esquilos que ficam correndo que precisam ser bombeados. Va através do prédio e da caverna ate

chegar em uma pequena galeria onde vai poder pegar as bombas. Depois disso apenas encontre 0s

esquilos e os bombardeie.

Frozen Aliars: Venca o Yeti em dois Rounds

E exatamente o que diz, venca o Yeti em dois Rounds.

Lost Fleet: Skateboard Tempo Record

Consiga vencer este curso em menos de 1:45,

Fireworks Factory: Encontre o PowerUp do Agent 9
Na primeira sala da fase, quando vocé comeca o mini-game estilo Doom com Agent 9. Esta arma esta no
teto virada para fora do ponto de inicio. Limpe as duas salas e figue na entrada e mude para o verdadeiro

modo Sniper.

b Charmed Ridge: A Torre Impossivel

Na area com a escadaria magica, dé um glide na torre longe da que esta com o ovo. Para fazer isso,




suba na escada perto do Power-up e pule para o bloco no centro onde o mago estava. Daqui va para a

torre para a esquerda e depois para a esquerda novamente.

Charmed Ridge: Atire nas janelas do Templo

Quando estiver jogando como Sgt. Byrd contra os Cat Witches, atire em todas as janelas do templo.

. Bentley’s Outpost: Empurre uma caixa do Morro

Empurre a enorme caixa bloqueando a entrada da caverna até a borda do morro.

. Desert Ruins: Acabe com todas as Algas

Quando estiver controlando o bicho de estimacao de Hunter,, atire em todas as algas.

Haunted Tomb: Nade para o Dark Hole
Entre no rio de agita na sala onde encontra pela primeira vez o Stonbe Beast. Logo que estiver na agua

nade para a alcova em baixo da plataforma para um Skill Point.

Dino Mines: Acerte todos os Seahorses

Mire nos 3 Seashores que estdo nadando. Acabe com todos eles.

: & Dino Mines: Acerte o Dinossauro Secreto
Quando estiver controlando o Agent 9 e estiver no “Gunfight at the Jurassic Corral” fique de olho no
dinossauro verde escuro perto do final do jogo.
Agent 9’s Lab: Exploda todas as Palmeiras
Passe por toda a misséo até chegar na maquina de vendas de bomba. Acabe com as 2 palmeiras e

depois volte até as 5 palmeiras e acabe com elas.




INICIO DA NOSSA ESTRATEGIA

1) Sunrise Spring Home
Pegue 400 Gems e 5 ovos

e Ovo perto do rio: Isabelle SUNRISE SPRING
» Aprenda Gliding: Coltrane '

» \/oe pela caverna: Ami WORLD .
e Fundo do lago: Bruce

e Cabecada na Pedra: Liam

Se familiarize com os movimentos de Spyro. Pegue todas as
j6ias que estéo perto da area do lago. Pule na correnteza para
chegar na enorme arvore cruzando de onde comegou. Aqui
VOCE vai encontrar a sua primeira barboleta. Quando séo
encontradas estas criaturas dao a Spyro uma vida extra e
mais energia para Sparx.

Logo que tiver encontrado a borboleta. va para perto da
cachoeira para encontrar mais Gems e 0 primeiro ovo.
Continue vasculhando a area por mais Gems; fale com Zoe e
depois se aproxime do portal de Sunny Villa. Aqui Bianca vai
aparecer e ter uma conversinha com voce.

Nao va para Sunny Villa ainda. Continue procurando por Gems (ha uma dourada atras do portal) € outras
coisas. Suba as escadas e fale com Hunter. Ele vai ensina-lo como planar e usar o Glide. Siga-o para a
entrada de |a até uma caverna azul. Continue com ele, e ele lhe dara outro ovo.

Depois de receber o ovo, entre no buraco atras de vocé para conversar com Zoe. Ha muitas Gems no solo
desta caverna entao pegue todas antes de ir para um Superfly. Quando pegar um Superfly voe para a
plataforma superior esquerda. Se cair vai poder continuar pegando Superfly para encontrar ainda outro
ovo. Entre na caverna de véo mais uma vez. Desta vez seja rapido e voe para fora da caverna para onde a
borboleta esta sendo mantida presa. i i
Continue vasculhando a area para pegar Gems, subindo o g T
morro e indo para as arvores onde Rocky esta la parado com i

0 seu portal que nao funciona direito. Va para a esquerda e
gueime a ovelha para dar a primeira comida a Sparx. Zoe
também esta nesta area para ajuda-lo com a camera.

Hunter esta na sua frente e esta o esperando na borda do rio.
Fale com Hunter e depois nade para o fundo do rio para pegar |
outro ovo e quebre sempre as garrafas para pegar mais Gems.
Saia da agua pelo lado esquerdo e suba as escadas até uma |
entrada de madeira. Vocé pode ndo entrar nesta area por
enquanto mas da para pegar muitas Gems antes. Volte paraa
area da ovelha e coma mais borboletas. Com isso voceé vai




acabar ganhando uma vida. Va para tras do portal que Rocky
esta e pule em cima da pedra. Dé uma cabecgada nesta pedra
para revelar o Ultimo ovo da area. Se vocé pegou todas as
Gems até agora devera ter mais ou menos 400.

Volte para o lago e pule na plataforma a direita de onde Hunter
esta. Dentro desta sala vocé vai encontrar mais Gems. Zoe
deixou um recado fora desta sala para Sparx. Vocé vai ter que
voltar agui mais tarde.

Com esta fase completada é hora de ir ver o Mr. Moneybags
para saber o que ele tem para falar. Resgate Sheila pagando
300 Gems. Fale com Sheila e depois véa para Sheila’s Alp.

2) Sheila’s Alp

Pegue 400 Gems e 3 ovos

e Ajude Bobby a voltar para casa: Nan
e Ajude Pete a voltar para casa: Jenny
e Ajude Billy a voltar para casa: Ruby

SUNRISE SPRING
WORLD

Billy 0 bode da montanha se aproxima de Sheila e diz que Bobby, Pete e Billy estio tentando voltar para
casa. Primeiro de tudo se acostume com os movimentos de Sheila e fale com Billy para ele Ihe ensinar o
Air Hop. Use este movimento para chegar na plataforma do outro lado da correnteza.

Continue pegando Gems e acabe com todos os Rhynocs que entrarem em seu caminho. Se aproxime de
Billy para saber outro movimento. Use este novo movimento para chegar & uma alcova no alto da parede a
direita de Billy. Pegue todas as Gems que estiverem 4.

Dé um pulo duplo na area principal para encontrar a casa de Billy. Ele Ihe dara um ovo. Pegue as Gems
do lado esquerdo da casa dele e entre no tinel a direita. Logo adiante vocé vai encontrar Pete e Boby que
irao pedir para vocé chutar o alce. Faca isso. Mate os dois , .

Rhynocs que estao por ali perto e depois acabe com a pedra
que blogueia a entrada da casa de Pete. Entre na casa dele e
vai receber mais um ovo.

Deixe Pete sozinho e explore esta caverna antes de sair para
falar com Bobby. Chute todas as pedras que ver para pegar
Gems.

Chute todas as pedras ndo apenas para pegar Gems mas
para também poder subir nas plataformas perto da casa de
Pete e a outra perto do rio. Va nelas para pegar mais Gems.
Saia da caverna para a esquerda da casa de Pete e encontre
Bobby. Ele tem um plano bem esperto. Ele vai ficar sentado
no alto do morro enquanto vocé bate nos Rhynocs. Acabe com todos os Rhynocs que chegarem perto de
vocé e va andando pelo campo. Pegue todas as Gems que aparecerem. Na Gltima cabana acabe com o




Rhynoc e Bobby vai finalmente poder chegar em sua casa.
Encontre-o para receber outro ovo. Saia pelo portal gue vai
aparecer a esguerda da casa de Bobby. Pegue as Gems e
chute a pedra na alcova em cima do portal. Pule nesta sala
secreta para pegar mais Gems. La fora novamente, na
plataforma cruzando a casa de Bobby ha outra borboleta
presa, assim como mais Gems e power-ups. Com isso vocé
devera ter mais 400 Gems. Va pelo portal para voltar ao seu
mundo normal. '

3) Sunny Villa

Pegue 400 Gems e 6 ovos

e Resgate o prefeito: Sanders

e Ovo perto da construgao: Vanessa
e Lizard Skating I: Emily

e | izard Skating ll: Daisy

e Pule para Rapunzel (Sheila): Lucy
e Glide para Spring: Miles

SUNRISE SPRING
WORLD

Logo que entrar neste local os habitantes do lugar irdo pedir
para que salve o prefeito dali. Limpe o campo para pegar
muitas Gems. Na cachoeira a direita vocé vai encontrar muitas
plataformas com muitas Gems e uma borboleta, mas cuidado
para nao cair. Logo que limpar a area de Rhynocs, suba a
rampa para falar com Zoe. Circule por esta area passando
pela passagem argueada e indo para o corredor azul. Aqui Zoe
(ela & muito rapidal) vai conversar com vocé. Continue indo em
. frente até encontrar o prefeito em sua cela. Ele ira Ihe dar
mais um ovo. Enfre pelo portal que o prefeito entrar. De onde
encontrou o
prefeito volte para a
area principal e depois para a area mais alta. Acabe com os
inimigos para encontrar o ovo na plataforma a esquerda. Pule
no pilar e depois para o outro logo a frente. Daqui pule para o
moinho de vento e depois para a plataforma mais acima.
Agora voceé vai poder descer pelo pilar ao lado para pegar mais
Gems. Completando esta area € hora de seu primeiro
Challenge Portal. Volte para onde vocé encontrou o prefeito e
pegue as escadas indo para o portal.

Hunter estara lhe esperandc no Skate Park. Vocé vai ter que
pegar 15 lagartos espalhados pela arena. Pegue os lagartos,
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mas ndo se esqueca das Gems. Aperte X quando estiver no
topo da subida para ir mais para a vertical e deste modo
pegando mais lagartos. Se acostume com o percurso antes
" ¥ de entrar no desafio.
~ Logo que pegar 15 lagartos, Hunter entéo vai lhe dar um ovo

1 como presente. E se vocé conseguir pegar 15 lagartos em
« menos de 3 minutos ele lhe dara 2 ovos ao invés de 1.
Quando vocé completar este segundo desafio, ele lhe dara
outro ovo e abrird o parque de Skate para vocé andar a hora
gue guiser.
' Vapara atorre do centro e ande com o moinho de vento até a

I, plataforma. Pegue as Gems a esquerda e depois pule para os

p|Iares brancos no comeco da fase. Pule de pilar em pilar pegando todas as Gems que encontrar, depois
do ultimo pilar em cima da cachoeira, além de muitas Gems vocé vai encontrar um ovo adicional. Va para
atorre do centro e depois va para a entrada de Sheila.
Sheila ira ajuda-lo a acessar novas areas da fase. Pegue a Gem vermelha que vai encontrar na plataforma
debaixo de onde comega. Fique com seus olhos abertos enguanto se move para outros Iugares Depms
de limpar alguns telhados, vocé vai chegar a muitas
plataformas no alto da parede. Pule de plataforma para
plataforma até chegar perto do corredor da torre. Acabe com
0s inimigos no caminho e continue em frente. Caia na
plataforma abaixo, acabe com os inimigos, pegue as Gems e
coma o sapo. Agora pule até a torre de Rapunzel.
Enguanto vocé roda pela torre, vocé vai ter que cruzar trés
salas. Cada sala sucessiva vocé vai encontrar um inimigo
dentro. Quando chegar no topo da torre vocé vai encontrar
Rapunzel que lhe dara mais um ovo. Volte para ande Marco
esta. No mesmo prédio, ao lado da janela vocé vai encontrar
mais Gems. No segundo telhado ha uma plataforma mais .
abaixo onde vocé pode ir 14 e acabar com o inimigo, depois caia mais uma vez e vai encontrar uma area
cheia de vasos com Gems dentro.

4) Cloud Spires

Pegue 400 Gems e 6 ovos

e Ligue o Cloud Generator: Henry
» Siga a parede: Stephanie

» Plante a Sun Seeds: Lulu

« Bell Tower Spirits: Jake SUNRISE SPRING

¢ Bell Tower Thief: Brian

e Vaparaa llha: Clare WORLD
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© Asuaprimeira tarefa aqui € ligar o gerador de nuvens. Pegue
todas as gems que encontrar e va em dire¢zio dos dois vildes.
Acabe com os dois. Acerte o botao vermelho na parede para
acionar o elevador, suba por ele. Pegue as Gems nesta
plataforma e va para a outra. Pegue todas as Gems desta area e
figue esperto com os inimigos que sao abundantes nesta area.
Agora pule na corrente de vento para ser levado para outra area.
Acabe com os inimigos desta sala e fale com Zoe. Acabe com
. todos os inimigos, depois va para a plataforma e acabe com o
outro inimigo maior. Siga a parede branca para encontrar o
primeiro ovo. Acabe com os inimigos desta area e pegue as
Gems e depois acerte o botao vermelho para acionar o elevador. Suba o elevador para ouvir o que o

Moneybags quer dizer. S
ybags q !%Kﬁ

Pague as 200 Gems que o Moneybags pede para vocé cruzar
as plataformas. Acabe com os inimigos do outro lado e desca a
rampa para falar com Zoe. Passe pelo abismo e acabe com os
inimigos do outro lado. Pegue todas as Gems e depois suba as
escadas para fora. Pegue todas as gems, acabe com os
inimigos (isto esté& ficando repetitivo) e fale com o pequeno
cidadao. Ele ira Ihe falar algumas coisas e depois vocé vai
receber mais um Ovo. Entre no novo Challenge Portal.
Cumulus ira explicar seus problemas. O que vocé deve fazer
aqui é acionar a alavanca gue esta ao lado de Cumulus e
depois perseguir as sementes com a sua chama até que elas
caiam no pote no canto. A primeira é relativamente facil, mas as duas ultimas sdo um pouco mais
dificeis. Faga seu maximo e logo que conseguir pegar a terceira semente, vocé vai receber mais um ovo.
Volte pelo portal e pule no moinho de vento perto do portal de saida cruzando o abismo. Aqui vocé vai
encontrar outro desafio, desta fez usando os poderes dos SuperFly. Voe pela sala queimando todos os
esplrltos malignos que infestam esta torre. Logo que limpar o sexto espirito vocé vai receber mais um ovo.
Agora procure por um pequeno ladraozinho verde e figue com o
botéo Quadrado apertado para persegui-lo, pegue-2 Pegue o ovo
mas nao se esqueca de pegar todas as gems gue estiverem no
caminho. Saia da torre do sino e volte para o lugar onde pegou
um ovo anteriormente. Suba as escadas e acabe com o0s
inimigos que estiverem |a em cima. Agora tente pular para a ilha
gue esta la longe. Passe pelas chamas a esquerda e passe
pelo abismo. Logo que chegar na pequena plataforma que néo
tem fogo, vocé apenas vai precisar pular para a esquerda para
chegar até a ilha. Mova Spyro até a-parede e segure R1

¢+ enquanto muda a sua visao. Corra até a borda e pule até o outro
ovo e mais gems. Agora va para o Exit Portal e saia do lugar.

e




- 5) Molten Crater

ESTRATEGIA | =

Pegue 400 Gems e 6 Ovos a
« V4 para o Tiki Lodge: Curlie SUNRISE SPRING
¢ Perto do Lava River: Rikki

e Substitua o |dol Heads {Sgt. Byrd): Ryan WORLD
e Sgt. Byrd Exoplode uma Parede (Sg.t Byrd): Luna
e Pegue o Ladrao: Moira

» Corra Atras do Ladrao: Kermitt

O Molten Crater esta cheio de inimigos e Clay precisa
de sua ajuda. Comece a missao quebrando os vasos
ge estio ao seu lado para a esquerda de Clay e
continue seguindo o caminho até chegar a um rebanho
de inimigos. Acabe com todos eles. Circule o rio de
lava e pule para a primeira plataforma onde o primeiro
ovo o espera. V& para o tunel e fale com Zoe para
manter Sparx com energia. Acabe com os inimigos e 4
saia pela entrada do lado oposto. Acabe com os outros inimigos que vao aparecer aqui e pule
na plataforma com Gems. Antes de cruzar a ponte, va para a esquerda até encontrar uma
o : e s Chave. Com esta chave em maos volte para o comeco
i do jogo para habilitar o pote secreto. Voceé vai
encontrar varias Gems de cores diferentes. Volte para
a enorme area e cruze a ponte de lava para a direita.
No topo da escada de concreto, Rocky o espera, vocé
. vai receber mais um oveo. Agora desca arampa e va
. diretamente para os Rhynocs. Logo a frente esté a
entrada para a casa do Sgt. Byrd, mas infelizmente ele
esta preso agora. Passe pela corrente de lava e pague
o Moneybags 300 Gems para que ele liberte os dois
- ovos que ele deveria estar guardando Logo que estiver
* dentro da area
de desafios, Stony vai lhe informar sobre um ladréo que
esta correndo solto. Antes de comecar a correr atras do
ladrao explore a area por Gems, que estdo em varios
vasos. Logo gue pegar todas as Gems, volte para o
caminho de concreto e comece a perseguicao. Nao
pare nem por um segundo, e eventualmente vocé vai
pegar mais um ovo dele. Stony ira mostrar que mais um
ladréo esta com outro ovo. Segure o botdo Quadrado e
nao pare de correr atras dele. Podera demorar um
pouco, mas logo vocé vai pegar mais um ovo de suas

.
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maos. Antes de sair deste lugar, fature um Skill Point correndo até a rachadura na parede
perto do pote selado. Dentro vocé vai encontrar uma borboleta. Vocé também pode ganhar
bastante velocidade na pista e depois bater no vaso selado para faturar 24 Gems.

Quando voltar para a fase o Sgt. Byrd podera ajuda-lo. Volte para Sunrise Spring Home. Logo
que completar o Sgt. Byrd's Base no Midday Gardens, volte para este mundo e entre no portal
onde esta a placa do Sgt. Byrd.

Logo que estiver dentro, fale com Shale. Vocé tera
gue ajuda-lo a pegar 5 Idol Heads e leva-las nos
pontos certos para que ele possa entrar para a Tiki
Lodge. Nos pedestais em volta da caverna central
estdo as estatuas. Em cada tunel desta sala esta
uma ldol Head. Pegue todas as gems no processo e
pegue o icone de Ryan como simbolo de sua
irmandade com Tiki Lodge. A proxima tarefa para
Sat. Byrd é explodir uma parede no Tiki Lodge. Logo
adireita de Shale atire um missil na parede, atras
dela vocé vai encontrar mais um ovo. ‘ ;
Este era o Ultimo ovo que precisava em Sunrise Springs Worlds, leia a placa de madeira perto
do baldo de ar para ir para a primeira missao do Sparx World.

6) Seashell Shore

Pegue 400 Gems e 6 ovos

e Liberte os Szlos: Dizzy

e Em Baixo das Docas: Jason

e Limpe o Cano: Duke

e Derrote o Shark Sub: Jamie

e Destrua o Sand Castle (Sheila): Mollie
e \/a na Secret Cave (Sheila): Jared

SUNRISE SPRING
WORLD

A sua primeira tarefa neste mundo submerso é libertar os amigos de Sebastian de suas celas
no comego da area. As coisas se tornam mais dificeis aqui, pois vocé ndo pode usar o ataque
] de fogo. Nade por toda a area sempre pegando as
Gems. Nade até os Rhynocs atirando torpedos e se
esquive dos tentaculos do polvo. Passe pelas placas
de madeira pegando as Gems e a borboleta, e depois
saia da agua pelo buraco acima.
Pegue as Gems e mergulhe novamente na agua. Em
adicae & muitas Gems e inimigos, vocé vai receber
um ovo aqui tambem. Va para a superficie e pule de
volta nas docas. Pule de um lado para o outro e
acabe com os inimigos com o seu lanca-chamas e
depois passe pela entrada de madeira.




it

P P

ESTRATEGIA |77

Acabe com qualquer inimigo que aparecer em seu caminho e cruze a sala, logo que deixar a
sala, suba as escadas da direita para falar com Zoe. Vire-se e fique de frente para as escadas
gue acabou de usar. Corra pule e suba no
balcdo de madeira. Aqui vocé vai encontrar
algumas Gems. Volte para onde falou pela
ultima vez com Zoe e pule de plataforma para
plataforma, acabando com os inimigos e
pegando as Gems que deixou para tras.

Vocé logo vai chegar em um Challenge Portal
que precisa de Sheila, entao continue adiante e
passe pela entrada de 4gua perto da plataforma.
Va para o fundo da sala para pegar Gems,
vasos e garrafas e acabe com os Rhynocs.
Passe pelas tabuas de madeira para encontrar
uma foca nos tentaculos do pelvo. Dé uma
cabecada no polvo para ele soltar a foca. Entao
a pequena foca vai lhe dar um ovo. Suba a rampa e pegue as 6 Gems que estao |a em cima
entao vire-se e continue procurando nas conchas para mais gems. Entre no Challenge Portal a
esquerda da concha. Este proxima desafic vai fazer com que Spyro passe por um tubo de fluido
em alta velocidade. Neste tubo no entanto, ha alguns Rhynocs e algumas minas. Vocé vai Ter
que acabar com os 11 inimigos sem tocar em nenhuma mina para pegar o ovo. Saia pelo portal
e saia da agua e pule em cima da enorme concha acima. Pegue as Gems deste local e depois
entre no proximo portal que esta perto de uma Palmeira.

Aqui vocé vai enfrentar Blute em seu submarino. Use a alavanca analégica mais X para controlar
asuanave e use O para atirar. Acabe com Bluto e loge vai receber mais um ovo por sua
facanha.

Nao passe pelo portal ainda! Pegue todas as Gems vasculhando a area. Pegue tudo o que
puder e logo que fizer isso, saia dagui e volte
para a area principal da missao com o rosto de
Sheila pintado.

Entre no portal para jogar com Sheila. Aqui vocé
o Vai Ter gue destruir todas as armas dos Rhynocs
" em menos de 90 segundos. Se vocé conseguir

acabar com todas as armas em menos de 90
segundos vocé vai receber o seu pequeno ovo.
Volte para o portal perto do lugar de Sheila, e
voceé vai ver uma caverna escondida a direita da
agua. Entre nesta caverna para encontrar mais
Gems e o Ultimo ovo da fase.




7) Mushroom Speedway
Pegue 400 Gems e 3 ovos

o Time Attack: Sabina

e Corra com as Borboletas: John
e | uta com Hunter: Tater

SUNRISE SPRING
WORLD

Este lugar é muito divertido. Nesta areas Hunter e Spyro ir&o entrar em varias atividades aéreas
para receber alguns ovos. A sua primeira escolha sera entre o Time Attack e a corrida com as
borboletas.

Quando escolher o Time Attack vocé vai ter que
correr por todo o percurso, passando por dentro de 8
anéis em menos de 75 segundos. Cada alvo tem um
numero determinado de Gems que vocé recebe,
entdo vocé deve completar o desafio para receber
todas as 400 Gems. Quando vocé passar por todos
0s 8 anéis, vire a esquerda e entre na caverna.

Acabe com todas as aranhas que encontrar e _
finalmente vocé vai entrar na area das plantas. Depois B
gue queimar todas as plantas, vocé vai Ter que correr o -
com as borboletas. Pegue todas as 8 borboletas que : ‘ >
estao em volta do enorme cogumelo. Se fizer isso dentro do tempo vocé vai receber mais
um ovo.

O proximo desafio sao as borboletas. Vocé deve correr e passar por todos os Checkpoints
verdes para ndo sair da pista. No curso também ha estrelas azuis que servem como um turbo
para lanca-lo mais longe. Se vocé passar por todas as estrelas e néo perder um anel com
certeza vocé vai receber o préximo ovo. Se vocé abrir o Atlas vai perceber que falta um ovo para
ser pego. O terceiro Mini-Game s6 pode ser
encontrado depois que encontrar Hunter. Jogue
novamente o Mini-Game do Time Attack, quando vocé
passar pelas plantas, antes de entrar na caverna va
para uma pequena ilha que esta a direita do
cogumelo. Na alcova do outro lado do cogumelo esta
Hunter. Vocé eventualmente vai entrar em outro mini-
game onde vai ter que acabar com os discos
voadores. Use o botdo O para atirar com as armas e
o X para o Turbo. Um UFO vai atirar em vocé logo que
comecar o jogo, entao vire para a direita logo que
comecar o jogo. Acabe com todos os 7 UFOs para
receber o ultimo ovo. '




Sunrise Spring Home Cont’d

Se vocé seguiu este guia até agora, voce devera ter 6
das 8 areas da Sunrise Spring completada, com
apenas 2 ovos necessarios no Molten Cratere 1 no
Buzz Dungeon. E hora de ir para Midday Gardens.
Volte para a sala em forma de domo perte do lago e
se aproxime do balaoc de ar guente no centro da sala.
Agora voceé vai poder ir para o proximo mundo. Entre
e va para Midday Gardens. A sua viagem para
Midday gardens € interrompida com a sua primeira
luta com chefe. Vocé vai encontrar um monstro - i mii

voador com 0 nome de Buzz. Por sorte Sheila vai ajuda-lo a acabar com este monstro.

SUNRISE SPRING
WORLD

8) Buzz’s Dungeon

e Derrote Buzz: Grayson
A sua batalha com Buzz acontece em uma plataforma redonda cheia de lava em volta. Vocé vai
Ter que jogar Buzz na lava para machuca-lo. A cada vez que acerta-lo ele vai se tornar um
pouco mais dificil. Durante a batalha uma ovelha vai aparecer para vocé curar qualguer dano
que levar. No comeco da batalha fiqgue com o botao Quadrado apertado e faga de tudo para
derruba-lo na lava. Fique esperto pois ele vai sair da lava e tentar acerta-lo, entao se esquive de
seu ataque e depois disso faca de tudo para
derruba-lo na lava novamente. O préximo atague de
Buzz ¢ uma parede de fogo gue vai impedir que vocé
o acerte. Evite 0 atague de Buzz quando ele entrar
na plataforma e acerte-o novamente. Quando acerta-
lo ele vai ficar envolvido por uma parede de fogo que
dura cerca de 4 segundos. Espere com que a
parede suma e acerte-o novamente até que ele cai
nalava. Com bastante paciéncia, vocé vai acabar
com ele rapidinho.
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Pegue 400 Gems e 5 ovos
e Ovo em baixo da agua: Dave

e |ce Cave: Mingus

e Pegue o ladrao: Trixie

e Superflame nos vasos das flores: Matt
e Suba na plataforma: Modesty

MIDDAY
GARDENS WORLD

Quando vocé sair do baldo, destrua os vasos e pegue 40 Gems antes de sair da sala. L4 fora
pegue mais Gems nos vasos. N&o entre na caverna azul por enquanto, entre no lago e pegue
todas as Gems junto com o seu primeiro ovo.

Agora sim, pode entrar na caverna azul a direita do lago. Pegue todas as Gems possiveis nesta
sala principal e depois entre na caverna a esquerda do portal lcy Peak. Pegue o ovo 14 dentro e
saia da caverna pelo mesmo caminho que entrou.

Pegue as Gems onde esta uma familia de coelhos e depois suba as escadas para chegar até
onde Hunter esta. Ele ira dizer para vocé cuspir uma pedra no alvo para abrir o portal para o
Enchanted Towers. Pegue a pedra e atire. Quando -

pegar todas as Gems deste nivel, comece a perseguiro
ladr&o no canto superior direito. Corra atras dele pelo
caminho até alcanca-lo e pegar outro ovo. Antes de
deixar esta area para o préximo ovo, procure por todas
as Gems que estiverem por aqui.

Agora suba as escadas com grama cruzando da ponte
de onde Hunter estd. No campo aqui voce vai encontrar
muitas Gems e Zoe parada perto de um Power-up
(Superflame). Pegue todas as gems desta area e pegue
o power-up. Agora ande por este local explodindo os
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. vasos de plantas. Logo que acabar com o quarto vocé vai
receber mais um ovo.

- Perto da escadaria levando para cima de uma enorme

. parede de pedra vocé vai encontrar o quinto ovo. Volte

. para a antiga area e pegue a habilidade Superflame mais
uma vez. Desca as escadas em volta do caminho do
templo do centro, e siga-o para a direita. La vocé vai
encontrar um pote selado, que s pode ser guebrado com
explosdes. Acabe com ele para pegar algumas Gems.
Volte e fale com Hunter mais uma vez e destrua o pote
gue esta ao seu lado para mais Gems.
Volte ao templo e pague 700 Gems para o Moneybags para libertar o Sgt. Byrd.

2) Sgt. Byrd'’s Base

Pegue 500 Gems e 3 ovos

e Limpe o Predio: Ryan Lee

e L impe as cavernas: Sigfried

e Resgate 5 Hummingbirads: Roy

MIDDAY
GARDENS WORLD

Use os foguetes do Sgt. Byrd para acabar com os inimigos e quebrar os vasos. Atire na gaiola
para libertar o seu amiguinho e depois aperte X para voar até a plataforma superior. Agora siga
os conselhos de Gabrielle e passe pelas proximas salas, pegando o maximo de Gems

que puder.

Logo voce vai encontrar Gabrielle que Ihe dara um ovo como recompensa. Exploda as portas
adiante e mude para a primeira visao, acabando com todos os Rhynocs. Pegue a carga e deixe-
as em cima de cada dispositivo azul ao lado das portas. Passe para a proxima sala e liberte
mais um amigo seu. Nao se esqueca de olhar para o alto para ver se ha mais baldes com vasos
para quebrar.




Na proxima sala tome cuidade com os Rhynocs pais eles serao bem dificeis. Acabe com eles
e pegue as gems e depois saia desta nova sala.

W ) e § L
Perto de Gabrielle esta uma bomba. Vocé pega 4 bombas para cada icone que pegar. Acabe
com tedos os inimigos e vasos gue encontrar depois va para a frente. Nesta area acabe com
todos os inimigos, pegue todas as Gems que encontrar nas plataformas e salve seu outro
amiguinho para receber mais um ovo. O portal de saida vai aparecer aqui também.
@ Logo que estiver confiante de Ter acabado com todos os
inimigos e pego todas as gems, cruze a lava de frente de
onde entrou nesta area. Va cautelosamente para o tlnel
a sua direita e vocé vai encontrar o quarto Hummingbird.
Destrua a sua gaiola para liberta-lo.
Logo que estiver de volta para a area central, va para a
plataforma acima do Exit Portal e pegue as Gems e a
. borboleta que estao l1a. Pegue a bomba e volte pelas
lltimas salas da construcao. Vocé vai chegar em um
vaso selado perto do final das salas. Solte uma bomba la
i para encontrar uma passagem escondida para o quinto
Hummingbird. Pegue todas as Gems pelo caminho e logo que libertar seu ultimo amigo, vocé
vai receber o Ultimo ovo desta fase. Logo que terminar esta fase vocé vai poder entrar no
primeiro Sparx World.

3) ley Peak
Pegue 500 Gems ¢ 6 ovos

e Encontre Doug o Urso Polar : Chet
e Em cima de uma plataforma: Maynard MIDDAY

e Proteja Nancy a Patinadora: Cerny ¢ -

e Pegue o Ladrao I: Betty GARDENS WORLD
e Pegue o Ladrao II: Scout

e Va para a Sky Island: Reez
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Logo que entrar nesta fase entre no canhao e acabe com os dois cristais de gelo depois de falar
com o Urso polar. Enquanto estiver com esta arma, vocé também pode acabar com os inimigos
e vasos se quiser. Saia do canh&o e use o redemoinho de vento & direita para chegar aos
vasos. Volte para a area central e va pelo gelo.

Pegue as gems e suba as escadas para a sua esquerda. Use o lanca-chamas de Spyro para
explodir as caixas de TNT e libertar os Rhynocs. Cruze o abismo e acabe com o enorme
Rhynoc. Passe pela proxima série de escadas, acabado com tudo em seu caminho e pegando
Gems ate chegar em outro canhao. Atire no bloco de gelo cruzando o abismo, para um ttnel
perto e depois mire na pilar do lado oposto. A parede vai explodir revelando um vaso selado e
um Rhynoc. Acabe com os dois e depois pegue o seu prémio.

Entre no tinel abaixo do ovo que nao da para ser alcancado. Acabe com o vaso e pegue as
Gems e continue até onde Zoe esta esperando e grave seu jogo. Antes de cruzar a enorme
geleira a frente va para a direita e suba as pequenas escadas onde esta uma Gem vermelha.
Siga as plataformas pequenas passando pelo Rhynoc
até encontrar o seu primeiro ovo desta area.

Volte para onde Zoe estava e gueime tudo no seu
caminho. Pegue todas as gems e depois va para as
escadas para a sua esquerda. Quebre todos 0s
vasos em seu caminho e depois va para outro
canh&o. Atire no gelo da coluna, revelando outro
redemoinho de vento, e os dois blocos de gelo perto
do morro. Pule no redemoinho até poder ir para a
pequenailha e pegar as suas gems e volte para a
sua arma. Use a arma para acabar com as intimeras
caixas de TNT e depois va pegar suas recompensas.
Entre na sala amarela, pegue as Gems e depois fale com o urso polar na outra plataforma.
Deste modo voceé recebe mais um ovo como prémio.

N&o use a gondola por enquanto. Desga as escadas cruzando do canhao. Pegue todas as
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gems em seu caminho e entre no Challenge Portal. E a hora de outro desafio de pegar o
ladréo, como sempre pegue todas as Gems antes de comecar a perseguir o delingliiente. Vocé
vai Ter dois ladrdes para pegar, e assim recebendo dois ovos. Agora de onde comegou va para
a direita e siga 0 caminho passando pelo abismo. Para a direita vocé vai encontrar um gelo
quebravel na parede. Destrua esta parte da parede e voce vai receber muitas gems sem falar
em outro redemoinho de vento. Siga o caminho e va
sempre para a direita. Vasculhe esta area o maximo
que puder para pegar o maior nimero de Gems. Depois
volte para o portal.
. Suba as escadas e use o canhao e exploda os blocos
de gelo no redemoinho de vento cruzando o abismo.
Use o redemoinho para subir até a plataforma que fica
ali perto. Pegue todas as gems deste lugar e depois
pegue a borboleta. Agora va para a outra plataforma que
contém ainda mais Gems e com mais um ova.
Volte na sala amarela que Doug estava, agora cruze a
sala onde um Moneybags espera. Dé a ele 500 Gems e ele abrira o rink de patinacao. Se
encontre entdo com Nancy e fale com ela e concorde em ser seu parceiro. Agora tudo que
devera fazer é andar do lado de Nancy € jogar fogo em ,
qualguer jogador de Hockey que aparecer. Muito facil. 24
Quando acabar com este mini-game voceé vai receber
mais um ovo.
Vocé vai precisar agora pegar algumas gems. Vocé ja
matou os falcbes? Onde ha canhdes ha falcoes.
Acabe com eles e a cada falcao que matar vocé vai
receber uma Gem verde.
Do canhao perto de Doug, cruze o abismo para o
redemoinho de vento até uma plataforma flutuante.
Para a sua esquerda esta uma peguena alcova levando
para uma sala amarela com um lago congelado
servindo como chao. V4 para o centro da sala e acerte uma cabegada em uma rachadura que
guase nao da para ver. Vocé vai cair bem no centro do lago e vai poder pegar a Ultima Gem.

5) Enchanted Towers

Pegue 500 Gems e 6 ovos

e Destrua a estatua da Feiticeira: Peanut
e Va para a Pequena llha: Gladys

e Trick Skater |: Caroline

e Trick Skater II: Alex

e Resgate o Lost Wolf: Lys

e Pegue os ossos (Spyro & Sgt. Byrd): Ralph

MIDDAY
GARDENS WORLD




Vocé em primeiro lugar vai Ter que destruir a estatua da bruxa. Acerte o primeiro Rhynoc que
encontrar e depois jogue a estatua em outro Rhynoc que esta do outro lado do rio.

Vasculhe a area para encontrar Gems e depois suba
arampa a sua esquerda acabando com os dois
Rhynocs que estao la. Va para a plataforma onde
Zoe estéa e depois acabe com mais um Rhynoc na
outra torre. Atravesse a sala a e va para a peguena
ilha que esta um pouco longe para pegar um ovo.
Acabe com os trés Rhynocs da proxima sala e
pegue todas as gems que puder. Use a pedra verde
para derrubar o Rhynoc voador e depois va para a
proxima torre. V& com o0 moinho de vento para a
proxima plataforma e depois suba para a esquerda. FER
Ha uma pequena plataforma circulando a torre e i Gl
algumas Gems muito bem escondidas.

Volte para onde o redemoinho de vento o colocou e depois pule em direcao da estatua de
bronze da feiticeira.

Acabe com todos os Rhynocs que encontrar aqui.
Use a pedra para derrubar o inimigo voador. Pegue
todas as gems e se aproxime de Jesper. Agora
apenas acenda os trés foguetes que estdo em volta
da estatua. Logo que fizer isso vai receber um ovo.
Pegue todas as gems da area e va pelo Exit Portal e
fale com Zoe. A torre para a sua esquerda tem uma
pequena rampa em volta. Va por esta rampa e depois
pule para o pedestal para pegar as Gems que estao
aqui. Volte para as escadas perto do terceiro foguete
na base da estatua e se prepare para andar de
Skate.

Complete os dois desafios bem faceis que Hunter da para vocé e vai receber mais dois ovos.
Saia pelo Challenge portal e use o redemoinho de oy, g

vento para se transportar para a base da estatua. o
Volte passando pelo Exit Portal e use o redemoinho
para cair na plataforma acima. Pegue as Gems e va
para a ilha do outro lado. Acabe com o Rhynoc e
pegue o osso dourado que ele vai deixar. Vocé vai
precisar de 8 destes ossos. Agora pule para o
campo com grama do lado cposto. Pegue todas as
Gems aqui e pule para a plataforma que esta
rodeando o topo da torre. Acabe com o Rhynoc
voador e vai receber o segundo osso. Saia pelo
terraco e pegue as Gems a sua direita. Vocé estara
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de volta para o comego da area. Pegue as Gems e cruze o rio vermelho para o redemoinho de
vento gue agora esta onde comegou a missao. Volte para o segundo redemoinho de vento e va
para a plataforma no topo do Exit Portal.
Va para ailha que pode ver onde as torres e os
arqueamentos estao. Acabe com todos o0s inimigos
alados daqui, logo que acabar com eles, pegue as
# Gems e coma aovelha. Entre no Challenge Portal a
esquerda da lava.
~ Aqui voceé vai Ter que resgatar seu bichinho de

" estimagao, Farley. Pegue as Gems desta sala assim
como a bola e jogue-a para a outra sala. Jogue a bola
na alavanca azul para que Farley fique por la. Quando
a plataforma aparecer acerte o botao vermelho com a
cabecada.
Passe pelo
portao que acaba de se abrir e pegue todas as Gems
que encontrar. Jogue a bola de Farley na plataforma e |
depois corra na rampa para a direita e suba em cima
da alavanca. Farley ira ser levado para uma nova
sala, cruze o abismo seguindo-o. Esta area € um
pouco mais dificil e tem duas alavancas. Enguanto
estiver parando na alavanca rodeada de grama, jogue
a bola de Farley na plataforma mais baixa. Pegue a
bola de volta o deixando na plataforma e depois fique
parado perto do botac vermelho. Jogue a bola na
alavanca perto de Farley para que ele figue nela e assim levantando o botao Vermelho Acerte o
botao e mande Farley para a proxima area. Pegue todas as gems desta sala e depois exploda
a parede rachada da sala para levar Farley para seu dono. Farley vai ficar mais feliz com seu
dono e vocé vai receber um ovo.

¥
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Saia pelo Challenge Portal e use o redemoinho para subir na plataforma da torre. Va para a torre
da esquerda e siga a plataforma para entrar na torre. L4 vocé vai encontrar outro inimigo com
um osso dourado. Saia da torre e va para a parte do gramado a sua esquerda. Siga o caminho
rodeando o Ooga para pegar o quarto e Gltimo osso que Spyro pode pegar. Pule no portal com
a foto do Sgt. Byrd.
Acabe com todos os inimigos desta area, e pegue o oitavo 0sso para receber o Gltimo ovo desta
fase. Agora volte a ser Spyro e saia da fase.

5) Spooky Swamp

Pegue 500 Gems ¢ 6 ovos

¢ Encontre Shiny a Libélula: Thelonious
* Pule na llha: Michael

o Escolte os Gémeos (Sheila): Peggy

e Escolte os Gémeos Il (Sheila): Michele MIDDAY

» Derrote Sleep Head: Herbi GARDENS WORLD

o Cruze o topo das Arvores: Frank

~ Pegue o maximo de Gems que conseguir e siga o

caminho de tijolos. Suba a rampa para a cabana e acenda
o candelabro no centro. Este é o primeiro dos quatro que
vai Ter que acender. Cruze a ponte de madeira até
encontrar Zoe e depois pule para a direita quebrando todos
- 0s vasos para pegar Gems. Pule para a cabana para a
direita e acenda o segundo candelabro. Quebre os vasos
abaixo para pegar outra Gem. Na plataforma acima, além
de mais gems voceé vai encontrar um vaso trancado. Vocé
vai precisar voltar aqui quando encontrar a chave. Por
enquanto va para ailhaparaa esquerda onde vocé vai encontrar um ovo e dois vasos.
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Va para a ponte quebrada onde vocé vai encontrar Rhynocs e muitas Gems. Dé uma cabecada
a esquerda da cabana e desga para a plataforma abaixo de Zoe. V4 em diregdo dos Rhynocs e
acabe com eles logo que chegar em terra firme. Siga o caminho até os Moneybags e dé para
eles 500 Gems.
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Torre 0 enorme Rhynoc do outro lado da porta e pegue as Gems (nao esqueca o pote atras da
porta para a esquerda) . Va para a proxima ilha e acabe com os dois Rhynocs aqui. Agora va
para a préxima ilha e vocé vai encontrar Shiny, que Ihe dara um ovo.

Suba as escadas para o quarto candelabro e acenda-o. Um Challenge Portal vai se abrir. Antes
de acender este candelabro. Corra para a janela dos fundos e pule para esta ilha que esta um
pouco longe. Suba as escadas e pule até o topo da arvore onde vai encontrar uma chave para o
vaso trancado (que contem muitas Gems, ndo esqueca de abri-lo). Para a esquerda vocé vai ver
duas arvores com um ovo em cima da Ultima. Caia e va para o arqueamento a esquerda do Exit
Portal. Logo a frente est4 Bubba com uma porta aberta ao lado por vocé ter acendido os
candelabros. Agora vocé vai ter que derrotar o Mago (Wizard) e seus crocodilos.




: 3 P"

1,
Entre no Challenge Portal e se prepare. Para acabar com este inimigo, vocé vai ter que
devolver as balas de canhao que ele lancar. Acerte quatro bolas de canhéo nele e vocé vai
acabar com este inimigo. Mas lembre-se, se esquive das bolas vermelhas e coma a lagosta
quando ela aparecer. Assim gue acabar com este vildo, vocé vai receber um ovo de
recompensa.
Logo que acabar com ele va para a esquerda até encontrar um Portal de Sheila. Agora vocé
vai ter que escoltar duas libélulas para que elas possam salvar dois ovos. Entdo apenas faca
iss0. Vocé vai errar algumas vezes, mas realmente nao tem segredo, apenas proteja seus
amigos.
Siga as paredes desta area para pegar inimeras Gems. Em uma das cavernas vocé vai
encontrar 14 no alto da parede duas rachaduras onde vocé podera encontrar uma passagem
secreta. La vocé encontrara muitas Gems. Outra parte secreta é na parede em cima do ombro
esquerdo dos irm&os (antes de escolta-los) . Agora vao faltar apenas 25 Gems para pegar
todas da fase. Lembra-se dos ovos gue acabou de libertar? Muito bem, entao va atras da
estatua que esta ali perto e chute o bloco azul para abrir uma entrada para a Gem vermelha
gue antes era impossivel de pegar.

6) Bamboo Terrace

Pegue 500 Gems e 6 ovos MIDDAY
e Limpe o caminho do Panda: Tom

e Va para a Pequena llha: Dwight GARDENS WORLD
e \a para a Caverna Secreta: Madison

e Bata no topo da montanha (Bentley): Brubeck

e Atire do Barco: Rusty

e Pegue o ladrdo: Pee-Wee

Ande cuidadosamente pela plataforma de onde comeca e pegue as 11 Gems e depois fale
com Ling Ling. Limpe a area a frente, acabando com os Rhynocs e pegando as Gems e
depois fale com Chi Chi e Li perto da enorme estatua de pedra. Prossiga para a pequena
cabana, passando por Zoe. Dé cabecada nos touros e queime os Rhynocs que encontrar aqui.
Pegue todas as Gems da area e depois va para a ilha a esquerda para encontrar um ovo. Volte
; ; para a area principal e pule em cima da plataforma que
esta atrds da cabana. Ali, a sua esquerda, vocé vai
encontrar uma série de plataformas que o levario para
tras de um morro. Ataque os Rhynocs aqui, pegue as
Gems e pule para a caverna escondida. Aqui pegue o
sel ovo junto com muitas Gems e depois caia e va até
a ponte que os pandas ativaram para vocé.
Antes de cruzar a ponte para acabar com os Rhynocs,
mergulhe na agua para pegar mais Gems. D& uma
cabecada na rachadura para a direita para encontrar 4
borboletas. Agora saia da agua e cruze a ponte.




> ¥
Siga o caminho & frente passando os Rhynocs e passando por Zoe. Virando a esquina vocé vai
encontrar um par de ilhas que vocé podera usar para cruzar a agua. No entanto, tenha certeza
de cair na agua para pegar as Gems primeiro. Cruze a 4gua e acabe com o resto dos Rhynocs
gue o ameacam de longe. Volte e suba a rampa. Aqui Sing Sing vai lhe dar um ovo e acionar
outra ponte.

e

De frente para o Exit Portal, cruze a ponte para a direita
de onde a casa do Yeti esta e va até a ilha para a sua
esquerda. A cada vez que quebrar esta garrafa ela vai
aparecer em outro lugar da fase. Siga esta garrafa até o
comeco da fase para receber algumas Gems. Volte
para o Exit Portal e desca a rampa ao oposto para
encontrar um ladrdo a sua espera. Persiga este
pegueno bandido e depois jogue fogo nele para
finalmente pegar outro ovo.

No comeco da area, suba na ponte de emergéncia que

: Sing Sing ativou. No topo da ponte vocé vai encontrar
um caminho verde que o levara para um Challenge
Portal em uma sala vermelha. Entre no portal para
encontrar outro desafio. Aqui vocé vai ter que controlar
0 pequeno esquife e acabar com todos os Rhynocs da
area. Os primeiros 10 Rhynocs estardo do lado direito
do lago, mas quando vocé acabar com eles, é que a
coisa vai realmente esquentar. Trés pontes irdo ser
ativadas e pares de Rhynocs irdo usar um tipo de i
Guarda-Sol para descer de cada lado da ponte. Espere .
até os Rhynocs estarem em cima da ponte e atire dois
tiros em baixo de seus pés. Vocé vai ter que destruir
trés pares de Rhynocs para finalmente pegar seu
precioso ovo. Os ovos e gems restantes terdo que esperar que voce liberte Bentley no Evening
Lake Home. Logo que fizer isso pegue o Whirligig de volta para o Midday Gardens e volte para
o Bamboo Terrace e entre no Yeti Portal.

Logo que estiver dentro do portal para Bentley, pegue
todas as Gems da area e acabe com qualquer Rhynoc
gue encontrar. Acerte a pedra perto dos prédios para
abrir caminho para o corredor. Siga o caminho espiral
para o topo da montanha, acabando com tudo que
cruzar. Quando o caminho terminar vocé vai ter que
derrubar as duas pedras e entre na sala. Continue pela
outra passagem, primeiro para a esquerda para acertar
0 Rhynoc, e depois para a direita. Ande pela pequena
plataforma para pegar os vasos e mais uma borboleta
do outro prédio e depois continue indo para o topo para



encontrar um ovo e as Gems restantes.
Nota: Se este era o Ultimo ovo que vocé precisava pegar em Midday Gardens, volte para Midday

Gardens World e se aproxime da placa de Sparx perto do Cauntry Speedway Portal para entrar
no préximo Sparx World.

7) Country Speedway

Pegue 400 Gems e 3 ovos

e Time Attack: Gavin

e Corra com os Porcos: Shemp

e Missao de Resgate de Hunter: Roberto

MIDDAY
GARDENS WORLD

Bem, vocé ja sabe do que se trata esta fase. Como da outra vez, vocé vai receber trés desafios,
mas desta vez serdo um Time Attack, uma corrida e depois uma misséo com Hunter. Comece
indo pelo Time Attack.

Mais uma vez vocé vai Ter que pegar 4 grupos de 8 objetos enquanto corre contra o tempo.

Para cada item que pegar vocé vai receber Gems, no final se completar tudo voceé vai receber
400 Gems.

-

4

Va atras dos objetos na seguinte ordem: Anéis, Tratores, Vacas e Avides. Este é o modo mais
simples. Pegue todos os 32 abjetos e vocé vai receber mais um ovo no final.

A proxima tarefa consiste em uma corrida contra os porcos. Enquanto vocé estiver correndo
tente passar por cima de estrelas vermelhas, e vai receber um missil que vai poder atirar nestes
porcos. A corrida é de trés voltas e ha muitos checkpoints, cuidado para nao se perder. Venca
esta carrida para receber mais um ovo.

Agora mais uma vez vocé vai ter que encontrar Hunter. Para fazer isso, comece a corrida contra
0S porcos e siga o curso até onde Zoe esta apontando para a direita. Vire a curva e depois

descga para a esquerda. Dentro deste estabulo esta Hunter. Concorde em participar de sua
missao.




A sua tarefa é acertar as vacas espaciais antes que elas toquem os fazendeiros. Use a

alavanca analogica para mirar a arma e aperte o O para
atirar. Vocé pode aumentar a sua velocidade com o
botao X, logo que acabar com todas as vacas vocé vai
receber mais um Ovo.

Midday Gardens Home Cont'd

Neste ponto vocé devera Ter encontrado quase tudo, a
nao ser por um ovo e Gems no Bamboo Terrace. Volte
para o comeco do mundo e entre no Whirligig. Agora
voceé vai ter que enfrentar um chefe.

8) Spike’s Arena
Pegue 10vo
e Derrote Spike: Monique

MIDDAY
GARDENS WORLD

Nem seus misseis ou fogo irdo danificar Spike. Vocé vai ter que usar as pedras de Lava que o
Sgt. Byrd ir& derrubar para vocé. Vocé vai ter que alinhar as pedras com Spike e joga-las nele.
E claro que Spike nao vai ficar parado enquanto vocé o acerta. Ao invés disso ele vai atirar em
vocé com a sua arma. Se chegar muito perto ele vai tentar dar socos em vocé. Vocé vai poder
evitar todos estes ataques, simplesmente correndo pela arena e se escondendo atras dos

objetos. Havera também uma galinha ocasional que podera ser comida sempre que estiver
COm pouca energia.

Logo que acertar duas pedras no chefe, ele vai pular para tras e quebrar o solo da arena. Agora
em adicao a seus ataques, vocé vai ter que se preocupar com os gases que saem do chao.
Desta vez vocé vai poder engolir bolas vermelhas que Ihe daréo a habilidade Superflame. Com
este Power-up vocé vai poder danificar Spike com o fogo. Logo que acerta-lo mais duas vezes,
esferas azuis irdo aparecer e com elas vocé vai poder usar a eletricidade em Spike. Acerte-o
mais duas vezes acabar esta batalha. Na proxima edicao tem mais!
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GRANDE SUCESSO TAMBE
NO MUNDO DOS GAMES

Hoje em dia ja & bem mais facil
transformar animes em jogos e até vice-
versa. Mas nao se pode negar que a
série Dragon Ball criada por Akira
Toriyama seja um dos grandes marcos
mundiais que até hoje estdo no merca-
do de consumo.

E os fas brasileiros, que antes
usufruiam de poucas informacdes sobre
0 anime, ja enxergam os resultados dos
tempos atuais.

Mas e os games? Atualmente a
evolugao tecnolégica parece nao ter li-
mites e Novos jogos e consoles vao sur-
gindo. No entanto, os antigos classicos cesso do anime Dragon
vao sendo esquecidos mas existem & : Ball, que tinha a fama de
agueles gue jogaram durante muito tempo alguns, senao  ser o mais comico e bem sucedido do
todos 0s jogos baseados no anime Dragon Ball, Dragon Ball ~ Japao, que ganhou um grande destaque
Z e Dragon Ball GT. E se vocé é um destes, entao a no mundo da anlmagacjaponesaetambem nos video
matéria a seguir sera seu guia de referéncias para games.
todos os jogos ate entao langados. Além de muitos jogos da série Dragon Ball,

O autor da série Dragon Ball, Akira Toriyama, vieram os torneios baseados na série Dragon Ball
nasceu no dia s Z, trazendo a diversao de poder usar os perso-
de abril de 1955 nagens favoritos e até mesmao os vildes que mar-
no Distrito de caram a série. E para aqueles que jogaram inu-
Aichi, Japao. E meras vezes 0s jogos da serie Z, a evolucgao do
em 1978 ele publi- € video game ajudou a valorizar muito mais a acao
COU Seu primeiro man- dando um melhor dinamismo acs jogos.
g4 seguide por muites ou- Indo do famigerador console caseiro Super Famicom
i ao PlayStation, a série
Dragon Ball chegou ac seu
final com o jogo Dragon Ball
GT. Mas que tal rever todos
0s jogos, ou mesmo conhe-
cer aqueles gue vocé pos-
sa ter deixado escapar?
Entdo continue folheando
suarevista e divirta-se!

tros, mas foi mesmo o su-







DBZ: The Mystery of
Sheniong

Sistema: Famicom R sl Co-FANAIRRE AU
Data de Lancamento: ; ' : '
Novembro, 1986

O primeiro jogo da serie Dragon
Ball! Vocé deve entrar nesta aventura e encarnar Goku e Bulma | saues
pararesgatar as 7 esferas do dragao.

Este jogo € o mesmo dos EUA, mas ele nao tem cortes.
Algumas musicas mudaram para a versao americana também.
Ele & idéntico ao americano em sua jogabilidade, mas esta ver-
€ mais integra e adequada para os fas de Dragon Ball.

Ao todo, este jogo néo é a setima maravilha do mundo, mas é muito legal para os fas.

Sistema: NES
Data de Lancamento: 1986 e e IR
QO primeiro e Unico joge da série Dragon Ball que foi
lancado nos EUA! Abra seu caminho com Goku e
Nora (Bulma)} neste jogo de acao onde deve procurar
por todas as 7 esferas do Dragao.
Este € o Unico jogo da série Dragen Ball gue foi trazido para o ocidente. Mas na
| versdo americana, Goku teve todo o seu cabelo removido, e os nomes de Oolong e
Bulma foram trocados por Pudgy e Nora. Muitas coisas foram cortadas da historia
| original do jogo. Como ha sequéncia em que Goku salva a Tartaruga do mar e recebe
uma nuvem voadora. Vendo isso Bulma (ou Nora se preferir) pede para o mestre
Kame dar uma nuvem para ela também, e ele na versao americana responde dizen-
*| do que quer um sanduiche e fica com alguns sandui-
ches voando em volta de sua cabeca. Na verdade os
sanduiches sao calcinhas de mulher que os america-
nos viraram de ponta-cabeca para camuflar o perverti-
do mestre Kame.
“ I O jogo sofre estas mudancas em todos os lugares.
E claro que a versdo Japonesa nao e melhor, mas ela tem o sentimento de Dragon Ball que
todos conhecemos. Este jogo € muito ruim e apenas o pegue se for um colecionador de jogos
de NES.

"éo

i
)

DBZ 2: Resurrection of the
Demon King

Sistema: Famicom
Data de Lancamento: Agosto, 1988

Una-se a Goku enguanto ele enfrenta Piccolo Daimac para sal-
S i, .48 vara Terra! Lute com hordas de i

monstros em batalhas est:lo RPG procurando por varios lugares da histdria de Dragon Ball. |
Neste jogo vocé escolhe as variadas direcoes ( Norte, Sul, Leste, Oeste) para vascu-
Ihar locais, pegar itens e falar com pessoas. Em outras seqliéncias, vocé recebe uma carta
com um ndmero que determina os espacos que vai andar (um tipo de jogo de tabuleiro). Este
é um dagueles jogos de NES que dardo dor de cabeca na primeira hora que jogar. Por exem-
plo, a cada vez que alguem fala, o jogo produz um BIP para cada letra que aparece natela. [
Este jogo néo é dos melhores e serd initil se ndo souber ler japonés, mas mesmo |-

assim continua sendo um jogo interessante.




Sistema: Famicom

Data de Lancamento: 1988 e Sl
Goku, Arale, Hotoku no Ken mui- = S i o
tos outros personagens da Shonen " S
b | Jump precisam de sua ajuda. o s TN

Este nao é um jogo de Dragon Ball,
| mas Goku aparece no jogo. Este jogo [
| na verdade é uma comemoracgao ao
20° aniversario da Weekly Jump que
& ) produz os quadrinhos da série Dragon =

Ball, Arale, Fist of the North Star e Muscle Men. Vocé é um garoto o qual estava lendo seus
quadrinhos de madrugada e foi sugado por ele e se encontra em uma aventura com todos os
seus personagens favoritos’,

Este e um RPG que tem uma vis&o por cima da cabeca que como o Adventure of
Link vocé vé os inimigos no mapa e quando se aproxima demais deles vocé entra em um | -
combate. Vocé vai encontrar algumas marcas registradas de Dragon Ball como a torre do ¢
mestre e Karin, a casa do mestre Kame e outras coisas.

Este jogo mesmo sendo um pouco estranho é muito divertido e legal de se jogar.

Uma boa peca para um colecionador.
DB 3: The Story of Goku

Sistema: Famicom

Data de Lancamento: Outubro, 1989
Siga toda a historia de Dragon Ball neste RPG. Este jogo nos tras de
volta onde tudo comegou. Mesmo que a engine do jogo seja apenas uma
versao melhorada da do Resurrection of the Demon King, a estéria come-
ca antes do primeiro jogo indo desde o encontro de Goku e Bulma com a
morte do Piccolo malvado e o nascimento do Piccolo que todos conhece-
mos e amamos no Dragon Ball Z.

& BIRD STL Y SSHUET SHE Uma caracteristica muito legal deste jogo é que quando vocé sobe de
FUJT TV -/TOEL ANT level com Goku vocé pode escolher como dividir sua experiéncia entre as
técnicas, ve- ; o .
locidade po-
der e etc.

Este jogo e muito legal, com musicas de qualidade,
mas ainda tem seus problemas. As batalhas do jogo que sao
baseadas em cartas (o que nao é algo ruim) se torna compli-
cada de vez em quando. E em certas vezes vocé apenas ga-
nha por sorte. Agora tirando este pequeno problema com o
sistema de batalha este jogo é bem sélido e divertido.

DBZ: Attack of the Saiyajin

Sistema: Famicom
Data de Langamento:
Qutubro, 1990
a2 Raditz chega na Ter-
#UT Toor Hhomees =2a5 ra e rapta Gohan. Goku
s g e d B e Piccolo devem, salva-
T7IESe BSEE EEMUF BUZ-Et lo e se prepararem para
M enfrentar os poderosos
Vegeta e Nappa no primeiro jogo de Dragon Ball Z ja produzido.
O sistema de batalhas deste jogo foi que inspirou os sistemas de batalha dos
jogos Battle Against Freeza, Battle Against the Androids, Plan to Destroi the Sayaijins
e até The Legend of the Super Sauyajin para o SNES. Como nos jogos de Mario Bros, cada Jjogo novo langado melhora
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alguma coisa.

Este jogo é muito divertido, mas é um pouco pequeno demais. As bata-
Ihas séo mais interessantes de se assistir do que os outros jogos de Dragon Ball
com o sistema de
cartas.

Uma musi-
ca decente, belos
graficos e uma boa
jogabilidade fazem
deste um jogo mui-
to legal.

DBZ: Battle Against Freeza

Sistema: Famicom
Data de Lancamento: Agosto, 1991
Ay Va para Namekusei, lar de Piccolo, para encontrar as
+ antigas Dragon Ball e reviver
5 seus amigos mortos. Lute com
piratas do espaco, a patrulha
Ginew e Freeza em suas dife-

rentes formas neste RPG.
Este jogo melhora ainda mais a batalha de cartas. Ha algumas batalhas dificeis
neste jogo, e a acao € bem mais rapida do que o Attack of the Saiyaijin.
Todo 0 jogo se passa em Namekusei. Nao ha muito o que dizer além do que ja foi
dito. E um bom RPG e uma 6tima continuacéo para o ultimo jogo. Sendo assim, vocé
devera gostar.

IIBZ lll: Battie Against the
Androids

Sistema: Famicom
Data de Lancamento: Agosto, 1992
Trunks chegou do futuro para avisar aos guerreiros Z so-
bre a vinda dos androides. Una-se
aos guerreiros neste RPG enquan- < 2 s
to eles se aventuram para enfrentar os Andrmdes No. 16,17, 18 19, 20
Os graficos deste jogo sao bem superiores aos outros. E
como a diferenca de Mario 1 para Mario 3. Muitas pessoas fica-
ram presas no jogo. Por ser japonés, em algumas partes vocé
acaba ficando preso, mas nada muito dificil. A agéo & bem con-
tinua e o sistema de batalha de cartas esta melhor do que nun-
ca. Uma coisa legal é que vocé pode enfrentar alguns inimigos
dos filmes (como os capangas de Cooler).
'~ Estejogo ndo é dos melhores, mas se for fa da série Dragon Ball Z, entao vale a pena.

7  DBIGaiden:Planto
Destroy the Saiyajin

Sistema: Famicom
Data de Langamento: Agosto, 1992
Controle Goku em uma histéria original feita para este
jogo. Nas batalhas deste jogo vocé escolhe 3 cartas deixando
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o sistema de batalhas muito mais divertido e as animagdes
do jogo estao muito melhores também.

Este é um jogo estranho pois ele tem uma estéria
original, e para guem nao saber ler japonés, fica meio confu-
so sobre o que fazer. Este foi o tltimo jogo da série Dragon
Ball para o NES (Famicom). Mas a sua férmula de lutas
com cartas se espalhou para o0s jogos do SNES tambén.

b T |
St B
JOINT ROM SYSTEM DBZ: Bal‘ﬂﬂlle Battier
A p §’QH Sistema: Famicom
wod Data de Lancamento: Dezembro, 1992 !

O torneio definitivo de lutas para o seu NES! Escolha
uma carta, entre na luta, enfrente seus amigos e seja o vitorio-
so! Com este jogo vocé usa um dispositivo de leitura no:gual
coloca cartbes de :
verdade do Dragen
Ball Z para dar
energia e ataques
para o seu perso-
nagem no jogo. Este tipo de jogo fez muito sucesso na Asia, mas nunca che-
gou ate o ocidente infelizmente. Vencga todo o campeonato e enfrente Freeza.
Acabe novamente com todo mundo e enfrente Cell e se destruir com o enorme
inseto vai ver os créditos subirem. i i 3

A luta é simples e divertida. Apertando A ou B vocé vai chutar ou & el j'm&h:;:m,bm,
socar. Se apertar os dois, vai lancar uma magia. Cada personagem tem seu B se7e= sazif-—= S
atague diferente. Ha muitos personagens no jogo: Goku, Gohan, Piccolo, Ve- & '
geta, Kuririn, Trunks, Tenshinhan, Chaos, Yamcha, Zarbon, Ginew, Cell, Freeza,
Perfect Cell, Perfect Freeza,
Saibaiman e Androids No. 16, 17,
18, 19 e 20. Ha muitos cenarios
neste jogo e ao todo foi uma otima
idéia e um 6timo jogo para jogar
com seus amigos. Obviamente este
jogo nao pode ser comparado com
0s jogos de hoje e vocé nao conse-
T 8 gue joga-lo por mais de 10 minu-
TAHLSE ENTIN? @ tos. Mesmo assim, este ainda é o
Pl AL St 8 jogo Dragon Ball Z mais diferente
MOTIIFSALE SUTEAL. : ;

de todos. Mas tirando isso, quan-

tos jogos de luta vocé ja jogou no

DBZ: Legend of the Super
Saiyan

Sistema: Super
Famicom
Data de Langamento:

e

Janeiro, 1992
Este jogo comecga com Goku e Piccolo se unindo para enfrentar Raditz
e segue a historia de DBZ até a derrota de Freeza. Este jogo é estilo RPG e
requer muito mais estratégia do que qualguer outro jogo da série DBZ.
Este foi o primeiro jogo da série feito para o SNES, e ele é bem diferente
do resto. Na verdade este jogo & mais sobre um jogo de cartas do que um RPG
tradicional. Vocé pode executar varios atagues como jogar os inimigos em mon-




tanhas, lagos e muito mais apenas com o uso das cartas. Além das batalhas com
cartas vocé ainda pode andar pelo mapa do mundo em uma perspectiva por cima
da cabeca e encontrando inimigos alea-
térios ao estilo de Final Fantasy. Mas o
jogo ndo é s6 alegria. A musica do jogo é
irritante, e vocé entra em muitas lutas ale-
atorias, o que nao é legal, pois apenas
enfrenta Saibaman de cores diferentes.
Uma coisa que deve fazer para terminar o
jogo é deixar que Freeza mate o Kuririn,
pois deste modo vocé vai poder se trans-
formar em Super Sayaijin.

Este jogo é basico para quem é fa desta 6tima série.

DBLZ: Super Butoden1

Sistema: Super Famicom
Data de Langamento:
Marco, 1993
Neste primeiro jogo de luta
de Dragon Ball Z para o
SNES nos seguimos as aventiuras de Goku em sua primeira batalha com Piccolo
e no final do jogo a batalha de Gohan com Perfect Cell. Os personagens disponi-
veis sdo Goku, Gohan, Vegeta, No. 20, No. 16, No. 18, Piccolo, Freeza, Cell,
Trunks, Perfect Cell, Super Sayajin Goku e Super Sayajin Vegeta. Como qualquer
outro jogo da serie DBZ vocé pode escolher entre o modo Story, no qual vocé
seleciona um personagem e sai lutando com os outros, ou pode chamar um amigo
para um racha. Ha também um modo de torneio onde vocé pode participar
com mais de 8 amigos. e e

Na época que este jOQO foi Ianc;ado ele erabem inovador. O métado

: i de dividir a tela ao meio quan-

| do os personagens se distan-

ciavam, os golpes especiais e

tudo mais, nenhum jogo havia
feito isso.

Este € o Unico jogo do
DBZ que tem o Dr. Gero para
controlar (No. 20). E também
€ 0 Unico jogo que tem Cell em
sua forma normal. Qutra coi-
salegal é que d& para arrancar o braco de Piccolo fora e vé-lo crescer nova-
mente. Isso acontece quando vocé esta usando o verdinho e ai tenta rebater
uma magia mas falha.

No entanto ha alguns aspectos deste jogo que realmente deixam a desejar. Os personagens s40 pequenos e o
movimento & lento. Aumentar o seu poder € um processo longo e de-
morado onde vocé apenas deve esperat.

Truques

Personagens de Bonus

Quando ouvir Goku falar segure todos os botdes e rode o direcional em
circulos. Continue fazendo isso até ouvir novamente a voz de Goku.
Demo Mode

Comece um jogo no modo Versus pause o jogo e aperte todos os
botdes. Vai ouvir um som, entdo apenas aperte Pause novamente.
Niveis de Super Sayajin:

Amarelo =P, L, ¥, Y Azul= &, L
Super Azul =1, L, ™Y, D, X, D, R
Super Vermelho =<, R, ™, X, =, Y, ., L
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DBZ: Super Butoden 2

Sistema: Super Famicom
Data de Langcamento: Dezembro, 1993

Este jogo de luta traz os eventos da batalha contra Perfect Cell e
tambem inclui uma estdria secundaria sobre Borjack e seus ajudan-
tes ( que € contada no filme 9 da série Dragon Ball).

Jogue com Gohan Super Sayaijin Level 2, Piccolo, Vegeta, Mirai, Trunks, Cell, Cell Jr., Borjack ou Zangya. Depois
de colocar um codigo secreto Goku e Broly também ficam disponiveis.

Ha trés modos de jogo. O modo Story que é muito legal, o basico modo
Versus e 0 modo Torneio onde vai poder reunir um grupo de amigos e lutar. Bem
melhorado do que o jogo anterior, neste jogo vocé vai encontrar personagens muito
maiores, um cenario mais interessante e enormes explosées.

Este jogo tem super magias, golpes bem rapidos e o melhor de tudo & o
modo Story onde voce deve terminar com varios personagens diferentes para aprender
Cheat Codes. Ha também um cenario que é em cima da agua e se vocé for para
baixo da agua o movimento fica mais lento, muito legal este toque. E bom lembrar
gue este é o Unico jogo que tem Broly
e ele estd muito bem representado
neste jogo.

Para finalizar, este é o segundo melhor jogo da série para o SNES, sendo
vencido apenas pelo Hyper Dimension e é de se duvidar que qualquer fa de
Dragon Ball fique desapontado com
este jogo.

Truques

Ant Mode
Aperte ¥ 10 vezes enquanto os per-
sonagens conversam antes da luta.

Brawly vs. Goku
Aperte D, X, ¥, B, L, Y, R, A quando ver as maos de Goku indo para a torre.

Lista de Movimentos
Enguanto estiver jogando, aperte Pause, depois Select e entdo duas vezes ¥ e A para receber uma lista de movimentos de
Seu personagem. i

Super Especiais Diferentes
Quando estiver lutando na fase com o templo de fundo, use o super
especial de seu personagem (<, =, ¥, 1, B e para alguns persona-
gens use Y ao invés de B) e vai ver um ataque diferente.

Lute com Cell Jr. No modo de 1 jogador
Perca para Cell e vai Ter outra chance de lutar com o Jr.

Jogue com Future Trunks
Na tela de introdugao quando ver Vegeta encarando Goku aperte Cima,
X, ¥, B, L, Y, R, A. Se fizer corretamente ouvirda um som.

Renda-se
Segure todos os botoes e aperte Select durante qualquer luta.

Modo Turbo
No comego do jogo, um pouco depois que Goku comeca a falar na
tela preta, aperte os botbes L e R no segundo controle.

DBZ: Super Butoden 3

Sistema: Super Famicom
Data de Lancamento: Setembro, 1994
Lute com Goku, Gohan, Goten, Mirai Trunks, Chibi Trunks,
Majin Vegeta, Majin Boo, No. 18, KaiOhShin ou Darbura contra seus
amigos ou o computador. Ou num torneio com até oito participantes. ) A
E 0 mesmo jogo que Super Butoden, sé que com personagens diferentes sem nenhuma diferenca.
A maior mancada deste jogo € que néo ha absolutamente nenhum modo Story. Vocé apenas enfrenta os inimigos
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em série e é sO. Ha apenas alguns cenarios de fundo neste jogo, e a
maioria deles s&o apenas os mesmos lugares apenas em horas dife-
rentes do dia. Piccolo poderia dar mais variedade ao jogo. Mas ao
invés disso, temos um cara rosa, um purpura, um vermelho e sete
loiros. Se vocé nao e fa de DBZ nao vai saber nem diferenciar um do
outro na tela de selecdo. Mesmo com estes erros, ainda € um jogo
de luta solido para o SNES.

Truques

Truque para aumentar o poder
Entre estes codigos antes das lutas quando os
personagens estao conversando:

Poder Cadigo

2 i 7

¥

E
Al
' X,
R, NG T =
i NN PO
<RI XCDTEIL

Jogue com Adult Trunks

Na introducéo aperte t, X, ¥, B, L, Y, R,
A. Vocé vai ouvir um som e vai poder
selecionar o novo Trunks.

Modo Super Turbo
Segure X + R + L antes de comegar um
jogo

Modo Turbo

Segure X + R antes de comecar o jogo

’
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super Gokuden1

Sistema:
Super
Famicom
ADE/ MR 7L MR Data de
EANDAL 1335 MADE IN JAPAR Lancamento
Marco, 1995

Este jogo segue as aventuras de Goku desde quando ele foi
descoberto por Bulma, até a sua luta com Piccolo. Os combates séo
estilo RPG e contra muitos oponentes diferentes. Este jogo é uma
mistura de diverséo e irritacao, especialmente para um jogador que
nao sabe japonés. Um conhecimento amplo da estéria original de Dragon
Ball é preciso para jogar bem este jogo, pois vocé deve fazer as esco-
lhas certas, e em algumas vezes, voce vai ter que derrotar seu inimigo

% 1 do mesmo modo
| que odesenho.
Fica claro que a atencao aos detalhes do jogo foi excelente, mas
apenas da ficarimaginando o quan-
to devera amar este jogo quem sabe |
japonés. Este jogo parece ser mui-
to facil, sendo a Ginica coisa que fica
no caminho é a lingua, pois quase
todos os inimigos sdo bem faceis
de vencer. No entanto, se vocé é fa-
natico pela série e sabe um pouco
| de japonés com certeza deve dar
uma olhada nesie jogo.




super Gokuden 2

Sistema: Super Famicom

Data de Langamento: Setembro, 1995
Em continuagao ao jogo anterior este aqui comeca com a

batalha de |eu Ji N SRR S WA
Goku contra m
Piccolo no Tenkaichi Budokai e termina com a batalha de Goku contra

Freeza. Como antes este jogo fica bem perto do desenho animado. A
interface do jogo é quase a mesma do anterior, mas foi melhorada em

| smuitas areas. Vocé ainda escolhe os movimentos e coloca cada um

em um botdo, mas agora eles sao mostrados na tela para maior
comodidade. Quando aparece uma borda azul no nome do inimigo &

| que ele esta para ser atacado e uma borda vermelha no seu nome &

que é a sua vez de ser atacado. Os efeitos de transparéncia e explo-
s0es adicionam ainda mais para a jogabilidade.

Tirando es-
tas melhorias,
umacoisa impor-
tante a saber so-

bre o jogo, ele € MUITO DIFICIL. Nao espere passar por ele com faci-
lidade. Alem das lutas dificeis este jogo, como o seu antecessor, traz
uma estéria igual ao do manga e para ver o melhor final vocé deve fazer
as mesmas escolhas que Goku fez
na estéria. Por exemplo em um tor-
neio, Chi Chi entra e vocé recebe a
| escelha de reconhecé-la ou ndo. Se
escolher que sim, vacé nao luta com
ela e ja nao vai ver o final bom, pois
na estaria original, Goku luta com ela
no torneio. Enfim, este jogo teve uma
otimaidéia e é perfeito para os fas da t

série,

R J e
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DBZ: Hyper Dimension

Sistema: Super Famicom
Data de Lancamento: 29 de Margo, 1996
O ultimo jogo de Dragon Ball Z para o Super Nintendo, trazendo
Goku, Gohan, Gotenks, Vegeta, Piccolo, Freeza, Mr. Boo, Perfect

Cell e Majin

Vegeta, e este jogo tem um sistema de combate novo. Agora vocé pode
arremessar seu adversario para qualguer lado e pode aumentar seus
poderes como no desenho. Este é um jogo bem diferente. A sua barra
de energia € a mesma dos golpes especiais. Isso significa que as bata-
Ihas poderiam demorar muito, mas também significa que guando usa
ataques especiais perde a energia. Vocé precisa ter muita estratégia |
para vencer os inimigos neste jogo. Roubando a idéia de Mortal Kombat
3, agora vocé pode arremessar o inimigo para um novo campo de bata-
Iha. Ha um modo Story muito bom neste jogo. No modo Story, se vocé
perder uma batalha o} jogo nao acaba necessanamente E asuaquan-

- -- ., tidade de continues de-
pende da quantidade de

sementes magicas que o Kuririn carrega.

A musica esta milhas acima dos outros jogos do DBZ para o SNES, e
todos os personagens sao bem feitos. Os golpes super especiais também
estdo muito legais. Por exemplo, em um caso Goku da muitos socos em
seu inimigo depois o arremessa no ar, se transforma em Super Sayajin e




depois evoca uma Genki-Dama para finalizar com o
coitado. Poderia haver mais personagens. 10 perso-
nagens & muito para jogos de SNES, mas comparan-
do com 0s jogos de hoje, isso nao é nada. Outra coi-
sa ruim no jogo, sao as lutas aéreas, que de certo
modo s&o um pouco estranhas. O movimentono ar é st
muito lento e quando vocé decide lutar no ar, logo
quer jogar o oponente de volta para o solo. A IAdo
computador nao é muito boa, mas mesmo assim nao acaba com o

jogo. Ha poucos defeitos neste jogo, e se voce tiver a
chance de colocar suas maos nesta joia, nao deve
perder.

DBZ: Buu Yuu Retsuden

Sistema: Mega Drive
Data de Lancamento:
Abril, 1994
Escolha entre Piccolo,
Trunks, Vegeta, Kuririn,
Gohan, Goku, No. 18,
Freeza, Perfect Cell,
Ginew e Recoom e lute
pelo seu destino. Este
jogo traz a famosa tela

——————eesewewy  (lividida ao meio, muitos
personagens e muitos cenarios. O melhor aspecto deste jogo é
gue no modo Story vocé pode selecionar qualquer personagem
(bom ou ruim) e quando chegar no final do jogo ele vai mudar adequadamente

: Por exemplo, se escolher Cell e acabar o jogo ele vai explodir o mundo. Este jogo
aceita o controle de seis botdes, mas ain-
da sofre com que a maioria dos jogos de
Mega Drive sofrem: os graficos nao sao
muito legais, a movimentagao ¢ lenta e os
controles lerdos. Mesmo assim este jogo
ainda é considerado um dos melhores jo-
gos de luta de Dragon Ball.

Truques

Bubbles o macaco
Va para o modo Computer vs Computer e pegue dois persona-

gens. Quando a luta comecar aperte Pause. Depois que deixar no pau-
se por cinco minutos, Bubbles vai comecar a dancar.
Personagens Extra
Aperte A, A, B, C e vai receber personagens diferentes como a forca
Ginyu e outros.

Selecao Aleatdria
Aperte X na tela de selecao de personagens

Resete o jogo
Enguanto estiver jogando segure A + B + C e aperte Start.

Modo Turbo
Segure A + B no controle 1, e ligue o seu Mega Drive, e quando aparecer
atela com a foto de Goku e os outros personagens aperte Start ( ainda
segurando A eB) .
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DBZ: Shin Butoden

Sistema: Sega Saturn
Data de Langamento: Novembro, 1995
Jogue este jogo com cerca de 27 personagens diferen-
tes! Nunca houveram tantas maneiras de se Jogar um jogo de
Dragon Ball Z. Escolha
entre cinco modos varian-
do do Story, Versus, Time
de cinco guerreiros,
Tenkaichi-Budokai ou o
modo Mr. Satan o qual vocé
controla as apostas do Mr.
Satan no guerreiro que vai
vencer. Este € considera- @
do o melhor jogo de lutado |
Dragon Ball Z.
As melhores partes dos jogos de Dragon Ball Z foram
reunidas em um soé jogo para criar esta obra de arte. A agao
L0 ‘ % com a tela dividida ao meio voltou, e os golpes super especiais
estao muito mais dramatlcos do que antes Uma caractenstlca interessante do jogo € que vocé pode jogar o seu adversario
no fundo e assim rodando a camera e permitindo mais espaco para a luta. Os campos de batalha tém formatos diferentes
com obstaculos para vocé ficar em cima ou até se proteger.

Voceé pode jogar com todos os 27 personagens do Ultimate Battle 22 do Playstation sem ter que entrar nenhum tipo
de codigo. © modo Mr. Satan é muito divertido também. Enquanto a luta comega, vocé controla os movimentos de Mr.
Satan que pode ir para tras e para frente jogando bananas para os inimigos escorregarem. Ele esta tentando recuperar o
dinheiro para pagar o que prometeu para a Androide No. 18 por ter deixado ele vencer o torneio.

Mesmo que os controles deste jogo sejam os mesmos do Ultimate Battle 22 para o Playstation, a animacéo de
abertura € um pouco mais fraca do que a do seu irmao do Playstation. Mas isso ndo é uma razao para nao comprar este
jogo que & anos luz a frente da versao do Playstation.

Os controles deste jogo sdo um pouco mais complica- g
dos do que a versao do Playstation, mas isso ndo "
piora em nada o jogo. Se vocé curte Dragon Ball Z
entao nao deve perder este jogo.

Truque
Aumentando a Velocidade
Na tela onde ha montanhas, segure L + R. Continue com

Sistema: Sega Saturn
Data de Lancamento: Maio, 1996
Este jogo € literalmente igual a versao do Playstation, em ques-

tao de jogabilidade e se-
gliéncias dé animacao.
Mas mesmo assim ha al-
gumas diferencas neste
Game. A primeira e mais
importante ¢ a dificuldade
do jogo que parece ser
um pouco mais elevadaao |
ponto de requerer estraté- |
gias para derrotar os ini-
migos. Ha mais itens no
cenario como arvores,
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me fa da série Dragon Ball ndo ha a necessidade de comprar os dois jogos,
pois eles sao muito parecidos.

pedras e etc. Alguns dos personagens tém atagues diferentes da versao do
Playstation. Isso é tanto bom quanto ruim, pois alguns personagens tém mais
movimentos e outros menos. Uma coisa que acontece nesta versao que nao apa-
rece na versao do Playstation € gue de vez em quando os inimigos o jogam direto
em alguma arvore ou pedras causando um efeito parecido com o do anime. A acdo
é mais rapida do que a versao do Playstation também, o que é uma coisa boa.

Agora vamos para a parte ruim do jogo. Alguns personagens perderam alguns
movimentos como o Kuririn, que agora usa o Kienzan que sao apenas dois
disquinhos que derrubam o oponente. Vegeta foi o mais afetado de todos, que na
versao do Playstation usava o Big Bang Attack, mas agora so grita “Shi ne!” (Mor-
ral) e solta um tipo de salsicha verde nos inimigos.

Legends é um bom jogo, nao importa a versao que tiver. Mesmo sendo um enor-

Truques

Selecao de Personagens
Na tela de titulo aperte e segu-
re X +Y + Z + Start.

Pausa Limpa

Quando estiver jogando, aper-
te START e o botéao X.

DBZ Gallery

Venca o jogo com uma pontu-
acao alta.

Pegue um Perfect 100 no Stage 7 do Story Mode

Comece com Goku Super Saiyajin 3, depois acerte Majin Boo com atagues
Meteo 2. Depois do segundo ataque, tire Goku e coloque Goten e Trunks,

eles irao se transformar em Gotenks. Faca com que Gotenks acabe com Majin Boo. Quando o segundo Boo aparecer

atagque-o com 2 Meteo Attack, tire-o e coloque Gohan. Faga com que
Gohan acabe com ele, se fizer corretamente vai conseguir a pontuagao
de 100!

Jogue com Vegeta Super Saiya-jin 2

Complete as seguintes tarefas: Venca todas as versoes do jogo (modo
SP e Campanha), No modo campanha receba o melhor final, jogue o
modo Versus. Continue escolhendo Vegeta SSJ até pega-lo sem arma-
dura.

Jogue com Goku Super Saiyajin

Faca isso guando for enfrentar Freeza. Na tela de selecéo de persona-
gens, escolha Kuririn. Ento comece um jogo e permita que Kuririn mor-
ra. Goku vai automaticamente se transformar em Super Saiyajin.

Final Especial

Jogue o modo Story e chegue ao estagio 8, a tltima batalha dos guerrei-
ros Z. Depois de acabar com o Super Buu ele vai se transformar em Kid

Buu. Gogeta vai se transformar em SS3 Goku e SS Vegeta.

2 contra 1

Agora permita que Buu de um Meteo Attack em Vegeta, e depois em
Goku. Ele vai se dividir e vocé vai Ter que enfrentar 2 Buus, e quando
acabar com eles vai receber um final especial.

Veja os graficos do Menu

Aperte X, Y, ou Z na tela de titulo.

Sistema: Gameboy
Data de langamento: Novembro, 1994
Este jogo comega com o treinamento de Goku treinando com o
Sr. Kaioh e termina com a derrota de Vegeta. Em uma mistura de estra-



tégia e RPG, os jogadores escolhem seus ataques e defesas para combater os
| inimigos. Vocé deve apertar os botdes adequados para se esquivar dos ataques dos
| inimigos.

] Lute para salvar a Terra de Vegeta, ou apenas lute com os guerreiros Z em um
| torneio. Parece que os jogos do Gameboy nao sao muito legais. Mas isso nao acon-
teceu com este jogo, ele é soberbo, tem graficos detalhados, uma étima jogabilida-
de, e a agdo nao é chata. Ha varios mini-games espalhados pelo jogo, como ficar
apertando os botbes rapidamente para fazer com que Goku corra rapidamente pelo
caminho da serpente. Coisas deste tipo acabam com a monotonia de qualquer jogo.
O sistema de combate é linico. Dependendo de sua velocidade, vocé vai poder acer-
tar o oponente uma ou duas vezes. Quando o seu turno comeca, vocé pode escolher
varias acbes para executar. E como o Gameboy néo precisa de nenhum adaptador para rodar jogos importados, vocé ja
que impressionar seus amigos comprando este.

T cHLTREE0 - 1
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DBZ: Goku
Gekitouden

Sistema: Gameboy
Data de Lancamento:
Agosto, 1995
Este jogo comega com Kuririn
Gohan e Bulma sendo atacados pe-
los capangas de Freeza em
Namekusei e segue até o ponto que
Goku acaba com Freeza.
A jogabilidade & muito pare-
cida com Goku H|shouden com o jogador selecionando os ataques antes do
combate comecar. H4 também um modo de dois jogadores. Na jogabilidade,
vocé seleciona a sua sequiéncia de movimentos {blogueio, atague, bola de energia
e efc) antes da luta comecar com uma quantidade de tempo determinada para
escolher. Entao aparece o retrato dos personagens no campo de batalha indo
para tras e para frente, com animagdes dos golpes dos personagens mostra-
dos em um quadro acima.
Diferente de seu antecessor, vocé tem um limite de tempo para esco-
Iher os golpes. o que pode ser
muito irritante no comeco, es-
pecialmente para os que nao
sabem ler japonés. Mesmo as-
sim o jogo é muito bom por ser
do Gameboy.

Truque

Jogue o mini-game
Enquanto a abertura “Dragon
ball Z” esta se movendo, aper-
te t b &, 2, D D, €,
A.




DBZ: The Pian to Destroy
the Saiyans

Sistema: Bandai Playdia
Data de Langamento:
Setembro, 1994

O malvado Dr. Raiichi
instalou maguinas pelo mun-
do inteiro que impedem que
0s guerreiros Z elevem seus
Kis. Goku, Gohan, Piccolo e
o resto da turma devem viajar
por todo o mundo, encontrar
estas maqguinas e acabar com
elas. Na batalha final, Trunks
e Vegeta vao aparecer para
dar uma mao para ajudar na
batalha com os inimigos que
foram derrotados a muito tem-
po atras, como Freeza, Slug,
Taurus e até Cooler!

Uma étima animacao e uma estéria original feita especialmente para este jogo,
caracterizando a volta de seus vildes favoritos para enfrentar Gohan, Goku, Trunks, Piccolo
e Vegeta. Sem mencionar um exército de outros monstros e 5 maquinas poderosas para
destruir. Em alguns pontos do jogo a agdo para um pouco e vocé recebe uma escolha
para fazer. Vocé quer socar, chutar, ou dar
KameHameHa? Em alguns exemplos, toda
escolha é certa, mas muda o que vocé veé.
O game é excitante para assistir e possui
longevidade devido ao fato de alguns even-
tos ocorrerem apenas se vocé cometer um
erro, valendo a pena errar para ver. Alguns
elementos acontecem aleatoriamente.

Mas o lado ruim deste jogo € que ele é pequeno e facil demais. Se
voceé for bom, ira termina-lo no mesmo dia. As horas que vocé recebe o
controle dos personagens sao poucas e escassas. Ha algumas cenas cha-
B ; tas que deveriam
- : dar para pular, como a fala de Bulma na introducao. Tirando

estas reclamacoes, este jogo ainda assim é muito divertido.

DBZ: The Plan to Destroy
the Saiyans Part 2

Sistema: Bandai Playdia

. Datade Langamento: Dezembro, 1994
Continuando de

onde o Ultimo jogo pa-
rou, este aqui traz
Goku, Gohan, Piccolo,
Vegeta e Trunks viajan-
do no espaco para en-
contrar o lar do malva-
do Dr. Raiichi. Dr. Raii-
chi € o Ultimo ser de
uma raca tecnologica
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que os Sayajins expulsaram do planeta Vegeta, séculos atras.
Depois de encontrar seu planeta e acabar com o Dr. Raiichi, os sayajins
descobrem que agora devem enfrentar a mais poderosa de suas criagoes.

% ™ Ha algumas melhorias neste jogo em
cima de seu antecessor. Em primeiro lu-
gar, vocé pode pular as partes chatas do
jogo, diferente do primeiro jogo e quando
voce aperta Start vocé vé quantas semen-
tes magicas Piccolo tem (que represen-
tam a quantidade de erros que pode fazer

visitar todos. E nos planetas vocé pode

pegar itens especiais.

Ha algumas partes do jogo que vocé pode escolher a fala de seus perso-
nagens, isso foi feito para que vocé faga com que o seu personagem favorito faca
um papel mais importante na histéria. Em certas partes do jogo vocé vai receber

opgdes de caminhos e quando enfrentar
os inimigos, dependendo dos persona-
gens que estiver usando, os ataques VAo
mudar. Este jogo parece ser ainda mais
curto do que o primeiro! Enguanto se ex-

luta com Tao Pai Pai,

eles se movimentam

como no desenho.

Dependendo da luta que escolher, Goku vai estar com uma idade diferente,
variando do pequeno garoto que acabou de aprender o Kamehame-ha até o adulto
que acaba de se transformar em Super Sayaijin. Este jogo é classico e ndo dé para
troca-lo por nada.

N&o € um jogo de luta comum. Quando vocé coloca para a direita, Goku vai
para cima dos oponentes, quando coloca para a esquerda ele foge. E vocé pode
usar varios ataques como quiser, variando de socos, chutes e rajadas de energia.
As lutas do jogo sao bem demoradas, variando de 30 minutos até 1 hora, o que o
deixa mais animado. Reclamacbtes? S6 que ndo da para parar de jogar, esquecen-
do davida!!l

no jogo). Ha muitos caminhos diferentes no jogo. Em um ponto vocé recebe a
escolha de visitar 3 planetas, e dependendo de sua escolha voce nao vai poder

plora o jogo, quando menos se espera voceé ja o terminou. Talvez hajam outros
finais interessantes. A coisa mais irritante deste jogo & que vocé nao pode pausar
0 jogo e olhar foto por foto como no primeiro jogo. Na verdade este € outro jogo
voltado mais para fas de DBZ. Ndo ha nem um pouco de interacéo. Vale para quem
quer completar a colegao de jogos de DBZ, mas era de se esperar mais.

DBZ: The Legend of
SonGoku

Sistema: PC
Data de Lancamento: Novembro, 1994
Este jogo ilustra as sete
maiores facanhas de Goku: A

Tenshinhan no Tenkaichi &
Budokai, a luta com Piccolo
Daimao (que havia matado
Kuririn, Master Roshi e Caos),
a luta com Piccoio no
Tenkaichi Budokai, proteger a
Terra de Vegeta, acabar com
Freeza e sacrificar a sua propria vida para matar Perfect Cell.
Como este jogo € em CD, as animagdes sao maravilho-
sas. Os personagens ndo apenas atacam rapidamente, mas




DBZ: Ultimate Battle 22

Sistema: PlayStation
Data de Langamento: Julho, 1995

Neste primeiro jogo de luta da série DBZ
para um video game de 32 bits, vocé pode esco-
lher entre 22 personagens da série variando de
Goku, Gohan, Goten, Chibi Trunks, Gotenks,
Mirai Trunks, Piccolo, Kuririn, tenshinhan, The
Great Saiyaman, KaiOShin, Vegeta, Zarbon,
Recoom, Ginew, Freeza, Android No. 18, No. 16, .
Cell, Darbura, Majin Boo, Super Boo. Com um codigo secreto, vocé pode até
escolher o Mr. Satan, Kame-Sennin, Gogeta, Goku como crianca e Goku Super
Saiyajin Level 3.

Este jogo com certeza é o que tem mais personagens. As seqliéncias de
animacgao aparecem de batalha para batalha e muda dependendo de quem vai enfrentar
quem.

Os personagens sao animados como na série e 0s cenari-
0s sao 3D. E quando os personagens se distanciam, eles fi-
cam menores ao invés de usar uma linha para a divisao.

Ha o modo basico de torneio, e também ha um modo onde
VOCE vai jogando varias vezes com seu personagem e melho-
rando suas forgas e gravando no memory card. A melhor coisa
deste jogo, no entanto, € a seqiiéncia de abertura, a qual mos-
tra todos os personagens do jogo. O problema € que este jogo
nao e nada divertido. Vocé nao pode se distanciar muito dos oponentes, os ataques especi-
ais nao sao legais como nos outros jogos e realmente ndo ha muita variedade no jogo. Nao é
| um terrivel jogo, mas também nao tem nada de especial.

Truques

Jogue com Super Saya-jin X3

Termine o joge com Goku. Jogue novamente com Goku, ganhe
aprimeira luta e perca a segunda. Escolha Goku novamente e
continue o jogo. Ele acaba de se transformar em Super Saiyajin X3!
Habilite todos os personagens adicionais

Aperte N, A, ¥, X, €, L1, =, R1 na tela principal.

DBZ: Legends

Sistema: PlayStation
Data de Lancamento: Maio, 1996

Este jogo retrata as maiores batalhas da série Dragon
Ball Z, incluindo a de Nappa, Vegeta, a tropa Ginew, Freeza,
No. 18, Cell, Darbura, Buu, Super Buu e Kid Buu. Esta tudo
aqui. A histéria se desenrola em seqliéncias animadas entre
as batalhas. Quando as lutas comecarem, escolha trés per-
sonagens para batalhar. Ha uma balanga de poder enquanto
luta, e Viocé e mais dois personagens controlados pelo com-
putador vao lutando até que
esta balanca se complete
para algum lado. Quando
isso acontecer algum dos
trés personagens (ou 1) ira
soltar uma enorme rajada de
energia, e entdo machucar
de verdade o oponente.

Ha muitos persona-
gens neste jogo, cerca de 35 para escolher no modo Versus As batalhas do jogo sé&o
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muito parecidas com a do anime. A histéria comega com Nappa e Vegeta e vai até
o final da série (a batalha com Boo). Este jogo € um étimo jogo.

Neste jogo vocé pode escolher o personagem que quiser para lutar (diferente da
versao do PC na qual vocé apenas utilizava o personagem que lutou com o oponen-
te no anime). A Unica coisa que falta a estejogo € mais golpes, pois o Kuririn nem
tem o Kienzan e o Trunks ndo usa o s -

Finish Buster. A verséo do Playstation ;
é um pouco facil demais. D4 para aca- |
bar o jogo na primeira vez que se joga.
Mesmo assim, no final das contas,

este jogo acaba sendo o melhor jogo da
série Dragon Ball Z para o Playstation.

Truques
Aumentando o nivel do final do jogo |
para 299%

Quando uma batalha acabar e receber a
tela de salvar o jogo segure SELECT e
aperte A, [ ]e X por 5 segundos e solte. £
Agora use cima e baixo para mudar as pontuacées.

Sistema: PlayStation
Data de Lancamento: 21 de Agosto de 1997

Finalmente um jogo inteiramente poligonal da série Dragon Ball Z! Es-
colha entre os personagens diferentes como Goku, Pan, Goku crianca, trunks,
Vegeta, Freeza, Cell, Boo, Gohan, Piccolo e um monte de ver-
soes modificadas destes personagens como Goku Super Saiyajin
4. Ha o modo normal de um jogador, torneio e versus. Este jogo
foi esperado por muito
tempo, e 0 que temos a
dizer sobre ele? Bem a
segiéncia de introdu-
¢ao € bem legal. O som
também é bom. E até
gue vocé comece a jo-
gar este game, vai achar
que e um belo titulo. Isso
e tudo de bom a dizer
sobre o jogo.

Nao seja enga-
nado pelas belas fotos do jogo. Logo que vé-lo em agao vai odia-
lo. Nao ha desculpas para a Bandai demorar tanto para fazer
um jogo patético. O
controle do jogo é horri-
vel, além dos persona-
gens serem muito ler-
dos. O sistema de colisdo do jogo é nojento, o oponente pode estar voando no ar e
se vocé der socos no chéo vai acabar acertando-0. Os angulos de camera sao
muito ruins e nao ajudam em nada. Quando vocé ou o oponente vai soltar um
enorme ataque, a camera vai atras do personagem a ponto de vocé nao poder
enxergar o ataque especial. Tirando isso, a cAmera fica parada o tempo todo permi-
tindo até que os personagens sejam 2D. Ha 6 versées diferentes de Goku no jogo,
ele crianca Super Sayaijin, ele Super Saiyajin na série Z, na série GT, Super Saiyajin
Level 4 além dos 2 Gokus que nao estdo escondidos. O lado ruim é que todos eles




t6m os mesmos movimentos e especiais. Belo modo de enganar os fas hein Bandai?
E por alguma razao a cabeca de Freeza esta ridiculamente enorme! Ha poucas | ==
musicas no jogo. As musicas sao muito legais, mas falta muita variedade. Hauma |
versao americana deste jogo que € exata-
mente igual a versao japonesa, com uma
dublagem horrivel, piorando ainda mais o
que ja era horrivel.

Este ndo € um bom jogo, mas se vocé
ama Dragon ball Z, entdo va em frente e
compre-o.

Truques

Esquiva 3D

Quando um inimigo usar um ataque enor-
me, apenas segure R1 e coloque V.

Roupas alternativas
Va para o modo de treinamento ou de 2P e aperte[], X, O enquanto seleciona um
personagem.

Personagens de bénus

Na tela de titulo aperte >, €, ¥, N, >, €, ¥, N,

Spirit Bomb de Goku

Aperte =, €, ¥, 1 e depois A. Este ataque fere apenas personagens ruins.
Jogue com Bebi Vagita (Chefao)
Segure Select e aperte START na tela de
selecéo de personagens, segure até a luta |
comecar.

Jogue com Gogeta

Venca o jogo no Hard 20 vezes. Depois dis-
so Gogeta estara disponivel.

Jogue com Goku SS4 na versao ameri-
cana

Na tela de titulo, aperte A 5 vezese[ ]9
vezes.

Jogue com Super Bebi

Aperte Select e Start quando for selecionar ¥
um personagem. '
Jogue na fase do Super Bebi
Primeiro venca o jogo com Goku depois na tela de
titulo aperte A 5 vezes e X 9 vezes para pegar o
Goku 4. Depois disso va ho modo de dois jogado-
res e escolha o Goku 4 para o segundo jogador e
qualguer um para o primeiro e estara na fase de
Bebi.

Super rebatida

Quando o seu oponente langar uma magia, aperte
O e [Jrepetidamente. Entao, no meio da bola de
fogo de seu inimigo voceé vai langar outra, apenas
aperie rapidamente o[ ].

Auto-destruicao

Enquanto estiver jogando com Vegeta ou Majin Boo,
aperte -, <, \, 1 e o botao da bola de fogo.
Teste de Som

Aperte L1, L2, R1, R2 na tela de titulo.

Habilite todos os personagens (versdo
japonesa)

Na tela de titulo aperte: 2, €, ¥, N, 2, €, L,
. Se fizer corretamente vai ouvir um som.

Wire Frame

Segure SELECT enqguanto seleciona um
personagem.
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