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Welches Toilettenpapier verwenden Sie? Warum

hat Waldemar Hartmann keinen Schnauzer mehr?

LIS _

\\ Wechseln Sie in den Werbepausen den TV-Sen-
: der? Wdre Beckenbauer ein guter Bundeskanzler?
Umfragen haben grundsdétzlich Hochkonjunktur -
auch wir MANIACs nétigten Euch vor zwei Ausga-
ben, ein paar Statements abzugeben. Da Ihr so
brav mitgemacht habt, wollen wir Euch die Ergeb-
nisse nicht vorenthalten.
Am spannendsten war die Frage, welche Konsole in
Eurem Haushalt steht bzw. demnéchst angeschafft
wird. Erwartungsgemdp liegt die Playstation mit 76%
Besitz weit vorn, gefolgt von Né4 mit 55% und Dream-
cast mit 18% — man sieht, der MANIAC 2000 tendiert zum
% Zweitsystem. Als zukUnftiges Highend-Spielzeug win-
; schen sich mit 76% die meisten Konsolisten eine Play-
station 2, etwas abgeschlagen folgen Segas Dream-
cast mit 52% und Nintendos Dolphin mit 27%. Tapfer
halt sich dabei der Game Boy Color mit insgesamt
31% Zustimmung (25% haben ihn, 6% wollen ihn).
Angesichts dieser Systemvielfalt ist es logisch,
dass sich nur 31 der MAN!AC-Leser als 'Einstei-

ger’, gleich 62% als 'Fortgeschritftene’ und gar 35%

als ‘Profi’ outen.
Altersm@fiig deckt die MANIAC eine breite Schicht
ab: So sind etwa 9% unserer Leser bis zu 12 Jahre

alt, zwischen 13

= : und 17 Lenzen
Medievil 2 (Seny, 2000)

haben rund 40% von Euch auf dem Buckel.

Weitere 37% sind zwischen 18 und 29 ange-

siedelt, der Rest von ca. 147 hat die 30er-

Grenze bereits Uberschritten. Eine gute

Mischung, wie wir finden.

Weniger gut erging es in den letzten Wochen

unserer Art-Direktorin Andrea. die sich einen

hartndckigen Virus zugezogen hatte — inso-

fern mussten wir die restliche Layout-Umstel-
lung etwas verschieben. Wir hoffen auf die
THE ndchste MAN!AC!

S0 habt Ihr gewahit:

Rechts offenbart sich Eure Begeisterung Gber
die verschiedenen MAN!AC-Rubriken.




. B NIAL

NEWS

Abenteuer GroBstadt: Urban Chaos
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Wir geleiten Euch sicher durch das Land der Drachen und
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(66> Gut_gernacht, Stern — und
schaff diese Reporterin RAUS HIEFH hd
wollen sie so bald wie mdaglich in der

Station sehen! Tl !

ey Tw i - B L

-[ I Dl Sehibin,

Jall a4y dir qut geht!

5 Ende der Welt!

o E nion City, 31. Dezem-

ber 1999. Wie der

Rest der Welt bereiten sich auch
die Bewohner der Millionenstadt|
auf das Ereignis des Jahres vor.
Ein kleines Griippchen hat aller-
dings anderes im Sinn als Cham-
pagner-Rausch und Brillant-Feu- |
erwerk. Der finstere Millennium-
Kult bereitet die Ankunft des
unsagbar Bosen vor, das laut den

g, Prophezeiungen des Nostrada-
§ mus in dieser Nacht erscheinen
soll. Was Euch das in der Ge-

stalt der jungen Afroamerikanerin Darci
Stern kiitmmert? Nun, Ihr miisst als An-
wilrterin der Union-City-Polizei sowieso
niichtern bleiben und fiir Ordmmg in
MUCKY FOOT -

Urhane l:hauten

e, Obwohl der englische Entwickler Mucky
| Foot mit "Urban Chaos” sein Debiit gibt,
| ist in dem jungen Verein einiges an

| Spielekompetenz vertreten. 1997 griin-

" Mucky Foot zeichnet im “tmn-Adventure
ein diisteres Bild des Jarugausendw :
als Lop

| deten die drei Bullfrog-Veteranen Mike |

| Diskett (Produzent und Programmierer
| von ”Syndicate Wars”), Fin McGechie

: |m (Chef-Grafiker von “Magic Carpet”) und

| Guy Simmons (Projektleiter von "Crea-

! tlon") das Studio. Auf den seltsamen Firmennamen sind die

drei gekommen, als sie nach durchzechter Nacht mit dem

nerstamm in dem Zeichentrickfilm heift "Mucky Foot”

| Video ‘Asterix erobert Amerika’ ausniichterten — ein India-

(Schmutziger FuB). Andere Mitarbeiter der mittierweile 18 i

Mann starken Truppe verdienten sich ihre Sporen bei illust-
ren englischen Entwicklern wie Argonaut, DMA Design oder |
SCl. Neben der Fertigstellung von "Urban Chaos” fiir Play-
station und PC ist momentan das Spiel “Space Station” in

Arbeit. Leider schweigt sich Mucky Foot Uber diesen Titel

genauso aus wie tber geplante Playstation-2-Projekte.

Af.l

"Urban L'
chsels. Verhindert

der Stadt sorgen. Und so kommt [hr im
Lauf der Geschichte dem Kult auf die
Schliche, um ihn letztendlich zu vernich-
ten und die Welt zu retten.

Bevor Ihr als Griinschnabel Stern Gber-
haupt auf die StraRe gelassen werdet,
miisst [hr zunichst die Grundlagen des
Polizeihandwerks beherrschen, Beim
Besuch dreier Lehrginge lernt IThr auch
gleich die Hauptbestandteile des Spiels
kennen: Fahren wie bei "Driver”, Schli-
gern wie in "Fighting Force” und "Tomb
Raider”-artiges Klettern, Springen und

abgelegt habt, winkt bereits der erste
Einsatz. Ein Taxi ist gegen einen Baum
gerauscht, und Ihr miisst das Unfallfahr-
zeug zur Polizeistation bringen. Den
Weg zum Ort des Geschehens findet hr
tiber einen Radar in der Bildschirmecke.
Aktuelle Wegpunkte werden dort stian-

Hangeln. N.u.lulun Thr ¢inige Prifungen

"g' e [T

dig angezeigt, damit Ihr Euch nicht in

M | TP TTTrT



den Strafienschluchten verlauft.

In Downtown Urban City ist einiges
los: Passanten bevolkern die
Strafsen. leichte Midchen gehen
ihrem diskreten Geschiift nach

und Fahrzeuge wie Taxis,

Polizei- und Krankenwigen

kurven umher, Da Thr nur

wenige Einsiitze in einem

Zeitlimit zu absolvieren ¥
habt. konnt Thr meist nach [
Belieben die Stadt erkun- \
den. Dabei kommt es schon
mal vor. dass Euch in einer
dunklen Seitengasse ein
Straenriduber tiber den Weg
liuft. der gerade einen Passan-
ten ausgenommen hat. Als
Ordnungshiiter konfrontiert
Ihr den Kriminellen natiir- i
lich: und sobald der Schurke

ein paar Priigel und FufStritte kassiert
hat, ist er reif fiir die Verhaftung. Aller-
dings musst auch Ihr einiges einstecken.
So passiert ¢s, dass Euch eine Gruppe
Bandenmitglieder umringt und Fure
Lebensleiste massiv herunterdrischt.
Oder Ihr seht beim Uberqueren der
Strafse nicht brav nach links und werdet
schnurstracks von einem Auto uberrolle
- benommen liegt Ihr einige Sckunden
auf dem Asphalt, bevor Ihr Euch wieder

aufrappelt. Gefihrlicher sind die Waffen,

die nach Kurzer Zeit ins Spiel kommen:

So verwenden die Gangster Messer und

Baseballschliger oder zielen mit Pistole,

Schrotflinte oder Halbautomatik auf
. o e

i)
X %0

I b f cuc ] b
Euch. Als Belohnung fiir das Uberwil-
tigen eines Bosewichts winkt dessen
Ausstattung, so dass Ihr im Lauf einer
Mission ein ganzes Arsenal anhiufen
. konnt. An manchen Stellen findet

'i'- Thr auch Medi-Paks sowie Power-

. ! - o Ups. die Attribute wie Ausdauer

4 oder Stirke in die Hohe treiben.

A Trotz der grofsen Stadtland-

. schaft mit ihren vielen interakti-

ven Details kann die Grafik der

B ' 1 Vorversion noch wenig tiber-

| zeugen, Zwar wirbeln beim Vor-
beilaufen Blitter auf und Ihr

;‘ konnt Coladosen und Abfalleimer

¢ durch die Gegend kicken, die
Texturen und Charaktere aber
sind eher grobschlichtig gestaltet.

Das stort vor allem bei den vie-

len, in Spielgrafik gehaltenen

&)

Zwischensequenzen, in denen

Ihr Kontaktpersonen trefft oder Gber
Ercignisse informiert werdet.
Dennoch hilt "Urban Chaos” den Spicler
am Joypad gefangen. Die Stadt ist riesig
und bietet unzihlige Ecken, wo Ihr Euch
herumtreiben konnt. Hinzu kommt, dass
Luer Aktionsfeld nicht auf die Straien-
cbene beschrinkt ist. So klettert Thr
tiber Leitern auf Dicher, treibt Euch auf
cinem Labyrinth von Simsen herum,
springt in Stuntman-Manier tiber ¢ine
tiefe Gasse von Haus zu Haus oder schlit-
tert an einem Stromkabel in die Tiefe,
Auch die Vielfalt an Missionen hebt den
Titel aus der Masse der Action-Adventu-
res heraus. So rettet Ihr einen Selbstmor-
der, der von einem Hochhaus springen
will, verhaftet Bandenchefs bei einem
Geheimtreff, befreit eine Journalistin aus
den Hinden ihrer Entfiihrer, jagt ein
Sprengstofflager in die Luft oder siubert
die Gegend unter Zeitdruck vom maro-
dierenden Mob. Darci geht dabei genau-
so wenig zimperlich vor wie ihre Geg-
ner. Habt Ihr wenig Zeit oder seid von
einer Ubermacht Krimineller bedroht,
verzichtet Ihr auf's Anlegen von Hand-
schellen und pumpt statt dessen Blei in
die Angreifer. Nur manchmal miisst Thr
bestimmte Personen lebend kriegen, um
ihnen Informationen aus der Nase zu kit-
zeln - was iibrigens durch eine profes-
sionelle Sprachausgabe begleitet wird.
Die Missionen reihen sich zwar - im
Dienst der sich entwickelnden, mysteri-
osen Hintergrundgeschichte - linear
aneinander, bieten aber dennoch Uber- §
raschung und Abwechslung. So erhal-
tet Ihr zwischendurch mal einen klei-
nen Nebenauftrag, dessen Erledigung
Euch frei gestellt ist, sucht erst einmal

i .- I TEL
Urban Chaos

HERSTELLER

@ Mucky Foot/Eidos §

SYS5STEMNM

~ v arlife 3 : - 2 BHBRO-RELE ASI |
nach versteckten Goodies oder nehmt P, Quartal [

ein paar Kleinganoven fest. Denn die
Freiheit, durch Union City zu mar-
schieren. gibt es nur fiir Euch. nicht fiir
den kriminellen Abschaum. sf

g2 Als weiblicher Cop
erledigt Ihr jede Menge
Aufitrdge in groBien,
interaktiven Szenarien.

P P { —a 53 1)
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Durch
Ih

phile Playstation-
Spieler haben Grund zur
Freude: Der "Spider-Man”
schwingt sich auf die Sony-Konsole.

ein unscheir

B angestellt als |

als der jun;
Hausspin

gerade eine extre-

me Dosis radioakti-

ver Strahlung a

kommen hat. K

die sonst nur den

ungeliebten Glieder-

i igen sind, manifestieren sich in
Spider-Man besitzt er

und die Beweglich-

Achtfiitler, kann

beln. Zudem sitzt ein siebter Si
nem Hinterkopf, durch den er

o




Schuppen-Schurken: Ob auf der fahrenden U-Bahn oder im disteren Tunnel,
bissige Echsen holen sich in Massen Prigel von Euch ab.

Schlagkraftia: Der Held lasst Fauste und FiiBe
sprechen, um die Gangster zu erledigen.

}

Wild Wild Web: Spidey macht
sich am Abschaum doch nicht sei-
\_ne roten Handschuhe schmutzig.

“

tibermiichtigen Un-

holden an, die selbst nicht zu
knapp mit Superkrifien ausgestattet

sind. Trotz einer riesigen Fangemeinde

Gefahren wahr-
nimmt. Und in sei-
ner Eigenschaft als
verkanntes Genie konstruierte Peter zu-
dem ein Utensil, das ihm erlaubt, klebri-
ge Spinnfiden abzufeuern und diese

fiihrt Marvels Vorzeige-Heroe immer
noch ein Dasein im Schatten der groRen
DC-Helden Superman und Batman, Zu-
mindest auf der Playstation wird sich das
im nichsten Jahr dndern: Unter Feder-
fihrung des Activision-Studios Neversoft

zum Einfangen von Bosewichten oder
zur Forthewegung zu verwenden.
Beinahe 40 Jahre kimpft Spider-Man nun

soll "Spider-Man” niimlich alle bisherigen
Superhelden-Versoftungen vergessen
machen. Nicht, dass dieser Wunsch

schon in seiner Heimatstadt New York
gegen das Bose. Mal sind es einfache

- ot Ganoven, die
er zur Strecke
bringt, mal legt
er sich mit

schwierig zu verwirklichen wire. Erst
Titus™ N64-"Superman” zeigte, dass das
Cape des Helden nicht grod genug sein
kann, um diirftiges Spieldesign darunter
zu verbergen.

Auch in "Spider-Man” schliipft Thr in ei-

L Kamerafahrt: Die Spielperspektive andert sich dynamisch.
Untbersichtliche Einstellungen sind dankenswerterweise selten.
nen korperbetonenden Latex-
anzug und befreit dreidimen-
sionale Welten von allem Bo-
sen. Uber den Dichern von
New York beginnt das Aben-
teuer: Spideys untriiglicher
Sinn fiir Arger piept lautstark
unter seiner Schiideldecke
und kiindet von einem grofs-
angelegten Bankiiberfall. Also

Bereits 1993 sollte die populdre Geschichte rund um Peter
Parker und sein kleines Geheimnis unter der Leitung von

' = James Cameron in die amerikanischen Kinos kommen. {| nichts wie hin zum Geldinsti- | 5900 1 75| 5
Der erfolgreiche Holly- ; ; i — Vi e e AR
Wood-RediEsaur James L.lzenzrangeiemn"unq Finanzprobleme der Produktllons tut, um schwere __[Llltl(y,n aus > Y
Cameron solite den 'Spider- | firma Carolco, fiir die Cameron den Blockbuster ‘Ter- den Latschen zu kippen und ; s |y
st -im siratien minator 2’ drehte, fiihrten dazu, dass das Projekt auf Eis Geiseln vor der Ermordung 4 U 3 =Sy

gelegt wurde. AuBer, dass die Spider-Man-Lizenz 1997 in den Besitz von MGM iiber-
ging, tat sich jahrelang nichts. Cameron machte Filme wie ‘True Lies’ oder ‘Titanic’,
kiimmerte sich aber nicht mehr um den Spinnenmann. Als die Fans bereits die Hoffnung
aufgegeben hatten, kam es im Marz dieses Jahres zu einer tiberraschenden Wende.
Sony Pictures und Marvel unterzeichneten einen Abkommen fiir einen zukiinftigen
'Spider-Man'-Film. Allerdings wollte nun Cameron nicht mehr, und die Suche nach
Drehbuchautor, Regisseur und den Schauspielern begann. Bislang ist das Projekt immer
noch in der Buchphase, als Schreiber wurde der Autor David Koepp verpflichtet, der be-
reits an Filmen wie ‘Jurassic Park’, ‘Men in Black' und ‘Mission Impossible’” mitwirkte.
Wann aber die Spinnen-Fans unter Euch in den Genuss leinwandgroBer Superhelden-
‘Action kommen, steht immer noch in den Sternen {iber Hollywood. ¥
—

zu bewahren. Dank der artifi-
ziellen Spinndriisen an den
Handgelenken des Helden
schwingt hr Euch an seide-
nen Seilen von Hochhaus zu
Hochhaus, bis Thr auf dem
Dach der Bank angekommen seid. Dabei
droht Euch nicht nur ein tiefer Sturz in
nebulose Hiuserschluchten, auch vor
gezielten Schiissen der Gangster miisst

\ ,‘)‘\\\‘\\Y )

N
“Q@ b {

Die meisten Zwischensequen-
zen befinden sich noch im
Bleistiftskizzen-Stadium




M A NI AL

AKTUELL

FEBRUAR fen0oon

Als elementarer Teil der amerlkam—
schen Jugend- und Popkultur eignen
sich die Superhelden natiirlich ideal
als umsatztriachtige Namensgeber fiir
Videospiele. Schon zu seligen 8-Bit-
Zeiten beehrten die Alter Egos von
Clark Kent und Peter Parker das Atari
VCS mit einem Auftritt im bunten E
Kostiim. Beim abstrusen Action- ~— o *Soider-Man" bareicherts
Adventure “Superman” (Atari) muss- | Anfang der Achtziger die Spielepalette
tet Ihr eine grobklotzi- | fiir das Atari VCS,

I ge Lois Lane aus den Handen der Knilchglatze Lex Luthor befreien,
in "Spider-Man” (Parker) durftet Ihr an Hochhausfassaden Eure
Kletterkiinste unter Beweis stellen.

In den Neunzigern machte sich besonders Acclaim tiber die hero-
7 ischen Comicfiguren her, in Anwesenheit von Silizium ging den
#ee [ Helden aber regelmaBig die Luft aus. "Spider-Man” und "Spider-Man
| & X-Men” (beide SNES und MD) waren drittklassige Jump’n’Runs,
"Batman Forever” (auch PS und Saturn) ein droges Actionspiel zum
gleichnamigen Film und "Batman & Robin” (PS) ein zweifelhafter
Genremix. Capcom, der zweite grofe Superhelden-Verwurster, involvierte die

"ﬂ COMIC- UMSET?UT\IGEN

Uber den Dachern von New York: Via Kompass findet Ihr .\I
K Euren Weg Uber StraBenschiuchten. 4

[hr Euch in acht nehmen. Alles,
worauf Thr vertrauen konnt, sind Eure

Fiuste, Fiifse und die Spinnfiden. mit kostiimierten Kameraden in "X-Men: Children of the Atom” und "X-Men vs. Street
denen Ihr die Knilche beschiefit oder zu Fighter” (PS, Saturn) in typische 2D-Priigeleien — nicht besonders innovativ, aber
handlichen Paketen verschntirt, In der halbwegs spielbar. Eidos dagegen lief3 in dem monstros schlechten "The
Bank angelangt, macht Thr dankbar Ge- Incredible Hulk” den griinen Fleischklops in 3D antreten.

-

brauch von Spideys einzigartiger Fihig-

keit, sich unter der Decke entlang zu be- __.'
wegen. In den verwinkelten Riumen | f
warlen die Banditen nidmlich nur daraut,
S _ die Geiseln durch eine Salve .f‘
{F \ aus der Uzi ins Nirwana zu /
\ AN ’,"‘“; T schicken. So schleicht thr
R )5 A AN iiber den l\upm’w I-_u'rlur Wi-
Pl 7 b i ST S \‘::'__ "y | dersacher, erledigt Wachen g
:';r 00 = lautos von oben und befreit (" Im Actionstil geschnittene Filmsequenzen erzahlen die Handlung zwischen den Leveln ),
o ” g ® cinen Bankangestellten nach \ Ob die Schnipsel auch im Endprodukt in Spielgrafik gehalten sind, ist noch ungewiss.

F A - " dem anderen. Aber auch bei die unter der Erde auf Euch warten. Action, Koplchen ist nur selten gefragt —
direkten Konfrontationen Auch giftig gritne Abwasserstrome und aufler ein paar Schaltern oder geheimen
miisst [hr Eure Spinnen-Po- hocherhitzter Wasserdampf machen Giingen werdet Thr nicht viel Griibelkost

. e "= | wer unter Beweis stellen. So Spidey bei seiner Reise in die Unterwelt finden. Dennoch konnte Neversofts Su-
2 ,-3'14‘?{', tretet Thr z.B. Oberfieslingen zu schaffen. perhelden-Adaption zum Lehrstick einer
] ".;.;:\ : wie Scorpion und Rhino Das Hauptaugenmerk von “Spider-Man™  Comic-Adaption werden: Sinnvoll ein-
g\ L . | gegeniiber oder flichtet vor licgt ¢ mdumq auf Geschicklichkeit und setzbare Superkrifte, ein spannender
% /7y, ' einer Hubschrauberarmada Plott wie aus der gezeichneten Vorlage
g o) tber die Dicher der Stadt. und natirlich jede Menge bizarrer
P Doch die luftigen Hohen 4 Bosewichte, die es zu erledigen gilt.
o I werdet Thr Euch zurtickwiin- Auch-die offene
schen, wenn Ihr erst einmal ID-AuRlenwelt

weild bereits zu
iiberzeugen. Wir
herichten. so-

- _— \
{ Nicht flr das Spielerauge be- \ ) . )
stimmt: Die frihen Skizzen zeigen | das weit verzw eigte i\:m:llsyh—

. Echsenmonster und Scorpion, _ tem unter der Stadt erreicht

habt. Die Angreifer withrend einer hals-
brecherischen Fahrt auf drei U-Bahn-Wa-
gons geben Euch einen Vorgeschmack
auf die widerwirtigen Echsenmonster,

 Vielversprechende bald uns weitere
. Superhelden-Action, e Sim g

‘mit dem sich Spider-Man Intos ins .'\LU'
zum Primus im Comic- gehen. sf
Genre aufschwingt. 2

l r Wer unachtsam in die falsche N
Richtung gafft, wird gleich durch einen ‘
Sturz ins Nichts bestraft.

=& Joel Jewett - Vizeprasident von Never- reich damit, uns jahrelang nur auf eine  setzung in ein-Videospiel. Durch seine
‘ saft - sprach mit MAN!IAL tiber seiren Maschine zu konzentrieren. Durch den  Fahigkeiten spielt sich die Handlung
| Lieblings-Superhelden. Fokus auf die Playstation konnten wir  wirklich im dreidimensionalen Raum
‘ lernen, wie man mit der Konsole wirk-  ab, nicht Pseudo-3D wie bei den ande-
Neversoft so dass es der ndchste logische Schritt  lich arbeitet. ren Superhelden-Titeln.
war, ein Teil der Familie zu werden.  Ist Spidey Euer Lieblingshe Activision besitzt auch X-Men- und
Jahre unabhdngig Dadurch besitzen wir im Endeffekt 4 oder nutzt Ihr ihn nur, weil - @ Blade-Lizenzen. Wollt Ihr bald eine

Joel Jewett
von Neversoft ist e i < 5 o il 2 A
RERENCUILSIE in der Spielebran-  mehr Kontrolle tiber das, was wir Activision die Lizenz dafiir hat? andere Cmm ur versoften?

erhe als Merd : o ; v : I 1
Sl he \Warum habt  machen und wie wir's machen. JOEL JEWETT: Beides. Unsere Leute JOEL JE . Bis wir mit diesem Spiel

Ihr Euch nun von Activision kaufen las =97 hr habt in den | nJahren sind deshalb im Entwicklerteam, weil - fertig sind, werden wir so viele techni-

sen und damit Eurﬂm F‘uhlis C 54 nur Playstation-Spiele produ- sie-Spider-Man mehr oder weniger lie-  sche Probleme gelost haben, dass wir
[ Narum unterstiitzt Ihr keine ben. Und natiirlich sind wir sehr gliick- ~ wahrscheinlich ein weiteres Spider-

] 1 ‘e’m dl'br.’lT.P en dit? lPt*- anderen K '_' - lich mit der Lizenz. Allerdings ist Spidey Man-Spiel machen wiirden —wenn

ten zwei Jahre exklusiv fiir Activision, QEL ; nicht der einfachste Charakter zur Um-  man uns vor die Wahl stellt,



BEACHTEN SIE DIE FOLGENDEN WARNHINWEISE

* UNTER ALLEN AUSSER-
IRDISCHEN  LEBENSFOR-
MEN SIND BISHER 4 VER-
SCHIEDENE ARTEN REGIST-
RIERT WORDEN, EINIGE

AN ALLE |
ERDBEWOHNER

|
VON IHNEN BESITZEN DIE i |
" = ¥
FAHIGKEIT GEGENSTAN- 2 |

Eine unbekannte Lebensform hat die Erde

DE ZU BENUTZEN UND El-
NIGE VON IHNEN SIND BE
FNET. :

3 | angegriffen und weitliufige Regionen in Si-

| birien, Siidamerika, Thailand und Agypten

infiltriert und besetzt, Tausende von Men-
schen wurden bereits getotet.
T —

IS JETZT IST UNKLAR, OB AUND

- WANN WEITERE GEBIET.F. ANGE-

GRIFFEN WERDEN, BEI [)F.R.LF:BE-NS*

FORM HANDELT ES SICH UM INSEK+" f;"
TENARTIGE WESEN VON MITTLE-
RER BIS HOHER INTELLIGENZ. SIE
ERREICHEN EINE GROSSE VON BIS

#U 5 M HOHE UND MEHREREN ME-
TERN LANGE.

IDMiE ALIENS GEHEN SYSTEMATISCH |
VOR, JAGEN VORWIEGEND IN Grup- |
PEN UND SIND AUSSERST AGGRES-
SIV. SOLLTEN SIE EINE  DIESER
AUSSERIRDISCHEN LEBENSFORMEN

SICHTEN, INFORMIEREN SIE UMGE-
HEND DIE POLIZET ODER ARMEE
UND EVAKUIBREN SIE DIE GESAMTE

~ REGION.
Leisten Sie keimn‘%dersmnd. Flucht ist

er einzige Ausweg. ‘\

* Dik UNBEKANNTE SP) tDER KORPER WIRD VON
ZIES B PHT NACH BISH NEM EXOSKELETT AUS
HERIG ERKENNTNIS- KTREM HARTEM, CHI-
SEN_E GROSSE  VON NARTIGEM  MATERIAL
BIS ZU GESCHUTZT.

NINTENDOS?

UNG ERLEBEN

ARMORINES (tm) & fc) 1

1) & (c) 1999 Acclai




ische thrh
] und stic ]mg machender Meister:
sen Zutaten braute Entwickler Poly plu ny
folgreichste Playsta :

in den europiischen Breite ik laut: "W ‘iii’ld Auto-
hersteller wie BMW, Mercedes oder Fiat! wa-

Ha rzen nnd W 1]] mit dem \r]m[ SWi ge ;
gler verstummen zu lass at on in der ersten
n — prompt reichte eine CD unde fillt das realistische Fahrverhalten

(R ‘mnm C‘) T

#Ln die Neuerun gen nicht mehr
Turismo 2" ersche nn auf af, spl i
en Scheiben, aufgespalten i wiirtsschub — da die Reifen auf dem kiesi-

cade- und Gran-Turismo-Modus. gen Bodenbelag permanent durchdrehen,
bleibt Thr erstmal auf der Stelle stehen.
Erst nachdem die vier Gummis ausrei-

5[h"Ell§tart end (:]Ip ”thI’l' en haben, bew

Fiir das s¢ hm]]u I\um § das PS-Monster nach vorne. Di

Modus zur :

ausschweifendes Tuning so ten h'1.hi1ﬂk[t'ﬂ bremst Thr am Kurvenbe-

i ginn leicht an und reift den Lenker nach
em eleganten Hec

D.lbtl erle > schwung durch die Kriimmung zu driften.
.b_ermbdmng: Thr drft Doch am Scheitelpunkt der Kurve verliert

[hr die Kontrolle ihrt und

'  hin — war

s anerken-
nen, d: : en mit "V-Rally
Rally-Boliden (ua. 2" unc in McRae Rally” durchaus mit-
il Impreza Owi Optik ¢
Focus) und ein Kurs :
Zliche e : Zwar agenmo-
delle samt Ilt]ﬂl\.ﬂ\.\llil‘lt n ln icht verbes-
It Thr Euch im Gran- sarafik ]LLhF
o-Mode. Mit Eurem mll_ ausgef;
flimmert .
getation tber den Bildschirm.
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Der Austin Mini sieht zwar hiibsch aus, ist aber lahm wie eine Schnecke. Nutzt solche
Fahrzeugansammiungen eiskalt aus und zieht an der Innenseite vorbei.

ar nicht gz

In der Ir
Aulenansicht

perspektive blockt |hr dank Riickspiegel Geg
z 50 rasant, daflr habt Ihr den Wagen besser im Griff (rechts).

er leicht ab (links), Die

Alles beim alten’ lautet die Devise bei

den @brigen beiden Varianten im Arcade-
Modus: Im  Time Trial” und Road-
rast [hr entweder gegen die Uhr oder fiinf

ce’

weitere Konkurrenten iiber die Pisten.
Neben einigen aus “Gran Turismo”™ be-
kannten Strecken diirft Thr Euch auf zahl-
reichen neu designten Kursen austoben —
nach dem Freispiclen insgesamt 27 Stiick.
Die neuen Rundkurse fiihren Euch bei-
spiclsweise tiber kurviges Alpen-Terrain,
quer durch die italienische Hauptstad

oder in die Heimat des Grunge-Rock,

Seattle, Auch hier fallen teilweise grobpi-
xelige Texturen unangenchm auf, dafiir
ist das Streckendesign ungemein heraus-
fordernd: Erkundet Thr beim ersten Um-
runden noch die Kursfithrung, verbessert
[hr in den folgenden Runden stetig Eure

Bestmarke. Dabei ist der Spagat zwischen
Hochgeschwindigkeitsgeraden und engen,
kurvigen Bereichen perfekt gelungen. Mit
jedem gefahrenen Kilometer werdet 1hr
mehr in den Bann der Strecken gezogen
und vergesst ¢

abei so manche Arbeit...

Karrieregeil

Fiir alte "Gran Turismo™-Hasen beginnt
das 'richtige' Spiel mit der zweiten CD,
Hier findet Thr eine leicht abgeinderte
Version des GT-Mode vom Vorginger. Da
jetzt 33 Autohersteller aus aller Well mit
tiber 300 Modellen am Start sind, wurde

die Optik der Ments komplett tiberarbei-
tet. So findet Thr die Wagenhindler in ver-
schiedenen Stadtteilen: Besucht Thr bei-
spielsweise “East City', trefft Ihr auf asiati
sche Marken wie Honda, Toyota oder Nis-
san. Wollt Thr lieber mit deutscher Wertar-

P oAt aT R i

beit tiber die Pisten brettern, dann schaut
Ihr in der “North City’ vorbei. Hier diirft
lhr die gingigsten Boliden von BMW,
Mercedes, Volkswagen, Fiat oder Renault
erstehen. Euer mickriges Startkapital von
einer Million Credits reicht zu Beginn
gerade mal fir einen asiatischen
Gebrauchtwagen, die westlichen
Hindler bieten nur fabrikneue
Schlitten feil - zu viel fiir Euer
knappes Budget. Wenn [hr Euer
Traumauto’ gefunden habt, dann
besucht den Tuning-Shop um die

Ecke: Dort findet Thr wieder alles,
was das Frisier-Herz begehrt. So
verpasst [hr Eurem Boliden besse-
re Reifen, ein Sportgetriebe oder
eine leichtere Karosserie. Die
Zusatzteile werden von der Werk-
statt aut Wunsch sofort an Euren
Wagen geschraubt. Mit dem frisier-
ten Reiskocher wollt Thr nun end- :
BULHMOAS L F U2 ARES N 3
comm  RAYS
Sonscmy | speeding :

Lo EFETN LT ——

K3

lich eine steile Fahrerkarriere
beginnen. Doch bevor Thr die
as (berdimensionierte
Auspuflrohr schauen lassen konnt,
miisst [hr eine von fiinf Rennlizen-
zen erwerben. Zehn Aufeaben wie

Gegner in ¢

elh I L0 T 0 TE

Tl
richtiges Bremsen oder elegantes BRI e e
Kurvenfahren (siche Kasten auf
niichster Seite) stehen auf dem
Stundenplan der Priifer. Nur wenn
[hr alle davon mit mindestens

einer Bronze-Auszeichnung ab-

Tuning-Paradies:
Im *Wheel Shop' drft Ihr Eurem
Schiitzling sogar neus Sport-
Felgen verpassen.

schliedt, gehon die Zu

assung Euch.
Gran Turismo™Freaks dirfen sich
die Strapazen sparen und die er-
spielten Lizenzen des Vorgingers tiber-

nehmen. Jetzt kann die Rennkarriere star-

ten: Mit Eurem hochgetunten Boliden tre-

tet 1hr fortan in zig Wettbewerben wie "

Ausdauerrennen, Lindercups oder Off-
road-Meisterschaften an — es dauvert
Wochen, bis Thr
alle Modi auspro-

hiert bzw. er-
\pivh haht.




FAHRSCHULE FUR ANFANGER

Ohne entsprechende Fahrlizen- BERBg —_— LE@}%&;{'&;‘
zen steht Ihr im ‘Gran Turismo’- License Test. =harmizarscss 5 SR
Modus vor verschlossenen RN ﬁ
Tiren. Fir alle Neueinsteiger b
und weniger geiibte _loypad- EABH 10PA R = e
Akrobaten droseln wir im fol- DJ(_' !#ﬂ ﬂ /—]

genden die zehn Prirfungen zur BECE EEBE B A

B-Lizenz auf. Und jetzt gib P—— = o= L o2

Schub, Rakete!

AUFGABE B1 AUFGABE B2 AUFGABE BS

.

== Weaver 1000m
L&

Beschleunigt aus dem Stand Besthleunigt aus dem Stand
und dreht zwei Runden im und dreht zwei Runden im
Uhrzeigersinn auf einer Uhrzeigersinn auf einer
asphaltierten Kreisbahn mit | asphaltierten Kreisbahn mit
geringem Radius griferem Radius

Beschleunigung aus dem Beschleunigung aus dem Beschleunigung aus dem

Stand, nach 1000 Metern S§tand, nach 1000 Metern Stand, nach 1000 Metern

im markierten Zielbereich im markierten Zielbereich im markierten Zielbereich
bremsen bremsen bremsen

FAHRZEUG FAHRZELUG FAHRZEUG FAHRZEUG FAHRZELUG

Toyota Vitz F, 68 PS Fiat Coupé, 214 PS "345::3';“;85:;“ V' | Nissan March G, 77 PS '{,“g_':'*.;g““g;’; L

ZEITLIMIT FUR BRONZE ZEITLIMIT FUUR BRONZE ZEITLIMIT FOR BRONZE ZEITL T FOUR BRONZE ZEITLIMIT FOR BRONZE

TIPP TiPP TIFP TiPP TiPP

Fahrt mit Vollgas miglichst
Gebt schon wahrend des Prozedir in lel B, stelgt Mit Vaollgas starten und trotz| nah an der inneren Begren- | Beschleunigt mit Vollgas auf
Countdowns Vollgas und ahr Sihtn Kurs voF ;’EI Qan- hiherer Geschwindigkeit wie | zung entlang. Driftet lhr zu- | etwa 105 km/h und fahrt im
macht bei der 950-Meter- Meter-Marke voll in die Eisen bel B2 erst kurz vor der 900 | weit nach aufien, geht kurz 3. Gang miglichst nah am-
Marke eine Vollbremsung i K Meter-Marke bremsen vom Gas und korrigiert mit inneren Rand entlang
sanften Lenkbewegungen.

AUFGABE B7

ALFGABE B6

AUFGABE BB AUFGABE B9 AI.IFEAHE B‘ll:l

Beschleunigt aus dem Stand
und meistert eine Links/
Rechts-Kombination mit
Hichstgeschwindigkeit

Beschleunigt aus dem Stand
und durchfahrt eine
Linkskurve mit
Hichstgeschwindigkeit

Wie zuvor, jedoch startet lhr
mit einer Ausgangsge-
schwindigkeit von 100 kml.fh

Wie zuvor, jedoch startet lhr | Durchfahrt eine Rechtskurve,
mit einer Ausgangsge- Startgeschwindigkeit
schwindigkeit von 50 km/h 50 km/h

FAHRZEUG FAHRZIEUG FAHRZEUG FAHRZEUG FAHRZIEUG

Mazda Demio GL-X, Honda Integra Honda Integra
ag ps Type R ‘98, 197 PS Type R ‘98, 197 P§ Ford Cougar, 175 PS Ford Cougar, 175 PS

ZEITLIMIT FUR BRONZE ZEITLIMIT FOUR BRONZE ZEITLIMIT FUUR BRONZE ZEITLIMIT FUR BRONZE ZEITLIMIT FUR BRONZE

27.000 Sekunden 22.800 Sekunden 26.000 Sekunden 22.700 Sekunden

TP TIPP TIPP TIiPP TiPP

Da lhr mit einer hiheren
Beschleunigt mit Vollgas und | Geschwindigkeit in die Kurve | Gebt Vollgas und bremst am
folgt der gelben Markierung. | brettert, reicht ein leichtes | Kurveneingang auf etwa 103
Zu Beginn der Kurve geht thr 'voam Gas gehen' nicht aus. km/h ab. Legt den Rest der
kurz vom Gas und fahrt miig- | Bremst deshalb am Kurven- Biegung mit Voligas im 3.
lichst ohne quietschende anfang kraftig ab und fahrt Gang zuriick. Versucht der
Reifen mit Vollgas durch die im zweiten Gang durch die gelb dargestellten Ideallinie
Biegung. Biegung. Orientiert Euch an zu folgen.
der gestrichelten Linie.

Beschleunigt mit durchge- G

i ebt Vollgas und bremst am
driicktem Pedal und geht am l(urvenhgginn auf etwa 98
Kurveneingang kurz vom Gas. km/h ab: Nehmt dis

5r:l?ﬁ:;::zlaﬁ;w:u!rlfhkdr?éh Kombination im dritten Gang
Kombination. Achtet auf unhd bleau:r;tet'den El..as'::-

sanfte Lenkbewegungen und wedl: i "hr E:: E;: LMCE: An

den plitzlichen Lastwechsel. IR R .

Habt lhr alle Priifungen mit mindestens einer Bronze-Medaille beendet, winkt Euch die B-Lizenz.
Mit diesem Schein habt lhr nun Zugang zu den moderaten Einsteigerrennen im GT-Cup.
Abschliefender Tipp: Kauft Euch vom Grundkapital einen japanischen Gebrauchtwagen (fir ca.
500.000 Credits]) und investiert den Rest in das Tuning Eures Motors. Je mehr P5, desto besser!

EITEL

Gran Turismo 2

HEIRSTELLER geiz gepackt, gibt's kein Entrinner
Sony

RS ‘Boxenstopp gesimali-wis] dieser Anspor:dus
, Was bleibt nach lingerem Zocken von  lende Goodies: Habt Thr in "GT™ nac
HRO-RELEASE o Le 4 P ~
: fiir ein Eindruck? Die erste Ent-  dem gc\‘.runmm m Cup einen Wagen

tduschung tiber die nicht verbesserte erhalten, *diesmal leer aus,”’

angzeit-Motivation. ¢ (e Auflosung den st
Grafisch kaum Verbesse- res, nicl
rungen zum Vorganger. T

p=— Kurse un
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Rollenspielexperten aurl\bweqen Squares "The Bouncer" wird ein actionreicher Prigeltitel im "Fighting Force"-
uUnd der Detailreichturn der Szenarien und Charakte*o sollen die Grenze zwischen Spiel und Film verwischen.

til. Besonders die wilden Kamerafahrten

Oie Verdffentlichung der Playstation 2 riackt in
greifbare Nahe. MANIAL prasentiert Euch die
neuesten Fakten rund um Sonys Highend-Konsole.

kuindigt.

ro} war die Aufregung Mitte
: November, als eine unglaubli-
che Meldung die Runde in Internet und
Fachmagazinen machte. Gleich 250 Spie-
le, s0 hief es, sollten rechtzeitig zum
Start der Playstation 2 in Japan erschei-
nen. Kurz darauf folgte die Ernlichte-
rung: Die Zahl, die SCEA-Vizeprisident
Phil Harrison auf der Computermesse
Comdex nannte, umfasste eher siimtliche
Projekte, die momentan in Planung fiir
die PS2 sind, als echte Starttitel. In Wirk-
lichkeit wurden offiziell erst ein knappes
Dutzend Spiele fiir den 4. Mirz in Aus-
mht Cru,n,ll[ — darunter kein einziger
. Sony-Titel. Highlights

des illustren Sortiments
sind vor allem zwei
Spiele von Namco.
Sowohl der "New Ridge
— Racer” als auch "Tekken
Icw Inum.tmun sollen von Beginn an
fiir die PS2 verflighar sein. Von den, mit
reichlich Vorschusslorbeeren bedachten
Titeln wie "The Bouncer” (Priigel-Action
von Square), "Gran Turismo 2000
"Kessen” 1_51.) Echtzeitstrategie von Koei)
ist bislang nur letzterer zum Start ange-

und

"Kessen” wird auch das erste

DEMON WARRIOR

Der PS2-Schocker

Ins dilstere japanische Mittelalter
versetzt Euch der heifleste Capcom-
Titel des Sommers. "Demon War-
rior” bzw. "Onimusha” — so der ja

panischer Titel — vereint hinter sich
diverse Leute, die bereits am Erfolg
von "Resident Evil” beteiligt waren,
Als Samurai Akechi ergriindet Ihr

Ausloschung eines beschaulichen
Bauerndorfs. Klar, dass lhr dabei

das dunkle Geheimnis hinter der ~

Spiel sein, das sich nichr auf einer ge-
wohnlichen CD befindet, sondern von
der immensen Speicherkapazitit einer
DVD Gebrauch macht.

Wann allerdings die Playstation 2 defini-
tiv nach Deutschland kommt. ist noch
nicht sicher. Dafiir diirfen die amerika-
nischen Spieler bereits mit dem Sparen
anfangen: Sony Computer Entertainment
America verkiindete offiziell, dass die
Konsole im Frithherbst 2000 in den USA
erhiiltlich sein wird. Ein bisschen linger
miissen Online-Enthusiasten warten.
Uber Sonys Internet- und Mehrspieler-
strategie wird erst zum Ende des Jahres
entschieden. Offizielle Pline sehen fiir
das Jahr 2001 zumindest den Vertrieb

eines M: I.‘-,‘-‘Ln\i‘?L!LhUH vor, der den
Benutzern erméglicht, tiber Modem
empfangene Spicle, Filme oder Musik-
stiicke dauverhaft zu |

Fortsetzung folgt
Nicht nur Namco setzt bei der PS2 auf
bekannte Titel und Konzepte, die bereits
ihre Markttauglichkeit unter Beweis
gestellt haben. So bestitigte Konami,
IS8 auch
aul der neuen Konsole fortgeftihrt wird.
Das Spiel soll gar zeitgleich mit der PS2
in Europa erscheinen und so die Hard-
wareverkiufe ankurbeln. Zudem kommit
ein "Track & Field"™Titel ptinktlich zur
Olympiade in Sydney auf den Markt. Der

Weltrekordhalter im 100m-Lauf, Maurice
Euch die dustere Hintergrundgeschichte | Greene, wurde fur die Motion-Caplure-
von "Demon Warrior" J

lause zu sichern.

dass die FuSball-Vorzeigeserie

Beeindruckende Renderfilme erzéhlen

_ Aufnahmen engagiert und nimmt als

Samurai setzt 1hr
Euch mit den Geschopfen
\_ der Holle auseinander

auf jede Menge finstere Gestalten trefft und Euch auch gegen Damonen sowie
andere (ibersinnliche Wesen wehren musst. Als Waffe dient Euch einerseits ein
rasiermesserscharfes Schwert, anderseits macht lhr von Euren Zauberkraften

~, Gebrauch. Hochauflosende Renderumgebungen und realistische, durch Mo-

tion-Capturing in Szene gesetzte Charaktere kénnten "Demon Warrior” zu der
"Killer Application’ fiir die PS2 machen.

passionierter Zocker an der Qualitats-
kontrolle des Spitzensport-Titels teil.
Die Ankiindigungen von Capcom sind
zwar weniger Uberraschend, aber den-
noch duBerst erfreulich. So hat Shinji



letztes

Unter herrlich gestalte-
2| be kéﬁ'mpf‘ |

nsterhorden

gung zur PS2-Fortsetzung des Echsen-
Schockers "Dino Crisis”. Doch auch
westliche Hersteller arbeiten bereits mit

{ Von der Spielhalle auf die PS2: Wie

“Soul Calibur” sieht a Tekken Tag Hochdruck an Fortsetzungen populirer
_Tou ent” auf Konsole besser aus. _/ Titel. So hat Ubi Soft vor kurzem zwei
Mikami — der Kopf hinter "Resident Evil™  von insgesamt fiinf aktuellen Projekten
— bestitigt, dass er momentan an "Bio preisgegeben — beide sollten der Spiele-
Hazard 4" bastelt, und von seinem welt ein Begriff sein. "Rayman 2.5 wird
Arbeitgeber selbst stammit die Ankiindi- zum westlichen PS2-Start erscheinen und

Himmlische Hohen

Extremsport-Fans diirfen sich bereits am 4. Marz auf "Sky Surfer” freuen, dem
PS2-Debiit der Entwickler Idea Factory. Durch eine gewagte Mixtur aus
Fallschirmspringen und Snowboarden soll sich der Titel vom iiblichen
Schneebrett-Einheitsbrei abheben. Besonders die Grafikkapazitat der neuen
Konsole kdnnte die Talfahrt zum atemberaubenden Erlebnis machen. Vom
Spielprinzip her dhnelt "Sky Surfer” Activisions exzellentem "Tony Hawk's
Skateboarding” — gepunktet wird, indem |hr ~.rerruckte Stunts auf halsbrechen

schen Hmdermskursen hinlegt.

Snowboard-Action in "Sky Surfer": Noch nie seid Ihr optisch prachtvoller
gerauscht. Hoffentlich gestaltet _.IC'“ die Steuerung ahnlich exzellent. J

Glanzvoller Rnllensplelauftakt

Nicht nur mit "Eternal Ring” will der japanische
Hersteller From Software die PS2-Fantasten ver-
wohnen. Zum 2. Quartal 2000 wird mit “"Evergra-
ce” ein weiteres Rollempiel die Paiette der neuen

L:rund in Bezug auf
Hintergrundge-
schichte und Spiel
mechanik weit ge-
diehen. Die Entwick
{ lung war zunéchst
1 fiir die alte Playsta-
tion geplant, erst
Jahr be
schloss From Soft- st : ;
ware den Wechsel auf die neue Konsole. In "Evergrace” habt |hr die Wahl zwi
schen einem weiblichen und einem mannlichen Charakter, die sich auf der
Suche nach dem Geheimnis eines mysterigsen Symbols durch monsterver-
| seuchte Dimensionen schlagen. Um die vielen Kaimpfe heil zu tiberstehen,
musst [hr im Lauf des Abenteuers viel iiber die verwundbaren Stellen der
Feinde lernen. Neben Waffen, Zauberei und Spezialfdhigkeiten sorgen beson
e vonsterhorden. /- ders die unzahligen Nichtspielercharaktere fiir intensives Rollenspielflair.

eine aufgebohrte Version des N64

Jump'n'Runs sein. Etwa 40 Angestellte

arbeiten momentan an einer dem Vor-
bild nahen Umsetzung. Ein komplett neu
gestaltetes "Rayman 3” sollle dagegen
friihestens Ende 2001 erscheinen. Die
zweite Ankiindigung tberrascht noch
weniger: Auch die PS2 wird mit einem
Titel aus der "Racing Simulation"-Reihe
bedacht — und dank Zusammenarbeit mit
Video System sogar mit einer Original-
lizenz ausgestattet,

Viele wciterc wr<tliche Hersteller:

PS2, l.mm .-1Lh .lhm noch
in die Karten gucken. Allérding
verrieten sich die "Colin M¢
Rae"-Macher durch Anzeigen, i
dt.ﬂl n ’)l) Gmﬁker und [.evd

.mwuh.m:nthe.Cndtma__:»le -
Studio in Yosemite entwickelt 5
gerade neben einer PC-Versios
die PS2-Umsetziing dieser 3D~
Kriegssimulationy in der Ihr
Eliteeinheiten ins Feld ziel
Wann die ganzen Titell _
lich fiir d.lh neue Sony-Gerit.
erscheinen, ist — wie {iblich fir
die Spielebranche — ungewiss.
Nur eines ist sicher: Am 4.

Mirz wird eine neue Konsolen-
generation eingeliutet, sf



(_SEEcTorE )

Im Charakler-Edi
kénnt Ihr wirklich
wahlen —

Brrr, be
wurde nie
\ Beulah, die g

i 50 einer Krankenschweste
i mehr krank, Naja, b

uch wenn Wrestling fiir den
gewohnlichen deutschen
Sportfan etwa so viel Faszi-

nation ausstrahlt wie Sumo-Ringen oder
j(:]'il.']\".'li Das choreographierte Gekloppe
zwischen extrovertierten Fleischbergen
erfreut sich im amerikanischen Mutter-
land anhaltender Beliebtheit. Besonders

im Spielebercich merkt man. wie lukrativ
das Showringen in den USA ist. Kein
Monat vergeht, ohne dass uns MANIACs
cin Wrestlingspiel auf den Tisch flattert.
Acclaim hat sich in der Vergangenheit

leisig am Geschilt beteiligt: Knappe
acht Jahre kam von dem US-Hersteller
cine Simulation nach der anderen, stets
mit dem Kiirzel WWEF im Titel. Doch der
profitversprechende Lizenzvertrag ist

HERSTELLER

Acclaim

SYSTEM

HRO-RELEASE
-
lutiges Wrestling-

4 Spiel im "WWF Attitu-
& de"-Look: Uber 40
ECW-Ringer locken mit
wildem AuBeren und

Ende 99 endatiltig abgelaufen, nun dir

Alle gegen eine: Aulierhalb
des Rinc it die Keilerei
munter weiter

Matirlich
auch Vie

Kampf der Ge

sich nichts

en Muskelberge Dawn Ma
ocker, wenn Blut flieft {

alle Bilder Playstation).

Acclaim nimmt Abschied von
der WWF und produziert das erste
‘Extreme Wrestling’-Produkt

fen sich THQ-Produkte mit den Ringern
der World Wrestling Foundation schmii-
cken. Diese Firma war wiederum im
Besitz einer WOW-Lizenz, die seit kur
zem dem Sportspielgiganten EA als Basis
fiir Priigel-Produkte dient, Welch® Gliick
fiir Acclaim, dass sich in den letzten Jah-
ren neben den zwel grofden Ligen eine
dritte Kraft in dieser Sportart entwickelt
hat: Die ECW (Extreme Championship
Wrestling). Durch eine Kapitalbeteili-
aung an dem Catchverband, dessen
Mitglieder sich vor allem durch hohere
Gewaltbereitschaft aus der Masse der
Show-Schliger hervorheben, hat Acclaim
nun das Recht, ECW-Charaktere zu ver-

ECW: DIE DRITTE LIGA

soften. Der erste von drei

geplanten Titeln ist "ECW Hardco-

re Revolution™ fiir Playstation und N64.
Kennern der
Acclaim-Palette
sollte die Optik
bekannt vorkom-
men: Das ECW
Gekloppe wurde
parallel zu "WWF
Attitude” entwi-

-

fund aut del

enkel: Da knackt

ckelt und verwen-

det die selben der

Grafikroutinen N RS L U
wie der WWE-Priigler. Der grofse Unter-
schied ist aber, dass die Gber 40 origina
len ECW-Recken hirter zur Sache gehen
als ihre Liga-Kollegen, Tritte in den emp-
Aindlichsten Korperteil des Mannes sind
dabei ebenso an der Tagesordnung wie
aufplatzende Augenbrauen und blutende
Lippen. Auch zufillig” herumliegende
Gegenstinde wie Baseballschliger oder
Schaufeln diirft Thr verwenden. um dem
Gegner die Energieleiste zu verkiirzen.
Zudem verspricht Acclaim das erste Sta-
cheldrahtmatch der Spielegeschichie,
Auch eine Handvoll Frauen beteiligen
sich an der munteren Priigelel. Doch wie
in der echten ECW sind die durchtrai-
nierten Damen weder besonders zuriick-
haltend, noch werden sie von ihren
méinnlichen Opponenten geschont.
Natiirlich miisst Thr auf die aus "WWE
Attitude” bekannte Features nicht ver-
zichten. So withlt thr aus tber 20 Spiel-
varianten, beidt Euch im Karrieremodus
bis zum Weltmeistertitel durch oder
bastelt Euch anhand einer Unzahl Optio-
nen einen individuellen Kimpfer. Einzi-
ger Wermutstropten im Hardcore-Ring:
Auch die renovierungsbedirftige Optik
bleibt beim alten. sf

BLUTIGES BALLET

Der fiinf Jahre junge Verband ECW zeichnet sich
durch an MaR an Gewalt aus, das vormals beim ‘Fa-
miliensport’ Wrestling undenkbar war. Die extremen
Ringer griffen als erste auf Waffen zuriick, um dem

FI0 s

t Gegner eins zu ver-
passen. Mittlerweile =
haben aber auch die traditionellen Verbande WWF
und WCW ihren Kampfstil dem brutalen Trend der
Zeit angepasst. Das bedeutet natiirlich fiir die ECW
Recken, sich durch noch krassere Aktionen von der
Konkurrenz abheben zu mussen. Im Vorspann zu
"ECW Hardcore Revolution” diirft Ihr einige spek
takuldre Moves bewundern.

can Barbecue:
brennt der Hintern

J/




DACTION

WIISSION ATREME

82 %

Play3tation

8 von 10

| @ | Features:
_ * Attraktiver Genre-Mix aus Action, Racing und Action-Adventure

* Neuartige 3D-Engine mit revolutiondren Features in atemberaubender
Geschwindigkeit und Detailstufe

e 'i * Sechs unterschiedliche Einsatzgebiete, u.a. GroBstadt, Wiiste, Arktis u.v.a.

ST ,. ~« Uber 50 vom Spielverlauf abhéngige Einsatzauftrage

N

* Viele verschiedene Fahrzeuge, die alle bestiegen werden konnen -
S Sportwagen, Helicopter, Jetpack, Jeep, u.v.a.

* GroBes Waffenarsenal und modernste Ausriistung fiir jede Kampfsituation,
z.B. Prazisionsgewehr, MP, Flammenwerfer, Nachtsichtgerat u.v.a.

* Action-, Geschicklichkeits-, Ratsel- und Nahkampf-Einlagen
wechseln sich gekonnt ab

Die Zeit jst-reif fiir einen
mannlichen Superhelden.
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Spielhallenexperte Sega verwandelt
Euer Wohnzimmer mit "Crazy Taxi”
in eine brodeilnde GrofBstadt -
schnallt Euren Oreamcast an und

CT S ETE gebt Gummil

[ Skrupellos: Liefert Ihr die aufgesam-
melten Fahrgéste (oben) zu spat ab, sprin- f
| @gen sie einfach aus dem Wagen (links).

[rlolr]ali Relaninielo! . :

$ 10.771.51 = W @l chen der vielversprechenden den asphaltierten Strafien bleiben oder
Al | o) N J Tourenwagen-Simulation "Sega  riicksichtslos durch Parkanlagen, tiber
ﬂ GT” (siche MANIAC 1/2000) Gehsteige oder durch Eisenbahntunnels

P hat der japanische Arcade-Gigant mit dem  brettern — Eurer Kreativitiit sind dabei

ungewohnlichen Rennspiel "Crazy Taxi” (fast) keine Grenzen gesetzt, Nachdem

harten Tages:

Highscore-Platz Nr.1

_ | einen weiteren potenziellen Hit in der
\_ und FMV-Abspann.

Mache. Schon in der Spiel
halle faszinierte der "Crazy
Taxi™Automat mit einem ori- §
ginellen und spafSigen Spiel-
konzept: Ihr rast mit einem

amerikanischen Taxi-Cab
quer durch eine fiktive ‘

! Kasse:
Grofistadt und befordert

innerhalb eines Zeitlimits so \ 3PS

CSMITHET (18

'/ o~

_ha khng{ alts in L]E':!_

Schafft Ihr die
Strecke in Rekordzeit,
s fettes Trinkgeld.

Ihr Euren virtuellen Fahrer aus vier coo-
len Typen (siche Kasten) samt
9 dazugehorigem Cabrio erkoren
| habt, lockt das grofie Geld:
Fiir jede erfolgreiche Tour
kassiert [hr wie im echten
Taxi-Leben je nach Entfernung
unterschiedlich viel Kohle
weil Eure Passagicre fahren

viele Passagiere wie moglich an den
gewiinschten Ort. Wie Thr das macht, ist

I’mdmrmgm und blinkenden Miinzen,
die tiber ihren Kopfen schweben.

. Wie

wollen, erkennt Thr an farbigen

DIE VIER TAXI DR

Ibauch und seinem Sonny-
boy-Grinsen verbirgt sich
der klassische Allrounder des
Quartetts. Weder sein in allen

vollig egal. Thr konnt entweder bray auf

Gena: Das Madel sieht nicht nur
gut aus, sie kann auch beeindru-

Jist leicht zu beherrschen, und die

Erscheint die Markierung in griin, klin-
geln bei Euch die
Dollar-Zeichen: Diese
Personen mussen zu
weil entfernten Orten
eebracht werden und
garantieren dementspre-
chend grofse Einnahmen.
Einen etwas kiirzeren
Weg habt Thr mit gelben

IVER

ckend durch die Hauserschluch-
ten flitzen. lhr niedliches Cabrio

starken Bremsen wiirden selbst

So lockt Ihr Euren Fahrgasten zusatz g

Ji liches Trinkgeld aus der Tasche: Rast zwi- |
\_ schen den Autos durch ohne anzuecken! /

Passagier aufzunehmen, bremst Thr mit
Eurem Taxi innerhalb des farbigen
Bodenrings. Der Kunde springt anschlie-
end in Euer gelbes Cabrio und verrit
Euch via Sprachausgabe das gewtinschte
Ziel. Nach dieser Zwischensequenz
driickt Thr aufs Gas: Ein sich drehender
Pfeil gibt wie cine Kompassnadel die
Luftlinien-Richtung vor, in der sich die
Endstation befindet. Allerdings konnt Thr
selten den direkten Weg dorthin neh-
men, weil Euch Hiuserblocks, Wasser-
flichen und Berge daran hindern. So
misst Thr oftmals in die entgegengesetz-
te Richtung lospreschen und einige

Bereichen durchschnittliches
| Auto, noch seine Fahrkiinste
. zelgen besondere Starken
4.; ‘h oder Schwachen.
B.D. Joe: Der schwarze Rapper
groovt mit dem PS-starksten
Taxi durch die GrofBstadt.
Seine profilschwachen Reifen ™=
sorgen nicht nur fiir zwolf \3
Punkte in Flensburg, sondern
auch fiir schlechten Grip. So
passiert es haufiger, dass er mit
qualmenden Reifen den Start
verpasst.

einem Porsche gut stehen Die
ideale Wahl fiir Taxi-

Neulinge. 3
Gus: Mit seinem
.schweren Schlitten
hat Gus in punkto Beschleu- &
nigung und Hochstge-

% schwindigkeit eindeutig das
:{ Nachsehen gegeniiber den
anderen Fahrern. Dafiir ist
sein Bolide mit den griffigs-
ten Reifen ausgestattet, so
dass er selbst auf Gras kraf- .

! ! tig beschleunigen kann.

sowie orangen Fahrgiis- Umwege in Kaul nehmen, solange Thr
keine Abkiirzung kennt. Zum Gliick gibt

es davon jedoch mehr als genug: Tun

ten vor Euch, rot ge-

kennzeichnete konnten
die Strecke eigentlich zu
Fufd laufen. Um einen
winkenden und rufenden

nels, gewagte Spriinge iiber hochge-
klappte Briicken, Querfeldeintrips durch
Griinanlagen oder Geisterfahrer auf dem

.

l-" Wen stort schon eine hochgeklz 1;1[)[( Briicke? Mit Vaollgas ¢ nnqt Ihr Gber den
\_ Kanal, bei entsprechender Ge _;f‘IIWiH{JIL}k{’II sogar aul das nachste Hauserdach.
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schreit Euer Passagier Ul éi y

auf, und die Kasse klingelt,

Auch bei coolen Drifts um enge un Er
Kreuzungen lassen die Insassen einige

Milnzen springen. Reiht [hr mehrere Kalisto ist einer der wenigen franzosischen Entwickler, die sich

RREERIEELER RS CHRICR BTN ihre Freiheit bewahrt haben und noch nicht in einem Gigakon-

el G EE AL SR SRRSO AT PN[BI RN zc1n wie Infogrames aufgegangen sind. Der Preis der Freiheit

ghway — Euch ist | Mittel recht, v sich GRS <l ist allerdings, sich fiir jedes einzelne Produkt einen Publisher

um das Ziel schneller zu erreichen auf cinem Trai- [ - B suchen zu missen und nach dessen Wiinschen zu entwickeln.

Denn je fixer Thr Euren Passagier ablie- ningsparcours S e — ~f So kommt es, dass das auf der E3 noch "XLeration” genannte

fert, « mehr Trinkgeld und Bonusse-  {iben e | - A Ralleyrennspiel nun Midway verdffentlicht, zum Offroader mu-

kunc ikt Thr ein. Wihrend Thr auf SCIGIENRINNS (S bl - Wtiert ist und — in Anlehnung an den Wasser-Raser "Hydro
die Endstation zusteuert, Liuft tiber dem rer Preview-Ver- a1 =0 Thunder” —in "4 Wheel Thunder” umbenannt wurde.

Kopt Eures Fahrgasies ein unerbittliches sion stellte sich I_ ; R Warum Midway begie- | e N

Zeitlimit ab. Schafft Thr es nicht, Euren n Lrzer e W rig war, den Titel in sein j?% 3

g htzeitig . it ci A= Dreamcast-Sortiment =

¢ einzureihen, wird schon |

he Dollars 1es Suchtgefii beim Anspielen klar. [

¢ Fahrmand cin: Die brillan- ; Das 23 Mann starke

: te Optik fasz B2 e = .l Entwicklerteam hat auf

niert mit a [ . —__ fvder Sega-Konsole aus- &8

wechslungsrei- [ SRR gefeilte Grafikroutinen

eSS ! X chen Texturen = s - ausgetiiftelt, die eine I
game time o s B und atemberau- .. ' AP flissige Optik mit 60
so0.75 Granyirsyalin bendem Temp e Bildern pro Sekunde bei

comao

Angeheizt von ., FLOTROr MRRN ciner halben Million
schnellen Punk- : ) Polygonen erlauben. Die Bildrate halbiert sich zwar, sobald die
Tracks (v.a. Bad \ s drei KI-Gegner neben Euch durch die Pampa diisen, Nebel,
Religion, The Offspring) brettert Thr auf Pop-Ups oder wahrnehmbare Slowdowns gibt es aber nicht.
: : AR IRNEHIC R SIS AR CICN SN ST A\ uf sechs langen Outdoor-Strecken brettert lhr mit Monster
- 5. - . ’?j Jurch die frei befahrbare, mit zahlrei- truck, Buggie, Jeep und Quadbike iiber unbefestigte Pisten
’ - Y chen Fulgiingern und Autos bevolkerte oder quer durch die Landschaft. Sechs Hallenkurse bieten mit
Grofsstadt — was Fir ein Spafy! os animierten Zuschauern, gleifenden Scheinwerfern und droh-
' 4 nender Soundkulisse prickelnde Wettkampfatmosphare.
. Damit Euch der Ausflug tiber Stock
und Stein nicht zu schnell langweilt,
locken Power-Ups, Tuning, Geldwet-
ten und vier verschiedene Zweispie-
ker Modi vor den Btldschzrm sf

. Grafisch beeindru-

« ckender Offroader mit
ultralangen Strecken und
jeder Menge Einzel- und
Mehrspielervarianten.
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VOLLE SELBSI

Manche Spiele sind nichts fir
Kinder. Was tut die Industrie,
dass die Software in die rich-
tigen Hande gelangt?

USK-gepriifte Titel er-
kennt Ihr an diesen Sym-
bolen. Ist kein Sticker auf

einer Spielepackung,
wurde das Produkt nicht
gepriift oder eine Alters-

wertung abgelehnt.

ie jingsten Geschehnisse an
deutschen Schulen sind Wasser
auf die Miihlen populistischer Massen-
blitter und oberflichlicher Fernsehmaga-
zine. Ein Jugendlicher ersticht seine

Lehrerin, ein anderer erschiefSt drei
Passanten vom heimischen Balkon aus
und ein Gruppe Kids planen ein Bluthad
an einer niederbayerischen Schule. Die
Schuldfrage ist von den sensationsliister-
nen Medien und ihren pflichtvergesse-
nen Zubringern schnell geklirt: Neben
dem sozialen trigt das multimediale Um-
feld einen entscheidende Mitverantwor-
tung an der Verrohung der Kinder und
ihrer unfassharen Mordlust. Anscheinend
zihlt dazu aber nicht die tigliche Ge-
hirnwiische durch niederklassigsten TV-
Miill von Proleten-Talk tiber explosive
Boulevardmagazine bis zu derben
Voyeurismus-Shows, in denen die cools-
ten Unfille und die asozialsten Spinner
gezeigt werden. Nein, wirklich schuld
sind nattirlich die geldgierigen Hersteller
blutiger Filme und gewalttitiger Video-
und Computerspiele, die fiir eine schnel-
le Mark unsere Jugend verderben und
ihre Gewaltschwelle ins Bodenlose sen-
ken. Welche Faktoren an der unzweifel-
haften Ver-Gewaltigung unserer Gesell-
schaft Anteil haben, ist in Wirklichkeit
schwerlich exakt festzustellen — etliche
Natur- und Geisteswissenschaftler zer-

( “Tenchu" sorgte_mr Verstimmungen zwischen USK und BP|S: Obwohl die Selbstkontrolle 3
% das Spiel ab 16 Jahren freigab, indizierte die Jugendbehorde das Ninjagemetzel. i

Anzahl der__
USK-gepruften Titel
:;: =5
1*
1994 4
1995 1996 1997 1998 1999

Altersfreigaben im Vergleich

Deutschiand

unter 12 Jahren {Il} 2
Everyone (USA)
bis 10 Jahre (GB)

USA GB

nicht unter 18 Jahren (D)
Adults USA
ab 18 Jahren (GB)

ab 16 Jahren (D)
Mature (USA)
15 bis 17 Jahre (GB)

ab 12 Jahren (D)
Teen (USA)
11 bis 14 Jahre (GB)

Im Jahr 1994 begann die USK mit der Altersbewertung

*geschatzt

von Software. In den letzten zwei Jahren war die Zahl ge-
prufter Spiele ricklaufig - aus dem einfachen Grund, weil
weniger Titel auf den Markt kamen.

brechen sich dariiber den Kopf. In einer
der niichsten MAN!ACS werdet 1hr einen
umfangreichen Artikel tber dieses
Thema lesen konnen: an dieser Stelle

wollen wir Euch zeigen, was die Indus-
trie tut, damit Spiele in Deutschland,
USA und England ihr adidquates Publi-
kum finden.

Die Unterhaltungssoftware
Selbstkontrolle (USK)

Ahnlich der Selbstkontrolle der Filmwirt-
schaft (FSK) bewertet die USK die Taug-
lichkeit medialer Inhale fir Kinder und

Jugendliche. Allerdings handelt es sich

dabet nicht um Kino- und Videofilme,
sondern um interaktive digitale Inhalte
aller Art, also Computer- und Videospie-
le, Multimedia-CD-Roms und seit kurzem
auch Internet-Seiten. Im Gegensatz zur

BPjS, die als staatliche Stelle auf Antrag
besorgter Sozialorgane Software, Biicher,
CDs und Filme auf den Index setzt, wird
die USK von einem Verein getragen.
Auch agiert die USK nicht von sich aus,
Softwarefirmen reichen freiwillig ihre
Allerdings ha-
ben sich simtliche Mitglieder des VUD

Produkte zur Priiffung ein.

(Verband der Unterhaltungssoltware
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Deutschland eV), circa 90% des Markies,
zu einer Priifung verpflichtet. Ein drei-
kophiges Gremium setzt sich zusammen,
um ein Spiel zuniichst in Einklang mit
Jugendschutz und Strafrecht zu untersu-
chen und dann einer Altersgruppe zuzu-
ordnen. Seit ihrer f{iinfjihrigen Existenz
aab es erst 17 mal den Fall, dass ein
Titel von der USK als strafrechtlich rele-
vant beurteilt und daher eine Alters-
empfehlung und cinen USK-Aufkleber
verweigerte (und daher auch nicht vom
Hersteller an den Handel ausgeliefert
wurde). Was passiert nun, wenn ein

ent Hill” einen ‘Nicht unter
I8-Sticker abbekommt? Eigentlich gar
nichts, denn die Bewertung durch die
USK ist nicht verpflichtend fiir den
Verkiiufer. Ein Jugendlicher kann also

Spiel wie "Si

jederzeit in den Laden gehen und ein
Spiel kaufen, das nicht seiner Altersklas-
se entspricht. Erst die Indizierung durch
die BP}S schalft das Verbot, ein Spiel zu
bewerben, auszustellen und an Minder-
jihrige zu verkaufen. Bis auf wenige

Andere Lander,

In den USA und Grofbritannien werden
zwar Spielinhalte und ihre Wirkung auf
Kinder anders bewertet als bei uns, die
urteilenden Institutionen und deren Vor-
gehensweise gleicht aber deutschen Zu-
standen. In Nordamerika befasst sich dlas
ESRB (Entertainment Software Rating
Board) mit der Alterskennzeichnung von
Software. Auch das ESRB, das Ende 1994
von der amerikanischen Softwarehandels-
Vereinigung (IDSA) ins Leben gerufen
wurde, ist vom Staat unabhiingig. Und
auch in den USA miissen sich die Hind-
ler nicht an die Altersempfehlungen hal-
ten — wenn auch Ketten wie ‘Blockbus-
ter’ sich danach richten. Finf Alterskate-
gorien gibt es insgesamt, zusiitzlich wird
anhand einiger Stichworte der Spielinhalt
beschrieben. So deutet *Strong Language’
(clerbe Sprache) auf eine Hiufung or-
dindrer Schimpfworter hin, ein "Mature
Sexual Themes™ (erwachsene Sexual-
thematik) gibt es fiir die Darstellung ei-

Ausnahmen (u.a. "Tenchu”) stehen dabei
die Empfehlungen der USK im Einklang
mit der BPJS.

geprifte Spiele

nach Systemen

Nintendo 64: 0,5%
Saturn: 4,9%

Pla“statiun. 15,8%

andere Lomputer:

Der geringe N64-Anteil resultiert u.a.
daraus, dass Nintendo und einige Lizenz-
nehmer ihre Module nicht priifen lassen.

andere Sitten

nes nackten Korpers, Auch wenn Helden
eines Spiels Ta

k. Alkohol oder Drogen
konsumieren, wird dies angegeben.
Grofster Unterschied zwischen Deutsch-
land und USA ist das Verhiiltnis zu Ge-
walt und Sex. So bekam Sonys Agenten-
thriller "Syphon Filter” trotz heftiger Ge-
walt eine “Teen-Wertung (ab 13 Jahre).
“Metal Gear Solid™ aber wegen sexueller
Thematik ein *Mature’ (ab 17 Jahre).
Welche seltsamen Moralvorstellungen in
dem ach so freien Land mittlerweile vor-

herrschen, zeigt ein aktuelles Beispiel. In
Disneys Filmumsetzung "Toy Story 2"
kommit als Bosewicht ein mexikanischer
Bandido nach typischem Hollywood-
Klischee vor, Anti-Rassismus-Demonstra-
tionen sollen den Comic-Konzern nun
dazu bewegen, die Figur aus dem Spiel

zu tilgen,

Auch in England waren es ein Industrie-
verband, der es sich selbst zur Auflage
machte, Spiele mit Altersfreigaben zu

Verkehrte Welt: "Metal Gear Solid” ﬁinks} solien US-Kids erst ab 17 spzélén (bei uns ab i
12), "Syphon Fiiter" besitzt die USK-Wertung ‘ab 16", in Amerika ist es ab 13 freigegeben.,

( Zu obszon: In den USA muss "Soul Calibur*-Recke Voldo ohne die
% schicken Hémechen im Bereich seines besten Stlicks auskommen. /

versehen, Die Mitglieder des Industrie-
verbands ELSPA (European Leisure Soft-
ware Publishers Association) bewerten
ihre Spiele selbst — nach Regeln, die vom
englischen ‘Komitee fiir Videostandards'
(VSC) aufgestellt wurden. Der Staat greift
nur ein, wenn Gewalt- und Sexszenen in
einem Spiel dhnlich realistisch wie in ¢i-
nem Videofilm dargestellt werden. Dann
nimlich muss der Titel vom ‘British
Board of Film Classification' (BBFC) un-
ter Filmkriterien beurteilt. Das erste
Spiel, das dem BBFC zur Priifung (iber-
geben werden musste, war der Sega-CD-
Titel "Night Trap”, ein darftiger interakti-
ver Film mit leicht anziiglicher Thematik.
Fiir Diskussionsstoft sorgten bislang nur
wenige weitere Titel., So wurde "Carma-
geddon” vom BBFC indiziert und auch
"Grand Theft Auto” und "Postal” fithrten
zu anhaltenden Kontroversen — die letzt-
lich aber ohne Indizierung oder Zensur
in einer 18er-Wertung endeten, Aufier
tibertrichener, sinnloser Gewalt gibt es
eigentlich nur einen Spielinhalt, mit dem
man in Grofbritannien wirklich anecken
kann: Ninjawaffen. So wurden in "Ten-
chu” fiir die PAL-Version die Shuriken
entfernt, "Soul Blade™ musste ginzlich
ohne Nunchakus auskommen.

Ein aktueller Trend ist allerdings deutlich
— auch in Lindern wie Frankreich oder
Italien, die bisher sehr locker mit dem
Thema nicht-jugendfreier Spielinhalte
umgingen. Durch die héhere Aufmerk-
samkeit der Bevolkerung und Politiker
kommt ¢s wohl zu einer Verschiirfung

der Gesetze. Und in Folge wird es letzt-
lich an der Software-Industrie sein, sich
bei prekiren Spielinhalten sinnvoll selbst
zu beschrinken. Oder der Handel findet
endlich Moglichkeiten, Erwachsenen-
Software in die richtigen Hinde zu lei-
ten. s/

Y
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Diese Symbole findet Ihr
auf importierten US-
Spielen. Allerdings diirfen
amerikanische Kinder mit
Erlaubnis ihrer Eltern je-
derzeit einen nicht-alters-
gerechten Titel kaufen
(bzw. auch in Kinofilme
gehen, die nicht fiir sie
geeignet sind).
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| n der Schwelle zum Informa-

tionszeitalter klingt die Story

& von Craves 3D-Action-Adventu-

re erschreckend real: Allgegen-
wirtige Hochleistungsrechner
kontrollieren mit ihren neuro-
nalen Schaltzentralen das tig-
liche Leben der Menschheit.
Energieversorgung, Welthan-

| del, Informationstransfer -
alles liegt in der Hand von
gigantischen Supercomputern.
Eine Gruppe von skrupellosen
Wissenschaftlern schliefSt mit

den denkenden Chipmonstern einen ver-
hiingnisvollen Pakt und entwickelt fiir

Pillen-Zauber

Um psychokinetische Attacken auszufiihren, misst lhr
entsprechende Pillen schiucken oder Furem Helden
diverse Seren spritzen. In der folgenden Ubersicht ver-
raten wir Euch die Wirkungen der Cyber-Orogen. Zu
Risiken und Vebenwirkungen fragt Ihr Euren lokalen
Dealer oder die Rolling Stones.

Flame Blast: Spritzt |hr
 Euch dieses rote Serum in
die Venen, erlangt Rion die
gleiche Fahigkeit wie das Madel
b aus Stephen Kings Horror
Schocker ‘Der Feuerteufel’: Auf
Knopfdruck b
dersacher lichterloh und enden

annen Eure Wi-

shaufen.

als kleiner Asc
'D-Felon: Dieser Chemie-

| Cocktail verleiht Euch

* Macht (ber die Gravitation.
Hebt mit Euren Gedanken die
Angreifer in die Luft und schleu-
dert sie auf den harten Boden
bis die Metallglieder fliegen.

Delmetor: Dieses Medi- |
kament ist fiir das Uberle-
ben von Rion duBerst wichtig,
da es seinen stdndig steigenden
Adrenalinspiegel auf ein unge-
fahrliches Niveau senkt.
arten Gegnern
ses Gemisch unver-
zichtbar — Euer Power-Level
steigt nach der Einnahme um
eine Einheit.
Appaolinar: Was fiir einen
3 ier das rote Tuch, ist fiir
Euch die rote Kapsel — Nachdem
sich die Substanz in Rions Blut
aufgelost hat, brechen die psy-
chokinetischen Fahigkeiten un- -
kontrolliert aus ihm hervor und
t6ten alle Feinde in der ndheren
Umgebung. Nur im duBersten
Notfall einsetzen!

oalich

in Lasst Euch vom Entwickler
; Pﬂlygan Magic in die Tiefen
der menschlichen Psyche

entfuhren und rettet in dem Playstation-

'v

! Abenteuer "Galerians” die Welt vor B

. . dem Diktat der Supercomputer.

sie den perfekten Mensch/Maschine-
Hybriden: den Galerian. Diese von Pro-
gramm-Algorithmen gesteuerten Cyborgs
wenden sich jedoch gegen ihre huma-
noiden Schopfer und sind fest entschlos-
sen, die Menschheit fiir immer auszulo-
schen. Letzte Hoffnung ist der Junge
Rion. der in den Hybrid-Forschungsla-
bors als Versuchskaninchen sein Dasein
fristete. Withrend der Tests von chemi-
schen Cocktails an seinem Korper, ent-
wickelte er als Nebenprodukt psychoki-

wollen sich die iibertolpelten S’;&
Wissenschaftler zu Nutze
machen und implantieren
dem wehrlosen Rion einen 1y
Computervirus, der die Super- & .
rechner zu nutzlosen Chip-
haufen degenerieren soll.,

ity .
netische Fihigkeiten. Diese i ?!
- - Ay &

s




Als Rion seid Ihr fortan fiir die Rettung
der Menschheit verantwortlich und
musst Euch daftir durch drei randvolle
CDs Kimpfen. Wie in dem grofien Vor-
bild "Resident Evil” streift Thr mit dem
Polvgon-Helden durch detailliert geren-
derte Hintergrunde. Feste Kameraeinstel-
lungen fangen Euren Helden dramatisch
ein und sorgen so fiir eine spannungsge-
ladene Atmosphire in den vier riesigen
Schauplitzen, Das Abenteuer fiithrt Euch
nicht nur durch sterile Laborkomplexe,
Ihr durchkimmt dartiberhinaus ¢ine
diistere Villa. Zu Beginn miisst Thr Euch
erst aus der Forschungseinrichtung be-
freien: Nach dem Erwachen aus dem
Drogenrausch befindet sich Rion in
einem verschlossenen Operationssaal.
Mit seinen psychokinetischen Fihigkei-
ten ist die versperrte Tiir allerdings kein
ernstzunchmendes Hindernis. Nach kur-
zer Konzentration springt das Schloss auf

und der Weg in das Labor ist frei. Mit
zogernden Schritten erkundet Thr die
fahl beleuchteten Giinge. Trefft Thr trotz
aller Vorsicht auf einen Widersacher,
kommen Eure verborgenen psychischen
Fihigkeiten zum Einsatz: Je nach einge-
nommenem Chemie-Cockrail (siche
Kasten) schleudert Ihr die Kontrahenten
mit leuchtenden Energiebillen zu Boden
oder lasst sie als brennende Fackeln
durch die Ginge taumeln. Da IThr ohne
Waffen unterwegs seid, musst Thr die
Feinde auf Distanz halten. Doch Eure
besondere Begabung dient nicht nur zu
Verteidigung oder Angriff, Ihr konnt sie
auch als Informationsquelle einsetzen.
Steht Thr vor einer untiberwindbaren
Barriere, zeigt Euch auf Knopfdruck eine
Einblendung am Bildschirmrand das
bendtigte Item an. Umgekehrt funktio-

chen Einsatzort bzw. -zweck. Durch die-
ses ‘'Vorschau'-System entfillt das mitun-
ter lastige Rumprobieren bei anderen
Genre-Vertretern.

Auf Eurer Suche nach dem Supercompu-
ter sind Eure Psycho-Fihigkeiten aber
nicht nur hilfreich: Wihrend Thr durch

die Gegend wandert, lidt sich Rions Ge-

hirnenergie kontinuierlich auf. Ist das
Ma# voll, erleidet er einen epilepsiearti-

gen Anfall, und die Umgebung dreht sich
vor seinen Augen. In diesem Zustand

strahlt der Held Unmengen an psychoki-
netischer Energie aus. Nihert sich ein
Feind, erleidet dieser unweigerlich einen
grausamen Tod - sein Kopf explodiert in
tausend Stiicke. Euch steht dasselbe
Schicksal bevor, wenn Ihr nicht rechtzei-
tig eine rettende Adrenalin-Pille schlucke.
Um zu Gberleben. miisst Thr taktisch klug
handeln: So solltet Ihr nicht nur die Um-
gebung griindlich nach blauen Pillen ab-
suchen, sondern auch nach dem roten
Pendant Ausschau halten. Mit dieser Sub-
stanz ruft Ihr bewusst den oben be-
schriebenen Zustand hervor und erledigt

selbst michtige
Gegner auf einen
Schlag.

Neben "Resident
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Evil” geben die
Entwickler als
zweiten grofien
Einfluss die "Final Fantasy™-Serie an. In
bester Square-Tradition packte Polygon
Magic 70 Minuten sehenswerte Film-
sequenzen auf die CDs. Der japani-
sche Publisher ASCII ist von diesen
Renderkunstwerken so iiberzeugt,
dass in Nippon drei halbstiindige
Videos mit diesen Szenen erscheinen,
Ubrigens: Polygon Magic arbeitet
bereits an "Galerians 2" fiir die Play-
station 2. dessen Echtzeit-Optik die
vorberechneten Renderfilme ablost.
Lassen wir uns tiberraschen! os

niert die Sache ihnlich:

U

Beriihrt einen unbekannten
Gegenstand, und Ihr erfahrt

A2ts

via Mentalkraft den mogli-
T R T

-
. ,
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3D-Action-Adventure
im "Resident Evil"-
I: Erledigt Feinde mit
Psychokriften und zer-
stort den Supercomputer.




Keine Adventure-Oberwelt a la "Zelda"
- stattdessen ist simples
Kartenwandern angesagt.

Der kleine griine

|| Oberfiesling Mephisto kommt J
\_ uns irgendwie bekannt vor 3

lundra 2* merkt man die
Verwandischaft zum ers-
ten Teil kaum noch an.

~

Wo sich der Vorgiinger
noch im traditionellen
Bitmap-Gewand prisen-
tierte, schreiten die Hel-
den des zweiten Teils
durch detaillierte Echtzeit-
3D-Szenarien. Aber nicht
nur die Grafik hat sich
verindert, auch die Story

-

Monstros: Die bizarren Monster- \
Mutationen machen auch nicht
vor Walen halt.

einer satten Portion
Nippon-Komik.

IlIlIl"II'I]Cl'-[ lumors.

~ wurde komplett umge-

| krempelt. Anstatt auf dem
_/ ersten Teil aufzubauen,
hat man eine vollig andere Geschichie
mit neuen Charakteren erdacht. Alteinge-
sessene Playstation-Abenteurer miissen
sich also erst einmal umgewdohnen: Statt
Blondschopf Alundra steuert Thr den jun-
gen Piratenjiger Flint, statt bedeutungs-
schwerer Handlung wird die Geschichte
durch allerlei Slapstick-Einlagen aufge-
lockert. So erlebt Thr in den Zwischense-
quenzen in Spielgrafik eine ordentliche
Portion japanischen Holz

Schlagkraftig: Durch fleiBiges Schwert-
‘—I studium bei Fechtmeister Jeehan habt lhr mit ]
den meisten Gegnern kein Problem. J

Neue Charaktere, neue Optik -
"Alundra 27 lockt Euch mit einer
hiibschen 30-Welt.

__‘ So gehort sich das: In typischer Adventure-Manier verschiebt Ihr Blocke und
meistert komplizierte Sprungeinlagen.

In den verwinkelten Dorfern erneuert
Ihr Eure Vorrate und plauscht
mil den Eingeborenen

NNEE

Im Verlauf Eures Abenteuers kommt Thr
dem hinterhiltigen Yoda-Verschnit
Mephisto auf die Schliche. Mittels einer
Art magischer Schraube will dieser die
Herrschaft tiber das Konigreich der hiib
schen Prinzessin Alexia an sich reifSen.

Wer immer diese Schrauben in den Kopf

gedreht bekommt, mutiert zum willenlo-
sen Killer. Um dem Schurken das Hand-
werk zu legen, macht Euch die Prinzes-
sin zum hofeigenen Privatdetektiv und
sucht mit Euch zusammen nach Bewei-
[ Z| sen fiir Mephistos sub
versives Treiben. Um
Euch gegen die Hand-
ereillichkeiten seiner
Androiden-Mutationen
zu wehren, verfiigt Euer

Indiana-Flint: Auf der Flucht vor dem
\ Felsblock sammelt Ihr Miinzen und ltems

Held tiber ein ansehnliches Bewegungs-
repertoire. Thr rennt, springt und lasst
Eure Klinge in verschiedenen Kombina-
tionen kreisen. Auch Flints magische
Fihigkeiten kommen nicht zu kurz: [hr
erlernt Zauberspriiche aus den vier Ele-
menten sowie vernichtende Schwert-
Specials. Fiir Ablenkung vom harten Ein-
zelkimpfer-Alltag sorgen elf Minispicle
vom Dart bis zur gewinnbringenden
Stierkampfwette. Die japanische Version
ist bereits erhiiltlich, aufgrund des
Erfolgs des ersten Teils kdnnen leidge-
priifte PAL-Spicler wohl ebenfalls mit
ciner Umsetzung rechnen. dm

Point x1

spielt Ihr Euch wertvolle
Magie-Upgrades.
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in Ein Dreamcast-

== Rollenspiel aus der
_ Karnevalsstadt
Koiln? MANIAL nahm Westkas Werk
vor Ort unter die Lupe.

"~ m Kolner Stadtteil Deutz -
ganz in der Nihe lag mal das
Hausboot der Kelly Family - arbeitet ein
. 20-kdpfiges Team seit Anfang ‘98 parallel
an PC- und Dreamcast-Version des Ren-
der-RPGs "Arcatera”. Westka gibt es seit
1994. Teile der Gruppe sammelten be-
reits in den 80ern bei Factor 5 Erfahrun-
gen mit Amiga-Spielen wie der "Turri-
can"Serie. Bisher verdienten sich die
Rheinlinder mit Edutainment und
Werbespielen ihre Brotchen. Arcatera:
_ Die schwarze Sonne® ist Westkas erstes
£ ; Vollpreisspiel, Storvhintergrund und
Ausarbeitung der mittelalterli-
chen Fantasywelt spuken aber
seit mehr als zehn Jahren im
Kopf von Spieldesigner Sascha
Hussok herum. Mit individuel-
ler Geschichte, Kultur und
% Dimonen versetzt Euch das
urspriinglich als Pen&Paper-
Rollenspiel entworfene "Arca-
tera” in ein aufregendes Aben-
teuer in der Tradition westli-
cher Rollenspiele wie Das Schwarze
Auge®. Mit einer maximal vierkopfigen
Party verfolgt Ihr drei Hauptaufgaben
_ und zahlreiche Subquests. Auf die vielen
- %, computergesteuerten Charaktere
| (NPCs), denen Ihr bei Eurer Suche nach
. @ dem ‘schwarzen Lord’ begegnet, hat
Westka besonderes Augenmerk
) r- gelegt. Bauern, Wachen und an-
p ) dere Einwohner L
£ gehen nicht nur ihrer
Arbeit nach, sondern tref-
fen sich abends im Wirts-

haus zu einer zunftigen Saufrunde. Jeder
NPC hat Euch gegeniiber eine Grund-
haltung, findet Euch sympathisch oder
kann Euch nicht leiden. Bendtigt Thr die
Hilfe eines NPCs, miisst Thr durch kleine-
re Dienste sein Vertrauen gewinnen.
Auch untereinander verstehen sich NPCs
mal gut, mal weniger gut. Im Wirtshaus
plaudert Thr nicht nur mit Einheimi-

schen, sondern lasst Euch gelegentlich.
auf kleinere Duelle ein. Beim Wettsaufen
vertraut Ihr auf eine gesunde Leber,
beim Preisboxen auf einen klaren Kopf
und beim Wiirfeln auf ein gliickliches
Hindchen. Steuert Thr Arcatera” auf
dem PC in Point'n'Click-Manier mit der
Maus, lenkt Ihr Eure Helden auf dem
Dreamcast direkt mit Steuerkreuz oder
Analogstick. Gekimpft wird in  Arca-
tera” in Echtzeit, vor dem Fight bewaff-
net Thr Euch und legt die Kampfstrategie
fest. Die vier Hauptcharaktere (Abenteu-
rer, Monch, Diebin und Zauberkundige)
haben unterschiedliche Fihigkeiten und
werden von den NPCs anders wahrge-
nommen. So wirkt z.B. der Monch ver-
trauenswiirdiger und ist in Dialogen im
Vorteil, der Abenteurer hat aber mehr
Kampferfahrung. Der Diebin wird wenig
Vertrauen entgegengebracht, sie ist da-
fir sehr geschickt im Umgang mit der
Waffe.

Bei der Produkt-Premiere auf der letzt-
jahrigen E3 erregten erste Bildschirm-
fotos der PC-Fassung Aufsehen (siehe
MANI!AC 6/99). Die brandneuen Shots
der Dreamcast-Version auf diesen Seiten
zeugen von detailliert ausgearbeitetem,



mittelalterlichem Fantasy-Am-
biente, das trotz geringerer Auf-

l6sung (640x480) nur unwesentlich
schlechter aussieht als auf dem PC. In
mihevoller Kleinarbeit lief die Grafik-
abteilung ihrer Fantasie freien Lauf, mo-
derne Render-Workstations tibernahmen
den Rest. Sowohl ,Arcatera® als auch
Westkas zweites Dreamcast-Projekt, die
PC-Umsetzung ,Heroes of Might and

Magic 3“ (siche Kasten) werden auf Basis

von Windows CE entwickelt. Perfor-
mance-Einbuen im Vergleich zur hard-
warenahen Programmierung steht eine
gravierende Zeitersparnis gegentiber.

- Wir konnen grofie Teile des PC-Codes
ubernehmen und mussen nur bestimmte
Programmroutinen in Assembler schrei-
ben*, erldutert Marketing Director
Christoph Kabelitz die Vortéile der
Entwicklerumgebung von Microsoft.
Allerdings erlaubt erst die vor zwei
Monaten erschiene Version 2.0 ein halb-
wegs angenehmes Arbeiten. ,Bei der
ersten Windows-CE-Version war die
Fehlersuche viel zu zeitaufwendig®, ér-
gert sich Kabelitz noch heute. Da alle
Di;t]oge in .Arcatera” gesprochen wer-

den, konnte eine unprofessionélle

Synchronisation viel von der filmreifent
Atmosphire zunichte machen. Dessen %
1st smh \I estka hewusst und h.n ein wo-

> . =

T

Dreamcast -

Dreamcast-Spezialist Westka: Nach-
dem sich die Kélner nun mit "Arca-
tera” erste Sporen auf der Sega-
Konsole verdienen, vergab Publisher
Ubi Soft den Auftrag fiir eine weite-
o amcast-Umsetzung an das
Team um Christoph Kabelitz. Das
rundenbasmtp %uateg'mrﬂe! "He-

HEROES OF MIGHT AND MAGIC 3 J

.

:h: mal atmosphirisch.

Ein Waghfolger zu "Arcatera” ist be-
reits in Planung, als Konsolenplatt-
form ist dann die Playstation 2 ers-
‘Arcatera 2’ wird wahr-

scheinlich in Echtzeit-3D gestaltet

sein, und da konnen wir uns auf der
Playstation 2 so richtig austoben.”

te Wahl. .,

freut sich Christoph
Kabelitz auf die neue
Sony-Konsole. fs

die Zweite

roes of Might and Magic 3" wird
von Westka fast 1:1 auf Dreamcast
portiert. Die Auflésung ist geringer
als auf dem PC (640x512 statt
600), dafiir ersetzt Westka die
Maussteuerung des PC-Originals
durch ein Controller-optimiertes In
terface - dhnlich wie bei "Arcatera”,
Mit ,The Restoration of Erathia’
der Unwruwl von Teil 3 der "Heroes
of Might and Magic”-Serie (die bei
den Vorganger erschienen nur fiir
- 7 PC), erschuf Hersteller
3D0 ein innovatives Fan-
tasy-Strategiespiel mit ei
nigen Rollenspielelemen-
ten. lhr marschiert mit
Euren Helden in verschie-
denen Kampagnen durch

chenfanges Casting durchge-
fiihrt. In der Medienmetropole
Koln gab es keine Probleme, eine
Vielzahl professioneller
Synchronsprecher bzw,
Theaterschauspieler zu Sprach-
aufnahmen einzuladen und so die
JArcatera*-Charaktere perfekt zu beset-
zen. Der orchestrale Soundtrack unter-
streicht in bester Filmmanier den
Fortgang der Story, mal drama-

29
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. Let's have a Party:
Opulentes Render-
Hollensplel in einer bis
ins Detail durchdachten,
witzigen Fantasywelt.

Erathia und erweitert Eure Armee,
Gleichzeitig kiimmert lhr Euch um
den Ausbau Eurer Stadte, nehmt
Steuern ein und handelt am Markt.
Die Weiterentwicklung Eurer ‘He-
roes' sorgt fiir den besonderen Reiz,
ein Tutorial hilft beim Einstieg ins
Spiel. Eine Multiplayer-Variante

gibt's auch; allerdings sorgen bis zu
acht, der Reihe nach agierende Fan- B
tasy-Strategen fiir lange Warte- i
zeiten.

Oh ,Heroes of Might and Magic 3"
ahnlich gut ankommt wie die PC
Version zeigt unser Test — voraus-
sichtlich in MAN!AC 4/2000.
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Wissen zum
Sammeln

SYSTEM AUSGABE 3 : g rS =5 _‘ AN ‘q X . . —n% | A
Playstation 2/2000 4 = > i = =
ST E S000 Ohne die geeignete Peripherie machen Videospiele nur

Dreamcast in Kiirze halb so viel Spali. MANIAL gibt Zubehor-Empfehlungen
Universal-Zubehir S fiur Gelegenheitsspieler, Profis und Freaks.

FUR DEN GELEGENHEITSSPIELER FUR DEN PROFI

——

7 @'ﬂ\ &= RGB-Kabel
l"“-‘ MAN!AC-EMPFEHLUNG: diverse
= ----q@: IIERSTELLE:: f;:serk
A i . ZIRKA-PREIS: al
@@ FaziT: Phichtartikel fiir jeden
. Playstation-Fan. Deutlich schirferes
Bild als mit normalem Video-Kabel.

' @ Vierspieler-Adapter
g : MANIAC-EMPFEHLUNG: Multi-Tap

~-affseccccne

Zusatz-Controller Lenkrad

MAMN!AC-EMPFEHLUNG: MAN!AC-EMPFEHLUNG: Speedster
Dual Shock Pad HERSTELLER: Fanatec
: HERSTELLER: Sony ZIRKA-PREIS: 180 Mark

' ZIRKA-PREIS: 60 Mark FAZIT: Kein Rennspiel-Profi geht
FAZIT: Es gibt keinen besseren Controller. Analog- ohne Lenkrad auf die Piste. Das
Sticks, Rumble-Funktion und perfekte Ergonomie.

Speicherkarte

HERSTELLER: Sony
, LIRKA-PREIS: 50 Mark
" FAZIT: Ein Muss fiir jeden ZIRKA-PREIS: 40 Mark
*- _ Multiplayer-Fan. Sportspiele, Fun- FAZIT: Vierfache Kapazitit des Sony-Originals;
Racer und Ego-Shooter machen zu viert keine Gefahr des Datenverlustes, da keine
noch mal so viel Spail. Kompression.

Lenkrad-Ersatz

MAN!AC-EMPFEHLUNG: NeGcon "'m%
HERSTELLER: Namco .

Joypad-

Verlangerung suock Ratte’ ist fir Faden-
MAN!AC-EMPFEHLUNG: kreuz-Shooter die richtige

ZIRKA-PREIS: 80 Mark
Link=  FAZIT: Rennspielfan, aber S NI S, Arcade-Joystick
HERSTELLER: diverse Rumble-Funktion und
Kabg] b= Ss o laeait L) . ZIRKA-PREIS: 15 Mark  atirakiiver Preis. MAN!AC-EMPFEHLUNG:

Mit innovativer Dreharchitektur ist das
MAN!AC- NeGcon die perfekte Alternative.
EMPFEHLUNG: diverse
HERSTELLER: diverse
ZIRKA-PREIS: 15 Mark
FAZIT: Das kieine Playstation-
Netzwerk. Fiir Deathmatches
auf zwei Bildschirmen ist ein s 1 ’ =

Pro Shock Arcade Joystick
HERSTELLER: Blaze
ZIRKA-PREIS: 80 Mark

FAZIT: Vor allem Priigeifans
schwiren auf einen Arcade-
Stick. Die Blaze-Variante

o

&0

FAZIT: Der Profi spielt ,Po-
pulous”, ,,Discworld Noir*
oder ,,Command & Conquer"
nur mit Maus.

Cheat-Modul

MAN!AC-EMPFEHLUNG: Xploder Pro
HERSTELLER: Blaze

I =\ ZIRKA-PREIS: 150 Mark
FAZIT: Illitompm Bedie-

- nung, ausgere ftware.

= * Y o Dank Pro-Link-Pad funktio-

- niert die Cheatsuche beim

Xploder Pro auch ohne PC.

@ MAN!AC-EMPFEHLUNG: mp3 Basta
HERSTELLER: The Next Generation
ZIRKA-PREIS: 150 Mark
FAZIT: Mit dem mp3-Modul spielt Eure Play-
station die beliebten Musik-Dateien aus dem
Internet. Dem ‘Basta’ liegt eine CD mit 13

Stunden Musik bei.

V= MIIB EHPFEHLIIHG Guitar-Freaks- liila.rre
&2 2Jf WERSTELLER: ASCII
. =2 LIRKA-PREIS: 100 Mark (1
FAZIT: Ob das ,,Guitar Freaks*-Spiel nach Deutsch-
land kommt, ist fraglich. Ohne die Import-Gitarre
ist Konamis PartyspaB aber nur halb so groovy!

MAN!AC-EMPFEHLUNG:
Evolution Control System c
HERSTELLER: Gamester

ZIRKA-PREIS: 150 Mark

FAZIT: Der Freak gibt sich mit

normalen Controllern nicht

\ zufrieden, sondert steuert mit
.+ "' dem ‘Evolution’ seinen

@ Spielehelden durch

HAII!A-G-EMPFEIIUIIIE Dex Drive
HERSTELLER: |

mu-nﬂs. 100 Marlt

FAZIT: Via PC-Verbindung
il archiviert lhr Eure Memory-
=3 Card-Inhalte und ladet Spieistinde
aus dem Internet.

MAN!AC-EMPFEHLUNG:
Beatmania-Scratchteller
HERSTELLER: ASCH
ZIRKA-PREIS: 80 Mark (import)
FAZIT: Bald gibt’s auch die offizielle deut-
sche Variante, noch miissen ,,Beatmania“-
Freaks auf den ASCll-Import zuriick greifen.

Handbewegungen.




Fiir alle, die vom Alltag gewurmt sind, gibt es jetzt
den rezeptfreien Lustigmacher mit Langzeitwirkung.
Schon nach der ersten Einnahme von Earthworm Jim
wirst Du das Leben mit anderen Augen sehen.

In einer bunten, verriickten Welt wirst Du sammeln,
~ puzzeln und jede Menge schrage Gestalten wegblasen.
- Zu Nebenwirkungen frage bitte Deinen Psych|ater

-oder Game-Dealer.
' Q‘lﬂ?hﬁem!avh:cd tions. All Rights Resarved. mwwwmwomsm R AR PR SR .
""‘“""" -mmm E::Ih‘:\?gnnJ-rljlgandallrel&mdmﬂ&m Mmm.&nmﬁmﬂm R, S WA
R are trademarks of Shiny Entertainment, Inc. Interplay, malmmmmnrlmmmmwsmmm logo are :
—"J adermarks of VIS Interactive pic, All ights reserved. All other copyrights and frademarks are the properties of their respective owners. -

el i Virgin nteractive Entertainment Europe) Lic . Virgin s @ registeted tradmsark of Virgin Enterpries Ltd. Al Rights Reserved.



SPRINGEBOARD JE R, 368.88

Mach mich scharf; "Intermational Track & Field 2" [auft in der hohen
Playstation-Aufldsung (512x240 Bildpunkte)

Trainiert die Finger, oIt das

n Japan hat Konami die Olym-
pia-Lizenz, im Rest der Welt
liegen die lukrativen 'Sydney
2000'-Rechte bei Eidos. Trotzdem erhofft
sich Konami — wie bereits beim ersten
Playstation-"Track & Field* 1996 — einen
verkaufsfordernden Effekt von der zeit-
lichen Nihe zum sportlichen GroRereig-
~nis. Nach dem Motto: Wer auf der Couch
“den Greenes und O'Briens beim Schwit-
zusicht, steuert auch selbst gerne
ulose Athleten iiber den mit olym-
ischen Ringen verzierten Fernseh-
schirm. Konami hat auf die bewiihrte
Steuerung des Vorgingers zurtickgegrif-
fen, will heiden: 100-Meter-Liufer, Rad-
fahrer und Schwimmer himmern auf die
Knopfe, bis der Arzt kommt; Gewicht-
heber, Speerwerter, Stabhoch- und Weit-
springer driicken zudem im richtigen
Moment den Sprung /Wurtknopf — und
der Weltrekord rickt in greifbare Nihe.
Einige der neu hinzugekommenen Lei-
bestibungen wie das Kanufahren erfor-
dern allerdings mehr Rhythmusgetiihl

HERSTELLER

1 QGLEL

]

teilweise interessanten
Steuerungsvarianten.

Kurz vor dem Start zum 100m-Lauf werden
die Athleten in GroBaufnahme vorgestelit

HORSE VAULT .CR 9.780 BBUALFEY

Wahrend lhr beim Kanufahren gutes
Rhythmusgefuhl brauct

ht, zahlen beim 100m-
Freisti-Schwimmen nur schnelle Finger

R T T e D T et i D

WALUILLT

w Rt h 6.1

Beim Weit- und Stabhochsprung treibt Ihr die Geschwindigkeit hoch und springt im richti-
gen Moment ab. Uber die Lange des Tastendrucks justiert Ihr Absprungwinkel bzw. -stérke.

denn schnelle Reaktion. Gleichmiiisig
stecht lhr die Paddel ins Wasser und
erhoht sachte Eure Schlagzahl. In der
Turnhalle haben Beatem-Up-Profis Vor-
teile: Beim Perdsprung driickt [hr
schnell eine am unteren Bildrand ange-
gebene Tastenfolge, deren Linge vom
Schwierigkeitsgrad der gewiihlien Ubung
abhingt. Auch auf dem 3-Meter-Breu
legt Thr Eure Sprungvariante vorher fest,
hiimmert dann kriiftig fir schnelle Dre-
hungen und taucht moglichst senkrecht
ins blaue Nass. Doch keine Angst: Selbst
bei den “anspruchsvollen’ Disziplinen
habt Ihr die Steuerung sofort intus, was
yaEe Jrack & Field 27 fir spafsi-
ge Mehrspieler-Duelle prii-
destiniert. Bei der Hilfte
der zwoll Wettkimpfe
beharken sich vier Athleten

gleichzeitig. Fehlen Kumpels oder ein
Multitap. springen muskelbepackte CPU-
Sportler in drei Fihigkeitsstufen ein,
Optisch hat sich im Vergleich zum drei

Jahre alten Vorgiinger viel getan: Die

Polvgon-Athleten sehen nicht mehr aus
wie auf Anabolika, sondern wirken rea-
listischer und mit feineren Ubergingen
zwischen den Muskelpartien. In spekta-
kuliiren Replays verfolgt Ihr Eure Leis-
tungen hautnah. Ebentalls in hochauflo-
sender Optik wird die No4-Fassung
erstrahlen, von der wir leider noch keine
Bilder haben. Int. Track & Field Sum-
mer Games” wird vom JISS*-Team ent-
wickelt und 13 Disziplinen aufweisen,
darunter exklusive Events wie Hirden-
laufen und Tontaubenschielen. s

SPRINGBOARD S AL 100.08  GUALIFY

- . T

"Parappa the Rapper"-Fans haben
beim Pferdsprung Vorteile

Gewichtheben ist eine von flinf neuen
Disziplinen in "Int. Track & Field 2"

; ( Welchen Sprung thr ausfiihrt,

entsche

det Ihr schon auf dem Brett i

Bis Ihr beim Hammerwerfen das rich
tige Timing drauf habt, vergeht Zeit.
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Konami stirmt den Fuliballgipfel:
So realistisch wie in “ISS Pro
Evolution” war der Konsolen-Kick
noch nie!

uf der diesjihrigen ECTS wurde
“ISS Pro Evolution” als “Spiel der
Messe” ausgezeichnet, mit unheimlicher
Detailgenauigkeit simuliert Konami das

% Treiben auf Rasen und Trainerbank. Nicht

nur die Ballphysik ist realistisch, auch
Eure Mannen bewegen sich ‘wie in echt’.
So gerit ein Spieler bei einer Flanke aus
vollem Lauf oder einem Drehschuss in
Riicklage und landet auf dem Hintern
Die "ISS"-Kicker lassen ihren Emotionen
freien Lauf, verschrinken nach einem
Fehlschuss die Hinde hinter dem Kopf
oder nchmen wild gestikulicrend IIlfL
- e

Clubteams greifen nur selten daneben

KOMMEND A\MI-KICKS FUR

Die FuBball-Abteilung von

Die Goalies der 32 National- und 16 ) ;

i

hor

Der Mann hat eben einen Tornecher: Deutschlands Kapitéan Oliver
Bierhof spitzelt den Ball mit der Pieke ins animierte Tornetz,

)M

“SUSl Beerhof |
T el nEes

L
Keowne:

180 cm- ANBIZE

Erneut hat sich Konami eine Lizenz gespart und die Spielernamen leicht abgeéndert.
Dafiir &hneln die Ballacks, Zidanes und Beckhams ihren realen Vorbildern zumindest optisch.

Mitspicler ins Gebet. Das Toreschiefien
gestaltet sich wie beim Vorgiinger moti-
vierend anspruchsvoll: Ohne das richtige
Ballgefiihl gehen Eure Bille reihenweise
driiber oder vorbei. Vor's Tor zu kom-
men, ist bereits schwer genug, denn die
g,q,m rische Verteidigung steht meist si-

: ‘.twﬁ" cher und Distanzschiisse verpuffen

] (JI( in der vlelhcmlg,cn Ahwehr

O SPRICHEAM

1}(“ {‘ },J' P

b Nach dem Spiel ist vor dem 5p|el

Konkurrenz werden auf Euch aufmerksam. Auch so-

B Konami kommt nicht zur
{ Ruhe und hat bereits drei
weitere Varianten der
. ,1S5"-Serie im Spiele-Ofen:
1SS 2000 gibt's in Japan
seit Mitte des Jahres, hier-
zulande erscheint der Nachfolger zur N64-Fuf3-
ballreferenz voraussichtlich im April. Neben besserer
Optik durch Expansion-Pak-Unterstiitzung sticht vor
allem der innovative Karriere-Modus heraus. Ihr be-
ginnt Euren Weg zum Nationalspieler bei einem klei-
nen Verein und musst Euch dort durch hartes
Training in die Mannschaft spielen. Steht Ihr nach
vielversprechenden Kurzeinsdtzen im Rampenlicht,
avanciert lhr zum Stammspieler und die Manager der

/" Optisch verbessert
und mit Karriere-Modus:
"ISS 2000" fir N64.

ziale Aspekte wie Euer Verhalten gegentiber den
Teamkameraden sollen eine bei ,ISS 2000” eine Rolle
spielen. Wie dieser interessante Ansatz in der Praxis
umgesetzt wird, wird sich ; el
zeigen — wie bleiben am
Ball!
Auch fiir die Playstation 2 |
ist bereits ein ,1SS" in der
Mache. Zwei wenig aussa-
gekraftige Bilder schwirren

: vl Sall zum PS2-
seit Monaten durch dlel Start fertig sein:
Fachpresse, mehr Infos ISS 2000". p,

zum wahrscheinlich ersten PS2-FuB8ball gibt's noch
nicht. Das gleiche gilt fiir die Dreamcast-Fassung, die
Geriichten zufolge ebenfalls in der Entwicklung ist.

fithl, mit zwei, drei Standard-Spielztigen
immer erfolgreich zu sein — Tore fallen
auf unterschiedlichste Arten, und Thr
miusst Euch stets auf die Spielart des Geg-
ners einstellen. Die CPU-Teams tun dies
tibrigens auch: Zieht hr ein gefihrliches
Fliigelspiel auf, reagiert der Gegner und
ldsst seine Aufen defensiver agieren. Da
ist ein variables Spiel gefragt. Viele Sys-
teme wie 4-4-2 oder 3-3-2 sind in mehre-
ren Variationen vorgegeben, eigene las-
sen sich ebenfalls entwerfen. Fiir jeden
Spieler legt Thr zudem den Aktionsradius
und die offensive bzw. defensive Aus-
richtung fest. AuSerdem stellt Thr ein, ob
Eure Recken den Mann oder im Raum
decken sollen.

Neu ist die Master-Liga, in der Thr mit
einer von 16 Clubmannschafien startet
und mit Siegprimien Fuer Team verbes-
sert. Aus Deutschland sind Bayern Miin-
chen und Borussia Dortmund mit von
der Partie. Das Kommentatorenpaar
kommt diesmal von Eurosport — Werner
Kastor und Gottfried Weise geben ihre
Weisheiten zum besten. s

Splelielt 10 Min

Schwierlgkeltsgrod Normal i

Bedlngurgen

Freundichaftssplel 8
= ER

Elgenior

Heplays dirft Ihr nun speichern. Das
Wiederfinden Eures Sonntagsschusses
wird Euch durch einige Infos erleichtert,
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"Hail to the King": Take 2
schnappt sich den Duke

Ego-Held Duke Nukem wird auch auf der
Playstation 2 die Waffe schultern

m ublisher Take 2 hat sich die Rechte an einem Spiel rund
= 1 um den Video- und Computerspiel-Macho Duke Nukem
gesichert. Die Abmachung mit Dukes Mutterhaus 3D Realms
bezieht sich nur auf einen, daftir exklusiven Titel fiir Sonys Zu-
kunftskonsole. Mit der Entwicklung des Spiels wurde das Team
N-Space beauftragt, das schon "Duke Nukem: Time to kill" fiir
die Playstation programmierte.

Der harte Actionheld kann bereits auf eine acht Jahre andauern-
de Erfgolgsstory im Spielebereich zuriickblicken. Nach zwei
Shareware-Jump'n'Runs auf PC war besonders ein heute indi-
zierter Ego-Shooter fiir den Erfolg der Marke verantwortlich,
Auch auf Playstation, Nintendo 64 und Game Boy Color erschie-
nen Duke-Titel, mit "Duke Nukem Forever" ist ein weiterer PC-
Ego-Shooter in der Mache. Bislang wurden mit Spielen und
Merchandise-Artikeln rund um den coolen Weltretter tiber 140
Millionen US-Dollar umgesetzt.

Joytechs UFO-Controller

Futwuristisch ist nicht nur das Aussehen,
sondern auch die Handhabung des Airpads
hnlich wie bei Gamesters Evolution-Serie lenkt Thr im Tilt-
L2 Modus nicht mit dem Steuerkreuz, sondern durch Schwen-
ken des Controllers zur Seite und nach vorn bzw. hinten. Dieser
bewegungssensitive Modus eignet sich zwar nur fiir bestimmte
Genres wie Rennspiele, Flugsimulatoren oder Ego-Shooter,
offenbart hier aber ein besonderes Spielerlebnis, Die
“ Sensibilitit des sogenannten Tilt-Modus Lisst sich

é verindern, Wollt Thr ‘normal’ spielen, deaktiviert

Thr den Tilt und greift aufs Digikreuz. Dieses
funktioniert leider etwas schwergingig und
nicht wirklich geriduscharm - nach wenigen
Minuten geht Euch und vor allem Eurem
Spielpartner das penetrante Klicken auf die

“Nerven. Auch die kleinen Schultertasten iiberzeu-
* gen nicht und Rumble-Unterstiitzung gibt's auch keine, Daftr ist
die Ergonomie in Ordnung und das ‘Airpad’ sicht zudem richtig
cool aus. Die Optik lisst sich sogar in wenigen Sekunden verin-
‘dern. Wie Thr es von Nokia-Handys kennt, konnt Thr das Plastik-
Cover mit einem Handgrift abmachen und gegen ein anderes
tauschen. Zwei Clips liegen dem “Airpad’ bei, weitere sind in
unterschiedlichsten Optiken fiir fiinf bis zehn Mark erhiiltlich.
Fazit: Ein Hingucker mit interessanter Steuerungs-Variante, aber
auch deutlichen Schwiichen bei der Tastenverarbeitung,.

Infos findet Thr auch im Internet unter www.airpad.com.

Zombies in der Achterbahn

"Resident Evil" wird zur Attraktion in japa-
nischen Vergniigungsparks

uf einer Pressekonferenz verkiindete Capeom, dass aus
2] der erfolgreichen Gruselserie "Resident Evil" eine Attrak-
tion fiir japanische Themenparks wird. Der 10- bis 15-minlitige
"Bio Hazard 4D Horror" entfithrt den Zuschauer auf wackelnden
Sitzen in die Welt der Zombies '
und Killerreptilien. Fir schockie-
rende dreidimensionale Bilder
und gruselige Effekte sorgt eine
Spezialbrille. Der Eintrittspreis
steht bereits fest: Die einfache
'Fahrt' wird um die 600 Yen (etw:
11 Mark) kosten.

Fiir 70 Mark gibt's das Airpad und Zusatz-Covers im Fachhandel.

‘ Quelle: Theo Kranz

Versani

&
Der am wenigsten (ber nﬁ#ﬁ Charteinstieg
des Jahres. Lara domiflert zum vierten Mal In
Folge das Welhnachtsgeschéft,

/ « Tomb Raider Af Eidos

Electronic Arts

Nun haben sle die Lizenz fir noch mehr Kréten.

2 Dino Crisis Capcom
Capcoms Hcheen-Massaker behauptet sich wacker
In den Charts. Wie soll man auch sonst auf seine
monatliche Portion Splatter kemmen?

/ = Ruff & Tumble - &T

‘2ur kalten Jahreszeit: Bel den niedlichen

‘Na mdabenteuern von Ruff und Tumble wird's

den Splelern warm ums Herz,

1 Final Fantasy 8 Squares

Moppla, Dass Squares neues Melsterwerk so flott
in der Qunst der Kdufer fdlit, war unerwartet,
Viellelcht liegt's jJa an Sonys Lieferengplissen.

Ein Spiel ist nicht genug

Electronic Arts bringt weitere Bond-Titel

auf den Markt

ﬂ dhrend der jingste Bond-Film "Die Welt ist nicht genug”
L4 gerade mit grolem Erfolg in den USA angelaufen ist. hat

EA eine weitere Lizenzvereinbarung mit MGM Interactive ge-

schlossen. Der neue Vertrag gibt EA das Recht, Spiele mit

James-Bond-Thematik fir verschiedene Plattformen zu verdf-

fentlichen. Der erste in einer ganzen Reihe von zukiinftigen
Titeln wird auf dem aktuellen Agentenspektakel basieren und
Ende 2000 fiir PCs und Next-Generation-Konsolen erscheinen.
Bereits fiir Playstation erhiltlich ist das Spiel "Tomorrow never
dies", das auf Grundlage eines fritheren Vertrages zwischen EA
und MGM zustande kam,

Fit far die Formel 1

Von Interact kommt das 'Concept 4 Racing
Wheel' fiir Playstation
en neuesten Spross aus Interacts “Racing Wheel'-Serie

1 nehmt Thr bequem zwischen die Oberschenkel oder
befestigt das Lenkrad mit den beigepackten Klemmschrauben
und Saugfiigen am Tisch, Neigungswinkel fiir Lenksiule und
-rad lassen sich separat verstellen. Die Lenk-
emphindlichkeit ist in drei Stufen vorgegeben (307,
90° und 150°), lisst sich aber auch dndern. Das /4
'Concept 4 Racing Wheel' ist Rumble-tauglich,
wobei nicht das Lenkrad selbst, sondern
nur der untere Teil des Geriits vibriert.
Mit dem beiliegenden Netzteil Tisst
sich die Vibration noch verstir-
ken, zum gewdhnlichen Betrieb

reicht die Stromversorgung tiber
die Playstation. Die Anordnung der
programmierbaren Knopfe ist vorziig-
lich, als witziges Schmankerl befinden sich sogar zwei Metall-
Schaltwippen unterhalb des selbstzentrierenden Lenkrades. Der
Gegendruck des Rades ist nahezu optimal und erlaubt exakte
Manéver. Gut verarbeitet, macht das 'Concept 4 Racing Wheel'
einen stabilen Eindruck. Ein griffiger Gummibezug schiitzt zu-
dem vor handschweibedingtem Abrutschen. Als Schwach-
punkte sind nur die etwas zu hohen Pedale sowie der happige
Preis von 180 Mark zu nennen.



ntendo

Das will jeder N64-Besitzer gesehen haben:
Ehemals k
ihr wahres Ich und versohlen sich gegenseitig.

- Super Smash Bros.
' sidBe Nintendo-Maskotichen zeigen

/3 Rayman 2 Ubi Soft
Strahlemann macht sich's in den Top 5
., h. Dafir hat Acclaims Schattenmann

unerwartet flott das Zeitliche gesegnet.
3! -

/ = l.egu Hacers Lego
: tzierung zum Bauklétze staunen: Der

1g-Raser profitiert allerdings eher von der

Itlmm!en Marke als dem genialen Fahrgefiihl.

Turok: Rage Wars Acclaim

Glihwein, Platzchen und eine Runde "Rage Wars"
mit guten Freunden: Was kann schéner sein als
sich menschliches Kanonenfutter einzuladen.

= Turok 2 Acclaim

Was treibt sich denn der olle Indianer wieder in
den Charts herum? Ach so, die N64-Spieler wollen
beweisen, dass sie die besseren Dino-Killer sind!

Pokemon-Probleme

Nintendos Monster-Kult beschaftigt
weiterhin amerikanische Institutionen
@ eit geraumer Zeit bekiampft Nintendo of America Her-

=1 steller gefilschter Monster-Artikel, die sich an den brum-
menden Pokémon-Boom anhiingen. Bis jetzt wurden in den
USA unlizenzierte Waren im Wert von tiber 20 Millionen Dollar
beschlagnahmt. Der letzte grofte Coup gelang der Polizei von
Hackensack im Bundesstaat New Jersey, Bei einer Razzia wur-
den 13 Personen verhaftet, die pro Woche Sammelkarten im
Wert von einer halben Million Dollar Eilschten.
In die Defensive musste dagegen das japanische Mutterhaus ge-
hen. Die amerikanische 'Anti-Diffamierungs-Liga' beschwerte
sich tiber ein politisch unkorrektes
Schriftzeichen auf Pokémon-
Sammelkarten. Auf zwei
Karten ist das Symbol "Manji'
zu sehen, das in
Japan und China
zwar Gliick bedeutet, fiir
westliche Augen
aber wie ein spiegel- W
verkehrtes Hakenkreuz
aussieht. Obwohl das Schriftzeichen nur
in der Japan-Ausgabe auftaucht. stoppte 0
Nintendo die beanstandeten Produkte
wegen der hohen Verkiufe importier-
ter Karten in den LUSA,

Tausche Kong, biete Orang!

Der Sammelkartenwahnsinn macht auch
\rur Kong & Konsorten nicht halt

ach dem riesigen Erfolg der Pokémon-Karten bringt

2 Nintendo nun auch die Donkey-Kong-Sippe als Sammel-
und Tauschobjekte auf den Markt. In Zusammenarbeit mit
Ahomaro Games erscheint in Japan gleichzeitig mit Rares
"Donkey Kong 64" das "Donkey Kong Card Game". Insgesamt
252 verschiedene Kirtchen findet hr in Starter- und Booster-
Packs, darunter allein 72 verschiedene Charaktere. Ob das
Sammelkartenspiel auch nach USA oder gar Europa kommt, ist
noch ungewiss.

Dreamcast-Zubehor -
jetzt kann's losgehen

Segas Zubehdrverbot ist Geschichte:
Schon liefert Interact als erster DOritt-
anbieter ein umfangreiches DC-Sortiment
[{g wei Controller-Varianten, Memory Card, Rumble-Pak,
=== Scart- und Verlingerungskabel — Interact erfiillt beinahe
alle Zubehdrwiinsche. Durch Autofeuer und programmierbare
Tasten (z.B. fiir Special-Moves) hebt sich das grauweitie
'‘Quantum Fighter Pad' von Segas Standard-Controller ab.

A J

Optisch erinnert die Interact-Variante an das 6-Button-
Joypad aus Mega-Drive-Tagen — inkhhi\'c sechs anstat
vier Aktionsknopten. Die 2~ und ¢
standardmiftig mit ‘L' und ‘R* belegt, lassen sich aber
umkonfigurieren. Im Vergleich zum Original-
Controller Fillt das prizisere Digikreuz und das. a
der Riickseite herausgefiihne, [ms_{crt: Kabel i)mi[:\'
auf. Der glatte, etwas lapprige Analogstick gefiel uns
dagegen \\Ln!_‘.:u. ebenso die schwergiingigen Schultertasten,
riliche rut-
schanfillig sind. Das 'Quantum Fighter Pad' eignet sich fiir einen
Preis von 70 Mark dank gutem Digikreuz, Programmicrfunktion
und zwei zusitzlichen Action-Tasten vor allem fiir Priigelspiel-
Fans.

[asten sind

die durch schriige Positionicrung und glate Obe

Von der Form her dem Original-Controller deutlich dhnlicher
prisentiert sich Interacts "Astropad', das in blau, griin, schwarz
und rot angeboten wird. Das Astropad bietet ebenfalls
Autofeuer, Lisst sich aber nicht programmieren. Die miiSige
Verarbeitung macht sich im unpriizisen Analog-Stick und einer
unglinstigen Positionierung der ‘Start™-Taste bemerkbar — fiirs
Pause-Menii massen Spieler mit durchschnittlich grofien Hinden
umgreifen. Auch die Ergonomie lisst zu wiinschen tibrig, der
Controller ist schlichtweg zu breit. Das Digital-Kreuz ist dagegen
dhnlich gut wie beim 'Quantum Fighter Pad' und das Kabel geht
ehenfalls hinten raus, Fazit: Das Astropad ist allenfalls wegen
des angenehmen Digikreuzes und des bunten Gehiiuses einen
Kauf wert, fiir 60 Mark gibt's auch das bessere Sega-Original.
Interacts Speicherkarte heifdt nicht *Visual Memory” wie das
Sega-Pendant, sondern schlicht 'Memory Card'’

- und das nicht ohne Grund. Denn bei

Interacts Spielstand-Archiv fehlt das LCD-

Display. So sind Minispiele a la “Soni¢

Adventure” ebenso kein Thema wie die

Schlagstatistik bei
Strategicanzeige bei *1

“Ready 2 Rumble”, die
'EFA Striker”
der Radar bei “Speed Devils™, Dafiir ist der
Preis attraktiv: Fiir 30 Mark erhaltet Thr 200
Speicherbltcke, Segas VM kostet bei gleicher Kapazitit doppelt
so viel. Preisgiinstig auch Interacts Motion Pak: Bei der 30-Mark-
Alternative fiir Segas Vibration Pak (50 Mark) war im MANIAC-
Test kein Unterschied auszumachen — empfehlenswert! Fiir 40
Mark bietet Interact zudem ein preiswertes Scart-Kabel und fiir
20 Mark ein 180 em langes Verlingerungskabel an,

oder

Playstation-Seifenoper

Miese Mimen sind nicht nur dem Fern-
sehen vorbehalten: "Gute Zeiten, schlech-
te Zeiten" gibt's jetzt auch fiir Konsole
ach dem durchschlagenden Erfolg des ersten GZSZ-

&= Multimedia-Adventures fiir PC hat Software 2000 den
Nachfolger nun fiir die Playstation umgesetzt. In "Gute Zeiten,
schlechte Zeiten — Vol. 2" diirft Thr mit all den pubertierenden
Modepiippchen spielen, die Euch seit Monaten mit ihren zwei-
felhaften Sangeskiinsten aus dem Radio entgegenschallen. Als
Lohn fiir's Durchspielen winkt ¢in Casting-Formular, dank dem
Ihr den Knalltiiten am Set mal richtig die Meinung sagen konnt,



Entdecke die Maglichkeiten

Vom Zubehdrspezialisten Blaze kommt
ein praktisches Konsolen-Mdbel

[7A8 cin Tisch firs Lenkrad in der Nihe? Eure Konsole steht in
E Fuhohe auf dem Boden? Blaze hat die Losung flir Video-
spicler mit Platzproblemen: Das 200 Mark teure ‘Home Arcade
System’ baut Thr in Minutenschnelle auf, wobei keinerlei Werk-
zeug bendtigt wird. Die Bodenplatte verbindet Thr tiber Plastik-
streben mit Holzablagen fiir Konsole, Lenkrad und Fernseher -
fertig. Fernseher bis zu einer Bildschirm-Diagonale von etwa
40cm finden bequem Platz — groRer sollten die Monitore jedoch
nicht sein. Die Konsolen-Mulde nimmt Dreamcast, Playstation

Quelle:
Theo Kranz
Versand
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oder No4 auf, an der Seite sind

Nuclear Strike THO NE4 Actionspiel Halterungen zum Authewahiren
of Kain: Soul Reaver Fidos oc Action-Adventure zweier Controller angebracht. Was
Bio H Ea["ugge ‘:B".‘nﬁ :ake £ 2 xggnsnie: nervt, ist die geringe Hohe ober-
0 RaZzar Un survivor Lapcom nspiel . o ) g . " .
Tomba 2_Sony o 30 Jumpn'Run halh t”|L1 Konsolen .\:illltlL, wodurch
Streetfighter Alpha 3 Capcom 0c Beat'em-Lp das Wechseln von CD oder Modul
Spec Ops Take 2 15 Ego-Shooter 2ur Fummelei wird. Fiir ein
' FEBRUAR Schummel-Modul ist ebenfalls kein
DEET L IS TEILILER SYSTEN SEMNRE ] P ) . P T e s
I!ldga Racur B Nwonds NBa Fereirie Platz. Habt !hr ein kleines Zimmer
Ruff & Tumble &7 NG4 30_Jump'm'Run oder wollt Eure Konsole elegant
Rayman 2 Ubi Soft PS. OC 30-Jump'n'Run verstauen, ist das ‘Home Arcade
Ehrgeiz Sony PS Beat'em-Up System’ trotzdem eine gute Wahl.
Prince Naseem Boxing Codemasters PS Sportspiel
"Resident Evil: Code Veronica Capcom 0c Actionspiel = un
MOK 2 interpioy o Actionspiel Heisser Nachschub fur
Fear Effect FEidos PS Action-Adventure - = =
Road Rash lailbreak EA PS Rennspiel Plastikfetischisten
S Was W EEl R ; i o <
=50 VI A R Z Maro bietet Action-Figuren zu Witchblade,
27 L L R FEE RS U E L LI S v s EN [ETEYED = =
Countdown Vampires Bandai PS Action-Adventure fﬂthnm, Spawn und FapFum I"-.ru9|2r':l .
Theme Park World EA S Clrarietioe] . ie Hauptcharaktere des Kult-Comies "Witchblade! sind be-
Rolicage Stage 2 Psygnosis PS Rennspiel weglich und gut ausgertistet. Sara Pezzini schnappt sich
Pokémon Staxann Nt enda N&4 Rollenspiel Shotgun, Pistole oder Schlagstock, lan Nottingham hat zwei
Eoleoiyieds 3o Heg ESuc Ky i Acn o - Schwertvarianten griffbereit. Zu 'Fathom', der neuen Comic-Serie
Team Buddies Psygnosis PS Action-Strategie ) o . i "
Messiah Interplay BS e des Witchblade-Erfinders Michael Turner, gibt's ebenfalls Figu-

KIllt dem neuen Game Boy

In die Sommerferien?

: Maglicherweise kommt Nintendos 32-Bit-
Handheld frither als erwartet in die Laden
islang visierte der japanische Hersteller fiir die Markt-

d einfiihrung des Game Boy Advance Weihnachten 2000 an.

~Gerit bereits im Frithsommer in Japan erscheinen soll. Ein

oglicher Grund fiir den fritheren Termin konnte Nintendos
Plan sein, ein Gegengewicht zu Sonys erwarteter Marktbeherr-

: @Chung durch die Playstation 2 zu schaften,

o Die ersten Spiele fiir den 32-Bit-Game-Boy sollen grafisch und

squalitativ an hochwertige Super-Nintendo-Titel erinnern. Etliche

wickler planen, zu Anfung abgewandelte Versionen erfolgrei-

ar SNES-Spiele anzubieten. um mehr Zeit fiir die Fertigstel-

) gmalel Projekte zu haben. Hochstwahrscheinlich wird

er den Starttiteln auch ein "Pokémon”-Spiel befinden.

Spielegigant

ranzisische Hersteller erwirbt den
teil an GT Interactive

p schwer angeschlagene Publisher GT Interactive scheint
frettet zu sein. Durch eine Investition von 135 Millionen
ar bekommt Infogrames die Kontrolle tiber den gliick-
Konzern und so illustre Programmierteams wie Oddworld
itants ("Abe's Exoddus") oder Reflections ("Driver”). Damit
gen die Franzosen zu einer der fihrenden Firmen im Spiele-
geﬁclmfl auf. Dieses Jahr wurden bereits die Softwareveteranen
Gremlin und Accolade von Infogrames geschluckt. Bleibt zu
hoffen, dass sich der europiische Mutterkonzern intensiver um
die zugekaufien Produkte kitmmert als bisher,

ren wie die liebliche Aspen Matthews inklusive Hammerhai. Ein
besonders umlangreiches Sortiment bietet Maro zu “Spawn’: Die
Ausriistung von Angela, Tiffany & Co. zeichnet sich durch be-
sondere Flexibilitit aus. Wenn Thr die Helden aus den Capcom-
Beat'em-Ups nicht nur auf dem Bildschirm gegeneinander antre-
ten lassen wollt, besorgt thr Euch die beweglichen Figuren zu
"X-Men vs. Street Fighter”,
"Darkstalkers 37 und "Mar-
Abgebil-
dete und weitere Sets zu
Comics, Filmen und
Spielen kosten zwischen
20 und 40 Mark und sind
in limitierter Stiickzahl er-
hiiltlich bei Maro, Tel.
07131/950646-40 (Fax -48),

vel vs Capeom”,

q EWYIRIALER]
AT Trlafyis L

Plastlk fur Pustkarte

In Zusammenarbeit mit dem Spielefachhdndler Maro ver-
lost MAN!AC fiinfmal je zwei Figurensets. Um zu gewin-

nen, schickt Ihr uns eine Postkarte mit der richtigen
Lésung auf folgende Frage:

Advumy sl el

—~#Wie heiit der Urheber der Comicserien
'Spawn' und 'Kiss Psycho Circus'?

Cybermedia
Verlag
Figuren-
Verlosung
Wallbergstr.10
86415 Mering

A) Gene Simmons
B) Michael Turner
C) Todd McFarlane

Ber Rachivwny 1of suvgeerilores,

'/ Einsendeschluss ist der 15. Fehruar 2000




It am I(msk

- StoBsicherer Koffer fir
Konsole, Software und Zubehor

™

die Playstation

Test total: kritische messiabor-
A“alvsen von nvn-PIavern’ | - mit Riickschlagfunktion
Sechskanal-Verstarkern, Video- inkl. Netzteil und FuBpedal

- normal, Auto Reload und Auto Flre

projektoren, Boxensystemen & Co. s ' Special Weapon Taste

20 Seiten Ratgeher:

Anschauliche Erklarungen von
lechnische“ Feilllleilell, allSIlllll‘li[:hBI‘ - mit Rumble Effekt
TBSISI]iBgBl lllld kﬂlll(l‘ele - Auto Feuer [/ Slow Motion
Problemidsungen.

Aktuelle Meldungen aus der S rane 18

Heiml(illll-Bl'alll}hB mil P'ﬂd“kt' inkl. Expansion-CD

" = - -160 Seiten mit Erkld ; i

Neuhe“en und Hllllel‘grunﬂllﬂﬂs Zu o £ 1 1 Bci:i}m.'lltl'f; I;L:Tghv:ll.';l]:r:;ll::'mn i
technischen Entwickiungen. - ' - A-Link-Software

- riesige Cheatdatenbank mit
XPLODER Codes

PRI

Kompromisslose Filmtests auf gut
15 Seiten mit hesonderem
Augenmerk auf Bild- und Tonqualitat.

http://www.blaze.de
service@blaze de

*empf. VK



( Rabiater Cop: Im ‘Five-O'-Modus zeigt Ihr als Polizist den

Rockern, wer Herr auf den LandstraBen is

t;

Fiir viele Rennspiel-Fans ist EAs "Road Rash"-
Serie Kult: Schwer bewalTnete Rocker heizen
mit ihren dumpf rohrenden Maschinen iiber
den flimmernden Asp

wlt und priigeln sich bei 200

stundenkilometern mit ihren Konkurrenten um die vor-

dersten Plitze. Die Mischung aus roher Gewalt und un-

kompliziertem 3D-Rennvergniigen bekommt nun Nach-
wuchs: "Road Rash: Jailbreak” tritt mit neuen Features und
itberarbeiteter Optik in die FuBstapfen des hirtesten
Motorradkamples der virtuellen Welt,

Der schlimmste Schliger des "Road Rash™-Universums
‘Spaz’ sitzt hinter Gitter: Thr konnt Euch diese Schande

Mit der Eisenkette
zieht Ihr dem Gegen
Uber einen Scheitel

Vom letzten Platz
aus rollt Ihr das
Teilnehmerfeld auf

natirlich nicht bieten lassen und
startet zusammen mit Eurer Gang
cinen Befreiungsfeldzug. Die
Rettungsmission fihrt Euch durch
staubige Wiisten, verkehrsreiche
Grofstidie und verschneite Berg-
gebiete, Withrend Thr mit heilsen
Bikes durch die Pampa rohrt, be-
driingen Euch verfeindete Ro-
cker-Gangs, "Wer austeilt, muss
auch einstecken”, und so drescht
[hr wic in den Vorgingern mit
Fisenketten, Schlagstocken oder
blotden Fiusten auf die Histigen
Nebenbuhler ein.

Ihr dirft aber nicht nur eine
Karriere als Gesetzeshbrecher star-

ten, Thr konnt erstmals auch in die Haut eines Polizisten
schliipfen und die brutalen Straen-Rowdies hinter schwe-
dische Gardinen befordern. In fiinf neuen Multiplaver-
Varianten legt [hr die Gegner zusammen mit einem Kumpel

aufs Kreuz. Im Cooperate-Mode rast [hr als Team in einem

Motorrad mit Beiwagen tiber die Pisten: Dabei bestimmt ¢i-

ner die Fahrtrichtung, der andere schliigert vom zweiten
Sitz auf die Konkurrenten, Natiirlich dirft Thr Euch im
Deathmatch-Modus auch todliche Duelle liefern.

Dynamisches Duc: Wahrend einer lenkt, macht
der andere die Gegner vom Beiwagen aus platt, N~

F1 World Grand Prix 99

\ An den Grafikroutinen sollte Eidas weiter felien.

Anhiinger der Motorsport-Meisterklasse haben
ahr wirklich keinen Grund.zur Klage.
Mit Ubis "Racing Simulation 2" und Psygnosis®

dieses

neuestem F1-Spross stehen zwei exzellente Simula-

tionen fir die Playstation bereit. Nun will auch Eidos
sein Scherflein zum Genre beitragen respektive vom unge-
brochenen Formel-1-Boom profitieren. Dank einer Koope-
ration mit den Rennspiel-Maestros von Video System besitzt
"F1 World Grand Prix 99" die origina daten der Saison
1999. Beziiglich der spielbaren Betaversion war's ¢

on

as aber
auch schon mit den guten Nachrichten. Programmiert wird
der Titel niimlich vom franzdsischen Studio Lankhor, die
bereits fiir den PC eine unterdurchschnittliche Simulation
ablieferten. Auch auf der Playstation kann
das Standard-F1-Produkt grafisch und fahr-
technisch bislang nicht tiberzeugen. Doch
wir geben die Holfnung nicht auf..

‘FI Racing Championship

egenddren "Racing |

[' Vielversprechend: Ubi Soft kombinie
nallizenz (N64),

Simulation"-Realismus mit der Orig

Auch im Jahr 2000 partizipiert Hersteller Ubi
Soft am Formel-1-Zirkus. Der grofite Makel der
"Racing Simulation"-Serie sollte mit den Nach-
folgern fiir Playstation und N64 beseitigt werden
?)‘ ) Die fehlende Lizenz, Auch Ubi kooperiert nim-
' n lich mit Video System und kommt dadurch in
Reichweite originaler F1-Daten. Da das Produkt
schon im Frithjahr erscheinen soll. miisst Thr aller-
dings mit der 99er-Saison Vorlieh nehmen. Daftir wird es
zwei nagelneue Modi fiir die Feierabendpiloten unter Euch
geben. So dirft Thr in ¢ine Fahrschule gehen, um die
Beherrschung der PS-Bestie von der Pike auf zu lernen,
Zusiitzlich wird eine Arcade-Variante geboten, die nicht nur
durch vereinfachte Handhabung, sondern
auch mittels Checkpointsystem motivieren
will. Playstation-Piloten freuen sich zudem
tiber verkiirzte Ladezeiten.




JOYTECH - AIRPAD™ FUR PLAYSTATION™

Nimm' die Zukunft in die Hand! Mit dem PSX™-Controller der nachsten Generation:
das Airpad™ von Joytech! Steure links, rechts, hoch oder runter, nur mit einer leichten
Bewegung aus dem Handgelenk — ohne Richtungs-Buttons oder Steuerkntppel!

Die patentierte Motion Reflex Control Sensor Technologie des Airpads™ ermoglicht
Dir sofortige und exakte Reaktion — vollig verzogerungsfrei.

Gleichgiiltig in welchem Game Du es verwendest, das superergonomische Airpad™

=5

Weltneuheit!

bringt einfach mehr Action im ,Handumdrehen”!

Kabel* / ** Bameboy™.Zubehor Expansion RAM**  PlayStation™ Bio>Grip Controller Analogue Arcade Light Gun*  Official Jordan™
fir Extension Pocket Pouch Memory Cards*'**  Mouse* Advanced Plus 64** Controller Plus* Blaster Light Gun*  Grand Prix

Link, RGB; Light Magnifier lolt Packs** 2 control buttons  Joystick* Dual Force Racing Wheel* **
Multi Tab* Battery Pack

PLAYSTATION™/PSK™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON SONY ELECTRONIC PUBLISHING LTD.; NINTENDO B4™/N64™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO OF AMERICA.

-

*PSX™
kompatibel

The Airpad™*

2 NB4T™
kompatibel

Advanced Game Console Peripherals

JOYTECH
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me?doba

Bestreitet Ihr das Zombie-Metz
daflr steht Ihr der verfre

zu zweilt, musst Ihr Euch die Continues
nen Meute mit doppelter Feuerkraft geg

if_" B\ ','j Die Umweltschiitzer von

| ( L Greenpeace wissen es schon

Ih._..' - J lange: Gen-Experimente ha-
ben unangenehme Neben-

wirkungen. In Segas Arcade-Umsetzung
"Zombie Revenge! sind diese Begleit-
erscheinungen besonders fatal, Die Men-
schen von Woodside City verwandeln
sich minutenschnell in gehirnhungrige
Untote, die torkelnd durch die Strasen
schlurfen. Wer ist schuld an diesen Vor-
fillen und warum grassiert gerade in
Woodside die Zombiegrippe? Drei Spe-
zialagenten werden losgeschickt, um den
Ursprung der Epidemie zu finden: Der
Schonling Stick Brightring, die sexy
Linda Rotta sowie der japanische Elvis
Bruce-Lee-Verschnitt Busujima Rikya
packen ihre Watfen ein und stiirzen sich
l auf die grunzende Untotenmeute,
Aus der Third-Person-Perspektive stapht

Ihr fortan (allein oder zu zweit) mit ei-

nem Mitglied des furchtlosen Trios durch
' neun zombieverseuchte Szenarien — ¢in

hartes Zeitlimit stindig im Nacken. Die
Handlung Liuft parallel zum indizierten

Vorginger des Lightgun-Shooters "House
riosen Villa hochstpersonlich einen Be-

5 B0k the Dead 2" ab, wobei Thr der myste-

LI

fmm

POINTS[0.00. 06 6 0
\"f‘?oaiiz

; 8 2 m —

Zombie Revenge

such abstattet. Neben dem Spukhaus
durchwandert [hr genretypische Orte
wie Abwasserkandile, Chemielabors und
verlassene Stadtviertel, Selbst auf einem
fahrenden Zug musst Ihr Euch der fau-
lenden Hollenbrat erwehren. Dabei ver-
teidigt sich der Held auf Tastendruck mit
Schliigen, Tritten, Remplern, Wiirfen

Nenig spannend: Der simple
| Zweispieler-Priigeimodus artet in stupides
Button-Smashen aus.

ziher Zwischengegner, der nur an weni-
gen Stellen verwundbar ist. Neben dem
originalgetreuen Automaten-Modus
(‘Arcade’) findet Ihr auf der Disc den ab-
gewandelten “Original-Mode. Hier wir-
ken sich je nach Einstellung Waffentrel-
fer sowie normale Kampftechniken un-
terschiedlich stark avs. Gesammelte
Gegenstiinde wie Karotten, Fleischstiicke
oder Doping-Pillen werden Eurem virtu-
ellem Charakter gutgeschrieben und auf
der Memory Card gespeichert. Seid [hr
unterwegs, konnt Thr via VM eine Runde
Angeln oder ein seltsames Kartenspiel
zocken. Im Boss-Modus diirft Thr alle
bereits besiegten Zwischengegner erneut
erledigen. Habt lhr anschlieffend noch
nicht genug vom Priigeln. dann steigt [hr
in der ‘Fighting-Spielvariante zu zweit in
den Ring. .

oder roher Watfengewalt.
Getibte Priigler reihen die-
se Techniken aneinander
und fegen Zombies, mutier-
te Killerptlanzen, blutgieri-
ge Fledermiuse oder die
aus den "Alien”-Filmen be-
kannten Facehugger mit
miichtigen Combo-Attacken
vom Bildschirm. Bewaffne-
te Angreifer lassen nach
ihrem Dahinscheiden
schnuckelige Wummen wie

i15/0 00053200

Maschinengewehr, Schrot-
flinte und Granaten zuriick, \_
Via B-Taste hebt Thr das Kriegsgerit auf
und schieflt — untermalt von griinen
Farbspritzern — klaffende Wunden in die
lebenden Toten. Als duerst hilfreich er-
weist sich dabei die halbautomatische
Zielerfassung, die Eure Widersacher mit
cinem farbigen
Netz markiert. Wer-
det Thr von einem
- Zombie angenagl
oder von einer
Pllanze vergiftet,
sin

Kt Eure Lebens-
energie kontinuier-
lich gegen Null -
ohne rettende Heil
kriuter endet Thr
als verwesender
Ex-Spezialagent.
Habt Thr einen

{PoinTs[0 0001240 _
= Abschnitt von den

e

steckt der Obermotz sogar

Die Endbosse kennen keine Rlcksicht: Im Kampfgetimmel
L seinen Zombiegehilfen in Brand.

Untoten gesiubert,
) erwartel Euch ein

Die origineliste Waffe im Spiel; Mit einem Riesenbohrer
verarbeitet Ihr die schiurfenden Zombies zu Hackfleisch,

"Zombie Revenge” ist ein optisch beein-
druckender Action-Priigler, der in punk-
to Spicldynamik und -witz jedoch hinter
"Dynamite Cop” zurtick bleibt. Fiir alle
Zombie- und Metzelanhiinger einen
Blick wert — vor allem zu zweit. os

Muster von Mowin, Augsburg. Tel: 0821 3490220

-

S YSTEM

DREAMCAST

BERD-RELEASSGE
FEBRUAR

Action-Priigelei im "House of
the Dead”-Ambiente: Special-
FX und Optik beeindrucken.

Manchmal zu trige und unfair. J




Wer flattert auf mich zu, o wei?

Es ist &in Insekt in "Death Crimson 2" i
Netter Reim, schwaches Spiel...

Death
Crimson 2

vy Stellt Euch (House of the
"7 Dead 2° ohne ruckfreie
k = J Bom
Gegnertypen und za

nsto-Optik. massig

reiche
secrets vor. Vermittelt dieser Gedanke
ein Gefithl des Unwohlseins? Hoffent-
lich. Falls nicht, solltet Thr lieber eine
andere Zeitschrift kaufen — und Euch
vielleicht bei Ecole um einen Job als
spieldesigner bewerben. Der japanische
Entwickler hat mit ,Death Crimson*” ei-
nes der schlechtesten Saturn-Spiele tiber-
haupt verbrochen und nun bemitleidens-
werte Dreamcast-Gunner im Visier, Egal
ob Ihr im Story-Modus Eicherlichen japa-
nischen Zwischensequenzen lauscht und
ab und zu in Third-Person-Perspektive

zum niichsten Level latseht, oder 1hr.in
der 'Mission'-Variante den Schauplatz fir
Eure niichsten Githnattacken selbst
wiihlt: In der Hauptsache ballert Thr mit
Eurer Lighteun auf amateurhaft animierte

Cvborg-Gestalten und zu grolk geratenes
Ungezieter. In jedem Level gleichen sich
die Gegner wie ein [ Tomb Raider” dem
agicren mit einem Kiinst-
lichen Intelligenzquotienten jenseits der
Blondinen-Grenze. Obwohl die Umge-
bung nicht gerade vor Objektreichtum
spriiht, gerit die Spielmechanik bei meh-
ans Limit und die
Bildrate agiert synchron zu Eurem Puls —

anderen unc

reren Gegnern schnel

gihn. Vor dem Einschlafen hilft nur ¢in
Spiel zu viert —so konnt Thr Euch ge-

meinsam tiber "Death Crimson 2" lustig
machen. In solchen Fillen bin ich abso-

luter Verfechter eines Importverbotes... fs

Muster von Mowin, Tel 082173490226

DREAMCA

B AR D -RELEWAS

NICHT GEPLAN

Lachnummer auf GD-ROM:
Unterirdisch schlechter Licht-
pistolen-Shooter, bei dem ein-

fach alles daneben ging. /

4 Sonderbare Extrawaffe: Im Korper 1
| eines Untoten konnt Ihr mit Eurer Zunge

\ Pfeile verschielen J
e et

Maken X

g2 '| = Eg -Shooter-Fans auf dem
i I ™ Dreamcast missen sich im-
.5 er mer noch in Geduld {iben.

Zwar gibt es Geriichte, dass

PC-Perlen wie "Quake 3" oder "Unreal
Tournament” irgendwann mal den

sprung auf die Konsole schaffen, eine
Bestitigung

dsst aber noch aut sich war-
ten. Zumindest der japanische Hersteller
Atlus beliefert das Sega-Geriit mit cinem
Spiel in Ego-3D., Allerdings sucht Thr bei
"Maken X" vergeblich nach Raketen-
werler und Schrotflinte, die einzige
Waffe in Eurem Blickfeld ist ein blitzen-
des Schwert, Die magere Ausstattung hat
auch ihren Grund: Thr seht zwar mit den
Augen des sibelnden Charakters, spielt
aber in Wirklichkeit das Schwert selbst,
Die diabolische Klinge mit den Korper-
fresser-Fihigkeiten hat die Hauptrolle in
ciner wirren Zukunftsgeschichre, die
Euch in endlosen Filmsequenzen und
japanischen Dialogen zwischen den
Leveln erzihlt wird. Als kurze Unter-
brechung zur Dauerberieselung diirft Thr
Euch in der Hand verschiedener Wirte
durch ordentlich gestaltete, aber viel zu
kurze und gradlinige Level schlitzen.
Dabei verlieren Eure Gegner (u.a, futuri-
stische Kendo-Kimpferinnen) weder
Blut noch Gliedmatien: Am Ende ihrer
Kriifte 10sen sich die Figuren in Luft aut
und hinterlassen Erfahrungspunkte,
Neben den paar Gegnern warten in den
Kurzleveln, die Euch tiber die halbe Welt
fithren, noch einige Schalter und Hebel.
Die betiitigt Thr mit dem Schwert, denn
auf eine Aktionstaste wird ebenso ver-
zichtet wie aul einen Strafe-Button. sf

Muster von Softcom, Tel, 023300801480

DREAMCAST

B R D -RELEWASE

NICHT BEKANNT

Abenteuerlich abstruse Ego-
Action: Kurze, unspannende
Schwertgefechte unterbrechen
ellenlange FMVs. J

Cha

Chaos im Weltall: Unser Winzraumer
(Bildschirmmitte) wird von einer Horde
Feindschiffen beharlkt.

Armada

e 10,000 Jahre st es her, seit
. l die Menschen ins All aufge-
.., = \J brochen sind. um sich neue
Lebensriume zu erschliefen.
Unzihlige Planeten wurden besiedelt,
durch Evolution und Gentechnik ent-
standen etliche Unterarten der humanoi-
den Rasse. Doch die friedliche Kolonisa-
tion wurde jih beendet durch das Auf-
tauchen einer riesigen, biomechanischen
Armada, die bis auf einen Planeten und
sechs Raumstationen alles menschliche
Leben vernichtete. Thr macht Euch als
Pilot einer von sechs Rassen auf, um das
Geheimnis der Armada zu ergriinden
und die Galaxis zu befreien.
So streift Thr also mit Eurem Billigraumer
durchs All und verwandelt endlos Feind-
schiffe in Weltraumschrott. Als Lohn
winken Erfahrungspunkte und Geld.

~Damit darft Thr auf den Raumstationen

shoppen gehen und Euch aufgemotzte
Laser an Bord hieven oder Eure Panze-
rung verstiirken, Die Verursachung chao-
tischer Explosionsorgicen und ruckelnder
Grafik ist aber nicht Euer einziger Le-
hensinhalt, Auch kleinere Missionen wie
der Warentransport zwischen Raumsta-
tionen oder die Vernichtung von Alien-
Mutterschiffen sind zu hewiiltigen. Sucht
Ihr allerdings echte Herausforderungen,
[hr bei "Armada" fehl am Platz. Wer
seine drei Leben im Raum aushaucht,
startet einfach wieder mit frischer Aus-
ristung auf dem Heimatplaneten. Wird's
Euch auf die Dauer zu langweilig, diirft
thr zu viert gleichzeitig den Weltraum er-

sl

obern — was soviel Sinn macht wie eine
Mehrspielerrunde Solitiir. sf

Muster von Mowin, Tel, 0821 3490220

METRO 3D

' DREAMCAST

B R D-RELEMASE

NICHT BEKANNT

Flaches Weltraum-Geballer im
“Space Pilot"-Stil: Simpel-
Spielprinzip trotz Missions-
struktur und hiibscher Story.

OVERSEAS

MANITAL

FEHRUAR e 000

der amerikanische
Hersteller 'Metro
30' ein unbe-~
schriebenes Blatt
im Spielegeschaft.
Oie junge Firma,
beheimatet im
kalifornischen San
Jose, lieferte mit
"Armada" ihr Erst-
lingswerk fiir den
DOreamcast. Im
Friihjahr soll mit
dem Action-
Horror-Rollenspiel
"Dark Angel:
Vampire Apoca-
lypse" ein weite-
rer Titel fir die
Sega-Konsole
erscheinen.
Handheld-Freunde
kénnen bereits
drei Module von
Metro 30 in ihren
Game Boy Color
schieben: "Chase
HO: Secret Chase",
"Classic Bubble
Bobble" und
"Puzzle Master".

Auch for Next- =
Generation- A
Konsolen und PC
sind Produkte in
Planung.

e
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Gar nicht damenhaft: Die Science-Fiction-Amazonen stehen
ihren mannlichen Mitkampfern in nichts nach.

" En Garde: Fechter

in Claire weist den aufmipfigen Kampfroboter
Omega in seine Schranken )

i
e

|"""i"') 'r:\lt'};lpcoma dritter Dreamcast-
[ _ Priigler nach "Power Stone”
k—.. - WJ und "Street Fighter Alpha 3"
folgt ganz der Tradition des
dreidimensionalen Handkanten-Geklop-
pes. 22 Charaktere treten gegeneinander
an, um den besten Fighter der Galaxis
zu kiiren, Kenner des ersten Teils auf
der Playstation fithlen sich sofort hei-
misch: Unter den Kimpfern finden sich
bekannte Gesichter wie Zottelkopl Ga-
mof oder Fechimeister Gerelt.
Spielerisch bewegt sich "Star Gladiator 2"
auf gewohnt hohem Capcom-Niveau: Lhr

verpriigelt Eure Gegner mit horizontalem
und vertikalem Schwertstreich, Fuldtritten
sowie schmerzhaften Wiirfen, Um Euch
gegen feindliche Attacken zu schiitzen.
konnt Ihr per Knopfdruck zur Seite aus-
weichen oder zu dem gefiirchteten
Plasma-Reverse greifen, Damit kontert
Ihr vorlaute Gegner aus und schickt sie
mit einer schmerzhalten Riposte aul die
Matte. Habt Thr einen Energicbalken in
der unteren Bildschirmecke bis zum
Maximum aufgeladen. konnt Thr durch
Driicken aller drei Angriffs-Buttons ¢in
Mega-Special aktivieren. Fiir kurze Zeit
verfirbt sich der Bildschirm, und der
Gegner ist Euren Attacken schutzlos aus-
geliefert. Auch die typischen "Street
Bighter™-Specials blieben erhalten: Per
Halbkreis aul dem Steuerkreuz und
gleichzeitigem Knopfdruck jagt Thr dem
Kontrahenten Feuerball & Co. um die
Ohren. Einziger Wehrmutstropfen ist die
fiir Dreamcast-Verhiltnisse schwache

Big Badaboom: Je weiter Eure

groBer die Wirkung.

Special-Energie aufgeladen ist, desto -

Star Gladiator 2

Grafik. Eure Kimpfer bestehen aus rela-
tiv wenigen Texturen, die Hintergriinde
beschrinken sich auf zweidimensionale
Render-Artworks, Der (wie auch Nameos
"Soul Calibur”) auf der System-12-Hard-
ware basicrende Automat wurde leider
ohne nennenswerte Verbesserungen fiir
den Dreamcast umgesetZt, In der Hitze
der schnellen Gefechte fallen Euch diese
Mingel allerdings nach einiger Zeit gar
nicht mehr auf, In schwindelerregender
Geschwindigkeit prasseln Schwert-
streiche und FufStritte auf Euch ein. trotz-
dem findet Lhr Euch schnell zurecht:
Ungetibte Priigel-Aspiranten werden mit
Hilfe eines Trainingsmodus an das sim-
ple Kombo-System herangefiihit — leider
das einzige herausragende Feature des
Spicls. Auer einem Team-Battle-Mode
besitzt "Star Gladiator 2" keine besonde-
ren Zweispieler-Varianten. Auch die
Abspinne sind in typischer Spielhallen-
Manier kurz und unspektakulir gehalten,
Die 22 Charaktere taugen dabei nur be-
dingt zur Motivationsforderung. da Thr
fast immer ein Kimpferpaar findet, das
sich nur durch Optik, nicht aber durch
Specials und Standardschlige voneinan:

Vaorbildlich: In dbersichtlichen \
Diagrammen erklart Euch der J -
2n Combos.

Su

Die Bildschirmflllenden Specials ge
hen leicht von der Hand und sargen beim
Gegner fir heftige Kopfschmerzen.

=

der unterscheidet. Wegen des teilweise
recht hektischen Kamptgeschehens Lisst
min sich schnell zum planlosen Button-
Bashing verfiihren. Aber Vorsicht: Was
beim Kampl gegen die Computergegner
noch schnelles Siegen ermdglicht, ent-
puppt sich beim Match gegen altgedien-
te Priigelveteranen als verhingnisvoll. So
bleibt "Star Gladiator 2 unterm Strich
ecin solides Beatem-Up. das vor allem
im Zweispicler-Modus [lir Kurzweil sorgt
und durch die einglingige Steuerung
auch Prigel-Neulingen keine Schwierig-
keiten bereitet. dm

Muster von Mowin, Tel 0821 3490220

R4

DREAMCAST
B RD.-RELEASE
NICHT BEKAN

Blitzschnelle 3D-Action im SF-
Gewand mit zahlreichen Kimp-

s p 1 ELsPASS 70

0

e

fern, Specials und Konterschli-
gen. Grafisch eher schlapp.

J
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Ebertpiatz 2,
| erctpiatz 2,
Uber 18er Titel, Neuheit d weitere Artikel 0591
geben wir Innen gern teleFonisch AUSKUNFt... Fax: 0221-1
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;m‘y;ra-: FALL
Joypat

Blue Stinge)

Buggy Heat

Dynamite Cop 2
Evolution

Expandable

F1 World Grand Prix Il
Fighting Force 2

Hydro Thunder

Jeremy McGrath Supercross
Killer Loop

Metropolis Street Racer
MDK 2

NBA 2000

NBA Showtime

NFL Blitz 2000

Plasma Sword: Star Gladiator 2
Power Stone

Racing Simulation 2
Ready 2 Rumble

Red Dog

Revolt

Shadowman

Snow Surfers

Sonic Adventures

Soul Calibur

Soul Fighter

South Park: Chef s Luv Shack 99:95

Speed Devils
Suzuki Alstare Racing
- Trickstyle
UEFA Striker
Virtua Striker V2000.1

" World League Soccer

WWF Attitude

109,95
99,95
89,95

- Wir fahren auch US Software !

1) o

Berserk

Code Veronica
= Dﬁg’l” Taxi 261

Death Crimson 2 ugntgunshooter

- JoJo''s Bizarre Adventure
Maken X
 Plasma Sword: Star Gladiator 2
eed Devils
t Fighter lif
On2

Software

149,95
149,95
149,95
149,95
149,95
149,95
149,95
149,95
149,95
149,95
149,95
149,95
149,95
139,95
149,95
149,95

Grundgerat Dual Shock
Controller Dual Shock
Fanatec Lenkrad Speedster
Fanatec Lenkrad Rally

Ace Combat 3

Alien Resurrection
Armorines: Project SWARM
Bass Landing inct angei-controtier
Beatmania

Black Bass vs Blue Marlin
Crash Team Racing

Cyber Tiger: Tiger Woods 2
Dino Crisis

Disc World Noir

Dune 2000

Fear Effect

Fighting Force 2

Final Fantasy VIll

Formel 1 99

Grandia

Gran Turismo 2

Grand Theft Auto 2

Int. S.star Soccer Evolution
Int. Track & Field Il

Marvel vs Capcom

Medal of Honor

Messiah

Metal Gear Special Missions
Mission Impossible

Music 2000

"332::9 i
Omikron: The Nomad Soul
Pop n Music
Rainbow Six

ent Evil 3: Nemesis
Ronin Blade

249,00
59,95
189,95
139,95
99,95
99,95
99,95
149,95
99,95
99,95
89,95
99,95
99,95
99,95
99,95
99,95
99,95
109,95
89,95
99,95
99,95
99,95
109,95
109,95
99,95
109,95
99,95
49,95
99,95
99,95
99,95
99,95
99,95
99,95

0

99,95
5

85

5905
99,95
69,95
89,95
99,95
99,95
99,95
99,95
99,95
99,95
99,95
99,95
99,95
89,95
99,95
99,95
99,95
89,95
99,95
99,95

Star Wars: Episode 1
Sulkoden 2

Tarzan

Test Drive 6
Thousand Arms
Tomb Ralder IV
Tomorrow Never Dies
Tony Hawk ‘s Pro Skater
Twisted Metal 4

Um Jammer Lammy
gFandaf earts 2

Mayem
WWF Attitude

@m‘m GED Pocket

Gmﬂdgeféf COLOR verscn, Farben 139,0.0

Bio Motor Unitron us
[Fatal Fury First Contact
Magical Drop us

Metal Slug 1st Mission us
Pacman us

Puyo Pop us

SNK vs CAPCOM us

SONIC Adventure us

The King of Fighters R1 us
The King of Fighters R2 us

99,95
99,95

99,95

' Turf Masters Golf us

99,95

9985

Grundgerat vencn Farben
Light Max 2

Color Power Set

1942

Defender & Joust
Ghosts ‘n Goblins

Mario Golf

Micky 's Racing Adventure
MS Pacman

NFL Blitz

Pacman

Pokemon Blue Edition
Pokemon Red Edition
Pumuckl bei den Piraten
Spieleberater Pokemon
R Type DX

Resident Evil 1

Street Fighter Alpha
Tarzan :

Top Gear Rally ik rumoiecax
Turok 2

JeLa
PITIETICaT)

Command & Co

Dalkatana

uke | Zen
Earthworm Jim 3D~ .
Fighting Force 64.
Gauntlet Legends’ '
Hybrid Heaven

Jet Force Geminl'. .-~
Perfect Dark ' 1¢
Rainbow Six _

Rayman 2 {aths
Ready 2 Rumble.

RTL World League

RUff & Tumble -
g;':fshsr;sm-;. 1 hy :
South Park: Chef s Luv Shacks
South Park: Rally 2

Vg webmaster@arj
§Setia Dreamcast mwpnv Playstation @‘,ﬁame Boy Color -

ly-games.de
Sony Playsseidl

Besuchen Sie auch unseren;
Laden am Ebertplatz 2 in Koin

n < -
JUMP SYRUN, &
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lle Neuheiten aus USA und
¥ auf Lager. Auf Wunsch
bestelien wir thnen jeden Titel.
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=i ab einem Besteltwert von DM 50.-. Darunter berechnen wir DM 5.- Versandkostenantell. Bel
ihung erfolgt nach Gewicht ). im Falle der Annahme der von uns gelieferten Waren,

t. Wir behalten uns eine Kundeni tmg durch B! .de vor. Wir Ubernehimen keine
sre wegen Nichtgefallen ist ausgeschlossen. Defekte Ware wird repariert oder ersetzt. Es
Firmen und werden hiermit anefkannt. e
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Schiittern im Dschungel: Habt Ihr nicht die richtigen Reifen aufgezogen,
landet Ihr schnell im Dickicht oder handelt Euch laufend Pannen ein.

Top Gear
Rally 2

Als Rally-Novize steigt Thr
bei "Top Gear Rally 2" mit

. einem kleinen Team ein und
verdient Euch erste sporen: Eine
Rallyschule macht Euch in mehreren
Lektionen mit den Fahrgrundlagen wie
Sliden und Bremsen vertraut. Danach
geht es in funf Meisterschaften mit meh-

-y

reren Rennen durch . Dschungel,
Wiisten und Berglandschaften, Zu Be-
ginn ist nur der Anfinger-Cup offen.
Den Rest schaltet Thr frei, wenn gendi
gend Wertungspunkte auf Eurem Konto
sind. Diese bekommt hr durch Etappen-
siege und Rallytriumphe. In welcher Rei-
henfolge [hr die drei bis sechs Abschnil
te langen Rennen angeht, ist egal. Im
Staffelstart tretet ihr mit drei Konkur-
renten an, auf direkte Duelle kommt es
jedoch nicht an — alleine die schnellste
Zeit entscheidet. Fahrt Thr zu ruppig. ge-
hen im Handumdrehen Wagenteile und
Reifen kaputt. Wihrend IThr die Pneus je-
derzeit wechseln konnt, lassen sich an-
dere Schiiden nur in den Pausen reparie-
ren. Preisgeld investiert [hr in bessere
M Ausriistung, oder Thr wechselt komplett
zu einem neuen Rennteam, das sich bei
Erfolgen fiir Euch interessiert.
Bis zu vier Spicler kdnnen zeitgleich im
Splitscreen antreten, allerdings leidet die
Grafik spirbar: Entweder ruckelt es kriif-

Chaos in der Nacht: Spielt |hr zu viert,
ist in den kleinen Ausschnitten aul 3
. Autos nicht mehr viel zu sehen.

e

{ Dich kriegen wir: Im Team-Modus
| sammelt ihr zu zwett fir den gleichen
L Rennstall Konstrukteurspunkte. )

tig oder es ist kaum Umgebung zu se
hen. Fiir zwei Fahrer bestéht zudem die
Moglichkeit, gemeinsam in einem Team
aeoen den Computer anzutreten.

JTop Gear Rally 27 Gberzeugt durch Op-
tionsvielfalt beim Wagentuning und das
motivierende Punktesystem, doch hiingt
die Technik hinterher: Die Steuerung ist
nicht sehr realistisch, die Autos wirken
viel zu leicht und hoppeln wild durch
die Gegend. Grafische Details wie Split-
ter in der Scheibe konnen nicht Gber die
altmodische Optik hinwegtiuschen: Alte,

NO4-typische Macken wie Nebel und
verwaschene Texturen stechen ins Auge.
Trotzdem ist Top Gear Rally 2 als
Rally-Spiel keine schlechte Wahl, kann
aber mit der StraBenkonkurrenz wie
World Driver Championship” nicht
mithalten, us

INTEND

B RD.-.RELEWASE

1. QUARTAL

Akzeptables Offroad-Gerase mit
gutem Karriere- und Werkstatt-
Modus, aber nur wenig Tempo-

gefiihl und veralteter Technik. J

TOEP 1200 TIME LAP 38735

punkten will, muss schon in der

(/ Vaollgas: Wer bei "Pole Position” gut
w@ Qualifikation schnell sein.

Namco
Museum 64

Ging den "Namco Museum'-
Sammlungen auf der Play-
station gegen Ende die Luft
aus, so dass mit vielen Obskuri-
titen aufgefiillt wurde, bedient sich das
N64-Modul nur der besten Titel. Alle
sechs enthaltenen Spiele dirfen sich mit
Recht als echte Klassiker bezeichnen:
"Pac-Man" und "Ms. Pac-Man" unterschei-
den sich nur im Labyrinth-Aufbau, wiih-
rend bei "Galaga" der Fortschritt zum
Vorginger "Galaxian" deutlich spiirbar
ist, Abgerundet wird das halbe Dutzend
von der skurrilen Monsterplatzerei "Dig
Dug" und dem Rennspiel-Opa "Pole Po-
sition”, der als einziger Titel die Analog-
funktion des Jovpads unterstiizt,
Ergiinzungen wie Spiele-Historien findet
[hr auf dem Modul nicht, dafiir lassen
sich simtliche Automatendetails wie
schwierigheitsgrad und Lebenszahl ein-
stellen und speichern. Moderne Spieler
koinnen "Nameo Museum 04" wenig ab-
gewinnen. doch fiir Oldie-Fans lohnt
sich der Kauf auf jeden Fall. us

10000

30

Friher noch Feind: In "Dig Dug”
wurden Pookas aufgepumpt, heute sind
sie Freunde von "Pac-Man"

NAMCO

S Y8 TEM

{ NINTENDO 64

B RARD.-RELEWASSE

NICHT GEPLANT

Kompetente und ohne Schnor-
kel prisentierte Sammlung von
sechs Automatenklassikern: Fiir
Oldie-Liebhaber interessant. J
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heute: “Was, das soll Musik sein?”

Uber Geschmack lasst sich bekanntlich nicht streiten.

DTS-Musik-CDs, 1.Donkey Kong 64

Uber Musik-Vorlieben schon zweimal nicht...

Lo OkH

Begehrt, aber

selten: Nur herausra-

gende Titel mit einer
SpielspaB-Wertung

It I §

| S, SPIELT:

.‘L"'"

o £ Ninvanoo 64 o

WEIL SECHSKANAL- 2 Pac-Man World P — von 85% und mehr er-
J\Huarr‘r:'.c'mmn-.n\.‘rz- By AvaTATION DREAMCAST halten das Pradikat
:':_:' s"';":;:';'c:::'; 3.Crazy Taxl 2. Armorines mit unserem strahlen-
: . DAEAMCAST Nintenoo 64 Def Llpﬂll’ﬂu den Maskottchen -

3. Shadow Man teria", weiL DIESES
DREAMCAST HARDROCK-ALBUM AUCH dem Hardguy.

NACH 200-MALIGEM

STEPHAN SPIELT: ANHOREN GENIAL I1ST.

THOMAS SPIELT:

1. Medal of Honor

1. The House of the PLAYSTATION
Dead 2 Dnramcasy 2. Crazy Tax|

2. Armorines DREAMCASY
NinTENpO B4 3. Marlo's Picross 2

1 \ue B
TION Game Boy

3. UEFA Striker PLavara

"MTV Snowboarding"-
Soundtrack, wri
QITARRENGESCHRAMME
UND SNOWBOARDEM PER-
FEKT TUSAMMENPAGSEN.

ULRICH SPIELT:
1.NFL Blitz 2000

DRRAMOAST

2.Marlo Golf -
Game Boy CoLon .UN L) HOR-‘ >
3.UEFA Striker "Beowulf"-Soundtrack,
PLAYSTATION WEIL ICH TRASHIGE CHRIS- 3. Quitar
TOPHER-LAMBERT-FILME MAG PLavETA

UND DIE LARMIGE MUSBIK
SCHON LAUT ROMAT.

SPIELSPASS: Die Splelspaf-Wartung fasst alle splelerischen und technischen Eindriicke zusammen:
Aufbau der Levels, Steuerung, Abwechslungsreichtum, Atmosphiire, Komplexitit, Kurz; Macht's Spad?

Unser Wertungssystem Ist streng, aber falr. Ein durchschnittiiches Spiel erhéit 2.8, 50%, aine 70er-

Wertung stelll bereits eine Kautemplehlung fir Genre-Fans dar, Ab B0% wird ein Titel flr jeden Spleler
Interessant, 90% und mehr erhalten nur Ausnahmesplele, bel denen einfach alles stimmi. Wichtig: Wir
geben Wertungen nicht aus dem Bauch heraus, sondern vergleichen mit Konkurrenztiteln,

GRAFIK: Technische Realisation und kilnstierische
Ausarbeitung bestimmen die Grallkwertung.
Ruckelt die 30-0ptik oder [Hult's Hissig? Gibt's
vermelidbare Gratiklehler wie Clipping oder
Pop-Up? Sehen die Texturen alle gleich Gde aus
oder waren bel der Gestaltung talentierte Kiinstler
am Werk? Kurz: Siahl's gut aus?

SOUMD: Die Soundwertung wird durch Vieltalt, o
Originalitét und Qualitét von Musik, Sprachausgabe
und Effekien beeinflusst. Unterstitzt der Sound-

track die Atmosphiire? Ist die Gerduschkullsse pas-

send? Waren professionelle deutsche Spracher am
Werk? Kurz; Hirt sich’s gut an?

ABUERTUNG: Obwohl wir unsere Splelspal-
wertungen als ‘absolut’ verstehen (ein 90%-
Splel Ist auch In fUnt Jahren noch einen Ausflug
wert), glbt es Titel, die Im Lauf der 2eit an Relz
vertieren. Die rasende Folge der Sportsplel-
Updates (,FIFA", ,NHL" & Co.) und die schnelle
Entwicklung Im 3D-Bereich tlihven zu Ab-
wertungen, die Im Rahmen des Nachfolger-
Tests baw, Innerhalb eines Vergleichskastens
wiedergegeben worden,

(1) Dolby-Surround-Akustik
® Mausunterstitzung
® B0-Hertz-Modus (nur Dreamecast)
® Anzahl der CDs baw.
Umfang 28 des Moduls

@ Anzahl der Spleler, die gleichzeltip
antreten kiinnen

..UND HORT:

Die toten Hesen,
"Unsterblich”,
WEIL SICH DIE BAYERN-
FANS S0 HERALICH URER
TRACK 16 AUFREGEN.

Den besten und<—|

OLLI E. SPIELT:

1.Chu Chu Rocket
DREAMCAST
2.WWF Wrestlemania
2000 Nintanoo 64

Begmsternder ‘Genre-Mix mit sensationeller Optlk und
faszmlerendem SpleldESlgn Dle Zukunft hat begonnen.

am sehnlichsten erwarieten
Spielen spendieren wir einen
machtigen XXL-Test mit Zusatz-
informationen. Auf mindestens
drei Seiten wird der meist mit
Pradikat versehene Titel vorge-
stellt. Dazu Tipps und Taktiken
aus erster Hand, eine interes-
sante Vergleichstabelle oder
ein Interview.

Freaks

TION

..UND HORT:

"Sonic Adventure"-
Soundtrack, weiL | wanna
FLY MIGH',

ACTION: Ballern bis der Arzt kommt, Prilgein bis das
,..Joypad qualmt - oder gemichliches Tastendrlicken

Im Minutentakt? in flinf Stuten geben wir die Action/

Geschicklichkelts-Intensitit eines Splels wieder,

STRATEGIE: Kbnnt Ihr Euren Wagen tunen, habt hr
..umfangraiche Taklikoptionen, Ist jede Tilr mit einem
"'Puzzle verschlossen? Jo mehr Ihr nachdenken
misst, um so hiiher ist der Strategleantell.

 STRATEGIE

 PRASEMTATIOM

PRASEMTATION Gibt's eln atmosphérisches Intro,
t aulwindige Zwischensequenzen und einen lohnens-
**t feewerten Abspann? (st die Benutzertlhrung angenehm
einfach, die Ledezelt erfreulich kurz? Passt die
Musikuntermalung? Kurz: Stimmt das 'Drumherum'?

HULTIPLAYER

MULTIPLAYER Umtang und Qualitét der Mehrspieler-
Mod| bestimmen die Multiplayer-Wertung. Diirten
mehrare Spleler gleichzeltip ran? Ist die Steuerung
Gelegenhaitsspieler-kompatibel? Offenbart ein Splel
erst mit mehreren Splelern seine wahre Pracht,
0lbt's bis zu tinf Punkte.

@ Rumble-Unterstiitzung

(0 Bildschirmtexte und/oder
Sprachausgabe sind deutsch

(1) MANIAC-Altersemplehlung =
berlicksichtigt werden Thematik
und Komplexitiit

(E) Gespelchert wird auf Memory-Card
bzw. VM, aul einer modulinternen
Batterle oder ganz simpel
durch ein Passwort {3

@ RAM-Pak-Unterstiitzung (nur NG4)

(8 Analog-Controller- baw.
Lenkrad-Unterstitzung
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ENTWICKLER: :
ACCLAIM, ENGLAND 2
(WWW.ARMORINES, DE)

Comic-Freunde
diirfen ab Februar die erste !
deutsche Ausgabe des
“Armorines”-Comics fiir :

7,90 Mark kaufen und wei-

tere Abenteuer der uner-

schrockenen Marines

miterleben.

Das macht Freude: Mit der Kanone auf dem Maonorail-Schlitten
zerschielst thr die Aliens in tausend Stiicke. J

Lnwelt unseres Sonnensys
tems gleitet ein gigantisches
Raumschift durch die dunk-
len Weiten des Universums

— mit Kurs aul die Erde. An Bord des
Weltraumfrachters tummeln sich tausen-

de insektoide Wesen, die aul der Suche

v

nach einer neuen Heimat ihren dekaden-

ten Planeten fluchtartig verlassen haben.
Bereits vor Jahrzehnten landeten ihre
Kundschafter unbemerkt auf unserem
blauen Planeten, um die Ausloschung
der Menschheit vorzubereiten, Die viel-
beinigen Aliens legten tief unter der Erd-
oberfliche ein weit verzweigtes System
von Gingen und Brutkammern an. Der
Nachwuchs lief nicht lange auf sich
warten und schon bald wimmelte es in
den modrigen Hohlen vor klauenbe-
setzten Miulern. Zu Beginn waren

[nsekten und Tiere die Nah-

7,
’ 5, ‘ "
- )'f?;? linge.

~ Doch

rung der auBerirdi
schen Eindring-

jetzt steht die
Ankunfi .
Mutterschiffes

dt‘.\

kurz bevor und

Ja wo laufen sie denn? Die ilinken Zecken treten meist in gréferen Rudeln
auf und nehmen Euch von allen Seiten in die Zange.

die Vorratskammern miissen mit reich-
lich Fressen gefiillt werden. Wie auf ein

ocheimes Kommando verlassen die auf

den Kontinenten verteilten Killer-Bestien
ihre Verstecke und eroffnen die gnaden-
lose Jagd auf uns hilflose Menschen...
Diese dramatische Geschichte bildet den
Auftakt fiir Acclaims neuesten 3D-Ego-
Shooter "Armorines”, in dem lhr Euch als
Gelreiter Tony Lewis oder Myra Lane in
den verzweifelten Kampf gegen die
Alien-Invasoren stiirzt. Die beiden wage-
mutigen Marines stecken withrend

PP R— P — PPRP— -

des Einsatzes buchstiblich in einem
streng geheimen Militdrforschungspro-
jekt: Thre menschliche Haut ist von ei-
nem dusserst widerstandsfihigen Kampf-
anzug umhiillt. Neben der vor feindli-
chem Beschuss schiitzenden Oberfliche
bictet das Metallkleid mehrere eingebau-
te Waffensysteme. Im Nahbereich setz
sich der bullige Private Lewis mit dem
Bajonett zur Wehr, wiithrend die flinke
Myra Lane die Aliens via Elektroschocker
brutzelt, Diese Gerite sollten fiir Euch
allerdings der letzte Ausweg sein, besser

EIN SPIEL WIE EIN FILM: " Armorines”

ALLGEMEIN: Achtet frithzeitig auf Euren Scanner! Da die Insekten {
tiber Schriigen laufen und an Winden hochklettern, seht Ihr die Vie-

cher oftmals erst, wenn sie direkt vor Euch auftauchen. Der Scanner
hat eine grofe Reichweite; somit kiinnt thr Euch rechtzeitig auf die |
griinen Punkte ausrichten. Auferdem: Feuert auf herumstehende
Objekte! Viele Kisten

irkt wie eine Mischung aus , Arachnophobia”, , Preda- :
tor” und ,Starship Troopers”. Sorgt die Soundkulisse mit leisem Insektentrippeln und An- :
grifislauten fiir wohliges Gruseln, geben Euch die fantastischen Killer-Kafer ' ¢
buchstiblich den Rest. Wenn thr im Forschungslabor eine Tiir dffnet und
plotzlich einem wild schreienden, drei Meter grolien Riesen-Bug gegeniiber-
steht, konnen Herzkranke schon mal den Termin fiir die Bypass-OP verein-
baren. Nicht nur deshalb begeistert mich vor allem der hervorragende
Cooperate-Modus: Man fiihlt sich vor der ‘Flimmerkiste des Schreckens’ nicht so
alleine und gibt sich gegenseitig lebensverlingernde Hilfestellungen. Optisch
gibt's nichts zu mikeln: Die Umgebung ist abwechslungs- und de-
tailreich, zudem haben die Lichteffekte fast Dreamcast-Qualitat!

Thomas Siedlak

lassen sich zerstiren und geben Items wie

Riistungspunkte oder
Munition frei.
EIERSUCHE: In der Dschungelwelt miisst lhr
alle Alien-Eier suchen und vernichten. Achtet
dabei auf ein verriterisches Gluckern, wenn thr
Euch inder Nihe dieser Brutstitten befindet und
richtet den Blick tfters mal an die Decke!
ENDKAMPF-STRATEGIE: Am Ende der Dschun-
gel-Welt trefft Ihr auf die erste Kinigin. Schiefit
aus sicherer Entfernung auf ihren Kopf, bis sie
in das Becken zuriickspringt. Totet ihre Helfer
und zerstiirt anschliefend die Klauen des Rie- - e .
" seninsekts. Nachdem sie wieder aufgetauchtist, | ("l’l:ll':’ Ih'!:‘ ll'ujll-l.r- '::’I_I“'I"','I'I':L'__I'[")'l‘_‘l';:"‘“"‘
¢ erledigt die Chemiewaffe den Rest. — — d
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Der erste Level: In einer Introsequenz (rechts
oben) landet Thr auf einer Plattform, wao |hr
sofort van Insekten attackiert werdel.

Ihr erledigt die anstiirmenden Horden
mit Distanzwaffen wie Lasergewehr oder
Maschinenpistole. Vergesst in der Hektik
aber nicht das Nachladen: Zwar besitzt
Euer Marine fir beide Wummen unbe-
grenzte Munition, zum Magazinwechseln
miusst Thr dennoch die B-Taste bemii-
hen. Aller guten Dinge sind drei — und

s0 haben die Militirs ein weiteres Kriegs-

kerl ergattern: den Visor, Mit diesem In
frarot-Nachtsichtgerit spiirt Ihr lauernde
Alien-Killer selbst in stockdunklen Berei-
chen aul, Zusitzlich zu diesem Equip-
ment ist in jeder der vier Welten (Sibiri-
en, Dschungel, Vulkan und Agypten) ei
ne Spezialwalfe versteckt. Ist sie erstmal
in Eurem Besitz, haben die aulSerir-
dischen Invasoren nichts zu lachen: Mit

Highres oder Lowres: Wihrend thr in der
\ hochauflosenden Optik Details erkennt...

sprechenden Projektile aufgesammelt
habt, diirft Thr den Insekten mit Raketen-
und Granatwerfer aul den haarigen Chi
tinpanzer fithlen — wahlweise auch via
fest integriertem Sniper-Modus. Neben
den serienmiiRigen Waffen findet Thr in
den 20 Abschnitten selbstziindende Mi-
nen, Peilsender fiir Lenkraketen oder
Adrenalinkapseln, die Euren Armorine
kurzzeitig hirter und schneller kimpfen
lassen. In der Nihe von gefa

lenen Sol-
daten konnt Lhr ein besonderes Schman-

geheimem Mi
litiirlaser, dgyp-
Pha-

oder

tischem
rao-Stab
hypermoderner
Schallwellen-
wumme schlagt
Ihr
Schneisen  in

breite

Start-Taste: Blendet das

L-Taste:
Letzte Nachricht
abrufen

Steverkreuz:
Kriechen, Nacht-
sichtgerat und
Sniper-Modus
aktivieren

Joystick:| | Z-Taster: Feuemn

Umherblicken

Pause-Menu ein

B-Knopf: Nachladen,
Zielautomatik

R-Taste: Springen,
Kletterm

C-Knopfe: Vorwarts
und riickwarts lau
fen, nach links und
rechts ausweichen

A-Knopf: Waffe
bzw. Gegenstand

wechseln

Spalten kriecht, werdet Thr permanent

von vielbeinigen Killern attackiert. Per-
fekt an die jeweilige Umgebung ange-
passt und wie ¢in Ameisenstaat hierir-

chisch durchstrukturiert, erwarten Euch

je nach Abschnitt sowie Entfernung zur

eierlegenden Koénigin unterschiedliche
[nscktengattungen. So trefft Thr wihrend
Eures Einsatzes auf relativ harmlose,
reckenartige Arbeiter, nahkampfstarke
Soldaten, widerstandsfihige Wachen,
schwer gepanzerte Denker und giganti-
sche Koniginnen. Was alle Angreifer ne-
ben unstillbarem Beute-Hunger verbin-
det. ist die enorme Beweglichkeit. Im
Gegensatz zu den humanoiden Gegnern
in Rares indiziertem Bond-Abenteuer

geril cingebaut. Nachdem [hr die ent-

wirkt die Lowres-Grafik unscharf und verwaschen. In der
Highres-Letterbox-Variante erscheinen schwarze Balken.

kennen die Alien-Killer nahe-
zu keine Mit
ihren krallenbesetzten Beinen
meistern sie spielend steilste

Hindernisse:

Abhinge oder Klettern an
senkrechten Wiinden entlang.
Diese Fihigkeiten Eurer Fein-
de misst thr im explosiven

Kampfgetiimmel im Auge be-
halten, um nicht plotzlich aus
dem Hinterhalt angefallen zu
werden. Hilfreich ist dabei
der Umgebungsscanner, den

jeder Armorine

die anrtickenden Alien-Rudel und setzt
deren robuste Verteidigungsanlagen
aufder Gefecht.

Diese Vielzahl an Insektenvernichtern
habt thr im todlichen Kampfgeschehen
bitter notig. Wiithrend Thr in "Turok"-
Manier durch die Szenarien hetzt, iber
kleinere Abgriinde hiipft oder in enge

Grundausstattung mit
fithrt, Ahnlich wie
Motion Tracker
Playstation-E
Shooter "Alien
logy" zeigt
dieses Ger
sich bewe

Der geniale Cooperate-Modus: Zu zweit erlebt thr das
\ komplette Einspieler-Abenteuer,

Im Multiplayer-Modus diirfen bis zu vier Spieler in
zahlreichen Varianten wie ‘Capture the Flag'

antreten,

- Unser Test berunt
auf der englischen PAL-
Version von "Armorines”.
Die deutsche Umsetzung
wird komplett iibersetzt
und ist bis auf die nicht
zerschiefbaren toten Mari-
nes mit dem englischen
Pendant identisch.

Da diese makabre Kleinig-
keit den Spielspall weder
hebt noch senkt, kann man
die leichte Uberarbeitung

verschmerzen.

¥
%




Schummeln reicht
gemacht: Wie schon aus
den "Turok”-Abenteuern
bekannt, diirft thr Euch bei
“Armorines” wieder massig
Cheats erspielen.

Haltet wihrend

So geht’s:

des Kampfes Ausschau Im eingebauten Sniper-Modus zoomt Thr
stufenlos an das nichtsahnende Insekt heran

und erledigt es mit Raketenbeschuss

nach unscheinbaren Flag-
gen. Bei Beriihrung geben

sie einen Code preis, den Ego-Shooter-Neuheit im Konsolenbe-
reich: Zu zweit dirft Thr erstmals via

Splitsereen das komplette Einspieler-

thr im Cheatmenti eingebt.

Unten seht lhr den Wire-
Erstaun
licherweise leidet die Optik nur wenig
unter dieser Hardware-Be

Abenteuer als Team bestreiten.

frame-Modus, den lhr mit
‘Sketchy’ aktiviert.

astung, und
[hr miisst Euch nur mit einer etwas nied-
Selten habt thr Gelegenheit, die aufwindigen Schauplitze zu bewundern. Auf der Vulkaninsel im

rigeren Bildrate sowie geringerer Sicht-
Sudpazifik findet Ihr einen fernostlichen Tempel und seltsame Pyramiden.

weite anfreunden. Kimpft Thr Euch als

den Feinde in einem bestimmten Um-
kreis. Thr erkennt damit selbst getarnte

= =i und so fiir Eure Augen unsichtbare In-
~ | i sekten als hin- und herwuselnde griine
Punkte. Ebenso wichtig wie Scanner-
= = i Signale sind die Briilllaute, mit denen Thr
die Angreifer eindeutig identifizieren und

w orten konnt. Wihrend kleine Zecken mit
L

die Entwickler zahlreiche Mini-Missionen
ein: So musst Thr u.a. gefangene Wissen-
schaltler belreien und sicher zur niichs-
Erst dann offnet sich
der Weg tiefer in die

ten Tir geleiten,
Alien-Behausun
gen. Zudem fahrt Thr auf einer Monorail-
Bahn durch eine unterirdische Militirba-
sis und ballert via Kanone auf umherlau-
fende Aliens —iihnlich wie in dem PC-

Duo durch die alienverseuchten Areale,
ist die richtige Taktik
So konnt Thr una
durch die Schauplitze sprinten und Euer
Heil als Einzelkimpfer suchen oder Eure
[Iberlebenschancen mit Teamwork samt
doppelter Feuerkraft betrichtlich erhé
hen. Stirbt Euer Partner trotz aller Vor-
sichtsmafinahmen, karfn er im niichsten

488

hingig voneinander

. cinem schrillen  'ziiieek!
& attackieren, stiirzen sich die
gewaltigen Wachen mit ei-

yg > nem donnernden 'roarrr!
auf

Ego-Shooter "Half-Life",
Nehen dem
Einspicler-Mo-

Abschnitt wieder einsteigen. os

dus bietet Ace-
laims Insekten-
Action umfang-
reiche  Multi-
player-Modi.
Zu den obliga-
torischen Are-
nengefechten
wie  'Death-
match', 'Captu-
11 auten re the Flag'

70/0 — King of

i srnntleln

Fuch ohne den

Gegner zu sehen,

" -
o VL
Y wisst Thr trotzdem,
1\ wer sich Euch
nihert,
"Armorines”
nicht in
stumpfes
Geballe-

re ausartet,

Damit

Hdt'r
the Hill' gesellt
sich  mit
Cooperate |
Mode y

HERSTELLER
Acclaim

-. dem
SYSTEM | "'

SINGLE

In der Lava-Welt geht's heild her: Neben glithenden Magma-Striimen
heizen Euch feuerspeiende Kaifer kriftig ein.

PASSWORD

AT eine

ZIRKA-PREIS ;' -

120 Mark

GRAFINK SOUMD

‘IBSHUA FIRESEED MUSS SICH GESCHLAGEN GEBEN: Wihrend der Indianer iiber gihnende |
Schluchten springt und dabei vereinzelt mit urzeitlichen Dinosauriern ringt, schlagt Ihr Euch |
in "Armorines” mit einem halben Dutzend fieser Insekten auf einmal ‘rum, v
Die Atmosphire ist dabei so dicht wie der Nebel beim ersten "Turok”: Her-
vorragend animierte und texturierte Aliens versetzen Euch mit ihrem plétz-
. lichen Auftauchen massive Adrenalinstille oder lassen Euch lauthals aui-
schreien. Die coolen Mini-Missionen mit der Monorail-Bahn oder die
Eskort-Auftrige sorgen fiir mehr Abwechslung und Motivation als bei den "Tu-
rok”-Abenteuern. Uberragend spielt sich auch der Cooperate-Modus, der trotz
gelegentlichen Rucklern fiir durchzockte Nichte sorgt. Kritik gibt's
nur fiirs Speichersystem: lhr diirft nur am Ende jedes Levels sichern.

oPTIions

Atmospharisch dichter Ego -Shooter, der
2 geschickt mit den Angsten vor Insekten
splelt Hervorragender Zweispleler-Modus'

Die Endgegner in "Armorines” sind nichts fir Warmduscher: Bevor [hr den gigantischen Insekten den Gnadenstols verpassen dirft,
\ misst Thr deren Chitinhille mit gezielten Schissen aufbrechen und zwischendurch die kleinen Helfer erledigen.
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Die Playstation-Umse Umn erscheint Ende April, Im Zuge dieses Tests werten wir "Tourok” auf 82% und

Turak 27 aul B6% Spielspall ab
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ENTWICKLER:
Z-Axis, USA
(WWW.Z-AXIS.COM)

and Destroy

Image ist alles
Um als Boarder zu beein-
drucken, braucht es nicht
nur coole Tricks, auch das
Outfit muss stimmen.
Schneidet thr in den
Wetibewerben eriolgreich

Das ‘Kolosseum' in Deutschland ist
Austragungsort des letzten Turniers: Rampen
und Pipes gibt es hier im Ubertluss.

ab, stehen die Sponsoren

bei Euch Schlange: Uber @ ~
: | Wihrend Stars wie Tony
Hawk ihre riskanten Tricks
vor allem in Halfpipes zei-
gen, entfremden Breukiinst-
Strafse schon mal Parkbinke
und Treppengelinder fiir Grinds und
Flips. An diese Zielgruppe der Hardceore-
Boarder wendet sich "Thrasher: Skate
von Rockstar Games:

ein Dutzend Firmen wie

Converse, Zoo York und
Push tauchen in "Thrasher" :
auf. Dabei entscheidet Ihr

ler von der

In
Zusammenarbeit mit dem gleichnamigen
' Skateboard-Magazin wurde besonders
¢ Wert daraut gelegt, den Sport realistisch
zu simulieren und den Stratsen-Charakter

zu erhalten.,
Sechs Fahrer, die sich in Kategorien wie
Geschicklichkeit, Balancegefiihl und
Tempo unterscheiden, stehen zur Wahl,

and Destroy”

Welche Werbung darf's

denn sein? Erfolgreiche

Boarder gleichen einer
Litfasssaule,

nach Belieben, fiir wen thr
auf Shirt, Schuhen und
Board Werbung macht.
Puristen schwéren dagegen
bevor es in den ersten von zwolf Ab-
schnitten geht: Thr beginnt in Eurer
¢ "Hometown™ und arbeitet Euch iiber Los
¥V Angeles, San Francisco und New York
vor, bis Thr in }"Ump'l antretet.,

auf die Reinheit des Sports 5
und verzichten komplett

auf Sponsoring.

Thrasher: Skate

opitey) )

sglect to
start run

Kuck mal, nur ein Arm: Der Handplant in einer Halipipe gehart zu den wenigen Tricks, bei dem
lhr kaum etwas falsch machen kannt = leider beherrscht lhr ihn nicht von Beginn an.

Anfangs beherrscht Euer Skater nur Stan-
dardtricks wie einfache Grabs und Flips.
Um diese auszultihren geniigt es, einen
Knopf und ¢ine Richtung zu driicken. Je
erfolgreicher Thr seid, desto mehr Kunst-
tiicke kommen zu Eurem Repertoire da-
zu, so dass thr spiter auch spektakulire
Kombos ausfiihrt: Diese verlangen Euch
neben einem fitten Fahrer eine gehorige
Portion Fingerfertigkeit ab, um sie schad-
los auszuftihren,

In jedem Gebiet habt Thr zuerst unbe-
arenzt Zeit, um die ELIL"llcn Stellen fir

o :
ALS ERSTES KOMMT DER FRUST Tuny Hawk“ wrwuhnle Skaleboarder sC hmerlsen bl:‘l
"Thrasher" zundchst deprimiert das Joypad an die Wand. Den Anspruch einer ernsten :
Simulation kann das Rockstar-Produkt ohne Zweifel fiir sich verbuchen. Wenn Ihr also :
Realismus sucht, liegt Ihr hier genau richtig: Spektakulidre Uber-Tricks gibt es praktisch nicht,

Hop passt wunderbar zum Geschehen.

HERSTELLER
Playstation |
ZIRKA-PREIS |

GRAFIK SOouUMD £ HIII.'I' PLAYER

Ideal fiir Hardcore-Skater: Ernsthafte und sehr iibungs-
intensive Skateboard-Simulation mit feinem Soundtrack.

schon Standardaktionen miisst Ihr Euch mit langer und harter Ubung erarbeiten. Dabei ist
Entwickler Z-Axis ein Stiick iiber das Ziel hinausgeschossen: Etwas leichter zuganglich :
hitte "Thrasher" schon ausfallen diirfen. Bis zu vier Tasten zugleich fiir ei- i
nen Trick zu driicken ist schlicht unpraktisch. Merkwiirdig finde ich auch, dass
eine Landung schon beim kleinsten Fehler missgliickt, aber eine Kollision mit
Gegenstinden oft in ungebremster Fahrt in die Gegenrichtung endet. Die Grafik
kann mit "Tony Hawk" nicht mithalten, gefillt aber durch eine schlichte Eleganz
und flotte Bildrate, dafiir vermisse ich einen Splitscreen. Etwas flau sind die
. Soundeffekte ausgefallen, dafiir punktet der edle Soundtrack: Puristen mégen
zwar das Fehlen von Indie-Rock beklagen, aber der alte Hip

Ulrich Steppberger

bstart run

Eine

MNOd-LUlmselzung

Tricks auszukundschaften. Danach star-
tet Ihr zweiminitigen  Lauf,
withrend dem Thr so viele Punkie wie
moglich erg
ne Limit zu erfiillen: Gelingt es Euch,
winken der Zugang zum nichsten Ort
und Sponsorvertrige

cinen

attert. um das vorgeschriche-

., Haut es Euch bei
einer Landung auf die Nase, bekommt

Ihr keine Zihler oder sogar Abzug,
auerdem geht ein Crash auf Kosten
Eurer Gesundheit: Je hiirter der Unfall,

desto mehr Schaden. Neigt sich die Zeit
dem Ende zu, miusst Thr schleunigst den
Ort verlassen, bevor Euch erziirnte Poli-
zisten oder Rowdies verpriigeln.

Fiir zwei Spieler stehen sechs Spiel-
varianten zur Wahl, in denen es abwech-
selnd darum geht, den anderen mit ge-
wagten Tricks, dem Lingsten Wallride
bzw, Grind oder dem kapitalsten Unfall
zu tbertrumpfen. Zur musikalischen
Untermalung gibt sich die gesammelte
Riege der Hip-Hop-Pioniere wie Run
DMC, Sugerhill Gang und Afrika Bam-
bataa die Ehre. us

In der Wiederholung bewun-
dert thr Eure Tricks (oben),

Antanger sehen allerdings das

Bild links am haufigsten.

istn Arbeit,
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Boarders 4

Vom Schneemann zum Snowboard-Kénner:
Im neven 'Trickmaster'-Modus erlernt thr alle |
Sprung- und Griffvariationen, )

| Bei Eiseskiilie vor die Tir? Da
| greift Thr doch lieher zu ,Cool
Boarders Sonys Snow-
< board-Routiniers  bestehen
erstmals aus 16 ‘echten” Breutl-VIPs wie
Andrew Crawford und Tricia Byrnes.
Wie beim letztjihrigen Schneegestober
steht Thr zu Ubungs- oder Wetthewerbs-
zwecken in sechs Disziplinen am Start:
Beim Downhill saust Thr den Hang hin-
ab, wehrt Euch mit Faustschligen gegen
drei Konkurrenten und landet erstmals in
der ,Cool Boarders*-Historie gelegentlich
im Tiefschnee. In der Halfpipe schraubt
Ihr Euch in die Luft und mit Flips und
Grabs Euer Punktekonto in die Hohe,
Die "Big Air-Disziplin ist fir Wagemu-
tige, mit 80 Sachen rast Ihr tiber die
Schanze und nutzt die wenigen Sekun-
den bis zur Landung fiir spektakulire
Flip-Combos. Beim "Boarder X'-Riesen-
slalom behaltet [hr schlieslich die Tore
im Auge, wihrend Ihr auf der ‘Slope
style’-Buckelpiste tiber Rohre “grindet’
und jede Unebenheit fiir einen Sprung
nutzt. Neu ist der “Trickmaster-Modus,
bei dem Ihr unter Anleitung die massen-
haft implementierten Trickvariationen
vollfithrt. Ist bei den eingebauten Profi-
Boardern kein passender dabei, bastelt
Ihr einen Schnee-Maniac nach Mafs,
steckt ihn in ein cooles Outfit und ent-
werft ein individuelles Board. fs

HERSTELLER

TIA, NICHT IMMER IST
eine Fortsetzung besser.
,Cool Boarders 4 bietet
abwechslungsreiche Breft-

. Action mit spektakuli-
reren Abfahrtspisten als
beim Vorganger — sieht aber
weder schoner aus, noch spielt
es sich angenehmer. Das Fahr-
verhalten Eurer Boarder ist
zwar direkter, lisst aber jegli-
ches, der Realitit entsprechen-
i des Trigheitsempfinden vermis-
sen, Hattet lhr beim dritten Teil
zudem das Gefiihl, Eure Tricks
in Echtzeit auszufiihren, arten
Eure Flips nun in wilde Dreh/
Knopfgehammer-Orgien aus.
Optisch gefillt mir die Schnee-
Darstellung jetzt einen Tick bes-
ser, dafiir war man bei Ausar-

i beitung und Animation der
Boarder nachlissig. Die 08/15-
Gitarrenriffs enttauschen zu-

dem erneul. Gelungen ist der

Trickmaster-
Mode, mit dem
Anfinger zu
Snowbeard-
Kings reifen.

ACTIOM

Routinierter Snowboard-
SpaR mit sympathischem
Tutorial, aber Schwichen in
Optik und Fahrverhalten.

ANDERE VERSIONEN
i'l“Hll)lJll},l nosind zur Zeit nicht '_L,t ’r| ant. I‘kr\f’nn_,nu:r "‘Caol Bo llflll'\ l wurde in

NIAC 12/98 mit 78%

dupalh getester (Abwertung auf 76

=z MTY Sports
Snowboardlng

Im Vergleich zur Sony-Konkurrenz wirkt die
winterliche Optik natirlicher, dafir ruckelt's
\ bei schnellen Kameraschwenks

NACH DER LEICHTEN
.__ © : : e A ENTTAUSCHUNG iiber

Snowboarden macht  mit
| schmissiger Mucke nochmal
dachre sich
s wohl THQ und lizenzierte in
hur:pu.itmn mit MTV elf bekannte
Crossover-songs, u.a. von Fear Factory,
Ministry und Blink 182. Tm Mittelpunkt
des ersten von mehreren geplanten Life-
style- und Extremsportsimulationen steht
passenderweise die 'MTV Challenge’,
Habt thr Euch aul vier Freestyle-Pisten
mit Schanzen, Pipes und Abkiirzungen
fiir dieses Boarder-Spektakel qualifiziert,
kimpft [hr in den Disziplinen Mountain
X, Slopestyle, Halfpipe und Big Air um
die Snowhoarder-Krone. Eure Brett-Kon-
trolle ist dabei vergleichbar mit .Cool
Boarders”, d.h. mit den Schultertasten
dreht Thr Euch um Eure X- oder Y-Achse
und greift mit den Aktionsknopfen ans
Brett. Jeder Charakter beherrscht neben
den Standard-Spriingen individuelle
Tricks. ‘Echte’ Snowboarder gibt's keine,

»Cool Boarders 4 hat
mich THQs Wintersport-
'.-. Debiit positiv iiber-
rascht. Das Vorurteil
i ‘aufgemotzte Audio-CD’ wider-

legt ,MTV Sports: Snowboar-
i ding” mit leicht erlernbarer

so viel Spalr,

Steuerung, ausgereiftem Fahr-
Feeling und ansprechender
Optik. Die verschneiten Berge
wirken realistisch und laden
zum weitrdumigen Spalboar-
den ein, Wie erwartel, trifit

¢ THQ musikalisch voll den
Geschmack draufgingerischer
Board-Junkies. Technisch hiitte
sich der draufgingerische Spie-
le-Tester mehr Sorgfalt ge-
wiinscht, bei schnellen Lenkma-
névern kommt das Scrolling ge-
i legentlich in’s Stocken. Der
simple Strecken-Editor ist nicht
mehr als nettes Beiwerk und

dafiir stehen die sechs trendy gekleide- der Zweispieler-
ten Athleten auf echten Boards von K2 & Modus mit
Co. Nimmt ein snowboardbegeisterter Winzbild und

Kumpel neben Euch Platz, liefert Lhr
Euch heite Splitsereen-Duelle im Pulver-
schnee. Leider ist sowohl beim Rennen
als auch beim Trick-Event der Bildaus-
schnitt arg klein. Nett: Mit dem Strecken-
editor verseht Ihr vorgegebene Berge mit
Hindernissen und Schanzen. /s

Pop-Up kaum
zu gebrauchen.

HERSTELLER ACTION

Laut, schnell, schon: Snow-
board-Spaf mit Focus auf

spektakuldren Abfahrten.
Mies: Zweispieler-Modus.

ANDERE VERSIONEN

{Irn-\t!/uru.,z n sind zur Zeit nicht g 1|:| .



I_
|
!
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TRAVELLER'S TALES, GB
(WWW.TOYSTORYZ2.COM)

Kaum zu
glauben:
Urspriinglich war "Toy

Story 27 nach typischer

Habt thr den Enterhaken von Charly
Naseweils bekommen, kénnt thr Euch durch
| gezielte Schiisse nach obe n hanwln (PS).

Disney-Strategie nur als
Videoverdffentlichung ge-

plant. Nach den ersten
Produktionseindriicken
und angesichis des Erfolgs
von "Das grole Krabbeln”

Cowboy Woody und Space-
ranger Buzz Lightyear sind
nun beste Kumpels und
genieen das Spielzeug-
Leben. Doch der Frieden

P X A R

wiihrt nicht lange: Kaum fihrt
Andy in Urlaub, wird der arglose Woody
vom fiesen Spielzeugsammler Al ge-
moppst, um ihn zusammen mit einigen
anderen Puppen an e¢in Museum in
Japan zu verkaufen. Das konnen die
restlichen Spielzeuge natiirlich nicht zu-
lassen — darum schwingen sich Buzz &
Co. zur Rettung ihres Freundes auf,

Im Mittelpunkt von "Toy Story 2" stehen

Pixar hat im Firmenlogo
ihre erste bekannte Figur
verewigt: Die lebendige
Stehlampe "Luxo jr.”.
entschied sich das Maus-
Imperium jedoch anders -
und das zu Recht: Mit 57
Millionen US-Dollar
Einspielergebnis am ersten
Wochenende wurde sogar
Abenteuer von Buzz, den Thr durch

das Ergebnis des kurz ¢ die

zuvor angelaufenen 15 Szenarien in schmucker Polvgon-

"Pokémon”-Films um das : Grafik steuert, Die Kamera folgt dabei

sich

Doppelte ibertroffen.
durch die L/R-Tasten manuell steuern.
J Als Spaceranger ist Buzz fir ge-

fihrliche Missionen gut geris-

tet. muss jedoch mit seinen
Beschrinkungen als Spiel-

zeug kimpten, So
birgt sein Raum-
anzug  zwar

praktische

Nur ein Beispiel fur die Interaktion mit Eurer Umge |ILII1L, In Als Penthouse flutet 1hr durch das \LI[(|I’( hen der
Wi 1-\50r|m|'|r1s |‘1n"-u1m dl:{ TSI hz or sein Be 1(1 um auf ‘-N hwdmm! n an die oberen Schrinke zu kommen (PS).

o M 30 T N il L‘;m by a8
—“%&;&”ﬁ > ;E?A PN X T A M“L‘ D I X
_.Am_d\) a —nl-—:r--\'.-g‘——_‘»._ "A#r-.\d,'&-_.l..,-\ Fs -,'. e -~..-/<‘ F- N

To Stor 2

Wer rotiert, gewinnt: Die Zurg-Schergen mit
Schildern sind gegen Euren Laser immun,
| da hilft nur die Drehattacke (PS).

Fliigel, doch wirklich fliegen kann er da-
mit nicht. Immerhin lassen sie sich fur
einen Doppelsprung nutzen, um anson-
sten unerreichbare Ebenen zu erklim-
men.

Leider ist die Umwelt gegentiber

spielzeug feindlich eingestellt. Um sich
unangenehmen Attacken zu erwehren,
packt Buzz seinen Laser aus: Habt Thr
Erwei-
terung gefunden, reicht meistens ein

= : |
Im Wohnzimmer erwartet Euch Specky auf der
Couch, doch erst muss der ageressive

sogar die griin schimmernde
Flugrobotor zerstrahlt werden (N64).

Schuss, um die Gegner stillzulegen
Damit Thr fliegende Bosewichte oder
kleine Objekte genauer trefft, schaltet Thr

Irrwisch, ist allerdings danach desorien-
tiert. S r und Klappen offnet Lhr
mit einem herzhatten Stampfer,

Um Euch voranzukidmpfen, misst Thr in

s Herumlaufen
konnt Thr dann nicht mehr,
visiert Thr mit einem Fadenkreuz die
Feinde an und schaltet bequem per

in die Ego-Perspektive
statt dessen  jeder Spielstufe funf ‘Pizza Planet’-Mar-
ken sammeln,
steckt; eine zweite ergattert Thr, wenn
Ihr den Levelboss besiegt. Die anderen

Eine ist irgendwo ver-

Knopfdruck auf automatische Zielerfas-
sung. Trefft Thr aul Monster wie die
sSoldaten Buzz' Erzfeind Zurg,
kommt die Drehattacke zum Einsatz:

Dabei wirbelt der

bekommt Thr mit Hilfe Eurer Spiel
von zeugfreunde: Sparschwein Specky riickt
eine Marke heraus, wenn Thr seinen
Ranger wie ein Bauch mit 50 Miinzen fllt. Sonst miisst
DIE PLAYSTATION-VERSION gefallt mir ausgesprochen gut und steigert meine Neugier auf :
den Film um einiges: Spielerisch sucht Ihr zwar Innovationen vergeblich, doch wurde das :
Geschehen originell aufbereitet. Die bunten Szenarien sehen edel aus und ‘
laden dank vieler Details zum Erkunden ein, Alleine das spite Einblenden der
Figuren stért, da lhr deshalb gelegentlich wichtige Hinweise iiberseht. Die
Kameraperspektiven sind leider nicht ideal, doch ist das Spiel zum Gliick
gutmiitig genug, dass Ihr deshalb nicht laufend Leben verliert. Fiir Ab-
wechslung ist durch die verschiedenen Aufgaben gesorgt, jedoch sind die
Obermotze wenig originell. Arg enttiuscht bin ich von der N64- Umsclzung, die
mit verschwommener und ruckliger Grafik sowie schwammi-
ger Steuerung zwei Klassen schlechter ausfallt.
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Mein Haus ist meine Burg: In Andys buntem
Schlafzimmer beginnt Buzz’ gefihrliche
Rettungsaktion fur Woody (N64).

Ihr Auftrige erfiillen wie etwa die ent-
laufene Schafherde von Porzellinchen
aufspiiren oder den richtigen Farbton in
Topfen mischen. Kartoffelkopt Charly
Naseweifs hat dagegen ein anderes
Problem: Er verliert laufend seine Kor-
perteile. Beschafft thr sie ithm wieder,
schenkt er Euch zum Dank wichtige
Hilfsmittel wie Enterhaken oder Schutz-
schilde, mit denen Thr zu sonst uner-
reichbaren Stellen vordringt. Die Spiel-
stufen folgen der Handlung des Films,
jeder dritte Level ist dabei ein Kampf ge-
gen einen Obermotz: Lhr startet in Andys
schlafzimmer und kimpft Euch tiber den
Garten und eine Baustelle zum Spiel-
zeugladen von Al vor, bevor die Ent-

scheidung am Flughafen ansteht. us

Zur Unendlichkeit, und noch viel weiter:
Vorher muss Buzz aber erst den stihlernen
Rohbau im Hintergrund bezwingen (N64).

HERSTELLER
Activision [

SYSTEM
Playstation §
ZIRBA-PREIS |
100 Mark &
GRAFIN SOUMD 3

EAA

 STRATEGIE

 PRASEMTATION

Unterhaltsames 3D-Hiipf-
spiel ohne grofie Besonder-
heiten, aber motivierend
und mit vielen Film-FMVs.,

. HMULTIPLAYER

HERSTELLER
Activision | 35 L Rl
it iel  Schade um das verschenkte
Nintendo 64 § Potenzial: Vom Spielablauf
P tar® identisch, aber die iible

T MULTIPLAYER

| o @) 5 =

GRAFIK SOUMND

Eine Fassung fir den Game Boy Color st bereits fertig, for den Direamcast ist eine
Umsetzung in Arbeit

Beste Klangqualitat durch
Hardware-Decodierung

Playlist-Editor

Externer Audio-Ausgang
inkl. AnschluBkabel

Anleitung in Deutsch
MemoryCard Unterstutzung

Fernbedienung (optional)
ID3-Tag Unterstlitzung
Austauschbare Skins
Support

unsere Homepage
Gewinne, Downloads, Infos...

The Next s Generation™

Hoffmann & Hoffmann GbR

CrangerstraBBe 250

45891 Gelsenkirchen

Telefon 0209/77 88 11

Telefax 0209/78 82 86

Internet TNG.TO
www.MP3basta.de

PlayStation is a registered trademark of Sony Computer Entertainment Europe.
Irrtumer, Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.
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"Shaolin" zwar nicht, dafiir
diirft thr Fuch bei der
Wahl Eures Charakters fiir

einen von sechs verschie-

scheiden. Neben dem

namensgebenden Shaolin-

Lees Selfmade-5Stil Jeet-
Kune-Do genauso zur

Tai-Chi. Auch Exoten wie

Fist sind vertreten. Jackie-
Chan-Fans freuen sich iiber
das Drunken-Boxing, das
ebenso wie die anderen
Stilrichtungen halbwegs

authentisch wirkt.

Wiihle die Waffen: |eder
Stil hat seine eigenen
Vor- und Nachteile.

Die Kranich-
Technik findet ihrin':

denen Kampfstilen ent- :

Kung-Fu steht Fuch Bruce :

Verfiigung wie die altchi- :

nesische Rentnergymnastik

das Hung-Gar-Kung-Fu -
oder die Eight Extremities :

i the Darkness

Euer Charakter wiichst nach seiner schlanken
Iu;qt-ntl/{wl (rechts) zu einem stattlichen
Kung-Fu-Klops heran

‘:iﬁeﬂu
> Monjkey

Br.aiphs
Friied Shrime
Skark- Filnn Sod
Al'mond: Je | Ly
Leave

Gebratener Reis, du Plolet: Neben
schlagkriftigen Gegnern habt thr auch mit
der chinesischen Kiche zu kimplen.

. il)ic Monche des Shaolin-
Klosters sind wohl mittler-

weile jedem ein Begrilt, Die
chinesischen Kung-Fu-Grofi-
meister mit Vorliebe fur verriickte Tier

Bewegungen stehen nun Pate flr

THQs neuesten Ausflug ins Priigel-
spiel-Genre. In dieser "Kung-Fu-Simu-
lation mit deutlichen Rollenspiel Anlei-
hen" habt Thr die Wahl zwischen zwei

verschiedenen Spielmodi: Im Versus-

Mode verpriigelt Thr mit einem Charakter

nach Wahl drei Computergegner gleich-
zeitig, bis Euch die Energie ausgeht.,
Alternativ konnt Thr gegen Freunde an-
treten, von denen sich bis zu acht ge-
genseitig die Hucke vollhauen — zwei
Multitaps sei Dank. Das Hauptaugen-
merk liegt jedoch aut dem Story-Modus,

Hier entscheidet Thr Euch zu Beginn

¢ zwischen minnlichem und weiblichem

-

o ey — & ﬂ
o ..*k"’ﬁ;'m:f s y

Charakter und wiihlt Euren personlichen
Kamplfstil (siche Randspalte). Diese Ent-
scheidungen beeinflussen den Verlauf
der Geschichte. das eigentliche Spiclge-
schehen bleibt jedoch immer gleich.

Als kleiner Kung-Fu-Lehrling wackelt Thr
also durch Euer Heimatdorf. Nach aus-
fihrlicher Erkundung der Gegend und
einigen Prigeleien mit ibellaunigen
stelle thr
Schiilern des ortsansiissigen Kung-Fu-
Tempels, Habt Thr diese besiegt, kloppt
Ihr Euch mit deren Meister und lernt

Dorfbewohnern Euch den

Auf der
Suche nach dem Banditen Han Lao Tai

dann eine neue Todestechnik.

durchstreift Thr verschiedene Stidte, um

die Geheimnisse der einzelnen Kung-

also effektiv sechs verschiedene Kampfer.

Jugendlicher,

DEIN PERSONLICHER KUNG-FU-FILM? Was einem hier als "einzigartige Verbindung aus
Abenteuer- und Rollenspielelementen in einem Kampispiel” geboten wird, entpuppl slch :
schnell als iiberwiegend driges ('(-klnppv Die Rullempwlanlmhen beschriin- (I
ken sich auf einfallslose Stidte, in denen Thr mit einem halben Dutzend
Bewohnern sprecht. Verbesserungen beim Level-Aufstieg werden willkiirlich
verteilt. Die Kimpfe laufen alle nach dem gleichen langweiligen Schema
ab: Einzelne Gegner blocken die ganze Zeit und warten geduldig, bis thr
sie mil FuBfeger und Backpieife auf die Matte legt. Bei mehreren Gegnern artet
das Kampigeschehen in hektisches Gehopse und Gepriigel aus. Im Versus-Mode
unterscheiden sich die Charaktere nur im Kampistil, lhr habt

Fu-Stile zu erlernen.
Dabei schlagt lhr
Euch je nach Situa-
tion mit his zu drei
Gegnern auf ein-|

l/
mal, \In jeweils ei- | ’
ner aste 1u1

Schlag, Trit, Wurf

und Block konnt [|1[

durch  Tastenkombina-
tionen Sprungkicks und
Nach
dem Sieg erhaltet Thr Erfah-
rungspunkte und Kupfer-
miinzen. nach
steigl so Eures
Kimpfers, nach finf Stufen

Fulteger auslosen.

Nach und

der Level
wird aus dem Kleinkind ein
spdter  ein
Erwachsener und
dann ein ausgereifter
Kung-Fu-Kimpe. dm
& ; ;

Orientierungslos: Um in den uniibersicht-
lichen Stidten Euren Weg zu finden,
bleibt Euch nur die Vogelperspektive.

Das hat gesessen: Um Fuch gegen eine Uberzahl an Feinden zu wehren hilft,
meist nur wildes Auskeilen in alle Richtungen.

U msetzungen

sind zur Zeit nicht

peplant



S

>

™ PlayStation

PLAYSTATION GAMES South-Park erth. 699,
Box Chempians 2000 erh.  699,- ;ppo 2 erh.  699-
Bundesliga Stors 2000 erh. 699, . Stor Ogean 15.03. 699,
Capcom Generations Vol. 1 ech, 699+ / Star Wars k soda EDie dv...” erh. 799,
(arlg’n'dﬂ erh. 599~  Supercross - 10.02. 699,
Chocobo Radng erb. 699~ Tomb Raider md lare C Mag.  erh. 699,
- Gesh Toam R r g i) = it
— osh Team Radi - | s Skateboar erl -
F'OMB ﬁ‘, f-,; ! ﬂ :99;,‘ ﬂ‘;‘;{, = 03.01. 699
sis - 1Y . ™
f.t,,",'.).'t.'fl . _ Discworld Noir 1707 699~ Warpath JorassicPark ek, 699-
Gran T D 00 Dune 2000 0907 699 Moo 1 o 60
ran unsmo une ! Dune 2000 .02. - Wipeout erh. -
h Earthworm Jim 3 D I.Ovart 699~  Worms Armageddo h 699,
Racing, 26.01. Roﬂensple;', 15 03 ind. Lara (roﬂ g-  Strategie, 09.02. Fifa 2000 prifll i @ o
thlmg Force 2 Dex. 699 Xena: Worrior Princess erh. 699,-
: inal Fantasy VIl erth. 799~  X-Files erh. 4699,
Formel | erh. 699~  PLATINUM GAMES
Fufiball Live erh. 699~  Batman & Robin erh.  349-
G- Police 2 erh. 599-  Box Chnron erh, 349,
GTA 2 erh. 899 Colin Mc Koo Rlly erh. 349
Hot Wheels: Turbo Racing erh. 699,- erh. 299,-
Jode Cocoon erh. 699 me anmy it erh. 349
L Killer Loop erh. 699~  Gron Turismo erh.  349-
Ninﬁ‘su'ey erh. 599~  Heort of Darkness erh.  349-
Le Mans 24 erh, 699,- ISS Pro 98 erh. 399,-
Legend of Legaia eth.  699-  Medievil erh. 349,
: i " Wesdon 3000 oL a3
H Adv., Feb 3D-Shoot ﬁs e 1 ;ltr” Bike-Racing, 10.02 ":‘"f:';{,j:“;g,;“ I M eihh. ﬁg:- %m Exoddus :i.i' iIE
-Adv. -Shooter 01. ike-Racin L02. Mt ial Missions - ! -
bl it b ik 9 m‘es:inn: Im bl Resident Evil Ii . orh.  349,-
Music 20 Resident Evil Directors Cut erh. 349
Nascar 2000 Street Skater erh. 299,-
NBA Live 2000 Stree EX Plus Alpha erh.  349-
NFL Blitz 2000 Tekken erh.  349-
NHL 2000 Theme Hospital erh, 299
No Fear jin Bikji Theme Pn erh. 349,-
Quake 2 i b 349-
Roilroad t 349,-
Rainbow Zi
RC Stunt Glpter & 399,-
Resident Bl 3 Dol 5 . 299,
" lopod Gon NS Gl ok -
MUS'C 20 ' / Ap oca !ﬂ S.ﬁ:u I?nm“ Mulit k;?:;ibr ” :r 399:—
Musicmaker Action-3hooter Action-Adventure Action-Jump & Run ?:,1 i"'"" Weiters Zubehiir bitte ouf Anfrage!!!
oaver NINTENDO™
T NINTENDO® INTENDO 64 South Park h
1 St Bl 2000 ) st G for k395
[ on eni [
! el 4 A Y 03.02. 799
r - ) erh. 649,
17.01.  899-
(JJJUJJ'JH R 15.02. 899 -
— erh. 899,-
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ENGLAND (WWW.RE-VOLT.COM)

ENTWICKLER
Acciam STupios LONDON,

r-%

Hochglanzpoliert, aber detailarm: Bei der
Fahrt durch's Einkaufscenter glaubt man sich
an den Osthlock vor 20 Jahren erinnert.

Nach Playstation und N64 be-
{ dient Acclaim nun auch den
| Dreamcast mit seinen fernge-
= (cucrten Spielzeugautos. Um
- es vorwegzunehmen: Dank tiberle-
gener Hardware ist das 128-Bit-"Re-Volt"
die schonste, schnellste und spielbarste

Version. In einer nur selten ruckelnden
Optik flitzt Thr mit Euren Winz-Boliden
durch eine verschlafene Spielstraie. ein
Museum. einen Supermarkt oder gar ein
Kreuzfahrtschiff, Allerdings dirft thr am
Anfang nur vier der tiber ¢in Dutzend
Kurse befahren. Erst durch Gewinn der
vier Cups verdient Thr Euch zusitzliche
Strecken und Fahrzeuge. Das Regal im
virtuellen Spielzeugladen quillt schier

tiber vor fantasievollen Modellen der

quictschbunten Funk-Flitzer, die sich in
den Auributen Gewicht, Hochstge-
schwindigkeit und Beschleunigung un-
terscheiden. Dank sensibler Steuerung
und realistischer Physik haben diese
Werte einen massiven Einfluss auf das
Fahrverhalten und den Anspruch an
Euer Konnen. Natiirlich diirft Thr auf den
offenen Kursen auch iiben oder Best-
zeiten nachjagen. Wihrend im Einzel-
rennen bis zu zwolf Teilnehmer gleich-
zeitig tber die Piste jagen, habt Thr's in
der Meisterschaft mit nur acht Konkur-
renten zu tun. Die allerdings fahren
recht clever und benutzen fleiRRig dic
verstreuten Power-Ups. Nur gut, dass
auch Thr Eure Gegner mit Gemeinheiten
wie Ollache, Feuerwerksrakete oder
Zeitbombe in den Wahnsinn treibt. s/

HERSTELLER

Spielspal

{7 [/
{/ {/
f
WAS LANGE FAHRT,

MACHT ENDLICH SPAR:

Mit der Dreamcast-Ver-

sion liefert Acclaim doch
noch den Beweis, dass
das Liliput-Konzept von

"Re-Volt" Laune machen kann.
Dank netter Grafik und einem
groleren Gegnerfeld gerat der
i auf Playstation und N64 mittel-
mabkige Titel zum munteren
Spabraser. Doch Vorsicht: Die
. gnadenlose Physik der kleinen

i Karren und die meisterliche

i Fahrweise der Ki-Piloten fiihrt
schon auf den simplen Kursen

: zu Frust. Argerlich, dass der

i Schwierigkeitsgrad — besonders
in einem Spiel, bei dem nur die
wenigsten Kurse anfangs zur

Veriiigung stehen — derart un-

ausgewogen ist. Auch die Insze-
nierung der Umgebung hatte
einfallsreicher und weniger ste-
ril erfolgen kénnen. Dennoch:

Eine unkonven-
tionelle Ab-
wechslung im
standardisierten
Rennspielgenre.

Freundorfer

ENTWICKLER:
APPALOOSA, USA
(WWW.TINYTANK.COM)

Tiny als echter Cowbaoy: Habt Thr im ersten
Level den Zwischengegner erledigt, kurvt Ihr
fortan mit seinem schwarzen Hut umher. )

1 Zu Beginn des 21, Jahrhun
; : derts sucht der Verteidigungs-
o) ' konzern SenTrax nach finanz-
= eall| kriftigen Sponsoren fir ihre
neueste Waltengeneration, dem mensch-

lichen Roboter. Die Werbekampagne
wird angefiithrt von dem sprechenden
Panzer Tiny Tank — Spendengelder flies-
sen in Stromen und jeder ist zufrieden.
Doch ein tragischer Unfall Eisst die
menschlichen Killermaschinen aulSer
Kontrolle geraten und unter Fihrung
von MuTank erobermn sie die Erde.

Als Tiny habt Ihr in 13 Levels die Aufga-
be, MuTanks Roboterarmee in ihre elek-
tronischen Einzelteile zu schiefen. Mit
dem Panzer rollt Thr durch dreidimensio-
nale Areale wie Wiisten, Roboterfabriken
oder Bergbauanlagen. Mit Eurer einge-
bauten 80mm-Kanone feuert Thr auf
Angreifer, schwebt via Raketendiisen
iiber Minenfelder oder weicht mit einem
Seitwirtssprung feindlichen Lasersalven
aus. Zerstorte Widersacher lassen neben
Nanometall und positronischen Gehirnen
Waffenteile zuriick, die automatisch an
Tinys Auenhaut montiert werden und
fir zusitzliche Feuerkraft sorgen. AufSer-

dem diirft Thr kleine Panzerdronen auf

die Reise schicken, welche bei Feind-
kontakt detonieren. Am Ende einiger
Level erwartet Euch ein besonders fetter
Brocken in Form von gut bewachten
Energicgeneratoren oder schiefwiitigen
Riesenmechs,

Im Zweispieler-Modus diirft Thr via Split-

screen heifse Getechte austragen. os

DER QUASSELNDE
PANZER TINY haut mich
trotz permanenter explo-
siver Action nicht vom

:,. Hocker. Die 13 Level
: gefallen zwar mit ab-

i wechslungsreichem Design und

fiesen Gegnern, aber leider

stirt das standige Ruckeln den

Spielablauf enorm. Besser als

die Optik ist die Steuerung ge-

lungen: Mit Digi-Pad oder Ana-
log-Stick dirigiert thr Tiny pra-

i zise durch die feindlichen

Linien. Auch die witzigen FMV-

: Filme aus seiner Vergangenheit
: entlocken Euch einige Grinser.

Was "Tiny Tank” allerdings im

MittelmaRl schmoren Lisst, sind
die 08/15-Walffen, die die gelbe

Quasselmaschine mit sich fiihrt:
Kanone, Raketenwerfer, Gatt-

ling-Gun und Mini-Panzer — das

war’s. Fir ein reinrassiges Bal-

ler-Spektakel ist dieses Equip-

ment mehr als
diirftig. Nur
Actionspiel-
sammler greifen
vielleicht zu.
Oliver

Schultas

Erwachsenen-Rennspiel im
Kinderlook: Trotz Spielzeug- |
flair anspruchsvoller Raser
mit hohem Frustpotential.

ZIRKA-PREIS |

Umsetzungen (ir Nintendao 64 and Playstation sind bereits erhaltlich

Umsetzungen sind sur Zeit owht peplant

ckliges 3D-Geballere mit
witzigem Titelhelden. Das

laue Waffenrepertoire wird
der Ac




ENTWICKLER:
Dreamworks, USA
(WWW.MOHGAME.COM)

Die Mehrseite
der Medaille:
Wie sich's fiir einen ziinf-
tigen Ego-Shooter gehirt,
diirft lhr auch zu einem
Mehrspielergefecht antre-
ten. Allerdings miisst lhr
mil einem Zwei-Soldaten-
Splitscreen Vorlieb neh-
men, und auch die Modi
beschrinken sich auf reines
Deathmatch — in Koopera-
tion mit einem Kumpel den
Feind bekimpfen ist nicht.
Dafiir diirft thr vor einer
Runde aus dem Uniform-

schrank Eure Lieblings-

Im Mehrspielerment
wahlt 1hr Waffen,
Schauplatz und Zeit-
bzw. Fraglimit.

Tarnfarbe ziehen. Auch bei
der Bewaffnung kinnt thr
aus fiinf gut sortierten

Arsenalen waihlen. Als

Spielfliche bekommt Ihr

Der Splitscreen ist {iber-
sichtlich dank balkenlo-
ser PAL-Anpassung und

kleinem Radarschirm
zu Anfang fiinf eigens ent-
worfene Mehrspieler-Level
geboten. Zwei weitere las-
sen sich durch Geheim-
i codes bzw. Ehrenmedaillen

verdienen.

R ——

Achtung: Die Soldaten greifen Euch nicht nur vom Boden aus an, so mancher Feind
versteckt sich auch in der Krone eines Baums,

Filme
{ "Schindlers Liste" und "Der

[ Steven  Spielbergs

Soldat James Ryan" hatten

¢ neben der schonungslosen

Gewaltdarstellung und dem Grundthema
2. Weltkrieg eine entscheidende Ge
meinsamkeit: Der uniformierte Deutsche
zur Nazizeit war abgrundtief base und
hatte eine Mordsfreude am Foltern und
Massakrieren. Was liegt fiir Spielbergs
Softwarestudio Dreamworks also niiher,

als ein Spiel zu entwickeln, in dem man
in die Rolle des guten Alliierten schltipfi
und mit den deutschen Feinden so um-
gcht, wie sie es verdient haben - nim
lich gnadenlos, Die Amerikaner verwurs-
teten den brisanten Stoff zu einem
Playstation-Ego-Shooter, in dessen einge-
deutschter Version prekiire Nazisymbolik
und Sieg-Heil-Gestik ersatzlos entfernt
wurden.

"Medal of Honor" schickt Euch am
Vorabend des D-Day ins franzosische
Hinterland, wo Ihr heimlich, still und
leise die Aggressoren an emplindlichen
Stellen treffen sollt. In stets diisterer
Umgebung, seien es mondbeschienene
Wiilder, muffige Gewdolbe, cine riesige
Schiffswerft oder eine unterkellerte V2-
Raketenbasis, bestreitet Thr Euren klei-
nen Privatkrieg. Damit Ihr Giberhaupt
wisst, was zu tun ist, instruiert Euch die
hiibsche Manon vor jedem Einsatz. Die

i attraktive franzosische Widerstands-

kimpferin gibt fiir jedes der drei bis vier
Teillevel pro Mission die Ziele vor.
Obwohl Ihr ein hervorragender Agent
seid, ist Eure Ausstattung meist mehr als
diirftig. 1944 gibt es keinen knorrigen
alten Erfinder, der Euch mit explosivem
Designer-Schnickschnack versorgt. So
habt Thr in der ersten Mission, in der Thr

Gut gezielt: Mit dem Scharfschitzengewehr
kénnt Ihr die Wachen durch einen exakten
Ireffer ausschalten.

diimpfte Pistole leistet Euch bei den wei-
teren Auftrigen gute Dienste. Manchmal
steckt Thr nimlich undercover in einer
deutschen Offiziersuniform, um z.B. ¢i
nen Bahnhof oder einen Zerstorer zu sa-
botieren. Naive Wachen konnt Thr bei
der Erkundung des Schauplatzes durch
gestohlene Ausweise besdnftigen, smarte
Offiziere werden lautlos von hinten
getotet, Fliegt Thr auf, so versucht der
Feind noch schnell den Alarm einzu
schalten, dessen heulender Sirenenton
weitere Kameraden aul den Plan ruft,

Besonders fiir die Programmierung der
Soldaten-Intelligenz hiitte Dreamworks
einen Orden verdient. Eure Feinde sind

nicht nur ¢in paar tumbe Zielscheiben,

. detaillierter Umgebungen, bedriickender Dauerdiisternis und fabelhafter Gerdauschkulisse :

in ¢inem Dorf nach einem'al
liierten Bruchpiloten sucht,
mal
Sturmgewehr geschultert. Zu-

gerade ein  simples
satzmunition, Handgranaten
und eine MP misst Thr erst
cinmal finden bzw. getoteten
Soldaten abnehmen. Im wei
teren Verlaul bekommt Thr al-
lerhand weiteres Kriegsgeriil
vom Scharf-
schitzengewehr dber cine

in die Hinde

Schrotflinte bis zur Panzer- | Wenn der Ausweis nicht weiterhilit, macht Ihr eben von der

faust. Auch eine hL'!iLl“lLlL‘— schallgedampiten Pistole Gebrauch

DER BESTE EGO-SHOOTER AUF DER PLAYSTATION: Als Multiplattform-Spieler verwende icl

den PC fiir Genres, die mich auf einer Konsole einfach nicht iiberzeugen kinnen. Neber
Echtzeitstrategie trifit das vor allem auf Ego-Shooter zu, die auf der Playstation unter mieser :
Grafik und dtzender Steuerung leiden. Dank "Medal of Honor" muss ich meine Meinung rex
dieren. Die Optik ist zwar nicht genial, die Atmosphire aber, die durch das Zusammenspie

geschaffen wird, ist unvergleichlich. Welche Anspannung beim vorsichti-
gen Schleichen, welche Paranoia, die bei jedem Geridusch den Abzugsfinger
zucken ldsst! Ganz zu schweigen von der faszinierenden Gegner-KI und den va-
riantenreichen Missionen. Doch Vorsicht: Dreamworks Killer-Action macht
zwar unglaublich Spak, ist aber vom Spielprinzip her weil jenseits des guten
Geschmacks. Zwar wird auf Blutregen und Gliedmafenhagel verzichtet, den-
noch ist gedankenloses Titen Eure Hauptbeschiftigung. Besonders, dass Ihr fiir
eine perfekte Abschussquote ausgezeichnet werdet, ist fiir

meinen Geschmack unnitig und iibertrieben makaber. Stephan Freundorfer



{Unjpassende Umgebung: Selbst die Ruhe des Friedhofs wird durch

gellendes Cewehrfeuer gestart.

die einer nach dem anderen auf ihr un-

seliges Ende warten. Samtliche Gegner,
seien es Geheimpolizisten, Matrosen,
Wissenschaftler, Offiziere oder einfache
Wehrmachtssoldaten, agieren und rea-
gieren. Gelangt Lhr ins Blickfeld der
Gegner, so verschanzen sie sich hinter
einer Ecke oder werfen sich zu Boden,
um moglichst wenig Angriffsfliche zu
bieten. Je nach deren Bewaftfnung fiegt
auch schon mal eine Stielhandgranate in
Eure Richtung, vor der Thr schleunigst
ReiRaus nehmen solltet. Werft Thr dage-
gen selbst diese fiesen Sprengkéorper, so
kickt manch beherzter Deutscher den al-
literten Liebesgrul in Eure Richtung
zurtick. Zusitzlich zum smarten Verhal-
ten hat Dreamworks den Gegnern jede
Menge Sprachsamples spendiert. Belei-
digende Rufe hallen durch die Giinge,
weit entfernt hort Thr Wachmannschaften
schreien und manchmal sprechen Euch
die Soldaten auch direkt an.
Im Gegensatz zu anderen Ego-Shootern
solltet Thr bedichtig und tberlegt gegen
den schier tbermichtigen Feind vorge-
hen. Wer blind drauflos ballert, hat

trotz vielfach verstreuter
Medi-Paks kaum
Chance, heil zu seinen |

eine

Auftraggebern zuriickzukehren. Da die
Soldaten unterschiedliche Trefferzonen
hesitzen, lohnt es sich, exakt auf sensi
ble Regionen zu zielen. Gelingt Euch ein
Genickschuss, sackt der Gegentiber laut-
los in sich zusammen, fihrt die Kugel in
die Gliedmaen, krabbelt der Verwun-
dete hinter eine Deckung und wehrt sich
nach Leibeskriften, Einen Unterschied
macht es z.B. auch, ob Euer Kanonen-
futter mit Stahlhelmen geschiitzt ist oder,
wie Matrosen oder Offiziere, nur ein
Kippi auf dem Kopf trigt.

Auch wenn es den Anschein hat, die
Vernichtung der Nazis und ihrer Scher-
gen ist nicht Eure alleinige Aufgabe:
Euer Alter Ego trigt zudem mit dem
Klauen kriegswichtiger Informationen
und der Zerstorung deutschen Geriits
zum vorzeitigen Ende der Diktatur bei,
So jagt Thr Lastwagen und eine Zug-
Kanone in die Luft, versenkt ein U-Boot,
sabotiert ein Wasserkraftwerk und legt
eine Senfeasanlage lahm. Trotz der

ALS EGO-SHOOTER-FAN wird man diesen Monat wahrlich verwéhnt: Neben “Armorines” :
(N64) ist "Medal of Honor” der atmosphirischste Konsolenvertreter dieses Genres und setzt :

in punkto Gegner-KI neue MaRstibe. Die deutschen Soldaten verhalten sich
nicht nur bei Kugeltreffern erschreckend realistisch, sie versuchen sogar von
Euch geschleuderte Handgranaten zuriick zu werfen — unglaublich! Zusam-
men mit der stimmungsvoll texturierten Optik und der oscarreifen
Soundkulisse entsteht so ein beklemmendes Weltkriegs-Szenario, das Fuch
tagelang vor der Glotze fesselt. Ubel aufgestofen ist mir allerdings das unlogi-
sche Bewertungssystem in den Undercovermissionen: Anstatt den hichsten
Orden durch geschicktes Verstecken und Tauschen der gegnerischen
Wachen zu ergattern, miisst lhr blindlings alles niedermahen.

e ——

Hier kéinnt Thr Fure Orden bewundern oder

\ versteckte Spielcodes dechiffrieren.

Das Hauptquartier der alliierten Agenten (oben):

Lrstung

M A TN
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Umsetzungen sind zur Zeit nicht vargesehen. Ein Nachtolger ist bereits in Planung

Vielfalt an Teilzielen gestalten sich die

er lange
[rrwege noch Sackgassen behindern
Eure Aktionen.

Nach jedem Teillevel wird Eure Leistung

Missionen fdulserst gradlinig, wec

vom Agentenoberkommando bewertet,

Dabei bekommt Thr nicht nur eine Sta-
tistik tiber die Anzahl der eliminierten

Zerstorungswut: Mit einer durchschlags-
krdftigen MG schielst lhr die deutsche
Stuka schrottreif.
Feinde dargeboten. auch Eure Treffer-
quote wird genau nach den verschiede-
nen Korperteilen aufgeschliisselt, Um

das Ganze noch makabrer zu gestalten,
bekommit Thr je nach Lieblingsziel ¢inen
Titel wie 'Fligelstutzer' oder 'Birnen-
knacker' verlichen. Habt lhr zudem
mehr als 95% aller Gegner ausgeschaltet
und seid mit guter Gesundheit entkom-
men, gibt es die Bewertung 'Ausgezeich-

net'. Verdient Thr Euch in allen Teilen ei-
ner Mission diesen Titel, so bekommit Thr
eine 'Medal of Honor' verliehen, die sich
gut auf der Heldenbrust macht und

einen Geheimeode freischaltet. s

HMERSTELLER e
Dreamworks § @ 550 5 -
SYSTEM -

Playstation
ZIRKA-PREIS

100 Mark |

)
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Ultraharte Actionkost mit bmatischer
2 Thematik: Shooter-Referenz wegen feiner
K1, grandiosem Sound und Missionsvielfalt.

Granatenstark: Mit gezieltem Wurf legt Ihr den Bosewichten ein Fi. Angstliche Gegner laufen
davon, mutige Kampfer werfen die Handgranate in Eure Richtung zuriick.

Zeitgenossische
Aufnahmen geben
Euren Einsitzen einen
historischen Anstrich. Vor
jeder Mission bekommt IThr
in einem Briefing einen
Mix aus Fotos, Spielgrafik
und originalen Schwarz-
Weili-Filmchen zu Gesicht.
Auch nach Beendigung
einer Mission diirft lhr
noch mal ein bisschen
Wochenschau gucken und
Euch dber die Kriegs-
maschinerie der Nazis
informieren. Allerdings

wurde in der deutschen

Der Kommandant zeigt
Fuch anhand historischen
Materials, was lhr als
nachstes sabotiert.

Version 'verfangliches'
Material (Adolf Hitler,
faschistische Symbolik)

entfernt.

STRATEGIE

PRASEMTATION

HMULTIPLAYER

FART



ENTWICKLER:
N64: Biack Ops EnT,, USA
(WWW.BLACKOPS. COM);

Praystation: EA Sporis,

KanADA -

Klassiker der
Boxgeschichte
diirft Ihr in der Playstation-

Version der "Box Cham-

pions 2000" aufleben las- '

sen. Neun Boxereignisse :

von Weltruhm zwischen

den 50er- und den 80er-
Jahren warten darauf, von
Fuch nachgespielt zu wer-
den. So riskiert thr z.B. ei-
ne dicke Lippe beim legen-
daren 'Thrilla von Manila'

Eine von neun klassi-
schen Begegnungen: Al
trifit 1975 in Manila auf

Joe Frazier
zwischen Muhammad Ali
und Joe Frazier. Oder Ihr

schliipft in die Handschuhe
von Sugar Ray Robinson,
um den iberlegenen ake
Lamolta 1951 in Chicago

auszuknocken.

HERSTELLER
Electronic Arts

ZIRKA-PREIS

Actionlastiges Boxspiel
FrreTee ohne Tiefe: Holt Euch mit |
Nintendo 64 | 25 berithmten Gesichtern |
. blaue Augen oder macht |

selbst Karriere.

-

-

[ 25"

| Im Karriere-Maodus ddirft lhr mit einem selbstgebastelten Boxer um die Weltmeisterschaft

kiampten, Clipping-Fehler wie oben sind zwar selten, aber dennoch unschon (PS)

Zeitgleich mit Midway und
noch vor Codemasters leistet
EA Sports seinen Beitrag zur
gesellschaftlich anerkannten

Bildschirmgewalt. Als Nach-

| folger des letztjihrigen "Box
!tilm:npi::n:~" gibt EA auch bei
gl der 2000er-Neuauflage wie-
= der den Ring frei fir deftige
Pritgeleien mit taktischem Anspruch.
Nicht nur im Parkinson-freien Korper der
Legende Muhammad Ali diirft Thr zu
wuchtigen Geraden und kieferbrechen-
den Uppercuts ausholen, Etwa 45 (PS)
bzw. 25 (NO64) weitere aktuelle und ver
gangene Groken von Joe Lewis bis
Rocky Marciano leihen Euch ihren feder-
leichten bis schwergewichtigen Korper
flir ¢ein Tinzchen im Ring, Dank rei-
cher Pad-Belegung holt Thr nicht nur zu
gewohnlichen Schliigen aul Kopf und
Korper des Gegners aus oder blockt

Eure emplind-

Motivations-KO, verhin-
dern ihn er ht.

lichsten Stellen. Durch Tastenkombi-
nation fuhrt Thr auch Spezialattacken wie
Rippenschlige und extraharte Haken aus
oder lasst gar ¢ine ganze Serie auf Euer
Gegentiber niederprasseln. Unfaire Mus-
kelprotze attackieren gar feindliche
Weichteile und Nieren.

Im Gegensatz zum actionlastigen "Ready
2 Rumble" ist bei EAs Box$imulation ne-
ben den Fiusten auch Kopichen gefragt.
Blindwiitiges Draufloskloppen endet
schnell in der Horizontalen, nur gezielte
Attacken und gewieltes Ausweichen res
pektive Blocken asphaltieren den Weg
zur Meisterschaft, Neben dem Energie-
balken miisst Thr bei der Playstation-
Version zudem Eure Kondition im Auge
behalten, die Einfluss auf Agilitit und

. WS WY W My

S k- e ‘ 3 -‘::--’ > Q‘ - & —&__j!.*“.',.

1 KRAFT
1 SCHMELLIGREIT
1 KONDITION

=UBURE ABBRECHEN

-

Das EA-Sports-Center besucht Thr, um an
| Kraft, Tempo oder Kamplgeist zu gewinnen
Minispielchen gibt's dabei nicht (PS)

Schlagkraft des Polygonkidmpfers hat. In
der Arcade-Variante (hzw. in simtlichen
Modi der No4-Version) habt Thr eine zu
siatzliche Kraltanzeige, die durch gelun-
gene Trefter anschwillt. Ist sie voll, dirft
[hr einen Superschlag ansetzen, der un-
weigerlich zum Fall des Gegners fihrt,
Solltet Thr ihn schon vorher ausreichend
weichgeklopft haben, winkt Euch ein
furioser KO-Sieg,

Neben den realen Muskelbergen diirft
[hr in einem Karrieremodus Euren cige-
nen Boxer erschatten und ihn vom unte-
ren Ende der Weltrangliste aus zum Titel
fiihren. Zwischen den Kimpfen konnt
[hr Attribute Eures Schiitzlings wie Kon
dition oder Tempo durch unterschied-
liche Trainingsmethoden in die Hohe
schrauben. Dabei diirft Thr gegen einen
Sparringspartner antreten (NO4) oder
Euch in Ubungslektionen neue Moves
verdienen (PS). sf

aE PERFEKTION GANGIGER EA-SPORTS-SERIEN erreichen die "Box Champions” auch bei
zweiten Anlauf nicht. Dennoch schligt die Playstation-Version den aktuellen Konkurrente
"Ready 2 Rumble" wegen dem héheren Taktikanteil sowie grolierer Boxer-
und Optionsvielfalt. Auch Grafik und Spielablauf gestalten sich fliissiger als
beim Midway-Titel. Allerdings kdnnen selbst die Box Champions auf Dauer
nicht ausreichend motivieren: Trotz Karriere-Modus und historischer
Szenarien wird Freizeitsportlern die Klopperei langfristig fade. Auf dem
N64 vernachlassigt EA den Simulationsansatz beinahe ginzlich. So wurden eine
Reihe wichtiger Optionen beschnitten (Training) oder vollstindig weggelassen
(Konditionsbalken). Zudem hat sich Electronic Arts nicht
mal die Miihe gemacht, das Spiel einzudeutschen.

| A ; % v
Trotz blutiger Kinnhaken wehrt sich der Gegner
heftig. Durch Riitteln des Sticks bringt Thr Euer
Aller Ego wieder auf die Beine (N64),

Der Playstation-Vorganger "Box Champions” worde in MAN AL

Stephan Freundorfer

2/99 mit 74% Spielspals bewertet
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ENTWICKLER:
TerrAGLYPH, USA u s e r e
(WWW.TERRAGLYPH.COM)

Beanstalk

| Die "Tiny Toons"-
Helden Buster Bunny
| und Plucky Duck ma-
| chen sich auf zur Lo-
sung Bohnenstangenriitsels;
Dazu hiipfen sie durch cine Hand-
voll langweiliger Standbilder und
miissen in acht weiteren bild-
schirmgrof$en Szenarien mit Hilfe
cines mehr oder weniger unlogi-
schen Tipps der guten Fee Babs
Gegenstinde finden.

"Buster and the Beanstalk" trifft

den "Tiny Toons"-Stil optisch sehr

out, enttiuscht aber durch ruckli-
ge Animationen, Die Sprachaus
gabe ist leidlich gelungen, drgent
Fans der Serie je

Verklick Dich: In den konfusen Such-
hildern bringt sinnloses
\_ein erschre lg

Ausprobieren
es Ergebnis.

doch mit teilweise verkehrien
stimmen. Spielerisch findet sich
der Titel aul der untersten Ebene
wieder: Banalste Hiplsequenzen
wechseln sich mit unterirdisch
oden Klickereien ab, die selbst
Vorschulkinder langweilen. Zum
.\pul\
Minuten vorbei: Linger braucht

Glick ist der nach 15

Ihr ndmlich nicht zur Losung die-

e’ .\]'.\'h‘]*. Hy

ENTWICKLER:
INTERACTICE STUDIOS, GB ove r
(WWW.INTSTUDIOS.CO.UK)

Mit einem Jahr Verspi-

& tung durchsucht der

urige Handschuhmann

; | das Playstation-Konig-

reich ne uh verlorengegangenen

Kristallen. Aul Fingern lauft [hr

durch Ober- und sieben Unter-

welten und befordert briichige

Edelsteine zum Levelausgang. Gar
nicht so einfach - zum G

konnt Thr zaubern und den gefun-

denen Kristall verwandeln: Als

Springball prellt Thr ihn Stufen

hinauf oder balanciert tiber Was
ser. Auch Schalter betitigt Thr am
cinfachsten durch einen gezielten
Wurf mit dem Ball. Zum Geg-
nerplitten ist da
lingkugel-Form erste Wahl.
Thr den Kristall durch eine kleine

ren die Bow

MUisst

Offnung befordern,

ind sammeln: Erst wenn lhr alle
rten jedes Levels gefunden hat,

offnet sich de
mutiert er zur Murmel. Durch die
(abschaltbare) Tastenbelegung
als auf
dem NO4, dafiir ruckelt die Spar-
tano-Optik firchterlich. Viele knif-
flige Stellen sorgen, wenig kindge-
auch die
(nachjustierbare) Kamera nervt

fillt der Einstieg leichter

recht, fir Frusterlebniss

durch unglickliche Positionie-

Grauenvolles Pseudo-
Hiipfspiel mit dimmlichem =
- Suchteil: Ideal nur als Strafe
fiar ungemgene Klnder

mgen sind zum Glick nic

f

empfohlener VK ;‘oﬁf
129,95 DM /

Dual Force™ PSX-Lenkrad

Das brandneue Dual Force-Lenkrad mit hoch-
sensibler SX 2000-Technik fiir programmierbare

Lenkempfindlichkeit, Negcon-Modus, 8 Action-Buttons,

rung. Is

HUPfSpIEl -Reich: Fiir
Erwachsene zu kindisch,
fiir Kmder zu rn:hm.ua'r

Evolution-Pad (PSX)

Dual-Analog Joypad mit zuschaltbarer
G-Tilt-Bewegungssensor-Technik, voll
programmierbaren Buttons und krafti-

gen Vibrations-Effekten.

DUAL Fop
CE. Duppel Fingertip Rennschaitung, gummierte ergonomische

Fa= RA A ="k Bremspedalen. Funktlonales Design fiir Knieauflage, alternative Evolution Control System
Tischbefestigung iiber mitgelieferte Tischklemmen.12 Monate Garantie. Set aus Grip und Reactor, G-Tilt-

Bewegungssensor, 4
voll programmierbar 4C8

Evolution Control System
fur PlayStation™ oder N64™

Die virtuelle Realitat wird spiirbar.
Die revolutionare analoge G-Tilt-Technik ersetzt die analogen Mini-
Joysticks. Rennwagen, Fighter und Spielfiguren werden nur tber die
Bewegungen der Hand durch hochempfindliche Sensoren gesteuert
— die Figuren bewegen sich nur so stark wie lhre Hand. Sie erleben
ein vallig neues, atemberaubendes Spielgefiihl.

In jeder Position haben Sie eine bequeme Handhaltung, denn

durch die Reset-Taste wird automatisch die Nullstellung neu
berechnet. Alle Buttons und Achsen kdonnen schnell und ein-

fach iiber eine LCD-Anzeige programmiert werden, Das
Evolution Control System kann ein- und beidhandig be-
dient werden und funktioniert mit allen PSX- bzw.
N64™-Spielen. Die PlayStation™-Version enthalt zu-
satzlich X-tra-starke Vibrationsmotoren und ein

G64 Lenkrad mit Rumble-Technik

* Das neue analoge N64- Lenkrad

mit integrierter Rumble-Funktion
= Benotigt keine Batterien S
* Digitale Fingertip-Schaltung

i g PO i
whee! &
= Analoges Gas- und (B St"":;;‘g’ e =

Bremspedal /,/’ 'f? ieh ’Erw o "";gm
* Ergonomisches @ & '}} . lgf iy
Design Yy, * * g
o X-tra-starke “

Rumble-Effekte

Ein- und

kostenloses Demo-Video. Auf beide Versionen beidhéndig
gibt es 12 Monate Garantie. spielbar ...
A N Vidis Electronic Vertriebs GmbH
_ Borsteler Chaussee 85-99 - 22453 Hamburg 3
Tel.: 040/514840-0 - Fax: 040/51 48.40-40 Ab sofort im Fachhandel! =
VIiDIsS vww,vidis.com e
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ENTWICKLER:
Acciam Austin, USA
(WWW.ACCLAIM.COM)

DVD-Besitzer
mit ,South Park“-Hang
erfreuen sich seit Ende
November am , Bigger,
Longer & Uncut“-Kinofilm,
der die Chaoten erstmals
80 Minuten lang unge-
hemmt prasentiert (deut-
scher Kinostart ist iibrigens

am 20.Januar). Zarte

Gemiiter seien allerdings
gewarnt, derbe Obszd-
nititen und Beleidigungen
tonen hier nahezu im
Sekundentakt aus dem
Lautsprecher. Laut einer
Zihlung ist "South Park:
Bigger, Longer & Uncut”
der vulgdrste Film aller
Zeiten. "Pulp Fiction” kann
zwar mehr Schimpfwarter
vorweisen, ist dafiir aber
auch um eine Stunde
langer! Schade fiir Chei-
Fans: Der Koch darf dies-
mal kein Solo trillern, die-
se Ehre bleibt Big Gay Al
vorbehalten.

Affenklatschen, mmmkay: Bei dieser merk-
wiirdigen Senso-Variante sollt lhr die glei-
chen Hintern treffen wie Mr. Mackey (DC).

Spannung in South Park:
Frauenheld Chefl stellt den
Kochloffel in die Ecke und
moderiert seine eigene Quiz-
e show im lokalen Kabelkanal.
Dummerweise haben sich

die als Kandidatinnen vorge-
sehenen erotischen Bade-
' nixen kurzerhand verkrii-
melt, so dass die Programm-
leitung zu Chefs Bedauern
auf schlecht gelaunte Zweit-
| klissler zuriickgreift: Prompt
riicken so Stan, Kyle, Cartman und
Kapuzenmuffel Kenny ins Rampenlicht.
.Chef's Luv Shack® hat sich den PC-
Partyschlager \You don't know Jack® als
Vorbild genommen: Bis zu vier Spieler
gehen an den Start und stellen sich
knackigen Fragen rund um South Park
und amerikanische Kultur-Abgriinde.
Wer der englischen Hp[';idlt‘ nicht méich-

tig ist, schaut in die Rohre: Nicht mal
Untertitel sind zu finden, und simtliche
Charaktere rattern ihre Unflitigkeiten mit
den Originalstimmen herunter. Gast-

OO

Mieze ist ein Dildo: Cartman bewacht eifersiichtig sein Dessert, waihrend die unschuldige |
\ Katze mit heillerm Chili-Atem Giber die Gerdste rast (DC). )

geber Chef wird dabei von der bekann-
ten Soulrohre Isaac Hayes gesprochen.,
Eine Partie zwischen zwei
(CQuickie’) und acht CHot & Heavy')
Runden mit jeweils drei Fragen. Auf

dauert

Dreamcast und N64 darf der Fihrende
die niichste Frage aus drei Kategorien
wiihlen, Playstation-Besitzer bekommen
per Zufall eine vorgesetzt: Hat Chef die
Aufgabe vorgelesen, solltet Thr alshald
den Summer betitigen: Der schnellste
Spieler darf dann aus vier vorgegebenen
Antworten withlen. Liegt er falsch, wird
ihm Geld abgezogen. Alternativ ddrft Thr
eine Frage einmalig aut einen unliebsa-
men Konkurrenten abwilzen und ihn zu
ciner Antwort zwingen.

.‘... saves " ssssanss ae
FANS VON “"YOU DON'T KNOW JACK” wissen, dalk ein Bildschir
matzchen michtig Spalk machen kann. Leider hat ,Chef’s Luv Shack” ein entscheidendes :

Fiir Auflockerung der Raterunden sorgen
zufillig eingestreute Ereignisse wie
‘Double Down', bei dem ein Spieler viel
Geld auf die nichste Frage setzen kann,
sowie das ‘Rad des Zufalls', das Euch
den Punktestand verdoppelt oder hal-
biert. die ‘Pressure

Tiuckisch sind

Rounds’: Hier misst lhr unter einem
strengen Zeitlimit zehn ‘Richtig oder
falsch’-Fragen beantworten, um Cartman
vor dem Einpflanzen einer schmerzhaf-
ten Anal-Sonde zu bewahren.

Habt Ihr eine Raterunde hinter Euch,
geht es zur ‘Game Time": Hier treten alle
Kandidaten zu einem zufillig aus 20
Varianten ausgewihltem Minispie

an,
die sich groteils an klassischen Auto-

m-Quiz selbst ohne Grafik- :

Problem, das den Spielspall massiv in den Keller rauschen lisst: Da Acclaim auf eine §
Lokalisierung verzichtet, geht der Lowenanteil der Fragen vollig am deutschen Publikum vor- :
bei und lasst die Spieler meistens ratlos vor dem Bildschirm zuriick. Nur wer die ,South :
Park“-Folgen in der englischem Originalfassung kennt und mit der amerikanischen Kultur :
vertraut ist, hat tiberhaupt eine Chance. Zudem enttiuschen die techni- ;
schen Schwichen bei den CD-Fassungen: Selbst banalste Zwischensequenzen
werden nachgeladen und bremsen den Spielfluss aus. Playstation-Besitzer schau-
en noch blider aus der Wische, da hier die Grafik unerklirlich schwach ist und
die Fragenauswahl grundlos wegrationalisiert wurde. N64-Besitzer miissen zwar
auf das Verlosen der Fragen durch Chef verzichten, doch wird dieses Manko
durch den flotteren Ablauf wieder gut gemacht, Alleine einige der Minispielchen
sorgen mit mehreren Leuten fiir Laune, konnen aber nicht
mal einzeln angewahlt werden,

Zu spit: Ihr habt bei der "Pressure Round”
versagt und mutet damit Cartman
bohrende Probleme zu (N64).

| British sailors earned the
nickname Limeys by eating fruit
to fend off this disease:

Chaos im Studio: Beim "Rad
des Zufalls” wandert Mephisto
durch’s Bild (oben, DC), links

wird Stan "genagelt” (PS). )




Lasst die Frasche fliegen: Nur wer beim
Katapult genau dosiert, sammelt in dieser
Runde Punkte (PS).

matenvorbildern orientieren. “Asses in
Space’ Lisst Euch zusammen mit Ter-
rance & Philip ,Asteroids” erncut erle-

ben, withrend die Schiilersippe bei ‘Bees
of the Picnic' listiges Geziefer im Gala-
ga"-Stil entsorgt. Cartmans Hauskatze
wiederum muss als ‘Bad Kitty” wie sein-
erzeit Mario in ,Donkey Kong® ein

Gerust erklimmen, withrend ihr Besitzer

mit einem Trampolin Wasserbomben zur
Rettung von Urvieh ‘Scuzzlebutt” trans-
portieren muss: Game & Watch-Kenner
fiihlen sich dabei sofort an .Fire® erin-
nert. Auch ,Super Sprint*, Warlords®

Noch mehr Spiele: Ob

und Senso* werden mit Neuauflagen im
Seilziehen, Trampolin

LSouth Park”-Stil geehrt. Im Gegensatz

zu den Fragerunden sind diese Spielchen | os immer (MG,

oder Kuhflucht, rund geht

ohne Englisch-Knowhow spielbar. s

HERSTELLER - ' ACTIOM
Acclaim § Von der Idee her witziges
Quizspiel, das wegen
fehlender Lokalisation
und schwacher Technik
auf die Nase fallt.

S‘I'Il.l‘l'tl.'- E

HERSTELLER i ACTION
Klaghche Optik, lange
Ladezeiten und fehlende
Fragenwahl: Die Play-
station-Umsetzung ist die
schlechteste Fassung.

HERSTELLER i Ry ACTIDH
Der Einaugige ist unter
Blinden Konig: Dank

Modultechnik und
Highres-Grafik die beste
»Luv Shack“-Variante.

fif %

ANDERE VERSIONEN
Weitere Limsetzungen sind zur Zeit nicht geplant,

NN

3:68 /lﬂ."‘
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Leicht detailreicher als auf dem N64 prasentie-
ren sich Quarterback & Co. Die Highres-Optik
ist flussig, dafur nerven PAL-Balken.

ACCLAIM HAT SICH

AUF eine routinierte

| Wiihrend EA den Dreamcast
=3 immer noch ignoriert, springt
Acclaim mit seiner vorziig-
lichen Sport-Serie in die Bre-
Als erstes werden Fans des © technischer Natur. Ruckelte das
ledernden Eis bedient, \NFL Quarterback | Serolling auf der Nintendo-Kon-
Club 2000* unterscheidet sich dabei | sole bei hischster Detailstufe,
kaum von der NOo4-Fassung. Thr werft kommt die Highres-Optik nun
Eure Korperpanzer nicht nur in Training, | duBerst selten in’s Stocken. An-
Freundschaftsspiel, Playoffs und Season | sonsten bewegt Ihr Euch fliissig
(inklusive Vorsaison-Freundschaftsspiele, | und vor allem sehr dynamisch
Spieler-Entwicklung und Engagement- iiber den Kunstrasen, was plétz-
Parameter) in's Gefecht, sondern spielt | fichen Ausweichmanévern mit
auch alle 33 Superbowls der NFL-Histo- i dem Running Back dienlich ist.
ric nach. Die Classic-Teams wiirfelt Thr | Uberhaupt lisst die Steverung
auf Wunsch zusammen, um beispiels- | keine Wiinsche offen, allenfalls
weise mit den 84er-19ers gegen die 67er- eine leicht héhere Fangquote

Umsetzung des N64-
Originals konzentriert, die

-
: Verbesserungen der

: DC-Fassung sind nur
-~ sche.

Chiefs anzutreten. Zum Spielerhandel | wire wiinschenswert. So

und -basteln seid Thr ebenso zugelassen braucht’s einige Ubungsstunden
wie zum Erstellen eines individuellen : fiir das richtige Timing. Die
Playbooks. Auf dem Feld lisst Euch Soundkulisse ist dafiir klasse,
Acclaim alle Freiheiten, Laul- und Pass- : das Publikum unterscheidet gar
spiel sind gleichermaien simpel wie um-
fangreich. So zoomt z.B. die Kamera fiir

Heim- und Auswiirtsteam. Fin

nettes Prasenta-

besseren Uberblick automatisch, wenn tionsdetail sind
Thr mit dem Quarterback zum Pass an- zudem 3D-
setzt, Via neuem  Pinpoint Passing” Cheerleader in

tberwerft Ihr Euren Receiver, um so die der Halbzeit.
gegnerische Defense zu tiber-

listen. Auerdem spafig:
2 Nach Touchdown oder
Sack fithrt Thr eine von
je fiinf Jubelgesten aus.

Perfekt zu steuern und ohne

grofere Schwichen: Eine
grandiose Football-

Simulation!

\\‘,l |I\|]\|\
Die Nod-Version wurde in MANTAC 1 mit 860 H[H( |'\F‘ W5 bewertet. Weitere
Umsetzungen sind derzeit nic hl peplant,



ENTWICKLER:
CRAVEYARD, USA
(WwWW.CRAVE.COM)

Abwechslung
gefallig:

Damit Euch das Aben-
teurer-Leben nicht lang-
weilig wird, ist “Shadow
Madness” mit zahlreichen
Minispielen gewiirzt. So
knackt thr per Button-
Kombination massive
Vorhingeschlisser und

pliindert Schatztruhen

voller Reichtiimer.

e nach Schloss-Stufe
wird die Offnungs-Kom-
bination komplizierter

Nach einiger Zeit diirft lhr
Euch sogar hinter das
Steuer eines Werkler-U-
Bootes klemmen. Bei einer
grafisch mabigen Tauch-
fahrt schiefst thr mit MG
und Torpedo entgegenkom-
mende Monsterfische ab.

HERSTELLER

———

| Der Teufel ist los im Lande
| Arkosia. Innerhalb weniger
| Sekunden hat ein unbekann-
| tes Energiewesen die maleri-
sche Hafenstadt Port Lochane dem Erd-
boden gleich gemacht. Einer der weni-
gen Uberlebenden ist der junge Schwert-
kiimpfer Stinger. Als dieser seine zerstor-
te Heimat durchsucht, trifft er auf die
exotische Schonheit Windleaf, Da ihr
Dorf aul die gleiche Weise verwiistel
wurde, verbiinden sich die beiden und
beschlieen, Hilfe bei der Militirgarnison
im nahe gelegenen Gerstenhain zu su-
chen. Doch die einzige Unterstiitzung,
die sie dort erwartet, ist der ausgemus-
terte Ernte-Roboter Harv-3.

Zu dritt macht sich die illustre Gruppe
auf den Weg zur Hauptstadt Karillon.
Nachdem unsere Helden Meldung tiber
die Katastrophe erstattet haben, werden
sie prompt vom ortsansissigen Stadtral
mit einer Botschatt zu den geheimnisvol-
len Magiern geschickt. Nach gefahrvoller

Reise erkliren Euch diese den Grund
allen Ubels: Es ist der niedertrichtige
Hokum; ein ehemaliger Zauber-Azubi,
der sich durch das Studium alter Folian-
ten verbotenes Wissen angeeignet und

SHADOW

MADNESS

MEUES SPEL STARTEN

b St T

Atmosphirisch gelungenes ollnpiel,das unter Design-
Patzern und schwacher Grafik leidet.

[

0000000

Krasser Unterschied: Die gerenderten Hintergriinde sind teilweise sehr hibsch,
meistens musst Ihr Euch jedoch mit deutlich liebloseren Bildern zufrieden geben.

sich so zum Oberbésewicht aufge-
schwungen hat, Um den finsteren Herr-
scher zu besiegen, misst IThr Eure
Gruppe trennen: Wihrend Stinger und
Windleaf per U-Boot ins Innere der Welt
reisen und dort gefangene Dorfbewoh-
ner befreien, zieht Harv-5 in Richtung
Norden. Zusammen mit einem neuen
Weggelihrten, dem ehemaligen Magier-
Krieger Xero, schligt er sich durch Wiis-
tentempel und Westernstadte. Dabei
diirft Thr nach Wunsch zwischen den
beiden Handlungsstringen wechseln,
Durch Tauschen der CDs kommt Thr zur
jeweils anderen Gruppe und diirft zum
frohlichen Monster-Metzeln ausziehen.
Drohende Zulallsbegegnungen werden

dabei durch lautes Geschrei und vi-

— fliegende Kopfe und fasshiuchige Ernte-Roboter mit Strohhut findet man sonst eher selten
— in einer fesselnden Geschichte. Das eher westliche Design ist eine Alter- sy :
native zu der Flut typisch japanischer Rollenspielkost. Der Wechsel zwischen
zwei Handlungsstringen motiviert lingerfristig, und vor allem die sarkasti-
schen Dialoge haben mich begeistert: Endlich mal eine gelungene deutsche
Ubersetzung. Dem Gegeniiber stehen jedoch katastrophale technische
Miingel: Vor allem die schlechte Grafik triibt den Spielspal ungemein. Futzelige
Charakiere und verpixelte Rendersequenzen kinnen sich nicht mit der aktuellen
Konkurrenz messen. Auch die Benutzerfithrung und das
Kampfsystem sind eigenwillig und gewohnungsbediirftig.

, ﬁ Bewacht
* Normal
= Aggressiv
M Vras B Spezial
Reichen normale Attacken nicht mehr aus,
heschwiint Thr dhnlich wie in "Final Fantasy”
midchtige Wesen zu Eurer Unterstiitzung,.

Limsetzungen sing

Q00 e0 e o

bewegt lhr Fuch von einem Abenteuer-

| Die Oberwelt: Auf diesen Kartenbildschirmen
\ 5(hdup|dlz zum nachsten.

brierendes Analog-Pad angekiindigt.
Vorsichtige Spieler gehen per Tasten-
druck in Deckung und vermeiden die
Konfrontation. Wer sich jedoch der
Bedrohung stellt, findet sich in einem
Echtzeit-Kamptbildschirm wieder. Thr
wii

it Eure Kommandos via L- und R-
Tasten; mit dem richtigen Timing konnt
[hr Euren Attacken durch den X-Knopt
mehr Durchschlagskraft verleihen. Die
Distanz zwischen den Kontrahenten
spielt eine wichtige Rolle: Verletzte

Kimpen verstecken sich in der Ecke,
wihrend frische Recken mutig Richtung
Gegner stiirmen. dm

S
e

Finf vor 2wolf: In der verarmten Wistenstadt
bekampfen Harv-5 & Co. einen fiesen
Gangsterboss.

" bietet unkonve

2ur Zeit nicht geplant,
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ENTWICKLER: CUNNING
DEVELOPMENTS, ENGLAND

antastic
Jou rney

..-'F!I

EIN FLIPPER WIE AUS
DER SPIELHALLE: Empir(‘s
Pro-Pinball-Serie ist

beriihmt fiir die Authen-

tizitit ihrer Flipper. N
Auch "Fantastic Jour- .

ney" brilliert wieder durch

Empire an einem "Pro Pin-
=l 1o |l"-Automaten die Stahlku-
i geln anschneiden — gemiitlich vor'm

wirklichkeitsgetreue Kugel- i Fernseher und frei von muffliger Spiel-
physik, einwandfreie Tisch- hallenatmosphiire und abgerissenen
mechanik und umfangreiche Daddeljunkies. Nach dem letztjihrigen
Optionen. Doch was hilft aller } "Big Race USA" mit seiner Road-Movie-
Realismus, wenn der Automat Thematik ist diesmal Fantasy im Stile
so belanglos konstruiert ist, dass Jules Vernes' angesagt. Der Grund der
man ihn nicht mal als Stand- phantastischen Reise fir zwei Schliger
gerit eines Blickes wiirdigen i und eine Kugel sind die Allmachtsalliiren
wiirde. Das Jules-Vernes-  des General Yagov, dessen Plan die
Thema mag ja ganz interessant | Vernichtung des Mondes vorsieht. Durch
sein, die Umsetzung ist aber so ruheloses Abriiumen von Zielen, unab-
unspektakulir, dass das Kugel- i lissiges Umrunden von Rampen und
stofen auf Dauer zur Uber- i vielfaches Einlochen Eurer Bille miisst
beanspruchung der Gihnmus- [hr vier mysteriose Apparaturen in Gang
kulatur fiihrt. Das Langweiler- setzen, durch die Thr letztlich den unifor-
design macht nicht mal vor der } mierien Spinner besiegt und Llit_‘ Welt
Musik halt. Nur im értlichen rettet, Natirlich besitzt auch "Fantastic

i Journey" all die kleinen Extras, die man
¢ sich von einem echten Flipper wiinschi:

Konsumtempel werden Eure

Hirnzellen mit
noch platterem
Gediidel in den

Stand-By-Modus
geschaltet.

Kleine Zwischensequenzen sowie Spiel-
chen auf dem LE-Display, Multi- und
Extrabille, Combos, Kugelfallen und
Millionenboni. Auch ein dickes Options-
_ ment haben die Feinmechaniker von
(T L et g Cunning Developments ihrer Simulation
spendiert. Schriige. Zustand und Flipper-
stiirke konnt Thr selbst justieren, kurz-
sichtige Naturen zoomen den Tisch, sf

HERSTELLER

Physlkallsch einwandfreier
Flipper, der unter durftlgem

Tischdesign und simpler
Thematlk Iendet

ANDERE \ SIONEN
GB Eine PC-Limsetzung ist bereits echaltlich.

. 4 > 1\. 2 ‘
& A ¥ ¥
Den Flipper diirft Thr aus drei Perspektiven
spielen — wie fiir die "Pro Pinball"-Reihe
typisch, wird auf Scrolling verzichtet, )
| Zum vierten und wahrschein-
=4l lich letzten Mal Lisst Euch

ENTWICKLER:
ALTRON, JAPAN
(WWW.VE.COM)

Dem Clownskopf schwant Bases: Mit unbe-
grenzter Munition fegt thr ihn und seine
Kollegen rasch vom Bildschirm.

GANZ SCHON ALT: Ein
Blick auf das Copyright
verril, dass ,Mighty Hits Nachschub fiir Lichtpistolen

Special” bereits 1996 ent- fans: Mighty Hits Special®
von JVC schligt dabei den

stand — und das merkt
Ihr kriftig. Die simple . gleichen Weg ein wie "Poinl

Grafik leidet unter akuter i Blank”. Ihr tretet zu einer Reihe fried-
Detail- und Texturarmut und licher Wetthewerbe an, die Thr mit dem
kann dem offensichtlichen
Varbild ,, Point Blank*” nicht das
Wasser reichen; auch der éde Jovpad absolviert.

i Geon-45 von Namceo, einer gewohnli-
chen Lichtpistole oder zur Not mit dem

Sound ist kaum erwihnenswert. | Insgesamt 20 Szenarien in drei Schwie-
rigkeitsstufen warten auf Euch, die sich
in Anzahl der Missionen und Strenge der

Trotzdem macht die freche Imi-
tation kurzfristig SpalS: Einige
Spielstufen wie die Luftballon- i Limits unterscheiden: Im Gegensatz zu
JPoint Blank®, das fast ausschlieslich
zweidimensionale Aufgaben stellte, ver-
angen viele ,Mighty Hits Special“-Szena-

fahrt kiinnen mit witzigen Ideen ;

und intelligenter Anwendung

des 3D-Aspekts iiberzeugen,

der unterhaltsame Duell-Modus | rien riumliches Denken: So misst Thr oft
gefillt trotz unattraktiver Auf- i dic korrekte Flughahn eines Objekts
machung fiir eine Weile. Einen } schnell vorausberechnen. Es wird 2.8
dicken Riiffel gibt es jedoch fiir verlangt, Gummihille so abzuschieien,
den mickrigen Umfang und die } duss sie genau in Korbe hitpfen, die aut

im Kreis laufenden Miusen montiert
sind. Andere Schietbuden sind dagegen
ganz traditionell und hendtigen nur
einen flinken Finger am Abzug oder ge-

mangelhaften Optionen - dies
wiegt auch der giinstige Preis
von 80 Mark
nicht auf. Nur

naues Zielen mit nur einem Schuss.
Zu zweit stehen Euch zwei Varianten zur
den zu wenig. g Wahl: Neben einem Wettkampf bei den
Ulrich ' standardaufgaben konnt [hr ein echtes
Steppberger Duell ausspielen. Auf dem vertikalen
Splitsereen seht Thr hinten Euren Kon-
trahenten stehen und beschiefdt Euch ge-

genseitig mit Leuchtkugeln. s

26 Szenarien

sind entschie-

Klnderfreundllche Llcht-

pistolenschiefbude, aber

I technisch veraltet und mit
viel zu wenig Szenarien.

Playstation |

Urnsetzungen sind 2ur Zeit nicht geplant
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Das Luchs-Midel grinst sich eins: [Eelm

femnen Pinkel rechts steigt langsam aber
sicher die Bedriangnis.

| Nach

{

v | JLopnPop”

dem ansprechenden
(72% in MAN!AC
[ 11/99) findet ein
- JL[L‘IWk]L].NliIL[L‘['
keitstest aus dem schier unerschopt-
Taito-Fundus den Weg nach
Deutschlund. Was auf den ersten Blick
JBust
aussicht, entpuppt sich schnell als eigen-

Geschicklich-
lichen
a4 Move™

wie ein simpler

stindiges Produkt, denn die Entwickler

haben sich bei einem weiteren Klassiker

bedient: Thr schiedt die Steine am obe-
ren Bildrand nicht einfach ab, sondern
mit einem

musst sie wie bei LBreakout”

Ball heraushrechen. Dieser fliegt frei
iiber den Bildschirm und prallt physika-
lisch korrekt von Winden und Steinen
ab. Beeinflussen konnt Thr seine Flug-
. wenn ihr ihn mit Eurem Schli-
ger im unteren Spielfelddritel geschickt

bahn nur
anschneidet. Erwischen misst Thr ihn
immer: Erreicht der Ball den Boden, tau-
chen oben neue Strafsteine auf, die das
Gebilde hinabschieben. Kommen sie un
ten an, heilst es fir Euch ‘Game Over'.

Zwolf Spielfiguren stehen zur Wahl, die
sich in der Art ihrer Konterattacken un-
Diese braucht Thr fir Zwei-
spicler-Duelle oder wenn [hr im Story-
Modus

terschieden,
CPU-Gegner antretel.
Solisten versuchen sich zusiitzlich a

Endlos-

gegen

und Zeitmodi oder riumen im
Trial” vorgegebene Steinmengen ab, be-
vor sie zur nichsten Spielstufe vor-
riicken. Netter Gag fiir Mausbesitzer: Der
Schliger kann auch damit gesteuert wer-
den. us

welterer

-Clone

ceecececcooe

ENTWICKLER;
TAIro, JArAN

(WWW.TAITO.COM)

TAITO UND KEIN ENDE:
So langsam reicht es mit
den niedlich-bizarren

Knoblern aus Japan, wie-

- :
: . viel ,,Bust a Move*-
Variationen braucht ein

i Playstation-Spieler denn noch?

Trotzdem ist ,,Puchi Carat”

zweifelsohne ein ordentliches
Produkt: Die ,,Breakout”-An-
leihe verleiht dem Geschehen
genug Eigenheiten, um es vom
tiblichen Einerlei abzusetzen,
birgt aber auch ihre Tiicken.

Taktisches Planen gelingt nur

Spielern mit viel Geschick. Ge-
geniiber dem Automaten wur-

i den die Spielmodi etwas aufge-
bohrt und sorgen fiir mehr Ab-
wechslung, der Zweispieler-Mo-
dus weifl ebenfalls zu gefallen.
Der altmodischen Optik und
dem seichten Japano-Gedudel
blieb dagegen ein Update eben-

i so versagl wie eine PAL-Anpas-

sung: Die obli-
gatorischen Bal-
ken erreichen
hier neue Re-
kordgrolien.

Ulrich

Steppberger

a Move” und , Breakout”:

Technisch veraltet, aber
dennoch unterhaltsam

Umsetzungen sind nicht geplant

Ausgabe 1/2000

. Ausgabe 10/99

Ausgube 12/99
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ENTWICKLER: :
AKL, JAPAN -
(WWW.AKILCO.JP)

WWF Wrestle-
mania 2000

Die japanische Wrestling-
schmiede Aki versorgt Nin-
tendo-Catcher mit dem drit-
ten ,\WCW vs NWO"-Auf-
guss. Diesmal keilen sich Wrestler wie
The Rock, Mankind und X-Pac jedoch
nicht unter japanischer Flagge oder im
WCW-Lager, sondern im WWF-Ring: 57
Catcher des Realsports hat Aki ins Modul
gequetscht, darunter erst-
mals weibliche Muskelpaket
wie Chyna und die blonde
Debra.

Das  Kampflsystem von
SWWE Wrestlemania 2000
ist mit dem der Vorgingern
identisch: Wurf, Hieb und
Abwehrgrift (Block) kontern

. kronende Abschluss jedes

Mach die Beine breit,
Die brutalen Doubleteam-Moves sind der

sich aus, die tbrigen Knopfe
sind mit Sprint, Klettern,
Gegnerwechsel,  Ausfall-

Kleiner:

Die Menge johlt, Thr setzt zum todlichen Double-Piledriver an: Im Gegensatz zu den WOW-
Vorgangern wurde die Blutoption diesmal wegrationalisiert - beinahe familienkompatibel.

Titelkampfes. g

Der
Werestler-Editor
ist Profis vorbehalten.
Anfangs diirft thr lediglich
das Outfit Eurer Helden
andern; erst wenn thr alle
geheimen Kimpfer freige-
spielt und die Champion-
giirtel errungen habt, wer-
den weitere Optionen frei-
geschaltet. Wer obendrein
sein eigenes Wrestling-
Event erfindet, kann er-
spielte Giirtel via Memory
Card als Siegpramie aus-
schreiben! Gewinnt Fuer
Kumpel, ist das Gold
verloren.

HERSTELLER |

THQ

SYSTEM
Nintendo 64

ZIRKA-PREIS ";

120 Mark i

GRAFIK SOuUND |

83 % | | 70%

A\ W2 mit

tollem Edltor und unzahllgen Features.

schritt und Posing belegt. Alle Wrestler  Doublepiledriver  sieht  besonders  Giber fiinf Meistergiirtel his zum finalen

niitzen dabei die gleichen Tastenkom-
binationen, nur die ausgetiithrten Mand-
ver unterscheiden sich. Die Neuerungen
erkennen Wrestlingfans erst im Detail:
Statt nur am Boden herumzuliegen, kon-
nen alle Helden nun auch benommen
auf dem Hodenboden sitzen bzw. knien.
Dies ermoglicht Euch eine ganze Palette
neuer Attacken wie Visagentreter und

schmerzhaft aus! Dazu gesellen sich de-
zente taktische Verbesserungen: Eure
Gegner lassen sich z.B. fiur noch ganz
kurz in die Ringecke fallen, deshalb sind
fatale Turnbuckle-Moves erst im spiiteren
Kampfverlauf moglich.

Komplett Gberarbeitet wurden die Spiel-
Modi: Neben den gewohnlichen Matches
fiir zwei bis vier Schliger (ausfithrbar

Championmatch. Im ‘King of the Ring'-
Turnier kiirt Thr den besten von maximal
32 Hpiulcl'n.

Wer auf die Entwickler-Vorgaben pfeift
und lieber eigene Kreativitdt entflammt,
bastelt sich im “Pay per View-Modus ein
neues Event und im Editor eine eigene
Schligertruppe. Dabei diirft Thr neuer-
dings nicht nur die Klamotten, sondern

& Da bebt der Ring: Acf.i'(;r‘l-gé.lla;denes Wrestling

Wiirger. Daneben hat Aki zum ersten jedes einzelne Mandver sowie alle Eigen-

Der

nach verschiedenen Regelwerken) startet
Thr im 'Road to Wrestlemamia-Modus ei-  schaltswerte bestimmen (mehr dazu
ne Catcher-Karriere und kimpft Euch  links in der Randspalte). oe

DIE VORGANGER SIND ERSTE KLASSE, das Update ist noch besser. Keine andere Ring- :
simulation verwahnt Euch mit vergleichbar spektakulirer Priigel-Action, so mitreifenden :
Nahaufnahmen und einem so ausgewogenen Kampfsystem. Im Gegensatz zur Acclaim-
Konkurrenz finden Newcomer schon nach wenigen Minuten ins Spiel und hauen unter wiis
tem Kampfgeschrei drauf. Der Spielablauf ist erfreulicherweise noch schneller als beim 99er
. Vorginger, massig neue Maniver locken selbst Aki-Veteranen. Die neuen Spiel-Modi gefal
len, der miichtige Wrestlereditor wiederum gibl Euch volle Gewalt iiber

die Charaktere: Mit einem selbst entworfenem Tattoo-Monster macht das
Austeilen doppelt SpaB! Den ultimative Kick erlebt Ihr im Vierspieler-Modus:
Ausgeschiedene Kampfer zerren ihre Gegner aus dem Ring und bearbeiten sie
im Abseits. Vielfiltige Konditionsanimationen (Eure Helden schnaufen durch,
schiitteln den Kopf und halten sich schmerzende Stellen) sowie FMVs kiiren die
Keilerei zur Wrestling-Referenz: Wer auf Catchen steht, kommt an der fantasti-
schen THQ-Priigelei nicht vorbei. Hoffentlich beschert uns Entwickler

Aki dhnliche Highlights bald auch auf anderen Konsolen. Oliver Ehrle

Mal neue Team-Moves hinzugetiigt:

Konsolen-Catcher sind wunschlos glicklich:
Im Wrestler-Editor legt Ihr fir Eure
Schiitzlinge ;ulm @ |r1z1‘|r1:~ Mandver fest. )

by 18800 ==

'." STRATEGIE

PRASEWNTA

| MULTIPLAYER

fantastischem Vierspieler-Modus,
Immer mitten in die Fresse
In der Ecke und am Kafiggitter
erwarten Euch eine Palette
\ neuer Hiebe. ]

SMWE Weestlema
testerern Wit

fia 2000 erseheint e den Game Boy Color, den Vorganger

SWVOW/NWIOY Revenge!
in MANTAC 199 mi Spoielspals (Abwoeriur H7%a
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Bestelltelefon: o
02151 -48 72 45 £
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RST Y0, 28 weT &3 8
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NI AT82 i
2 x in Krefeld !!! )
First Class belohnt seine Kunden: Ab sofort erhalt jeder Kunde mit —
einer Software-Lieferung Bonuspunkte. Uber 50,- einen, iber 200,- zwei. (je 5.- =)
Wert). Ab 5 Bonuspunkten sind diese bei jeder weiteren Bestellung einlésbar!! Q
)
Nintendo 64 . : =
N64 Grundgerat 199,00 ﬁ'v’ N
Racing Simulation 2 94,95 RIYHMQ “1. =
Rayman 2 99,95 =
World League Soccer 109,95 D
Castlevania 3D 114,95 <Y,
Armorines in Projekt Swarm * 94,95 =
Vigilante 8 Second Offensive * 109,95 =)
Star Wars Pod Racer 104,95 N2
Hybrid Heaven 109,95 .
Jet Force Gemini 109.95 —
Destruction Derby 114,95 =
Armorines in Projekt Swarm Engl.Pal * 104,95 &)
Mario Golf 89,95
Monster Truck Madness 94,95 Q
Ready 2 Rumble Boxing 109,95 2
Wrestlemania 2000 114,95 ()
Super Smash Brothers 89,95 = =
Grand Theft Auto (GTA) * 99,95 =
Donkey Kong 64 + Exp. Pak 124,95 =
Road Rash 119,95 D
NBA Live 2000 * 99,95 @
WCW Mayhem * JetzT VORBESTELLEN 10495 @)
Turok: Legende des verl. Englische Pal 99,95 =0
D) . r-a ) 1 ¢ (=
Bestiell=-rlotlin S
Playstation B
Playstation « 245,00 =
Playstation + Memory + 2 Pad 270,00 00
McLaren Racing Wheel 139,95 =
Ferrari Racing Wheel 119,95 <
Dino Crisis 89,95 —
NHL 2000 : 84,95 &9
Jade Cocoon ' 89,95 ==
Xena - Warrior Princes 89,95 -
X-Files 89,95 =
Discworld Noir * 89,95 =
WCW Mayhem 84 95 =
Tomb Raider 4 84,95 0z}
Ready 2 Rumble Boxing 94,95 )
Int. Track & Field 2 94 95 =
Autobahn Raser I 89,95 e
Rainbow Six 89,95 ey
Fussball Live 89.95 =
Tomorrow Never Dies 84,95 2
Resident Evil Nemesis Pal * 89.95 —
Crash Team Racing 89,95 @
Fighting Force 1l 89,95 =)
Box Champions 2000 89,95 )
Downhill Mountain Biking 89,95 =
Mission Impossible 99,95 @
Tarzan 89.95 N
Demolitions Racer 89,95 2l
Music 2000 89,95 =
Medal of Honor Pal 94,95 e
FIFA 2000 89,95 =
Die 24 Stunden von Le Mans 89,95 e
Formel 1 99 89,95 =
NBA Live 2000 84,95 EE‘
GTA 2 84,95 6
Gute Zeiten Schlechte Zeiten 69,95 7
Gran Turismo 2 * JeTzT VORBESTELLEN 89,95 =
Metal Gear Solid Special Missions 49,95
Overblood 2 89,95 =
Ruff & Tumble 89,95 =
Warpath:Jurassic Park * 89,95 =
Final Fantasy VI 99,95 =

Spyro the Dragon 2 89,95 [avSlalion

gerung erheben wir eine Gebtihr von 30,00 DM.

Dreamcast Japan & US
Dreamcast US

Dreamcast Japan + Stromkonv. +
Dreamcast Japan + RGB + 1 Spiel
Monaco , Sonic , Virtua Fighter od

Dreamcast Software US
RGB Kabel Dreamcast
Carrier *

Virtual On

Berserk

Blue Stinger

Tokyo Bus Guide *
Langrisser Millenium
Space Griffon

D2-D’s Diner Il * Jetzr VORBESTELLEN

Sonic Adventure

Maken X

Star Gladiator [l

F1 World Grand Prix
Jo Jos Adventure
Street Fighter Ill *
Rainbow Cotton 3D *
Virtua Striker V2

Chu Chu Rocket
Monaco GP Simulation
Hiryo No Ken Retsuden
Sega Rally 2

Death Crimson Il
Panzer Front *

Shen Mu (Free) *
Zombie Revenge
Super Speed Racing
Bio Hazard : Code Veronica *
Revive

VMS

Power Stone

Street Fighter Zero Il
Frame Gride

Get Bass Fishing (mit Angel)
Tech Romancer *

Soul Calibur

Godzilla 2 *

Giga Wing

Dynamite Deka Il

Dreamcast Deutsch

Wast Deutsch

Dréamcast Deutsch + Scart Kabel und
ein DC- Spiel bis 99,95 ihrer Wahl

Controller
VMU
Vibrations Pack
Scart Kabel
Keyboard
Lenkrad
[INBA Showtime
Aerowings
Powerstone
Ready 2 Rumble
Snow Surfers
Billard Nights
Shadowman
Dynamite Cop 2
Plasma Sword *
Hydro Thunder
WWF Attitude
Blue Stinger
NBA 2000 *
Devils
owerboat Racing 2 *
Virtua Fighter
Evolution *
Fighting Force Il *
Sega Bass Fishing + Angel
Millenium Soldier (Expendable)
Sonic Adventure
oul Calibur
ega Rally 2
Formula One Racing
Suzuki Allstar Racer
Tokyo Highway Challenge
Toy Commander
Trick Style
Stnker
‘Fighter
Arcade Stick _
Joypadverlangerung

= Bis Drucktermin noch nicht erhaltlich
( ruckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der Angebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung: |
achnahme, bei Vorkasse plus 4,50 DM, Ausland: Vorkasse plus 25,00DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck maglich.

ersandkostenfrel. Ladenpreise konnen variieren. Alle Trademarks sind eingetragene Warenzeichen des jeweiligen Herstellers. Bei
Handleranfragen erwunscht Fax 02151 487246

Email: FCGAMES’@AOL.CQM

auf Anfrage
39,95
139.95
139,95
129,95
119,95
139,95
129.95
129,95
149,95

295,090 Ul




AccLam Teessipg, USA

(WWW.SHADOWMAN. DE)

Achtung!

Unsere Wertung beruht
auf einer Beta-Version des
Spiels. Die Musikeinspie-
lung war an einigen Stellen
noch fehlerhaft und seltsa-
me Grafikhinger storten
den Spielfluss. Acclaim
versicherte uns, diese Bugs
bis zur Endversion zu behe-
ben. Leider konnten wir
dies bis zum Redaktions-
schluss nicht klaren, da
sich die Veroffentlichung

auf Mitte Januar verscho-

In den dunklen Nischen der Unterstadt lau-
ern hinterhaltige Waffennarren: Erhellt die
Umgebung mit dem Flamb:

Fur deren
Erhalt misst Thr allerdings die Prifungen

Items bzw. Titowierungen.
in den gut bewachten Tempeln erfol

Anschlierend kann Mike
tiber Feuer laufen (Marcher-Tatoo) oder
in br rine
Gegeniliber der hervorragenden N64

reich ablegen,

* Geger ¢ greifen.

ben hatte. Sobald die ferti- In den engen Raumen des Spielzimmers trefit lhr auf zielsichere Pistolenschiitzen in bunten
Lederklamotten. Erledigt sie mi r aufgeladenen Schattenw

ge Disc bei uns eintrifit, e e e i
Mike LeRoi ist im Dauer-
Nachdem er bereits
N(4-
station-Schattenwell
sdubert hat, darf er als
Man nun den Dreamcast vor
Legion und seinen Schergen retten.

Der midchti

Version dirft Thr "Shadow Man™ jetzt in

einer hoheren Autlosung und mit mehr
dem Helden aut der Suche nach dunklen  Details bewundern. So surren auf dem
Seelen durch diistere 3D-Landschatten.

Nur wenn Ihr geniigend von

werden wir die Spielspali-

i

Wertung gegebenenfalls stress: Dreameast Moskito-Schwiirme durch die

korrigieren. dic sowie die Play-

Vom diesen violetten, mensch-
lichen Uberresten sammelt,
dringt Thr tiefer
Welt vor, Trefft Thr auf seir
Gefolgsleute, helf
s der Schattenwaffe
mysteridse
Gegenstinde wie
Baton, Wihrend des Aben-
teuers versperren Euch Barrie-

Bosen g
Shadow in Legions
irren
Schii

( n;lt;‘l'

- Ditmon verschanzt sich in
der Schattenwelt mit Hinl Massenmor-
dern und bedroht von dort aus die Welt
der 1,L‘|}=._

Voodoo-

iden. Legions unvorstellbare Asson oder

lacht wird von einer diabolischen
Maschine im Herzen des Asyls gespeist.
Mike letzte Hoffnung:

Durch die implantierte Maske kann er

ren wie Lavaseen. Blutwasser-
oder glihende Stein-

blocke den Weg zu neuen \

Abschnitten. Hindernisse zu

LeRoi ist die

Am Holzbalken tber die todliche Lava: Neben Action satt

zwischen den Dimensionen wechseln bekommit thr auch anspruchsvolle Hipipassagen

und als Shadow Man durch die Schatten-
1t wandeln. Dabei streift Thr mit Gberwi ., benoti

Um die siimpfe. Laternen erleuchten die Umge-

Ihr besondere  bung und Lavaseen brodeln animiert vor

-ATMOSPHAR! entfallel auch auf dem Dreamcast |hre

ng: Spitestens nach einer Spielstunde werdet Ihr von dem diisteren Voodoo-Ambiente :

unheimlichem Soundtrack in die Schattenwelt ‘gesaugt’. Die im Gegen- '
zur N64-Version gesteigerte Detailfiille bzw. der komplexere Levelauf-
inimiert selbst alte “Shadow Man”-Hasen wie mich zum erneuten Erfor-
der morbiden 3D-Welten. Der grafische Eindruck ist zwiespiltig:
LeRoi sprintet zwar it hiherer Bildrate durch hochauflésende
i, aber leider stellt sich in groRen Raumen leichtes Ruckeln ein - trotz
. Auch die Texturen wurden gegeniiber der N64-Fassung nur leicht

und wirken fiir Dreamcast-Verhiltnisse eher unspek-

den Spielspall allerdings nicht negativ beeinflusst.

sich hin. Auch das Leveldesign ist an vie-
len Stellen komplexer und tberraschi
selbst erfahrene Seelenjiger mit neuen
Ritseln sowie mehr Gegnern. Die deut
sche Sprachausgabe ist auf Playstation-
Niveau, die Musik wurde sogar um eini-
oc unheimliche Melodien erweitert, Die
PAL-/

Oliver Schultes der NTSC-Fassung in nichts nach. os
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Running Gag: Wenn ein Spieler dreimal
hintereinander trifit, heift's auch bei "NBA
Showtime: NBA on NBC" 'He's on fire!’

Midways '"Two-On-Two'-Bas-
J! ketballserie, die vor sieben
Jahren mit NBA Jam* ihren
= Ursprung fand. geht in die

nidchsten Runde. Diesmal hat sich

+NBA Showtime:
Dreamcast ausgesucht, was einer origi-
nalgetreuen Umsetzung zu Gute kommt.
Erneut karikiert Midway mit abgespeck-

ber-Dunks und unrealistisch proportio-
nierten NBA-Recken den populiren
Korbsport. lhr passt, sprintet, dribbelt
und schnellt schlielich fiir zwei Punkte
nach oben. Hat der Gegner den Ball,
versucht Thr einen Rempler oder (tiber-
rascht den Gegner mit einem Block.
Einziger Spiel-Modus ist die Arcade-
Variante, in der Ihr Euch der Reihe nach
die NBA-Elite vornehmt. Nach jedem
Sieg musst [hr eine Frage aus der jiinge-
ren Basketball-Historie beantworten, die
daraus resultierenden Punkte 16st Thr fiir
versteckte Bodenbelige, Spieler und
Optionen ein. Im Editor bastelt Ihr zu-
dem Fantasie-Spieler: Thr bestimmt das
Aussehen, verteilt Zusatzpunkte auf ein-
zelne Fihigkeiten und vergebt Privile-
gien wie einen Riesenkopf oder eine
Stelle. von der der Spieler todsicher trifft.
Begleitet werden die Matches von einem
plapperfreudigen NBC-Kommentator, /s

HERSTELLER

SCHON IN DER SPIEL-
HALLE hat mich ,,NBA
Showtime” enttiuscht,
die originalgetreue Heim-

*. umsetzung lisst mich

ebenfalls nicht strahlen.
i Der Spielablauf ist viel zu hek-
Midway fir die Heimumsetzung von i
NBA on NBC" den :
i Korb hier, Korb da, Korb hier,
i Korb da, gihn. Ein (optional)
i niedrigeres Spieltempo wire
tem Regelwerk, meterhohen Hubschrau-

tisch, gelungene Verteidigungs-
aktionen sind reine Gliicksache.

Gold wert, ohne macht’s selbst

zu viert kaum mehr SpaB als al-
leine - traurig! Technisch wer-
i den die Grenzen des Dreamcast
nicht ansatzweise erreicht: Die
. Optik der NBA-Recken ist ak-
zeptabel, bei nur vier Spielern

i gleichzeitig wire aber drama-

i tisch mehr drin gewesen. Zu-

i dem wirken die Drei-Phasen-

© Animationen des Publikums
 licherlich. So hat mit ,NBA

Showtime* nur Spal, wer auf
pfeilschnelle
Reaktionstests
auf glinzendem
Basketball-
Parkett steht.

"

w— %min. Leverkusen O - 0 St Efienne
) . .
Y e
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Knappe Sache: Der Torwart liegt schon am
Boden, zum Gluck kullert der Ball knapp
am Pfosten vorbei.

| Mit etwas Verspiitung trudelt
"UEFA  Striker" aul dem

Euch zu Beginn 45 Vereinsteams
aus Europa und mehrere Modi wie
Freundschaftsspiel und Liga zur Wahl.
Durch erfolgreiches Absolvieren mehre-
rer Trainingslektionen wie Standard-
situationen oder Schusstibungen schaltet
Ihr auRerdem Nationalmannschaften und
weitere Wetthewerbe frei. Bevor es auf

bedingungen,
Abseits wollt oder nicht,
Dreamcast ist die Erweiterung der takti-
schen Facetten: Habt Thr ein VM einge-

zeit die Strategie Eures Teams idndern,
ohne dass es Fuer Kontrahent gleich be-
merkt. Die bewihrte Playstation-Steuer-
ung wurde weitgehend beibehalten: Fir

erfolgversprechende Direktabnahmen |

oder genaue Flanken misst Thr den
Passknopf linger gedriickt halten,
wiihrend Thr in der Defensive wahlweise

in Laufrichtung tackled oder direkt auf

den Ball griitscht. Mit der linken Schul-
tertaste versucht Thr Euch an Kabi-
nettstiickchen  oder  tiuscht
Schussversuch vor, um den Torhtiter zu
einer falschen Reaktion zu verleiten, us

einen

HERSTELLER

| Dreamcast cin: Wie bei der :
Playstation-Fassung stehen

ENTWICKLER:
RAGE, ENGLAND
(WWW RAGE.CO.UK)

FUSSBALL KANN SO
SCHON SEIN: Auch auf
dem Dreamcast begeistert
"UEFA Striker" durch seine
unkomplizierte Spiel-
weise, Die Grafik stellt

i erwartungsgemdB neue Mafi-

i stibe im Sportspielgenre auf,

¢ lediglich der Sound und die
langen Ladezeiten fallen etwas
i vom hohen technischen Niveau
i ab. Trotzdem wiirde ich im

¢ direkten Vergleich der Playsta-
tion-Fassung knapp den Vorzug
den Platz geht, bestimmt lhr Wetter-
Tageszeit und ob Ihr
Neu beim i

geben, denn einige kleine De-
tails sind beim Dreamcast nicht
so perfekt gelungen: Durch die

wenigen Kndpfe des Pads wurde
. die "Torwart rauslaufen"-Funk-

steckt, konnt Lhr wiihrend eines Spiels
nicht nur im Pausementi, sondern jeder-

tion wegrationalisiert, das etwas
intelligentere Verhalten das

i Keepers tréstet nur bedingt dar-
iiber hinweg. Ebenso vermisse

i ich einen Radar und komfortab-
fere Wiederholungen. Trotz-

dem: Auch die
Dreamcast-Ver-
sion ist auf ab-
solut empfeh-
lenswert.

Allzu hektische Basketball-

Dunk-Orgie mit nur einem

Spiel-Modus und ohne ein
Fitzelchen Taktik.

Ausgezeichnetes, arcadelas-
tiges FufSball mit winzigen

S‘I’RATEGSE

PR.‘SEHT“TI

B |

HMULTIPLAYER

Macken, edler Grafik und
ge!ungene Steuerung.

HI.II_'I'IPI_IVER GRAFIK SO0oUMD

8"0 | 1% |

ANDERI ‘H‘-Ill\l\

U f'l\‘\L]fUn:L‘L n sind derzeit nicht }..1 |:| int. Der Vorg: anger " NBA H: rnj fime" wurde in
MANITAC B/97 mit s INGBA) bew, T0% (PS) Spielspals bewertet (Abwe UNg um je 5%,

AND Hl VERSIONEN

Die Pl: V5 tation-Version wurde in MARNTAC
11/99 mit B6% Spielspals bewerter,




ENTWICKLER:
POINT OF VIEW, USA
{WWW.MIDWAY.COM)

Nicht nur
publikumstrachtigen Box-
Events leiht der Sport-
kommentator Michael

Buffer seine sonore
Stimme. Der schicke
Amerikaner ist Dauergast
im US-Sportfernsehen. So :
analysiert er Indianapolis

500 (Autorennen), den
Stanley Cup (Eishockey)
und die NBA-Finals. Zudem
tritt er in drei Wrestling-

Shows pro Monat auf.

Michael Buffer ist
mittlerweile bekannter als
die meisten Sportler,

die er ansagl. )

Die Phrase 'Let's gef ready
to rumble' ist mittlerweile
geselzlich geschiitzt und
die Ein-Mann-Show zum
Unternehmen 'Buffer
Enterprises' angewachsen.
Prisident der Firma Buffer
ist Michaels Bruder Bruce,
der sich nebenbei ebentalls

als Kommentator verdingt.

Actionlastiges Box-
spektakel mit witzigen
Nintendo 64 § Charakteren: Am besten
: priigelt sich's gegen
menschliche Gegner.

Identisches Spielprinzip,
schwache Technik: Das
Arcade-Flair leidet unter

PAL-Balken, Geruckel
und zahem Spielablauf.

PN T N T R e e R S B N RN

Ready 2 Rumbl

BOXlI'Ig 4

L., MALENTINE

: Der Asiate Rocket Samchay macht der schnuckligen Lulu Valentine das

Deine blauen Augen...

Leben schwer. Dank Kickboxschule hat er einige fiese Attacken drauf, (NG4)

Nuachdem letzten Monat Se-
ga-Fans zum Dreamcast-Start
mit der Boxperle "Ready 2
Rumble" verwohnt wurden,

Afro Thunder, schwingen die Fiuste auf
Euer Kommando. Einige weitere Ring-
Recken konnt Thr im Lauf des Spiels
freischalten. Uber vier Schlag- und zwei
 diirfen nun Playstation- und — Blocktasten setzt Thr Geraden und Ha-
: l NO4-Nutzer in den Ring stei- — ken an oder deckt Waschbrettbauch und
Cgen. Am osimplen wie er-  Watschengesicht. Durch gleichzeitige
| quickenden Spielprinzip in-  Verwendung von Stick bzw, Steuerkreuz
" dert sich auf den beiden dlte-  konnt Thr Eure Attacken zusitzlich vari-
ren Konsolen nichts, Unter einem lang-  ieren. Geschickte Priigelknaben finden
gezogenen "Let's get ready to rumble"  zudem Charakter-spezifische Special-
Moves heraus,

Wohlplatzierte Treffer lassen nicht nur

die gegnerische Energicleiste schrump-

der Kommentatorlegende Michael Butter
steigt Thr mit Eurem Comichoxer auf die
Matte, um dem Gegeniiber die Birne
fen, sondern verschaffen Euch auch ei-

nen 'Rumble'-Buchstaben. Steht der

weichzuklopten. 13 witzig animierte
Sportler, vom plumpen Kraftpaket
Butcher Brown bis zur tinzelnden
Bohnenstange

e D

‘E('}INIS(.'HES KNOCK-OUT: Midways Parade-Priigelei machte auf der §
ders wegen der tollen Animationen und dem flinken Spielablauf einen Heidenspal. Das an- :
sprechende Spielprinzip samt witzigen Charakteren und simpler Steuerung
wurde zwar 1:1 auf Playstation und Nintendo 64 umgesetzt, der Charme der
Dreamcast-Version geht aber etwas verloren, Das liegt besonders — aufgrund
den schwicheren technischen Voraussetzungen — an der klobigen Grafik
und den nicht ganz so fliissigen Bewegungen. Allerdings wurde auf der
Playstation auch ziemlich geschludert. Miserable PAL-Anpassung, rucklige
Animationen und ziher Spielfluss beeintrichtigen die Freude am Faustkampf.
Dank besserer Technik macht's auf dem Nintendo 64 mehr
SpaR, gerade Mehrspieler-Fans sollten einen Kauf riskieren.

wurele in MARMIAL

den leuchtenden Handschuhen (PS)

komplette Begrifl am Bildschirm, dirft
[hr einen Modus aktivieren, in dem sich
kurzzeitig hiirtere Trefler landen lassen,
Die Wucht Eurer Schlige wird zudem
von der Fiillhohe Eures Ausdauerbalkens
bestimmt,

Habt [hr genug vom kurzweiligen Ge-
plinkel im Arcade- oder Zweispieler
Modus, dirft Thr auch in einer Meister-
schaftsvariante antreten. Hier versucht
[hr mit zuniichst beschrinkten Mitteln
und bescheidener Boxerauswahl an die
Weltspitze vorzudringen. Erfolgreiche
Titelbegegnungen lassen Euren Schiitz
ling in der Rangliste nach oben klettern,
iiber Preiskimple verdient Thr die noti-
ven Startgebtihren, Mit den tiberzihligen
Moneten bezahlt Thr Trainingseinheiten,
die den Attributen Eures Ring-Debiitan-
ten zu Gute kommen. Wollt Thr die Wir-
kung der Ubungen positiv beeintlussen,
dirft Thr in Geschicklichkeitseinlagen
selbst mit Gewichten, Sandsack oder
Boxbirne herumspiclen. s/

a-Konsole beson- :

Wer wird sich denn auf die

faule Haut legen (links, N64)?

Ab in den Trainingsraum und
ran an den Sandsack (PS)!

1.2/99 mit 85% Splelspals bewertoet



MT,,, Rugrats- Die
groBe Schatzsuche

Nach ihrem 3D-Action-
Adventure-Debut sind
di¢ Rugrats in einem
_ Brettspiel unterwegs.
Drei unterschiedliche Spielfelder
stehen zur Wahl, auf denen Ihr
mit bis zu drei Freunden um die
Wette wiirfelt: Angelicas Tempel,
Opas versunkener Schatz sowie
Reptars Insel. Bei ersterem arbeitet
Ihr mit den anderen Babys zusam
men und versucht, zerbrochene
Figurenteile zu ergattern; bei den
anderen beiden kimpft jeder fur
sich. Der Spiclablauf ist simpel:
Wiirfeln, Augenzahl auf dem 3D-
rett zichen und auf dem Zielfeld
die Aktion austiith-

HERSTELLER |

Slmples 3D- Bretlsplel mll

eintonigem Spielablauf. |
Nicht mal im Mehrspieler- FITE
Modus lingerfristig spaBig.

Nintendo 64 §

ZIRKA-FPREIS :'I

120 Mark §

In einem alten Schiff sucht thr vier
Schatzteile: Eine Munze, einen Ring,
eine Kette und einen Edelstein.

ren. Das kann u.a, der Erhalt von
mehreren Keksen oder Gegend
absuchen sein. Mit letzterem
konnt Thr die versteckten Gegen-
stinde finden, um das Spiel zu ge-
winnen, Nur fiir jingste Spieler

CTIOM

T

STRATEGIE
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Umsetzungen sind sur Zeit nichl geplant

ENTWICKLER: Ca'ro,

Verrat n der
verbotenen Stadt

Nach "Versailles™ und
"Das Grab des Pharao”
dirft Thr im neuesten
| Crvo-3D-Adventure
Euren I\|1mm tlistischen Sachver-
stand erneut unter Beweis stellen,
Diesmal verschligt es Euch nach
China: Thr schliipft in die Rolle des
Palastverwalters An Jing. der den
mysteriosen Mord an dem Ober-
cunuchen autkliren muss. Bei Eu-
ren Ermittlungen bewegt Thr Euch
in der Ego-Perspektive durch die
Stadt: Steht Thr fest an einem Platz,
diirft Thr Euch in alle Richtungen
drehen und die Umgebung begut-
achten. Via On-Screen-Symbolen
konnt Thr mit Per-

HERSTELLER

Ravensburger

| I'Ju-rlu:llht rten I’aldhleumn
|
Gerauschkulisse fangen das ferntst- |
liche Ambiente gekonnt ein

sonen reden, Gegenstinde auf-
nehmen oder durch die Tempel
anlagen laufen. Wie bei den
Vorgiingern handelt es sich eher
um eine Ode Geschichtsstunde,
denn um ein spannendes Krimi-

3D-Adventure im fernostli-

Playstation

ZIRKA-PREIS |

chen China: Die 6de Hand-
lung weckt zu keiner Zeit die

kriminalistische Neugier.

67 % [ 63 %

Welcome to t

Inhaber:

Michael Trautlein

Hebelstr. 22

69115 Heidelberg

Tel: 06221-619738

Fax: 06221-619739
www.wogheidelberg.de

Neo Geo Pocket Color

Grundgeriit (us/silber) 179.90
Grundgeriit (vs/anthrcite) 179.90
Samurai Showdown (us) 79.90
Fatal Fury (us) 79.90

King of Fighters (vs) 79.90
Metal Slug (us) 79.90

Berserk (jp.) a.A
Shen Mue (jp.) a.A
Gold (us.) 129.90
Sonic (us.) 129.90
R2R (us.) 129.90
Maken X (jp.) 129.90

Star Gladiator (jp.) 129.90
Street Fighter ll (jp.) 0.A

Dreamcast

Soulfighter (jp.) a.A

Hydro Thunder (us.) 129.90
NFL Blitz 2000 (us.) 129.90
Rainbow Size (us.) 129.90
Giga Wings (jp.) 129.90
Slave Zero (us.) 129.90
NBA 2TK (us.) 129.90

Unitron (us) 79.
Pocket Tennis (wrﬁoo
PacMan (us) 79.90

NFL 2TK (us.) 139.90 \
Soul Calibur (us.) 139.90
House o.t. Dead Il (us.) 139.90
Expendable (vs.) 139.90
Power Stone (us.) 139.90

Star Gladiator (jp.) o.A.

Dead or Alive (jp.) a.A.
Stamtliche deutsche Titel lieferbar
ab 14. Okt. 1999

Chipl.lll'lblﬂl sofortill

Joypad (us.) 69.90

VMYV (us.) 69.90

RGB Kabel 29.90

Meod. (us., jp., dt.) a.A.
Dreamcast System (US) a.A.
Dreamcast System (dt.) 489.—

‘n%xt MILLENIUM:! &

Zero Hour

Tonic Trouble 14¢
Nescar 2000 149.90
Shadow Man (UK) 139.90 Perfect Dark a.A.
DK 64 139.90

Grandia a.A.
Suikoden Il a.A.
Metal of Honour a.A.
Track and Field 2K o.A.
Tomorrow Never Dies a.A.
Gran Tourismo Il a.A.

WCW vs NWO Thunder o.A.
NCAA Final FOUR o.A.

Metal Gear Solid (integral) a.A.
Silent Hill a.A.

Parasite Eve a.A.

Xenogears a.A.

Dino Crisis (US) a.A.

Tekken Tournm. (jp) a.A.

‘f-".. »

PlayStation

'/"'Héindlerunfrugen

erwiinscht!

Lieferung per Nachnahme.
Bestellungen bis 16 Uhr werden
noch am selben Tng versandt.
Annuhmevem-eigerern
berechnen wir eine
Unkestenpauschale von DM
30.-. Irrtimer, Druckfehler und
Prclscndorungc‘n vorbehalten
Ladenpreise kdnnen abweichen!

Amonlmes 149.90

Jade Cocoon (US) 119.—
FF8 (US) 139.90
Cybershock Controller a.A.
Steering Wheel a.A.

Real Arcade Lightgun «.A.




ENTWICKLER: -
Luxoriluy, USA -
(WWW.ACTIVISION.DE)

Wieder einmal
muss die N64-Version ohne
FMV-Intro auskommen.
Wihrend Playstation- und &
Dreamcast-Besitzer sich
nach dem Einschalten der
Konsole an gelungenen
Render-Filmen ergitzen,
erscheint auf dem Modul-
Schlucker nur das Titelbild.
Fiir alle (optisch) benach-
teiligten N64-Fans hier ein

paar Impressionen aus

dem fetzigen Intro.

Fackeln im Sturm: Vor der Kulisse einer Siidstaaten-Villa
geht der Gegner in Flammen auf (DC). J

Reif fur den ‘Rein, rauf, runter, raus’-Service:
Mit letzter Kraft erledigt thr Euren Konkurren- |
| ten, der sich lichtstark verabschiedet (PS).

s

Die Erde im frithen 21.
‘& Jahrhundert: Der machtbe-
i sessene Lord Clyde kontrol

| liert als Priisident des aro-
ten Ol-Konzerns die halbe
Welt, Nur die Vereinigten
| Staaten von Amerika trotzen
ihm und seinem Syndikat.
=l Als Clvde von einer neu ent-
wickelten Zeitmaschine er-
fiihrt, spinnt sein Verbrecher-
einen
Plan: Er lisst das Hightech-

eehirn teuflischen
Gerit von seinen Schergen
stehlen und sich schwerbewaffnet in
das Jahr 1977 zuriick schicken — fest
entschlossen, die USA ein fiir allemal
vom Antlitz der Erde zu fegen...

Diese Story bildet den Aufrakt zu dem
Nachfolger der Autoschrott-Orgie "Vigi-
lante 8". Erneut dreht sich alles um den
Kampf zwischen der Vigi

ante-Gang und
den Coyote-Rowdies mit threm Anfiithrer
Lord Clyc
die Drifters, die als gnadenlose dritte
Partei kriftig mitmischen. [hr wihlt zwi-

e. Neu hinzugekommen sind

SELECT PLAYER
ne

. henswerten Lichteffekten, (fast) ruckfreier Highres-Optik im 60Hz-Modus, spannenden :

schen 18 rabia-
ten Gestalten
Euren Favori-
ten samt da-
zugehorigem
Fahrzeug. Die
Vehikel unter-
scheiden sich

Explosion, die Dritte: Wiihrend im Hintergrund die Sonne untergeht,
nicht nur ari- heizt Fuch der hartnackige Gegner mit Raketen ein (NG4).
vierend in ihrem Aufieren (von Motorrad
bis Miillauto), sondern auch in spielbe-
stimmenden Werten wie Beschleuni-
gung, Panzerung oder Endgeschwindig-

keit. Habt Thr Euch entschieden, reicht dabei von schwiilen Siidstaaten-

NACH DEM "CARMAGEDDON"-DEBAKEL zeigt Activision, wie ein ‘Arenen-Schrotter’ ausse- :
hen muss. Weite Landschaften mit detaillierten Polygon-Bauten, versteckte Boni und eingin- :
gige Steuerung — dann klappt’s auch mit der Wertung. "Vigilante 8: 2. Herausforderung” ist :
zwar nur ein leicht aufgepepptes Sequel (Combo-System, neue Fahrzeuge), trotzdem macht :
die Zerstorungsorgie wieder Spai. Vor allem die Dreamcast-Version fesselte mich mit se- :

geht's ab aufs dreidimensionale Schlacht-
feld: Ein Dutzend quer Gber die USA
verteilte Schauplitze warten auf die zer-
storungswiitigen Rowdies. Die Spanne

Mehrspieler-Modi und passender Musikuntermalung im 70er-Jahre-Stil.
Die N64-Umsetzung dagegen kimpft bereits mit fehlender Hardware-Power
und muss mit niedriger Bildrate, nahezu unspielbarem Vierspieler-Modus und
abgespecktem Sound leben. Am schlechtesten kommt jedoch die Playstation-
Fassung riiber: Uberall ruckelt’s, klappen Polygone weg oder die Kollisions-
abfrage spielt verriickt und lisst Euren Boliden halb in einem Berg verschwinden
— zum Gliick leidet die Steuerung nur wenig unter diesen technischen Mingeln.
Wer unter den drei Systemen wihlen kann, entscheidet sich fiir die
optisch am besten gelungene Dreamcast-Version.

Der Quest-Modus im Detail: Nachdem Ihr Euren Wagen samt Fahrer gewihlt habt, geht’s quer durch Amerika.
Zu Beginn jeder Station erhaltet lhr die drei Missionsziele eingeblendet (van links nach rechts, PS)




Fahrt thr in den Leuchtturm, werdet Thr in die Luft geschleudert und mit
Disenantrieb ausgestattet (Playstation). J

Stumpfen tiber staubtrockene Wiisten bis
hin zu arktischen Schneelandschaften,
Die riesigen Kampfarenen sind wie
schon im Vorginger mit aufwiindigen
Polygon-Bauten wie Hochbfen, Olanks,
Tankstellen oder Container-Krinen aus-
staffiert. Das Besondere: Nahezu alle
Objekte lassen sich in Schutt und Asche
legen. Dazu stehen Euch je nach Fahr-
zeug unterschiedliche Waffensysteme zur
Verfligung. So ist bei jedem Boliden ein
grofkalibriges Maschinengewehr mit un-
endlich Munition serienmiiSig eingebaut.
Sammelt Thr herumliegende Extra-Wum-
men (uw.a. zielsuchende Raketen, Flam-
menwerfer & Landminen) ein, werden
diese automatisch an Euer Vehikel ge-
schraubt und mit L2 abgefeuert. Erfah-
rene Rowdies und Joypad-Akrobaten set-
zen den Konkurrenten mit dem neuen
Combo-Svstem zu: Befinden sich genti-
gend Projektile in Eurem Inventar, dirfi
[hr via Tastenkombination (z. B. rauf,
runter, rauf, Schuss) zwei 'Supermoves'
ausfithren. Zusitzlich findet Thr in un-
scheinbaren Holzkisten fiir jedes Fahr-
zeug eine Spezialwaffe. Seid Thr bei-
spielsweise mit Daves Caravelle unter-
wegs und ergattert das begehrte Extra,
dirft Thr auf Knopfdruck die 'Super
Saucer Invasion' auslosen — der anvisier-

Kampf der Giganten: Der Schulbus und das Miillauto sind weder wendig
nach schnell, dafiir umso besser gepanzert (DC).

te Feind wird anschlicend von [liegen-
den Untertassen erbarmungslos verfolgt
und bombardiert.

Fiir Eure Zerstorungsgeliste stehen Euch
drei spiclmodi zur Wahl: Arcade, Survi-
val sowie Quest. Wiithrend Thr in den

Netle Dreingabe: Der trige Vierspieler-
Modus auf dem N64 ruckelt ohne
Unterbrechung. Fast unspielbar!

Motion-Video-Sequenz sowie Bonus-
Charakteren belohnt,

Fiir geselliges Autoschrotten sorgen di-
verse Multiplayer-Modi wie ‘Deathmartch’
oder ‘Cox perative’: Bei letzte-
rem tretet Lhr friedlich veremnt
als Team gegen feindliche
Banden an. Bei der No4- und 4
Dreamcast-Version durft Thr b
Euch sogar zu viert durch SN

die Arenen jagen. Bei al- G , ¥

len Umsetzungen vibrieren

dank kriiftiger Rumble-Un-
terstiitzung Eure Hinde synchron zum
explosivem Bildschirmgeschehen. os

ersten beiden Varianten an
einem |1L‘|iL'l'li§_’,u‘t1 Schau-
platz die Sau rauslasst,
kiimpft Thr Euch im Quest-
Modus mit Eurem Lieh-
lings-Charakter aul einem
Pfad quer
durch Amerika. Dabei er-

festgelegten

haltet 1hr vor jedem Ein-
satz drei Missionsziele, die [T
[hr in beliebiger Reihen- [
folge erfiillt. Habt die Auf- S
aaben erledigt (manchmal
reicht auch eine), dirft Thr =

Im eisigen Alaska legt Ihr ein Olfeld in Schutt und
Asche: Euer MG ist dafiir blendend geeignet (DC).

5

Euren Weg fortsetzen. Zer-
stort Thr withrend eines
Auftrags einen Gegner,
konnt Thr in seinen Uber-
bleibseln Bonus-Attribute
wie hohere Geschwindig-
keit einsammeln und zu
Euren Fahrzeugeigen-
schaften addieren. Haltet
[hr bis zum Ende durch,
werdet Thr mit einer Full-

Der Vorganger wird aul 70% (PS) baew. 71%

(NG4) Spielspall abgewertet

IIKIS‘I'II.I. :.
Activision §
SYSTEM

Dreamcast |

ZIRKA-PREIS ||

120 Mark |

pielspali &
Spaliges Auto-Schrotten in
weitldufigen 3D-Arenen.
Cooles 70er-Jahre-Flair und
Mehrspieler-Modus gefallen.

PRASEMTATIONM
e= "

aiEe

HERSTELLER

| Aggressionsabbau nach dem |

. Urlaubsstau: Modul rein und

| mit ‘zig Spezialwaffen die
Gegner plitten.

1 = .-

STRATEGIE

| PRASENMTATION

Trotz Technik-Schwichen
macht’s Spal: Leicht verbes-

sertes ‘Drive’n’Destroy’-
Sequel mit 18 Boliden.

HMULTIFLAYER
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Der Vorganger

NFL Blitz* wurde von uns :

zwar in MANIAC 12/98 ge-

testet, erreichte jedoch fiir :
N64 und Playstation nie :

den heimischen Markt.
Alleine die (schlechte)
Game-Boy-Color-Version
erschien in Deutschland.
Offenbar wurde ,,NFL
Blitz* ein Opfer von
Midways damaligem
Distributorenwechsel von
GT Interactive zu Konami.
N64-Besitzer sehen leider

auch dieses Jahr in die -

Rahre. Die ebenfalls sehr
gute “NFL Blitz 2000"-
Umsetzung wurde zwar in
den USA verdffentlicht, ist
aber fiir Europa nicht

vorgesehen.

: zehn Yards tberwinden. Satte 2
¢ griffstaktiken stehen dazu parat: Reichu

Ingemein spaRiges und
unkompliziertes Action-
Football: Ideal fiir
Einsteiger, aber auch
Profis werden gefordert.

Grafisch etwas schwi-
cher und mit lingeren
Ladezeiten, aber anson-
sten genauso gut und

| Thr findet American Football
interessant, aber zu kompli-
ziert, um eine der ernsthaf-
ten Simulationen wie ,Quar-
terback Club* oder Madden®
| zu spiclen? Dann ist NFL
| Blitz 2000* genau das Richti-

| ge: Auf unnotig komplexes
= Regelwerk wurde verzichtet,

i auch stehen in jeder Mannschaft nur sie-

hen statt der Giblichen elf Cracks — ein

¢ schneller Spielablauf ist garantiert. Ziel

ist es weiterhin, den Ball mit Pass- und
Laufspiel in Richtung Endzone zu befor-

i dern. Hier miisst Thr allerdings in vier

Versuchen gleich 30 statt der tiblichen
27 An-

Fuch das immer noch nicht, bastelt Thr
in einem Editor eigene taktische Kniffe.
Flottes Spiel ist Pflicht, denn die Abwehr
ist nicht untitig: Da Fouls und Pass-
Interference kurzerhand gestrichen wur-

¢ den, wiilzen sich die Defensivkolosse

hemmungslos in Richtung Balliriger,
Langsamen Quarterbacks ¢rgeht es dabei
schlecht: Sie werden mit allen Mitteln ge-

i stoppt. selbst dem Wrestling entlichene

Aktionen wie Bodyslam oder Legdrop

sind nicht tabu

Football-Spielkasten: Im ‘Play Editor’
bastelt Ihr Euch neue Spielziige fir
Eure Offense (DC}.

kaufwiirdig.

Das muss schmerzen: Statt einen sauberen Fang
zu machen, wird der Green-Bay-Receiver gleich

von zweil Leuten wist getackled (DC).

Im Gegensatz zum Vorginger wurden
etliche Ergiinzungen in NFL Blitz 2000"
gepackt: Wie gehabt tretet Ihr dank NFL-
Lizenz mit Originalteams an und spielt
Euch im Arcade-Modus gegen immer
stiirkere Gegner nach oben oder nehmt
an einer Meisterschaft teil. Auch die be-
wiihrt einfache Steverung mit je einem
Knopl fir Sprung/Tackle, Pass und
Turbo blieb erhalten. Neu ist, dass Thr
mit maximal vier menschlichen Teilneh-
mern auf Spielfeldern mit verschiedenem
Untergrund und Wetterbedingungen an-
tretet. Der Quarterback beherrscht nun
auch "Audibles’, um kurzfristig den Spiel
zug zu {indern, sowie ein alternatives

Die Pille muss weg: Haut den Ball mit einem
Punt nach vorne oder versucht mit einem

Fake-Maniver den rettenden Pass (DC). /
-

Passsystem, bei dem jeder Eurer drei
Receiver ein Button zugeordnet wird.
Spielt Thr besonders etfektiv, fingt Euer
Team ‘Feuer': Solange lhr nicht gestoppt
werdet, sind Eure Spieler aulsergewdohn-
lich kriiftig und schnell. us

. wird durch krachige Soundeffekte und die launigen Kommentatoren prima unterstiitzt, de

NIE HAT MIR AMERICAN FOOTBALL SO VIEL SPASS GEMACHT: , NFL Blitz 2000 ist das per- :
fekte Spiel fiir Euch, wenn lhr die ganze Action des US-Nationalsports ohne das dicke :
Regelwerk dahinter erleben wollt. Die dynamischen Spielziige fallen auch Anfangern dank :
der intuitiven Steuerung leicht, durch kleine Eingriffe bei der Gegnerintelligenz bleibt jede :
Partie spannend bis zum Schluss — einseitige Ergebnisse gibt es nicht. Die tolle Atmosphire :

Glanzpunkt ist aber besonders beim Dreamcast die Optik: Wihrend die
ebenialls gute Grafik der Playstation-Fassung etwas grobkérnig wirkt, lasst die
Sega-Konsole wenig Wiinsche offen. Absolut fliissig (wahlweise mit 60 Hz) wu-
seln die comichaften Football-Recken iiber das Spielfeld, Ruckeln ist ein
Fremdwort. Spielerisch wurde der Vorganger sinnvoll erginzt; mit Audibles,
Spielzugeditor und zwei Passspielvarianten bleiben kaum Wiinsche offen.
Einziges Manko ist der Platzbedarf der Spielstinde: Beim Dreamcast-VM wird
knapp die Hilfte des Speichers bendtigt, auf der Playstation
sind sogar knackige 13 Blocks fallig.

-

4 YARD LOSS

ZND DOWN ARD 34

710 0N N

ON N I [Ll.lﬂl\}‘\

Auf der Flucht: Links hechelt
Euch die Meute noch hinter-
her, oben wurde der Angreiier
schon erlegt (PS),

 TOJONN

Dhes NO4-Verston erscheint nicht in Deatschland, [er Vorganged T

NFL R wiorde in MANTAC
potested und wirel hiermit auf 832 (Plavstatlion) wune 1

HINGS) abuewertot
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Supercross
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ENTWICKLER:
MBL Research, USA
(WWW.EASPORTS.COM)

Durch diese enge Kurve kommt nur einer:
Gibt thr nicht schnell Gas, rempelt thr mit
den blauen Konkurrenten zusammen.

ABWECHSLUNG TUT
NOT, doch bei , Super-
cross 2000 findet Ihr sie
nicht: Das Motorradspek-

i hen, doch bei EAs Umsetzung

Wihrend Motocrossfahrer in
freier Natur unterwegs sind,

beschriinken sich Supercross- takel ist im echten Le-
S, A\ krobaten auf Hallenrennen
mit eng abgesteckten Kursen, die dafiir
mit besonders spektakuliren Spriingen
gespickt sind. EA Sports’
2000 wuchert dank Lizenz mit 24 ameri-
kanischen Motorradfahrern und 16 Profi-
pisten aus der aktuellen Saison. Flinf

ben spannend anzuse-

i stellt sich bald Langeweile ein.
SUPETCross i Die hohe Kurszahl klingt zwar
auf dem Papier toll, doch glei-
chen sich die meisten Pisten
optisch bis auf Details. Grobe
weiteren Pisten aus dem Amateur-Lager | und monotone Texturen wirken
stehen ebenfalls zur Wahl, withrend drei § veraltet und sehen besonders
Arenen besonders zur Prisentation von bei den hiufigen Bodenwellen
Habt Thr armseelig aus, so dass sich die
‘Ghost'

Modus) genug getibt, versucht Thr Euch
an einem Einzelrennen oder
Dazu wiihlt Thr Euren
Favoriten aus und werkelt an den Ein-

stellungen fir Bodenhaftung. Schaltung

Kunststiicken gedacht sind.
nach dem Training (mitsami i Kurse letztlich kaum unter-
scheiden. Die niedrige Bildrate
absolviert und grobe Fahrermodelle ver-
die Meisterschalft. i vollstandigen den erniichtern-
i den Eindruck. Steuerungsfines-
sen gehen durch die schmale
und StoRdimpfern. Maximal zehn Fahrer
wuseln um die engen Kurven. im Split-
screen tretet Thr nur zu zweit an. Bei ho-
hen Spriingen vollfithrt Thr auf Knopf
druck einen von 17
die besonders der ‘Freestyle'-Wetthewerb
Hier fahrt [hr in einem Zeit-
limit durch eine Arena und versucht, mit
aufwendigen Kunststiicken die Preis-
richter zu beeindrucken. Auf 08/13-
Musik wiihrend der Rennen wurde ver-
zichtet, dafir kommentiert ein Duo von
ESPN das Geschehen. us

i Fahrbahn und die fragwiirdige
Kollisionsabfrage ebenfalls ver-
loren. So bleibt das frahliche

Torpedieren der
gewagten Tricks, fur Konkurrenz fiir
Euren Fahrer oft
gedacht st ohne negative

K(Jﬂ_‘i(‘qll enzen.

Ulrich

HERSTELLER h e
Flectronic Arts | L
| Nur fiir Fans: Maflige Motor-
Playstation | radraserei mit vielen Stre-
cken, aber kaum Abwechs-
. lung und veralteter Technik.

Zinka PREIS

Eine Uimsetzong fGr NGO ist in Acbeit

© Dreamcast
Mod Umbau

Infos: www.wolfsoft.de/de-mod.htm
Grundgeriit dt. 489,99
Spiele dt. ab 89,99
Grundgeriit jap. 499,99
RGB-Kabel 49,99
Joypadverlingerungen 2m 24,99
S-Video Kabel 69,99
VMU (MemoryCard) 59,99

USA & jap. Spiele lieferbar
Sony Playstation

Millennium-Chip*tuning 79,99
(Damit 1duft alles,auch FF 8,Dino Crisis...)
GamePadConverter 49,99
{SchheBen Sie Thr PSX-Pad an den PC an)

PSX+Tuning+RGB-Kabel

ab: 333,33 DM

Activator (Importadapter) 59,99
Mit Game Cheater Buch+RGB-Kabel

Wir haben auch schr viele Spiele fir alle
Systeme lagernd. Einfach nachfragen.
Joypadverlingerungen fiir alle Systeme
lieferbar.

http://www.wolfsoft.de

DVD Player Umbav
ab 1992,29DM
fiir ImportGames for Import Filme(z.8. USR)

— HARDWARE

. VideoGames SOFTWARE

\ SERV]CE
tierisch gut L R

REPAIR-SHOP

3
T
X

Nintendo 64
N64 incl. RGB-Umbau 369,99

RGB Umbau&Kabel 149,99
(maximale Bildqualitiit)

Adapter incl. Actionreplay 74,99

Scart-Umschalter

RGB-taugliche Umschalter fiir Video
Spiele mit Anschluf fiir die Sterecanlage.

2-fach Umschalter 79,99
4-fach Umschalter 119,99
7-fach Umschalter 24999

Tuning,AnschivBkabel

Bis zu 100% Verbesserung

PSX-RGB+Audio Besser! 39,99
N64 S-VHS+Audio Besser!39,99
PSX S-Video Kabel 39,99

Sega Saturn 50/60Hz.dt,us,jp 99,99
andere auf Anfrage!!!

= (02622)83517

Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

I RS

YPAD..8,9

16

EXPLODER..79

'msmmw&wm

JOYPAD VER..4,9

LENKRAD + PEDALE..119
KABEL..4,9

PAL BOOSIER..1

~XPLODER PRO..119

SPIELEN & KONSOLEN
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ENTWICKLER:
RAGE, ENGLAND
(WWW.RAGE.CO,UK)

Rage wurde
1992 gegriindet
und ist in den vergangenen

siehen Jahren mit 110
Mitarbeitern und Studios in
Liverpool, Birmingham und

Newcastle zum grofiten
unabhingigen Spiele-
Entwickler Furopas ange-
wachsen. Bekannt wurden
die tiichtigen Englander
mit der "Striker"-Serie fiir

16-Bit-Kensolen, fortge-

Gemutlich: Das "Space

Debris"-Team wartet aufs
Vigelchen

setzt mit "UEFA Striker" fiir
Playstation und Dreamcast
(siehe Seite 73). Den
groliten Verkaufserfolg ver-
buchte Rage mit der PC-
Version von "Incoming’,
mittlerweile auch fiir den
Dreamcast erhaltlich.

adgec

| Menschheit. Aliens, Krieg -
| Details zur wenig einfallsrei-
: | chen Hintergrundgeschichte
=8 von Sonys interstellarem
Actionspektakel Space Debris” malen
sich Videospiel-Veteranen selbst aus. In
funf der zehn Missionen ist Euer Flug-
weg vorgegeben, wie in | Starfox 64*
Ihr unter Zuhilfenahme der
Schubregelung Hindernissen wie umher

weicht

flicgendem Weltraumschrott aus, blast
Alien-Staffeln vom Himmel und sammelt
Power-Ups wie einen stiirkeren Laser,
Smartbombs oder mehr Energic. Abkiir-
zungen und Secrets lassen sich ebenfalls
an manchen Stellen entdecken, Vollig
frei bewegt Thr Euch in den anderen
Levels, allerdings ist hier das befliegbare
Areal eingeschrinkt — an der Grenze
werdet Thr mit einem automatischen
Looping zuriick beférdert. So miisst Thr
z.B. ¢ine befreundete Raumbasis gegen
den Angrilt dreier Roboter-Gorillas ver-
teidigen oder unter Zeitdruck eine orga-
nische Bombe entschiirfen, indem Thr
nacheinander die Zinder zerstort.

[n regelmiitigen Abstinden werdet Thr
mit einem moderneren Raumschiff aus-
gestattet und seid fortan wendiger bzw.,
durchschlagskriftiger. Laseriiberhitzung
kennen die  Space Debris™-Raumer iibri-
gens nicht, auch Eure Raketenkammern
sind niemals leer. Zum Glick, denn am
Ende fast jeder Mission wartet ein bild-
schirmfullender Obermotz auf Euch.
Meist seid Thr dann schon heftig beschii-
digt, denn selbst auf der ‘einfachen’

~Schwierigkeitsstufe kommen Action-

Profis ins Schwitzen. Hilfreich ist die
Manual-Lock-Funktion, mit der Thr

==

Effektgelader{é Weltraum-Action ohne Ideen,
pieler-Modus.

Atomreaktor finc

AR _-.

Folge dem Licht: In der ersten Mission
von "Space Debris" verteidigt lhr Eure
Flotte gegen fiese Aliens.

Euren Raketen ein festes Ziel zuweist
und diese dann automatisch den Weg
zur Schwachstelle von einem riesigen
Metallinsekt oder einem lebendigen

en.
Verliert Thr in Ego- oder "Hinter dem
Raumschift’-Perspektive eines von drei

Leben. steigt Thr beim letzten Checkpoint

GRADLINIGE BALLER-ACTION BEKOMMT man in letzter Zeit selten geboten, weshalb die :
Testversion von ,Space Debris” sofort in meine Hiande glitt. Nach einer Stunde hatte ich :
mich aber an der effektgeladenen, abwechslungsreichen und absolut ruck- ‘
freien Optik satt gesehen — und die Schwichen von Sonys SciFi-Shooter
kamen zum Vorschein. Allen voran nervt die fehlende Speichermaglichkeit.
Wahrscheinlich hatte Entwickler Rage Angst, der Spieler kommt zu schnell
durch - anders kann ich mir dieses Versiumnis nicht erkliren. Keinen
plausiblen Grund konnte'ich fiir den nicht existenten Zweispieler-Modus finden,
der ebenso schmerzlich vermisst wird wie ein interessanteres Extrasystem und
ein moderater Schwierigkeitsgrad. Schade, so ist "Space Debris"
allenfalls fiir hartgesottene Baller-Freaks interessant.

LY
Thomas Szedlak

Ob Aulserirdische allen Ernstes Roboter
bauen, die Aussehen wie Tiere des Planeten
Frde? Oben seht Thr einen Mech-Gorilla,

links eine metallene Ameise.

wieder ein. Misst Thr gar eines der drei
Continues in Anspruch nehmen, geht die
lem
Ubel dient die Memory Card nur zum

Mission wieder von vorne los, Zu a

Festhalten von Bestenliste und freige-
spielten Secrets — den Spielstand lisst
Euch Entwickler Rage nicht sichern
Untermalt wird das Abenteuer von ei-
nem orchestra

en Soundtrack und ver
einzelten Funkanweisungen Eures Com-
manders. Diesen bekommt Thr wiihrend
der Zwischensequenzen zu Gesicht, die
bis auf atmosphiirische Render-Szenen
aus wenig spektakuliren 3D-Schnipseln
bestehen. Nach einigen erfolgreichen
Auftriigen treten weitere Helden in Euer
Leben, die Thr auch mal selbst steuert. fs

Geschick und Feuerkraft sind
gefragt: Ihr blast nicht nur Aliens
vom Himmel (links), sondern
weicht Hindernissen aus,

Limsetzungen sind zur Zeit nicht geplant



ENTWICKLER:
HAL, Japan
(WWW.NINTENDOLDE)

Duell auf dem Raumkreuzer:
Der putzige Pikachu brutzelt Fox via
Elektroschocks. 2
Mit ¢inem halben Jahr Ver-
spitung keilt sich das Dut-
| zend Nintendo-Helden auch
in Deutschland: Vorliegendes

‘Action Fighting'-Spiel ist eine unge-
wohnliche Mischung aus Jump'n'Run
und Beatem-Up.

Pikachu, Link, Donkey Kong und neun
andere Nintendo-Allstars steigen in den
Ring, um den stirksten Videospiel-Hero
zu kiiren: Aus der Seitenperspektive prii-
gelt Thr Euch durch Links Burg, im
Raumschiff von Starfox sowie auf Yoshis
Insel. Jeder Held beherrscht Hiehe,
Wiirfe und Spezialtechniken (z.B. Upper-
cutcombo und Blitz), mit denen [hr den
Feind rechts oder links aus der eng be-
grenzten Arena semmelt, Statt einem
Energiehbalken findet [hr am unteren
Bildschirmrand den Katapult-Multipli-
kator: Je mehr Schlige Thr einsteckt, de-
sto weiter schleudern Euch feindliche
Treffer in die Ferne. Ab 100% konnt Thr
Euch nach einem gegnerischen Dropkick
selbst mit geschickten Luftsaltos nicht
mehr innerhalb der Arena halten, Fiir
Abwechslung sorgen Extras wie Bombe.
Schildkrétenpanzer und Laser, mit denen
[hr Kontrahenten aus sicherer Entfer-
nung drgert. Hitzkopfig wird's im Mehr-
spieler-Modus. in dem sich bis zu vier
Kumpel Lichtschwert, Hammer und
Bumerang um die Ohren schlagen. oe

MERSTELLESR

Nintendo

Nintendo 64

ZIRKA PREIS ||

KAMPF DER GIGANTEN:
Als gewagter Genre-Mix
ist ,Super Smash Bros*

gewdhnungsbediirftig,

- -
. entpuppt sich aber
schnell als eine konkur-

renzlose Mehrspielerkeilerei.

Statt sture Kenntnis geheimer
i Mandver zihlt die geschickte

Nutzung von Plattformen und

i Absitzen: Kimpft nie mit dem

Riicken zum Abgrund! Allein

macht das Freispielen der ge-
i heimen Helden dagegen deut-
lich weniger Freude: Die CPU-

Gegner sind beharrliche

i Blocker und lassen sich auf

wilstes Kreuzfeuer nur selten

ein. Das variable Regelwerk be-

schert Euch viel Freiraum fiir

Duellvariationen, beim Wieder-

sehen (und -héiren) mit den
i Allstars und ihren authenti-
i schen Schlachtmelodien wird

i Euch warm ums Herz. Wer gern

gegen die Kum-
pels antritt, be-
sorgt sich die
»Super Smash
Bros.”.

Kumpels ein Partykniiller:
12 Nintendo-Helden keilen

Den Importiest findet T in MANIAC 499 Umsetzungen sind zur Zeit nicht geplant

ENTWICKLER:
Vis, USA
(WWW.VID,DE)

Komm her, du Huhn! Der gefiederte Feind
attackiert Euch mit Raketen - Jim halt mit
\_ seiner Plasma-Kanone dagegen.

Jump'n'Run-Legenden haben
es nicht leicht: Earthworm
Jims letzter Kampf gegen
Psycrow ("Earthworm Jim 27,

Superheldenkostiim Spuren hinterlassen,

Leben erhalten durch eine Magensonde.

Doch sein intaktes Unterbewusstsein
schickt Rettung: Ein rollendes Gehirn-
Aufriumkommando in Gestalt von Jim :
soll die geschiidigten grauen Zellen auf

Vordermann bringen.

Diese abgedrehte Story ist der Auftakt
flir Jims ersten 3D-Auftritt. Ausgestattet
mit einer Blasterkanone und dem be-

kannten Headbanger-Schlag siubert Thr

sein krankes Gehirn von Psycrows
Gesindel, Dabei hiipft Ihr durch einen
Hiihnerstall, einen Pommes-Level oder
ein Spukhaus. Zwischendurch begegnet

gabe stellen — bei Erfilllung winken gol-
dene Euter. mit denen Thr neue Ab-
schnitte betretet. An Walfenautomaten
erhaltet Thr zielsuchende Hihnereier
oder Laserkanonen. Erledigt Ihr Feinde,
hinterlassen sie Energickugeln. Am Ende
jeder Hirnwelt tretet Thr gegen einen
Boss zum Murmelsammeln auf einem
Schweine-Surfbrett an, os

HERSTELLER

.b
. Der schrige Humor des
: 16-Bit-Originals wurde

SNES) hat bei dem Wurm im i

ALS ALTER "EARTH-
WORM JIM”-FAN war
ich auf seinen ersten 3D-
Auftritt sehr gespannt.

erfreulicherweise ohne Abstri-

che in die dritte Dimension ge-
Vollig wirr in der Birne liegt Jim nun re- |
gungslos in einem Krankenhausbett, am

rettet, Was lhr hier an verriick-
ten Ideen (z.B. der ‘Jetpack’-
Treibstoff, mit dem sich Jim in
die Hihe furzt) und originellem
Level-Design geboten bekomml,
ist erstklassig. Die leicht

i ruckelnde Optik wirkt mit riesi-
gen Texturen und erdigen Far-
i ben zwar althacken, dafiir sind

i Jims Animationen eine Augen-

weide. Leider driicken die mise-
rable Kamerafiihrung (Ihr miisst

i dauernd nachjustieren) und der

frustige Schwierigkeitsgrad er-

heblich auf den Spielspali: Wer
i zum zwanzigsten Male gegen

Ihr seltsamen Gestalten (z.B. ein Offizier
ohne Unterhosen), die Euch eine Auf- {

Psycrow im Murmelsammeln
verliert, weis,
was ich meine.
Fiir Hardcore-
"EW/[”-Fans ei-
nen Blick wert.

Schultes

mp’n’Run mit |
abgefahrenem Leveldesign.

Kamerafiihrung und hoher

Eine Plavstation-Limsetzung ist peplant,




ENTWICKLER:
Buack Ors, USA
(WWW.DREAMWORKS.COM)

Hereinspaziert
ins Dino-Museum von
"Warpath': Hier lernt Ihr
allerlei Wissenswertes iiber

die Besucher von Jurassic
Park. So schaut lhr Euch
die Urzeitbewohner mit

Boah, der ist aber groB8! Im

wechselnden Héiuten in
Grolaufnahme an, studiert
den Stammbaum der ein-
zelnen Arten und wann
diese gelebt haben.

Da viele Dinosaurier wie
der Acrocanthosaurus von
den Paldontologen kompli-
zierte Namen verpasst
bekamen, lehrt Euch der

Museumswirter zudem die

korrekte Aussprache.

L L

Jurassic-Park-
Museum informiert Thr Fuch u.a. tber die
Malse der monstrosen Dinos.

| Steven Spielberg bekommt
| von den Dinos nicht genug,
| seine Interactive-Abteilung
| Dreamworks ("Metal of Ho-
ab Seite 60) bastelte um die po-
pulire Saurier-Thematik diesmal ein blu-
tiges Beat'em-Up. Die Besucher des

nor',

* Jurassic Park haben sich nimlich am

idyllischen Dahinvegetieren gezihmter
Pllanzenfresser satt gesehen
— da muss eine neue Attrak-
tion her. Also begibt sich ein
skrupelloses Wissenschaft-
lerteam mit den DNAs der
14 aggressivsten Dino-Arten
ins Gen-Labor und lisst die
erschaffenen Urzeithestien
gegeneinander antreten, Im
Arcade-Modus nehmt Thr
Euch Dickhiuter der
Reihe Zwed
menschgesteuerte Saurier zerfleischen

die
nach vor,
sich in der Versus- oder Team-Variante.
Das Training mit Tastenanzeige und
Angritfsdaten kennt [hr u.a. von “Tek-
ken”, genauso wie den Survival-Modus,
den Thr aber erst freispiclen miisst,
Habt Thr Euch fiir eine Spielvariante ent-
schieden, ruft der deutsche Sprecher
'Kiampfen', Original-Schauplitze aus den
beiden Filmen betreten die zihneflet-
schenden Kontrahenten in kurzen Zwi-
schensequenzen, die nahtlos ins eigentli-

¢ che Spiel Gbergehen. Die "Beschnupper-

phase’ ist kurz, die meisten der 14 Dinos
- zu Beginn sind nur acht anwiihlbar -
schnellen sofort mit wildem Getose

arpaith:

&y AL

Schnell weg hier! In die

nach vorn und schnappen zu. Bei jedem
der hungrigen Fleischfresser wurden
zwei leichte und zwei schwere Angriffe
in den DNA-Samples verewigt, Zusitz-
lich beherrschen die Dinos Special-
Moves, die durch das synchrone
Driicken von zwei Kndpfen ausgefiihrt
werden. So schnappt der T-Rex z.B.
nach dem Bein seines Feindes, wirft ihn
auf den Ricken und rammt seine langen
Zihne in des Gegners Unterleib. Am
meisten Wirkung erzielt Thr mit der
sichen-Tasten-Combo, die jedoch einiges
an Ubung erfordert. Schmiichtige Dinos
wie der “Stygi” haben nur durch flinke
Tiuschungsmanover cine Chance gegen

WOW! WIE BEI DREAMWORKS' "LOST WORLD” vor zwei Jahren beeindrucken die Saurier

mit fliissigen Bewegungen, hohem Detailgrad und markerschiitternden Lauten — nur diesmal :
sind die Urzeit-Killer deutlich griBer. Auch spielerisch machen die Dino- i ¥
Kampier keine schlechte Figur, haben einige spektakulire und zum Teil bru-
tale Moves in petto. Die Schlagvielfalt eines , Tekken 3 oder ,Soul Calibur”
wird aber bei weitem nicht erreicht. Ebenfalls nicht zum besseren Spiel-
gefiihl trigt die fehlende Dynamik bei den Bewegungen der Ungetiime bei,
auch wenn diese natiirlich realistisch sind. Zum Teil ist aber die schlampige
PAL-Anpassung an der Trigheit Eurer Aktionen schuld - Balken an den Bild-
rindern nerven zusitzlich. Die ausgezeichnete Prisentation
wird leider durch fehlende individuelle Abspinne getriibt.

 HMULTIPLAYER

TNTERACTIVE "

Optisch beeindruckende Dino-Duelle mit 14 Sauriern in
Original-Film-Schauplitzen — ohne spielerische Highlights.

.2 STARY

Jurassic Park

Kampfarenen verirren sich Besucher, Schafe und andere unvorsichtige
| Tiere, die einem angeschlagenen Dino als Nahrung und zur Energieaufirischung dienen.

griere Ungetime. Mit R2 tiuscht Thr ei-
nen Angriff an, macht dann mit den L-
Tasten schnell einen Schritt zur Seite und
heist dann zu. In Verteidigungsstellung
geht Thr mit R1, Springen und Ducken
konnen die Herrscher der Urzeit natir-
lich auch.

Wurdet Thr ein paar mal getroffen, brei-
tet sich roter Lebenssaft tiber Euren
Korper aus und Eure Energic geht zur
Neige, Da trifft es sich gut, dass ab und
zu vin menschlicher Depp oder ein
kaum kltgeres Tier durch die Arena
marschiert — ein gefundenes Fressen fiir
cinen angeschlagenen Dino, Immer
wenn Thr den Gegner verletzt oder
tiuscht, lide sich auBerdem die “Blinde
Wut-Anzeige auf. Ist die Leiste am
Anschlag, tihrt Thr in Kombination mit
R2 einen besonders wirkungsvollen
Angriff aus. In den Optionen regelt Thr
i, den vierstufigen Schwierigkeitsgrad,
artige Kinder schrauben den Blutgehalt
herunter und schalten das erwiihnte
Auftauchen von ‘Nahrung' aus. fs

P2 ITARY DRICKEN

| Die meisten Umgebungen sind
interaktiv: So lassen sich Lam-
pen zerstisren, und im Gehege
funktioniert der Elektrozaun.

Umsetzungen sind zur Zeil mcht geplam
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| Capcom kooperiert ein
weiteres Mal mit dem
Bl Zeichentrick-Urvater
Rsegi=al Disncy: Grundlage der
Ma 1gical Tetris Challenge® ist der
unverwiistliche Klotzchen-Knobler
aus Russland,
gedndert hat:
Modus schliipft Thr in die Rolle
von Donald, Mickey & Co. und
tretet zu Duellen gegen Kater
Damit Thr
Euch nicht zu leicht tut, landen
hier merkwiirdige
Steine  in Eurer

Keine Chance dem Goofy: Der chole-
rische Frpel Donald bereitet schon zu
Beginn einige Fiesheiten vor.,

an dem sich wenig

Im ‘Geschichten’-  Zielgruppengerecht gibt's Hilfen
wie einen Schatten am Boden und
Spaltenmarkierungen. Line klassi-
Fetris”-Variante findet sich
ehenso wie das Zweispieler-Duell
- leider gibt's keine Multiplayer-
Maodi.
cin netter Stimmungs-Bonus,

sche ™
Karlos Schergen an.
besonders Das Disney-Drumherum ist
auch
sonst blieh der bewiihrte Charme
erhalten. Wer noch kein ™

Rohre, sobald der

Kontrahent mehre- letris”

re Reihen abbaut,

HERSTELLER

Capcom/Sony [

I.Act-'
e EmE

Sohde ,,Telrls“ Neuaul’lage ‘f--nm-uuu

Playstation | i

ZIRKA-PREIS

fiir zwei Spleler und mit
\rermurkstem Extra Modus

Spiclspaly getestoet

i NGA-| AEsSUNE wirde in MARTAC 12/99 mit 85,
Fine Umsetzoung e den Game Boy Color ist geplamt

5 ey ey o e - -ap,-s&wa.-.kwa;
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ENTWICKLER:

Chcanc i |I'ICk i Snow-
(WWW.CAPCOM.COM)

boarder

Capcoms Snowboard-
8 Premiere unterscheidet
Wl sich durch einen Story-
N-1(>le a la "Ridge Ra-

"von der Konkurrenz.
Euer Lehrer gibt Tipps, durch
Siege verbessert Thr Eure Fihig-
keiten. Auf weiten Bergen oder in
der Halfpipe arbeitet Thr Euch ei-
ne Rangliste nach oben, im ‘Free'-
Modus boardet Thr dagegen aus

cer Type 4

Spafs an der Freud.

"I'rick'n Snowboarder" Lisst mich
an der Wirksamkeit von Sonys
Qualititskontrolle zweifeln. Zu ex-
tremem Popup und Clipping ge-
sellen sich Stellen, an denen Thr
zwischen den Poly-

i l)u I(I\a[l( trizgt: "Trick'n Snow-

| boarder" nervt mit Uralt-Optik und

_ Jrairkfc'hi(\rn im Sekundentakt.
gonen hingen bleibt. Die Zwei-
spieler-Variante ist gar unspiclbar
trige kein - Wunder,
"Trick'n Snowboarder™ das Link-
Kabel  unterstiitzt.  Ist das
Fahrverhalten noch akzeptabel, so
kann das 1
nihernd mit dem der Konkurrenz
mithalten. Da hilft der halbwegs
Story-Modus auch
nichts. s

dass

Ticksystem nicht an-

interessante

Mlssratener Snowboard-
Gahner mit Story-Modus,
mafigem Tricksystem und

fehlerhafter Optik.

Lmsetzungen sind nicht geplant
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ATARI
Jaguar
CD Rom

-NEU-

JAGUAR inkl. Spiel -NEU- ab 99,90 DM
Neuerscheinung: Protector 149.90 DM
Weitere Titel -NEU- ab 29.90 DM

!!‘I&nrs-n(lul

Virtual Boy
inkl. Spiel -NEU-

ab 169,90 DM : ;
Software -NEU-
ab 29,90 DM
SEGA
Game Gear

Genesis Il /
Mega Drive Il

Konsole
| -NEU- 139,90 DM

-NEU- far

NEC Turbo Duo (US) -NEU- 549,00 DM
US-Module/CDs -NEU- ab 39,90 DM

| inkl. 4 CDs

ab 179,90 DM !'L

-NEU- 169,90 DM
Software erhaltlich’

-NEU- ab 139,90 DM

Express

549,00 DM

ATARI Lynx to Il -NEU- ab 139,90 DM
Neuerscheinung: Lexis 79,90 DM
Weitere Lynx-Titel -NEU- ab 24 .50 DM

SEGA
Nomad
ab 199,90 DM
3 ¥ seca
) " Saturn
ul .¢ US-Konsole
; i -NEU-

«' ab 199,30 DM

ag
i

Neo Geo
Pocket

Metal Slug Color
fur 79,90 DM

§ game.com
inkl. Spiel
139,90 DM

Tiger game.com Software auf Anfrage!

Preisliste gegen frankierten Riickumschlag. Oder im Internet: http://www.konsolen.de
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' OPEL

Der ist drin! Beim Elfmeterschielfen driickt Ihr den A-Knopf fiir die
Schussstirke und dann das Steuerkreuz fir die Richtung,

Herzlich willkommen im
MAN!AC-Sportstudio. Heute

Panik im Abwehrved]und Wird der spanische Angreifer quer legen oder selbst den Abschluss
suchen? Egal: Blo kein Foul riskieren — die Argentinier haben schon zwei rote Karten!

prisentieren wir Euch die
Arcade-Umsetzung ,Virtua
Striker 2 Ver. 2000.1* (kein Druck-
fehler). Bevor die Teams den Rasen be-
i treten, werfen wir einen Blick in die
: (imaginire) Meniikabine. Die Tiir mit
¢ der Aufschrift ‘Arcade’ versetzt Euch in
- eine K.O.-Runde mit 32 Mannschaften
¢ aus aller Welt. Ebenfalls das volle Team-
¢ angebot ist beim ‘International Cup’ ge-
¢ fordert, hier wird allerdings nach dem
© WM-Modus gespielt. Bei ‘Variations' bas-
¢ telt Thr eigene Turniere und Ligen oder
- arbeitet Euch im ‘Ranking’-Modus eine
¢ Rangliste nach oben. Schlieglich gibt's

den kleinen Futhall-Hunger
zwischendurch stillt. Eure §
Enkel werden sich besonders §
tiber den Mentipunkt ‘Replay’
freuen: Hier ‘begliickt” Thr den
kiinftigen FuBball-Nachwuchs
mit den schansten Toren aus
der Zeit, in der holographi-
sche Erlebniskonsolen noch
nicht der letzte Schrei waren.,
Aber zuriick in die Gegenwart
und auf direktem Wege hi-
naus ins weite Rund. Gerade
kommen die hochauflosen-

Bei Standardsituationen klirt Euch eine Tastenanzeipge
iiber Eure Aktionsmiglichkeiten auf.

den Mannen von Deutschland und
England unter tosendem Applaus aus
der Kabine. Anweisung an die Regie:
niher 'ran. In GroBaufnahme erkennt Thr
den enormen Detailgrad der Inkognito-
Athleten, unsere Bildschirmfotos spre-
chen fiir sich. Noch schnell eine Pose fiir
die Fotograten, und das Match beginnt.
Die zoomende Kamera ist immer ganz
nahe am Geschehen, was die Spiel-
tibersicht erschwert, Trotz des Radars am
unteren Bildrand versuchen es die
annschaften licher mit Kurzpassspiel
‘und Dribblings, denn lange Bille landen
eist beim Gegner. Die Fihigkeiten der
Rasen-Akteure scheinen jedoch begrenzt
— weder Sprints noch Ubersteiger

noch das friedliche ‘Match Play’, bei dem
¢ Thr um die goldenen Ananas kimpft
' oder mit einer Runde Elfmeterschieen

oder andere Tricks erleichtern das
Durchkommen. Kurzpass, Langpass,
Schuss, Gritsche - mehr haben die
JVirtua Striker® nicht draul. Doch was ist
das? Ein langer Ball der Deutschen wird
von der englischen Abwehr zwar abge-
fangen, aber dann leichtfertig vertindelt.
Manch’ Schiedsrichter hiitte bei der wils-
ten Gritsche des deutschen Angreifers
zwar gepfiffen, aber sei's drum. Der
Ballfiihrende dringt auf halbrechts in den
Strafraum ein, flankt in die Mite und -
'Gooaal'l Der englischsprachige Kom-
mentator kriegt sich gar nicht mehr ein
und wir schauen uns den Treffer in der
Wiederholung an: Der englische Vertei-
diger wollte noch auf der Linie kliren,

WAS FUR EINE OPTIK! Spieler und Umgebung haben kein Pu[ygonchen des Arcade-Vorbildes :
eingebiifit; sogar fiir animierte Randobjekte wie die bei Beriihrung umfallende Trinkflasche :
oder die wackelnde Eckfahne waren noch System-Ressourcen iibrig. Nicht nur ein Tor, son-
dern auch Abseitsstellung und Grofichance werden wiederholt - bei Grafik und Spiel-
prisentation kann man den Entwicklern nichts vorwerfen. Habt lhr den Controller in der :
Hand, wird Euer Gesicht aber immer I:inger Die Kritikpunkte beginnen bei der fehlenden i
Analog Unterstiitzung — dass ich sowas im 21. Jahrhundert noch erleben 5
‘muss, ist traurig. Durch die unverinderbar nahe Perspektive habt Ihr zudem we-
" nig Ubersicht, viele Aktionen bleiben dem Zufall iiberlassen. AuBerdem sollte
_selbst eine actionorientierte Steuerung wie bei "Virtua Striker 2" einen Sprint-
Knopf und einfache Tiuschungsmaniéver bieten — wie soll ich denn sonst am
Abwehrspieler vorbeikommen? Wirklich schade: Segas Arcade-Gebolze sieht fa-
mos aus und ist ein echter 'Eyecatcher' - doch mehr Spaf machen der unkom-
plizierte TempofuBball bei Infogrames' "UEFA Striker" und das rea-
lititsnahe, anspruchsvolle "Sega Worldwide Soccer 2000".

Thomas Hetzér



Detailgenaue Arcade-Umsetzung: Sogar die Spiel
wurde vom Automaten tbernommen,

anleitung

Fliegenfanger: {)Lo 1urhul(=r haben Probleme in der eralraumheherﬁ
schung. Hier erreicht eine Flanke im 5m-Raum die Stirn des Stiirmers.

! Eine FIFA- oder

hat sich aber selbst ein Bein gestellt und
im Fallen die Trinkflasche des Torwarts
umgeworfen, Der Ball zischt ins Netz,
das sich wunderschon realistisch ver-
formt. Flanke, Kopfball, Tor - so fallen

die mu»«lm Ii-.iiu bei “\urul Striker

2", Oft genug geht's aber 0:0 aus, und
das ElfmeterschieSen muss entscheiden.

Die Deutschen ziehen sich in Fithrung
liegend sofort zurtick. Mehr als die de-
fensive oder offensive Ausrichtung diirft
Ihr als |I’d|l'lt.! mahi bestimmen, \ufs'lei

-
AUSSEN HUI 1NNEN PFUI “Vlrtua Slrlker 2" |st 1dEa| um vor befreundelen Vldeosplel- 5
verweigerern anzugehen. Dank der famosen Optik und den unzihligen Details bleiben :

Miinder dhnlich offen stehen wie beim Vorfiihren von "Soul Calibur",
Allerdings solltet Ihr den Sound abstellen: Das Musikgedudel nervt nach kur-
zer Zeit, und die Effekte wiiren eher fiir ein Ritter- als ein FuRballturnier an-
gebracht. Jedesmal, wenn lhr mit einem Gegner zusammenrumpelt, schep-
perts, als hitten die Jungs Blech-Suspensorien unter den Shorts. Ein ent-
scheidenderes Manko ist aber das Spiel selbst: Durch die viel zu nahe Kamera
und den Mangel an Steueroptionen degeneriert der Taktiksport zum Rumgekicke
- das macht in der Spielhalle vielleicht fiir kurze Zeit Spalk, ist aber
auf der Heimkonsole auf Dauer unbefriedigend.

Ein cooles Tor! Replays Eurer Sonntagsschiisse speichert lhr auf VM und schaut sie aus

teilweise super-spektakularen Perspektiven immer wieder gerne an.

IDERE

ERSIONEN

Umsetzungen Hlm! zur Zeil nicht geplant,

lung und Spielweise werden vorgege-
ben. Angriffslustig und (dber)motiviert
agieren nun die Englinder. Sie gritschen
jeden Grashalm um und

ners. Der Schiri zeigt sofort Rot, Finger-
spitzengefiihl ist bei  Virtua Striker 2° ein
Fremdwort,
keine Chance mehr,
winnen mal wieder und der Regisseur

die Deutschen ge-

Tor des Tages ein. Gewonnen — im ein-
fachsten von vier Schwierigkeitsgraden
auch kein Problem. Wir haben kein allzu
berauschendes Spiel gesehen. viel Mittel-

feldgeplinkel und kaum Torchancen auf © dung ausgeriistet werden.

beiden Seiten.

Doch jetzt wollen wir héren, was unsere
gar nicht virtuellen FuShallexperten zu
sagen haben. Wir geben ab ins Meringer
Studio zu Thomas Netzer und Stephan

Breitner. 1s

Enttauschender FuEbalI-Blender mit Hammer-Optik,
aber Mingeln in Steuerung und Spieliibersicht.

i Sega nicht, alle Spieler in
. "VWirtua Striker 2" sind

. namenlos. Die Konsolen-

UEFA-Lizenz hat

- Kicker ihneln ihren Vor-

bildern marginal, nur mar-
— autsch — tref-
fen manchmal auch die Beine des Geg-

kante Kopie wie Zinedine
'Hubschrauberlandeplatz’

Zidane erkennt lhr sofort.
Bei den originalgetreuen
In Unterzahl hat England

Trikots gab sich Sega dage-

gen mehr Miihe, Heim-
und Auswiirisdress sind ak-
spielt nach dem Abpfiff noch mal das :

tuell — zumindest bis Mitte

des Jahres, wenn bei der
: Europameisterschait die
. meisten Teams der 'alten

Welt' mit neuer Spielklei-

ACTION

I Nur dir Harmdler !

Tradelink

SPIELRAUM

Fachversand fiir Randsysteme --

Jaguar 64-bit us. + Scartkabel + Netzt. DM 129,98

Spielegrolhandel :ynx'nf[;plﬂ: ".l.;::.n s l;:za:
Eltastral@e 8 Sega Nomad DM 199,95

: Virtual Boy + Spiel DM 129,985

778532 Tuttlimgen NEO-GEO Pocket Col DM 169,95

PANASONIC 3 DO, MEGA CD, PC-ENGINE, MEGA DRIVE, SNES,
VCS, COLECO, ATARI FALCON, ST, SOFTWARE FUR ALLE SYSTEME
Auch Ankauf oder Umbau diverser Konsolen

Fordern Sie den Gratis-Komplettkatalog an.
Irrtiimer, Preisanderungen , Druckfehler vorbehalten. Keine Haftung fiir Inkompatibilitat

BOHLENPLATZ 22 91054 ERLANGEN
TEL 09131/ 205093 FAX - 205083

e - mail : Spielraum@01019freenet.de

Playstation-Drearmcast-
Nintendo B4a4-Saturm-SNES

Handleranfragemn unter:

Tel.: O74a461/79001 +~ 79002
Fax: O74a6l/79003
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Harrler Attack

Fiir Kampf-
atmosphare
sorgen zwischen den
Missionen FMV-Schnipsel
aus dem CNN-Nachrich-
tenarchiv, die fiir die fik-
tive ‘Operation Hawaii’

neu synchronisiert wurden.

Konvoi aul zwalf Uhr: Nehmt Badenziele Nachtlicher Anflug auf den schunkelnden |

immer im Schwebemodus aufs Korn und Flugzeugtrager. Orientiert Euch bei der |
achtet dabei auf feindliche Migs. \ Landung am Schatten Eures Jets,

Tankmanover ‘on the fly': Deaktiviert im
Optionsmend die automatische
Schubkontrolle.

| Zurrt den Gurt fest und stellt  tréigers sind ein paar ‘Harrier'-Jets, zuver-
@ das Rauchen ein: Infogrames  lissige. aber technisch tiberholte Senk-
| startet mit Euch in den rechtstarter mit Schwebemodus. Was
: = |\ ftraum tiber der US-Insel-  soll's: Mit Mavericks (Luft/Boden-Rake-
"rnppL Hawaii, die von der Terroris-  te), Sidewinder (Luft/Luft-Rakete), Bom-
tenstreitmacht ‘Armee des neuen Millen-  ben und MG riickt [hr dem Feind auf die
niums (ANM) besetzt wurde. Nur Euer  Pelle.

Geschwader befindet sich in der Nihe,  Euer Einmannfeldzug teilt sich in mehre-
um die Finsterlinge aufzuhalten. Eine  re Missionen: Anfangs duelliert Thr Euch
scheinbar aussichtslose Situation: Die  mit unbeweglichen Bodenzielen, trigen
einzigen Jiger an Bord Eures Flugzeug-  Apache-Helikoptern und herumschwir-

HOBBY-PILOTEN SIND BEGEISTERT: ,Eagle One Harrier Attack” ist mil seinen zahlreichen :
Zwischensequenzen und FMV-Schnipseln grandios aufgemacht und entpuppt sich unter der :
Luxushiille als solide Action-Simulation mit schlau arrangierten Missionen. Statt einer festge- :
legten Route zu folgen, kundschaitet Ihr das Zielgebiet via Radar aus und iiberlegt Euch eine :
passende Angriffsstrategie. Eure streng begrenzten Munitionsvorrite miisst Ihr dabei immer ;

einplanen, vor allem die acht Luft/Boden-Raketen sind schnell verballert. Leider lrul:wn ein !

paar unlogische Spielelemente Eure Ballerfreude: So trefft Ihr zum Beispiel ‘
feindliche Flieger mit dem MG leichter als mit einer Sidewinder-Rakete! Bleibt
Ihr auf der Stelle stehen, kreisen die gegnerischen Apache-Hubschrauber oft
aullerhalb der Reichweite, statt gemeinsam anzugreifen. Die Steuerung ist oben-
drein zu sensibel fiir den trigen Harrier-Jet: Selbst Profis aktivieren zur Sicher-
heit lieber den Uberrollschutz. Dafiir erwarten Euch michtige Schlachtfelder
mit massig herumwuselnden Jeeps und Panzern: So detailreich wie die ,Ace
Combat 3“-Optik ist ,Eagle One Harrier Attack” nicht, dafiir ist hier mehr
taktische Eigenleistung gefragt.

Im Pausemeni erwartet Euch der
Navigator, der Fuch via Karte Eure
exakte Position verrat.

ACTION
STRATEGIE

PRASENTATION

HMULTIPLAYER

Pompos aufgchtrio-Flusimulator mit
taktischen Missionen, aber zu sensibler Steuerung.

86 Urnstizungen sind

renden Migs. Spiiter sucht Thr unter
Zeitdruck biologisch verseuchte Fliicht-
linge, erledigt Panzer in bewohntem
Gebiet und greift komplexe Festungen
an, die sich mit Luftabwehr und F15
Unterstiitzung gegen Euch wehren,

Wie in Namcos ,Ace Combat*-Serie (sie-
he Tmport-Test in MAN!AC 4/99) nehmi
Ihr in der Action-Simulation von Info
grames direkt im Cockpit Platz: Einge-
blendete HUD-Anzeigen informieren |
Euch iiber Bewalfnung, Schaden, Flug-
route und -hohe. Die Tasten sind mi
Schubkontrolle, Waffenwechsel, Feuer,
Seitenruder und Zielwechsel belegt, im
Kampfeetimmel werft Thr (mit dem
zweiten Analogstick) einen Blick tiber

die Schulter. Obendrein diirft Thr jeder-

zeit zwischen Jet- und Schwebemodus
wechseln: Statt stindig Schleifen zu flie-
gen, bleibt Thr einfach vor dem tiber-
raschten Feindeslager in der Luft stehen

und feuert aus allen Rohren, oe

STADT BEFFIEEN

*E"@WW

Die ANM besetzt Stidte sowie Dorfer und zwingt Euch dadutch zu chirurgischer Prazision:
Wird Zivilisten ein Haar gekrummt, schickt Fuch der Befehlshaber vors Kriegsgericht
und Ihr miisst die Mission wiederholen,

zur et nicht geplant
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Sega Worldwide Soccer League Soccer. Managerfunk- [ees 3
{ 2000" beschert uns die iibli-  tionen sucht Thr vergeblich, - ' | = Im Gegensatz
chen Spielvarianten sowie  Taktik und Strategie werden ' PR AR ' B zur N64-Version sprechen
@ cin Teamangebot von 44 mit dem Kommando zu die beiden Kommentatoren
© Nationalmannschaften. Dazu gesel-  Raum- oder Manndeckung ) : auf dem Dreamcast eng-

len sich Vereine aus sieben europiii-  verfeinert. Auf dem Spielfeld 2 L lisch, nennen dafiir aber
geht's gemiichlich, aber reali- o die Spieler. Wegen fehlen-
stisch zu; Mit Kick'n'Rush der Lizenz wurden die
kommt Thr nicht weit, Pisse Namen gedndert - sinn-
in den Lauf und konsequen- & vollerweise aber mit dhnli-
tes  Fligelspiel sind die SIS cher Phonetik wie in Wirk-
Schlissel zum Erfe 'a[_';_’,. Dabei | Das haben wir schon b pse lichkeit. Weitere Unter-
entspricht  die  Steuerung \_ siti o it HE S 519 8. /  schiede: Spielernamen ste-
Genre-Konventionen: Wihrend Thr mit  schieSen benotigt Thr viel Ballgefiihl hen auf dem Trikot, Durch-
den Knopfen die wichtigsten Aktionen  nicht zu lange nach links oder rechts  sagen hallen durchs
wie Passen, Schiefien und Flanken aus-  driicken. Hat der G r den Ball, dirft — Stadion und die Optik
fiihrt, legt Thr mit der L-Taste einen Zahn - ihm in die Haxen fahren. #: sieht auf dem
zu und nutzt ‘R" fir Kabinettstiickchen . j Dreamcast etwas
und Tiuschungsmandver. Fiirs Tore- i ! besser aus,
schon von der “128- Bll’ \'emun \.ersproche - . & : %
5 S 2000 mrl\l hieder, vor allem dlt‘ diirren Spieler schreien nach deutlich mehr Poly- Sega i GE ungenes LEder EpOS m't i
gonen. Nette Details wie die Stadiondurchsagen entschidigen fiir dieses ‘ | guter Steuerung und rea- |

Versaumnis nur wenig. Nicht viel zu bemingeln gibt’'s dagegen am eigent- T . Dreamcast :'; listischem Spielablauf.
lichen Spiel, das realititsnah und unkompliziert ist. Die Steuerung ist zweck- B ZIRKA-PREIS || Leider fallt das Tore-

. milig, das Verhalten der Mitspieler vorbildlich. Auch die unendlichen » 100 Mark bt schieBen zu schwer
Wiederholungen nach gelungenem Abschluss finde ich sympathisch. Oft el bty i
; ; ; ' GRAFIK SOUMD |

kommt es allerdings nicht zu solchen Erfolgserlebnissen, da Ihr nur mit viel e h

Ex ap ¥ ¥ " ' = o 0, 0,
Ubung das Tor trefft - hier liegt der grofe Schwachpunkt von "SWWS 2000", . L
Mit dynamischeren Bewegungen der Ballkiinstler wiire der Spiel- » -
ablauf zudem rasanter und spaliger. Thomas Szedlak

NINTENDO S
z AI I : PIayS;tation

A. THIELEN - KARTHALSER STR. 13 - 55116 MAINZ
>>WWW.ZAPPGAMES.COM< <

x
PLAYSTATION NINTENDO 64 SATURN PC E\
DRIVER 99.80  STAR WARS RACER 129,80  SF ZERO 3 JAP. V. EVERQUESTUS 129,80 g
V-RALLY 2 9980 F1 WC?2 99,80  MAGIC KNIGHT ALIEN VS PREDATOR 99,80
APE ESCAPE 99,80  WORLD DRIVER CHAMP. LV.  RAYEURTH US 149,80  UNREAL MISSION PACK LV.
SILENT HILL 9980  SHADOW GATE 64 LV.  UVM. UVM.
SYPHON FILTER 9980  JET FORCE GEMINI LV.
LUNAR COMPLETE 159,80  MYSTICAL NINJA 2 139,80 LIEFERBAR:
STAR OCEAN 2 129,80  WWF ATTITUDE LV.
JADE COCOON 139,80 SEGA DREA
RACING LAGOON 149 80 DREAMCAST
DINO CRISIS 149,80 FRAME GRIDE 149,80
WWF ATTITUDE V. D.DEKA?2 149,80
UVM. EXPENDABLE 149,80
GIANT GRAM 149,80

NEO*GEO TOKIO HIGHW.BATTLE 149 80
FATAL FURY CONTACT PCOLOR 89,80  SF ZERO 3 149,80
SAMURAI SHODOWN 2PCOL. 89,80  BUGGY HEAT 149,80
METAL SLUG 1. MISSION PCOL. 89,90 CLIMAX LANDERS LV.
GRUNDGERAT 199,80  AIRFORCE DELTA LV.
UVM. VIRTUA ON LV.

= O6131/23 O<4 OS=

Preisdnderungen, Irmum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht fiir Kompatibilitat der Systeme, machen Euch aber auf alle Probleme
Sdmarkeam Ehdichkait ict immer noch der hecte ©Sarvires Eramt narh rincarar Mainiina: Wann ain Cnial nichitc gt caman wir doc o sk
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| im 22. Jahrhundert ist der
Planet
| Mchrere Umweltkatastrophen
| cinhergehend mit verheeren-
den Seuchen loschten inner-
halb weniger Wochen zwei
Drittel der Menschheit aus —
den Uberlebenden blieb nur
die Flucht in unterirdische
Schutzriiume. Doch mit der Zeit wurden
die Vorrite knapp und die Bevilkerung
war gezwungen, ihre Bunker zu verlas-
sen. Auf der verwaisten Erdoberfliche
fing das Grauen aber erst an: Schleimige
Aliens waren inzwischen gelandet und

Erde am Ende:

Das Problem
mit dem
Jugendschutz:
Die PC-Version von
“Carmageddon” wurde
indiziert, weil der Spieler ¢ funktionierten den chemaligen blauen
Plancten zu ihrer neuen Basis um.
In dieser Horror-Geschichte (bernehmt
Ihr den Part eines Rebellen-Kimpfers,
der mit seinem hochgetunten Fahrzeug

Menschen iiberfahren
sollte. "Carmageddon” (PS)
und “"Carmageddon 64"
(N64) erscheinen deshalb
jeweils in zwei tiberarbei-

Fiir solche Frontal-Crashs kassiert eine Menge
Dollar. Allerdings miisst thr hinterher in
kostspielige Reparaturen investieren (PS).

in ¢inem Rennen auf Leben und Tod
durch die ausgestorbenen Stidte rast.
Um den Kampf gegen die Konkurrenten
zu gewinnen, misst [hr entweder die

teten Versionen: Ab 16 —
Abschnittes erledigen, Damit die Auf-
gabe nicht zu einfach wird. Liuft in je-
dem der 30 Level ein knappes Zeitlimit
ab. Fir getotete Auserirdische, spekta-

Jahren mit Aliens und grii-
nem Blut; ab 18 Jahren mit

Zombies und rotem Blut. - verstreuten Checkpoints als schnellster
Auf das restliche Spiel : durchfahren, alle feindlichen Autos zer-
kuliire Crashs sowie das Umfahren von
Bonus-Tonnen
erhalret [hr
| Wichtige  Se-
kunden
Dollars gut ge-

| schrieben. Die

haben diese Anderungen | storen oder die gesamten Aliens cines

allerdings keinen Einfluss.

und

| zchn verschie-
denen Austra-
¥ sungsorte (2.8,
Vergniigungs-
Wiiste,
Friedhol oder

Statt Zombies zermatscht
Ihr in der ab 16 Jahren
freigegebenen Version
schleimige Aliens (PS)

park.

| Arena) sind ge-
spickt mit Tun-
nels. Briicken,

Schanzen und

‘ Auller Splatter nichts gewesen: Die ‘erwachsene’ Nod-Version bietet Hindernissen.,
genauso wenig spielerischen Tiefgang wie die jugendireie Fassung,. "In  Behiltern

TONNENWEISE ALIENS PLATTEN und Autos zu schrotten mag anfinglich ganz witzig sein, :
aber nach einigen Runden lisst der Spal nach und "Carmageddon” verschwindet fiir immer :
im Schrank — trotz Zweispieler-Modus. Vor allem das unrealistische Fahrver- - ]
halten der Boliden treibt Euch auf beiden Systemen des dfteren an den Rand
des Wahnsinns: Einige Karren reagieren dermalien trige auf Richtungs-
kommandos, dass Ihr unweigerlich von einem Abgrund in den nichsten
stiirzt — der damit verbundene Geld- und Zeitverlust nervt zusitzlich.
Leider fiigt sich auch die Optik in das trashige Ambiente nahtlos ein: Erreicht die
Grafik mit relativ flissigem Scrolling auf der Playstation gerade noch die Durch-
schnittsgrenze, erlebt lhr auf dem N64 mit permanentem Geruckel
und extrem verwaschenen Texturen einen gnadenlosen Schock.

ZIRKA-PREIS

100 Mark

s (ONDIK W

ger Optik und missgliickter
Steuerung.

Fine Pe

Im Zweispieler-Splitscreen dirft thr in drei
Maodi gegeneinander antreten: Deathmatch,
Zeitrennen und normales Rennen (PS).

versteckte Extras spendieren Euch u.a.
bessere Bodenhaftung, verstirkte Wa-
gen-Panzerung, Turbo-Boost oder Elek-
troschocks. die ganze Alien-Horden auf
cinmal verbrutzeln.

Habt Thr ¢in Rennen gewonnen, diirft [hr
mit der ergatterten Kohle beim Auto-
hindler einkaufen. Mehr als zwei Dut-
zend aufgemotzie Karren von amerikani-
schen Luxusschlitten tiber Sportwagen
bis hin zu Panzerfahrzeugen warten auf
einen neuen Besitzer, Das Handling ist
bei allen Gefihrten identisch: Via X-
Taste wird beschleunigt und mit dem
Analog-Stick oder Digi-Pad gesteuert. st
Eure Kiste ramponiert, dirft Thr sie
wiihrend der Fahrt aul Knopfdruck repa-
ricren — allerdings nur gegen bare
Miinze. Landet Thr nach einem Crash auf
dem Dach oder in einem Fluss, diirft Thr
Euer Auto mit der R1-Taste zuriick auf
die Strecke beamen. os

ter als die Playstation-
Fassung — Hinde weg!

Limsetzung st erhaltlich,
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Lange Geraden wie hier gibt's bei "Jet Rider
3" selten — meist schleudert Ihr von einer
Kurvenwand Zur nac hsten.

Auf ein Neues: Hu‘uh zum
| dritten Mal nehmt Thr in wen-
digen Hoverbikes Platz und
sl wagt Euch auf neunzehn ab-
;,(Llhruw Pisten. Die Streckendesigner
waren erneut dem Kurvenwahn verfallen
und machen jedes Rennen zur Nagel-
probe fiir Piloten mit nervosem Magen
Ob im Wasser, auf Eis, Lava oder
Asphalt = Euer Jetbike heizt mit einem
Affenzahn tber jeden Belag und saust
schon mal an der Wand in die Hohe.
Nach jeder Runde lidt sich Euer Turbo
wieder auf, was zum frohlichen Rasen
verleitet. Doch Vorsicht: Mit 200 Sachen
in die Mauer bedeutet kurzzeitiges Koma
und schmerzhaften Zeitverlust, Damit es
nicht soweit kommt, legt Thr Euch mit
den L- und R-Tasten Eures Controllers
windschnittig in die Kurve oder fahrt ein
Elektro-Lasso aus, mit dem Thr Euch an
Stangen festhaltet und um Haarnadel-
kurven schleudert.

Die zehn Kurse sind weitrdumig und
bieten Abzweigungen sowie Schanzen.
Damit Thr Euch nicht verfahrt, helfen
Streckeniibersicht und Richtungspfeil bei
der Orientierung. An Spielmodi stehen
Einzelrennen oder Saison bereit, einen
cigenen Rennplan konnt Thr auch bas-
teln. Euer Kumpel darf ebenfalls ran,
dann teilt sich der Bildschirm wahlweise
horizontal oder vertikal. ts

HERSTELLER

ZU VIEL DES 'GUTEN':
Die Strecken in ,,Jet Rider
3 sind derart uniiber-
sichtlich, dass Ihr stindig

. in ein Hindernis prallt
und selbiges Schicksal
nach wenigen Minuten auch

i Furem Playstation-Controller
zufiigen wollt, Die hohe Ge-
schwindigkeit wird durch nervi-
ges Scrollingruckeln erkauft, die
einfallslose Lowres-Optik kann
fiir die Bildraten-Probleme aber
kaum verantwortlich sein. Zu
allem Uberfluss “clippen’ die
Polygone nach einem Zusam-
menstoB mit Eurem Bike freudig
weg — verwehrt Sony seinem
hauseigenen Team etwa den
Zugang zu aktuellen Entwickler-
i tools? Auch zu zweit macht's
nicht mehr Spak — aufgrund von
Ubersichtsproblemen fast un-
spielbar. Und von einer ‘Fahr-
physik’ kann bei “Jet Rider 3"

auch keine Rede
sein. Nur eines

hat mir gefallen:
Die fetzige

Nervtotende Hoverbike-Ren- |
nen mit verworrenen Stre-

cken, massig Grafikfehlern
und fehlender Fahrphysrk

Feil ol 4f A W @

ANDERE '-i“\'.l\.‘-

GRAFIK SOouUMD

Limsetzungen sind nicht ge |:I int. Der Voarganger "Jet Rider 2% wurde in MANIAL 1..’"'|IH
mit 65% Spielspali getestet

ENTWICKLER:
HELIOGAME, FRANKREICH
(WWW.HELIOGAME.COM)

Verilixt und zugeschlumpft: Wenn dieser
miese Stinkkifer um sich wirfl, sieht
Hefty nur noch Sterne.

Unverhofft findet
Mllsk(!pmlx Helty ein Baby
S \or sciner Haustiir. Doch be-
vor sich der Neu-Papa mit der Lage an-
freunden kann, schligt der bose Zaube-
rer Gargamel zu und entfithrt den
Sprossling mitsamt einer Handvoll ande-
rer Schliimpfe. Hefty findet das gar nicht
lustig und macht sich auf den Weg
Levels, um dem Schurken
cins auf die Nase zu geben,
Die Spielstufen sind in Polygongrafik ge-

durch zehn

halten, das Geschehen spielt sich aber -

rein zweidimensional ab. Die Route von
Start zu Ziel ist fest vorgegeben. Meist
seid Thr zu FulS unterwegs, gelegentlich
nimmt Euch ein Hase ein Stiick mit oder
Ihr schwingt Euch {iber Lianen voran.
Steinblocke sprengt Thr mit gefundenen
Geschenken aus dem Weg. Feindliches
Getier erledigt Thr dagegen mit einem
Sprung auf den Kopf, besonders dicke
Brocken hinterlassen manchmal Triinke.
Damit konnt Thr weiter springen, eine
Wirbelattacke ausfiithren oder schrumpfi
kurzzeitig: Ideal, um durch enge Liicken
zu krabbeln,

Als netter Gag gibt es unabhiingig vom
Hauptspiel ein 'Schlumpfigotchi': Hier
sammelt Ihr in sicben kleinen Welten
Rasseln und Milchflaschen, um das Baby
bei Laune zu halten, us

HERSTELLER

KURZ UND KNUDDLIG:
. Die Schliimpfe” richten
sich so gezielt an die ganz
junge Playstation-Gene-

P
. ration, dass alle iiber
zehn Jahre nicht mehr

viel davon haben - was beson-

ders beim Baby-Verhitscheln
deutlich wird. Harmloser Tril-
ler-Sound und niedliche, aber
etwas schlichte und gelegent-

i lich rucklige Grafik bringen die
Schlumpf-Stimmung ordentlich

rither. Auch die Levelgestaltung

weils mit meist aus anderen

Jump’n’Runs zusammenge-

i klauten Ideen zu gefallen.

: Leider ist das Spiel insgesamt
sehr kurz: Bis auf einige nervige
i Stellen (z.B. das Hasenrennen)

i rauscht Ihr auf Anhieb durch
die Spielstufen und seid nach
nur zwei Stunden am Ende.

i Sucht Ihr ein witziges und kind-

i gerechtes Spiel fiir Nachwuchs

oder Geschwis-
ter, sind ,,Die

Schliimpfe” je-
doch ein guter
Tipp.
Ulrich

" Schlumpf Dir einen: Kurzes,

Playstation

ZIRKA-PREIS

aber niedliches und einfa-
ches Jump'n'Run mit 'Tama-

gotchi' — ideal fiir Kinder.

Umsetzungen sind nicht geplant.




DHELD

fennon

B S R T S S e e DA

< T

\ m. ZIERT: Das 1998 ge-
griindete Entwicklerhaus Paragon 5 bringt via Internet Game-Boy-Beats in alle Welt,
Neben ersten Bildern ihres Rennspielprojekts “Karnaaj” veroffentlichen die Pro- *
grammierer aus Chicagoe auf www.paragon5.com ein Musikdemo fiir den Game Boy
Color. Die "neun-SOngs von drei Interpreten demonstrieren die Leistungen des hauseige-
nen Musiktools Beyond Tracker”, das auch digitale Instrumente unterstitzt. Wer

Paragon5 im Netz besucht, darf das musikalische ROM so-

uns in Deutschland).

m dhrend dic Besitzer stationdirer
tauschen und vervielfiltigen konnen,
schauen Handheldfans in
die Rohre: Die Save-Ga
mes auf dem Modul-inter-
nen SRAM entzichen sich
dem Zugriff des Benut-
zers, Wer ein Game-Boy
Spiel obendrein mit
Schwester oder Kumpel
teilt
Speicherplitze — die

Konsolen ihre Spielstinde beliebig

LT .

Meyda

, braucht mehrere

Das Hauptmeni des Mega
Memory”: Der Energiebalken am [~
Bildrand zeigt den Speicher.

meisten Game-Boy-Spiele
bieten dies nicht an.
Dataflash bekimplt den

ES R G AL

Notstand mit ,Mega
Memory® fir den Game 3 C D
Boy bzw. Game Boy I.J K

< 00 Mark kostet das
praktische Zubehor, das
Ihr wie den ,Game 1
Buster® zwischen Game
Boy und Spielmodul stép-

Color P R

a

POKEMON

selt. Im Hauptmenil ange-

kommen, kopiert Ubersicht garantiert: Fiir |
| jedes Savegame gebt |hr einen |
Namen von 16 Zeichen ein.

und verschieht
Ihr Eure Spiel
“stiinde von Modul ins Mega Memory
und zuriick. Acht MBit Flash-Speicher
ot

e

Iltlp Hwww, paraqonS com

ST wie einen Game-Boy-Emulator fiir dep PC kostenlos downloaden.
: SNAKE STURMT DEN GAME BOY: Mit “Metal Gear: Ghost Babel” fiir den Game Boy Color
kehrt Konami zum 2D-Prinzip der 80er-Jahre-Abenteuer zurlick: Aus der Vogelperspektive
- steuert thr Snake durch 13 Levels und 180 VR-Missionen. Eure Kollegen informieren Euch
per Funk tiber Neuigkeiten, die "Metal Gear“~typische Rahmenhandlung ist in Standbilder
‘gefasst. ,Ghost Babel” erscheint in wenigen Wochen in Japan (und demndchst auch bei

Music Cart
First Edibion

garantiert Platz fir etwa 100 Spielstinde:
Damit Thr Eure Savegames spiiter wieder
aufs richtige Modul zuriickkopiert, diirft

Ihr jedem File ¢inen
Namen geben (16
Zeichen). Nicht moglich
ist es jedoch, den Namen
direkt aus dem Spiel zu
lesen oder vom Mega-
Memory-Menii direkt ins
Spiel zu wechseln.
JMega Memory® eroifnet
Euch auch neue Mogel-
Moglichkeiten: In Strate-
gie- und Abenteuerspice-
len mit automatischer
Speicherfunktion konnt
Ihr heikle Situationen be-
lichig oft ausprobieren,
Einsame ,Pokémon®-
Besitzer tibertragen ihren
Spielstand von der roten
Version in die blaue und
entdecken so die restli-
chen Monster. Natiirlich
konnt Thr auch auf dem
Schulhof Eure komplette
"Pokémon™-Sammlung

und die geheimen  Super Mario DX*
Modi verhokern. Daneben gleicht Thr

Game Boy Color

Take 2

HREIS :

50 Mark

Game Boy Color
HERSTELLER ¥
Ubi Soft

PREIS

60 Mark

Missile Command
Nach Schwarz/WeiB- und Super-
Game-Boy-Umsetzungen genieBt lhr
den Arcade-Klassiker endlich in

i authentischer Optik auf dem Nin-

i tendo-Handheld: Die Verteidigung

% wvon Stidten gegen heranschwirrende
Raketen macht auch heute noch
SpaB, Videospielveteranen kleben
wie damals als Halbwiichsige am
Bildschirm. Nicht nur Nostalgiker

greifen zu. )

TP

All Star Tennls Q9
Ubisoft setzt auf den Handheld-Link:
Neben dem Arcademodus startet lhr
in ,All Star Tennis 99“ zusammen mit
einem Kumpel zum Turnier, Einzel-

und Doppelspiel. Wer’s heftig mag,

wihlt den Bomb-Modus: Wenn der

Ball den Boden beriihrt, erscheint ei-
ne Zeitbombe! Mit der prizisen Steu-
erung und dem schnellen Spielablauf
zahit der Titel zu den besten Tennis-

\ Umsetzungen fiir den Game Boy.

Die Game-Boy-Memory-Card ‘
‘ Mega Memory" ersteht Ihr im |
Far hhandel fir 60 Mark

Memory Card fiir den Game Boy

Highscore-Listen und Bestzeiten mit den
Freunden ab. Fiir .Game Buster“-Mogler
(siche MANIAC 11/99) ist das Accessoire
besonders interessant: Unsachgemiilses
Einstecken des Spiels und falsche Cheat-
codes konnen Euren Spielstand ruinieren
— ein rechizeitiges Backup spart viel
Frust.

Das ,Mega Memory* ist ein praktisches
Zubehor fiir ,Game Buster*-Besitzer und
Spielstand-Dealer: Die neuen Mogel-
Optionen lassen die "Pokémon™Rivalen
alt aussehen,

Wie den ,Game Buster” stopselt Ihr
das ,Mega Memory" zwischen
Spielemodul und Game Boy

L:ame Boy Color
- "Ef 5]
Ubi Soft

Papgrus
Staatsstreich in Agypten: Bésewicht
Aker hat den Pharao vergiftet und
seine liebliche Tochter entfilhrt. Nur
der Jump‘n‘Run-Held ,Papyrus® stelit I
E sich mit Schwert, Stein und Kokos-
nuss bewaffnet dem Fiesling. Mit
anspruchsvollen Hiipfsequenzen,
taktischen Obermotzduellen und
blitzschnellem Spielablauf sticht er

die meisten Hiipfkonkurrenten
Llocker aus. l
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Konsolen-Abenteuer fordern den ganzen e P
nur mit Joypad-Geschick und kiihlemm Kopf stofit Ihr Seite 91

Einleitung

bis zur Endgegnerhohle voran. Seid lhr der

‘Herausforderung Action-Adventure’ gewachsen?
Seite 92-93
SPIELE FUHHEH N A b Thr als jugendlicher Held der Spitze der Verkaufscharts. Dass die- HIS[D"EF:ED,.’;EHPI;UEFL
. i ntasyw Or ewi € 3 ' 5 ; Crof i Render-Horror

WISSEN ZUM SAMMELN o cinc Fantasywelt vor ewiger  ses Genre schon vor Lara Croft bliihte

g Unterjochung befreit (*Zelda und gedeihte, zeigen wir Euch in unse-
Genre Rusgabe ("), mit Schrotflinte und Flammenwe Acti istori ;
re Rusg (_H ), _I'l]ll 2 L}H(J[ﬂll'll-L und II‘LH'I]I'I-]LI'I\\LI‘ rer '\cllun Adventure- I{Nnm Danach Seite 94-95
Rennspiele } 5/99 fer einer schrecklichen Zombieplage Top-Hits: Diese
Jump’'n'Runs | 6/99 Herr werdet (“Resident Evil™) oder als  bot die I\u.u n Genre- \u‘m.[u \‘ur E m}l L ptaisae o mﬁl-?sttu Ih:
. 20y S : i aben
Actionspiele | 7/99 wohlproportionierte Polygonschonheit  heraus und stellen dann die populirsten
Denkspiele | i g;gg auf Forschungsreise geht (“Tomb Rai-  Gegenspieler (z.B. Link vs. Ganondorf)
-Eleat ‘'em- UDS{ 11/99 der”) — gute Action-Adventures bieten  in Bild und Wort vor. AbschlieRend Seite 96
o/o000 durch die Bank eine dichte Story, knall-  werfen wir einen Blick auf zukiinftige Die Helden- und
RAction-Adventure | 2/2000 TR L : il =N L SRR Bosewicht-Galerie
Sportspiele b Kocze harte Action und knifflige Knobelaufga-  Konsolen-Abenteuer und geben unsere
T | ben, Abwechslung ist Trumpf, und das  Empfehlung ab, welche Konsole mo
scheint vielen zu gefallen — nicht um-  mentan fiir Action-Adventure-Liebhaber !
sonst stehen meist Action-Adventures an die beste ist. os/ls Seite 97

Action-Rdventure 2000:
Darauf kénnt Ihr

FUR JEDEN ETWAS
Action-Adventures versetzen Euch in eine andere HANDLUNGSRAHMEN Seite 98 ¥ 5

Welt, ausgereifte Charaktere und ein einfallsrei- m

; ? § 7 onsolen-Finish: Wo g2
cher Plot lassen Euch tief in die Handlung ein- Horraor Fantasy abemeueness.ch B,
tauchen. Das sorgt bei den meisten Videospiel- [ AT am besten? g ﬁ-
Abenteuern for Alptrdume oder gar schlaflose . " »
Nachte, denn wie unsere Statistik zeigt, spielen 5'§_IEtl'_|CE o
die meisten Konsolen-Abenteuer in nerven- & coion _ {4 N

____Raollenspele |in Kirze
Strategiespiele | in Kurze

zerreiBender Thriller-Atmosphare und blutigem e

Horror-Ambiente. i /‘ )




MANIRAC-SPIELEFUHRER

Der Vater des Action-Adventure-Genres:
"Adventure” mit Sprite-Drachen und -Helden.

m as Action-Adventure ist eines der we-
nigen Genres, die nicht in der Spiel-
halle Premiere feierten: 1979 war das denk-
wiirdige Jahr, in dem die heute so begehrte
Mischung aus spannender Story, Ritsel-,
Hiipf- und Action-Elementen auf der heimi-
schen Mattscheibe erst
mals erschien — Ataris
Adventure (VCS 2600)
ist der Urvater aller vir-
tuellen Abenteuer-Ge-
schichten. Schon damals

Das Action-Adventure-Genre feiert dieses

Jahr seinen 21. Geburtstag und ist bei Euch
beliebter denn je. Steigt ein in die MAN!AL-
Zeitmaschine und erlebt zwei Dekaden voll mit
Action, Abenteuer und glorreichen Helden -

von damals bis heute.

WIS TN_««n
AKE THIS.

Der Abenteuer-Star:
Link auf der Suche nach
Prinzessin Zelda (NES).

das erste reinrassige Action-Adventure aus
der Seitenansicht: Sunrise schickte den Aben-
teurer mit Quest for Quintana Roo (VCS
2600) in mehrstockige Tempelanlagen und
dunkle Kerker. 1986 debiitierte ein kleiner
Held auf der Videospiel-Biihne, der bis heute

den Inbegriff des Genres
darstellt: Der Hylianer
Link befreit in seinem
ersten NES-Auftritt Prin-
zessin Zelda aus den
f Klauen des Bosewichts
Ganon. Legend of Zel-
g da begeisterte mit intel-
ligenten Schalterriitseln,
packender Story und
actionreicher Monstermetzelei Abenteurer in
aller Welt. Der Riesenerfolg von Shigeru
Miyamotos Meilenstein wurde bereits ein Jahr
spiter mit dem zweiten Teil Adventure of

In "Haunted House”" (VCS
2600) hetzt |hr als Augenpaar
durch bildschirmgroBe Level.

eines fetten Pixelblocks)

J zog der Held (in Form

aus, um gefihrliche Dra-

chen zu erlegen und die Welt vom Bésen zu
befreien. Auf seinem Weg musste sich der
tapfere Ritter durch bildschirmgroe Dunge-
ons kimpfen, Tiren mit dem passenden
Schliissel 6ffnen, Juwelen ergattern sowie
feuerspeiende Ungetiime via LanzenstoR
toten. Drei Jahre spiter
legte sich Atari mit der
Filmumsctzung E.T. The
Extra-Terrestrial
(VCS 2600) ein dickes Ei
ins Nest: In sechs Wo-

i [Hiae=

chen stampfien die Ent-
wickler ein mifig span-
nendes Spiel um den
pummeligen AuSerirdischen aus dem Boden,
das nicht nur in der Fachpresse reihenweise
durchfiel, sondern auch wie tiberreifes Obst
in den Verkaufsregalen vor sich hin gammel-
te. Dummerweise produzierte Atari das Mo-
dul in gigantischer Auflage und fuhr dami
enorme Verluste ein. Bis heute hilt sich das
hartnickige Gerticht, dass die gesamten
Lagerbestinde in der Wiiste Nevadas verbud-
delt wurden. Ebenfalls 1982 startete Ataris
Swordquest-Reihe (VCS 2600) mit einer
skurrilen Mischung aus Geschicklichkeits/
Reaktionstests und dem Erforschen einer plat-
ten 2D-Welt. Von den urspriinglich geplanten
vier Teilen kamen aller-
dings nur Earthworld,
Fireworld und Water-
world auf den Markt. Im
folgendem Jahr erschien

Die Pleite schiechthin:
"E.T." (WVCS 2600) blieh wie
Blei in den Regalen liegen.

"Quest for Quintana
Roo™ (VCS 2600) mit 'riesi
gen’ Tempelanlagen

& 4 45 5 4 4 o 4 &

In "Raiders of the Lost Ark” (1983) hatte Peitschenschwinger
Indy seinen ersten Videospielauftritt, Rechts oben und unten seht
Ihr zwei Teile der "Swordguest”™-Trilogie (alle VCS 2600).

=Ny

Zwei Jahrzehnte Abénteuer-Entwickfung und technischer
Fortschritt hinterlieBen deutliche Spuren bei Spieldesign und
Optik. Ist das Ende der Evolution schon erreicht?

VON BILD ZU BILD

Zu Beginn der Videospielara arbeitete sich der

tapfere Rbenteuerspieler noch bildweise voran.

Trotz simpler Pixelfiguren und oft nur zweifarbiger
20-Einzelbilder sind grundlegende Rction-Adven-
ture-Bausteine schon erkennbar: Schitssel/
Schloss-Ratsel, Edelsteine und Kampfe mit
allerlel Getier faszinieren die
Spleler.

BEWEGTE ABENTEUER-WELTEN
ca. 1983-1990
Mit dem Einzug von Scrolling sowie der Kombinati-

on von Vogel- und Seitenperspektive erdffneten sich
den Entwicklern neue Maglichkeiten, den Spieler In
fantastische Abenteuer-Welten zu entfihren. Riesi-
ge Konigreiche und finstere Dungeons rauvben
Action-Adventure-Fans wochen-

lang den Schiaf. i




Adventure Metal Gear (NES/MSN) mussie
der Elite-Soldat den irren Colonel CaTatty das
Handwerk legen
Spiclablaul wichtiger, bedichtig und unent-

Schon damals war es im

deckt die feindliche Stellung zu infiltricren als
wild durch die Gegend zu ballern. Mit dieser
Bild Fir
die Szenarien, rettete Gelangene und zerstor-
te schlieilich die Superwaffe Metal Gear.

Die neue 16-Bit-Hardware-Ge-

Faktik schlug sich Snake Bild durch

neration hinterlies auch im

Niedlich: Mit dem Schwert erle \ Action-Adventure deutliche

(Wenderboy in Monsterland

Spuren: Nintendo prisentiert

Link (NES) fortgesetzt, Darin tauchte erst-
mals eine Kombination aus Vogel-

1991 ein vor allem optisch ge-
neralitberholtes Zelda-Aben-

teuer, In Zelda 3 - A Link

und Sei-

tenperspektive aul: Aul der Oberwelt schligt

v O
erkundet Ihr als Goofy eine Stids

daftir waren die happigen Ritsel tber mehre-
re Ebenen verteilt, Segas Mega Drive war ein
Jahr spiiter der Schauplatz fiir Landstalker:
Der blonde Held streifte &S
durch isometrisch darge-
stellte, dreidimensionale

Dungeons [tir den

Abenteurer von damals B8

ein .
Als Mitte der 90er-

nis.

Jahre schlieglich die
Bit-Maschinen von Sega
und Sony ihr Debiit fei-
erfuhr
tleuer-Genre
Anderungen. Neben  klas-
2D/ 3D-Action-Ad-
ventures wic The Story of
Thor 2 (Sega, 1996) oder
Blood Omen: Legacy of

erten, auch das Aben-

aravierende

sischen

to the Past (SNES) muss der
schlitzohrige Mutzentriger in

sich Link in der Drauflsicht durch Dorfer,

Gebirge und Wiillder: in Tempeln oder bei

einer Monsterattacke sieht man den Helden  die Vergangenheit reisery, um

el
" (MD) v

aturn forte

Kain (Crystal
1996}, erschienen mit Tomb
Raider (Core. 1990)

™

Dynamics,

I-|}|I.'

ibhenteuer

und

von der Seite. 1988 hatte die Hiipfspiel-Figur  in Hyrule wieder Recht und Ordnung herzu-
Wonderboy seinen Action-Adventure-Auftritt
In Wonderboy in Monsterland (1.0, Mas-

System) kimpfte der “Wunder-

stellen,

Die Darstellung orientierte sich am
Original (permanente Vogelperspektive),

er

junge’ gegen giftige Schlangen und
anderes Getier, eingesackies Gold
wird in neue Ausristung investiert.
Mit den neuen Items dringt der
Held weiter in die Wald-,
und Hohlenlandschaften vor,
fang der 90er-Jahre

Lava-
An-

Solid
In seinem ersten Konsolen-

CEITPLAN

HOHEN UND TIEFEN

terer Superheld Premiere:
Snake.

M. GLUIN
ISFANIC

' Salicd Snakes Premiere: Sc B " Al mar INE A \
Solid Snakes Premiere: Schon in "Metal Gear” (NES) hatte
Ea SN \ unauffaliges Vorgehen hochste Prioritat.
Die dritte Oimension hat Premiere S -

Durch ausgekligeltes Mehrebenen-
Design werden die Abenteuer immer
anspruchsvoller, Schalter- und He-
belratsel Ober verschiedene Hdhen-
niveaus lassen die Kopfe der Spieler
rauchen. Isometrie- oder versetzte
Vogelperspektive werden 'State
of the Art'.

MITTENDRIN STRTT NUR DRBEI

Dank leistungsstarker Hardware wandeln Action-Adventure-
Fans nun in texturierten, dreldimensionalen Polygon-Welten
umher - noch nie waren die Spieldesigner so nah’ an der
Realitat. Villige Bewegunasfreiheit innerhalb phusikalisch
korrekter Grenzen lautet das Zauberwort, auf dem der Boom
mit "Tomb Raider” Boom basiert, Neben diesen Echtzeit-
RAbenteuern entwickelt sich eine Mischung

aus vorgerenderten Hinter-

grundoptiken wund o

Polygondarstellern

den zweiten grofen

Trend

ca. 1996-1999

Resident Evil (Capcom, 1990) zwei weg-
weisende 3D-Cenre-Perlen, die bis heure fas

zinieren., o Cyber-
Midel Lara Croft durch Polygon-Welten turnte
und nebenbei zur Kulthgur der (Gberwiegend
minnlichen)

gemeinde

)".nt_']\'cl‘-
avancierte,
sticg der Adrenalin-Spie-
gel in Capcoms Zombie-
Schocker dank detaillien
Hinter-
grundbildern sowie ki
noreifen Kameraeinstel-

geren derten

lungen. os

DIE ZUKUNFT

Realismus pur und Online-Abenteuer in
Echtzeit - die Trends flr das neue lahrtau-
send. Die Entwicklung geht zu fotorealisti-
schen 30-Umgebungen, die mit Tag/Nacht-
Zyklen und wechselnden Wetterverhaltnis-
sen die reale Welt nachbilden. Dort leben
Helden mit selbst generierten Charakterei-
genschaften, die gegen Monster kampfen,
welche von Menschen auf der anderen Seite
des Globus kontrolliert werden - schéne
neue Internet-LWelt!
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Ihr seid auf der Suche nach spannender Unterhaltung fiir frostige
Winternachte? Ihr wollt durch aufregende Fantasiewelten streifen und
abscheulichen Monstern zeigen, wo der Hammer héangt? Dann seid Ihr

hier genau richtig. Vaorhang auf fir die besten Action-Adventures, die Ihr
fur erkampftes Gold im Shop nebenan erstehen kdnnt.
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Rdventure

R R R R

Umfangreiches 20-Action-Adventure
mit hobschen Animationen, giganti-
schen, mehrstickigen Levels und
tellweise beinharten Ratseln.

C3stEVanis

Rdventure

R R XX

DOreidimensionale Premiere der

"Castlevania“-Saga; Rtmospharischer

Soundtrack und teilweise hibsche
Grafik faszinieren.
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Adventure

R R R

Blutiges 20-Vampir-Abenteuer mit
dichter Atmosphare und toller Story;
Saugt als zahnebewehrter Untoter
hilflose Dorfoewohner aus.
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Action

Rdventure

xR

20-Horror-Abentever in Perfektion:
Stimmungsvaolle Optik, abwechslungs-

reiches Leveldesign und klassische
\ Sounduntermalung setzen Maﬁstane/

.

o

30-Rbenteuer mit hobscher Optik,
vielen Waffen und spannender Hinter-

KamerafUhrung nervt.
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Action

RAdventure

R R R R

Dino-Schocker In Echtzeit-Optik:
Inteiligente Ratsel, aggressive

grundgeschichte. Die konfuse J

Urzeitwesen und spannende Story
A\ halten Euch auf Trab, Viel zu kurz!

y y i e

xR S0

Spannendes Sci-Fi-Abenteuwer im B-

Maovie-5til: Superber Soundtrack und
fiese Rliens begeistern, die unscharfe
Optik tribt den guten Eindruck.
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Action

Adventure

o o R K

Mittelalterlich angehauchtes Actian-
Adventure mit tragischem Helden:
Zeigt dem bésen Zarok, was Eure

morschen Knochen kdnnen|
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Rdventure

Rgenten-Abenteuer der Spitzen- Spannende Missionen samt Orlginal- Japanophiles Action-Adventure mit Die Mutter des Survival-Horrors:
klasse: Intrigenreiche Story, hervarra- Soundtrack kannen optische putzigen Charakteren und frel beaeh- Erledigt faulende Zombies mit der
gende Optik und intelligente Gegner Schwachen und unausgewogenen barer 30-Welt. Langatmige Wande- Schrotflinte und vergesst abends
fesseln Euch ans Pad ) Schwierigkeitsgrad nicht au5t|ugEI:/ rungen und Dudelsound nerven. nicht den Schrank zu kanrrullierenj
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Dichtes Voodoo-Abenteuer mit profes- Kurzes, aber intensives Horror-Aben- Grandiose 30-Fortsetzung des 'plat- Migyamotos dreidimensianaler
sioneller Synchronisation und an- teuer: Angetrieben von peitschenden ten’ Vorganaers. Highres-Optik und Geniestreich fasziniert mit riesigen
spruchsvollem Leveldesign. Die PS- Synthi-Klangen klart |hr das mysteric- Gruselsound vom Feinsten — dank Welten, perfekter Steuerung und
Version leldet unter ruckliger Optik / se Verschwinden Eurer Tochter auf._/ CD-Streaming ohne Ladezeiten. ) unnachahmlichem Leveldesign. j

-~ Die ”Tomb Raider”-Serie

NS EIEE Toppie Figldar 2 80 Tamd maider S oy Faidear

# mehr Level und Schauplatze 4 mehr Level # NEUE BEWEGUNGEN: um die Ecke

- # NEUE BELUEGUNGEN # NEUE BELUEGUNGEN: Kriechen, hangeln, am Seil schwingen. an
. ‘Sprung-Schraube’, Klettern an Klettern an der Decke, Spurten ' Stangen klettern "
der Wand 4 Dualshock-Unterstotzun NEUE FRHIGKEITEN: brennende
- g A
# Animierte Lichtquellen # hohere Aufidsung und beleuchtete HU}ZIEEKEM IZ_!_EI'IutZEI'd't. Turenu_;
4 Speichern jederzeit maglich Urmgebung St = 0N 000 Bi Lisne:
o ! o g ¥ Speichern wieder jederzeit maglich
4 sieben Waffen # acht Waffen $ liins Ko hiae s
4+ Igue Story # Aufbau TEI|LLIE{52II"I|E|'1E—1II"IEEII' # neve Waffen mit verschiedener
# viele Gefechte, actionlastig § wenlger Schauplatze Munition (Armbrust, Granatwerfer)

# Speichern nur Uber aufgesammelte  Sniper- bzw. Zoom-Modus (mit
Kristalle mdaglich Laservisier/Fernglas)

& nur ein Schauplatz
& einténiger Soundtrack
§ verworrene Story

EN=

W =
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R XXX

} Revolutionares 30-Echtzeit-Abenteuer Actionlastiges Update mit leichten Lara spurtet jetzt durch die teils nicht- Back to the Roots: Mit neuen Waffen
al mit dichter Atmosphare. Anspruchs- Verbesserungen in Optik und Umfang. linearen Schauplatze. Das sinnvolle und Fahigkeiten bestreitet das Cuber-
= | volles Leveldesign und kurvenreiche Story und Levelarchitektur erreichen Speichersystem des zweiten Tells . Babe knallharte Abenteuer im

I Heldin motivieren zum Dauerzocken nicht das Niveau des Vaorgangers wurde |eider abgeschafft muystischen Hgupten.
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Action-Adventures leben vom ewigen Kampf zwischen
Gut und Bdse. Fiar alle Genre-Fans werfen wir einen Blick
auf ausgewadhite Todfeinde und ihre Geschichte.

Link
vs Ganondorf

LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME

Bereits zu Beginn des Aben-
teuers macht Link Bekannt-
schaft mit Ganondorf: In einem
: immer wiederkehrenden Traum
sieht er sich vor den Toren eines miichtigen
Schlosses stehen — Blitze zucken, der Wind
heult schauerlich. Plotzlich stiirmt ein Kinder-
miidchen samt Prinzessin auf einem Pferd
tiber die Zugbriicke. Einen Bruchteil spiiter
galoppiert ein schwarzer Reiter den flichen-
den Frauen hinterher. Dieser Alp-
traum wird fiir Link in der Hilfte des
Spiels zur Realitit; mit dem kleinen
Unterschied allerdings, dass sich der
wackere Held mit seinem mickrigen
Schwert dem Verfolger entgegenstellt,
Doch da bekommt Link die
Macht von Ganondorf zu
splren: Mit einer magi-
schen Blitzkugel schleu-

dert der Bosewicht
den kleinen Miitzen-
§ triger zu Boden
und reitet  hii-
misch lachend
davon. Sicben
Jahre spiter trifft der nun
erwiachsene Link erneut auf
seinen Widersacher: In Ga-
nondorfs Turm stehen sich
di¢ beiden zum entschei-
denden Gefecht gegen-

fiihlt sich der tapfere Hylianer bereits als Sie-
ger, doch das Bose ist noch nicht vernichtet...

Solid Snake vs Liguid Snake
METAL GEAR SOLID

Solid Snake ist wieder-

mal die letzte Hoffnung

fir die US-Regierung:

Mehrere Mitglieder der
Elite-Einheit Fox-Hound
drohen mit einem vernichten-
den Atomschlag, falls man

erfiillt. Snake wird mit
cinem Einmann-1U-Boot in den
Terroristenstiitzpunkt auf
Shadow Mo-

Taktik schaltet Snake einen

tiber. Nach einem kriiftezehrenden Kampf

ses Island eingeschleust. Zu
Beginn vollig waffenlos. muss
er sich moglichst ohne Aufse-
hen durch den verzweigten
Militirkomplex schlagen. Mit
Kopfchen und durchdachter

Gegner nach dem anderen
aus, bis er schlieilich auf
den Kopf der Terroristen
Liquid Snake trifft. In einem
fulminanten Finale kiimpfen
die beiden Zwillingshriider
ums Uberleben...

wohner sind da-
nach nicht mehr

ten sich gegenseitig ab. Doch gliicklicher-
weise wird auch Sir Daniel Fortesque aufer-
weckt und bietet dem fritheren Feind zum
zweiten Mal die Stirn. Als wandelndes Skelet
macht der angestaubte Edelmann zwar kein
Burgfriulein mehr schwach, das Kimpfen hat
er aber nicht verlernt. Die Suche nach Zarok
tiithrt ihn tber Friedhofe, Geisterschiffe und
Todestimpel. bis er den hakennasigen Zau
berer zum finalen Duell herausfordert.

Raziel vs Kain

Chris Redfield
und Jill Valentine
vs Tyrant

Jill sind

Hpc'f_tﬂ—
cinheit,
die die unheimlichen Vorfille
aufkliren soll. Sie dringen in
das Haus ¢in und entdecken
Schauerliches: Halb verfaulte
Zombies, blutriinstige Hunde

und andere schreckliche Wesen

aus Frankensteins Hexenktiche
treiben in dem Gemiiuer ihr Unwe-
sen. Im Laufe des Horrortrips stellt
sich heraus, dass die Umbrella Cor-
poration mit ihren gewissenlosen

Viren-Experimenten der

vs Zarok

RESIDENT EVIL
[n Raccoon City hiufen
sich ungewdhnliche To-
destille. Fine Spezialeinheit
verschwindet spurlos, der
letzte Funkspruch kam aus
einer Villa am Rande der
Stadt. Chris und

glieder ciner

" Grund des Ubels ist. Die
Kronung ihres Forscherwahns
ist der riesige Mutant Tyrant...

" 5ir Daniel Fortesque

MEDIEVIL

Der bise Zauberer Zarok
ist wiederauferstanden und
hat das verschlafene Land

\ A('r'.llim\ mere mit einem
Wy miichtigen Fluch
belegt. Die Ein-

SOUL REAVER: LEGACY OF KAIN

Obervampir Kain suchte fiir sein Reich sechs
treue Stellvertreter, die zusammen mit ihm das
Land Nosgoth in einen Tummelplatz fiir Art-
genossen verwandeln sollten, Raziel war ei
ner dieser Auserwiihlien, die tuber die Men
schen herfielen und sie zu Sklaven der Nacht
machten. Mit der Zeit emtwickelien sich die
sichben Blutsauger zu gotigleichen Wesen, Vor-
reiter dieser diimonischen Evolution war das
Oberhaupt Kain. bis Raziel eines Tages Fliigel
wuchsen und er so zum neuen Star unter den
Untoten aufstieg. Dies versetzte Kain so in
Zorn, dass er den gefliigelten Vampir in
den ‘See der toten Seelen’ stiirzte. Nuach
Aonen von Pein und Schmerz erweckte
der “Altere’ den Verstoenen zu neuem
Leben. Raziel soll fir ihn die
dekadenten Clan-Fihrer end-
giiltig vernichten. In den
Ruinen des einstmals
prichtigen  Nos-
goths  tritt
der Racheen-

gel seinem Lehrmeister ge-

gentiber, um ihm seine fin-
stere Seele zu entreilden,
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voll auf ihre Kosten!

E in¢ wahre Flut an Action-Adventures
bricht in den nichsten Monaten iiber
Euch herein. Ob Fantasy-Fan, Horror-Hard-
guy oder Thriller-Typ — jeder wird bedient.
Von Capcom kommen neue Zombieabenteu-
er fir alle Systeme, besonders auf den Echt-
zeit-Grusel Resident Evil: Code Veronica
(DC, geplant fiir 3. Quartal in Deutschland)
dirft Thr Euch freuen. Fiir den Dreamcast
erscheint auch Teil 2 von Capcoms-Kultserie
in tiberarbeiteter Fassung. Nicht zuletzt ver-
spricht Resident Evil 3: Nemesis (PS,
Miirz) Herzschlag-Spannung par excellence.
Gespannt sind wir ebenfalls auf den hausei-
genen Ableger Demon Warrior; erwartet
handfeste Samurai-Action, eingebettet in eine

Auch in diesem _ahr
kommen Konsolen-Abenteurer

[ Die Playstation-Innovation des Jahres: Das

FMV-Render Abenteuer "Fear Effect”. 1o}
dll‘sl(l’t Didmonen-Story (PS, 1. Quartal). N64-
Fans freuen sich auf Shigeru Miyamotos niich-
stes Werk Zelda Gaiden: Dank RAM-Pak-
Unterstiitzung werden die opulenten Bauten

MANI!IAC-SPIELEFUHRER

hochauflosend tiber den Bildschirm flimmern,
das bewihrte “Zelda™-Team diirfte wieder fir
einen spielerischen Leckerbissen sorgen.
Ebenfalls Nutzen von Nindendos Speicherer-
weiterung zieht Konamis zweites N64-Grusci-
al — Castlevania: Legacy of Darkness.
Acht Jahre vor dem ersten Teil angesiedelt,
sucht Thr in der Haut eines Wolfsmenschen
im Schloss Draculas Eure kleine Schwester.
Eine Handvoll weitere Charaktere stecken im
Modul, jeder mit anderen Schauplitzen und
Waffen. Viele spielerische Neuerungen diirft
Ihr nicht erwarten, auch zahlreiche Locations
kennt Thr aus Teil 1.

[" Das letzte Action-Adventure- quhllqm firs
% N647 "Zelda Gaiden"von Nintenda.

SHBOTEUR

Clever, muskulés und mit scharfer [

Klinge: Rls schwertschwingender
“Saboteur” dringt |hr in das bestens
bewachte Firmengebaude der G.E.N.E
Corporation ein und folgt der Spur
Eurer entfihrten Schwester. Das aus-
gefeilte Kampfsystem steht dabei der
Schlagvielfalt moderner Prigelspiele
kaum nach, eine dunamische Kamera sorgt auch bei mehreren Angreifern
for bestmoglichen Uberblick. Mit Eurem Ninja-Schwert hinterlasst lhr ein-
schneidende Eindricke bei mehr als dreissig individuell agierenden Gegner-
typen; blitzschnelle Tritte und harte Schldge hat man Euch ebenso beige-
bracht wie den Umgang mit Wurfmesser, Knoppel und Schiefieisen. Unter-
stotzt werdet lhr von Shiro, Eurem treuen Hund. Auf Kommando stirzt er

sich auf einen angreifenden Bésewicht und zieht sich bei Verletzung selbst-
standig zurick. Dank geschulter Spurnase findet Shiro versteckte Gegen-
stande und hilft bei
bestimmten Ratseln.
Wie konsequent die
gelungene ldee im
fertigen Produkt um-
gesetzt wird, che-
cken Playstation-Nin-
jas ab RApril.
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GENIE
UND WAHNSINN

Zehn Story-Konzepte,
die in den Schubladen der
Spiele-Oesigner liegen...

EIFAl) Bow!| Reaver
Das Action-Adventure fir die Hausfrau von
heute: RAls Raziel raubt Ihr keine Seelen,
sondern Obst-Schiisseln bei Aldi.

Tomb Raider RArena

Lara Croft macht in vielen Genres eine gu-
te Figur: Vier bis unter die Tit..., 3h Zahne
bewaffnete Laras zielen scharf.

MEIFg) 7elda — Legend of Grandpa
Das Geheimnis ist gellftet — auch Link al-
tert. Diesmal sogar richtig: Erlebt Link mit
Hirgerat und falschen Zahnen.

el Resident Bibel

Die Zombies sind tot, jetzt wird Raccoon
City von blutsaugenden Vampiren angegrif-
fen. Da hilft nur Knoblauch und die Bibel.

HEFdYHeino Crisis

Ihr dachtet, er ware langst ausgestorben.
Ihr dachtet, |hr brauchtet keine Oropax
mehr. Doch lhr lagt falsch — und wie...

SEFEYB|lue Stinker

Das erste Spiel mit neuartigem Geruchs-
system. Leider hat Euer Held Bladhungen,
SchweiBfiiBe und schlechten Atem.

HEIFE) Ghettoman

Mike LeRoi raumt auf — diesmal in der Bronx.
Auf der Suche nach 150 Weingeistflaschen
macht er mit Pennern kurzen Prozess.

SEFE)Silent Still

Das Spiel fur die werdende Mutter: Ein
Neugeborenes stillen ohne es zu wecken
— in "Silent Still" lernt |hr, wie's geht.

HElr) Katzenmania

Katzen, Oberall Katzen. Auf dem Sofa, un-
term Bett, im KOhlschrank. Eure Rufgabe:
Sucht die Motarsage und sorgt fir Ordnunag.

HElFA)Maschendrahtzaun Solid
Solid Snake im Wilden Westen. Mit Silber-
bichse und Colt verteidigt er seine Ranch -

doch was macht er gegen Rost am Zaun?

Eidos, die Lara-Company, macht der Kultf-
gur mit eigenen Abenteuerspielen fiir die
Playstation Konkurrenz. Dem erfolgver-
sprechenden Ninja-Thriller Saboteur
haben wir einen separaten Kasten spen-
diert, Fear Effect kennt Thr mit seinen
innovativen FMV-Hintergriinden bereits

aus MANIAC 12/99. Auch das 3D-Action-

Adventure Urban Chaes halten wir fiir

schr interessant
Seite 0.

Von Tamagotchi-Erfinder Bandai kommt
in diesem Jahr das blutige Countdown
Vampires. Unheimlich detailreiche Ren-
derbauten, eine spannende Story und
jede Menge Blutsau-
ger sollten Horror-
Fans in Wallung
bringen. In Japan
erschien "Count-
down Vampires"
kurz nach Redakti-
onsschluss. Sobald

die verstindliche |~ Gater aller Horror- j

— lest unseren Preview ab

US-Version verof- Adventures — so schon wie nie:
"Alone in the Dark 4" (DC).
= _
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fentlich wird, lest Thr ein Pre-
view — der deutsche Termin
steht noch nicht fest.

Alleine in die Dunkelheit
begeben sich furchtlose Aben-
teurer in Infogrames” Alone in
-.‘the Dark 4. Aus dem
. Dreamcast-Thriller machen
5 ?{b,tli(' Franzosen noch ein
grofles Geheimnis,

. 7 e

n— .. Wt S

A e o sal

ot ? =
einigen Filmschnipseln drang bisher

nichts an die Offentlichkeit. Vor dem 3.
Quartal ist mit einem Erscheinen nicht zu

dusser

rechnen, sobald es erste handfeste Infos gibt,
lest Thr sie in der MAN!AC,

Wo bleiben die Aliens? Diese Frage beschiif-
tigt uns seit geraumer Zeit, denn eigentlich
solltc Alien Resurrection von Fox Interac-
tive schon lingst erhiltlich sein. Fiir Sommer
'99 angekiindigt, wurde das klaustrophobi-
sche Horror-Adventure immer wieder ver-
schoben, Im Sommer soll die Argonaut-Ent-
wicklung ("Croc 2") nun endgtiltig erscheinen
— mit einem Jahr Verspitung.

Ebenfalls mehrmals 'delayed' und dann auf
den 29. Dezember ‘99 vorgezogen wurde

Segas wichtigstes Spiel der letzten zehn
Jahre: Yu Suzukis "Shenmue”.

Segas Multimilliarden-Yen-Projekt Shenmue.
Hatte dieser Termin tatsichlich Bestand, lest
Ihr in der niichsten MAN!AC einen ausfiihr-
lichen Bericht — wir beginnen schon mal mit
dem Japanisch-Kurs...

f"

en-Finiy

Die besten Action-Adventures kennt Ihr jetzt. Wie
aber sieht’s mit der Hardware aus? Wir nehmen
Nintendo 64 und Playstation anhand der bis-
——e® her erschienenen Spiele auseinander: Welche
Konsole soliten Abenteurer kaufen?

WO FORSCHT SICH'S BEE
ODER

GRAFIK
Bei 3D-Action-Adventures kmnmt lh d

SOuUND

rentures tragt die Sprachausagabe viel
hare bei, hier ist das NBUY klar im

Gute Kunsnlen Abenteuer leben v

SPIELEANGEBOT
Genres ist auch das N6Y-Angebot an  Action-Adventures am laufenden Ban

res dirftig. Wenn alle paar Monate spiele sind seit "Tomb Raider" zu gine
erspiel erscheint, kénnt Ihr froh sein. testen Genres geworden - das Angeb:

=3 : SPIELEQUALITAT
NBY-Abenteuer erscheint, dann ist es Nicht nur die Masse stimmt: “Soul Re
te Sahne. Namen wie "Zelda 64", Crisis", "Tomb Raider 4", "Resident
und "Castlevania” sprechen for sich. auch die Klasse. Rusnahmen bestatige

SPIELEPERSPEKTIVE
Hersteller verlagern ihre Kapazitaten Wie unsere Varschau auf der

hin zu OC und PS2 - Abenteuerfans arbeiten Playstation-Entwickl
‘besonders unter diesem Trend. Action-Adventures. Doch d

GESAMTURTEIL =
BY ist nicht die perfekte Konsole fir Playstation - die Rbenteuer-Kansc
Adventures - so sehen es auch die  Technisch ist die Sanuy-Masc i
ickler. Einige Perlen haben sie nicht dafdr pradestiniert, das
~ allerdings im Sortiment. :

Technisch gibt's kein Genre, bei demn
der Oreamcast passen misste — rie-
siger Speicherplatz und gestochen
scharfe Highres-Optik sind fur
Action-Adventures genau richtig.
Trotzdem ist das bisherige Angebot
dorftig: Nur zwei Vertreter, "Blue
Stinger" und "Shadow Man", stehen

im Handlerregal. Zumindest letztge-
nannter Titel ist von herausragender
Qualitat. Fur die nahe Zukunft sind in-
teressante Spiele angekOndigt —
Playstation-Umsetzungen wie Eidos'
"Soul Reaver", aber auch Exklusiv-
Entwicklungen wie "Shenmue" und
"Resident Evil: Code Veronica". Nicht

e 4 B & S & b 4o 4

nur fur Genre-Fans
ktinnten beide Titel
der alleinige Kauf- - ¥ 4
grund for die Sega- @ ° & -
Konsole bedeuten. Bisher -
gilt jedoch: Fans actionreicher Aben-
teuer brauchen den Dreamcast nicht
unbedingt.
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Playstation Dreamcast Nintendo 64 Game Boy Saturn Mega Drive Super Nintendo

Konsole mit Pad
Abe’s Exoddus
Ace Combat 2
Alundra

Ape Escape
Apocalypse
Atlantis

A-Train

Box Champions 2000
Bundesliga Star 2000
Breath of Fire 3
Baphomets Fluch
Baphomets Fluch 2
Castrol Honda
Carmageddon
Crash Team Racing
C.u.C.Alarmstufe Rot
C.u.C.Gegenschlag
Castlevania

Colin McRae Rally
Colony Wars
Colony Wars 2
Constructor

Cool Boarders 2
Crash Bandicoot 2
Crash Bandicoot 3
Croc 2

Diablo

Dino Crisis
Deathtrap Dungeon
Discworld
Discworld 2

Driver

Dead or Alive
EA-Boxchampion
Excalibur

F1'97

Fifa 2000

Fighting Force
Final Fantasy 8
Final Fantasy 7
Formel 1 99
Frankreich 98
GTA2

G-Police

Gran Turismo

Gex 3D

Heart of Darkness
Hugo 2

Hard Edge

KKND Krossfire
Killer Loop

Little Big Adventure

25-
30.-
25.-
30-
25.-
30-
25.-
35-
35--
30.-
25.-
30-
30-
35-
30-
15.--
30.-
25.-
15.-
20-
25.-
20.-
15.-
15.-
30-
35.-
25.-
40.-
20--
25-
30-
35.-
25-
30-
20-
15.-
40.-
30.-
40 -
15.-
40.-
20-
40.-
15.-
15.-
15.-
15.-
35.-
25.-
35.
35.-
25.-
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Konsole (dt.) 14.0kt.

Joypad Dreamcast
RGB-Kabel

VMS Memory Card
Blue Stinger
Buggy Heat
Dynamite Cop 2
Expadable
F1-Monaco GP

49 -
65.-
49.-
59.-
59.-
59.-
59.-
69.-
69.-
59.-
59.-
69.-
59.-
69.-
65.-
35.-
69.-
59.-
35-
49.-
59.-
49.-
29.-
29.-
65.-
69.-
59.-
69.-
49.-
59.-
69.-
69.-
49.-
59.-
49.-
29-
69.-
59.-
69.-
35.-
69.-
35.-
69.-
35.-
35.-
39.-
29-
65.-
49 -
69.-
69.-
49 -

H.of the Dead 2&Gun

SONY PLAYSTATION s =
aus zweiter Hand

Ankauf Verkauf

100.-160.-

Ankauf Verkauf
35.- 69.-
25.-
25.-
35.-
25.-
15.-
15.-
30.-
25.-
35.-
35.-
35.-
25.-
40.-
25.-
30.-
25.-
30.-
20.-
30.-
30.-
40 -
15.-
30.-
30.-
30.-
30.-
35.-
20-
30.-
35.-
30.-
25-
35.-
15.-
30.-
30.-
20.-
40.-
15.-
25.-
35.-

Le Mans

Legacy of Kain
Lifeforce Tenka
Mission Impossible
Metal Gear Solid
MDK

Medievil

Monopoly

Myst

Music 2000

NBA Live 2000

NHL 2000

Need for Speed 3
Need for Speed 4
Ninja

Nuclear Strike

Paint Blank

Point Blank 2
Premier Manager 98
Pinball Timeshock
Ridge Racer 4
Rainbow Six
Resident Evil D.C.
Risiko

Riven

Road Rash 3D

Sim City 2000
Shadowman
Suikoden

Soul Reaver

Spyro the Dragon 2
Silent Hill

Speed Freaks
Syphon Filter
Tekken 3

Transport Tycoon
Theme Hospital
Time Commando
Tomorrow Never Dies
Tomb Raider 2
Tomb Raider 3
Tomb Raider 4
Vigilante 8

Warzone 2100
Warcraft 2

Wing Commander 3
Wing Commander 4
WCW nWo Thunder
WCW Mayhem

Wu Tang 35.- 69.-
X-Com 1&2 je 30.-69-
A 20.- 59.-

Taglich Neuzugange!

59.-
39-
35.-
69.-
59.-
69.-
69.-
69.-
59.-
69.-
49.-
69.-
59.-
69.-
49 -
59.-
59.-
69.-
35.-
'59.-
59.-
65.-
69.-
69.-
59.-
59.-
69.-
59.-
59.-
69.-
35-
59.-
59-
39.-
69.-
29.-
49.-
69.-
20.- 49.-
35.- 69.-
30.- 59.-
25 59.-
30.- 69.-
30- 59.-
35- 69.-

GLEICH ANRUFEN !

498,95
59,95
48,95
59,95
89,95

109,95

109,95
99,95
99,95

149,95

Incoming

Get Bass incl. Angel
Power Stone

Sega Rally 2

Sonic Adventure
Virtua Fighter 3tb

Saturn und Mega
auf Anfrage

AUS ZWEITER HAND

Tel.

DER SPEZIALIST FUR SPIELE

Gebraucht An- und Verkauf und Neuware

07720 / 81 25 57

Fax. 07720 / 81 25 59

: Hirlﬁhren =
Heu-undﬁebraucm

fiir alle Konsolen
NINTENDO 64

Abe’s Odysee
Alien Trilogy
Command & Conquer
Crash Bandicoot
Croc

D.-Derby 2
G.T.A. London
GTA

Hercules
Jurassic Park
Micro Machines
Pandemonium
Porsche Challange
Rayman
Resident Evil
Road Rash
Soviet Strike
Tekken 2

Toca Touring Car
Tomb Raider
True Pinball
V-Rally

Wipeout 2097
Worms

Game Boy Pocket
Aladdin

Alleway

Asterix

Batman
Castlvania
Donkey Kong Land
Dschungelbuch
Dr.Mario

Final Fantasy
Hook

Kirbys Dreamland
Konig der Lowen
Lamborghini
Lucky Luke

Mario Land 2
Mystic Quest
Power Rangers
Pinocchio

Prince of Persia
Zelda

Gameboy Color

gl | Playstation Platinum
59.- ;
" aus zweiter Hand

Ankauf Verkauf

15.- 29.-
15.- 29.-
15.- 29.-
15.- 29.-
15.- 29.-
15.- 29.-
15.- 29.-
15.- 29.-
15.- 29.-
15.- 29.-
15.- 29.-
15.- 29.-
15.- 29.-
15.- 29.-
15.- 29.-
15.- 29.-
15.- 29.-
15.- 29.-
15.- 29.-
15.- 29.-
15.- 29.-
15.- 29.-
15.- 29-
15.- 29.-

' aus zweiter Hand

Ankauf Verkauf

40.-
15.-
10.-
10.-
10.-
10.-
10.-
10.-

69.-
29.-
29.-
29.-
29-
29-
35.-
29.-
10.- 29.-
15.- 35--
8.- 25-
10.- 29.-
15.- 29.-
10.- 29.-
15.- 39.-
10.- 29.-
10.- 29.-
10.- 29.-
15.- 29.-
10.- 29.-
10.- 29.-
50.- 99.-

99,95
199,95
99,95
109,95
99,95 ==
99,05 38

Drive

aus zweiter Hand

Ankauf Verkauf

Konsole

Aero Fighter Assault
Banjo & Kazooie
Blast Corps

Body Harvest

Bettle Racing
Castlevania 64
Command&Conquer
Diddy Kong Racing
F1 World Grand Prix
F1 World Grand Prix 2
F-Zero X

Fifa 98

Jet Force Gemini
Lylat Wars

Mario Party

Mario Kart
M.-Impossible
Rayman 2

Star Wars Racer
Snowboard Kids
Snowboarding 1080
South Park
Shadowman

Turok

Turok 2

WCW vs nWo Revenge
Wipeout 64

WWF Attitude
Yoshi's Story

Zelda

70.-
30.-
30--
20.-
20.-
35.-
40.--
40.-
30--
20.-
35.-
30.-
20.-
40 -
20.-
30.-
20--
30-
40.-
35.-
20-
30.-
35-
40.-
25.-
30.-
25.-
25.-
30.-
30.-
30.-

129.-
69.-
59.-
39.-
49.-
79.-
79-
79-
59.-
49.-
69.-
59.-
39.-
79-
49.-
69.-
49.-
69.-
79.-
69.-
49.-
59.-
69.-
69.-
59.-
69.-
49.-
49--
79.-
59.-
69.-

Konsole mit Dual Shock
Ape Escape

Bloody Roar 2
Breath of Fire 3
Civilization 2

Crash Team Racing
Castrol Honda

Dino Crisis

Driver

Final Fantasy 8
Formel 199

Fifa 2000

Gungage

Jade Cocoon

Killer Loop

Leg. Of Kain Soul Reaver
Mission Impossible
Metal Gear Solid

M. Gear Solid VR Missions
Music 2000

Need for Speed 4
Popoulos

Rayman 2

Ruff - Tumble
Rainbow Six

Silent Hill

South Park

Shadow Man
Tomorrow never dies
V-Rally 2

Wipeout 3

WCW Mayham
Worms Armageddon
Xena

239,95

89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
99,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
49,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
99,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95

Ab 3 Teile Versandkostenfrei

Schnellversand: bis 17.00 Uhr bestellte Ware werden

noch am selben Tag abgesendet.
Versandkosten: DM 9.- + Nachnahmegebuhr. Fur nicht
angenommene Waren berechnen wir pauschal DM 20 -
Ankauf bequem per Post nach t etefomsrherAbsprachu

P

Abe's Oddysee
Alien Trilogy

Bust a Move 2
Command & Conquer
Crash Bandicoot 2
Croc

Destruction Derby 2
GTA

Hercules

Jurassic Park

Medi Evil

3 Micro Machines V3

Moto Racer

49,95
49,95
49 95
49,95
49,95
49,95
49,95
49,95
49,95
49,95
49,95
48,95
49,95

PI&

Parsche

Rayman
Resident Evil & D.C.
Road Rash

Soul Blade
Soviet Strike
Tekken 2&3
Toca Touring Car
Tomb Raider
True Pinball
V-Rally

Wipeout 2097
Worms

49,95
49,95
49 95
49,95
49,95
49,95
4995
49,95
49,95
49,95
49,95
49,95
49,95

Weitere 1001 Artikel auf Lager

12/99
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Ich will keine
Playstation

. ¢h hab' seit den 16-Bit-Tagen alle
wichtigen Konsolen gekauft, egal
von welchem Hersteller. Ob Nintendo
oder Sega war mir ziemlich schnuppe.
Dann hab’ ich mir den Sega Saturn
gekauft, der ja bei uns nicht ganz so
erfolgreich war, Etwas enttiiuscht ging
ich dann zum NG+ (iber; das hat mir
zwar auch nicht so ganz gefallen, aber
ich wollte was Spaiges ohne Grafikbugs
und Ladezeiten spielen. "Nur" die Play-
station hab' ich nicht! Ihr werdet Fuch
jetzt wahrscheinlich wundern, warum ich
die Konsole der 90er ausgelassen habe...
Meiner Meinung nach hat Sony den gan-
zen Videospielmarkt (aus der Sicht des
Verbrauchers und der Hersteller) ziem-
lich ruiniert, Erinnert Euch mal an die
guten 16-Bit-Tage zuriick, wo sich die
Qualitit an erster Stelle verkauft hat.
Damals gab's noch hochwertige Disney-
Filmumsetzungen, ein paar technische
Meilensteine (2.B. "Probotector”, "Don-
key Kong Country") und gute Rollen-
spiele und Adventures. Dann hat Sony
die PSX rausgebracht mit Spielen, die es
vorher noch nie gab ("Wipeout", "Nova-
storm”, "Tekken").
auf cool getrimmte Kommerz-Titel —
wenn auch teilweise recht gut. Nix mehr
mit liecbevollen Spielen oder einfach nur
guten Titeln, jetzt musste alles ins Marke-
ting-Konzept von Sony passen.
Plotzlich hatte nicht mehr jeder Zwalf-
jihrige eine Konsole, sondern die dlere
Zielgruppe wurde angesprochen; und es
kamen auch dementsprechende Titel
raus. Was mich am meisten stort(e), ist
die Tatsache, dass Sony so ein groRes
Budget hat. Die haben mit Marketing
und noch mehr Marketing mit einer gar
nicht mal so gut konzipierten Konsole
(Hitzeproblem, viele Playstations muss
man auf den Kopt stellen, Texturverzer-
rung, Ladezeiten) einen dermaiien
grofien Erfolg gelandet, dass Sega nach
relativ kurzer Zeit die weie Flagge his-
sen musste; dann kam Nintendo. Nicht
mal Nintendo schaffie es, der PSX (wirt-
schaftlich gesehen) das Wasser zu rei-

Aber das waren alles

““chen. Und das, obwoll ein achtzehnmo-

natiger Zeitunterschied bestand. So
kamen beide Videospielriesen spiirbar
ins Straucheln, obwohl es Sega ohne
Frage schwerer als Nintendo traf. Sony
hat ohne Konnen (Die haben nicht mal
ein firmeninternes Maskottchen!), einfach
nur mit viel Geld die Meister des Video-
spiels verdriingt.

Das Schlimmste ist aber die Akzeptanz
vieler Videospieler, die schlicht verges-
sen haben, wo Videospiele ohne den
Qualititskampf von Sega und Big N sein
wiirden. Es gibt sooooo viele minder-
wertige PSX-Games, dass mir das Kotzen

kommt, wenn ich diesen Pixelmiill
schon sehe. Aber Hauptsache, Sony
macht Werbung, sponsort FuShall, Eis-
hockey und Techno-Events. Siehe da:
sogar ein "Bundesliga Stars 2000 ver-
kauft sich, obwohl es nur eine schlechte-
re "FIFA 99"-Engine inne hat! Weil Sony
so viel Geld hat, kénnen sie sich's lei-
sten, auch mal ein bisschen Geld riiber-
wachsen zu lassen (Namco sollte sich
angesprochen fithlen), um sich bei den
Herstellern ein wenig Riickenwind zu
verschaffen. Namcos Sony-only-Vertrag
lief Ende 98 aus. Und siehe da: das beste
Beat'em-Up ist ein Namco-Game fiir den
Dreamcast! Stellt Euch mal vor, "Tekken"
wire ein Sega-Saturn-Starttite]l gewesen:
und Sony hiitte alle Launch-Titel selber
schreiben miissen. Dann wiire Sony
schnell wieder zu den Hifi-Anlagen
gewechsell...

Ich habe mir jetzt Segas Dreamcast ge-
kauft und muss sagen, dass ich noch mit
keiner Konsole soooo viel Spaft und Fas-
zination hatte, mmd@chello.at
Bei aller Sympathie fiir die gute alte Zeit: Sony hat
den Videospielmarkt bestimmt nicht ‘ruiniert’, son-
dern dazu beigetragen, die Konsole vom Freak-
Spielzeug zum Lifestyle-Goodie zu wandeln. Das
hat naturlich auch negative Begleiterscheinungen
(Marketing-Hype, anadenlose Kommerzialisierung),
kommt aber oftmals der Produktqualitat zu Gute

Je mehr Stuck man von einem Spiel verkaufen
kann, desto aufwandiger im Optimalfall die Ent-
wicklung. SchlieBlich liegt es immer noch am Kun-
den, zwischen Spitzen- und Stumper-Spiel zu ent-
scheiden. Dass Sony mit der Playstation die ‘alten
Hasen' Sega und Nintendo in die Schranken gewie-
sen hat, zeugt einerseits von Kompetenz und Pro-
fessionalitiat der Verantwortlichen, andererseits
deckt es die strategischen Fehler von Sega (u.a
Preispalitik) sowie Nintendo (u.a. Speichermedium)
auf. Die Zeiten andern sich nun mal — und wer sich
zu lange auf seinen Lorbeeren ausruht, muss
irgendwann dafir biiBen.

Dreamcast-
Chat

E rst mal Gratulation an Euch fiir
Euer tiber die Jahre hinweg
konstant cooles Magazin, das im
Gegensatz zu vielen anderen Zeit-
schriften auf dem Markt auch fir
die etwas ilteren unter uns interes-
sant ist. Aber nun zu Eurer Online-
Seite. Sie ist fast Gber jeden Zweifel
erhaben, aber wieso komme ich mit
meinem Dreamcast nicht in Euren Chat?
OK, das Modem ist verdammt lahm,
aber seid ihr nicht eine Videospielezeit-
schrift* Da wiire es doch wohl das min-
deste, dass man als DC-Besitzer in
Euren Chat kommt!
S0, jetzt noch was zu Eurem
Online-Review zu "F1 World
Grand Prix" (DC): Dass man bei

Regen vor lauter Gischt kaum noch die
eigene Hand erkennen kann als Kritik-
punkt anzuftihren. kann ja wohl nicht
Euer Ernst sein! Schon mal dartiber
nachgedacht, dass das realistisch ist? Thr
solltet Euch mal ein F1-Regenrennen bei
Premiere World aus de Onboard-Per-
spektive reinziehen! Schlielich ist dieses
DC-Spiel eine Simulation (endlich!) und
kein Arcade-Racer. Bei den anderen Kri-
tikpunkten kann ich Euch nur beipflich-
ten, meine aber trotzdem, dass diese
weitaus weniger ins Gewicht fallen als
zum Beispiel die geniale Steuerung, die
mich langsam an das Limit der Karre
ranfiihrt — ganz zu schweigen von der
traumhaften Grafik!

aneuhold@gm.dreamcast.com

Dass Du mit dem Dreamcast nicht an unserem Chat
teilnehmen kannst, ist zwar schade, lasst sich aber
momentan nicht andern, Das Chat-Programm auf
www.maniac-online.de ist ein sogenanntes Java-
Applet — im Gegensatz zu allen anderen Internet-
Browsern auf dem PC kann damit die aktuelle Surf-
Software des Dreamcast nichts anfangen. Wir hof-
fen, dass der ‘Dreamkey 2.0 diese Standard-Appli-
kation unterstitzt.

Wunderliche
Werbung

n ies ist der erste Leserbrief, den ich
tberhaupt schreibe, da ich bisher
keine Veranlassung dazu gesehen habe,
Aber die grottenschlechteste Werbung
seit Anbeginn der Zeitrechnung schreit
geradezu danach! Ich spreche von der
Segas Dreamcast-Werbung — bis zu was-
weiflichwieviele Spieler. Mir persénlich

wiirde schon einer gentigen. Wie kann
Sega Deutschland mit etwas werben, das
nicht existent ist und auch auf absehbare
Zeit nicht existent sein wird — ein funk-
tionicrendes Spielenetzwerk! Auch sind
meines Wissens fr Deutschland in niich-

MEA CIJI.PA: In unserem Bericht

dber die Online-Performance des

£

der letzten MAN!AC den fehlen-
den Bindestrich an der Soft- ||
ware-Tastatur - zu unrecht. p
Mit der 'Char'-Taste blendet
Ihr eine Alternativ-Belegung
ein, in der auch der
Bindestrich zu finden
f) ist. Sorry.
UPDATE: unser .
gréBter Kritik-
punkt am Dreamcast-Inter-
net war die langsame Surf-
Geschwindigkeit - abg hen '
von der maximalen Modem-Per-
formance. Sega hat nun durch
usatzserver fiir Entlastung und
besseren Datenfluss gesorgt.
Ob das Hardware-Update auch
dann standhilt, wenn sich r
Zehntausende weitere DC-
Nutzer einloggen, bleibt
abzuwarten.




ster Zeit keine Netz-Multiplayer-Spiele
geplant. Hingegen wird in der Werbung
kein Wort dartiber verloren, was die der-
zeitige Hauptstirke des Dreamceast ist:
Die erstklassigen Arcade-Umsetzungen
und das qualitativ und quantitativ bahn-
brechende Softwareangebot. Noch nie
gab es bei einer Konsoleneinfithrung so
viele so gute Spiele. Was Werbung an-
geht sind Sony und Big N marktftihrend,
Wie soll der Wald- und Wiesenspicler
von nebenan von der bahnbrechenden
Entwicklung einer Superkonsole erfah-
ren, wenn nur dieser abgelutschte Sega-
Werbespott” iuft? Die Freaks (und dazu
zihle ich mich) haben sich das Teil
sowieso schon am 14. Oktober geholt,
weil sie von der Fachpresse bereits Jahre

vorher informiert wurden. Ich mache mir

Sorgen, Segal Das Internet, in dem man
Highscores eintriigt, ist zwar ganz
nett, aber nur eine nette Dreingabe, Wo
bleibt die Werbung mit berauschenden

seine

Grafiken von "Soul Calibur"?

Meine Lieblingsgames sind im ibrigen:
[. Zelda 3 (NES)

2. Gran Turismo (Playstation)

3. Soul Calibur (Dreamcast)

4. Tetris (NES)

5. Jet Set Willy (ZX Spectrum)

6. Mario G4 (N64)

. Final Fantasy Reihe (...die alten...)
8. Ridge Racer Reihe (Playstation)

9. Dead or Alive (Saturn)

10, Get Bass (Dreamcast) (.oweil's so
herrlich abartig ist, vor der Glotze zu

angeln. Detlev Ross, Bayreuth

Neues
Layout

E rstmal herzlichen Gliickwunsch
zur 75, Ausgabe und zum sechs-
jihrigen Bestehen. Als in dem Editorial
von cinem neuen Layout las, war ich
zuniichst skeptisch. Ein neues Layout ist
oftmals sehr gewohnungshediirftig, man
findet sich anfangs kaum zurecht — viel-
leicht fehlen sogar beliebte Kategorien in

der Bewertung oder es fallen gar ganze
Rubriken der Schere zum Opfer, Doch
dann keimte in mir die Hoffnung, dass
lhr vielleicht die albernen Gesichtsaus-
driicke in den Meinungskiisten entfernt
oder zumindest ersetzt hiittet.

Leider wurde diese Hoffnung nicht
erfullt, dal
Befiirchtungen als unbegriindet dar, Die
Verdnderungen der Tests waren zum
grofen Teil nur kosmetischer Natur und
sind bis auf die arg rosa Hintergrundfar-

1ir stellien sich die anderen

be bei No4-Tests gut gelungen, Die
Erweiterung der Wertungskisten macht
Sinn, ich wiinsche mir noch zusitzlich
[nformationen tiber den Spielumfang,
die Qualitit der PAL-Anpassung (z.B.
Balken) und eine Bemerkung tiber den
Schwierigkeitsgrad.

Ansonsten wiire es schon, wenn von den
Entwicklern zumindest wieder die
Hauptkreativen genannt werden wiirden,
Hoffentlich ergibt Eure Umfrage, dass
die Arcade-Rubrik neu belebt wird, ins-
besondere da Sega sehr viele ihrer Spiel-
hallenspiele aul Dreameast umsetzt und
auch Capcom sowie Namco fleiRig ihre
Arcade-Hits auf Konsole portieren. (...)
Eine Top-5-Liste fiir Dreamcast-Spiele
wiire tibrigens auch eine Bereicherung,

Benjamin Herzog. Oelixdorf

Uber die Qualitat der PAL-Anpassung informieren
wir meist im normalen Text, da wir so detaillierter
auf Probleme eingehen kdnnen als mit einem
Schlagwort im Wertungskasten (Ausnahme: der
60Hz-Modus auf dem Dreamcast). Sollten wir kein
Wort iber PAL-Features verlieren, dann bietet das
Spiel weder Negatives noch Positives. So zum Bei-
spiel bei "House of the Dead 2" fiir den Dreamcast
Keine Balken, kein Geschwindigkeitsverlust, aber
auch kein 60Hz-Modus. Auch Infos dber Spielum-
fang und Schwierigkeitsgrad konnt lhr normaler-
weise dem Meinungskasten entnehmen — wenn es
diesbeztiglich was zu loben oder kritisieren gibt
Zur Umirage aus der MAN!AC 12/99 findest Du
einige Fakten im Editorial dieser Ausgabe. Die Arca-
de-Neuheiten werden wir mit Sicherheit beachten —
entweder in Form einer neuen Spielhallen-Rubrik
oder durch Previews (wie z.B. "Virtua Tennis” in
der letzten MAN!AC). Sobald der Rest des Heftes
auf das neue Layout umgestellt wird, gibt's natiir-
lich auch eine Dreamcast-Top-5 im News-Teil.

Wertungs-
disziplin
pl

_ Ein Monat ist rum, und ich halte
Il Euer neues Mag in der Hand!
Soweit so gut, aber was ich dann lesen
musste, hat mich doch schockiert. Anlass
meiner Kritik ist der Umstand, dass
immer hiufiger DC-Spiele eine schlech-
tere Wertung bekommen wie andere
Spicle auf PS und NO64. Ein Beispiel: Auf
Seite 89 der Ausgabe 1/2000 las ich tiber
"Soul Calibur” und war eigentlich zufrie-
den, aber der Wertungskasten ist ¢in
Witz: Grafik 86%, was soll das? Auf Seite
54 stehen bei "Donkey Kong 047 satte
93%! Flir mich reine Ignoranz dem
Dreameast gegentiber! Die Grafik hat
keinen Fehler — auder dass sich in den
Siegerposen die Polygone etwas iiberla-
gern.

ingo. knig@planet-interkom.de

Grafik- und Soundwertungen sind nur innerhalb
egines Systems vergleichbar, da sie die technischen
Maglichkeiten der jeweiligen Konsole beriicksichti-
gen. Eine Grafik mit 95% auf dem N64 ist also nicht
zwangsldufig besser als eine Grafik mit 86% auf
dem Dreamcast. 100% bedeuten in diesem Fall:
Maximale Ausnutzung der technischen und kinstle-
rischen Optionen. Anders beim Spielspal}, der
systemiibergreifend gilt, da hier die technischen
Features einer Konsole nicht alles entscheidend
sind.
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Verkehrte Welt im Kleinanzei-

gen-Markt: Wahrend in unserem

Internet-Forum die Meinung

frischgebackener Oreamcast-

Besitzer mehrheitlich dahin ten-

diert, dass die Playstation ihre

Schuldigkeit getan hat, scheint

es hier ganz anders zu sein. so

wenig Sony-Produkte wie dies-

mal wurden noch nie angeboten. Offenbar teilt 1hr

meine Meinung. dass der Playstation-Besitz auch

im Jahr 2000 noch lohnt

Euer Ulrich

NINTENDO

Kaufe Nintendo64-Spiele, nur us/jp
(NTSC): Zelda64, Donkey Kong64,
Mario Golf, Mario Party, Command
& Conquer, Shadow Man, Turok
Rage Wars, Rayman?2 und viele an-
dere, Einfach anrufen oder faxen |
und alles anbieten! |
Tel./Fax. 04932/1236 ,

Expendable und Sonic Adventure, i
nur japanisch, zahle gut
Tel. 0173/8278233 |

(PAL)! Habe Blue Stinger mit
Komplettldsung, tausche gegen
Expendable, Ready 2 Rumble, Hydro |
Thunder, Gun-Shooter, Get Bass, |
Soul Fighter usw. Alles anbieten!
Tel. 09255/96222

eMail: e.m i @gmx.de i

Suche Sega Dreamcasi-Spiela‘
|
|
|

e ————

Fiir Saturn und Dreamcast Spiele |
und auch Konsolen, sogar ganze
Sammlungen. Verkaufe Sega Multi
Mega originalverpackl mit An-
leitung, wie neu gegen Gebot. Auch
flir alle anderen Systeme, bitte alles |
anbieten

Tel./Fax. 05561/982042
(Thomas, ab 16:30 Uhr)

PLAYSTATION

Suche Final Fantasy Anthology (us) |
und Suikoden2 (us). Tausche gegen
Einhdnder (us), Ehrgeiz (jp),
Horrorspiel (us) oder Jade Cocoon
(us). Tausche jeweils 1 gegen 1.

Tel. 04131/852889 (evil. AB)

B® Suche Metal Slug fir die
g Playstation, tausche oder kaufe,
zahle gut, habe andere Play-
station-Spiele zu verkaufen oder
ZU tauschen

Tel. 040/6065556

Suche dringend: Parasite Eve (us)
Final Fantasy Tactics (us), Theme
Park (PAL), SimCity2000 (PAL),
Total NBAS7 (PAL).

Tel, 0791/41746 |
(Dennis, ab 17 Uhr)

NINTENDC

Das einzig Wahre: Ego-Shooter 89 |
DM, Priigelspiel, FIFAS9 je 65 DM, |
Vigilante 8, Top Gear Overdrive 49 |
DM, Blastcorps, Wipeout64, Wayne |
Gretzy Hockey je 33 DM, alles |
Nintendo64! Verkaufe auch giinstig |
Nintendo64 + Zubehdr.

Tel. 06132/59594 (André, ab 15
Uhr) |

l

Tausche aktuelle Playstation- |
Spiele, nur PAL-Version, Habe und
suche neue Spiele. Auch Tausch ge-
gen Dreamcast-Spiele maglich,

Tel. 07354/1487 (ab 17 Uhr)

Suche Resident Evil (us). Kaufe nur
im 1A-Zustand, zahle 50 DM

Tel, 07581/8621 (ab 19:30 Uhr)
Suche Theme Park fiir Playstation,
zahle bis zu 50 DM

Tel. 05132/4871 (Sabrina)

EXOTEN

Suche Neo Geo-Modulsammlungen |
+ CD. Kaufe fast alles! Verkaufe |
auch Module, z.B. Shock Troopers2, i
Metal Slug X, King of Fighters99 |
usw. Tausche auch Spiele!

Tel. 07361/9437670, 0171/6751597 |
(Timo Mayer, ab 18 Uhr) |

Spiele und Hardware fir PC- |
Engine/NE/Turbo-Duo '
Tel. 02374/850355

i ——

OLDIES

Sammler sucht Videospiel-Hefle |
von 1983-89 und Video Games |
2,34von'9tund1,2,6,7, 11 von |
'92. Es sollte alles volistandig und in |
gutemn Zustand sein, Preis nach |
Vereinbarung. |
Tel. 034651/3014 (Sven) |

Suche fir Super Famicom: Final |
Fantasy5, Chrono Trigger. Fir
Famicom: Final Fantasy1+3. Alles ja-
panisch und nach Moglichkeit neu. |

Zahle sehr gut!. |
Tel. 08822/945712 (Michael od. AB) |

SONSTIGES

GameXX-Videospiele-Birse Berlin '
Statthaus Bocklerpark, Prinzenstr. 1,
U-Bhf Printenstr,, 14-18 Uhr.
Termine 99/2000: 6. Birse 5,12.99,
7.16.1,8.20.2., 9. 2.4.2000, weite-
re Termine folgen!

GameXX-Hotline: Tel. 030/6858756

Suche Konsolen + Spiele aller Sys- '
teme sowie Game Boys und Spiele.
Tel. 069/866697 0. 0173/4701065

VERKAUFE

Nintendo64-Spiele-Paket: Winback, |
Ego-Shooter, Rogue Squadron, |
Truak?2, Shadows of the Empire, FP
180 DM

Tel. 02505/991409

Verkaufe Treasure Ballerspiel fiir |
Nintendo64, nur in Japan erschie- |
nen in limitierter Auflage von 10.000 |
Exemplaren, bitte nur ernstgemeinte |
Angebote unter Tel. 030/6262268 |

Super Nintendo (us): Lord of |
Darkness (Koei!) 40 DM, Gehnais |
Kahn2 50 DM, PAL: Street Fighter2
Turba, Prigelspiel, Aladdin, Axelay,
Dragon's Lair, alle wie neu je 35
DM, Winter Gold 20 DM, Starwing
30 DM, komplett 250 DM,

Tel. 07940/3106

Tausche Nintendo64 + 6 Spiele
(ZeldaB4, Turok2 usw.) + 4
Controller + Memory Card + Rumble
Pak + Expansion-Pak gegen Sega
Dreamcast mit Spielen und Zubehdr
Tel./Fax. 08031/71215

(Michael, ab 17 Uhr)

Verkaufe Nintendo64 mit 3 Pads,
Termopack, 13 Spiele, z.B, Zelda64,
Castlevania, NHL Breakaway99,
Priigelspiel, Dark Rift, NBA
Hangtime, Gex64, Cruisin World,
Priigelspiel... VB 600 DM

Tel. 0831/60479 (Christoph)

Verkaufe fur Super Nintendo:
Brainlard, Elfaria (jp) je 100 DM,
Lufial (us) 150 DM, Breath of Fire1
(us) 150 DM, Earthbound 150 DM,
Paladin's Quest 100 DM, Shadow-
run (dt), Star Ocean (jp). Roman-
cing Saga (jp) 150 DM und weitere
RPGs

Tel. 03445/200840 |
(Uwe, ab 19 Uhr) |

Flir Mega Drive: Japanisch: Mystic
Defender 55 DM, Actionspiel 55 DM,
Bad Omen 60 DM, Ghouls'n'Ghosts
59 DM, Fire Mustang 75 DM, Arcus
Odyssey 60 DM, Golden Axe2 55
DM, US: Death Duell 60 DM, PAL
Herzog2 65 OM, Thunderforced 65
DM usw.

Tel. 06201/187460

Mega Drive2, PAL, mit Verpackung,

wie neu 70 DM, Streets of Rage2+3
je 30 DM, Priigelspiel 40 DM
Revenge of Shinobi 30 DM, Urban
Strike 40 DM, Probotector (neu)
Castlevania New Generation (neu) je
45 DN, komplett 250 DM |
Tel, 07940/3106 |

Mega Drive: Panorama Cotton,
Battle Mania2, VvV, Shooter
Phantasy Star1-4 (RPG jp), Saturn
Shining Forced.2+3.3, Wachenrader
Castlevania, Panter Dragoon RPG +
weitere Klassiker. |

Tel. D40/860113 (Christian)

2D-Shooter: Gleylancer, Musha
Aleste, Bari Arms, Twinkle Tales
Gunbird, Strikers 45, Steam Hearts
Tiger Heli2+ usw. Habe auch
Shooter fiir PC-Engine, Playstation
Master System, Marty, Saturn +
Mega Drive, nur Japan-Spiele

Tel. 040/860113 (Christian)

Verkaufe oder tausche Snowboard
Kids und NBA Jam9%9 gegen
Tetrisphere und Mischief Makers,
Tel. 089/89160751 (Malte)
Nintendo64 mit 1 Controller (neu),
4 MB Expansion-Pak, 2 Rumble
Paks, 2 Memory Cards, S-Video und
RGB-Kahbel, Game Buster, Turok1+2
(uncdt PAL), Hexen, Castlevania
Shooter, far 399 DM inkl.
Porto(Nachnahme), kein Einzel-
verkauf,

Tel. 0340/8825646 (Karsten) |

Nintendo64 (us) mit Spielen gegen
Gebot, Nintendo64-Spiele (us +
PAL) ab 30 DM, Super Nintendo-
Spiele ab 20 DM (Sammlerstiicke), |
NES-Spiele ab 15 DM, Playstation- |
Originalspiete ab 25 DM

Tel. 0231/463961 0. 0171/4880281

Nintendo64 mit 6 Spielen. 2
Controller, 2 Rumble Paks, 4x
Memory Card, Expansion Pak, alles |
in Originalverpackung und mit |
Anleitung, Spiele z.B. ?Elda54,|
Turok2 fiir 550 DM |
Tel. 09281/86979 |

Verkaufe, kaufe und tausche nur .:
Dreamcast-Spiele. Verkaute noch |
meine Laserdisc-Sammlung mit |
Raritaten. Baue DVD-Player um und |
verkaufe/tausche auch DVDs ,:
us/dt/jp. |
Tel. D173/4736867 (ab 14 Uhr) |

Dreamcast-Spiele-Paket. Maken-X, |
Zombie Revenge. Blue Stinger, |
Dynamite Deka2 (alle jp), FP 230 |
DM. Tel. 02505/991409 |

Sega Mega Drive-Konsole mit 7
Spielen (Sonic the Hedgehog
Sonic Spinball, Aladdin, NBA Lived7
FIFAQS, IMG-Tennis, Nigel Mansell
Farmel 1) + Game Boy Pockel ohne
Spiele zusammen 370 DM.

Denny Windgassen, Gundelfinger
Str. 71, 10318 Berlin

Tel. 030/5097227

Dreamecast umgebaut fir PAL/us-
Spiele + Pad + Puru Puru Rumble
Pak + VMS + RGB und Spannungs-
wandler mit Virtua Fighter 3tb +
Dynamite Deka2 + Blue Stinger fiir
VB 600 DM

Tel. 0172/2637615 1

Fir Saturn PAL-Spiele: Burning |
Rangers, Super Puzzle Fighter?2 |
Turbo, Shining the Holy Ark. Shining |
Forced. US-Spiele: Dragonforce |
Magic Knight Rayearth je 100 DM
Flaystation PAL-Spiel:  Final
Fantasy8 80 DM,

Tel. 030/35130084 |

Sega Dreamcast (jp) mit Marvel vs. :
Capcom, Incoming und VMS fiir 450 |
DM, AuBerdem verkaufe ich Sonic |
Adventure (jp) 60 DM, Airforce Delta
{ip) B0 DM, Expendable (jp) 70 DM
Trickstyle (PAL) 80 DM

Andreas Blinia, Fischermartistr. 19a

1
|
86911 Dieflen |

Fiir Mega Drive: Herzog2, Thun-
derforced, Hellfire, Tatsujin (jap) je
55 DM, Ghouls'n'Ghosts (jp) 50 DM,
Arcus Odissey (ip) 60 DM, Turrican, |
Shining Force2 65 DM usw. !
Fir Saturn (jp): Terra Cresta 3D,
In the Hunt, Nights + Analogpad je |
60 DM |
Tel. D6201/187460

"Metal Slug" dorfen nicht nur
f Neo-bBeo-Besitzer geniefien
L Zwei Fortsetzungen tummeln
sich zwar nur auf dem SNK-
doch den neuesten
Streich gibt es pxklusiv auf

7 dem dem hauseigenen Hand- N :
held. Far Saturn und Playsta- i

Berat.

tion [Bid] wurde Teill | umgesetzt. Sony-Soldner miassen  zwar
mit gelegenthichen kurzen Ladepausen in den Levels Vorlieb
nehimen, trotzdem blieh der Spielspaf erhalten



Saturn mit Analogpad, Controller, |
RGEB, Game Buster und 10 Spielen
(Nights, Sega Rally, Capcom |
Generations 2 usw.) VB 250 DM

Tel. 07171/44387 (ab 18 Uhr)

PLAYSTATION

Verkaufe Playstation mit 2 Pads,
Game Buster, 2 Memaory Cards und
36 Spiele: Driver, Need for
Speed3+4, Megaman X4, Road Rash
3D usw., alles in sehr gutem
Zustand fir VB 2200 DM (nur kom-
plett)

Tel. 02232/46382

Verkaufe/tausche Playstation-
Spiele (PAL, jap, us), alles
Neuheiten. Suche glnstig Play-
station und Zubehor zu kaufen
Suche noch sehr glinstig Video-
recorder und CD-Recorder.

Tel, 036074/31456 (Stefan)

V-Rally2 (einmal gespielt) 60 DM
Star Wars Dunkle Bedrohung 65
DM, Bundesliga Stars2000 60 DM,
Driver 65 DM, alle Spiele in absolu-
temn Top-Zustand!

Tel./Fax. 05631/4696 (Diana)

Verkaufe Playstation mit 2 Dual
Shock-Pads, 2 Memory Cards, 9
Spielen, alles fiir 600 DM

Tel. 02825/910301 (Matthias)

Verkaufe Sled Storm, Dino Crisis,
Formel1 ‘99, Warzone2100, Silent
Hill, Soul Reaver, Syphon Filter
Shadow Man, Driver, FIFAS9, Tomb
Raider3, Akuji the Heartless usw.,
alle zwischen 25-60 DM

Tel. 034223/40801

Star Wars Dunkle Bedrohung 40 DM
Formell '99 49 DM, habe jede
Menge Playstation- und Nintendo-
64-Spiele, Liste anfordern

Tel. 05531/916791

Playstation-Spiele: Syphon Filter,
Soul Reaver, Metal Gear Solid,
Silent Hill (alle us/jp), Driver, Risiko,
Gun-Shooter (alle PAL), FP 180 DM
Tel. 02505/991409

Silent Hill, Abe's Odyssey, Abe's
Exoddos, Baphomets Fluch142 je 60
DM, Heart of Darkness, True Pinball
je 25 DM, Metal Gear Solid, Syphan
Filter je 50 DM, Soul Reaver 70 DM,
Final Fantasy7 35 DM, Riven +
Ldsungshuch 50 DM

Tel. 0340/8825696 (Karsten, AB)

PRIVATE KLEINANZEIGE FUR 5.50 DM
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in einer der nichsten
MAN!ACs den folgenden
Anzeigentext unter der Rubrik

Wu Tang (us) 100 DM, Suche Final
Fantasy8 (PAL) und alles, was neu
ist, wenn's geht nicht zu teuer.
Suche auch DVD und VCD

Tel. 0172/4893875 (ab 10 Uhr)
Playstation: PAL: Tamb Raider3 50
DM, US: Syphon Filter 60 DM,
Parasite Eve 60 DM, Wild Arms 40
DM, Alundra 40 DM

Tel. 0711/6409359 (ab 18 Uhr) od
0173/3404143 (Dennis)

EXOTEN
PC-Engine: Shuttle, Super Grafx
Core Grafx1+2, GT. Spiele: Cottan
Snatcher, Aldynes, R-Typel+2.
Sailor Moon, Arcade Card Pro +
Duo. Neo Geo CD (us), Super
Famicom-Spiele. Playstation
Horrorspiel (jap).

Tel. 0171/6039722, 0421/5251314

Nagelneu und ungedffnet: Atari
VC52600 Konsole, Zubehaor, Atari
2600-Spiele, Jaguar-Spiele, Lynx-
Spiele, Virtual Boy-Spiele, Atari
7800-Spiele, Alles zu absoluten
Dumpingpreisen

Tel. 0821/528379

eMail: raver@denbitel.net

Neo Geo Module und CDs. Habe
2.B. Shock Troopers2, Metal Slug X,
King of Fighters99 usw, Suche
Kabuki Klash, Karnov's Revenge,
King of Fighters97, World Heroes
Perfect, alles nur US. Verkaufe 2
Kansolen.

Tel. 0171/6751597,, 0711/5282949 |
(ab 18 Uhr) |

Spiele + Hardware fir PC-
Engine/Turbo Duo
Tel. 02374/850355 (ab 17 Uhr)

PC-Engine (jp): R-Typel, Won-
derboy2, Final Match Tennis,
Nectaris, Bloody Wolf je 60 DM,
Dungeon Explorer 40 DM, komplett
290 DM. Mega-CD (PAL): Snatcher
80 DM, Colecovision: Super Cobra,
wie neu 60 DM, Mega Drive (PAL):
Wonderboy5 90 DM.

Tel, 07940/3106

Neo Geo Module: Savage Reign 230
DM, Aggressars of Dark Kombat
150 DM, Samurai Shodown2 170
DM, Art of Fighting2 110 DM, Fatal
Fury Special 80 DM, Fatal Fury2 50
DM, Top Hunter 150 DM, Spin
Master 70 DM, Mut. Nation 100 DM,
Tel. 040/7022390 (abends)

3D0 (us): Foes of Ali (neu) 40 DM,
Super Street Fighter2 Turbo (neu)
40 DM, Return Fire 30 DM, Rebel
Assault 30 DM, Space Ace wie neu
25 DM, PAL: Need for Speed wie
neu 40 DM, Slam'n'Jam wie neu
400 DM, komplett 200 DM

Tel. 07940/3106

Spiele fiir PC-Engine, PC-FX,

gr\ﬂega Drive. Saturn + Gun-

= Shooter mit Gun + Sega Rally +
£ virtua Fighter Remix 150 DM.
Abspielgerat fur Platinen + Frogger
+ Galaga + Scrambie + Neo Geo-
Board 250 DM. PSX-Maus 25 DM,
Tel. 0621/784131

Verkaufe Spiele & Zubehdr fir;
Mega Drive/CD/32X, Master System,
Saturn, Playstation, 3D0, Super
Nintendo, NES, PC-Engine, Jaguar,
Amiga CD32, viele US & Japan-
Sachen.

Tel./Fax. 030/6258637

Tel, 0231/463961 0. 0171/4880281

Turbo Grafx + 2 HuCards: Bonk's

Sega Saturn-Spiele ab 15 DM
Game Gear-Spiele ab 15 DM, Mega
Drive-Spiele ab 15 DM. Panasonic
3D0-Spiele ab 20 DM. Atari2600-
Spiele VS.

Spiele fiir PC-Engine, PC-FX, Mega
Drive, Playstation, Saturn mit 3

Verkaufe: Fiir Neo Geo CD Heroes
Battle + League Bowling 125 DM,
Jaguar  Syndicate 65 DM,
Nintendo64 Pilatwings (jp) 55 DM,
NES Jackie Chan 85 DM, Super
Nintendo Godzilla, Mario RPG (jp) je
105 DM etc., alles inklusive Porto.
Tel./Fax. 030/6258637

OLDIES

Atari 800 XL (originalverpackt) +
Return o.t. Jedi, Demon Attack,
Rescue on Fractalus, Star Wars,
Star Raider, Defender, Congo
Bongo, Buck Rogers, Asteroids
komplett 100 DM, Atari VCS2600
(ariginalverp.) + Joystick + Dig Dug
(neu) + Pac-Man jr. (neu) 50 DM
Tel, 07940/3106

PC-Engine: Arcade Card fiir Duo +
Koffer je 199 DM, 1953 149 DM,
Princess Maker2 69 DM, BC-Kid3
115 DM, Twin Bee, Gradius,
Parodius usw, Super Nintendo: Ys5
119 DM, Dragon Knight4 119 DM,
Gunhazard 89 DM, Aleste 149 DM
Tel. 04506/694

Verkaufe Spiele, Konsolen und
Zubehor fiir Atari2600, 7800,
Colecovision, Vectrex, Handhelds,
Table Tops. AuBerdem diverse
Laserdiscs, SKs und Videos.

Tel, 030/6807159 0. 0173/6006374,
Email: penthousehitcher@aol.com

SONSTIGES

Laserdisc-Player Pioneer CLD-
D925 mit ca. 30 LDs fur 1.600 DM
{inkl. Porto), nur komplett. Suche
Spiele fir PC-Engine und Virtual
Boy. Tel. 07803/6465 (Tohias)

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele
Konsolen far alle méglichen
Systeme, auch fiir Oldies. Kaufe und
tausche auch ganze Sammlungen
Tel. 089/1403732 0. D177/3733556

Adventure und Bonk's Revenge (mit Spielen 150 DM, Langrisser-
Originalverpackung). Soundtracks. ‘
Tel. 0171/4383122 (Christian Faust) Tel. 0621/784131 -]

Die "Virtua

_fur das Mega Orive.

Flghter"-Familie
kennt auch zwei Ableger. die
Ihr fur auf Helmkonsolen sple-
len kannt: 1996 erschien eine
ell-Fassung des zweiten Teils
Hinter

m"\:nuhj Fighter Remix" [Bild] : . 4
’ verbarg sich eine eilig nachgeschobene Neu-Umsetzung

van Tell | mit zusatzlichen Texturen. nachdem die erste
Fassung durch grobe technische Mangel enttéuschte

Verkaufe, kaufe, tausche Baller-
spiele fiir alle Systeme inklusive
Platinen, z.B. Mega Drive Aero-
blasters usw. Saturn Strikers 45
usw, bei Interesse anrufen.

Tel. 030/6262268

Spiele-Magazine glinstig abzuge-
ben. Liste mit Stichwort ,Spiele-
hefte” und Riickporto anfordern!
Suche Dreamcast-User zum Mailen.
Peter B. Zink, Mannheimer Str. 91,
68519 Viernheim

= %
?Hmﬁeaqmr

Nintendo64 (us), 3 Pads, 3 Memory [
Cards, 1 Rumble Pak, 10 Spiele fir
650 DM VB. Dreamcast (jap), 2
Spiele fiir 500 DM VB. Dreamcast
(us, neu + verpackt) fir FP 500 DM.
Tel. 02772/957480. 0171/18848390
(Steven)
T
Mega Drive: Gleylancer 240 DM,
Aeroblaster 150 DM, Advanced
Military Commander 200 DM
Twinkle Tales 200 DM, Elemental
Master 150 DM. Neo Geo: Aero- B
fighters2+3, Metal Siug X 750 DM.
Super Nintendo: Feda 120 DM,
Bahamut Lagoon usw
Tel. 04506/694 (Lars)

Metal Gear Solid Premium Pack
(NTSC/jap). komplett und neu gegen
Gebot zu verkaufen.
Tel. 0177/3545399

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele,
Konsoien fur alle Systeme, auch fiir
Oldies. Kaufe und tausche auch
ganze Sammiungen.
Tel. 089/1403732 0. 0177/3733556
Verkaufe: SNES (US-RPGs) Ultima? §
70 DM, Romanced4 80 DM, Sha-
dowrun 40 DM, Lord o.t. Rings 50
DM, MD: Shining F.1+2 jg 50 DM, |
Phantasy St.2+3 60/30 DM, &=
Dungeons & Dr. 30 DM. Mega Drive
(Action) Thunderf.4 30 DM, Desert
Str. 25 DM usw., auch fiir NES usw.
Tel. 030/6946321 (Jens)

Verkaufe 55 Spielemagazine, 3
Schummetbicher je 2,50 DM, Ridge
Racer-Buch 5 DM, Game Buster
Deluxg (Playstation, 45 DM), sowie
10 Demos und 2 Virtual-CDs gratis
dazu, Bodenseeraum hevorzugt
Tel. 0043/699/10212729
(Reini, Osterreich)

17 neuwertige Dreamcast-Spiele
(Soul Calibur, Street Fighter Zero3 |8

usw.) + 2 Pads + Gun + Rumble |gme
Pak, alles Japan nur 700 DM.
Tel. 0173/2626956 (in Essen)

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele,
Konsolen fir alle Konsolen, auch
Oldies, kaufe und tausche auch
ganze Sammiungen
Tel. 089/1403732 0. 0173/8453399

Verkaufe Playstation-Spiele und
Losungshefte, Dreamcast, Sega,
Nintendo + PC-Spiele + Zubehaor, §
auch Ankauf und Tausch. Tel.
0261/679798 od. 0170/9532847

(@ andere Kon-
solen & Exoten

andere Kon-
solen & Exoten

. Oldies &
Klassiker

(@ Oldies &

. Sonstiges

'. Sonstiges

Private Klein-
anzeige:
Maximal 5 Zeilen

| | | mit je 40 Buchstaben

Klassiker

NN EEEEEEENEREERRERENEERRENN

inkl. Absender
Postlageradressen

nicht maglich!
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Briefmarken
beilegen.

OO OO O OO OO 0] et angesoten

Ich bestatige, daf ich
alle Rechte an den
angebotenen Sachen

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Ort

besitze

Ort

Datum

Unterschrift

Bitte beachtet bei allen Kauf- oder Verkaufsanzeigen folgendes: » Kleinanzeigen ohne volistiandige Absenderangabe sowie Anzeigentexte unter Postlagernummer werden nicht verdffentlicht, « Euer Auftrag mufl komplett
ausgefilit und unterschrieben sein. » Keine gewerblichen Anzeigen maglich. « Der Verlag verdffentlicht keine Anzeigen, die auf den Handel mit Raubkopien schlieBen lassen oder Namen indizierter Software enthalten.



Dreamcast in Verbindung

ernost-Hersteller EMS kommi

den europiiischen Zubehor-

fabrikanten zuvor: Withrend
Dreamcast-Besitzer immer noch auf Joy
pads und ein Memcard-Laufwerk fiir den
PC von Drittherstellern warten (Ausnah-

| e_®

DC 9V
D-C—O

Mit einem Schalter am Adaptergehause

wechselt Ihr zwischen Joypad- und
Lenkrad-Modus.

me: Interact, siche Seite 37), bietet EMS
zwel innovative Alternativen an.

Wenn [hr das Dreamcast-Pad als untor-
mig" abtut, den Playstation-Controller
aber in hochsten Tonen lobt, ist “Total
Control” fiir Euch interessant: Mit dem
handlichen Adapter stopselt Thr alle
Arten von Playstation-Controllern an die
Sega-Konsole. Total Control Lisst sich
zwischen Joypad- und Lenkrad-Modus
umschalten und unterstiitzt nicht nur
Analogsticks. sondern auch Sonys Rum-
ble-Funktion. Manchen Rittelmotoren
von Fremdherstellern gentigr die SV-
Spannung des Dreamcast jedoch nicht:
Streikt die Rumble-Funktion. stopselt [hr
ein zusitzliches 9V-Universalnetzteil in
den Adapter. Dieses gibt's im Elektronik-
fachhandel fir rund 10 Mark. Dank
Zwei-Meter-Kabel fungiert das praktische

Erst wenn die Nexus-Card im Pad
eines angeschalteten Dreamcasts steckt
ist die Schnittstelle zum PC aktiv.

7

esitzer einer Playstation ‘Model
SCPH-9002C" ohne Erweiterungsport
diirfen die fehlende Schnittstelle fiir Mogel-
module & Co. ab sofort selbst nachriisten:
Der Port samt Platine und Verbindungskabel
zum Anloten kostet rund 35 Mark (Infos

beim Fachhandel), eine ausfiihrliche Anlei-
tung liegt dem Zusatz bei. Wahrend die

\

Zubehor gleichzeitig als Joypad-
Verlingerung. Der Total Control ist
ein robuster Adapter, der bei

der Installation keine
Probleme bereitet — das
ideale Zubehor fir
Sonv-Umsteiger, (ca.

60 Mark, u,a. erhiilt-
lich unter Tel,
07458/453132).

Einem anderen
Dreamcast-Manko
kommt EMS mit dem
JNexus 4M" bei: Im
Vergleich zu den Plavstation-
Memcards bieten das Dreamcast-VM
wenig Speicherplatz fiirs Geld. Wer auf
das LCD des Original-VMs verzichten
kann, spart mit der Nexus-Memcard (90
Mark bet www.wolfsoft.de oder Tel,
12622/ 833517) bares Geld, denn sie be-
sitzt zwar kein Display. daftir aber die
vierfache Speicherkapazitit eines norma-
len VMU, Mit einem kleinen Knopf am
Gehiuse wechselt Thr wie bei einigen
Playstation-Memcards zwischen vier
Speicherbinken.
Obendrein verfiigt
Nexus tiber eine
Schnittstelle zum
PC: Mit dem ge-
trennt erhiltlichen
Parallelport-Verbin-
dungskabel (20
Mark) kopiert Thr
Eure Nexus-
Savegame-Samim-

ey bl bor DL

lung aul die Fest-
platte. Das spart

nicht nur Speicher-
platz, sondern er-

Do you
speak english?
Die Nexus-Kom
munikations

Software.

moglicht auch den

PLAYSTATION WEITERUNG

10-Port-Einbau selbst gemacht

sechs erforderlichen Lotpunkte auf dem
Playstation-Motherboard keine Probleme
bereiten (Achtung: Garantieverlust!), gestal-
tet sich das Aufstecken auf einen der Chips
als schwierig: Damit alle Kontakte stimmen,
ist millimetergenaue Feinarbeit notig. Des-
halb empfehlen wird den Eigenbau nur ab-
soluten Technikprofis.

Praktisch fir Umsteiger: Mit dem
Total Contral (B0 Mark) stopselt |hr
Playstation-Pads an den Dreamcast,

Tausch von Spielstinden mit den Kum-
pels und via Internet. Wie beim Dex-
drive konnt Ihr die verschiedene Spiel-
standseiten tiber die Software ansteuern.
Leider benatigt Thr immer die Nihe der
Konsole: Nur wenn Nexus im Joypad

eines angeschalteten Dreamcast steckt,
klappt die Ubertragung. Das Kopieren
von den urheberrechtlich geschiitzien
VM-Spielen ist dabei nicht moglich: Thr
konnt ein VM-Spiel zwar auf Eure Fest-
platte speichern, jedoch nicht auf ein
anderes VM tbertragen. oe

Die Nexus-Memcard fUr den Drear
Mark) verfligt Uber vier Speicherbar

ke

& : N
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FEBRDODAR 2000

Herzlich Will-
kKommen im
21. Jahrhun-
dert. Auch im
neuen Millen-
nium gibt es
unsere ‘Letzte
Zuflucht® Far
verzweifelte

TEST DRIVE 6 M

Cheats: Die neueste Highway-Raserei von Info-
gramm ist wieder mit Cheats gespickt. AKtiviert
sie, indem Ihr folgende Code-Waorter anstelle

Eures Namens eingebt: il

Alle Autas

Spieler. Nicht zuletzt wegen OFBY B
der tollen Mithilfe van Oliver Alle Strecken
K.. der mir zwei leere (1) ERORTH
Postkarten geschickt hat, Alle Wettbewerhbe
Super! Ich hoffe. Du hast OPIOP e
Deinen Preis schon erhalten: Checkpoints ausschalten
Kein Spiell Allen anderen. die FFOEMIT
L milr sinnvolle Tipps zukom- Viel Geld
2 men lieflen. vielen Oank, AKJBO
| Weiter sol Euer Michael ST %

DEMOLITION RACER NBA COURTSIDE2 SPACE INVADERS

Alle Strecken, Autos _

_ Codes: Driickt im Haupt-
Bildschirm C4+C#¥, um in
einen Cheat-Modus zu gelan-

Level-Auswahl: "Die
Welt ist nicht genug" kénnte
auch bei Space Invaders das

und Wetthewerbe:
Verkehrsrowdies aufgepasst!

Hier kommt der ultimative Cheat gen. Jetzt funktionieren folgen- " Motto lauten. Denn nicht nur un-
fiir alle, die dem Schrotthindler an der  de Tastenkombinationen: sere gute Mutter Erde ist Ziel der In-

Ecke aus der finanziellen Krise helfen Bonus Teams vasoren, sondern auch der Rest des Son-
-~ wollen. Unser Cheat schaltet alle Stre- CCeC¥CHCHCHCHCH nensystems (es bleibt ritselhaft was sie N
- cken, Autos und Wetthewerbe frei. Gebt Basketballer sind Zwerge da wollen!). Wenn Ihr einen beliebigen E
folgende Tastenkombination im Haupt- CeC=C¥ Planeten vor der Vernichtung retten i
ment ein. Achtung: Lasst Euch nicht Big-Head-Modus wollt, wiihlt im Haupt-Bildschirm "Ein G
davon storen, dass Ihr dabei in mehreren CCeC¥C=CH Spieler" oder "Zwei Spieler" mit der |
lIntermentis landet: Big-Heads [Gastgeber) @-Taste aus.

XXENAAGO CtCecCH

Big-Heads [Giste) Der Klassiker: Aktiviert mit der “}
C4CeCH¥CeCn» Level-Auswahl "Level 00" und riumt dort ‘rL.-‘:.
Giraffen-Halse alle Aliens ab. Jetzt habt ihr die Moglich-
‘, CeCeCICHCH keit den Classic-Modus zu aktivieren.
' 3 ‘Kk - {d/] I PR Betitigt dazu die =-Taste, wenn Ihr die s
3' j.' ¥ J fe\ jj\r‘lj'-\. Spieler-Anzahl auswihlt. Als Bonus
Ui | ' iy g, o

A AJGEN A= _J konnt Thr zusitzlich unter "Optionen” die
r{:l é\/}jaa ,ji ﬁ, ,—Jj’ﬂ 4 Credits anschauen.
.n._! | g Lri 4 :

Fiinfer-Schuss: Mit ein bisschen
mehr Feuerkraft ist die ganze auRer-
irdische Invasion nur halb so schlimm.
Geht in den Pause-Modus und gebt fol-
gende Tastenkombination ein

IR R

A .
Habt Ihr Cheais oder versteckte Abkﬁrzungen en!deckt‘-’ Kennt Ihr ge- }
heime Priigel-Charaktere oder schwer zugdngliche Warp-Zonen? Wenn
ja, kénnt Ihr bei uns kostenlose Spiele fiir Eure Lieblings-
Konsole abstauben! In jeder Ausgabe bringen
wir fiir die besten Tipps je drei Spiele fiir G“'

ok e e A
gy ;._u.::-‘:-fv}.':dhﬂ’if.

Ll

s

Nintendo 64 und Playstation unter die
Leute. Diesmal locken Eidos' "Tomb
Raider 4” und Konamis "Gauntlet
Legends”! Der Rechtsweg ist natiirlich /[,
ausgeschlossen.

i
U
ol \TD 'ET Gl
Neun Leben: Holt Euch fir die
g-chwicrigen Levels doch einfach ein paar
zusiitzliche Leben! Driickt im Pause-
Modus:

Cybermedia Verlag [
Kennwort: TIPPSTEUFEL

>+ 40« {38
e it
R
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“WINBACK

Mehrspieler-Action: Wer den Thriller mit

Kumpels im Deathmatch spielen will. freut sich '

SUPERERBSS - uber zusatzliche Charaktere. Aktiviert werden

EBUU diese, nachdem Ihr den Story-Modus auf Ieich-
#| tem und mittlerem Schwierigkeitsgrad durchgespielt
Spezial-Manoaver: Molo- habt. Ist Euch das zu umstandlich. benutzt Ihr unseren
cross-Rennen werden immer Cheat. Bebt im Start-Bildschirm [wenn die Meldung
beliebter, Weg von den sau- "Press Start" auftaucht] diese Tastenkombination ein
/ beren Stratsenkursen der Motor- I EEE L R
radkollegen, hin zu den schlammi- | Anschlieflend haltet Ihr die C4-Taste gedrickt und
gen, mit Sprungschanzen Gibersiiten | betatigt Start.

Naturkursen, bei denen es nicht nur auf
fahrerisches Konnen ankommt. Oder | Trial-Modus: Wenn Ihr den Trial-Modus nicht erst mitih-
habt Thr diese Spezial-Mandver schon sam freispielen wollt. betatigt im Start-Bildschirm fol-
einmal von Ralf Waldmann und Co. ge- gende Tasten
sehen? Fithrt folgende Moves bei ge- ; i eeee
driickter @-Taste in der Luft aus: und drickt dann bei gehaltenem C§-Button Start.

Vert Fenter Grab /| Praktisch: Ihr k&nnt im Trial-Modus alle Level anschau-

..-.I: e e -:,...‘“ {7

‘e ’ En ohne das ganze Spiel vorher l:ll.lrl:thzcu:kt zu haben. )Y
Superman f 4 o, '
-}
Bonzei PAPEREOY HYDRO THUNDER
- Cheats: In Amerika ver- -\ Turbo-Start: Gut gestar-
Cordova dienten Generationen von tet ist halb gewonnen. Streng
-t ; Teenagern ihr Taschengeld i_-‘ = .,’ nach diesem Motto konnt Thr
Ciiff Hanger ' mit dem Ausfahren von Zeitun- bei Hydro Thunder Eure Geg-
- 4§+ gen. Klar, dass dabei unziihlige Moglich- ner schon in den ersten Sekun-
Side Heel keiten ersonnen wurden, bei der Arbeit den versigen. Haltet vor dem Stant L ge-
zu schummeln! Wir haben einige davon driickt, bis der Countdown bei "3" ange-
Nothing fir Euch recherchiert: langt ist. Jetzt lasst Thr L los und betiitigt
> 4 - Level Auswahl R bis die "2" erscheint. Nun schnell wie-
Super Fender Grab MAXSUBS der die L-Taste driicken und bei "1"
b« Unsterblichkeit schlieslich wieder den R-Trigger. Los
Saran Wrap INVINC geht's mit Turbo-Power!
t=>3 Unendlich Zeitungen
NOBUNDLE
Brofie Auswahl: Keine Lust alle Paperboy st Liliputaner THE WAR uF THE
Bonus-Bikes freizuspielen? Macht Euch LITTLE WBRLDS
das Leben leicht und gebt einfuch als Alie Schlagzeiien anschauen
Passwort ALLBIKES cin. HEADLINE Level-Codes: (ber ein
Grofie Zeitungen Jahrhundert musstet Thr war-
Pelzige Uberraschung: Tierfreun- SUNDAY ten, bis der Roman von H.G.
de und Okosandalen-Triger geben als Super-Sprung Wells den Sprung auf die heimi-
Passwort MUTTON ein, MOON sche Konsole geschaftt hat. Dafiir gibt es
NFI. EK Zusatz-Schub alle Level-Codes fiir das Spiel schon
GOFAST nach ein paar Wochen:
ﬂ r Eudes* Krachende Fleisch- Hindernisse unsichtbhar Level 2
" berge. flinke Fligelflitzer, JUMBLE AARGAXNONE
J,_-. = .¥ spektakulire Pisse und coo- Hindernisse schreien Level 3
le¢ Touchdowns! Beim Football SCREAM EXXAG00A
ist fiir alle erwas geboten, vor al- Turbo-Maodus Level 4
* lem mit unseren Codes. (Grogschreibung RUSH SHOEEEXEG
beachten!) Zeitlupen-Modus Level 5
Turbo Modus WAKING ANREOEXX
TURBO Einzelbild-Modus Level 6
Dicke Spieler UNTIMED HOEEEEXE
LARD (mit C-=R zum nichsten Bild) Level 7
Mickey-Mouse-Kommentator PHOEREAR
SQUEEKY NBA LIVE 2000 Level 8
"Sega Sports"-Team OXOXEEXE
SUPERSTARS “ His Royal Airness: Di¢ Level 9
! “Se@y Basketballwelt travert um ixeeomEx®
O Auto-Spielzug: Alle die sich mit der f = ihn. sein Ricktritt hat die Level 10
- Football-Abwehr nicht auskennen, kon- Chicago Bulls in die Bedeu- Bxx@emEen
nen sich die Arbeit abnehmen lassen. In tungslosigkeit zurtickgeworfen. Aber Level 11
- der Verteidigung betiitigt Thr bei der fiir "NBA Live 2000" ist er zurlickgekehrt: REQORTRE
Spiclzugauswahl A A. Damit sucht die Michael 'Air' Jordan! Um His Royal Level 12
L Airness in Eurem Team aufstellen zu SONEAXON
konnen, miisst Thr ithn beim Eins-gegen- Level 13
Eins im Superstar-Modus h;:sicgt'n. ShHESxXXER
cdonliafdaid ;_-,1:.\; Ry o at an, o T ORI

- 1 T e —— —_— -
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MEDAL OF HONOR

Cheat-Modus: Ein Cheat-
r Modus mit allen Levels,
Mehrspieler-Va rianten und
FMV-Sequenzen rult thr auf, in-
dem [hr als Passwort URLINGAMBE
Auch folgende Codes helfen
Euch bei Euren Missionen:
Unsterblichkeit
MOSTMEDALS
Unendlich Munition
BADCOPSHOW
Dauverfeuer
ICOSIDODEC
OQuerschlager-Viunition
GOBLUE
Gitternetz-Modus
TRACERON
S5pezial-Extras (Mehrspieler])
DENNISMODE
"American Movie"-Modus

SPRECHEN

eingebt.

"Captain Dye"-Modus: Um in die-
sen Modus zu gelangen, gebt Thr als
Passwort CAPTAINDYE cin. Jetzt wird
Eure Energie zwischen zwei Levels nicht
mehr aufgefillt. Damit verindert sich die
Art und Weise, mit der Thr die Secrets
freischaltet.

Bilder: Wolltet Thr schon immer ein-

mal wissen, wie die Entwickler ausse-

hen, die uns dieses Spiel gebracht ha-

ben? Hier sind sie:

Lynn Henson [(Chef-Designerin)

. COOLCHICK
Adrian lones [Tech. Designer])
AJRULES
Bild des Endwickler-Teams
DWIMOHTEAM
Sonstige Bilder

DWIGALLERY

Mehrspieler-Charaktere: Diese
Codes schallen zusiitzliche Figuren fur
den Mehrspieler-Modus frei:
Wolfgang
HOODUP
Ginther
GUNTHER
Noah
BEACHBALL
Otto
HERRZOMBIE
Bismark The ODog
WOOFWOOF
Evil Colonel Miiller
BIGFATMAN
Werner von Braun
ROCKETMAN
William Shakespeare
PAYBACK
Winston Churchill
FINESTHOUR
Veloceraptor
SSPIELBERG

“‘ =" =
= --r_..-r-'--""r
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TOMB RAIDER 4

[

genug von dem aktuellen
Level gesehen, dann springt
mit unserm Cheat in den niich-

sten. Lasst Lara genau nach Norden
schauen und ruft das Ausriistungs-Menii
auf, Geht jetzt aul die "Laden™Option
(ohne sie jedoch anzuwiihlen) und
betiitigt

L1+L2+R1+R2+ 4

Jetzt nur noch mit A& zurtick und Thr seid
im niichsten Spiel-Abschnitt
Tipp: Es ist wichtig. exakt in nordliche
Richtung zu blicken, Am einfachsten er-
reicht Thr das, wenn [hr an ciner Kante
hiingt, die nach Norden zeigt. Thr steht
richtig, wenn die Kompassnadel bei der
Ausriistung transparent wird.

Voller Rucksack: Ahnlich wie Thr
grofier Bruder Indiana Jones bendtigl
Lara Croft bei ihren historischen Aus-
arabungen die cine oder andere schwere
Wafte, um sich gegen listige Widersa-
cher oder die einheimische Fauna zur
Wehr setzen zu konnen. Alle Waffen,
unendlich Munition und Medi-Paks er-
haltet Thr, indem Thr nach Norden blickt
und im Ausriistungsment auf das kleine
Medi-Pak geht. Jetzt driickt Thr
L1+L2+R1+R2+ 4
und Euer Rucksack ist voller netter
spielsachen fiir groRe Midchen.

Alie Artefakte: Findet Thr einen
dieser verflixten Gegenstinde nicht?
Ruhe bewahren, wir helfen gerne:
Richtet Lara nach Norden, geht an-
schlielsend auf das grofse Medi-Pak und
gebht diese Tastenkombination ein;
L1+L2+R1+R2+ ¥

WCW MAYHEM

Codes: Der Krieg im Ring
beginnt und Thr seid miten
drin statt nur dabei, wenn
hirnlose Muskelberge aufeinan-
der prallen. Gebrt unsere Codes als
Pav-Per-View-Passworter ein
Alle Backstage-Bereiche
CBCKRMS
Alle Bonus-Wrestler
PLYHDNGYS
Ausdauer-Anzeige
PRNTSTMN
Schwung-Anzeige
PRNTMMNTM
Billy Kidman verwandeln
NGGDYNLN
Thursday Thunder
PLYHDNGYSMSKDLTLRY
Halloween Havoc PPV
tdApKRmZ-<yL
World War 11l PPV
yKh#JS'JQLmFs

ALY -..!"""

Nachster Level: Habt lhr

NBA SHOWTIME
F@ Lieblingsspieler: Hat

Euch Detlef Schrempf bei
w, =W den Sonics besser gefallen?
Kein Problem; Thr kinnt jeden
Spicler in ein beliebiges Teams
locken. Gebt dazu an Stelle Eurer Ini-
tialen die ersten drei Buchstaben des
Teams ein, dem besagter Spicler gerade
angehort (fiir Detlef also "POR"). Als PIN
withlt Ihr dann seine Riickennummer
(Mr. Schrempf hat 12).

Zusatzliche Platze: Um auf alter-
nativen Ballanlagen den Kérben nachzu-
jagen, haltet Thr sofort nach der Team-
Auswahl folgende Tastenkombinationen
vedriickt:

SPIELFELD

CODE
Team 1 ++X
[Team 2 #+X
Strafenanlage =+ X
Insel-Spielfeld -+ X
Midway-Spielfeld ++A+B
NBC-Spielfeld ++A+B

Maskottchen: Wer genug davon
hat, seine Spicle nur mit den normalen
Korbjigern zu bestreiten, spielt mit dem
Maskottchen seiner Lieblingsmannschaft.
Gebt die Codes als Namen und PIN ein:

NAME
HAWK

PIN
0322

HORNET 1105

: ] BENNY @503
enver Nuggets ROCKY 0201
Houston Rockets TURBO 1111

Indiana Pacers BOOMER 0604
Minnesota CRUNCH @503
New Jersey Nets SLY 6765
Phoenix Suns GORILA 0314
Seattle Sonics SASQUA 7785

Toronto Raptors R-APT.Q.R; 1020

Utah Jazz BEAR 1228

Codes: Gebt folgende Codes im Spiel-
paarungs-Bildschirm ein, Driickt dabei
s0 oft Turbo, Wurf und Pass, wie unten
angegeben:

Sunpig*..;"-' h
Blizzard 1
Regen 1-4

2

2

3

Big-Head-Modus

ABA Ball

Keine Wiederholung
IMidway-Trikot
Heim-Trikot
Auswdrts-Trikot

Das "dritte" Trikot :
Kein Sprungball

bAslalbslns

Achtung: Alle Wetter-Codes kénnen nur
bei einem Freiluft-Feld aktiviert werden:

. =

Fiar die
Last Resort- -
Rubrik gelten die
gleichen Regeln
wie fir die 4
Kleinanzeigen:
Tipps und Cheats
zu indizierten

Spielen drucken

Einsendungen zu,
diesen Spielen 1

nicht an der
Verlosung teil.



Wie Lara Croft den Fluch des
Seth entfesselt und was sie
f e tun muss, um die drohende
Gefahr von der Menschheit abzu-
wenden, erfahrt Thr im ersten Teil unserer
"Tomb Raider 4"-Losung.

Im erstén Level Angkor Wat lernen
"Tomb Raider"-Quereinsteiger die grundle-
genden Moves der Heldin kennen. Thr
folgt dabei Eurem Mentor Werner von
Croy, der der 16-hrigen Lara die Grund-
begriffe der Archiiologie beibringt. Auch
wenn Eure Bewegungstreiheit in diesem
Level eingeschriinkt ist, konnt Thr schon
nach Secrets suchen.

Die Jagd nach der Iris: Habt Thr
alle Prifungen zur Zufriedenheit von
Croys ausgeftihrt, fordert er Euch zu ei-
nem Wettlauf heraus. Versucht thm dicht
duf den Fersen zu bleiben. Gemeiner-
weise schliefst er in einem Raum direkt
vor Euch ein Gitter, Hangelt Euch links
davon an den Pflanzen zu dem Durch-
gang. Einige Riume und ei-
ne Hingebriicke spiter
steht Thr wieder vor einer
verschlossenen Tir. Ein
Schalter in einem Loch auf
der rechten Seite offnet sie,

Nun kann das eigentliche
Abenteuer im Grabmal
des Seth beginnen. Zu
Anfang findet Thr einige
brauchbare Utensilien, Folgt
Eurem Fiihrer in den Raum

eine Statue, der Thr die Sanduhr in die
Hinde drtickt. Damit rieselt der Sand aus
dem Sphinx-Raum und macht so den Weg
aus dem Level [rei.

Die Grabkammer: Aus dem kugelfor-
migen Raum nehmt [hr die Hand des
Orion mit. Springt durch die linke Off-
nung, bevor sich die beiden Lichtflecken
tberlappen. Folgt dem Gang, bis Thr links
eine Vorrichtung seht, in die 1hr die Hand
des Orion einsetzt. Damit verschwinden
zwar die Pfihle aus dem nichsten Raum,
aber leider setzt sich gleichzeitig das Sen-
sen-Rad in Bewegung. Diese Falle tiber-
windet Lara mit dem richtigen Timing:
Zwei Spriinge nach vorne, dann zwei
nach links und Thr seid auf der anderen
Seite, In der Grabkammer des Seth geht
[hr an die Fulseite des Sarkophags, damit
sich Lara das Amulett des Horus schnap-
pen kann. Im nidchsten Raum schiebt Thr
die Statue links auf die bunte Bodenplatte.

Hinter einem der jetzt offenen Sarkophage
geht es weiter, Die zum Leben erwachten

mit der verschlossenen Tiir
an der Stirnseite. Geht hier

Die Grabkammer: Nach oben geht's weiter! Das Portal
ist zwar nicht der erste Weg aus der Hohle, aber der beste.

als erstes rechts den Gang nach unten
und greift Euch das Medi-Pak. Wieder
oben betitigt Ihr den Schalter in der lin-
ken Wand. Dadurch fiillt sich die untere
Kammer mit Sand und Ihr konnt auf der
anderen Seite den ersten Teil des Okulars
einpacken. Gleichzeitig otfnet sich oben
die Ttr, Im Raum dahinter findet Ihr in ei-
nem Schrein den zweiten Teil des Oku-
lars. Rechts an der Wand ist eine Vor-
richtung, in die Thr das zusammengeba-
stelte Artefakt einsetzt. Aus der Halle mit
der Sphinx fiihrt zunichst nur der Gang
links oben. In dem Raum mit den Hiero-
glvphen am Boden konnt 1hr durch einen
Zug am Seil Eurem Flihrer den Weg frei
machen. Dieser ziindet in seiner Kammer
dasiOl an. Dadurch werden einige Boden-
platten in Eurem Raum erleuchtet. Betretet
ausschlielich diese Platten und das Gitter
an der anderen Seite 6ftnet sich, Ein
Fehltritt und [hr miisst den Gang hinunter
marschieren und dort an dem Seil ziehen.
Die Sancuhr nicht vergessen! Folgt Eurem
Fiihrer zuriick zur Sphinx und in den

Mumien konnt Thr dummerweise nicht to-
ten. Lockt sie statt dessen in die Mitte des
Raums und fliichtet schnell durch den
Sarkophag in Sicherheit. In der riesigen
Hohle haltet Thr Euch gang links und geln
den Pfad nach oben, Thr kommt an eine
Wand mit zwei Statuen, Klettert an den
Brettern nach oben und schnappt Euch
die goldene Schlange. Jetzt muss es
schnell gehen: Flieht vor den Mumien
durch die Offnung rechts oben, Thr landet
in einem Raum, in den sich von oben
Spitzen senken. Die einzige sichere Stelle
ist die Ecke ganz links, die Thr nur sprin-
tend erreicht. Wieder in der Hohle geht es
links tiber eine Briicke und dann in einen
grofden rohrenformigen Raum. Links oben
an der Wand der Rohre findet Thr einen
Schalter, der das Gitter am Boden 6ffnet.
Der Hebel in der Kammer dahinter dreht
den Réhren-Raum um 45° nach links.
Dort wird ein weiterer Durchgang im
Boden passierbar. In der Kammer darun-
ter befindet sich die zweite Hand des
Orion. Uber cine Leiter gelangt Thr wie-
der zurtick. Der Ausgang in der Wand ge-
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gentiber ist jetzt Euer Ziel. Zieht das Seil
in der Kammer dahinter und der Rohren-
Raum dreht sich weiter. Links oben auf

den Blocken setzt ihr die Hand des Orion

Stelle kommt Ihr einige Male vort

(  Die Rohre der Verzweiflung: An di¢
L bevor Ihr den Level verlassen konnt.

in die entsprechende Apparatur. Jetzt
konnt Thr Euch mit dem Seil zu dem
Skarabidus-Amulett schwingen, Auf dem
Weg zur Oberfliche kommt Thr in einen
hohen Raum, in dem Thr den soeben ge-
funden Skarabius und das Schlangen-
Amulett installieren miisst. Der herabrie-
selnde Sand befordert Euch oben aus er
Kammer heraus. Vorsicht vor der Mumie!

Im Tal der Kanige angekommen,
muss sich Lara erst gegen neun bose
Buben verteidigen, von denen einer mit
dem Jeep entkommt. Zum Gliick findet
Ihr irgendwo aul dem Boden die Schliis-
sel fiir das zweite gelindegingige Fahr-
zeug. Bevor lhr dem fliichtenden Jeep
nachjagt, solltet Thr das Areal nach Muni-
tion und Medi-Paks absuchen. Wagemu-
tige Wachen, die sich Euch bei Eurer Ver-
folgungsjagd in den Weg stellen, nehmt
[hr einfach mit Eurem Wagen auf die
Horner.

Durch einen Tunnel gelangt Thr an die
Ausgrabungsstitte des 5. Grabmals
im Tal der Kanige. Die Verfolgungs-
jagd geht weiter, bis Thr an zwei ausgegra-
bene Bauwerke kommt, die mit Gertisten
eingerahmt sind. Hier wird Euch der Weg
von einem Eisentor versperrt. Nachdem
lhr auf der linken Seite den Hecken-
schiitzen erledigt habt, klettert Thr auf die
zweite Etage des rechten Gerlsts. Etwa in
der Mitte hiingt ein Seil, an dem sich Lara

auf die linke Seite schwingen kann. Am

Jeep-Safari durch Agypter: Sucht in
der Sandwiiste nach diesem Portal, es
bringt Euch in den Tempel des Karnak,




Ende des Laufstegs findet Thr einen Hebel,
der unten das Giuer Offnet. Nach kurzer
Fahrzeit kommt Ihr in eine Sandwiste,

Dort findet Ihr einem Toreingang, der
Euch zum Tempel von Karmak fiihm.
Klettert tiber die Blocke in den groiien
Innenhol mit dem Obelisken in der Mitte.
Auf der anderen Seite befindet sich ein
Tempeleingang, In dem Raum nach dem
Gitterdurchgang zieht sich Lara rechts
nach oben auf die Galerie. An den Seiten
des mittleren Stegs sind zwei verborgene
Schalter, die die Gitterttiren links und
rechts 6ffnen. Schnappt Euch die Vase 1
und geht zuriick in den grofien Innenhof,

Links von Euch ist eine Offnung in der
Mauer, die in einen zweiten, kleineren

eit: An
st lhr Euch

Vertiefungen in der C
des Ofteren entlang har

Innenhof fiihrt. Dort geht Thr in die linke
hintere Ecke und gelangt Gber ein Loch
im Boden in eine groie Tempelhalle. Be-
nutzt die Sprossen an der Decke, um {iber
das Wasserbecken auf die andere Seite zu
gelangen. Der Schalter rechts ottnet eine
kleine Nische, in der [hr einen weiteren
versteckten Hebel findet. Dieser senkt die
Opferschale am Ende der langen Treppe
ab und gibt so einen Durchgang nach un-
ten frei, Springt hinab und geht auf die
Riickseite der rechten Statue. Die Vase 1
passt genau in die Vertiefung. Die unterir-
dische Kammer verlisst Lara Giber den
kleinen Schacht rechts oben. Lauft zurtick
in den grofen Innenhof mit dem Obelisk
und wieder in den Tempeleingang rechts
von Euch. Eure Bemithungen haben hier
den Ausgang in den niichsten Level geoft-
net.

Die grofie Hypostylenhalle: Geht
niach links in einen weiteren Innenhof
und dann rechts in eine Siulenhalle.
Untersucht sie sorgfiltig, es sind viele

arin versteckt!
Um die Halle zu verlassen, miisst Thr Euch
ganz links halten. Ein Sprung tiber den
Abgrund und Thr steht in einem mit
Steinen tbersiten Hof. Noch schnell
rechts in die Hohle gerannt, und Thr seid

niitzliche Gegenstinde d

im nichsten Level.

Der heilige See: Haltet Euch am
Anfang links, nach einigen Schritten
kommt [hr an einen Kanal, Springt hinein
und folgt dem Fluss nach links bis ans

Ufer. Dort angekommen ist rechts ein

Durchgang zwischen zwei Steinblocken,
ringt. Wenn
Thr sie hochgeklettert seid. seht Ihr einen

an dessen Ende eine Stange

zweiten Mast. Dreht Euch so, dass er in
Eurem Riicken ist, und springt mit cinem
Salto sicher auf den Block. Die Prozedur
wiederholt Thr und landet auf einer Platt-
form mit einem kleinen Schacht. In der
Kammer am Ende zieht Thr an dem Seil,
um den Durchgang zum heiligen See zu
offnen. Rutscht die beiden Stangen wieder
hinab und springt unten in das Wasser-
becken. Uber den Schacht gelangt Thr in
einen groffen, mit Wasser geftillien Hof.
An der gegeniiberliegenden Wand seht
[hr einen riesigen Block, an dessen Unter-
seite sich ein Hebel befindet. Betitigt Thn
und es offnet sich eine Fallttir auf dem
Grund des Sees. An dieser Stelle empfiehlt
es sich, das Spiel zu sichern. denn nun
miisst IThr einen langen, verwinkelten
Korridor entlang tauchen. Unterwegs ge-
langt Ihr zu einer Gabelung, an der ein
Weg nach rechis geht, ein zweiter nach
oben. Wiihlt zuerst den rechten, um in ei-
ner kleinen Hohle Luft schnappen zu kén-
nen. Dann schwimmt Thr zuriick zu der
Abzweigung und in den oberen Schacht.
Ihr kommt in einen Raum mit einem Spic-
gel und scheinbar keinem Ausgang. Im
Spiegel konnt Thr aber am Lichtschein er-
kennen, ¢

ass die Decke an einer Stelle
durchlissig ist, Dahinter findet Lara die
Vase 2 und offnet zudem den Ausgang
zum Tempel des Karak.

Besitz. Also zuriick zur grofien
Hypostylenhalle. Dazu lauft Thr
in die Halle, in der Thr tiber
das Wasser gehen
konnt und nehmt
das rechte Gittertor. Thr
seid wieder in der Kam-
mer, in die Thr die erste Vase
oebracht habt. Zieht Euch in den
schmalen Schachr rechis
oben. Der Rest des
Weges ist be-
kannt,

Die grofle
Hypostylenhalle:
Begebt Euch in den Hof
mit den vielen Steinbrocken am
Boden, Unterwegs wird unsere
Heldin von Nomaden-Kriegem in
schwarz-roten Pyjamas angegrilfen. Diese
Zeitgenossen sind unverwundbar, solange

sie nur dastehen und mit thren Sibeln
spielen. Wartet also ab, bis sie Euch an
ann mit der
Schrottlinte weg. In dem Hof mit den

Triimmern wendet Thr Euch nach links

greifen und pustet sie ¢

und krabbelt in den engen Schacht. Mit
dem Schltissel offnet Thr die Tir in die
Hypostylenhalle. Dieses monumentale
Bauwerk besteht aus drei Abschnitten,
Der erste ist uninteressant, geht gleich

weiter in den dritten Teil, Springt links auf

den Steg und hangelt Euch an den Rillen
in der Decke auf die andere Seite der
Kammer. Dort betitigt Thr den Schalter
und hangelt Euch jetzt nach
links. Ihr kommt in der
zweiten Kammer im ersten
Obergeschoss heraus. Ar-
beitet Euch an der Decke
entlang bis in die Hal
mitte und dann weiter nach

€1~

[hr landet, kleten Thr nach
oben und springt in die
Mitte auf die grofie Platt-
form. die sich um den zen-
kt. Jetzt

tralen Pfeiler erstrec

( In der Falle? Mitnichten! Betrachtet genau das

Spiegelbild, um am Lichtschein die Offnung zu erkennen

schiefst Thr die schwarze
Kugel von der Siule, damit

Sobald Thr das Wasser verlassen habt,
kommt Thr in eine grofde Halle und mar-
schiert durch den ersten Durchgang links.
[hr seid wieder in dem Raum mit den
zwei Statuen, wo Thr bereits die erste Vase
untergebracht habt. Jetzt ist die zweite an
der Reihe. Sobald sie an On und Stelle
steht, konnt Thr in der groffen Halle tiber
das Wasser laufen, Ein Durchgang befin-
det sich auf dem Podest mit der Statue. Thr
kommt in einen weiteren Raum, dessen
Boden mit Wasser bedeckt ist. Um das
Gitter vor den Artefakten verschwinden zu
lassen, betitigt Thr den Hebel in dem klei-
nen Korridor unter der Siule. Jetzt befin-
det sich eine Statue der Sonnengéttin
und der Hypostylenschliissel in Eurem

diese ein Loch in den Fulboden schligt.
springt hinein und steigt die Steinblocke
nach oben. Der folgende Korridor fihn
links in einen Raum mit einer Glaspyra-
mide. Geht zuerst geradeaus weiter und
[hr kommt nacheinander in drei Riume
mil Ridern in der Mitte. Hier miisst [hr
folgendes machen: Dreht das erste Rad
einmal im Uhrzeigersinn, das zweite zwei-
mal gegen und das dritte einmal gegen
den Uhrzeigersinn. Lauft zurtick in die
Kammer mit der Glaspyramide und zicht
an dem Seil, Haben die Strahlen ihr zer-
storerisches Werk vollendet, konnt Thr die
Sonnenscheibe cinstecken und den
Raum durch eine Offnung im Boden
verlassen.

links. Von der Siule, auf der
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Archao- s
logie- !
Rowdies:
Indiana Jones, 3
das groBe Vor-
bild far Lara,
hat die unange-
nehme Ange-
wohnheit, alle
historischen
Artefakte und
Bauwerke in
Schutt und
Asche zu legen.
Diesen Zug hat 1
auch Miss. 5
Croft geerbt: ¢
Um an die le- ;
benswichtigen =3
Medi-Paks,
Munition oder
Fackeln heran- 1
zukommen, %
miisst Ihr anti-
ke Vasen und
Kisten mit ge-
ballter Feuer-
kraft zerlegen.
Und keine
Angst: lhr

konnt keine fir
den Spielaus- :
gang entschei-
dende Stiicke
beschadigen. .
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MENSCH-ARGERE-DICH-NICHT
Die Senet-Regeln

achdem der schurkische Werner von Croy Lara Croft im Grabmal des Semerkhet ein-
geschlossen hat, muss unsere Heldin eine Partie Senet gegen eine Art antiken
Schachcomputer spielen.

Ziel des Spiels ist es, alle drei Spielsteine auf das letzte
Ankh-Feld zu setzen. Als Wiirfel dient das Oval mit den
schwarz-weil3en Plattchen. Die Anzahl der weien Seiten
entspricht den Feldern, die eine Figur gezogen werden
darf. Vier schwarze Plattchen bedeutet sechs Felder. Die
Spieler ziehen abwechselnd. Bei einer
"Sechs" oder wenn eine Figur auf einem
Ankh-Symbol zum Stehen kommt, darf
noch einmal gewiirfelt werden. Wird eine
Spielfigur auf ein, von einem gegnerischen
Stein besetztes Feld gezogen, muss der
gegnerische Stein auf seinen Startpunkt

-
RS amm

zuriickgesetzt werden.

J

die Sonnengottin mit der Sonnen-

schen den beiden Siulen, Damit 6ffnen
sich alle drei Ausgiinge. Weiter geht's
durch das mittlere Portal in eine groe
Halle. Klettert auf die Steinbloicke in der
Mitte, greift nach den Sprossen in der
Decke und hangelt Euch an das andere
Ende des Raums. Hier lasst Thr Euch fal-
len, greift aber sofort wieder zu, um den
Schacht unter Euch zu erwischen. Den
Raum dahinter verlisst Lara durch einen
niedrigen Korridor rechts oben. Thr
kommt auf eine Galerie, von der Thr wei-
ter auf die niichste Plattform links von
Euch springen miisst. In dem Raum da-
hinter lisst sich Lara zuriick ins Erdge-
schoss fallen. Geht nach rechits ins Freie
und verlasst den Level durch das Portal
rechts von Euch.

Ihr gelangt in das Grabmal des Se-
merkhet. Ruischi die Stange vorsichtig
ganz nach unten, Jetzt ist Eile geboten:

gerissen zu werden. st dies vollbracht,
klettert Thr die Stange ein Stockwerk nach
oben und findet ein offenen Durchgang,
Aus dem nichsten Raum fihrt links eine
Geheimtiire heraus, die Thr mit der Akti-
ons-Taste aufstoft, Thr kommt in eine rie-
sige Halle mit Mensch-Argere-Dich-Nicht-
“Steinen und einem Spielbrett am Boden.
Springt von dem Balkon und lauft durch

Sprung ganz an die Wand und hipft dann
mit Anlauf leicht nach rechts,

thr landet im heiligen See. Kombiniert

scheibe und stellt sie auf den Sockel zwi-

Alle drei Schalter miissen betitigt werden,
ohne von den gefriRigen Kifern in Stiicke

den rechten Ausgang. Im Raum dahinter
klettert Thr rechts an der hinteren Wand
auf den Steinblock. Jetzt kommt ein kniff-
liger Sprung: mit viel Anlauf erreicht Thr
die Leiter auf der anderen Seite. Nun
konnt Thr links um die Ecke klettern und
Euch dann auf den Balkon ziehen. Um
hier den Schalter zu betitigen, miisst Thr
warten, bis das Feuer kurz erloschen ist.
Es offnet sich ein Gang nach unten, in
dem Thr die Regeln fiir das Brettspiel
Senet findet. Nun konnt Thr in den Raum
mit dem Spiel zurtickgehen und komnt
durch den anderen Ausgang auf cinen
Balkon. Hier tretet Ihr gegen das Gesicht
an der Wand zu einer Runde Senet an.
Seid Thr erfolgreich, erheben sich fiinf
Kiifige tiber die Thr springen miisst, um
auf den entfernten Balkon zu gelangen.
Folgt einem der beiden Ginge in die
Tiefe. bis sich vor Euch ein Steintor Offnet.
Es geht ein Stiick nach unten und Thr
kommt zu einer Offnung im Boden, durch
die [hr springen miisst. Nachdem Thr dont
den Mast erklommen habt, gelangt Ihr in
eine Kammer, in der drei Spiegel Licht-
strahlen auf einen Altar reflektieren. Der
Weg aus diesem Raum fiihrt tiber eine
Stange in der hinteren Ecke. Klettert sie
nach oben und springt in eine Halle mit
drei Senet-Spiclfiguren, Schiebt die
Spielsteine auf die Felder mit der entspre-
chenden Farbe. Damit rutscht im unteren
Raum der Altar zur Seite und gibt den
Ausgang aus diesem Level frei.

Es gilt nun gegen den Wachter des
Semerkhet anzutreten. Die Messer-
fallen Gberwindet Thr mit einem eleganten
Hechtsprung aus dem Sprint. Ihr durch-
quert den Raum mit der Agypten-Karte
auf dem Boden und gelangt in eine grofie
Halle. Umi das Tor aut der anderen Seite
zu Offnen, dreht Lara das Rad mehrmals
(mindestens sechsmal!). Leider schliefit
sich der Durchgang langsam wieder, so-
bald thr authért an dem Rad zu drehen,
Deshalb ist absolute Eile geboten: Folgt
den Platformen um die ganze Kammer

und hechtet dann durch die Offnung, be-
vor sie sich ganz geschlossen hat. Der
Raum dahinter verbirgt das goldene
Vraeus. Sobald sich Lara das Artefakt
gegriffen hat, springt sie ins Erdge-
schoss und arbeitet sich durch den
Raum. Tretet dabei nur auf die hellen
Bodenplatten! Direkt unter dem Bal-
kon, auf dem Thr die Halle betreten

habt, findet Ihr einen Ausgang zuriick
in den Raum mit der Karte. Dort setzt Thr
das Vraeus in den dafiir vorgesehenen
Block. Im Indiana-Jones-Stil zeigt Fuch ein
Lichtstrahl das Objekt, das Thr aufheben
musst. Bugsiert es in die dafiir vorgesehe-
ne Vorrichtung. Springt durch die Offnung
und folgt dem Gang nach rechts, bis Thr
an einen Schalter kommt, der den
Wichter freilisst. Zum Gliick ist der Stier
sehr ungestiim und kann seine Energie
nicht besonders gut kontrollieren. Stellt
Euch am anderen Ende des Gangs vor die
massive, verschlossene Tlr und wartet bis
der Wiichter auf Euch zustiirmt. Im letzten
Moment springt [hr hoch und das Tier
kracht mit voller Wucht in das Tor, das in
tausend Stiicke zerbricht. In der dahinter-
licgenden Halle findet Thr drei Steinplatten
mit merkwiirdigen Symbolen. Lasst den
Wiichter diese Platten auf die gleiche
Weise wie die Tiir zerstoren. Es offnen
sich nun zwei Tore, von denen Thr durch
das linke ins Freie gelangt.

Ein Zug in der Wiiste: Hier gilt es,
unter stindigen Attacken von Nomaden-
Kriegern an das Ende des Zuges zu gelan-
gen. An den Waggons mit Aufbau sind
meistens Leitern angebracht, an die Thr
springen und auf das Dach klettern kénnt.
Den zweiten flachen Waggon, auf dem
die Fracht lediglich mit ¢iner Plane be-
deckt ist. tiberquert Ihr an der Seite han-
gelnd. Am letzien Wagen findet Ihr links
an der Seite einen Eingang. Im Inneren ist
eine Vorrichtung, in der einmal ein Hebel

gesteckt hat, Improvisiert daraus einen
Schalter, indem [hr das Brecheisen ver-

Zugige Fahrt: Jetzt bloB nicht nach
unten sehen! Diesen Wagen kann Lara nur
am Rand hangelnd passieren.

wendet, das Thr in der rechten Ecke fin-
det. Jetzt konnt Thr den Riickweg zu dem
Waggon antreten, in dem Ihr den Level
begonnen habt. Dort angekommen, steckt
[hr das Brecheisen in die Schaltvorrich-
tung und koppelt den hinteren Teil des
Zuges aby. Nichster Halt: Alexandria. mr




- Ob massenweise Leben, einen gefullten Geldbeutel oder un-

begrenzt Zeit — via Schummelcode seld Ihr unbesiegbar. Unsere

Bame-Buster-Codes wurden mit dem PC-Comms-Link sowie dem Game
Buster von Dataflash (kompatibel mit dem Xploder] erstellt.

'3 TOMB RAIDER 4

i' E KILLER LOOP H

READY 2 RUMBLE

DER MORGEN STIRBT NIE

James Bond erlebt zwar in
den deutschen Kinos mit
"Die Welt ist nicht genug"
bereits ein neues Abenteuer,
doch auf der Playstation ist noch sei-
ne 97er-Mission "Der Morgen stirbt nie”
aktuell. Damit Thr als Nachwuchsagen-
ten nicht hiingen bleibt, hat MAN!AC
einen Stapel Cheats ausgegraben, der

Euch weiterhilft oder einfach ein paar
Programmierergags aktiviert, Durch er-
neutes Eingeben konnt Ihr sie tibrigens

i wieder deaktivieren. us

! Mission abhschliefien: Keine
5: Lust mehr, miithsam einen Auftrag zu
¢ Ende zu bringen? Damit schafft Thr es
¢ im Handumdrehen:

2x SELECT, 2x @, SELECT, @

Alle Ohjekte entfernen: Wollt
[hr Euch allein auf weiter Flur bewegen,
lisst diese Kombination alles andere
verschwinden:

2x SELECT, 2x @, 2x SELECT, 2x W

Unverwundbar: Bond braucht kei-
ne kugelsichere Weste, sondern diesen
praktischen Cheat. Gebt im Pausemenii
folgende Kombination ein:

2x SELECT, 2x @, A, SELECT

Alle Waffen und 50 Medi-
kits: Wenn Q nicht zur Erginzung
Eures Arsenals zur Verfligung steht,
packt Thr einfach in der Pause diesen
Code aus:

2x SELECT, 2x @, 2x L1, 2x R1

Volle Energie: Bendtigt Thr nur an
einer Stelle etwas Nachhilfe und wollt
nicht in gréferem Umfang schummeln,
frischt Euch diese Pausen-Kombination
schnell auf:

2x SELECT, 2x @, 2x 4,2x ¥

"Geist"-Modus: Aktiviert [hr diese
Tastenfolge, so konnt Thr ungehindert
durch alle Hindernisse und Objekte
laufen:

2x SELECT, 2x @, 4x A

Turbo: Um Bond einen gehorigen
Temposchub zu verpassen, versucht Thr
es hiermit;

2x SELECT, 2x @®,2x N, 2x @

Alle FMV-Sequenzen frei-
schalten: Auch diesen Cheat be-
nutzt [hr im Hauptmenii, um simtliche
Briefings und den gelungenen Vor-
spann jederzeit zu bewundern:

2x SELECT, 2x @, 7x L1

Energie 801CA692 040F| [25%-Modus DP@10116 6C68| |Energie P1 80031850
Ausdauer 300A7D18 QOFF 80064178 FFFF 80031852 1080
Luft 300AB2CE @0OFC| |Alle Modi D@@1@116 6C68| |Rumble P1 80095EB8 Q00B4
Medipacks: - 8006417A FFFF| |Energie P2 80031850 @004
groB 800AB3FC @OOFF| |Magnet immer DO@16F92 B8CEZ2 80031852 1480
klein B80QAB3FE @OFF| |(voll 800133AA 3C00| |[Rumble P2 800966D4 QOB4
Flares S800AB400 QOOFF Zeit 8002CDB2 3C00
Alle Waffen 800AB3D4 FFFF| ™™ Continues 80033DEA 3C00
sooas3ne rrrr| L. RUFF & TUMBLE - =
800AB3D8 FFFF| MEEZZi3N CODE o RAINBOW SIX
800QAB3DA FFFF| [Leben 80013352 3Ce0
Munition: Energie 8001326E 3C00 [gnergie 80055146 3C00
Gewehr 800AB408 @OFF| |Luft 8002B8CE 3C00 Zeit BOO4CB3A 3C00
Revolver 800AB406 0QOFF| [Monde 800328BE 3C00| |Munition 80052B6A 3C00
|Schrotflinte 80QAB40A @OFF| [Zeichen 800B3DE@G 0063 Magazine 8002675A 3C00
| Uzi 800AB404 QOFF| |Zahnrdder 800B4DD6 0063 -
| [Pfeile BOOAB412 OOFF| |[KostUmzeit  8002C452 300 [’y JADE COCOON
; Giftpfeile 800AB414 QOFF| |Alle Level 80093CC2 FFFF
. |[Explosivpfeile 800AB416 QOFF 80093CC4 FFFF
Granatwerfer B800AB40C FFFF| [Alle Winks  80094CB8 FFFF| [-on LORISSOE 900
Erfahrung 800O8BEL16 FFFF
Supergranatw. 800AB40GE FFFF 80094CBA FFFF Hit Points 3008BE19 03E7
Blitzgranatw. 800AB410 FFFF 80094CBC FFFF 80@SBE1A O3E7
— . mre
i 3 MILLENNIUM SOLDIER i "y TARZAN CHAMELEON TWIST 2
Leben P1 80017202 3C00@| |[Leben 80094C76 3C00| |Leben 8118BA7C 000A
Energie P1 80QAG2FE ©063| |Energie 800BE810 0160 (99 Minzen 81164500 0063
Unverwundbar B800A62F8 0001 8008E812 2405| |6 Karotten 80164519 @O7E
Zeit 80033772 3C00| |[Minzen 8005B840 03E7| |Alle Level 80164508 QO3F
Continues 8001B3FA 3C00| |Habe "Tarzan" 8005B810 FFFF| |[Alle Kostime B8016451A @OFE
\- f o S PR S
r

Alles ein-
frieren: Aulder
Eurem Helden bewegt sich nichts mehr,
wenn Thr im Pausement damit arbeitet:

2x SELECT, 2x @, 2x SELECT, 2x A

Freie Kamera: So konnt IThr Giber
das Joypad den kompletten Level vorab
hesichtigen. Mit den Schultertasten steu-
ert lhr die vier Richtungen an, wihrend
[hr die Kamera mit A nach oben und %
nach unten bewegt:

2x SELECT, 2x @, 2x R2

Alle Dberflachen laschen:
Dieser Code simuliert, wie "Der Morgen
stirbt nie" bei Einsatz eines untihigen
Programmierteams ausgesehen hiitte:
2x SELECT, 2x @, 2x SELECT, 2x @

Debug-Iinformationen anzei-
gen: Wenn Euch ein Einblick in Uber-
reste der Entwicklung interessiert:

2x SELECT, 2x @, L2, R2

Alle Missionen freischal-
ten: Um gleich zu Beginn jeden Auf-
trag anwihlen zu kénnen, gebt lhr im
Hauptmenti folgende Kombination ein
(zur Bestatigung hort Thr ein Piepsen):
2x SELECT, 2x @, 2x L1, @, 2x L1

=

e e

Game
Buster
fir Oreamcast?
Noch ist nichts
davon zu sehen, R
aber wir sind opti-
mistisch: Nach- ’
dem nun auch in
Deutschland lang-
sam Zubehidr
von Drittan-
bietern in d
Laden knmntt;..
dirfte es mst !
noch eine Frn;
ge der Zeit sem.-“' '
bis es auch for
die Sega-Maschine
ein Schummel- K

madul gibt.
>81
\‘ 4
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ISCWORLD NOIR

EIN FUHRER DURCH ANKH-MORPORK

@® Lutons Biiro
1: Kommt ofters vorbei, um Al Khali zu
treffen und Carlottas Einladung zu finden,
2: Bei einem Abstecher ins Biiro trefft Thr
auf Al Khali, der Euch zu Horsts Quartier
fithrt, Ein anderes Mal findet Ihr eine
Nachricht von Saphir

3z Thr trefft auf Nobby und redet mit ihm
iiber die Morde. Nehmt das Brecheisen
(falls es nicht auf dem Tisch liegr. findet
thr es auf dem Karren vor dem Café), Ein
anderes Mal trefft Thr den Assassinen.

4: Seht Euch den Trapezoeder an,

® Kai

1: Herr Skoplett hat einige Informationen
fiir Euch. In einer Kiste versteckt gelangt

Ihr an Bord der Milka, wo zwei wichtige

Fundstiicke warten

21 Zeigt Skoplett Regins Foto. Nachdem

das Sehiff abgelegt hat, benutzt Thr Euren
Haken mit dem Seil.

@ Cafée Ankh

12 In der Seitengasse findet [hr ein Brech-
eisen. Unterhaltet Euch am Tisch mit
Nobby. Spiter habt lhr an der Bar ein in-
teressantes Gespriich mit Eurer Ver-
flossenen Ilsa (die (ibrigens ein Fremd-
sprachengenie ist).
#2: Redet mit Samael tiber die Fracht der
Milka und erhaltet den Schliissel zum
Weinkeller.
2: Erfahrt von Carlotta, wem [hr das
| Wermnvolfdasein zu verdanken habt. Samael
- gibt Euch Hinweise zum Mord am
H(:lg’reg.a r.im Patrizierpalast.
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1: Redet mit Mankin {iber den Therma-
Fall, um danach mit Saphit ein paar Worte

zu wechseln. Zum Schluss des ersten
Kapitels zwingt thr ihn, den Aufenthaltsort
von Mundy preiszugeben (natiirlich miisst
thr ihn mit dem nétigen Beweismittel
tiberzeugen).

2: Nehmt Mankin durch Eure Nach-
forschungen in di¢ Zange, um von ihm ei-
ne Miinze zu erhalten, die er aus Mundys
Stiefel gestohlen hat. Fragt nach Saphir.
Nach dem Besuch des Kasinos befragt Thr
ihn nach Saphirs Geld.

F:z Mit Mankin redet Thr tiber die drei Ge-
gengewichts-Morde, Am schwarzen Brett
findet Thr ein interessantes Jobangebot.

® Pseudopolisplatz

1: Hier trefft Ihr den Troll Malachit, Zu-
dem miisst Thr Nobby zwei Mal Informa-
tionen aus der Nase Kitzeln.

£: Nobby weif etwas tiber eine halsbre-
cherische Kutschenfahrt,

3: Fragt Nobby nach den gipsverkruste-
ten Binden.

4: Holt Euch den Durchsuchungsbefehl
fiir die Uni, sobald Ihr von Kiihl erfahren
haht.

@® rPier 5

1: Die Wache ist nicht sehr hilfsbereit -
helft Euch selbst und gelangt mit dem
notigen Werkzeug zum Dachfenster. Im
diisteren Lagerraum wartet ein Hinweis,
2: Seid Thr im Besitz der Frachtpapiere.
zeigt Euch die Wache das Hauptbuch.

@ Selachii Mausoleum
1: Allein kommt Thr auf dem Friedhof
nicht zurecht. Carlotta ist firm in Heraldik,
Malachit hat die notige Kraft. Vergesst
nicht, das Grab zu pliindern.

4: Benutzt das Astrolabium mit dem
Sternenhimmel. In der Krypta legt Thr die
Miinze in die Vertiefung. Redet ausfiihr-
lich mit dem Untoten und erhaltet von
ihm den Trapezoeder

@® Rodans Werkstatt
1: Malachit hilft Euch an Thermas Grab
und tiberlisst Euch seinen Wurthaken.
2: Uberredet den Troll zum Angeln.
Sobald Thr Saphirs Nachricht habt, erzihlt
[hr Malachit davon

3: Holt Euch die Gips-Binden.

4: Redet mit Rodan Gber die Binden.
Konfrontiert ihn mit dem Namen “Froid”.

@ villa von Uberwald

1: Nur fiir eingeladene Giste! Bittet Car
lotta um Hilfe und redet mit dem Graf.

2: Befragt den Diener zum Zustand des
Grafen. Sprecht mit dem Graf tiber dessen
Problem. Bei Eurem zweiten Besuch redet
Ihr mit Carlotta tiber das Schwert und die
Fracht der Milka. Mit Regins Habe besucht
[hr nochmals den Graf, um zu erfahren,
dass es sich bei dem Armband um einen
Gliicksbringer handelt.

3: Fragt den Diener nach Carlotta und
verwandelt Euch in einen Werwoll, um
ein wenig herumzuschniiffeln. Holt Euch
vom Graf die Erlaubnis, die Bibliothek zu
benutzen. Ein weiteres Mal redet Thr mit
Carlotta tiber thre Alibis und thren Glau-
ben. Der Sensenmann weild zudem (iber
den Tod des Kaufmanns Bescheid,

® Mundys Zimmer

2: Seht Euch Mundys Leiche, seine Stie-
fel. die blutige Nachricht und das Seil an
der Decke eingehend an. Kombiniert Eure
Feststellungen mit den verschiedenen
Indizien.

@ Saphirs Garderobe
2: [berrascht die Trollin mit threm Geld.
Habt Ihr genug Beweise gesammelt, dass
ihr Reichtum nicht aus dem Kasino stam-
men kann, ringt Thr Saphir hartniickig ein
Gestiindnis ab,

3= Als Wolf Eille Euch der blaue Geruch

des Trollparfims auf. Nehmt es mit.




2: Befragt den Croupier Wirbel nach
Saphirs Geld und bestecht thn mit der
Geldbérse, um von ihrer Pechstriihne zu
erfahren. Sobald Thr den Schltissel hab,

fragt Thr Wirbel nach dessen Funktion.
Geht zu den SchlieRfichern und benutzt
den Schliissel. Redet mit Carlotta Gber Thr
Alibi und das goldene Schwert. Spiiter be-
fragt Thr Wurzel zu dessen Pech und Joh.
Gebt thm das Armband, um von einer
Hintertiir zum Schatzraum 51 zu erfiahren.
3: Findet das Moos am Ont Eures Todes.

@ Sentimentale Briicke
2: Ein Stofffetzen und Bremsspuren deu-
ten auf einen Unfall hin. Angelt im Ankh,
sobald Thr das notige Werkzeug habt,
Besorgt Euch kriiftige Hilfe. Vergleicht den
toten Zwerg mit dem Foto.

® Horsts Quartier

2: Unterhaltet Euch mit Horst tiber das
goldene Schwert. Habt Ihr Laredo getrof-
fen, solltet Thr Horst von ihr erzihlen.

@ Archéologengilde

2: Vom Pfortner erfahrt Thr die einzige
M('}g!ithkéil. in die Gilde zu gelangen.
Sprecht auch tiber llsa. Fir einen Gefallen
verschafft sie Euch Zutritt. Unterhaltet
Euch' mit Laredo tiber Horst. Fihrt die
Abenteurerin zu Horst, sobald der Troll
von ihr gehort hat. Seid Thr ungeston, so
untersucht Ihr das Biicherregal. Das Schar-
nierbuch offnet einen Geheimgang.

® Weinkeller

2: Befragt llsa zu den Warberg-Kisten.
Sobald Thr ein Versteck fiir Zwei Kasta-
nien gefunden habt, erzihlt Thr llsa davon.
3: Seht Euch die Quittungen an und be-
nutzt das Brecheisen, um in einem Wein-
fass in den Patrizierpalast zu gelangen.

@ Gefiangnis
2: Beobachtet die Ratte, untersucht den
Spalt und schiebt den Steinblock weg,

. Leonards Zelle

2: Seht Euch um und guckt zu dem
grofRen Loch hinaus.

3: Zeigt Zwei Kastanien den Anhiinger.
4: Redet mit Leonard {iber den Trape-
zoeder. Zum Finale kehrt Thr zu Leonard
zurtick. Beseitigt den Schutt, zeichnet das
Jungaalsymbol auf den Flugapparat und
freut Euch auf das Ende des Abenteuers.

-
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@ Patrizierpalast

2: Seht Euch an der Rickseite des Palasts
die Mauer an, um das Loch zu Leonards
Zelle zu entdecken. Benutzt den Haken
an der Mauer. Wieder am Boden benutzt
Ihr die Notiz “Versteck” mit der Mauer.

3: Als Wolf vergleicht [hr den Geruch der
Fisser mit Eurem Dufi-Index. Seid Thr un-
bemerkt in den Palast gelangt, so folgt Thr
in Fellform einer Duftspur und lauscht an
einer Doppeltiir.,

. Schatzraum 51

2: Zunichst scheitert Thr am magischen
Sicherheitssystem. Habt [hr von der
Hintertiir erfahren, benutzt Thr diese Notiz
mit der kleinen Tafel, um die Falle zu be-
seitigen und in den Raum einzudringen.
In der Schatzkammer verwendet Thr die
Notiz “3712V" mit den Vitrinen und ge-
braucht den Trollzahn, um ein Loch ins
Glas zu schneiden.

@ Friedhof
3: Gaspode klirt Euch {iber das Werwolf-
dasein auf. Lest Ilsas Brief.

@ Bibliothek

3: Ein dulerst niizlicher Ort, den Thr
hiiufig besuchen misst. Durch Verwen-
dung eines Gegenstands oder einer Notiz
mit den Karteikarten findet Thr die passen-
den Biicher. Fir folgende Themen findet
Ihr Lektiire: Moos, Kanalisation, Tempel
von Anu-Anu, Nylonathatep, Seltsames
Symbol, Theaterprogramm, Inschrift,
Amulett.

@ Kanalisation

3: Als Werwolf gelangt Thr tiber die Duft-
spur zum Bau Eures Morders. Dort findet
[hr einen Anhiinger in den Abfillen,

@ Unsichtbare Uni

A: Besorgt Euch den Job und redet mit
Frau Schwubbel iiber den Mord. Im
Schlafsaal guckt Thr Euch als Wolf um.
Verwendet die Notiz “Tempel von Anu-
Anu” mit der oktarinen Tafel. Nach einer
Weile findet Thr im robusten Sicherheits-
fach ein Tempelbuch, das Thr mit dem
Anhiinger benutzt, um an eine Liste zu
gelangen. In der Uni befragt Thr zudem
Briiller nach dem Mord.

4: Frau Schwubbel feuert Euch, deshalb
kommt Thr mit einem Durchsuchungs-
befehl wieder. Guckt Euch den Blutfleck
an, um ins Observatorium zu gelangen.

e —— e —
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@® Kaufmannsgilde

3: Smalltalk mit dem Pfortner und ein
Hinweis auf “Des toten Mannes spitze
Stiefel” bringen Euch Hinweise zum zwei-
ten Mord,

@ Tempel der gerin-
gen Gotter
3: Redet mit Mondkalb tiber die Liste aus

dem Anhiinger des Anu-Anu. Lauscht vom

Friedhof aus am Fenster und sprecht da-
nach mit Malaklyps tiber das geheime
Treffen. Redet auch tiber “Errata” und ge-
langt schliefdlich ins Allerheiligste. Dort
versteckt Thr Euch unter dem Pult und
schiittet das blau dufiende Trollparfiim
iber Mondkalbs Fiifle,

4: Zeigt Mondkalb das Amulett,

@ Sanktuarium

3: Betrachtet Euch das Fresko und das
Symbol. Tragt Eure kompletten Mord-
notizen auf der grofSen Ankh-Morpork-
Karte ein (insgesamt sechs Orte sind ein-
zutragen). Spiter zeichnet Thr das Okta-
gramm aus Morden ein.

4: Nehmt das Amulett von Kondos
Leiche an Euch.

@ Unheilsstrafie

3: Mit dem Brecheisen gelangt Thr in den
Fischladen, um einen seltsamen Knochen
zu finden.

4: Gegentber dem Fischladen o6ftnet Thr

die Tur. Mit Foid unterhaltet Thr Euch tiber

das Symbol, das Amulett und das Schwert.

@ Theater Scheibe

3: Nehmt das Flugblatt. Verwandelt Euch
nahe der Biihne in einen Wolf und ent-
deckt Male an der Wand. Benutzt die
Notiz “Jungaalsymbol™ mit den Malen und
marschiert durch den sich 6ffnenden
Geheimgang, Im Tempel verwendet Thr
die Notiz “Acht grofse Tragodien™ mit der
Altarkarte.

4: Findet das goldene Schwert unter dem
Schutt. Lest die Inschrift an der Wand und
redet mit Anu-Anu.

@ Lustgarten

3: Versteckt Euch im Gebiisch.

@ Observatorium

4: Nehmt das Astrolabium, benutzt die
Sternenkarte mit den Mosaiken und lasst
den Golem das Teleskop auf die “lang-

weilige Gruppe blasser Sterne” justieren.

Regeln rir
Euren Aufent-
halt in Ankh-
Morpork - der
Metropole der
Scheibenwelt:

1. Die Zahl vor
den Tipps steht
fiar das jeweili-
ge Kapitel im
Spiel.

2. Nicht nur
Gegenstande
lassen sich auf
Bildschirmob-
jekte anwen-
den. Auch
Notizen kdnnt
lhr aus Eurem
Biichlein auf
den Bildschirm
ziehen.

4. Vergesst
nicht, von Eurer
Werwolifinfekt-
ion zu profitie-
ren.

5. Benutzt
Euren Duftindex
zum Vergleich
von Geriichen.
B. Fallt nicht in
den Ankh.
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Christoph Kabelitz
lManagmg Director
von Westka)
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MAN!AC vor funf Jahren

Eine neue Dimension des Home Entertainment
bricht an: Mit der Playstation sagt Sony llen
alten Hasen Sega und Nintendo den Kampl ar
und Namcos Arcade-Umsetzung “Ridge
raubt uns den Atem. Angesichts dieser
Revolution fallt es uns zwar schwer, wieder mit

- den ‘alten’ Konsolen zu spielen, dank einiger
Beat'em-Up-Highlights ("Samurai Shodown 2",
"Super Street Fighter 2 Turbo”) sowie "lron
Soldier” fiirden Jaguar und dem ersten "ISS" |
fiirs Super NES gelingt uns der Retro-Switch l.
dann doch. AuBerdem widmen wir uns in dem
Schwerpunkt ‘Natural Born Heroes' (eine der
besten Headlines der MAN!AC-Geschichte) den
Superhelden — u.a. mit "Spider-Man", der
sich ja auch im neuen Millennium als
Konsolen-Hero prasentierl.

Das ju
Gericht

1. July (Sega, 1998)

"Wir waollten sehen, was an Adventures auf dem
Dreamcast miglich ist und waren sehr verwundert,
nur aneinandergeklebte Videos und Standbilder
ohne animierte Charaktere vorzufinden. Wiare wohl
fiir einen 386er-PC noch akzeptabel gewesen, aber
als Starttitel fir eine Highend-Konsole?"”

Nach dem Ableben

. verschiebt sich Dein

Release-Termin aus

dem Fegefeuer, bis

Du Deine Stinden I = Fammand & Conguer 2 (A, 1997)

"Weil ich C&L 1 auf dem PC gigantisch fand, mir
aber fiir die Playstation etwas komfortableres als
eine simple 1:1-Adaption der Maussteuerung ge-
wiinscht hitte. Und eine Speicherfunktion wihrend
der Missionen wiare doch auch mit den begrenzten
Fahigkeiten der Memory Card miiglich gewesen.”

4 angemessen bereul
hast. Durch das

Spiclen welcher

I drei Titel tust Du =
! 3. Pen Pen Tri-lcelon (sega, 1998)

"ist zwar in Sachen 3D-Technik recht gut gemacht
und im Grunde auch ganz witzig. Allerdings ist das
Ganze voam Spielprinzip her nicht so wahnsinnig
ausgewogen und vor allem machen mich diese

y 1d Viech di
Listerliches Leben? 2uiet-|:::=|'.:m en Viec ‘;:’”und ihre Sounds auf die

am effektivsten

Butse fiir Dein

Geschafft: Der Jahreswechsel ist halbwegs tiber-

erscheint am 2. Februar

Jahre nicht mehr mit dem Unwort des Jahres ("Millennium") gequiilt. Aber es gibt noch mehr Grund zur Freude:

standen und wir werden fiir die ndéichsten 1.000

Nichsten Monat erscheint in Nippon endlich die langerwartete Dreameast-Hoffnung Shenmue. Wir feilen fig
Euch an unserem Japanisch und berichten, ob sich das Warten gelohnt hat. Aber auch die gute alte Playstation
hat im Jahr 2000 noch Zukunft. Koudelka (Bild), Saga Frontier 2
und Colony Wars: Red Sun wollen beweisen, wie viel sich aus dem
grauen Kasten herausholen lisst. No4-Spieler haben dagegen Grund
zum Gruscln: Castlevania: Legacy of Darkness verwandelt die
cinen Monster-

Nintendo-Konsole in Spiclplatz. Wie hoch dabei der

Blutdruck steigt, sagen wir Euch in der neuen MANIAC. Ach ja, und

dann sind da noch jede Menge Tests Previews, Schwerpunkte und

alles, was Thr schon im letzten Jahrtausend immer lesen wolltet.

Advents-Galerie

Worauf stehen Werbegeschenke, die uns auffielen

Eure japanischen
Spiele-Kollegen,
W und wann

A4 erscheinen die
Fernost-Hits
in Deutschland?

Das hat man nun davon, dass man nicht bestechlich ist! Neuester Trick

der Industrie: Abtdten des Spielegeschmackszentrums in der GroBhirn-

rinde durch Zufiihren ddnischen Dosenbiers. Ubrigens: Ein Konkurrenz-
blatt hat die dreifache Menge bekommen - welch' Verschwendung.

nrn Pukn Silber
' nicht bekannt

-« Nintendo
Fukenmn Gold
- = Nintendo
3 L Virtua Striker 2
| § ! Sega

Rollenspiel
nicht bekannt

Sportspiel
Irg Han?:tjel

™ Legend of Dragoon  Rollenspiel
‘I_ < Sony - nicht bekannt
Sunrise Heroes Simulation
_/Sunrise nicht gep
heits-“Top 10% Chrono Cross Rollenspiel

nicht bekannt

5[

n wir aus der Square

om Tsushin®, mit
b _soe.ooo Leuru pro
oche das meistverkauf-

'~ te Spielemagazin der
Welt. Die Deutschland-
Verdffentlichungen
basieren auf den
Aussagen der hiesigen
Firmenvertretungen.

3

Inklmzhi Memorial ESImuIntlnn

| (B

nicht g
"7 Pachislot Kingdom 2 Glicksspiel
| ¥ Agre nicht gepl
™7 Accomp. Anywhere Tamagotchi
!l # Sany nicht gepl
=
', ISS Pro Evolution Sportspiel
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