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ABONNEZ_VOUS A 

MICR07 
La micro-informatique s'installe dans 
votre vie quotidienne. L'ignorer, c'est 
prendre un retard considérable sur 

l'évolution de notre société. 

Grâce à Micro 7 apprenez à maîtriser 
sans peine ses différentes 
applications : chaque mois des 
dossiers pratiques vous y aident, 
des reportages vous informent, 
des tests vous conseillent. 
Micro 7 : le magazine 
de l'informatique 
individuelle. 

Préparez-vous 
dès aujourd'hui 
à la révolution informatique 

BULLETIN D'ABONNEMENT 
fil renvoy<'r 11vcl \'Otr<• rè11lemcnt a Micro 7 - Service abonnements 

5. rut du Comnwndt1n1 Pilot. [12522 Newlly cedex). 
Oui. 1e désire m'abonner pcndalll 1 an à C1 J0111l mon règlement par . 
Micro 7 au 1.anf préférentiel de 135 F au lieu O chèque bancaire 
de 165 F. o chèque postal 
Je note que Je réahsf' ainsi unr cconom1e de 30 F par rappon au pnx normal au numéro. 
Nom .................................................................. ... .. 
Adresse ............................................................................ . 
Ville ... ........... ............... ..... . .... ...... ............................ Codi' postal ............................................... .. 
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A ce jour, seuls les magasins suivants bénéficient de l'agrément officiel d'ORIC-FRANCE. 

05000 AUDIO VISION 1, rue Villars - GAP 
06000 MADS'6 Elpace Grimaldi 
Rue Macarani - NICE 
06400 SIVEA CANNES 
14, bd de la Répubhque - CANNES 
10000 MICROPOLIS 29. rue Padlot 
Montllben - TRAPPES 
13005 ASN DIFFUSION 20, rue Vitalis 
MARSEILLE. 
13006 CALCULS ACTUELS 
49, rue Paradls - MARSElllE 
13006 ONS ORGANISATION 
Rue Lafont - MARSEILLE 
13013 W.C. 4. bd Os et.nes Lme -
MARSBllE 
13014 AUX GAIS SCHlROUMPFS 
Monsieur Mosse Galerie Marcllande 
Carrefour Le Mertan - MARSEILLE 
13100 ALLOVON 35, cours Mirabeau -
AIX·EN·PROVENCE 
13100 MICRO INFORMAllOUE CONSEIL 
8. place des Prêcheurs • AIX ·EN ·PROVENCE 
13200 STE LUOO 27 rue de la Rêpubhque -
ARLES 
13906 ESC 67. cours l1eu1aud - MARSEILLE 
14000 OUINTEFfEUILLE18. rue Savorgnan 
de Brazza - CAEN 
14200 UMPUlSIONZ1 de la SpMre 
1251. rue Leon FOUQUlt - HEROlMUE 
ST ClAIR 
18028 AB COMPUTER 368 avenue du 
Général de Gaulle - BOURGES CEDEX 
191 OO MICROMA TIC 23. rue Barbecaoe -
BRIVES 
24000 AUDITORIUM 4 15, rue Wilson -
PERIGUEUX 
241 OO DIMATEL 63. rue Ste tatheune 
BERGERAC 
25000 HAFFEN 24. rue des Cras -
BESANÇON 
25000 SERVICE ET INFORMATIQUE 
36 bis. avenue Carnot - BESANÇON 
26500 ECA flECIRONIOUE 
22. QW1 Tlwmaron - BOIJRHES·VALENCE 
27000 COl.OR MOO 9 rue St Samur -
EVREUX 
27 400 RECTRONIC SERVIŒ IO. place de 
la Po1ssonnene - LOUVIER 
27950 VERNON MICRO 2132, résidence 
la Tourrelle - ST MARCEL 
28000 41 14, rue de la Foulerie -
CHARTRES 
29200 B215. rue George Sand - BRESI 
30000 DISCOUNT INFORMATIQUE 
SERVICE BIG 4, place Maréchal·Foch 
NIMES 
30100 AMC av du Gal·de·Gaulle ALES 
30100 EOUIP lELE 
15 bis, rue LOUIS·Blanc - ALES 
31000 MIDI DElECTION 6. rue Jean Suau 
- TOULOUSE. 
31000 OMEGA 2. blô Carnot - T OUlllUSE 
33000 SUD OUESI DETECTION 6. rue 
Fernand Ph1hppa11 - BORDEAUX 
33000 COCA SON VIDEO 131. cours de 
l'Yser - BORDEAUX 
33000 L'ONDE MARITIME AOIJITAINE 
257, rue Judaïque - BORDEAUX 
33081 SIVfA BORDEAUX 
Rue du COIJIS·franc Poomès BORDEAUX 
33300 ATIB 51 bis. cours du Médoc 
BORDEAUX 
34000 INFORMATIOUE 2IXXI 
Place René·Dmc Le T nangle -
MONTPELLIER 
J.4000 MJCROPUS 15. aus Gamllet1J -
MONTPRUER 
35000 LOC'INFO El.ECTROHIOOE 
2 bis. rue~ - RENNES 
35530 ORDI FRANCE Route de Pans -
NOYAL ST VILAINE 

37000 INFORMATIOUE OU VAL DE LOIRE 
104, rue Michelet - TOURS 
370001 LIBRAIRIE HIER DEMAIN 4. rue 
Marceau - TOURS. 
37170 LI M CENTRE COMMERCIAL CATS 
- CHAMBRAY LES TOURS 
37170 TENOR CENTRE COMMERCIAL 
MAMMOUTH - CHAMBRAY LES TOURS 
38000 CHABERT 45. avenue d'Alsace 
Lorraine - GRENOBLE 
38500 MICRO AVENIR 2. avenue de 
Romans - VOIRON 
40100 RICHERDT 7 rue St Vinctnl - DAX. 
4 2000 ETS RONZV - 25. rue Pierre Bemd 
- SAINT ETIEtlNE 
43000 DEPANNAGE 2IXXI 50, bld St LDUIS 
-LEM 
44013 SIVEA NANTES 21 A bd Gu1st'hau -
NANTES 
441 OO SILICONE VALLEE 87. quai de la 
Fosse - NANTES 
44800 MICROMANIE Stllon de Bretagne -
ST HERBLAIN 
45000 ESC 98. teullourg St Jean -
ORLEANS 
45140 AGB Z 1 d 'Ingres Rua de la 
Mouchebère - Sr JEAN DE LA RUELLE 
49000 CF 2E 11. rue d'Alsace - ANGERS 
49300 IMPORT HEC 9. rue du Paradis -
CHOlEl 
51100 CEtlTRE TECHNIOUE 
ltl FORMATIOUE 114, avenue de Laon -
REIMS 
511 OO HERCEI 70. rue Barballre - REIMS 
53000 MIL 1, rue SI And1(l - LAVAL 
57100 ELECTRONIC CENTfR 16. rue de 
l'HOpital - THIONVILLE 
57500 ARGO MICRO INrORMAllOUE 
4. btd de LDmllne - ST AVOLD 
57640 l I S 1. route de Cll.1 lly ENNERY 
58400 MICROSTORE La grande Plece -
CHAULGNES 
59170 MICROTEX 22. place de la 
République - CROIX 
59500 PROTEC PHONIE 9 rue St Jacques 
- OOUAl 
59600 ANTENNES PfllNGAUlT 39 tef. 
route de FB1g111es - MAUBEUGE 
59650 MICROPUCE 15. cllaussée de 
l'HOtel de Ville - VILLENEUVE D'ASO 
59800 CATAY 38. rue Fa1dheibe -
LILLE. 
59300 DYNAMIC HIFI 131. rue de Lille -
VALENCIENNES 
601 OO HAPEL 2 bis. avenue de !Europe -
CREIL 
631 OO MICRO INFO 62, avenue Charras -
CLERMONT FERRAND 
63115 ARVERNE INFORMAI IOUE route de 
Vertallon - MEZEL 
64600 INFORMAl lOUE BASCO LANDAISE 
résidence du Centre RN IO - AHGlET 
67150 FRITSCH 8. pl1ee ôe IHOtel 
de Ville - ERSTEIN 
68065 WALKER 6. rue de la Moselle -
MULHOUSE 
6900l VIDEO ELECTRONIQUE 30. cours 
de la Libellé - LYON 
69003' BIMP 20. rue SeMenl - LYON 
69003, COOIFOR 259. rue Paul Bert -
LYON 
69361 BLANC BERNARD 9·11 rue Salomon 
RelMCll - LYON CEDEX 07 
69400 M 1 B 62. rue Cllal1es Germain -
VILLEFRANCHE SUR SAONE 
69454 MESOT 36. avenue de Saxe -
LYOtl 
71100 ARG 71. rue fl\ICIJdot -
CHALON SUR SAONE 
71300sPM 1 18. rue Eugène PolUef -
MONCEAU LES MINES 

74300 LIBRAIRIE MONTAIGNE 
avenue G Clémenceeu - CLUSES. 
75001 VIDEO SHOP 50. rue Richelieu -
PARIS 
75CI06 DURIEZ 132. bld St Germain - PARIS 
75CI07 M V 1 50. rue Vanneau - PARIS 
75CI07 M VI 86. rue ôe Sèvres - PARIS 
75008 ADHESION CENIRE DE FORMATION 
12. rue de la Boébe - PARIS 
75008 SIVEA PARIS 
33. bd des BatJgnolles - ~RIS 
75008 SIVEA 13, rue de Tunn - PARIS 
75009 INTERNAllONAL COMPUTER 
19. rue de Clidly - PAAIS 
75009 HACHETIE OPERA 6. bld des 
Capucines - PAAIS 
75011 COCONUT 13. btd Volta1e - PARIS 
75013 VISMO 68, rue Albell - PARES 
75015 STIA 7·11, rue Paul Bert - PARIS 
75017 EMS CONCEPT 186. rue Cardinet -
PARIS 
75019 VIDEO 10715. 111e Henn Rtbi~e -
PARIS 
7 6000 AMJR 50, rue de Fontenelle -
ROUEN 
76000 GUEZOULI 39. rue du Havre -
ROUEN 
76000 SIVEA RDIJEN 34. rue Thiers -
ROUEN 
76100 CONSEIL COMPUTER 21>-21. quai 
Cavel•ef - ROUEN 
76600 VPC BUREAU 8Hl9. rue 
louis Bnndeau - lE HAVRE 
77000 MELUN INFORMATIQUE - 9. rue de 
!'Eperon - MELUN 
7731 O LEE 1, place de la Pièce de l'Etang 
- ST FARGEAU PONTHIERRY 
80000 S 1 P INfORMATIOUE 14, rue 
Sire Firnun Leroux - AMIENS 
80010 FPV VIDEO 64 rue des 3 Cailloux -
AMIENS 
81 000 MICROTHEOUE INFORMATIQUE 
23. rue de la Polle tleuve - ALBI 
83000 COMPTOIR MICRO 16. rue Revel 
IOULOtl 
83000 STE PSIE 270. bd Foch le Concolde -
TOULON 
83100 SIE S1A 15. rw de Brunet - TOULON 
84-400 TELE SERVICE TROUCHET 
Quartier la Rocsalière - APT 
86003 LIBRAIRIE DES CORDELIERS 
15, rue des Cordeliers - POITIERS 
90000 ELECI AOM BELFORT IO. rut!' 
d'Evene - B[LFOR 1 
91100 IBS 20 rue de Pans - CORBEIL 
91360 1 CV Ill route de Corbeil -
VILLEMOISSON 
91190 KANAL PLUS Cenlle Commercial 
des Arcades GIF SUR YVffiE 
92120 SERAP MICRO 15. rue 
LOUIS le Jeune - MONTROUGE 
92380 EVS 11 bis. rue Hem Regnault -
GARCHES 
92500 C 1 E S P 275 route de l'Empe<N -
RUEIL MALMAISON 
9311 O MVR 1 bis. rue Charles Garnier -
ROSNY SOUS BOIS 
94100 DIXMA 47. bld Rabelais -
ST MAUR 
94160 CERD 21 bis. avenue Ste Mane -
ST MANDE 
94300 ORDIVIOUEL 20. rue de Monlleuil -
VINCENNES 
9« 70 ASN OIFAJSION 
Z.I la Haie Gnselle - BOISSY-SI ·LEGER 
97208 MULTI CONI ROLES 64. rue 
Ernest de Proge - B P 1005 -
FORT DE FRANCE MARTU4lOUE. 
97 '400 J L INFORMATIOUE 31. rue 
Jutes Aubel - ST DENIS 
MICROTEIC 2. bld Raimer 3 - MONACO 

En vente dans toutes les FNAC, les magasins MAJUSCULE et les magasins POP'SON. 

Attention. Seuls les apparei ls contrôlés par ORIC-FRANCE et livrés avec leur cane de garantie 
peuvent bénéficier de notre service après-vente. 
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Texas ... toujours 
Texassss ... 

o • 

« Depuis que Texas Instruments a 
décidé de se retirer du marché du 
micro-ordinateur de nombreux 1our
naux. dont Micro 7 ont annoncé la 
parution prochaine de nombreux 
log1c1els pour le Tl 99/4A Or les 
stocks restent désespérement vides 
et les programmes prevus pour 
Décembre 83 ne sont tou1ours pas 
disponibles 
Micro 7. en pan1cul1er. annonce «en 
avant ~ prem1éro » dans le numéro de 
F évner 84. la sonre d une quinzaine de 
1eux pour le Tl 99 Mais les 
d1stnbuteurs ignorent tout de ces 
logiciels La maison Texas lnstru~ 
ments France elle même ignore ces 
décisions 1 Il n est pas quesuon 1c1 de 
mettre en doute vos affirmations. mais 
plutôt de préciser ce - bientôt dispo
nible que bien des • Texans• aime
raient connaître 1 

M .Dupuy 
75016 Paris 

• Vous n'êtes pas le seul à nous 
écrire a ce SUJOt Texas c écoule ) 
actuellement los log1c1els en réserve 
et sa d1strrbut1on est un peu anarchi
que Texas a du mal à faire face a la 
demande énorme de ses «Texans » 
on mal de nouveautés A Pans vous 
pouvez trouver les derniers log1c1els 
Texas à la Règle à Calcul au 
mult1store Hachette-Opéra et au 
hasard de vos ballades 1 Cela dit vous 
pouvez également aller directement 
vous fournir cho.: Texas Instruments 
France (3) 946 97 12 

Micro du désert 
J'ai eté trés amusé d apprendre que 
1 ordinateur Kaypro avait fa11 la traver 
sée du désen lors du dernier rallye 
Pans Dakar Cela dit 1 a1 été étonné 
que cette machine are pu être prise 
pour une vulgaire caisse a ou11ls et 

" 

1etée du haut d 'un avion sans risquer 
la moindre bosse S'ag11-tl d'une 
« ptibltcrté » pour le Kaypro ou de la 
réalité' 
Stéphane Alric 
91 Bezons 

• Nous n étions malheureusement 
pas a Dakar pour vérifier la chute clu 
Kaypro du haut cl'un avion ' Il est 
néanmoins tout à fa11 possible que cet 
incident se son passé et que l'ordina 
teur n aie pas souffen outre mesure 
Le test Dakar a permis de mettre a 
l'épreuve sa rés1swnce tout terrain et 
l'expérience s'est soldée par un 
résultat très pos111r Pour l'incident de 
1 avion rassurez vous un proche 
nous a confié que son Kaypro était 
tombé de sa moto en plein • vol li et 
qu'aucune anomalie de fonctionne 
ment était a noter pour le momen1 1 

Télé 
Un gros bravo pour votre revue 
Voulant acheter un 01 un problème 
m a été posé la connexion console/ 
telév1seur Mon poste est un Ph1ltps 
multtstandard Quelle sonie me lau 
dra1t 11 pour la connexion' (interfa
ces ) L'interface CGV PHS 60 serai! 
elle « branchable » et serait-elle corn 
patible avec le Lynx 'A défaut serait 11 
possible d'a1outer une pnse peritel au 
téléviseur Le fait que le téléviseur ait 
une prise « Jeux » arrangerai! 11 ce 
problème' 
Paul Delgado 
66760 Bourg-Madam e 

• Vous pouvez en effet brancher 
l'mterface CGV PHS 60 compatible 
avec la plupan des m1cro-ordmateurs 
Cela drt. les téléviseurs semblent 
poser de nombreux problèmes à nos 
lecteurs Nous traiterons bientôt ce 
su1et dans un dossier entièrement 
consacré aux télev1seurs et a leur 
relation avec les micros. Relation. qui. 
11 faul l'avouer est souvent simpltfrée 
par la pnse Péritel 
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MICHEL DRUCKER 
"Hergé avait tout imaginé" 

S es maitres s'appellent 
Léon Zitrone, Roger 
Couderc. Georges De

caunes Il a commencé à 
arpenter les studios de télé
vision à l'âge de 19 ans. 
Au1ourd'hu1, Michel !Drucker 
est le chouchou des présen
tateurs et l'un des mieux 
payés aussi « Je suis très 
1mpress1onné et très elfrayé 
par les ordinateurs. J'ai peur 
qu'ils déshumanisent tout 
L'ordinateur, l'électronique, 
la micro-informatique sup· 
priment tellement de fonc
tions que nous finirons par 
communiquer uniquement 
par des touches ou par 
écrans interposés. Terri
fiant ! Les gens travailleront 
chez eux. Je ne verrai plus 
mes collaborateurs Ils pos
sèderont un terminal chez 
eux .. Michel Drucker qui 
n'apprécie pas la commum-

A /'aise eu milieu du stress et 
des pelllettes. Devsnt un 

o rdlnsteur, c 'est une autre 
histoire ... 

cation-écran et presse-bou
ton a très peur de ne plus 
profiter du réel profil et des 
douces vorx de ses collabo
ratrices. .. Au heu de telé
phoner, j'appu1era1 sur les 
touch·es de l'ordinateur. 
Sans me parler.on me ré
pondra par l'1ntermédia1re de 
la machine qur elfectuera 
une synthèse. Plus ce type 
de système évoluera et 
morns on verra les gens en 
face.Un 1our,on programme
ra la sexualité sur ordinateur. 
C'est hallucinant ;je trouve 
ça vertigineux. " 

Les enfants rêvent 
de Jeux vidéo 

Hallucinant et vertigineux 
deux ad1ec1tfs qui reviennent 
règultèrement dans le dis 
cours de Michel Drucker Le 
présentateur vedette a très 
peur pour les pettts enfants 
« Les enfants sont littérale
ment accrochés par les 1eux 
vidéo ou par les jeux micro. 
Je crois que cela leur enlève 
la parole. On va voir une 
nouvelle génératton qui va 
être très proche d'E T Il y 
aura des ET. panout. Les 
ordinateurs sont terrifiants. 
Cela arrange les parents 
parce qu'ils ont la paix mais 
cela va accentuer la distance 
entre les gens Nous ne 
communiquerons plus que 
par bandes magnéttques 
interposées. C'est verttg1-
neux (bis) Moi, j'ar peur. " 

Michel reconnait les venus 
éducawes des eng 1ns à 
puces mais condamne la 
prattque excessive de ce 
type de hobby " Ça me rend 
malade de vorr un gamrn 
1ouer pendant des heures 
avec les ieux vidéo. Les yeux 
leur sortent de la tête et ils 
encharnent le soir sur la 
télévision (s1c).C'est tern 
fiant. Les pédiatres devraient 
s'en occuper D'autant que 
ces petttes choses sur écran 
vont faire la fonune des 
ophtalmologistes. Les jeux 
vidéos sont très fatigants. Le 
sommeil des gosses dol! 
changer aussi Je suis sûr 
qu'ils rêvent de ieux vidéo " 
Michel Drucker. lut, rêve de 
Champs-Elysées et redoute 
que son em1ss1on 1e11che ne 
soit réalisée sur ordinateur ... 
" A la télév1s1on, dans cinq 
ans. vous aurez trois gars 
sur une console m1ma1unsée 
qui 11reron1 de la console ce 
que d11x à quinze techniciens 
actuellement tirent d'un car 
vidéo. ,, 
Ami de tous les g rands 
noms du " show-bizz .. ,no
tamment du couple Hall1-
day-Baye, Michel qui a diné 
l'autre iour chez Jean Jac
ques Debout, a découven 
une meNe1lleuse machine. 
" Jean-Jacques Debout a 
reçu une nouvelle console 
des U.S A Il s'est installé, 11 a 
branché trois trucs et j'avais 
un orchestre symphonique. 
un orchestre de 1azz et un 
orchestre reggae. 81 on 

voulait plus de violons, 
Jean-Jacques appuyait sur 
un bouton 11 y avait plus de 
violons. Jean Jacques me 
disait · tu veux que ie te 
rasse écouter une maquelle 
d'un succès que j'ai envie 
d'écrire pour Chantal 
(Goya} ? Avant même d'écri
re. de composer, 11 a 1outes 
les possibilités de sons, 
Cela peut déJà lui donner 
des idées de thèmes musi
caux. des débuts de phra
ses musicales Il n'y a que lui 
et Michel Legrand qui pos
sédem cet instrument en 
France». Un beau 1ouet qui 
coûte de 15 à 20 à millions 
de F. Mars sr cela a permis à 
Michel Legrand de chanter la 
carte Amencan Express sur 
l'air des " ronds dans 
l'eau "· nous n'avons rien à 
redire ' 

Tintin et 
l 'homme bionique 

Jean-Jacques a même lait 
1ouer un orchestre ph1larmo
mque. un quintet.un quatuor 
à cordes.un thème 'reg
gae.un thème à la Sydney 
Bechet.du free 1azz plus tou
tes tes grandes musiques 
romanttques. .. C'était rn 
croyable, " précise Michel 
Drucker, encore 1ou1 ébau
bi '" Il a appuyé sur deux 
boutons . j'avais pratique
ment les musiques de Clay
derman qui sona1ent toutes 
seules .. - vous 1mag1nez les 



A 41 ans, Mfchel Drucker se 
maintient 8 fa place, enviée, de 
Nt> 1 des animateurs de rsdio 
et de télévlslon. Avec Studio 1 
(émission d 'Europe 1 fifmée 
pour étre diffusée 
ultérieurement sur ls future 
chsine Csnsf Plus). If Invente la 
Rsdlovldéo. LB micro par 
contre ne le tente pss encore. 
" J 'y réflôchls .. avoue pourtant 
Michel Drucker. 

appl1ca11ons dans les super
marchés " C'esl dingo 1 
Un 1ype qui a deux annèes 
de piano. peut composer 
n'importe quel tube Et bien 
tôt. on va faire la même 
chose avec les voix. " 
Mais l'ancien 1ournahste des 
spons. l'ami de Roger Cou
derc n'oublie pas qu'il est un 
fils de mèdecin. " Nous 
vivons presque l'époque de 
l'homme bionique C'est E.T 
Oua1nd on hl Tintin sur la 
lune, Hergé avait tout ècnt, 
tout 1maginè. « On a marché 
sur la lune ... c'est ce que les 
cosmonautes ont fa11 avec 
Colomb1a .. 
Mais l'homme qui a bâti sa 
réputauon de bête de télév1-
s1on sur la gentillesse et le 
sourire, ne pouvait tout de 
même pas condamner l'in
lorma11que sans appel. Il lui 
reconnaît une qualité, celle 
de pouvoir l'aider dans son 
travail. N'est-ce pas le plus 
beau compliment quand on 
sait que cet ancien mauvais 
élève, frère d'énarque est un 
bûcheur acharné.« J'ai telle
ment d'archives que 1e vou
drais que l'ordinateur me les 
classe. J'y réfléchis Mais 
incorrigible sceptique. 11 
a1oute · " Le micro ne rem-
placera 1ama1s les 
crayons 1 " • 

Claire LARSEN 
et Camllio DACCACHE 
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Ache technique du ZX SPECTRUM 

Unité centrale 
Microprocesseur Z 80 A, 3,25 MHz 
RAM 16 K ou 48 K 
ROM16K 

Clavier 
4oi'Oüches avec répétition automatique et 
témoin sonore. Système d"entrée de toutes 
les fonctions par mots-clefs. 

Affichage 
31 x 24 caractères, maiuscules ou minuscu
les Haute définition graphique 256 x 192 
(49152 points adressables individuellement) 

Générate<.lf J cara• wres 
ASCII étendu (matrice 8 x 8) 21 caractères 
programmables. Possibilité de redéf1mllon 
de l'ensemble des caractères. 

Couleurs vt sons 
8 couleurs Haut-parleur intégré 130 demi 
tons (10 octaves) Amplification par prise 
micro. 

Langages 
Basic intégré. Pascal. Assembleur et Forth 
en option 

Interface magnétophon~ 
Vitesse de transmission 1500 bauds Sau
vegarde de pages mémoire et tableaux 
séparés Fonctions VERIFY et MERGE. 

[cran 
Raccordement sur prise antenne pour 
récepteur PAL ou prise PERITEL pour 
récepteur SECAM. 

Nous sommes à votre disposition pour 
toute information au 359 7250 
Magasins d 'exposition-vente 
Pans - 11 rue Lincoln 75008 (M George V) 
Lyon • 10 quai Tilsit! 69002 (M Bellecour) 
Marseille - 5 rue St-Saëns 13001 (M0 Vieux
Port) 

SINCLAIR s'impose par la passion 
des Sinclairistes. Ils sont 2 mil

lions dans le monde à avoir découvert 
Sinclair. Les revues et les nombreux 
clubs en sont l'écho. 



Sinclair s'impose. 
Sinclair s 'impose par la richesse 

unique de sa gamme de logiciels et de 
par sa bibliographie incomparable. 

Sinclair s'impose [par sa capa
cité d'innovation et son souci de la 

perfection, à des prix abordables par 
tous. 

Les 3 nouveaux périphériques 
du ZX SPECTRUM en sont la preuve. 
Découvrez-les d'urgence. 

Le Microdrive ZX 
Une prouesse technologique 

dans le domaine de la mémoire. Cha
que microdrive utilise des !bandes 
sans fin interchangeables, d'une 
capacité de 85 K octets. L'accès à la 
mémoire s'effectue en un temps 
record. Ainsi, un programme de 48 K 
octets se charge en 9 secondes. 8 mi
crodrives peuvent être connectés au 
SPECTRUM, qui dispose alors d'une 
capacité de 680 K octets en ligne. 
C'est incomparable. 

L'interface ZX 1 
Une extension qui transforme 

votre micro en géant. Elle permet, 
outre le raccordement des micro
drives, de gérer des fichiers et de 
brancher des imprimantes de· format 
courant. De plus, e'lle autorise l'éta
blissement d'un réseau de communi
cation à vitesse élevée, pouvant 
regrouper 64 SPECTRUM. Et toujours 
à un prix Sinclair. 

L'interface ZX 2 
Avec elle, le plaisir est total. Elle 

lit instantanément les nouvelles car
touches ROM de jeu et permet le 
branchement simultané de 2 manet
tes de jeu. 

Ce nouveau périphérique peut 
se brancher directement sur le micro
ordinateur ou sur l'interface ZX 1. 

Le ZX SPECTRUM constitue 
alors un incomparable système infor
matique. Sinclair s'impose. 

5inc:lair 
la micro-ordination 

Bon de commande au verso. 



« Banda ï 1 » 

Voilà 

Algas ... 

« Algas » un robot 1eu 
éloctronrque. dernier né de 
la g'amme Bandai Le 1eu 
électronique c'est le tronc 
du robot Au premier ta 
bleau du 1eu. le 1oueur 
dispose de moms de 50 
secondes evtter des m1ss1~ 
les qui tombent du ciel S1 11 
y parvient. la mention « at-

Pomme de 

terre 

électronique 
Les pommes de terre ont 
des problèmes et les fram
boises aussi. Heureuse
ment. un 1nst1tut de recher
che agncole écossais s'en 
occupe sérieusement Elles 
sont endommagées à la 
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tach 11 apparait sur l'ecran et 
le ioueur doit fixer la tête et 
les bras du robot pour 
continuer Au tableau 2 le 
1eu se complique et s1 1 on 
totalise suffisamment de 
points en 50 nouvelles se
condes. on peut a1ou1er des 
iambes au robot Vient alors 
le tableau 3 même chose 
mais en cas de défaite. le 
robot perd une partie de 
son noble ind1v1du L avan 
tage d « Algas » tient dans 
le fait qu 'il cumule les 
fonctions de 1eu électron1 
que et de iouet 390F dans 
les grands magasms • 

cueillette et s1 cela ne vous 
semble pas 1mponan1. sa
chez que 20% des pommes 
de terre subissent ainsi des 
dégats et 10% ayant subi 
des chocs internes se re
trouvent avec une apparen
ce noirâtre ou bleuâtre Le 
SIAE (1'1nst11u1 écossais 
sus-nommé) a mis au potnt 
une« pomme de terre élec
tronique » 1 Fabriquée en 
mousse de plastique munie 
cfon émetteur et de petites 

piles rechargeables L'e
metteur envoie un signal 
radio sur une très haute 
fréquence Un magnéto
phone stèreo à piles enre
gistre les signaux émis par 
le légume électronique du
rant la récolte mécanique et 
les opérations de calibrage 
Après étude des tracés 
effectués à partir des si
gnaux. on prend des mesu
res permettant de réduire 
les chances d avarie mod1 
ficat1on de la machine. ra
lentissement du rythme des 
opérations • 

Iras 

ne répond 

plus 
Iras Infra Red Astronom1-
cal Satellite est né en 
Janvier B3 à Vandenberg 
aux Etats-Unrs Il est mort 
en Novembre de la même 
annee Iras était le premier 
satellite équipé d'un teles
cope à tnfrarouge 1ama1s 
envoyé dans l'espace Iras a 
posé son « regard • infra
rouge sur le Cosmos Il a 
détecté ce qui pourrait être 
un autre système solaire en 
formation autour de l'étoile 
Véga située à 26 5 années
lum1ère de la planète Terre 
(250 000 mil liards de kilo
mètres) La communauté 
scientifique internauonale 
planche sur la question 
Iras. lui. a brûlé tout son 
carburant Il est en orbite 
quelque part dans les étoi
les Loin. très tres loin • 

Messages 

Messages 
« Messages , nouvelle for
mule est arrivé L'hebdoma
daire télévisé des télécom
munications prend un air 
branché tous les samedis 
de 12h à 12h30 sur FR3 La 
télephonie. la philatélie, la 
minitelomanre etc .. se mon
trent sous un iour nouveau. 
les images vidéo ou de 
synthèse passe très bien. 
féqu1pe est 1eune et dy
namique, Message reçu 1 • 

Français, 

Françaises ... 

si vous saviez! 

-

Il s appelle Anapol Metho
de d analyse ultra-rapide. 11 
épluche le contenu de n im
porte quel discours Détenu 
par l 1nst1tut Laps à Pans. 
Anapol sa1s11 à la comman
de tous les discours pro
noncés L'ordinateur comp 
te les mots. analyse les 
phrases compare avec les 
discours précédents relève 
les contrad1ct1ons Il sera 
bientôt équipé d'un pro
gramme de correction de 
discours Il suffira d ent1dr 
le discours prévu et l'ordi
nateur. se servant des lois 
de la commun1cat1on et des 
techniques linguistiques le 
corngera de façon à ce qui! 
so11 mieux compris du pu
blic • 



ZX Spectrum. Un incomparable système infonnatique. 

Bon de commande 
A retourner à Direco International - 30, avenue de Messine - 75008 Paris. 

Interface zx I 

le ZX Spectrum et ses périphériques 
Micro-<Jrdinateur ZX Specrrum 

16 K RAM PAL. ..... [I4oo F J( l.=r§s 011 

48 K RAM PAL ..... [fü6"s F x 1 J SS 02] 

16 K RAM Pêntel ... [jMO F x 1 1 SS 03] 

48 K RAM Pêmel @325 F X 1 1 SS 04 I 

Interface zx 1 . • 1 895 F X r TSS o""S] 
Câble RS 232 ..... [235 F x 1 1 SS 06] 

Microdrive ZX 
1 940 F x Î -1 S_S_0_7 j 
Boite de 4 microdis
quett es vierges 

1 s16 F7I Tss œ] 

Imprimante Alphacom 32 

[1}90FxJ ~J 

Boite de 5 rouleaux d_e-'-p_a'-p_ie_r~-~-~ 
1 150 F X 1 1 p 02 1 

.... _ - - • ~-~· 0 .._ -------· Modulateur noir et blanc 

l 190Fx l lcs04I 

Microdrive 
(série de 8 possible) 

Manette de jeux Ouickshol 
[i4oFx 1 1 c1 5] 

Backgammon ....... @ 5 F x_._ _ _._R_S_ 10] 

les logiciels-cassettes 

JEUX DE RÉFLEXION 
Cobalt (simul de voJJ..:-[-9_5_F_x~l --l-JS_ 0_,,1 1 

Echecs. . .. . .... @ 5 F x...![=::!l=JS= 15=:;] 

Orhe//o ................. [?s F x 1 1JS02 ] 
Manager ............... 1 140 F x 1 1 JS 16 J 

UTILITAIRES 

Pascal .... ... ......... :::W=60:__F....:x::!:I =::!:I =us==o1~I 
zx Trans •.............• ;:I =9=5=F=x::!:l=::!:I =us= ofil=: 
Devpac (Ass/DesassJI 160 F x 1 1 US 02 I 

JEUX D'ARCADES 
Jumping Jack ........ (...-_9_5 _F _x -.--1 JSJT] 

Zoom ................... [ 95 Fx .1fihl 
Alchemist.. .......... [ 95Fx ;~ 

Mmed·Out. •.......... [ 86Fx J ~ 

Androi'des ............. [ 75 8 JJS"O!] 

TOTAL : j .............. ... ~ 
Indiquez dans chaque case la quantité com
mandée. Effectuez le calcul du total et inscri
vez le résultat dans la case TOTAL 

Votre commande vous sera adressée sous 
3 semaines. 
Je paie par : chèque bancaire _. __ ...• i=J 

CCP ...................... r-=J 
établi à l 'ordre de Direco International, joint 
au présent bon de commande. 
(aucun chèque n'est encaissé avant l'expé
dition du matériel). 

contre-remboursement• Lj 
• Contre-remboursement 1oxe PIT ( 14.20 F) pour 1oure 
commande de moins de 2000 F Au-delà. barl!mc Scrnam 

Nom _ 

Prénom 

Adresse 

Codepostal l 1 1 1 1 !Tél.: ___ _ 

Signature (pour les moins de 18 ans, 
signature de l'un des parents) : ~ 1 
Au cas où je ne serais pas entièrement satis- 1 
fait, je suis libre de vous retourner le matériel 
dans les 15 iours. Vous me rembourserez 1 
alors entièrement. I 

sinc:lair 1 
la micro-ordination 1 

1 . 
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Range 
ton 

micro 

« Pauline. où est mon lec
teur de disquettes 1 » « Aie. 
je viens de me coincer le 
pied dans l'impnmante 1 » 
Depuis que les ordinateurs 
ont intégré les apparte
ments c'est la pagaille · 
d1sque"rtes qui s'étalent en
tre les tartines de confiture. 

Elle 
« montre » 

tout 
c Rendez-vous 19h. Aéro
port de Pans 11 ta momre 
Data 2000 de Se1ko prend 
tous les messages Dotée 
d'une double fonction de 

clavier en équilibre sur le 
bord de la table. magneto
phone sur la cocotte minu
te. j'exagère à peine Pour 
lutter contre l'envahisse
ment du micro et de ses 
multiples accessoires. 11 
existe un meuble - le m1cro
compact- complètement 
adapté au problème Il exis
te en deux versions la 
c pro • et la c 1urnor • moins 
profonde Montés sur rou
lettes. ils coutent respecti
vement 1570F et 1270F. et 
sont proposés par la socié
té SIFECS à Epernon • 

mérnorisauon et munie 
d'un clavier. elle affiche 
deux mémoires ayant cha 
cune une capac1te de 1000 
cara ctères Des symboles 
s1mpl1f1en1 l'écriture du 
message •Jn avion pour 
!"aéroport un verre pour le 
dnnk. une silhouette 
d'homme presse pour au 
choix 1 Les symboles. c'est 
fa11 pour ça Il est possible 

...... ~a.uau- L:. 
- - - Qml .W .-M UEl.CO ,-C o..aâ . . . : · . -:-"'~. 
' . . .... .. ' . '. ' . - .... . .. ' . . . . . . . . .. . 

' ' • • ~ . , 1 • , • . . . 
• • 1 • • • .. t 0 • 

- • • ' 1 •• • ' 
••• t • t • • ••••• 

d'afficher 40 caractères à 
raison de 10 sur 4 lignes 
Data 2000 cumule les fonc
tions de montre. chronomè
tre. calculatrice. calendrier. 
alarme Elle coute environ 
1756 Francs • 

International 
Computer 
International Computer 
s"est installé depuis le 27 
février. rue du Renard à 
Pans en face de Beau
bourg 500 m2 ent1erement 
consacrés à la m1cro-infor
matique professionnelle 
On y trouve une gamme 
très large de machines 
pérrphénques et log1c1els 
Particularité du lieu un 
département d'occasion Il 
permet à tout possesseur 
ou acheteur d un m1 cro soit 
de le vendre soit de se le 
procurer dans de bonnes 
cond1t1ons De plus une 
ligne de téléphone dt1e 
« rouge • permet aux clients 
de bénéf1c1er d un système 
d assistance en11èreme111 
gratuit. Bonne idée 1 • 

Fais 

dodo 
P.as tou1ours facile de sonir 
du ventre de sa maman Il 
parait même que certains 
ne s'en remcuent 1ama1s 1 
Grâce à 1 électronique e1 
aux 1magina11fs méninges 
britanniques. le « Sleepy 11 

vient remédier à ce Hauma 
11sme de la première secon 
de sur terre « Steepy 11 1m11e 
les sons perçus dans le 
ventre de la mère avant la 
naissance et restitue aux 
bébés le sentiment de sé
cunte qu ils éprouvaient 
alors Cel appareil peut 
aussi aider les adultes à 
trouver le sommeil et dans 
les salles d 'hop1laux. 11 sern 
ble apporter beaucoup de 
réconfon aux grands brulés 
Lorsqu 11 est mis sous ten-

s1on. le « Sleepy » produit 
un brui t rappelant celui des 
vagues sur la plage Assez 
peut pour être placé sous 
un oreiller. 11 conuent un 
petit circuit électronique. et 
un synthétiseur de fréquen
ces qui produit ces sons par 
lïnterméd1aire d un haut
parleur modèle rédun • 

Agréé 
- -------

par lies 
-------~ 

P.T.T 
Téléphoner à son meilleur 
ami. du rayon conf1sene de 
la Samaritaine en plein Tati 

un samedi après m1d1 OL1 

de sa baignoire pleine de 
bulles c est sûrement très 
amusant Mais est-ce 
agréé par les PTT l Aucun 
problème vous télephonez 
en toute légaltlé avec le 
Prestinox SF 110 le premier 
tèlèphone français sans fil 
Il coû te 2550F On le trouve 
dans les grands magasins. 
tes magasins spéc1al1sés 
dans la télephonie • 





-·~· ESPACE 01 
, L'INFORMATIQUE 

APPRIVOISÉE 

...._,.. r, ''· \" 
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LES LOGICIELS ESPACE 01 
FONT PARIS-DAKAR 
AVEC LE CANON X07 
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Après avoir apprivoisé l'informatique, ESPACE 01 
o apprivoisé cette fois le Paris-Dakar en adoptant 
un micro-ordinateur dons le prototype ARO de 
Gérard Sarrazin et Michel Guégon. Ce micro-ordi
nateur, un CANON X07, jouit d'une taille (20 cm) 
et d'un poids (480 g) adaptés à l'habitacle exigu 
d'une voiture de course. Il avait une triple mission: 
celle d'analyser les conditions de Io course (kilo
métrage, consommation, chronomètre, etc.), celle 
de fournir un bloc-notes électr onique qui permet
tait de tenir un carnet de bord et, le cos échéant 
de transmettre en Fronce. Enfi n, un programme de 
"check up· permettait de foire le point, sur l'état 
de l'équipage, (voiture, chance, moral, état de 
santé, environnement). Ces trois programmes 
ont été conçus intégralement par ESPACE 01 
pour le Paris-Dakar. 
L'entreprise était audacieuse cor le CANON 
XOl devait supporter 12.000 km de pis
tes, d'énormes différences de tempé
rature (de - 5 degrés C. + 35 
degrés C.), Io poussière saha
rienne et l'humidité tropicale. 
Mois Io mascotte d'ESPA
CE 01 est une panthère. 
Elle était en terrain 
connu. 

A la foire 

La foire à l'ordinateur s'est 
tenue au Havre dans le 
quartier de Montgaillard les 
7 et 8 Avril. Des profession
nels de la micro étaient 
présents ainsi que des as
sociations, des écoles, des 
librairies, des organismes 
de formation ... Trois thèmes 

Spécial 

Sicob ... 

" Spécial Sicob "· c'est le 
nom de la nouvelle session 
de printemps du Sicob con
sacrée aux ordinateurs -pe
tits ou moyens- et aux 
logiciels. Il se tiendra du 14 
au 19 Mai au C.N.l.T. à La 
Défense : 393 exposants 
dont 211 pour les matériels 
el 182 pour les logiciels. Des 
pavillons regroupés sous le 
nom de Sicob lnlo accueille
ront douze secteurs d'activi
tés professionnelles : l'agri
culture, l<i santé, le droit, le 
commerce, l'es collectivités. 
l'hôtellerie-restauration. la 
comptabilité, l'immobilier, le 
transport, l'archi tecture. Les 
visi teurs disposeront du ca
talogue vidéotex de l'exposi
tion en libre service -28 
terminaux Minitel répartis 
sur l'ensemble du salon 
permettront une recherche 

principaux ont été abordés : 
l'informatique et l'enseigne
ment, l'industrie, la vie quoti
dienne et les loisirs. Un 
forum était animé par la 
Chambre du Commerce et 
de !'Industrie. Brel, une foire 
à l'ordinateur très animée, 
avec une irrTportante fré
quentation des moins de 20 
ans ... Une expérience régio
nale qui, nous l'espérons 
aura des suites. • 

Magic Desk, un 
logiciel de trsfte·
ment de texte et 
de• gestion de 
fiches pour Com
modore 64, nt 
Inspiré de ls sou
ris de Lisa. La 
première version 
vendue environ 
500 F IBISSB un 
peu sur sa faim. 
Elle sera com
plétée au Slcob 
d 'uneverslonplus 
performante In-
tégrant des fonc
tions de calcul. 

par mots-clés sur la totalité 
des matériels et logiciels 
présents à Spécial-Sicob. • 

... Et 

Micro-Expo 

Du 22 au 26 Mai se tiendra 
au Palais des Congrès de la 
Porte Maillot à Paris, le 9°. 
salon Micro-Expo. 50.000 
visiteurs y sont attendus. 
Seront présents des cons
tructeurs d'Europe, U.S.A., 
Japon ... des sociétés de ser
vice et de conseils en 
informatique, des sociétés 
de formation, boutiques, ma
gaz.ines spécialisés, dont 
Micro 7. En tout, plus de 400 
exposants français et étran
gers. Au programme égale
ment des animations, con
cours, jeux avec un ordina
teur ou un voyage pour deux 
personnes à la Silicon Valley 
au 50.oooe visiteur ! • 





Je vous 

« Flashe » 

Un pettl bo11.1er électroni
que quatre fréquences. un 
b1p-b1p. et c'est la rencon
tre 1 Le ' flashmg » peut 
vous faire rencontrer 1 âme 
soeur Il suffit de le mettre 
dans sa poche et de le 
brancher sur la fréquence 

Micro-Kid 

en 
coulisse 

Antenne 2 présente c M1-
cro-k1d • tous les mercredis 

de votre choix (vous voulez 
rencontrer l'.lne fil le, un gar
çon ou les deux) Lorsque 
retentit un bip-bip très so
nore c'est qu'à moins d'un 
mètre cinquante se trouve 
râme soeur avec le même 
bo111er branché sur la même 
fréquence Lancé par c: Pro
mouons et qualités • au pnx 
de 9fiOF. le « Flashing • se 
propose de luuer contre la 
solnude 1 Un b1p-b1p qui 
guérit les meull'tnssures de 
l'âme. pourquoi pas "> • 

régie de télévision est dis
ponible Les 1eux en basic 
sont orientés vers la refle
x1on pour intéresser les 
concurrents mais aussi les 
spectateurs à l'affut derrière 
leurs petits écrans • 

Mouss présente 1'6mfsslon 
" Mlcro-Kld ,. tous les mercre
dis sur An tenne 2. 

à 17h30 Au programme. 
des 1eux sur micro ordina
teurs dans une ambiance 
très branchée Deux équi
pes s'affrontent chaque se
maine Cond111ons requi
ses avoir enire 13 et 15 
ans. être au moins quatre à 
1ouer A l'issu de chaque 
émission. l'équipe vain
queur repan un ordinateur 
flambant neuf sous le bras ~ 
Les 1eux se 1ouent sur Apple g -air:--~..:;; 
2 + Il a été cho1s1 pour sa ~ 
b1bhothèque de 1eux 1mp?r- ~ 
tante et sunout parce qu u o 
ne interface ordinateur/ >< 
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Futurmagic 

entre 

les oreilles 

« Futurmag1c 1 est une 
émission consacrée aux ob-
1ets du futur Vous pouvez 
l'écouter tous les 1ours à 
18h05 sur France-Inter Hull 
minutes de quoud1en de 
demain. durant lesquelles 
des invités parlent d'objets 
existants ou à exister Les 
objets de demain. ceux du 
fu tur générés par ordina
teurs, robots et machines 
intelligentes. intelhgonce 
artificielle .. Une émission à 
la recherche des obscurs 
objets de nos désirs ! • 

Pluto 

et la 

palette 
Pluto n est plus ce qu 11 
était Ou plutôt. Pluto. c est 
aussi une cane graphique 
s'adaptant au matériel Ap
ple Il, Victor. BBC et tous 
systèmes au bus S100 Elle 
comporte un microproces
seur 8088. un log1c1el en 
Rom. un contrôleur vidéo et 

192 octets de mémoire 
d'écran Elle est comman
dée par un jeu de soixante 
instructions La carte Pluto 
pour l'ordinateur Victor esa 
vendue environ 11 .900F 
Elle s'adresse plus particu
lièrement aux utilisateurs et 
créateurs inuéressés par la 
CA 0 (conception assistée 
par ordinateur). les anima
tions et les manipulations 
d'images • 

Nids 

de 

poules 
Montrodat un village de 
11 OO habitants niché dans la 
Lozère. Une querelle aussi 
Au cœur du problème. l'a
ménagement d'une salle 
d'1nit1at1on à l'informatique 
et l'acquisition par la com 
mune de dix micros mis è 
la d1sposit1on de la popula
tion et des 2fi0 1eunes 
d'âge scolaire Le maire est 
d'accord. une partie de 
la population aussi mais 
le conseil municipal freine 
Il 1uge pnontaire la cons
truction d'une salle polyva
lente et surtout l'entretien 
de la voirie L'avenir c'est 
1'1nformat1que. pas les 
nids de poules ! Allez tran
cher ce dilemne • 

" Pluto .. , la pafet te et f11 pf11néte : 
cette Image a été réaffsée grâce à 

la carte graphfq,ue " Plut o "· Une 
carte qui fonctfonne sur Appfe, 

Victoret B.B.C. 



Gestion Privée: chassez les budgétivores 
Finis les accrocs au budget, les comptes ap
proximatifs et les clignotants au rouge. Voici 
enfin un programme efficace de lutte contre 
les budgétivores: UGestion Privée", le logiciel 
le plus complet pour gérer votre argent avec 
votre ordinateur. 
C'est aussi le plus simple à utiliser. Tout est 
indiqué en bon français. Etablissez un budget 
prévisionnel sur12 mois, enregistrez vos reve
nus, vos dépenses et faites le point. Comparez 
les prévisions aux résultats, poste par poste, 
mois par mois, avec des graphiques lisibles 
d'un coup d'œil. Bilan positif ? 

Encore un budgétivore à votre actif ! 
Réfléeh issez â la meilleure utilisation de votre 
argent. Tranquillement. Un code confidentiel 
protégevosdonnées. Evaluez vos possibilités 
d'investissement. Sans craindre les budgéti
vores. Maintenant, c'est facile de leur régler 
leur compte. 
"Gestion Privée" est disponible pour Thomson 
T07,M05 et Apple Il dans tous les magasins 
de micro- informatique. 

Answare IDittuslon : 36, avenue G111lenl. 93175 !Bagnolet 
Sicob Printemps Niveau 3-:Stand 0 440. Mlcro-Expo Stand F6. 

"Gestion Privée", un programme conçu par !'Expansion, édité par Amsware Diffusion. 

GEST10H PRntEE 
GW·'i§S* 

1;1-:.\.p1msio11 

i:'answare 
d i ffu sion 



En- Cartez 

vos 

Jeux 

Le c Can • est un bo111er a 
priori bien herméuque Il 
enregistre un 1eu v1deo de la 

Cl: v1dcothcque Homev1s1on 
o en qua tre secondes grâce a 

Aéro

Jetta 

Les ordinateurs ont parfois 
rore1lle fine Du moins ceux 
dont Volkswagen benef1c1c 
pour dessiner ses voitures 
en CA 0 tout en pensant 
au confon acoustique en 
d1m1nuant les bruns d écou 
lement d'air le long de la 
carossene Comme pour la 
Golf qui a completemcnt 
change - excepte la grille 
- . la Jetta nouvelle version 
s'est arrondie et allongee 
de 12 cenumètres pour 
améliorer sa penétrat1on 
dans l'air avec un Cx clu 
0.36 En 1979. la Jetta n ctalt 
que l'extrapolation do la 
Golf a laquelle on avait 
raiouté une malle de coffre 
En 1983. la c A 0 a SOrll 
une voiture a pan en11ere 
ires homogene Les « ord1 

un app<Heil spéclill cl(' 
dllpllc<1t1on le rcprour am 
me Const1tt1è d un asscm 
blage de composants elec
tron1qlles soph1s11ques le 
« c.irt I! peut enregistrer un 
nombre inf1ru de JUUx Corn 
pat1ble avec toutes les con 
soles de 1eux le • Can 1 

fonctionne avec des piles Il 
coiJte environ 550F vient 
tout droit de Belgique et est 
distribué par J 121 a Pans • 

nateurs acoust1c1ens •de la 
firme allemande ont aussi 
re.ilisé des prodiges dame 
11.igerncnt des volumes 
potir g<1gner un maximum 
de place en calculant au 
rn1oux les structures de la 
caisse Résultat le coflre 
a110111t lil capacité record de 
GGO litres Sous le capot 
ronronne un 1781 cm' de 90 
chevt1ux 7 cv fiscaux Trc:; 
rwrveuse souple et rapu!P 
( 176 km/h) celle Je11a se 
nourrit du reservoir avec 
parc1monre grâce a un tl1s 
pos1tll elec1ron1que de cou 
pure cJ essence en decelê 
rnuon couplé a un carbura 
ICtH double corps a staner 
automatique et â un alluma 
çic électronique â effet Hall 
Bilün d1ctet1que 5 9 l11res ,1 

OO krn/h. 7 7 hares à 120 c1 
011 ville 9 2 litres au super 
Deux autres versions 55 et 
75 chevaux roulent elles à 
1 ordinaire Prix de 54 800 F 
a 70200 F • 

Décorez-les 

vous aussi 
On les a vus exposés un 
peu partout dans les bout•· 
ques micro Ce sont des 
Apple personnalises Ce
lui ci a eté décoré par 
François Alb1net e1 Marc 
Tanguy d • Autographe 11 

<feux créateurs connus pour 
le de1ournemen1 d oh1e1s 
refr1géra1eurs voitures mo 
1os batc.iux C est la pre 
m1cre fois qu'ils ut1hsa1en1 
un ordinateur pour exprimer 
leur .irt Rien ne vous 
empôcho de faire lél même 
chose et me me de nous 
mwoyer des pho1ograph1cs 
de vos oeuvres Nous nous 
ferons un plaisir de publier 
les photos de vos micros 
personnalises • 

Didacthèque 

Ne cherchez pas dans le 
d1c11onna1re 1984. vous ne la 
trouverez pas La d1dacthè· 
que c'est une b1bl1othéque 
de log1c1els educat1fs Il en 
existe une en Europe et plus 
préc1sement â Pans la 
d1dac1heque du CESTA 
(Centre d'Etudes des Systè· 
m(•s et des Technologies 
Av.incées) se trouve au l 

rue Descanes dans le 5eme 
arrondissement On y arou· 
vela ma1onté des program 
mes micro- informatiques 
et telémauques desunés tJ 
la formation et à l'éducation 
ainsi que la liste des pnnc1 
paux éditeurs les soc1étes 
de service 1nforma11quc, les 
créateurs 1nd1v1duels les 
clubs les associations. les 
services de formation des 
entreprises • 

Le micro 

au 

foyer 

Une cheminee fa11e exacte 
ment a la taille de votre 

home swee1 home » et 
sefect1onnee par ordinnteur 
c'est une.idée de Richard Le. 
Droit (Cheminées Richard 
Le Droff 91002 Evry) Ce 
maitre atner depuis quaran 
1e ans a mis au point un 
programme qui 11en1 comp 
te de la quah1e de l 1sola· 
11on. de rex1stence ou non 
d un conduit de sa taille et 
de sa hauteur e1 enfin des 
moyens financiers dont 
vous disposez La gamme 
de cheminées proposee va 
de l'ancien au moderne • 





ENTREE/5 _______ _ 
«< Avant-Poste » 

magazine T.V. 

.. Avant-Poste » c'est un 
nouveau magazine d'infor
matique sur FR3, auquel 
Micro 7 collabore. Il sera 
pro1eté le mercredi 24 mai et 
redittusé le d 1manche 27. 
Vous le retrouverez ernsuite. 
à par1ir de septembre, tous 
les mois Une heure en 
compagnie de l'1nforma11que 
et de son histoire, ce n'est 
pas nouveau, direz-vous, les 
autres chaines s'en sont 
déjà occupées... Oui, mais 
jamais encore de celle 
manière . " Avant-Poste » 
est une savante alchimie de 
magazine sc1ent1flque. infor
matique 1ouant sur le beau, 
sur l'esthét1que. sur la force 
des nouvelles images. et sur 
un créneau .. avant-garde ,. 
in1elhge nt et accessible à 
tous. Il ne s'agit plus de 
présenter l'1nformat1que 
comme une nouveauté -
nous vivons l'ère informati
que - mais comme une 
réali té à explorer, comme on 
explore une caverne remplie 
de richesses. Pour cela, les 
auteurs-producteurs de l'é
mission : Sabine de Fou
quières (madame Jean-Jac
ques Servan- Schreiber à la 
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ville) et Jean Cass1es n'hési
tent pas à faire appel aux 
plus grands noms de la 
science. . mais aussi du 
spectacle. " Nous voulons 
donner aux spectateurs ce 
qu'il y a de plus beau "• 
déclar,e Sabine de Fouquiè
res, " les moyens. tout le 
monde les possède Il suttit 
de le vouloir. Faire du beau 
et de 1'1ntelhgent, c'est ce 
que les gens aiment et c'est 
notre but » La première 
émission abordera le thème 
de l'histoire du chiffre dans 
le monde. Dans ce large 
survol historique, 11 est dé
montré comment l'informat1-
que, puis l'ordinateur procè
dent des préoccupations les 

plus permanentes de l'hom
me, comment l'existence et 
les fonctions de la machine 
sont enracinées dans l'his
toire. Pour présenter 
l'émission : Arielle Dombas
le - la nouvelle Brigille 
Bardot - comme l'appellent 
les Américains qui l'ont 
sacrée star du cinéma fran
çais, elle qui, à Paris, n'est 
visible que sur les écrans 
des salles d 'ar1 e1 d'essai ! 
Pour la réalisation : David 
Niles. Cet Américain 1ran1· 
quille et irrésistible est con
nu pour avoir lancé la 
première télevision pirate en 
France : " Capta1n Vidéo "e1 
pour avoir réalisé nombre de 
génériques, films public1ta1 -

x Teste/in 

David Nifes, magicien d 'images, réalise la première émission 
d '• Avant-Poste ., présentée par Arielle Dombasle. 

res ... avec le concours d'une 
étonnante machine qu'il d iri 
ge magistralement : l'A.D.O. 
Grâce à elle, il tord les 
images. les détourne, les 
manipule en 3 dimensions, y 
incruste le visage de sylphi
de de la douce Arielle qui 
nous raconte la naissance 
de finformatique Mais Da
vid N1les ne s'installera pas 
aux commandes de l'émis
sion définitivement. La for
rnule retenue en effet prévoit 
un nouveau réahsateur pour 
chaique émission. 

Chaque émission d'« Avant· 
Poste ,, sera présentée par 
une « star "· Ainsi en ont 
décidé Sabine de Fouquiè
res et Jean Cass1es . de 
Françoise Hardy à Charlotle 
Ramphng en passant par 
Marlène Jober1. Parmi les 
thèmes abordés, tou1ours en 
rappon avec l'informatique 
dans le monde " le cerveau 
et la mémoire '" " le pro
gramme et ses surprises "· 
" jeux et simulations "· " les 
machines de guerre "· « les 
molécules de la paix "• " l'a
tome et les robots ..... 

Nous vivons l'ère informau
que. et, comme le d1sa1t 
récemment François Mllter
rand lors de son allocuuon à 
l'université de Camegie
Mellon aux U.S.A. en Mars 
dernier : " nous n'éviterons 
une nouvelle domination de 
la machine sur l'homme. 
comme ce fu i le cas au 
lendemain de la révolution 
de la vapeur au début du 
XIX0 siècle. comme ce fut le 
cas avec la révolution de 
l'électricllé au début du XX8 , 

qu'en organisant la domina
uon de l'homme sur la 
machine. Elle est faite pour 
cela Elle se substitue aux 
muscles de l'homme. Elle se 
subs111ue auiourd'hui à sa 
ménnoire, è son raisonne
ment... J'aperçois que la 
culture informatique est à la 
base de 1ou1. ,, " Avant-Pos
te ,, ouvre la voie pour une 
nouvelle perception du mon
de informalique. • 

Rubrique réalisée 
par Françoise GAYET 
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ATEURS THOMSON 

Thomson lance deux nouveaux micros : le MO 5 et le TO 7-70. 
Objectif : en vendre 120 000 cette année et 200 000 l'année prochaine. 

Une aventure rendue possible grâce à une étonnante poignée d'hommes. 
Tel ,José Henrard, le père des micros Thomson. 

D 
ans cenains organismes où 
les .. vedettes ,. de la micro 
française ont l'habitude de 
se côtoyer, on me demande 
parfois si ie suis le frère 

d'Olivier Henrard. Mon frère qui s'occu
pe de lormation a en effet de nombreux 
contacts dans les milieux informati
ques "'• explique en souriant José 
Henrard, responsable architecture de 
la SIMIV, la liliale de la branche grand 
public du groupe Thomson en charge 
du développement de la micro familia
le. Qui pourrait en effet soupçonner cet 
ancien chercheur du CNRS qui travail-

lait sur la soc10-economie urbaine 
jusqu'en 1979 d'être l'un des cerveaux 
de la micro française ? Et pounant si un 
groupe comme Thomson peut aujour
d'hui se lancer véritablement sur le 
marché, c'est grâce à des hommes 
comme José Henrard, le père du TO 7 
dont les fils spirituels sont le MO 5 et le 
TO 7-70 (voir pages suivantes pour les 
spécifications techniques). 
De taille moyenne. préférant les cenitu
des de son labo aux bruits des 
colloques, cet homme aux semelles de 
silicium a découvert la micro presque 
par hasard. Il commence à jouer avec 

une cane que son frère, Olivier, remet 
aux stagiaires de la société de 
formation à la micro qui l'emploie. 
L'univers des puces le fascine tandis 
que son intérêt pour les recherches 
urbaines s'émousse. José saute sur 
une occasion : suivre un stage de 15 
jours dans un labo à Paris VI. Des jours 
qui nourrissent sa passion naissante. 
A tel point qu'il devient un des habitués 
du labo. Il conçoit même un micro 
baptisé " Ramsès "· Fine allusion à 
ses 16K de Ram. En quelques mois, 
son existence bascule. L'université 
avait déjà perdu un enseignant. Le ..,. 
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CNRS perd un chercheur. Et l'indus
trie gagne une véritable intelligence. 
" J'étais déjà un vieux chercheur. Ma 
thèse qui était terminée, ne m'ouvrait 
aucun avenir. " Il rentre début 79 chez 
Thomson. Le géant français de l'élec
tronique se lance en effet timidement 
dans la micro. 
Très timidement. A l'époque, trois 
machines existent sur le marché : le 
TAS 80 de Radio-Shack, l'Apple et le 
Pet de Commodore. Atari qui démarre, 
n'a pas encore sorti sa première 
machine. L'équipe de la micro installée 
dans l'usine de Moulins ne compte que 
quatre gaillards : un ingénieur mécani
cien qui avait travaillé sur un projet de 
vidéodisque grand public, un ingénieur 
électronicien, Michel Leduc, aujour
d'hui responsable de J'équipe du 
laboratoire micro installée à l'usine 
d'Angers et une secrétaire-assistante. 
La cellule travaille presque en perru
que. Elle ne peut compter que sur ses 
propres forces. Objectif : sortir une 
machine à 2 000 F 1979 (environ 
3 000 F 1983) qui soit un micro éducatif 
et qui intègre la dimension télématique. 
Nos aventuriers qui sont toujours 
quatre - un informaticien a remplacé le 
mécanic ien - réussissent en quelques 
mois un petit exploit : sortir un 
prototype en septembre 81 . Même si 
l'esthétique laisse à désirer - c'est un 
coffret d'électrophone qui lui a donné 
asile - , le micro tourne. Avec la 
première version de Pictor, une simula
tion Télétel et le système de menu que 
les propriétaires de micros Thomson 
connaissent bien. La haute direction 
est finalement convaincue par le travail 
de ces quatre pèlerins des temps 
modernes. En octobre 80, Thomson 
décide de se lancer véritablement dans 
la micro. Avec l'appui actif des 
hommes de chez Nathan dont les 
analyses ont aidé à arracher le feu vert. 

Transformer l'essai 

" Sur le moment, se souvient José 
Henrard cela a été la panique. Il a fallu 
embaucher une d izaine d'ingénieurs 
de haut niveau. Et transformer l'essai. 
Car concevoir un prototype, ce n'est 
finalement pas grand-chose. Le plus 
difficile, c'est de réussir le passage à la 
production industrielle '" C'est en effet 
un nouveau métier que les hommes 
doivent apprendre. Avec patience et 
rigueur. « La clé de notre succès, 
assure José Henrard, c'est d'avoir 
travaillé dans J'usine de Moulins qui 
fabrique 200 000 chaînes hi-fi par an. 
C'est là que vous comprenez ce que 
c'est que la réalité de la p1roduction. 
Vous n'avez pas le droit de jouer à 
l'apprenti sorcier. Nous qui avions une 
tendance certaine à travailler dans 
l'improvisation et la haute fantaisie, 

nous étions en prise directe sur la 
réalité. Une chaîne, c'est 150 person
nes. Décider de l'arrêter est une très 
grave responsabilité » . 

Rimbaud du silicium, José Henrard a 
en effet une responsabilité importante. 
D'autant plus importante que le groupe 
Thomson met depuis plusieurs mois 
les bouchées doubles pour compter 
parmi les grands de la micro en 
s'emparant de 20 à 25 010 du marché 
français dans la tranche des machines 
à moins de 5 000 F. Il a créé la Société 
internationale de micro-informatique et 
de vidéo (SIMIV). 

Un parc de 
45 000 machines 

Fonctionnant comme une véritable 
P.M.E., cette jeune société compte 
aujourd'hui une centaine de person
nes. A sa tête, Jean Gerothwohl, 45 
ans, un spécialiste des produits de 
grande consommation précédemment 
directeur général de Leo Burnett lnc. (la 
3° agence de communication aux USA) 
qui a su structurer un véritable réseau 
commercial (1 000 points de vente). 
" Nous jouons un rôle d'ouvreur de 
marché affirme Jean Gerothwohl. Pour 
la première fois, une marque grand 
public s'attaque au marché de la micro. 
C'est une première en Europe. Et cela 
ne fait que commencer au Japon avec 
des gmupes comme Sony, Sanyo, 
JVC. " Son coup d'éclat : le paquet 
cadeau lancé à Noël dernier. Une 
opération qui a véritablement lancé le 
TO 7 sur le plan commercial. En 
quelques semaines. plus de 15 000 
machines ont été vendues. " Nous 
avons bénéficié de cet élan jusque fin 
mars .. , assure François Schapira, 
directeur des ventes. Ce tir au but 
permet à Thomson de revendiquer un 
parc de 45 000 machines dont 4 500 
seulement achetées par l'Ëducation 
nationale. 
Regroupant à la fois les hommes 
responsables de la commercialisation, 
du soit avec TO TEK qui sera certaine
ment filial isé, et de la recherche -
prospective - José Henrard e1 son 
équipe d'une quinzaine d'ingénieurs de 
haut niveau qui travaillerait sur un micro 
16 bits - la SIMIV n'est qu'un des 
chaînons de la chaîne micro-informati 
que mise en place par Thomson. 
A moins de quatre heures de train de 
Paris, d'autres hommes et femmes 
vivent eux aussi au quotidien la micro. 
Ce sont les 651 salariés de l'usine 
Thomson de St P1ierre Montlimart, près 
d'Angers. Depuis janvier 1983, cette 
usine fabrique des TO 7. Une nouvelle 
reconver.sion pour cette entreprise qui 
en moins de 75 ans a vécu quelques
unes des grandes étapes de la 
révolution industrielle. Elle est passée 
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de la fabrication de lampes à celle de 
tubes électroniques. puis de celle des 
téléviseurs couleurs à l'assemblage de 
chassis de télévision. Fantastique 
voyage au cœur de la modernité que 
ses hommes et ses femmes de la 
région des Mauges ont vécu. Une 
adaptation à· la fois redoutée et 
souhaitée car elle va donner un 
nouveau souffle à cette usine dont la 
télévision ne peut plus assurer l'avenir. 
N'employant que 25 O/o de l'effectif, la 
fabrication du MO 5 et du TO 7-70 
devrait mobiliser è terme. si tout 
marche bien, la totalité des salariés. La 
production devrait aueindre près de 
1 000 machines par 1our dès septem
bre. Soit cinq fois la production d'il y a 
plusieurs mois Le temps où José 
Henrard et ses trois collègues de 
Moulins travaillaient en francs-tireurs 
est tout à fa11 révolu. 

Le début d'une 
véritable gamme 

A 
près l'aventure humaine, la 
technique. Les deux nouvel
les machines conservent la 
philosophie du TO 7, avec 
lequel elles maintiennent un 

bon niveau de compatibilité. Des 
solutions techniques nouvelles ont été 
adoptées mais le Basic Microsoft, 
touiours aussi puissant reste le même. 
Le MO 5, version hautement améliorée 
et simplifiée du TO 7 vise le vrai grand 
public. Tout est fait pour qu'il puisse 
être mis partout : à la maison ou dans 
une salle de cours et entre toutes les 
mains : du débutant au programmeur 
confirmé. Le MO 5 a un design soigné 
pour s'intégrer facilement à n'importe 
quel lieu. Ses formes arrondies et sa 
couleur anthracite sont faites pour. 
Bien des détails gênants du TO 7 ont 
disparu. Tout d'abord le clavier de 57 
touches est adapté à l'usage grand 
public. li est muni de véritables touches 
à déplacement. Ce système allie la 
facilité de frappe d'un clavier mécani
que sans en avoir la fragi lité. Ici pas de 
mécanisme, les touches pressent deux 
feuilles de mylar résistantes à toutes 
les épreuves et garanties d'une fiabilité 
aussi nécessaire que suffisante. 
Les touches de type " gomme " 
possèdent en plus des symboles 
usuels du clavier AZERTY, la plupart 
des mots clés du Basic pour raccourcir 
leur sa1s1e à une frappe avec appui 
simultané sur une touche préfixe 
largement dimensionnée pour limiter 
les maladresses de l'utilisateur. Les 
caractères accentués sont également 
plus accessibles et les quatre touches 
directionnelles sont maintenant logi
quement positionnées. 
Le MO 5 possède une trappe verticale 

(Suite page 36) 
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Pour communiquer avec le nou

veau HP 150, il suffit d'effleurer 

du doigt son écran tactile. Il vous 

répond. Entre lui et vous, le dialo

gue est direct. Ëquipé d'un clavier 
en plus de son écran tactile, le 

HP 150 permet à tous les utilisa

teurs, même peu initiés, d'établir 

avec l'ordinat eur la r elation la 

plus immédiate qui soit. 
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·ORDINATEUR A ÉCRAN TACTILE. 

Comme tout ordinateur person

nel, le HP 150 se destine aux appli

cations classiques du bureau, qui 

en font l'instrument idéal des ges

tionnaires et cadres d'entre

prises, quelle que soit leur taille, 

des professions libérales et de 

tous ceux qui doivent, dans leur 

profession, avoir facilement accès 

à l'information. 

Le HP 150 utilise le système d'ex

ploitation MS/ DOS. Il accepte par 

conséquent la plupart des logiciels 

existants, bénéficiant ainsi d'une 

vaste bibliothèque de program

mes, déjà largement éprouvés. 

Bien entendu, le HP 150 garantit le 

niveau de qualité, de fiabilité et de 

support du réseau commercial HP 

en France. 

F//~ HEWLETT 
~ea PACKARD 

I -

= 
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(Suite de la page 33) 

à memo 5 (les canouches de memo1re 
mone contenant des logiciels de base 
ou d'application) à enf1chage Elle est 
protégée par deux volets mobiles 
hberant l'uuhsateur des soucis de 
chargement des log1c1els et ce en toute 
sécurité. Pour diminuer l'encombre
ment du système, Thomson a opté 
pour un transformateur muni d'un 
interrupteur pour l'ahmentauon de son 
nouveau micro 
La mise en marche est tout aussi 
simple un raccordement au telev1seur 
par la prise Pérnefév1s1on On enfiche ta 
prise du transfo et s1 on veut travailler 
en Basic c est TOUT car le MO 5 
possede son Basic intégré, c'est-à
d1re qu'une pame de sa mémoire est 
du type ROM (read only memory) et 
con11ent d'une manière permanente 
l'interpréteur Basic Pour les logiciels 
en mémo 5 comme P1c1or, Logo, Forth, 
etc., 11 sufftt d'enficher celle de son 
choix avant de mettre sous tension et 
être 1mmed1atemem a pied d'œuvre 

48 K octets de RAM 
dont 32 K 

pour l 'ut ilisateur 

A l'intérieur, le MO 5 drff,ère neuement 
du TO 7 Il benéhc1e d'un haut niveau 
d'intégrauon d1m1nuant le nombre de 
boîtiers et s1mphhant le design de la 
cane mére et du circuit 1mpnmé 
La mémoire est d'ongine. a 48K octets 
dont 32K de memo1re vive (RAM) pour 
'u11hsateur et 16K de memoire mone 

(ROM) pour le moniteur qui gère es 
entrées/sanies (4K) et l'interpréteur 
Basic (12K) 
La mémrnre ecran de 16K oc1e1s 
n'empiète pas sur l'espace mémoire 
de l'utihsateur et permet un attichage 
en 16 couleurs au heu de 8 pour le 
TO 7 La déf1n111on reste 1dent1que 25 
hgnes de 40 caractères ou 320 X 200 
points. Le MO 5 possède un connec
teur pour un crayon optique opuonnel 
(200 F) améhore dans ses performan
ces Il focalise un point 1usqu à 20 cm 
de 1 écran et fonctionne avec un niveau 
plus faible de lum1nos1te 
A l'amère. un seul connecteur pour y 
loger le contrôleur de votre choix (un à 
la fois) ou plus tard un boîtier 
d'extension. Mais a11en11on tous les 
contrôleurs du TO 7 ne vont pas sur ce 
connecteur, en parucuher ceux qui 
nécessitent differentes tensions d'ah
mentauon comme la partie liaison sërie 
du contrôleur de commun1ca11ons ( 12 
volts pour le pon AS 232) ou 
l'extension télémauque (modem) Mais 
11 est prévu un boîuer pour extensions 
qui servira en outre à accue1lhr de 
nouveaux contrôleurs 

L es extensions. - Avec ce 
connecteur, le MO 5 peut 
être relie à l'extension ma· 
nettes de 1eux TO 7 /MO 5, 
1 extension communicauons 

TO 7 / MO 5 mais uniquement pour la 
haison parallèle type Centronics, ce qui 
permet l'utrllsahon des deux 1mpnman 
tes du catalogue l'imprimante lhermr 
que et l'imprimante matncielle, l'exten
sion disquettes TO 7 / MO 5 avec une 
totale compa11b1l11é mais des drsquet 
tes DOS différentes 
Thomson frappe un grand coup avec 
les nouvelles extensions TO 7 /MO 5 
l 'extension Incrustation est une pet1· 
te revolut1on Le grano atout du MO 5 
est de pouvoir afficher textes et 
graphiques simultanément sur votre 
1élév1seur par la prise Pentélév1s1on en 
MËME TEMPS qu'rl reçoi t par l'antenne 
un programme d'une des chaines ou 
bren des images vidéo d'un magnétos 
cope ou encore d'une caméra vidéo 
Celle extension est la clé de voûte d'un 
nouveau systeme mformauque exploi 
tant toutes les sources aud10-v1suelles 
et maitrisable avec un micro-ordinateur 
grand pubhc 
Les applications v1sees sont bien 
entendu et en pr onté 1 1nterac11on 
MO 5 et programmes de la telev1s1on 
en parucuher les émissions d'ense1 
gnement d'1n111auon du même type que 
celles qu'a réalisé la BBC. Mais le 
" plus" Thomson est que les téléspec
tateurs munis d'un MO 5 pourront en 
même temps, regarder l'ém1ss1on 
taper les programmes proposés sur le 
clavier et les faire .. tourner • 

(Suue page 38) 

Fiche technique MO 5 

MlcroproceHeur 6809 (1 Mhz). 
M6molre RAM : 48 K dont 32 K octets 
utihsateur 
M6motre ROM : 16 K pour moniteur et 
Basic Microsoft résident 
Affichage : 25 1 de 40 car ou 320 X 200 
points et 16 couleurs 
Clavler : 57 couches à déplacements 
Mots cles sa1s1 en une frappe 
Trappe pour memo 5 de 16 K octets à 
enhchage venical. 
Options 
Crayon opuque 200 F 
Lecteur enreg1 reur de programmes · 
Extensions 
Manettes de 1eux 
Communicauons 
lncrustauon 
D1911a 11sat1on 
Unné de disquette 
logiciels : 
- 5 memo 5 V1h-Na1han et Answare 
- 9 cassettes M05/T07/7-70 To Tek 
et Vif1-Nathan 
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l 'extension dlgltallsatlon permet de 
d1g1tahser une image venant du télévi
seur ou bien du tuner ou encore d'une 
caméra vidéo ou bien d'un magnétos
cope etc. La digitalisa11on consiste à 
stocker dans la mémoire écran du 
MO 5. les points images (320 X 200) en 
3 niveaux (noir, trame et blanc) dans 
n'importe quelle paire de couleurs et 
ceci à la vitesse de 2,5 images/secon
de. Une fois mémorisée l'exploitation 
peut êtr~ un stockage ou une impres
sion papier. Une fois stockée', on peut 
utiliser une image pour faire un fond 
d'écran pour un log1c1el. une phase de 
1eu ou même une page Télétel sans 
passer par l'assemblage mosaïque qui 
constitue un fastidieux travail d'horlo
ger ou de tisserand. 

L 
'extension future Télétel 
dont Micro 7 par le biais de 
Théophile a déjà parlé, ne 
sera disponible qu'avec le 
MO 5 muni de sa boîte 

d'extensions. L'extension déguisera le 
MO 5 en terminal Minitel couleurs 
grâce à un modem ultra-intégré et un 
conjoncteur mâle/femelle pour le rac
cordement sur votre ligne téléphoni
que. Une mémo 5 fournira tout le 
logiciel nécessaire au protocole de 
communication el à l'interrogation des 
dittérentes banques de données. 
Enfin le MO 5 aura son propre lecteur 
enregistreur de programme hautement 
fiabilisé el au design du même cru mais 
incompatible avec le mode d'enregis
trement de celui du TO 7. Pour l'instant 
c'est un lecteur hybnde fonctionnant 
pour les deux appareils qui est 
commercialisé. Il faut préciser qu'à 
partir de maintenant. routes les casset
tes de log1c1els auront une face 
réservée pour chaque machine. 

• Les différences MO 5/TO 7-70 sont 
les suivantes : 
- Cartouches Mémo 7 et Mémo 5. 
- Mémoire utilisateur 32K pour MO 5 
et 48K pour TO 7-70. 
- Pas d'extension mémoire pour 
MO 5. Extension de 64K pour T07-70. 
- Crayon optique intégré pour 
TO 7-70 : optionnel pour MO 5. 
- Périphérique spécifique au TO 7-70 : 
L'extension télématique. 
- Lecteur de casseue : modèles 
différents. 
- Basic incorporé MO 5, en Mémo 7 
pour TO 7-70. 
- Basic non compattble à 1 OO O/o 
DOS et livres dHférents. 
- Frappe directe des instructions 
Basic en MO 5. 
- Nombre de connecteurs pour bran
chemenl d'extension et/ou périphé
rique : 1 pour MO 5, 4 pour TO 7-70. 
- Nombre total d'extensions et/ou 
périphériques : 3 pour MO 5, 6 pour 
TO 7-70. 
- Certains logiciels ne seront d1sponr-

bles que sur TO 7-70 traitement de 
texte, tableur. 

• Les caractéristiques identiques : 
- Clavier AZERTY ou QWERTY 
- Périphériques : extension Musique 
et Jeux. contrôleur de communication. 
contrôleur /lecteur de disquette. 
- Les produits logiciels commerciali
sés sur casselle seront compatibles 
MO 5 et TO 7. 
- Les langages Logo, Forth et Assem
bleur. 

• La compatibilité entre périphérique, 
pour les MO 5 et TO 7-70 : 
- Contrôleur de communication 
- Câble imprimante à impact 
- Imprimante à impact 
- Extension Musique et Jeux 
- Codeur-modulateur PAL 
- Contrôleur/lecreur de disquette 
(Attention ! Disquette différente pour 
les DOS de langage). 

• Périphériques compatibles avec 
TO 7-70 seulement : 
- Câble imprimante ~hermique 
- Codeur-modulateur SECAM 
- Lecteur-enregistreur de programme 
(LEP). 

• Enfin notons tes solutions pour 
MO 5 aux incompa11bilités de 
maténels : 
- Le câble imprimante thermique peut 
être modifié pour fonctionnement cor
rect avec l'imprimante thermique. 
- Le codeur-modulateur CGV permet 
de brancher un écran non équipé de la 
prise péritélévision. 
- Nouvelle imprimante thermique avec 
connecleur intégré fonctionne aussi 
sur TO 7 et TO 7-70. 
- Nouveau lecteur-enregistreur (LEP). 

• Le MO 5 moins puissant que le TO 7 
possède des différences au niveau du 
BASIC. En particulier tes possib1htés 
suivantes n'existent pas dans le Basic 
M05 : 
- Toutes les instructions et fonctions 
liées à la double précision. 
- Les fonctions suivantes CSNG, 
OCT$, HEX$.' 
- Attribut de masquage. démasquage. 
- MID$ mais la fonction subsiste. 
- AUTO 
- DEF USA, DEF FN 
- INPUT WAIT 
- ON PEN 
- PEN 
- LET 
- Le fichier .. COMM : ,. ne peut être 
utilisé (il n'y a plus de liaison série). 
- Les caractères Teletel. 

• De plus les possibilités suivantes 
sont modifiées : 
- INKEY$ : Le caractère à introduire 
doit être frappé au moment de 
l'exécution de l'instruction. (Il n'y a plus 
de mémoire oe stockage du dernier 
caractère frappé). 
- PRINT USING : Les expressions de 



UN 
MAILLON 

ESSENTIEL 
DE LA CHA,NE 

AUDIO-VISUELLE 

LETO 7-70 

Le TO 7 est remplacé par le 7-70, un 
calibre plus étoffé et réservé aux 
amateurs. Le 7-70 est entièrement 
compatible avec le TO 7 tant au point 
de vue logiciels que périphériques. 
C 'est une version à la technologie 
plus avancée qui est proposée tout 
en gardant le boitier d'origine avec 
deux détails externes qui changent : 
un verrouillage par tirette de la 
trappe à memo 7 et la disparition du 
radiateur (fort coupant) à l'arrière par 
l'utilisation d'une alimentation à 
découpage plus moderne. 
Par contre l'intérieur a reçu un 
véritable lifting pour le rendre haute
ment concurrenciel. Comme le MO 5 
Il bénéficie d'une plus grande 
intégration et sa carte mère passe 
de 78 à 35 circuits intégrés. 

Les emélloretlon1 propres eu 7-70 
- 16 couleurs au lieu de 8. 
- 64 K de RAM extensible à 128 K au 
lieu de 22 K extensible à 38. 
- Crayon optique haute résolution 
320 x 200 au lieu de 40 x 25. 
- Clavier à déplacement comme 
pour le MO 5. 
- Possibilité de réaliser des incrus
tations. 
- Le 7-70 bénéficie de toutes les 
extensions du TO 7 déjà commercia
lisées ainsi que l'extension Teletel et 
des unités de disquettes double 
densité ( 160 K au lieu de 80 Koctets). 

type chaîne de caractères ne sont pas 
traitées. 
- Fonction SCREEN : Le code ASCII 
obtenu est différent. 
- Le format physique des programmes 
sur cassette. 
- La structure de la mémoire est 
modifiée. 
(Attentron aux PEEK et POKE). 

• Enfin, des posslbllltés nouvelles 
apparaissent 
- lnstructron TUNE pour régler le 
crayon optique. 
- 16 couleurs sont ulihsables. 
- Gestion de l'incrustation par un 58 

paramètre de SCREEN. 
- SEARCH : recherche d'une chaîne 
de caractères 
Dans le DOS-NOS, les possibilités 
notées ont été intégrées. • 

Dossier réalisé par 
Yann LE GALÈS 

et Jacques ELTABET 
Photos : Jean Georgleff 

et Xavier Testelln 

39 



Les cracks les plus doués 
A l'image des grands de l'informatique 

mondiale, MicroPro est une société qui tire de sa 
jeunesse le dynamisme, la compétence et l'esprit 
de performance. 

Fondée en 1978, la société a connu une 
croissance phénoménale qui l'a portée au plus 
haut niveau des éditeurs de logiciels d'application 
pour micros. 

Les raisons d'un tel succès tiennent à une 
approche professionnelle du marché, fondée sur 
trois atouts majeurs : 
- une dimension internationale, 
- une famille complète de produits très élaborés, 

faciles à utiliser, 
- une compatibilité avec 95 % des micro
ordinateurs. 

MicroPro un grand éditeur international de 
logiciels universels 

La très grande qualité des produits 
MicroPro a facilité son implantation rapide dans 
plus de 27 pays. Cette dimension donne à la 
société une expérience irremplaçable dans des 
entreprises de toutes tailles ; et lui confert des 
moyens de recherches importants, qui 
permettent une amélioration constante des 



savent rester simples 
produits, en fonction des besoins réels du marché. 

MicroPro, une famille de produits d'avant 
garde, en Français, faciles à utiUser 

Rentable, parce que rapide et modulaire, 
la famille MicroPro offre une totale adéquation 
des produits aux applications qui leur sont 
demandées. 

Les fonctions de l'entreprise ne sont pas 
dissociables. Un gestionnaire exigeant a besoin 
d'une fami lle de logiciels intégrée répondant 
globalement à tous ses besoins. 

MicroPro compatible avec 95 % des 
constructeurs de micro ordinateurs est présent 
dans toute la France 

MicroPro a conçu une famille de produits 
dont les différents logiciels de grande qualité, 
sont totalement intégrés, et peuvent répondre en 
un même temps à plusieurs tâches différentes 
(par exemple, prévision financière et traitement 
de texte). 

La haute performance de ces 
produits ne les empêche pas d'être 
simples à utiliser au point d'être 
accessib les aux débutants. 

Parmi ces produits, Wordstar, 
le traitement de texte Je plus 
vendu dans le monde, fait 
figure de "CheP' de la famille. 
Pour concevoir sa version actuelle, 

0 

La quasi totalité des constructeurs 
de micro ordioateurs ont choisi 
MicroPro. Les différents produits 

de la gamme, disponibles 
sous CP/M - CP/M86, MS 
DOS et PC DOS, sont présents 
dans toute la France, chez 

tous les grands distributeurs. 
MicroPro France a mis à la 
disposition de ces partenaires 
une équipe de professionnels 
compétents et des moyens 
d'information et de formation pour 

une parfaite mise en œuvre des 
produits de la famille MicroPro. 

MicroPro a consacré plusieurs années 
de recherche et plus de 40 millions 
d'investissement. Si Wordstar s'est vendu à plus 
d'un million d'exemplaires ... ce n'est pas par 
hasard. 

Ill 18, Place de la Seine 
SILIC 194 
94563 Rungis Cédex 
Tél. (1) 687.32.57 
Télex 203.989 M1craPra~ 

MicroPro, la perfection du logiciel. 

1 Traitement de texte 1 

WORDSIM' 
Syst~mc de trai tement de 
tex te. Io: plu~ vendu dan~ 
le monde. 

SPB.LSWI' 
Un d1c11onnairc anglais de 
20 000 mots pour les 
faute<. c.l"orthographe. 

S1MNlEX 
Système de cré..-. 11 on 
d'index alphabétique cl 
de tables d~ matières 
personnalisées. 

1 Gestion d' infonnation 1 

INFOSD\R' 
Système de gestion 
d'informations. 

DmS'IM' 
Un système pour la saisie, 
la mise à jour et l'édition 
des donnèes micro
ordinateurs. 

SUFelSORT' 
Tri, sélcc11on, 
fusion d'infom1ations. 

Gestion financi ère 

~· 
Système en anglais de 
conception de 
programme. de prévision. 
de consolidation, de 
modélisation fina ncière. 

~ 
Présentation et calcul des 
tab leaux de chiffres. 

1 Intégration 

~~ 

Pour l'intégration de tous 
les produi ts M icroPro. 
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LE KA YPRO Il A ÉTÉ ÉLU 
MACHINE DE L'ANNÉE 
DANS LA CATÉGORIE 

TRANSPORTABLE PAR 
7 REVUES 

AMÉRICAINES ET 
EUROPÉENNES, DONT 

MICRO 7. LES 
CONNAISSEURS NE 

S'Y SONT PAS 
TROMPÉS, UN 

8 BITS AVEC UN 
DISQUE DUR DE 

10 MÉGAOCTETS 
ET AUTANT DE 

LOGICIELS FONT DU 
KAYPRO 10 UNE 

ALTER~~ATIVE BON 
MARCHÉ OU 

PEUT-ÊTRE MÊME UNE 
EXCELLENTE AFFAIRE. 
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L ors du dernier SICOB. un événe
ment de taille est en fatt passé 
inaperçu. Monsieur X - sa 

profession lui 1merd11 1ou1e pubhc11ë -
recherche un m1cro-ordina1eur pour 
l'informat1sat1on de son cabinet d'ex
pertise-comptable. Les choix offerts 
sont évidemment nombreux aussi bien 

• 

pour le matériel que pour les program 
mes La chance lui fan découvrir une 
m"chine a l'aspect plutôt austère. 
récemment amvee en France et qui 
n'allatt pas tarder a rencontrer un 
succès semble-1-tl mèr11é le Kaypro 10 
de Non-Linear System 
Ce m1cro-ordina1eur, né au soleil de la ~ 
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lOMEGA 
OCTETS 

AU BOUT 
DU BRAS 

Un micro voyageur dont 
le design ne dépare en 
rien l'instrumentation 

de bord d 'un 
héllcoptère. 

(photos J. Georgleff. 1 

Matériel Cercle 
Informatique). 

Californie à Del Mar, réalise une 
synthèse encore inédite : un micro 
transportable, doté d 'un disque dur de 
10 millions de caractères et d'un 
ensemble complet de logiciels, le tout 
pour 27 000 F HT environ. 
A l'origine, Kaypro Corporation était 
une division de la société Non-Linear 
System, créée en 1957 par Andrew 
Kay, inventeur du voltmètre digital, et 
spécialisée dans l'électronique et l'ins
trumentation. Puisque bon sang ne 
saurait mentir, le fils Kay, David, 
imagina un micro-ordinateur, le 
Kaypro Il, lancé aux USA en fin 82. Il fut 
suivi par le Kaypro 4 en début 83 et 
enfin le Kaypro 1 O au deuxième 
trimestre 1983. Entre temps, la div1s1on 
micro-ordinateur de Non-Linear Sys
tem était devenue Kaypro. 
Très récemment, Kaypro a monté une 
filiale européenne aux Pays-Bas pour 
réussir au mieux la distribulion en 
Europe. A cette décision, s'ajoute le 
souci de ne diffuser des machines que 
dans des versions nationales, notam
ment en ce qui concerne les docu
ments d'accompagnement. Cel aspect 
de la distribution doit être souligné, car 
le logiciel fourni est un atout important. 
Le Kaypro 1 O se présente sous la forme 
d 'un système complet, transportable, 
sous la forme d'une mallette en 
aluminium solide do!ll le couvercle 
détachable sert de clavier. Un pied 
repliable permet l'utilisation du Kaypro 
sur une surface de travail quelconque. 
D'un poids de 13,5 kg, le Kaypro 10 
appartient à la classe des micros 
transportables et ceci en toutes 
conditions : voir Paris-Dakar. 
En effet, le disque dur, de type 
Winchester, dispose d'une position de 

sécurité pour la tête de lecture en cas 
de transport. Il faut simplement activer 
le programme SAFETY qui réalise la 
protection de la tête en la plaçant sur 
une zone inutilisée du disque. 
Le Kaypro 10 est organisé autour d'une 
seule carte, 21 sur 29 cm. située en 
haut de l'apparei l et directement 
accessible par démontage du capot. 
Une autre carte assure le contrôle du 
disque dur. A noter la présence d'un 
petit ventilateur de refroidissement du 
disque dur Winchester, muni d 'un petit 
filtre de mousse qu'il faut nettoyer 
régulièrement. Sur cette plaque, on 
trouve un Z80 4 mhz, 64 Ko de RAM. un 
circuit 1791 pour la disquetne, 2 PIO 
pour les entrées/sorties parallèles et 
un SIO. Le système d 'exploitation est le 
CP/M version 2.2. 
L'écran au phosphore vert du 
Kaypro 10 est un 9 pouces (23 cm de 
diagonale), avec 24 lignes et 80 colon
nes. Il possède des capacités 
graphiques : 100 x 160 pixels, vidéo 
inverse, intensité réduite. clignotement, 
curseur adressable, etc ... L'écran ému
le un terminal très répandu : l'ADM-3A 
et les possibilités de graphique sont 
facilitées par l'emploi de programmes 
fournis e-t écrits en S-Basic ce qui 
permet de tracer des cercles, .des 
quadrilatères et des histogrammes. 
A l'arrière du Kaypro 10, on trouve un 
cordon d'alimentation amovible, 1 con
necteur pour l'interface parallèle de 
type Centronics, 2 connecteurs d'inter
face série, type RS-232C. une prise 
pour le cordon du clavier, une prise 
identique pour un éventuel crayon 
optique, un bouton contrôle de brillan
ce de l'écran, le bouton de " reset " et 
enfin l'interrupteur de marche/arrêt. 



Le Kaypro 10 est donc doté de trois 
interfaces : une parallèle et deux 
séries. La sort ie parallèle suit le 
standard avec son connecteur à 
36 broches type 3M-RIBBON el permet 
ainsi la connexion de la plupart des 
imprimantes de type Centronics avec 
un câble droit réversible. L'imprimante 
parallèle est configurèe LPT : dans le 
CP /M. Les interfaces série sont pro
grammables à des vitesses de 50 à 
19 200 bauds. 
Le clavier détachable (il sert de 
couvercle) est du type IBM-Selectric 
avec 62 touches principales et un 
clavier auxiliaire de 14 touches numéri
ques. Le clavier numérique et les 
touches de contrôle du curseur peu
vent être reprogrammées, ce qui est 
très utile dans certains logiciels 
comme Wordstar. Toutes les touches 
sont à répétition, sauf ESC, CTRL et 
RETURN. Désormais les claviers des 
Kaypro sont de type AZERTY et 
compatibles avec les caractères ac
centués. A l'usage, le clavier paraît 
agréable, un peu souple peut-être. Il 
faut seulement bien faire attention au 
moment où l'on remonte le couvercle
clavier car si on le laisse glisser, les 
touches de déplacement du curseur 
encaissent le choc. 
La partie mémoire de masse du 
Kaypro 10 est l'un de ses atouts face à 
ses possibles concurrents. En effet, la 
disposition d'une disquette 5,25 pou
ces de 400 Ko et surtout du disque 10 
millions de caractères autorise des utili
sations professionnelles importantes. 
La grande caractéristique du 
Kaypro 10, comme d'ailleurs celle de 
ses benjamins Kaypro 2 et 4, est la 
livraison avec le micro d'un ensemble 

complet et homogène de 1 logiciels 
standards et de langages Basic. En 
effet, sur le disque dur du Kaypro 10, on 
pourra !rouver un système de gestion 
de bases de données (dBase Il), un 
tableur (Super-Cale). un logiciel de 
traitement de texte (Wordstar), un 
log1c1el de communications (Suprterm), 
un vérificateur d'orthographe (Word
plus), et trois Basic (MBasic, C-Basic, 
S-Basic). On trouve enlin quelques 
jeux qui permettent d 'utiliser le temps 
qui reste lorsque l'on a épuisé toutes 
les possibilités du Kaypro 1 O. 

Le cadeau IKaypro 
les logiciels 

Une évaluation rapide du coût de ces 
logiciels s'établit autour de 20 000 F. 
De fait, on ne sait si l'on achète le 
Kaypro 10 avec l'ensemble des logi
ciels en prime ou l'inverse ! 
Pour l'utilisateur non-spécialisé, l'en
semble Wordstar, Supercatc et 
dBase Ill permet de réaliser, sans avoir 
à1 programmer, au moins 80 O/o des 
applications courantes notamment cel
les de gestion : ce qui est un atout 
essentiel dans l'utilisation à des fins 
semi-professionnelles d'un micro. Ces 
trois " best-sellers ,, sont livrés en 
version française avec des manuels 
volumineux repensés par Kaypro. 
La version 3.0 du Wordstar livrée avec 
le Kaypro permet toutes tes facil ités 
que l'on peut attendre d'un logiciel de 
traitement de texte. li s'agit de plus d'un 
succès commercial prnfessionnel qui a 
fait de Wordstar un standard du 
traitement de texte. Son usage est 
facilité à la fois par la documentation 

précise et l'affichage de menus des 
commandes utilisables. Un ouvrage en 
français est fourni. 
La feuille de calcul électronique ou 
tableur fourni,e avec te Kaypro 10 est la 
version 1.21 de Supercalc créé par 
SORCIM. C'est un outil désormais 
célèbre, très semblable aux autres 
" Cale » qui permet de construire des 
solutions à bien des problèmes de 
finance, de comptabilité, de gestion et 
même certains problèmes scientifi
ques. Pour guider l'utilisateur, des 
messages d'aide sont affichés durant 
l'exécution du programme. 
dBase Il est un grand logiciel de 
gestion de données qui permet la 
réalisation d 'applications profession
nelles de bon niveau. dBase Il est un 
système de gestion de bases de 
données de type relationnel qui possè
de son langage d'interrogation interac
tif, un formateur de documents et enfin 
un langage de programmation. 
C'est la version 2.4 avec la traduction 
française de La Commande électroni
que qui est livrée avec le Kaypro 1 O. 
Les applications de gestion écrites en 
Basic traditionnel présentent l'inconvé
nient d 'être diHiciles à relire e1 par 
là-même à dépanner et modifier. Pour 
les micro-ordinateurs, le Pascal est 
une solution efficace mais qui exige à 
la lois plus de place en mémoire 
centrale et des règles d'écriture plus 
strictes (programmation structurée). 
SBasic proposé avec le Kaypro 1 O. est 
en lait un Basic qui se situe à 
mi-chemin du Basic et du Pascal. Il 
comporte la plupart des caractéristi
ques du Pascal mais également les 
avantages du Basic. De Pascal, SBasic 
retient les notions : .... 
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Un clavler AZERTY et un 
bloc numérique 

progremmable pour 
l 'utlllsetlon de foglclels 

comme Wordstar 
notamment. La 

documentation du 
Kaypro' 10 est 

ebondante et, en 
grende pertle, traduite 

enfrsnçafs. 

• de variables locales, c'est-à-dire la 
possibilité d'écrire des sous-program
mes utilisant des noms de variables 
employées dans d'autres sous-pro
grammes du même programme. 
• de structures de type WHILE ... DO, 
REPEAT ... UNTIL, IF ... THEN ... ELSE ... , 
CASE ... OF ... 
• de fonction et de procédures, 
c'est-à-dire la possibilité d'utiliser des 
sous-programmes non pas par leur 
numéro de ligne (appels par GOSUB) 
mais par un nom caractéristique. 
• de récursitivité qui permet à une 
procédure ou une fonction de s'appeler 
elle-même. 
SBasic permet l'impression de longs 
messages par l'instruction TEXT sans 
multiplier les ordres PAINT. Il comporte 
bien d'autres facilités comme la décla
ration de 6 types de variables, l'usage 
différencié des parenthèses, des cro
chets et des accolades, 4 types 
d'INPUT, etc. 
La mise en œuvre de Sbasic se réalise 
par la création d'un fichie r source Basic 
avec Wordstar, par exemple, puis la 
compilation de ce source en une seule 
passe. La disposition de ce langage, 
véritable pont entre Pascal et Basic, est 
un atout majeur pour le développement 
rapide d'applications de gestion de 
haut niveau. 
M-Baslc : est l'a version CP /M du 
Basic-80 de Microsoft. Il s'agit d'un 
interpréteur qui comporte assez de 
possibilités pour être util isé aussi bien 
par les débutants que par les program
meurs expérimentés. M-Basic est 
devenu pratiquement un standard et 
bien des micro-ordinateurs en sont 
dotés. Il existe des ouvrages et des 
brochures en français, pour apprendre 
et se perfectionner dans ce langage. 
Sa mise en œuvre est très aisée et il 

comporte son propre éditeur ligne à 
ligne dont l'usage exige un peu de 
pratique pouir assurer le confort d 'écri
ture. M-Basic est aussi bien utilisé 
dans les applications de gestion que 
dans les petits jeux, ou les applications 
scientifiques. Il reste le langage idéal 
pour l'apprentissage de la programma
tion bien qu'il soit préfér.able, dans 
certaines applications de bon niveau 
d'utiliser C-Basic ou S-Basic. 
C-Baslc, « l'autre ~asic », est dévelop
pé par Digital Research qui a conçu 
notamment CP/M. Comme S-Basic, il 
s'agît d'un langage compilé qui oblige 
donc à créer d'abord un ficthier source 
de type .BAS que l'on soumet au 
compilateur qui produit un fichier en 
code intermédiaire. Ce code généré 
est ensuite exécuté par un automate 
(run-time interpréteur). 
Les principales caractéristiques de 
C-Basic se trouvent dans la simplicité 
des types de variables manipulées 
(3 types prirncipaux : entiers sur deux 
octets, réels avec 14 chiffres significa
tifs et chaînes de caractères), l'usage 
des numéros de lignes uniquement 
comme adresses (pour les GOSUB et 
les GOTO), la définition de fonct ion sur 
plusieurs instructions, la possibilité 
d'écri re plusieurs lignes d'instructions 
dans les IF .. THEN .. ELSE .. par l'usage 
d'un séparateur. Cette dernière facilité 
permet d'améliorer la lisibilité des 
progrrammes au contraire de M-Basic 
qui n'autorise que des lignes d'instruc
tions de 255 caractères maximum. 
Avec C-Basic est fourni un listeur des 
références croisées des variables 
utilisées dans un programme. L'utili
taire XREF produit un fichier contenant 
la liste triée des noms de variables 
avec leur usage et les numéros de 
lignes où apparaiss,ent ces variables. 



C-Basic est un concurrent très sérieux 
de M-Basic notamment par la rapidité 
d'exécution, la lisibilité, une aptitude . 
avancée à la structuration et donc un 
usage de type professionnel. 
Suprterm est un logiciel d'émulation 
de terminal et de communications. Il 
utilise l'interface série RS-232C du 
Kaypro et en utilisant un cordon de 
raccordement à un autre ordinateur, il 
est possible de simuler l'usage d'un 
terminal de type LEAR-SIEGLER 
ADM-3A et de transférer des program
mes entre les deux machines. En 
utilisant un modem et une ligne 
téléphonique, Suprterm vous permet 
de communiquer avec d'autres ordina
teurs éloignés. 
Grâce · à Suprterm, il est possible 
d'envoyer à l'ordinateur avec lequel on 
communique, des fichiers stockés sur 
disque et surtout d'en recevoir, ceci à 
des vitesses élevées grâce au proto
cole de communication XON/XOFF. 
Les utilisateurs de gros systèmes 
apprécieront cette facilité. 
Malgré un usage restreint, il faut dire 
quelques mots d'un ensemble de 
programmes réunis sous le nom de 
Wordplus qui permet de contrôler 
l'orthographe et faire des jeux de mots 
uniquement dans la langwe de Sha
kespeare et de Steinbeck. Wordplus 
est constitué par plusieurs program
mes organisés autour d'un dictionnaire 
qui contient plus de 45 000 mots 
anglais, compressés pour tenir en 
180 K, et qui permet de vérifier 
l'orthographe des mots d'un texte, 
trouver des rimes, des anagrammes, 
des homonymes, d'établir les fréquen
ces d'emploi des mots et de créer son 
propre dictionnaire (cas des mots 
spécialisés ou d'une autre langue). 
Pour jouer aux mots croisés du Times, 

au Scrabble à Sydney ou étudier la 
stylistique de Lewis Carroll, Wordplus 
est un outil extraordinaire. Il faudra 
attendre une hypothétique version 
française ou bien se constituer son 
propre dictionnaire en soumettant 
chaque document écrit sous Wordstar 
par exemple à un utilitaire qui actuali
sera le dictionnaire. 
Avec un micro-ordinateur aussi com
plet tant au plan du matériel qu'au plan 
du logiciel, l'uti lisateur professionnel 
peut réaliser bien des applications. On 
peut penser que le travail leur indépen
dant, !'écrivain, le dirigeant d'une PME 
trouveront dans cette machine bien 
des aides à l'implantation informatique. 
Grâce à son coût faible, elle permet 
sans risques importants, des réalisa
tions de bon niveau. Le rapport 
prix/performances la situe très bien 
placée vis-à-vis de ses concurrentes. 
Le fait qu'elle soit munie d'un disque 
dur de bonne capacité et qu'elle soit 
transportable lui autorise des utilisa
tions très diverses. Ceux qui doivent se 
déplacer souvent apprécieront ce type 
de micro. De plus, le Kaypro 10 est 
simple d'emploi, paraît fiable et de 
nombreuses options apparaissent. 
Ainsi, il est possible d'acquérir des 
logiciels comme Uniform qui permet de 
lire et d'écrire des disquettes Osborne, 
TASSO, Zenith, Xerox, etc ... Il y a 
compatibilité des disquettes de ces 
micros avec le Kaypro. Du côté du 
graphique, un logiciel vite indispensa
ble, est désormais disponible : Plot
ware-Z, ensemble de logiciels de 
composition graphique avec sortie sur 
traceur et/ou sur la plupart des 
imprimantes disponibles. 
En ce qui concerne les extensions, on 
peut citer le montage de moniteurs 
extérieurs, des cartes 8088 (de SWP 

avec CP/M86 et/ou MS-DOS, etc. 
Assurément le Kaypro 10 est un 
micro-ordinateur qui réuni t bien des 
solutions traditionnelles mais qui a été 
conçu en pensant à l'utilisateur final. 
Cette vertu se concrétise par le disque 
dur et l'ensemble très homogène des 
logiciels offerts avec la machine. Cet 
aspect est important car il permet 
d'utiliser le Kaypro 10 dans de 
nombreuses applications comme la 
gestion, la bureautique, etc. Le 
Kaypro 10 est une solution simple, peu 
coûteuse, efficace et complète. Le 
système CP/M lui ouvre l'accès à 
l'immense bibliothèque de program
mes et de langages disponibles. Et 
puis, si le développement de votre 
application n'est pas terminée le 
vendredi soir, vous refermez le 
Kaypro 1 O et vous l'emmenez chez 
vous. Un dernier point, dans les jeux je 
vous recommande Aliens, s'il vous 
reste un peu de temps... • 

Philippe QUIOT et Lionel SIMON 

FICHE TECHNIQUE 
Microprocesseur : Z 80 A 
Mémoire vive : 64 K 
Disquette : 400 K octets 
Disque dur : 10 millions octets 
Logiciels : tout... ou presque 
Prix : 27 000 F HT 
Option : housse 500 F environ 

LE JUGEMENT DE MICRO 7 
Nous avons aimé 
• Le prix 
• le disque dur 
• Les logiciels fournis 
Nous avons regretté 
• La molesse du clavier 
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M erc1 la crise 1 Sans elle. les 
images électroniques ne se
ra1 ent 1ama1s arrivées aussi 

vite dans la publicité à la télév1s1on 
Tout cela parce que le prix du 
kérosène augmenta en flèche après le 
premier choc pétrolier L'heure de vol 
d'un avion de chasse ou d'un boeing 
devenait alors beaucoup trop coûteu
se Et pourtant. il fallait bien que les 
élèves pilotes s·entraînent c ·est alors 
qu·une société française créée en 
1965. la Sog1tec. s·est lancé dans les 
simulateurs de vol Plus vrais que 
nature 1 Devant le cockpit, le pilote y 
voit défiler un paysage panoramique 
comme 11 le verrait en imposant à son 
avion toutes sortes de figures 
Ces 1ou1ous électroniques pour adul 
tes reconstt1uent même le survol des 
villes éclairées de nuit ou les mauvai 
ses cond111ons atmosphériques avec 
brouillard plus ou moins dense Et 
cela sans qu'un accessoiriste comme 
au cinéma. lache des fumigènes 
devant le simulateur Dans le GI 1000 
(génerateur d images). tout est calcu 
lé Les zones d·exerc1ce en mémoire 
dans 1 ordinateur correspondent à un 
terrain de 400 km x 400 km reconstitué 
point par point avec des polygones 
représentant 5 000 facettes par image 
Le cœur du GI 1000 est composé de 2 
ord inateurs. un calculateur universel 

LA PUB 
NUMERIQUE 
Perkin Elmer Mega Mini 3220 avec 
512 ko de mémoire centrale et un 
disque de 80 MO couplé à un 
calculateur rapide micro programmé 
réalisé par la Sog1tec Avec un tel 
ensemble permettant de créer des 
images synthétiques en 40 m1llisecon
des seulement. la Sog1tec (480 per
sonnes. 250 m1ll1ons de chiffre d'affai
res dont 80 % dans l'aéronau tique) a 
franchi le pas 
Depuis peu. les images numériques 
ne sont plus l'apanage des pilotes 
d·av1ons La société étend son champ 
d'act1v1té en utilisant le log1c1el central 
du GI HXXl pour l'aud1ov1suel grand 
public Et devient du même coup 
leader en Europe dans ce domaine 
Car depuis quelques mois. la publicité 
électronique qui commence à crever 
l'écran est signée Sog1tec. comme le 

spot « BNP. les temps modernes li, 

l'animatton sur la Rl 1 Renault inutulée 
c Electronique Now li ou dans certains 
génériques 1V tel celui de FR3 
Bretagne-Pays de Loire 
Mais quel est l'intérêt de réaliser des 
publicités électroniques plutôt que de 
tourner un spot classique ) « Réaliser 
des« prises de vues» surprenantes là 
où une caméra ne pourrait pas se 
glisser» répond Christian Mons. vice 
président de la Sogitec « Par exem
ple. plonger et ressortir du fond d'une 
boite de conserve. se promener dans 
les cylindres d·une voiture. le tout 
avec des images hyper-réallstes 
L·ordinateur caméra peut tout 
réaliser faire tourner dans les airs un 
photocopieur d'une tonne comme 
vous faire circuler au m1heu de curieux 
bu1ld1ngs qui sont en fai t le dédale 



Des simulateurs de vols pour pilotes d 1avions 
à la « publicité électronique », il n 1y avait qu'un 
pas à franchir. C 1est fait. Les spots « tournés » 
par rordinateur font irruption à la télévision 
avec les nouvelles images synthétiques réa
lisées par la société française Sogitec. 

d un micro ordinateur u!rlisé sur la R11 
électronisée De plus les images de 
synthése sont parfaites pour évoquer 
une technologie d 'avant garde » 
Le Premier frlm français entièrement 
« tourné» par ordr nateur. est le court 
métrage sur la bureautique Sharp 
(voir Micro 7 n° 15 p 20) « Un film 
1mposs1ble a réaliser autrement qu'en 
images synthétiques» affirme l'un de 
ses auteurs. Bertrand Degorge. de 
l'agence TD Publicité 
Seul inconvénient de ces images 
électroniques leur prix Un spot de 
Gaz de France de 30 secondes a coûté 
environ 1 mrllron de francs Actuel le
ment les images générées par ordrna 
teur se payent entre 5 000 et 30 000 
francs la seconde (24 rmages/secon 
de) selon leur complexité mathématr 
que C est que la création d 'une rmage 

synthétique tndrmensronelle {« 30 •) 
et sa mrse en mouvement représen 
tent une surte d'opérations très 
complexes. 
Une fors un obiet décomposé en 
polygones. le premier traitement con
siste à en calculer sa perspectrve à 
partir de 6 degrés de liberté de 
l'observateur. Deuxième étape rem 
plrr l'image point par point avec 
l'él1minat1on des parties cachées. le 
traitement des couleurs p6 millions 
de teintes en palette). des textures. et 
des reflets C'est pour ces traitements 
répétés plusieurs mrllrons de fors que 
le programme dépense le plus de 
temps Pour le spot du Gaz de France. 
la défrnrtron de calcul était de 2048 
lignes de 2048 points et le temps de 
calcul d'une rmage oscrllart entre 6 et 
30 minutes suivant sa complexité Ces 

images de travail calculées peuvent 
être enregistrées sur un film 35 mm 
ou vrdéo pour réaliser un « line test». 
Leur lecture en continu permet le 
contrôle des traiectorres et des effets 
visuels Chaque rmage une fois 
calculée définrtrvement est transférée 
dans une mémoire numérique à haute 
résolutron contenant entre 6 et 24 M 
de brts Purs elle est convenie en 3 
signaux vrdèo rouge. vert et bleu 
« Aux creatrfs de la publrcrté d'exploi
ter maintenant ce nouvel outrl pour en 
faire bénéfrcrer le grand public» 
déclare Chnsuan Mons « L'aspect le 
plus séduisant de ce procédé est sa 
perpétuelle évolution L'acquis log1-
c1el se raffine et s'optrmrse de iour en 
1our Il s'adaptera à de nouvelles rdées 
et des concepts encore inimaginables 
sur des outils audrovrsue ls conven
tionnels vont voir lie iour » 
De fait. elles font rêver les images des 
prochaines campagnes publicitaires 
que nous préparent à Boulogne. près 
de Pans. les puissants ordinateurs de 
la Sog1tec Vous planerez bientôt sur 
des flots de soda Vous naviguerez 
dans une boite de 1us de frurt. Et la 
dernrére voiture Mrtsubishr roule sur 
les anneaux de Saturne • 

Philippe GENET 
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SPECTRAVIDÉO 5V 318, 
LORDINATEUR QUI DÉPASSE LES BORNES. 

Cesc (ait .. Le SV 318 a d'ores cc dé;â dépassé les bornes du 
succès. Pléb1sC1té par cous (pro(cssionncls. utilisateurs (am1l1aux, néo
phites) il esc /'évènement m(ormauque de l'année. 

Jamais en effet un ordinateur personnel n'avait autant 
repoussé les limites du champ m(ormauque er ce, dans ioules /es 
catégories d'uulisauon: 

INITIATION - CRÉATION - JEUX - EXPLOITATION. 
Quefques raisons d'un uiomphe: 

• Mémoire 32 Ko b 256 Ko RAM 32 Ko b 96 Ko ROM 
• Affichage écran Pal mo111ceur ou (opuon) péntélév1sion 
• Pwssanc basic SV MICROSOfT résident 
• Swpé(lanre gamme de pénphenq11es 
• Compattbil1té CP/ M (80 colonnes) intégrée 
• Compatibil1te MSX 
• Adaptateur pour cartouches Colecov1s1on., (en option) 
• Rapport quahté/pflx excepuonnel: unice ce ni raie 2 980 F 

CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 

• 32 Ko ROM extensibles a 96 Ko 
• 32 Ko RAM extensibles a 256 Ko 
• Microprocesseur Z 80 A avec 

horloge 3,6 MHz 
• Basic SV MICROSOFT 
• Accès d1rca CPIM (80 col.) 
• li touches ASCII (QVVER7Y) 
• Minuscules et ma1usct1les 
• 52 symboles graphiques 

~~~~~~~~~~~ 

• 10 touches (oncuon 
• 10 couleurs et 32 luuns graphiques 
• Maneue de 1eux mtégrél 

curseur de contrôle 
• Lecteur de cortouches intégré 
• Haute résolution de 256 X192 
• Son programmable en basic 
• 3 canaux sonores - 8 octaves 

(AD.S.R.) 

TOTAL : F2 980•. 

• pr1X indicau( ou 110.1983 

Avec toutes ces performances et ces capacités d'extension, 
le SPECTRAVIDEO SV 318, /'ordinateur qui dépasse /es bornes, va vous 
emmener explorer J'm(lnt .. 

LE SPECTRAVIDEO SV 318 EST EN DEMONSTRATION CHEZ 

Valr·ic-Lé1u1~ne 
IJinédit en micro-informatique . 

• VALRIC·!.AURENE.I PARIS 17. avenue Hoche (M E.101le). Tél. 225.2098 • VALRJC 1.AURENE HYON 10. quai T1ls111 (M Bel/Nourt} Tel .. (7)838.14.25 
• VALRIC-1.AURENE.IMARSEILLE 5. rue Sr Soens (M V1eu><·Port). Tél. (91)54.83.21 • E.N BE.LGIQUE : MICROMARKE.11NG 57. ovcnu!' 1e l'H1ppodrome 1050 Bruxelles. Tél.. 648.41.82 

EGALEMENT A LA FNAC, CHEZ HACHETTE-MICRO ET CHEZ LES MEILLEURS SPECIALISTES. 

-X ---
je déslfe, sans engagemeni de ma part, recevoir votre documen1ac1on s11r le SPECTRAVIDEO SV 318 

Nom ____ _ _____________ Prénom ___ _ 

Adresse-------------~~~~~~~~~~-~~~~------
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Pour nous envoyer vos 
prograID.ID.es,enregistrez 
votre prograID.me sur une 
cassette après avoir nettoyé 
les têtes de votre 
magnétophone. De l'alcool et 
un coton-tige suffisent. 
Essayez de relire la cassette 
au moins une fois (utiliser la 
fonction VERIFY pour ceux qui 
l'ont). Ecrivez votre nom, celui 
de la machine, celui du 
programme et le mode de 
chargement (ex : CLOAD 
« PROG », S) sur la cassette 
et sur le boîtier. 
Rédigez une lettre 
d 'accompagnement 
comprenant : bien visible la 
machine sur laquelle le 
programme a été réalisé, le 
Basic utilisé (étendu, numéro 
de version ou normal, etc.). 
Donnez au moins un résumé de 
ce que fait le programme et 
ses particularités. Indiquez 
également les particularités 
de langage utilisées 
(caractères de contrôles 
spécüiques ... ). 
Nous acceptons aussi les 
disquettes. Et n'oubliez pas 
d'envoyer le tout. A bientôt. 

Avertissement : les imprimantes AZERTY ne 
possédant pas la fonte ascrr américaine. certains signes 
utrlrsés pour la programmation n'apparaissent pas. lis 
ont cependant un équivalent C'est le cas pour l'arrobas. 
remplacé par le caractère à et pour le signe dièse 
remplacé par le symbole f . 
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Basic : Microsoft 
Difficulté : .. 1 
Adaptabilité : •• j=;f (§) '.7 

llCRABI 
ITll llZARD 
<c A la pêche au crabe, crabe, crabe, je n'veux 
plus aller, maman ... »(Air connu). Pourquoi ? 
Y'à un lézard qui m'embête ... 

Le Jeux consiste à empê- amenant le crabe sur la 
cher le crabe d'attein- positron occupée par le 
dre le bord du quadnl- lé-zard (ce dernier reste 

lage en condamnant l 'accès alors caché iusqu'au coup 
de certaines cases avec le suivant. et réapparait sur 
crayon optique (la case se une case quelconque du 
norrcrt à son contact) Le quadrillage) 
crabe se déplace à chaque Des explrcat1ons sont don
fors d'une case dans le sens nées en cours de JE:U Elles 
horizontal ou vertical. en sont signalées par une 
fonction du coup du joueur petite musique 
Le lézard se déplace dans La partie s' achève lorsque 
huit directions. mars tou- le crabe atternt un bord. ou 
iours vers la case pointée lorsque le Joueur est parve
par le ioueur Lorsqu'il se nu à l'immobiliser Le résul
pose sur une case narre. il la tat est alors affiché. arnsr 
restaure en case vierge Le que le nombre de coups 
ioueur peut l'éloigner prov1- 1oués • 
soirement. sort en l'ame-
nant sur une case occupée 
par le crabe (11 recule alors Maxime GAILLARD 
de deux cases) : sort en 



0 '*****LE CRABE ET LE LEZARD 
***** 
10 CLS:SCREEN1,6,6:ATTRB1,l 
20 LOCATE15 , 10,0:PRINT 11 CRABE 11 

__ _. 30 LOCATE23, 39 : ATTRBO, 0: PRINT"M. 
GAILLARD" 
~O PLAY"L48DODOREDODOMIDOSILASOF 
AL96MIL24" 
50 CLS:CLEAR,,3:DIM T(38,2l):CON 
SOLE22 , 24 
55 DEFGR$(0)=255,129,129,129,129 
, 129,129,255 
60 DEFGR$(1)=129,90,126,255,126, 
189,153 , 195 
65 DEFGR$(2)=51,31,206,127,57,23 
6,132 , 240 
70 C=l8:L=ll : D=l:U=O :V=l 
80 LOCATEO , l:ATTRBl,l 
90 FOR I=l TO 220 
100 COLOR4:PRINT GR$(0); 
110 NEXT 
130 LOCATE C,L : COLORl : PRINT GR$( 
l) 

-----1 140 LOCATEO , 23 : ATTRBO, 0 : COLORO 
150 PRINT"POUR COMMENCER,APPUYEZ 

SUR UNE TOUCHE ":PLAY 11 SILA 11 

160 I$=INKEY$ : IF I$<> 1111 THEN 160 
170 I$=INKEY$ 
172 X=RND 
174 IFI$=11 11 THEN 170 
176 LOCATE0 , 23 : PRINT"POINTEZ UNE 

CASE .AVEC LE CRAYON OPT . 11 : PL 
AY"SISO" 

- ' 

- L, :=' 
L --1- ' 

178 '**DEPLACEMENTS DU CRABE ** 
180 AL=INT(RND*4)+1 
190 ATTRBl ,l :LOCATE C, L:COLOR4 : P 
RINT GR$(0) 
200 ON AL GO TO 210 , 220 , 230 , 240 
210 NC=C+2 : NL=L: GOTO 2~5 
220 NC=C- 2:NL=L:GOTO 2~5 
230 NL=L+2 : NC=C: GOTO 2~5 
240 NL=L- 2 : NC=C 
245 IF T(C+2,L)=l AND T(C- 2, L) =l 

AND T(C , 1+2) =1 AND T(C , L- 2)=1 T 
HEN 530 

.... 
E 
E = C.11 = -= a. .... = ... -.... 250 IF T(NC,NL)=l THEN NC=C:NL=L 

: GOTO 180 1~1 
255 LOCATE C, L:COLOR4:PRINT GR$( 
0) 
260 C=NC:L=NL 
270 LOCATE C,L : COLORl:PRINT GR$( 
1): BEEP 
275 IF C=O OR C=38 OR L=l OR L=2 
1 THEN 500 
278 '**CHOIX DU JOUEUR** 
280 INPUTPEN X, Y:IF X=- 1 OR Y=- 1 

OR Y>l68 THEN 280 



.... E 285 BEEP :F=INT(X/16) *2:G=INT(Y/l 
E 6) *2+1 
-C 290 LOCATE F,G :COLORO:PRINT CHR$ 
1111: 305 IF N=4 THEN GOSUB 3500 
Cii 310 IF N=6 THEN GOSUB 4000 
1:1 315 GOSUB 600 
a.:

1

318 '**CHOIX DU CRABE** 
11:1. 319 IF N<=3 THEN GOSUB 2000 
.... 1 320 IF F=C AND C>38 - C THEN AL= l 
:1: 330 IF F=C AND C<38-C THEN AL= 2 
!:! 340 IF G=L AND L>21-L THEN AL=3 
.._ 350 IF G=L AND L(21-L THEN AL=4 

l~ ... 1 360 IF N>3 THEN GOSUB 2500 
380 GOTO 200 
390 '** FIN DE LA PARTI E ** 

1

500 ATTRBO,O:COLORO :LOCATE0 , 22 
510 PLAY"SISOMIDO" : PRINT" PERDU A 
U BOUT DE" · N · " COUPS " , , 
520 GOTO 540 
530 ATTRBO , O: COLORl :LOCATE0 , 22 
535 PLAY"DOMISOSI" : PRINT" G 
AGNE EN 11 

• N · " COUPS " , , 
540 COLOR4 : LOCATE0 , 23 : PRINT" U 
NE AUTRE PARTIE ? (O=OUI , N=NON) 

Il • 

' 550 I$=INKEY$ 
560 IF I$="O"THEN 50 
570 IF I$="N"THEN CONSOLE0 ,24:CL 
S :END 
580 GOTO 550 
590 '* * DEPLACEMENT DU LEZARD ** 
600 IF C=U AND L=V THEN U=INT ( RN 
D*20) *2 :V=INT(RND*l0 ) *2+1 
605 LOCATE U,V : COLOR4 : PRINT GR$ ( 
0) 
610 IF U)F 
620 IF U<F 
630 IF V>G 

1

640 IF V<G 
650 IF U=C 
OO 

THEN U=U- 2 
THEN U=U+2 
THEN V=V- 2 
THEN V=V+2 
AND V=L THEN GOSUB 10 

700 LOCATE U,V :COLOR5 : PRINT GR$ ( 
ft't:•'.·..i 2) 

710 T(U , V)=O:RETURN 
1000 IF U=<F THEN U=U-4 
1010 IF U=)F THEN U=U+4 
1020 IF V=)G THEN V=V+4 
1030 IF V=<G THEN V=V-4 
1040 IF U<O THEN U=O 

~-~•,• 1050 IF V<l THEN V=l 
1052 IF U>38 THEN U=38 

1

1054 IF V>21 THEN V=21 
!!~~~~ 1060 RETURN 

1990 '** TEST COMPLEMENTAIRE DE 
DEBUT ** 
2000 IF F=C- 2 THEN AL=l 
2010 IF F=C+2 THEN AL=2 

56 

2020 IF G=L-2 THEN AL=3 
2030 I F G=L+2 THEN AL=4 
2040 RETURN 

2490 '** TEST COMPLEMENTAIRE DE 
FIN ** 
2500 I F C=36 AND T( C+2,L)=O THEN 

AL=l 
2510 I F C=4 AND T( C- 2,L)=O THEN 
AL=2 
2520 IF L=l9 AND T(C , L+2)=0 THEN 

AL=3 
2530 IF L=3 AND T( C,L-2 )=0 THEN 
AL=4 
2540 RETURN 
2990 '** EXPLICATI ONS EN COURS D 
E JEU ** 
3000 LOCATE0,23:COLORl:ATTRBO,O: 
PRINT" EMPECHEZ LE CRABE DE S ' ECH 
APPER!!! ":ATTRBl , l :PLAY" DOMI 
Il 

3010 RETURN 
3500 LOCATE0 , 23 : COLOR4:ATTRBO, O: 
PRINT 11 LE LEZARD PEUT MANGER LES 
CASES NOIRES":ATTRBl,l:PLAY"DOSO 
Il 

3510 RETURN 
4000 LOCATE0 , 23 : COLORO:ATTRBO, O: 
PRINT"MAI S SI I L TOUCHE LE CRABE 
, IL FUIT ":ATTRBl , l:PLAY"DOSI 
Il 

4010 RETURN 
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Machine : Tl 99/ 4A 
Basic : Tl Extended Basic 
Difficulté : ••• 
Adaptabilité : • 

TEXAS 
INSTRUMENTS 

DIRK STAR 
Luke Skywalker, le héros des temps 
nouveaux aux commandes de son chasseur X 
doit attaquer les forces de Dark Vador, 
l'ignoble conseiller de !l'empereur. 

C e 1eu débute par une 
musique bien connue. 
apres la présema11on. 

appuyer assez longuement 
sur une touche quelconque 
Vous prendrez connaissan
ce de votre ordre de mission 
puis vous aurez les instruc
tions proprement dites Vo 
tre chasseur de l'espace est j 
le vaisseau noir situé en bas 
de l'écran Les touches « S " 
et • D • vous permettront de 
vous déplacer et la touche t 

.. 1 .. vous permeura de 
lancer vos missiles sur les 
vaisseaux de l'infâme tyran. 
Au dêpart le tir peut vous 
sembler défectueux. mais ne 
vous 1nqu1étez pas. du fait de 
l'ut1hsa11on dans l'espace de 
six points cardinaux (Nord, 
Sud, Est, Ouest, Zenuh et 
Nadir (les deux derniers 
ayant éte ra1ou1és à la fin du 
XXIIe siècle quand l'explora 
uon de la galaxie a commen · 
cé. ) 11 faut tirer de la façon 

suivante : urer et attendre 
que les fusées atteignent la 
cible A chaque repé11t1on de 
la touche " 1 ... le 11r est 
régéneré. De plus vous 
devez éviter les metéorites 
blanches parmi lesquelles 
vous évoluez En fin de 
parue. s1 votre score est 
supérieur au plus faible déJà 
établi, l'ordinateur vous de
mande votre nom et procède 
au classement décroissant 
des scores. 

l CALL CLEAR :: GALL SCREEN(2) :: CALL MAGNIFY(4) 
2 ON ERROR lllO 

Maintenant. 11 est temps de 
vous révéler le grand secret 
de ce ieu : 11 est en .. 30 .. 
Ah.Ah ! vous êtes ébahis. 
non? 
Voila . 11 ne reste plus qu'à 
vous souhaiter bonne chan
ce dans votre lune pour la 
liberté et pour les beaux 
yeux de la princesse Le1la 

E. MOKAOIM 

3 CALL CHAR(l20 , "108884C3G7CFFFF9FFFFDCCGC7838000081121C3E3F3FF9FFFFF3B33E3Cl01" 
} 

1 

ll
5 

CALL CHAR( 121l , "OOE0170FlB3D7FFFCC271000000000000007E8FOD8BCFEF'P33Elt 08 " ) 
CALL CHAR(96,"000003040810101Fl0101010101000000000C020100808F8080808080808 11

} 

1 6 CALL CHAR(lOO' •roooolFOll 04 04 04 04 04 0404 04 041FOOOOOOOOEOl008080808 0808080810EO Il) 
7 CALL CHAR(l04,"00000808080808090AOF080808080000000000102040800000008040201") 
8 CALL CHAR(l08,"0000lF10101010101Fl01010101000000000EOl0080808lOE0804020l008") 
9 CALL CHAR(l12,"000003040810l00807000008040300000000C020lOOOOOOOC020101020CO") 
10 CALL CHAR(llb,"00001F010101010101010101010100000000F88080808080808080808080") 
11 CALL SCREEN(2):: FOR 1=5 TO 8 : : CALL COLOR(I,12,2) :: NEXT l : : CALL COLOR(2 , 
10 , 2,ll,6,2,3,6,2) 
12 CALL HCHAR(l,2,61,31):: CALL HCHAR(24,2,61,31) :: CALL VCHAR(2 , 2,61,23):: CALL 

VCHAR(2,32,61,23) 
13 CALL SPRITE(fl,100,16,16,50) :: CALL SPRITE(f2,96,16 , lb,90) :: GALL SPRITE(f3,l 
08 , 16,16,130) :: CALL SPRITE(f4,104,16,16,170) 
14 CALL SPRITE(r5,112 , 16,152,54): : CALL SPRITE(f6,116,16,152,90}:: CALL SPRITE(t 
7,96,16 , 152,130): : CALL SPRITEU~8,108,16,152,170} 
15 FOR I=4 TO 30 :: CALL HCHAR(l2,I,42):: CALL HCHAR(l6,I,ll2) :: NEXT I 
16 FOR I=l2 TO 16 :: CALL VCHAR(I,4,42):: CALL VCHAR(I , 30,42) :: NEXT I 
17 W$="BIENVENUE DANS LA GALAXIE" 
18 DISPLAY AT(l4,3):W$;:: A=O 
19 DISPLAY AT(22,25):"J&E";:: DISPLAY AT(23,2) :"G. V";"'AB(24); ".M. M."; 
20 IF A=2 THEN 23 ELSE RESTORE 29 
21 FOR P=l TO 100 :: NEXT P 
22 READ FR , TP :: IF FR=O THEN A=A+l : : GOTO 20 ELSE CALL SOUND(TP*5,FR,O) :: GOTO 

22 
23 CALL SPRITE(r9 , 120,8,56,l , 0,15): : CALL SPRITE(rl0,124,4,132,2?6,0,-15) 

IVICI IU7 s1 

.... 
E 
E = c.a 
c:I a: a. ... = c.:a -... 



24 CALL HGHAR(-4,5,32,25) 
25 FOR I=l TO 8 :: CL=INT(RND*l4)+3 : : CALL COLOR(EI,CL):: NEXT I 
26 DISPLAY AT(l4,3):W$; 
27 CALL KEY(O,R,E):: IF E=O THEN 24 ELSE 31 
28 REM **** MUSIC **** 
29 DATA 147>100,220 , 150 , 196 , 25 , 185,25,l65,25,294,l00,220,100,196,25 
30 UA'l'A 18?,25,165,25,294,100,220,100,196,25,H~5,25,19ô,25,165>100,0,0 
31 GALL CLEAR :: GALL DELSPRITE(ALL) 
32 DISPLAY AT(l , 7)BEEP:"ORDRE DE MISSION" : : CALL HCHAR(3,7,61,19) 
33 DISPLAY AT(5,7):"LEADER ONE" 
34 DISPLAY AT(7 ,2): "VOTRE BUT EST DE DEFENDRE LAGALAXIE CONTRE L'EMPIRE " 
35 DISPLAY AT(l0,2):"VOUS DISPOSEZ D'UNE FLOTTE DE 6 VAISSEAUX POUR. VOUS INF 
ILTRER DANS LES FORCES ENNEMIES " 
36 DISPLAY AT(l5,2):"CAUSEZ LE PLUS DE DEGAT A L'ENVAHISSEUR ! ! ! " 
37 DISPLAY AT(l9,2):"BONNE CHANCE ET QUE LA FORCE SOIT AVEC VOU 
s"; 
38 CALL KEY(O,R,E) :: IF E=O THEN 38 
39 CALL CLEAR :: DIM S(4),R$(4) 
40 DISPLAY AT(l,8) : "INSTRUCTIONS":::: :"COMMANDES= S & D":: : "TlR = l" 
41 FOR X=l TO 400 :: NEXT X 
42 A, Q,Y ,K,N=O :: Z=6 :: CALL SCREEN(2):: CALL COLOR(l2,2,2,13,2,2 , 14,2 , 2) 
43 GALL CLEAR :: CALL MAGNTFY(3):: RANDOMIZE :: H=- 3 :: W=3 :: R=O :: GALL DELSP 
RITE(ALL) 
44 FOR !=5 TO 1 :: CALL COLOR(I,4 , 2) :: NEXT l :: CALL COLOR(3,8,2,4,8,2,2,8,2,l, 
12,2,8,14,2) 
45 B$="7FBFDFEFF7FBFDFE" : : C$="FEFDFBF7EFDFBF7F" 
46 FOR 1=121 TO 137 STEP 8 CALL CHAR(T,8$):: NEXT l 
47 FOR 1=122 TO 138 STEP 8 :: CALL GHAR(I,C$):: NEXT l 
48 Gl=5 :: C2=6 :: G3=8 
49 A$=RPT$("FF",8) 
50 FOR 1=120 TO 136 STEP 8 

51 GALL CHAR(l,A$) :: NEXT I 
52 CALL SCREEN(2) 
53 RESTORE 64 
54 K=9 
55 FOR X=l TO 9 
56 READ L,C,R :: CALL HCHAR(L,l , C,R) :: CALL VCllAR(L+l,K,C,5):: K=K-1 :: NEXT X 
57 FOR X=l ·ro 7 
58 READ L,K , G, R :: GALL HGHAR(L,K,C,R):: CALL VCHAR(L,K,C,6):: NEXT X 
59 FOR X=l TO 9 
60 READ L, K, C, R 
61 CALL HCHAR(L K, C,R):: NEXT X 
62 CALL HCHAR(lS,l,120,96):: CALL HCHAR(21,l,128,128) 
63 REM **** COTE DROIT *** 
64 DATA 4 , 120,9,5 , 120,8,6,120,7,7,l28,6,8,128 , 5,9,128,4,10,13o,3,ll,l36,2 , 12,136 
, 1 
65 REM **** COTE GAUCHE *** 
66 DATA 4,26,120,7,5,27,120,6,6,28,120,5,7,29,128,4,8,30,128 , 3,9,31 , 128 , 2,l0,32 , 
136,1 
6'( K=9 
6d FOR 1=4 TO 6 :: CALL HGHAR(I,K,122) :: GALL HCHAR(I+5,K,122):: CALL HCHAR(I , 26 
+Y,121):: GALL HCHAR(I+5,26+Y,121):: 'i=Y+l :: K=K-1 :: ~EXT I 
69 FOR i=7 TO 9 :: CALL HCHAR(l,K,130): : CALL HCHAR(I+5 , K,130);: CALL HCHAR(I , 26 
+Y,129):: GALL HCHAR(I+5,26+Y,l29) :: Y=Y+l :: K=K-1 :: NEXT l 
70 FOR 1=10 TO 12 :: CALL HCHAR(l,K,138):: CALL HCHAR(I+5,K,138) :: K=K-1 :: NEXT 

I 
71 CALL HCHAR(l0,32,137) :: GALL HCHAR(l5,32,137) 
72 REM *BANDES HOHIZONTALES* 
73 DATA 9,10,120,16,10,9,120,19,11,7,120,21 
74 DATA 12,6 , 128,23,13,5,128,25,1~,4,128,27 
75 DATA 15 , 3,136,29,16,2,136,31,17,l,l36,32 

76 REM * DEF DES VAISSEAUX* 
17 CALL GHAR(40,"0103060C06214183C6AECJCA7Cl82442080C06030608482Cl637539E58341220 
4 Il) 
78 CALL CHAR(33,"l0181ClElF101010",88,"08183878F8o8o8o8") 

58 



79 V$(1)="000Cl0204lll688F1Fl88ll6lll20100C000030080ll8262118F8Fll628204083 11 

80 V$(2)="108884C3C7CFFFF9FFFFDCCCC7838000081121C3E3F3FF9FFFFF3B33E3Cl01 11 

81 V$(3)="00C020178F9FBFFFElFFEDEDAD9D8F00000304E8FlF9FDFF87FFB7B7B5B9Fl 11 

82 V$(4)= 11 00E0170FlB3D7FFFCC271000000000000007E8FOD8BCFEFF33E408" 
83 CALL CHAR( 96, "0001031B7F7F3E7C3E7F3F3F3El 50703ooco·10FOB8FOFCEE7FDCE8D8F89") 
84 CALL CHAR{l04,"0000000008040001010004080000000000000000102000808000201") 
85 CALL CHAR(l08,''0000322020040000000004202038000000001C040420000000002004041C") 
86 CALL CHAR(l12,"102040808080400000408080804020100804020101010ll0000020101010204 
08 11

) 

.... • • il 
Cii 

87 CALL 
) 

= -= a. 
CHAR(60,"00183C3Cl8183C7E"&RPT$("00",9)&"183C3Cl8183C7EOOOOOOOOOOOOOOOO" .... 

88 DISPLAY A'f(l , 8):"SCORE:" 
89 DISPLAY AT(~,15):N;TAB(22);Z; 
90 P=Cl :: Cl=C2 : : C2=C3 :: C3=P :: CALL COLOR(l4,Cl , 2,13,C2,2,12,C3,2) 
91 FOR E=l TO 3 :: CALL DELSPRITE(f8) :: H=H+6 :: W•W+l :: CALL MOV : : FOR X=l TO 

7 : : CALL SOUND(-60 , -1,0):: CALL SOUND(-60 ,-3,0):: NEXT X 
92 FOR 1=2 TO W : : CALL SPRITE(fI,96,15,8,128,0 , 0): : NEXT I 
93 GALL COLOR(l ,H,2) :: CALL HCHARtl , 30,33,E) 
94 CALL HCHAR(l,4,30,4) 
95 CALL SPRITE(fl,40,2,168,128) 
96 FOR X=l TO 10 : : CALL SOUND(-60,110,0):: CALL SOUND(-60,220 , 0) :: CALL SOUND( -
60 , 330 , 0) :: NEXT X 
97 CALL MOV 
98 FOR V=l TO ~:: CALL DELSPRITE(f8) :: Q-Q+2 :: CALL MOV : : FOR X=l TO 5 :: CAL 
L SOUND( - 60 , 880 , 0):: CALL SOUN0(-60 , 770,0):: CALL SOUND(-60,660 , 0) :: NEXT X 
99 FOR 1=2 TO W :: CALL MOTION(fl,INT(RND*ll)+l5+Q,INT(RN0*40)-25):: NEXT I :: C 
ALL HCHAR(l,4,88,V) 
100 FOR F=l TO 5 : : CALL MOV :: FOR X=l5 TO 0 STEP -1 : : CALL SOUND( - 10, - 2,X :: 
NEXT X 
101 DISPLAY AT(4 , o):F; 
102 CALL MOV 
103 T=l :: CALL CHAR{92,V${V)) :: CALL SPRITE(f7,92,H , 16,INT(RND*88)+112,10,0) 
104 CALL GET(T,Z,N,H):: CALL MOV :: CALL CHOC(Z , N,W): : CALL MOY :: IP T THEN CAL 
L CIBLE(T,Z ,N, A) 
105 IF Z=O ~HEN 124 
106 ON ERROR 140 
107 CALL MOV :: IF T THEN CALL FIN(T,Z,N) 
108 IF T THEN CALL CIBLE(T,Z,N,A) 
109 CALL MOV : : CALL COL(Cl,C2 , C3):: IF T THEN CALL GIBLE(1',Z ,N, A) 
110 CALL GET(T,Z,N,H): : IF Z=O THEN 124 
111 CALL MOV :: CALL GET(T,Z,N,H) :: IF T THEN CALL CIBLE(T,Z,N,A) 
112 CALL MISS :: CALL MOV :: CALL GHOC(Z,N,W) :: IF T THEN CALL CIBLE(T , Z,N,A) 
113 IF Z=O THEN 124 
114 CALL MOV :: GALL COL(Cl,C2,C3) :: GALL MOV 
115 IF T THEN CALL GIBLE(T , Z,N,A) 
116 CALL GET(T,Z,N,H) 
117 CALL MISS : : CALL MOV :: CAL~ CHOC(Z,N,W):: IF T THEN CALL CIBLE(T , Z,N, A) 
118 IF Z=O THEN 124 
119 CALL COL(Gl,C2 , C3):: CALL GET(T,Z,N,H) :: CALL MOV : : CALL MISS :: CALL MOV 
: IF T THEN CALL CIBLE(T,Z,N , A) 
120 CALL MISS :: CALL FIN(T,Z,N):: GALL MOV :: CALL GHOC(Z,N,W):: IF T THEN GALL 

CIBLE(T,Z,N,A) 
121 IF T=O THEN 123 
122 IP Z>O THEN 104 ELSE 124 
123 CALL DELSPRITE(E8):: NEXT F:: NEXT V :: NEXT E 
124 FOR X=l TO 800 :: NEXT X 
125 CALL DELSPRITE(ALL):: CALL CLEAR :: CALL COLOR(13,4,6) :: CALL COLOR(4 , 10 , 2 , 2 
, 14, 2) 
126 IF N<S(4)THEN 133 
127 DISPLAY AT(l0 , 3)BEEP:"INTRODUISEZ VOTRE NOM" :: ACGEPT AT(l2,10)VALIDATE(UAL 
PHA)SIZE(6)BEEP:N$ 
128 FOR I=O TO 4 : : J=MAX(N , S(I)}: : IF J=S(I)THEN 132 
129 FOR J=4 TO I +l STEP - 1 
130 S(J)=S(J-1) :: R$(J)=R$(J-l):: NEXT J 
131 S(I )=N : : R$(I )=N$ : : 1=4 
132 NEXT l 
133 CALL CLEAR ~: CALL HCHAR(l,2,64,31):: CALL 

= u -.. 



1~1 

ALL VC HAR(9,23 , 128 , 7) 
135 CALL VCHAR(l0 , 16 , 58 , 5) :: FOR I=O TO 4 : : DISPLAY AT(l O+I , 8)BEEP : R$(1) ;: : DIS 
PLAY AT(lO+I , 15) : USINO "f.if.U'.f.": S(I) ;:: NEXT I 
136 DIS PLA Y AT( 20 , 3) : "VOULEZ VOUS REJOUER" 
137 ACCEPT AT(20 , 24) VALIDATE(UALPHA)SIZE(4) :AN$ 
138 IF SEO $(AN$ , l , l)O"N" THEN 39 
139 END 
140 REM *** TRAIT .ERR *** 
141 CALL ERR(Rl,R2 , R3,R4) 
142 IF R4<>10410 OR R4<>10510 THEN RETURN NEXT 
143 IF Rl=79 THEN RETURN NEXT ELSE RETURN NEXT 
144 SUB COL(Cl , C2 , C3) 
145 P=Cl : : Cl=C2 : : C2=C3 : : C3=P : : CALL COLOR(l4, Cl , 2 , 13 ,C2 , 2, 12 , C3,2 ) 
146 SUBEND 
i47 SUB MOV 
148 CALL KEY(O , R, E) :: IF R=49 THEN CALL TIR 
149 CALL KEY(O,R , E) :: IF E=O THEN CALL MOTION(f.1 , 0 , 0) :: SUBEXIT 
150 IF R=83 THEN CALL MOTION(îl , 0 ,-15): : SUBEXIT 
151 IF R=68 THEN CALL MOTION(f.l , 0 , 15) 
152 CALL KEY(O , K, E) :: IF K=49 THEN CALL TIR 
153 SUBEND 
154 SUB CHOC(Z ,N, W) 
155 FOR I=2 TO W 
156 CALL COlNC(f.I , f.1 , 16,C) 
157 IF C=- 1 THEN 159 
158 NEXT I : : C=O : : SUBEXIT 
159 CALL DELSPRITE(f.8) :: I=4 :: G= - 10 :: FOR I=l TO 3 : : G=O+lO :: FOR J=l 04 TO 
112 STEP 4 :: CALL PATTERN(f.l , J) :: CALL SOUND(.-50 ,-3 ,0 ) : : NEXT J :: NEXT I 
160 CALL PATTERN(f.1 , 40) :: Z=Z- 1 : : N=N- 50 : : I F N<O THEN N=O 
161 DISPLAY AT(l , 15) :N;TAB(22) ; Z; 
162 SUBEND 
163 SUB TIR 
164 CALL POSITION(f.l , Y, X) :: CALL SPRITE(f.8 , 60 , 9 ,Y- 8 , X,-17 , 0) ; : CALL SOUND( - 10 ,-7 
, 0) 
165 SUBEND 
166 SUB MISS 
167 CALL POSITION(f.8 , Y, X): : IF Y<40 THEN CALL DELSPRITE(f.8) 
168 SUBEND 
169 SUB FIN(T,Z,N) 
170 CALL POSITION(f.7 , Y, X) :: IF Y>l90 THEN GALL DELSPRITE(f7) :: T=O 
171 CALL COINC(f.l , f.7 10 , C) :: IF C<>-1 THEN SUBEXIT 
172 CALL DELSPRITE(f.B) :: G=- 10 :: FOR I=l TO 3 :: O=G+lO : : FOR J =104 TO 112 STE 
P 4 :: CALL PATTERN(f.l,J) :: CALL SOUND( - 50 ,-5,0) :: NEXT J :: NEXT I 
173 GALL PATTERN(îl , 40) :: Z=Z- 1 :: N=N-50 : : IF N<O THEN N=O 
174 DISPLAY AT(l , 15) : N;TAB(22);Z ; 
175 SUBEND 
176 SUB CIBLE(T , Z, N, A) 
177 IF A=O THEN V0=2000 : : A=l 
178 CALL COINC(f.8 ,f.7Al3,C) :: IF C=- 1 THE~ 179 ELSE SUBEXIT 
179 CALL DELSPRITE(f.ti) :: 0=- 10 :: FOR I=l TO 3 :: O=G+lO : : FOR J =l04 TO 112 STE 
P 4 :: CALL PATTERN(f.7 , J) :: CALL SOUND(l0 ,-5 , G) :: NEXT J :: NEXT I 
180 CALL DELSPRITE(f.7) :: T=O : : N=N+lOO 
181 IF N>=VG THEN Z=Z+l : : VG=V0+2000 ELSE 183 
182 FOR I=l TO 5 :: CALL SOUND(-10,660 , 0): : CALL SOUND( - lQ , 4q0 , 0) : : CALL SOUND( -
10 , 880 , 0) :: NEXT I 
183 DISPLAY AT(l , 15) : N ; TAB(~2) ; Z ; 
184 SUBEND 
185 SUB OET(T,Z,N,H) 
186 CALL POSITION(rl , Y, X) :: CALL POSITION(r7 , Yl , Xl) 
187 IF Xl<=X+3 AND Xl>=X- 3 THEN 188 ELSE 190 
188 CALL COLOR(t7,2) :: FOR 1=1 TO 3 : : CALL MOTION(E7 , 40 , 0) : : CALL FIN(T , Z, N): : 
CALL SOUND( - 250 , 120 , 0) :: NEXT l : : CALL FIN (T ~ Z , N) 
189 CALL COLOR(t7 , H) : : SUBEXIT 
190 IF Yl=O THEN T=O : : SUBEXIT ELSE D=SGN(X- Xl) :: GALL MOTION(E7,l0 , 7*D) 
191 SUBEND 
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Machine : Apple 
Basic : Applesoft 
Difficulté : • 
Adaptabilité : •• 

IPROUVANT 
La cuisinière et le chimiste ont tous deux 

... ~ besoin de savoir lire un récipient gradué, l'un 
s~ 

êt pour mesurer un litre de lait, le second pour 
mesurer 1 OO ml d'une solution décimolaire 
de penthachlorate de phosphore ... 

Q ui n'a pas fait l'expé
rience d'une manip 
ratée à cause d'urne 

erreur de lecture sur urne 
pipette ou sur L11ne éprou
vette ? Ne parlons pas du 
gâteau d'habitude si bon 
qui un jour faute de lait al.li ra 
la consistance du béton 
armé. Mais voilà qu'Eprou
vant arrive pour vous sau
ver. grâce à lui. le cordon 
bleu et la thèse du troisième 
cycle sont à votre portée. 
Ce programme réalisé sur 
Apple. vous apprendra à 
vaincre les pièges de la 
graduation du ml au litre en 
passant par le cm3. 
Au départ le programme 
vous semblera sympathi
que mais bien vite l'ordina
teur se transformera en 
bourreau il vous demandera 
le contenu du récipient en 
nevousdonnantpourwuw 
information que la conte
nance totale dudit réc1p1ent. 

mais si vous déjouez brilla
ment les piéges que vous 
posera l'horrible pomme 
alors vous aurez la gloire et 
les honneurs pour les sié
cles et les siècles. Amen 
Ce programme est aisé
ment adaptable à tout ordi
nateur disposant de 
moyenne ou haute résolu
tion graphique et de la 
possibilité de positionner le 
texte verticalement et hori
zontalement. HOME est une 
fonction spécifique à l'Ap
ple qui permet de vider 
l'écran et positionne le 
curseur en haut de l'écran. 
Il est temps de vous laisser 
subir l'éprouvante épreuve 
qui vous permettra d'attein
dre le top niveau de la 
mesure. • 

François STEVER 

100 REM INTRODUCTION 
110 REM ------------
115 TEXT 
12(2) HOME : PRINT "NOUS ALLONS 
TRAVAILLER ENSEMBLE " : PRINT 
F'RINT : PR INT "QUEL EST TON 
PRENOM ?" 
130 INPUT A$ 
140 HOME : PRINT "BONJOUR ";A$: 
F'RINT : f'RINT 
150 PRINT "JE VAIS TE DESSINER 
UN RECIPIENT QUE TU ": PRINT 
"CONNA I S,IL FAUDRA ME DONNER SON 
NIOM . " 
160 FOR I = 1 TO 6000: NEXT I 
1 70 GOSUB 21Z10IZI 
181Zl VTAB 21 : PRINT "C ' EST UNE 
" ;: INPUT 8$ 
190 IF B$ < > "EPROUVETTE" 
THEN 
200 
BIEN 
21Zl2 
21 IZl 

GOTO 180 
PRINT : PRINT "BRAVO, C'EST 
, CONTINUONS" 
FOR I = 1 TO 30'211Zl : NEXT I 
HOME : 

220 VTA!B 21: PRINT "ELLE SERT A 
MESURER UN";: INPUT C:t 
231Zl IF C:t < > "VOLUME" THEN 
GOTO 220 
240 PRINT PRINT "BRAVO , 
C'EST BIEN,, CONTINUONS" 
250 F,OR I = 1 TO 30'2llZI : NEXT I 
255 TEXT 
260 HOME : PRINT "VOYONS 
MAINTENANT SI TU SAIS LIRE UN "· 
PRINT "VOLUME SUR UNE 
EPROUVETTE" 
28121 PRINT : PRINT "JE VAIS 
REMPLIR L'EPROUVETTE JUSQU'A UN 



CERTAIN NIVEAU, IL FAUDRA ME 
DONNER LE VOLUME DU LIQUIDE 
CONTENU DANS L'EPROUVETTE." 
285 PRINT : PRINT "AINSI QUE LA 
VALEUR D ' UN INTERVALLE 
ENTRE 2 GRADUATIONS" 
290 PRINT : PRINT "JE TE 
DONNERAI BIEN SUR LE VOLUME 
TOTAL QUE PEUT CONTENIR 
L'EPROUVETTE MAIS IL CHANGERA" 
300 PRINT : PRINT "ES-TU PRET 
";A$;" O/N" 
310 GET 0$: IF 0$ = "N" THEN 
HOME : GOTD 280 
312. DIM RN C 10): OIM RV C 10): DIM 
VNC10): DIM VVC112)): OIM N1C10): 
OIM N2 C11Zl> 
315 FOR I = 1 TO 10 
316 HOME 
320 GOSUB 2000 
330 REM VOLUME 
340 REM -----------
350 H = INT < RND <1> * 4) + 1 
360 IF H = 1 THEN V = 1000 
365 IF H = 2 THEN V = 500 
370 IF H = 3 THEN V = 200 
375 IF H = 4 THEN V = 1e0 
380 VN<I> = V / 20 
400 HPLOT 5,60 TO 10,70 TO 
15,60: HPLOT 20,60 TO 20,70 TO 
30,70 TO 30,60 TO 20,60 
410 HPLOT 35,60 TO 35,70 TO 
45,70: HPLOT 50,60 TO 50,70 TO 
60 , 70 TO 60, 6 10 
420 HPLOT 65,70 TO 65,60 TO 
70,65 TO 75,60 TO 75,70 
425 HPLOT 90,60 TO 80,60 TO 
80,65 TD 85,65 TO 80,65 TO 80,70 
TO 90,7r2l 
430 HPLOT 5,75 TO 15,75: HPLOT 
10,75 TO 10,85: HPLOT 20,75 TO 
20,85 TO 30,85 TO 30,75 TO 
20,75 
440 HPLOT 35,75 TO 45,75: HPLOT 
40,75 TO 4121,85 
450 HPLOT 50,85 TO 50,75 TO 
60,75 TO 60,85: HPLOT 50,80 TO 
60,80 
460 HPLOT 65,75 TO 65 , 85 TO 
75,85 
470 HPLOT 40,95 TO 55,95: HPLOT 
40,96 TO 55,96 
480 HPLOT 40,100 TO 55,100: 
HPLOT 40,101 TO 55,101 
490 ON H GOTO 500,600,800,900 
500 REM 1000 
505 REM ---------
510 HPLOT 5,125 TO 10,120 TO 

10,130: HPLOT 15,120 TO 15,130 
TO 23~130 TO 23,120 TO 15,120 
520 60SUB 1000 
530 GOSUB 1050 
550 GOTO 1200 
600 REM 500 
605 REM --------
610 HPLOT 23,1212l TO 15,120 TO 
15,125 TO 23,125 TO 23 ,130 TO 
15, 13 12l 
620 GOSUB 1000 
630 GOSUB 1050 
640 GOTO 1200 
800 REM 200 
805 REM ---------
810 HPLOT 15,120 TO 23,120 TO 
23,125 TO 15,125 TO 15,130 TO 
23' 13121 
820 GOSUB 1000 
830 GOSUB 1050 
840 GOTO 1200 
900 REM 100 
905 REM --------
910 HPLOT 15,125 TO 20,120 TO 
20, 130 
930 GOSUB 101210 
940 GOSUB 1050 
95Ql GOTO 1200 
1000 HPLOT 27,120 TO 27 ,130 TO 
35,130 TO 35,120 TO 27,120 
1005 HPLOT 39 ,120 TO 39,130 TO 
47,13~ TO 47,120 TO 39,120 
1010 RETURN 
1050 HPLOT 65,124 TO 60,124 TO 
60,130 TO 65,130 
1060 HPLOT 70,130 TO 70 , 124 TO 
74,126 TO 78,124 TO 78,130 
1070 HPLOT 83,124 TO 88,124 TO 
88,118 TO 83,118 
1080 HPLOT 88,121 TO 85,121 
1090 RETURN 
1200 REM REMPLISSAGE 
1205 REM ------------
1220 VC = !NT < RND (1) * 90) + 
10 
1240 FOR J = 135 TO 135 - VC 
STEP - 1 
1245 HCOLOR= 2: HPLOT 111,J TO 
149,J 
1260 B = PEEK C - 16336 ) 
1265 FOR G = 1 TO 50: NE XT G 
131210 NEXT J 
1310 HCOLOR= 3 : GOSUB 2050 
1400 REM QUESTION 
1405 REM ----------
1406 A = ·A + 1 
1410 VTAB 21: PRINT "QUELLE EST 
LA VALEUR D 'UN 



... 
:E • c a: .. = a: a. .... = ~ -... 

I NPUT RN <A> 
1415 PR I NT : PR I NT : PRINT 
"DUEL VOLUME LIS-TU '?" : INPUT 
RVCA) 
1420 VVCA> = V I 100 * VC 
1 4 30 IF RNCA> = VNCA> THEN 
N1 CA) = 1 : 5 = S + 1: GOTO 1450 
1440 NlCA) = 0 
1450 IF RVCA> = VVCA> THEN 
N2CA> = 1: 5 = S + 1 : GOTO 1500 
1460 RX V / 10 0 ~ ~ 

1470 IF RV<A> < VVCA) - RX OR 
RVCA) ) VVCA) + RX THEN N~CA> = 
0 : GOTO 1500 
14 8 0 N2CA> = 0 . 5 : 5 = S + . 5 
15 00 NEXT I 
1600 REM RESULTATS 
16 10 REM ----- ---
1615 HOME : TEXT 
1620 F'RINT l'H ; " TU AS TERMINE 
TON EXERCICE " · F'RINT : PRINT 
F'RINT "APPELLE TON PROFESSEUR 
POUR VOIR TES RESULTATS" 
1640 INPUT 7.~ : IF Z~ < ) 
"RESULTAT" THEN GOTO 1640 

HOME 
FOR I = 1 TO 10 
F·F\INT "E:X. "; TAB < 4): I; 

7} : "VAL. I NT . =": Vf'J < l > :; T AB C 

20> "REF'ONSL7: ";RN CI> ; TAB < 
32 > : "NOTF: ": N 1 CI> 
16712l PRINT " VOLUME = 
" : VV < I > : TAB < 
1 9) : "F:EF'ONSE: " : RV C I ) ; T AB C 
31): "NOTE: ": 1'12 CI> 
1675 NEXT 1 
1680 PRINT : PRINT A•: TABC 
1:2):"VOICI TA NOTE TOTALE : 
";S~ " /20": 
16912l GET X:t.: TF X..t < - > "C" 
THEN END 
1695 RUN 
l 712lC?.l END 
2000 REM TRACE DE 
L'EPROUVETTE 
~010 REM 
~020 HOMF 1 füR : HCOLOR= 3 
20~© HPI 01 110,15 TO 110,1~5 TO 
150,135 TO 150,~5 TO 155 , 15 
2~412l HPLOT 110,135 TO 100 , 145 
TO 160~145 TO 150,135 
205© Yl = 1 ~5:Y: = 140 
2055 FOR F = 1 TO 1~ 
::::©6fll 
~070 

HPLOT 
:·0e0 
:: 1 Cl© 

Yl = Yl - 10: Y2 = Y2 - 10 
HPLOT 13©,Yl TO 150,Yl : 
lf.~,Y: TO 150,Y~ 

tJEXT F 
RETURN 

LOGIC STORE @206·n.2Bl 
i.A MICRO INFORMATIQUE FAMILIALE. 

3 MICRO-ORDINATEURS A GAGNER 
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.St JE- H&NS .1 

Débutants, ce petit programme 
est conçu pour vous. Roulez 
jeunesse et faites tourner les 
dés. Le savoir est 
au bout du « 421 » 

V 
01c1 un p.etit programme 
pour débutants. Quel
ques lignes simples 

pour vous apprendre à utili
ser votre micro. L'ordinateur 
remplace le dé traditionnel. 
Vous pourrez 1ouer à ce que 
vous voulez. Aprés tout, 
nous ne sommes pas là 
pour vous surveiller Mais 
nous vous rappelons que les 
jeux d'argent non subven
tionnés par l'Etat sont stric
tement interdits. 
L'instruction PRINT AT l,C 
sert à afficher à la ligne 1 et la 
colonne c. 
S1 vous n'avez pas l'instruc
tion PAUSE (attente) rempla
cez la par une boucle (FOR 
W-1 TO ... : NEXT 1) 
CLS affiche l'écran. 
Les plus hardis modifieront 
le programme pour avoir 
plusieurs dés et éventuelle
ment pour afficher la face du 
dé tirée. • 

Sylvain Koubjanian 

5 REM c DES• 
10 PRINT AT 2.1 . 

c JOUONS AUX DES. VOU
LEZ VOUS ? t 

20 INPUT R$ 
30 IF R$=« OUI t THEN 

GOTO 60 
40 PRINT AT 4.1 ; « NON 

VRAIEMENT PAS ? » 
45 PAUSE 10 
50 CLS 
55 GOTO 10 

60 PRINT AT 6.1 . c AT
TENTION 1 

70 PAUSE 200 
80 LET Z - INT (RND • 7) 

+ 1 
90 IF Z c » 7 THEN GOTO 

110 
100 CLS 
110 PRINT AT 6.1 : c ZUT. 

CASSE. JE RECOMMEN
CE» 

l06 PAUSE 200 

107 GOTO 80 
110 PRINT AT 12.15. c 

, .z .« , 
120 PRINT AT 20.3. c ON 

CONTINUE ? 1 

130 INPUT R$ 
135 CLS 
140 GOTO 30 

.... 
E 
E 
il 
UI = a: a. .... = &.:I -... 



Pas de panique, même sur la ville ~ 

Jamais titre ne fut si bien cho1s1 . Un incident de mise en 
page dans le cahier du logiciel du précédent numéro de 
Micro 7 vous a privé de la lm du listing du programme 
t< Panique sur la ville » pour le TO 7 A quelque chose 
malheur est touiours bon. dit un vieux proverbe Nous 
avons pu le vénf1er et constater avec quelle ass1du1té vous 
vous penchiez sur notre cahier du logiciel : dans les deux 
jours qui ont su1v1 la sortie du numéro. vous avez éte plus 
de trois cents à téléphoner à la rédaction 1. 
Voici donc la fin de ce fabuleux programme Avec toutes 
les excuses de la rédaction 

4010 ATTRBO,l:COLORl:LOCATE5 , 6 :P 
RINT"UNE AUTRE PARTIE ( 0 / N ) 
4020 I$=INPUT$(l):IF I$=-0 11 0 11 THEN 
CLS:GOT05090 
4030 U' I$<> 11 N11 THEN4020 
4040 CLS : ATTRBl , l : PH!NT : PRINT"AU 

REVOIR ET MERCI":END 
4998 'INITIALISATION 
5000 CLEAR ,, 4 : SCREEN4 , 6,7:CLS 
5010 DEFGR$(0)=0,0 , 60,60,126 , 126 
, 153 , 0 
5020 DEFGR$(1)=24 , 24,24,24,24,10 
2,129,129 
5030 DEFGR$(2)=255,153,153,255 , l 
53,153,255,255 
5040 DEFGR$(3)=0,0 , 40,4u , 16,16 , 0 
, o 
5050 ATTRB1 , l:LOCATE0 , 3 : PRINT" PA 
NIQUE SUR LA VILLE" 
5060 ATTRBO , O:LOCATE0,6 :PRINT"VO 
US DEVEZ DETRUIRE 10 SOUCOUPES " 
5070 PRINT : PRINT"LE TIR EST DECL 

ENCHE PAR LA TOUCHE" 
5080 PRINT"QUI CLIGNOTE AU DEPAR 
T DES SOUCOUPES" 
5090 COLOR0,3:LOCATE0,14 : PRINT"C 
HOISISSEZ VOTRE NIVEAU DE DIFFIC 
ULTE" 
5100 PRINT"l : FACILE 2 : MOY 
EN 3 : DIFFICILE" 
5110 I$=INPUT$(l):I=VAL(I$) 
5120 IF I<l OR I>3 THEN5110 
5130 NSV1=(3 - I) *15 : NSV2=17 - 5*I : C 
OLOR,6 : CLS 
5140 ATTRBl , O: COLOR5 , 7 :FORJ=lT03 
7 STEP 2 
5150 IF J>l5 AND J<23 THEN5180 
5160 H=INT(RND*4)+l :FORI=22- H TO 

22 
5170 LOCATEJ , I , O: PRINTGR$(2) : NEX 
T 
5180 NEXT :FORI=l8T022 
5190 LOCATE17 , I : PRINTGR$(2);GR$( 
2) ;GR$( 2) : NEXT 
5200 COLOR0 , 6 : LOCATE19,17 : PRINTG 
R$(1) 
5210 BOXF(0,184)-(319 , 191) , 4 
5220 ATTRBO,O : LOCATE28,24 : PRINT" 
25 MISSILES"; 
5230 LOCATE4 , 24:PRINT"SOUCOUPES 
DETRUITES~'; 

5240 FORI=lT06 : I$=RIGHT$(STR$(I) 
' 1) 
5250 LOCATEO , I : PRINTI$ :LOCATE39 , 
I : PRINTI$ : NEXT 
5260 T=25:S=O : B=O : GOT0100 

LES CHAMPIONS DU MOIS 

APPLE : Ngo Son Long (60 
Creil) -V.Flury (68 Danne
marie) -M-J .Gautheron (58 
Oecise) -F Steyer (57 Gros
tenguin) -J-M Paquet (91 
Palaiseau) 

SINCLAIR : V.l.Vigneron 
(75 Bois-Guillaume) -P.Pi
nard (51 Re1ms)-S.Koubdja
nian {69 Lyon)-S.Battesti (61 
Ecouché)-T.Pug1nier (84 
Bollene) 

ORIC : B.Wagner (92 Neuil
ly sur Seine) -J-F.Lebret (35 
Oinard)-C Berger(42 Mon-

66 

trond-les-Bains)-M.Haeze
brouck (13 Marignagne) 
-P.Godin (93 Le Blanc-Mes
nil) -P Oerouard (94 Saint
Maur) -J .Perdu (76 Dieppe) 
-J-Y.PEYRET 537 Joue-les
Tours)-

T0-7 : S.Loonis (40 Gabar
ret) -E.1Bourdalle (34 Pala
vas) -H Brusorio (83 Toulon) 
-Bostoen (86 Char
roux)-J . Rigaut (59 Lomme} 
-Breuiller (45 Saint-Cyr-en
Val) 

Tl : G.Brëcker (63 Royat) 

-0.Dubos (93 Villepinte 
-0.Landais (51 ourtisols 
-S.Konan (24 Sarlat 
-G.Lionnet • (69 Ecully 
-F.Mermillod (0 Grasse 
-S.Bidenne (12 Rodez 
-G.de Fouchier (75 Paris 
-G.Lairloup (65 Olivet 
-J-P.Piquet (FÈS V.N Ma-
roc) -G.Hanneton (88 Ram
bervil lers) -R.Billo (54 
Mont-Saint-Martini) -0.Jac
quemin (43 Ans Belgique) 
-M.Ladegaillerie (37 Tours) 

CASIO : - $.Ferrari (26 
M ontelimar) -R.Samoudi 

(79 Thourrs) -V.Corrin (26 
Romans) 

TRS : -P.Leray (91 Bretigny) 
-G.Lemele (72 Parigné-l'é
vêque) 

HECTOR : -S.Lebebel (14 
Troville) 

COMMODORE : -J-Y. Bré
zé (85 Fontenay le Comte) 
-C.le Magadur (13 Vi trolles) 
-M -J.Gautheron (58 Oecise) 
-P.Cheron (92 Chatillon) 

SHARP :-C.Tournier (Mar~ 
rakech M AROC) -S.Boula1ire 
(49 Cholet) 



Basic : Commodore 
Difficulté : • 
Adaptabilité : • 

=(::commodore= 

CHI VA PIANO 
Ne tirez pas sur le pianiste. Il est déja dans 
l'ambulance. Offrez lui plutôt un verre. Ou 
sinon, bonjour les dégâts. 

Baissez la lumière. mettez 
votre chapeau melon et 
préparez-vous à 1ouer p1a · 
no-bar. Ce petit programme 
transforme votre Commo· 
dore en piano Mais si vous 
préférez le classique. enfilez 
votre smoking et transfor
mez le piano au choix. en 
flute. clavecin. xylophone. 
orgue accordéon ou trom
pene 
Un piano se dessine sur 

lü PF.'ItH ":.T'; 

l'écran Avec les touches 
bases 'Sh1ftées'. vous pou 
vez faire !"accompagne
ment La note est alors 
tenue jusqu à ce que vous 
en 1ou1ez une autre ou que 
vous enfonciez la barre 
d. espace Le solo est obte
nu avec la rangée de tou
ches supérieures 
La note 1ouée s'affiche sur 
le piano La touche Fl 
permet de changer d 'instru-

ment (en cycle) 
Structure du programme 
3CXX) présentation du 1eu 
20-30 Chargement de la 
matrice note 
5500 déterm1nat1on du type 
d 'instrument par sa modu
latron. son attaque et son 
soutien 
1000 dessin du piano 
6100 affichage du choix de 
!"instrument 
60-80 lnit1ahsat1on 

12 POKE53281,6 :PQKE53280,2 =POKE 646,1 
14 DIM N0(2.80),NN$(84 ) 
1 7 GO::;IJf: 300[1 
18 REM LECTUPE NUTES 
20 READ V, N$ ,L,M 
22 NN:t ( K) =t·~$ 

24 NO (l,K)=L N0~2,K)=M 
28 IF K+L+M <> 0 THEN 20 
30 REM FIN DU CHARGEMENT 
31 REM ***************** 
50 PRHH : f'RHff · PF:IMT TAB(22:0.: "Pf':ES'.3EZ UHE TOUCHE" 
51 POkE 198,ü =WAIT 198,t =GET R$ 
52 F.:EM 
53 REM -----------
55 PRINT":J" 
56 GOSLŒ 5500 
57 GOSIJB 18ü0 
58 GOSIJB 6100 
60 FOR 1=54272 TO 54296 =POKE I, 0 : MEXT 
66 V=54296 =REM VOLUME 
68 W1=54276 ' W2=54288 =W3=54290=REM MODU. 
69 B1=54272 ' B2=54279 =B3=54286 REM BF 
71 H1=54273 · H2=54280 :H3=54287 ·REM HF 

200 test si une touche est 
enfoncée : 
PEEK!203i-4 touche Fl 
PEEK 203 -60 touche spa-
ce 
PEEK(653)-1 touche sh1ft 
300.500 data des HF et BF 
de chaque note 
Joyeux concert. • 

73 A1=54277 :A2=54284=A3=54291 REM ATTA. 
75 S1=54278:S2=54286 :S3=54292=REM SOUT . 
77 P1=54275 =P2=54282 =P3=54289 -REM PULS. 
79 L1=54274 =L2=5428t :L3=542BB : REM LO . PU 

-- - '"~~ 

: ,,,,... l • 

... • • = c.a = -a. ... = u -... 
1 



.... 
E 80 POKE ..... ) 15 E 85 POKE Al I A : POKE A2J A : POKE A319 
C 87 P(JKE S1 J !:: : F'OKE S2.· S: POKE :33) 128 m 90 REM POKE Pl .15.POKE P2,15 =POKE P3.00 
Ill 95 REt1 POKE L 1 .. 15 F'OKE L2 · 15 : PŒ<E L:3, 00 
1:1 200 N==PEEK ( 203 ,1 m 202 IF PEEK ( 653) = 1 AHD N<>64 THEt-~ GOTO :300 a. 205 I F N=60 THEN POKE ~J3, 0 : POl<E A3 .· 0 : GOTO 200 
.... 208 IF N=4 THEM GOSUB 6100 : GOTO 200 6 210 IF N()64 THEM 219 
- 21 2 POKE A 1 , 0 : POKE t1.U I ü 
._. 213 POKE A2 , ~' · PO~:E W2 , 0 

21 5 PR I NT" i=il.Q~~· •••••Il ......... =-.. ,; 11 Il. 

·' 

~ 216 GOTO 200 
~ 219 PR I NT" ~IW'.OOUll•••••••••••t•I~" i t-lt·~$ < t~ ~· .: 

220 Vl=NO C1,N ):V2==M0 <2, N) 
221 POKE Hl,V1 :POKE H2,Vl 
222 POKE Bl , V2 ·POKE B2,V2 
225 POKE AL A 
226 POKE Ft2,A 
230 POKE Wl, ~J : POKE ~J2, W 
235 REM RETOUR TEST CLAVIER 
25t::1 GOTO 200 
300 DATA 57,FA-,24 .63, 56,SOL,27, 56 
305 DATA 59 , LA-, 30,1 41 )8,SI-,32)94 
'320 DATA 11.· "DO ", 34, 75, 16, "RE ".· 3:3 ,. 126 .. 19, "MI "J 43) 52 
322 DATA 24 .. "FA Il' 45) 198) 27 J SOL .. 51J97 .. :32, "LA Il I 57 J 172 
324 DATA ~;5 .. "SI ", 64, 188) 40 , DO+ .. 68, 149 
330 DATA 43,RE+,76 .. 252, 48,MI +,86 , 105 
335 DATA 51 .. FA+,91 , 140,0,SOL .. 102,194 
340 DATA 12.· "DO ", :34 , 75, 23, "RE ", :3:3 .. 126, 20, "M I ", 43 , 52 
342 DATA 31.· "FA Il·' 45) 19E: .. 2:3, SOL, 51, 97 .. :;:9) "LA Il I 57 .. 172 
344 DATA :36, "SI " .. 64 , 18:3 .. 47,D0+ .. 68, 149 
500 DATA 0 , 0 )0,0 
600 RESTORE =GOTO 80 
800 REM TEST ACCOMPAGNEMENT 
820 V1=M0(1 , N) ' V2=N0(2JN) 
8?5 POKE H3 .. Vl · POKE B3,V2 =POKE W3, l? : POKE 
840 GOTO 20ü 
1000 PRIMT PEEKC203 ), : GOTO 1000 
V310 IF R:t<>"" THEt·~ F'F.:HH F.:$,. 
1015 GOTO 100~~1 
1800 POKE 53280 .. 8:F'OKE 53281,B =POKE 646°02 
2~3€n3 PR I HT" " 

/ LE PIANO / 1 11 

, ... · DU ,/ 1 " 
, .. ·· '•/IC-64 ./ 1 Il 
~----------. 1 " 

I • ~L~~--,~ .. • 1 
1 1 ~~I I ~~ 1 1 
1 1 ~~ .J ... 1 1 

1 Il 
./ / /1 1 .. 

R~3 .. 9 

1 Il 

1 •• 

1 Il 

2010 PRHff" 
2020 PRHff" 
203~3 PR I HT" 
2~340 PRIHT " 
2045 PRHff" 
2050 PRHff" 
2~355 PR Hff" 
2060 PRINT" 
2065 PF~ItH" 
2t170 PF:.I t·ff" 
2080 PRHff" 
20B5 PF.'.Hff" 
209~3 PRit~T" 
2~195 PRHff" 

~,·=-~''/" . .-"·,/·,~·,/./'/',·'' .. /./ ,/,/ /'./'.,./!!"t /' .•·'· 1 1 Il 

68 

1 
1 1 
1 1 

/ 11 " 
1 1 L/ 

1 1 1 
1 l 1 



2f)96 PRINT" 
2100 PF~Hff" 
2123 PRHff" 
2140 PRINT 
2143 POKE 646,15 
2145 PF~Itff" ~ 
21 46 PR I HT" i:~ 
2147 PR Hff" i:~ 
2148 PRINT ·PRINT 
2150 RETURM 
2190 PO.Œ 646 .. ::: 
22ü0 RETURt·~ 

1 1 

** CHOIX DE L/ INSTRUMENT **Il 

30 00 PR I NT" :J" · PR Hff 11 ##tut###### ##########tUt" 
3010 PR It~T " 
3€115 PRitff " 
3~~2ü PR I NT " 
3i3:30 PR I NT" 
3050 PRINT :PRINT 

lt #" 
# LE PIANO DU VIC-64 #" 
# #" 

######################" 

:3060 PF.:Hff TAB<5>~" ,..-----·---------" 
307f1 PF.:Hff TAB<5> .· 11 1 F'RCtirUIT PAF.: CL BOUDILLET I" 
3€175 PF~ I NT TAB ( 5 > .• " 1 ~: . P. 69 394 10/ 12/83 1 " 
3080 PRHff TRB(5);" 1..-------------..J" 
3090 PRINT =PRINT ·PRINT 

Il . . • 
Il . 

·' Il . ,. 

3100 PR I t~T "LE:3 TOUCHE'3 BASES ... ·::HI FTEES •· SERVEt·H " ,; 
31 H3 f'R It~T " POUF.: ACCOMPAOHE~'. (ARRET PAR •· ::;p ·' ) " 
:3 12~3 PF~ Hff . FR nn Il CELLES DE LA F~At·mEE ::;UPEF.: I EURE ... .JOUEt·n ... Il 
~: 13~3 PR I NT " G!UAND ELLES :30NT F'RE:3:=.EE::: 11 

3160 RETUF.:t·~ 
501.Z1(1 -
5500 REM CHARGEMENT DES ,. INSTRUMENTS · 
5520 FOR E=l TO 7 
5530 READ N1~N2,N3 
554~3 l·J~J < E > =t·~ 1 

AA<E> =t·Q 
::::3 ( E) ::i::~~3 
t·~E;;ff E 

5550 
5560 
557~3 
55E:0 
559t1 
6010 
6020 
6030 
604~3 

DATA 33,09,128,17, 96,0,33J9, 0,17 , 9, 0 
DATA 17 ~ 64,128.17,1~2,0 , 33,96 , 0 

1

605'.'.:1 

~~~1~~ 
t•tl ( 1::.1 

6090 
61 ~30 

IN$0 )=" 
IN$(2>=" 
I ~~$ ( 3) =" 
HU (4 ):s:" 
IN$ (5)=" 
IN:tC6>= 1

' 

IH$(7)=" 
RETURN 
T=T+l : IF 

PIANO 
FLUTE 

CLA\IEC I t·~ 
:X:'r'LOF'HOt·~E 

OF.:GUE 
ACCORI1Eot·~ ' 
TROMPETTE " 

T>7 THEM T=l 
6105 POKE 64616 
6110 W=WW<T) : A=AA(T) : S=SSCT > 
6115 PF.: l MT "~f!ll!l~l!I9181ll1!!l"1l!l:~1~l!lll1f!l!!ll!l!!I!IJ" ; 
611:3 PRHff "•I"; "CHOJ>:: PAR LA TOUCHE ··'Fl ' " ; IN$<T :O; 
6120 PmŒ 646 .. 1 
6150 RETUF.:H 
10000 PRINT PEEK(203);PEEK(653), · GOTO 10000 

.... 
E 
E = Cii 
CD 
a: a. .... = c.a -... 



c -= &Il = -= a. .... = u = ATARIDEES 
Que le grand Peek me Poke si je comprends 
quelque chose à ces histoires de petits et 
d'écrans. Un curseur qui s'incruste, et des 
locations de mémoire, çà me dépasse ... 

U ne des grandes diffi
cultés. qU1and on con
çoit un programme. 

consiste à régler les problè
mes d'affichage Il faut que 
l'écran ait un air « profes
sionnel ». Deux instructions 
vous seront nécessaires 
PEEK et POKE Grâce à 
PEEK. on peut ltre le conte
nu d 'adresse mémoire Grâ
ce à POKE. on peut y écrire 
une nouvelle valeur. C'est 
très utile pour palier à 
certaines insuffisances du 
Basic. 

avec POKE 694.0 : ils sont 
normaux. 
Essayez de réaliser ce petit 
programme : 
10 DIM Q (40) 
20 POKE 694.128 : INPUT 0 
30 POKE 694.0 INPUT Q 
40 END 

Le curseur défigure votre 
affichage? 
POKE 742.1 ri disparait. 
Vous voulez le revoir : 
POKE 752.0. 

Vous voulez afficher des 
cartes à jouer. Pour mettre 
les caractères la tête en 
bas. ri suffit de taper 
POKE 755.4 
Pour les faire revenir dans 
le bon sens 
POKE 755.0 

Ill peut être utile de savoir 
où est le curseur. La ran
gée est inscrite dans la lo
cation 84. la colonne en 85. 
PRINT PEEK(84) et PRINT 
PEEK(85) les rnscnvent sur 
récran 

Ex POKE 710.12 met la 
valeur 12 dans la location 
mémoire 710 . PEEK 710 
éxécuté ensuite vous ren 
verra la valeur 12 Les 
valeurs sont expnmées en 
système décimal (celui que 
vous utiltsez normalement) 
et comprises entre 0 et 255 
(un octet = 8 bits) 

r;)\ ~~~ - . 

c:~r'\:·.';-
\_ '\ ,__ ~)(... 

, ç~~ 

Au lieu de répéterfast1d_ieu- ?.-. ., ~ r ~ ~ 
sement des instructions ( "'-~ 
POSITION. vous pouvez ga- ~-.c>~ 
gner du temps et de la ( <? ~ 
place mémoire en chan- I A \ ..- - ~ 
geant de place les marges. V(-::- jfEt.~ 
Pour changer la marge ---., 
gauche : POKE 82.n '-=-- ::-_ _ 
la droite POKE 83.n.~ ----....... 
Essayez de taper : 
POKE 82.18 : POKE 83.22 \ ~ 
« RETURN , "'°) ::)_.À,/ 

Un POKE détermine si les Q..~~~ ({-·~· .~.5 ~ ~ 
caractères sont normaux ou ,., 
en inverse ( l, 
Avec POKE 694.128 les ca- · ,,; 

~:ctères seront en ;nve.se . , --)'~ ~ 

-· - - -

Une petite surprise mainte
nant. Faites tourner ce petit 
programme 
10 DIM Q (40) 
20 POKE 702.0 · INPUT Q 
30 POKE 702.128 : INPUT Q 
40 POKE 702.64 : INPUT Q 
50 END 
En utilisant ce dernier 
POKE à bon escient. vous 
aurez toujours bon caractè
re... • 

Nicole MASSON 



INITIATION 
Duel est la différence entre une puce ? (!) 
Réponse. Elle a les 1 & pattes pareilles, 
surtout la gauche. Si vous ne comprenez pas, 
vous avez besoin de quelques conseils. Si 
vous comprenez, un cachet d'aspirine suffira. 

C a y est. vous avez un 
micro-ordinateur et 

• son manuel d'utilisa
tion ! Bravo et... ma rnte
nant ) Vous êtes un débu
tant. vous ne pouvez pas 
commencer .à écrire de 
longs programmes. vous ne 
savez pas encore très bien à 
quoi servent exactement 
toutes les instructions du 
Basic. 
Alors vo1c1 un programme 
simple. en Basic. il utilise 
des instructions communes 
du Basic Il n'en utiltse 
qu'une dizaine mais déjà. 11 
affiche des messages sur 
l'écran. il vous demande de 
lui fournir des informations. 
11 calcule. 
Il s'agit d'un Hrt-Parade · 
seul ou à plusieurs. vous 
devez classer 10 groupes 
de chanteurs en leur don
nant des notes de 0 à 20. 
Ensuite les résultats sont 
affichés à l'écran dans l'or
dre du classement avec les 
notes obtenues. 
Nous allons suivre le pro
gramme hgne par ligne 
pour comprendre le rôle 
des instructions. 
Voici tout d'abord la liste 
des variables pnncrpales : 
A$ noms des groupes 
(chaine de caractères) 
C nombre de personnes 
qui donnent des notes (va
riable numérique) 
V (1) : note attribuée au 
groupe r1 1 (variable numéri
que) . 
100-170 1 re partie du 
programme : les groupes 
sont notés. 
100 : au début du program
me il faut indiquer au 
micro-ordinateur l'espace à 

réserver pour les tableaux et 
les variables 
V (10) . 10 notes 
A$ (10) A$ comporte 
au maximum 16 caractères 
et 11 y a 10 noms de 
groupes 
110 : effaceme1nt de l'écran. 
120-130 · grâce à INPUT on 
fournit une 1111formation à 
l'ordinateur. 1c1 le nombre 

de personnes qui notent Le 
programme est arrêté JUS
qu' à ce que la touche 
RETURN soit frappée 
PRINT M # permet d'afficher 
un texte à l'écran. 
150 . début d'une boucle 
FOR-NEXT qui se termine en 
270. 
1 va de 1 à 10 : 10 groupes. 
160 : chaque note est 

initialisée à zéro. 
170-180 : lecture des noms 
des groupes, les noms sont 
les DATA (données) de la 
ligne 370, à chaque tour le 
nom n° 1 est lu. 
Impression du nom à l'écran. 
190 : début d'une seconde 
boucle FOR-NEXT, contenu 
dans la première et qui se 
termine avant elle en 250. 

.... 
E 
E 
al 
&Il = Il: a. .... = u -... 
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C'est une boucle sur le 
nombre de personnes (1 à c) 
qui sert à demander les 
notes . 
210 . avec Cel INPUT QUI se 
répètera c fois, on rourn11 une 
note à l'ordinateur 
220·230 · tests et mod1ftca-
11ons pour que la note soit 
comprise entre 0 et 20 
240 : stockage de la note 
dans V (1) . V (1) est une 
somme car à chaque tour on 
a1oute la note donnée par 
chaque personne. 
250 s1 J < c on passe à la 
personne suivante, s1 J = c 
on passe à l'instruction 
suivante 
260 · on fa11 la moyenne des 
notes obtenues en d1v1san1 
par c el on stocke le résultat 
dans V (1) qui devient la note 
définitive 
270 si 1<10 on passe au 
groupe suivant, s1 1 = 10 on 
passe à l'instruction suivan
te . 
280-360 29 partie du 
programme 1mpress1on 
des résultats 
280-300 présentation : on 
efface et on 1mpnme le titre. 
et on laisse une hgne. 
310 début d'une boucle 
FOR-NEXT Qui se termine en 
350, N va de 20 à O. 20 étant 
la note maximum possible et 
0 la plus petite, STEP est 
négatif. 
320-340 . boucle sur le 
nombre de groupe. On exa
mine les notes obtenues, on 
compare ces notes avec le N 
courant : IF (condition) 
THEN. Les notes sont ainsi 
imprimées dans l'ordre dé
croissant. 
350 s1 N < 20 on passe à la 
note inférieure. Si N - 20 à 
la ligne suivante • 
360 : fin du programme. 
370 · hgne contenant les 
DATA (données) l'instrucllon 
READ cherche cette ligne 
dans le programme, on peut 
mettre les DATA au début du 
programme, après l'instruc
tion READ ou à la fin, ceci 
dépend de la clarté que vous 
voulez donner à votre pro
gramme. 
Vous avez su1v1 la série 
d'instructions qui compo
sent un programme et vous 
avez dû remarquer que l'ins
truction la plus utilisée 1c1 est 
la boucle FOR -NEXT 
En effet elle permet de 
répéter une partie du pro
gramme un certain nombre 
de fois sans la réécrire. 

l 0 0 D I 11 V< 1 0 > , A$ < 1 0 ) 
110 CLS 
120 PRINT "Combien etes-vous a noter les groupes"; 
130 INPUT. C 
140 PRil\jT "Ent rez chacun a votre tour votr e note" 
150 FOR I=l TO 10 
160 LET V( 1) =O 
170 READ A$( l) 

180 PRINT TAB < 10> ;A$(l) 
190 FOR J=l TO C 
200 PRINT TAB <10 ) 
210 INPUT N 
220 IF N<O THEN LET N=O 
230 IF N>20 THEN LET N=20 
240 LET V<I>=V< I >+N 
250 NEXT J 
260 LET V<I>=INT<V<I)/C) 
270 NEXT I 
280 CLS 
290 PRINT TAB < 15) ;"VOTRE HIT PARADE" 
300 PRINT 
310 FOR N=20 TO 0 STEP -1 
320 FOR 1=1 TO 10 
330 IF V<I>=N THEN PRINT TAB <10) ;A$(I) ,N 
340 NEXT 1 
350 NEXT N 
360 END 
370 DATA POLICE,STRAY CATS,ODEUR,DIRE STRAITS, 

CHAGRIN D' AMOUR,SANTANA,PINK FLOYD 
,PASSIONS,EAGLES,TELEPHONE 

La lin de la boucle est 
matérialisée par NEXT et la 
valeur de la variable est 
augmentée d'une unité à 
chaque tour Il faut tou1ours 
un NEXT après un FOR 
sinon le micro-ordinateur ne 
pourra exécuter la boucle. 
S1 vous voulez changer la fin 
du programme pour écnre 
un vrai • tri " c:fes notes vous 
pouvez remplacer les hgnes 
310 à 360 par ; (cf hsllng). 
- il s'ag11 de comparer les 
notes et de les classer. 

305 LET F=O 
310 FOR 1=1 TO 9 

- F indique s1 une inversion 
a été laite. 
- T est une variable qui 
permet d'échanger les no
tes. 
- T$ est une variable qui 
échange les noms des grou
pes. 
A partir de celle structure 
vous pouvez modifier le 
programme par exemple 
changer les DATA. en com
parant des voitures, des 
films, etc. (Mais pensez à 
changer la ligne 100 aussi !) 

Vous pouvez changer les 
commentaires, le nombre de 
données. la présentauon 
Vous êtes libre d'exercer 
votre 1magina11on à partir de 
la base qu'il vous fournit 
Ces pages sont destinées à 
vous aider. Comprenez
vous tout ce qu'elles con-
11ennen1 ? Donnez votre 
opinion, posez c:fes ques
tions. • 

Catherine PARMENTIER 

320 IF V<I ><=V<I~l) THEN GOTO 350 
330 LET T=V<I) ,V <I) =V < I + 1> ,V<I + 1> =T 
340 LET T$=A$( I > 1 A$ ( I) =A$( I + 1> ,A$ ( I + 1> =T$ 
3'45 LET F= 1 
350 NEXT I 
351 IF F<> O THEN GOTO 305 
355 FOR I=l TO 10 
356 PRINT A$(I ) ,V <I> 
357 NEXT I 
360 END 



Basic : + langage 
Machine 
Difficulté : •• 
Adaptabilité : • 

lE "DEPROTECTEUR" 
Si l'imagination est au pouvoir# la technique y 
contribiue. Ne vous prenez pas pour Vito 
Corleonne dès que vous pourrez déprotéger 
des programmes Basic. La micro vous réserve 
d'autres surprises. 

Q u1 n·a Jamais été 
confronté à un pro
gramme Basic proté

gé. Non pas pour en faire 
une copie (c'est défendu). 
mais pour le traduire. l'ar
ranger Eh bien. les soucis 
sont terminés ! Ce dépro
tecteur vous aidera à stop
per tous les programmes 
Basic. 
Tapez ce programme. Puis 
sauvez-le sur cassette En
suite vous pourrez l'exécu
tez Il vous suffira alors de 
faire I" .. au lieu de CLOAD 

Il n'est pas utile de com
prendre le programme pour 
l'utiliser. Voici tout de 
même quelques explica
tions pour ceux que cela 
intéresse. 

En désassemblant la mé
moire de l'Oric de 0 à f 400. 
on découvre plusieurs ins
tructions Assembleur dont 
f lA JUMP $CBED (1) 
f 228 JUMP $EC03 (2) 
f 22A JUMP $F430 (3) 
L'instruction (1) sert à affi
cher READY après chaque 
message. Si 1·on met à la 
place du JUMP un RTS le 
pointeur effectue un retour 
au basic et n'affiche plus 
READY On peut compren
dre que si l'on met à la 
place un code ne voulant 
nen dire. l'ordinateur se 
plantera. Ceci uniquement 
en mode direct. lors d'un 
programme le pointeur ne 
passe jamais en f 1A. Voilà 

donc une première métho
de de protection à prévoir 
L'instruction (3) est un saut 
à la routine du RESET : 
lorsque l'on appuie sur le 
reset. le pointeur d'adresse 
va directement en f: 228 Il 
est donc très facile dlnhiber 
le RESET Par exemple en 
mettant un RTI au lieu de 
JUMP VOICI la seconde 
protection. 
Il ne reste plus qu'à aborder 

l'instruction (2) Elle ne 
constitue pas particulière
ment une protection. mais 
elle est la clef de la dépro
tection A chaque fois que 
l'Onc interprète un ordre 
Basic. affiche un message 
ou même rend la main 
après un BREAK. le poin
teur d'instruction passe en 
f 228 Au lieu d'un saut en 
( EC03. on peut faire un 
saut à une routine de 

déprotect1on qui. elle. fera 
le saut en f EC03 afin d~~e 
pas perturber le fonctionne
ment de l'Onc. • 

Jean Louis LIGNEAU 

-..... 



... 
~ ~) REM************************** 
~ 1 REM*** LIGNEAU Jean-louis *** E 2 REM*** ____________________ *** 

~ 3 REM*** MicroCLUB Orleans *** 
... 4 REM***--------------------*** 
• 5 REM*** DEPROTECTEUR ORIC1 *** 
Il: 6 RÉM************************** 
11. 7 F'APERO: I NK2 : POt<E618, 11 : CLS: A$=CHR$ C 32 > +CHR$ C 1 (l > +CHR$ C 27 > : GOSUB 1 (H) ... = u -... 

0 
1 (1 

20 
3<) 
40 
50 

READA$.B$ : C$=A$+B$ 
FORA=1TOLENCC$)STEP2 
D=VALC"#"+MID$CC$,A,2)) 
POKE#BBOO+CA-1)/2 . D 
NEXT 

60 FORA=1T013:READA$:0=VALC"#"+A$ ) : POKE#3FF+A , D: NEXT 
80 DOKE#2F5,#400 
90 END 
100 OATA2010BB4C30F4857F201088A57F4C03EC 
110 DATAA960851AA94C802802A900802C02A98880200260 
120 DATAA9,06 . 8D,29.02,A9,BB,BD,2A,02 . 4C , AA . E7 
1000 PRINT : PRINT: PRINT : PRINTSPC ( 12) "InstrL1ct1 ans : ": PRINT : PRINT : PRI 
NT 
1 <)1 (> F'RI NT" Cet Lltl li ta1 r-e permet de deproteger-" 
1015 PRINTAS"D toLts les programmes BASIC 
1017 PRINT:PRINT 
1020 PRINTA$"0Charge:: le programme a deproteger en" 
1025 PRINTA$"Qut1l1sant ! comme CLOAD 
1030 PRINTA$"DEXEMPLE : 
1037 8S=CHR$ C ~4>+CHR$C34 ) 

1040 PRINTA$"0 ! "B$" au lieu de CLOAD"B$ 
1050 RETURN 

---------------------- La routine de "protection est en trois 
Label :Adresse : assembleur : parties. u premi~re 111 le deuxiime ap{Jlll11nt 

---------------------- 16 trolsilme œmme sous·progremme. 

t228 JMP ERR LB première partir 1st exkuth lors d'un 
RESET. La S«Onde; chaque fois qui /1 

t22A JMP RES point1ur pass1 en C 228. 
Une routine impl1nth en C 400 {JlrtnBt 

RES îB800 JSR DEFR 
d'interr:a/er la routin11ERR11n C 228. E/11 
krit en .C 228, JMP $ 8808. L1 JUMP 

îBB03 JMP $F430 S ElAA est luaut 1u Cl.DAO. 
La routine 1n E 400est18 suivants. 

ERR tBB06 STA $7F 
îBB08 JSR DEPR 
tBBOB LDA $7F 
tBBOD JMP $EC03 

DEPR i:BB10 LDA !:60 
tBB12 STA $1A ----------------------
îBB14 LDA î4C t400 LDA î4C 
îBB15 STA $0228 t402 STA $228 
tBB19 DA îOO t405 LDA î06 
îBB1B STA $022C t407 STA $229 
EBB1E LDA îBB t40A LDA îB8 
tBB20 STA $022D t40C STA $22A 
îBB23 RTS î40F JMP $E7A A 

---------------------- ----------------------
74 



Machine : Oric 
Basic : + langage 
machine 
Difficulté : 
Adapetabilité : 

lCOPY 
Ne soyez plus à la recherche du dessin 
perdu. Il est plus facile d'accrocher des 
listings au mur que des téléviseurs. 

B eaucoup d'ut1hsateurs 
de l'Oric ne disposent 
comme imprimante 

que de la GP100A {Seikos
ha) Voici donc un petit 
programme en langage ma
chine qui leur permettra une 
recopie de l'écran en« hau
te résolution » sur papier et 
ce. rapidement. 

----

Une fois le programme 
basic entré. Il suffit de faire 
RUN afin d'implanter à 
partir de l'adresse héxadé
cimale 96EO. la routine en 
code machine. Ceci fait. le 
basic peut étre effacé par 
un NEW et vous disposerez 
alors de l'impression en 
tapant . ! (point d'exclama
tion) et « RETURN 11 afin de 
garder une trace de vos 
dessins. courbes. etc. 
Le programme est dans une 
zone protégée.donc tou
jours disponible même· 
aprés un NEW ou un 
CLOAD. 

~~~~~~> 

Un conseil Après avoir tapé 
le programme. vérifiez- le 
bien. puis sauvez-le sur 
cassette avant de le lancer. 
Une erreur est facile à faire. 
et pourrait vous obliger à 
tout retaper 
Un exemple de dessin à été 
placé après le programme 
(lignes 1000 à 3000) afin que 
vous puissiez tester si le 
programme fonctionne. Re
tirez ces lignes par la suite • 

Eddy DUTERTRE 

Un p1tit moduhl dlssiM Ill 
spinle. VOU$ r.mm 1-

PrtJ/lf'MTllJll avec. La raite n'ut 
plus qu'IJ'M quution 

d'~. 

... 
E 
E = &Il = -a. ... = 1:.:1 -... 



13 Micro-ordinateurs 
à prix charter© Duriez 

D U RI EZ EST L E PR E
MIER spécialiste des 

calculatrices avancées el ordi
na teurs portati fs. 

Fondé en 1783, Duriez ne se 
laisse pas emballer par le non
durable. Il propose tous les 
derniers modèles valables, 

avec accessoi res, programmes 
de jeux, d'affaires et person
nels, livres, modes d'emploi, 
notices descriptives : Sharp, 
Canon, Olivetti, Cas io, 
Hewlett-Packard, Epson ... 

Duriez est ouvert 132, Bd St 
Germain, Paris 6• (M 0 Odéon) de 
9 h 35 à 19 h sauf lundis. Machi· 
ncs :1. écrire, papeterie, matériel 
de bureau : 112, Bd $1 Germain. 
Ouvert lundi au samedi 9 h 30 · 
18 h 30. Fermé lundi cl samedi de 
13 à 14 h . 

! -te Achetez sur place ou par poste *: 
~ 13 LOGIOELS Tt XAS Tl 99A lnrorloco mogn,10 FA3 275 * 
'?' Burg<r Ttmc F ne 2S-O iC lmprimonlo FP 12 . • b35 
... jcu.x Vldtol 188 Pl700 . 1660 lt 

Hopp"' . 2S-0 iC Trocou• 4 coul. 2280 ....._ iC Suppcr O.mon l\Hack 250 ~ Mogn"o inl,groblo 850 ~ 
~ Rcrurn 10 P tratt's Island 2S-O '?' M•mo,.o A Ko 850 ....._ 
'?' Star Trek 250 ~ f P200 . . 2990 ~ iC Tl ln•1ld<r• 188 '?' M'moi•e 8 Ko . b23 lt 

Othc:ll n 188 iC Cordon mogn,lo 85 iC Jaw Br<akcr 250 ~ Traceur A coul. av.cordon . 2281 lt 
~ Mash HO '?' Cordon imprim. porollAle 390 ....._ 
'?' A·Ma:rc 1ng 1 )4 M lecteur di•quolles AA30 ~ iC o .. uon pri•k 380 '?' Clavier num•rique • . . . 512 * 

M1n1·mêmoirc 500 iC Adopl•ur secteur . . • • • • 225 

iC ~ OllvettlM 10 .. 5990 lt 
M Sharp PC 1500 A • 2200 '?' M'moire 8Ko . 828 ""'-
'?' lmprimonltCE 150 1750 iC Adopl•urseclour • . 98 ~ 
iC PC 1500A +CE 150 . •. 3900 ~ Cordortlmprim. porollilo 199 lt 

Eattn>ion 1 bK pro14-gtoblo '?' 
iC CE 161 · · · 1700 M CanonX0.7 j8 Ko) 2170 lt 
~ lntorfoco RS 232 porollàlo . 1890 -.,.. Trocour 4 coul. . 1b50 ""'-
'?' PC "02 • • 1'80 ~ X0.7 + traceur . 3700 ~ 
M PC 1251 1190 ::: M6moirt 8 Ko . 780 lt 
'?' PC 12A5 750 -.,.. Cono A Ko . . 389 
~ P'r'i,h . pour 1251 ou 1245 c bl , '9 "' '"'--.,.. ~ o omognofo . . . • . . ., ~ 

M Inti ou mo9n610 · lb9 '?' Amplifie . RS232 + Cordon b90 :;: ....._ 
~ Imprimante + inter. mogn. 790 ~ Cordon imprim . parallàle 2.45 ; ~ 
ie, lmprim + magn•to in14igr• 1590 ~ Cotte flchier . . .. _ _ _ 495 Z llfi--

HP•l CX 2880 iC Adaptateur tectour . • . 82 ...; 
iC Loct .. rdocanos 15b0 M Epoon HX20 5800 il lt 
~ Accu• rochorgoabl.. 390 '?' Magn•to 11 OO .g lt 
'?' Chorgour 155 iC M•moire 16 Ko 1200 U 
iC Co1l o FX 702 P 1090 ~ Modem +cordon 1755 ~ lt 
~ lnterfo<o magn•to FA2 . 280 -.,.. 'i ....._ 
-.,.. lmprimonto FP 10 b 10 iC Prh •• 6 anfl 198-4. En ca1 ~ ~ iC fX 802 P 1400 d• changement Duriez vou1 ~ >t iel··· )#. . ........... ~:··x~c;l ••• >t 

Voyez le Banc d' Essai Duriez 
24 

P AGl::S SU R S HARP, P.ré~i~e'i , ~an'i délayage pub li-
C OMMOOO RE, S i l\- crtairc. 

C LAIR , O RI C. CAS IO, li e \ t complété par des 
EPSON, T H O MSON, etc... apprec1ation s c-1 des tes ts 

Ce Banc-d' E o; ,ai s-Cata · Duriu \an' corn plaisance. Et 
logue est un condensé de des conclusions pour guider 
carac1éri\ tiquc' techniques voire a chat. 

~····················-------·-~ •Je commande à prix charter@Duriez: 1 
11132, Bd St·Germain, 75006 Paris- I~ J [·'- J 1 

Tél. 329-05·60 ~ . - ·- °""'' . .::.. 1 
1 O 1 catalogue Duriez complet <; FI \ E 1 1 
1 gratuit (~ale. Scien1ifiq., e1 impri· ::?: ~ :.;.;. [Ë i 1 
1 mantes , Machines à dicter, ~ 1; ~-;:_;, 1 
1 Répondeurs têléph., Mach. à Œ~~·. : ..... ~ .:; • 1 1 écrire, Duplicateurs , Matériel ,~·~=:=' ~·j!fJJ 1 
I bureau. ~lasseur~, etc ... ): ;;; · . . _.;_-:,: I 
1 0 Bullcun de m1cro·ordma1curs O Je paierai à réception (Contre 1 
1 avancés . Remboursement). moyennant un 1 1 O . : . cati;ulatrice(s) marques cl supplémeni de 30 F. 1 
I modclcs suivants : Mes Nom, Prénoms, Adresse I 
1 § · .. · · .. · · · .. · · · · · .. · · .. · · · (N°, Rue. Code, Ville): 1 

Io:::::::::::::::::::::::::: ..... .. .. ................. .. '°• 
1 Port el emballage 40 F. . ...... ._.... . .......... . 
1 O Ci-joint chèque de F . . . . . . . . Date et Signature : 
1 iouies taxes incluses (ou) ..... . ......... . 
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10 HIMEM# 96E0 
2 0 L=#96E3 
3 0 READ A:f. : IF A:f.="ST" THEN 9 121 
4121 A=VAL(" # "+A:t.> : PDKEL , A: L=L+l 
8121 GDTO 3121 
9121 DDKE#2F5,#97121121: STOP 
11210 REM--------DATAS---------------
110 DATA 1E,FF,12l3,1E,FF, 12l3,912l,12l3 ,4C , 4C 
12 0 DATA 97,A9,012l,9D,FF,03,4C,4C , 97 , EA 
1312l DATA EA,EA,EA,EA , EA,EA , EA , EA , EA , A9 
140 DATA A0,8D,1A,97 , A9 ,121121, 8 D,1F,97 , A9 
150 DATA 08,20,C5,97,A9 , 1D,BD ,12l8, 04 ,A9 
160 DATA 28,8D,09,12l4 , A9,A0 ,8D, 29 , 97 , A9 
1712l DATA 00,BD,28 , 97 , A0, 07,A2 ,012l ,AD ,00 
180 DATA A0,9D,00,04,EB,88,F0,16,A9,28 
190 DATA 18,6D,28,97,8D , 28 , 97,90,08 , A9 
200 DATA 00,60,29,97 , BD , 29 , 9~,4C,27,97 
2 10 DATA A2,07,4C,E3,96 , EA , EA,EA,CA,D0 
220 DATA F7,A0,06 , A2 , 00 , 1E,0121,04,6A , E8 
230 DATA E0,07,D121,F7, 3 8 , 6A,20,C5,97,B8 
2 40 DATA D0,ED,CE,1219 , 04,F121,0E,EE , 1F,97 
2 50 DATA AD,lF,97,0121,03,EE,1A,97,4C , 19 
260 DATA 97,A9,0A,20,C5 , 97,A9 , F1,18,60 
270 DATA JF,97,BD,1F,97,90,08,A9,0121,60 
280 DATA 1A,97,8D , 1A,97,CE,08,04 , AD,08 
2 90 DATA 04,C9,01,F0,07,C9, 00 ,F0,15,4C 
3~12l DATA 14,97,A2 ,07,A9, 0 0 , 9D,FF,03 , CA 
3 10 DATA D0,FA,A9,04,80,24,97,4C,14,97 
320 DATA A9,0F,20,C5,97 , A9,00,20,C5,97 
33121 DATA A9,07,8D,24,97,60,78,48,AD,12lC 
3 40 DATA 1213 ,09,01,BD,0C,03 , 68,8D , 01,12l3 
350 DATA AD,00,03, 2 9,EF,BD , 00,03 , 09,10 
3 6121 DATA 8D,00,03,AD,12lD,03 , 29,1212,F121 , F9 
370 DATA 58,60,ST 
112l0121 HIRES 
1010 AX =80 : AY=25 : PY=l2 
1020 XP=130 
2 000 FOR P=0 TO 199 
2 010 X=AX *COSCP / PY> 
2 0 2 0 Y=AY *SINCP/ PYI 
2 0 50 CURSETXP,P,1 
2 12160 IF XP+X >239 THEN X=239-XP 
2 070 IF P+Y >199 THE~ Y= 199-P 
2 080 DRAW X,Y,1 
'3000 NEXT P 
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LA PUISSA~E ET LE DIAlOGUE 

Le vidéo-disque très peu répandu en France, 
connait un véritable décollage culturel aux 

États-Unis. Ceci grâce à sa parfaite 
complémentarité avec le micro-ordinateur. Le 

vidéo-disque est un merveilleux outil capable de 
dialoguer avec l'utilisateur dans un contexte 

autrement plus riche et plus souple que le 
magnétoscope ou le diaporama. 

Un étudiant prend 
deux éprouveues sur 
leur support, en verse 
le contenu sur une 
coupelle et chauffe le 
mélange ainsi obtenu. 
Soudain, une explo
sion. Si un tel accident 
arrivait dans un vrai 
laboratoire de chimie, 
vous imaginez les 
conséquences ! Seu
lement ce laboratoire 

et cette expérience ne sont qu'une 
simulation : ce sont des images vidéo 
codées sur vidéodisque et lues grâce à 
un micro-ordinateur. 
Cette simulation n'est qu'un exemple 
de ce que peut donner un vidéodisque 
interactif, qui associe images vidéo 
enregis trées sur disque et accès direct. 
Ce nouveau médium a été dénommé 
" L'outil d'éducation ultime ,, résultante 
de plusieurs systèmes d'enseigne
ment. Le vidéodisque int.eractif réunit la 
puissance émotionnelle de la télévi
sion et !e pouvoir interactif de l'ordina
teur. Ses principales cibles sont 
l'éducation, la formation. les services 
d'information, les magasins et le 
marché des loisirs. 
Ses possibili tés lui ouvrent un champ 
d'applications éducatives plus large. 
dans lequel les sys1èmes d'enseigne
ment reposant sur l'ordinateur permet
tent une représentation visuelle vidéo, 
une ac1ion en temps réel et un son 

stéréo. Cet enseignement interacti f est 
contrôlé au gré de l'élève, avec une 
surveillance humaine minimale. Il per
met de simuler la réalité. En outre le 
vidéodisque est simple à installer et les 
disques ne posent aucun problème de 
remplacement : tout cela lui confère un 
caractère universel. Le nouveau systè
me utilise également des techniques 
d'enseignement spécifiques - simula
lion, cartes filmées, « éclatés » et 
décomposition de mouvements. 
La micro-informatique a bouleversé 
bien des domaines et jusqu'ici l'Ëduca
tion au sens large est restée un peu en 
retrait comparée à la gestion ou aux 
loisirs électroniques. 
Aujourd'hui le vidéodisque interactif 
pone en lui un formidable potentiel 
pour le développement de nouvelles 
méthodes audiovisuelles tournées vers 
l'amélioration des moyens d'éducation 
en général et de l'enseignement en 
particulier. 
Le vidéodisque repose sur deux 
technologies différentes : le laser via 
un système optique et le stylet, moins 
prometteur, via un système capacitif. 
La première technologie, le laser, 
consisle à imprimer à la surface d'un 
disque dans des sillons concentriques 
des images numérisées. transformées 
en une longue série de uns et de zéros, 
des bits. Ces bils sont codés par des 
microcuve11es sur le disque mat rice à 
l'aide d'un laser qui htléralement brûle 
la surface d'une manière irrémédiable. 

Ce qui exclut ioule possibilité d'efface
ment. La produc1ion des copies pour 
les utilisateurs esl du même type que 
celle employée pour les disques audio. 
Un laser à faible puissance relit 
l'information codée. En faisant tourner 
le disque, les microcuvettes défilent 
devant le laser. Son rayon est tantôt 
réfléchi et tantôt absorbé selon l'état de 
la microcuvette. Ces rapides change
ments d'intensité du rayon laser 
réfléchi constiluent le signal vidéo 
numérisé. Ce signal porte aussi le son. 
Il comprend également deux signaux 
audio pour produire un son stéréopho
nique ou bien deux voix séparées. 
Ce signal vidéo est transformé ensuite 
de façon à être compris et restitué par 
un récepteur de télévision. 
Aucun contact entre le laser et le 
disque el donc aucun risque de 
détériora1ion de la qualité de l'enregis
trement La prouesse technique vient 
également des grandes capacités 
d'enregistrement. 
Plus de 400 000 (quatre cents mille) 
bits sont requis pour recréer une seule 
image vidéo. Or une d isquette d'un 
micro-a rdinateur personnel outre
A1lantique est donné pour 360 K octets 
soit 2 9'49 120 bits. Une seconde de 
télévision ou de play-back vidéo peut 
monter à 30 images, ce qui porte la 
capacité en temps d'une disquetle à 
0,25 seconde d'animation et de plus 
quasiment aucun micro n'est capable 
d'afficher à celle cadence ! IJI>-
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Les Images génâ
rées par /'ordina 
teur sont conte
nues sur un vidéo
disque. Dans la 
vl/le d 'Aspen, su 
Colorado, le " visi
teur " choisit un 
Itinéraire· que le 
disque, piloté par 
ordlneteur, va 
montrer (page 78). 
Cl-contre : une au
tre carte filmée de 
ls v/lle d 'Aspen. Le 
vidéodisque per
met de se prome
ner dans les rues 
st mime de visiter 
l'in térieur de quel
ques Immeubles. 

structures ca
chées d 'un appa
reil électronique 
apparaissant par 
simple pression du 
doigt sur la partie 
de l'sppsrell visi
ble sur l 'écran. 
Cl-dessous, le vi
déodisque Phlllps, 
d i sponible en 
France et connec
tabl e à un micro. 

En touchent fes 
symboles sur l 'é· 
cran tactile, on sé· 
lec tJonne les sé
quences d 'images 
s tockées dans le 
vidéodisque. 

Des systèmes vi 
déodisque multl
écrsns permettent 
de coupler une 
Image vidéo e t une 
image digitalisée. 
Ici, une vue d 'une 
centrale nucléaire 
et la plan d 'lmplan
tstlon de ses lns
tallatlons. 

Photos D R (H1gh tecn., nov 83) 

Ces Images sont 
extraites d 'un jeu 
R.C.A. : " Prome
nade à travers l 'u
nivers ... Le spec
ta teur choisit, à 
son gré, de visiter 
/.es galaxies, Je 
sys t ème solaire, 
d 'assis ter à Js 
nslsssnce de l'uni
vers ou it son évo
lution. 



LA PUISSANCE ET LE DIAlOGUE 

Le succès des jeux 
d 'arcades comme 
" Orsgon's Lair ,. 
peut aider à /'Intro
duction du systè
me vidéodisque 
dans les foyers. 

Le vidéodisque peut contenir jus
qu'à une heure de vidéo sur chaque 
face. Meilleur marché que la vidéocas
sette, son prix peut se rapprocher de 
celui d'un disque microsillon en cas 
d 'industrialisation. 
L'avantage clé de ces systèmes est 
leur capacité à· répondre aux injonc
tions de l'utilùsateur et à le faire 
PARTiCIPER activement à la présenta
tion et au déroulement des sujets. 
L'interactivité peut être progressive 

suivant les systèmes 
et, aussi, le niveau des 
ambitions. 
Le premier niveau 
consiste en un vidléo
disque avec aocès 
direct et un clavier 
pour de temps à autre 
orienter la lecture vers 
une séquence ou une 
image fixe particulière. 
Le second niveau uti
lise un vidéodisque 

avec système à microprocesseur pour 
accroître l'interactivité. Cet ajout autori
se le branchement d'un photostyle 
appelé également crayon optique, ou 
d'un écran tacti le. De plus une des 
pistes audio peut contenir des mor
ceaux de programmes de petite taille 
qui seront directement exécutables par 
le microprocesseur. 
Enfin le dernier niveau uti lise les 
ressources d'un micro-ordinateur sé
paré. Ici on peut atteindre un haut 
degré de sophistication dans ll'interac
tivité. Les simulations, les cartes 
animées, les combinaisons entre plu
sieurs sources vidéo et plusieurs 
périphériques sont possibles. Comme 
le micro-ordinateur fait l'essentiel du 
travail, le vidéodisque dans ce cas 
peut-être plus simple. 

Enseigner avec le vidéodisque. L'an
née passée, les applications éducati
ves de la vidéo interactive se sont 
multipliées et le nombre de sociétés 
proposant produits et services a plus 
que doublé. Dans l'industrie, l'armée, 
les écoles. etc.. les utilisations se 
multiplient et s'affinent. 
A l'origine de ce développement e~ de 
projets plus ambitieux, se trouve dès 
1978, le Groupe de Conception/Pro
duction Vidéodisque Nebraska, affilié 
au réseau îV Educative Nebraska EîV, 
de l'Université du Nebraska. Un projet 
de graFlde envergure, le Système 
Action Code, utilise un système à 
balayage, similaire à celui employé 
dans les grandes surfaces. pour la ..,.. 
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LA PUISSA"'1CE ET LE DIAlOGUE 
lecture des codes barres. La lecture de 
chaque code barre envoie des instruc
tions au microprocesseur de cornrôle 
qui accède au segment interactif 
approprié du lecteur de disque. L•étu
d1an1 pel:Jt réagir en réciprocité avec les 
équipements vidéo, par le b1a1s d'un 
écran sensitif, et commander l'ordre 
de présentation par des fonctions 
d'avance/retour. Lorsque le lecteur a 
achevé le segment. il continue sa 

lecture jusqu'au code 
barre suivant. 
De nouveaux profes
seurs. Le vidéodisque 
interactif peut répon
dre aux questions 
d'un étudiant, comme 
le lera1t un enseignant 
- expliquer certaines 
difficultés. donner des 
exemples complé
mentaires. corriger les 
fautes, donner des 

conseils, des indications, etc. L'image 
d'un professeur en chair et en os, peut 
aussi très bien avoir été enregistrée ... 
De même, puisque les étudiants ont le 
choix de l'ordre de présentation. ils 
peuvent passer plus ou moins de 
temps sur un su1et particulier selon 
leurs lacunes. Chose qui est assez 
d1tl1c1le dans le cas d'un enseignement 
commun tradilionnel. La décompos1-
t1on du mouvement est mise en 
application dans un programme expé
rimernal sur le langage par signes 
américain. Lorsque l'étudiant commen
ce à bien maitriser ce langage, le 
programme lui lance des « défis ,, : 11 
doit reconnaitre chaque signe le plus 
tôt possible . la machine s'arrête au 
milieu d'un signe à moitié formé, puis 
demande à l'étudiant de l'identifier. 
Celu1-c1 peut procéder étape par étape, 
iusqu'à ce qu'il ait fa it une identification 
positive. Avec la pratique, l'étudiant 
acquiert de la vitesse dans la compré
hension de ce langage. La décomposi
tion du mouvement oHre des appl1ca-
11ons évidentes dans l'enseignement et 
l'apprentissage de disciplines telles la 
danse. l'athlétisme, etc. Elle est déJà 
utilisée dans l'enseignement des tra
vaux industriels. 
La simulation d'urgences. Certains 
considèrent que la capacité à simuler 
des événements réels lait la lorce du 
v1déod1sque interactif en matière d'é
ducation. La s1mulat1on permet de 
reproduire à moindres Irais le compor
temen1 d'équipements complexes. Elle 
permet aussi de " casser" des maté-
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riels onéreux et d'apprendre à les 
réparer . ou bien reproduire des 
snuat1ons d'urgence pour apprendre 
aux étudiants â réagir rapidement lace 
à des événements imprévus. Les 
simulations sont donc particulièrement 
bien adaptées à la formation militaire, 
industrielle et médicale. Un simulateur 
mis au point par Perceptronics pour 
!'Armée américaine sert à l'entraine
ment des artilleurs sur chars d'assaut. 
Les médecins apprennent à reconnai
tre les maladies et à d1agnost1quer sur 
un simulateur conçu par Witcat pour 
SmithKle1n Beckman. Le patient sur 
vidéodisque décrit ses symptômes et 
répond aux questions du médecin. Sur 
la base des informations fournies par le 
patient et les résultats des examens, le 
médecin établit son diagnostic et 
prescrit un traitement. Un feedback 
sophistiqué produit par le système lui 
suggère d'éliminer certains examens 
afin de réduire les frais. 
Les vidéodisques peuvent reproduire 
des cartes filmées de pays trop 
éloignés ou trop dangereux pour être 
v1s1tés physiquement. 
La première " Movie Map " ou carte 
filmée est l'œuvre de Nicolas Negro
ponte. Andy L1ppman et leurs collè
gues du Groupe d'Architecture du MIT. 
Ils ont réuni des milliers de photos des 
rues d'Aspen, Colorado. L'utilisateur 
part véritablement à la découverte de la 
ville, par le biais d'un écran sens1til et 
de deux lecteurs v1déod1sques contrô
lés par mini ordinateur. L'illusion du 
déplacement est totalement recréée - 11 
peut même entrer dans certains 
immeubles pour les v1s1ter ! 
Les cartes hlmées emp loient la straté· 
g1e de l'exploration alin de sumuler la 
curiosité de l'élève. L'apprentissage est 
alors le résultai naturel de l'expérience 
- les élèves sont propulsés dans un 
univers totalement expérimental où les 
événements se déploient pourtant 
comme dans la réalité. 
L'Agence américaine pour les Projets 
de Recherche Avancée de Défense 
(DARPA) a créé d'autres cartes 
filmées : par exemple des milliers de 
photos de l'intérieur d 'un moteur de 
jeep. Un des pro1e1s de la DARPA 
concerne l'ambassade du Guatémala 
pour permettre au personnel militaire 
de se familiariser rap1demem .avec 
l'1mme1Uble afin de pouvoir faire lace 
aux cas d'urgence. 
Le désassemblage d'ob1e1s est très 
u11le. quant à lui, dans la formation 
mécanique ou la maintenance techni-

que. Un tableau de bord, par exemple. 
est aH1ché sur l'écran muni de mar
queurs. En touchant l'un des mar
queurs. la zone correspondante appa
rait en gros plan, ou bien l'écran 
montre l'intérieur de l'objet. Un tel 
système, conçu par la division systè
mes de défense de Cubic (San Diego) 
sert à la formation du personnel de la 
Marine sur des systèmes radars très 
complexes. L'étudiant peut désassem
bler le système, accéder à certaines 
parties de l'équipement (repérés par 
exemple par des triangles muges 
lumineux en certains endroits). Il est 
même possible de " tester ,, l'équipe
ment après" réparations », par le biais 
de connexions à des terminaux sur le 
système de commande, donnant lectu
re générée par ordinateur de l'activité 
électrique en divers points. 
Il sera bientôt possible d'acheter des 
lecteurs de d isques équipés d'une 
interface standard et compatible avec 
un port entrée/sortie standard comme 
le RS-232. Ainsi, il suffira de brancher 
un lecteur sur un micro-ordinateur 
banal pour obtenir un vidéodisque 
interactif de haut niveau. 
L'incroyable capacité de stockage du 
vidéodisque optique à laser en lait un 
suppon médium idéal pour les bases 
de données électroniques ne nécessi
tant pas de m1ces à jour fréquentes. 

Quand on pourra utili
ser le stockage multi
g1gab11s pour les ca
ractères alphan uméri
ques, â la place d'un 
signal vidéo, un seul 
disque pourra conte
nir l'équivalent de 
l'Encyclopaed1a Bri
tannica dans sa totali
té. De nombreux édi· 
teurs électroniques 
étudient la poss1b1lité 

d'utiliser les v1déod1sques pour stocker 
et distribuer les bases de données, 
comme celles proposées par The 
Source et CompuServe . 
Que ce soit dans des agences de 
voyage. des magasins, des écoles ou 
des centres de formauon. le vidéodis
que interactif représemera un nouvel 
art d'apprendre. d'enseigner et de 
communiquer. • 

d 'après Richard L. CURRIER 
(Hlgh technology) 

traduction C. NICLOT, 
adaptation Camille LOUIS. 
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De1T1oin 
c'est aujourd'hui 

Aujourd'hui un progiciel développé sous MEM/DOS possède plusieurs années 
d'avance sur ceux des Américains. 

Consacré meilleur logiciel système sur APPLE, MEM/ DOS est un outil de 
développement puissant et c'est le seul dont la structure interne est capable de 
s'adopter à l'évolution permanente de la technologie informatique. 

A son image, tous les progiciels créés autour de lui, offrent des performances 
propres à combler les professionnels les plus exigeants. 

Demain, plus un progiciel sera sophistiqué, plus il sera simple. Demain, pour 
MEMSOFT, c'est aujourd'hui. 

Simples 
et professionnels : 

les progiciels. 

200 progiciels généraux et 
d'application ont été déve
loppés sous MEM/DOS. 
Par exemple : 

MEMOBASE 
Gestionnaire de fichiers 
et de bases de données. 

HISTOPLOT 
Décisionnel graphique. 

MEMSOFT 
COMPTABILITE 

Progiciel comptable 
décisionnel. 

M em/ Dos. Compatible 
APPLE - COMMODORE 

Simples 
et puissants : 

les outils 
de développement. 

En dehors de MEM/ DOS, 
MEMSOFT a créé plusieurs 
outils de développement 
tout aussi performants. 
Parmi eux: 

MEMTEXT 
Longa'ge de traitement 

de courrier. 
MEM/ PLOT 
Langage de 

programmation 
graphique. 

MEMCOMPILER 
Le compilateur 

MEMSOFT. 

Simples 
et innovateurs : 

les outils 
de communication. 

MEMSOFT propose une 
large gamme de nouveaux 
produits et notamment : 

MEMTEL 
l'extension vidéotexte 

de votre système 
de gestion. 

MEM 16 
Le micro serveur 

multipostes capable 
de gérer de 2 à 16 postes. 

PROGICIELS 

MEMS FT. 
NI / LOS ANGELES 

Vous pouvez vous procurer le catalogue des logiciels 
chez votre revendeur. Voir page 100 "f~ 
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Pans 18/12/83 
" Combien coûte le .. " 
- " xxxx francs madame "· 

- " Mais c'esl beaucoup moins cher 
que ce qu'on Ill dans les 1ournaux ... 
vous m'en donnez un s'il vous plaît "· 
Par1a11, tout cela es1 trop parfait... 
Retrouvons M Antoine cinq semaines 
plus lard. 
- " Allo ! Ëtes-vous l'importateur du 
(a1 un problème f a1 acheté cet 
appareil chez ... et 11 ne fonctionne 
plus"· 
- " Désolé ! cel appareil ne lan pas 
partie des machines légalement impor
tées en France et nous ne pouvons rien 
pour vous. Adressez-vous à l'adresse 
où vous l'avez acheté. " 
- " Mais c'est lui qui m'a dit de vous 
appeler .. 
Voilà, c'est un peu caricatural, mais 
c'est ce qui risque de vous arriver s1 
vous ne faites pas attention Nous 
allons essayer de vous faire bien 
comprendre le problème. La machine 
" xt4444 ,, est lancée dans un pays de 
la CEE. Immédiatement la société 
«Toto" demande le ·droit de distribu
tion pour la France. De la présentation 
à ta presse, pubhcnés, mise en place 
d'un réseau de distribution ... Pendant 
ce temps, bien souvent, la machine 
existe sur le marché étranger alors que 
l'importateur attend son premier envoi. 
La machine a du succès. La demande 
en France est lorte et l'importateur. un 
peu débordé, est en rupture de stock 
ou bien l'ord1na1eur nécessile une ~ · 
adaptation pour les téléviseurs de §. 
notre pays .. Brel 11 y a du retard de ~ 
livraison. ..., 
L'~mportateur est bien sûr le distribu
teur légal du fabricant. mais là où le bât 
blesse, c'est que ta notion d'exctus1v11é 
a été abolie dans la CEE par le Trané 
de Rome. C'est 1c1 que démarre te 
marchè parallèle Prenez une peute 
société sans très gros moyens (en tout 
cas incapable de payer d'avance 
1 000 ordinateurs, ce qui est habituelle
ment exigé par le fabricant) et n'ayant 
pas non plus les moyens de lancer une 
énorme campagne de publicité Son 
raiisonnement peut être . "' la machine 
.. xt444 ,. est très demandée. L'importa
teur n'arrive pas à fournir ... procurons
nous de ces machines et vendons-les 
même moins cher puisqu'on a pas de 
frais de lancement. " 
Dès lors on achète 1 /2 page noir et 
blanc dans deux ou trois journaux 
d'1nforma11que annonçant qu'on a, 
nous au moins le matériel disponible. 
Mais les machines direz-vous ? Là, 
facile En général. il est mutile d'aller 
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voir le fabricant : 11 re fusera de vous 
livrer (il n'en a pas le droit dans te cadre 
de la CEE mais pourra touiours dire 
qu'il n'en a pas en stock et que son 
carnet de commandes est plein pour 
un an) 
Par contre. 1mag1nez l'importateur du 
"xt4444 ., belge Il a commandé trop 
gros, ses stocks sont importants. 11 
sera ravi de se débarrasser de 
quelques machines (surtout, 11 ne 
faudra pas le dire hein !). Là encore, les 

• 

fabricants sérieux se protègent en 
faisant signer à leurs importateurs des 
contrats interdisant la réexportation du 
matériel 
Enfin, il y a plus simple : il faut d'abord 
savoir que plus un magasin achète de 
machines è un labricant ou a un 
importateur, plus les remises sont 
1mpor1an1es Mr Jones 11ent une 
bou11que à Manchester par exemple Il 
commande 50 .. xt444 ., par mois avec 
25 O/o de remise. Notre commerçam 
français le v1s11e, et déclare désirer lui 
acheter 1 OO .. xc444 .. par mois. Mr Jo
nes fait son calcul : 11 va pouvoir 
commander 150 machines par mois et 
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avoir 35 O/o de remises Bonne attaire 
OK Et voilà, l'ordinateur " xt444 ,. est 
disponible en France sauf chez 
!'Importateur. 
Bien sûr, 11 reste a l'adapter au système 
français : si l'ordinateur possède une 
sortie RVB (comme l'Oric par exemple), 
rien n'est plus simple : 11 suffit de taire 
un câble et d'alimenter la Peritel par 
une plle. S'il n'a pas de RVB. et bien on 
l'ouvre et un techn1c1en moyen arrive 
facilement à résoudre le problème. 
Tout les importateurs ont eu ce 
problème pour les micros Commodo
re. Dragon, Laser. Lynx. Oric, Sinclair, 
Spectravidéo et les auires et chacun a 

essayé de le résoudre à sa manière 
Ainsi la ma1or1te des ordinateurs 
distribués en France sont hvrés avec 
une cane de garantie à remplir et à 
renvoyer. les machines ont été numé
rotées. les accès protégés par des 
marques (ceci afin d'éviter que des 
mod1flca11ons soient effectuées à l'inté
rieur sans laisser de traces. Cela 
marche plus ou moins bien. 
Les importateurs essayent de garder 
une image de marque que pensera un 
u11hsateur qui achètera la machine x. 
avec une garantie precaire et que 
dira11-11 s'il savait que les spéc1hcat1ons 
ne sont plus celles du constructeur 

(dans le cas d'une machine adaptée de 
l '1nterieur) ? 

En fait très faibles Dans le cadre du 
Traité de Rome, 11 ne peut arguer de 
l 'exclus1v1té. Les modifications ettec-
1 uées sur la carte ne sont pas 
condamnées par la 101 dans la mesure 
ou aucun fabricant ne peut actuelle
ment faire breveter sa carte et donc ne 
peut produire un .. Étalon " pour les 
comparaisons Le seul recours légal 
semble être le dépôt légal de marque 
(d11fic1le d'obtenir d'un cons tructeur 
qu'il vous fasse cadeau de son nom) 
ou de devenir concessionnaire (1c1 
encore l'exemple de Leclerc pour les 
automobiles semble infirmer ce fa11) 
11 ne reste que votre vigilance. Lisez les 
pubhc11és. regardez l'adresse de l'im
portateur du matériel de votre choix. 
N'hésitez pas à le contacter pour 
demander un point de vente agréé 
dans votre reg1on Exigez la carte de 
garantie si l'importateur signale son 
existence 

Les m icros 
et leurs Importateurs 

Commodore Procep 
Dragon Goal 

compu1er 

laser Vidéo 
technologie 

Lynx Golem 
Orle A.S.N 

Sinclair Direco 
1merna11onal 

Spectravidéo Vainc 
laurène 

81 l'appareil possède 
des scellés sur les 
accès, vénliez qu'ils 
sont bien là e1 intacts 
Demandez à ce que 
figure sur votre facture 
le numéro de séne de 
l'ordinateur s'i l en pos- • 
sède un. 
En bref, donnez· vous 
toutes les protections 
possibles Un ordina
teur est un instrument 
merveilleux. précis. effi
cace mars qui peut 
tomber en panne, com
me toute machine. 
C'est le iour du pépin 
que vous apprécierez 
d 'avoir fait a11en11on à 
rous ces détails • 

Jullen MORAN 

50641.41 

20057.71 

901 .93.40 

562.03.30 
599.27.28 
(91) 94 15.92 

256.16.16 

225.20.98 
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N otre dossier du mois 
est consacré aux simu
lateurs de vol, ce qui 

exclut les navettes spatiales 
(Micro 7 N° 13). les combats 
aériens et les contrôleurs du 
ciel que nous étudierons 
ulléneurement. 
Ici le 1eu re1oint la réalité 
puisque des simulateurs 
professionnels sont u111tsés 
pour entraîner les pilotes 
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Les programmes qui tour
nent sur les micros n'ont pas 
cette pré1enilon bien que les 
plus récents d'entre eux 
soient d'un très bon niveau 
pédagogique. 
Dans la plupart des cas. un 
tableau de bord et une vue 
de l'honzon au lravers du 
cockpit. Là s'arrête les 
points communs. car com
me on va s'en rendre comp-

te. l'aspirant pilote sur micro 
fam1hal va se trouver con
fronter avec des appareils 
capricieux et des inslru
ments de navigation assez 
hétéroclttes 
Nous avons cho1s1 « Solo 
Flight » comme programme 
de démonstration. car il 
réunit tous les ingrédients 
nécessaires à une bonne 
simulauon de vol 

- Haute résolution graphi
que. 
- Instrumentation complète. 
- Rapidité de remise à jour 
écran. 
- Documentation complète, 
mais pas complexe. 
D'autres simulateurs peu
vent être encore plus SO· 
ph1st1qués mais c'est au 
détriment de la rapid11é du 
mouvement sur l'écran. du 



moins sur les micros lam1-
haux. Oe plus les documen
tations sont souvent com
plexes. 11 faut des heures et 
des heures de lecture pour 
les mettre en œuvre. 
Le tableau de bord, à pre
mière vue un peu simpliste, 
comprend néanmoins toutes 
les 1nformat1ons néces
saires : altitude. vitesse, 
horizon aniliciel, puissance 
moteur. Plus bas on trouve : 
1nchna1son de l'avion, incli
naison des volets (0, 20, 40), 
compas. vitesse ascension
nelle. Une lauge de carbu
rant et des témoins de 
température moteur, freins et 
train d'atternssage complè
tent ce niveau. Pour terminer, 
les instruments de navi
gation : 2 VDR QUI vous 
ind1quen1 votre onentation 
par rappon aux stations VDR 
et un système ILS qui vous 
indique si votre altitude est 
correcte par rapport à la 
distance de la piste au 
moment de l'atterrissage. 
Enfin, vitesse et direction du 
vent, plafond et visibilité 
vous dressent un tableau 
météo complet. 

Agir sur l'avion 

Il n'y a nen de plus lrustrant 
qu'une simulation qui simule 
toute seule. Dans un 1eu 
comme " Space Shuttle "· la 
seule chose qu'on puisse 
faire est de bouger le joys
llck pour ramener une croix 
au centre d'un cadran. 
Ici, les décisions à prendre 
ne manquent pas. Vous 
contrôlez le train (L), les 
freins (B), la puissance mo-

" Solo Fllght ,., une simulation ... stimulante : contrôle du train d'atterrfssage, des freins, des volets, 
orientation de l'avion avec un joystlck qui n'a jamais autant mérité son nom de manche à balsf. 

teur (0 à 9), les volets (F), 
vous pouvez orienter l'avion 
dans les 4 directions avec le 
10yst1ck qui n'a jamais si 
bien mérité le nom de 
manche à balai. De plus en 
usant les flèches sur le 
clavier, vous pouvez, à tout 
moment, regarder ce qui se 
passe à gauche, à droite ou 
derrière vous. Il vous faut 
maintenant vous exercer à 
contrôler les réactions de la 
masse d'in formations qui 
vous arnve à chaque instant. 
Vous allez vite vous rendre 
compte que votre vitesse ne 
dépend pas uniquement de 
la puissance moteur, que 
l'inclinaison de l'avion joue 
un rô le fondamental et qu'en 
fait, tous les facteurs sont 
1nteracllfs. 
" Solo Fl1ght »vous donne le 
choix entre trois zones de 
vol, avec chacune 7 aéra-

pons. Le Kansas. l'Êtal de 
Washington qui est un peu 
plus accidenté, et le Colora
do qui lui est carrément 
montagneux. 
S1 l'on choisit l'option Vol, 
outre le choix du site survo
lé, vous pouvez sélectionner 
« beau temps », " vents 
fons » , " vol aux instru
ments '" ou " auernssa
ges "· S1 vous choisissez 
l'option « 1eu de la poste », 
vous disposez de 4 degrés 
de d1fhcultés croissantes. 
Il s 'agit ici de porter du 
courrier dans les aéropons 
voisins le plus rapidement 
possible. Durant ce 1eu, vous 
mettrez en pratique tout ce 
que vous aurez appns aupa
ravant. Vous recevez des 
points non seulement pour 
votre rap1d1té, mais la qualité 
de vos atternssages est 
également notée. 

Ce jeu peut être abordé à 
plusieurs niveaux. Soit on y 
1oue tout de suite, c 'est 
possible, et on auerrit tant 
bien que mal. Soit on assimi
le le micro-cours de pilotage 
fourni dans la notice en se 
référant aux différents dia
grammes d'approche. 

Le seul reproche qu'on peut 
lu i faire est de n'être pas une 
simulation totale, puisqu'on 
voit à la fois le tableau de 
bord, et, volant devant soi, 
l'avion dans lequel on est 
censé être. Mais dès qu'on 
1oue, ce handicap s 'es
tompe : c'est cette astuce 
qui permet la grande qualité 
d'animation de ce jeu. • 

Philippe GIUDICELLI 
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~JEUX 
LES AUTRES SIMUlATEURS 
Apple a longtemps été la 
seule machine à disposer 
d'une simulation de vol inté
ressante. Avant « Flighl Si
mulator Il"· le nouveau pro
gramme de Sublogic, " IFR 
Flight Simulator » a fa it le 
bonheur d'une génération 
d'aspirants pilotes. « FL. 
SIM. " est également dispo
nible pour CBM 64 et Atari. 
Nous n'avons pu, malheu
reusement disposer à temps 
d'un exemplaire pour ce 
dossier. Pour l'avoir vu dans 

des salons américains, il 
semble être très complexe, 
très riche graphiquement, 
mais relativement lent. Nous 
reviendrons ultérieurement 
sur ce programme. 
Dans le même esprit, le 
Flight Simulator pour l'IBM 
PC. La notice d'emploi à 93 
pages. Il ne faut pas moins 
de 31 touches pour contrôler 
l'appareil. 
Bien que tournant sur l'IBM, 
sa complexité en fait égale
ment un programme lent. Si 
vous possédez déjà un IBM 
PC, c'es.t un prog ramme à 
considérer. Sinon, cela vous 
reviendra moins cher d'a
cheter carrément un petit 
avion monoplace qu'une 
configuration couleur pour 
votre IBM. 
Atari, après avoir été long
temps à la traîne avec« Final 
Flight ,. de MMG et 747 
" Landing Simulator "d'APX. 
dispose désormais d'un trio 
de programmes intéres
sants. « Solo Flight "• notre 
programme de démo. 
« Flight Simulator Il ,, el 
« Jumbo Jet Pilot. ,, 
« Jumbo " a acquis une 
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réputation flatteuse pas tota
lement justifiée. Il a d'excel
lents giraphiques. son ta
bleau de bord est assez 
complet et facile de consul
tation, mais pour le reste la 
simulation est assez fantai
siste. Il n'a pas de volets (?) 
ce qui vous oblige à atterrir à 
des vitesses dangereuses. 
Ëtrangement, VOlJlS pouvez 
atterrir n'importe où. Il ne 
vous tient pas rigueur de 
poser le Jumbo en plein 
champ. Vive la campagne ! 

l lllll 

----------- ·------------. ..--··- ----... 

Une dernière curiosité, il 
semble parfaitement possi
ble de réduire la puissance à 
zéro et de poursuivre sa 
route tranquillement à la 
même vitesse et à la même 
altitude. Thorn Emi aurait " Jumbo " : Un beau graphisme, un tableau de bord complet e t 
résolu les problèmes d'éner- ,...-'•_c_11_s _s_c_o_ns_u_1t_e_r,_m_11_1s_q_ue_1q_u_s_s_i_sn_t_sl_•_ls_s_d_s_ns_1s_s_1m_u1_s_t1o_n_ .. ....,· 

gie. On veut la recette ! 
Spectrum dispose de deux 
bons programmes : « Flight 
Simulation ,, de PSION. Son 
animation est rapide, l'instru
mentation complète et il peut 
se jouer avec des manettes 
de jeu. Il ne tourne que sur 
48K. « Nightflight Il d'Hew
son pour un Spectrum 16K 
est plus rudimentaire, les 
paysages se réduisent aux 
balises allumées des pistes 
d'atterissage. Il a sept mo
des de vol différems dont un 
mode démonstration pour 
aider les débutants. 
Pour le Commodore. « Pilot 
64 » propose également uni 
vol de nuit avec une instru
mentation complète pour uni 
prix défiant toute concurren
ce. Le « 747 Simulator » du1 
Dragon 32 est désormais 
disponible sur micro-ordina

JEUX 
MULTIMACH INES 

• Flight simulator Il Sublo
gic 
(Apple, CBM 64, Atari) 
• Solo Flight Microprose 
(Atari, CBM 64) 
• 747 Flight Sim1Ula1or 
(Dragon, BBC, Atari, TAS 80) 
• Final Flight MMG 
(Atari, CBM 64) 

JEUX 
MONOMACHINES 

Apple : 
• Air Sim 1 (Mind Systems) 
• IFR Simulator (Program
mes Software) 

Atari : 
• Jumbo Jel Pilot (Thorn
Emi) 
• 747 Landing Simulator 
(APX) 
CBM 64 
• Pilol 64 (Abbex) 
VIC 20 
• Flight 01 (F & C Soit) 
• IFR (Academy Soit) 
TEXAS 
• Winging il (Not-P) 
DRAGON 
• Dragonfly (Hewson) 
• Night Flight (Salamander) 
SPECTRUM 
• Nightflighl Il (Hewson) 
• Flight Simulation (PSION) 
ORIC 
• Simulateur de vol (ASN) 

teurs BBC. Atari et TAS 80. • '---------- -----------___J 



UFO PANIQUE 
Syst . . Commodore Vtc-20 (CJ. 
Dist. . Lortciels Prix . A Autres 
syst : Non. 

Vous êtes dans l'espace aux 
commandes d'une soucou
pe volante. Votre mission est 
d'éviter des ovnis et des 
météores qui foncent dans 
votre direction. Ce program
me est entièrement en lan
gage machine. 

BOUNZY 

RÊFLEXE 90 010 
STRATÊGIE · 10 O/o 
PRÉSENTATION . •• 
ORIGINALITÊ ··• 
GRAPHISME •• 
OURÊE DE VIE 
OUAUTÊ/PAIX • • • 

Syst. : Commodore 64 (CJ. liiiilltl 
D1s1. : Loric1e/s. Prix · B. Autres 
syst.: Non 

Vous vous trouvez dans un 
dédale où vous devez pas
ser plusieurs épreuves, at
tenuon un crocodile vous 
poursuit ainsi que des 
monstres. Pour monter aux 
échelles, il faut être juste en 
dessous. Bonne chance ... 

AÊFLEXE 90 O/o 
STRATÊGIE : 10 0/o 
PRÊSENTATION · ••• • 
ORIGINALITÉ ' · • 
GRAPHISME •••• 
OURÊE DE VIE 
OUALITÊ/PAIX 

SIREN CITY r 
Syst. : Commodore 64 (C). 
D1s1. : Abak Logosoh. Prix . XX. 
Autres syst. : Non. 

D 
Vous vous trouvez au volant 
d'une voiture de police et 
votre but est d'arrêter des 
hors-la-loi QUI ont fa11 régner 
la terreur dans la ville 

GET OFF 
MY GARDEN 
Syst. : Commodore 64 (C). 
D1s1 · Abak Logosoh. Prix : XX. 
Autres syst. : Non. 

Le but de ce jeu est de faire 
pousser les plantes dans 
votre 1ardin. Tout trait bien si 
11 n'y avait pas différents 
ob1ets QUI cherchent à vous 
en empêcher comme des 
montgolfières et des lutins 
que vous pouvez supprimer 
en leur tirant dessus. 

tl 
. . 

RÉFLEXE 10 O/o 
STRATÉGIE 90 O/o 
PRÊSENTATION ••• 
ORIGINALITÉ · "• • 
GRAPHISME · ··· 
DURÉE DE VIE •' • 
OUALJTÉ/PRIX . 

RÊFLEXE 90 O/o 
STRATÉGIE 10 Ot'o 
PRÊSENTATION • 
ORIGINALITÉ • ·' 
GRAPHISME •· 
DURÊE DE VIE : • ' ' 
OUAUTÊ/PRIX : 

EN VRAC 
De la terreur, de l'horreur, des 

gangsters, quelques crocodiles et 
même la Lune si vous la voulez. Voil& 

ce qu'on appelle se détendre ... 

JEEP 
Syst Commodore 64 (C) 
D1s1 Lortc1els. Prix B Au1res 
syst presque tous les micros 
sous d'autres noms. 

Vous vous trouvez aux cocn
mandes d'une jeep lunaire, 
votre rrnss1on es1 très 
simple : tout d 'abord éviter 
les allaQues et ensuite les 
cratères et les obstacles se 
trouvant sur votre roule Ce 
1eu peul se jouer aussi bien 
avec le clavier que les 
poignées. 

HERDES OF KARN 
Sysr . Commodore 64 (C) 
Dlst. Absk Logosoh. Prtx XX 
Autres syst Non. 

Vous devez retrouvez les 
quatre héros du château de 
Karn Ils sont empnsonnés 
par d'immondes créatures 
dans un lieu bien gardé que 
vous devez retrouver. Rame
nez-les au pays avec votre 
récompense, le fabuleux tré
sor du château. 

WHEELIN' WALLIE 
Syst. Commodore 64 (C). 
D1sr. Abak Logosoh. Pnx . XX. 
Autres syst. Non. 

Vous devez diriger votre 
Wallie Wheehn' sur une 
route parsemée de petits 
po1n1s que vous devez man
ger, mais faites attention à la 
grenouille, au sous-marin et 
à la balle QUI veulent vous 
anéantir 

RÉFLEXE · 90 O/o 
STRATÊGIE . 10 Ote 
PRÊSENTATION •••• 
ORIGINALIT€ ' ' 
GRAPHISME ... 
DURÉE DE VIE 
OUAUTÊ/PRIX ·' ' ' 

RÉFLEXE . 0 O/o 
STRATÉGIE 100 O/o 
PRÉSENTATION '' 
ORIGINALITÉ '•' 
GRAPHISME ••• 
DURÉE DE VIE 
OUALITÊ/PRIX 

RÊFLEXE 90 O/o 
STRATÉGIE 10 Ofo 

PRÉSENTATION "' 
ORIGINALITÉ • • • • 
GRAPHISME ••• 
DURÊE DE VIE 
OUA LITÉ/PRIX 
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- JEUX 
SPECIAL 

HUBERT 
Sys1 0flc l/Atmos D1s1 
l OflCJefs Prn 8 Au/tes syst 
sur ptesque tous les micros 

Sau1ez d un cube a l'au1re. 
sans 1ama1s vous arrë1er car 
de nombreux ennemis vous 
poursuivent avec acharne 
men1 Voire bul es1 de 
changer la couleur des eu 
bes formanl une pyramide 
en sauiant de l'un a l'au1re 
Un 1eu demon1aque a vous 
Jaire perdre pa11ence 

DRACULA'$ 
REVENGE 
Syst o,,,_ 1. Atmos D1s1 
Sottes.. p,,,,, B Au11es syst 
Non 
Le terrible Dracula ec ses 
demoniaques vampires han 
tent un chà1eau reculé au 
fond des bois Le pape vous 
a charge d'une pénlleuse 
m1ss1on aneantir ces mons 
tres Pour cela vous d1spo 
sez d une torche très puis 
sante et d'une arme a feu 

CROCKY 
Syst 0flc l/Atmos 01s1 
Loflc1els Prix B Autres syst 
sur prosqua tous tes micros 

Aucun 1eu ne re1radu1sa11 
avec exactitude l'ambiance 
du celébre 1eu d'arcade 
Pac Man sur le micro ord1 
nateur One 1 Voilà enfin un 
log1c1el d'excellente quahte, 
qui reste malheureusement 
en noir et blanc. 

ORIC 1/ATMOS 
Son rapport qualité/prix, 

et ••• capacités ont 
fait le suce•• de / 'Orle 1. 
Son succeuaur, l'Atmo• 

••mble à son tour 
bien eng99é dan• 
la '>'oie du succà•. 

A'>'ec une ROM gon"H 
et une ffabfllté garanti•. 

HËflC:XF. /Oqu 
STRAll'.:GI( 3000 
PRESE:.NTATION · • .. • 
ORIGINALITË •• 
GRAPltlSMË ••••• 
DURf.E OF. VIE 
OUAllTl?/PAIX • • • • 

RC:r 1 EXE 70 Oo 

SlltAl(GIE 3000 
PRr SC:NTATION • .. • 
OHIGINALITt • · - - ·• 
GRAPlllSME •••• 
DURFE DE VIE 
OUA LIT(;/ PRIX • • • • • 

R(FLEXE 90 qb 
STRATËGIE tO 
PRËSENTATION 
ORIGINALITE • • 
GRAPHISME ••••• 
DURtE DE VIE 
OUAI ITË/PRIX • • • • • 

HUNCH BACK 
Syst One 1/Atmos D1s1 
Ocean Prtx B Au1tes syst 
Commodore 64 

Au1ourd'hu1 vous devez sau 
ver votre fiancée Vous n'1n 
camez plus le célèbre Mano 
de Donkey kong, mais Qua
simodo dans " Notre Dame 
de Pans "· Une chose est 
sûre, vous aurez routes les 
peines du monde à aueindre 
voire bien aimée car de 
nombreux périls vous mena
cen1 Ë.v1demment ! 

DRIVER 
Sys1 One //Almos n1s1 
01alog lnfotma11que Awres 
syst Commodore 64 Commo 
dote Vic 20 Hector llt 
Parcourez sans relâche les 
rues etro11es d une ville de 
banlieue à la recherche 
d'une ou plusieurs pompes 
a essence Mais laites bien 
a11en11on car une voilure folle 
s'est lancée a voire poursui 
te Un 1eu avec. d'excellen1s 
graphismes, accompagnés 
d'une peille musique ires 
attrayante 

JOGGER 
Syst One l/Atmos D1s1 
Sef\lern software Pm. B Aulfes 
syst sur presque tous les 
micros 
Apres avoir sauve la gre· 
nouille Frogger egaree de sa 
mare Vous allez maintenant 
aider un Jogger (marcheur) a 
traverser l'autorou 1e puis la 
rivière Ceci n·es1 pas une 
mince affaire car ces deux 
obstacles sont presque in
surmontables De bons gra 
ph1smes rendent l'ac11on 
très reahste 

NIGHT FIGHT 
Syst 0flC 1 Almos Dis/ ASN 
01lfus1on Pn'< A Autres syst 
sur presque tous tes micros 

Aux commandes d'un bom· 
bardier, vous devez dé1ruire 
le cœur d'une grande ville. 
Votre avion est touché Il 
descend à chaque passage 
de quelques metres et se 
rapproche dangereusement 
des gra11es-c1el Un thème 
devenu très classique qui 
reste assez a11rayan1 

REFLEXE 80 q'o 
STRATËGIE 20 O/o 
PRÉSENTATION .. . 
ORIGINALITE .... . 
GRAPHISME ·••• 
DURÉ( DE VIE 
OUAUTf/PRIX · • · • 

REFLEXE 70 O.'n 
STRATÉGIE 30 O.J 

PRtSENTATION • • .... 
ORIGINAi ITt • • • • 
GRAPltlSMr ••· • •• 
DUR!"E or VIF 
OlJAl IT( /PntX • • • • • • 

RËf".LEXE 80 0.'o 
STRATr.GIE 200.o 
PRl'SENTATION •• • 
ORIGINALITt •• 
GRAPHISME ••·• 
OURtE DE VIE 
OUALITt/PRIX •• • 

Al-rLEXE 70 O/o 
STRAll'.:GIE 30 O<o 
PRËSENTATION ••• 
ORIGINALITË • • 
GRAPHISME •••• 
DURÉE DE VIE • • 
OUA LITÉ/PAIX • • • 



États-Unis 
• Mat1el va renaitre sous le 
nom d'ln1elliv1s1on lnc Te
rence E. Valesk1, ancien 
cadre de la société, a rache
té la branche électronique 
avec l'aide d'un groupe 
d'investisseurs. La nouvelle 
compagnie sera opération
nelle à l'aulomne. Des nou 
veautés montrées à Las 
Vegas, seuls « Basebal '" 
" 3D Haver Force .. et " Party 
L11ne " seront mis sur le 
marché. 
• Les poss1b1iités sonores 
du Commodore 64 inspirent 
beaucoup de créateurs de 
log1c1els Entech va plus loin 
en organisant un concours 
récompensant les trois meil
leures chansons créées à 
l'aide de son programme 
" Studio 64 '" Premier pnx 
1 000 $ et un enregistrement 
dans un studio d'Hollywood. 
S1 vous ê1es intéressé, en
voyez votre compos111on 
avant le 1 / 11 /84 à Compu-
1er Song Wn1t1ng Contes!, 
P.0 . Box 881 Sun Valley CA 
91353 
• Adam Ça se gâte n Outre 
les licenciements massifs. le 
Data Pack continue à poser 
des problèmes. Aux derniè
res nouvelles. CBS qu111era11 
le navire en détresse 

France 
• Le fesuval du son s'est 
ouvert ceue année aux m1-
cro-ord1nateurs Ou1re Alan. 
Commodore, Coleco et 
Thomson qui ont drainé les 
foules, un certain nombre de 
soc1é1és moins connues 

LES ABRÉVIATIOINS : 

I
C) pour casse tte 
0) pouir disquette 
A) pour cartouche (ROM) 

LES CODES DE PRIX : 
A moins de 100 F 
B entre 100 et 150 F 
C entre 150 et 200 F 
D entre 200 et 300 F 
E entre 300 et 400 F 
F entre 400 et 500 F 
G entre 500 et 700 F 
H entre 700 et 1 000 F 
1 p lus de 1 000 F 

proposa1em d'rn1éressames 
nouveautés. ITMC avec l'or
dinateur Yeno (ancienne
ment Sega) très orienté vers 
les 1eux. JB Industries avec 
les excellentes manelles de 
1eux W1co el les softs d'Hes-

ware Anosoft, avec deux 
des meilleures sociétés de 
logiciels du monde Synapse 
el Elec1ronic Arts. 
Mais la vedette du salon était 
française. Un nouvel ordina
teur, EXL100 d'Exelv1s1on 
dont les caracténs11ques font 
ressembler le T07 (présent 
leader de la mrcro française) 
à une calcule11e de poche 

Nous ne nous intéresserons 
pour le moment qu'aux as
pects ludiques 
- manettes de 1eux a téle
comrnande 
- haute résolu11on 320 X 250 
- 8 couleurs mèlangeables 
- Basic 16K orienté 1nllrat1on 
et graphisme 
- synthèse vocale en fran
çais très 1ntelllg1ble. Sorne 
prévue en Septembre 
• Loric1els ne mérite plus 

INDISCRETIONS 

son nom. Outre son catalo 
gue pour Oric. celle soc1éte 
commerc;ahse désormais 
des 1eux pour CBM 64 
(Bounzy) et pour Spec1rum 
(Mystère du K1kekanko1) Et 11 
paraît que ça ne va pas 
s'arrêter là 
• Les :eux d'aventures de 
Scoll Adams ont une noto
riété bren mèntèe. Vous 
pourrez les decouvrrr en 
français ce1 hiver. a1ns1 que 
ses prochains 1eu.< à paraitre 
au1our des personnages 
des sénes Sp1derman et 
!'Incroyable Hulk. 

Salles de jeux 
• L'enthousiasme ne larbhl 
pas sur la 1echnolog1e Laser 
Disque " Frrefox ,. le pre
mier 1eu d 'Atan avec coupla
ge v1déo-d1sque, est enfin 
amvé dans les arcades. 
Avec des ex1ra11s du frlm et la 
voix de Chnt Eastwood qui 
vous offre conseils et ins
tructions. Vous pouvez 
même amener votre casque 
stéréo pour bénéficier de 
tous les effets sonores. 
Magn1f1que ! 

Le mols prochain 

Dossier Football 
Un micro: l 'Apple 

Comment lire les fich,es 

LES NOTATIONS : 
Présentation tient compte 
de ce qui accompagne le 
jeu. boite. photos et sunout 
instructions 
Originalité pnv1lég1e les 
rdées nouvelles. un 1eu 
comme Pacman aurait eu 
un 6 étoiles en 1981. seule
ment une en 1984 
Graphisme : ce critère ne 
préjuge pas de la qualité du 
jeu mais de la qualité 
graphique uniquement 
Durée de vie vous informe 

de la vitesse à laquelle on 
se lasse du jeu. 
Qualité/ Prix pondère la 
qualité génér.ale du produit 
par soin prix. Certains jeux 
import seront ici pèrnalisès 
l'appréciation finale ne 
lient pas compte du prix 
mais de la qualité globale 
du jeu. D'autre part. les 1eux 
sont estimés en valeur ab
solue et les meilleurs 1eux 
de certaines machines hm1-
tées auront moins d 'étoiles 
que des 1eux moyens de 

machines plus évoluées. 
Actuellement. les mailleurs 
jeux ne dépasse pas dans 
cette cotation 5 ou 6 étoiles. 
espérons que bientôt des 
jeux nous obligerons à en 
rajouter des supplémentai
res. 

Un dernier conseil 1 Lisez 
tou tes les fiches Un texte 
qu11 semble ne pas concer
ner votre machine peut 
contenir des 1nforma11ons 
qui s'y rapportent 



MMODORE 64 
ÎMMEDÏATEMENT 

D UNE INTERFACE 
LECTEUR DE CASSITTES 

t;iUN a ADAPTATEUR 
SECAM 

"ABAK UNIVERSAL" 
Cette interface permet d'utiliser tous les 
lecteurs/enregistreurs de cassettes munis 
de pnses Jack. Il permet l'utilisation de 

l'Extraordinateur 
COMMODORE 64 

Elle permet aussi d'enregistrer 
vos programmes sur votre magnétophone 

(sortie PAL) sur tous les 
téléviseurs SECAM munis 
d'une pnse Péntel C'EST UNE EXCLUSIVIT~ ABAK 

Bon ne nouvelle pour tous ceux qui attendaient l'Ex
traordinateur COMMODORE 64 il est maintenant 

disponible • 
Il vous est hvré 1mméd1atement opérationnel par 
[TI adjonction d'une exclus1v1te ABAK l'interface ABAK 
UNIVERSAL qui permet d'utiliser tous les lecteurs/en
registreurs de cassettes. 
~une interface pour adaptation sur téléviseur SECAM 
équipé d'une prise Péritel 

A BA K UNE DIVISION LOGOSOFT 
9, RUE PLEYEL - 75012 PARIS~ (1) 344.37.79 

ABAK te spec1ahsto du COMMODORE 64 et de ses pénphénques A 
votre service. desoxpens pour vous accueillir agréablement et répon· 
dre à tous vos be~.oins 11:.tings de programmes. formation derniers 
,eux et nouvea te.. 

cnn OFFRE EST RESERVEE l LA VENTE PU CORRES· 
PONDIHCE. EXPEDRION DIRECTE DE NOS ENTRE· 
P6TS DH RECEPTION DE VOTRE COMMl.NDE. 

UTILISEZ LE COUPON Cl·CONTRE. 

Nous,ABAK, Oivl$1on de logosoft. 
garantissons la mat6nel présenté 
d111s cette oHre contre tous vices 
de labncatlon pend1nt 8 mois 

r------------v~ 
BON DE COMMANDE 

1 A REMPLIR ET A RETOURNER A ABAK, 9, RUE PLEYEL - 75012 PARIS 1 

1 1e111/le:1111 flllf< panentr T Il' mu:ro-ordtnate11rCO \1HODORE64 ', 

1 met ! f'111tl'ffa<C • IBAA v \Il CRSAL • e1':Jj/'adaptate11rSEClf\f 
PERI I 1.1 1111 {If/\ de 3 990 I /'mmnble (+'JO I tl1• partte1pa11011 Oii\ J 

1 /f(ll\ t/1• flllr/) Ct·j(llfl/ 111(111 f'OU.'"1('111 de./ ()l/() r 
f'"' : u ch1·q111 /ianram r (CP a1·ec çes 3 rn/e11 0 ma11dat-lt11re. 1 

1 Il nt 11111·11tl11 qtll' te hé11di<11 de la GAR 1 \ Til TOTALL ptr11lon1 

1 () """'· ' 

1 '\.10 NOM PRENOM ' 
AURESSE 

1 1 l COOi- PO"l \l LOCALITE r 

1 l>AH : • IG ATURE : 1 

L / 'l':<fll!dirfon t'\/ rffl'ctu~e aux ,;,·que., tN péri/, dr ABAK. _J 
-------------



CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE ORDINATEUR 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE APPLE Il 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR '1T ... tARI 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE CANON X-07 
CHAQUE SEMAINE UN PROGIRAMME POUR VOTRE FX-702 P 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR \f~TRE vM111 DORE 64 

CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE VIC 20 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE HP 41 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE MP-Ftl 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE ORIC 1 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE ORIC A' 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOT '" r 

CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE SHARP PC 1211 
CHAQUE SEMAINE UN PROGIRAMME POUR VOTRE SHARP PC 150C 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POu VOTRL '""' w 

CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE SPECTRUM 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE TRS 80 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR J')TRE T l - /\ 
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE THOMSON TO 7 

DEUX CONCOURS PERMANENTS : 
10 000 FRANCS DE PRIX ET UN 
VOYAGE EN CALIFORNIE! 

LE HIT PARADE DES MEILLEURS 
LOGICIELS VENDUS 
EN FRANCE! 

DES PRIX SPÉCIAUX SUR LES 
MEILLEURS SOFT POUR 
LES ABONNÉS ! 

EN VENTE CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX, 8 Francs. 
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Le nouvel 
Apple 2c 

tvV\TERJELS 1 

Après le Macintosh présenté le 24 
1anvier 84, Apple décline l'Apple Il e 
en Apple Il c. Sa dernière attaque est 
conçue avec la technologie CMOS de 
son dernier né de la gamme évolutive 
Apple Il : I' Apple Il c. C comme com
pact et CMOS. La technologie CMOS 
(Complementary Metal Oxyd Sem1-
conductor) a comme principale carac
téristique sa la1ble consommation 
électrique : atout majeur pour l'auto
nomie d'un portable. 
Plus complexe et plus longue à ma11n-

98 

ser, la technologie CMOS a abouti 
néamoins à la sortie de toute une li
gne de composants actifs comme les 
microprocesseurs, les controleurs 
d'entrées/sorties et les mémoires 
RAM/ROM. 
Petit, léger (3,4 kg} le Il c est incontes
tablement un Apple Il. Pas plus en
combrant qu'un attaché-case 11 s'ali
mente par un transfo externe 12 Volts. 
Mais 12 Volts c'est aussi la poss1b1hté 
de Je brancher sur une batterie de voi
ture, d'avion ou de bateau) en atten
dant ses propres batteries qui vien
dront prochainement. 
De même e.st également prévu un 
écran plat à cristaux liquides (LCD) de 
24 lignes 80 colonnes, taille inhabi
tuelle mais indispensable pour une 
utilisation optimale associée à une 
consommation digne d'un portable 
autonome. 
Le Il c est mû par un 65C02 de chez 
NCR (1 Mhz). un microprocesseur 
avec un 1eu d'instructions plus étendu. 
La mémoire RAM en standard est de 
128 K octets. Pour les interfaces, le Il 

lie 

/. /m 

C comporte d'origine 98 010 de ce qui 
est couramment utilisé. Le Il c bien 
que dépourvu de connecteurs de car
tes (slots) émule ce système pour une 
entière compatibilité avec les autres 
modèles de la gamme. 
L'affichage se fa11 par la sortie RVB/ 
LCD avec un adaptateur Peritél livré 
en standard Le clavier est identique 
en dimensions mais pas de double 
gravure pour les touches, elles sont 
francisées AZERTY bien qu'un bouton 
puisse faire revenir en OWERTY. L'affi
chage est au choix par bouton en 80 
ou 40 colonnes. 
Le Il c contient une unité de disquette 
5,25 pouces Alps plus un port pour 
une un11é externe. Deux ports série 
configurables en Basic : un pour l'im
primante et un pour le modem enftn 
un port pour le joystick ou une souris. 
Détail supplémentaire, une prise cas
que et une molette pour modérer le 
son du haut- parleur intégré program
mable. Tous les DOS du li/li e sont 
compaubles 33, Prodos et UCSD 
La souris du Il c sera moins chère car 
son interface est déjà intégrée Enftn 
une imprimante très bon marché 
(300 ), silencieuse et à transfert ther
mique est prévue pour fonctionner sur 
papier ordinaire et en couleurs. 
Commerc1alistat1on début Mai : prix 
approx1mat1f du coffret comprenant 
l'unité centrale avec 128 K/80 colon
nes, une unité de d1sque11e intégrée 
5,25 pouces. l'alimentation 12 volts, 
l'adaptateur RVB/Pemel, 3 manuels 
(installation, système et machine) plus 
un cours interactif en 6 disquettes : 
12 700 F lie. • 

- Fiche technique -

Microprocesseur : 65C02 (1 Mhz) 
Mémoire RAM : 128 Koctets 
Affichage écran : 80 colonnes - Adaptateur 
RVB péntel en standard 
Clavier : AZERTY - idem Apple 2e 
Ports série : 2 
Port : Joys11ck ou souns 
Unité disquettes : 5'25 intégrée 
Un port pour 1 unité supplémentaire 
Système d 'exploitation : Prodos 
Poids : 3,4 kg 
Extensions : 
- écran plat (LCD). 24 lignes x 80 col 
- souns 
- 1mpnmante à 1ranslen thermique 
Prix : 12 700 F TIC environ (avec un cours 
interactif en 6 d1sque11es). 



Choisissez une carrière d'avenir: 
l'informatique 

Apprenez en quelques mois, p ar les moyens les p lus modernes, 
le métier informatique qui vous convient le mieux. 

METIERS PREPARES 
....._ 

OPERATRICE DE SAISIE 
Votre travail consiste à saisir des informations en langage 
compréhensible pour l'ordma1eur 

OPERATEUR SUR ORDINATEUR 
Vous assurerez principalement les d11fêren1es man1pula11ons 
nécessaires eu fonc11onnemen1 de l'ord1na1eur 

PROGRAMMEUR 
SUR MICRO-ORDINATEUR -
Vous maî1riserez la programma11on sur m1cro·ord1na1eur e1 
le langage BASIC 

PUPITREUR 
Vous avez un rôle de dialogue avec la machine Le pup1· 
1reur effectue la mise en roule, la conduile e1 la surveillance 
des installauons de traitement 1nforma11que 

PROGRAMMEUR D'APPLICATION 
Vous 1rava1llez en collaboration avec l'analys1e, 1es1ez el 
me1tez au point les programmes 

ANALYSTE PROGRAMMEUR 
Vous é1es le charnière entre la conceplion du pro1et e1 sa 
réalisation , vous adaptez chaque programme en fonc11on 
de la demande de l'utilisateur 

B.T.S. INFORMATIQUE 
Même débutant, vous pourrez réaliser voire pro1et d'avenir 
gràce à ce diplôme officiel qui vous garan11t une s1tua11on 
stable 

ANALYSTE -
A un niveau 1nterméd1a1re en1re l'u11l1sateur et l'appllca11on 
informatique, vous concevez l'apphcation et formalisez la 
solu11on qui sera ensuite confiée aux progra"Timeurs 

INITIATION A L' INFORMATIQUE 
L 'Informatique fait maintenant parue de notre univers quo-
11d1en. En quelques mois apprenez l'essenuel sur cette 
1echntque 

LANGAGE BASIC 

Langage le plus ut1hsé en micro-1nformat1que 

On embauche 
des milliers d'informaticiens 
Les chiffres de !'A.N.P.E. le prouvent: actuellement plus de 
la moitié des po.stes proposés par les employeurs à des inlor· 
maticiens (programmeur, opérateur sur ordinateur, etc.) ne 
sont pas pourvus. faute de candidats en nombre suffisan1 . 
Et les spécialistes du Plan lancent un cri d'alerme · la France 
a besoin très rapidement de 100.000 nouveaux lnforme1tc1ens.. 
Les débouchés sont donc nombreux. tant pour les hommes 
que pour les femmes. et ceci, à tous tes échelons de la hlé· 
rarch1e. Découvrez vite comment devenir réellement l'un de 
ces - techniciens de l'avenir• ! 

Educatel 
G.I.E. Unieco Forme11on 

Groupemen1 d'é<:oles spécialisées 
E1abllssemen1 privé d'enseiQnement 

par correspondance soumis au con1rOle 
pédagogique de l'Etal. 

Niveau pour Durée 1 Prix d ' une mensualité • 
entreprendre (sur la base de (nombre de mois 
la formation 4 devoirs par mois) et prix total) - -- ---

~ -
Accessible a tous 7 MOIS i 253 F X 11 mois = 2.783 F 

3•-B.E.P .C . 8 MOIS 405 F X 9 mois = 3.645 F 
-

[ ~ -

L= 9 MOIS 422 F x 12 mois = 5.064.F 
-
- --- - ---

3•-B .E PC 13 MOIS 403 F x 15 mois = 6.045 F 

-~~ - - --
3•-B.E.P C 17 MOIS 488 F X 14 mois = 6.832 F 

... 

BACCALAUREAT 30 MOIS 477 F x 23 mois = 10.971 F 

1--- -
BACCALAUREAT 32 MOIS 1 

1 
775 F x 24 mois = 18.600 F 

,__ -- -
BACCALAUREAT + 2 15 MOIS 563 F x 20 mois = 11 .260 F 

-

30.B .E .P .C . 4 MOIS 41 2 F X 8 mois = 3.296 F 

>< 
415 F X 3 • -B .E .P .C . 5 MOIS 8 mois = 3.320 F w 

8 

1\1 

1 

VI 

• PAIX AU •·•·198' ·1.:1-·~'" ,, 
------------ tgoMMi:Nc~R BON pour une documentation détaillée A roit:.ig~Es 

sur 10 métiers de l'informatique 0
E t ·.11,.,.,.,.E%"'7J 

OUI, e désore recevoor ra1u11emen1 el sar1s aucun en a emenl) une documentallon l g ( g g 
détaillée sur la lorma11on EDUCATEL <fens;i1gnemen1 personnalisé des 10 méllers inlormauques -
J'y 1rouveral pour chaque mé11er préparé le plan de formallon comple1. son niveau d'accès. le programme des 
1ravaux pra11ques. ·sa durée 01 son prix ~ 

Sr 1e le désire. une orien1a11on el des conseils personnels me seron 1 tournis gra 1ur1emen1 ~ 

Je peux égalemen1 1éléph0ner à EDUCATE L au ( 1) 208 50 02 i 
NOM Prénom 

Adresse 

Code postal 

Téléphone (facultatif) 

Profession exercée 

Ville 

1 Pré<:1sez le méller qui vous 1n1éresse.~ 

EDUCATEL G.I.E. Uniec·o Formation 
3000 X • 76025 ROUEN CEDEX 
Pour Canada. Suisse. Belgique 49. rue de-s Augus11ns • 4000 Liége 
Pour TOM·DOM e1 Alrique documenlatron spéciale par avion 

Age 
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Un HP 150 pour 
1 494 F par mois. 

Dans le supplément Hewlett-Packard 
publie dans le numéro 14 de Mrcro 7 
(mars 84), nous expliquions les formu
les de financement adoptées par HP 
concernant le HP 150, ses périphéri
ques et ses log1c1els. La conf1gura11on 
matériel et logiciel cho1s1e comme 
exemple etait en fait la suivanie le HP 
150 avec double lloppy (270 Ko chacun 
de 3,5 pouces (39 296 F HD. une 
1mpnmante 80 colonnes, 80 caractè
res/seconde (8 126,70 F HT), le log1c1el 
Memo (1 452,56 F HT). Soit au total 
48 875,26 F HT. En choisissant la 
formule sur 36 mois, avec un apport de 
20 010 la location du HP 150 revient très 
exactement a 1 494 F HT. • 

~ --F ---.. ----

EXL 100 : 
un micro français 

Excelvrs1on, une liliale de la Compa
gnie Générale de Constructions Télé
phoniques (CGCTJ, lance un nouveau 
micro, l'EXL 100 qui veut concilier 
1'1ntell1gence locale du micro et les 
poss1b1lités de commurncat1on du 
minitel. Commercialisée aux environs 
de 3 000 F à partir de septembre 84, la 
version de base comportera 34 K de 
mémoire vive, dont 32 K utilisateur et 
des poss1b1htés d'extension 1usqu'à 64 
K de mémoire vive, I' Exelbas1c (Basic 
étendu de 16 K ) et le clavier à 
commandes à distance L'EXL 100 de 

~(l...'\lll\l _,_ __ ,_,._.,.,.,.,.. .. ,,,..,.. -
,,..- ---,.. ,,. .. -,_,..,...,.. ... -,.. -· --... - ·-. ---...... ~ -,.. -·------,,,. ,. -,,_,..,,,. -,,.. ,..., ,.. ,.. 

base permettra f'uuhsauon de mémoi
res mortes 1usqu'à 32K x 8 sous forme 
de modules enfichables. Son clavier 
azeny accentué détachable, dont la 
technologie utilisée est celle du PC 
Junior. loncttonne avec un émetteur 
infra-rouge Deux manettes de jeux 
avec clavier numérique corn 'luniquant 
elles aussi par infra-rouge, vendues 
250 F TTC. seront également disponi
bles. Autre caracténstique, un circuit de 
synthèse vocale, le TMS 5220 A, qui 
permet à l'intérieur du programme 
d'u11hsat1on de stocker des messages 
parlés Début 85, l'EXL 1 OO devrait 
s'ennchlf d'une interface v1deotex 
(1 000 F TTC). de la memoire C MOS 
RAM stauque de 16 K (500 F TTC). Une 
extension d1squene et d'autres péri
phériques sont prévus : imprimante, 
système d'alarme ... Une gamme d'une 
quinzaine de logiciels (Tennis, Doc 
Thorax en 3 dimensions, lamg1x, un 
dessin assisté par ordinateur pour les 
enfants de moins de 7 ans, Exeltext, un 
système d'édition et de traitement de 
texte) seront commercialisés entre 300 
et 350 F TTC sous forme de cartouches 
de ROM enfichables. • 

CP/ M 
Gold Card 

La CP/M Gold Card est une extension 
pour Apple Il, Il+ et lie. Elle permet à 
ces micro-ordinateurs d'exploiter des 
apphcat1ons sous CP/M avec des 
performances deux à trois fois supé
rieures à celle des cartes concurrentes 
La CP/M Gcl j Gard se place dans 
n importe quelle fente d'extension 
interne de 1out Apple Il. Elle utilise un 
microprocesseur Z 80 et 64 K octets de 
mémoire. Elle permet d'u11l1ser le 
moniteur standard d'Apple avec des 
lignes de 80 caractères au lieu des 40 
habituels. Distribuée par Digital Re
search, la CP/ M Gold Card est vendue 
au prix de 4950F. • 



HEBDOGICIEL SOFTWARE 
Le logiciel à sa juste valeur 

Sélectionné par SHIFT EDITIONS parmi les milliers de programmes reçus dans le cadre de son hebdomadaire 
HEBDOGICIEL, voici la 1 ~'e sériedes boîtes jaunes. Des logiciels françaisdequalitéàdesprix raisonnables : des 
produits signés SHIFT EDITIONS. 

ŒNTIW...E NUCLEAIRE 
OAIC 1 et ATMOS 

CENTRALE 
NUCLEAIRE ORIC 
Probablement un des plus 
beaux 1eux créés sur ORIC 
et ATMOS. ce lo91c1el ex· 
plique en detall le fonc· 
t1onnemen1 d'une centrale 
nucléaire Avec de nom· 
breuses pages graphiques 
animées Il propose ensui· 
te un formidable 111u oü Il 
vous faudra mener votre 
centrale à son rendement 
maximum Devenez le 
champion du Kilowatt. 
1 SUPER PROGRAMME, 
90 F 

~ .. 
Dlr 
Gonaw 
...... 01 
p .... -SIAi• 

CANON X·07 N° 1 

CANON X07 
Cette petite machine n'a 
pas fini de nous étonner. 
voilà qu'elle rivalise avec 
les grandes . un murdebn· 
ques. un Kong. uneaventu· 
re. un labynnthe en trois d1· 
mens1ons el un génial 1eu 
de l'espace El en plus 
6 uhllla1res pour les gens 
séneux • 
12 PROGRAMMES. 150 F 

******** 

ORIC 

CHATEAU DU DIABLE 
ORIC 
Les pones du Chateau 
sont fermées. trouvez la 
clé. affrontez les araignées 
géantes et les monstres 
qui veulent vous empê· 
cher de rëcupérer les tré· 
sors qu'ils protègent Un 
Jeu ultra rapide, toujours 
renouvelé. 
1 SUPER PROGRAMME. 
90F 

ORIC 
Les fantastiques poss1b1h· 
1és graphiques de rORIC 
et de l'ATMOS. sont uhli· 
sées à leur maximum pour 
ces 12 programmes d'une 
irréprochable qualité. l e 
Labyrinthe. Scotland Yard 
et Bouteille sont même 
des modèles du genre ! 
12 PROGRAMMES. 150 F 

CONDITIONS EXCEPTIONNELLES AUX REVENDEURS 

LE RUBIS SACRE 
Tl 99 4A 

~~ 
Tl 99/ 4A N° 3 

RUBIS SACRE TEXAS 
Un superbe 1eu d'aventu· 
res nche en couleurs. gra· 
ph1smes et musiques. 
chargement en trois par· 
ues. des heures d'amuse· 
ment avec ce logiciel Iran· 
ça1s en basic étendu Trou· 
verez·vous le rubis sacré ? 

1 SUPER PROGRAMME. 
90F 

T0 7 

T0 7 
Enfin de vrais ieux pour 
TO 7 et 12 d'un coup 1 Des 
classiques, Poker ou 
Othello.auxieux del'espa 
ce onginaux comme Star 
War. votre ordinateur n'en 
croira pas ses jeux ' • 
12 PROGRAMMES. t50 F 

' 

8ASIC SIMPL( 

Achlllt tl la taupe 
8omb11 
C•llt brlQUI 
D•d•I• lnvil1lble 
Isolt 
M1u1on IMPOt•l blt 

Tl-99 4/ A 

TEXAS 

Mltltlllttt• 
Othtllo 
P•che 
Po"" 
Puule 
Solllalrt 

BASIC SIMPLE 
Du graphisme. de la cou· 
leur. de la musique Des 
1eux de réflexion aux 1eux 
d'arcade. 11 vous faudra de 
longues helJlres pour es· 
sayer ces 12 ieux et des se· 
me1nes pour en venir à 
bout 
12 PROGRAMMES. 150 F 

COMMODORE 64 N° 1 

COMMODORE 
Rap1d1té. couleurs. sons. 
an1mat1on. tout y est la 
grenouille. le mur de bn· 
ques. les Jeux de l'espace. 
les )eux de cartes et de ré
flexion. l'aventure et l'amu
sement 
12 PROGRAMMES, 150 F 

BASIC ETENDU 

.. l!!lowl1ng .Mon• D• 

.Commando r• f'Jdonnee 

.. crocodde ••van1 ..Rol• ndOeno1 
Onoll ..Rom'<t 111 
Ora nde bourre Jutltll• 
Mlaltt Froog .Swpe rm•n 

o"ke-ha ,Tunnel 

-99 4/ A N• 2 

TEXAS 
BASIC ETENDU 
Ou Jeu d'aventures Gnoll 
au ieu d'arcade rapide 
comme Super Man ou Mis· 
ter Frogg, tous les pro· 
grammes exploitent les 
poss1bihtés des spntes du 
Tl·99 
Etonnant ! 
12 PROGRAMMES. 150 F 

APPLE li.li' N"1 
APPLE 
Un basic français avec les 
instructions redéhn1ssa· 
bles. un logo. 5 ut1hta1res 
hyper-complet. 4 ieux. 
1 manuel de 80 pages avec 
hshngs et une carte de ré· 
férence Oui dit mieux ? 
12 PROGRAMMES. 590 F 

**************** * *** ************ 
BON DE COMMANDE A RENVOYER A : SHIFT EDITIONS, 27, rue du Gal Foy 75008 PARIS ,.... 

- CONTRE REMBOURSEMENT : ~ 
France : O + 20 F Etranger : O + 30 F 
ou - Règlement joint . . . . . . . . . OO F 
chèque 0 CCP 0 

Nom/prénom 
adresse 

code postal lf1lle 

CENTRALE NUCLEAIRE 0 90 F CANON 0 150 F 
CHATEAU DU DIABLE 0 90 F COMMODORE 64 0 150 F 
RUBIS SACRE 0 90 F ORIC/ATMOS 0 150 F 
TEXAS BASIC SIMPLE 0 150 F T 07 0 150 F 
TEXAS BASIC ETENDU 0 150 F APPLE (disquette) 0 590 F DATE : SIGNATURE. 
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Epson PX-8 : 
un grand HX 20 

Le lapona1s Epson, numéro un mondial 
de l'imprimante pour micro-ordina
teurs, filiale du groupe Seiko, transfor
me avec bno son essai : après le micro 
portable HX-20, que Micro 7 et des 
confrères de la presse internauonale 
avaient élu " Machine de l 'année» 
{dlans la catégorie des portables), 
Epson lance une nouvelle pe1ile 
révolution le PX-8. Un ordinateur aux 
caractéristiques alléchantes. En 
substance : 64 ko de mémoire vive, 
extensible à 128 Ko. un attichage de 8 
lignes de 40 caractères (comme sur le 
Tandy 100, l'Ohvet11 M10, le Sharp PC 
5000) ; un langage Microsoft Basic-80 
intégré de 32 k\ un lecteur de 
micro-cassettes incorporé : deux mi
croprocesseurs, dont un zao permet
tant l'ouverture à la bibliothèque des 
programmes sous CP/M 80, l'autre 
processeur étant un 6301. Trois pro
grammes {figés en mémoire morte), 
sont directement accessibles · un 
traitement d& texte {c'est Wordstar de 
Micropro qui est annoncé), un tableur 
{type V1s1Calc), un programme agen
da-répertoire et un programme utilitaire 
(communica11ons externes). 
Le PX-8 dispose de 8 hemes d'autono-

mie. Ses poss1b1htés d'entrées/sorties 
sont assez étendues : double unité 
disquettes, interface pour lecteur de 
code à barres, sortie audio, et une 
sortie analogique (pour des branche
ments d'appareils électroniques, par 
exemple). Selon M. Maricau, directeur 
marketing de la société Technology 
Resources. importatrice de la marque, 
ce portable se positionne comme, ou111 
de gestion. 
A la pnse en main. il s'avère plus 
compact encore que son cousin 
HX-20 : 11 comporte une poignée 
rétractable. de sorte qu'il occupe un 
volume équivalent à celui d 'une petite 
servielle, pratiquement au format A4 
{21x29,7 cm) : le clavier est quasiment 
identrque à celui du HX-20, avec 
quelques-unes des touches souli
gnées par une couleur. L'écran qui 
vient se fermer par simple articulation 
devant le clavier, dispose d'une molet
te pour l'orientation des cristaux 
liquides (vous a.1uslez en fonchon de 
l'angle de vue). 
Si les bonifications sont évidentes par 
rapport au premier modèle, il faut 
relever toutefois qu'Epson a choisi de 
ne proposer l'imtPrimante qu'en OtPtion 
(elle était montée en série sur le HX-20 
- mais de petite dimension, il est vrai). li 
sera commercialisé à environ 10.000 F 
HT, le prix exact dépendant du coût des 
logiciels intégrés. • 

64 k de mémoire vi ve (128 k poHlbles) et quatre loglclel• fntégrl•. Le PX 8 •• po•ltlonne 
comme un out// de gHtlon autonome et fac/le à tran•porter. 
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Apricot : 
un 16 bits anglais 

Aucune ressemblance' avec la " pom
me"! L'Apncot est un micro portable 
professionnel MS DOS 16 bits lancé 
par la firme britannique ACT (Applied 

. Computer Techniques). Résolution 
graphique excellente, clavier d'une 
ergonomie remarquable, l'Apricot est 
réellement performant Enuèrement 
compauble avec l'IBM PC 11 possède 
256 K octets de Ram -extensible à 768 
K octets-, fonctionne avec deux lec
teurs de disquettes 3.5 pouces. Il 
possède les sorties Centronics Paral
lèle et série RS-232. Le support logiciel 
est important : MS DOS, Supercalc 2, 
ACT Manager, MS-Basic. etc. Dans sa 
version de base, l'Apricot coûte 19.900 
F HT et la version avec moniteur 24.900 
FHT • 

Romox: 
2000 jeux en boÎte 

Il a la forme d'un m1ciro-ordinateur 
{professionnel), il présente un écran 
vidéo couleurs (à la droite duquel vous 
verrez bientôt une unité disquette), il 
intègre un disque dur de 20 millions 
d'octets, et pourtant ce n'est pas un 
ordinateur. Ne cherchez pas le clavier, 
il n'en possède pas. Ce que vous 
voyez à la place, ce sont pas moins de 
dix trappes pour cartouches-ROM 
{programmes en mémoire morte). Drô-
le de machine ? Appareil révolulionnai
re. plutôt. Jugez-en : il renferme bien ... 



-C\Al tf\\CRO EXPO 
SPE 13 000 f. ~s~· 

\.'.unité cent_ro\e ttes 250 1(. 
de disque 

2 lecteu~s ..ioce lecteur. J nnection. 
' 1nleri câble 0 e co _.el son 

· cron ve• ' uel 
'mof\ileur e CPM• ovec mon ." . '984. 

. u'ou 30 1u1n 
oltre volable 1usQ 

LYNX LAUREAT: le nouveau look 
de la micro informatique. 

Très nombreux logiciels disponibles en Fronçais. 

:PM marque dipo••• Oog•tol Ru~t<h lnc 
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Nœvoox PRCUJrrs __ _ 
(Suite de la page 102) 

secrètement protégés, près de 2000 
(deux milles jeux, pour toutes catégo
ries d'ordinateurs, du Vic 20, Commo
dore 64, au Tl 99, de la console Atart 
2600 aux nouveaux 600 et 800 XL. en 
passant par le Manel, les Sinclair ZX-81 
et Spec1rum le Colecov1s1on. Une 
véritable banque de programmes de 
1eux qui uent dans un le volume d'un 
(gros) micro ! 
Le procédé est dû à une société de 
logiciels américaine, Aomox, qui parait 
au1ourd hut le mieux placé pour envahir 
les bouttques, les points de vente 
vidéo ou micro. les galeries commer
ciales. les hbra1res. etc. Actuellement. 
le paiement s'effectue par une caisse 
enregistreuse électriquement connec
tée à l'appareil, mais d'1c1 quelques 
mois le règlement de chaque jeu (de 
120 à 200 F, environ) s'effectuera avec 
une simple carte de crédit, sans 
l'assistance du moindre vendeur Aux 
Etats-Unis, cene hrme caltformenne 
pense en installer 10.000 certe année 
En France, la machine est importée par 
Log1commmunicat1on (68, rue Carnot, 
92150-Suresnes) En avant-première, 
Hachette (La bouttque Boulevard 
Saint-Michel et le Mult1store Opéra. 
notamment) a dé1â pns commande des 
15 premiers appareils. Pour avoir 
accès à un 1eu, l'acheteur doit aupara
vant acquénr une cartouche-AC M 
(spécialement réahsée par Romox) qui 
existe sott en 8 k soit en 16 k de 
capacité (pnx respect if : 120 et 200 F). 
ceue cartouche reste alors la propriété 
de l'acheteur. qui aura tout lo1s1r de 

renouveler, quand 11 le voudra, son 
contenu Elle conttent en effet une 
EPROM, effaçable (une trappe, sur le 
côté de l'appareil. reçoi1 la canouche 
en pos111on ouverte, de sorte qu'un 
rayonnement aux ultra-violets efface le 
programme). Le chargement d'un pro
gramme prend tout au plus deux 
minutes (opération de test compris, car 
cet ordinateur-banquier fatt aussi office 
de surveillant antt-p1rate . 11 détecte s1 
vous avez tenté de recopier frauduleu
sement le programme). 
Pour le point de vente, Romox pro
pose une formule de location avec 
un droit d'entrée au choix entre 10.000 
et 30.000 F et un loyer mensuel de 
l'ordre de 2.000 à 5.000 F 
Dès ce mo1s-c1. Romox offrira la 
d1spomb1l 1té de Jeux pour les micro
ordinateurs cnés plus haut, mais 
commencera aussi à vendre des 
programmes sur d1sque11es pour IBM 
PC, d'autres sous le système d'exploi
tac1on MSX, puis ce sera le cas pour 
d'autres compatibles Apple //e, Tandy 
TAS 80, etc. 
De même, la d1spon1b1hté de log1c1els 
pour le nouveau M0-5 de Thomson est 
en cours. Mieux encore. l'importateur 
français, M. Spanu. annonce égale
ment l'introduction prochaine de log1-
c1els professionnels pour PME, pour 
travailleurs indépendants et profes
sions hbérales 
Où cela s'arrêtera-Hl ? M. Spanu ne 
croit pas à la concurrence de la 
d1stnbu1ton de programmes par ré
seaux téléphoniques • pas avant trois 
ou quatre ans. St cela se fait un 1our " 
En clair, ce nouveau concept de 
diffusion des log1c1els risque fort de 
faire parler de lui encore souvent. 

._ __ , ... _ " ..... 
~ ..... _ ........... 

1 ----·····-
....... _ .... .-. ........ __ .. __ __ 



IMPRIMANTE MT 80 : 
POUR MOINS DE 4000 FRANCS*, 

V11e.sse 80 cps 
Largeur 80 colonnes c'J 10 cp1 

Malflce : 9 X 8 full space. 
Impression 81-direet1onnelle. 

Nombreuses foncuons prog1ammables 
Letues accentuées. 

Graphisme en standard 
Nbre de copies 1 original + 3 

Interface. parallèle (STDJ et série (opc1on) 
Opuon kit d'1nsononsanon 

VOUS FAITES D'ELLE 
CE QUE VOUS VOULEZ. 

L'arrivée de la MT 80 sur 
le marché réjouira deux 
sortes d'utilisateurs de 
micro-ordinateurs. 

Les premiers vont décou
vrir qu'ils auraient tort de se 

passer d'une imprimante. et 
a fortiori d'une Mannesmann. 

Les seconds vont découvrir qu'ils 
auraient tort d'investir plus de 

4000 francs dans une imprimante. 
La MT 80 est si simple qu'elle 

s'adresse en effet aussi bien aux non
techniciens qu'aux spécialistes. Sa 

technologie est très avancée. en par-
ticulier le concept de la tête li marteaux 

flottants sur coussin magnétique. 
Que ces mots ne vous effarouchent pas : 
des tests impitoyables lui accordent une 
fiabilité exceptionnelle. 

Et tenez-vous bien : son entretien est 
carrément nul. 

La MT 80 est silencieuse. Elle peut devenir 
très, très silencieuse, par adjonction du kit 
d'insonorisation exclusif Mannesmarin 
Tally. 

Et pour finir de vous surprendre, l'écriture 
de la MT 80 est superbe. Loin. loin du style 
utélex". Très proche du style "traitement 
de texte". 

Résumé : La petite MT 80 répond à vos 
désirs les plus secrets. 

.. Prix unitaire H.T au 1 12.83 3950 F. 

MANNESMANN 
~ L_)V 

Mannesmann Tally fait bien les choses. 

8-12. av. de la Liberté, 92000 Nanrerre. Tél. {l) 729.14.14 Télex 614 965 
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ICL 16 et 36 · 
micros pros 

ICL éte.nd sa gamme de micro-ordina
teurs professionnels avec deux modè
les 16 bus le « 16 .., et le " 36 .. Le 
modèle 16 à 256 K octets de mémoire 
vive et deux d1sque11es, d'une capacité 
de 1 M octets chacune. Le modèle 36 
possède également 256 K octets de 
mémoire vive, une disquette et 10 M 
octets sur disque dur. L'unité centrale 
des deux modèles compone six ports 
d'entrée/sortie (AS 232 C) pour la 
connexion de terminaux et d'1mpnman
tes, et un port synchrone pour les 
possibilités de télécommunica11ons 
avec des ordinateurs centraux. Le 
modèle 16 coûte 26.000 F h.t. dans sa 
configu ration de base et le modèle 36 
69.587 F h.L imprimante comprise. • 

Ram pouvant être étendue à 640 K 
octets Le « M 24 • peut utiliser quatre 
systèmes d'explo11a11on : le MS-DOS 
de Microsofl, le concurrent CP/M-86 
de Digital Research, le UCSD-P et le 
PCOS d'Olivet11. Les u11lisateurs du 
modèle " M 24 » disposeront d'une 
très vaste bibliothèque de programmes 
d'application. Ollvet11 distribuera de 
nombreux progiciels notamment dans 
le domaine des ac11v1tés de butreau et 
de gestion. 
Le « M 21 " est lut, un système 
compact, transportable, entièrement 
compatible avec le « M 24 "• donc 
également compatible avec les normes 
du marché. Deux modules : une unué 
de traitemem et un clavier. Comme le 

••ll'r« M 24 ... 11 dispose de 128 K de Ram 

Olivetti « M » bien 

Deux nouveaux modèles d 'ordinateurs 
personnels chez Olive111 le" M 21 ,. et 
.le .. M 24 ,. Présentés à la foire de 
Hanovre le mois dernier, ces deux 
systèmes seront progressivement in
troduits sur le marché. L'ordinateur 
personnel " M 24 » est un modèle de 
table, compa11ble en terme de matériel 
et de log1c1el. Quatre modules de 
base unité de traitement, clavier. 
écran et module d'extension pour 
disque dur La conf1gura11on de base 
dispose de 128 K octets de mémoire 
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extensible à 640 K. Le .. M 21 » ut1hse la 
même b1bhorhèque de logiciels que le 
" M24 '" Enfin, le " M21 .. peut s'inté
grer dans des systèmes d'informati
que, en tant que poste de travail 
intelligent. • 

BD 500: 
disquettes pour Cric 

Distnbués en France par J.C.S. au prix 
de 3980F, le BD 500 est un lecteur de 
disquette fonctionnant sur Oric et 
Atmos. Le BD 500 { pour Byte Dnve 
500) offre 220 K octets par face sur 
disquette de 3 pouces Il permet 
l'accès direct et l'accès séquentiel aux 
fichiers de données grâce à un 1eu de 
27 instructions. Des u11htaires sont 
fournis sur disquette pour formater, 
copier des fichiers, mais aussi pour 
transférer sur disquette des program
mes existant sur cassettes. Le BD 500 
s'adapte à de nombreux micro-ordina
teurs et on annonce dé1à des interfaces 
pour Spectrum, Commodore 64, BBC 
et Electron. • 

Laser 3000 
compatible Apple 

La famille Laser s'élargu avec le Laser 
3000. Il contient 24 K de Rom, 64 K de 
Ram extensible à 192 K. Il intègre le 
Basic Microsoft. Son écran couleurs à 
haute résolution est idéal pour les 
1eux,dessins, et autres applications 
graphiques. Conçu pour s'appliquer .à 

Le Laser 3000 de 111 Société Vidéo 
Technology est un compatlble Apple 
configurable CP/M BO. 

de nombreuses ut1l1sat1ons, 11 peut être 
utilisé avec un lecteur de disquette, une 
imprimante, un crayon optique, ainsi 
que tous les autres périphériques 
existant sur la gamme Laser. Il est 
vendu 4990F avec prise péntel. La 
grande pamcular11é du Laser 3000 
consiste dans le fait qu'il est compati
ble à 96.80/o avec l'Apple avec un 
émulateur soit. Avec le fllerdisc, on 
peut rétablir les commandes Apple 
Dos à 1 OOO/o. • 



LOGICIELS FAIT MAIN ! 
Pourquoi acheter cher des programmes qu e vous pouvez en trer vous-mêmes dans vot re ord inateur ? Ut ili
sez-le s tel quel ou améliorez-les pour en fai re VOS Logiciels. En vente dans les FNAC, les boutiques 
HACHETTE, la REG LE à CALCUL, c hez les principaux revendeurs ou par correspondance en utilisant le bon 
c i-dessous. 

.EUX et PROGRAM\1ES 
pour 

l'ordinatew tamlial 
TEXAS tSTfUIENTS 

.11ïH 
.J1.k 

Le tome 3 est en basic étendu,il 
nécessite donc le module "Extein· 
ded Basic" qui augmente consi
dérablement les possiblités de 
votre ordinateur. A des program
mes utilitaires comme un traite· 
ment de texte ou une gestion 
complète de plusieurs comptes 
en banque s'ajoutent des jeux ra
pides (batai lle navale, course de 
voitures.etc.), des jeux de société 
(Thème astral, Drapeaux, Poker. 
Harmonium. Calculette scientifi· 
que, Ardoise magique, etc.), des 
utilitaires pour créer des lutins, fu
sionner des caractères.dessiner 
point par point. faire défiler des 
textes dans tous les sens ou ern· 
core fabriquer une mire Texas à 
votre inom ! 

Programmez vous-même en Ti
Basic grâce à des instructions 
simples, sans aucun périphérique 
ni module complémentaires. Des 
jeux originaux et passionnants 
avec couleurs, graphismes et 
sons : Jeux de mouvement (Bow
ling. Bataille de l'espace, Labyrin
the. etc.) Jeux de réflexion : Da
mes. Pendu, Awari, Tour de Hanoï, 
Architecte, etc.) Jeux de société 
(421. Goldie, Cochon, Mastermys
ter, ChiHres et mots, etc.) 
Des programmes performants : 
Calcul (Factures, Paye, Bioryth
mes, etc.) Assistance (Tiercé, Im
pôts. Suivi de compte en Banque. 
etc.) Et aussi des Astuces pour 
augmenter la puissan'ce du lan
gage Ti-Basic. 

Ou jeu de réflexion classique 
(Tours de Hanoï. Pendu, Color
mind, Awele, etc.) aux utilitaires 
performants (Générateur de Ca· 
ractères. Tri, Calendrier, Histo
gramme, etc.) en passant par les 
jeux de réflexes (Terroric, La Plu
me et le Poussin, Labyrinthe, etc.) 
les jeux dl'attention (Dames. Ro· 
talions, Enigmes, Coffre-fort, La 
Reine. etc.) ou de hasard (Poker, 
Quinze-Vainc, etc.) et sans ou
blier les mathématiques (Frac
tions. Nombres Premiers, Traceur 
de Courbes, Multiprécision, etc.), 
Jeux et Programmes pour ORIC 1 
offre un l arge ·éventail de pro
grammes aux couleurs, graphis
me et sons très soignés. 
une mine d 'or pour votre ORIC 1. 
Existe aussi pour ORIC ATMOS. 

JEUX et PROGRAMMES 
pour l'ordiMteur familial 

TEXAS INSTRUMENTS 
Tome2 

.....-.11 IAllC-n llfM 

Vous connaissez le Ti-Basic, vous 
possédez un Ti99/4A et un modu
le "Minimémoire" ? Vous pouvez 
dès à présent disposer de toute la 
puissance de votre ordinateur : 
Accès à toutes les possibilités 
graphiques. y compris la haute ré· 
solution. Accès direct à la mémoi
re centrale, Grande vitesse d'exê
cutîon (deux minutes au lieu de 
deux heures trente pour un même 
programme). 
Ce manuel, comprenant un grand 
nombre die programmes com
mentés vous apprend progressi
vement, sans connaissances 
techniques prêalables, à maitriser 
un langage très puissant réservé 
jusqu'à présent aux seu ls spécia
listes. 

( cllHHI 

}X{c@/J ~•a --

Le tome 2 est toujours en basic 
simple, sans périphérique ni mo
dule complémentaire. Plusieurs 
programmes comprennent des 
versions fonctionnant soit en ba
sic simple. soit en langage machi
ne avec la mini-mémoire. Les jeux 
y sont encore plus nombreux : 
Blackgammon . Sous-marin, Trap
pe, Roulette, Casse-tête. Puzzle, 
Echecs. Tachistoscope. Kim, Pai
res. etc. De la musique à inclure 
dans vos programmes : Big Ben, la 
Marseillaise. God save the queen. 
les Rois mages, etc. Et aussi, des 
programmes éducatifs · Arithmé
tique, Calcul de puissance. Ré
gions de France, entrainement à 
la logique informatique. etc . 

Explorez les êtonnantes possibili 
tés de votre CANON X-07 avec les 
quelques 40 programmes réunis 
dans cet ouvrage. Des program
mes performants qui fonction
nent sur le X-07 de base (8 KO) : 
calculs scienti'fiques : opérations 
sur les matrices, conversion de 
coordonnêes. 1racines de polynô
mes, intégration, interpolation, 
etc. Des utilitaires : gestion de 
compte en banque, histogram
me, impôt, hard copy, tracé de 
courbes. biorythmes, etc. Des 
jeux : loto, poker, ardoise magi
que, un peu d'EAO, un super jeu 
d'aventures : le Trésor du Galion 
et 3 "gros" programmes qui né· 
cessitent une carte d'extension 
4 K : Astral, Tiercé et Surfaces et 
Volumes. 

** * *** **** * ******************************* ** BON DE COMMANDE A RENVOYER A : SHIFT EDITIONS, 27, rue du Gal Foy 75008 PARIS 
Nom/prénom TOME 1 TEXAS D 155 F 100 pages 21 x 29,7 - CONTRE REMBOURSEMENT: France : 0 + 20 F 
adresse TOME 2 TEXAS 0 155 F 100 pages 21 x 29,7 OU étranger : 0 + 30 F 

TOME 3 TEXAS 0 155 F 100 pages 21 x 29,7 
ASSEMBLEUR 0 195 F 214 pages 21 x 28 - Règlement joint ............ ,00 F 
ORIC 1 0 155 F 100 pages 21 X 29.7 chèque 0 CCP 0 
ORIC-ATMOS 0 155 F 100 pages 21 x 29.7 
CANON X-07 0 95F 128pages 15x 21 DATE : 

codëposial Ville 

SIGNATURE : 



- NoUVEAUx PRODJns _ _ _ _ _ _ _ _ 

LOGICIELS! 

Logiciels 
d 'Espace 01 

Espace 01 lance des log1c1els de ges
tion standard tournant sous MS DOS 
et sur tout clone IBM. Ils tournent en 
Basic compilé Microsoft. Le package 
de programmes comprend des modu
les de chaînage qui permettent de 
connecter les résultaus obtenus d"un 
module sur un autre module. Ainsi la 
facture génère le 1ournal des ventes 
qui devient ettecuf en comptabilité 
sans resa1sie ultérieure Ce package 
comprend les modules suivants ; 
comptabilité générale, facturauon, 
paie, suivi-clients, suivi-fournisseurs. 
gestion de stocks. mailing, tableur 
(BM Cale), décision graphique (SM 
graph). L'ensemble est disponible sur 
Hitachi série 16 000 muni d'un écran 
couleur. d'un disque dur 10 MO, et 
d'une imprimante à Jet d'encre Sie
mens. Prrx du système · 1 834 F par 
mois (leasing sur cinq ans). ou 
68 000 F HT au comptant D1stnbu
teur · Espace 01 , tél 1 /624 59 33. • 

wr &U TAI.EAU 2.IDllifiC4tiOI • S1J:flE 3.0111 Miro ... clioix 1 

Knowledge Man 
de MDBS 

" Knowledge Man .. est un système de 
gesuon de bases de données créé par 
MOSS ( Micro Data Base Systems}. Il 
foncuonne comme sur les gros systè
mes mforma11ques du type 1.8.M. grâce 
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à un langage d'1nterroga11on structuré 
puissant et réservé à des utilisateurs 
avertis La gestion des données est 
plus puissante que sur dBase et moins 
contraignante. " Knowledge Man "per
met d'effectuer des travaux statisti
ques Un tableur est intégré. Le prix 
public de K-Man avec son manuel de 
référence en français est de 6400F HT 
Le guide d'uuhsauon pédagogique 
coûte 250 F HT D1stnbuteur ISE 
CE GOS Tél ( 1) 620-61-53. • 

Supercalc 3 

Eco-lnformauque Paris, spécialisée 
entre autre dans la diffusion de l'IBM 
PC auprès des PME et PMI annonce 
deux nouveaux produits · Supercalc 3. 
un log1c1el d 'aide à la décision com
prenant un tabl~ur avec tri en co1lon
nes et en lignes. fusion et consolida
tion de plusieurs tableaux, program
mauon des commandes et fonctions : 
un décisionnel graphique interactif 
avec sortie imprimante ou écran (mo
nochrome ou graph/couleur) ; une 
gestion de données avec tri, sélec
ttons. calculs entre zones d'enregis
trement Son pnx : 4 600 F HT Pafex, 
un log1c1el de paye multisoc1étés, pa
ramétrable. permettant d'évoluer en 

lonct1on de la législation e.t du type de 
paye trai tée. Pafex est disponible pour 
tout système tournant sous CP /M 80 
ou MS-DOS. Son prix : 5 000 F HT. 
Olstnbuteur Eco-Informatique. tél. 
1/281 29 03. • 

LOGICIELS 
F.AJ\l\ILIAUX 

Profession 
détective 

Oui a enlevé Lily et pourquoi ? Tel est le 
thème d'une enquête policière pas 
comme les autres à laquelle nous invite 
" Profession Détecuve "·un des quatre 
log1c1els de la bibliothèque Spinnaker 
présentée par Ed1c1el ( 1 /266 OO 32). 
Une collecuon qui réussit à allier le 
plaisir, l'intelligence, la saveur du 1eu, le 
développement de l'intuition et de la 
logique. Oualnés que « Profession 
Détective .. ne manque pas de mettre 
en valeur 

Dans la tradlition dies meilleurs poli
ciers. " Profession Détective " vous 
laisse seul maître à bord de votre 
barque. Capitaine de votre histoire, 
c'est à vous de découvrir les coupa
bles. Pour vous aider une voiture, une 
montre radio, une lampe de poche, un ..,. 



RockY,Mje 7 aibattu 
ci la Farce des poignées. 

ROCKY'M 
Rocky i w livre un combat acharné à 
Clubber Lang. Crochets, esquives. 
parades. directs... _ 
Avec les Super Controllers''; les 
déplacements et les mouvements 
des boxeurs sont rapides, variés, 
c'est un coup de main à prendre. Un 
grand match en perspective. Gra
phisme : du jamais vu. Rocky'w. un 
Jeu dans le coup . 

......... 
Subroc•w. la nouvellevaguedejeux 
3-0 Les adversaires foncent sur 
vous. ils grossissent grossissent. 
grossissent jusqu'à remplir tout 
l'écran. Ils viennent du ciel et de la 
mer. Jetez-vous à l'eau ou décollez 
pour les stopper! Subroè."un jeu à 
vous couper le souffle 1 

M iner 2049"''w : Bountv Bob doit 
f oncer le long des 111 galeries d'une 
mine hantée ... Horreur! Il y a des 
monstres! Des pentes glissantes. 
des ascenseurs sournois. des zones 
radio-actives ... Avec Miner•w il y a 
vraiment de quoi se miner 1 

CHAQUE MOJS, DE NOUVEAUX JEUX 
POURTACONSOLE ~ 



UN1 ACHETEUR AVERTI f 
Que faire avec un micro
ordinateur familial ? S'amu
ser, s'initier à la program
mation, gérer son budget et 
calculer ses impôts, contri
buer à l'éducation de ses 
enfants, interroger des ban
ques de données, rédiger 
son courrier ou des rap
ports ? En association avec 
Micro 7, Hache·tte Jeunesse 
sort ce moi-ci un Gu ide 
pratique de la micro-infor
matique (15 F, en vente en 
librairies). 

Avec une prèsen1ation progressive. 
ce guide de 96 pages illusirées 
de schémas. de dessins et de 

tableaux doit aider à faire le point sur 
les principales questions que se pose 
l'utilisateur d'un micro-ordinateur. Ci
tons. par exemple, des têtes de pages 
au fil de ce guide : " Faut-il un écran TV 
spécial ? ,, " Faut-il apprendre la pro
grammation et comment ? ,, « Quelle 
est l'importance des togic1ets dans 
votre choix ? .. " La taille de la mémoire 
est-elle primordiale?» « Quels péri
phériques sont indispensables ? ,, A 
questions précises. réponses préci
ses. Hachelle n'en est pas à son 
premier essai en matière d'ouvrages 
micro-informatiques. Nous avons déjà 
eu l'occasion de présenter la collection 
« Echos Electroniques » dont tes 
125.000 exemplaires ont été épuisés 
en sept mois. Voici, en avant-première, 
quelques extraits de ce Guide prati
que de la mlcro-informatîque, dont te 
premier tirage envisagé est de 80.000 
exemplaires. 
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1 QUELQUES 
' RE:PERES 

INDISPENSABLES 

Louer ou acheter, mais à quel prix ? 

Pour pratiquer efficacement, rien de tel que d'avoir un 
micro-ordinateur chez soi 24 heures sur 24. Pour votre 
premier achat. votre budget, swvanl la marque, le modèle 
et la formule de financement choisis, pourra aller de 400 à 
plusieurs dizaines de milliers de FF. Aujourd'hui, vous 
disposez de deux formules de paiement échelonné . la 
location avec option d'achat ou le crédit. 

• Louer 
La première solution n'est pas recommandée s1 votre 

choU< s'est porté sur une machine grand public, dont le pnx 
ne dépassera pas 25 000 FF pour la plus sophistiquée. En 
effet les revendeurs. estimant que la location présente des 
nsq'ues non négligeables (vieillissement des machines, 
service après-ven1e contraignant. stock très mouvant el 
lourd à gérer). se servent de cette formule pour dépanner 
prov1S01rement un cllent ou amorcer une vente. Lems tanfs 
sont part1cuhèrement élevés (en moms d'un an de" loyer ... 
vous aurez entlèrement payé une mac:hine ... qu1 ne vous 
appartiendra pas encore). 

• Acheter 
Si vous optez pour l'achat d'un oullJ professionnel, les 

formules de location longue durée avec opllon d'achat 
pourront présenter des avantages tant d'usage que fiscaux 
suffisamment motivants pour que vous choisissiez cette 
solution. 

L'achat pur et simple est bien évidemment la solution qui 
apparaît la plus normale. Passé 2 000 ou 3 000 FF' de 
dépense, un crédit pourra s'avérer utile. 



:N VAUT DEUX 
Trois formules sont possib les. 

0 le crédit vendeur; 

0 Je crédit bancane 
0 le créd11 délivré par des orgamsmes financiers spéc1a· 

l!sés. 

Le premier rare est hm11é à deux ou trolS molS maJS peut 
vous être consenu à titre grarun Le deUXJème s·avère 
souvent très intéressant quant à son taux (à partu de 8 % 
avec des formules de prêt-épargne) Le dernier est le plus 
cher (plus de 25 % d'intérêt annuel) et le plus contraignant. 

Les différents types de micro-ordinateurs 

fous les modeles de micros ne se ressemblent pas. Quatre 
grandes catégories existent. 

• Les ordinateurs de poche : 

Ils ont l'apparence de grosses calculatnces ma1S ren:fer 
ment des c1rcu11s électroniques aussi puLSSants que les 
micro ordinateurs trad1Ltonnels Programmables. ils sont 
hrnnes par leur caJJclCllé d'affichage (un écran d'une hgne) 
de stockage des mformauons a1r1S1 que par l'étronessc de 
leur clavLer (Pnx de base de 250 à 4 000 FT ) 

• Les portatifs : 

Idéals pour les 1ournahstes les étudiants. 

Les principaux chapitres 
de ce Guide pratique : 

- Quelques repères md1spen· 
sables louer ou acheter ? Les 
d11férents types de m1cro-ordma
teurs ? Le m1n1mum indispensable 
- A propos des programmes · que 
sont-ils ? Quel budget prévoir ? 
Les langages et leurs pièges ; les 
systèmes d'explo11a11on 
- Choisir en toute sécunte 
quelles uuhsauons envisager ? 
Quel sera le volume des mforma
ttons â trauer? Peut-on ra1outer de 
la mémoire 1ndefin1ment ? 
- Voyage â l'inteneur de voire 
ordinateur mémoire morte et 
me moire vive Peut-on changer son 
microprocesseur ? 
- A la decouverte des pén
phènques les interfaces pour 
communiquer avec le monde exte
neur Les problèmes de compat1b1 
hte : clavier et écran TV ou 
monueurs . les imprimantes le 
magnétophone à cassettes • les 
un11és disquettes . le modem et les 
synthéuseurs vocaux . 
- Conseils pratiques l'enitret1en 
du système et le som â apporter 
aux disquettes 

, , , 
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NoLNoox PROourrs. _ _ _ 

(Suite de la page 108) 
appareil photo, un crayon. e1 un 
ordinateur bien év1demmen1. Mais tous 
ces merveilleux alliés ne sont rien sans 
votre mtu1t1on el votre 1ntelhgence. 
Shertock Holmes motorisé. vous vous 
déplacez dans la ville pour mener votre 
enquê1e Arséne Lupin, vous pourrez 
pénetrer par effraction chez un sus
pecl Pour vous y retrouver. un conseil, 
menez vos suspects sur fiches en 
sachan1 que vous devez prouver leur 
innocence El gare aux accidents de 
voilure el aux faux indices. Ne vous 
laissez pas enfermer une semaûne 
dans une cabine téléphonique. Un 
dernier conseil · calez-vous dans votre 
fauteuil avec un paquet de sandwiches 
et des boites de sodas car vous 
risquez d 'y passer ta nul! ou tout le 
week-end. Bonne enquête. A recom 
mander donc aux insomniaques. aux 
desœuvrés et de toute façon. aux 
enfants de 10 à 70 ans Son prix 450F 

« Polyphonia ,, 
IPOUr TO 7 

• Support : Memo 7 
• Manuel · 70 pages 
• Distributeur · TO TEK 
• Auteur · David Hartley 
• Genre Educaul 
• Pnx : moins de 1000 F 
• Configuration . 
- Minimale · Interface manettes 
- Optionnelle lecteur de cassette, 
drive et imprimante 
« Polyphonia " est un programme 
éditeur de musique. Il vous permet 
d'écrire à l'écran par l'intermédiaire du 
crayon optique, un morceau ·à une. 
deux ou trois voix. de modifier annuler 
ou déplacer ce que vous voulez. 
Chacune des voies est écrite d'une 
couleur différente. Vous pourrez sauver 
la partition sur cassette ou disquette 
afin de la récupërer plus tard. pour 
l'écouter ou la mod1her. Si vous avez 
une imprimante, 11 vous sera même 
possible de l'imprimer. Polyphonia 
u11lise le synthétiseur inclu dans 
l'interface des mane11es, ce qui vous 
permet de choisir le limbre que vous 
désirez pour chacune des voies, parmi 
dix timbres différents. Vous pourrez 
aussi changer le tempo à volonté et 
transposer le morceau dans le ton que 
vous désirez. Le changement d 'armatu· 
re (dièses et bémols) est automatique. 

Nous avons aimé : c'est un formidable 
éditeur de musique, puissant et facile à 
utiliser grâce à une très bonne 
utilisa11on du crayon optique. Entrer 
des morceaux est un vrai plaisir. 

Nous avons regretté : Le son n'est 
pas à la hauteur de l'éditeur. Il est 
dommage que l'on ne puisse pas 
programmer des séquences (coda, 
bis.) e1 des nuances (forte, piano .. ). 
Mais à ce niveau là, on en veut 
beaucoup et on devient vite diff1c1le. • 

Du nouveau 
chez l'écureuil 

Squirelle (61/ 54 OO 01 ) lance deux 
programmes de 1eux éducatrfs. " En 
route vers la galaxie CE 2 " sur Lynx 96 
K et One· 1 est un 1eu d 'aventures pour 
1ni11er les enfants aux notions de base 
des ensembles et/ou, intersection. 
réunion. appartenance sous la forme 
d 'un 1eu le voyage d'un vaisseau à 
1ravers les galaxies. « Logiformes ,, sur 
Lynx s'apparente à un master-mind. 
S'adressant à des enfants de la 
ma1ernelle, il les aide a apprendre ce 
qu'est la logique. Ce 1eu consiste à 
retrouver de 3 à 6 animaux choisis 
aléatoiremeni par l'ordinateur et à les 
replacer dans le bon ordre. 

« Virtuose » 

pour Commodore 64 

• Support : Cassette 
• Manuel · sortie en mai 
• Distributeur : ABAK logosoft (tél. 
344-37-79) 
• Auteur · Askenaz1 el Bord 
• Genre : Educati f musical 
• Pnx : 120 F 



LE CERCLE 
INFORMATIQUE 
PALAIS DES 1CONGR~S 
Niveo1u 01 ·Côté Concorde-Lofoyette 

... .., - ---

758 2240 
B.P. 138 75853 Pons Cedex 17 

KAYPRO Il (2 x 200 K} : 15.490 F HT 
KAYPRO IV (2 x 400 K) : 17.490 F HT 

(WANG) 
KAYPRO X (lOM -1- 40ÔK): 27.490 F HT 

WORDSTAR + D.BASE Il + SUPERCALC 
lo g1c1els in clus 

COMMODORE - XEROX - GOUPIL - HENGSTLER - OLYMPIA - brother. 
SEIKOSHA - CASIO - DYSAN - FUJI - ARENSON INTERNATIONAL - P.S.I. ... 

Comparez son prix, 
ses performances 

Imprimante à aiguilles 

• 1 
IL . • 

~t.Ç@IFî· - , : 
9em 1n 1- 10 X 



- N OUVEAUX P RODUITS ________ _ 

(Suite de la page 112) 

• Conhgura11on · lecteur cassette 
ou d1sque11e. 
" Virtuose ,, transforme votre Commo 
dore en un m1n1 synthéuseur Vous 
utilisez votre clavier pour 1ouer les 
notes ou les accords sur 8 octaves 
(9 accords préprogrammés Ma1eur, 
mineur, sepuémes ou sixtes ma1eurs et 
mineurs, augmentés ou d1m1nues) Les 
changements d'état de votre Synthe se 
font par l'intermédiaire des touches 
fonctions (un aide vous explique le 
foncuonnement en cas de problème). 
Vous pouvez utiliser huit hmbres 
préprogrammes ou les fabriquer vous 
même en mod1fîan1 l'atlaque. la chute. 
le soutien et la relache (voir micro 7 n• 8 
page 94) ainsi que l'enveloppe sonore. 
Une fonction yoyo permet de faire 
glisser une note vers une autre. 

Nous avons aimé : Une bonne 
initiation aux synthétiseurs Le son esl 
le moins dur de tous ceux que nous 
avons entendus. 

Nous avons regretté : Un petll retard 
entre le moment où l'on appuie sur une 
touche et le moment oû la note est 
1ouee. On peut louer plusieurs notes a 
la fois mais il les répéte toutes s1 on en 
change une • 

« Player piano » 

pour Atari 

• Support . disquette 40 kilo-octets ou 
casselle 24 k1lo·octets 
• Manuel 12 pages 
• Distributeur APX 
• Auteur Jerry White 
• Genre · Educauf musical 
• Prix 149 F 
• Conhgurauon 
- minimale Basic. unitè de disquette 
ou magnétophone 

op11onnelle 1mpnmante 
• Player piano .. est un programme 
d'appren11ssage du solfège. Plusieurs 
opuons sont possibles . jouer de fa 
musique sans la conserver. lire des 
notes e1 les 1ouer s1 elles ont été 
sauvées sur casse lle ou disquelle, ou 
emmagasiner de nouvelles notes. Sur 
l'écran se dessine un clavier de piano. 
avec touches blanches et noires. Pour 
chaque note 1ouée, le symbole de la 
note de musique s"1nscrn sur la touche 
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correspondante Le nom de la note est 
affichée au dessus de la touche Pour 
louer, on uulise les deux lignes 
supérieures du clavier alphabéuque $1 
on désire stocker des notes. on 
1nd1que la durée puis la hauteur dans la 
gamme. 

Nous avons aimé : Le programme 
reproduit bien le clavier d 'un piano Le 
graphisme n'a pas été neghgé On 
pianote agréablement 

Nous avons regrretté : Le son n est 
pas excellent (un peu sec) Les nouons 
de solfege enseignées sont succintes 
aucun apprentissage des accords, de 
la valeur des croches. etc. •1 

Nouveautés Loriciels 

Lonc1els (tel 1 /627 43 59) complète son 
catalogue La 1eune soc1eté sort près 
de 20 nouveaux tog1c1els 7 sur Sega 
(J'apprends l'anglais • Gesuon de 
stock . Annuaire Revers1 champion • 
Moniteur /désassembleur Assem-
bleur symbolique Bunker) 1 sur 
Commodore 64 (Star hghts) 4 sur One 
t (Bunker L'aigle d'or Assembleur 
symbolique Revers1 champion) 7 sur 
ZX 81 (Annuaire Gestion de stock : 
J'apprends rangla1s Crocky Tennis : 
Cobra Argolath) · 

PERIPHERIQUES 

La « griffe » 

Koala 

Le • Koala Pad • est une tableue 
graphique qui se connecte à l'empla
cement des maneues de jeux. Il faut 
considérer la table11e comme un refle1 
de votre écran Vous pointez le crayon 
n'importe ou sur la tablette comme 
vous po1n1ene.z un crayon optique sur 
l'écran, le programme interprétera les 
coordonnées du poinl. Le programme 
" Koala 1llus1rator "· hvré en même 
temps, permet de dessiner sur l'écran 
Certaines fonc11ons permeuent de faire 
plus facilement qu'a main levee des 

Koala Pad : une tablette graphique 
pilotable 8 travers Basic ou complément 
de logiciels créatifs. 

rectangles. cercles. rayons et de les 
remplir de la couleur désirée. " Koala 
pad » peut aussi être util isé par un 
programme Basic que vous ferez vous 
même Il ne remplace pas les bons 
vieux 1oyst1cks pour les 1eux d'arcades 
mars c'est un excellent complément Il 
existe actuellement pour Apple au pnx 
de 1600F pour IBM PC a 1808F et pour 
Commodore 64 à 1154F Le Koala Pad 
fonctionnera bientôt sur Vic 20 et Atan 
Le • Koala Pad .. est en vente chez BIP 
(Bureau d"lnformauque Personnahsée). 
( 1 ) 255 44 63 et SPIO (281 20.02) • 



La cassette 
du Pro 

Du nouveau dans tes casseues la CP 
15 de Rubycom distribuée par V1deo 
Technology se présente sous la forme 
d'une bande magnétique profess1on
nefle sur bobine métallique Elle coûte 
22F et fonctionne sur tous magnéto
phones • 

Des bobines pour une utilisation plus 
fiable exigée psr la mlcro-inforrnstlque. Nom 

A RETOURNt:n A lnSt.Wf ~o Concrcl Oat.0 
Bureou 430 ee rue NaccrvH• 75013 P°"'° 
fé' 11J 5&111!1B9 

Adresse 

-------------~ Age ----

NIVEAU D'ÉTUDES : niveau bac 0 bec 0 

études sup. 0 Autres ---------
INTÉRESSÉ PAR COURS D'INSP ECTEUR DE 
MAINTENANCE en 26 semaines é Paris seu
lement 0 
INTÉRESSÉ PAR COURS D'ANALYSTE
PROGRAMMEUR en 19 semaines è Paris 0 
è Marseille 0 è Nantes 0 è Lille 0 

115 



Garantissez 
votre succès 

Pro essionnel 
Oui, vous serez assurés d'enri

chir votre savoir-fa ire « micro
informatique» indispensable au
jourd'hui à la vie professionnelle 
en su ivant les conférences de 
M ICRO-EXPO. 

Du 22 au 26 mai , dans le cadre 
de ce 9(' Congrès Exposition, à Pa
ris au Palai s des Congrès, Porte 
Mai l lot, pour 1 OO F seulement 
vous aurez accès à 40 heures de 
conférences sur : 

Mardi 22 mai : Choisir son mi
cro ou ce qu'il faul savoir avant de 
l'acheter ; Pionniers US. 

Mercredi 23 mai : Les bases de 
données et 1 eur uti 1 isa lion (comp
labi li té des PME el PMI sur micro 
avec dBASE 2); Un micro-ordina
teur, à quoi ça sert? Visi O n ; 
Initiation au langage Basic; 
Pionniers France. 

Jeudi 24 mai : Informatique et 
Télématique à la ferme organisée 
par l ' ISAB ; La micro dans l'offi
c ine; La mncro et les médecins; 
Gestion financière avec un ta-

bleur électronique; Un micro-or
d ina teur, ça s'entretient; La pro
grammation structurée (Pascal et 
Modula Il); MS W IN ; Initiation 
au langage ADA. 

Vendredi 25 mai : Les enjeux 
du contrat informatique; M icro et 
ordinateur personnel : les postes 
de travail de demain; Décision
nel graphique, représentation, 
communica tion d'ana lyse et de 
résultats; Comprendre la téléma
tique. 

Samedi 26 mai ; choisir son mi
cro ou ce qu' il faut savoir avant de 
l'acheter; 1 ntroduction aux mi
e rop rocesse u rs. 

Parti cipez à ces conférences, 
vous garantireL volre succès pro
fessionnel et deviendrez l'interlo
cuteur recherché à plus d'un ti tre. 
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ROBUSTESSE, PERFORMANCE, PRIX 

IL 
~tç@lf 

IL 
~lÇ@lf 

IL 
~tç@lf 

STX 80 GEMINllO X GEMINI 15 X 

JEUX 
MODELE 

TYPE DE VITESSE 
D'IMPRESSION CARACTERES CPS 

STX80 Thermique 
9x9 8 60 

Gemin1 Impact 8 120 10X 9x9 
Gem1ni Impact 8 120 
15 X 9x9 
Delta Impact 8 160 10 9x9 

Delta Impact 8 160 
15 9x9 
Rad1x Impact 16 200 10 9x9 
Rad1x Impact 16 200 
15 9x9 

Starlette Roue 12 20 97 car 

IL 
~tç@lf 

DELTA 10 

li NOUVEAU 
CHAllENBE 

13& 
Titre mondial en ieu avec STAR, 

la gamme qui a conquis les U.S. en 10 mois. 
En micro inf ormotique, les positions les plus solides ne sont 

que provisoires. Et bien fou celui qui croit pouvoir imposer sa loi sur 
Io foi d'une position établie: sur l'un des marchés les plus concurren
cés, celui des imprimantes, STAR s'avance avec 8 machines révolu
tionnaires, couvrant tous les besoins, el possédant en standard loul 
ce que les outres proposent en option. 

Résultat : 100.000 machines vendues en 10 mois aux Etats 
Unis el une redistribution complète des cartes sur ce marché. 

STAR est commercialisée en Fronce par M3C, aux condi
tions habituelles de ce distributeur speciolisé dons lïmprimonle. 

ST AR, dons les meilleures boutiques micros. 
Pour gagner avec STAR, écrire ou téléphoner 6 M3C 
12, place de Seine Lo Défense l 92400 Courbevoie - Tél. : (1) 
774.57.80 - Télex : 612247. 

IL 
~tç@lf 

IL 
~tç@lf 

IL 
~tç@lf 

DELTA 15 RADIX 10 RADIX 15 STARLETTE 

ENTRAINEMENT ALIMENTATION GRAPHIQUE HAUTE 
LARGEUR PAPIER fEUILLE RESOLUTION BUFFER INTERfACC: 

PAPIER F Inchon A I 
T traction FEUILLE CODE A BARRES 

210mm F Rouleau • 256 Il Centron1cs 
S.25" RS232 e 

254mm FIT • • 816 • Il Centron.es 
10- 4 K/8K e AS232 • 

380mm FIT • • 816 • Il Cen1ron1cs 
15" 4 K/8K e AS232 • 

254mm FIT • • SK • 
Il Centron1cs 

10· RS 232 • 

393mm FIT • • SK • Il Centromcs 
15.5" RS 232 • 

254mm FIT • • 16K • 
Il Centron.es 

10 RS232 • 

393mm FIT • • 16K• Il Centron1cs 
15.5" RS232 • 

320mm FIT • Non 4K • 
Il Centron.es 

RS232 • 

CARACTERISTIQUES COMMUNES impression bi·direcllonnelle optimisée l 1eux de caracteres nationaux dorll français accentué I Backspace el 
M1cro-déplacemen1s hon.zonlaux et verticaux I soulignement I espacement 10 cpl, 12 cp1 et propor11onnol (sur modèles a impact écnture élargie. con· 
dansée, grasse) • en option. • oui, en standard 



~s& F oRMATION ________ _ 
A la découverte 
de Lotus 1.2.3. 

Quel cadre un peu branché • micro " 
n·a oui dire que Lotus 1.2 3 allait faire 
des ravages ? Micro 7 a voulu en savoir 
plus sur l'appe111 des neophytes face à 
ce • must du log1c1el integré nouvelle 
génération Presque anonymement 
nous avons su1v1 un après m1d1 de 
•· découverte • organisée par une so 
c1é1é de formation agréée Cinq pcr 
sonnes ava1en1 postulé à ce mini s1a 
ge. organisé par dem1-1ournées. cha 
cune respectivement consacrée a 
dBase Il (la référence en mauére de 
base de données). au tra11ement de 
1ex1e Easywmer. au tableur Mult1plan 
et. donc. pour le dessert la dern1ere 
après-m1d1 à Lotus 1,2,3 Pour rappel 
ce log1c1el intégré. a eté créé par une 
firme americaine. Lotus Oeveloppe 
ment Recent 11 a le grand avantage 
d'être a la fois Mul11pfan. avec en prime. 
des etats graphiques en temps reel 
(chaque fois que vous changez un 
ch1flre, le graphe se modifie 1nstantanc
ment en mémoire vive Il offre aussi la 
poss1bhlé d'ecnre du 1exte ou vous 
voulez. avant, a côté, a l'mtcneur ou en 
dessous de vos tableaux de chiffres 
Première bonne surprise, dans la salle 
de cours, un micro est à d1spos111on de 
chaque stag1a1re et pas n'importe quoi 
ordinateur le portable A11I un 
compa11ble IBM PC Les machine sont 
mises à d1pos111on par Anderson 
Jakobson, d1stnbuteur de ce matériel 
Avantage de la démonstration elle se 
déroule avec 1eu de ques11ons répon 
ses tres dynamique, suivie de travaux 
pratiques 1nd1v1duels Elle se refère 
1ou1ours a une comparaison avec les 
autres log1c1els c11és Lotus 1 2 3 
présente une grille de travail de 256 
colonnes sur 2048 hgnes (ou rangées) 
contre 63 par 255 sur Mult1plan Le 1exte 
peul ignorer les cases et les traverser 
pourvu que celles ci so1en1 hbres 
Lotus permet de créer ses fichiers avec 
recoupemeni, el ex1rac11on sèlec11ve 
{au même litre que dBose Il mais avec 
moins de capac11ès. certes) Seul 
défaut pour l'heure Lo1us n est pas 
encore 1 radu11 Les manuels en français 
sont en chanuer 

MAP Forma11on. M Bompard 1 t allée 
Montcalm 91430 IGNY tel (6)019 22 
36. Les stages (sur deux 1ournees) se 
dérouleni a Genully 86. av Lênine, 
chez Anderson Jakobson. tél 
657 12 10 
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La micro en vacances 

Vous organisez des stages de 
m1cro-informa11que cet été et sur un 
lieu de vacances? Ecrivez-nous 
pour nous faire part de votre 
programme en adressant votre cour
rier a Michel Te1ssedre, Micro 7. 5 rue 
du Commandant Pilot, 92525 Neuilly 

Apple pour toujours 

.. Un 1our nous avons touche un 
Apple et depuis, nous souffrons des 
que nous en sommes éloignes ., C'est 
a1ns1 que se presen1en1 les membres 
du club 1nlormat1que CTAL/RESET 
$1 vous fa11es partie des « appleâ1res • 
(sic), contac1eL Richard Chalei, CTRL/ 
RESET 20 rue Nela1on. 75015 Pans. ou 
au club. 172 boulevard Haussman 
75008 Paris 

L'informatique 
au quotidien ... 

• L'informauque au quot1d1on ., es1 une 
assoc1a11on 101 1901 ayani pour ob1ec111 
de sens1b1hser te grand public aux 
techniques 1nforma11ques et permettre 
a1ns1 le développement de la micro en 
m1heu rural Le siège de l'assoc1a11on 
se 1rouvant en Dordogne, L'tnformau
que au quo11d1en organise des 
stages bloqués de cinq 1ours avec 
poss1b1h1é d'hébergement et nourriture 
dans les gites ruraux ou les maisons 
d'hôtes Autre formule des a1ehers 
1nforma11ques pour adultes e1 pour 
enfants destinés aux estivants ayant 
choisi la Dordogne comme lieu de 
villégiature Pnx des s1ages l 679F par 
personne e1 pour cinq 1ours (héberge 
ment et noum1ure non compns) 
Ma1ériel ut1hsc T07 Pnx des athers 
40F de l'heure pour enfants de plus de 

7 ans 55F de l'heure pour tes adultes 
.. L'informauque au quo11d1en .. Maine 
de Tremolat, 24510 Sa1nt-Alvere, Tél 
(53) 22.83.47 

... Ou en Angleterre 

Des sé1ours hngu1s11ques, d'm111a11on el 
de per1ec11onnement à 1'1nforma11que 
(Basic) sont organises près de Lon
dres pendani les vacances de Pâques 
et d'été pour adolescents et adultes 
Voyage accompagné depuis Pans e1 
1ou1es les grandes villes. L'encadre
ment es1 assure par des enseignants 
français L'hebergement dans des 
lam11tes d'acceu1t est ind1v1duel Les 
cours ont heu 1ous tes malins e1 
pendant deux heures 
Contacler M Chevalher, La Tabariere. 
85110 Chantonnay. Tél ·(51)944125 

ALIF à Drancy 

• Ahf micro club .. accueille ses adhe
rcnts dans un local equ1pe d'une salle 
de cours e1 d'une ving1aine de 
sysiemes a Drancy (93) Le club 
foncuonne du lundi au vendredi de 19h 
â 21 h Une b1bhotheque et une 
lognhèque sont a ta d1spos111on des 
acJherents Une animauon et une 
1n111a11on a la m1cro-informa11que sonl 
assurées La capacité d'accueil du club 
esl de 1 OO personnes par semaine à 
rn1son d'une personne par pos1e 2 
heures par semaine pour une co11sa
t1on 1nmes1nelle de 180F 
Ahf Micro-Club 54 avenue Henri 
Barbusse. 93700 Drancy Tôl 
8321044 

HX 20 Fan club 

Depuis hn décembre 1983, s'est créee 
une assoc1at1on a but non lucrauf du 
type 101 1901 regroupant les u11hsa· 
teurs de l'ordinateur Epson HX 20 
L'association édile un bulletin périodi
que des11né à ses adhérenls Pour 
adhérer à l'assoc1a11on el recevoir les 
quatre bulle11ns qui seron1 publiés en 
1984 coniac1er APBLUTH. chez N. 
Pavhdes. 65 rue des rieurs, 73000 
Chambéry. 



Exc\usit: ne regrettez 
plus ;atnais rachat 

d'un ïeu vidéo! Offrez le catalogue 
Logiservices à votre machine~ 

- La poss1 b11itê de nous renvoyer 
sous 15 JOUfS le Jeu chOISI qui 

vous sera rachetë à 75 % 
de sa valeur (coût équivalent 

-

une 1ocat1on) 

Demandez vnte le catalogue 
LOGISERVICES. 11 est gratuit 1 

Au C• n• d•· M od 1 ~ éd . u o d1l eur. 825 av Querbes. Outremont (Oué~1ons BELIN 8. rue férou pans 6 }. H2V 3X1 Tél (514) 272- 5733 -
11 9 



~IRIE 
Mots et words 
Daia Processing Words les mois de 
l'informatique Cel ouvrage rassemble 
en !au 1ro1s d1c11onna1res un d1c11on
natre de def1n111ons angla1s/frança1s et 
frança1s/angla1s. regroupan1 les 2000 
mots qui composcn1 la 1erminolog1e 
essen11elle e1 ac1uello du 1ra11emem de 
l'informa11on, un dictionnaire de déhni-
11ons e1 un dictionnaire des sigles 
Cela du, ce d1c11onnaire de l'informau
que ne se veu1 pas exhaustif. Il 
rassemble les mois les plus courams 
du langage informatique Ce d1c11on
naire a éte reahse par G r-ehlmann 
ense1gnam a runiversue de Caen 
D P Words D1c11onnatre d'/nforma11que 

G Fehlmann. Ed111ons Ounod mfor
ma11que. 176 pages. 65F. 

35 programmes de 
comptabilité générale 
Oui n a 1ama1s regreué de ne pas avoir 
sous la main les ouuls necessaires a la 
reahsauon de sa comp1ab1l11~ ? La 
.. M1cro-comp1a pour Sinclair et T1· 
mex .. vous propose dos pe111s pro
grammes 1ou1 prê1s qui s1mphflerons 
vos problemes de comp1ab1h1é adm1-
n1s1ra11ve. comp1ab1l11é generale e1 
comp1ab1h1é analyuque d 'explo11a11on 

Micro compta pour S1nclalf ZX 81 et 
Spectrum , T1mex 1000. 1500 et 2000 
Gaston M1chot - Ed PSI 35 F. 

L'Assembleur : 
un langage efficace 
Le langage assembleur es1 le plus 
efficace qui so11 Il s'u11hse de preféren 

ce au langage evolue chaque fois qu'il 
fau1 rédiger des programmes occupant 
le moins de mémoire possible el 
devam ê1re rap1demem exécutes Ou 
encore lorsque l'appl1ca11on présente 
des exigences trés pan1cuheres 
apphca11ons sc1en11hques ou indus1nel· 
les, par exemple 
Ce hvre vous enseigne commen1 
programmer en assembleur au 1ravers 
d 'une cinquan1a1ne d'exercices-pro· 
grammes de d1fflcul1é graduée Il 
s·appu1e sur la famille dos 
microprocesseurs 8080 , 8085 , 180 . 
MCS 800 , etc. Il perme1 d'aborder la 
programma11on en assembleur aussi 
bien sur des micro ordinateurs indus 
1nets. que sur des machines standard 
de bureau 

ln111a11on au Langage Assembleur 8 
Geoffflon H. Li/en Éd111ons Radio 
130 F 

Micro Française, 
dur, dur ... 

la m1cro-inlormat1que est un sec1eur 
s1ra1ég1que Oui l'ignore encore ? Ses 
poss1b1htés d 'avenir en France som 
bien compromises Cela. on remend 
ou on le ht dix fois par 1our Au choeur 
des Cassandre v1en1 s'a1ou1er la voix 
de la revue • L' lnformauque profes
sionnelle .. qui consacre un numero 
spécial à la micro française Mais là 11 y 
a méfl!e Noire confrère s'est en effet 
donne la peine ( 140 pages !)d'analy
ser de décortiquer e1 d'argumemer sur 
les raisons de la cnse Avec des 
1émo1gnages aussi opportuns que 

ceux des d1ngean1s des pnnc1pales 
soc1etes françaises ainsi que celui du 
responsable du secteur mlormauque 
au m1nis1ère de l'industne Toul es1 
passé au crible • les occasions 
manquées depuis dix ans ( le premier 
micro n'éta1HI pas une 1nven11on 
française ?). le • danger .. de l'extrême 
Orient, la s tra1ég1e d1BM QUI par un 
coup d 'essai magistral s 'est offert en 
dix huit mois. un quart du marche 
mondial. les chances de survie de 
chacun dans le monde la s11ua11on du 
log1c1el seul domaine encore ouvert, 
où la France s'illustre par l'excellence 
de ses createurs el sa capac11é à .. les 
exporter 1 On resson de ces pages le 
cocorico un peu déplumé, mais les 
ergots 1ntac1s. Amis. le combat conu 
nue. Mais pour y participer avec un 
rninimum de chances, 11 conv1en1 
d'adop1er des procédures d'urgence 
Un plan Orsec pour la micro. comme le 
préconise .. L1nlorma11que profession
nelle • Pourquoi pas ? 

" L '/nformaflque profess1onnelle ... N ° 
21 Mars 84. 70 F Tél (1 604 07 08 

Les artifices 
intelligents ... 

-------
L 1n1ell1gence art1flc1elle se prauque 
! ·elle vraiment ? Jean-Pascal Auben le 
prouve dans son ouvrage. Grâce à une 
approche d1dact1que et des exemples 
parlants le folklore de l'rntelllgence 
a~ 1flc1elle, c'cs1 un programme écru en 
Basic qui simule une consullauon de 
psychanalysle · " Ehza " · Celle à Qui le 
pat1en1, fatigué des réponses laconi
ques dit " Zut " e1 qui répond "soyez 
poli, au revoir .. 1 Un chap11re 1n111ulé 
" Arbres lls1es e1 piles • éclalfc11 le 
problème des labynmhes et répond. 
omre autres. à la quesuon .. Comment 
évaluer une expres s1on en polonais 
préhxe .. ( 1) • un exposé sur les 
me1hodes d'm1erroga11on des bases 
de données Les bases de faus et les 
sys1emes de producuon • 1nt11ulé 
barbare v11e eclairc1 grâce à l'exemple 
des cannibales e1 des explora1eurs 1 
Lorsque vous aurez compris que Al 
(3.3, 1) - -<2.2.0) 1nd1que qu'un canni
bale et un explora1eur om 1raversé la 
rivière. 1'1melhgence aruflc1elle aura 
déJà beaucoup moins de secrets pour 
vous Bref. ce livre va vous 1n1roduire 
dans un monde étonnant. en vous 
exposam de façon drôle et vanee des 
idées de base que vous pourrez 
directement meure en apphcauon sur 
votre micro-ordinateur 
Pra/Jquez l'mtell1gence amf1c1elle. par 
J P Aubert 136 pages. ~dmons 
Eyrollls. Collecuon M1cro-ordma1eurs. 
pnx 15 F 
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__ (JBITES~NONCES ________ _ 
APPLE 
• Vends syst . APPLE 2E. neut . au prix 
promo- 10 Olo. Micro + écran + Floppy + 
1mpr1m. ma1r. + Modem + 1n1ert. Parai 
(tout de marque APPLE) + Joystick Mayes 
+ jeux Tél. 583-21-91 le soir, sinon 
répondeur . 
• Vous êvêZ un APPLE ? AIOIS n'hésitez 
plus l Echange, :achète. vends tous pro· 
grammes sur APPLE 2. Écnvez à Jean
Oavid BLANC. 1, square du Chàteau, 92200 
Neu1lly-sur-Seine Tél. : 624-33-57 Vous ne 
regrenerez pas votre appel 1 
tr Possesseurs APPLE vend 01 échange 
nbx programmes (jeux. u11!11aires. CPM, 
modem). S'adresser à M. Cédric SCHMITZ, 
1. rue du Général·de·Larmlna1. 75015 Paris 
Tél . 566-79-40. N.B cherche con1ac1 
pour modem 
• Achète APPLE bon état, mini 48K, drive 
et moniteur, env, 3 500 F Contacter C M 
au (88) 39-07-05. 
• Vends tout programme pour APPLE Il. 
Cherche contact avec uuhsateurs LOCKS· 
MITH. Ëcrire à Oanlel EKAMBY. 1&1 , bd de 
Mala~oH, 75116 Paris (réponse assurée) 
ATARI 
• Recherche possess ATAAI 400. 600. 
800 pour échanges Idées. mais sunou1 
programmes de 1eux ou u1811a1res. Télépho
nez-mol vite au 655-78- 14. demandez 
Ph81ppe ap. 19 h. Ph11Jppe BAAOIN. 1, rue 
Louis-Rolland. 92120. 
• ATAAI 600Xl recherche programmes 
tous genres Échange 1rucs. idées ei ORICI 
48Ko. Recherche programmes, échange 
RYCKEWAEAT M .. 7 Tr Chanteperdrix , 
Rés. Les CenSJers. 13010 Marseille 
e Vds ATARI VCS + 2 manenes + 1 K7 
750 F Chopper Command 150 F S1ar 
Raiders 150 F. Maze Craze 50 F. Vends 
aussi ZX81 + 16K (U garanMJ : 750 F 
Tél • (35) 44-86-22. 

CASIO 
• Urgent. Vends cause double emploi 
PB700 CASIO 112-83) + 3 extensions 
(4K) le IOUI . 16 Ko Proc 2 400 F 
J.-ChflSIOphe PERRIER. 89, avenue du 
Grand·Pon, 73100 Aix-les-Bains Tél · (79) 
~- 1;)-93, 

• Vends ord. de poche personnel PB- 100 
+ pénphénques (lntcrf. K7 + exl . Mêm 
1,8 K total + m;l9né10 K7 + manuels) 
Prix 1 500 F État excellent (sous 
garanue) Autre mat. élec1 Olivier GIRO 
Tél . (23·24·52 (Aude). 
COMMODORE 64 
• Donne. échange e1 vends programmes 
en IOUS genres pour le COMMOôôAË 64 
Contacter RIONOEL Xavier. 4, tue des 
Chambons. 42160 Andrézieux Tél. 1n1 
55.30. 39 
• Échange programmes pour COMMO· 
DORE 64. L1s1e siur demande. Fa"e offre à 
M TAVERNIER. Lommerange, 57650 Fon· 
1oy 
1 Vends. achète . échange log1Ctels pour 
CBM 64 Recherche Zaxxon. Jumpman. 
Loderunner. Blue Mu Envoyer hste. G 
VAN. 7, avenue Guy-Mocquet, 93420 
V1llep1n1e 
DRAGON 
• Vends DRAGON 32. très boo état. dans 
emb origine. avec un11e d1sque11e 184 K + 
220 programmes + Joys1icks, lrvres. 
canouche Hi-Res (valeur 750 F) . nornbreu· 
ses revues. etc Le 1ou1 6 500 F, poss1b 
de vente séparée. T BLANCHOT. 57, rue 
des Fougères. 57070 Metz 
• Vends Dragon 32 Péntel + cartouches 
Hires + manuel en français + 80 program· 
mes. Le 1ou1 neu1 8 000 F vendu :i. 500 F 
Tél (61 on.55.34 soir 
• DRAGON ;12 çherçhe 1! ëçhltnger $0$ 
programmes (60) D1sks ou K7 Astuces. 
Pascal TRIBOTTE, 18, rue Tronchon . 77 tOO 
Meaux. Tél (6) 433- 11-80 
• Vends DRAGON 32, cause Apple Il. 
Pnx 2 500 F (val 3 200 FI Pa"e do 
manenes • 200 F (val. 300 F), le 1ou1 
IOU/Ours sous garanue. Tél 840-91-03 à 
Laurent PIGEOLLOT, après 19 h 
• Cfè31I011 club DRAGON. IOUS ntVeaux. 
tous langages Pro1e1 revue en français · 
intéressé ou prêt à nous aider Frédéric 
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DELAGE, 119, rue de Montreuil, 75011 
Paris. 
ORIC 
• Vends CRIC 1 + Pêrllel + nombreu>< 
log1cle ls sous garantie 8 molS. fac1. Étal 
neuf 1 800 F Tél 2S3· 18-96. 
• CRIC 1. 48 K. Échange nombreux 
programmes. Tél (Il 737-49-90. Sun 
Nguyen 
• Cherche orlcophfle déstran1 acheter un 
drive ORIC afin de grouper les achats pour 
bt!néf.cler d'une remise ( 10 Or\)). Réponse 
contre lenre timbrée : Pascal MARY, 7. rue 
des M ésanges. 77181 Courtry. 
• Vends CRIC neuf. sous garantie (10·83) 
+ interface Joysttek + nombreux jeux + 
housse + !Mes. Le IOUI . 2 000 F Philippe 
MANZANO. 75019 Paris. Tél. 607· 11·57 

TAN DY 
• Vends. cause achat APPLE Il , TRS-80 
modèle Ill 16K + drive O. Novembre 83. + 
livres sur TRS-80 (programmes. graphi · 
Ques. ieux) + magnéto. Valeur . 12 500 F. 
vendu 10 000 F. Pont Yann· Ber. 4, rue de 
Savoie. 29000 Quimper Tél (98) 52-94-30 
(heures repas) 
• Vends pour TAS 80, un iloppy ESF 
1transter1 tO Ko en 15 sec 1 + waters neuls 
+ programmes et jeux + doc Pnx 
1 750 F M SAVART Tél bur 965-40-00 . 
p. 2Q.99 . ou dom. 032-17-68 

T.I. 99/4A 
1 Avis Club Tl 99 e1 CRIC en tormauon 
sur 9,es1 Con1ac1ez Yves LEHIR 10 
Oradour-sur-Glane, 29243 Gu1llers Tél 
07-53-3 1 Ou Benoit LAGATTU, Ponl·Am1s. 
29212 Plabennec. Tél 07-88·94. Avis au• 
amateurs 1 
• Vends ou échange pénphértes Tl 99/ 4 à 
cassene basic par soo-méme + modules Tl 
lnvaders, Parsec. Mumchman. le tout ou 
séparément ou échange contre ex1 basic 
+ magnéto Charles·Henn HALLARD. Tél. : 
1491 54-40-10 
• Vds Tl 99/ 4A 18/ 83) 1rès bon é1a1 + 
câble K7 + manuel + IMes + pérnel + 
160 prog. t 800 F T.l. lnvader- 200 F Jeu~ 
rétro 1 et 2 180 F Mod SECAM 500 F Le 
IOUI 2 500 F MISZTELA J · M ' 33, rue 
Gou1on. 62000 Oalnvtlle 
• Cherche, pour Tl 99/ 4A, module basic 
étendu. bon êlat, 500 F maxi. M. OAURIS 
Éric, 13. rue Hélène-Boucher. 17300 
Rochefort Tél · 116·46) 99·87-46 
• Recherche 99/2 Texas Instruments 
avec K7 langago logo. Tél. (43) 93-60-74 
• Vds Tl 99 (état neuf) + cordon K7 + 
modules + livres + drvers Contacter 
Ertck au 223·31-03 après 18 h s1 intéressé 
• Vds Tl 99 + Manenes de 1eux + 
c0<don magnéto + modules (Parsec + 
lnvaders) + revues 2 000 F Vds t6 K ext. 
Mémoire pour ZX81 . 300 F M. Alexandre. 
LAYBROS. 75017 Paris Tél. : 627-76-84. 
• Vends ou échange contre SPECTRUM 
ou ORIC 48 K Pérnel. Tl 99/ 4A + mod 
Parsec. Carwars. lnvaders, P~a1e advemu· 
res t manenes de 1eu + c0<don K7 er 
nombr•eux programmes Prix 2 600 F 
ROMETTE J.·O . 16, rue Del Pellegrino. 
20000 Ajaccio Tél · (95) 22·30-18. 
• Cherche module • Ex1en1ed BaSlc -
pour n 99/ 4A. Tél : (81) 56·57-79. après. 
18 h 30 
• Vds cause double emplot. Tl 99/ 4A, 
1983. avec basic élendu + Échec + 
Joys11ck + c0<don magnéto + nomb. 
prog s ur K7 et sur bvres avec K7 1nnsanon 
au Bas.c. Pnx : 2 000 F, à débanre B 
OUFAUD Tél. (66) 26·23· 15 
• Vcls ou échange pour Tl 99/ 4A , un 
câble magné10-casse11e. 80 F , troos 
modules crocodile savant. 80 F • 
lnvade rs : tOO F , Football 100 F M 
OELANSAY. Tél. . 630-97·23 
TO 7 
• Vends 0<d1na1eur lamillal Thomson TO 7. 
unité centrale + BaSJc + magnétophone 
+ transforma1cur pérttel. a01enne "* 
bud9e1 lam111al + cours 1nmatt0n basic et 
manuel de référence. Le 1ou1 cédé à 
4 200 F. Michel APELBAUM Tél 
264-14-72. 
• Vends TO 7 + magnéto + extension. 2 
maneues 1cux (achat ianv 84) 3 500 F 

Afin d 'endiguer le flot de vos petites annonces et 
surtout de rendre leur publication plus eHlcace, nous 
vous demandons de nous envoyer vos P.A. entre le 25 
et le 10 du mols suivant. Elles paraît ront, dans la 
mesure de la place disponible, par ordre d'arrivée. 
Mals, s'il vous plaît, ne téléphonez pas. Merci. 

Philippe Tél · 075-60-95 le soir : 066-85-56 
lbureau). 
• Vends TO 7 peu sem + lecteUI de 
d1ske11es + 1élévts1on + extenSJon de 
mémoire + manenes + BaSlc + crypto + 
Trap + 6 manuels Le 1ou1. 14 000 F laissé à 
13000 F HONNORAT. 28. rue de Mom
bulsson. loweclennes. Tél. : 969·36· 17. 
• Enseignants vendent recueil 50 pro
grammes TO 7 Inédits au bénéfice coopé· 
ratlve sco1a1re 50 F + 12 F de pcir1. Ecme à 
Claude PICARO, bàl des tns111u1eurs 
Kellermann, rue M.-Roger. 88100 St·Dté. 
ZX 81 SPECTRUM 
e Vends f>O'l' ZX 81 cane Cfil' mullflOnc· 
11ons (son"" TV. HRG. 10 pag11s écran en 
mémoire, progr. EPAOMS. ln1 ertace type 
Centron1c, OIC ) 550 F RENARD J.·l ' av 
Martyrs·rés1s1ance, 33127 Martignas 
• Vends casseues de 21 1eux pour ZX 81 
(Space lnvaders. Avenger. Ma.zogs, etc .) 
Proc d·une casse ne 100 F S 'adresser à 
Yann NOURY, Palatseau IRégt0n p;irj
s1enne) Tél 011M 5-56. 
• Vends super davier mécanique rype pro 
pour ZX 81 250 F tacheté le 5-9·83 à 
'V1smo) Jamais servi. Écrire à PAANA\JO 
Frédéric. Sonnac, 17160 Matha. 
• Vends ZX: 81 + 16 K + magnéto + 
L1vres la conquête, la cond11Jlt e + 100 
prog env sur K7 et l1s1 dont élab. + 
manuel Acheté 03·83 1 150 F + facL 
BENJAMIN. 11, bd de l ·orangene. 95160 
Montmorency Tél (3) 964- 14-34 Urgent 1 
• Échange prog pour ZX 81 , 16 K 
Possède nb• jeux et u11!11aires (ZX. mu11 .. 
ZX AS. ZX DB Toolk11 2. Mazogs. 3 0 
Defender, Rex. Othello ... ). Envoyez-moi 
votre liste el vos coordonnées, réponse 
,;o-,, 2 1ours. Serge Banestl, 24, rue 
No1re· Oame. 61150 Ëcouchè. VM! le 
ZX811 
• Vends ZX 81 + 16 K Ram + Imprimante 
+ clavier ABS + K7 las1 load monl10< + 
inversion Vidéo + touche au10-repea1 + 
canes sonores et graphiques + ma.nette 
+ beep + 6 livres + llSHngs + 
documentations. Valeur 3 000 F Vendu • 
2 000 F l E GUEN Chnsuan. lycée 
J .• J.-Rousseau. 95200 Sarcelles Tél. • 
084-30-18. poste 391 de 8 h à t6 h 
• Cherche possesseurs de SPECTRUM 
pour créer un club pour échange prog. ECT 
(uniquement Paris et proche banlieue) 
Écnre à KLEIN Jocelyn, 154. av. Jean-Jau· 
rês. 93500 Panhn, ou tél après. 17 h 30 au 
843·4~ 

IMPRIMANTE S 
• Vends 1mpr1man1e Se1kosha GP· 100 A 
+ 1n1ertace pour APPLE Il Très bon état. 
peu servi 2 500 F Con1ac1cr Chris11an 
MAY. 53. rouie de Ja Gare , 69890 La Tour 
de Salvagny Tél (7) 848-04·05 (le SOI<) 
• Vends imprimante NCP40. 1 400 F. 
enc0<e sous garan11e. Cause 2 emplois G 
MURAT Tél le soir ap<ès 18 h • 569-83-01 
DlllERS 
e A vendre 1 OSBORNE 01 portable, 
explootauon CP / M. p<ogrammes Wordstar 
et Ma•tmerge Supercalc Langage Cbasic. 
langago MbaslC 10 000 F (prix n0<mal 
2Q 000 F) - 1 écrans monneurs, noir e1 
blanc, Zénith 500 F pièce - 1 
m1cro-ord1na1eur LOGABAX 525. 64 K avec 
clavier écran LX 4 tO el 1mpnman1e LX 113 
- 300 <11sque11es 5 pouces t / 4. sectorisa· 
11on HARO. double lace. double densné, 
10 F poèce. Ec rire à M GRAGNIC, 214. rue 
du Couedic. 29130 Quimperlé. Tél.. t6 (98) 
96-23-76 
• Vends ieu Vidéo VECTREX avec 2 )eux 
Scramble et M ine S10<m Pnx 1 000 F 71, 
chaussée Jules·Cesar, 95250 Beauchamp 
Tél 960-68-69 
• Cherche personne pouvant me donner 
f0<mulc qui me semra l0<squ·~ y a 

programme de labyrinthe de ne pas manger 
les contours (graphe) Mat. ZX 81 
Bracque o .. 12. bd de Lancelot, 07000 
Pnvas. 
• Jeune apJMlé n'ayant pas d 'ugent 
cherche personnes voulant céder gra1ul1e
ment un mlcro-ordlna1eur pour pouvôlr 
emhn réahser mon violon d'lngre M 
FISCHER Ch .. 1. av, Arislide·Briand, 21000 
Ol1on. 
• Cherche possesseur d·un ATOM pour 
contacts, ou rachat de matériel ATOM Guy 
CAOOCHE. 6, rue Embouque-d'Or. 34000 
M on1peU1er. 
• Cherche modules de basic é1endu (avec 
cours de basic étendu) + syn1. vocal. Pnx à 
débattre. Tél. au 547·93·83 
• \/ends super a~m régulée SV / 25 A 
+/- 12 V/ 6,3 A, 48 V/ 10 A. vemulée, 
compteur horaire, rack standard 19". poods 
25 kg (ln1ègre 1 transfo 220 V/ 2 x t3 V. 
1 kW e1 1transfo220 V/ 2 x 19.5 V + 50 V, 
1 kW) Idéale po1Jr CS ou 0<dma1eur 
1 000 F Tél, ; (93) 34-73·87 
• Vends système CP/ M 64 K, 2 x SOO K de 
d1 sk. 4 MHZ, 80 x 24 char + lmpnmante 
MEC + soit : Pascal. basJc. Bascom, Forth 
Fortram. Um1x, PLI, M/ PM ... Le IOUI, 
28 000 F FINET, C..dex 102, 06330 Aoqf 
Tél (93) n - 18·35. après 18 h 
• Vends OSBORNE simple densité + 
logiciels très puissants (professlonnels + 
ieux). le 1ou1 . 9 500 F liC. Affaire 
e• cepuonnelle SR IT Tél 229.50.30 
Répondeur 
• Vends ln1eU1V1s1on (Manel) + 7 K7 Le 
1001 acheté de ianvier à juillet 1983 et avec 
emballages d·onglne Pnx réel 3 500 F. 
cédé 2 000 F E SIMON, 49. rue de 
Cha1enay. 92160 Antony Tél : 237-75-28 
après 18 n 
• Vends 1eu V1déopac + 8 casse11es : 
n"' 1, 4. 18. 20. 22. :J.4, 41 . 43. Pnx : 1 700 F 
Rens · tél ( 16-8) 796-06-85 après 
19 h / avant 20 h 
• Vends uni1é 0151< HP 5. 25 pouces. 2 x 
270 Ko. compatible HP 85· 86·87· 150 Ja· 
mais servi Pflx 25 000 F TTC (valeur 
3 1 000 F). Tél 261 ·73·62 heures bureau 
(ou 278·94-91) 
• Vends PC 1251 + CE 12S + manuels 
de programmanon et d'u116sa11on + cas· 
sene de programmes Pnx 2 500 F. 
Contacter Ca1henne BEGUIN. 126. vole 
Promenade. 92390 Villeneuve-la-Garenne. 
Tèl 794.-03·43 
e Vends COMMODORE 64 Pal + Moni· 
leur APPLE Il + TOOL 64 + canouch11 teu 
+ 4 livres programmes le 1ou1 : 5 200 F 
Magne10-V1c 1530 + 10 cassenes vterges 
+ 2 cassenes jeux + au1o·lormauon au 
baste + Joys11ck Le tout · 1 200 F. Unité 
monod1sque11e C9M 64 01 20 disquenes + 
1 d1squene de 6 1eux + tnlltement de 
1c•1e Le tout 3 400 F. Maténel neut (lin 
décembre 83). Sous garanue Emballages 
d 'oog1ne. CAMBON Tél 88S-89-66 après 
19 h et le week-end. 
• Vends mon11eur couleur pour micro.. 
ordina1eu1 équipé pr1Se pér11el Prl• . moons 
de 2 000 F (à dêba11re1 Yves LABIOOIRE, 
4 b is. rue Lou1S·Pasteur. 92100 Boulogne· 
Blllancourt. Tél. • 605-98·95. 
• Échangerais renseignements sur 1.l 
l'lnuus !code pour prendre les ob1e1s ou 
!aire exécuter une ac11on) M BODIN Tél 
( 1) 574. 73. 54 
• Vends VOS 3003 + écran Prince ven + 
Prog + livres. Pnx 1 800 F Adr Pans 
75018 Tél 229· 25· 04 
• Vends Alom 13 K RAM. 12 K ROM + 
2 EPAOM + 9 K + 16 lrvres + 200 prog. 
JCS ANGL + allm ex1 au baSlc BBC. 
Valeur 8 800 F. vendu 4 500 A débaure F. 
TARTING. 20. allée des Aceclas. Le Barp, 
33830 Behv, 



Nous vous offrons une gamme 
de logiciels Jeux, Educatifs et 
Professionnels pour Commo
dore it et Atari1t et autres ordi
nateurs individuels. 
Jouer n'est pas notre seule 
vocation. Nous adaptons nos 
recherches et productions aux 
besoins des utilisateurs tant 
jeunes qu'adultes. 
Commodore• •t Atair1" t('llnl m. ~ deC>C»M'I re-soec· 
ll~l Pll' Cornmooote ne. er WarnM ~nc.t~.t 

JB Industries S.A. 
Importateur et distributeur exclusif 

pour la France 
20 bis Chemin des Grands Plans 

06802 Cagnes-sur-Mer 
Tél. (93) 20.17.17 - Télex 461387F 
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HUMEUR Les indiscrétions d' RS 232 
Bon1our, 
Mon nom est rs232. Je suis né en 1955 et suis un v1e1l ordinateur gros, laid, inutile, que l'on a remisé dans 
un hangar poussiéreux et humide. Je suis déjà une relique d'un autre âge (on vieillit vite dans ma race) et 
1e n'ai pas vu un être humain depuis au moins 8 ans. 
Heureusement, lors de leur dernière visite, ils ont oublié de me déconnecter ... alors 1e tue le temps : 
1'obseNe, J'écoute et 1e réfléchis. 
Curieux monde que celui d'au1ourd'hu1 : récession, chômage, manque d'argent... mais aussi inflation : 
32. 64, 128, 256, 10000 k de mémoire: 8, 16, 32. 256 couleurs : 128'192, 192.256, 80Q•6QO, 2000·10000 
de résolu11on ... et 1ou1 cela dans une boite grande comme un livre de poche. Brrr ! J'en ai froid dans le 
dos et ceci surtout quand j'entends la dernière question de ces .. croqueurs de performances " : 
" qu'avez-vous comme 1eu très rapide ... Vous comprenez c'est pour mon lils ! ! ! ,, 

Arrêtez tout ! ! ! Ne sombrez pas dans le ridicule, MM. les constructeurs ... Donnez donc aux gens ce 
dont ils ont besoin, adaptez vos machines aux besoins des utilisateurs sans en faire des monstres trop 
souvent inexploités. 
Donnez donc des manuels clairs et précis, des idées d'applications intéressantes e1 utiles, et profitez-en 
donc pour rendre vos machines fiables. Il ne sert à rien d'utiliser une Ferrari pour !aire Paris-Nanterre 
deux fois par jour ... une bonne voiture classique, hable, bien réglée est largement sufl1sante (à moins 
bien sûr que l'on veuille épater les copains). 

Un dernier mot, et pas des moindres, pour vous donner quelques nouvelles du front. Un de mes vieux 
amis anglais (C032H pour ne pas le citer) m'a transmis par Modem une h1s101re très dôle qui lan 
scandale dans la lidèle Albion : un grand constructeur son une nouvelle machine (mais oui, vous savez 
bien ! Une de celles qui lavent encore plus blanc que la précédente ... ) et déclare : " commandez 
messieurs ... pas de problèmes ... délai maximum 28 1ours (ce n 'est jamais que la quatrième fois qu'il 
promet de tels délais, rarement tenus il laut bien le dire) ... N'oubliez pas le chèque (somme totale 
naturellement) " 

Trois mois se sont écoulés ... La direc11on annonce un peu de retard el aucune machine n'est encore 
livrée. Et les sous me direz-vous ? Ils vont bien. merci. Aux dernières nouvelles, ils sont placés dans une 
banque rapportant chaque jour de bons et gros intérêts. Peut-être en avait-on besoin pour acheter les 
ouuls de production (faites vous même le calcul : 5 000 fois 5 000 francs soit 25 mil lions placés à 13 O/o ... 
un beau pactole !) ... Curieux monde que celui-ci. 
Au mois prochain. 
Amicalement. 

Rs 232 
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. de commandes P . aussi oEVIS. 
- une centaine . étiQueues. m:~sLE lait les cal-
11ser. rts livres. circ~~1~~À1FS etc. EPiS c 
- Aappo TABLEAUX é-tormatés. ave 
FACTUATi~~e les décimale:rtielle des t~xtes ~trarérale. contrôle ers mo""""" 
culs et. a 'déo totale ou Pd page. déhleme 
- v1s1on v1en-1éte et baS e 
paglnatton · des calculs. 
de la syntaxe T g Intégrés. 1 
- fusion.el ~f~~net recouvre~.~~; de l'APPLEllJ1s1CALC(r), c.1cu1--+----

- ~tfr~:a!~~e des tol~~~e~:o~~b;eaux créés par 11c 2372) 

: Permet l'int~~aLTIPLAN (r). deur Apple. iooO f l :,:!,:!: 
MAGICALG (rJ.. chez votre reven pri~ \\Î 
- oémonstrauon 
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POSSEDEZ 
L'ORDINATEUR 

SUR LE BOUT DES DOIGTS 
AVEC LTA. 

Fontosllque, le HP 150 o ecron tactile Il vous rend Io vie plus facile. 

Ces! l'ordinateur le plus simple du monde. 

Vous touchez son écran avec le doigt pour sélectionner une 

fonction ou exécuter un programme. 

M aintenon! o vec le HP 150 Hewlett Pockord, ri suffit de savoir 

compter sur ses doigts. 

L'orgonisotion el lïmplontotion des logiciels, Io formation, l'assis-

,-----------------------, 
1 COUPON-REPONSE A RETOURNER A: 1 

1 LTA, 10, rue du Général Henrys 75017 PARIS 1 
1 1 
I Nom 1 

1 Soc1ele 1 

1 Adresse: 1 

1 Tel: 1 

L-----------------------~ 

l 
..... 

tance des util1soleurs et le service opres- vente, Io mo1ntenonce 

6 domicile, LTA sen occupe 

1 

NOTRE SYSTEME 
C'EST LE SERVICE. 


