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7UCONYCH NA PARSTWO WIELKOSCI STANOW ZJEDNOCZONYCH

OWA SMIERC 20% OBYWATELL. ICH ZGON ZOSTANIE WYWOLANY
{RA EKSPLOZJI, SILNA FALA UDERZENIOWA | WYSOKA RADIACIA.
v, ABY PRZEZYC BEDZIE POTRZEBOWALO TAKTYKI...
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Wybuchowa polska wersja Fallout Tacti i

S - actics zawiera az trzy peine gry faczni i

S are EALLOUT TACTICS P _ _ gry 1acznie na szesciu plytach CD:
gre FALLOUT TACTICS PL na 3 CD $E&& ~ BONUSOWY DYSK & z dodatkami do FaIIEuTT:ctiE:

= pelne wersje gier FALLOUT 1 €8 i FALLOUT 2 & w ekskluzywnych opakowaniach DVD




" T ZAPOWIEDZI
6 Battle Realms
Orientalne klimaty staja sig coraz modniejsze
4 Torn
Twarcy FLANESCAPE przedstawiaja...
8 MNowosci ze swiata gier
Kolejna porcja goracych newsdw

@ 5 idE0J0h))
10 TOP 20
Wyasza ulubiona lista przebojow

28 Catan i
Znana gra planszowa teraz na PC

26 Cossacks: European Wars
- Kozaku! Czy ci nie zal?
L | 16 Desperados
Pojedynek nie tylko w samo pofudnie
32 Dynasty Warriors 2
20 Fate of the Dragon
18 Gilbert Goodmate

jak Gilbert odnalazi pewnego Grzyba
30 Grouch Wy
14 Serious Sam

Zagraj 1o jeszcze raz, Sam...
22 StarTrek: Away Team
3 1 Dalekeo, daleko, w pewnej Galakryce

24 Summoner
Poznaj magiczne zaklecia | walcz do urraty tchu

12 Tribes 2
Kto nie jest w Sieci, ten nie gra.A przynajmniej N
w tg bardza dobrg gre akgji

30 Worms World Party g,

i L T e

| Duzo atr. akcji i

tym numerze mamy dla Was naprawd@ bardzo
duzo atrakcji. Juz sama oldadka, a na niej naklej-
ki z uilubmn;.rml przez wielu czytelnikéw Pole-
monami sa na to najlepszym dowodem. Mamy tez
nadzieje, ze t}rrn razem nie wzbudzimy niezdrowej sen-
sacji, bc przeciez przrg::-mwahsm}r talkze nalepki dla
tych, keérzy za Stworkami nie przepadaja. Jednak z drza-
cym sercem czekamy na Yvasze opinie...
Przetestowalismy tez dla Was DESPERADOS i SUM-
MONERA. Oprocz tego przewidzielismy sporo atrakcji
dla wszystkich tych, ktorzy lubia walke dla prawdziwych
mezczyzn o mocnych nerwach. Chodzi oczywiscie
o SERIOUS SAMA oraz TRIBES 2. Troche sieciowe] roz-

e P N

DES PERADOS

. IRIX & TiP§
3 Kody
42 Kody

34 The Sims - poradnik
VWyszystko, co cheiatby$ wiedzied o Rodzinie

@ &i4iB

46 Domowy rezyser
43 Mysz w kawailkach
4 Myszka jak marzenie

.

48 Pierwsza pomoc
e zrohid, gy PC. admawia posfisrenshwa

54 Battle mall
E-mailowe potyczki
56 Na doczepke do e-maila
52 Majciekawsze strony WWW

X EXTRA

58 Dragon Ball

om

6 MNagrody

69 MNewsy

63 Komiks z Clickersem
i Fun

64 Listy

Witamy w Two Rocks,
Senior. Zapraszam do
saloonu - DESPERADOS g

5. 16 A
I

rywki jeszcze mkﬂmu nie zaszkodzi-
fo.. jest tez fakr::rn;f kasek dla mitosni-
kow strategii: COSSACKS | THREE 82
KINGDOMS, a wielbicielom wszystkie-

go, co wiaze sie ze Star Trek, proponuje-
my test STAR TREK: AWAY TEAM.A jak
juz sie naczytacie i nagracie, zaprasza-
my do kacika z programami. Dowiecie ~° -2 =
sig w nim, co zrobi¢, gdy PC odmawia 5
postuszenstwa... Do tego jeszcze porad- i3
nik do THE SIMS i komiks o Dragon Ballu. Czyli dla §’

lkazdego coé mitego. L ' '8
Reaakefe B SUMMONER

NASTEPNY NUMER ZA DWA TYGDDNIE — 24 MAJA'
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Z1a wiadomosc dla wszystkich
mifosnikow PLANESCARPE:
‘nie bedzie drugiej czesci.

Nadchodzi bowiem TORN!
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pobwyspie Orislane, czedci konty-
nentu Agathe, oddzielonym od resz-
ty ladu poteinymi gorskimi szczytami
nazywanymi Korona Burzy. Nad t3 spo-
kojna kraina zawislo jednak niebezpie-
czenstwo wojny. Komus zalezy na tym, by
w Orislane rozlegi sie szczek oreza i staf
sic on polem zmagan sit Porzadku AP
i Chaosu. W grze 2
weielisz sie w we-
drowca szukajgce-
g0 wyjasnien
dotyczacych cia- |
7acej mad nim 4
klatwy. Bedziesz }
mogt zaréwno [
skorzystad
z postaci

A kcja gry toczyd sie ma na niewielkim
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Rozbudowane lokacje, a wszystko tréjwy-
miarowe. Bedzie na co popatrzec

L [REES REE

przygotowanych juz przez twor- &1 &
cow gry, jak i stworzy¢ wiasnego |
bohatera — przedstawiciela jednej
z szesciu ras (miedzy innymi:ogry, &
elfy i ludzie). Podobnie jak
w grach role-play, ktérych akcja =538
umiejscowiona byfa w swiecie &
AD&D, walka w TORN toczy¢ sie
bedzie w czasie rzeczywistym, ale
w kazdej chwili
bedziesz mégl za-
wrZymac czas Zza pomoca
spacji i wydac druzynie
stosowne rozkazy. Gru-
pa bedzie sie skiadaé
z maksimum szeéciu
oséb, ale nie zyskasz
peinej kontroli nad
postaciami, ktére to-
warzysza twojemu bo-
- haterowi. Dasz im tyl-
ko ogodlne wskazdwki,
w trakcie bitwy postapia
one juz zgodnie ze
swymi umiejetnosciami i cha-

%ﬂ rakterem. System zdobywania

punktow doswiadczenia boha-
. tera zostanie przygotowany
&% podobnie jak w FALLOUT.
, Otrzymasz je w nagrode za
— zabicie wrogdw i wypeinie-
= nie zlecefi, a przy awansie
na nastepny poziom do-
swiadczenia  podniesiesz
wartosc cech postaci i zdecydujesz,
jakie ma mieé umiejetnosci specjalne.
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slane. Czeka cig tam wiele przygéd

Poniewaz $wiat TORN to $wiat fanta-
sy, to nie mogfo zabraknaé w nim magii.
Twoi bohaterowie skorzystajqa z zakled
nalezacych do czterech magicznych ka-
nonéw (Order, Chaos, Alchemy i Sum-
moning). Potezne zaklecia beda dostepne
tylko dla oséb o niezwykle wysokiej inte-
ligenciji lub dla przedstawicieli rasy szcze-
golnie bieglej w korzystaniu z magii
W grze zobaczysz mnostwo wszelakiego
rodzaju morderczego ekwipunku: od
zwylkdych kastetow az po wielkie topory,
dwureczne miecze czy kusze. Bron
i zbroje beda nie tylko przygotowywane
Z roéznego typu materiaiow (Zelazo, kosci
smoka, meteoryczny metal), ale zaistnie-
je tez mozliwos¢ tworzenia wiasnych
przedmiotéw czy ,nasycenia” ich magia.
Oprécz standardowej broni w grze od-
najdziesz wiele unikalnych artefaktéw,
zazwyczaj sprytie ukrytych i bardzo pil-
nie strzezonych.

Skoro program przygotowuja tworcy
PLAMNESCAPE, to na pewno ogromng
uwage zwrocg na wszystkie kwestie

- ..I.:.;"  , -:. r _--. ¥ I..

Bohater, w ktorego postac sie weielisz, musi ... Zaréwno walczqge z krwiozerczq bestiqg,

sobie radzic w kaidych okolicznosciach...

jak i pokonujgc magiczne zaklecia
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BIAGK ISLE |

Firma znana jest graczom bar-
dzo dobrze, ma bowiem na kon-
cie same wielkie tytuly. Wystar-
| czy tylko wymienic ICEWIND
DALE czy BALDUR'S GATE IL.
Przy okazji prac nad TORNEM
Black Isle dqzy do wypromowa-
nia wiasnej firmy, sygnujgc
produkt tytufem BLACK ISLE

STUDIO: TORN.

= zwigzane ze scenariuszem. Bedziesz

mégt konwersowaé na wiele réznych
sposobdw, a nawet, dzieki odpowied-
nio prowadzonej rozmowie, zdofasz
uniknaé bitew z wrogami (o tym, czy to
sie uda, zadecyduja okreslone cechy
bohatera, jego reputacja, poziom do-
Swiadczenia itp.).

TORN jest przygotowywany w tech-
nologii 3D, a jego autorzy, po zapozna-
niu sie z programami QUAKE
i UNREAL, postanowili jednak skorzy-
sta¢ z — najodpowiedniejszej ich zda-
niem — technologii Lithtech 3.0. Swiat
i bohaterow bedziesz wiec ogladac
z tzw. perspektywy 3/4”, czyli z kame-
ry zawieszone] nad glowami postaci.
W TORMN zostanie wprowadzony tryb
rozgrywki wieloosobowe] (w sieci lo-
kalnej lub Internecie), przeznaczonej
maksimum dla szesciu graczy.

- L e el BB e e T B L e
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* Mres. [ www.torn.blackisle.com
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Ocwieds Kraing Fantasy
. Premieraikoniec 2001
Interplay / CD Projekt | 1-6 graczy

Wszyscy miloénicy RPG i rozbudowanych
swiatow fantasy na pewno z niecierpliwo-
scig czekaja na pojawienie sie tej gry.
Zapowiada sie kolejny wielki przebdj
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ﬁﬁa&%ﬁen&swﬂzﬁe cechy:

¢ Ponad 1000 jednostek w jednym scenariuszu
Ponad 4o misji o zrdZnicowanym stﬁpni'u trudnoSci
3 roine kampame z krajobrazem letnim [ub zimowym ;
MozliwosC niszczenia dowolnych -:el:llektuw (mustyr, dnmy, drﬂgl, ltp}
Tryb gry wieloosobowej — jednoczednie gra12 graczy luh 4 druzyny
Realistycznie brzmiace odetosy karabinow Iekspluzu
Niezwykle wiernie odwzorowane jednostki bojowe
Misje widziane m:zamu Rosjan, Francuzow, Amerykannw lub Anglikﬁw

Dy strybeecia w Polsco: IM Group S, 2 .0,
; 02916 Warszawa, ul. Okredna 3

Tel. (22} 642 27 66, fax (&3} 642 3T 60
hHp-fhAvenacimgroup.com.pl
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BATTLE REALMS t:::

kuie[ﬁ‘ ’Figid ziozony | _.Z

]aunsl{le] kulturze. W orze §

boprowadzisz do boj u }eden .

,.d- mr“iﬂ.

mistrza. Tak na przykiad zoinierz, ktory
odbierze nauke w Archery Range, Tra-
ining Hall i Alchemists Hut, bedzie mogf
atakowac wroga na trzy réine sposoby
(fulk, miecz, alchemia).

waim zadaniem jako szefa nie be-
dzie jednak tylko toczenie walk
z przeciwnikami. Musisz réwniez
zadba¢ © podstawowe sprawy
zwigzane z gospodarka. Na przy- |
llad zatroszczyc sie o bogate °
plony z pal ryzowych (co wiaze sig
z ich melioracja) czy tez poradzic so-
bie z utrzymaniem odpowiednie] licz-
by koni (aby dysponowac oddziatami
kawalerii). Ale twoim gidwnym bo-
gactwem naturalnym stang sie ludzie.
W BATTLE REALMS nie bedzie
mozna (jak w AGE OF EMPIRES)
tworzyé sobie w nieskoriczo-

noé¢ poddanych. Tu rodza sie oni

role odegraja takie
i -. bohaterowie, mistrzo-
wie sztuki Zen, ktorzy
. rewelacyjnie opanowali
tajniki wojennego lub ma-
gicznego rzemiosfa.
Bedziesz mogt korzystad
z wielu rodzajow jedno-
stek: tucznikow, konnicy,
widcznikdw, artylerzy-

w scisle okredlonym tempie, stdw, samurajow,
a tylko | wylacznie od ciebie % alchemilcow, uzdra-
zalezy, czy wykorzystasz ich wiaczy itp.,, ale

w walce pomoze ci tez wzno-
szenie wojennych wiez. Kazdy
y klan bedzie mogt dzieki nim
8. przeprowadza¢ odmienne
akcje, np. oslepiac szarzujgce
wojska wroga. Wszystkie jednostki zo-
stang precyzyjnie scharakteryzowane.
Co ciekawe i wyjatkowe, do tych cha-

do prac polowych, czy tez
kazesz im rozpoczac mili-
tarny trening.

Interesujacy jest fakt, ze dzigki
systemowi' treningéw oraz wyko-
rzystaniu magicznych energii Ying
i Yang bedziesz mégt z prostego
woja stophiowo stworzyc prawdziwego

> ha informacja o tym, jak
oddzialy reaguja na okreslo-
ny typ ataku {np. kfuty, ma-
giczny, eksplozje itp.).
Autorzy sg szczegblnie
dumni z faktu, ze ich $wiat
bedzie ,zyf". To oznacza, ze
~ na przykiad — maruderédw
w twojej armii moga zaata-
kowad wilki, zobaczysz galo-
pujace po polach konie,
a wiesniacy beda nosi¢ wo-
. de z rzeki, probujac zgasic
_pozar trawiacy ich domy.
Bardzo pieczofowicie ma
tei zostaC przygotowana

BIIﬂllWlE klannw Bl‘ﬂ!l[lll I SEl'llEllt
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Budowle spe!nm;q ukresiﬂnq rn::-hrg+ W jednych obradu- n
je dowaodztwo, w innych cwiczg wojownicy

)
| .

L

Alchemist s. L&bnratury ane
tu cwiczyc wojownik, ktory
chce zwigkszyc swqg moc

Frrewnl-'s Far:tﬂry Tu
chemicy tworzq no-
wq bron i jq testujg

Dmgﬂn Du;-::r to je-
den z waizniejszych
centrow klanu

Wﬂtr:hmwu, sza
straznicza na granicy’
terytorium kdanu

Threves G' m.ld ! spnty-
kala sie tajna organiza-
cja wojownikow

Scrpentl Enthhuus& f{redrs
dbano tu o czystosc ciala,
dzis spotyka sie gejsze

W czasie walki spur‘a,

rakterystyk bedzie dolaczo- ]

e
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Bl Hunne nl:.'drmff ﬂ pewnr..'- ci sn: pnrdnd:q jezeh be- .
M| dziesz o nie odpowiednio dbal, odwdzigczg sie w boju bd.
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=i Troche kng:ycuw}- kra;obrnz.'f’n jeszcze jedna zaleta

przygotowywanej gry: duia réinorodnosc plansz

sztuczna inteligencja programu. Prze-
ciwnicy maja sie¢ zachowywaé na polu
bitwy catkiem rozsadnie. Na przykiad
beda mogli wylorzystywad uksztalto-
wanie terenu (fucznicy na wzgdrzal),

o gl
LIQUID'S ENTERTAINMENT

maja do czynienia, czy tez szarzowacd na
ostabionego wroga.
Podobnie jak wigkszodé przygotowy-
wanych w tej chwili strategii, BATTLE
REALMS wykorzysta technologie 3D. Firma powstala w 1999 roku, nie
jer-t wiec weteranem na rynku
gier komputerowych. jednul: je
zafozyciele, Ed Del Castillo i Mi-
ke Eraﬂard ‘do nowicjuszy nie

Nie tylko zwiekszy to wizualng

atrakcyjnosc produktu, ale przede
nalezq. Obaj pracowali wezesniej
w Westwood Studios przy takich

wszystkim pozwoli na stosowanie

zaawansowanych taktyk oraz strategii
tytulach jak RED ALERT czy
BLADE RUNNER. BATTLE RE-

zwiazanych z wykorzystaniem uksztal-
ALMS fest ich pierwszq grq zro-

towania terenu.
binnq na wlasny m-:hunek.
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Lo Wojowniczy Klan w Akcji
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Mifosnicy ,,japonszczyzny’ powinni szalec
z radosci. Pozostatym graczom nie pozo-

pusic:egﬁln}rth Hﬁnacﬁ }est

tr!kn ey uz}rcm staje nic innego, jak polubié te klimaty, bo

podobnych . gier pojawia sie coraz wiecej
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NOW GHY

nowosm ze swm,ta gler L] nowosm Ze swmta gler I

ie czesto zdarza sie, Ze tytut jakiejs
Ngr}r jest tak proroczy, jak w przy-

padku przeboju akcji SOLDIER
OF FORTUNE. Jego popularnosci nie
zmniejszyl nawet fakt, ze eliminowanie
przeciwnikkow pokazano w nim ze
wszystkimi szczegdtami, co wzbudzifo
oburzenie wielu rodzicéw. Nic wiec
dziwnego, Ze juz na listopad zapowie-
dziano premiere SOLDIER OF FORTU-
MNE 2. Halo! Prosimy Rodzicow o nie
wpadanie w panike. W grze bedzie
umieszczona opcja, dzieki krorej moina
do minimum zmniegjszyc jej brutalnosc.

Tnn}r Hawk powraca! Tym razem
bedzie wyczyniaf sztuczki na (prawie)
wszystkich platformach: PC, X-Bo-
xie, Gan'teﬂnf Advance, Ha}'sﬁﬂuﬂ'

&

UL TR e

3 S()L])IEIi OF
FORTUNE

2

Mitosnicy mocnych wrazen znowu be-
da mogli wcieli¢ sie w dzielnego Johna
Mullinsa, cztonka scisle tajnej antyterro-
rystycznej grupy The Shop i wykazad sig
w licznych misjach, takich jak uwalnianie
zakiadnikéw czy zbieranie waznych in-
formacji, Na razie nie wiadomo zbyt
wiele o watku przewodnim zabawy, ale
prawdopobnie doprowadzi on do na-
ukowcow-szalencow pragnacych wyko-
rzysta¢ informacje zawarte w ludzkim
materiale genetycznym. Znowu zadbano

ARENA.

o spory realizm opowiadanej historii.
MNic dziwnego, w koricu giownym kon-
sultantem gry (tak jak i poprzednio) jest
sam... john Mullins, byty kemandos Zielo-
nych Beretow, najemnik | weteran
z Wietnamu. Jednak tym razem i grafika
ma by¢ dnpieszcmna do granic mozli-
wosci, 2 do jej stworzenia zostanie wy-
korzystany program z QUAIKE 3: TEAM
Dzieki niemu w grze nie
zabraknie takich smaczldw, jale np. prze-
kazywanie informacji za pomoca specjal-
nego ufozenia rak (to zawsze bardzo
profesjonalnie wyglada w filmach sensa-
cyinych). Dopracowana zostanie takZe
sztuczna inteligencja przeciwni-
lkdw, kedrzy tym razem
maja byc o wiecle aiEte

sprytniejsi niz ich®

A (martwi) poprzednicy. Za-
t dbano takze o realizm przedstawienia

- | | broni. Bedziesz magt np. skorzystaé z po-

| mocy 10 typow granatdw, réznych w za-

E‘-"':-I,-ﬁ | leznodci od kraju, w ktérym bedzie
| ¥ 1 rozgrywata sig akcja przeboju.

W SOLDIER OF FORTUNE2 zmie-
nisz sie w prawdziwego turyste, bo
misje beda rozgrywaly sie w roznych za-

nawet na pokfadzie

bia, Hong Kong, a
statku zmierzajacego do Tampa Bay. Be-

dziesz musiat réwniez wyka-
zac sie umiejetnoscia walki
z wnetrza roznych pojaz-
déw (np. strzelania z po-

kiadu helikoptera do
= wrogdw znajdujacych

sic pod i nad tobg). Na
wszystkich fanow rozgrywek multiplayer
czeka jednak niemifa niespodzianka:
w grze nie przewidziano takiego trybu.
Na pocieszenie pozostaje jednak fakt, ze
w SoF2 pojawi sig kobieta. Madeline
Taylor bedzie dostarczafa ¢i waznych
informacji na temat misji. To niby taka
mata rzecz, a cieszy...

(1 i 2) i GameBoy Color. Tony
bedzie szalat na Skater's Island
w Middleton, Rhode Island, Rio, Los
Angelas,Kmdzle,Tuhniw aryzu.
Miejskie krajobrazy dostarcza wielu
atrakcji, takich jak samochody czy
przechodnie, ktorzy doskonale nada-
ja sig. do wykarzymma w efektow-

ych sztuczkach. | tym razem nie za-
braknie stawnych kolegéw Tanr’ega._
adutelzzmnﬂl grupy dofaczy znany
z MTV Bam Margera.

| katkach $wiata, takich jak Praga, Kolum-

2

R R e S Rl e o B LT B ﬁt,"
Papa Zeus |
? i wujek
¢ Posejgon

szystko, co dobre,
ﬂ’ Wﬂ}fblm sig konczy. Mo,
chyba ze mowa o grach
juz kiedys °
rﬂ:sadnre wzqefﬂ sie na warsztat
%1 swiat bogodw rzymskich (ktch
rych jest jak mrowkow), to
TN '?] mozna imrz}rsr.acf z te] obfitoséci do
SR :] woli. Nic wiec dziwnego, ze powstaje
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castle Aﬁank

W Internecie odbyla sie premiera
CASTLE ATTACK, bezptatnej dwu-
wymiarowej gierki, w kuorej wcielasz
sig w role obroficy zamku, ale takze
jego dobrodzieja i budowniczego.
Twoje twércze zapedy moga jednak
zostac szybke ukrdcone, bo po stwo-
rzeniu kolejnego elementu architek-
tonicznego pojawiaja sie coraz to sil-
niejsi przeciwnicy (ach ta zazdrosd).
Ten sympatyczny programik jest pro-
mocja bardzo powaznej strategii

L B

NN S EIEE

 dodatek do dobrej strategii, ZEUS:
- PAN OLIMPU. Gra bedzie nosifa nazwe 5
. POSEJDON i tym razem umozliwi ci weielenie sie we il
:} wiadce tajemniczej Atlantydy. Przed toby bedzie stato 5

1 dosyé trudne zadanie rozbudowania krélestwa (tak, ze- & 1
Eu-n”: by bylo naj, naj, naj) oraz nawiazania kontaktow z cywi- |5
i, lizacjami Ameryki, Afryki, Europy i Azji. Podezas 25 epi- ‘1}
il zodéw bedziesz musial udowodnid, Ze starckytni stusz- §
1 nie nadali Adantydzie miano krélowe] techniki i nauki. o
7 Oczywiicie w czasie zabawy spotkasz nowych bohate- ["Jj
| row, stwary (np. specjaliste od zagadek, Sfinksa czy na- E |
=':J tretne Harpie) oraz kolegéw bogow. A jezeli E
af

51 zabraknie ci mocnych wrazefl, zawsze bedziesz mogt

' skorzystaé z uslug edytora scenariuszy. Pamietaj tylko |
: o jednym: legendy glosza, iz mieszkancy Atlantydy tak
:] rozgniewali bogdw, Ze zatopili oni krdlestwo w g!gbiach !
ﬂ oceanow. Lepiej wiec nie igraj z ogniem (i z wodg)...

STRONG-HOLD, w ktdre] réwniez
bedziesz zajmowal sie skiadaniem
zamku z cegief i jego obrong (tylko
wszystiko bedzie zrobione o wiele fad-
niej niz w CASTLE ATTACK). Gierke
mozesz pobraé ze strony www.god-
games.com (dziat download).

e PLANET EARTH- a takza uraw]e wléle_. p!anet’przed Ekﬂl:::—
PX giczna zaglada (ET.: INTERPLANETARY ADVENTURE),
czy zabawi sie w menedzera Kosmicznego ogrodu botanicz-

<> Nego (E.T. & THE COSMIC GARDEN). A jEiEIi nie wiesz,
~ co sie stato'z mifym stworkiem po ‘opliszezeniu przez nie-

go Ziemi, powinienes poczekaé na.. ET.: RETURN TO

THE GREEN PLANET, gdzie wszystko sie wyjasni. Cieka-

we, co na to ET.? My mamy dla niego jedna rade: UCIEKA|
ET.! UCIEKA]!
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rawurowa rola Russella Crowa (czyli Maximusa De-
cimusa Meridiusa) w ,,Gladiatorze” wstrzasnetfa
wszystkimi. Ogladajac smutne losy generafa-rtiewol-
nika, rzewnymi {zami ptakali widzowie (zwiaszcza pici zen-
skiej), jurorzy przyznajacy Oskary i.. producenci gier na
nowe konsole. Ci ostatni chlipali pewnie z radosci, bo
wiasnie wpadli na pomyst nowej, oryginalnej gry, ktéra
moze okazac sie przebojem. CIRCUS MAXIMUS zostanie
wydany na X-Boxa oraz Playstation 2 i bedzie przedsta-
wial wyscigi rydwanéw odbywajace sig na arenach staro-
zytnego Rzymu. Do walki stana zawodnicy z roznych
stron $wiata: pofnocnej Afryki, Grecji i Rzymu. Oczywiscie
kazdy z nich bedzie stosowat inng taktyke (wiadomo, na
co sta¢ agresywnych Barbarzyiicéw, a na co powolnych
Rzymian). Do tego na arenie bedziesz mogl wystapic nie
tylke jako dzielny jezdziec-wojownik, ale takze jako
kierowca rydwanu. VWiasng inteligencja beda sie takze
kierowaty konie (ciekawe, czy nie wieksza niz inni boha-
terowie). Patrzac na éliczne obrazki z gry, mozna sie
naprawde rozmarzyc... ci wspaniali meiczyzni na tych
wspaniatych rydwanach.Taki stan moze trwac do czasu,az
przypomnisz sobie, co sie stalo z pewna wojowniczka,
ktéra wijechafa na arene w ,,Gladiatorze™. Z drugiej stro-

ny: nikt jej nie kazal zaczepiac Russella Crowa!

TRAFFIC
GIANT GOLD

arszatkowska, godzina 8 ra-
M no. Kasia stoi w autobusie,

a ten w gigantycznym kor-
ku. Kierowcy trabia na siebie jak-
by sie wsciekli. Gdy Kasia wroci
do domu, pokaze wiadzom miasta,
jak powinno sige rozwiazaC pro-
blem korkéw. Udowodni im,
7e moizna tak rozplanowac linie
komunikacyjne, by nikt nie mogi
narzekac.

TRAFFIC GIANT GOLD jest
ulepszonga wersja gry, ktorej recenzje
znajdziesz w CLICK nr 14/2000.
Gracz wiela sie w niej w dyrektora
duzej firmy przewozowe]. Decyduje
praktycznie o wszystkim, poczawszy
od umiejscowienia  przystan-
kéw przez dobdér pojazdéw (mozna
nawet zainwestowaé w kolejke do-
jazdowa!) na reklamie i promocjach
koriczac. O jego korficowym sukcesie
decyduja pieniadze — w koncu kazdy
dobry ekonomista powinien umiec
zbudowaé wiasciwie prosperujace
przedsiebiorstwo! TRAFFIC GIANT
GOLD zawiera tez kilkadziesiat no-
wych miast, w ktérych mozna pro-
wadzi¢ biznes, kilkanascie nowych
budynkéw oraz szereg drobnych
zmian usprawniajacych zabawe. Jej
wielkim atutem bedzie tez rozbudo-
wana wersja polska, ktéra juz dzis
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wyglada swietnie.

] Odliczanie wstrzymane

o 18] -
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LOUT, na pewno bedzie przebo-

jem. Przynajmniej wszystko na to
wskazuje. Ma to zagwarantowac mie-
dzy innymi oryginalne pofaczenie magii
i techniki, Orkéw i maszyn parowych,
czarodziejskich rozdzek i karabinow.
Liczne zapowiedzi, obrazki i nowinki
z produkcji ARCANUM tylko podsyca-
ty niecierpliwo$¢ graczy. Skoro jednak
premiera byfa zapowiadana na maj, to
mozna byfo juz zbierac pigniadze na ta-
ki konieczny wydatek Gra jest juz

ARCANUH. RPG tworcow FAL-

—
|

et

& 2 T T e P WY | e LR e e L

nawet Swinke morska, to wiado-

mo nie od dzi§, Ze pozycje typu
688(1y HUNTER/KILLER s3 przezna-
czone dla prawdziwych twardzieli.
Dla tych, co to nie boja sig intensyw-
nego wysitku umystowego, tysiac-
stronicowe instrukcje pozerajg rano
przy sniadaniu i zawsze pomagajq sta-
ruszkom przejs¢ przez ulice. To wiaénie
dla nich powstaje nowa gra tworcow
stawnego  688(l)
i JANE'S FLEET COMMAND. W SUB

0 ile gry w TETRISA moina nauczyc

sic w jednej z trzech zaawansowa-
nych technologicznie fodzi podwod-
nych, takich jak 688(l), Akula
i Sea-wolf. Dzigki sporemu arsenafo-
wi broni doskonale dasz sobie rade
z przeciwnikami pochodzacymi z 16
krajow, ktorzy beda naprzykrzali ci sie

suB

COMMAND

HUNTER/KILLER

COMMAND bedziesz mogt rozgoscic S

w dwoch kampaniach. Na swojej drodze
napotkasz takze ponad 250 roznych obiek-
tow, a wszystkie zostang wykonane w fad-
nym tréjwymiarze. Tworcy gry obiecuja,
7e sterowanie ich fodziami podwodny-
mi ma by¢ fatwe i zrozumiale nawet
dla poczatkujacych  Wilkow
(pod)morskich. Oj, cos nam sig wy-
daje, ze to takie obiecanki-cacanki.

Uwaga! Podwodna wyprawa wyru-
szy juz w lecie! Musisz tylko pamietac
o kupieniu na nia biletéw (czyli nagaby-
waniu polskiego dystrybutora firmy EA,
IM GROUPR zeby na pewno wiaczyt SUB
COMMAND do swoich planow wydawniczych).

TOLKIENOWE RPG

edna z ludowych madrosci glosi, ze tjemnica,
o ktorej wiedzg wiecej niz dwie osoby, staje sie ta-
jemnica publiczna. Od diuzszego czasu chodzily plot-

ktorego akcja miafa miec miejsce w Swiecie stworzonym

niech sie lepiej do tego nie przyznaje). Nike jednak nie
cheiat potwierdzi¢ tych informacji. Niedawno szydio wy-
szfo z worka. Okazato sie bowiem, ze Sierra On-Line
zostala oskarzona przez niejaka firme MM3D o niedo-

RPG. O co poszio? Oczywiicie o pieniadze, ktorych mia-
fa poskapi¢ Sierra. Zupefnie nie wiemy, po co sig tak kic-
ci¢. Poszto w karicu o jedyne 10 milionow dolarow...

ki na temat prac nad rozbudowanym sieciowym RPG,

przez Mistrza Tolkiena (kto nie wie, co ten pan napisaf,

trzymanie obietnic dotyczacych producii takiego wiasnie

ukofczona, ale... niestety. jej premiere

przesunieto na wrzesien. Powodem a- L& =8

kiej decyzji jest konieczno$¢ wydania
ARCANUM jednoczesnie na calym
$wiecie. Qczywiscie mozna narzekac
na taka decyzje i tupa¢ nogami ze Zio-
$ci, ale cieszy fakt, ze wreszcie ktos po-
szed! po rozum do glowy | nie wydaje
w LSA swojego produktu kilka miesig-
¢y wezesniej niz w Europie. No coz,
nie tylko gracze beda niepocieszeni.
Piraci to dopiero maja problem...

Tekst: Aleksandra ,,Krupik® Cwalina, Michat ,,Joel” Zacharzewski, Idfecié:ﬂrchiwum Wydawnictwa H.Bauer
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"% Grand Theft Auto 2

TAKE 2/ PLAY IT - PC, P5X
o Korzystaiac z okazji, 7e wszyscy wyjechali na

Diablo 2

BLIZZARD / CD PROJEKT —FC

'!Fil: To jeszcze nie diuZy spadek, ale Pan Ciam-
& nosdi krotko znajdowal sig na szczycie

The Sims

MAXIS [ EA /IM GROUF -FC

- g | znowu do gory. Czyiby wiosna ozywits
.= niemrawg do gef pory rodzinke!

O

g Robaki uznaly, ze @ pozyga na razie im
‘4 odoowiadz I zbierafg sify do ataku

_9_ Age of Empires 2

ICROSOFT -FC

Zdaje sie, ze tym razem szala wojennych
zwydiestw przechylifa sie na ich strong

10

e
J-‘.

Na boiskach sezon w pelni i choc Ol
KONLEZjowWany, gra SKoZyla o jedno oCzko

BLUE BYTE / CD PROJEKT - FC

Starszz wersa przypod malych ludkcw ma sig
calkiemn dobrze i dalej umacnia swofz porese

Quake 3

ID SOFTWARE / LEM -FC

Diobra passa sig skoiiczyla, 2 pobyt w saslej
czolowce o juZ tylko wspomnienie

Tomb Raider 5

EIDOS / IM GROUFPF -

Ko zvatpit w modliwosd Lary, ten przesral
Sprytna dziewczyna radzi sobie coraz jepief

Heroes of M&M 3

3DO /IM GROUP - FC

. Crary widocznie poskutkowaly,
16 bo. bohaterowie wspieli sig o parg oczel

N PR

L, FOM, G‘Ei:

.

1. W losowaniu nagréd biorg
udziaf wyfqgcznie karty pocztowe
lub listy z naklejonym kupo-
nem konkursowym LISTA
TOP-20 oraz waszq propozy-

cjg listy przebojow -
KONIECZNIE musi ona za-

g o | B, . B
sady losowania nagro:

i b d _ lub nadestane e-mailem s:j
uwzgledniane przy liczeniu glo-
sow, ale ich nadawcy nie biorg

udziafu w losowaniu nagrod.
5. Jesli Wasze TOP skfada sie

z wiecej niz 20 pozycji,

-y|- Faraon
B SIERRA /PLAY IT - FC

Unreal Tournament
GTINTERACTIVE / LEM -FC WAC

#
—_—

wierac 20 roznych gier.

2. Mozna glosowa¢é na kaidqg
gre, ktéra legalnie ukazala sie
w sprzedazy.

3. Gra na ostatnim miejscu na
liscie otrzymuje 1 punkt, na
przedostatnim 2 punkty itd.
4. Propozycje listy przebojéw

zawierajgce mniej niz 20 gier

Lista TOP 20 w CLICK! powstaje
dzieki wam! Wsrod osob, ktdre nadesia
svoje glosy, wylosujemy
gre PIZZA CONNECTION 2
ufundowana przez:

uwzgledniamy tylko 20 pierw-
szych glosow.

' é. Gry, ktore znajdq sie w TOP-

20 danego numeru, otrzymujq
punkty. Na ich podstawie po-
wstaje TOP-7

1. Gry z grupy poscigowej nie
otrzymujq za to zadnych
punktéw do TOP-T.

Settlers 4

BLUE BYTE/ CD PROJEKT - FC

Grand Theft Auto

TAKE 2 / PLAY IT - PC, PSX

Sim City

MAXIS /EA

3000

M GROUP -F,




B

: \ @Eﬂ'

4 Tekken 3

\ Tomb Hd 4

EIDOS / IM GROUP - PC, PSX. GBC

R INieduzy awans, ale zawsze. Widac, Ze panna
; T L‘i Lara radsi sobie na wszystkich frontach

Driver

GT INTERACTIVE/LEM/SONY - FC, PSX
-E'r Ten wyécig na pewno nie byl udany. Mamy =8

nadzieie, Ze to chwilowe osfabienie

Larry 7
SIERRA / CD PROJEKT - FC
':ﬁ"' Gdy sloneake przygrzewa, kazdy woli i€ na
§  majdwhe. a nie Zy¢ przygodami Larmy'ego
Need for S

EA /IM GROUP - FC, F'S.‘-‘I

F Chwilowy postdj jest spowodowany
-_ wiosennymi porzadrami w wozie

C&C Red Alert 2

WESTWOOD/IM GROUP -

A quaimﬁmﬂamrwmad—
26 wiecnym konfiiiem migdzy ZSRR 2 afantani

@Wm{a Baldura 2

INTERPLAY / CD PROJEKT- FC

: Porsche S

o Mroczne knieje, nieznane miasta [ niebezpieczni o

1':’::I PrIeciwnicy — czas ruszyc do walki

FIFA 2000

EA SPORTS /IM GROUP - FC. PSX

\  Chod na liscie krdiuje tegorocna edyga gry,
) ‘frﬂ pifla no#na pod kazda postady cieszy

Diablo

BLIZZARD / CD PROJEKT - FU

3 Miodszy braciszek w tym rozdaniu poradai
' sobie acznie lepiej. Takie Zycie_.

dney 2000

S /IM'GROUP - FC, P3X. DG, N&d

Jak gyiko za oknem zrobifo sig troche cieplej,

.21 od razu znale#li sig fani sportow na powietrzu. =8

.@. Colin McRae Rall 1y 2

CODEMASTERS / CD PROJEK
'];5 Taki dobry kierowca rajdowy i mk k.lepskc:r

sobie radzi Moze mu mth p:::nmc :

A ofa gry, kidre nie zmiesciy sie w Waszej go-
racej dwudziestce. Tylko od Was zalezy, czy
- zajdg wyzej i 2najdg sig wsrid hitow

NAMCO / SONY - PSX

Starcraft

—/" BIZZARD / CD PROJEKT-FC

Zeus

= srsnmrrmrn-?“

Ton Hawk's Pro Skater 2 i

ISION / LEM - P PSX.DC

!cemnd Baie

INTERPLAY / CD PROJEKT = PG

wgs

Swiat kowbojow i zabaw na Dzikim
Zochodzie preyagea swym mieZwyklym
kfmatem, przygodomi diag prowdzivych
migZezyzn oroz odwieczng walkq Dobra
ze Zfem (w somo pofudiiel...

erados

S/ G0 PROJEKT - FC

(snsmmu wsmmm:vcu

Oto lista nnﬂepsz’ych gier XXI wieku. Na
te tytuly gfosowaliscie najczesciej i zdoby-
fy one na;w:gce; punktéow w 2001 roku

Diablo 2

BLIZZARD / CD PROJEKT - PC

Grand Theft Auto 2

TAKE 2/ PLAY IT - PC, PSX

The Sims

MAXIS / EA /IM GROUP - PC

Worms Armageddon
MICROPROSE / CD PROJEKT - PG, PS¥. 00, GRO\CS. —

Quake 3

ID SOFTWARE / LEM - FC

Driver

Summaner
THOJLEM - AP

Whpaniale przygody w swiecie dawnych rycerzy, okraszone '*-'-'
odrobing magh | tajemnicy. To Zabawa naprawdg woiggo

Serious Sam

CROTEAN/ IPLAY IT- FC
Juz dawno w gradh nie poiawd sig bohater o tok duZef walec-
nosc Przy tym Sam trakiuje wizystko bardzo powainie..

Tribes 2

SIERRA/PLAYIT- FC

Chod w te gre najlepiej bowic sig podczas rozgrywki sie-
ciowef, polecemy jg kaZdemu fanowi skokdw adrenaliny

.Q.Cossacks European Wars
COV/ M GROUP- AT

Dia miosnikaw taktyki wojennej tym razem trodie egzolyki ;
no wsdhodnich krancoch XVil-wiecznel Eurody




,,Mamu Tato! Zalozcie mi Internet'” . g
| Tak beda brzmieé twoje pierwsze o o
sfowa po przeczytaniu tego tekstu. | o
Nikt bowiem nie oprze sie urukuwn :
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v WSzystku

' zaczetfo

' sie pra-

wie trzy lara temu,

gdy Sierra wydafa
pierwsza czes¢ TRI-
BES. Byfa to pozyda
wyjatkowa, gléwnie
. dzieki temu, Ze zostala
; -;r"‘*-—-—-l stworzona wylacznie do
& | rozgrywki sieciowej. Roz-
nifa sie jednak znacznie od
g innych gier akcji. Tworcy

e’ TRIBES doszli do wniosku,

: Ze nie wszyscy musza kochac
- sig w samotnych fowach z rakietnica
w reku. O wiele wiece] radosci moze
dostarczaé wspdélpraca z innymi gracza-
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tego sieciowego przeboju [*

— towarzyszami broni.
Ten pomyst okazal sie
= =5 strzafem w dziesiatke
" | zaowocowal ogrom-
\ nym sukcesem. Jednak
mijajacy czas oraz
pojawienie sie konku-
rencyjnych  tytutow
wymusily rozpoczecie prac
nad czescia druga, ktora spelniafaby dzi-
siejsze wygdrowane standardy.
W TRIBES 2 istnieje rﬁwniei
opcja gry w pojedynke. Jednak
nie jest ona zbyt rozbudowana
| sluzy wytacznie treningowi, bez
ktérego nie warto nawet rozpoczy-
naé walki z Zywym przeciwnikiem. Juz

s T

BT

po kilku takich misjach zauwazysz, ze T\l

czynnosci, ktore na samym poczatku

wydawaly sie¢ niewyobrazalnie trudne,

teraz wykonujesz odruchowo. A dobra
technika gry to podstawa. Odpowied-
nio uzyty plecak odrzutowy, pozwalajacy
na skakanie kilka metréow wzwyZ, nieraz
uratuje ci Zycie. Rowniez umiejetne wy-
korzystanie naturalnego uksztaitowania
terenu pozwoli na smiertelne zaskocze-
nie przeciwnika. jest to p:zydatne takze
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diatego, Ze mapy w TRIBES 2 obejmuja
rozlegle przestrzenie i tylko gdzie nie-
gdzie mozna natrafi¢ na jakis bunkier lub
wieze. YWarto takze odpowiednio dopa-
sowat postad, ktéra bedziesz kierowat,
do swojego indywidualnego stylu. Stuzy
do tego miedzy innymi mozliwos< wy-
brania jednego z trzech typdw pancerzy,
w ktdre mozna sie wystroic: lekki, $red-
ni i ciezki. Oczywiscie, im ciezsza ostona,
. tym wolniejsze i mniej zwinne
b ruchy wojownika. Koniecz-
% nie zapoznaj sie tez ze
ws:ysﬂ{.imi mdzajami broni,
‘1 gd}fz ]en' ich pcw}rze;; dzie-
sugclu i kazda spisuje sie
dobrze w innych sytuacjach.
VW pordéwnaniu z arsenafem
z poprzedniej czesci, dodano
, wyrzutnig  rakiet oraz
t elektryazng lance.
=2 Gdy bedziesz juz cud, ze
twoje umiejetnosci zagwaran-
tuja ci przetrwanie na tym futurystycz-
nym polu walki, nadejdzie czas na
wiaczenie sie do prawdziwe] gry. VWiedy
dopiero mozna doswiadczy¢ potegi TRI-
BES 2. Na jednej mapie moze jednocze-

i :'ig; - i"’i

S

snie znaj-

dowac sie

az 64 graczy!

Caly czas slychac odglosy
walki: wszedzie widac

umierajacych Zolnierzy, po ziemi suma
przerdine pojazdy, z nieba leje sie
grad kul wystrzeliwanych przez przela-
tujace myéliwee...

Obecnosé pojazdéw to charaktery-
styczna cecha TRIBES 2. Pozwalaja one
na obmyslanie, a nastepnie wprowa-
dzanie w zycie skomplikowanych
taktyk i strategii. Desant zolnierzy, roz-
poznanie z powietrza, wsparcie dla pie-
choty — tego nie ujrzysz w zadnej innej
grze. Takie przedstawienie akcji auto-
matycznie zmusza do dziafania w gru-
pach. Samotny zolnierz przestaie sie
liczyé. Dopiere gdy nalezy do grupy
(np.zwiadu), moze cos zdziafac. Co cie-
kawe, do kierowania niektdrymi wehi-
kufami takze potrzeba wspolpracy
killkku oséb (chociazby strzelca i pilota).
Tutaj, niestety, najczesciej dochodzi do
nieporozumien, ale po jakim$ czasie
kazdy ze zwerbowanych zolnierzy do-
kiadnie wie, jakie jest jego zadanie.
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Starszym graczom firma Dyna-

mix. pnwlnnu lm]nﬂ}rf sig

:j:rzede wszystkim z... symufnrr-

torem RED BARON, rozgrywa-

jacym sie w czasie | wajny

'rwfﬂtnwaj Zatozyciele firmy :
i tworcy TRIBES 2 to doswiad- ; : _L_u ‘ T
czeni weterani kgmpntﬂgwe,; B = TRIBES 2 Umazhwm szczegolowe dopasowanie wojow-
'rﬂIITWM . . nika do twmch wymagan i stumunych my cefuw 2
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Jak na gre sieciowa z prawdziwego
zdarzenia przystalo, programiéci z Dy-
namix zadbali o du.'!‘a lo§¢ dostepnych
trybdw rozgrywki. Oprocz znanych od
wiekéw Deatchmatch oraz Capture The
Flag, na krorych wychowato sig kilka po-
kolen graczy w QUAKE, w TRIBES 2 do-
stepne jest jeszcze piec pozostalych,
Rabbit, jak mozna sie domysli¢, polega na
polowaniu na jednego, niosacego ze
sobg flage, gracza, Siege to oblgZenie —
jedna druzyna broni bazy, a druga za
wszelka cene stara sig dosta¢ do specjal-
nego przefacznika, ktérego uruchomie-

-

Juz niedlugo rozpocznie si¢ walka! Lepiej dobrze rozej-

AT :u-:i i_ai“&nﬁl,r,\_._t?’ ‘_
.-J.-.

nie oznacza Iwy-
cigstwo. Podobny
do tego trybu
jest Capture and
Hold, czyli prze-
jecie danej lokacji
i jak najdiuzsza jej
obrona (kazde
12 sekund to je-
den punkt dla
B . cobroficow). Hun-
AN ters natomiast

moina przetiu-
maczy¢ jako ,fowcy gléw”. Z tym, Ze za-
miast zdobycznych skalpow, za trofea
sfuza oczywiscie flagi, ktore nastgpnie
trzeba odniesc w specjalne miejsce. Tyl-

SEuse

ko pozornie jest to fatwa sztuka, g-:!}»'" i

czesto zdarza sie, 7e gracz trzymaja-

cy spory wianuszek flag staje sie

jedynym celem pozostalych mysli-
wych.. W polowanie mozna sie :
takie pobawi¢ w ostatnim trybie
— Bounty. Kazdemu zostaje przy- j
dzielony jeden cel — inny gracz. Po-
zostatych nie wolno mu ruszyc
(przyznawane s3 za to bowiem
ujemne punkty).
Haczyk polega na
tym, ze ty takie
jestes czyjas
ofiara. Czyja?
MNie  wiadomo.
Dowiesz sie do-
piero wtedy, gdy
dosiggnie cie
pierwszy strzaf.
Widac, ze twor-
cy TRIBES 2 przy-
fozyli sig, aby ich
produkt prezen-

o' | Odrzutowy plecak pozwala na stosowanie przeréznych
mManewrow. Moznn na przrkfﬂd, ostrzelac ‘wroga z pﬂ'rwetn.u

T = X1
",f' S %; O
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towal najwyzszy,
niedoscigniony

dla konkurencji
poziom. Jednak
nie jest to jedyna
rzecz, ktora
przesadza o suk-
cesie gry. Tak sa-
mo liczy sie jej

strona wizualna.

b Vg

3 Dla m;i‘nsmkuw podniebnej przygﬂdy pntygﬂtﬂwﬂnﬂ pare

Tutaj réwniez nie \=. zabawek, ktore pnzwn]‘q wzniesc su; pﬂnad r:hmury'

pozostawiono
wiele do Zycze-
nia. Najlepie] zrobione zostato otocze-
nie, ktére prezentuje si¢ po prostu
doskonale. Wielkie przestrzenie, na ktd-

rych przyjdzie ci toczyé boje, dosko-

- nale wspéigraja z mafymi

: i zamknietymi wngtrzami

opuszczonych bunkrow.

Swietnie prezentuje sig

M rowniez oprawa diwieko-

. " wa. Biegnac po é$niegu,

5 dlugo bedziesz wsluchiwat sig

, w odgfos swoich krokow.

Przydaje sie to zwlaszcza

w zamknigtych pomieszcze-

niach, gdzie zmyst sluchu pozwala

na dokfadne zlokalizowanie wroga.

Muzyka w tle to specyficzne

pofaczenie gitarowych motywow z elek-
tronicznym techno.

Jezeli wiec dysponujesz szybkim i — co
najwazniejsze — tanim dostgpem do In-
ternetu lub sieci lokainej, to TRIBES 2
pochfonie cie na pewno bez reszty. Jesli
zawsze |ubifes bawic¢ sie plastikowymi
zotnierzykami, to teraz spelnilo sie two-
je marzenie — masz szanse wcieli¢ sig
w jednego z nich.
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Siaciowz Gra Akgi

99z | Sierra/ Piay-it

Min: Pentium 11 300, 84 MB RAM, akcel 3D
Zal: Pentium 1! 600, 128 ME RAM, akcel 3D

Grahka & Diwlek - Frajda &) E
. Swietnie vkazan fulup-ukwaﬂu do-
J pracoviana grafika, pozoy
Hiestety, do zabawy w takie gry, Kon
o Eem E"!n‘_ Eﬂm!’iﬁi
TFI'.IBES 2 w tej -:hwlh nie ma so-
bie rownych. To raj dla wirtual-
nych Zofnierzy, ktérym marzy {
sie cos wigcej, niz tylko zabijanie
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Prosze panstwa. Eurt;..r sip skonczyly. Zza kn:de; palmy wysknku;q na crebae :
gigantyczne i paskudne robociska. Co im zrobisz, jaki je zlapiesz? i gy ea— L

Whrew pozorom to wcale nie jest zlot bociandw ani nowet remake , Ptakéw™
Hitchcocka. To tylko cudaczna rzeczywistose, w ktorej zyje Sam

ames Bond? E... cienias i maminsy-
nelk! Géra trzech ludzi jednym
strzatem lkladzie, a jak pokrwawi
sobie garniturel, to beksa do Londynu
pedzi, by mu M przepierke zrobita. Z ta-
kim nie da sie nawet o kotkach per-
skich porozmawiac, a co dopiero na
akeje stac! Duke Nukem? No, ten jest
lepszy, powalit juz na ziemig paru ko-
smitow, ale gdy zalewa go morze lawi,
a pociski lataja we wszystkie strony
| trzeba skakaé przez worki z piaskiem,
sciskajac w zebach sztucer (kto by tam
noza do walki uzywat!), to | on zaczyna
miec pietra. To dobrze rokujacy szcze-
niaczek jamnika bojowego, ale Zaden
tam zabijaka. Sam ,Serious” S5tone!
O, to jest dopierc goséc! Krwi przelat
tyle, ze az sig poziom oceandw o osiem
metrow podnidst! Do tego jest twardy
jale diament i szybki jak po-
cisk przeciwpancerny.
| Jemu powierzymy misje
ratowania naszej rasy!

R

Ten chiopak ma
prosty cel w Zyciu.
Strzelac, strzelac,
strzelac...

'ﬂtﬂk z powietrza. Duhrze Ze na razie twoi przenwmcy wyskakujq
zza lini horyzontu pojedynczo. Ale to sie zmieni. Juz niediugo...

B e e e Ll L i

To on cofnie sig w czasie | w egipskich

w ktd

piramidach dzielnie stawi czofa
kosmicznemu najeidicy!

Mozna by sig zastanawiac, dlaczego
twiarey gier komputerowych tak diugo
czekali z wykorzystaniemn fenomenu
DUKE NUKEM 3D, jednej z najpopu-
larniejszych strzelanin lat 90. Prace nad
kontynuacja tegoz przeboju przediuza-
ty sig; naprawde dobrych, zmuszajacych
do myslenia FPP-ow nie brakowafo,
jednak nikt nie przygotowywaf gier
bazujacych na bezmysine] demolce.
Diopiero teraz na rynku pojawil sie
tytuf, ktéry nie dosc, Ze posiada ,,cha-
rakternego” bohatera sypiacego
przesmiesznymi powiedzonkami jak
z rekawa, to jeszcze cechuje sie
zestawem Swietnych przeciwnikdw,
wciagajacych poziomow oraz grafika
i diwigkiem, ktdrym
naprawde trudno
colkolwiel zarzucic.
= Strzelanina FPP
> o wdziecznym tytule
= SERICUS S5AM powstala
w Chorwacji, a wiec w kraju,
rym do niedawna strzaly byfo
sfychaé na ulicach. By¢ moze wiagnie
dlatego jej autorzy nie zdecydowali sig
powiela¢ schematéw narzuconych
przez HALF-LIFE czy RAINBOW SIX.
Przygotowali gre, w ktdrej nie musisz
zastanawiac sie nad takeyka ataku czy
tez spodziewac sie od przeciwnika nie
wiadomo jakich putapek.VYszystko jest
bowiem proste jak konstrukcja cepa
bitewnego. ldziesz, strzelasz, likwidu-
jesz, a potem znow strzelasz i jeszcze
raz idziesz. Wiasciwie to wrdg sam
wskakuje ci przed lufe, ty tylko cia-
ghniesz za cyngiel! Patrzysz potem, jak
twid] pocisk dosiega jakiegos pokrake




| i rozrywa go na dziesigtki kawatkow,

ktore leca w réznych kierunkach, bru-
dzac $ciany i sufit. A ty!? Oczywiscie
idziesz dalej. Nie myslisz, tylko bawisz
sie | wyZywasz, jednym stowem: wyko-
rzystujesz energig, ktéra zachomiko-
wates, siedzac jak trusia w szkole.

Poziomy w SERIOUS SAM sa na-
prawde interesujgce. Czesc z nich roz-
grywa sie pod gofym niebem,
w piaszczystych wawozach
wiodacych od jednej pira-
midy do drugiej, gdzie
z6iciutkie stoneczko przy-
pieka, a drzewka powoli
usychajg. Klimat rodem
z wycieczek krajobra-
zowych psuja tony prze-
ciwnikdw wysypujace sie zza
wydm. Wrogow liczy sig tu nie
na sztuki, ale na setki! Zdarza }
sie, ze w jednej chwili atakuje £
cie osmiu osobnikow, a czte-
rech kolejnych z przerailiwym wrza-
skiem pedzi w twoim kierunku! Balet
émierci ufatwia ci bron, ktdérej na
szczedcie nie brakuje. Gre rozpoczy-
nasz ze zwyklym nozem oraz czter-
dziestka piatka, z czasem zdobywasz
strzelby, pétautomaty, karabiny maszy-
nowe, a nawet przeno$ne armaty! To
wszystko jednak nie wystarcza — nie
raz musisz wycofywac sig, robi¢ uniki
i biega¢, strzelajac we wszystkich kie-
runkach jednoczednie i modlac sie
w duchu, by Zaden pocisk cig nie dosie-
gnat. W zamknietych pomieszczeniach
piramid jest jeszcze gorzej! Przeciwni-
kéw nie ubywa, za to miejsca
— owszem. Czasem dosfownie nie ma
sie gdzie skryc, a przeciez nie wypada
da¢ sig zabi¢! Brakuje tez czasu na
przyjrzenie sie tym wszystkim pigknym
malowidiom i rzezbom, w jakie ubrali
sciany pierwsi wiasciciele piramid.

MNa oklaski zastuzyli nie tylko projek-
tanci wnetrz, ale takie autorzy posta-
ci przeciwnikéw. W SERIOUS SAM
spotkasz zaréwno niewielkie, wesofo
kicajace skoczki, ktére poruszaja sig
w stadach po kilkadziesiat sztuk,
jak rowniez porteine roboty,
przewyzszajace de o dobiych
killka metréw i bezlitodnie pru-
jace z kilku karabinkow naraz.
Kolosalne wrazenie robia tez
niezwykle szybkie szkielety,
zombie trzymajacy swe glowy
w rekach, kamikadze pedzacy na
ciebie z szalefczym wrzaskiem,
wreszcie bossowie wielkosci spo-
rego bloku mieszkainego! Takiej

i
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galeryjki postaci nalezafoby Zyczyc
kazdej grze, z wielkim QUAKE na cze-
le! Tym bardziej, Ze piecze nad caloscig
trzyma calkiem dobry program, nie
ustepujacy najlepszym! Jedynie w try-
bie multiplayer, gdy na ekranie pojawia
sig cata masa przeciwnikow, program
zaczyna lekko ,;skakac”. Muzyka przy-
grywajaca od czasu do czasu
zacheca do boju, a odglosy
wybuchéw i wystrzaiow
tworza genialny klimat.
Wszystko to po prostu nie
~pozwala graczowi odejsc
od komputera.
SERIOUS SAM ma napraw-
de niewiele wad. Najpnwa’zniejszq
wydaje sie by¢ pewna nuda, ktora
pojawia sie po kilkunastu godzi-
nach. Bieganie i strzelanie to ge-
nialny pomyst na mata gierke, ale
kiedy trzeba to rebi¢ bezustannie,
a przeciwnikéw co i rusz przyby-
wa, w giowie zaczyna pojawiac sig py-
tanie: ,,A moze by tak coé nowego?
Mo, panowie, zaskoczcie mnie!”. Tego
zaskoczenia jednak brakuje. Bardzo
stabo prezentuja sie tez animacje po-
jawiajace sie w przerwach migdzy ko-
lejnymi strzelaninami, ukazujace Sama
jako sztywnego jak kij czlowieczka,
ktory idac, slizga sig po posadzce.
SERIOUS SAM zadowoli wszystkich
mifosnikéw czystej rozrywki. Wyzwoli
w nich emocje, jakich dawno nie zazna-
li.Ta gra ma bowiem w sobie owo pry-
mitywne pigkno, jakim czarowaty
zrecznosciowki znane z Amigi czy
pierwszy pecetow. Nie zmusza do
myslenia, po prostu bawi.

I H.'tn by pomyslal, ze tak piekne zabytki s-tﬂmz}-'tnegn:r Egiptu J'-crﬂq w suble sm;erteinu
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m: SERIBUS SAM oraz progra-
mem o nazwie SERIOUS, ktéry
ma sie pojawi¢ w kilku innych
grach. Weczesniej Iﬂjrnmmﬁ ﬂg
komputerem Amiga ~ przy

!w.ﬁ dlan serie gier sport
Fﬂm GLORY i M-SIDE

SOCCER. Opracowali tez pro-

. gram SAVE THE EARTH, ktéry

mastf.pnie ,,ziagrm‘" W jednrm zle-
;lmlnych turniejow telewizyjny ch

::Ei

o (T 475, R 1

Jeszcze jeden dowod na to, Ze
projektanci stron WWW idg
na fatwizne. Demo, screeny

f zwykre blablabla...

Serious Sam

L FapaSizeninaFRP |
69 zt Croteam [ Play-It 1- = graczy

= Min: Pentim 300, 654 MB RAM, 150 MB HD gkcel. 3D
Zal: Pentium 550, 128 MEB RAM, 450 MB HD
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| znow okazuje sig, ze demolka na
wielka skale jest szalenie przyjem- {8 lin
na. Gra nie stroni od przemocy, {\g
ale trudno si¢ od niej oderwac

Tak wlasnie wyg]'qda poczciwy .-.ru;ek Sam i jego najlepszy pr:.;-,r;acmf W swiecie
gry jest niezastgpiony i lepszy od najwierniejszego psa

No, tak. W tej grze nie ma Zadnej filozofii. Wszystko, co nieprzewidywalne,
sprowadza sie do poczynan twoich przeciwnikéw. Ty masz tylko strzelac

Taki ,,maly™ pistole-
cik- na pociqtek
na pewno wystarczy.
Potem siegniesz po...
armate

QicKs 15

Text: Michal ,,Joel” Zacharzewski
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' spod prawa mscicielami, rabusiami i jezdZzcami.
 Teraz jednak powraca moda na Dziki Zachéd,

a oni razem z nig!

jiedy wojna secesyjna dobiegla
korca, niedawni generafowie i ich
podkomendni przeszli w stan spo-
czynku. Ciafa tych, ktorym nie udafo sig
przezyd, od dawna spoczywaly w wylo-
panych napredce mogitach, a oni sami,
z nieba badz piekfa, obserwowali co dzie-
je sie na swiecie. A dzialo sig niewiele.
Wszelkie ulkrywajace sie w lasach od-
dziaty juz dawno zostaly rozbrojone, roz-
gonione badZz rozstrzelane. Miejsce
armat w wagonach kolei zelaznej zajefy
catkowicie bezpieczne towary — od tka-
nin i baweiny po niezwylkle cenne zioto.
W matych i duzych osadach znéw bylo
stychad radosny szczebiot dzieci. Jednym
sfowem: dfugo wyczekiwany spokd
powrdcit w chwale na kontynent.

Byt to jednak spokoj pozorny. W potu-
dniowych stanach wciaz jeszcze graso-
waly szajki rabusiow, napadajace na
pociagi, obrabiajace banki, nie dajace zy¢
pasazerom dylizansow. Naj-

wigksza aktywnos¢ wykazy-

wali bandyci z okalic El Pa-
so w Nowym Mek-
. syku i to wiasnie
/' tam skierowaf swe-

Hﬂid}r twdj ruch musi by¢ dokladnie pnemysl'any
i zgrany w czasie z poczynaniami innych postaci

Gdy John pojawia sie w poblizu, lepiej nie wychylaé nosa

z chalupy. Na pewno bedg kiopoty

go konia sfynny fowca nagréd, John Co-
oper. Mezczyzna 6w mial nadzieje, ze juz
whkrotce zobaczy dawnych przyjaciod
i z ich pomoca zdofa uporzadkowac oko-
lice. Nagroda w wysokosci 15 tysiecy
dolaréw (mafy prezent od kompanii ko-
lejowej Twinnings & Co Railroads) po-
zwolifaby mu osiasc gdzies w stoneczne;
Kalifornii i zajad sie hodowla cytruséw...

Mitosnicy COMMANDOS — stynnego
WRTS5-a dla myslacych” — z pewnodcia
styszeli juz o zblizajacej sie premierze
DESPERADOS. Najwyzsza pora, by ty-
tuf ten  utlkwit
W pamigci
wszystkich
graczy, jak
Polska diuga
i szercka.
Widnieje
on bo-

wiem na
= pudetku
#  z napraw-
de dobra
gral Specja-
listom z nie-
mieckiego
studia Spel-
Ibound
udafo sie

W imig Przyjazni

HRatowanie przyjaciol z opresji wymaga
niezltych wygibaséw. Najpierw trzeba za-
planowac sobie calq akcje krok po kroku

|

Potem musisz podpelzngé do ofiary, ktéra
nie moze niczego podejrzewac i powinna
spoglgdacd w drugg strong

4 ktotozrobﬂ |

J SPELIBOUND

|

Niemiecka ﬂr:rnn, ktéra rozpo-
crefa swa;q dzialalnoéd w 1984
roku. Jej pierwszq grq byl STRE-
ET GANG, o ktérym lepiej za
duzo nie pisac... Palscy mifosni-
cy strategii mogli poznac te fir-
me dzieki clekawej (i émiesznej)
grze AIRLINE TYCOON, w kté-
rej wmainhf sie w rolg. zapraco-
wunega m:rrrr.:gem portu lot-
niczego.

przygotowac program, ktory zaintere-
suje nie tylko fandw Dzikiego Zachodu,
ale i specow od kosmicznych potyczek
czy tei szalonych wyscigow Formuty
Pierwszej. Piekna grafika, $wietne opra-
cowanie dZwiekowe, liczne zagadki wy-
magajace od gracza myslenia, dzielni
kowbaje i pigkne, wysuszone stoncem
lirajobrazy Meksyku stanowia najwiek-
sze atuty tego przeboju.

Bohaterem DESPERADOS nie jest
jednak Zofnierz walczacy na froncie I
wojny Swiatowej, tak jak to byfo
w COMMANDOS, ale najprawdziwszy
rewolwerowiec — wspomniany John Co-

Mastepnie musisz wykorzystac jedng ze

swoich przydatnych umiejetnosci. Przeciw-
nika moina np. bezszelestnie ogluszyd

e L sk

Czyiby Wielki Kanion Colorado?
W kazdym razie mozna sie w nim zgu-
bi¢. Czy kto§ ma mape?

oper. Czlowiek ten potrafi strzeli¢
w oko muszce siedzacej na oknie killa-
nascie metréw od niego, ponadto zna-
komicie sig bije, skutecznie rzuca nozem
i wspina sie po skafach niczym racza ko-
zica. Jego przyjacidfka, niejaka Kate
O'Hara, potrafi wywabi¢ kowbojow
z najlepszego nawet baru. Kilkka sprytnie
rzuconych pokerowych kart zainteresu-
je kazdego opoja, za$ zalotnie poprawio-
na sukienka z pewnoscia $ciagnie go
w miejsce, gdzie piesci Coopera zasto-
suja mu znieczulenie. Kate lubi tez pusz-
cza¢ zajaczki za pomoca porecznego
lusterka, a wtedy oslepieni rewolwerow-
cy stajg sie dosc fatwym celem. Doc
McCoy z kolei posiada w swym pod-
recznym arsenale kolta z niewielka lu-
netks, a takie zestaw tajemniczych bute-
leczek, ktérych zawarto$¢ usypia
w przeciggu kilku sekund (i to nawet caf-

Ojojoj! Panie! Ino byl tutaj wiezieri na tej

szubienicy, a teraz tylko tumany kurzu po
nim sie ostaly. Czary, czy co?



Glowny bohater - strzelec wyborowy,
swietny zapasnik, a przede wszystkim
bezszelestnie i celnie rzucajgcy noza-
mi wojownilk. Bardzo odwazny i do
tego przystojny. Swoim zegarkiem
zwabia co bardziej chiciwych wrogow,
aby ich sprytnie unieszkodliwic

kowicie wypoczetych
osobnikéw). Doborowsy
ekipg  uzupeiniaja:
specjalista od
materiatéw wybu-
chowych Sam, ko-
chajacy tequille
Sanchez i urocza
Mia Yung, wiasci-
cielka malpki, kto-
ra zawsze budzi
niemafa sensacje.
Jak widac gldw-

| Pozycja: je=
stem w pogo-
towil. [ak |
tylko uslysze
hatas, bede
strzelof!

o Czasami IE:IPIE:;
W pefzac po ziemi,
Tanii dostac
o iculke. Chodzi
J'“a.'.f prreciei o to,
uF by praezyc
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Byly rah-::-tmk na p.'nnmcp zna sie
doskonale na materialach wybu-
chowych. Szybko zwigzuje ogiuszo-
nych wrogdw i w ten sposéb ucisza
ich na diuzszy czas. Nosi w plecaku
grzechotnika, ktéry zwykle odwra-
ca uwage straznikow

ni bohaterowie gry majg zrdznicowane
urmigjetnosci, co niewatpliwie wplywa na
urozmaicenie zabawy Do tego wszyscy
musza uporac sie ze swoimi problemami.
Cooper oczywiicie pomaga im, tyle ze
kazdermu oddzielnie. | wiasnie z tego po-
wodu spora cze$é 25 przygotowanych
przez Spellbound etapéw stanowia
misje, w ktdrych ow dzielny rewolwero-
wiec ratuje cudze zycie, narazajac jedno-
czesnie to najcenniejsze — swoje wiasne,
Dzieki temu zabiegowi gracz stopniowo
i po kolei opanowuje umiejetnoéci

Widok z lotu ptaka. Nic nie wskazuje na to, by za chwile
miafo dojic do strzelaniny. Czyzby wszyscy sjestowali?

| Poszukiwacz-
- kea rlota

" w drodiu ka-
. nionu? A mo-
! ze przebrana

Kazdy sbedza czos tak, jok lubi, [ednak Dziki Zachdd to nie miejsce dla tchérzliwych
maminsynkéw, wiec lepiej od razu poznac mowe ciala. To sig przyda w tej pracy...

Wszechstronny czlowiek w plaszczu
g la Zorro. Potrafi leczyc, celnie
strzelac | na odieglosc pozbawiac
przytomnosci wroga za pomocq
przygotowanych  przez  siebie
mieszanek. Jest gotowy do poswie-
cen dla sprawy

wszystkich pojawiaja-
cych sie w grze postaci.

Nie znaczy to jednak,
ze DESPERADQOS jest
gra mila, fatwa i przy-
jermng! Zapatrzen
w COMMANDOS
programisci  uczynili
niektore poziomy tak
trudnymi, ze niejeden
gracz odejdzie od kom-
putera zepfaczem. Ukori-
czenie ich wymaga
bowiem niesamowitego
skupienia i przeanalizo-

Szulerka. Potrafi zwabic wroga za
pomocqg swoich kart do pokera.
Skuteczng bronig okozuje sie tez
lusterko, ktdrym moina oilepic
przeciwnika, by potem ogluszyc go
solidnym kopniakiem. Jej atutem
jest oryginalna uroda

wania kazdego, nawet Male zamieszanie na statku. Kto$ podtozy!
najmniejszego ruchu. Je- dynamit i zaraz rozlegnie sie wielkie buuummm!

den, pozornie niewielki
btad moze postawic cafa wioske na nogi,
a $mierc kroregokolwiek z towarzyszy
Coopera oznacza koniec zabawy. Pomys!
jednak, jak wielka satysfakcje daje wyko-
nanie skomplikowanege zadania bez
uzycia jakichkolwielk koddw czy poradni-
kéw! Dla tego wiasnie uczucia warto za-
gra¢ w DESPERADOS. Tym bardziej, ze
gra ma jeszcze kilka innych zalet.
Pierwsza z nich jest grafika. Plaskie,
dwuwymiarowe poziomy byl moze
nie prezentuja sie tak okazale, jak
chcieliby mitosnicy tréjwymiary,
jednak maja swoj niezaprze-
czalny urok. Recznie ma-
lowane postacie, pigk-
ne budynki i malowni-
cze kaniony wygladaja
tak, jakby je ktof zwedzit
z Meksyku. Atmosfere buduja

N G o e e R G

Mres: | www.desperados-us.com |
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Bogata w opisy | Hust"mcjp
strona. Znajdziesz na nief

§ wszystko, co rasowy kowbojf
‘o tef grze. wredz:er powinien
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tez interesujace kompozycje przygrywa-
jace podezas gry oraz realistyczne cdglo-
sy wystrzaféw. Szkoda tylko, Ze nie
uniknieto niedorébek — sterowanie jest
dalekie od prostoty, za$ niektore zblize-
nia raza olbrzymimi pikselami.
DESPERADOS na pewno stanie sie
przebojem i skroci czas oczekiwania na
COMMANDOS 2. Niemcom
udalfo sie bowiem
SEWOIZYC gre wtor-
na, ale na swoj
4 sposob  oryginal-
na! MNa razie nie
musza sie obawiac, Ze we-
sternowa konkurencja moze
strzeli¢ im w plecy. Poprzed-
ni tytut z tych okolic,
AMERICA, niczym wspa-
niafym nie zaskoczyl.

m Psx | Ned| BC | | A

- Desperados - Wanled...
| _ Stralegia na Bardzo Dzikim Zachodzie
Ok.150 2l |infrogames / CD Projekt|| 1 gracz |

== Min: Pantium 233, 64 MB RAM, 420 MB HD
Zal: Pantium |, ‘EE‘HMBHﬁM EUHMEHD

Grafika (T | Diwick (55 Fﬁ]da@.l

Enga.taw detale | mﬂ.'rm c[nkawaﬁwmgaﬁm
a' mll-ﬂnl-.-. —|_F-|r\.

I dobna do h EGMHHHUEE
Gzﬁl:?y?t Soimierze c2t %ﬂﬁa Dziki Zachtd?

DESPERADOS gwarantuja
naprawde niezla zabawe i powinni

spodobac sie nie tylko mitosnilkom
Dzikiego Zachodu

gel” Zacharzewski

fiat.]




Sensac' Seenssaqaaa'
Bnhater przygodowelk } A\
serii MONKEY ISLAN -

Gub rush Three

WG'D

wym szokiem dla wszystkich mito-
shikow przygodowek. |ak jednak
inaczej wytlumaczyc fake, e nuajak: Gil-
bert Goodmate wygladem | zachowa-
niem tak bardzo przypomina sfawnego
Guybrusha? Réwniez Phungoria, kraina,
w ktorej rozgrywa sie akcja GILBERT
GOODMATE, graficznie ma wiele
wspolnego ze $wiatem ,gdzies tam na
Karaibach”
z pierwszych cze- —
§ci  MONKEY  CixGreas o
ISLAND. S
Czy to jednak
tle? Oczywiscie
nie, bo seria przy-
god miodego pira-
ta G.Threepwooda
jest jedna z najlep-
szych w historii
gier. A skoro twor-
cy GILBERTA wzo-
rowali sie na jej
pierwszych cze-
$ciach, to mifosnicy tradycyjnych, dwu-
wymiarowych przygodowek wreszcie
otrzymali fakomy kasek. Dzield temu
moga odpoczaé od tréjw;-rmiarnwyr:h

Taka wiadomos< moze byc prawdzi-
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GROCAL -y:,mc:v c-

cudeniek, w ktorych duzo jest graficz-
nych wodotryskdw, ale malo tresci
i cielkawych zagadek.

VW GILBERCIE GOODMATE takich
wodotryskéw na pewno nie znajdziesz.
Grafika nieco traci myszka, a nieliczne
animowane wstawld stoja na hmm... do-
sy¢ niskim poziomie. Wszystko jest
wprawdzie kolorowe i przyjemne dla

oka, ale bardzo
przypomina na-
szego rodzimego
KSIECIA
| TCHORZA,
wydanego trzy
lata temu...
Wiadomo
jednak nie od
dzis, Ze w grach
grafika nie jest
najwazniejsza
(co potwier-
dzit zwiaszcza
stawny DELUXE
SKIJUMP, zwany Lataj z Malyszem).
W przygoddwkach najwieksza role od-
grywaja ciekawe zagadki, ktérych
w dawnych przebojach nie brakowato.
A do ich prz}rgﬂtﬂwania pntrzehn}r jest

Wielu mieszkancéw miasteczka wierzy

w niewinnos$¢ dziadzia. Ale nie prasa...

nie supersprzet, tylko supermozgi,
w ktdre na pewno wyposazeni sg twor-
cy Gilberta. Nie znajdziesz wprawdzie
w ich dziele zadnych arcytrudnych zaga-
dek logicznych, ktorych rozwigzanie
wymaga skorzystania z pomocy czfonka
Mensy (lub poradnika z CLICKA!), ale
juz sam poczatek gry zapowiada wiele
wyzwan. Wieki temu w krainie Phungo-
ria rzadzit paskudny Mag o widocznych
zapedach dyktatorskich (,.Najpierw
Phungoria, a potem caly Swiat!"). Terro-
ryzowal on poczciwych Phungorian do
czasu, kied].r stawh mu czofa pewlen
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Wnﬁzku prawde ci pnw:e Na pewno nie

mozesz lekcewazyc jej przepowiedni

miodzieniec. W ferworze walki chiopak
zfapaf to, co miat pod reka, i zdzielit ym
Maga. A skoro najblizej lezal Ten Grzyb,
to on speinit wazna role Pogromcy Zie-
go i Wyzwoliciela Phungorian. Dzieki
temu wdzieczni mieszlancy obrali go
sobie za obiekt czci | wyznaczyli osobe,
ktora miata chronié go przed wszelkim
Ztem (np. zarfocznymi $limakami). To
bardzo zaszczytne zadanie powierzono
Abrahamowi Goodmate (czyli Abraha-
mowi SwojChiop), w cywilu dziadziowi
Gilberta. Wszystko szfo jak po masle, do
czasu, k:edy jakis podly zlodziej napadi

—
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Gilbert potrzebuje welenki. Szybko zorientowal sie, ze moZe mu w tym ,.pomoc” owieczka. Potem po-
stanowil pokazac niesmialej swince plony cwiortowania tucznikow. Rezultat byl latwy do przewidzenio
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Diiadzio podlewat Tego Grzyba, kiedy zaatakowal go bandyta.
v‘ Bylo to podstepne zagranie, bo zlodziej zaszed! Abrahama od tylu...
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‘Na tym piedestale niedawno stal Ten Grzyb. Teraz Gilbert i na-
dobna ksiezniczka chcq rozwiqzac tajemnice jego znikniecia
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Pomoc blizniemu to staly element przy-
godéwek, Oczywiicie, nie za darmo...

na Abrahama i porwal Tego Grzyba, Sze-
ryf szybko znalazt wyjscie z sytuacii:
trzeba $ciad Straznika Grzyba, a zguba
na pewno sie odnajdzie.
= W tym momencie staje sig
= jasne, Ze gracz nie bedzie
¥ miat tatwego zadania do
—7 wykonania. Gilbert musi bo-
P wiem nie tylko udowod-
T @B T ni¢, ze dziadzio jest
A% & 8 HITE niewinny, ale takze
__ l'i' ! ztapad Sprytnego
iy _' | zlodzieja, uwolnic Tego
“48 Grzyba z niewoli,
= rozkocha¢ w sobie wy-
" 1 " magajaca  ksiezniczke,
g
|

]
¥ ]

- oszukac jej podejrzliwego

. Odciggniecie
| Louise od te- Paks
_. | lefonu be- P
S A | dzie cie i1 .

N kosztowafo _
wiele wysilku |1|

o - "
i o e

Kowal, tak jok inne Kowale, ma gruby
glos | jest bardzo sympatyczny

ojca, uleczyt pewnego hipo-
chondryka, a takze zwabid
nieufna $winke. A to tylko nie-
wiella czesé rzeczy, kidre
musi zrobi¢ dzielny bo- ___
hater. Niewatpliwa za- 4
leta gry jest fakt, ze 4
chociaz  zagadki
stoja w niej na wy-
sokim poziomie,
to ich rozwiazanie
wymaga przede
wszystkim  spo-
strzegawczosci :
i umiejetnosei dobrego ko- T
jarzenia faktow (Dedukcja, mgj

Wiking z depresjq. Nic dziwnego, prze-
ciez na péfnocy tak malo swiatla...
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W wiosce Wikingow mozna spotkac
interesujgce postacie. Jedng z nich
jest dzieweczynka w ciele migsniaka
N G WY,

—
":_", S

o

[

drogi Watsonie, Dedukcja), a nie roz-
paczliwego klikania na wszystkim i za-
stanawiania sie, na jaki diabelski pomyst
wpadli twérey tej przygoddéwki. Do te-
go GILBERT petny jest ciekawego hu-
moru: dialogi (chociaz diugie) sa bardzo
zabawne, a postaci charakterystyczne
(bohaterowie mowia nawet z roznymi
akecentami, np. dzin z arabskim, a szeryf
z wioskim). Dzieki temu rozwiazywanie
zagadek uptywa w wyjatkowo przyjem-
nej atmosferze. Miejmy takie nadzigje,
ze dystrybutor gry zdecyduje sie na
wydanie je| spolszczonej wresji.
Tworcy gry oczywiscie nie unikneli
mniejszych | wigkszych bfedow. Lekko
denerwuje np. fake, ze trzeba wybraé
opcje .otworz drzwi” (zamiast kliknie-
cia na nich). Drazni
tez sposdb cho-
dzenia Gilber-
ta, ktéry
Zawsfie po- \
rusza sie [N
jak mucha [
w smole. [ESESE
W grze |8
znajduje |18
. sie talde M
bardzo |

biad, ktéry moze
uniemozliwi¢ g
ukonczenie. Otéz
na samym poczatku
Gilbert musi popg-
dzi¢ na pomoc S
dziadkowi. Niestety,

:"-'-. ¢ swojego dziadzia. Giupi stuzbistal

Piekna Phungoria, kraina mlekiem i miodem ply

oo

¥ PRELUSION
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Firma ta moze by¢ przykladem
wytrwaltoici. Powstala w Szwecji
w 1996 roku i od poczqtku zaj-
mowala sie pracami tylko nad...
GILBERTEM GOODMATE. Naj-
pierw mial on byé wydany na
Amige, ale wkrétce okazalo sie,
Te programifci nie chcg praco-
wac za darmo... Zdobycie fundu~
szy zajglo sporo czasu i gra (po
4 latach) ukazata sie na PC.

e e T

jego domek stoi na wszystkich tych, ktérzy kochajq Grzyby

gorze, a ktod zabrat

korbke od windy. Mozna ja zastapic
raczka z maszyny do prania, ale Gilbert
zauwaia ja dopiero po zdobyciu rajtu-
zOw dziadzia. Jezeli jednak nie bedziesz
tak spostrzegawczy, chwycisz ubranko
i wyjdziesz z lokacji bez obejrzenia ma-
szyny, to po powrocie Gilbert nie be-
dzie chcial zainteresowad sie korbka.
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Ta usterka (fagodnie mdwiac) -unie-
mozliwia ukoficzenie gry, ba, nawet
wydostanie sie z trzech pierwszych
lokacji. Nie pozostaje nic innego, jak
podejs¢ do tego ze zrozumieniem, bo
cafa gra jest warta zainteresowania. Mi-
fosnicy dobrych przygoddwek w starym
stylu na pewno beda nia zachwyceni.
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~ Gilbert Goodmate

1_ Praygodowika w Starym (ale Jarym} Stylu

(79,902t | Prefusion/Coda || 1gracz |

— Mim: Pentium 166 MHz, 32 MB RAM, 25 MB HD
Zal: Pentium 286 MHz, 84 MB RAM, 400 MEB HD

Vo o )

W Zabawna fabula, ciekaws | inteligentna zagad-

¥ ki, smieszne postacie
 Powazny biad juz na samym poczathku gry, nie-
zhyt dopracowane sterawania 4 B

GILBERT GOODMATE to powrot
przygodéweko w starym, dobrym

stylu. Szkoda, ze takich gier jest co-
raz mniej.,, To se ne wrati..".
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abuta FATE takiego znaczenia, jak np. w DUNE 2,
OFTHE DRA-  gdzie roinice miedzy Atrydami i Har-
GON oparta konnenami byly naprawde powaine.
zostata na XIV-wiecznej Ta decyzja rzutuje na inne geograficz-
|| chinskiej powiesci Luo Guan- % ne umieszczenie celow kolejnych
| zhonga ,Romans trzech kro- misji, ale zasady rozwoju i walki
| lestw”. Jej akcja rozgrywa sie 7 s3 podobne w przypadku wszystkich
| w Chinach ok. 184 r. n.e. Oto trzech whadcdw.

nadszedt zmierzch dynastii Han 5 M8y VW FATE OF THE DRAGON
— trwa walka wysokich urzedni- £ b obserwujesz akeje, przetaczajac
kow o wiadze, a zwykli ludzie | sie pomiedzy dwoma ekrana-
umieraja z glodu. Nicg i. Jeden z nich pokazuje

wiec dziwnego, ie R wEwiat”, czyli okolice, w ktd-
rolnicy rozpoczeli re- o rej rozgrywaja sie dziatania
belie. Dynastii Han @' ¢ &, wojenne. Drugi za$ — wne-
udaje sig stfamsi¢ po- W trze wybranego miasta.
wstanie, ale dla osfabio- ~ i Jesli wiec wyslesz swoje

nego cesarstwa stanowi ono IIL"
ostateczny cios. Dawni dowodey (s 2 aa
armii dziely Imperium na trzy |
czesci. Akcja FATE OF THE Mg
DRAGON rozpoczyna sie, (=
kiedy ci trzej panowie wszczy-
naja wojne migdzy soba.

jednostki do jakiejs ,me-
tropolii”’, to musisz sie
przefaczyc na drugi
ekran i z jego po-
ziomu wydawac polecenia.
Przystepujac do misji, dosta-
niesz jasny cel. Zwykle chodzi
CM& placu boju staja: Liu Bei, Umiejetne sto- [ ‘wykurzenie przeciwniléw
ao Cao oraz Sun Quan. Na [PESSESSSMBRIEI - ich miast. Na poczatku nie
poczatku gry wybierasz, po [BSSETRPNIREN jest to trudne, gdyz dysponu-
czyje] stronie sie opowiesz jesz wystarczajaco silnymi od-
W FATE OF THE DRAGON to, ktére-  dziatami, takimi jak konni czy tucznicy.
go wiadce wybierzesz, nie ma |e+::|nak az  Trzeba t;.ftln:t:: pam:etat o p:!nnwamu

' "" wfi”ﬂﬂm |

IR IEE T LS

ORI AR

ATl g pd iR

Wielcy wojow-
nicy nigdy nie
{ odmawiagjq
1| walki. Za honor |
Yl i Ojczyzne! 2

Mres:kﬁncy wiosek tg..-Hm na pierwszy rzut oka wydajq sie spnka;n}rmr. pnkn;nwn
1 nastawmn}rmr wiésniakami. Tok noprawde w ich stodotach ﬁl“‘ﬂl.‘,l' sig machiny obleznicze



AU TRL L, T

.-—a;.,'_-.-. I""'-'ﬁ"l-ll :.-,1.-
'._..,.'l; i . |l1. 4

[t
=t

= __-'-l'llt"-l-'"‘"' g
i L =

o

ol '\-i'."'r_":‘ o

,‘%‘r i
& f ) a
e LR e

| ﬁg}ﬁ

»
-
S0
v Wy =
2’
.:"—

vhe

. ' Trzeba pnyzna: ie pfenery pre:entu;q sie bardzo pr:*,.rzwa:cfe. Duz-n- zieleni, wzgo-
| rza, skafki w sam raz na malq wspinaczke. A tuz obok toczy sie zacieta walka

wodza, bo jego $mierc oznacza koniec
gry. Wydawanie polecen jednostkom
jest proste, podobnie jak w kiasycz-
nych RTS-ach. Zaznaczasz je, wskazu-
jesz, kogo majg ciac mieczami i czekasz
na efekt. Grupom moizna przyporzad-
kowac klawisze, co podczas wojenne]
zawieruchy jest bardzo po-
mocne. Zdarza si¢ bo- _
wiem, ze jednostki, po
zabiciu wskazanego deli-
kwenta, bezmyslnie sig "
pafetajg i trudno zgadnad,
kogo wiasnie atakuja. Jesh
jednak podzielisz armie na kilka
podgrup, walka bedzie przebiegala
sprawnie. W zdobywaniu twierdz
przeciwnika pomagaja rowniez maszy-
ny obleinicze — wielkie drabiny, po
ktérych zotnierze wdrapuja sig na mu-
ry.VY czasie zabawy mozesz takze sko-
rzystat z pomocy ,diabelskiej “lotni”
— poteznej kuszy, mictajacej lotniami,
ktore moga przenosic jednostki. Statki
z kolei pozwola zdobywad wrogie pa-
face polozone na wyspach i transpor-
towad droga morska jednostki konne
oraz maszyny obleinicze.Wewnatrz
wrogiego miasta armia od razu udaje
sie pod pafac krélewski i zaczyna ude-
rza¢ mieczami o jego mury.VWyglada to
dosc komicznie, ale jest dosyc skutecz-
ne, bo po pewnym czasie z budynku
unosza sie jezory ognia. Wrég takze
potrafi atakowac znienacka. Zwiadow-
czym oddzialom zdarza sie wpasd
w sam $rodek twojego miasta, ale tem-
po natarcia nie jest tak imponujace jak
w SETTLERS czy COMMAND & CO-
NQUER, gdzie po chwili drzemki spo-
strzepasz, Ze nie masz juz pofowy bazy.
W grze zastosowano sztuczke zwana
-mgia wojny”. Jesli wejdziesz na
jaki$ fragment mapy w poblizu miast
i przejetych osad, to do konca misji
pozostanie on odkryty.

Pierwsze dwie misje przechodzi sie
Z marszu, Idnh}wa;qc wrugie miasta

ﬁ,mrnn;.‘r

F’rzwemnu chatka. Gdyhy tﬂkm wrog
wiedzial, co kryje sie w jej wnetrzu...

T _._...__,_._._. = - ;—-'h- x ..-_._l_..'\_.‘-

Za pomoc3 ntﬂ!ﬂ'nan}fch jednnst&k.
Potem jest trudniej. Zaczyna sig liczyc
ekonomia, ktora, podobnie jak w SET-
TLERS, staje sie waZniejsza niz sita mi-
litarna. Trzeba wysylad robotnikéw do

kopalni, rolnicy musza uprawiac
ziemie itd. W FATE OF THE
DRAGON obraca sie

réwnieZz ziotem po-

chodzgcym z opo-

datkowania zajetych

osad. Dzieki surow-

# COMm mozna stawiac

kolejne budowle

i uruchomié produkcje jednostek

wojskowych. By wybudowac przystar

i inne bardziej zaawansowane budow-

| Ten piekny zamek w stylu Etﬂmchmskim moze b‘,.rc: twéj. Wyobraz sobie, jak przyjem-
{ nie bedzie siedziec w oknie, podziwiac widoki i popijac kawe...

. Wrdg nie zamierza zrezygnowac ze zdahycm tej osady. Wi'n'sme rozbil obéz pod
murami miasta, zaladowal kamienie na katapulty i szykuje atak

-.1..# T e

le, trzeba w-:einlaj, podobnie jak
w CIVILIZATION, wynalei¢ w Aka-
demii Narodowej odpowiednie
~umiejetnosci”. MNiestety, wiekszosc
budynkow moizesz postawié juz
w pierwszych misjach.

Wiekszos¢ recenzentow bedzie po-
réwnywac produkcje Eidosu do AGE
OF EMPIRES, zale pod wzgledem kon-
cepcyjnym jej korzenie siggaja jeszcze
dalej — do niesmiertelnej CIVILIZA-
TION. Tak naprawde FATE OF THE
DRAGON to unowoczesniona wersja
tej gry. Jej tworcy zrezygnowali z po-
dziatu na tury, odesfali na $mietnik hi-
storii archaiczny widok z gory, ale
ogélne zasady zabawy pozostaly takie

Majagc takg
bron, nie mu-
sisz sie bac

przeciwnikow.
Tylko ciezko sie

jq przesuwa... _

%w

Ops, zielong herbate

same. Na rynku jest juz jednak mno-
stwo klondw tego przeboju, nie moz-
na wiec sie {udzié, ze FATE OF THE
DRAGON rzuci cie na kolana. Po pro-
stu tutaj wszystko jest troche ,lepiej,
szybciej, wiece]”. Nie mozna wiec spe-

cjalnie narzekac. Szkoda tylko, ze
najnowsze dziecko firmy Eidos ma
w zanadrzu tak niewiele niespndzianek_

“kto to zrobit

O twércach FATE OF THE
DRAGON na pewno mozna
powiedzieé: wiasciwi ludzie na
wiasciwym miejscu. Overmax
Studio ma swoja siedzibe w Pe-
kinie i bez watpienia zna sie na
historii wiasnego kraju. Ach,

szkoda, Ze u nas nie potrafiono
zrobic dobrej gry nawet o ta-

kim historycznym przeboju jak
OGNIEM | MIECZEM...

)
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H.-:: gh:-m':q mag gry. dosta- E
: n.iesz’s:et: mtr';ny e} H’j’ﬂﬂWw- N
cy- Znajdziest tutaj troche

obrazkéw, demo.1 muzyczke

| h !
Fale nl the Ilragnn
| Chaisla RTS
(12921 | FEidos/IMGroup | 1-8graczy.
Min: Pentiom Il 200, 32 MB RAM, 320 MB HD
Zal: Pentium 11 300, 64 MB RAM, 510 MB HD
B Est kenanie, udane czenie ele-
mam%w ekm
sZystko i idmiales, w d th Scenafiu- |
hrah?gemru:*ipnﬁmml-. s i
Gra zadowoli miosnikow RTS-ow
i ,,generatow w kapciach”, lubuja-
cych sie w taktyce. Niestety, satys-
fakcja bedzie krotkotrwata

Tgksy: Piotr ,,Micz" Mankowski




Bohaterowie serialu ,,Star Trek’ zwykli

fazic tam, gdzie jeszcze nikt nie doszedf.

Tym razem jednak zaszli na doskonale
znane poletko COMMANDOS

o smutne, ze wiekszosc gier bazuja-

cych na tym Swietnym serialu okazu-

je sie przecietna. Ich niedorébld
mozna by policzy¢ na palcach... dziesieciu
rak. Dotyczy to réwniez najnowszego
programu firmy Activision, STAR TREK:
AWAY TEAM. Cierpi on na takie przypa-
diodci jak: liniowosd, graficzna | dzwickowa
przecietnosc, duza glupota sztucznej inte-
ligencji czy problemy ze sterowaniem.

A pmducent kkaze =sobie za to cudo N,

buli¢ jal za walkacje w Puerto
Rico... Zgroza

Cate szczedcie, ze fabufa
gry wytrzymuje ow cigzar
i dos¢ szybko wysuwa sie na
plan pierwszy rubryczki ,zalety”. '\ .
Bohaterami programu sa bowiem
wierni poddani Federacji tworzacy dobo-
rowy, 17-oscbowy oddzial komandosdw,
specjalistéw od zadan wymagajacych uzy-
cia fazeréw. Oscbnicy ci lataja po cale]
galaktyce na pokfadzie swego ulubionego,
prototypowego USS Incursion (NX-
74808B) i rozwiazujy wszelkie mozliwe
problermy, jakie tylko pojawia sie na ich
szlaku. Czasem musza wmieszad sie
w konflikt romulansko-klingonski, kiedy
indziej zewrzeé piesci z Borgiem czy dad
komus innemu fupnia. Jednym stowem:
wylionuijg ciezka prace za psie pienigdze.

Autorzy przygotowali 18 dosc roino-
rodnych misji, w ktérych moze waziad
udziat od 3 do 6 twoich podwiadnych.
Wyboru dokonujesz przed rozpoczeciem
zadania, zaraz po zapoznaniu sig Z jego
charakterystyka. Mie jest to jednal cbo-

2 my i“x
niak.

wiazel leldd i przy-
jemny, gdyz komandosi
dosc znacznie roznia sie od
siebie. Przede wszystkim znaj-
dziesz wsrod nich dowodcow,
naukowcow, inzynierdw, lekarzy
i ochroniarzy. Ponadto kazdy odwazniak
ma nieco inne umiejetnosci, wytrzyma-
los€, szyblkodt czy sprzet (np. hypospray,
hologram i tajemniczy ..czapke niewid-
ke™). Wszystkie te cechy musisz wziac
pod uwage, w przechwnym razie skaZesz
sie na niezwykle trudna przeprawe
zZe Swietnhie przygotowanym prze-
ciwnikiem. Cale szczeicie, Ze
komputer podpowiada ci, bez czy-
jego udzialu wyprawa w ogdle
nie miafaby sensu.

Sama zabawa rozgrywa sig na

planszy widzianej w rzucie izometrycz-
nym, ktory znasz np.z BALDUR™S GATE.
Twoim doradca technicznym jest andro-
id Data. Zgodnie z jego sugestiami kie-
rujesz poczynaniami swoich
komandoséw i pchasz ich po
sznureczhku {czyt. liniowosd
fabuty) do zwyciestwa. Z re-
guly  musisz  dotrzed
w okreslone miejsce i cos
w nim zrobic — zabic ko-
gos badZ uwoelnic, przeta-
czyc jakis przycisk, cos
sobie przywiaszczyd.
Po drodze spotykasz
zotnierzy wroga. Wi-
tasz ich promieniami
fazerow, czestujesz

Przedsiebiorczy
miesgrancy
Enterprise niestety
nie pojawiajq si¢
w grze. Sq za tp
Dota i Worf
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Pierwszy krok ku zwyciestwu — dokladne zapoznanie si¢ z za-
daniem. Ten pan na obrazku papla jak papuga, ale z sensem

-
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Wiasciwy dobdr ludzi do drt:i'iyn}r réwniei ma spore znaczenie.
Wybierzesz leserdw — GAME OVER masz jak w banku ;

-




Druiyna sklada sie na ogél z czterech
dzielnych i bitnych komandoséw

A jak sie zmachajq, to stojq i ziewajq.
To tzw. wypoczynek regeneracyjny

o o -tu-'-i-"-‘“-. .'.--"'--_'_-- g
Niektérych osobnikéw trzeba na przy
kiad szybke uwelnié...

granatami badZz pociskami ze strzelby
snajperskiej, wreszcie usypiasz ,.chloro-
formem”, o ile wczesniej zdofasz sie za-
kraéé za ich plecy.Wszysthko to dzieje sig
w czasie rzeczywistym, ale w dowolnym
momencie mozesz zatrzymac gre i na
spokojnie przygotowaé kaida akcje.
Skojarzenia z COMMANDOS czy DE-
SPERADOS sa wiec uzasadnione. Tam
tez mozna podejrzed pole widzenia
przeciwnika i wiadomosci te wykorzy-
staé do swoich wiasnych celow. Tu jed-
nak, wbrew teoriom, ze w Kosmosie
diwiek sie nie rozchodzi, twoi wrogo-
wie moga cie uslyszec. Jesli zbyt glosno
strzelasz lub tupiesz jak stado sioni,
jestes juz trupem.

STAR TREK: AWAY TEAM wizualnie
prezentuje sie, niestety, niezbyt atrakcyj-
nie. Przecietne wrazenie robi grafika,
przygotowana w niskiej rozdzielczosci
(640x480) i z tego wilasnie powodu mo-
notonna i niezbyt szczegdlowa. Nie
dodé, ze trudno rozrézni¢ poszczegdl-
nych cztonkow ekipy, to jeszcze wszel-
kie zblizenia i zoomy prezentujg tak
olbrzymie piksele, ze az oczy wyplywaja
¢ ocrodolow i z plaskiem spadaja na
stol! Same poziomy réwniez nie zosta-
ly raprojektowane najlepiej. ldio-
tycznie wyglada sytuacja, gdy np.
Klingoni | Romulanie ostrzeliwuja
slg przez pol godziny w jednym
koncu mapy. Ty musisz tam do-
trzed, lecz zanim to  uczynisz,
dzielne chiopaki wiaduja w Sciany
kilka tysigey pociskow. Co wiecej,
etapy nle kryja zadnych nie-
spodzianek.

Wiszystko

widad
dHoni,

jak na
wystarczy

Na poczqtku jest la-

T

TN 5 =
...w koncu czekajq jui przeciei
nastepne, bardzo trudne zadania

dokfadnie zaplanowaé atak i po krzyku.
Efekt jest oczywisty. STAR TREK: AWAY
TEAM mozna ukonczyé¢ w 20 godzin,
a nie, jak obiecywali autorzy, w 60. Jesli
do tego dofaczy¢ niezbyt przekonywuja-
cy diwigk, przecietne melodie oraz
kiepskie aktorstwo (wlacznie z posta-
ciami Daty i Worfa), to pozostaje nie
najlepsze wrazenie.

MNa tym jednak niedorébki sig nie kon-
czz. Otéz twoja dzielna druiyna potrafi
sie zgubié! Kazesz jej np. udac sie z punk-
tu A do punktu B, 2 na miejsce dotrze tyl-
ko potowa skdadu. Reszta nawet noga nie
ruszyta... Cheesz podnieic przedmiot, ale
kliknate$ o piksel za daleko. Twoi ludzie
zaczynaja strzelac, gdzie popadnie, takze
do siebie... Kiedy indziej atakujesz wroga,
strzafem w_plecy likwidujesz jego kolej-
nych wojowidlddw, a pozostali tego nie za-
uwazaja. Ich koledzy padaja jak muchy,
a oni dalej spaceruja badZ ostrzeliwuja
dciane. A jak juZ ktorys skapuje sie, o co
biega, to — miast wezwac positki — samot-
nie cie atakuje.. Twoj czdowiek znajduje
sie pod ostrzatem, ale zamiast uciekac lub
schowaé sie za beczke, stoi na srodku pla-
cu i miysli, co poczac. (A moze bym na
grzybki poszedt? E, na stacjach kosmicz-

nych nie ma grzybdw)... Szkoda!

STAR TREK: AWAY TEAM miogl-
by wybic sie ponad przecietncsc,
b gdyby nie charakterystyczne dla
b gatunku przypadiosci — kiepska in-
teligencja wojskowych, przecigtna
grafika i nudne poziomy. Trekkies
pewno pon siggng, ale inni
wybiorg DESPERADOS,
FALLOUT:-TACTICS
badi poczekaja
na COMMAN-

DOS 2.
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— Przepraszam, czy moge prosic o ogien?
— Nie ma sprawy, juz siegam po fazer!

kto to zrabit

REFLEXIVE
ENTERTAINMENT

" Amerykanska firma, ktéra ma
' na swym koncie szalong, dwu-
wymiarowq kosmiczng strzela-
' nine o naxwie SWARM craz
recenzowanego powyzej STAR
TREK: AWAY TEAM. Od roku
pracuje zas nad zrecznosciowkag
 ZAX THE ALIEN HUNTER.
' Miejmy nadzieje, e wowczas
' pokaie, na co jg naprawde stac.

_.—.——l

Dzielni komandosi na spacerku.
Stoneczkeo swieci, schodki dopieszczo-
ne przez sprzqtajqcych, a trawko
wyszczypana jak do golfa. Poezja!!!
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Strona rownie priecigtng
jak gra. Zawiera liczne infor-
macje o programie, ale nic
wiecej. Nuvuuunuudal

S

* Star Trek: Away Team

Komandosi 7 Federats

1 5

189 21 Activision / LEM | | 1-2graczy

Min: Pentium 266, 64 MEB RAM, 500 MB HD
Zal Pentium [l 400, 128 MB RAM

Grafika _ , Diwigk' . | Frajda  _.
Fabuta, kiimat senaku _.Etai Trek”, pare nowl-

b nek, sporo preedmiotow do wykerzystania |
. Cata masa niedordbel, no i pdrie tula) akakol-

enﬂ.ﬁﬁmm&ﬂ czy tektyka?

Telst: Michal , Joel” Zacharzewski

§wiat Star Treka ma swoich COM-
MANDOS ow. Chiopcy dostali cie-
kawe zadania i sprzet, ale s3 nie-

c0... glupi. Spali na lekcjach?



§ przez krola

1 Muroda. Nie
s, naleiq do tagod-
n}rch barankow
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nerow, nalezy pewien miody chio-
pak, Joseph, ktorego Los i Bogowie
obdarzyli umiejetnoscia przyzywania
roznych poteznych istor. Mogloby sie

n o grupy tych wybrancow, Summo-

wydawac, ze powinien z tego powodu
skakac radosnie do samego nieba. Jed-
nak przywolywanie takich postaci na te-
renie zabudowanym moze skonczy< sie
niezbyt wesolo. joseph (a zwiaszcza jego
ziomkowie) przekonaf sig o tym na wia-
snej skorze. Kiedy jego osada zostaha
zaatakowana, przywolal demona, kidry
zabif (ak przy okazji) jego bliskich.
Nic wiec dziwnego, ze chiopak oddatby
wszysthko za to, Zeby zapomnied o Prze-
znaczeniu, ktére go czeka i o mocy
Summonera.

Zupeinie inaczej na te sprawe zapatru-
je sie jednak niejaki krol Murod. Mastu-
chat sie on przepowiedni, gloszacej, ze
jego panstwo upadnie za sprawa pewne-
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Dzre.lu pne;rzystemu menu od razu zorien-

tujesz sie, w jakie przedmioty mozesz
wyposaiyc swoich dzielnych bohaterow

go egzrorcysty, ktdremu
niestraszne beda czary
i atakujace zewszad Zie
moce. Rozzloszczony tak
niepomysinymi prognoza-
mi wiadca kazal od razu
straci¢ odpowiedzialnych
za nig kaplandw. W jego
umyéle zakietkowalo jed-
nak ziarenko niepewnoéci
i na wszelld wypadek Mu-
rod najechat ze swoja
armig krélestwo Medeva
w poszukiwaniu chiopca, = 5%
ktdry nosi na reku znamie &
Summonera.

Taki poczatek zabawy gwarantuje ci
niemate emocje, ktdre majg w sobie cos
z tych z ksiazek o Wiadcy Pierscieni. jo-
seph musi sie bowiem najpierw ratowac
ucieczky do Lenele — stolicy Medevy,
a potem wzmochic sie, zdobywajac zagi-

s nione pierscienie, dzieki ktérym
e (T ORY = o = — |

——{[’3.1,'1"-‘!:_-.5. E:rﬁff"'l':l’"" : g—

s 3 (np. maniakalnych jezdzcow).

moZe pokonaé natretnego
krola i jego poplecznikow

Rozbudowana fabufa (ktdra

| jest zresrta jedng z wigk-
| szych zalet gry) poprowadzi
| ci¢ |eszcze przez
| innych ciekawych i zrdznico-
i wanych zakatkow. Do tego

wiele

wszystkiego  wywolywane
przez Josepha postacie (nic
tak nie poprawia humoru jak

| Czerwony Minotaur w dzi-

waczne| pieluszce) takze uroz-
maicajg zabawe.

Jednq z wiekszych atrakcji gry _;;Erst mu-:i:wus{ pfryrrwanm
8 rainych istot, ktore sfuchajg sie Josepha (przynajmniej do
i czasu). Utcr Czenmny Minotaur. Prowda, ie siuany

e e —I_—'—"--_
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A skoro SUMMONER to gra RPG, to
nie moze zabraknac w nim wszystkich
klasycznych elementdw tego gatunku.
Dlatego tez dﬂ twojej druzyny dolacza
trzej sm:a’ikﬂw;e; Kazdy z nich zdecydo-
wal sie towarzyszy¢ Summonerowi
z zupetnie innego powodu i kazdy moze
popisac sie cdmiennymi umiejetnoscia-
mi. Tréjka bohateréw wyruszy razem

z Josephem na spotkanie-przygody:
beda zabija¢ potwory, zbierac
przedmioty oraz zdobywac punkty
doswiadczenia. Nie zabraknie im

rozrywki, bo (jak to zwykle w ta-
kich grach bywa) na ich drodze
stang olbrzymie miasta, krete
labirynty i zalesione okolice.
Od czasu do czasu bedy tez
mogli wykonad jakies drugo-
% planowe zadania, o ktérych
dostarczenie zadbajz liczni
bohaterowie niezalezni.

MNa razie wszystko wyglada bardzo kla-
sycznie, nieprawdaz! Nie mozna jednak
zapomina¢ o tym, ze SUMMONER zo-
staf takze wydany na Playstation 2 i jego
tworcy prébowali ze wszystkich sif po-
godzi¢ dwie, skidcone ze sobg od daw-
na, grupy mifosnikéw gatunku RPG. Nie
od dzis bowiem wiadomo, ze takie gry,
jak komputerowe VWROTA BALDURA
i konsolowe FINAL FANTASY roinia sie
od siebie ogromnie. A SUMMONER
przygotowal troche niespodzianek dla
posiadaczy PC (dobrze chociaz, ze stan
gry mozna zachowaé w kaidym mo-
mencie, a nie tylko w wyznaczonych
miejscach). Przede wszystkim starano
sig uprosci¢ zabawe i uczynic jg bardziej
przyjazna dla gracza (co nie zawsze sig
udafo). Catkiem mitym drobiazgiem jest
to, ze chociaz na swojej drodze spoty-
kasz sporo postaci, to od razu wiesz,
z kim warto pogawedzic, a kto bedzie
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||| Popelnit ogromny b:fqd' f-r.tnr}r

| | | kosztowal Zycie jego bliskich.

|| | Teraz jest bardziej ostroznie
| podchodzi do swoich mocy

Kiedy atakujesz wroga, nad twojq glo-
wq na krétko pojawia sie. symbal
dwéch pn!qmn}rch ze sobg ogniw.

. 'H‘tedjr muﬂsz quz}rn‘ z wrpmwndze—

Udalo ci sie wyprowadzic trzy ataki
potqgczone, teraz czas na czwarty....
L
tylko narzekat na kiepska pogode. Nad
glowami waznych osobistosci unosza sie
bowiem odpowiednie znaczki, swiadcza-
ce o znaczeniu danych bohaterdw.

VW rownie sympatyczny sposob
rozwigzano sprawe walki. /J,.»/ :
Wykorzystano tutaj system
z innej gry konsolowej, dzie- w
ki ktéremu bohater moze wy- "
konywaé tzw. ataki faczone (chain _ 4
attack), bedace kolejnymi selowen-
cjami ciosdw. WV czasie ich wyko-
nywania przeciwnicy sa bezradni
jak dzieci we mgle. Sprawne prze- (8§
prowadzenie takiego ataku wyma- ; Z
ga jednak sporego refleksu: -
musisz klikna¢ myszka w odpowiednim
momencie — ani za wczesnie, ani za poz-
no. Takie urozmaicenie powoduje, Ze
w czasie bitwy musisz by¢ skoncentro-
wany i nie nudzisz sie. Mitym elementem
jest takze efektowne przedstawienie
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Dzieki stronie www: thqmuitlp!n}r net mozesz
zabawic sie w SUMMONERA wraz ze zndjo-
mymi. To taka rozgrywka bez fabuly

1 1 | wszystkich szuleréw | zlodziei

 SYSTEM WALKT

Gdy wybierzesz odpowiedni moment,
wrog bedzie mial problem z odparo-
waniem twoich atakow. Jesli jednak <
bedziesz zbyt wolny (albo za szybki),
i tﬂ :ﬂl‘jf uﬂﬂd Hale;n}rch-cmﬁw m

FEALT
| weemorr

' IIII-E-tr.liﬂ Flece dorastala na
ulicach Lenele. Jej przybrany
ojciec Tancred jest szefem
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niestety, bri‘es’ zbyt wolny! Teraz

 musisz zaczqc wszystko od nowa

atalcow, zwlaszcza tych zwiazanych z ma-
gia.

MNiczego sobie prezentujg sig
réwniez wzywane przez Josepha demo-
e, Ny, golemy i inni milu-
\ sinscy, ktorzy dolacza
do druzyny i po-
moga w wykonywaniu
zadan (glownie tzw.
negocjacji sitowych).
W ogdle trojwymi-
arowa grafika SUM-
MOMERA moze sie
spodobad  (oczywi-
i icie, jezeli przymknie sie
i oko na pojawiajace sie od czasu do
b, czasu piksele i niedorébki). Trzeba
jednak przygotowac sie na to, ie
kraina przedstawiona w tej grze nie jest
b}f'ﬂa:.mmE] H‘I:II}FI'I'EEI'JE. W crpt)rmls'tycz-

- kto to zrobﬂ
- VOLITION

-

Firma, ktéra wyodrebnila sie ze
studia Parallax (tworcdw styn-
nej serit DESCENT) ma na swo-
im koncie calkiem niezte tytufy,
takie jak FREESPACE i wlasnie
| SUMMONER. Teraz wszystkie
sﬂ‘}r skupifa na pracy nad swiet-
nie zapowiadajgcym si¢ tytu-
tem akcji RED FACT IE.'I'H To
dopiero bedzie przebdj!

: Tﬁk jak jej ojciec ‘f’ﬂgu wstgpi-

| w szeregi zakonu lona. Jej site
| | stanowiq poteine czary

ta w latach weczesnej miodosci

Po tym, jak stracif rodzine
w masakrze, przeniésf sie do
Lenele i stuzyl w tutejszej ar-
mii kréla Belliasa VI
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Wazne osobistosci poznasz po wykmykmkach nad glowq.
Ten pan na pewneo ma cos ciekawego do powiedzenia

nych barwach. Wystarczy spojrze¢ na

samych gléwnych bohaterow, ktorzy ze
swoimi podkrazonymi oczkami, zapad-
nietymi policzkami i ziemista cera swiet-
nie nadaja sie do filmdw typu ,,Zombie
Powraca (ale rozpada sie po drodze)”.

Miestety, mimo wielu zalet SUMMO-
MNERA, jeden jego element skutecznie
przeszkadza w dobre| zabawie. Jest nim
praca kamery, ktora zachowuije sie, jakby
wypita za duzo wina. Raz lata wysoko
nad postaciami, potem zzzziuu! spada
w dof, zeby zaraz wybrac sobie inne,
rownie dziwaczne miejsce. Owszem, za
pomocg roznych przyciskéw mozesz
probowac opancwac jej dzialanie, ale
o ile taka zabawa jest tylko meczaca
w czZasie normalnego poruszania sie bo-
haterdw, to podczas walk staje sie po
prostu szalenie irytujaca. VW zamian za
takie niedogodnosci mozna wprawdzie
podziwiaé¢ bardzo fadne widoki, a akcja
gry staje sie bardziej dynamiczna, ale nie
jest to chyba wystarczajace zadoscuczy-
nienie. Te niekomfortowa sytuacje po-
prawia nieco fakt, ze gracz w kaidej
chwili moie sobie wiaczyd mape, ktéra
jest bardzo pomocna w marszu druzyny.

Praca kamery jest wprawdzie najwigk-
sza wada SUMMONERA, ale trzeba
przyznaé, e po paru godzinach gry
mozna o niej zapomniec i dac si¢ wcia-
gnac w interesujaca fabufe. Jezeli wiec
na samym poczatku poczujesz sig
zmeczony towarzystwem |osepha i jego
demonow, to zacisnij zeby i graj dalej.
Przygoda czeka!
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Rycerz w pelny
rynsztunku to
niebezpieczny
przeciwnik. A gdy
do tego posiuguje & ,4
sig magiq... :

i
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niezbedne informacje dotyczg-

. ce bohaterdw, ich charaktery-
3 sty'k, a takze mme; h;stnnr

| ‘Summoner
_ Gra Dia Milonikdw Potednychlstot |
ok150zt|  THQ/LEM | 1-4 graczy |

== pin: Pentrum I, 64:MB RAM, 2300 ME HD, akcelator
Zal: Pentium I, 128 MB-HAM, akceleratar

Grafila __.g' Diwiek 5 Frajda.

. @‘ﬁﬂmm "u.r-r-aapmnlu fabula, dobry pmn-_.-sr |
z pl*z:,ﬂn aniem potworaw il 1
I

{== Zia praca hamar:.r. widoezne od czasu do czasu
i usterki w grafice

Mifosé od drugiego wejrzenia: spoj-

ny i trzymajacy w napieciu epos

fantasy. Gdyby tylko ta kamera tak

nie szalafa...

Aleksandra ,Krupik® Cwalinag
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zego przecietny gracz kom-
puterowy moize oczekiwac
od nowoczesne]j
strategii! Przede
wszystkim kilku na-
cji do wyboruy,
mnostwa roZno- i
rodnych jednostek ! i
oraz przyzwoitej |
oprawy audiowizu-
alnej. |esli jeszcze 3%
generafowie ;‘," --,'
kumputera okazg ==
= sie godnym prze-
e, clwnlkaml, to do ldeaiu
a8l bedzie juz naprawde niedaleko.
Wszystkie te cechy moizna od-

tuje o wielkich kampaniach wojennych,
ktére mialy miejsce na terenie Europy
w AV i XKVI wieku. Zadbano o nale-
zyty realizm i odpowiednig ilosc praw-
dy historycznej, przedstawiajac w grze
takie autentyczne wydarze-
nia, jak wojna trzydziesto-

letnia, walki o sukcesje
hiszpanska czy tez
wajna pﬁinﬂcna
ch-]e umiejetnosci
moZesz sprawdzic
w 5 kampaniach,
. Z ktc:-r}’ch kazda
sktada sie z 7-9
'# ﬁh scenariuszy. Do
] .:-F tego oczywiscie

Ty BR ];' " -

§nikach roz-
rywki grupowej:
w trybie muitiplayer
mozesz rozegrac jednaz 12
historycznych bitew majacych

np. miejsce nad VWeltawa, pod Bia-

ta Gora czy ter chociazby nad Narwia.
W COSSACKS stoi przed tobg nie
lada zadanie. Bedziesz musiaf popro-
wadzi¢ swoje wojska w kolejnych bi-

P SR TT S S S

i Enzﬂck:t, czujki w pugﬂtuwm Pﬂtrc:ri' na gmm-
E qr to pudstﬂwa bE‘IPIECIf nstwa pnnstv.rﬂ |

IR TR TATTENT T T TR

L% W}rznawc}r lsh:rmu :bqu sJF; i wypﬂtru;a
- wrugﬂw Z wieZ meczetow

i Husnrm nie ma sobie mwn}fch juk sig r-:-:pedzn
[ zmiecie wszystko z powierzchni ziermni

nalezé¢ wiasnie w COSSACKS:
EUROPEAN WARS.

Tytuf gry nie powinien dziwic,
gdyz jej producentem sa Ukrain-
cy i blizej im do Kozakéw niz np.
dt:a S}fr}r;-::z}rkéw E-::h pmdukt trak-

e — = — coem - - - - e -

dofaczono pojedyn-
cze misje i dzieki temu mozesz dowo-
dzic az na 43 mapach. Wszystkie
scenariusze sa bardzo ciekawe i zabawy
wystarczy na kilkanascie diugich wie-
czordw. Nie zapomniano takze o milo-

- Do ataku! Za kréla i wolnose! Malownicze widoczki jok z obrozéw Kossaka,

5 ey

_ mk realistyczne, ie oz sfychac rienie i tupot konskich knp}rt

ity
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twach i po wielu potyczkach uzyskac
upragniona niepodlegiosé. Do twojej
dyspozycji oddano az 16 réznych nacji,
od tytulowych Kozakéw, poprzez
Austriakow i Francuzow, Polakow
Rosjan, az po Piemontczykéw czy
Szwedow. Kaizdy narod posiada,
oprécz wspolnych dla wszystkich, uni-
kalne jednostki wojskowe, z ktérych
zastynat w przesziosci. Nasza skrzydla-
ta husaria sieje postrach wérdd
wrogow i jest praktycznie nie do za-
trzymania, a Austriacy szczyca sie
doskonaty piechota. Kozacy maja wa-
lecznych  atamancw, ale Tatarzy
moga pochwalic sie swietnymi {ucz-
nikami. Podobnie ma sie sprawa z tech-
nologiami 1 sposobami rozwoju
dostepnymi dla kazdego paristwa. Réz-
nig sig one migdzy soba, co wprowa-
dza do gry zrdwnowazenie sif, ale
tez mnogosc opcji do wyboru.
Kierowanie wojskami i rozwijanie
osady okazuje sie nadzwycza|
i przyjemne. Nalezyty rozwod] gospos
darczo-militarny osiaga sie poprzer




gromadzenie

zlota, kamieni, wegla,

zelaza, drewna i zboi. Surowce
uzywane s3 do produkeji nowych jed-
nostek, budynkéw oraz rozwijania do-
stepnych technologii. To co wyoworzy
osada, zostaje oczywiscie zuzyte przez
woijsko (w koiicu méwimy tutaj o za-
bawie w wojne). Twoja armia to
przeciez potezna machina, ktora po-
trzebuje ogromnych nakfaddéw, by moc
dobrze funkcjonowac. A musisz si¢ do-
brze przygotowad nawet do najmniej
znaczacych potyczek. Juz poczatkowe
starcie pokazuje bowiem, ze komputer
to nie lada przeciwnik. Szybko dosto-
sowuje sie do twojej takiyld, bez-
wzglednie wykorzystujac sfabe strony.
Twdj sposdb prowadzenia walki musi
by¢ wiec bardzo elastyczny. Cigzko
stworzy¢ jakis okreslony plan dziatania
i jednoznacznie stwierdzi¢, co sie
w grze bardziej optaca — gromadzenie

Przewaga sil wmg-:r jest od razu widoczna. Afe prze-—:fez r.'us*: to nie wszyﬂkn Cza- -
¢ sami warto postawic na jokosc i dobrze wyszkolic posiadane oddzialy

= gse eaME WoRtD |

|

Firma zostala zaloiona w 1995
mku w... Kijowie. Na j:mqiku-
spec g:rl'u:nwnfu sie w wydawaniu
m‘.u timedialnych encyklopedii
iﬁugmmuw m:i'ukm:ﬁn}':fr ale
.zdf.:m‘gngfﬂ w}rplynqd na szersze
wadyTukmpmpunkq ku stawie
majq B}ﬂ: dwa | oje: COS-
SACKS i gra akeji VENOM.

¢
gl

sit i zmasowany atak, czy teZ nieregu-
larne rajdy na pozycje wroga.

Spoéréd catej rzeszy RTS-6w COS-
SACKS na pewno wyrdiniaja sig

_ rozmachem, z jakim przedstawione zo-

staty w nich starcia zbrojne. VW byle
bitwie bierze udzial okoto 100-200
jednostek, ale program dopusz-

cza nawet ucZestnictwo |
w jednej potyczce az 8 ty-
sigcom jednostek! Efekt
starcia takich sif jest pora-

zajacy. MNajpierw ostrzal

Z armat, potem do akcji
wchodza fucznicy, do boju §=
wyrusza konnica i wresz- E&
cie maszeruje piechota. &=
Taka masa szalejacego

na ekranie monitora tlu- :
mu réznych oddziatow po pro-

; TR =
m—“‘;.,

!-Edy ty w}fciskﬂsz 2 siebie r::s-mtnle pnt}f na pu éhwaflg.r twoi w:Esmaczy paddum

nos¢ zagran taktycznych. Istnieje jednak

obawa, 7e w tym zamieszaniu moina sig

tatwo pogubi¢. Na cale szczescie

w COSSACKS uniknigto tego biedu.

Staranna i estetyczna grafika poma-

ga w fatwym zorientowaniu sig

w kazdej sytuacji i przeprowa-

, dzeniu  odpowiednich

dziafan. Budowle zapro-

jektowano bardzo

dokfadnie, dzieki

czemu s3a fatwo roz-

| poznawalne, a wojacy

| to  niepozbawione

. ¢ szczegbibw postacie,

¥4 wiec na pewno do-

*“?33 strzezesz elemen-
uzbrc:;Ema

ty ich ubioru czy
Przeprowadzanie dzia-

v

stu zapiera dech w piersi,a mnogos¢ ~  faf zbrojnych uatrakcyjnia

oddzialdw i urozmaicona topografia te-
renu pozwalaja na ogromna réznorod-

dobra grafika. Niszczeniu fortyfikacji to-
warzysza rozrzucane po calym ekranie
kawatki muréw i inne elementy otocze-
nia, a po wystrzale z armaty w powie-
trzu unosi sie oblok dymu. Moina
odnies¢ wrazenie, Ze z lotu ptaka obser-
wuje sie XVll-wieczne zmagania wojen-

”m PaX M54 ¥ [
~Eurnnt:an Wars. l:ussanks

%94 cnw EM Gmug

== Min: Pentium P 200, 32 MB HAM
Zal: Pentium Pl 350, 64 MB RAM

Grafia | Diwiek (5 Frajda @

Realizm h:stﬂwczn F manmmﬁu f
@mkawa trybyg'r, anhc:maun edia |
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Slabo rozwinleta dyplomac wystﬂd pﬁﬂﬂm
ému:lnusm. khpu-rfrtpimmmﬁniam STYKOW
Jedna z najlepszych strategii
ostatnich miesiecy. Bardzo do-
brze wykonana, jedynie z maty-
mi wpadkami

By pracujq, bys mial za co wojowac i czym karmic iolnierzy

| Pfunqce strzﬂf}r to bnr-dz-::- nreb&:piecznu bron. Zobacz tyik-;r, co ::a.:tai'f:- z t}rch sIn:x~
b m,-.:ﬁ budowli. Nawet najlepsza warownia moie ulec zniszczeniu

ne. Na pochwale zasfuguje takze
diwigk. Szable szczekaja jedna o druga,
armaty hucza jak tornado. Konie ria
nerwowo, a podczas szarzy mozna usty-
sze¢ glosny tetent ich kopyt. Nad brze-
gami jezior slychad spokejny szum fal.

Gra nie jest jednak pozbawiona wad.
Jej najwigkszym minusem jest bardzo
stabo rozwiazana dyplomacja. A prze-
ciez EUROPA UNIVERSALIS pokazata,
jak waine byly wzajemne ukiady pod-
czas wojen. Szkoda, ze w COSSACKS
zabraklo tego wainego elementu. Na
otarcie tez dofaczono jednak do gry
ciekawa miniencyklopedie. Znajdziesz
w nigj informacje dotyczace historii
Europy, opis wszystkich stron konflik-
tu, jednostek, budowli i bitew. Znacznie
ufatwia to zorientowanie sie w realiach
historycznych epoki, a co za tym idzie,
zwighsza przyjemnosé z zabawy.

COSSACKS to naprawde bardzo do-
bra strategia. Moze nie rewelacyjna, ale
na pewno solidnie opracowana i wyko-
nana. Oprocz dostarczenia sporej daw-
ki emocji, zmusi cie do logicznego
myélenia i przyblizy ci s$wiat XVII-
oraz XVlll-wiecznej Europy.
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na, dostepna w kilku jezykach.
% Sporo ciekawych fﬂ}‘i‘.‘l‘ﬂ?ﬂ"ﬁ..
" Nm"!:et}-. wolno sig wexytuje
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- CATAN nalezy |

 do najpopularniejszych |
gier pianszuwych

'w Niemczech. Do Polski |

“trafif od razu w wei‘sji e
knmputeruwel_,mlhe_gz'i ;

' mimo to ma szanse | "=
f na ndmes:eme sukcesu ,.

anowie i panie, jest wyspa do zdo-
bycia! Wystajacy z wody kawat
czarnej jak smota ziemi, przypro-
szony lasami i pastwiskami, po ktorych
hasaja owce. To tu wydobywa sie cenna
gline i mieniacy si¢ w sfoncu rude.To tu
pracowici chtopi kosza zboze, z ktorego
pozniej robi sig chleb. Objecie tegoz
skrawka ziemi w posiadanie z pewnoscia
nie bedzie najwazniejszym wydarzeniem
w waszym Zzyciu, lecz jestem przekonany,
ze dostarczy wam sporo satysfakcji.
Siadicie za stofem, panowie i panie,
a ja pokaze wam mape. Spdjrzcie,
oto jest wyspa Catan, mlekiem
i miodem plynaca. Stwérca
podzielit ja na kilkanascie
czgsci, a kazde] przypo-
rzadkowat jeden numerek. g
Jaki? Anc od dwédch do a9
dwunastu, bowiem tyle §&
wiasnie oczek mozna wy-
rzuci¢ przy uzyciu dwdéch naj-
zwyczajniejszych w Swiecie
kostek. Jak pewno zauwazyliscie,
niektére numerki powtarzaja sie,
innych za$ brakuje. Nie szkodzi jed-
nak, nie ma to dla was najmniejsze-
go znaczenia. Powinniscie za to
wiedzied, ze niemal wszystkie te-
reny (za wyjatkiem pustyni) do-
starczaja cennych surowcow.
'y Z pastwisk zbiera sie owcza
welne, z pol ziote zboze, z gli-
3 nianek gling, z kopalni rude,
© . a z lasu drewno. Jednak Zeby
| dostaé dw cenny surowiec,
nalezy w poblizu
tegoz pola
postawid
niewielka
osade. To
niestety
kosztuje. Nie
dosé, ze do
wioski pro-
wadzic mu-
sza niezbyt
tanie drc:-gu

co, 7e jestem

z gryl Ale za
to jaka

By RAVENSBURGER | M7
- INTERAGTIVE
5 .I;I":-L Lo Firma zastyneta wz-smecfe_juku-.
ez 1l .} ...’f‘?’._’f’,f'ff""_'.ﬁ"';"esdhtgm:rf:a muje
i‘t"ﬁ* g _-Hl"' X S{@l‘ﬁ’#ﬁ 7 Mﬁ@ﬁ%uhjﬁ'
rtf‘ﬂ; | niejsze driefa to KURKA WOD-
- A ﬁg,scﬁrmruﬂvmn 'CATAN.
i3 bqrdzn Frasfé, ﬂ!&

eSS
to jeszcze trzeba wen zain-
westowalé sztuke drewna,
zboza, gliny i weiny, by
sprowadzili sie don ludzie,
Kochani panowie i pa-
nie! Gramy na zmiang.
Kazde z nas rzuca dwie-
ma kostkami i patrzy, ile
oczek wyrzucifo. Surow-
cow dostarczajg pola no-
szace Ow numer, zas inne
pozostaja bezproduktyw-
ne. Céz to oznacza! Ano
tyle, Ze warto bu-
dowa¢  osady

w pobhzu pol
noszacych na sobie najcze-
sciej wyrzucane liczby
— piatki, széstki, osemki
i dziewiatki. Trzeba tei za-
dbac, by mie¢ wioski w po-
B blizu Zrédel wszystkich
rodzajow surowcow, gdyz po-
zostanie bez dostepu do gliny

czy drewna oznacza tylko jedno .

— kiopoty. Na szczescie gracze pozba-
wieni runa owczego czy rudy nie sa ska-
zani na porazke. Stworca umotzliwif im
handel. Kazdy z graczy moze w trakcie
swej rundy oglosic, Ze pragnie kupic da-
ne dobro za okreslong ilo$¢ débr inne-
go gatunku. By¢c moze ktos skusi sie
na jego oferte i zgodzi sig na wymiane.
W ostatecznosci za$§ pozostaje bank,
ktéry, choé drogi, surowce na
wymiane ma zawsze.

To jednak nie wszystko. Jak pewno za-
uwazyliscie, szanowni panowie i panie,
na planszy brakuje cyferki siedem. Jest to
cyfra nieszczedcia — cyfra zlodzieja. By-
wa, Ze napada on nasze skarbce i rabuje
czesc dobr, jakie mamy w nich schowa-
ne. Dobrze wigc, ze nie raz mozemy go
przegnac przy pomocy zakupionej wcze-
$niej specjalnej karty. | jeszcze jedno
— nie wolno nam zapomnied, ze wioski
mozna przeksztafca¢ w dostarczajace
wigcej surowcow miasta, ze dzieki stat-
kom i morskim szlakom moina zdoby-
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Gra pn.‘ewa na rzucaniu J'-n}sﬂ-.q i IbJ'Eil‘d.l'Hu ndpaw:ed—

b nich surowcow oraz hcmd!nwnmu z mnymr graczami

Wyspa Catan to ;:rn:n.---u:-r.:uI na I-'_"remr Aby mnﬂm sie . da- | |
lej rozwijac, potrzeba mqadrego zarzqdcy

wac sasiednie wyspy i Ze najwaZniejsze
jest sprytne rozlokowanie osad.

Ostatnia rada moze wydac¢ sig wam szo-
kujaca. Otéz jeste$my tylko komputero-
wymi ludkami, postaciami z gry CATAN.
Wygladamy nieco karykaturalnie, jeste-
smy monstrualnie grubi, chudzi jak patyki,
mamy ohydne twarze badz gustujemy
w kobiecych ciuszkach (bedac meizczyzna-
mi — typowo niemiecki humor). Jednak to
nie my jestesmy tu najwazniejsi. Liczy sie
gracz siedzacy po drugiej stronie szklane-
go ekranu — to on ma sie dobrze bawic. To
dla niego nauczylismy sie swietnie mowic
po polsku i dla niego stworca stworzyt
dosc prosty, choc wymagajacy przeczyta-
nia instrukcji, system obstugi. Obiecajcie
mi, prosze, ze zrobicie wszystko, aby ow
cziowiek sie nie nudzil...
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¢ Screeny, polskojezyczne demo ?i

& i kilka informacji o grze CA- :.i

¥ TAN - troche malo jak na i* *
= pmfesjnnnfnq witryne gr i
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r HW Gra Planszowa
| 792  Ravensburger / Topware 1-4 _*am!i'__
— Min: Pentium 200, 32 M2 RAM '

obvie e |
Przeniesienia gry planszowej na PC n-::ln ]
¥ sig.dabawa qu:przypmna. sﬁmm dobre E
. Miognicy akcﬁnmz skompikowanych gier eko-
Inwazja na niewielka wysepke.
Czolgi? Komandosi? Nie! Szcze-
scie w rzucie kostkami i odpo-
wiednio dobrana taktyka

Teksti Michat , Joel” Zacharzewsk!
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ie musisz sie jednak ﬂhﬂwaé za krze-
@ N stem | udawac, ze cie nie ma w po-
koju. Ty, graczu, jestes cafkowicie
g bezpaeczn}r La¢ sie beda te mate liszki pei-
i zajace po ekranie. W ruch pojda piesci,

fuki, topory, kije bejsbolowe, a nawet
1 strzelby, mozdzierze i bazooki. Z pomoca
- Walczacym przyleci gofgb samonaprowa-
dzajacy, za$ desperatow wspomoze mio-
! tacz owiec, szwadron kretdw, skunks
BB staruszia, wreszcie $wiety granat reczny.
WORMS WORLD PARTY weciaga ni-
czym giebokie bagno, a przy tym posia-
da jasne i zrozumiafe zasady. Kaizdy

Gorgce plomienie juz lizq ci st-:::p}r La.
chwile bedzie naprawde gorgco

Z graczy wyblara

sobie druzyne skfadajacy sie

z kilku sympatycznych robakéw. Zo-
staja one rozmieszczone na kolorowej
planszy, przystepujac do boju na dmieré
i zycie. Rozkazy otrzymaly bowiem
krétkie: musza catkowicie | definityw-
nie wyeliminowac wojska przeciwnika.
Wydaje sie to fatwe, jednak wcale takie
nie jest. Zabawe utrudnia fakt, ze na tor
pociskow wplywa wiatr oraz kierunek
i sifa strzatu. Ponadto robaki dziafaja na
Zmiang, a kazdy z graczy musi cierpli-
wie czekac na swoja kolej. Program za-
opatrzono w rozbudowana, Swietnie
spisujaca sie opcje multiplayer, ady-
tor plansz, encyklopedie broni oraz|
tzw. Robaczy Tygiel, panel pozwalaja- \

cy wygenerowac okofo 400 trybow

zabawy! Niestety, postep w stosun-
ku do tego, co gracze Wi- —
dzieli w WORMS ARMA-
GEDDON, jest niewielki.
Wszystkie pojawiajace sie w grze napi-
sy przefozono na jezyk polski, zabiegowi
temu poddano tez cze§¢ odglosdw.
Twéreom polskiej wersji naleza sie wiec
sfowa uznania, mimo ze zbytnio sig nie

»E? Uhu.. Ehe-he!*,
Tak brzmiata krotka
recenzja gry wygloszona
przez Groucha podczas
sympozjum w Kretynicy
ie da sig ukryd, ze barbarzynca Gro-

N uch to kretyn, jakich mato. Owszem,
muskulature zdolal sobie wypraco-

[ DIIE'I‘!E rnbaki przezyly Armageddon,
' ;ednak ani troche nie zmadrzaly.

""""i'wl-

' Wciaz mysla tylko o jednym

_H:-."—-"-—-._

§ — o mordobiciu

_— -_-I.._-

Przecrwmcy' amkujq zZe wszystk;r:h stmn.
wiec tei musisz sie wziqc do roboty

napracowali, bo robacza Sciezka dzwie-
kowa nie jest rozbudowana. Szkoda tez,
ze instrulkcja prezentuje sie
zaledwie przecigtnie. Co
; prawda wyjasnia wszystkie
zawitosci programu, lecz jest sucha
W jak piasek na Saharze. Gdziez sie po-
| dziat ten szalony humor, jaki pojawia
\sie w grze! Zniknal bezpowrotnie!
" Raza tez zdania-kwiatki, np. ,Robale
to znane lwy salonowe, wigc na impreze
trzeba woraz dziesiatki poziomdw stwo-
rzonych przez samych uzytkownikéw
(...)". Konia z rzedem temu, kto zgadnie,
co autor tego dziwacznego zdania miaf
na mysli?

Gr‘-n-u::hw pefne;pmwn—.} kras:a+ Cﬁ}r.ba :
chodzit na solarium

niedorobki. Okazuje sig bowiem, ze mie-
$niak nie umie plywaé, dotkniecie ogniska
zabija go, podobnie jak.. zwykly pieniek.
Brakuje tez mozliwosci zapisu gry w do-
wolnym momencie — czyiby autorzy pro-
gramu chcieli zarazi€ cie niejaka frustracjg?

Spolszczenie nie bylo wielkim wyzwa-
niem dla dystrybutora programu. Grouch
stanowi bowiem przykiad idealnego,
+podrecznikowego™ kretyna, ktéry poro-

..._,_ ~
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L ‘RebaczywaBalaka
7921 | Team 17/ CD Projekt | 14 gm::rr,

— Min: Pentiem 100, 32 RAM
Zal: Pentium 200, B4 MB RM:'I

iGrifka J, Dzwigh Frajda  (53) |
lehﬂ anlaspﬂqtnwa  tony humory, | ::f"l
¥ doskon n:ilgnggwkizkump!:?m ey S

 Ra powalna ewslucia nlE rewolucia,
mmﬁﬁam: byt wysoki poziom frudnogci

Sz.a]-::m,—: robaki staja do walki na
smiert i Zycie, tak jak to juz nie raz
robily. Swietna zabawa i déja vu
gwarantowane

WERSJA POLSKA

Spulszczeme to pr‘..‘:EdE w:}zrﬁtkim
napisy | instrulicja. Niewiele tego,
dle zawsze cos...

e = T o

Mozg Groucha jest wielkosci ziarenka
grochu. Ale moglo by¢ jeszcze gorzej...

dow. Dlatego tez GROUCHA spokojnie
mozna poleci¢ réwniez osobom nieznaja-
cym jezyka angielskiego, wiacznie z dzied-
mi. Najmtodsi nie powinni jednak ogladad
obecnych w grze scen przemocy....

TS o et o m‘ Sy S T i 2T = - _,f,

wac catkiern niezta i gdy prezy tors, to
dziewczyny mdleja, jednak chiopak zanie-
dbaf przy tym swoj intelekt. Wioskowi
uwazajg go za idiote, a matka — za dziecie
o ptasim mozdzku (niniejszym redakcja
CLICKA! przeprasza wszystkie urazone,
a nawet zdruzgotane tym porownaniem
ptaki). Jest Zle! Grouch powinien palnad
sobie w feb, czym zakonczytby swoj nedz-
ny zywot! Nie! Jest jeszcze dziewczyna do
uratowania! Wielki Ork porwat ja do
swoje] osady i ow miesniak jest jedynym,
ktory moze ja odbic!
GROUCH parodiuje najpopularniejsze
gry TPP, takie jak RUNE czy SEVERAN-
CE a pmy ukaz]l naﬁmiewa sig z bohate-

e T R A TR R e T 0, e
e - o

Eael,

Ty

30 clicie
-* g L

SO e

Calkiem przyjemna ta dmgm jeﬂ na-
dzieja, ze na jej koncu czeka ksiezniczka

réw pokroju Conana czy Thruda. Mitosni-
cy Monty Pythona oszaleja z radosc,
widzac, jalc éw idiota ucina rece swym
przeciwnilom, a ¢i mimo to go atakujg
— gryza, kopig i boda. Co wazne, obok spo-
rych pokfadéw humoru w grze nie braku-
je akeji. Grouch co chwila sie z kimé
$ciera, a broni (mieczy, pafek, topordw,
maczug) ma pod dostatkiem. Zdarza mu
sig tez skakac, niczym racza fania, z plat-
formy na platforme, a takze przefazic [
nad przepascia po waskie] desce. 5'**
O nudzie praktycznie rzecz biorac nie |
moze by mowy. Razq jednale pewne

TITT T T R e e e e

—— e —— —_—

zumiewa sie przy pomocy bezsensow-
nych okrzykéw oraz potdiwiekow.
MNapisow w grze jest zad zaledwie tyle, co
kot napfakaf. Nie nale-
zy sig wiec dziwic,

Ze nie popeiniono ; (8
zbyt wislu bie- { &

5
Lo
=
o

s N : .
i — w
__Grouch K
L ldolaPlegriqcyzieccem M =
79zl || Dinamic/TopWare | 1gmcz || 2
—
— Min: Pentium 186, 32 ME RAM s
Zal: Pentium 200, 64 MB RAM, akcelorator -E
Grafic Di = g B
= Ny TR IR = |

% kadna grafika, duzo dobrej walki oraz nietypo- | o

wego humon E
Erak mozliwosci zapisu stanu gry w ﬂnwnrnym T
momencie, sztampowa fabula = |

Tw_.rch, ktorych RUNE i SEVERAN-
CE zmegczyly swym mrocznym kli-
matem, GROUCH rozsmieszy do
fez. Tylko te niedorobki...

WERSIA POLSKA

g e e e 4 e

UM W grze nie bylo zhyt wielu rzeczy
(W do tlumaczenia, wigc 0 masia ble-
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" 1995 - 2001 Nintendo/Creatures Inc/GAME FREAK inc. Nintendo,

www.nintendo.com

Dystrybutorzy:
Lukas Toys Sp.z.0.0.,
PL 53-031 Wroclaw
Optimus S.A.,

- PL 33-300 Nowy Sacz

www.stworki.com.pl

Cigg dalszy twojego zadania , zostan najlepszym
trenerem Pokemona na swiecie .

- JOHTO — catkiem nowy Swiat Pokemonow

- Znajdziesz tu nowe rodzaje atakow i rézne rodzaje Pokemonow
do trenowania i zbierania.

- Wbudowany zegar w grze symuluje rzeczywisty czas , :
poniewaz niektore Pokemony zyja w nocy a niektore sg aktywne
w dzien . e

- Ziota i Srebrna edycja gry jest w pelni kompatybilna z Edycjami =
Z6itta , Czerwona i Niebieska . Lo




| W chlnsklch klimatach

7z czasow Trzech Krolestw

takiej fascynacji niewatpliwie Swiad-
0 czy fakt, ze ten temat wykorzysta-

no juz zaréwne w diugiej serii
ciekawych strategii (ROMANCE OF
THE THREE KINGDOMS), jak i w bija-
tyce (DYNASTY WARRIORS). Teraz Ko-
ei zabralo sie za gre akeji, DYNASTY
VWARRIORS 2, i przeniesie cie do Chin
w Il wisku naszej ery (do tzw. okresu
Trzech Krolestw), kiedy to o wiadzg
walczyli wiadcy trzech... krdlestw (Vei,
Wu i Shu}). Trzeba przyznac, ze te czasy
to wymarzony temat dla gry kompute-
rowej. Zgodnie z historia w DYNASTY
WARRIORS 2 petno jest zaciekiej walki
na $mieré i Zycie, ambicji oraz zdrady
(przedstawionych w fadnych filmikach
pomiedzy poziomami). Nie zabraldfo tu-
taj takze oryginalnege lklimatu, tworzo-
nego przez éliczne stroje wojownikow
czy orientalne przydomki bohaterdw.
W czasie zmagan trudno wprawdzie za-
pamietad, czy wygrywa Xu Zhu, a moze
Lu Xu, i czy Zhou Yu ucieka przed Guan
Yu (czy odwrotnie), ale dla Europejczy-
kow to tylko dodatkowa atrakcja.

W DYNASTY WARRIORS 2 czeka na
ciebie sporo mifych niespodzianek. To
nie jest gra akcji, w ktorej przeciwnicy
czekaja na swoja kolejke do ataku. Turaj
uczestniczysz w prawdziwych bitwach, |
w ktorych $cieraja sie ze soba setki |

wojownikéw. Jezeli podobaf ci sig KES- |
SEN, to teraz masz okazje zej$¢ ze stol- |
ka wielkiego stratega i jako bohater | f

| wmnieszaé sie w tlum Zotnierzy. W grze
na pewno odczujesz bitewna goraczke.

Chwilke spokoju bedziesz miat tylko na | |

 poczatku zabawy, np. w czasie wyboru
; bohatera. Mozesz wecieli¢ sie w jednego
"z wojownikdw z trzech krélestw, rozniz-

noscia obrony czy ataku) i ciosami.
Oczywiscie poiniej uzyskasz dostep do
nowych, poteinych zawodnikdw. Dobrze
. sig zastanow, po cZyje] stronie staniesz,
bo potem nie bedzie juz czasu na

ol rozmyslania. Znajdziesz sie w sa-
"1 mym srodku bitwy, wirdéd mné-
1ind L o

L S STWa WwWrogow

e - . s

¢ oraz sprzymierzen-
% cow. Kto$ biegnie

4

: w twoja strone, ktos
.% inny wykonuje wia-
il L Snie szarie, a wrog
o " juz siedzi ci na
- plecach. Zmagania z kil-
o | koma wrogami jedno-
1. czefnie s3 tutaj na

f = ; porzadku dziennym.
' Takie przedstawienie
akcji na pewno wplywa
: # na jej atrakcyjnosd.
Il W koncu kazdy chceiatby
poczuc sie jak dzielny wo-
jownik o Imieniu Trudnym
Do Zapamietania! Uroz-

> maiceniem zabawy sq

o

P e ] A Rl e _._l_a'_ i T s

Prz.y_datnq.r;'zeczq jest mapa, na ktorej
~ cych sie nie tylko wygladem, ale tez 8l mozna podziwiac sity przeciwnika
u paroma wspolczynnikami (np umiejet- R

meczace. / A musisz przy-

| miec oczy dookofa gan}F “ I
¥ Wrogdw jak mrowkow...

8 bohatera wyglqda napruwdg nieile!

. o T 1= e [T —.,,_-_:id_—:‘;____—__-::_;_ R
e | i LT o TR S o — T L iE ===

i Kabum, brzdek! Wiekszos¢ cioséw twojego |

S e s e — = T —

gﬂmwac sug na to, Ze na mDnntﬂnn}fm
robieniu rach-ciach i rach-ciach... spe-
dzisz cale godziny rozgrywki w DYNA-
STY WARRIORS 2.

Do tego wszystkiego walczacy po

takze réine dodatki, ktdre pomagaja
w wygranej (bonusowe zycie, lepsze tar-
cze, miecze zwiekszajace skutecznosdd
ciosow itp.), mozliwos¢ dosiadania
konia (i wykonania szarzy na szeregi ;
wojsk przeciwnika) czy strzelanie * N
z fuku. Catosci towarzyszy takze ;
ostra muzyka, ktora, o dziwo, bar- g
dzo dobrze pasuje do zabawy!

Nie ma jednak rézy bez kol-
céw. Walka w DYNASTY ./
WARRIORS 2 po pewnym
czasie staje sig po prostu...
nudna. Ukorczenie po- ¢
ziomu wymaga wycigcia 1
sethki wrogdw, twoj bohater
ma dosyc ograniczony ze-
staw ciosdw, a sytuacje
nieco tylke wurozmaica
specjalny atak. Wszyst-
ke to prezentuje sie
wprawdzie wyjatkowo
efektownie, ale podziwiane
po raz setny (a nawet
tysieczny) jest po prostu

sie dosy¢ niemrawo. Mozna na-
wet zrozumied, ze skoro nie be-
da mieli korzysci z wiasnej
smierci, to nie garng sie pod
miecze przeciwnika. Nie moz-
na jednak wybaczy¢ im tego,
Ze stoja spokojnie, kiedy
ty walczysz o Zycie, a do za-
bawy wigczaja sie dopiero
wowczas, gdy sciagniesz na
nich przeciwnika.

Mimo tych wad z zabawy
w  DYNASTY WARRIORS 2
MozZna czerpac sporo przy-
jemnosci. Trzeba tylko robié
diuzsze przerwy miedzy
przechodzeniem kolejnych
poziomow i kierowac sie
zasada: co za czesto,
to hIEIdFDW'EI

LT

twojej stronie Zofnierze zachowujz |

DIAN WEI nie
nalezy do siabe-
uszy. No i ten
topor...

KOE

I
|
|

Aot A

ska firma nie jest juz mfodzie-
stabosci do gier o czasach Trzech

\néw tytufow z tej serii). Koei
ostatnio zabralo sie takze za gry
na PS2, produkujqc miq.'FﬁEEEE-
MNA. Firma zarabia tez niezle
pienigdze, W}rdﬂ;q: pl'ytjr zmu- |
zykq ze swoich tytuléw.

Jlrl‘.i :!:

Pag e,

| i “Dynasty Warriors 2

2 _ Aktja w Chifskich Kimatach
229 7| Koei/CODA 1 gra-:z

. ® Wykomzystuje: Memory Card, Dual Shock

Grafika. j} Diwiek 3 Frajda.

oy
T

i @ Bardzo fadna grafika, mantalrse Klimaty,dobre | £
: goraczki w .

przedatawienie
i % Rozgrywka po pewnym czas:l& robi sie S

tonna, niska intefigencia sprzymberzonych wajsk| m

To oryginalne spojizenie na ary
akcji powinno spodobac sig tym,

ktorzy lubig duzo emocjonujace]
walki, a mato kembinowania

Ta zalozona w 1978 roku japon- é.__:ii g
niaszkiem. Znana jest ze swojej §

| Krélestw (sprzedano kilka milio- ﬂﬁ,ﬂ




Mysz
__ oplyczng

Iridfo swiatia

@ Do dziafania m}rszlt?i‘a
optycznej konieczne jest wy-
emitowanie Swiatla, ktérepo =
odbiciu od podkfadki po-
wroci do procesora sygnatu.
Zazwyczaj #rodiem sSwiatla

jest specjalna dioda.

Kanal aptyczoy

@ Kanaf optyczny odbie-
ra S$wiatio od zrddia,
a nastepnie przesyla je
do soczewki. Dalej swia-
tfo jest juz emitowane na
ZeWnatrz myszy.

@ Kiedy naciskasz -
przycisk myszy, zwie-
rasz specjalny przefacz-
nik umieszczony bezpo- :
érednio pod nim. Dzigki temu
komputer wie, kiedy zaznaczyd
ikone, na ktora klikasz.

— Hoika

@ Umieszczona pomigdzy przyciskami rolka sfuzy
do przewijania zawartosci okna przegladarki inter-
netowej lub edytora tekstéw. Bardzo czesto peini
funkcje trzeciego przycisku. Wciecia umieszczone
na brzegach rolki umozliwiaja bardziej precyzyjne
sterowanie przesuwanym obiektem.

Przyciski
® Kazda mysz wyposazona
jest w przyciski stuzace do
obstugi  oprogramowania.
Pierwsze egzemplarze posia-
daly jeden przycisk, obecnie
— oprocz standardowych
dwoch i trzech — moz-

na spotkad typy wy-
posaZzone nawet
w pie€ czy szesc
programowal-
nych przyci-
skow.

Gzafmik aplyczay

® Zagladajac pod spéd myszy
optycznej, nie zobaczysz kulkil
Zamiast niej przywita cie swie-
cacy element opryczny.

® Starsze czujniki optyczne do
poprawnej pracy potrzebowaly
specjalnej podkiadki z naniesio-
na siatka, nowe radza sobie do-
skonale na kazdej powierzchni.

W kawalkach

Mysz to standardowe wyposazenie
kazdego komputera, a jej konstrukcja jest
ciaggle udoskonalana. Ostatni krzyk mody
to ,,gryzonie” z mechanizmem optycznym

Gzujnik z eyfrowym procesorem sygnalu (05P)

Gyfrowy procesor
sygnaly

e '- - -r-'..:_';'_r.-_l --:;-:. : . nzuinik
Kanal opiyezny. “5 <= ———— Spezewia

i

.'r_

) i
l'f

Gzujnik w myszy b

@ Specjalny cyfrowy czujnik w myszy potrafi sprawdzaé jej stan na-
wet 1500 razy na sekunde. Dane przekazywane s3 do procesora
sygnafu (DSP), ktory przetwarza je na zrozumiata dla komputera
postac cyfrows i przekazuje je dalej za pomoca zfacza.

] —

Kirlka -

@ |est najprostszym elementem
kaidej myszy. Od jej czystosci
(a czasami takze jakosci wykonania)
w znacznej mierze zaleiy precyzja
dziafania ,.gryzonia”.

Walek dociskowy

@ Umieszczony na ela-
stycznej sprezynie waiek
dociska kulle tak, zeby
zawsze przylegata do
przesuwanych rolek ).

Mechanizm optomechaniczny | U dia aryzenia”

@ |est pofaczeniem tradycyjnych elementéw myszy
z czesciami optycznymi. Poruszajac mysza, przesuwasz PS/2 — standard przeznaczony

przylegajace do kulki watki €B.

@ Walki przekazuja dalej twoj ruch do specjalnego ele-
mentu @), keoéry blokuje lub przepuszcza strumien
Swiatla emitowany przez diode €3

® Swiatlo dociera do czujnika €9, a stamtad odpowied-
nie informacje przekazywane sa dalej do komputera.
Na ich podstawie komputer okresla stopien Com - teraz coraz rzadziej wy-
przesuniecia kursora na ekranie.

Mysz mozna podiaczyC do kompuiera
poprzez irzy podsiawowe rodzaje gniazd.
Oczywiscie wszystkie standardy 53 mig-
dzy sobg kompatybilne. Aby skorzystac
ze zlgoza innego, niz przewidzieli produ-
cenci, wystarczy Kkupic odpowiednig
przejsciowke. Niektdrzy producenci
umieszczajg jg standardowo w pudetku,
tworzac tzw. wersje combo.

USB - najnowsze i najwygod-
niejsze zlgcze -

dla myszy i klawiatur

Tekst: Krzysztof Adamczyk; Rysunek: H.Kolodziejezyk
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Myszki i historia

Mimo ze frudno w to uwierzyc,
historia .gryzonia® siega poczatku
fat 60. Wiedy to niejaki Dﬂuglas
Engelbart skonstruowal pierwszy
prototyp myszy. Ten historyczny
egzemplarz byt podobny do wspét-
czesnych modeli: mial jeden pray-
cisk i, co cickawe, w ogdle nie
pﬂs;adai kulki. Jej rr:r}e pelnily dwa
kotka. Jedno z nich odpowiadato
za. ruchy gora-dof, drugie: prawo-
lewo. Jak to zazwyczaj bywa,
od pomysiu do praktycznego za-
stosowania wiedzie dluga droga.
Swoja popularnosé mysz zawdzie-
cza tanim i powszechnie uzywa-
nym komputerom domowym. To
wiasnie dzieki Macintoshom i na-
sladujacym go Amigom oraz Afari
mysz zagoscifa na dobre na na-
szych biurkach. Pecetowe wersje
.gryzonia® majg takze dosyc
dtuga historie. Wiaze sie ona nie-
odigeznie 2z produktami firmy
Microsoft. Myszka iej firmy koszto-
wata w 1983 roku ,zaledwie"
200 dolarow...

azdy z nas prze-

jezdia myszka w ciagu

roku tadnych kilkanascie kilome-
trow. Jest ona rownie wazna dla wy-
gody uzytkownika jak klawiatura czy
monitor. Na szczescie na zakup ,.gry-
zonia’ nie potrzeba zbyt wielkich fun-
duszy. Zwyczajna mysz dosy¢ dobrej
jakesci mozna kupié juz za kilkadzie-
siat zfotych, a najtansze modele
kosztuja ponize] 10 zi. Przy zakupie
nowego ,gryzonia” warto zwrdcic
uwage na kilka podstawowych cech.
Majlepie] kupowana myszke dokfadnie
obejrzec | przymierzyc do dioni. Nie
powinna ona byc ani zbyt duza, ani
zbyt mata — tuta] wszystko zalezy od
indywidualnych  wymagan.
Zastanow sie

takfe nad wa-

£a urzadze-

nia. Zbyt ciezkie
bedzie stawialo duzy
opor, za lekkie
bedzie miato ten-
dencje do ,ucie-
kania” po pod-
kiadce, Zobacz
takze, czy wszystkie
przyciski =3 na swoim
miejscu i czy nie bedziesz musiat wy-

.

g konywad gimnastyki, aby skorzystad
| np.z rolki. Kupujac mysz, zastandw sig

takze nad jej wyposazeniem i rodza-
jem zfacza. Droisze modele posiada-
ja wtyczke USB, ale do wiekszosc

‘| zastosowan wystarczy standardowe

zfacze PS/2, ktére ma ponadto te za-
lete, Ze nie blokuje portu dla inne-

.| g0 urzadzenia. Dodatkowe funk-
"«| cie zwigkszaja nie tylko moiliwosci

: .' | myszy, ale takze i cene. |edli wiec nie

Prototyp plerwszej myszki zostal
nany | opatentowany juz w 1963 roku!

wyk::-

potrzebujesz dwéch rolek i czterech
przyciskow, mozesz wybraé uboiszy
i tafiszy model bez tych bajerkow,

AT
e~

Myszka
rozbudowana

Konstrukcja zwyczajne] myszki jest
bardzo prosta. Kulka przekazuje ruchy,
a mechanizm przekfada je na odpo-
wiednie posuniecia kursora. Dwa
przyciski umoiliwiajg korzystanie
z oprogramowania. To podstawowe
minimum funkcjonalnosci nadal wy-

starcza spore] czesci uZytkownikow.
Jednak producenci, cheac przy-
ciggnac klienta, zaczeli wy-
posazat myszki w nowe
funkcje. ¥Wszystko
zacreto sie od
trzeciego
przyci-

s k u .,

Mozna

Dziesiqtki przyciskéw oraz polretel | cudacz-
ne ksztalty na pewno cieszq oko. Jednak nie
daj sie¢ zwariowaé! Przede wszystkim sprawdi,
Jjak dana myszka lezy ci w dfonil Nie chcesz
chyba dostaé odciskéw?

W 1285 roku Logitech zoprezentowaf trzy-
klawiszowqg myszke do wspélpracy z PC

go dowolnie zdefiniowad, dzieki czemu
zakres jego zastosowan jest wrecz
nieograniczony. MoZe to by¢ automa-
tyczne zamykanie okna, kotwiczenie
kursora w celu przesuniecia zawarto-
Sci ekraniku czy np. wywotanie jakie-
gos ulubionego programu. Po pewnym
czasie okazafo sie, ze jeden dodatkowy
przycisk to zdecydowanie za malo.
Producenci zaczeli wiec przescigacd sie
w liczbie klawiszy, ktérymi moina
obarczy¢ biednego ,gryzonia”. Zda-
rzaja sie modele diwigajace po 5-6
dodatkowych przyciskow. Dalszym
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etapem mysiej ewolucji byla rolka. Ten
niepozorny i, wydawatoby sie, niepo-
trzebny gadzet zrewolucjonizowal
przegladanie stron WWW, ktore — jak
wiadomo — potrafia byc niemifosiernie
diugie. A tutaj wystarczy pokrecié i juz
jestes w odpowiednim miejscu, bez
potrzeby przesuwania myszy. PoZnigj
kro$ zauwazyl, Ze strony potrafia byc
takze za szerokie. Spowodowalo to
domontowanie do biednego ,gryzo-
nia” kolejnej czesci w postaci jeszcze
jednej rolki, tym razem przesuwajacej
ekran w poziomie.Wydaje ci sie, e to
juz koniec mozliwosci myszki? Oczy-
wiscie jestes w bfedzie, .gryzonia”
mozna bowiem wyposazyc we wsZyst-

i *‘L__

fresura myszal

B Do ustawiania parametrow my-
szy standardowo uzywa sig¢ znaj-
dujacego sie w Panelu sterowania
programiku o' wdziecznej] nazwie
Mysz. Po uruchomieniu ukaze sig
ekran umozliwiajacy zmadyfiko-
wanie dwoch podstawowych funk-
cji. Pierwsza z nich okresla, kidry
przycisk bedzie petnit funkcje le-
wego, a ktory prawego przycisku.
B Druga ustala szybkosé dwu-
krotnego kliknigcia. Ustawione
przez siebie warfosci mozesz od -
razu przetestowac na pudeiku ze
smiesznym pajacykiem. Druga za-
kiadka przeznaczona jest dla 0sdb
uwielbiajgcych  dostosowywac
Windows do swoich upodoban.
Korzystajac z ogromnej kolekc]i
kursordw w Internecie, mozesz
podmienic zwyczajng, nudng
strzaleczke.
B Mozesz takze zapisac kilka rgz-
nych schematow, np. na kazdy
dzien ygodnia. Osiatnia zakiadka
stuzy do okreslenia szybkosci
przesuwa‘nia kursora. Tak’e na |
nigj znajdziesz pomocna dia nie-
dowidzacych opcje pokazywania
sladu wskaZnika. Standardowe
oprogramowanie w Windows jest
bardzo ubogie i nie potrafi nawet
obsluzyc trzeciego przycisku. Tu-
taj bedziesz musial posiuzyé sie
programem dostarczanym przez
producenta wraz Z mysza.
ey

e

:'l.l.l'h\::c.ihniz-l Hj".';:l'. =

Quick Setup | \Wekatnlki | Buions Mosion | Dssctaion | Dervices |

ko. -Zdarzajg sie modele posiadajace
czytniki linii papilarnych (to dla oséb
uwielbiajacych zabezpieczac swoje da-
ne, zgodnie z zasada z X-FILES: Trust
Mo One) czy gniazdo na karty pamie-
ci SmartMedia (dla cyfrowych fotogra-
fow). Spragnionym wrazen graczom
i internautom firma Logitech zaofero-
wafa mysz o wdziecznej nazwie iFeel
Mouse. |est to pierwsza konstrukcja
z dotdczona funkcja wstrzaséw. Brzmi
to troche dziwnie, ale wyobraz sobie
mysz, ktoéra drzy w momencie, kiedy
najezdzasz kursorem na ikone. Oczy-
wiscie, mozesz dowolnie skorygowacd
stopien wstrzasow badz je po prostu
wylaczyc. W przysziosci w Internecie
maja pojawic sie tez specjalne sklepy,
na stronach ktorych bedzie moZna
poczuc fakture materiatu wiasnie przy
pomocy myszki. Obecnie brakuje
jeszcze oprogamowania, ktore wyko-
rzystywatoby nowa technologie. Na-
tomiast akcentowanie opcji przy
pomocy drzenia moze doskonale
wspomoc prace osdb majacych kio-
poty ze wzrokiem.

Nowy pupil
~ [0 barj:;z:r prosie

Wymiana myszki na nowa trwa do-
stownie kilka minut i nie powinna
sprawic ci zadnego kiopotu. Od czego
zaczac! MNajlepiej od pozbycia sie sta-
rego ,gryzonia”. Jesli korzystates ze
standardowych sterownikéw Win-
dows, nie musisz nic robic. Jesli nato-
miast poprzednia mysz miata swdj
wiasny programik, musisz go odinsta-
lowac. Mozesz to zro-
bi¢, uruchamiajac plik
JUninstall” w jego 48
katalogu lub :
skorzystac=
z ,Usun pro-
gramy” w Pulpicie § :
sterowania. Teraz 0=
mozesz wylaczyé
komputer i zainstalo-
wac nowa myszke. W przypad-
ku myszki USB mozesz to zrobic bez
wylaczania komputera. |esli myszka,
korzystajaca z nowego gniazda, nie zo-
stata automatycznie wykryta, by¢ mo-
ze konieczne bedzie uruchomienie
stosownej opcji w BlOS'ie. Gdy umie-
§cisz  juz wtyczke w gnieidzie,
sprawdz, czy twoja mysz ma przefacz-
nik okreslajacy, z ilu przyciskow

chcesz korzystaé (zazwyczaj jest on |

_ HE| ' Na pewno zechcesz
zmienic szybkos¢ porusza-

, nia si¢ kursora myszki

"t. sllﬂll I L.
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ickszos¢ posiadaczy PC kupuje
obecnie myszki posiadajace mini-
mum rzy przyciski oraz jedng Iub
dwie rolki. Aby jednak wykorzysiaC wszyst
kie mozliwosci wynikajace z ﬁodatkuwych
gadzetow, potrzebne jest odpowiednie
oprogramowanie. Przy uzyciu standardo-
wego sterownika z Windows myszka nie
ujawni swoich nowych mozliwosci.
Najczesciej mozesz ustawic sposob reak-
cji programow na Kliknigcie prawym i srod-
kowym przyciskiem myszki lub szybkosc

oznaczony 2-3 lub M5-PC) i ustaw go
na odpowiedniag wartosc. Teraz juz
mozesz uruchomié komputer. Win-
dows automatycznie wykryje nowe
urzadzenie i zainstaluje sterowniki.
lesli chcesz korzysta¢ z zaawansowa-
nych funkcji myszy, pozostaje ci
jedynie zainstalowad program dostar-
czony przez producenta.. i gotowe.
Mozesz nareszcie rozpoczac testowa-
nie nabythku.
Nowe ,gryzonie”, wykonane
w technologii optycznej, po-
woli przejmuja pafeczke
e na rynku myszek
2 komputerowych.
MNa razie niekto-
4 rych klientow
F odstraszaja ich
dosyc¢  wysokie
ceny. Pozostaje
wiec czekac na obnizki
badz kupic¢ tansza (i niewiele gorsza)
mysz mechaniczna.

Do zabawy w gry na Dreamcasta
moie sie przydac taki fadny gryzon
cym sie przede wszystkim z PC.

M W ostatnim czasie poiawily sie

jednak takze konsolowe .gryzonie™. Naj-
populamniejsze sg te przeznaczone dia
konsoli Playstation. Niestely, ilesS¢ gier,
kiore mogg byé przez nie obslugiwane,
okazuje sig znacznie ograniczona. Takg
opcje zabawy posiada COMAND & CO-

NQUER. Konsola N64 nie doczekafa sig
|eszcze swojej myszy. Posiada ja nato-

ysz jest przedmiotem kojarzg-

przesuwania zawariosci ekranu rolkami
myszki. Poza tym uzycie wybranego jed-
nego przycisku lub kilku moze uakiywniac

wybrany program albo... urnuchamiac
powigkszenie ekranu.

Niektore specjalne funkcje dzialajg tylko
| wylacznie z przegladarkg intemetows —
pojawia sie dodatkowe okienko z wyborem
kilku adresow w Siecl, poleceniami: sirona
do tylu, przeladuj strone itp. Wybor
dostepnych opcji zalezy od producenta
oprogramowania.

ceny, ceny...

Najtanszq myszke moiesz kupi¢ jui za
kilkaonascie zlotych. ,,Gryzon™ renomo-
wanej firmy to wydatek rzedu kilku-

dziesieciu  zlotych.  Najbardziej
wyszukane modele mogg jednak kosz-
towad ponad 400 zi!

Arowana lce PS/2 okofo 15,00 z}
Ad Tech okofo 42,00 =i
Ad Tech 4D ckofo 64,00 zi
Logitech Pilot Mouse okofo 38,00 zi
LogitechP5i2 ,,548” okofo 68,00 z!
Logitech 2 przyciski okofo 40,00 zi

Microsoft Intellimouse okofo 100,00 =i
Logitech MouseMan+ okolo 280,00 z!

Logitech (radiowa) okofo 300,00 zf
Trackball Logitech TrackMan
Marble Plus okolo 430,00 zf

Podkiadka pod mysz od é do 40 zf

\

Mysz dla konsoli Pl

a;.r:ta't.i.M
przydatna tylko przy niewielu grach

przede wszystkim idealny do surfowania
po Internecie. Na rynku pojawila sie fez
mysz Sony przeznaczona dla PS2 i wy-
posazona w zigcze USB. Takze Micro-
soft nie pozostaje w tyle | nosi sie z my-
sl wprowadzeniz do sklepdw myszy
przeznaczonej do zabawy z X-Box. Infor-
macje na jej temai pojawify sie na oficjal-
nych stronach produkiu, jednak wyglad
i parametry fechniczne pozostajg nadal
tajemnica.

% miast Dreamcast. .Gryzon™ Segi jest
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Uwaga! Akecja!
Krecimy! Oto
poczqtek twojej
rezyserskiej koriery

Zestaw starlowy to dopiero poczatek zaba-
wy. Mozna ja bowiem uatrakcyjnic, dokupu-
|ac dodatkowe zestawy, kibre zawierajg np.
obrotowe, przesuwajace sie prZy pomocy
elekirycznego silniczka tho, dajace ziudzenie
poruszania sig smiglowca (zestaw Kulisy
filmu” nr 1351, ok. 230 21). Inne posiadajg ze-
e e
W gore poj el CZy Samoc

(W krainie efektéw specialnych” nr 1353, ok.
80 Z). Miniaturows elipe filmows moina
wzbogacic o dodatkowych kamerzysiow, ak-
tordw czy np. zamykajaca sie i otwisrajacs
paszcze dindzaura umieszczong na wysie-
gniku (.Y paszczy dinozaura” nr 1354, ok. 40
). Fani filmow przygodowych maig do dys-
pozycji zestaw z zapadajacymi sie chodnika-
mi i ludzikiem ubranym w stylu Indiany Jone-
s'a (W Swigtyni ciemnosc® nr 1355, ok 25
). Najwigksze wrazenie robi jednak wybu-
chejacy bank. kiory rozpada sie przed kame-
rg (.Firotechnika™ nr 1352, ok. 120 i)!

. J
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Program sluzy nie tylko do montowania filmikéw, ale posiada takze kilka dodatkowych funkcji. Mozesz dzieki
niemu np. nauczy< postaci chodzic. Ponizsza sekwencja pochodzi z filmiku instruktaiowego nakreconego przy jego ugyciu

e [

Witem z gfebin morskich sunie ku fodzi | ... ktdéry okazuje sie ogromnym reki-

Jaki piekny dzien, chyba najwyiszy
: jakis zfowrogi cien... nem. Oj, chyba jest glodny!

czas wyruszyc na ryby
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Teraz moZna smigac za ciggngcym Ku-
ter rekinem jak na nartach wodnych




Godzilla
Z Zestawu
Lego szykuje
sie do wyste~
pu brzed

0o czego to wszystko sfuzy?
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Efekty specjalne, takie jak
deszcz, poiar czy krzyczqcy
tium? Nic prostszego!

Direngours
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Dino_-Roard

. Dino_%tepi

(1 [ Dino_sten3
DinoSteps
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W katalogu adglo-
. 56w masz do
wyboru 157

dZwiekow

Viewer to ekran u gory menu. Tutaj masz mozliwosc podejrzec ubmzkr ktare nagrafes dzieki

kamerze Lego. Pod tym oknem znajdujq sie uporzqdkowane kiatki twojego filmu

poczecie kariery rezysera. Co cie-

kawe, jest on firmowany przez
samego Stevena Spielberga, ktorego
podpis widnieje na pudetku. Oprécz sa-
mych klockow do zabawy konieczne jest
takze posiadanie komputera i odrobiny
wolnego miejsca. Zabawe naleZy zaczad
od instalacji oprogramowania i podig-
czenia kamery. Pamigtaj, Ze twdj kompu-
ter musi by¢ wyposazony w zfgcze USB,
bo bez tego nie uda ci sig uruchomic ze-
stawu. Dofgczone oprogramowanie
zmienia twojego peceta w miniwytwor-
nie filmowa, dzieki ktorej mozna nakre-
ci¢ i zmontowaé domowa produkeje.
Qczywiscie gldwne role w filmie zagraja
odpowiednio przygotowane ludziki.
WV zestawie znalazia sie talkze scenogra-
fia (tez z klockéw) pozwalajaca na kre-
cenie specjalnych scen zapadajacych sie
ulic czy budynkéw niszczonych przez
wielka Godzille.

Wiasay film - jak
2367367

Oczywiscie od scenariuszal futaj ze-
staw daje ci peina dowolnosd. jesli nie
chcesz wymyslac od podstaw nowej hi-
storii, mozesz nakrecic film o Godzilli. Je-
zeli jestes jednak gotowy do skoku na
gleboka wode, to podrecznik poprowa-
dzi cie ,,za reke” po $wiecie filmu. Znaj-
dziesz w nim opisy poszczegdlnych
etapow tworzenia filmu. Oczy-
wiscie najwazniejszy jest
pomyst, na-

z estaw Lego Studios umozliwia roz-

kamerg

‘.":

Rezyser Steven Spielberg przy pracy.
Kreci ,,Jurassic Parl 377

stepnie nalezy pomyslec o doborze bo-
haterdw i stworzy¢ scenariusz. Podrecz-
nik zawiera gotowe formularze, ktore
mozesz skserowad, a potemn uzupelnic
wiasnym scenariuszem oraz dialogami
czy efektami specjalnymi przewidzianymi
dla poszczegélnych scen. W podreczniku

znajdziesz ter ciekawostki ze Swiata 408

filmu. Kiedy juz wszystko obmyslisz, &
mozesz wziac sie za budowe dekora= §
cji | przygotowanie planu. Wszystko
nalezy zbudowac z ldockow, jesli nie
masz ich w domu zbyt wiele, mozesz
skorzystaé z tych dofaczonych do ze-
stawu (zawieraja one wiele ciekawych |
elementdw, np. pekajaca droge z lawa ¥
pod spodem). Podrecznik zawiera tez
wiele cennych rad pomagajacych stwo-
rzy¢ murawe boiska czy powierzchnie
planety, ktére wylkorzystasz w kreconym
przez siebie fiimie.

Krok po kroku

Na 104 stronach podrecznika zgro-
madzono najwainiejsze informacje

Pierwszy kiaps

Po zakonczeniu przygotowan mozesz
wreszcie uruchomic program do pro-
dulji filmow. Niestety, pracuje on tylko
w rozdzielczosci 800x600 i nie wykorzy-
stuje wiekszych rozdzielczosci oferowa-
nych przez nowsze monitory. Po jego
uruchomieniu ekran zostanie podzielony
na kilka czesci. MNajbardzie] rzuca sie
w oczy umieszczone po lewej stronie
menu, ktdre w zaleznosci od przetaczo-
nej zakfadki stuzy do pedgladu filmu. Pa-
rametry obrazu mozna wyregulowad
standardowymi suwakami. Przy pomocy
programu mozna nagrywac filmy na dwa
podstawowe sposoby: pierwszy to
klasyczne krecenie pojedynczych scen,
a nastepnie ich montaz w jedna calosc.
Drugi sposab wylorzystuje metode ani-
. macji  poklatkowej, kiedy to

t w kardym' ujeciu fotografuje sie
" tylko jedna klatiee, nastepnie prze=
L SUWa Sig postad o pewng odleglosé

W i robi kolejne ujecie. WV ten sposéb
B produkuje sie niektdre filmy ani-
mowane (np. ,.Uciekajace lur-
czaki'). Po nakreceniu wszyst-
: kich scen mozna przystapic do

montazu. Do tego stuzy ekran edycji
pozwalajacy dowolnie ,zlepiac”’ poszcze-
golne ujecia. Tutaj takie moZesz dodac
odgtosy (nagrane samodzielnie badz do-
brane z biblioteki programu) i muzyke
(skorzystaj z zasobow programu bad?
dograj swo] ulubiony kawafek z plyty
CD). Potem wystarczy umiescic na swo-
im miejscu tytuf, obsade oraz napisy koi-
cowe | mozna zaprasza¢ przyjaciot na
uroczysta premiere. Film mozna tez wy-
sta¢ znajomym poczta elektroniczng. Au-
torzy podrecznika ostrzegaja jednak, by
nie robi¢ tego bez zgody odbiorcy: filmy
zajmuja bowiem czegsto wigcej niz 4 MB.
Jak na polskie warunki (scigganie killu
MB przez modem trwa bardzo diugo,
a impulsy leca...) to za duio, lepiej wiec
darowac sobie te opcje.

Program jest prosty w obsludze.
Wszystkie czynnosci opisanc ikonkami

S Muzyka jest jednym

i 2 najwazniejszych
elementéw filmu.
Takze twojego

przedstawiajacymi ludziki Lego, wigc nie
mozna pomylic¢ opcji. Czasami przeszka-
dza tylko brak mozliwosci powigkszenia
okienka podgladu. Do kupna zniecheca-
ja tez duZe wymagania sprzetowe opro-
gramowania {Pentium 233, 32MB RAM, 4
MB pamieci na karcie, 200 MB HD) i ko-
niecznosc posiadania zfacza USE obslugi-
wanego przez Win. 98/ME. Podstawows
zaleta zestawu jest natomiast to, ze
wszystkie instrukcje, ksiazeczld i samo-
uczek zostaty przetfumaczone na jezyk
polski. Jesli wiec twoj komputer spefnia
wymagania sprzetowe, nie ma co sig wa-
ha¢. Czeka cie wiele chwil dobrej zabawy.

Hollywood w zasiggu reki

Spielberg jako figurka Lego popro-
wadzi cie przez tajniki programu

Dzieki ilu-
strujgcym
zasady dzia-
fania pro-
gramu filmi-
kom i ko-
mentarzom
szybko
nauczysz sie
rezyserowac

FaA [ 17]

. L

Leuu i St § Ielﬁem Mrwlallaker SBI\

samn

_Program Do Rabienia Fimikow |
| LegoStudios || ok&00z |

Wspanialy program o wspania-
Iych motliwosciach. Dzigki nie- —"
mu kariera rezysera filmowego fif S5

SR A HE

stanie przed toba otworem

materialy Lego

Tekst: Krzysztof Adamcezyk; Zdjecia
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Pieknie skonfigurowany

i bezbfednie dziafajacy
Windows jest marzeniem
kazdego posiadacza peceta.
Niestety, okienka znane

s3 ze swojej awaryjnosci.
Co wiec zrobic, kiedy
odmowig

posfuszenstwa?

Penowna instala-
cja Windows
Ppomoze usungc : _
wszelkie problemy, _ \
ale jest bardzo :
czasochlonna

|1
Ty
. P

-

IErwsSza pomoc

skorzystac z komputera. Biegniesz do pokoju, wia-
czasz PC, a tu system informuje cig o bledzie. Nie
ma co panikowac, pozostaje ci jedynie zakasac¢ relkawy
i wzig¢ sie do roboty. Od czego zaczac? Najlepiej od rze-
czy oczywistych. Najpierw sprawdz wszystkie kable, cza-
sern biedy moze powodowac np. obluzowana wtyczka od
drukarki czy zle wiozony kabel telefoniczny. Nastepnie za-
stanow sig, kiedy ostatni raz korzystate$ z komputera
i czy wszystko wtedy dziatalo poprawnie. Pomysl, jakie
oprogramowanie instalowafes lub deinstalowates. Czy
sciagate$ cos z Sieci? Po okresleniu ewentualnej przyczy-
ny awarii pozostaje ci sprébowad pozbyc si¢ problemu.

Wyuhrai sobie taka sytuacje: musisz natychmiast

Denerwujacy Scanbisk

Zapewne nigjednokrotnie spotkates sie z niebieskim
ekranem programu ScanDisk @. Uruchamia sie on auto-
matycznie za kazdym razem, gdy Windows nie zostanie
poprawnie zamkniety, niezaleinie od tego, czy zostanie
wylaczony prad, komputer zawiesi sie czy go po prostu
zresetujesz bez zamykania systemu. Mimo Ze dziafanie
ScanDisku moze by¢ dosy¢ irytujace, zwlaszcza przy du-
#zych dyskach, jednak jest on potrzebny. Podczas swoje]
pracy moze wykry¢ i usunac praktycznie wszystkie bledy
czy niepotrzebne pliki tcymczasowe (temp).

Hicrozoaft ScanDizk. m}-

e’

Frogran Scanbisk spravdza teraz nastepujace obszary dysku C:

# Deshryplor noseika
Tablice alokacii plikiu
Strukfurca katalogou
Systen plikou
Holne miejzce
skanouanie pouicrzchni

Alauzaly  (OinforWacicsy IZaKonczly

T wykona o “ A

Sprawdzenie duzego dysku moze zajqc nawet kilka minut,
jednak warto uzbroic sie w cierpliwosé

.Kochany” program

CzasamiWindows tak bardzo przywiazuje sie do jakiegos
programu, Ze po jego deinstalacji wykazuje bfad
podczas uruchamiania komputera. Wiaze sie to z tym, Ze
program lub jego czesé automatycznie uruchamiat sie przy
kazdym restarcie Windows. Po jego usunieciu system stara
sie go uruchomic i, nie znajdujac odpowiedniego katalogy,
wyswietla komunikat o bledzie. $3 rézne sposoby na likwi-
dacje tego stanu. Moina sie poddac i ponownie zainstalo-
wac program, ale to raczej bezsensowne rozwigzanie.

M Najprosciej jest wyfaczyé automatyczne uruchamianie
tego programu. Najlepie] uzy¢ programu MNarzedzia konfi-
guracji systemu. Znajduje sie on w katalogu Windows/Sys-
tem w pliku o nazwie msconfigexe. Mozesz go rtakie
uruchomi¢, wybierajac Informacje o systemie z menu
Start/Programy/Akcesoria/Narzedzia systemowe, a na-
stepnie odpowiednia opcje z menu Narzedzia.

B Na pierwszej zakiadce Ogélne zaznacz opcjg Urucho-
mienie selektywne (standardowo zaznaczone jest
Uruchomienie normalne), a2 nastepnie zmien zaktadke na




Autostart. VW okienku ukaze sie lista programéw uru-
chamianych przy kazdym wiaczeniu Windows. Wystar-
czy znaleZé niefortunny program i odhaczy€ go z lewej
strony (tak,aby obok niego pozostal pusty lkewadracik).
Teraz pozostaje juz tylko wcisnad OK i pozwolic, aby
program dokonat restartu komputera. Problem powi-
nien zniknac. VWV podcbny sposdb mozna takze pozbyd
sig niechcianych programikéw (takich jak np. Real-
Tray), ktore uruchamiaja sie razem z WWindows.
B Drugi sposdb jest o wiele trudniejszy i wia#e sie
z modyfikacja rejestru, dlatego nie polecamy go po-
czatkujacym uzytkownikem. Po uruchomieniu Edytora
Rejestru wyszukaj wiersz o nazwie HKEY_LO-
CAL_MACHINE\Software\Microsoft\Windows\Cur-
rentVersion\Run. Po jego otwarciu ukaza ci sie klucze
odpowiedzialne za uruchamianie okreslonych progra-
mow. Teraz wystarczy skasowad wiersz odpowiedzial-
ny za okreslony program. Po restarcie Windows nie
powinien sig juz do niego odwofywaéc. Uwaga! Przed
dokonywaniem jakichkolwiek modyfikacji rejestru ZA-
WSZE wykonuj kopie modyfikowanego klucza. Najle-
piej robi¢ to, korzystajac z opcji Eksportyj plik rejestru
w menu Rejestr programu Edytor Rejestru.

Dyskietka startowa

Przy naprawianiu biedéw w Windows przydaje sie

jedna prosta rzecz, Jest to dyskietka startowa z pod-
stawowymi elementami systemu, narzedziami i ste-
rownikami do CD-ROM'u. Mozna ja utworzyd
podczas instalacji Windows, jednak jesli nie dopefnites
wtedy tego obowiazku, nie musisz sig martwic.
Mozesz to zrobi¢ w kazdym momencie.
B Wystarczy uruchomi¢ Dodaj/Usufi programy w Pa-
nelu sterowania (Panel sterowania znajdziesz w menu
Start, folder Ustawienia). Nastepnie wybierz znajdujaca
sig w prawym, gérnym rogu zakfadke z napisem Dysk
startowy. Teraz wystarczy juz tylko wcisnad Utwédrz
dysk i wiozy¢ czysta dyskietke. Po chwili Windows zgra
na nia wszystkie potrzebne pliki. Po uruchomieniu
lkomputera z dyskietki starcowej otrzymasz do wybo-
ru trzy opcje. Pierwsza z nich uruchamia komputer
z obsfuga CD-ROM'u (przydaje sie wredy, kiedy cheesz
zainstalowacd system z plyty), druga nie instaluje ste-
rownikéw czytnika, trzecia to po proswy pomoc. £a
kazdym razem zostanie utworzony specjalny, wirtualny
dysk, na kvdrym znajda sig narzedzia niezbedne do
instalacji systemu.

Tryb awaryjny

Windows posiada bardzo ciekawa opcje, ktorej nie
wylorzystuje sie podczas normalnego uzytkowania
kemputera. Jest nig menu startowe. Uruchamia sie je,
weiskajgc przycisk F8 podczas restartu komputera.
Pozwala ono miedzy innymi na wystartowanie kom-
putera od razu w trybie DOS (przydaje sie, gdy wiesz,
- ie Windows juz w ogéle nie dziata), uruchomianie
krok po kroku lub w trybie awaryjnym. Jesli wybie-
rzesz opcje krok po kroku @,Windows zapyta cie, czy
wykonac poszczegdlne etapy uruchamiania systemu,

‘Iq BNl =0 rhivie e =% =Lt 11ag 1|l|i| l:rhul-: '“- i|||!-u'|1 = 03
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Dzigki temu menu mozesz sam decydowac, jakie progra-
my i elementy systemu majq byc wezytane przy starcie

i e T Tl LU BL L

| ® Redakeja Click! nie bierze odpowiedzial- EY

no$ci za twoje dziafania. Nieumiejetne £
| modyfikacje BIOSU, rejestru oraz plikéw
w katalogu Windows moga unieruchomic
{ twdj komputer [ub system. Dlatego nigdy nie
wykonuj operacji ani nie przestawiaj opcji,
ktorych przeznaczenia nie jeste$ pewien!

@ Jesli modyfikujesz jakie$ pliki, zawsze

W przppadiu wystapienia problemdw 2 unschamianiem
shstemu Windows 98 modesz ups dpsku starlowege,
aby unachomic komputer, uruchomic programy
diagnostyczng | usunad problemg.

A ubworzyd dusk startowsy, khilni) przpcishk Utwarz dysk.
Polrzebna bgdzie jedna dyskistka,

C Unszdni. |

| wykonuj ich kopie. Staraj sie dokfadnie za-
pamietywac (najlepiej zapisuj) wszystkie
|| swoje dziafania. Bardzo czesto wystarczy oL

puter znowu funkcjonowalt poprawnie.
Kiedy twoje dziafania przyniosly niepoiz-
dane efelkty, a nie pamigtasz, jakich zmian
| dokonates w BIOS, zawsze mozesz sie wy-
cofaé, ukywajac opcji przywracajacej usta-
wienia producenta (uruchamiajac Load
Bios Defaults). W przypadku Windows

moze okaza¢ sie niezbedna ponowna

Whkladanie dysku

z powrotem wylaczy€ jaka$ opcje, by kom- | ~_‘a

Madaj dyskowi elykiete Dysk statbowy systeru Windows 3871
whiz go do staci dyskow A

LUwaga: Instalator usunie wszelkie piki znapdujace sie
na tej dyskistce.

Kliknij przpcisk OK, aby kontynuowac.

Lok

A

{ instalacja systemu operacyjnego.

S ———

Dzigki temu mozna wykry¢ sterownik badz program
powodujacy biad w systemie.

M Opcja Tryb awaryjny @ uruchamia ,gofy” Win-
dows w bezpiecznym trybie.VV tym trybie nie s3 uru-
chamiane sterowniki do wiekszosci urzadzen, takich
jak skaner czy CD-ROM oraz nie dziafa spora czgsc
pragramow. VVindows startuje w minimalnej rozdziel-
czosci i liczbie koloréw, moizna jednak bez problemu
korzysta¢ z opcji konfiguracyjnych umieszczonych
w Panelu sterowania. Po jego uruchomieniu mozna
usuna¢ niewfasciwe czy powodujace bledy sterowniki
lub programy. Aby wyjsc z trybu awaryjnego, wystar-
czy wybraé opcje Zamknij z menu Start, a nastepnie
Uruchom ponownie. Kolejne uruchomienie Windows
nastapi juz w normalnym trybie.Aby powracic do try-
bu awaryjnego, wystarczy jeszcze raz zresetowac
komputer i jednoczesnie wciskad przycisk F8.

Mieszamy w BIDS-ie

CHOS: SETUR UTILITY
% RE E-EI: ]E- [}
R e s

SHPLRUISOR: PASSUOED
USER FASIHIED

e e

STRHBARD - CHOS. SETUP

i J-i,

CHIFSET FEATURES ‘SETUR-ZS 108 WBD RUTO DETECTION

POVER: HARACEMENT SETUE SAUE 8 EXIT SETHR

PHF D EGI-SETUR EXIT HITR0UT. SWUIRG

LO4D B105 DEFAILTS

LOan . SETUF “BEFRUETS - =
e e i s
» Select [1ew
Change Color

Esc @ [Qult Thse
Fid : Seve & Exit Setup LSRIFERF2 :

MHiraz Protection,. Boot Sequence...

Niewlasciwe ustawienie paramateréw BIOS moie
skonczyc sie spaleniem podzespolow komputera

Aby zainstalowac od nowa system, bardzo czesto
konieczne jest uruchomienie komputera z dysku in-
nego niz standardowe C:>. Zazwyczaj w tym celu ko-
nieczna jest drobna modyfikacja w ustawieniach BIOS
(Basic Input Output System). Jest to specjalny ukfad
zajmujacy sie obstuga catego sprzetu zainstalowanego
wewngatrz twojego komputera. Miektore parametry
jego pracy moina samodzielnie modyfikowac, uzy-
wajac tzw. Setupu, czyli odpowiedniego programiku.
MNie szukaj go jednak na twardym dysku twego kom-
putera, gdyz jest on umieszczony w pamieci ROM
na ptycie glowne|. Z tego powodu mozesz wywolad
go jedynie przy uruchamianiu komputera. YWystar-
czy, ze chwile po wiaczeniu zasilania wcisniesz kla-

Dyskietka startowa pomoze ci uruchomié kemputer w przy-
padku awarii systemu znajdujgcego sie na twardym dysku

=TT,

IDE

Epot Sequence 5 CDROMECA
Bant Hn Plannn Seek - Nisahled

Zmiana kolejnosci sprawdzania nnpeduw w poszukiwa-
niu systemu umozliwia uruchomienie PC z pn‘;.rrr cD

HDD Sequence SCSI/IDE First:

fluit Hithout Eaumg (Y/N)? H

eﬂ.‘ umﬂknwa zmremn‘ef ‘takie inne usl:uwfenm Zawsze
moZesz opuscic Setup bez zapamietywania zmian

wisz Del (przewaznie na ekranie pojawia sig odpo-
wiedni komunikat u dotu ekranu).

B Jesli z jaki$ przyczyn nie cheesz uruchamiaé sytemu
z twardego dysku, pozostana ci dwie moiliwosci: sta-
cia dyskietek lub naped CD-ROM. Pierwszy wariant
przydaje sig wtedy, kiedy przed instalacja systemu
zamierzasz wykonac jakies operacje na twardym dys-
ku (np. formatowanie). Jeli chcesz tylko zainstalowac
system, spokojnie mozesz uruchomicé komputer z dys-
ku CD-ROM. Odpowiednie opcje znajdziesz w BIOS
Features Setup @.W linii Boot Sequence ustaw CD-
ROM, C, A ® dla startu z CD-ROM lub A, CD-RCM,
C dla startu ze stacji dyskow. Nastepnie wybierz Save
& Exit Setup i witz do cdpowiedniego napedu nosnilk,
aby moc rozpoczad instalowanie systemu.

Reinstalacja Windows

Kiedy zawioda juz wszystkie 3Srodki, mozesz

zdecydowac sie na ostatecznosd, czyli ponowne zain-
stalowanie systemu operacyjnego. Jest to dosyd
nieprzyjemny i diugotrwaly (w ekstremalnych przy-
padkach zajmuje nawet kilka godzin) proces. Reinsta-
lacje mozesz wykonaé na dwa podstawowe sposcby.
M Pierwszy — to zainstalowanie nowego systemu na
juz istniejaca wersje. |est to szybszy i prostszy sposdb.
Podczas instalacji Windows przejmie wszystkie usta-
wienia ze starszej wersji. Dzieki temu nie bedziesz
musial od nowa instalowaé wszystkich urzadzen
i programow. MNiestety, przy tej metodzie pozostaja
wszelkie obciazenia, miedzy innymi niepotrzebne
sterowniki czy zapchany plik rejestru.
B Druga metoda jest instalacja na czysto (najlepiej
poprzedzona formatowaniem twardego dysku). Wia-
ze sie ona niestety z koniecznoscia instalowania od
poczatku wszystkich sterownikow i wiekszosci pro-
gramow. Aby rozpoczad instalacje systemu, wystarczy
uruchomi¢ plik Setup znajdujacy sie na ptycie z Win-
dows. Mozna zrobi¢ to w Windows lub — gdy system
padt — w DOS lub poprzez dyskietke startowa.
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B r ngﬂﬂguﬂa daﬂg n“tlanknxsiazka adrﬁsnwa ';-séa-.-k. adiesow - Tozzamois J_;-l'..-ma
By zabezpieczy¢ dane ze skrzynki adresowej, 2

Windows moze pasé w kazdej chwili. Aby uchronic sie przed naj- = uruchom Outlook Express i otworz Ksigzie adre-
grozniejszym skutkiem takiej sytuacji, czyli utrata danych, warto co jakié = sowa. Nastepnie z menu Plik (File) wybierz opcje
czas robi¢ kopie awaryjna najistotniejszych plikéw. Do tego celu mozna = Eksportuj i dalej Ksiazka Adresowa @. Podaj miej-
wykorzystac nawet zwyczajng stacje dyskietek. Wprawdzie pojedyncza = sce, w ktadrym komputer ma umiesci¢ dane i... go-
dyskietka oferuje dosy¢ mafa pojemnos¢, ale kilka sztuk powinno | towe. Trudniej jest natomiast zabezpieczy¢ same
wystarczy¢ ci do zabezpieczenia najwazniejszych danych. wiadomosci. Najpierw ustal miejsce na twardym
dysku, w ktorym zostaly one umieszczone. VW tym
celu otwdrz Outlock Express i fidiknij prawym
przyciskiem myszy na folderze Skrzynka odbior-
cza. W menu wybierz Wiadciwosci — pojawi sie
¥ meeasichiomsc T - _ zaktadka z nazwy katalogu. Mastepnie przegraj piik Narzedzie do ekspoitu Ksigzki adresowei

a kompuidice gy | = Skrzynkaodbiorcza.dbx @ na dyskiethe. Zazwy- | \iees comam i ik do kifiegs choesz exsportoniof -

Kapigwarse piiow 30 S - : E czaj pliki z wiadomosciami znajduja sig w katalo- | zdssowsikend paves Ekspotui
gu: C:\WINDOWS\Dane aplikacji
Id EﬂtitiESE{ECE?ES CE’“B’1 01 -1 1 D‘i“az 83- Diobiata kxlacka adiesowa plogame Micnasoll Eachanoe
FCCB1E38700CH\Microsoft\Outlook Express. | [Piktekstowy [C5V - wastofci oddzielone precinkien)
W ten sam sposéb mozesz takze utworzyc kopie
bezpieczenstwa wiadomosci umieszczonych

w innych folderach, np. Kopie robocze czy
Skrzynka nadawcza ©.

C VTN DO S D ane -'_!nii‘:;anii"l.ldnnlii'r-u:-s"..{FE'.E!HHRI.'I-?ﬁﬂE-l T £ W hnrpran plt kiigeto pdimeome; do mpekipoilosarcs B E3
| PR Edycia Widok Pzt Ulbiore Pomoc g [ S et Bic ol f=ills)e]
| Adres [ ) CAWINDOWS\Dene apficaciildeniies\FC524480-2506-1 1044
Instalacja Windows wraz z oprogramowaniem moie zajgc nawet kilka J e ':"P =i W:L:I ‘E_ ‘IEI
godzin, jednak jeszcze gorsza od straconego czasu jest strata danych [siwiecs ey gire Wi hopw
Moows || Foomia|Tip
Afclearplog SIKB PRLOG | | —
'] Elemrty wsurils. b 1513558 P DEX : = L““"“J‘ :
Gdy twaj komputer ] Elementy vpsane dox 5047%8 PRDMK | Prsers FESssseedie =] Anuii ].,»:
odméwi wspéipracy, ] Felders. diw THS PRDEX ] AT 1
nie pozostaje ci nic | 8] Kopie robocze.dou 137%8 PROBX | Stworzenie kopii f'-'-ﬂqlkl_ flfdl'ﬂm_“_"fj_
innego, jak uzbroic k=) Offne.dbx 10K8 PROBX | ©OF9Z ﬂtrfyfﬂﬂnych e-m_an‘l u_mﬂzhm
sie w cierpliwosé L] Popudldbn 1B PR DBX ci szybkie i fatwe nowigzanie
i zabrac sie za L] Skizyrka nadawera dx SS9FE PR DBX ponownego kontaktu ze Znajomyimi,
jego mazolng ] Skuzpnka ocbiorcza dbx e 5627KE P& 08X | nowet po reinstalacji Windows

naprawe

IE-Ulubione strony WWW S
s M Kreator impertu/eksporty - g
| gest= &8 Zapraszamy

S Krestor eopodhufekenctn poswla nd Faivee moodowane:

y T b supotovanee Lakich elormac programe Enfemet
S B5] Eiplocss, jak Undvons | sl eodice do mopch apifac i
R B i o e Rompudsres

BN Fliorq peapesk Daly, aby Kenlprotviad b peptek Andu.
2 abe zacrionad keedtoca,

O wiele fatwiej jest zabeZRieczy¢ adresy stron
WWW umieszczone w meny Ulubione w Inter-
net Explorerze. Nalezy uruchomi¢ opcje Impor-
tuj i Eksportuj @ z menu Pk | wybrac, ktory
element chcesz wyeksportowaé (zaznacz Eks-
portuj ulubione). Poterri Okresl, ktére adresy [l § &8
stron chcesz wyeksportowaé @, kiiknij Dalej i
i podaj katalog, w ktérym ma '
zosta¢ umieszczona kopia. Teraz MRS
; wystarczy wcisnaé Zakoficz . lmpontui/Eksportuj zaznaczenie
.,_‘_; v Jesli cheesz to zrobi¢ w DOS Mozesz wybeat elemeriy do ekspodu bb importu,
ey  (np.po awarii systemu), SKOpiuj
y <P na dyskietke katalog UIubivne | ypier skeis do wmpkonaria
z katalogu Windows na dysku C. | [Frrmer s | 0ok T
W ten sposéb moZzesSZ rez | |Ekspoituluubine Imporhj uubione 2 innej przegiadarki b
przenie$¢ adresy stron VWWWwW mpﬂﬁmg e
na inny komputer, np. kolegi,
Unikniesz w ten sposéb jch
mozolnego przepisywania-

Kreator importu/eksporiu Come mperiebogos |
Erddy impoidy wakaepcd

AES ] mert dnd b 2 S et et Ubors
([} Folder ZiGdFowy ekspoity ulubionych R e R
Wobierz folder, 2 ki91eqa cheesz eksportowad. " — ;,
g .
~-_] FromICQ Selseone Dzieki kopii
@m-_] Media — m.z'h m’"“;ﬁ“;’;’”" adreséw
L SRR 3 Ulubionych stron
: _:_] tﬁlﬁﬁ. s Lot e roodin et | WWW nie
:'| Mullimedia A= T 2 bedziesz potem
e KANALY musial ich szuka¢
w sieciowych
wyszukiwarkach

Tekst: Krzysztof Adamczyk
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Do you speak Englisb?_

http://slowniki.onet.pl

zostal wzbogacony o niezwykle przydatnego tlumacza stéwek oraz prostych zwrotdw. Teraz mo-
zesz je tlumaczy¢ z angielskiego oraz niemieckiego na jezyk polski i odwrotnie. W dalszych pla-
wioski), powigekszony zostanie tez

caekawa ustuge przygotowali dla internautdw wiasclcnele portalu Onet. Serwis !

nach stownik ma byé rozszerzony o kolejne jezyki (francuski i
zaséb sfownictwa. Na razie w jego bazie znajduje sig ok. 150 tysigcy haset.

Marzedzie jest na tyle sprawne, ze z powodzeniem radzi sobie nawet z dos$¢ wyszulkanymi stowami,

a jego dodatkowy zalety jest to, ze potaczo-

no je od razu z wyszukiwarka internetowa.

Dzigki temu bez problemu mozna poszukad

czego$ na dany

P temat w Sieci,
-' -t;’.-ri !

| 0 prezydencie wiemy wszystko
http://www.prezydent.pl

c o ty wiesz o swoim prezydencie! Tak

mogtby zapytac na przyktad nauczyciel na
lekeji, pani w sklepie, pan z pieskiem lub
kto§ z rodzenstwa. Co wtedy odpowiesz!
Oczywiscie, ze o prezydencie wiesz wszystko
i to dzieki Internetowi. Jest bowiem w Sieci ta-
ka witryna (www.prezydent.pl), na ktérej

Piszesz jak kura pazurem!

http://www.pioro.pl

ie... a moze wcale tak nie mowi, tylko

olkaz mi, czym piszesz, a powiem ci, kim jeste$. Tak mo-
wi stare przystowie

Clickers sam to wymyslit na potrzeby artykufu. Niewaz-
ne. Istotne natomiast jest to, ze ostatnimi czasy niewiele
oséb przyktada wage do tego, jakim narzedziem postuguje

sie¢ podczas pisania.

Sam pewnie skrobiesz zwyktym jednorazowym diugo-
pisem &lbo, co jeszcze gorsze, stukasz wszystko na la-

wiaturze komputera. No céz, technika...

Jest jednak w Internecie miejsce, gdzie ludzie nie za-
pomnieli jeszcze, czym jest sztuka kaligrafii i jak
odpowiednio dobraé piéro, stalowke, atrament
oraz papier, aby napisa¢ co$ naprawde fadnie.
| 4 Znajdziesz je pod adresem www.pioro.pl. Kazdy
{8l internauta moze poczytac tam sobie zaréwno
B8 o historii pidra, najwazniejszych | najstarszych
tm markach, jak i o ostatnich nowinkach w pid-
Wi rowym biznesie. Ci, ktorzy zapragna po-
B\ wrocic do pisania tym nieco juz dzisiaj

@l archaicznym przyrzadem, beda mogli so-
L%l bie od razu takie cacko zakupié, A jeielf _
MR\ masz ,troche’ grosza odtozonego z kie-

e

: 3zankowegm;t-:a mozesz kupi¢ bardzo fad-
W8 ne, recznie wykonane piéro. fi rm}ﬁ Marlen
1\ 7 hagatefka 11 t}rsrqrr:y n‘otgch B
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mozna przeczytad mndstwo waznych i intere- -

sujacych faktéw z zycia publicz- |

S — P ] T P o e |
[Tttty (b )T ) Prezydencka strona jest bardzo
' czesto aktualizowana i zawsze
s b i g Lty znajduja sig tu naj$wiezsze wiado-
[FeswERateRTa b wioe i renmats moéci oraz zdjecia. Oprocz tego
: witryna jest doskonalym miej-
[0 scem do zaczecia poszukiwania
informacji o innych waznych oso-
Bhoy WL ity ‘ P e ' bach w panstwie. Jezeli ciebie lub
(CE=a TG (ful. Foima) B KONFFRENCIASTRATRGIADLAROISEL. | pwoich bliskich gnebi jakis powaz-
0 ny problem, to ze strony
i il i o .. ;@ 1@ ;:,W m www.prezydentpl moiesz wy-
- el sfa¢ e-maila, ktérego prezydent

R ' n@ Z pewnoscia przeczyta | moze na- |
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C Wikaan i

jm:mhn zekiens ua dobiym w:hun] ' 7 histo-
| il kamputeryzac)iimozesz poznaé, korzysta-
\jac ze znakomite| witryny internetowej,
nhterimaaiial | | ktora znajdziesz pod adresem wwwikompu- |
umwcel  (Cfapeuprum.pli Na stronie; opracz wiadomo-
ot apaszan v o] sond o snetch iszoyeh, fokl Sl hlStDF}F{.'ﬂ"I}"Eh zamieszczono wiele innych
ﬁm.mm_ “"’g:fmlﬁ’ il i e g’ﬁ{*ﬁ'ﬂﬂ"ﬁ Wiy Clekayvych i unikatowych materiatéw. Mozna
Tnstunseiinhy uwmmmh:hw: dyaktin, tu, na przyklad, poczytaé
: o niezwykle kiedys g

L e '” T popularniych komputerach Amiga i Atari. Dla
o S spragnionych wiedzy praktycznej autor przygoto-
y W ‘{’ ‘% {"” B | . wat obszerne dzialy z poradami dotyczacymi sprzetu

EA _' Gl vl .'.-.If.f"f g ﬁﬂﬂ kemputerowego, czyll ,co, jak | do czego podfaczyd”,

pnpmmnmu: feoi

Epenssrem te] Brrany Jim wrv.iss .l

| Mania podgladania
http://www.webcam.bugajny.com.pl

(| W

ania podgladania ogarnefa niemal caly $wiat,a wicibski-
mi oczami kamer opasana jest juz cafa Ziemia. Wiele

7

4 :ﬁ“:‘;; | osob umieszcza takie ,elektroniczne dziurki od
| [t klueza" nawet w swoich mieszkaniach i pozwala kaz-

| My demu, ko tylko zechce, podglada¢ swoje zycie.

|.' E:u:u- : Bardzo ciekawe kamery, pokazujace réine £

| e | strony Polski | Swiata, zgromadzono na stronie S

".: ¢ oy | napisanej przez niejakiego Bartka, mieszczacej o

110 e sie pod adresem wwwwahmm.huga}-ﬁ: i

ny.com.pl. Oprécz odnosnikéw do kamer au- | ]
tor udnst@pnii tutaj takze przydatne programy )

i porady dla poczatkujacych oraz.. po- "
zwolit internautom na ogladanie sa-
mego siebie.
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Tekst:- Alexander
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http://wiww.seaworld.com o =

B SeaWorld. @ lainsssy
Ameryce jednym z najpopularniejszych |

ADYENTURE PARK
sposcbdw spedzania wolnego czasu
jest wizyta w oceanarium. W Polsce
niestety nie ma jeszcze takich parkow z praw-
dziwego zdarzenia, wiec ci, ktérzy akurat
w najblizszym czasie nie wybieraja sie do 5ta-
now, moga zwiedzad je jedynie wirtualnie.

Pod adresemn www.seaworld.com znajduje
sie witryna jednego z najpopularniejszych na
cafym dwiecie miejsc zabawy i uciechy. Se- | i
aworld na Florydzie, bo o nim mowa, jest chy- ocal | CniR s s AT ' e fﬂtEFESLIjESI sie swiatem
ba najchetniej po Disneylandzie odwiedzanym S T | ﬁ Imu? Odwiedz te strnny'
miejscem na Ziemi. Mozesz nawet wysfa¢ A jezeli bedziesz miat szczeécie, moze [ #L T
z niego kartke internetowa (chwalac sie  uda ci sig podejrzec, jak karmione s3
wszystklm znajomym, ze by{'eﬁ na Florydzie). delfiny.
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m%&mh}* i znudzony, ze nic nie jest w;_tanrfa 20 :an?e]qamé ani

' bawié. SE?":EH takich samych stron, ktére mozna tylko
cz}maé, a nic nie da sig w nich zmieni¢, moga rzeczywiscie |
przyprawic o md!’nscl Jest jednak w Internecie kilka takich
miejsc, ktdre zawsze zaskakuja, a po wizycie na nich od
razu czujesz sig lepiej.

Jedna z nich to witryna www.coloring.com, na ktérej znaj- |, s
dziesz wiele smiesznych obrazkéw do samodzielnego kolo- L5 A it P

T
e il al e g e i
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a przemalowywanie sprawi ci z pewnosciq wielka frajde.
Miby zwykia kolorowanka, a jednale... e

Jezeli nawet nie bawia cie tego typu atrakcje, to warto za- | ey
pamietac adres tej strony, aby w razie potrzeby miec czym ¥
zabawic¢ mfodsze rodzenstwo i zyskac w ten sposob czas na
spolojna pogawedke ze znajomymi.
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Dragon Ball w Sieci Filmowe szalenistwo
hitp://www.dragonball.frame.pl/ | ~http//www.foxkids.pl/

opularny kanaf telewizyjny Fox Kid ma takie swo-
ja strone w Internecie. Jej zasoby odkryjesz, wpisu-
jac adres www.foxkids.pl. Catosé podzielono na
cztery kategorie: Nasze Filmy, Upominki, Pocztowki Fox
Kids oraz Wasza Strefa. Jezeli chcesz wiedzied, co sty-
chaé u Simpsondw i jak sie czuje Spiderman, poczytaj in-
formacje na ten .
temat w dziale fil-
mow. YV Upomin- fe, \ e
kach znajdziesz [ s ,.m;mh Hﬂlﬁﬁiﬁm'
rgaszacze ekra- lmaen |
nu | tapety z boha-
terami ulubionych
seriali.  W$rod
pocztowek na
pewno  wybie-
rzesz taka, ktoéra
bedziesz  chciat
przesta¢ kumplo-
wi albo mifosnicz-
ce kotow (animowanych). A gdy juz to

ragon Ball staje sie coraz popularniejszy, a fa-
now przygéd Son Goku przybywa.. Nie
dziwi wiec fakt, ze i w Internecie poja- . ()
wiaja sig strony poswigcone tej tematyce. %, et
od adresem www.dragonballframe.pl znaj-
dziesz duzo i jeszcze wigce na ten temat. Sg | i
przedliczne tapety dla tych, co nawet odpala- |
jac komputer, nie moga obejs¢ sie bez wido- |
ku ulubionych milusinskich. Jest przeglad
i charakterystyka bohaterow, filmiki i recenzje
gier DB. A jak juz to wszystko obejrzysz, auto-
rzy strony zapraszaja cig do wspolnej zabawy.
Mozesz wziac udziat w quizie lub porozmawiac
z innymi mitednilkami serii. Uciechy na pewno |
nie zabraknie, bowiem strona jest naprawde (S "
ciekawa i dobrze przygotowana. Je] tworcy a8
wiedza, co mbla Db}r tak l:|3|E| i
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fy, w ktérej mozesz zamiescié swoj rysunek 1B i ﬁl%_;’“ ek f'_‘ e
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Gra przez e-mail to
niezfa zabawa!

Zwlaszcza pojedynek
indyfiow!

To byfo nieuniknione.
Mimo wielu proéb nie
udato sie zazegnac
konfliktu. Juz po chwili
wrogie konto e-mail
stafo sie celem atalcu,

a broniacy go indyk polegt
marnie. Zaraz, jaki indyk?

czym nowym. Od dawna przeciez

wiele oséb robi sobie zloiliwe
lkawaly, wysylajac pocztg elektroniczna
mniej lub bardziej groZzne dodatki. Oczy-
wiscie takie zabawy sa powszechnie
potgpiane — nikt przeciez nie |ubi
otrzymywac listow z wirusami czy tzw.
koniami trojanskimi. Jednak niektére
pojedynki e-mailowe moga byé niezia
zabawa, a do tego — co waine — nie po-
woduja zadnych przykrych skutkéw
u zaatakowanej osoby Aby bawid sie
w tego typu potyczki, wystarczy skorzy-
stad z zamieszczonych w Sieci serwisow
typu BATTLEMAIL.

Gry dostepne w tym systemie nie sa
az tak wyszukane, jak wspdiczesne prze-
boje, nie oferuja tak wspaniatej grafiki
i dzwieku, ale mimo to naprawde weia-
gaja. No | posiadaja jeszcze jedna zalete
— walczysz z Zywym, inteligentnym prze-
ciwnikiem, a nie ze sterowanymi przez
komputer wrogami. Do wyboru masz
kilka rodzajow gier, tale wiec zawsze ist-
nieje mozliwos¢ rewanzu — perfekcyjnie
wyszkolony indyczy trener moie prze-
ciez nie dac sobie rady z pitka noina...

Kuprem go!

Ktory indyk tym razem pogubi w Sie-
ci swoje piorka! Mr. Zen planuje dzisiaj
wysmienita kolacje i juz szykuje swdj ta-
sak. Nim jednak dopadnie ofiare, indyki
zdaza wykazad sie sprytem i zmienié
nieco bieg wydarzen: od tej pory odpo-
wiedzia na topdr bedzie drugi topér,
kurak stanie przeciw kurakowi, a prze-
grany wyladuje na roznie!

Jezeli jeste$ gotowy na ten zabawny
indyczy ,podziemny krag”, sciagnij
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Opracowujesz km'e;ne ruch}r, przygoto-
wujesz atak i wysylasz maila koledze

Zwycre:ca otrzymuje premie i wypowia-
da jakqgé ztodliwg | trafng uwage
na temat przeciwnika

Na koniec dowiesz sie, ile punktéw bra-
kuje ci do awansu na nastepny poziom

Za kazde trafienie otrzymujesz punikty.
Trafiony traci punkty zyciowej energii

Przeciwnik otrzymuje wiadomosc, wymy-
sla swoje posuniecie i oglqda walke

ke

st a=y
s i " '- q_\, , 1
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Kung-fu oraz Pitka Nozna

Spoiréd tych mifych postaci moiesz wybrac swojego zawodnika do potyczek kung-fu

lub turnieju rzutéw karnych w pifce noinej

sobie bezplaty program TURKEY
DEATHMATCH ze strony www.
battlemail.com. Grasz jednym z pieciu
dostepnych ptakow i wyzywasz przez
e-mail swoich przyjaciot na pojedynki.
Obaj przeciwni-
cy opraco-
wuja kolejne
ataki i posu-
niecia. Zaden
nie wie przed
pojedynkiem, jaka
taktyke wybral je-
go rywal. Wszyst-
ko staje sie jasne
dopiero podczas
walki, kiedy to indyki sta-
ja naprzeciw siebie z toporami w ,re-
ku”. Punkty zdobywa sie za trafienie
przeciwnika oraz w sytuacji, kiedy ten
drugi spudiuje. Natomiast kiedy to ty
tego dostajesz w skore, tracisz nie-
zwykle wazne punkty zycia. To wiasnie
ich poziom decyduje na konfcu o tym,
kto zwyciezyl. Punkry, ktore uzyskasz,

W trybie turniejowym meie walczyé ze
sobg od 4 do 16 graczy

zostang nastepnie dodane do twojego
ogolnego wyniku i pozwola ci przejsc
na wyzszy po-
@ﬁ ziom. Gra nie
OV ma wiele wspol-
M nego z jakakol-
wiek strategia.
Whygrana jest za-
zwyczaj kwaestia
przypadku. Ale wia-
$nie w tym thwi
cafa zabawa, ponie-
waz kaidy bez
wiekszych pro-
bleméow moze
wyzwal cie na
pojedynek. Gra zapewnia nie tylko
ruch w twojej skrzynce odbiorczej, ale
rowniez przyjemna rozrywke.

Na sportowa...

Obok zabawnych ptasich potyczek
istnieja jeszcze dwie inne gry e-mailo-
we. W przypadku KUNG-FU mozesz
sprobowac swoich sit w twardej sztu-
ce walki, zas SOCCER polega na strze-
laniu rzutow karnych do bramki kolegi.
Obie gry charakteryzuja sie
podobnymi zasadami jak
TURKEY DEATH-
MATCH. Tutaj jednak
masz do dyspozycji jesz-
cze tryb rozgrywek tur-
niejowych.Aby brac w nich
udziat, trzeba sig¢ zarejestro-
waé na stronie www.battlema-
il.com i $ciagnac dostepna
aktualnie wersje turniejowa
gry. W takich rozgrywkach

Na stronie BATTLEMAIL mozna znaleic tabele i statystyki dotyczqce wszystkich
uezestnikéw gry. Mozesz sprawdzid, z kim walczyles | jak czesto wygrywales

TnFo)
Wajna na maile!

Zazwyczaj potepiamy wszystkie
ataki na czyjes konta e-mailowe,
tym razem jednak robimy wyjatek.
Dzicki BATTLEMAIL mozesz bo-
wiem stoczy¢ pocziowa wojne, nie
wyrzadzajgc zadnych szkod swo-
jemu przeciwnikowi! To naprawde
doskonaly sposob na rozegranie
malej, prywatnej wojenki! A po
pojedynku mozna na pocieszenie
zaprosic pokonanego kumpla na
pizze i kufel lemoniady.
- J

moze bra¢ udzial nawet szesnastu
graczy, a dodatkowa zaletg tej odmiany
gry stanowi fakt, ze podczas zabawy
poznajesz |udzi z calego swiata.
Oczywiscie, jak na powaing gre
przystato, na stronie BATTLEMAIL
znajdziesz dokiadne charakterystyki
postaci. Mozesz sie z nich dowiedziec,
7e np. Kai Kinsaki, pochodzacy z Tokyo,
lubi nie tylko kung-fu, ale i golfa,
a siedemnastoletnia Holly Penrose
taczy szwuki walki z wystepami na
scenie i spiewem. Niestety, umiejetno-
éci bohaterdw i tak maja niewielki
wplyw na wyniki toczonych przez
nich pojedynkow.

Pai mifiona fanow

Goraczka BATTLEMAIL dopadfa juz
tysiace uzytkownikow komputerow.
Na stronie gry mozesz sie 7 nimi
skontaktowaé, wejs¢ na chat, a takie

sprawdzi¢, kto prowadzi
w tabeli wynikéw. Byé
moZe i polscy internauci
skorzystaja z tej nowej
mozliwosci zabawy. Dodat-
kowym atutem tego sys-
temu jest fakt, Ze
w przeciwiensiwie do
gier typu DIABLO nie
trzeba by¢ wpietym do In-
ternetu non-stop. A to
ozZnacza oszczednosci
na rachunkach...

Wkt 1f B w1 Pt free S L ety il st Ty tiE

Poza oficjalng strong BATTLEMAIL ist- I
niejq te strony fanow tego systemu

W BATTLEMAIL KUNG-FU walczy sig
nie tylko rekoma, ale i nogami
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Jesli cheesz urzqdzi¢ wojne e-mailowg (calkowicie bezpieczng!), musisz zajrzec na
email.com, zarejestrowad sig... i graé na cafego
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l. Przygotowanie zalgcznika

anim wyslesz zalgcznik,
z musisz go odpowiednio

przygotowac. Pierwsze
i najwazniejsze, co powinie-
nes zrobid, to postarad sie,
aby dofaczany plik zajmowat
jak najmniej miejsca. |est to
szczegolnie wazne, jezeli ty
i odbiorca zafacznika korzy-
stacie z faczy modemowych
lub innych, za ktére placi sie
w zaleznosci od spedzonego
czasu w Sieci (na przykiad
w kawiarence internetowej).
Mata objetosc pliku jest waz-
na réwniez z innego wzgle-
du. Musisz zdawac sobie
sprawe, 7e nie tylko ty ko-
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rzystasz z Internetu, a zapy-
chajac Sie¢ duzymi zataczni-
kami, mozesz skutecznie
utrudni¢ dostep do zasobdow
innym internautom.

B Aby zmniejszy¢ objetosé
pliku, powinienes uzyc
jednego z popularnych ar-
chiwizerow (potocznie
zwanych ,.pakerami”). Naj-
czescie] stosowane s3 dwa
formaty: Zip @ i Rar @.To,
ktorego uzyjesz, w duiej
mierze zalezy od twoich
upodoban, ale musisz réw-
niez liczyé sie z tym, jakim
programem dysponuje od-
biorca. Malezy wzia¢ pod
uwage, ze kto$ po drugiej

wybrac komende.

rnzne' wazne zafaczniki o
== 3

stronie bedzie chciat ten
zatgcznik rozpakowac. jeze-
li uzyjesz jakiegos egzotycz-
nego archiwizera, moie sie
zdarzy¢€, Ze odbiorca nie be-
dzie mogl skorzystad z wy-
stanego pliku. Pakowanie
plikow jest bardzo proste.
Zazwycza] wystarczy naci-
snac prawym przyciskiem
myszy na zaznaczonym pli-
ku lub, odpowiednio, grupie
plikow, i wybra¢ komende:
»Add to Zip” & Iub ,,Add
to archive” @.

B Jezeli chcesz wyslaé ko-
mus caly folder wraz ze znaj-
dujacymi sie w nim plikami
oraz podkatalogami, to po-
dobnie jak w poprzednim
przypadku musisz klikngé
prawym przyciskiem na za-
Znaczonym
elemencie oraz

- a ilosé

i_

T 2
i 4

Eﬂr-hl
D
mummp
@ Zp and E-Moj obrezek p

otrzymac plik — moja_na-
zwa.Zip, lub moja_nazwa.
rar &,

B Tak przygotowany za-
tacznik jest gotowy do
wysiania,
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danych, ktére za-
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mierzasz wysfac,
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UWAGA! WIRDSY!

Niemal wszysikie groZne wirusy rozpo-
wszechniane sg dzisia) poprzez zalgczniki
do poczly elekironicznej. Jezeli otrzymasz
!egu rodzaju zainfekowany plk. unicha-
miasz wirusa i... w najgorszym wypadku po-
winiene$ liczyc sie ze sformatowaniem
twardego dysku. Szczegding ostroznost
nalezy zachowat przy plikach z rozszerze-
niami .vbs”, .exe”, ,com® i xs”. Moga one
zawiera¢ dowolny program, kidry po .odpa-
leniu” zawirusuje twoj komputer. Z chwil
utmymama tat-ueg wiadomosci od obeej oso-
by, pnmmmes dobrze sig zastanowic, czy
wolisz jg zniszczyC, czy tez pozwolic. by
ana zniszezyla ciebie. Niekiore wirusy ukry-
te sg pod piikami z obrazkam, jak na przy-
klad wirus Koumikowa. Rzeczywiscie phik
ten ma kofcowke .vbs® (AnnaKoumiko-
wa.jpg.vbs).

Aby unikna¢ tego typu przykrych niespo-
dzianek, powiniene$ zawsze sprawdzat
rozszerzenia plikow poprzez Windows
Explorer. Upewnij sie, czy w opciach Wido-

Ku nie tkwi haczyk W postaci Jukry] rozsze-

rzenie nazwy pliku przy znanych typach pli- -
kow”. Konieczna ochrone przed wirusami
MOgq Zapewnic ci programy antywirusowe.

Nalezy sie jednak liczy¢ z tym, Ze nawet

najlepsze z nich sg bezradne wobec naj-

nowszych wirusow.

o

n}rch ulzedéw pm::tawych w:{rasta
z dnia na dziefi w tempie lawinowym,
ch e-maili urasta do rze-
| du milionéw. Wielu uzytkownikéw Sieci
' nie wyobraia sobie ko
netu bez zagladania do skrzynki.
Nie trzeba chyba nikogo przekonywac,

7e listy elektroniczne majg wiele zalet
odréiniajacych je od tradycyjnej poczty.
Jedng z najwainiejszych jest moiliwosé
wysylania elektronicznych zatacznikéw,
dzieki ktérym mozna wyrazi¢ duzo wie-
cej niz za pomocg prostego tekstu.
W zafgezniku moina umiedcié wszyst-
ko, co da sie przedstawi¢ w postaci elek-
tronicznej.
w nich zeskanowane

i -powame lub $mieszne programi-

ia z Inter-

sig

¢
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2. Wysylamy zalaczniki
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J. Wizytawki

liwosé dofaczania do e-maila

wizytowek, ktore moga byc wykorzystywane
w ksiazkach adresowych. Taka wizytowke
mozna bardzo fatwo przygotowac. W progra-

ardzo ciekawa ustuga dostgpna w roéz-
nych programach pocztowych jest moz-

Wi | oner| St b row | P | omihiy toms |

,..—-;!uru.u

€ e

| | |
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jest uzalezniona od sposobu. w jaki korzy- 1
stasz z poczty, a dokfadniej od tego, jakiego reit[Fir e,
programu uzywasz.
B |eieli korzystasz z jakiego$ dodatkowego pro-
gramu do obsfugi poczty, takiego jak na przykiad
Qutlook Express, to wystarczy z menu VWstaw wy-
bra¢ polecenie Plik Zafacznika @ i wskazac, gdzie

oo M etoda dofaczania zaftacznika do wiadomosci

B Jesli hatomiast knrzystasz z poczty obstugiwanej
ze strony YWWWW, sprawa jest troche bardziej skom-
plikowana. Przede wszystkim musisz dowiedziec sie,
CZy program pocztowy umieszczony na twoim ser-
werze w ogodle dopuszcza wysyfanie zatacznikdw. Je-
zeli upewnisz sig, ze taka ustuga jest dostepna, musisz
znaleit polecenie odpowiedzialne za dofaczanie pli-
lkkdw. MNa polskojezycznych stronach bedzie to na
przyklad przycisk Zafacznik, Dodaj lub Przegladaj @,
a na zagranicznych serwerach Attachment lub Add. Pozosta-
je ci juz tylko wskazac, gdzie znajduje sie plik i wyslac go.

B Zanim wyslesz zatacznik, dowiedz sie, jaka jest pojem-
nosc twojej skrzynki e-mailowej i skrzynki odbiorcey, po-
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™ umissc adce w anchmmnn wisdtm shiwarsbaipth

niewaz moze

sie zdarzyd, ze zatacznik, ktory cheesz wy-

sfad, jest za duzy i nie bedziesz mégt go dostarczy<. Pod-
stawowe zasady netykiety mowia rowniez, ze nie mozna
wysylac zafacznikow do oséb, ktére sobie tege nie zycza
oraz na grupy dyskusyjne.
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mie Qutlook Express wyglada to nastepujaco:

B W programie Ksigzka Adresowa utwdrz wpis dla

takie informacje mogg fatwo wpasé¢ w chciwe tapy
kogos, kto zasypie cie listami-smieciami. Nastepnie

B Wybierz miejsce przechowywania pliku, a nastep-
nie kliknij na przycisk

Zapisz.

siebie (skorzystaj z opcji Nowy Kontakt).VWpisz tu-
taj tyle danych %%, ile uwazasz za stosowne. Nie
warto bye nadgorliwym i wypetniac wszystkiego, bo

zaznacz swoja nazwe na liscie w Ksigzce Adresowej.
B VW menu Plik kliknij polecenie Eksportuj, a nastep-
nie polecenie Wizytéwka (vCard).

B Aby dofaczyd¢ wizytéwke do wiadomosci poczro-
wej, kliknij menu VWstaw, a nastepnie polecenie Moja

wizytéwka @

4. Ddbieramy zalgezaiki

programach pocztowych
w typu Outloock Express

wiadomos¢ z zatacznikiem
oZnaczona jest zazwyczaj symbo-
lem spinacza 9. Najtatwiejszym
sposobem dostania sie do takiego
pliku jest kliknigcie na spinacz, za-
pisanie zatacznika na dysku lub
otworzenie go od razu. Od razu
trzeba przestrzec, ze duzo bez-
pieczniejsze jest wczesnigjsze za-
pisanie zatacznika na dysku
| sprawdzenie go programem
antywirusowym.
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B Odbieranie zafacznika za
o Fick
pomoca strony VWWW w zasa- | puw r.rﬁmuaamm
1] I

dzie nie roézni sie specjalnie od

sposobu uzywanego w Qutlookuy. | b ,..;E%E_' :
Trzeba po prostu odnalez¢ w wia-
litun,

domosci to migjsce, w ktorym
umieszczone jest facze do pliku,
nastepnie kliknac na nie & | spro-
wadzi¢ plik na wiasny komputer.

B |ezeli zatacznik jest spakowany,
trzeba go oczywiicie rozpakowac.

Preesvlorn O By salacsrds

peodravaam
Cheioars

%) D

Ta operacje nie powinna sprawic o e

ci zadnego ldopotu. Najproscig 2 -
dosta¢ sie do zatacznika przez m“‘“ﬁmﬂg‘?”“
zapisanie go na dysku ® i kliknie- ,‘.ﬁmmﬂrmmﬁ
cie prawym przyciskiem na pliku P %g{

i wybranie komendy Extract to... (F Rechaznacy
MNasrennie wwsrarcrv  wvhrad. P scorzes 2

relananne dha ol wanrarsgshe sodroakos

= e m—
peshedd 2 sadinege
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ataczniki, oprdcz catej ma-
z sy oczywistych zalet, kryja
w sobie rowniez wielkie
niebezpieczenstwo. 5a cne mia-
nowicie doskonatym nosnikiem
dla wszelkiego rodzaju wiru-
sow, ktére moga wyrzadzid
olbrzymie szkody w twoim
komputerze.
Co gorsza, nie ma stuprocen-

towego zabezpieczenia przed

wirusami rozprzestrzeniajgcymi
sie za pomocag zafacznikow.
Haﬂersszq ﬂchmraq przar:i szko-
dami 1EEE ignorowanie wiado-
moéci nieznanego pochodzenia.

Oto kilka rad, ktorych powi-

‘nienes przestrzegac, aby uchro-

ni¢ sie przed powaznigjszymi
stratami:

M |ezeli do twojej skrzynki tra-
fi e-mail od nieznanego adresa-
ta, to pod Zadnym pozorem nie
otwieraj go!

B Zawsze korzystaj z progra-
mu antywirusowego, kiory ma
whbudowana ochrone poczty.
B Czesto uaktualniaj baze
Wirusow.
B ‘\Wylacz w programie pocz-
towvym (Qutlook Exoress)

r :wh ciwogch. Ukad okna

ot wmﬁuﬁnﬂdm&m mmm b-udinﬁ:
. kemgonsniy progiarmas Jutloon Express. A%

dary komponent, zaznacy go poras]
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TUTAJ BOSTANIESZ ANTYWIRUSA

Najniowsze programy antywirusowe znajdziesz oczywiscie
w Internecie. Jak to zwykle w Zyciu bywa, na zagrozenia
z Sleci pomaga... sama Siet.

hittp:/fwwwv.pe.com.plipliki.asp - uaklualnienia antywirusow.

htipﬂdﬂwnlﬁad .chip.plidownload/ - programy
hitp:fitucows.icm.edu.plf — programy
hito:f/fto.ida.oliocfindex himl — proaramy
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ORYGINALY TANSZE NIZ PIRATY

Gra Giants to jedna z najwyZzej ocenionych pozycii w historii gier komputerowych

Click! Reset LL1 Action Secret Wirtualne =
bbb 8/ g0 Service Imperium Gier
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Idea sprzedawania oryginalnych gier, opracowanych po polsku w cenie 29.900 jest szalona. Zwilaszcza, 7e w naszej serii e ma miejsca na
gry stare, czy slabe. Tylko aktualne hity polecane przez fachowcow z prasy i z serwisdw internetowych. Taka gra jest Giants. Jfedna

z nafwyzrzej ocenignych gier w tym roku, zapewnigjgra rozrywke peing akoji | humory. Poprzyj naszg szalong ideg niewiarygodnie tamch
aryginalnych gier. Juz 8 maja kup swadf wiasny egzemplarz eXtra Gry - nie zawiedziesz sig! : ==
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