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' DESCONOCIDOS

Y LLENOS DE ENCERRONAS.

__CASTILLOS TENEBROSOS. CUEVAS

ATERRADORAS. CALABOZOS
TORTURANTES. Y 750 DE LOS MAS
TERRIBLES. .. MAS SANGUINARIOS. ..
MAS DESPIADADéS ENEMIGOS DE

TODOS LOS TIE*FOS. TE ESCUPIRAN

RIS o

"HABLA EN TU

ACIDO. I_NTENTARAN ESTRANGULARTE.
PRETENDERAN ENVOLVERTE

EN SUS MELODIAS DE FUEGO.

PERO NO TODO SON MALAS

NOTICIAS. ENCONTRARAS ALGUNOS

- AMIGOS EN EL CAMINO.

TEXTOS DE PANTALLA
EN CASTELLANO

Si, POR PRIMERA VEZ PARA SUPER

NINTENDO, UN JUEGO DE

AVENTURAS QUE TE

PROPIO IDIOMA.




% Nintendo {El Club N A del Para

VACACIONES DE TU VIDA.

(LO QUE NO TE ASEGURAMOS ES QUE CUANDO VUELVAS SIGAS SIENDO EL MISMO).

LIBRO
DE PISTAS

74 PAGINAS,
TAMBIEN EN
CASTELLANO, QUE
) _#  TE PONDRAN SOBRE

AVISO DE LOS PELIGROS
QUE DEBERAS AFRONTAR Y QUE TE
DARAN ALGUNOS VALIOSOS CONSEJOS
PARA SUPERARLOS CON EXITO.

S| HAS LLEGADO HASTA AQUI, YA NO
. 4

HAY RETORNO. PARA ASEGURARTE LAS .

'MEJORES VACACIONES DE TU VIDA,

TUS VACACIONES ESTAN SENTENCIADAS.
({PUEDES HACER ALGO CONTRA EL DESTINO?
Si. LUCHAR CON UNAS Y DIENTES... MAS QUE EN THE LEGEND OF ZELDA...

MAS QUE EN SECRET OF MANA. ES TU UNICA SALIDA.

ILLUSION OF TIME.
SALo PARA  SUPER NINTENDD

NO TE QUEDA OTRO C;A'MINO QUE EL
QUE TE LLEVA A LA TI%NDA
LANZATE A LA AVENTU y
CON ILLUSION OF TIM ‘
SOLO ASI PASARAS U
VERANO INOLVIDABLE. ..
TANTO QUE QUIZAS N

VUELVAS A SER EL Ml

i¥a —yr
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LA PORTADA: SATURN

Saltandose todas las previsiones, SegaSaturn ha
hecho una fulgurante aparicion en el mercado
espaiiol con la intencion de pillarnos a todos

desprevenidos. Ahora que nosotros siempre
estamos al quite, y hemos elaborado un
completo reportaje sobre la maquina, sus
posibilidades multimedia, sus préoximos
lanzamientos y sus primeros periféricos. Todo
esto aderezado con el arcade de lucha mas
“animal” de todos los tiempos, «Primal Rage»,

y los concursos mas alucinantes.

NUESTROS EXPERTOS

Este mes Sega se ha
encargado de desbaratar
todos nuestros planes
adelantando la salida de
su flamante Saturn. Y
nosotros, como es
I6gico, no nos hemos
quedado parados: en
este numero tropezaréis
con un gran reportaje
sobre la maquina,

y sus primeros

juegos, asi como (@1
«Virtua '&lf;l;i‘_‘\.

Fighter» y 2°

«Daytona W

USA» )
comentados.

Todo un lujo. s A

Me habéis visto aparecer
por estas paginas muy a
menudo durante los
ultimos tiempos, incluso
en este mismo numero, y
seguro que ya estabais
deseando conocerme.
Bien, pues no os
preocupéis, porque por
fin en el proximo numero
saldré a la luz sin
mascara y podréis
conocer asi cual es mi
verdadera
identidad. o
e

e
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A primera vista este
numero brilla mas por
los reportajes y por
todos los juegos que os
adelantamos en las
previews (tomad nota de
las dedicadas a los
proximos lanzamientos
para Saturn y
PlayStation). Pero
también encontraréis
jugosas novedades
como la
de
Batman
para
Mega
Drive.
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* EL SENSOR-!mwmwsmg

Con vuestras cartas se confecciona el termémetro
mas fiable de la actualidad de los videojuegos.

* BIG IN JAPAN ----- 1 2
Este mes encontaréis en el lejano oriente el regreso
de un clésico de las consolas. ‘1 4
* MADE IN USA ----

La Casa Blanca ha decidido patrocinar la seccion
que mas publicidad hace de lo mejor de los USA.

Saturn llega a nuestro pais Todavia no se ha estrenado en el
arrastrando con ella el arcade de cine y ya es el papel mas duro de
lucha mas rompedor. Stallone en Super Nintendo. * E N PANTALLA e
- Todas esas cosas que estabais deseando saber y
que nadie se decidia a contaros.

I TECH --eeeeeeeeee D O

Os presentamos un innovador sistema que permitira
jugar a la vez con dos Play Satation.

* GAME MASTERS 4‘2

_ El M2 y 3DO siguen siendo los temas preferidos por
nuestro maestro de maestros.
Knuckles, el peor enemigo de 5 6
|

Sonic, ha entrado por la puerta * ARc AD E s H OWm mmE

grande de Mega Drive 32X. en la portdtil de Nintendo. 5 ;
No sale Mazinger Z, pero los robots protagonistas de
«Cyberbots» tienen mucho parecido con él

*DAYTONA USA ....84  THE ADVENTURES OF - RO
RAGANE...- i SATUANaRogW i/, WORKIN PROGRESs - 58

*«SEA QUEST ...........92 «THE FIREMEN.....106 rios volvieron a la vida en «Primal Rage».

* NINJA + EARTH + SUPERVIEWS ------ J &
WARRIORS..........102 WORM JIM..........o. 108 La seccién que sabe poneos los dientes largos con

los mejores juegos para el mes siguiente.

* LISTAS DE EXITOS - i Eﬁ

Los juegos mas fuertes del momento en una desen-
frenada carrera por llegar al nimero 1.

* PANZER « HOBBY SPORTS --- | 2 |

DRAGOON ....................62 Llega la nueva generacion de juegos deportivos y
 » TOH SHIN DEN...............64 vosotros sin poneros todavia en forma.

+ COMIX ZONE ... « LASERS & PHASERS |
* BEAVIS AND No os preocupéis, ese juego que se resiste tiene lo
dias contados gracias a esta seccion.

< > g “1.
* TELEFONO ROJO -- @ 2t
Todavia no hemos encontrado a Yen: esté bajo una
torre de cartas y no da sefales de vida.

+ ;QUE LOCURA! ---- 1 40

Afilad los lapiceros que llegan las vacaciones y te-

® FERIA E3...ooocooooooereonoresonessresns A 70 QU mandaros etos de dibuos.

. e 3
@SEGA mem{ﬁﬁsss LTD. 1955
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En el proxime

gusto con los »
cenizas a mas d 2
Chaotix, Stellar ,_ :
Motherbase quem@ré
de retarte por muy di




Proximamente podras

har en la batalla m

“estado. El juego de las
peIQQS mdas duras Virtua
 Fighter, llegara a, Mega
Drive 32X para dominarte
por completo.

Hcce 'riempo que estabas condenodo, ohorc
con la archiestupenda consola Mega Drive 32X
viene el archifamoso juego Motocross
Championship completamente gratis. Si no
la compras tu vida serda un infierno.
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El inicio de una nueva era

Saturn esta en la calle. Sega, metida ya
hasta las cejas en el charco de las
nuevas tecnologias, ha querido
desmarcarse del resto de sus
competidores y, sorprendiendo a
propios y a extranos, ha salido a
conquistar Europa mucho

antes de lo anunciado.

Esta es, sin duda, una buena noticia de
la que todos debemos alegrarnos,
independientemente de que en nuestros
planes entre o no comprarnos en este
momento una nueva maquina.

Porque lo que realmente importa es que
esto viene a demostrar que el mundo de
las consolas esta en constante
evolucién y que multitud de compaiias
de todo el mundo trabajan
incansablemente por conseguir mejorar
la “calidad de vida” de los aficionados a
los videojuegos. Y eso es algo que, a la
larga, nos beneficia a todos.

Estamos asistiendo al nacimiento de
una nueva generacion de consolas y
posiblemente los primeros pasos de
estas “criaturas” seran un tanto
inseguros: quizas los precios no se
adecuien demasiado a las necesidades
actuales del mercado, quizas el tema
del multimedia suene atin un poco
hueco a oidos de muchos usuarios,
quizas la tan cacareada crisis
econdémica no contribuya en exceso al
éxito de los nuevos sistemas... Pero lo
que es evidente es que tanto Sega
como Sony, Atari, Goldstar, Philips o
Nintendo, estan ampliando
enormemente nuestras posibilidades de
diversion. Y ahi es donde se encuentra
realmente la clave de todo, donde
radica la parte positiva de la cuestion.
Lo que tenemos que recordar, sin
embargo, a todas estas compaiiias es
que, a pesar de que nos parece
maravilloso que se hayan enfrascado en
esta alocada carrera por acercarnos el
futuro, no deben olvidarse de que atin
existen millones de -todo hay que
decirlo-, felices usuarios que esperan
obtener alin muchas horas de diversion
de su MegaDrive, su Super Nintendo, su
MD 32X o su Game Boy, y creemos que
es nuestra obligacion advertirles que si
se dejan arrastrar en exceso por la
pasion, corren el peligro de dejar
insatisfechos tanto a los que miran
hacia el futuro, como a los que viven
intensamente el presente. Y eso es algo
que se debe evitar a toda costa.

En cualquier caso, muchisima suerte
para Satun, para todas las nuevas
consolas que estan ya a la vuelta de la
esquina y jlarga vida a las 16 bits!

Amalio Gomez

- El retraso de Ultra 64 y
Virtua Boy.

La verdad es que estan
saliendo tantas consolas que
Nno Nos extrana gue haya
gente a quien el tema le
resulte un tanto indiferente.
- Que después de «Donkey
Kong Country» no haya
forma de sorprendernos.
Las consolas son una fuente
inagotable de sorpresas.
Esperate unos mesecitos y
veras lo gue Nintendo tiene
preparado para su Super.

- Tantos juegos, todos
iguales, para todas las

HAN COLABORADO CON SUS
OPINIONES EN ESTE SENSOR-

Adolfo Pérez de la Hoz (Madrid), Raul Palancar (madrid), Manuel
Sanchez (Cordoba), Antonio Marin (Murcia), Julia Gutierrez
(Baleares), Jordi Forns (Tarragona), Fra 20 Bustamente

(Barcelona), Esther Munoz (Madrid) Enrique Alonso (La Coruna)

Si queréis participar, enviad vuestras cartas a: HOBBY PRESS SA,

HOBBY CONSOLAS. C/De los Ciruelos N4, 28700
San Sebastian de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre; EL SENSOR

La sorpresa de
Sega: Saturm
en julio

Ya no hay que esperar mas, ni darle
vueltas al posible precio, ni a los jue-
gos que podria o no llevar, ni a
packs... Sega nos ha quitado de un
plumazo todas estas preocupaciones
de la cabeza, poniendo inesperada-
mente a la venta su amada Saturn.
Gracias a este lanzamiento sorpresa,
el mes de septiembre ha dejado de
ser la meta para todos los jugones
que quieran renovar su maquina, y
hasta puede que, al salir tan pronto,
para finales de afo disfrutemos de
una bajada de precios. En cualquier
caso, mucha suerte para Sega.

Por cierto, queremos aprovechar la
ocasion para recordaros que cuando
damos una puntuacién a un juego, lo
hacemos pensando en las posibilida-
des de su maquina, no en compara-
cién a ofros titulos para otras consolas.

consolas. Que si «Pitufos»,
que si «NBA JAM T.E.»...
La verdad es gque se estad
perdiendo la identidad de
cada marca. Pero también
debes pensar gue las
companias de software
tienen que amortizar su
trabajo de alguna form
- La cantidad de rr!'@Y
gue estan sacand
terminaran por

mismo resulta dificil
decantarse por alguna en
concreto.

- La notable bajada de
precio de los cartuchos.
Segun esta la economia. o
bajan los precios o
tendrermos que hacer una
revista del corazon.

- No tener que utilizar el
diccionario de inglés en
«lllusion of Time».
Esperemos que cunda el
gjiemplo de Nintendo y que
cada vez podamos disfrutar
de mas y mas juegos de rol
traducidos a nuestro idioma.
- Lo bien que atienden en
el Club Nintendo.

5e agradece que haya
SErvicios de este tipo gue
ayuden y orienten a los
Jjugones. Mientras no le
quiten el trabajo a Yen...

- Haber visto una foto de
Ultra 64: jYa era hora!

La veras. pero no la
cataras...

= Que Nintendo apueste
por unas consolas que
todos creiamos casi
muertas, como Super
Nintendo y Game Boy.




- Que fuera de Espaia los
Jjuegos y las consolas sean
mucho mas baratos: no te
queda mas remedio que
aguantarte.

0 irte a vivir a Japén o a
Estados Unidos.

- Que vuelvan a atacaros
desde otras revistas que no
os llegan ni a la suela de los
zapatos.

Mientras vosotros sigais
pensando asi. Nno Nnos
importaran las “criticas” que
Nnos vengan de otras revistas.
La Unica opinién gue nos
importa es la vuestra.

Un aplauso para
Nintendo. que nos ha
venido a demostrar gue
Sus consolas actuales
aun tienen mucha vida.

- Pese a lo que digan
algunos, Bit a Bit, un
programa de
videojuegos en la tele,
merece nuestro apoyo.
Mola porgue es de
videgjuegos. Pero su
contenido... bueno. hay
opiniones para todos los
gustos.

- Los buenos juegos de
lucha que van a salir
para Game Boy.

Desde luego. un «Killer
Instinct» o un «Street
Fighter» no se ven todos
los dias en una portatil.

- Que por fin salga un
casco de realidad
virtual para consola.

Es sorprendente que tras
los primeros escarceos
de Sega. haya sido Atari
y su Jaguar quien se ha
llevado el gato al agua.

JLIVECI
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La polemica Consola-PC

Este mes hemos recibido un buen nimero de car-
tas dirigidas a la seccién “Contrapunto” con un tema
comun, ¢qué es mejor, consola o PC? Una discu-
sién como ésta podria alargarse eternamente y
siempre habria defensores de uno y otro sistema.
Al fin y al cabo, sobre gustos no se puede escribir
nada, y menos cuando se trata de dos sistemas con
filosofias tan distintas como las consolas y los or-
denadores. Los PC son para trabajar y, si se quiere,
jugar. Las consolas estan pensadas para sacar lo
maximo de los juegos y no se pueden usar para na-

da mas que para divertir. Cada uno es muy libre de
eligir lo que mas le gusta. Nosotros, por supuesto,
nos decantamos por la diversién.

ele )

- Que «Star Wing 2» no
vaya a salir para Super.
Pero para compensar. hay
otros juegos
impresicnantes que estan
al caer. E

- Que no deis guias de
trucos, ni suplementaos,
ni videos, ni nada de
nada.

Tranquilo. amigo. Pronto te
sorprenderemos. No nos
pierdas de vista.

= El nimero de paginas
de la revista: te la lees
en cuatro dias.

Prueba a intercalar cada
pagina con un capitulo del
Ouijote. Seguro gue asi te
dura mas.

- Que no haya una
seccion para que demos
ideas sobre Ia revista.

Estamos siempre abiertos
a vuestras sugerencias. Y
nos leemos TODAS
vuestras cartas.

- Que digais gue sube el
papel, pero no expllquéls
el porqueé.

Eso es lo que nos gustarfa
gue Nos explicaran tambien
a Nosotros.

- Que ultimamente no
pongais juegos potentes
de verdad en "Lo mas
nueva".

Todavia no nos ha dado
por programar juegos. La
culpa de gue falten
novedades potentes no es
nuestra.

- Due cada vez salgan

menos juegos para Mega

co.
Salen pocos. pero por o

EEEERER
Estos meses
tan “flojitos”™

del verano

El verano siempre nos depa-
ra unos meses pobres en
novedades y escasos en ca-
lidad. Pocos juegos que lle-
varse a boca y, ademas, po-
co atractivos en su mayoria
(siempre hay honrosas ex-
cepciones) componen estos
meses de sequia estival.
Os parecera que en este nu-
mero hemos dedicado mu-
chas paginas a Saturn, pero
en realidad lo que hemos
hecho ha sido, ni mas ni me-
nos, que hacernos eco de la
situacion real del mercado.
Pero tranquilos, no es que
no vaya a haber mas juegos
para 16 bits, es que todos
los grandes lanzamientos se
han ido retrasando un poco
para aparecer después del
verano.No os pongais ner-
viosos, que todo llegara...

no mola no mola no mola no mola no mola no mola

menos salen. Peor o
tenemos con las 8 hits.
- Que en Espana sea
»cas: impusible hal:erse

cnnsigues A tnenes a Blt
Managers. que con su
«Obelix» ha encandilado a la
misma Nintendo.

--Aungque ya se haya.
‘dicho antes: el precln de
las nuevas consolas.

La tecnologia hay gue
pagarla. Juegos como los
de, por ejemplo, Saturn. no
los veras nunca en tu 16
bits. (La verdad es gue
esto lo decimos con la
boca pequena porgue. en
el fondo. estamos
totalmente contigo).

1IN



LA HORA

DE JUGAR MAS DE 100 HORAS
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No pares, en esta aventura de interminable accién, habla en

castellano con los animales y descubre la llave misteriosa en el
final de un juego repleto de gréficos geniales, puzzles y
adivinanzas.
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5 contra 5.

En este juego
t0 eres la estrella,

del equipo que montes con todos los ju cdores de la NBA 95
quipo g [vg
y disputar los partidos mas cardiacos, en este espectacular
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iiPOR TUTATIX
QUE DIVERTIDO!!

Puedes ser Asterix u Obelix
pero tendrds que recuperar
el legendario escudo de Abraracurcix

viajando y persiguiendo a las fuerzas
del César por Lutecia, Egipto, Alexandria y Mesopotamia hasta llegar

(>

g/_

, caTATRovH

Warner y Sega te retan a desafiar ol pegadizo gato Silvestre sorteando un sin fin de
ingeniosas pruebas que sélo la inteligencia del ratén mas répido de todo México
puede superar sin que se le caiga el sombrero. iiAndale manito!!

UN SUPERDETECTIVE
EN HOLLYWOOD

Ser policia es duro,

ser policia de Los

Angeles es lo méas

duro. T6 sélo tendrés

que derrotar a los
 ladrones entre

autopistas y estudios
4 de cine rodeados de
famosos, si llegas
vivo tendrés tu
recompensa, en el
fabuloso mundo de
Disney.

a Roma donde una gran recompensa te estard esperando.

iARRIBA, ARRIBA!
iANDALE, ANDALE!

ATREVETE
ON LOS 12 SAMURAIS
MAS TEM|DOS DEL IMPERIO

& I\ .&w
", q' Doce aguerridos

e e e N e e e . e S N N N N N N N N N N S S S S SrSSOSCSrOSNC SO SYES

Samurais intentaran
l , derrocarte con
poderosas armas,

movimientos especiales y

mcgics demoledorcs en

el marco del Japén

medieval donde tu honor

y tu imperio estan en

EGA

juego.
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sHevania

Muchos llegan, pero pocos
son los que se mantienen. Y
sin lugar a dudas,
«Castlevania» es uno de los
nombres que se pueden
incluir dentro de esos pocos.
El titulo de la, hasta ahora,
ultima entrega de tan
siniestra saga es
«Castlevania Vampire's
Kiss», nombre que deja bien
a las claras que los
protagonistas seran los
chupadores de sangre y el
gran sefor que los controla.

Como ya viene siendo
norma habitual, un
descendiente de la dinastia
Belmont, en este caso
Richter Belmont, tendré que
extraer del baul de los
recuerdos el ancestral y al
mismo tiempo magico
latigo que hizo posible la
realizacion de tantos hechos
herdicos en el pasado. Todo
con el fin de enfrentarse a
las fuerzas de la oscuridad,
y llevar de nuevo la paz a las

Los tétricos escenarios serdn unas de las constantes en esta Ultima aparicion del cldsico de
Castlevania para el Cerebro de la Bestia. Uno de los grandes alicientes del mismo serd la

gentes de Transilvania.
Dracula, renacido de sus
cenizas, ha entrado en el
corazon de cientos de
habitantes, que no han
dudado en ponerse a su
servicio para asaltar la
ciudad y secuestrar a las
personas amadas por el
ultimo miembro de la
familia Belmont. Para
rescatarlas y sacarlas de las
que sin duda serd la peor
pesadilla de su vida, Richter

posibilidad de encontrar un final diferente seguin toméis unos caminos u otros.

debera alcanzar el castillo
del diablo y, con la ayuda del
sagrado latigo, alcanzar la
confrontacion definitiva.

El final del juego variara
segun se tome una ruta u
otra, y segun sean liberados
0 no todos los rehenes. Asi,
cada partida sera diferente
a las anteriores, lo que sin
duda agradeceréan mucho los
jugadores. Aunque, por el
momento, sélo puedan
hacerlo los nipones.

Antecedentes: Es una conversion del
clasico de PC Engine, «Dracula X». En
cualquier caso, tanto en los 8 como en
los 16 bits de Nintendo, ya se pueden
encontrar precedentes de las luchas
entre Belmont y el sefor de las tinieblas.
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KIRBY HA VUELTO DEVORANDOLO TODO, POR TIERRA, MAR Y AIRE. Y SE HA TRAIDO A

SUS 3 MEJORES AMIGOS: EL HAMSTER RICK, EL PEZ KINE Y EL BUHO COO. ELLOS LE
AYUDARAN A VENCER AL DESPIADADO DARK MATTER Y A RECUPERAR EL ARCO IRIS O

QUE LES LLEVARA A DREAM LAND.
! NO TE QUEDES AHI PARADO Y CORRE A COMPRARTELO... O MEJOR, VUELA !

| GAMEBOY

Illo NAD

Nintendo Espafia, S.A.
P° de la Castellana, 39. 28046 Madrid

[e 2.
iEl Club Nintendo responde! Para cualquier consulta o informacién que quieras sobre este titulo, llama al Club Nintendo: (91) 319 22 44

Solero&Solero&.
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Mutant chronicles

Accion mutante

Estamos ante uno de esos
cartuchos para Super Nintendo
y Mega Drive rebosantes de
accioén despiadada y disparos a
tutiplén, protagonizado por uno o
dos jugadores simultaneos.

Al parecer, una infame raza de
alienigenas denominada Dark
Legion se ha aficionado al
deporte de exterminar terricolas.
Solo un ejército especialmente
adiestrado puede hacerles frente:
los "doomtroopers" (soldados
del destino), que a lo largo de 18
niveles de scroll vertical y
lateral lucharan a vida o muerte
contra los invasores.

En estas circunstancias, las
escenas de lucha se veran
acompanfadas por un sinfin de
macabras secuencias de
exterminio, para completar un
cartucho espeluznante.

uerra de lo

El regreso del chip prodigioso Los
chicos de Argonaut vuelven a la carga con su version
renovada del "chip prodigioso FX" y la segunda parte
de «Starfox». En ella veréis en plena accion a todos
los personajes de la primera parte, con algunas
valiosas incorporaciones, dentro de unas contundentes
fases de lucha. Todo ello aderezado con graficos
marca de la casa y unos gigantescos enemigos.
Dispondréis de un mapa que sirve para seguir el

desarrollo de la accion y planificar vuestra estrategia. Y

cUna serpiente de
verano? Parece que la carrera de
los nuevos formatos tiene una nueva
vertiente, la batalla de los precios.
Coincidiendo con la celebracion de la
feria E3, Sega lanz6 a pequefia
escala su Saturn al precio de 399
délares (48.000 pts), inferior al que
costaba en las tiendas de importacién
(900 dodlares 6 108.000 pts).

Y llegd el contraataque: Sony
anuncié un precio de lanzamiento en
USA para su PlayStation, antes de
sacarla al mercado, de "s6lo" 299
ddlares (35.000 pts); 3DO rebajo el
precio de su reproductor en 50
dodlares, dejandolo en 329 (40.000
pts); y Nintendo ha reducido el precio
de su Virtual Boy hasta 180 délares
(21.000 pts). jjiEs la guerral!!
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Los justicieros de la
mesa redonda Basado en
una célebre serie estadounidense
de dibujos animados, este
cartucho de Super Nintendo
presenta todos los ingredientes
caracteristicos de la rolera
factoria Enix: unos graficos y una
banda sonora de primer nivel,
horas y horas de espadazos y
brujeria, una partida de tres
aventureros y un valioso sistema
de passwords. Todo ello contenido

para colmo, cuenta con una opcion para dos jugadores con "split screen”. Sélo resta
saber cuando podréis disponer de este interesante cartucho en vuestra Super Nintendo.

0 precios

Al ritmo de los nuevos
tiempos Las nuevas consolas de Sega
y Sony emplean un avanzado sistema de
sonido que envuelve por completo al
jugador y responde al nombre de Q-Sound.
El efecto conseguido es tal que uno no se
da cuenta de que la banda sonora proviene
del aparato, sino que da la impresion de
proceder de un punto muy lejano.

Pues bien, resulta que ahora este revolucionario sistema va a
comercializarse junto con un pad, que ya ha salido en los USA para Mega
Drive y Super Nintendo y esta conectado a dos altavoces. El conjunto tiene un
peso bastante ligero y se conecta a la consola alimentado por la red eléctrica.

De momento, se calcula que su precio rondara los 130 dolares (unas 16.000
pesetas) y mas adelante saldran versiones para Saturn y PlayStation.

en un imponente cartucho de 20
megas, que recrean un legendario
argumento tefiido de referencias a
la historia del Rey Arturo y los
Caballeros de la Tabla Redonda.
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“Ya estd a la venta en nuestro pa-
is la Gltima y mds espectacular
aventura de Nintendo, «Illusion
of Time»". Lo que ya de por si su-
ponia una gran noticia para todos
los aficionados a los RPG hace un
par de meses, incrementaba su
magnitud al tratarse del primer

Madrid, Julio 1995

" juego
de aventu-
ras para Super
Nintendo, del que se realizaba
una versién con todos los textos
de pantalla en castellano. Esta fue
sin duda la gran jugada de Nin-
tendo Espafia, que arriesgaba lo

UN ESPECTACULAR FORMATO
PARA UN JUEGO COLOSAL

NINTENDO ECHA EL RESTO
CON SU «ILLUSION OF TIME»

Pero es que para ofreceros un
producto absolutamente redon-
do, esta aventura ha salido al
mercado con un espectacular
formato, dnico hasta ahora en el
mercado. Y es que «Illusion of
Time», ademds de las instruccio-
nes bdsicas, el argumento vy, por
supuesto, el juego, incluye un va-
liosisimo libro de pistas.

Este manual de tamario folio es el
mds grande y completo que Nin-
tendo ha realizado jamds para
uno de sus juegos, con un total de
74 pédginas y mds de 340 panta-
llas. En é€l, los jugadores encon-
trardn la orientacién y los conse-
jos necesarios para saber lo que
deben hacer si quieren completar
la aventura de Will, el protago-
nista de «Illusion of Time».

SONY Y NAMCO UNEN FUERZAS

Sony Computer Entertainment
ha anunciado una alianza estraté-
gica a largo plazo con Namco,
mediante la cual ha conseguido
los derechos de distribucién en
Europa de todos los juegos que
Namco programe para PlaySta-
tion, as{ como de las futuras con-
versiones que la compafifa japo-
nesa realice de sus recreativas.

Por su parte, Namco emplears la
arquitectura de 32 bits de la
PlayStation como base para desa-
rrollar recreativas.

Ademds, ambas compaffas han
desarrollado un sistema de hard-
ware para arcade, llamado System
11, que utiliza una tecnologfa si-
milar a la de PlayStation. Asi, las
conversiones de recreativas para

EN EUROPA

la mdquina de Sony mantendrin
la calidad del original.

Tanto Chris Deering, Presidente
de Sony Computer Entertain-
ment Europa, como Yasuhiko
Asada, Director Ejecutivo de
Namco, han mostrado su satisfac-
cién por un acuerdo que reporta-
rd a las dos casas unos beneficios
de 100 millones de délares.

{PODRIA
REPETIR...

“Hemos vendido el
doble de SNES

de PlayStation y a—
turn Juntas este ano
en Japén.”

Rafael Martinez, Product
Manager de Nintendo Espa-
na, en declaraciones a la re-

vista Hi Tech.

“Ellos van a llegar,
van a luchar y noso-
tros vamos a compe-
tir por obtener una

uena p051C10n

Bob Faber, Managing Di-
rector de 3DO Company, en
declaraciones a la prensa es-
pecializada sobre la compe-
tencia de su soporte con los
de Sony y Sega.

EL NUEVO FICHAJE
DE ACCLAIM

Se trata de un “resucitado” espfa del gobierno, que
va equipado con un traje simbidtico con vida pro-
pia. El se llama Spawn y lleva dos afios siendo el co-
mic-book nimero uno en Estados Unidos. Su crea-
dor es Todd McFarlane, todo un talento de la
industria del cémic, y su licencia era una de las mds
codiciadas del mercado. Y decimos era, porque Ac-
claim ha conseguido los derechos para realizar el co-
rrespondiente videojuego para Super Nintendo.

Cambiando de tercio, pero siguiendo con Acclaim,
A.D.L, (Acclaim Distribution, Inc.) ha llegado a
un acuerdo con Interplay para distribuir los juegos
de esta compaiifa en Alemania, Austria y Suiza.

CAPCOM CELEBRA SU
DECIMO ANIVERSARIO

La compaiifa que creé «Ghost and Goblins», la saga
«Megaman» o«Street Fighter», ha celebrado su dé-
cimo aniversario. Desde 1985 lleva Capcom traba-
jando en el entretenimiento doméstico, con una li-
nea constante de buenos resultados. Ahora, la
compaiifa afronta el futuro
subiéndose al carro de los
nuevos soportes. Asi, a los
titulos ya anunciados se
sumardn «Bio Hazard»
para los 32 bits de Sony e
«Incredible Toons» para
Saturn y PlayStation.

NINTENDO
FOMENTA LA
CANTERA DE

PROGRAMADORES

Nintendo va a patrocinar los cur-
sos de programacién de videojue-
gos que la escuela Digipen impar-
tird a partir del mes de julio en la
localidad canadiense de Vancou-
ver. Tanto Nintendo como Digi-
pen han dejado bien claro a los
estudiantes inscritos que, una vez
finalizadas las clases, tendrédn li-
bertad absoluta para encauzar su
carrera profesional en la direc-
cién que consideren mds adecua-
da, sin que la companfa japonesa
establezca ningtin tipo de com-
promiso para el futuro laboral de
los graduados.

El importe del curso es de 6.000
délares (unas 700.000 pesetas) y
uno de los requisitos que deben
cumplir los aspirantes consiste en
poseer una amplia base matemd-
tica. Los 60 estudiantes seleccio-
nados tendrdn dos afos para
aprender todas las técnicas y los
secretos de la programacién de
videojuegos para diversos sopor-
tes, entre los que se encuentran
Super Nintendo o Virtua Boy.




Aqui se juega la autentica
liga de campeones

as pfRIe, mas rapido, mas espectacular.
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posibilidadesy
multinieds

La nueva generacion de
simuladores de fatbol

Alucina a tope con las primeras
imagenes de los juegos de futbol
mas atomincos para las nuevas
consolas. jUna auténtica pasada!

SegaSaturn:
El futuro esta en la calle

Empdapate con nuestro reportaje
especial de 12 paginas de TODO lo
que hay que saber relacionado
con la nueva maquina de Sega.

Tecnologia M2: 3D0
mejora sus posibilidades

The 300 Company presenta una
nueva tecnologia para su maqui-
na, M2, que marcara el futuro de
las nuevas consolas. jIncreible!

Interplay: Al asalto de las
nuevas técnicas

Suyos fueron Lost Vikings o Rock'n
Roll Racing. Suyos seran cracks de
la talla de Casper, Waterworld o
Descent. Atentos a esta compaia.




Importante bajada de
precios y espectaculares
novedades

Siscomp
relanza a Neo

Shiny repetird éxito con su mads famoso héroe

YA SE ESTA PREPARANDO
«EARTH WORM JIM 2>

Lo Unico més divertido que jugar a «EarthWorm Jim» ser4 jugar con «<EWJ 2», una
secuela del programa que tiene a la ya famosa lombriz como protagonista, y que
saldra en Espafia con vistas al proximo otofo-invierno. El juego estara lleno de
rapidas animaciones, colores, humor, graficos renderizados, nuevas armas, nuevos
movimientos especiales, en fin, novedades a tutiplén. La sustancial bajada de precios con

El argumento cuenta que Jim ha perdido su trabajo como la que Neo Geo CD afronta los meses
cocinero, por lo que coge a su amigo Snott y parte al de verano, la van a convertir en una de
Planeta de los Monstruos. Alli, PsyCrow ha robado los las consolas mas competitivas del
600 cachorros de Petter Pupp vy los esta tirando momento. El esfuerzo conjunto de SNK
por la ventana. Salvarlos ser la primera labor de 7~ y Siscomp ha permitido que podamos
Jim. Luego debera batallar con Evil el Gato, evitar la encontrar en las tiendas un pack
boda entre PsyCrow y la Princesa-Cudl-Es-Tu- formado por Neo Geo CD+«Fatal Fury
Nombre e incluso salvar el mundo. 3» al increible precio de 77.800 pts,

Para saber algo mas sobre el juego, Y/ . casi 22.000 pts menos del anterior. Y lo
hablamos con Doug TenNapel, su director | mismo se puede decir de la maquina,
creativo, que nos respondio a la pregunta de que experimentara una rebaja de casi
"¢ Por qué una secuela?": un 20%, y de los juegos. Asi, podéis

"Queriamos demostrar que, por ejemplo, conseguir vuestra Neo Geo CD por
se puede sacar sangre de un nabo . 66.900 pts y novedades de la talla de
Es més, hemos creado una fase de «Fatal Fury Special» por 10.900.
bonus que quizas sea la mas Pero adn hay mas cosas que
absurda que nadie haya puesto anadir, como el préximo
jamas en un cartucho: en la zona de lanzamiento de cuatro impactantes
los intestinos, hemos puesto titulos: «Super Side Kicks 3»,
elementos de un juego de pinball. «Savage Reing» (de los que ya os

Como veis, la originalidad, las notas hemos hablado), «Galaxy Fight»
comicas y un argumento tirando a y «Double Dragon».
absurdo seran las notas que En otro orden de cosas, y en
predominaran en este «Earth Worm Jim 2». relacién a anteriores informaciones,

—_— es justo decir que os debemos una
explicacion. Los juegos de Neo Geo
siguen apareciendo en cartuchos,
pero no llegan a Espania debido al alto
precio que alcanzan placas de méas de
200 megas. Pero no os preocupéis, por
que desde SISCOMP nos han
asegurado que los que quieran

alguno de los nuevos cartuchos,
pueden pedirselo por encargo.
Si queréis informacién, podéis
llamar a los siguientes teléfonos:
(93) 589-54-44 y (93) 589-49-69.

pe




PARA QUE VIVAS A
TOPE TUS JUEGOS
- PREFERIDOS

La feria E3 de Los Angeles ha sido una fuente inagotable de
sorpresas, y no solo por los juegos que alli se presentaron. ‘
Algunos periféricos nos llamaron enormemente la atencién, tanto por su disefio como por
sus impresionantes prestaciones. Fijaos por ejemplo en Thunderseat, un asiento disefiado
para simulaciones de vuelo, que se complementa con todo tipo de mandos y
controles. Incluso si queremos que todo sea un poco mas realista, tenemos la
posibilidad de redondear la ilusion con un sistema de eyeccién que simula
una caida en pleno vuelo.
¢Que cual es su precio? Pues nada més y nada menos que unas 120.000
pesetas del ala. En fin, una naderia.
Mas baratitos, aunque no menos atractivos, eran los volantes para
simuladores de carreras de coches. Los vimos de todos los tipos, desde
alguno con corte deportivo y dotado hasta de cuenta revoluciones y
velocimetro, como el Perdmer, hasta algtin otro con pedales y palanca de
cambios, como el Formula T1. Aunque si alguien esta interesado en
adquirir estos “pequefos caprichos”, vamos a darle una desilusién, ya que, por el
momento, s6lo estan disponibles al otro lado del charco.

REALMENTE.
ESTABAS
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«Light Crusader» llegara en septiembre |

WINE DRINK :
o L AAE¥ AT 2P
Vuelve el rol a Mega Drive [SSSSassa:
A la vuelta de las vacaciones estivales, los usuarios de Mega
Drive podran disfrutar de la Ultima maravilla de Treasure, Lnies AR
responsable de juegos como «Alien Soldier» o «Gunstar Heroes». PLWY TIHE D Of 4’48"

«Light Crusader», antes «Relayer», nos ofrecera la posibilidad
de sumergirnos en una fantastica aventura rolera plagada de e S SR
magias, armas, monstruos y castillos. pYsiMpusiv e s
De preciosa factura grafica, el juego de Treasure se desarrollara ‘/ ;L;‘,:J/ (AR
bajo una perfecta perspectiva isométrica, donde se destaca la AT A S
: sensacion de tridimensionalidad. Aunque su mas sobresaliente
S\, e virtud no sera su atractivo grafico, sino el hecho de que todos los
Mmmmvu i textos estaran traducidos al espaiol.
Recordad, s6lo hay que esperar al proximo mes de septiembre.

HAalL or ZOLCHﬁE - § ‘ ‘
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«Demolition Man» en Mega Drive
y Super Nintendo

VIRGIN, DISPUESTA A
DEMOLER L0OS 16 BITS

En otono, coincidiendo con la caida de las hojas, un peso pesado
del cine se dejara caer en Mega Drive y Super Nintendo. Nos
referimos a Sylvester Stallone, que llegara con su «Demolition Man».
La verdad es que, por el momento, no se sabe demasiado del juego.
Lo que si os podemos asegurar es que Virgin es la compania
encargada del mismo, que sera distribuido por Arcadia Espafia, y que
se tratara de un espectacular arcade.

Con un argumento basado en el filme de la Warner protagonizado
por Stallone y Wesley Snipes, el juego os ofrecera la oportunidad de
convertiros en Spartan, un ex-policia, para desbaratar los planes de
Simon Phoenix. Y lo haréis a través de una aventura que combinara
las plataformas con fases en plan «True Lies», es decir, extensos
mapeados llenos de enemigos, con perspectiva isométrica.

ity 2 » Lot l
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Las luchas con sabor oriental
cambian de formato

YA ESTA EN LA
CALLE «<SAMURAI

phe @ (A0 1 M 17 )
Y| =T |
MEGACD — =

96 ..,

Este es otro de los titulos que ya conoceran buena
parte de los usuarios de Mega Drive, puesto que
hace ya un tiempo, mas concretamente el afio
pasado, debutd en los 16 bits en lo que a consolas
Sega se refiere. Pues bien, el caso es que la
compania JVC va a colocar ya mismo en las
tiendas la correspondiente version para Mega CD
de «Samurai Shodown», un titulo de reminiscencias
_ claramente orientales. J G i
5 Por si alguno se habia cansado ya de las peleas A B e o o
en 16 bits, ahora podra disfrutar de un compacto en (B P ,
el que doce enormes luchadores se liaran a
mamporros en unas encarnizadas luchas uno contra
uno. Y por supuesto, a lo largo de las mismas habra
que recoger los items que aparezcan en pantalla,
para aumentar las virtudes de cada uno de ellos.

¥

ALMENTE,
STABAS




4-in-1 Funpak Vol.1

FPANTALLA EN PANTALLA EN PANTALLA

Juegos de mesa y salan invaden e
la Game Boy ENEN

Interplay pone ya mismo a la venta todo un cargamento de juegos para la
portatil de Nintendo, que se salen fuera de lo que habitualmente estamos
acostumbrados a ver en la pequefia consola. En total son un grupo de
cuatro cartuchos que transportan los mas caracteristicos juegos de L 2%, NN S-1itit)
mesa y de los casinos hasta la Game Boy, con la amenaza de
hacernos pasar muchas horas con los ojos clavados en ella. p
Los titulos en cuestién seran «4-in-1 Funpak» volumen 1, J»
> con juegos como el ajedrez, el backgammon, las damasyel e
At otello, y «4-in-1 Funpak» volumen 2, que incluye el resto de
los juegos més clasicos con los que se suele jugar sobre una mesa, como
el doming, los solitarios o el mismisimo juego de dados llamado Yahtzee. Los
otros dos cartuchos restantes son «Solitarie Poker», en el que se puede jugar
a doce tipos de solitarios diferentes con una baraja francesa, y «Casino»,
cuyo nombre ya lo dice todo y en el que, como ya podéis imaginar,
aparecen juegos como el poker, black jack, la ruleta, los dados y la
inevitable maquina tragaperras, que os
haran sentir como si estuvierais
"probando suerte" en Las Vegas.
Distribuidos en nuestro pais por

ouisen

ouisen

| £ | Interplay pueden generar tales
¥ | piques entre los jugadores que

obligaran a mas de uno a

4 = £ apostar hasta la camisa. Asi

et E| que iros preparando.

ouisen

«Bugs Bunny Double Trouble» para Mega Drive
EL CONEJO DE LA WARNER NOS

SORPRENDERA EN SEPTIEMBRE

Los responsables de esta incursién de Bugs Bunny en Mega Drive seran los chicos
de Westwood Studios, que tendran preparado el juego para el préximo mes de
septiembre. «Bugs Bunny Double Trouble» ya se anuncia como una auténtica
locura, en la que estaran implicados los personajes més famosos de los dibujos
de la Warner. Silvestre, el Pato Lucas y Taz (sdlo por citar algunos)
acompafaran a Bugs Bunny en este cartucho basicamente plataformero.

La base del mismo sera algo asi como jugar al ratén y al gato. La diferencia
residira en que el ratén serd Bugs y el gato se encarnard en Elmer Grufién, que
pondra todo su empefio en darle caza. No faltardn los excelentes graficos que suelen
acompanar a los chicos de la Warner en sus apariciones en las consolas, ni los textos en
espafiol para que os enteréis bien de todo lo que ocurra en el juego.
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Nos quedamos sin «Mirby's Dream Course»
y «Pac-In-Time»

Nintendo Espaiia modifica sus
planes de lanzamientos

«Kirby's Dream Course» y «Pac-In-Time» seran los grandes ausentes de
este mes en nuestras paginas, y, lo que es peor, nunca
saldran al mercado espaiiol. Resulta que, cuando
todo estaba preparado para que
ambos juegos vieran la luz, Nintendo
ha decidido no lanzarlos en
nuestro pais. ¢Los motivos?

Pues en el caso de «Pac-In-

Time», |a decisién se ha debido a
ciertos problemas en la produccion
del cartucho. En cuanto a «Kirby's
Dream Course», ya se esté desarrollando
un nuevo juego de Kirby, «Kirby's
Active», una aventura renderizada que
mezclara elementos del «Kirby's
Dream Land» de GB y del «Donkey
Kong Country». En vista de este
proximo lanzamiento, Nintendo

Espana ha decidido que «Kirby's
Dream Course» no vea la luz en nuestro
pais para evitar una saturacion del personaje.

ENGPANLAEPPASENOPANEALEA
' FE DE ERRATAS

" Humildemente pedimos perddn, tanto a

vosotros, que nos seguis todos los
meses, como a Nintendo Espaiia, que
fue la que sufri6 en sus propias carnes
dos errores que aparecieron publicados
en nuestro Ultimo nimero.

En primer lugar, y en nuestra seccién de
El Sensor, dentro de «Mola» no nos
cortabamos un pelo al decir que Ultra 64
«..se va hasta abril de 97 en USA y
Europa». jSeremos brutos! Con tanto

~ lanzamiento y tanto baile de fechas, nos

colamos hasta el fondo y retrasamos un
afio el lanzamiento de la nueva maquina
de Nintendo. Naturalmente, donde decia
97 tenia que haber dicho 96.

Pero no contentos con este pequefo
desliz, en una de las paginas de
publicidad aparecia cortado el
ndmero del Club Nintendo. Un error
de célculo a la hora de imprimir, que
subsanamos inmediatamente. El teléfono
completo es el siguiente: (91) 319 22 44.

Lo dicho, pedimos disculpas y os
aseguramos que no volvera a pasar.




EN PANTALLA EN PANTALLA EN PANTALLA

Tempestad - Furia acorazada en la Saturn

artillera «BATTLETECH: GRAY

«I-Mek» - DEATH LEGION>»
en 32X

En el siglo XXXI resultara de lo mas normal sacar a pasear

Ultimamente van ‘a ese robot dotado de lo tltimo en tecnologia militar por los
proliferando los circuitos de la Saturn. Y pronto podréis hacerlo gracias a

simuladores de tanques que permiten vivir las emociones «BattleTech: Gray Death Legion», una de las historias de
de un combate de artilleria en toda regla. Este nuevo ciencia ficcién mas apasionantes de los Ultimos tiempos, con
cartucho de Time Warner para Mega Drive 32X incide en sus 30 misiones y 17 engendros cibernéticos.
esa linea, a través de un recorrido por unos campos de En este juego tendréis que recurrir tanto a vuestras dotes
batalla infestados de enemigos. Menos mal que para estratégicas como a vuestra rapidez de reflejos, a la hora de
explorarlos contaréis con una pantalla de radar. manejar un completo

Toda la accion se desarrollaré en primer plano, lo que os arsenal que comprende un
permitira admirar las caracteristicas del amplio muestrario de autocanon, rayos laser y
enemigos, integrado por aviones teledirigidos, tanques misiles de corto y largo
descarriados y criaturas de pesadilla. Vuestro objetivo no alcance. Y todo a través
sera otro que destronar a Nazrac el Eliminador, para asi de unos escenarios
convertiros en el rey de todas las batallas. Ademas, podréis tridimensionales que
hacerlo a duo mediante el sistema "split screen". crujiran a vuestro paso.

Zoop SN

«Zoop», <AAAHH!!! Real Maonster»

VIACOM QUIERE DAR LA
CAMPANADA

Después de sorprendernos muy gratamente con juegos como «Beavis and Butt-Head» o
«Congo», Viacom ha presentado un nuevo catélogo de lanzamientos con
variadisimos titulos de cara al préximo otofio. Ahi van tres de ellos:

«Phantom 2040» nos ofreceré las aventuras de este famoso personaje
de comic bajo la forma de un juego de accién con mas de 200
combinaciones de armas. En total, siete fases con multiples niveles y
enormes mapeados esperaran a los jugadores de Super Nintendo,
Mega Drive y Game Gear.

Por su parte, <AAAHH!!! Real Monster» nos propondra un original
planteamiento extraido de un éxito de las serie televisivas de Nikelodeon. De
estética parecida a «Beavis and Butt-Head», este juego nos permitira jugar
con tres monstruos a lo largo de 25 niveles plagados de humory
sorpresas. Super Nintendo y Mega Drive recibiran sendos
cartuchos de 16 megas cargados de estrambdticas situaciones.

Y para el final dejamos «Zoop», un juego de puzzle que
aparecerd para las 16 bits, las portatiles y las 32 bits de
Sega y Sony. «Zoop» seguird la adictiva linea "Tetris",
proponiendo un loco combate hasta para cuatro jugadores en el
que habré que hacer la vida imposible al rival.




IRA, ESCUCHA Y SIE
LA REALIDAD

Hace miles de afos que estabas
esperando sentir la realidad en tus
videojuegos. Pues ahora no sélo
jugaras, sino que podras ver
todas las peliculas, escuchar todos
los discos, y ser todo un profesio-
nal -de la fotografia tocando la
mas absoluta realidad bajo la
avanzada tecnologia CD. En Sega
Saturn la realidad vive dentro.

REPRODUCTOR VIDEO CD:

Que no te cuenten mas peliculas.
Ahora con Sega Saturn y su tarje-
ta de video* puedes ver y sentir
como nunca, esas peliculas que te
han apasionado siempre. Con la
tecnologia en audio y video CD de
Sega Saturn, descubre que el
mundo del cine es otro mundo.

REPRODUCTOR AUDIO CD:

Lo tienes claro, no hay nada mejor
para escuchar tu musica preferida
que el sistema CD de tu Sega
Saturn. Rock, pop, clasica, roman-
tica o bacalao, no importa. A par-
tir de ahora te moveras al ritmo
de tu Sega Saturn.

REPRODUCTOR PHOTO CD:

Ahora con Sega Saturn la fotogra-
fia de mas alta calidad, no esta
reservada a los profesionales.
Con Sega Saturn y revelando de
una manera sencilla y econémica
tus fotos en un CD, podras visuali-
zarlas en tu television y realizar
toda ciase de efectos: ampliar,
manipular, rotar, archivar y tener
una calidad insuperable en tus
fotos. Seras todo un profesional
de la fotografia.

*Disponible a partir de Octubre 95



Lo estabas esperando y ya esta

aqui. Sega Saturn te saca de la

tumba en la que dormias para

despertarte al mundo de los

videojuegos mas sorprendente-

mente reales.

Con tres procesadores Risc

\ de 32 bits trabajando en

). \ paralelo, 5 procesadores

# adicionales, mas de 16

millones de colores en

~. pantalla, 500.000 poli-

~ gonos por segundo y

" un software exclusi-

' vo, la experiencia

Sega Saturn es

PELIGROSAMENTE
REAL.

o

DAYTONA USA

Preparate a recibir el impac-
to mas fuerte de tu vida. Una
vez mas AM2 lo ha consegui-
do. El famoso equipo de pro-
gramacién japonés ha logra-

o realizar una perfecta con-
version a Sega Saturn de
este simulador de carreras
lider absoluto en las salas
recreativas.

Mientras otras consolas de
“yltima generacion” sufren
para reproducir en pantalla

unos pocos coches, Sega
Saturn es capaz de mostrar
simultaneamente los 40 del
arcade original.

Impresionantes gréficos, maxi-
ma jugabilidad, sonido en-
volvente y nuevas. opciones
que hacen todavia mas difi-
cil y apasionante esta
carrera donde la reali-
dad corre a mas
de 200 kilo-
metros por

hora.




VII

VIRTUA FIGHTER

Ya puedes dejar el gimnasio,
la recreativa de mayor éxito
en Japon, el gran clasico de
los juegos de lucha esta a
punto de invadir tu hogar.

Programado por el mismo
equipo y fiel a la recreativa
en todos los as-

pectos, la con-

version a Sega

Saturn presenta

los ocho per-

sonajes inclui-

do el jefe Dural,
manteniendo

todos los movi-

mientos de la version arcade,
8 niveles de escalofriante
duracion y un sonido que
impactara tu cerebro antes
que los mortiferos golpes lan-
zados desde la realidad
de tu sistema Sega
Saturn.

El mitico equipo de
programacion AM2
ha hecho de Virtua
Fighter el Gnico jue-
go de lucha en el que
merece la pena que
gastes tu tiempo

PEIGROSALETE™

o

—————-
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ega, al igual que hizo
hace unos meses en
USA, ha roto con todas
las predicciones. Su
Saturn estard a la venta
en toda Europa -incluida
Espafa, por supuesto-, a
partir del proximo 7 de
julio, San Fermin. jVaya chupinazo!

0 0 0 .
La medida -sorprendente, ya que
aJP ].P 6 6 1O siempre se habia hablado de
septiembre como fecha oficial de

lanzamiento-, supone un importante
paso adelante en la dura carrera que
Sega esta manteniendo con Sony -hoy
por hoy su méximo rival-, de cara a
obtener la mayor parte posible del
suculento pastel que ofrece el mercado
de la nueva generacion de consolas. La
carrera del precio la tiene dificil, la de la
calidad... veremos. La que, sin duda, ha
ganado ya, ha sido la del tiempo.

Sega, quizas haciendo caso a ese
famoso refran que dice: “El que da
primero da dos veces”, ha puesto todo
su empefio en colocar antes que
nadie su consola en los escaparates
de toda Europa. Y, arrancéndole dos
meses al calendario, se ha salido con la
suya.

El secreto mejor guardado

Aunque Sega no se caracteriza por
ser amiga de secretos, este
inesperado lanzamiento se ha
llevado en el més absoluto de los
hermetismos. La noticia del estreno
europeo de Saturn se ha dado apenas
unos dias antes de que esta revista
saliera a la calle, pero la trascendencia
del tema nos ha hecho modificar sobre i
la marcha todos nuestros
planteamientos.

Porque no sdlo sabemos que Saturn
estard en estos dias a la venta.
Sabemos algunas cosas mas. Por
ejemplo, que costara (precio
recomendado) 79.900 pesetas. Con
«Virtua Fighter» y un pad de control
incluidos en el pack.

¢ Cara?, ;barata? No sabemos. Es un
dilema en el que no queremos entrar.
Lo que si es cierto es que hay que
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Sega ha sido la primera en
acercarnos el futuro. Saturn se
encuentra ya entre nosotros,
asumiendo la responsabilidad
de abrir el camino hacia la
nueva, era de los videojuegos.

tener muy en cuenta que, ademas
de que por sus circuitos correran
juegos realmente sensacionales,
ofrecera también la posibilidad de
escuchar CD’s de audio, ver
peliculas en CD (ya existen
bastantes titulos, aunque todos en
version original), o hacer uso de un
programa para presentacion de
fotos grabadas en formato
compacto (el Photo CD, para ser
exactos). Es decir, sus posibilidades
y su vocacion de futuro la llevan
mucho mas alla de lo que podria ser
considerada como una “simple”
consola de videojuegos. Y lo que
estd claro, en cualquier caso, es que
la calidad -y la novedad- hay que
pagarlas.

Pero bueno, nosotros estamos aqui
para informar objetivamente de los
hechos, y eso es exactamente lo que
vamos a seguir haciendo.

El lanzamiento de la consola
Se vera acompafiado por el de
cuatro titulos en este mismo mes de
julio. A saber: el ya mencionado
«Virtua Fighter» - alguien no lo
conoce aun?-, el espectacular
plataformas «Clockwork Knight», el
simulador futbolistico «Victory
Goal» y otra joya de nuestro tiempo,
el mitico «Daytona USA». ;A qué
precio? Pues parece que a 9.900
pts. cada compacto. No esté mal.

El aspecto definitivo de la
consola europea ya os lo hemos
ofrecido en otras ocasiones, y como
sabéis, sera diferente al disefio
americano y nipon. El look de la
Saturn seguira la linea del resto

Uno de los apartados més
interesantes que ofrecera Saturn
es el de los periféricos, donde nos
encontraremos con auténticas
virguerias de la técnica.

de las maquinas conocidas de
Sega, basandose en el color negro.
El pad de control se ha redisefiado
para que resulte mas comodo y
ergonomico, conservando los seis
botones normales mas los
superiores L y R. En cuanto al
corazon de nuestra Saturn, continlia
formado por dos procesadores
RISC de 32 bits.

Los periféricos

Una consola de estas cualidades
tenia que venir acompafada, por
supuesto, de una buena coleccién
de periféricos que nos permitan
obtener de ella el maximo partido.
Y entre ellos encontramos algunos
verdaderamente espectaculares. Por
ejemplo, el Arcade Racer, un
volante auténtico que pondra al
alcance de vuestros dedos todos los
botones del pad normal, aparte de
haceros sentir toda la emocién de
los arcades. ;,Os imaginais dandole
cana al «Daytona» a los mandos de
este ergonémico volante? Y no
menos practico resultara el Virtua
Stick, un joystick con selector de
velocidad y un montén de

virguerias técnicas, que resultara
ideal para los juegos de lucha.

Ademas dispondremos de un raton )

que cuenta con 3 botones y que
vendra que ni pintado para juegos
tipo aventuras o para aquéllos en los
que se utilizan numerosos mends;
de un adaptador para varios
jugadores simultaneos, 6 Player -
Adapter, que permitira que hasta -
seis amiguetes podais disfrutar
simultdneamente, marcandoos, por
ejemplo, un partidito de futbol; y para
terminar, encontramos otro
interesante periférico que recibe el
nombre de Back Up Memory y que
consiste en un cartucho que
permitird almacenar cuatro Megabits
de memoria adicional para salvar
partidas.

Como veis, Sega ha puesto toda
la carne en el asador y con una ‘
répida maniobra se ha plantado
inesperadamente en el mercado con -
su flamante Saturn. Ademés, la ha
hecho acompafiarse de unos
juegos realmente increibles y de
unos periféricos que potenciaran
aln mas su ya de por si enorme
capacidad de diversion.

Un nuevo
concepto en
Juego

ara acompanar a Sa-

turn en sus dos prime-

ros meses de vida eu-

ropea, Sega  ha

seleccionado una co-
leccién de fitulos en la que desta-
cavla calidad y la variedad por
encima de ofras consideraciones.
Un_plataformas, - «Clockwork
Knight», un simulador de coches,
«Daytona USA», uno de fitbol,
«Victory Goal», y el archifomoso
«Virfua Fighter» son los fitulos de
salida. Pero es que para agosto
la”lista"sigue incrementéndose
con juegos como «Panzer Drago-
on», «Pebble Beach Golf» y
«Myst, es decir, un beat'em up,
aventura y deportes para satisfa-
cer a todos los piblicos.

Pero lo importante de estos lan-
zamientos no es solo su cantidad,
su-variedad o su calidad indivi-
dual. Lo importante es el salto
que suponen con respecto a fodo
lo visto anteriormente. Hablar de
plataformas o ftbol puede pare-
cer algo normal, tipico o tépico,
pero.en’ Saturn estas considera-
ciones no pueden darse. No exis-
fe en estos juegos nada que pue-
da considerarse fipico o tdpico.
El tratamiento que recibe cada
juego supone un concepto nuevo

dentro de su género.

Saturn nos ofrece.la posibilidad
de entrar en un mundo fotalmen-
te distinfo al tradicional concepto
de “jugar en casa”. Saturn es
ofra manera de disfrutar de los
videojuegos, que no puede por
menos-que sorprender af usuario.
Saturn supone un salfo con res-
pécio d'lo anterior, mucho mds
impresionante del que en su dia
protagonizé Mega Drive. Sin
comparacion.

Y lo mejor es que Saturn ha sido
la primera consola'de nueva ge-
neracién. Pero no seré la Gnica.



Consola y
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na de las posibilidades més inferesantes que ofrecerd Saturn es la de

permitir ver peliculas grabadas en un Disco Compacto, para lo cual se

deberd adquirir la tarjeta MPEG, que saldré o la venta en octubre a un

precio de unas 30.000 pesetas.

Aunque los controles bésicos que ofrece este sistema son muy parecidos
a los de un video convencional, el formato digital nos ofrece una serie de ventajas
afiadidas. Es decir, se podré ver normalmente una pelicula, avanzar, retroceder, hacer
pausas... pero,-ademds, se podran llevar a cabo ofros efectos muy interesantes, como
por ejemplo, detener la pelicula en una escena con una parada perfecta y realizar
zooms y ampliaciones de determinadas zonas de la pantalla, hacer que los
fotogramas salten a intervalos variables, crear indices en las peliculas para ir
instanténeamente a determinadas
escenas, efc.
Otra ventaja del MPEG es que es el mis- |k

mo que Philips ha desarrollado para su == my
CD-i, por lo que el catélogo de peliculas | '
existente para esta maquina puede verse
también en Saturn, si bien los 150 fitulos
que componen dicho catélogo estén, de
momento, en versién original. Pero, sin du-
da, el futuro del video pasa por el formato
digital. Es una mera cuestién de tiempo.

deo,

todo en uno
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Gracias a estas barras de mend, Blenven]-dos

podréis manejar todas las
funciones del Video CD. Algunas ;
son las habituales de cualquier video
(avance rapido, pausa, parada, play), a'

pero otras, como el zoom, la

sucesion de fotogramas o el

efecto estroboscdpico, sélo

las encontraréis en videos

super especializados.

Igual que un video, pero de los buenos

apasionante
mundo-del
multimedia

Una de las funciones mas
espectaculares con las que contara
Video CD serd la de realizar un
minucioso zoom de acercamiento
en la zona de la pantalla elegida. El
mismo fotograma podrad ser ampliado
tantas veces como lo permita la
calidad de la imagen. El zoom puede
activarse en cualquier momento,
sin necesidad de detener la pelicula.

e apetece verlo Como serdn los videos

todo a la vez?

El efecto multi-imagen
permite dividir la
pantalla en nueve
cuadros. Asi, se
puede ver un video de
modo que cada cuadro
muestre un fotograma,

| eligiéndose el nimero

de segundos
transcurridos entre
salto y salto. También
es posible fijar las
nueve imagenes o
hacer que sélo varfe
una de ellas.

del siglo XXI

Aunque por el
momento el video CD
no es un formato muy
extendido, todo indica

que se impondra en
un futuro no muy
lejano. Las ventajas de
un compacto sobre una
cinta tradicional saltan
a la vista. EI CD no
pierde calidad por
muchas veces que se
visione, ocupa menos
espacio y es de mas
fdcil mantenimiento.

} Sy
el | ‘
[ 000 B 2 3
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aturn es mucho mds
que una consola. Y no
sdlo porque'la calidad
que presentan algunos
de sus juegos resulta
sorprendente, sino porque-nace
con.una clara vocacién de futuro
que ha de llevarnos_ hacia ese
mundo del que ya nada.parece
poder librarnos: el multimedia.
Pero squé quiere decir exacta-
mente este término? Pues quiere
decir que a través de un mismo
aparato -Saturn en este caso-va-
mos a poder disfrutar de nume-
rosos “medios”, como pueden ser _
el videojuego, la musica, el cine o
la fotografia, todo ello servido a
la' carta en un mismo soporte: el
CD o Disco Compacto.-Para ello,
sin embargo, necesitaremos afia-
dirle a esta consola un"aparato
que, aunque fodos-habéis oido ~
hablar de €/, seguroque-algunos.- .
no fenéis muy. claro ain en qué
consiste exactamente. Nos esta-
mos refiriendo al MPEG. Este sis-
tema consiste en un descompre-
sor de imégenes de video que le
permite a una consola u ordena-
dor “leer”, por ejemplo; una peli-
cula grabada en un CD:
Dicen que es el soporte del fu-
turo y que llegaré a desbancar al
sistema actual de video VHS. Se-
ga parece . habérselo creido,
puesto que, al igual que compa-
fAiias como Philips “su inventora y
pionera en el asunto- o The 3DO
Company, han decidido ofrecer
esta posibilidad a sus-usuarios. Y
cuando compafifas tan importan-
tes como éstas se ponen de
acuerdo...

Pulsando esta opcion
aparecerd un cuadro sobre
la fotografia en pantalla.
Podrds modificar su tamafio
para seleccionar la zona
de foto que quieres
aumentar (imagen inferior).

A, De este modo, disfrutards a
SO A toda pantalla del resultado.
WUV (imagen superior).
Sin perder ni un solo detalle

Con este menu tus fotos
desfilaran por la
pantalla una a una,
segun el tiempo que
desees. Ademds, podrds
elegir el tipo de cambio.
Por ejemplo, una foto
puede “disolverse” en
cuadraditos para dar
paso a la siguiente.

Con sdlo pulsar
en este icono, tu
fotografia pasaréd
automdticamente
de color a
blanco y negro.
También puedes
probar otro tono
mds, semejante a
las fotos antiguas.

Desde este
nuevo menu
podrés ordenar |}
tus fotografias %%
para mostrarlas |&&
en el orden que
quieras. También
puedes dejarlo a
eleccion de la
propia maquina.

Con esta opcidn se
consigue un efecto
bastante curioso.
Imagina que hemos
envuelto una esfera
con una foto
eldstica y que
después rotamos la|
esfera y vemos
toda la foto, pero
deformada. Pues lo
mismo.

Desde aqui
podemos voltear
las fotos y verlas
del revés. Gracias
a la capacidad de
la maquina, es
posible ver,
ademds, el
proceso de este
“flip”. La imagen
muestra ese paso
intermedio.

Cada vez que
presiones en este
icono, tu fotografia
ird girando, paso a
paso, en el
sentido de las
agujas del reloj.
No es que valga
para mucho, pero
puedes toparte con
algunas imagenes
bastante curiosas.

Esta opcion es muy Reflejada en un espejo
semejante a la de la 7
imagen superior,
con la diferencia de
que la foto, en lugar
de rotar de arriba a
abajo, lo hace en
sentido horizontal.
Asi, las cosas que
antes estaban en la
derecha pasan al
lado izquierdo.

Para sacar
mas partidoa

omo muchos sabréis, existe un sistema llamado Foto CD que consiste en
revelar las fotografias no en papel, como es habitual, sino en un CD. De este
modo y con el correspondiente aparato lector, podemos ver las fotografias
en el felevisor de casa. Sega ha querido que su mdquina tenga también
esta posibilidad de visionar fotos, y para ello ha ideado un programa que

se carga en la consola y que permite realizar espectaculares presentaciones. Para que

-tus fotos

@

os hagdis una idea, os mostramos unas imdgenes de «ClockWork Knigh» tratadas con
este sistema, pero que conste que fodo esto lo podréis hacer con vuestras propias fofos.



i hay algo en lo que una
consola demuestra su
valor, es en log juegos. Y

Saturn, sin estar ain en Europa,

Guando
10 que de
verdad
Importa
es Jugar

esta mas que servida.

En estas dog paginas os vamos &
mostrar juegos que estan a
punto de salir, proyectos alin en
fase de desarrollo y compactos
que pueden no llegar nunca &

Espafa. Eso 8, todos muestran

el futuro de Saturn.

La puerta que abrié «Doom» al te-  La precisa maquina de fabricar textu-
rrorifico mundo de los arcades  ras que es Saturn, ha puesto sumo cui-
subjetivos, ha sido aprovechada por  dado en estos tétricos pasadizos en
Sega para hacer de este juego uno de  los que, ante todo, destaca la impeca-
los més sobrecogedores del género.  ble sensacién de tridimensionalidad.

the New Shinobi: no podia faltar

B 735 @2 <%

con tendencia al beat’em up), e intro-
duce elementos caracteristicos de los
juegos de nueva generacién, como
brillantes texturas, impresionantes de-
corados y zooms de antologia.

Sienclo «Shinobi» uno de los indis-
cutibles de Sega, no podia faltar a
su cita con Saturn. Esta versién man-
tiene casi intactos sus argumentos ge-
nerales (fases mas o.menos lineales

&)

Lejos de los poligonos,

mk'kj‘ooooocoooooeooooo«

Pebble Beach Golf Links: golf en su maxima pureza
“iayer-1 TR 10/, %
: 15t stroke Vi 7

yards | L
b

n deporte como el golf no podia
faltar en el catélogo de SegaSa-
turn. Este compacto, que estard dispo-
nible en agosto, basa en la imagen
digitalizada y en la calidad de sus

efectos sonoros la mayor parte de su
atractivo. Sin descuidar ninguno de
los aspectos de este deporte, el juego
cuenta con todos los alicientes para
atrapar a los amantes del género.

Virtual Hydlide: el regreso de un clasico

core 000664901 ¢

1.0k
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econvirtiendo el clésico de Mega
Drive, «Super Hydlide», Sega nos
presenta una mezcla de rol y aventu-
ra donde encontraréis los mejores ele-
mentos del género: multitud de armas,

Con este compacto, Sega explofa
una vez més el potencial de diver-
sién de los simuladores deportivos,
demostrando una vez mdés la capaci-
dad de Saturn. El juego estaré dispo-

la digitali-

zacién y lo renderizacién, este t-
tulo vendrd a recuperar el sabor de
los tradicionales plataformas. Un
duende que tiene que salvar su mundo

Time 01:51:

re 00000140
Life) 156/30) )

un amplio mapeado, todo tipo de
items, magias... «Virtual Hydlide» se
basa en la imagen digitalizada y estd
presidido por perspectiva subjetiva.
Lo tendréis en la calle hacia el otoiio.

nible este verano, y para que vaydis
haciendo boca, quedaros con estos
datos: 26 equipos, zooms, rotaciones,
efectos en 3D y 16 perspectivas para
no perderse ni un detalle del partido.

serd el protagonista de un juego mar-
cado por el color, la originalidad y la
calidad gréfica. Astal propondré la
diversion por la diversion, alejéndose
de las complicaciones de todo tipo.
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Tama» es una versién moderna y

poligonal de un antiguo juego que
consiste en hacer llegar una bola has-
ta la meta. Para conseguirlo, hay que
dirigir la bola moviendo la mesa en

cualquier direccién y sorteando los
mas variopintos obstéculos. Sin alar-
des técnicos especialmente llamativos,
este sencillo juego afadirg a la lista
de Saturn un nuevo género, el puzzle.

Sega. Rally ta.n rapldo que casi alcanza. la perfeccmn

Todavia es un arcade, pero ya se
sabe que Sega quiere convertirlo
en uno de los titulos més rompedores
para Saturn. Se estd trabajando espe-
cialmente en subsanar los pequefios

problemas técnicos que mostré «Day-
tona USA» (generacién de poligonos,
baja resolucion). No podemos mos-
traros imdgenes, ya que se estd desa-
rrollando en absoluto secreto.

Virtua Fighter 2: El reto de superarse a si mismo

Las imégenes que veis pertenecen
a una demo de lo que serd la se-
gunda parte de «V.F.» para Saturn. El
juego estaré basado en un nuevo y
complejo sistema operativo que tras-

ladaré la calidad de los arcades a los
32 bits domésticos. Por el momento
estdn completas las animaciones de
Pai y la apariencia gréfica final del
juego. Prestad atencién a las texturas.

Rampo: lo que més les va a los nipones

Esfamos frente a uno de los géne-
ros preferidos por los nipones: las
aventuras grdficas. Aunque no es po-
sible que este juego llegue a nuestro
pais, puede servir de ejemplo de lo

que puede hacer Saturn con una co-
leccién ilimitada de imagenes digita-
lizadas. Titulos del mismo corte como
«Yumeni Mansion» o «Myst» estdn a
punto de salir al mercado europeo.

@

Es una versién del conocido arca-
de de Sega, «Wing War», y de-
muestra que Saturn es capaz de crear
sensacion de fridimensionalidad en
cualquier circunstancia. A caballo en-

tre la simulacién y el arcade, este jue-
go nos sitia en la Segunda Guerra
Mundial con la posibilidad de pilotar
aviones tan carismaticos como los Ze-
ro nipones o los Mustang americanos.

Cyber Speedway: asi se corrers en el siglo XXI

EULLEY  POWER

sezeo 0 N Tyesn

Igunos le conoceréis con el nom-
bre de «Grand Chaser», otros
puede que no hayéis oido nada de él.
Da igual, lo importante es que se trata
de un juego de careras con naves en
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lugar de coches, colchones de aire en
lugar de ruedas, y algunas armas pa-
ra deshacerse de los rivales. Poligo-
nos con texturas y velocidad es lo que
Sega nos ofrece para este ofoiio.

Vlrtua Stnker el futbol también sabe de poligonos

Parece que choca menos encontrar
un juego de lucha poligonal que
uno de fitbol. Pero una vez vistos los
resultados, hay que rendirse a la evi-
dencia. La potencia de Model 2 consi-

guié que los jugadores del arcade,
creados con texturas y poligonos, pa-
recieran casi reales. Pero es que la
versién para Saturn, que no tardard
en llegar, no es menos impactante.

Virtua Cop: otra conversion de éxito asegurado

Su paso por las arcades levanté el
revuelo suficiente como para con-
vertirse en otro éxito de AM2 en Sa-
turn. El genuino sabor «Operation
Wolf» preside el desarrollo de un jue-

go enteramente poligonal, donde las
texturas son las encargadas de dar la
sensacién de realismo. El juego estd
al 20% de su desarrollo, pero se es-
pecula sobre su salida en otofio.



; to:ﬁSOIas\quieren premiar tu creatividad. iHas

vnsto Ia publmdad de Satum? iSerds capaz de crear una frase ingeniosa sobre Saturn de

este tipo? Pues pon en marcha tus engranajes mentales y gana una de estas 5 SATURNS

qu_efespemn_s_em_ix__.p‘rQn,t,o,,Ia,,electricidad por sus circuitos .

Iectura para contestar ala pregunta del mes (habra otra igual en Agosto), una gran dOSIS
de creatividad (hay que ser uno de los 5 mejores), y un poquito de paciencia (tendras que
enviar tu cupén de julio junto con el de agosto). Pero todo gran premio requiere su

tiempo.

BASES PRIMER CONCURSO PUBLICITARIO SEGA

1. = Podran participar en el concurso, todos los lectores de HOBBY CONSOLAS que envien los 2 cupones
de participacion que aparecen en los nimeros de julio y agosto (no son validas las fotocopias) con las
respuestas correctas y las frases que envian a Concurso a la siguiente direccion: HOBBY PRESS; HOBBY CON-
SOLAS; CONCURSO PRIMER CONCURSO PUBLICITARIO SEGA; Apartado de Correos 400; 28i00 Alcobendas
(Madrid).

2.~ Los participantes tendran que responder a las preguntas de julio y agosto en los dos cupones de
participacion y enviar LOS DOS CUPONES juntos para participar. Solo se admitiran 3 propuestas de frases
por cupoén.

.
3.~ Se admitira como valido que una persona participe las veces que sea, siempre y cuando los cupo-
nes sean originales y no fotocopias.

4.~ La eleccion de los ganadores, sera realizada entre el Departamento de Marketing de Sega y la redac-
cion de Hobby Consolas entre los dias 5 y 10 de septiembre de 1.995.

5.- El Primer Premio sera una consola SEGA SATURN , con cartucho MPEG, sistema operativo Photo CD, el
juego Daytona USA y un Arcade Racer. Los ganadores del Segundo, Tercer, Cuarto y Quinto Premio, reci-
biran, cada uno, una SEGA SATURN. Ademas, los primeros 2o clasificados recibiran un pin y una camise-
ta de Sega Saturn. La frase ganadora sera utilizada por Sega para su publicidad del mes de diciembre,
sin que por ello haya de pagar ningun tipo de derechos de autor al ganador. Los premios no seran can-
jeables por dinero.

6.~ Las frases ganadoras y los nombres de sus autores se prublicaran en las paginas de HOBBY CONSO-
LAS y ademas se notificara mediante carta a los ganadores.

7.~ Caso de no recibir el premio en la fecha indicada en la carta, el ganador dispondra de tres meses
desde que se publique el listado de ganadores para notificar a la revista el extravio.

8.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.

9.~ Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, sera resuelto inapelablemente
por los organizadores de este concurso: HOBBY PRESS y SEGA CONSUMER PROUCTS.

@Quienesde los

que ahora estan

leyendo estoseran

tos ganadores?

La respuesta esta
en fu ses&*




~1er. PREMIO:) Una Saturn con
cartucho MPEG, sistema
operativo Photo CD, el juego
'Daytona USA y un Arcade Racer -

Ademas, los 20 primeros clasificados seran premicdos con pines y ccjmisetos de SATURN

La Pregunta del mes de julio es:

Nombre.....
Apellidos .

éQué tres cosas puedes hacer
con SATURN ademas de jugar?

RESPUESTA A PREGUNTA JULIO: _
HENC: . {OW_

/J //‘ i1 Jk ¥ Las frases aue envio a concurso son: -
4 | ,cdﬂ:aus COn SATURN v sy TPoose REVIVIRZ
| , 1L 1’113 JSEH0 ONB - tHomin Y ALucioh R EN (OLorks

Ef somipe . [LEVATELE nehsd CHAVAL (SERD




MVSEO DEL. PRADO

EL Museo del Prado

MUSICA  OFF
GENERAL  MIDI

EXTENOED MIDI

w obra en el prado
! [

R (REOINOS

i

VELAZQUI INDICE

MVSEO DEL PRADO ® VISITAS EN

Con mds de 120 minutos de audio, 30 minutos de
video, 308 Mb de fotografias y mds de 6Mb de
texto, es la mayor obra electrénica publicada
nunca sobre nuestro pintor mds universal.

DO /LI eru
ARV

HEALIDAD VIRTUAL ® LA OBRA DY VELAZOULZ

También se ha reproducido el exterior del museo.
Podrds pasear por sus jardines, observar las
escalinatas y columnas, todo ello mediante un
simple “click” del ratén.

rex70 Foro
e g

Para que la informacién sea mds comprensible se
han incluido también mds de 1300 referencias de
hipertexto que amplian el concepto mediante
fotografias, texto, audio, video. ..

Dinamic
Multimedia
presenta un

CD-ROM

revolucionatrio...

... UN precio

revolucionario
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YA A LA VENTA EN
e QUIOSCOS, LIBRERIAS,
D Windonsay Machareais Y TIENDAS DE
INFORMATICA
M POR SOLO:

DINAMIC I ULTIMEDIA

,ummmm-umm RGO FUTORA - LS SLLRTIOS - DRI INVISISLE “
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Xl co-rom

* CD BASKET

I afios de estadisticas ACB-IBM

15 0 - SR SIS - T - Y - S

0 A OISO 0 W < SO < SUEIN SN ¢ y drbitros.

CD-ROM para PCWindows ™

* Las imagenes més espectaculares de la liga ACB
93-94 en formato de video digital.
* La mejor base de datos del basket espariol con

* Acceso inmediato a mas de 250.000 datos
sobre cerca de 1.000 jugadores, entrenadores

* Y en su interior, de regalo, el PCBASKET 2.0

Mediante las mds modernas técnicas infogrdficas
se han recreado las salas del museo, por las que
podrds moverte libremente, examinar los cuadros,
escuchar las explicaciones de un experto. ..

HOX 276 cm.
Nu eatd (irmada,
e

Personajes
Bl 2 primer términe, de tquierda o derecha

b\ua Rodrigues de 9(lva Velkeques, lntur
del rey y aposentador real, en el pecho
Ineruz de Caballero de a Orden de sum.u
pintada en un momento postertor y, colgando
del einturtn, la lave de aposentador.

Agustina Sarmianto, hyja de Don Diego
Sarmiento Sotomayor, terver conde de
Salvatierra y de Dofla Juana de lnn lerh\
de Quievard, segunda condesa de P
Concha. 11629 casb con Dcn]un\ Dununp

Ramirez de Arellano, conde de Aguilar,

Accederds a la informacion mds completa sobre cada
una de sus obras en el Prado: tema, personajes,
contexto histdrico, técnica y composicion, detalles
comentados, ampliaciones con hasta zoom x8. ..

Todo esto se completa con el test diddctico
Velazquiz,
téenica de Veldzquez,

del Prado. ..

linea historica, evolucion del estilo y
historia y plano del Museo

Y ademss, dos precedentes imprescindibles:

* LA EDAD DE ORO DEL POP ESPANOL
* Los 200 grupos més representativos de nuestra
edad de oro: desde Mecano a El dltimo de la
fila pasando por LaUnién, Duncan Dhu, Radio

Futura, Danza Invisible, Nacha Pop...

* Més de 600 MB de informacion, fotos, audios y
videos de las més inolvidables canciones.

* Los protagonistas cuentan sus més intensas
vivencias: Ramoncin, Alaska, José A. Abellan...




@ Teléfono Distribuidores (91) 654 61 75
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La base de datos te ofrece la mds completa
informacidn sobre cada club: datos del equipo,
palmarés, plantilla, entrenador. ..
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El programa te ofrece la posibilidad de grabar la liga

en cualquier momento. Aparece por primera vez en

PCBASKET el concepto de ligas consecutivas.

A solas con tus jugadores y sobre la pizarra no hay
limitaciones: 7 tipos de defensas, emparejamientos,
dreas de actuacion ofensivas. Si pierdes,
no mires a nadie. ..

Y sobre todo, los mates. Este afio son
escalofriantes, de vértigo, y los puedes hacer
atacando el aro desde cualquier posicién.

PCFatbol 3.0
por sblo:

Jordi VILLACAMPA Amorés

L0s 20 Equipos acg
@ ﬂ 9es fi=

Baskot Managor

W W)
M| OB OB W (W]

Nusvas | B i ...y sobre cada uno de los jugadores, con una ficha
""""'“Mcs RN T personal que incluye estadisticas

Uga Ropae completas, foto, historial y un texto que te

ALl hard conocer en profundidad a todos ellos.
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Volver

Presentamos la

Refuerza tu plantilla fichando jugadores de la ACB
e incluso las mds grandes estrellas europeas y
americanas. ;Te imaginas a Michael Jordan o Toni
Kucoc en tu equipo?

version 3.0 de
PCBASKET, lo
mads parecido a ser
analista, jugador,

entrenador y
presidente de un

equipo de
basket.

PRODUCTO LICENCIADO OFICIAL

Con las jugadas que se ven en PCB3.0
seria una pena no tener repeticiones.
Ponte a los mandos del video, rebobina,
ralentiza... lo que ti quieras.

Ya a la venta por solo:

Y como guinda, el DINAMIC ALL STARS.
Haz una seleccion ACB y midete a la seleccién
europea o americana. Tus rivales: Jordan,
Barkley, Kucoc, Radja. ..

Y también PC Ftbol 3.0, el programa de Michael Robinson.

* Base de datos con los 40 equipos de Primera y Segunda * Gestion econdmica de cada club: fichajes y finanzas.
Division * Direccién técnica del equipo: ticticas, marcajes al hombre, éreas
+ Seguimiento de la liga: clasificacion, alineaciones, goleadores... de actuacion..
+ Andlisis de Michael Robinson sobre sistema de juego y « El mejor simulador de futbol: regates, cabezazos, chilenas..
posibilidades de los 20 equipos de Primera

UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE

DINAMIC MULTIMEDIA



EREIEHENE
comenzado, y
no hay tregua

por parte de

ninguna compania. Una

vez presentadas las
maquinas y sus primeros
juegos, el combate se
centra ahora en mostrar
las ventajas que puede
ofrecer un sistema con
respecto a los demas. En
esta ocasion le ha tocado
el turno a Sony, que en un
intento de acercarse a las
sensaciones que provocan

las maquinas recreativas a enorme capacidad de las

nuevas maquinas invita a
las compafias a intentar
acercarse cada vez mas a
las emociones que sdlo las
recreativas pueden
3 ,_Mj-' * proporcionar. Todos
- sabemos que uno de los
encantos de la mayoria de los juegos que
vemos en los salones es la posibilidad de
participar dos o mas individuos en un
mismo juego, mediante lo que se llaman
maquinas interconectadas. Una opcién
que, sobre todo Ultimamente, hemos visto
en los mejores programas de coches como
«Daytona», «Ridger Racer», «Virtua
Formula» o el reciente «Sega Rally».
Sin embargo, en los soportes domésticos

acaba de presentar el

“Link Cable" para su

PlayStation, un adaptador
que permitira a los

usuarios disfrutar de dos

en dos de los juegos

destinados a tal efecto.

esta interesante propuesta no ha tenido el
suficiente apoyo de las compafiias como
para convertirse en una opcidn real. Sélo
los poseedores de un PC han tenido
acceso a una verdadera interaccion
mediante cable o red, en juegos tan
emblematicos como «Doom» o «Formula
1 Grand Prix» de Microprose, por poner
dos ejemplos. En consolas, el repertorio es
infinitamente mas reducido, de modo que
tan solo merece una mencién especial
el mas que digno «Zero Tolerance» para
Mega Drive. Por contra, la participacién de
dos jugadores en programas que requieren
una libertad de accion total -simuladores
de todo tipo, shoot'em up estratégicos,
etc.- ha estado supeditada a la siempre
cuestionada "Split Screen" o pantalla




partida, un método que ademas de
resultar confuso para los jugadores,
normalmente va acompafado de una
pérdida de calidad grafica notable.

Ahora, Sony quiere demostrar que su
méaquina no sélo apuesta por un catalogo
de graficos y sonidos de gran calidad,
sino que ofrece una serie de
posibilidades que pueden hacer cambiar
el concepto de consola doméstica que
teniamos hasta el momento. Asi, este
“Link Cable" permitira la participacion
simultanea de dos jugadores en un
mismo juego, utilizando dos monitores
independientes. Obviamente, ademéas
del cable y los dos monitores se
necesitaran dos PlayStation y dos
unidades del juego en cuestion. El
"Link Cable” ira conectado a uno de los
puertos de acceso de la parte posterior
de la maquina.

Sony afirma que la utilizacién de este
accesorio no perjudicara el desarrollo de
los juegos. El "Link Cable" no afectara
a la velocidad de frame, ya que los
Unicos datos que se transmitirdn a través
del cable serén las coordenadas "X" e "Y"
de los objetos méviles que manejen los
jugadores, y no toda la informacién de la
pantalla. De este modo no
habra una pérdida apreciable
de velocidad, ni tampoco de
calidad de imagen.
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El primer juego que estrenara este
accesorio sera «Metal Jacket», al cual
pertenecen esta imagenes. Un
shoot'em up estratégico protagonizado ke
por gigantescos robots, que mantiene ‘
ciertas similitudes con el «Iron Soldier»
de Jaguar. Pony Canyon ha sido el
grupo de programacion responsable de
«Metal Jacket», y en él los jugadores
adoptaran el rol de un robot mediante
una perspectiva subjetiva, para
protagonizar diversos combates sobre
mapeados ilimitados. Se podran
organizar batallas
individuales o
por grupos,
situacién en la
que los jugadores
podran optar por
formar en un mismo
equipo o enfrentarse en
diferentes ejércitos.

Sin duda, este
juego constituira
una buena
prueba de fuego
para comprobar la
verdadera valia del
"Link Cable".

Sony no quiere hacer esperar mucho a sus

clientes, y esté previsto que este accesorio
pueda estar en las tiendas de Japén en julio,
a un precio de 2.000 yens (unas 2.500 pts).
Obviamente, al mismo tiempo serd lan-
zado el juego «Metal Jacket».
El cable tiene una capacidad de 4Mbits
por segundo, y envia los datos directa-
mente a la CPU, que procesa y después
transmite la informacién a la otra méquina.
Sony también tiene previsto el lanzamiento
de un adaptador Multitap -similar al de Nin-
tendo- con capacidad para cuatro jugado-
res, que se podré adaptar a cada uno de los
puertos de la méquina. Uniendo las posibili-
dades de este Multitap (ocho jugadores por
méaquina) mdés el Link Cable, en un futuro se
podria alcanzar la cifra de 16 jugadores
para un solo programa. Lo dificil seré pro-
gramar un juego que permita tal multitud.

Por otro lado, hay que decir que, para no
ser menos, Saturn tam-

et

realizacién de su
propio link cable. / =
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Assault Rigs Krazy Ivan

Krazy Ivan
n principio, la compania que
parece apostar mas fuerte por
este nuevo adaptador de Sony
es Psygnosis, que tiene en la
recdmara nada menos que
cuatro juegos dispuestos a probar las
excelencias del Link Cable.

Por l6gica, uno de los primeros titulos en
utilizar este accesorio tenia que ser un
simulador de coches, probablemente el
género mas adecuado para un adaptador
de este tipo. Su nombre sera tan atractivo
como la calidad que promete,
«Demolish'em Derby», y se tratara de una
clasica competicion de prototipos al
estilo «Ridge Racer» o «Daytona». El juego
contara con multitud de circuitos y con
varias perspectivas, incluida una vista
aérea. Aunque se encuentra aun al 50%, ya
se puede apreciar que una de sus
caracteristicas mas destacables se
encontrara en la progresiva deformacion
de los coches al sufrir las colisiones.
Ademas, Psygnosis afirma que se estan
incluyendo algunos efectos sorprendentes,
como la aparicion de humo tras

Assault Rigs

e —— i

-,

Wipeout

producirse un fuerte golpe.

También van a valerse de este adaptador
juegos de otro tipo como «Krazy Ivan», un
simulador de combate futurista con robots
de por medio; «Assault Rigs», que
propone un enfrentamiento mano a mano
entre dos vehiculos -al estilo «Cybersled»,
aunque con un enfoque algo diferente-; y
por ultimo, «WipeOut», otra competicion de
vehiculos ambientada en el siglo XXI, que
ofrece diversas opciones y modos de juego.

Asi que, como podéis ver, al Link Cable de
Sony PlayStation no le van a faltar juegos.

Ecosdela
cuarta dimension

Saludos un nuevo mes a todos los jugones de
pro, y.esta vez con mucho, mucho calor. Ya lo
sé, todos estdis esperando la llegada de nue-
vos formatos que os saquen de la atonia ac-
tual, asi como de un buen nimero de cartu-
chos para-esos alicaidos 16 bits que sirvan
para entrefener la espera. Pero paciencia, que
en pocos meses podremos cantar victoria.

Por ejemplo, el mismo 1 de septiembre vere-
mos en nuestras tiendas favoritas las primeras
unidades del modelo Goldstar de 3DO, una
consola que estd dando bastante que hablar
en los dltimos tiempos. Su aclamada tecnolo-
gia M2 promete dar nuevos aires de futuroy
de grandeza a una consola que ya puede rei-
vindicar por derecho propio, y por antigiiedad
en el mercado internacional, un puesto de ho-
nor entre los grandes. An no sabemos si este
nuevo artilugio iré incorporado de serie a la
consola o bien se venderd por separado, ni si
veremosalgin dia en nuestro pais el modelo
3DO de Panasonic. Pero lo que si podemos
adelantaros es que en estos momentos ya hay
6 compaiiias de relumbron programando jue-
gos para la nueva fecnologia, aunque fuen-
tes de The 3DO Company no nos han querido
revelar sus nombres por el momento.

Cambiando de tercio, estd visto que en la in-
dustria del videojuego no puede llover siem-
pre al gusto de todos. Y es que la célebre Cy-
berdreams (autora del espeluznante «Dark
Seed» de ordenadores y Amiga CD32) nos
ofrecié una de cal y ofra de arena en la re-
ciente feria de Los Angeles. Por una parte nos
dio a conocer el préximo lanzamiento (lo de
préximo puede que no sea mds que un decir)
de la segunda parte de «Dark Seed» para
PlayStation, pero por ofra nos comunicé el
cierre de su oficina europea, que no ha podi-
do resistir el parsimonioso ritmo de lanza-
mientos de su central norteamericana.

En cambio, la maquinaria «Theme Park» no
se detiene, y ahora prefende dar el salto a Sa-
turn de la mano de Bullfrog, con ingredientes
tan especfaculares como la asombrosa intro
que causé furor en la versién PC CD Rom o las
secuencias de utilizacién de algunas atraccio-
nes del parque en cuestion. Este juego saldrd
allé por el mes de octubre.

Y como el que no se consuela es porque no
quiere, sabed que las dos consolas mas olvi-
dadas del mercado, Amiga CD32 y Turbo-
grafx, siguen acogiendo juegos en sus circui-
tos: para la primera hemos podido disfrutar
de «Syndicate», mientras que en la segunda
los nipones juegan ya a «Xanadu 2», «Lenni-
blaster» y «Asuka 120%». Toda una hazaiia,
a la que se suma NEC FX con su flamante «Re-
turn to Zork». jAqui hay sitio para todos!

Por JC Kid.
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Los .
primeros juegos

M2 de 3DO

ylasprimeras imagenes

3

para la
tecnologia

El que se duerma en los laureles
va listo. Cuando todavia se esta
planteando la batalla entre las
nuevas maquinas de 32 bit, ya
hay dos compaiiias que se estan
desmarcando del resto de sus
competidores. Por un lado, The
3D0 Company nos muestra en
imagenes las impresionantes
capacidades técnicas de su
nueva tecnologia M2. Y mientras,
Sega ya tiene en marcha la

increible culminacion de su mas

famosa saga: «Virtua Fighter 3».

“Virtua
Fighter

| mes pasado, en la
seccion Hltech, ya os
dimos buena cuenta de
ello. La nueva
tecnologia M2 de 3DO ya es
toda una realidad. Pero en 3DO
no han querido conformarse con
soltar una sarta de cifras y
esperar acontecimientos. Esta
vez su estrategia de marketing
pasa por mostrar a todo el
mundo en imagenes las
verdaderas posibilidades de
esta tecnologia. Una atrevida
apuesta que sélo parece posible
cuando se esta muy seguro de
las propias fuerzas. Claro, que
echando un vistazo a estas
imagenes no hay duda de que
3DO0 tiene algo grande entre
manos, y de ahi el radiante
optimismo de los altos cargos de
la compafiia.

Hace unos dias era dificil digerir
sentencias de la magnitud de
“1.000.000 de poligonos por

segundo” o “de 7 a 10 veces
mas capacidad que las
actuales maquinas de la nueva
generacion”; una vez visto el
video con las iméagenes de esta
tecnologia, ya no. Tened por
seguro que lo que veis en estas
pantallas supera con creces
todo lo visto hasta el momento
en cuanto a videojuegos de
todo tipo se refiere, incluidas las
maquinas recreativas. Ahora
bien, de momento se trata de
imagenes generadas en
estaciones de trabajo, que 3DO
asegura podran verse en una
futura maquina con la tecnologia
M2 en su interior. Es mas, es la
propia tecnologia M2 la que ha
fabricado este suefio. Después
entraran otros factores, como la
capacidad de desarrollo de los
programadores, los costes de
produccion, etc.

Aun asi, 3DO ha confirmado
que ya tiene a varias




Parte de la “demo” que ofrecié The 3DO Company
corresponde a la simulacion de un juego al estilo
«Doom», aunque con una calidad grdfica asombrosa.
En estas imdgenes se pueden ver increibles efectos

Si realmente llegan a convertir este
simulador de coches en un videojuego,
se convertird en una auténtica revolucion.

compaiias trabajando en los
juegos que estrenaran este
invento, y aunque no ha dado
nombres, asegura que se trata
de las firmas mas importantes
del sector. De hecho, el
lanzamiento "manufacturado”
de M2 depende ahora tan solo
de la conclusion de los juegos
que se encuentran en pleno
proceso de realizacion. Eso si,
hasta este momento The 3DO
Company no ha sido capaz de
confirmar si sera sélo un
actualizador para los 3DO,
una maquina independiente
0 ambas cosas.

— T
,. . ,/ |
- -."‘ Al T

Ty J— "

de “morphing” y otras virguerfas gréficas.
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La tecnologia M2 de 3DO ya no es
sé6lo un sueiio, es toda una realidad.
Estas imagenes no son mas que un

avance de lo que puede dar de si.
f L '

En imdgenes como ésta se puede apreciar
la enorme diferencia de calidad que
presenta M2 (abajo) respecto a los demds.

Bob Faber, relaciones
publicas de 3DO en Europa,
nos aseguro que la compania
en ninglin momento ha
especulado con la
posibilidad de olvidarse de
los actuales usuarios de
3DO. Lo que si es seguro es
que si de verdad son capaces
de alcanzar los niveles de
calidad que muestran estas
secuencias, pueden dejar
empequefiecido a mas de un
sistema. De momento, como
diria el propio Trip Hawkins,
presidente de The 3DO
Company, "ahi queda eso".




Virtua Fighterw,

AM2 ;oezr?elgcién

en los salones recreativos.
Esta secuencia corresponde a
una "demo" realizada en una
estacion de trabajo, aunque
AM 2 asegura que el resultado
final sera idéntico.

Pese a que Sega todavia no
lo ha confirmado, todo parece
apuntar a que la placa que
finalmente albergara este
juego sera el tan manido
Model 3, un nuevo y potente
hardware que vendrd a
sustituir al exitoso y prolifico
Model 2, cuyo ultimo
representante es el
sensacional «Sega Rally».

podrian ir incorporados
varios chips PowerPC, entre
otras innovaciones técnicas.
Sin embargo, si es seguro
que la firma Martin Marietta
Corp., al igual que ocurrié con
«Desert Tank», esta
trabajando junto a AM 2 en la
realizacion del juego. Y como
bien sabréis, esta compafia
esta considerada lider en la
aplicacion y tratamiento de
texturas sobre poligonos.
Desde luego, todos los
recursos parecen pocos para
conseguir unas imagenes de
tal calidad. Por este mes, nada

esde hace tiempo se
Drumoreaba que AM 2 se

traia algo entre manos,
pero hasta ahora se habian
mantenido en un hermetismo
total. Ahora, por fin, la sorpresa
ha sido desvelada. Estas que
veis aqui son las primeras
imagenes de «Virtua Fighter
3», la nueva entrega de la
famosa saga de lucha de

Akira ya no serd el de antes, pero su
aspecto no distard mucho de la realidad.

Asi serd la asombrosa magia de «V.F.3».

Sega, que en un futuro reinara

Saludos cordiales a todos los lectores. ;;Como va todo? Espero que bien. Bueno, me
dejo de rollos y voy a lo mic.

¢Qué tal, amigo Daniel Onate? En primer lugar, muchas gracias por tu siempre
estimable informacion, y pese a que la mayoria de los datos ya estaban en mi poder
un poco antes de llegar tu carta, la direccion de Internet que me envias es todo un
hallazgo, y o del cambio de nombre en Europa para la PlayStation me sorprende,
aunque dudo mucho que al final se lleve a cabo. En cuanto a tus preguntas, supongo
que seran més para satisfacer tu curiosidad que por verdadero interés, pero voy a
complacerte. Sobre Saturn se dijeron muchas cosas antes de su salida al mercado,
como lo del chip SH 3 y el Alpha Channel. En las caracteristicas técnicas definitivas
de la maquina no se ha reflejado ninguno de estos elementos, y en diversos destripes
realizados por especialistas tampoco se ha nombrado nada de esto, aunque Saturn si
estd capacitada para realizar diversos efectos de transparencias. Y en cuanto al
sistema TXE MultiSystem del que hablé hace un afo aproximadamente, solo te
puedo decir que ha caido en el completo olvido, tal vez porque la compafia oriental
MSU decidio abandonar el proyecto ante la avalancha de soportes de companias
mucho mas poderosas. No ha sido la primera vez ni sera la dltima que sucede una
cosa parecida. Hasta otra.

Encantado de conocerte, Juan Jiménez Mora, de Barcelona. Creo que has sido un
poco precipitado al emitir tus juicios sobre SegaSaturn. «Gale Racer» es sin duda uno
de los peores, sino el peor, juegos que ha lanzado Sega para su maquina hasta el

Dentro de este Model 3 mas. Un saludo de M.A.D.

momento, y obviamente no es un buen punto de referencia. No creo que dijeras lo
mismo si echaras unas partidas a «Virtua Fighter», «Daytona», «Panzer Dragoon»
o «Victory Goal». De todos modos, te recomiendo que no tengas prisa por adquirir
uno u otro soporte. No se van a acabar, y es mejor que tengas informacion suficiente
antes de decidirte por uno en concreto. Un saludo.

Muy interesantes tus preguntas, amigo Luis "el pecho" de Chipiona. El actual
modelo de 3DO no esta preparado para competir con PlayStation o Saturn en
cuanto al manejo de formas con mapeados de texturas. Su procesador ARM 60 a
12,5 MHz es insuficiente para realizar complicadas operaciones geométricas. Por eso,
en juegos como «Road Rash» utiliza sprites con efectos de scaling en vez de
poligonos. El M2 de 3DO que saldra a finales de afio si podra realizar todo tipo de
operaciones con formas geomeétricas. Por otro lado, ten por seguro que PlayStation
no contara con un adaptador MPEG para Video CD. Sony recientemente ha
anunciado un nuevo modelo standard para el video digital, el HDCD (CD de alta
definicion). Ademas, el sistema MDEC para video que contiene PlayStation ya ha
demostrado que tiene capacidad suficiente para trabajar con imagenes, como en la
impresionante intro de «Kileak the Blood». En cambio, Saturn si contara con su
correspondiente adaptador MPEG.

Bien, amigos, me despido hasta el mes que viene. Escribidme a:

Game Masters Hobby Consolas C/de Los Ciruelos N°4

San Sebastian de los Reyes 28700 (Madrid)
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Con el cuerpo de jota que
siempre se le queda a uno tras
hacer un viaje transoceanico y
el espiritu mas acostumbrado
al horario espafiol que al
americano, iniciabamos
nuestro recorrido por el
Electronic Entertainment
Expo, E3 para abreviar.

El 11 de mayo atravesabamos
el umbral del Convention
Center de Los Angeles para
zambullirnos de lleno en
stands, dossiers de prensa,
presentaciones, inauguraciones
y dems parafernalia de este
tipo de encuentros entre los
profesionales del sector.

Alli estaban todos y no
podiamos eludir nuestras
obligaciones, por mucho que
despampanantes sefioritas
reclamaran nuestra atencién
desde los stands de Nintendo o
Acclaim, o que el sheriff que
servia de reclamo a American
Lasers Games intentara
detenernos. Y es que la Feria ’
estuvo marcada por el sello
que los yanquis ponen como

nadie a cualquier espectaculo,




i 0s gusto «Donkey Kong

Country», si pensabais

que Nintendo ya no podia
superarse en sus 16 bits, si
creiais que era imposible repetir
la hazaha... entonces teniais que
haber estado en el E3 para ver lo
que vimos nosotros: «Donkey

é :-—""'T Kong Country 2:

- P Diddy’s Kong
Quest». Pese a lo que
puede parecer al ver
las imagenes, el juego
no estara listo para
salir al mercado hasta
noviembre, pero el
avance ha sido de lo
Mas jugoso.

’ z'}“; g

Donkey Kong Country 2 (SN)

Donkey Kong Country 2 (SN)

Nintendo aprovecho el E3 para presentar oficialmente uno de sus
secretos mejor guardados: Ultra 64. Mdquina que, por desgracia,
retrasa hasta abril su aparicion en el mercado europeo.
Detras de su hardware estan Nintendo, Rambus, Silicon
Graphics, Williams, Alias, MultiGen y Sotfware Creations.
Acclaim anuncia «Turok», Gametek
«Robotech», Mindscape
«Monster Dunk», Sierra
«Red Baron», Spectrum
Holobyte «Top Gun» y
Williams una nueva
version de «Doom».

L3 R SN gF
Donkey Kong Country 2 (SN)

y

Nintendo y Rare repetiran
alianza, de nuevo con la técnica
ACM como principal soporte
de los graficos, pero potenciada
para conseguir mejores efectos
3D y un colorido mas vivo. En lo
que respecta a su mecanica de
juego, sera muy similar a su
aclamado antecesor. Pero como
este cartucho pretende rizar el
rizo, tendra con una buena
racion de novedades.

El punto de partida serd el
galedn de King K.Rool y el
secuestro de Donkey el
leimotiv de la aventura, con lo
que inevitablemente habra
cambios en la pareja estrella. Asi,
Diddy contara con el apoyo de
Dixie, una guapa monita que
recogera su cabello en una
coleta, con la que realizara
ataques especiales. También se
han buscado sustitutos para los
animales que tan amablemente
ayudaban a los protagonistas en
la primera parte, entre ellos una
arafa y una serpiente.

wh

Earthbound (SN)

Galaga/Galaxian (GB)

Si bien el otro gran bombazo que
Nintendo presenté en la Feria de Los
Angeles fue «Killer Instinct», no
s6lo de renderizaciones viven los 16
bits. Y como en Nintendo lo saben de
sobra, otra de las novedades que ha
presentado para SNES es un juego
de rol de lo més curioso. Se llama
«Earthbound» y es la traduccién de
un juego japonés de nombre «Mother
2». Se trata de rol puro, estd
protagonizado por un grupo de
Jj6venes escolares y combina humor,
aventura y ciencia ficcion.

En lo que respecta a Game Boy y
Super Game Boy, Nintendo ha
rescatado del baul de los recuerdos
viejas ‘joyas” y ha presentado la
Ifnea “Arcade Serles”: dos jusgos

en un solo cartucho y por partida
cuéddruple. Son «Defender/Joust»,
«Asterolds/Missile Command»,
«Galaga/Galaxian» y

b -» «Centipede/Millipede». Estardn

disponibles después del verano.

Centipede/ Millipede (GB)
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Asteroids/Mlssile Command (GB)




y ademads...

Las conversiones que Capcom
ha realizado de sus propias
recreativas no se limitan a la
saga «DarkStalkers» o la
archiconocida «Street Fighter».
La linea de trabajo continua con
«D&D Tower of Doom» y «X-
Men: Children of the Atom»,
Ambos juegos serdn totalmente
fieles al original y estardn
destinados a PlayStation y
Saturn. En lo que respecta a sus
fachas de salida, el primero
estard preparado el préximo
otofio, mientras que “los chicos
X" llegardn en noviembre a
Saturn y en febrero a PSX.

Mencidn aparte merece «Fox
Hunt», que saldrd en noviembre
para PSX y Saturn, Se trata de
una aventura Interactlva realizada
entre Capcom, 3Vision y EPI,
con Timothy Bottoms, George
Lazenby y la aparicién especial
de Rob Lowe.

en el E3 por un género
que conoce en

apcom ha apostado fuerte / /Wna n(leva/ /
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irgin ha recuperado a
uno de sus personajes
mas versatiles, Cool
Spot, y ha aprovechado la Feria
de Los Angeles para presentarlo
de nuevo en sociedad. Y teniendo
en cuenta el argumento del juego,
lo cierto es que no podia haber

SPOT Goes To Hollywood (SN, MD, 32X, Saturn, PSX)

y ademas...

'
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WL N
encontrado un marco mas
apropiado para dar a conocer su
«SPOT Goes to Hollywood», en
el que la mascota de 7-Up nos
invitara a vivir una auténtica

SPOT Goes To Hollywood (SN, MD, 32X, Saturn, PSX)

Sl algo ha quedado claro en este
E3 es que Virgin apuesta fuerte
por los nuevos soportes. La gran
mayorfa de los titulos que esta

L
S
profundidad, la lucha. Yioha ¢ ,/ aga d/

hecho con las adaptaciones de

compafifa ha presentado en Los
Angeles estén destinados a
PlayStation, Saturn o 3DO.

L

dos de sus recreativas, la saga
«DarkStalkers»,
aunque los soportes a

; "\ luchadores —3

los que se destinaran
- los juegos seran
diferentes.

Por un lado,
«DarkStalkers: The
Night Warriors»
aparecera Unicamente
en PlayStation en una
conversion idéntica al
juego original,
incluyendo todos los

DarStalkers (PSX)

Uno de los juegos més llamativos
Y que compartirdn las tres consolas
citadas es la secuela de ese cldsico
de PC llamado «The 7th Guest», Se
trata de «The 11th Hour», un juego
auténticamente terrorffico que estd
programando Trilobyte y que
estara terminado para finales de
este afio. La aventura continuard en
la mansidn de Henry Stauff, pero lo
més llamativo de este juego es que
por primera vez se utilizard full-
motion video a toda pantalla,
actualizando todos los pixels cuadro
a cuadro,

Pero no sdlo de experiencias
terrorificas viven los jugadores, y

The I lth Hour (3DO, Saturn, PSX)

nuevo o0s vais a encontrar con un
juego calcado al original, en el que
no faltara ninguno de los
elementos que han contribuido a
su éxito en recreativa.

personajes y sus habilidades. Y
por el otro, Saturn sera el
soporte elegido para la
conversion de «Night Warriors:
DarkStalkers Revenge». De

Virgin lo sabe. Por eso, los
simuladores de vuelo estardn
representados por «Agile Warrior:
FX-111X» para PSX, y la accion
llevada hasta sus Ultimas
consecuencias en «Monstrous

The | Ith Hour (3DO, Saturn, PSX)




enemigos y
desentranando
problemas de ldgica.

Sin embargo, también
serd inevitable
encontrar algunas
diferencias en funcion
del soporte. Para que
os hagais una idea, las
versiones para PSX y
Saturn estan siendo
programados por Virgin Studios y
seran dos juegos totalmente
renderizados, compuestos por
40 niveles. Del resto de las
versiones, compuestas por 24
niveles, se estd encargando la
compariia Eurocom, y os
podemos adelantar que se esta
empleando 3D Studio, Animation
Master y estaciones de trabajo
de Silicon Graphics.

De cualquier manera, y por lo
que hemos podido ver en la Feria
de Los Angeles, la préxima
aparicion de Cool Spot supondra
todo un exitazo para Virgin en
cualquiera de sus formatos.

SPOT Goes To Hollywood (SN, MD, 32X, Saturn, PSX)
aventura de cine.

Virgin se ha decantado por
Super Nintendo, Mega Drive, MD
32X, PlayStation y Saturn como
los soportes ideales para que Cool
Spot deambule a través de los
decorados de peliculas tan
conocidas como “Indiana
Jones”, “Star Wars”, “Dracula”,
“Alien”, “Jurassic Park” o
“Frankenstein”. Todas las
versiones tendran un
planteamiento muy similar, en el
cual Spot podrd desplazarse
libremente por cada nivel
investigando a fondo cada rincén
del mismo, enfrentandose a sus

City» para ese.mismo soporte.
También el PSX, pero esta vez en
comparila de la Saturn, recibird un
espectacular pinball en 3D, «Hyper
3-D Pinball». Y en cuanto al
catédlogo de juegos que Virgin tiene
previsto para 3DO, tampoco tiene
desperdicio
alguno. Id
anotando sus
nombres:
«Creature
Shock»,
«Lost Eden»
y «Digital
Dreamware»,

RN o GRS o0 SEEN o GRS o UEEs @

Batman Forever (SN, MD)

Nintendo, mientras
que PlayStation,
Saturn y MD 32X
tendran que esperar
hasta el afio que
viene para ver al
hombre murciélago
rondar sus circuitos.

Acclaim ha puesto
toda su tecnologia
punta al servicio de
este juego. Lo mas llamativo es
que los personajes apareceran

totalmente digitalizados gracias
al empleo de la técnica Blue
Screen. Ademas veréis
renderizaciones, asi como
escenarios con elementos
interactivos. Por si esto fuera
poco, Batman podra contar con
la ayuda de Robin a lo largo de
los 60 niveles del juego.

Pero no credis que «Batman
Forever» serd un simple "beat'em
up” con aires plataformeros.
También contard con una opcién
de “one versus one” para que
podais luchar a gusto.

cclaim continuara

apostando fuerte por el

cine con el lanzamiento
de «Batman Forever». El juego
saldra en septiembre para los
soportes de 16 bits y las

Yy ademas...

Batman no estard solo en la
fiesta de lanzamientos que tienen
preparados los chicos de Acclaim
para este afio. A él se unird el
Hombre-Arana a finales de afio
con «Venom Spider-Man:
Separation Anxiety».Gréficos
renderizados para la revancha de
Venom en Super Nintendo,
Mega Drive y MD 32X.

Pero si lo queréis es destruir el
llamado New order Nation, lo
vuestro serd «Revolution X», la
version de la recreativa para los
16 bits de Sega y Nintendo, MD
32X, PlayStation y Saturn. Si
preferls buscar tesoros,
«Cutthroat Island» os daré la
oportunidad en Super Nintendo,
Mega Drive, Game Boy y Game
Gear. Y no nos olvidamos de esa
maravilla que serd «Alien
Trilogy”» para PSX y Saturn.
Ripley en una completa aventura
que engloba sus tres peliculas.

\

Alien Trilogy (PSX, Saturn)

U

F
Revolution X (SN, MD, MD 32X, PSX, Saturn)
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y ademas...

Ocean ha dejado constancia en
Los Angeles de su lado salvaje, con
la presentacién de un cartucho de
lucha que romperéd esquemas a
partir del proximo verano. Se trata de
«Lobo», un “one versus one” para
Super Nintendo y Mega Drive, con
el que Ocean pretende dar un nuevo
“look” a este género de juegos.

Y en plan ““Lemmings” llegard a
MD, SN, 32X, PSX, Virtual Boy y
Saturn, aproximadamente a finales
de afio, una maravilla de la
estrategia llamada «Worms».

cean ha utilizado Los

Angeles como rampa de

lanzamiento para uno de
sus proyectos mas ambiciosos: la
. adaptacion del nuevo filme de
Kevin Costner, «Waterworld».
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Waorms (SN, MD, MD 32X, PSX, Virtual Boy, Saturn)

De este modo, el enfrentamiento
que mantendran en la pantalla
grande Costner y Dennis Hopper
se reproducira en Super Nes,
Mega Drive, Virtual Boy, Saturn
y Jaguar a finales de este afo.
«Waterworld» se esta
programando siguiendo al dedillo
el guién de la pelicula, o sea una
odisea semi acuatica en la que
peligra el destino del planeta.
Para ello se ha creado un
océano virtual muy dinamico,
plagado de texturas y con unas
explosiones super realistas, todo
ello adornado con numerosos
cambios de perspectiva.

Waterworld (64 bit)

Waterworld (16 bit)
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Gex (3DO Saturn, PSX)

unque Crystal Dynamics

lleva relativamente poco

tiempo trabajando en el
sector, ha sido una de las
compafiias que mas expectacion
ha levantado en Los Angeles. Y
todo gracias aun personaje
singular, original y sorprendente.
Nos referimos a una
salamanquesa que da nombre a
un espectacular juego para
3DO0, «Gex». Un juego que ya se
esta preparando para
desembarcar en PlayStation y
Saturn a principios del 96.

A simple vista, «Gex» llama
inevitablemente la atencién por su
excepcional calidad gréfica,
sobre todo en los niveles de scroll
parallax y en la planta que tiene el
protagonista. Y es que Crystal
Dynamics ha creado una
salamanquesa en 3D con unos
450 cuadros de animacion, a
partir de las estaciones de trabajo
de Silicon Graphics. El resultado
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es que Gex puede realizar las
mas diversas acciones y tiene
en su cola su principal defensa.
Ademas, para no descuidar ningun
detalle, el actor Dana Gould le ha
“cedido” la voz (debéis saber
que Gould es un cédmico de la
H.B.O. muy conocido en U.S.A,.y
que esta cadena norteamericana
de television por cable tiene el
10% de Crystal Dynamics).

Pero no sdlo por esto el increible
Gex esta destinado a ocupar un
lugar de honor en el mundo de los
videojuegos. El juego esta




y ademas...

Blazing Dragon (Saturn, PSX)
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Off-world Interceptor (3DO, Saturn, PSX)

Y ahora tomad buena nota de estos
juegos que Crystal Dynamics lanzara
el proximo otorio. «Blazing Dragon»
es la ultima locura de Terry Guilliam
(miembro de Monty Python). Guilliam
ha creado una divertida aventura
ambientada en la época‘del rey Arturo,
que Crystal Dynamics estd
programando para Saturn y
PlayStation. A estos dos dos soportes
también estard destinado «Blood
Omen: Legency of Kain», una
aventura gotica con vampiros de por
medio y con graficos en 3D.

«Solar Eclipse» es un simulador de
combate espacial con la presencia de
la actriz Claudia Christian y mds de 20
niveles para conquistar la Galaxia.
Este juego es algo asi como la primera
parte de un éxito de esta compania
para 3DO0, «Total Eclipse», que
también aparecerd para PlayStation.

Por ultimo, «Off-world Interceptors
llevara las competiciones sobre unos
4x4 a Saturn, PlayStation y 3DO.

s

Gex 3DO, Staurn, PSX)

concebido a lo largo de 28 fases
(incluyendo las 8 que se
desarrollan en el Planeta X),
cuenta con multiples referencias
a conocidas peliculas y series
televisivas, y con un enemigo de
armas tomar personalizado en el
villano Rex. En definitiva, una
serie de factores que le
convertiran en una aventura
totalmente imprescindible.

Py ;rt{w’_'quf o,

Total Eclipse (3DO, PSX)
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on «Casper», la
compafiia Interplay apuesta

sobre seguro. Se trata de un

juego basado en el dltimo filme de
Amblin Entertainment y Universal
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Blackhawk (MD 32X)

y ademas...

Interplay lanzard al mercado a
finales de afio una extensa
avalancha de titulos para los nuevos
soportes. Entre los mds llamativos se
encuentra «Descent» para PSX, un
arcade ambientado en la Luna que
permitira al jugador desplazarse en

e

i iy B e
Casper (MD 32X, Saturn, 3DO, PSX)

Pictures, que convertird a los
jugadores en el popular fantasma
con el fin de encontrar las piezas
de Lazarus Machine que estan
desperdigadas por Whipstaff
Manor. Desternillantes
animaciones en 3D, habilidades
propias de los espectros como
atravesar paredes y mas de 20
puzzles a resolver son algunos
de sus ingredientes.
Interplay lanzara este
juego para MD 32X, 3DO,
Saturn y PlayStation a
final de afo.

Cyberia (3DO, Saturn, PSX)

cualquier direccion. A PSX, Saturn y
3D0 estard destinado «Cyberia»,
un arcacle hiper-realista con 11
niveles de juego. Y cambiando de
tercio, «Blackhawk», una mezcla de
estrategia y accion para MD 32X, y
«Kingdon: The Far Reaches», una
odisea épica entre el bien y el mal
para el formato 3D0.

Kingdom: The Far Reaches (3DO)
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escenarios totalmente

La brillantez de los
escenarios y la
tridimensionalidad
que reina durante
toda la aventura
quedan bastante
explicitos al echar
un vistazo a esta

—, %ﬁegge d‘i‘j
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2 pantalla. Ademas,
Sega no ha dejado
de lado la
iliams, por primera~ “Mortal Friday”) ha sido la fecha Sgalad qus 28
vez, se ha hecho con  elegida para dar el pistoletazo de i Suet{Sc40)
la licencia para salida al juego, e incluso se ha
consolas domésticas de una preparado una gira por U.S.A. ega se ha Su protagonista es Bug, una
recreativa de Midway. «Mortal para promocionarlo: “Mortal propuesto rizar el rizo con especie de chinche o polilla con
Kombat 3» para PlayStation, Kombat - The Live Tour”. cada nuevo juego mucha marcha, que se sentira
Super NES, MD, - destinado a Saturn. Y por lo visto  entre las plataformas como pez en
Game Gear y Game con esta aventura, lo esta el agua. Y eso teniendo en cuenta
Boy continuara la ' consiguiendo. Lo dltimo que los que las de «Bug!» no seran unas
estela de sus ilustres 3¢ chicos del puercoespin azul han plataformas normales y
antecesores, e incluso ;-: presentado para Saturn es este corrientes, como corresponde al
incrementara la linea AN «Bug!», un juego tan curioso soporte al que estan destinadas.
de misterio, secretos y 9 como su propio titulo, que llama la La aventura a la que se
sorpresas en 11 atencion a simple vista. enfrentara el pequeno

protagonista sera muy extensa.

Cada zona estara compuesta por
infinidad de niveles, que estaran
marcados por una absoluta

renderizados.
El 13 de octubre del
presente afio (seré el
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y ademas...

Cuando nos habiamos hecho a
la idea de que nuestros ojos jamds
verian «Doom» en la Super,
Williams Entertainment anuncio
que, efectivamente, habra
«Doom» para los 16 bits de
Nintendo. Ya sabéis que el
proyecto inicial estaba destinado a
Ultra 64, englobando las dos
partes del juego original de Id
Sotfware que han aparecido para
PC. Pues bien, Williams se ha
replanteado el tema, y ya esta
programando la version para el
Cerebro de la bestia.

Dicha version, que saldra Ia
venta en el mes de septiembre,
contard con el chip FX2, graficos
en 3D, y con 22 niveles de juego
con perspectiva en primera
persona. Tampoco faltardn los
monstruos, el amplio repertorio de
armas y todos los secretos que

ocultaba «Doom» en PC. Doom (SN)

Bug! (Saturn) Bug! (Saturn)




Bug! (Saturn)

tridimensionalidad. Bug podra
desplazarse en cualquier
direccion, dando la cara (o incluso
la espalda) al jugador. Ademas,
todo el juego esta renderizado,
con lo que se ha conseguido una
calidad grafica absolutamente
brillante. Vamos, que da la
sensacion de que cualquiera de
los personajes van a saltar de la
pantalla en cualquier momento.
Pero aparte de lo bonito y bien
hecho que estg, lo cierto es que
Sega tampoco ha descuidado un
aspecto tan importante como es la
jugabilidad y la diversion que
ofrece al jugador. De este modo,
a partir de septiembre os
encontraréis con una fascinante
aventura, de ésas que se cogen
con muchas ganas y que, ademas,
resultan de lo mas original que
se ha visto en los Ultimos
tiempos en cualquier soporte.

Bug! (Saturn)
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Pinball Arena (Saturn)
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Vectorman (MD)

Real Yumeni Mansion (Saturn)
y ademas...

Aunque la oferta de Sega para sus
soportes es lo bastante variadita, sin
duda la noticia més espectacular y la
més deseada por todos es la
confirmacién de que habré un
«Virtua Fighter» para Mega Drive
32X. Los chicos de Sega lo afirnaron
en la Feria, dando septiembre como
fecha de lanzamiento.

En lo que respecta a los 16 bits, lo
més destacable es «Vectorman», un
robot con la misién de salvar al
mundo desde la Mega Drive.

Y por dltimo, un pinball y una de
misterio para Saturn: «Pinball
Arena» y «Real Yumeni Mansion»,
dos juegos de dltima generacion.

-

y ademas...

>

Pinocchio (SN, MD, 32X)

e

Entre los proximos proyectos de
Disney destacan dos auténticas joyas.
«Pinocchio» es la adaptacion para
Super Nintendo, Mega Drive y 32X
del popular filme. Un juego
bésicamente plataformero, que estd
co-programado con Virgin. Respecto
a «Gargoyles», se trata de un
cartucho de 24 megas para Super
Nintendo y Mega Drive, que esta
basado en una premiada serie de
Buena Vista Television.

Y para los amantes de los cldsicos

Gargoyles (SN, MD)

Disney, el proximo otofio saldra a la luz
un cartucho protagonizado por el pato
Donald. Su nombre: «Maui Mallard».

LB 7 y Este titulo se basa en el que
S Y sera el trigésimo tercer

largometraje de dibujos animados
de la factoria Disney y el proximo
en estrenarse en nuestro pais. En
«Pocahontas», que entre otras
sorpresas incluira un nuevo

b R g, e R, RRELS | sistema de salvar partidas, el
G ma,S«-brl“,?nte .} jugador asumira el papel de una

L A Dis princesa india, con el objetivo de
O R v, € ,'sne)',' _{ impedir el enfrentamiento entre

los nativos americanos y los
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| E3 de Los Angeles ha colonos britanicos.
servido para que la El juego sustituird los habituales
division de The Walt enemigos por la resolucion de

Disney Company centrada en la
programacion de productos de
entretenimiento diera a conocer
sus primeros frutos. Se trata de
Disney Interactive, que ya tiene a
punto de caramelo la version
para Super Nintendo y Mega
Drive de «Pocahontas».

enigmas y problemas, que
requeriran que el jugador piense si
quiere avanzar por los mdltiples
mundos que compondran la
aventura. Una aventura que, si se
cumple lo previsto, saldra a la
venta el proximo mes
de noviembre.
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inalmente llegamos a las dos paginas que

cierran el espacio que hemos dedicado a

informaros de todo lo que acontecid en el
Electronic Entertainment Expo. Pero no por
ser las Ultimas contienen informacién menos
importante que las que ya habéis leido. Qué va.
Tras hacer un repaso compafia por compaiiia,
hemos guardado para el final las novedades
mas destacadas que llegaran en breve a
Saturn y PlayStation. Es decir, y hablando en
términos culinarios, ninglin entendido en
videojuegos dudaria en decir que ahora es
cuando vamos a ponerle la guinda al pastel.
Comenzamos con el soporte de Sony. Si algo
ha quedado claro es que las companias
apuestan sin reservas por las maquinas de
Ultima generacién, y que el nuevo formato de
Sony es uno de los mas destacados. Por eso,
han sido muchisimos los juegos que se han
presentado en Los Angeles para PlayStation.
Y como también estd bastante claro que nuestro
espacio es bastante limitado, hemos tenido que
elegir sdlo algunos de los titulos que méas nos
han llamado la atencion.
La eleccién ha sido bastante ardua, pero como
en la variedad estd el gusto, hemos procurado
acercaros una pequeia muestra de los
diversos géneros que llegaran a PlayStation
antes de que finalice este afo.
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Allegiance (Ocean)

Un argumento de espionaje servira de punto de
partida a este juego de accion y estrategia producido
por Team 17. Un mundo en 3D con més de
cincuenta tipos de personajes con los que luchar.
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Blades of Rage (Ocean)

Un juego de accion con graficos en 3D y la

posibilidad de emplear varias perspectivas de
Jjuego. Un total de 16 misiones especialmente
dedicadas a los que gustan de emociones fuertes.
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Prisioner of Ice (Infogrames)

Version de un juego de PC,
basado en parte en un relato
de Lovecraft se y situado en la
época nazi pre-2° Guerra Mundial.

@

Split Realities (JVC)

La accion girard en torno a dos mundos conectados
entre si'y en peligro. Unicamente Solo Axelrod podra
evitar la hecatombe. Para ello se valdréd de su
repertorio de golpes especiales y poderes magicos.

3-Decathlon (Virgin)

Hasta ocho jugadores podrén participar a la vez en
las diez pruebas que componen esta modalidad
deportiva. Un juego que estara marcado por el
preciosismo de sus grdficos renderizados.

Alone in the Dark 3 (Infogrames)

Edward Carnby tripite aventura, pero se estrena en
los nuevos soportes. Esta vez la accion se localizard
en un pueblo fantasma del oeste, donde se rueda
una pelicula. El misterio y la intriga estaran servidos

Rollcage (Ocean)

Se tratard de un juego de carreras con graficos en
3D, varias perspectivas de juego y mds de 20
circuitos para que descarguéis adrenalina. Esta
previsto su lanzamiento para finales de este afio.




Deathrace (Ocean)

Un simulador que os trasladara al futuro para
participar en una peligrosa competicién. E|
objetivo sera correr para salvar vuestras vidas
y podrdn participar varios jugadores a la vez.

28 186 . 436

Virtua Racing (Time Warner)

Perspectiva isométrica para un juego de accion y
estrategia que os trasladard a célebres batallas.
Desde las Guerras Napoleonicas a la Il Guerra
Mundial, podréis cambiar el rumbo de la Historia.

Aunque ya conocéis de sobra este titulo, en su
version para Saturn no faltardn las sorpresas y las
mejoras. Se han afadido nuevos coches, habrd més
escenarios y el detallismo de éstos serd mayor,

Magic Carpet (Electronic Arts)

Myst (Sunsoft)

Titulo que estara disponible en nuestro pars a partir
del mes de agosto para introducirnos en una
fascinante aventura aventura gréfica que se
desarrollara en una isla de lo mas misteriosa.

Un juego programado por Bullfrog que nos llevard, a
lomos de la alfombra mégica que le da nombre, hasta
una preciosa aventura. El objetivo serd conquistar
territorios mientras se Jucha con los malos de turno.

Dark Legend (Data East) Creature Shock (Data East)

Un one versus one que combinara las caracteristicas
habituales de este tipo de juegos con una asombrosa
variedad de modos de ataque. Y todo ello aderezado
con unos gréficos de lo mds espectacular.

Con el anadido de “Special Edition”, llegard a Saturn
y PlayStation a finales de afio este hit de PC. Una
nave que debe explorar las lunas de Jupiter y
Saturno os conducird a otra dimension de juego.
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I igual que en el caso de PlayStation,

los juegos que aparecen en esta

pagina son los mas llamativos dentro
del amplio catalogo de ofertas para Saturn.
Por supuesto, no estéan todos los que son,
pero si son todos los que estan. Y de nuevo
le echamos la culpa a lo limitado del espacio
disponible.
Como veis, hay juegos muy buenos y muy
llamativos. Ademas, la mayoria empezaran
a llegar a nuestro pais en breve. Otro
detalle que debéis tener muy en cuenta es
que casi todos los juegos que en Los
Angeles se han presentado para Saturn,
también tendran su correspondiente
version para PlayStation y viceversa. En
fin, que a la hora de programar, las grandes
compafias han decidido jugar a dos bandas.

Mech Warrior 2 (Activision)

Segunda parte de un cartucho que salié para Super
Nintendo. Juego que, ademds, cuenta con un

precedente en PC. Al igual que éste, ofrecera dosis
de accion y de estrategia en similares proporciones.



| contrario que en los
nuevos sistemas
domésticos, donde
parece que va a dar un
giro a su inconfundible
estilo, los salones de
todo el mundo van a
contar con un nuevo arcade en la
linea mas auténtica de la factoria
japonesa. Frente a la masiva
llegada de los juegos poligonales,
Capcom sigue oponiendo sus
sprites pre dibujados con un
caracter cada vez mas barroco, los
golpes especiales stiper
espectaculares y el colorido

Pese a que la idea de colocar a dos gigantescos robots frente a frente no
es nueva, hay que reconocer que Capcom lo ha hecho con indudable
calidad. Tanto el tamafio de los protagonistas como la espectacularidad de
todos sus golpes y movimientos, constituyen una nueva demostracion de
que la compania japonesa domina este género como nadie, aunque todavia
siga confiando en los cldsicos sprites en vez de buscar otras alternativas.

tipico de sus Ultimas producciones.

__\__/\/ J
| a ultima batalla
~ de Capcom

La apuesta de Capcom en mdaquinas recreativas
sigue firme. Ahora “nos ataca” con un curioso
juego de lucha uno contra uno, protagonizado
por unos robots manejados por pilotos humanos.
Su nombre es «Cyberbots» y ya podéis verlo por
los principales salones recreativos del pais.

La historia de «Cyberbots» es, sin
embargo, un tanto curiosa. Hace
unos meses, Capcom lanzaba a los
salones un juego llamado
«Armored Warriors» del que ya os
hablamos en su momento. Un
beat'em up al méas puro estilo «Final
Fight», con la particularidad de que
sus protagonistas eran una especie
de robots de combate manejados
por humanos. En vista de que este
género se ha quedado en el tltimo
afo un tanto desfasado, Capcom
decidi6 aprovechar el argumento y
los personajes de ese juego para
traspasarlos a un combate de
lucha “uno contra uno”, un
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producto mucho mas populary en el desarrollo del
atractivo para el gran publico.

.. juego, pues cada c
Asi nace «Cyberbots», aunque personaje tiene su propia historia, otro q“

légicamente los programadores s con diferentes enemigos, finales ‘iSta d¢
han encargado de incluir nuevos distintos, etc. De este modo el juego ‘a

elementos de interés. De momento, cuenta con 6 pilotos y 12 robots, El juego fue presentado
se han introducido nuevos por lo que se pueden realizar hasta en la pasada Feria Espafiola del Recreativo, junto con el
personajes, con mas movimientos 72 combinaciones posibles. Gltimo lanzamiento de SNK, «Savage Reing». «Cyberbots» se
y nuevos y espectaculares golpes  Ni que decir tiene que la une asi a la interminable lista de lanzamientos en versién re-
especiales. Ademas, ahora el jugabilidad propia de los arcades de creativa de Capcom durante el ltimo afio.

jugador no debe limitarse a escoger ~ Capcom esta también presente en Desde el verano pasado, se pueden contabilizar los siguientes
el robot con el que quiere luchar, «Cyberbots», con lo que cualquier titulos: «Alien vs Predator», «DarkStalkers», «Ring of Destruc-
sino que también ha de elegir el fan de la lucha quedara satisfecho. tion» («Slam Master II»), «Armored Warriors», «X-Men»,
piloto humano que va a manejar  El juego ya estéd instalado en «Night Warriors» («Dark Stalkers II») y, ahora, «Cyberbots».
al androide. Un elemento que, algunos salones del pais, asi que Por supuesto, todos ellos de lucha.

aunque a priori puede parecer no perdais tiempo y acudid a echar

irrelevante, si tiene gran incidencia  un partida. Merece la pena.
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El regreso de los
dinosaurios sequn
Time Warner

0 es la primera vez que

Time Warner se embarca

en el ambicioso proyecto

de programar un juego de
lucha para casi todos los formatos
existentes, utilizando una tecnologia
revolucionaria. Ya lo intent6 con
«Rise of the Robots», aunque sin
conseguir resultados tan brillantes
como los de este «Primal Rage» que
ya habéis podido ver en los arcades.

El juego fue programado por una de

las numerosas divisiones de Warner
Interactive en Estados Unidos,
utilizando avanzadas técnicas de
animacion sobre “pantalla azul”
semejantes a las empleadas en «Mortal
Kombat». Pero con una diferencia
substancial: en este caso no se trata de
personas reales, sino de modelos de
latex creados con una casi infinita
posibilidad de movimientos. Estos
modelos, pintados hasta su tiltimo
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S  detalle, se
situaron delante de una camara que

grabo, cuadro a cuadro, todas las
animaciones del que después seria un
monstruoso luchador

Para que estos personajes dieran la
impresion de estar vivos, se rodaron
100 cuadros de animacion con cada
munfeco. Las criaturas se mueven con
tal sutileza que algunas de las
escenas de lucha poseen 1.200
cuadros de animacion, lograndose
efectos tridimensionales més realistas
incluso que si fueran actores de verdad.




Las pantallas que veis aqui agrupadas pertenecen a las 32 bits
de Sega y Sony y han sido extraidas de un video. Como veis,
la potencia de estas maquinas permite mucha mds vistosidad.

Qué es «Primal Rage»

Podiamos definir «Primal Rage» como
un beat'em-up a caballo entre «Mortal
Kombat», «Street Fighter II» y «King
of Monster». Del primero se ha extraido
gran parte de su estilo grafico, los
golpes finales y la sangre. Por algo es
Probe el equipo que ha realizado la
mayoria de las versiones domésticas.
De «Street Fighter II» tiene la fluidez de
movimientos, el enorme tamafio de los
personajes y la gran cantidad de golpes
especiales. Para apreciar el parentesco
con «King of Monster» basta con
admirar los siete monstruosos

S0 0000000000000 0P00000000000000000000000000000000CC0GCG O

racias a unas laboriosas técnicas de animacin, Time

Waner y Probe estdn dispuestos a reproducir en
diferentes formatos domeésticos toda la espectacularidad
(ue presenta la recreativa original de «Primal Rage».

0000000000000 00000000000000000000000000000000000000CROEENTC

engendros protagonistas. potencial de combinaciones, capaz de
Pero aparte de parecido con cldsicos  atrapar a los jugadores mas avezados.

del género, «Primal Rage» ofrece una

jugabilidad impresionante. Suenorme  Versiones para dar y tomar

variedad de golpes especiales y de La labor de programacion ha sido

movimientos permite un amplio dura, sobre todo teniendo en cuenta la
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Libertad absoluta

para crear
monstruos

El proceso de creacion
de «Primal Rage» comenzé con el
disefio de los personajes. Dibujantes y disefiadores
contaron con una libertad absoluta que no les obligaba a que sus
criaturas tuvieran un parecido real con sus parientes paleontolégicos.
Esto se tradujo en cientos de bocetos y disefios, en los que predomi-
naba la espectacularidad y la mezcla de caracteres agresivos e im-
pactantes. Tras la seleccién, se crearon muiecos de arcilla con una
armadura flexible que hacia posible los movimientos. Luego se hi-
cieron los moldes de escayola en los que se inyecté latex, fueron
pintados y se afiadieron los detalles tipo plumas y matas de pelo.
Los artistas y programadores que han fraba[ado en este proyecto
son los mismos que realizaron los decorados, las animaciones de
los sprites y las rutinas de la serie «Mortal Kombat». Ahi es nada.
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cantidad de soportes que van a recibir
su version del arcade. De Super
Nintendo a PC, de Jaguar a Play
Station, el lanzamiento de «Primal
Rage» en septiembre va a satisfacer a
un buen nimero de usuarios.

Para Robert O'Farrel, productor de
Probe, el principal objetivo era
conseguir que las versiones resultaran
lo mas fieles posible al original. “El
publico podra pensar que es solo otro
juego de lucha, pero el protagonismo de
los dinosaurios supone una diferencia,
ya que estos personajes tienen tal
cantidad de movimientos que costara
cierto tiempo familiarizarse con
todos”. Para disfrutar plenamente del
juego sera casi imprescindible un pad
de seis botones, ya que con él se
podrén realizar dos golpes especiales
directamente.

Un proceso nada sencillo

Pero para conseguir todo esto se han
tenido que superar complicados
problemas, como el de la capacidad
de la maquina. La version de recreativa
contaba con la ventaja de tener un

procesador rapido y una memoria
gigantesce, Para subsanar las
diferencias, se han reducido los
colores y se han perdido algunas
animaciones en los fondos, con lo que
no se ha modificado la velocidad del
juego, que en ambos casos es de 60
cuadros por segundo. Segin Ken
Humphries, productor ejecutivo de
Time Warner, “en la version para
PlayStation fue mas sencillo, al disponer
de una mayor paleta de colores y de
unas completas animaciones de fondo,
con la anadidura de escenas no
incluidas en la version original”.

Para los productores de Probe y Time
Warner, la principal virtud del juego
sigue siendo la animacion de los
siete personajes. La razon por la que
se mueven tan bien es el uso de la
inteligencia artificial de la recreativa
en la versiones de consola. Si a esto
le unimos los diferentes escenarios
que permiten luchar en el Artico o en un
volcan en erupcion, el fenomenal scroll
y el gran tamaiio de los luchadores,
nos podemos hacer una idea del
resultado final de las conversiones.

Los personajes no fueron los tnicos en recibir mimo y esfuerzo por parte de los
disenadores. Los parajes en los que se desarrolla el juego, y que recorren gran
parte de la geografia mundial, se cuidaron y estudiaron con el mismo esmero.
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psae los formatos cldsicos como Mega Drive o Super

Nintendo hasta los de nuevo cufio como PlayStation o
Saturn, pasando incluso por los PC. Todos ellos tendrdn su
versian de este jueqo en el prdximo mes de septiembre.
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Un esqueleto metdlico da vida a los
monstruos de una prehistoria ficticia

Para conseguir este extraordinario efecto de “ser-vivo-que-respira”,
se conté con la participacién de profesionales de la talla de Dan
Platt, experto en construir y animar modelos para las peliculas de
monstruos. Lo primero que se hizo fue montar un esqueleto metdli-

co que hiciera posible la gama de movimientos que se requeriria a
los mufiecos terminados. En principio nada complicado, si no hu-
biera sido porque eran tantos los cuadros de animacién que se que-
rian conseguir que las juntas tradicionales no sirvieron de nada.
Dan Platt tuvo que disefiar unas molduras especificas, que tuvieran
mds aguante y permitieran mds movilidad a los personajes.
El resultado ya lo veis: no son reales, pero casi lo parecen.




Los salones de arcade fueron
su piedra de toque
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«Primal Rage» se gané el favor de un
amplio publico gracias a la contunden-
cia con la que llegé a los arcades, gra-
cias a la originalidad de su plantea-
miento y gracias a la espectacularidad
de sus grdficos y novedosos personajes.
La recreativa de Atari se desmarcé
pronto de los habituales juegos de lu-
cha. Mantuvo un nimero de botones

accesible (4, frente a las de 5 6 6), per- M asto don tes

! mitiendo gran variedad de combinacio- po rtd ti Ie S
nes en poco tiempo. Afiadié espectacu-
lares fatalitys y golpes especiales, Que se hagan versiones para las 32 y 64 bits no sorprende a nadie. Que
todos basfqnfe faciles, que atrapan al Mega Drive y Super Nintendo tengan también su racién de lucha monstruosa,
iugador en un esfuerzo tampoco. Lo que ya es mds asombroso es que las portdtiles hayan entrado
por encontrar més. también en el juego, demostrando que son capaces de lo mejor.
Unas cualidades que Claro que para conseguir que los monstruos se movieran con soltura en las 8
se mantienen intac- bits, los chicos de Probe han eliminado el piblico humano y la mayoria de
tas en las versiones las animaciones y decorados de fondo. Otra cosa que vais a echar en falta es
domésticas. la participacién de uno de los pseudo-gorilas del
7 S . A (L7 WG
juego original. Por lo demds, perfecto. — —

SAURON CONQUERS™ &

X

caracteristicas

mas atractivas de

«Primal Rage» son sus
espectaculares golpes finales
y sus explosiones de sangre.




ConsoLA: Saturn © ComPANIA: Sega © Lanzamiento: Agosto

PREVIEW

UNA NUEVA FORMA DE VER
LOS MATAMARCIANOS

ega ha decidido
tirar la casa por la
ventana a la hora
de sacar al
mercado los
primeros titulos para su
consola més deseada, Saturn.
De momento, veréis cdmo los
géneros mas clasicos sufriran
un lavado de imagen para
ofrecer lo mejor de lo mejor.
Y uno de los habituales que se
1 vera remozado sera el
‘ | tradicional “shoot’em up”.

, ‘ | ¢Elculpable? Este «<Panzer
/ : Dragoon» que nos ocupa.
Una vez que lo hayais visto,
nada para vosotros sera igual
en lo referente a los
matamarcianos.

El juego ha sido desarrollado
por Andrémeda, grupo de
programacion que pertenece a
la propia Sega, y que ha
puesto todo su talento al

servicio de una maquina
~, llena de posibilidades

por explotar. Y el
resultado lo podréis ver a
partir del mes que viene en




estas mismas paginas. Claro
que para los mas impacientes,
podemos adelantaros algunas
cosillas con las que os podréis
hacer una idea de que, a
pesar de las aparentes
limitaciones que posee este
género, «Panzer Dragoon»
esta dispuesto a marcar
todo un hito.

Con una historia propia de
Arthur C. Clark , Isaac Asimov
o Frank Herbert, la ténica
general del juego sera la
originalidad, especialmente
en lo que respecta a los
enemigos y al ingenio a la
hora de plasmarlos, ya que se
combinaran astutamente

El juego os permitird elegir entre varias
perspectivas a la hora de conducir con
éxito al personaje protagonista.

poligonos con sprites pre-
renderizados y sprites “a
secas”. Mezclando estas
técnicas se conseguira que
sintdis una total sensacion de
tridimensionalidad, que se
incrementara al contar con la
posibilidad de realizar giros
de 360 grados y de utilizar
tres perspectivas de vision
diferentes.

Y puestos a no descuidar ni
un solo detalle, el derroche
comenzara ya con la
introduccion: cinco minutos
de historia capaces de borrar
de vuestra mente cualquier
presentacion que hayais visto
antes en un videojuego.

Idos preparando, ya que los enemigos no

conoceran el significado de la palabra
piedad y atacaran desde cualquier punto

El dragon que os servird de vehiculo en
este «Panzer Dragoon» destacara por su
versatilidad y facilidad de manejo.

Los escenarios seran uno de los platos
fuertes de este juego, ya que se les ha
dotado de una variedad poco habitual.

C on la Saturn como testigo, «Panzer Dragoon»
supondra un giro de 180 grados en el género
de los “shoot’em up”. Un giro marcado por la
originalidad y la sensacion de profundidad.
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ConsoLa: PlayStation e Compaiiia: Takara e Lanzaminto: Septiembre

on la inminente
llegada a nuestro
pais de los
nuevos soportes,
es inevitable que
iniciemos una primera toma
de contacto con sus primeros
juegos. Si se mantiene lo
previsto, Columbia traera a
nuestro pais la codiciada
PlayStation el proximo mes
de septiembre, y uno de los
primeros lanzamientos para la
citada consola de Sony sera
«Toshinden».
Este juego de Takara se

OCHO LUCHADORES QUE
ROMPERAN MOLDES

englobara en uno de los
géneros que mas éxito tienen
entre los jugadores, la lucha.
Pero la compafiia japonesa
se ha propuesto romper
moldes aprovechando hasta
la ultima gota la capacidad
de PlayStation. De este
modo, los 32 bit de Sony
serviran de soporte para que
ocho luchadores se vean las
caras desde cualquier punto
del decorado, para que
puedan realizar sus ataques
de espaldas o de cara al
jugador, e incluso para que

(64)

o
giren alrededor de su
adversario sin ningun tipo de
problemas. Aparte de esto,
llamara la atencién a simple
vista la multitud de texturas
de los escenarios, asi como
la gran sensacion de
tridimensionalidad que
rezumara el juego.

Para que os hagais una
idea, el juego que ha
desarrollado Tamsoft utilizara
800 poligonos por luchador
y unos 90.000 por segundo,
lo que no estara nada mal,
¢ verdad? Por supuesto,

tampoco faltaran las opciones
habituales en este tipo de
juegos, asi como varios
niveles de dificultad y la
inclusion del inevitable jefe
final que aparecera cuando
hayais vencido a todos los
participantes de este
espectacular torneo.
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Magias avtomaéticas

Una de las grandes innovaciones de «Toshinden»
con respecto a sus predecesores en el género serd
que se podran ejecutar golpes especiales con sélo
pulsar un botén: el R1 y el R2 del pad. Una manera
cémoda y fécil de realizar ataques espectaculares.
iY esto no quiere decir que se hayan suprimido las
combinaciones de botones fipicas del género!
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a nueva maquina de Sony,
mPlayStation, debutara en nuestro
pais con un titulo que puede marcar
un hito en los juegos de lucha,
«Toshinden». La sensacion de
tridimensionalidad y su enorme
jugabilidad seran sus bazas.




| g sosgumsm;-

000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000COCCROCOOCPOTTS

i estas imagenes ya os parecen un extraordinario

despliegue grafico, esperad un par de meses y veréis lo
que pueden ofrecer los ocho luchadores de «Toshinden»
cuando entran en accion. Es la LUCHA con mayusculas.

.."..I...'..'...................O..........‘..l...l...l'llv.....l...




Cuatro formas de verlo

- BESS ST~

«Toshinden» ofreceré a los jugadores la posibi-  sumar las denominadas “sky”, “overhead” y
lidad de elegir entre un total de cuatro pers-  “long”. Por ahora os vamos a mostrar las cua-
pectivas diferentes. A la normal (y més cémo-  tro, y ya llegard el momento en que tengais que
da a la hora de entrar en accién) habra que  elegir cual de ellas prefers.

En «Toshinden» los luchadores podrén desplazarse por
los escenarios en cualquier direccién, incluso dando la
espalda o la cara al jugador. Esta caracteristica
incrementard la espectacularidad que presidiré el juego.

Ocho serdn los luchadores en entren en
combate con este juego de Takara. Por
supuesto, no faltaran los habituales jefes
finales si optdis por el modo historia.

Si tuviéramos que definir de alguna manera
«Toshinden», el término exactg serfa puro
aspectdculo. El juego alcanzgra una brillantez
sorprendente en todos sus/éspectos.
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Consola: MD e CompaNiA: Sega © LanzamieNTo: Septiembre
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eguro que 0s
cuesta
imaginaros a
Ibafez

i ocupando el
®— lugar de Mortadelo o
Filemon en las historietas, y a
cualquiera de estos dos personajes
creando y plasmando en un papel
situaciones cada vez mas
complicadas para su mentor. La
verdad es que esta situacion es
impensable. O mejor, lo era hasta
que los chicos de Sega se pusieron
manos a la obra para concebir un
videojuego, que a la vez fuera un
comic, y que “se fuera dibujando” a
medida que el protagonista fuera
superando obstaculos. ¢ Cogéis la
idea? 4No? Pues vamos a

N W.E CAIUTAND CENTER
NEWER YORK CITY

Turner podrd recoger objetos en ciertas vifietas. Objetos que
después debera utilizar cuando llegue el momento adecuado.

NI N AN

:QUIERES PROTAGONIZAR
TU PROPIO COMIC?

explicarosla mas despacito.

El juego se llamara «Comix
Zone», tendra 16 megas y sera
una de las aventuras mas
originales que hayan visto vuestros
0jos. Y no os creais que lo de
original es un adjetivo gratuito,
porque este cartucho se ganara a
pulso este calificativo.

El protagonista sera un dibujante
de comic que, ante sus aténitos
0jos, vera como el peligroso
personaje en el que esta
trabajando salta de las paginas
del comic a la vida real para
mandarle a un peligroso mundo
de ficcion. Nuestro dibujante
respondera al nombre de Skecht
Turner, y una vez en el comic,
tendré que demostrar que también
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Las flechas indicardn las posibles rutas que
podra seguir Turner para continuar su aventura.

Con un item especial, Turner podra convertirse
momentaneamente en un fortisimo superhéroe.

Con «Comix Zone» para Mega Drive, Sega va a

presentarnos el mundo del revés. Un personaje
de comic que salta de las paginas al mundo real,

Y que convierte a su dibujante creador en el héroe
protagonista de una fascinante historieta.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

es un artista en el complicado arte
de la supervivencia.

Su aventura se desarrollara en las
vinetas que Mortus, el malo de
turno, iré creando a medida que
Turner supere cada nuevo ataque
que le deparara el destino. Por
suerte para él, Turner no estara
solo, sino que contara con la ayuda
de una particular mascota; una
rata llamada R’Kill. Y como

cualquier héroe que se
precie, también tendra una
chica dispuesta a echarle
un cable, la General
Alisa Cyan. Con este
rompedor planteamiento
y unos graficos ain mas
rompedores, Sega
pretendera convertiros en
los protagonistas de
vuestro propio comic.

J LOOKS LIKE THE ENO
OF THE FIRST PAGE? |\




ConsoLa: SN ¢ Compania: Viacom e LaNzaMIENTO: Septiembre

A pesar de que Beavis y Butt-Head podran conseguir armas por el camino,
habra cosas, como la caida de armarios, contra las que no se podrd luchar.

Las pruebas que deberan superar nuestros
desgarbados protagonistas en esta aventura
resultaran casi tan extravagantes como ellos.
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No os asustéis. Aunque en esta pantalla vedis el texto en inglés, os podemos
asegurar que el juego aparecera convenientemente traducido al castellano.

CON TODO EL DESCARO DE LA MTV

acieron como
los
presentadores
de videos
musicales
mas extremistas de la
MTV, y no exageramos al
decir que ningun
progenitor se
enorgulleceria de tenerles
como hijos. Son
sumamente salvajes,
pasan de todo y no
dudan en infringir las
normas siempre que la
ocasion lo requiera.
Pero, cosas de la vida,
alcanzaron tanto éxito con
sus presentaciones que

los de la MTV no dudaron
en crearles sus propia
serie de dibujos ’
animados. Ahora, y de la
mano de Vaicom New
Media, daran el salto
definitivo al mundo de los
16 bits de Nintendo.

Si, Beavis y Butt-Head
tendran su propio
videojuego en el que
repetiran, con vuestra
ayuda a los mandos del
pad, todas sus pasadas.
Pero mucho cuidadito con
tomarles como modelo a
seguir. Como se indicara
antes de que comience el

juego, Beavis y Butt-Head

no son, ni por asomo, de
lo mejorcito que ha salido
de la sociedad, e incluso
en mas de un pais sus
acciones les harian ser
deportados. Asi que nada
de imitarles, ;eh?

Pero vamos a entrar en
materia. El juego
comenzara con la imagen
que les ha hecho
famosos: estaran
sentados en el sillén de su
casa viendo la tele. La
diferencia sera que en vez
de presentar un videoclip
intentaran conseguir
entradas gratuitas para
el concierto de Gwart.




ara la mayoria son unos personaijes
despreciables. Pero para otros, a
pesar de su horrible aspecto y sus
lamentables formas, resultan graciosos.
~ Ellos son Beavis y Buttt-Head, y pronto
tendran su propio juego en la Super.

Para ello se enfrentaran
con innumerables
obstaculos, que incluyen
al director de su colegio
y a varios policias
Ademéds, interactuaran
con elementos de los

escenarios (por ejemplo,
sacaran las monedas de
las cabinas de teléfono).

Quedara bastante claro
que ellos pasan de todo.
Pero, ¢podréis vosotros
pasar de ellos?
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Bravis & Burr-Heap
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En contra de lo que pueda parecer, estas dos
imagenes no corresponden al juego «Beavis and
Butt-Head, sino a la serie de dibujos que estos
“simpdticos” chicos protagonizan. En nuestro pa-
is, Canal Plus aposté fuerte por estos dos perso-
najes, y hasta el pasado mes de enero emitié los
episodios en horario nocturno.

Si compardis estas imagenes con las del juego,
observaréis que ésfe se ha concebido respetando
al méximo la estética de la creacién de Mike
Judge y sus animaciones.




Consola: Saturn ¢ ComPANIA: Sega © Lanzamiento: Agosto

i queréis ver como El nico nexo que hallaréis
el concepto con juegos anteriores residira
clasico de las en el argumento (una
plataformas historia de damiselas en
experimenta un peligro y caballeros

giro brutal, solo tenéis que rescatadores), asi como en el
echarle un vistazo a las tipo de control que
pantallas que acompanan a ejerceréis sobre el

esta preview de «Clockwork  protagonista. El resto, ya lo

Las cajas de juguetes servirdn para La presentacién del juego consistird en Knight». veis, no tendra nada que ver.
trasladar al protagonista a otras zonas un original espectéculo musical digno ‘ A R A
que se encuentren en el mismo nivel. de figurar en la cartelera de Broadway. (,Oue nu_nca habiais visto _«CIOCKWNK nght» ha
e T e , nada parecido? Por sido desarrollado por la
Ol WAL N ol

g Bl (ORI s puesto, es que setratade  propia Sega a partir de una

uno de los primeros juegos - historia bastante habitual
que Sega lanzara en nuestro  (aunque dotada de unos
pais para su nuevo soporte,  curiosos toques quijotescos),
Saturn, y la diferencia con de la que ha sacado un juego
todo lo conocido hasta el lleno de virtuosismo visual
momento salta a la vista. en el que no faltaran las
Impresionados, ¢eh? Pues sorpresas a la hora de jugar.
iros quedando con la copla, Sorpresas que llegaran en
porque asi seran a partirde  forma de puzzles, pruebas
ahora las plataformas de Iégica y espectaculares
de la nueva / fases de bonus.
generacion Y metiéndonos un poco
de Sega. en tecnicismos, o0s
diremos que
«Clockwork Knight»

«Clockwork Knight» nos trasladard a un
mundo de fantasla en el que los mufiecos
serdn los auténticos protagonistas.




dara toda la impresion de estar
realizado en 3D, pero esa
sensacion sera absolutamente
ficticia. Nos explicamos. Lo
que ocurre es que Saturn
ofrece una asombrosa
capacidad para manejar
imagenes en 2D, por lo que
veréis cdmo los escenarios y
todos sus elementos se
desplazan y van cambiando de
forma en funcién de la
posicion que vaya ocupando el
protagonista. Ademas, y en
contra de lo pudiera parecer, el
juego no emplea poligonos,
sino sprites previamente
renderizados que contribuiréan

LY

a aumentar esa sensacion de
estar ante una aventura en 3D.
Otra de las bazas fuertes de
«Clockwork Knight» residira en

su impresionante “intro”: un
grandioso espectaculo musical
en el que la camara juega a su
antojo con el enfoque, y donde
todos los personajes cantan y
bailan al mas puro estilo
Broadway. :

Saturn entrara por la puerta
grande en el mundo de las
plataformas, a través de este
atractivo juego del que, por
supuesto, el mes préximo os
ofreceremos una informacion
mas detallada.

Ly N \Tavy N

\

on este titulo, Saturn se introducira de

lleno en el género clasico de las
plataformas, pero anadiendo unas
mejoras a nivel grafico que os dejaran
absolutamente boquiabiertos.

A
5

000000000000000000000000000000000 0 0 4




(*f@ﬂ OO
[ ONe 800

Ya sea en el
modo para
un jugador o
en el de dos,
/) B pasaréis

= ~ f excelentes

5 &3 Lk ratos

a diversiony la
adiccion sin
limites y para
todo tipo de
jugador ya tienen
nombre en Neo Geo CD
para el préximo
agosto: «Puzzle
Bobble». La cosa ira de
eliminar a un buen
pufado de burbujitas
multicolores que han
invadido la pantalla y
que nos amenazan con
descender sobre nuestra
cabecita. El inico modo
de hacerlas desaparecer
serd formando trios del
mismo color hasta no

disparando
burbujitas de
colores al
aire hasta
dejar limpia
la pantalla.

dejar ni una.

Se le otorgara al
jugador la posibilidad de
elegir entre tres niveles
de dificultad. Ademas,
podran participar dos
jugadores a la vez, en
un modo versus que
contara con el aliciente
afadido de poder
hacerse la puneta el
uno al otro.

En fin, sin gréficos
alucinantes ni sonidos
espectaculares, lo que si
garantizard «Puzzle
Bobble» seran unos
buenos ratos y diversion
a raudales.

a hallegado a
Espania,
aunque con
bastante
tiempo de retraso
respecto a Estados
Unidos, la quinta y,
hasta el momento, Ultima
entrega de las aventuras
robdticas de la que es
una de las indiscutibles
estrellas del mundo de
los videojuegos, y mas
concretamente de
Capcom. Hablamos del
experto en mil y una
batallas, Mega Man.

El hombrecito azul
vendré de la mano de
Spaco cargado de
nuevas misiones y de
enemigos, manteniendo
ese elevado grado de
dificultad que le ha
generado tantos odios y
al mismo tiempo tantos
adeptos entre la gran
legién de consoleros que
han jugado con él.
Siempre al quite cuando
hay que enfrentarse a
maquinas y robots, esta
vez Mega Man tendra
que indagar ocho

q. 7
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escenarios de correcta
ambientacion futurista a la
caza y destruccién de los
correspondientes jefes, para
_ despejar la Tierra de tan
despreciables seres.

Pero si en el lado negativo
_ estd esa excesiva tardanza
con la que se ha dejado caer
en nuestro pais, la gran

noticia es que se trata de un
juego creado para la
veterana de Nintendo, la
entraiable NES, lo cual
agradecera mas de uno.
Sobre todo ahora, cuando
nos encontramos inmersos
en una época repleta de
nuevos y sofisticados
soportes domésticos.

| duro de Harry
también
impondré su
estricta ley a
base de disparos en la
portatil de Nintendo,
después de haber
pasado ya hace unos
meses por los 16 bits. El
desarrollo del juego sera
précticamente calcado al
de Super. Es decir,
desde una perspectiva
cenital, veréis como el
agente gubernamental
intenta dar buena
cuenta de una serie de
terroristas islamicos,

que tienen en su poder
varias cabezas
nucleares y amenazan
con lanzarlas sobre
diferentes ciudades de
los Estados Unidos.
Harry podré alternar la
utilizacion de pistolas,
fusiles de repeticion,
escopetas, granadas y
minas, con el Unico fin
de mantenerse ileso y
de evitar la catastrofe
que se avecina. Y todo
ello a lo largo de seis
intensas misiones que
discurren por unos
variados mapeados.
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% aventuras que los
2w héroes infantiles de

finales del afo pasado.
Estos personajes

aspecto normal por
una especie de robots
preparados para la lucha
han pegado fortisimo en
Espafa, y parece que mas de
una compania esta decidida a
sacarles todo su jugo.

En esta segunda parte que
saldra en septiembre, las
continuas peleas contra
infinidad de enemigos y el
mantenimiento de los golpes
especiales para cada uno

WY  C O N S O L A
v mega drive

2" moda comenzaron C O M P A N I _A

en los 16 bits de Sega a sega

L ANZ A M I ENT O J ¥
capaces de mutar su septiembre

de los power rangers
seguiran siendo la tonica
principal. Y como novedad
mas destacable, el cartucho
presentara la aparicion de
un sexto luchador.

a portatil de Nintendo
estaba sedienta de
accion en los ultimos  meses, las siempre

tiempos y ya apasionantes
reclamaba un buen juego de confrontaciones entre
Jucha que llevarse a su luchadores habian estado
Jequena pantalla. Y esque  ausentes para desgracia de
i desde la salida de «Mortal los habituales usuarios de

=Kombat 2» en nuestro pais,  Game Boy.
de lo cual hace ya algunos. Sin embargo, se esta

super game boy
C O M P A N 1 A

takara

preparando un importante
desembarco de este tipo de
juegos para los proximos
meses, que a buen seguro
van a saciar las expectativas
de los mas exigentes. Y
como Takara es consciente
de ello, ha decidido




ccion y guerra van
a ser los
contenidos del
ultimo juego que
llegara al soporte Mega CD
a finales del verano.
Repleto de digitalizaciones y
a los mandos de una
escuadrilla de helicdpteros al
estilo «Jungle Strike»,
«Midnight Raiders» retara

Como es habitual
en.los juegos de
Mega CD, el
punto fuerte de
«Midnight
Raiders» residira
en la enorme
espectacularidad
de las imdgenes
digitalizadas.

al jugador a colocar el punto
de mira sobre las mdltiples
piezas del ejército enemigo
que apareceran en pantalla,
y abrir fuego en el momento
preciso para destruirlas. Ello
requerira de un elevado
grado de precision, ya que
los objetivos no dejaran de
moverse a gran velocidad
por todo el angulo de visién.

W/

adelantarse a todos y poner
en el mercado para el préximo
mes de agosto su «World
Heroes 2 Jet», un cartucho
que sorprenderd a mas de
uno por los golpes y
movimientos que sus 16
personajes son capaces de
llevar a cabo, y por las
excelencias de unos
escenarios que resultan tan
amplios como variados.
Tres modalidades de juego
con tres niveles de dificultad

cada una componen esta
creacion de Takara que, por si
fuera poco, contard con el
aliciente de permitir luchar a
dos jugadores
simultaneamente en el
modo versus, ya sea con la
utilizacién del Super Game
Boy o con el Game Link.

En esta conversion que Takara ha creado
para Super Game Boy de uno de sus
clasicos de Neo Geo, no faltan los golpes
espectaculares y, sobre todo, contundentes
como el que aparece en la imagen.




LA REVOLUCION DE LA LUCHA
LLEGA A LAS CONSOLAS

asi inseparables, Saturn y «Virtua Fighter» se han
convertido en protagonistas de excepcion de la
jugada més audaz de Sega: lanzar con todo sigilo
su consola dos meses antes de lo que todo el
mundo esperaba. La eleccion no podia ser mejor,
porque si hay un juego de lucha verdaderamente
diferenciador, ése es «Virtua Fighter».

Para hacer realidad el suefio de conjugar

poligonos y lucha, Sega recurrié a la tecnologia de Ia placa Model 1
(responsable de «Virtua Racing») y a la sabiduria de sus expertos
de AM2. En el 93, todos los habituales de
los salones arcade se

% quedaron prendados de
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la grandeza del resultado. Y no penséis que la sorpresa va a ser '
menor cuando lo probéis en SegaSaturn. Eso si, preparaos para las
diferencias. La maquina recreativa movia unos 180.000 poligonos,
y Saturn opone 90-100.000. Los personajes originales estaban
formados por unos 2.000 poligonos, y los de Saturn por 1.000. '
Pero no os asustéis, que Saturn se ha encargado de compensar
con texturas la carencia de poligonos, y en lo tinico que vais a
notar estas cifras es en que los personajes van a ser algomas | |
cuadradotes. O sea, nada que no se olvide a la primera partida. |

A la hora de jugar, no vais a poder ponerle ninguna pega. Los \ !
ocho personajes se mueven con una soltura envidiable, \\:’ Vit
proponiendo unos combates fluidos y continuados quepoco | |/

tienen que ver con el “toma y daca” caracteristico de, por ejemplo, Y,

«SF II». Para acrecentar las diferencias,
los golpes especiales no son rayos de
energia, ni patadas de fuego, ni piruetas
imposibles. Son todos combinaciones de
golpes y llaves que convierten el
combate en algo mucho mas real.
Otro novedad inédita en este tipo
de arcades es la de reducir el
marco de lucha a un tatami del que
no se puede salir a riesgo de
perder el asalto. Y hablando de
innovaciones, nada mejor que citar
~ el juego de camaras con el que nos
% regala este compacto. Imagenes
/ J desde todos los angulos adornan
la repeticion de “las mejores
“¥ jugadas” después de cada
\. asalto. Puro estilo
cinematografico para terminar
de demostrar que lo que
antes era exclusivo de los
salones recreativos, ahora
puede estar en vuestra
propia casa.

—




Americana - 20 afios - 167 cm - 53 Kg

Desde su més tierna infancia fue educada en el
Jeet-Kune-do, estilo de lucha dominado por Bru-
ce Lee. Aparte de las artes marciales es una fa-
nética del esqui acudtico. Las manipulaciones
de la mafia la han arrastrado al torneo para eli-

Axe Lariat: Derecha, Derecha, B.
Una demoledora carga capaz de danar
incluso al rival que lleve la guardia alta.

German Suplex: (Muy Cerca) B+A.
Una llave tipica de la lucha libre, con
efectos demoledores para el enemigo.

Knee Blast: Derecha, C.
Rodillazo de poco poder, pero efectivo
a la hora de frenar los combos del rival.

Splash Mountain: (Muy cerca) Dcha-
abajo, Dcha-abajo, B+C.

La llave mas danina con la Giant Swing.

Body Slam: (Muy cerca) Derecha, B.
Levanta al contrario y lo estrella contra
el suelo causando dafos moderados.

Giant Swing: (Muy cerca) Izquierda,
Izg-abajo, Abajo, Dcha-abajo, Dcha, B.
Gira al enemigo y lo lanza por los aires.

=

Shoulder Tackle: Izqda, Derecha, B.
Una carga con el hombro para la que
no hay mas defensa que agacharse.

Vertical Upper: Abajo-derecha, B.
Un punetazo de escasa fuerza, pero
muy efectivo para la media distancia.

WOLF HAWKEFIELD
El campeodn de lucha libre

Canadiense - 27 aiios - 177 cm - 99 Kg

A pesar de su inmenso tamafio y de ser

un profesional de la lucha libre americana,
pasa la mayoria de sus ratos libres dedicado
a cantar en los Karaokes de Montreal. Pero
no os equivoquéis, en el cuerpo a cuerpo es
més peligroso que un perro de presa.

minar a su hermano, el piloto Jacky Bryant.

SARAH BRYANT
La viuda negra americana

Somersault: B, B, B, izqda-arriba, C.
Este combo estd compuesto de tres
punetazos y una patada hacia atras.

Double-Joint Pad: Derecha, B, C.
Combinacion de ataque doble que
culmina con un rodillazo en la nariz.

Jackknife Kick: Derecha-abajo, C.
Esta patada lanzara al suelo al rival
siempre que esté a media distancia.

Neck Breaker: (Cerca) Dcha, Dcha, B.

Aprisiona al contrario por el cuello y le

" lanza con todo su impulso hacia atras.

Combo Rising Knee: B, B, B, C.
Semejante al anterior, pero culminado
con un rodillazo de gran efectividad.

= nau-"@u-u B
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Front Suplex: (Muy cerca) B+A.
Con esta llave, el contrincante acabara
con la cabeza estrellada en el suelo.

?“
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Mirage Kick: Dcha-abajo, C, C, C.
Este combo consiste en tres patadas
sucesivas que incrementan su fuerza.

Leg Slicer: Abajo, C+A.
Sin ser una patada rasante, es efectiva
cuando el rival mantiene la guardia alta.
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Americano - 23 afios - 175 cm - 72 Kg Al igual que su hermana, es un ex-
perto en el arte del Jee-Kune-do. Sin embargo, prefirié la velocidad y

se convirtié en un conocido piloto de Férmula Indy. Pero la mafia pro- SYym
vocé un accidente que casi le cuesta la vida, y ahora busca venganza.
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JACKY

Dash Hammer Kick: Dcha, Dcha, C.
Una poderosa patada que si alcanza a
Su contrario no tiene respuesta posible.
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Slant Back Knuckle: Izqda-abajo, B.
Un purietazo bajo dirigido al higado.
Sdlo es efectivo si el rival no se cubre.

Chrcy

JLFFRY

Back Breaker: (Muy cerca) B+A.
" Eleva al rival y lo estrella dobléndole el

cuello. Es un golpe de los mas daninos.

JEFFRY) SARAN
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Double Spinning Kick: C. C.
Ataque doble, muy rapido, compuesto
de golpe bajo y patada en Ia cara.
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AKIRA

Jumping Knee Stomp: Arriba, B.
Con el rival en el suelo, este vistoso
golpe permite saltar sobre su cabeza.
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Northern Light Bomb: (Cerca) B+A.
Es el golpe caracteristico de Jacky y
deja al rival précticamente indefenso.

CHALLENGET, SIS
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Spinning Back Knuckle: Izqda, B.
Un ataque répido dirigido a la cara, que
puede servir de inicio a otros ataques.
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JACKY

Face Crusher: (Muy Cerca) B+A.
Sdlo puede realizar esta eficaz llave
cuando el rival le esté dando la espalda.
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AKIAR

Spinning Arm Kick: B, C.
Combinacién de pufietazo y patada que
se puede completar con un Spinning.

JEFFRY Mc WILD, el devorador de tiburones

Australiano - 36 afios - 210 cm - 110

Kg Nacido en una pequeia isla australiana, es un experto en

el antiquisimo arte de la lucha romana Pancratium. Gané fama mundial of pescar fiburones con sus
propias manos. Un escualo destruy6 su barco y quiere ganar el torneo para reponerlo con el premio.
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Body Lift:(Muy cerca)-lzqda; Izqda, B.

Mantiene al rival en vilo durante mucho
tiempo, haciendo que avance el crono.

| OmooN awes cTiMEs cHALLENGER

| e— g, me

— 4 |
JACKY |
|

Iron Clow: (Muy cerca) Abajo, B.
Con una mano, levanta al enemigo por
el cuello para arrojario luego al suelo.

Power Bomb: (Cerca) Dcha-abajo,
B+C+A. Esta llave puede ejecutarse
mientras el rival permanece agachado.

e

Double Upper: Derecha-abajo, B, B.
Dos “uppercut” consecutivos que se
pueden completar con una patada alta.
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Splash Mountain: (Cerca) Dcha-abajo,

Dcha-abajo, B+C. Igual que el anterior,
pero sdlo funciona con el rival en pie.

LEiME IGO0
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SARAN

Elbow Upper: Derecha, Derecha, B.
Una carga con el hombro cerrada con
punetazo al cuerpo, fcil de realizar.
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Toe Kick: Abajo, C.
Un punterazo idéneo para encadenar
luego alguno de los combos de Jeffry.




Japonés - 25 aiios - 175 cm - 76 Kg
Fue educado para dirigir una de'las més
antiguas familias de maestros de la lucha

en Japén. Experto en Kung Fu, su maes-
fria se basa en una variacién del estilo ken-
po, inventada por su abuelo. En el torneo
quiere demostrar la supremacia de su arte.

AKIRA YUKI
Maestro entre maestros

e ] g5

Toshin-Insho: (Cerca) Dcha, Dcha, B+C
Cuando el contario lanza un punetazo,
agarra su brazo y le voltea retorciéndolo.

WoLY

Senpuga: C+A.
Una sencilla patada alta con giro que

deja al rival listo para hacer otro ataque.

Ensenshu: Abajo, C+A.
Esta patada rasante desarma al rival
que se mantenga con la guardia alta.

Taito-Risenkyaku: C (sin tocar el pad).
Mientras Pai se levanta, puede lanzar
una patada giratoria de gran alcance.

Moko-Kohazan: Abajo, Derecha, B.
Un poderoso punetazo que alcanza al
contrincante aunque se esté cubriendo.
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Yoshisenrin: (Muy cerca) I1zqda, Dcha-

abajo, B+C. Rodeando al contrario, le
L propina un empujon por la espalda.

AKIFR
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-Sotai: (Muy cerca) lzqda, B.
~ Zancadillea al contario tiréndole de
las. Akira no tiene mas ‘presas”.
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Renkatai: Derecha, Derecha, C, C.
Esta potente doble patada puede ser
bloqueada, dejando indefenso a Akira.

Tetsuzanko: Izqda, Dcha, Dcha, B+C.
Un empujon duro y potente que no.
tiene efectividad si el rival se protege.

AKIR

Kansuitai: B, C.
Un combo de patada y punetazo ideal
cuando el rival para una patada media.

CHEON
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Shin’iha: (Cerca) zqda-abajo, Dcha, B.

Una carga con el hombro que desplaza
varios metros al rival aunque se cubra.

[CRITE
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Renkan-Haitenkyaku: B, B, B, Dcha-
arriba, C. Culminado con una patada
hacia atrds que aleja a Pai del peligro.

Carga contra el oponente y cuando esta
tumbado en el suelo se arroja sobre él.

WOLE

Tenchi-Toraku: (Cerca) Dcha, Abajo, B.
Una de sus presas més efectivas, que
acaba con el rival de cabeza en el suelo.

Toshin-Insho: (Cerca) Dcha, Dcha, B+C.
Una combinacidn iniciada por una
carga y rematada con un fuerte golpe.

PAlI CHAN i
La actriz de la venganza . ™

Hong Kong - 18 aiios - 165 cm - 49 Kg
Experta en artes marciales, concretamente

en el Ensei-Ken, dedica su tiempo libre a
entrenar, bailar y desarrollar su carrera de
actriz. Participa en el forneo con la intencién
de vengarse de su padre, Lau Chan, al que
acusa de haber dejado morir a su madre.




Rairyu-Hisho-Kyaku: Dcha; Dcha;
B+C+A. Patada con las dos piemas,
( ¢l impulso de todo el cuerpo.

Rekka-Kosenkyaku:
Arriba-Drecha, C. Se
completa con un pufietazo.

£ gg;,

Ryushasenten: (Muy cerca) Izqda, B.
Ideal cuando Lau estd préximo al borde
del escenario. Puede ser peligroso.

Japonés - 22 afios - 172 cm - 64 Kg Pertenece a una de las organizaciones
ninja.mds secretas del Japén relacionadas con la cara oscura de la politica.
Una venganza hacia él costé la vida a toda su familia. Sospecha que el sin-
dicato organizador del torneo es el responsable, y llega para arrasarlo todo.

KAGE MARU, el poder oscuro de los ninja

Hauragasumi: (Muy cerca) B+A.
Esta llave sdlo puede ser ejecutada
cuando el rival permanece agachado.
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Rakuyo-Senpudan: Arriba-Derecha, C.
Se realiza desde lejos. Kage da saltos
mortales y termina golpeando en la cara.

Koenraku: (Muy cerca) Izquierda, B.
Levanta a la victima sobre su pierna y la

~ hace vulnerable a otro tjpo del golpes.

Taito: (Muy cerca) B+A.
Es la‘presahabitual de Kage. Estrella
la cabeza del enemigo contra el suelo.

abajo, Abajo, Dcha-abajo, Dcha, C.
Un giro completo terrminado en patada.

Tsumujigeri: Abajo, C+A.
Una patada en la cara que arroja al
rival y le deja listo para nuevos ataques.

LAU CHAN, poeta y cocinero antes que fraile

Chino - 53 afios - 167 cm - 75 Kg Ademds de ser un magnifico cocinero y un gran poeta, Lau Chan domina
una desconocida técnica de lucha llamada Koen-Ken. Aprendié este arfe de un eremita, en las montafias don-
de se refugié fras la muerte de su esposa. Su tnica aspiracién en el torneo es demostrar que es el mejor.
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Kensha-Toraku: (Muy cerca) B+A.
Una presa no demasiado poderosa,
pero que resulta muy fécil de realizar.

Senpuga: C+A.
Una patada alta muy fdcil de realizar y
con resultados mds que aceptables.

Renkan-Tenshinkyaku: B, B, B, C.
Un combo muy efectivo que aumenta
progresivamente el dafio causado.

Shajo-Sho: Abajo-Izquierda, B.
Un gancho a la mandibula ideal para
encadenar después un combo Renkan.

Renkan-Haitenkyaku: B, B, B, Izqda-
arriba, C. Semejante al anterior, pero
termina con Lau alejado de su rival.

Tenshin-Hain-Sho: (Muy cerca) Izqda,
Derecha, B. Es su movimiento mas
potente y no muy complicado de hacer.




Ya se ha dicho en alguna ocasién
que algunos de los poligonos apa-
recen y desaparecen. Nada im-
portante. Sin embargo, a veces
podréis ver como el luchador en-
tero se evapora ante vuestros ojos.

Algunos problemas,
pero diversion asegurada

unto con «Daytona», «Virtua Fighter» es el juego mas es-

perado para la 32 bits de Sega. Su arrollador paso por

recreativas, sus innovaciones técnicas y su original es-
tilo de juego asi lo obligaban. De hecho, se corrié mucho para
tener listo el juego a la hora de lanzar la maquina en Japon. Se
corrio tanto, que quiza sean las prisas las culpables de algu-
nos de los problemas de esta version de «V.F.». Problemas
que se pueden resumir en el continuo baile de poligonos: don-
de habia una manga ya no hay nada, donde habia Iuchador
solo hay un pie. Este parpadeo poligonal no siempre es apre-
ciable y casi nunca afecta al normal desarrollo de los comba-
tes, pero estd ahi.

Eso si, la jugabilidad permanece intacta y es una delicia
ver evolucionar a los luchadores sabiendo que ocultan in-
finidad de movimientos especiales y contundentes lla-
ves. Resulta tan espectacular como la maquina (mas si
pensamos que lo podemos disfrutar en casa) y tan di-
vertido como el mejor arcade de lucha. El hecho de ser
un juego tan impactante nos obliga a mirarlo con un po-
co més de rigor técnico, pero lo cierto es que a buen se-

uro v ar divertiros.
garo aalogr ertiros Teniente Ripley

BONUSISE GRS

Este androide cibernético de formas femeninas es el enemigo fi-
nal al que deberén enfrentarse los vencedores del torneo.
Se dice que el sindicato organizé la contienda para probar
en ella la fuerza de esta androide. Dural es la responsable
del accidente de Jacky, del lavado de cerebro de Sarah y
de la muerte de la familia de Kagemaru.

I.uchu desde iodcs Ios ”dngulos”

Una de las innovaciones
més atractivas de «Virtua
Fighter» fue sin duda su es-
pectacular cambio de pers-
pectiva, acompafiado, c6-
Mo no, por precisos zooms
y algunas rotaciones.

| N2 de fases: 8 luchadores

j JJ’ JJ{J 05
.| Engeneral, son brillantas, ;
B pgr@el *baile” de

; fentne‘ rltmos 'orTantales ‘

Sonido FX ;
‘Aunque repetitivos, la gran
: calidad y oontundencla de '1
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N2 jugadores: 1 6 2
Vidas: -

Niveles de Dificultad: 4
Continuaciones: Infinitas

desaparlclonas de’ polfgonos. ,
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SIMULADORES DE COCHES SERAN ASi

o fue el primero en salir en Japon, ni siquiera fue el
segundo. Las expectativas giraban en torno suyo,
todo el mundo queria probarlo. Se habia anunciado
desde el principio como el emblema, junto a «Virtua
Fighter», de Saturn. Pero a AM2, acostumbrada
como esta a trabajar contra reloj, no se le podia
meter prisa. Casi cuatro meses después de que
SegaSaturn viera la luz, «Daytona USA» la usé toda
para brillar. No, no fue el
primero en Japén,
pero si va a ser

TODOS LOS

de los primeros en Espafia. Quiza porque Sega no quiere que
«Ridge Racer» nos atrape antes, o quiza porque quiere que en
Europa tengamos desde el principio lo mejor. Pero en fin, vayamos
con el juego, que es lo que nos importa.

Seguro que ya habréis oido muchas cosas sobre «Daytona».
Habréis oido que no mueve tantos poligonos como la maquina y
que ademas ha reducido la resolucién de los mismos.
Posiblemente, también habréis oido que va generando la pista
golpe a golpe y que ha perdido brillo en su “texture mapping”. Y
sinceramente, hay que reconocer que todo esto es cierto. Pero
tampoco es menos verdad que estos problemas apenas empafian
el valor mas importante del juego: su sensacion de velocidad.

La baja resolucién con la que se han disefiado los vehiculos (320
X 224) y los escasos 200 poligonos son los responsables de que el
nivel de detalle y los brillos sean inferiores a los de

: ~ larecreativa. Los escenarios,
aunque tampoco son B>
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Cuatro son los puntos de vis-
ta desde los que podemos
enfrentarnos a cualquiera de
los retos de «Daytona USA».
Cada una de estas vistas fie-
ne su dliciente, su ventaja y
desventaja. Si queréis emo-
ciones fuertes y os gusta la

velocidad sin limite, nada co-
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aran 110! mo la perspectiva subjetiva.
S Ahora, que si lo que buscais

es ganar esquivando los obs-
SR I gzl J ) taculos del cireuito, la vista
7 | aérea os da més tiempo de
reaccién. Eso si, la mds es-
pectacular es la vista desde

justo detrés del coche.
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«Daytona» esconde muchas sorpresas en sus enormes
circuitos. En este caso es un caballo el que se cruza en el
camino del coche, otras veces quizd sea un barco pirata.
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En el modo arcade podéis elegir entre dos coches
que tienen como gran diferencia el tipo de cambio. El
manual, aunque mds complicado, es el més efectivo.
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Entrar a toda velocidad en un curva puede tener
resultados funestos, pero merece la pena. Admirar
el coche desde todos los dngulos, incluidos los
bajos, no estd al alcance de todos los juegos.

La conduccidn de «Daytona» se aproxima
mucho a la real, lo que hace que no sea facil
cogerle el tranquillo en las primeras partidas.

Los ganadores siempre tienen derecho a la vuelta de honor,
pero nunca ha sido tan espectacular como en «Daytona USA».
Multiples cdamaras y diversos planos esperan vuestro triunfo.
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Entrar en boxes se convierte
en una delicia visual mas
que en una necesidad.
Fijaos en como un nutrido
grupo de mecdnicos se
avalanza sobre el coche,
mientras una cdmara gira
para mostrar la escena
desde todos los dngulos.

aturn ha hecho posible algo

que hace unos meses parecia

un milagro: poderdistrifar......
de «Daytona? sin salir de casa.
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AM2 ha reducido la definicidn gréfica y el nimero de poligonos de todos los
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a a ftv «<Daytona»

Para parar los rodillos de la tragaperras
y llevarte un buen alegron, no tienes mas
que frenar cerca del puente y presionar

“X". Asi, cada rodillo se detendra en el 7.

Si quieres que la estatua Jefferey (el de
«Virtua Fighter») se ponga a hacer el
pino, detén el coche cerca de él, pulsa
el boton “X” y recréate un rato la vista.
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aspectos del juego. En los coches, esta reduccion se aprecia a primera vista.
Sin embargo, en las texturas y brillos de los escenarios apenas se ve diferencia.
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Seguro que terminas tarareando las
melodias. Pues bien, pulsa arriba y “C"
al eligir coche y, como en un Karaoke,
apareceran las letras de las canciones.

Para correr los circuitos al revés, sélo
tienes que pulsar el boton “Start” antes
de elegir circuito en la correspondiente
pantalla. Eso si, sélo en el modo Saturn.
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B> como los del arcade, se acercan tanto que pocos notaran la
diferencia. Lo mas peliagudo, eso si, son los poligonos de
“generacion espontanea”. Ya os daréis cuenta de que donde antes
no habia nada, de golpe y porrazo aparece un cambio de rasante,
una montafia y un cartel de aviso a boxes. Pero no os preocupéis,
el que esté jugando apenas sufre estas bruscas apariciones, salvo
en casos muy determinados.

Lo mas importante es lo que «Daytona USA» os va a dejar jugar. Y
0s va a dejar jugar en muchos aspectos. Para empezar, cuenta con
dos modos de juegos diferentes, “Saturn Mode” y “Arcade Mode”.
En el primero, se os ofrece la posibilidad de correr al revés los tres

Si quieres escuchar las melodias de
otros juegos de AM2, pon las iniciales
de esos juegos en la pantalla de records.
Por ejemplo, «Virtua Fighter»-V.F.

El modo Time Attack te permite correr
en todos los circuitos sin otro contrincante
que el crono. Para acceder a este modo,
pulsa “Start” antes de elegir coche.

circuitos del programa original, sin imponer ninguna limitacién de
tiempo: basta con ganar para seguir adelante. El segundo, fiel a la
recreativa, impone unos cronos ajustadisimos y no tiene tantos
vehiculos a elegir como el primero. Ademas, y en plan
entrenamiento, podréis probar vuestras fuerzas disputando una
carrera con una duracion de 8, 20 u 80 vueltas.

El resto ya lo conocéis de la maquina. Un control muy sensible,
un scroll impecable y una elevada jugabilidad, para colocar a
«Daytona» entre las los satélites mas importantes del ya europeo
planeta Saturno. Si sois uno de los afortunados poseedores de
esta maquina, la carretera os estéa esperando.
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El aceleron de Saturn

ugar a «Daytona USA» y no divertirse es casi im-
J posible. Quizd las dos primeras partidas nos pa-

rezca que no se deja llevar, que se descontrola
con facilidad o que los rivales saben mucho. Pero eso
sdlo ocurrird en las dos primeras partidas. Luego nos
damos cuenta de que si el juego se descontrola es por-
que un frenazo a mas de 300 Km/h desequilibra a cual-
quier coche, y si es dificil tomar una curva es porque
sdlo los vehiculos falsos no necesitan reducir de mar-
cha. Y ése el principal valor de «Daytona»: transmitir
sensacion de velocidad y de conduccidn real.

Si queremos ponerle algtin pero, tendriamos que aga-
rrarnos a su brusca generacion de poligonos. El juego
no suele notarlo, pero el mirén descubrird enseguida
que las montanas, carteles y puentes se plantan brus-
camente en la pantalla sin que antes hubiera rastro al-
guno de ellos. Pero, al fin y al cabo, ¢ qué diablos im-

porta todo esto cuando Ia

carretera culebrea entre las preci-

sas texturas del famoso cir-
cuito Daytona?
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La sensacion de velocidad que transmite «Daytona USA» no la habréis sentido
antes en ningun otro juego de consola. La potencia de Saturn ya lo presagiaba.
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Tres bazas
para ganar

A diferencia del arcade, el «Daytona» de
Saturn ofrece tres vehiculos para elegir.
Dos son iguales a los de la méaquina y se-
guro que ya los conocéis: el rojo y azul con
cambio automdtico, y el amarillo de cam-
bio manual. Con éste Gltimo; si le cogéis el
truco, lograréis vuestras mejores marcas.
Un tercer coche (el azul de arriba) aparece
en el modo Saturn. Aunque es menos rdpi-
do que los ofros dos, se maneja con mayor
facilidad. Resulta ideal para empezar.
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ARCADE
SEGA
AM2 (Sega)
N° jugadores: 1
Vidas: -
N2 de fases: 3 circuitos
Niveles de Dificultad: 4+4
Continuaciones: Variable




PARA LOS MAS
FUERTES SAMURAIS

agane se ha metido en Super Nintendo sin armar ruido. Ha entrado a la chita
callando en los 16 bits para sorprender por su calidad y no por campaiias
promocionales. Y es que la fuerza de «<Hagane» se extrae directamente del
cartucho, sin que exista nada exterior que pueda distraer de su impresionante
aspecto, su intenso desarrollo y su explosiva accion.

En este cartucho vais a encontrar una interesante mezcla de sabores que
trascienden lo puramente visual o lo meramente argumental. Asi, vais a encontrar
plataformas, shoot'em up y, sobre todo, beat'em up. Los escenarios viajan de la
mas lébrega oscuridad a la mas brillante claridad. Y por su parte, el personaje hace las veces de
aguerrido guerrero, de maquina de matar armada hasta los dientes y de agil atleta. En fin, el
juego evoluciona paso a paso, matizando y afiadiendo situaciones a cada accidn, a cada fase.

Como ya hemos dicho, basicamente se trata de un beat'em up de desarrollo horizontal. Todas
las fases estan compuestas por varios niveles, no muy largos, pero si muy intensos. Y al final de
cada uno de ellos aguarda un semi-enemigo final que, por su aspecto, tiene poco que ver con los
verdaderos guardianes. Monstruos enormes, extrafos y de gran originalidad.

Diferentes estilos de juego se van a ir entremezclando, provocando variaciones en el desarrollo
lineal habitual. En ocasiones el scroll os empujara a realizar frenéticas carreras evitando
enemigos y trampas, otras muchas tendréis que trepar, e incluso a veces deberéis abusar del
poco fiable salto del guerrero sobre plataformas méviles. De esta manera se crea una dinamica
tan variada que el jugador no tiene opcion a aburrirse o cansarse.
Aunque se puede cansar por otra causa: la dificultad. p
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a «Hagane» en el

reto ideal para todo

el que piense que es

el mejor con el pad.
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Con los botones “L”
y “R" del pad, vues-
tro samurdi puede
girar para huir del
enemigo. Pero si
ademés de girar pre-
sionéis los botones

22 BN l/iﬁ*ﬁﬁm de ataque y salto,
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e iy Y ; golpes que resultan
‘ més efectivos que

cualquiera de las ar-

mas del samuréi,

aunque requieren

més tiempo de ejecu-
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cién. En algunos ca-
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P> La escasa barra de energia
que posee el protagonista no
parece suficiente como para
enfrentarse a la gran avalancha de
enemigos. Ademas, al perder una
vida hay que volver al principio del

g - A b 3

nivel y, lo que es peor, al continuar

retornaréis al comienzo de la fase.
Avanzar en «Hagane» es un

ejercicio de paciencia y habilidad d ecir

solo al alcance de los mas

curtidos en esta lides. Que el muchq S

personaje se mueva bien y con

rapidez, que reciba armas, energia COSCS de este

y vidas extra de sus enemigos, 0

que esconda varios golpes f(Hagane>>, pero

especiales no es suficiente para jamas que es un

derrotar a los 16 vibrantes megas & 0
juego aburrido

o repetitivo.

e pueden

que ha preparado Hudson. Se
necesita ser muy fuerte para
convertirse en samurai del futuro.

Avanza o revienta

M igno de figurar en cualquier coleccion de videojuegos,

D«Hagane» pertenece a ese estilo de cartuchos en los

que nada queda en manos de la improvisacion. En él se

han procurado compensar todas las situaciones para que no
se convierta en un juego aburrido ni repetitivo.

La calidad de sus aspectos técnicos se aprecia sobre todo
en la precisa ambientacion y en la variedad y movilidad de los
personajes. Pero tampoco se queda atrds su sobresaliente
banda sonora, que ayuda a matizar el tenebroso mundo post-
nuclear en el que desarrolla la accion.

Sin embargo, lo que mds resalta de este cartucho
es su enorme dificultad. Una dificultad que encan-
tard a los que no encuentren juego que se les resis-
ta, pero que desesperara a los menos hébilesy
a los menos pacientes. En definitiva, un juego (&

para expertos y cachazudos. ror by

:.’f:‘-i::.”;‘:::: "’3’."" [ENZ:&CQ 3B

g
PN
WX

s oy w3 4 w Py o
Fral 948 S i 3 FrabLas W
x N B R

 [siGamees 5 ¥

[J SCRE

o=
4 s

")
|
@
3
9
|
i

T Rued ¥ ¥

Froa@TEe SN [’\if"g’\,m z® Froae’ L07 AN If'iQE(I’E?"th' 7
i TR i .

o - !’\'5

eiveaqy
o }"?, t u'h\v

e " M
'11"51*1”’)

B am B

La Cadena, rematada en punta de flecha,
es una de las armas con que cuenta el
protagonista desde el principio. Tiene las
ventajas de poder lanzarse a distancia o
hacia arriba, y de no gastarse nunca.

Parecida a la cadena, la Flecha de
Energia es un arma que hay que “robar”
a los enemigos. No tiene limite en cuanto
a distancia, pero no puede lanzarse hacia
arriba y cuenta con municiones limitadas.
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Una de las fases mds impresionantes 0s
obliga a pilotar, estilo shoot'em up, una
moto espacial por un mapeado rotativo.

Mision casi imposible

Los enemigos sueltan, al ser
golpeados, algunos items
bastante interesantes.
Dejando aparte los que
aportan armas, la llama roja
recupera uno de los puntos
de energia y la azul hace
que ésta aumente. Y en
cuanto a la vida extra, no
necesita explicacion, ¢no?

da momento y que no decaiga ni un solo segundo.
Pues bien, todo eso es lo encontraréis en «Haga-

lirio y una banda sonora impresionante. Y por si &
fuera poco, con un protagonista versatil, capaz de /A
superar capaz situacion siempre que no sedis de
los que desfallecen a los primeros intentos.
Cruela de Vil

Ayudas imprescindibles para trivunfar

FrocdS WY [FIQNES

La Explosion Samurai es la mas potente
de todas las armas: destruye todos los
enemigos en pantalla. Al principio sélo
contaréis con una explosion y los items

para lograr mas son dificiles de encontrar.

Los enemigos grandes, o los que estén en
una altura distinta, pueden eliminarse
cémodamente usando estas Bombas,
parecidas a las granadas de mano.
Aunque limitadas, son faciles de hallar.
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La Espada del Samurdi es su arina
bdsica junto a la cadena, aunque resulta
mucho mds efectiva y poderosa que ésta.
No se pierde, pero esta limitada por
entero a los combates cuerpo a cuerpo.

Los enemigos finales son muy variados.
Encontraréis monstruos como éste 0
pequenas criaturas aun mas poderosas.

nte cartuchos asi, da gusto tener la oportunidad de po-

der opinar. Y es que Virgin se ha propuesto que «Haga-

ne» entre en el Olimpo de los videojuegos, y la verdad
es que puede conseguirlo. Eso teniendo en cuenta que este
cartucho, aunque apto para todos los publicos, esta destina-
do a un tipo de jugadores muy especial: todos aquéllos que
estdn deseando enfrentarse con una aventura dificil, que les
suponga horas y horas de esfuerzo, que les sorprenda a ca-

Los
decorados

* tenebristas

de todo el
Jjuego crean
el ambiente
apropiado
para gozar
de esta
apasionante
aventura

postnuclear.

START

ACCION
VIRGIN
Hudson Soft
Ne jugadores: 1
Vidas: 4
N2 de fases: 6
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: 7

01
92
90
87
88

oTal ‘
Tiene las virtudes técnicas,
la variedad y la fuerza |
suficiente como para entrar ‘
por la puerta grande de SN. g

Eso sf, es muy dificil.

La fluidez de movnmlemos
del personaje es, junto a
los espléndidos escenarios,
el punto fuerte del juego.

Las melodias, variadas y
trepidantes, se funden a la
perfeccién con el tenebroso
ambiente general.

La brillantez musical se
acompana de unos efectos
sonoros que se adaptan a
personajes y situaciones.

Su elevada dificultad no es
culpa del personaje, que
salvo a la hora de saltar es
sumamente controlable.

Los que estén hartos de
acabar cualquier juego a la
primera, pueden probar
suerte con éste.

* La musica y los graficos crean una
ambientacion perfecta.

e La agilidad de nuestro protagonista y
su variedad de animaciones.

* Que nos seas habil ni paciente para
afrontar tal dificultad.

o El control del salto deja bastante que
desear.
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| fondo del mar se esta convirtiendo en un escenario
habitual para los videojuegos. A las aventuras y
desventuras de dos-personajes ya clasicos como
Ecco o James Pond se le une ahora «Seaquest
STV>», un juego basado en la serie de televisién que
ha pasado sin pena ni gloria por la cadena ptiblica
TVE 1, a pesar del presupuesto invertido tanto en
produccion como en publicidad.

Centrandonos en el programa, Black Pearl ha concebido el juego
COMo una sucesién de misiones que hay que llevar a buen término
para que, ademas de divertiros y que paséis un buen rato, podais ir
ascendiendo de grado militar hasta llegar a gobernar un
submarino. De este modo el Seaquest ha de recorrer distintos
mapeados -llamados cuadrantes-, en los cuales debéis encontrar
las diferentes misiones, otras de bonus y, ademas, acabar con

ALVAR EEFAUNDOTMARING

todas las naves piratas que pululan por la zona antes de que ellas
acaben con vosotros.

¢Y coémo lograréis encontrar cada misién? Pues muy sencillo:
una vez estéis situados en la zona en que se desarrolla, la propia
computadora os avisard. Entonces, deberéis elegir el vehiculo mas
adecuado de los seis con que estd dotado el submarino, teniendo
en cuenta que no todos los prototipos responden de la misma
forma ante determinadas situaciones. Pensad ademas que las
primeras misiones requneren s6lo uno o dos de estos vehiculos,
pero segun avance el juego las cosas se iran complicando.

Tendréis que superar al menos doce fases hasta alcanzar la
guarida de los piratas, donde nadie sabe qué os podéis encontrar.
Sea lo que fuere, antes de llegar hasta alli vais a pasar unos ratos
muy divertidos con los excelentes mapeados, graficos, texturas y
mecanica de juego que ofrece este «Seaquest».
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= i o a nave Seaquest esta dispuesta @
e Lid sacarse la espina en Mega Drive
de la escasa acogida que tuvo su
el serie de television. Y desde luego,

R virtudes para lograrlo no le faltan.
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Loculizucién
de objetivos

Para poder entrar en las diferentes mi-

siones de cada cuadrante, es necesa-

rio que os situéis justo bajo la zona

donde se encuentra la misién. Cuan-
P sencuest B urssio M do estéis en la posicién correcta, la
MEAENEMY P4 MINING computadora central os avisard. tapds

Entonces, sélo os quedard elegir los ‘ant
vehiculos correctos para dicha misién
y ya podréis probar vuestra pericia.

[fis

[Jf e
En el fondo del mar lo més dificil es orientarse. Pero vosotros vais a poder R SR 3
hacerlo gracias a este radar que os indica cuél es vuestra situacion, la de las

naves enemigas y donde tenéis que ir para poder cumplir la siguiente mision.
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Diversion oceanica

acerca a los juegos de estrategia, ya que

todo consiste en realizar diferentes misio-
nes para seguir avanzando. Pero fijandonos bien
veremos que incluye importantes variaciones
respecto a este géenero (laberintos, contrarreloj),
que le aportan una mayor adiccion.

Si a esta acertada mecanica de juego le anadi-
mos unos graficos de excelente calidad, un so-
nido correcto, passwords para sal-
var las misiones que ya hemos
superado o una facilidad de i&,,\
manejo de todos los vehiculos, ¢
el resultado es un juego que respon- X
de a las expectativas que crea 3’
al estar basado en una serie
de television como Seaquest.

l a concepcion general de «Seaquest» le
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La computadora de a bordo se va a convertir en uno de A vuestra disposicion tenéis estas seis naves, que tienen

vuestros mayores aliados a lo largo de la aventura. Entre unas caracteristicas diferentes. Cada una de ellas se ajusta
otras cosas, os indicard donde esta localizada cada mision. a un determinado tipo de misidn, asf que elegid con cuidado.

ioral
' Una sabia combinacién de
. estrategia y aventura bajo
- el fondo del mar, que da
. como resultado un buen

THQ

Black Pearl Soft.

N¢ jugadores: 1

Vidas: 1

N2 de fases: 12
Niveles de Dificultad: Progresiva
Continuaciones: Passwords

Megas: 16

AVENTURAS
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- Los mapeados de los

. cuadrantes y los diferentes
. backgrounds son buenos.

- Los sprites, algo pequefios.

VA

1
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- Uno de los mejores

» aspectos del juego. Se

~ puede escuchar la banda
- sonora de la serie de TV.

1 "
» B

4 KJ..L‘- W § A
. No es que presente un

- conjunto elevado de

. efectos, pero los que se
| muestran son correctos.

| Tanto la nave nodriza como

las seis operativas son

. faciles de manejar, aunque

resultan algo pequenas.
 lreeid

. La union de misiones y

- desplazamientos por el

- fondo marino con enemigos
. lo hacen muy entretenido.

cartucho para Mega Drive.
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. »Latematica naturalista del juego.

e La aventura tiene un desarrollo

1 Jaan
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. ¢ El reducido tamaiio de los

. bastante variado y entretenido.

sprites.
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LA OTRA CARA
DE LA JUSTICIA
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o es la primera vez que Probe se
deleita haciendo un juego de accion de
una pelicula taquillera. Ya lo hizo con
«Alien 3» para Super Nintendo y los
resultados fueron inmejorables. De

hecho, este cartucho tiene mucho
parecido con aquella aventura de la
Ripley. Primero, por los decorados,
‘muy en la linea «Alien 3» y mas o menos
tenebristas. Segundo, por la musica, tan parecida
que a veces se diria que es la misma. Y tercero,
por la animacion del protagonista. Dredd ha
ganado movimientos con respecto a la heroina
mata-monstruos, ya que aparte de disparar una
buena coleccion de armas, puede desarrollar
los golpes propios de un buen beat’em up. Eso
L Si, el sprite del juez es un poco mas pequefio,

. cediendo parte de su protagonismo a los

=4 bien realizados y detallistas decorados.

- . " Aparte del aspecto general, la mecanica de
= juego también nos recuerda a «Alien 3». El
juez, lejos de conformarse con eliminar
= criminales y llegar al final de las fases, debe
~  completar ciertas misiones, como cerrar las

puertas de una prision o destruir tubos
criogénicos siguiendo las instrucciones de una
terminal de ordenador. Asi, cada fase esta dividida en
dos o tres misiones que culminan con un enemigo

final y discurren en unos enrevesados mapeados,

disefiados especialmente para perderse en su
interior con facilidad.

N ¥

Para avanzar, debéis almacenar las armas y los
i ha objetos mas oportunos para cada situacion. Por
%n -’ 4 g ejemplo, sin bombas no podréis destruir las cajas
R & - _ i de municiones, que es una de las misiones que
. Sy L : - mas se repiten. Vamos, que entre enemigos,
. gy % - Mmapeados y argucias varias, este cartucho se
»
-

: presenta como una buena opcion para los que
“~. . gusten de emociones fuertes.

| .
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os amantes de los juegos

de accion y de los grandes

mapeados ya tienen un
nuevo aliado: el Juez Dredd.

Ew

Las terminales informan sobre la misicn
que hay que cumplir y el estado del juez.

Para efectuar una detencion, basta con

intimidar al criminal que se haya rendido.

Una fase en MD 7, cortita, eso si, pone
una nota mds de originalidad en el juego.

Algunos objetos pueden empujarse para
llegar a zonas con items, armas y vidas.
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Probe repite
viejas formulas

emejante a «Alien 3»,

«Judge Dredd» trata

de aprovechar las Ii-
neas basicas que hicieron
de este juego un cldsico de
los cartuchos de accion.
Sin embargo, le falta algo
para llegar a su nivel.

No se le puede negar el
hecho de contar con uno de
los personajes de accion
mejor animados y con una
gran respuesta al pad. Y
tampoco se puede ocultar
su larguisimo desarrollo,
con mapeados enormes y
miltiples alternati-
vas de juego. Pe-
ro, lo dicho, le
falta esa chispa §
que diferencia a
los juegos geniales (
de los buenos.

Tenieente Ripley
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ACCLAIM
Probe
Ne jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 14
Niveles de Dificultad: 1

= Continuaciones: Passwords

Megas: 16

Logra transmitir el tétrico

Una buena realizacion en la 8 5 !
que resaltan los juegos de !
ambiente de una violenta

ciudad futurista y envuelve

luz de algunos escenarios
muy tenebristas.

la accion sin estorbarla.

Més pobres que la musica. 8 2 }
No son muy variados, pero d
estan bien realizados y . .
acompafian lo justo.

09

¢ Es muy largo, con mapeados
extensos y diversas misiones.

* El personaje esta bien animado y se
maneja con facilidad.

La buena animacion del
protagonista viene
acompafiada de su
facilidad de manejo.

No es facil y los passwords
tardan en llegar, pero la
sucesion de misiones os
mantendra pegados al pad.

Sin ser una joya, no deja
de ser un juego completo,
atractivo, muy largo y
adictivo, que encantara a
los jugadores “activos”.

. A veces puede hacerse repetitivo por
la similitud entre las misiones.

* Los passwords tardan demasiado
tiempo en llegar.
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OTRA MANERA
SONIC

a saga Sonic habia empezado ya a
hacerse monétona. La misma y reiterativa
mecanica con situaciones casi idénticas
pedia a gritos una evolucién. Ya no
bastaba con mejorar los gréficos o
anadir fases de bonus

espectaculares, habia que cambiar el
aire del juego. Y eso es lo que Sega

ha hecho con este «Chaotix».

De apariencia similar a cualquier otro cartucho del
puercoespin azul, «Chaotix» incorpora novedades
substanciales a la hora de jugar. Como es norma en los
juegos de plataformas, el objetivo consiste en ir

recorriendo fases de mapeados laberinticos. En -
este caso las fases son cinco, con varios ’ .
niveles cada una, pero con una nota de / ‘
originalidad apropiada al titulo: las fases no | h

se desarrollan de una manera ldgica. Veréis, \

tras concluir el nivel previo, se pasa a una

pantalla en la que una ruleta elige por
vosotros la fase en la que vais a jugar, sea
cual sea de las cinco. Cuando terminéis

el primer nivel, volveréis a la ruleta. Si

os toca de nuevo la misma fase jugaréis ‘ ‘
el segundo nivel, de lo contrario /
empezaréis otra distinta. ..

Este cadtico sistema de eleccion de fase le
va como anillo al dedo a los no menos
caéticos escenarios de juego. Casi no hay
enemigos, pero las trampas, los callejones sin
salida y el imparable reloj son obstaculos mas que suficientes. Sobre
todo, cuando se deben coordinar las habilidades de dos personajes a la
vez. Si, dos personajes unidos por una cadena y dos anillos, y que
resultan ser la innovacién mas importante del juego. Podéis elegir tanto
el personaje principal como el “ayudante” encadenado. Asi, las distintas
facultades de uno y otro consiguen que la accién cambie segtn la pareja
protagonista, dando como resultado infinitas posibilidades de juego.

Y para que disfrutéis de ellas sin daros una “panzada” jugando, el
cartucho puede almacenar hasta cuatro partidas distintas.
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Gcnne gl Charmy: Esta
M. == BRI ol pequenia abeja

puede cruzar

ste «Chaotix»

supone un punto y

aparte en la saga
Somc, pero sin perder
ninguno de sus
multiples encantos.

CCORE P
L TIME 17307010
URINGS 6~

Como ya tuvimos ocasion de disfrutar en «Sonic 3», este

cartucho lleva incorporada una préctica bateria que
permite salvar hasta cuatro partidas distintas.

S, L .
& .
4 s &=
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Esta pantalla es una especie de juego en el
que tendréis la oportunidad de cambiar a
vuestro companero. No es facil elegir
concretamente a uno, pero tampoco es y

obligatorio intentarlo. el h :

Tan bonus como siempre _SLORE

l"ﬂ(? 18010

BINES 11

AGENGE O
lirae 171773
(AL /R

TIME. 626788 Este juego conserva el estilo de bo-
nus en tres dimensiones que tanto
gusté en «Sonic». La historia es més
o menos la misma: coger anillos y
bolas azules a la vez que esquivdis
bolas rojas, agujeros, pinchos y
trampas varias hasta llegar al final

TTRE 403786
“RINES .89

Algunas
situaciones del
juego os
obligaran a
usar la cabeza.
En este caso
tenéis que
conseguir que
los personajes
se coloquen en
la plataforma
que muestra su

imagen. Asi se
abre la puerta
que impide
vuestro avance.

volando toda la
fase, aunque
no tiene fuerza
de arrastre.

Espio: Este
camaledn
cuenta con su
cuerno para
apartar a los
enemigos, pero
es algo lento.

Knuckles: E|
equidna es el

protagonista

del juego. Su
facultad para
trepar le abre
nuevas vias.

Mighty: La
dureza de este
armadillo os
permitird
destrozar la
mayoria de los
obstaculos.

Vector: La
altura del
cocodrilo le
permite saltar
mas y arrastrar
al companiero
con fuerza.

Aunque en
apariencia
resulta muy
similar a
cualquier otro
juego de la
saga Sonic,
este cartucho
incorpora
novedades en
su mecanica de
juego que
hacen renacer
el vigjo encanto
de la mascota
de Sega.




Knuckles y sus amigos
toman el relevo

cara-a Sonic. Quiza hayan sido demasiado

dréstices al sacarle de un juego que, a to-
das luces, es\una secuela de sus anteriores
aventuras, perdlo cierto es que falta le hacia. EI
cambio de megdnica va a encantar a los segui-
dores del erizg'y va a sorprender a los menos fa-
aticos. Egiin juego distinto, innovador y origi-
nal;"que requiere un esfuerzo de concentracion
para seguirle la pista. Le falla la escasez de ene-
migos y algunos problemas de control, pero
aparte de eso resulta sumamente divertido.

Por dltimo, no puedo resistir Ia tenta-
cion de hacer un inciso en relacion al
formato de «Chaotix». Y es que pare-
cia que el sistema 32 bits de Sega
iba a estar enfocado a temas més ({f
impactantes como «Doom», «Stellar
Assault» o «Virtua Fighter».

Parece que Sega se ha propuesto lavarle Ia

SCORE 37900
SJTIME 0231740,
S RINES g5

\‘I: ~

N

Nuevos personajes,
nuevas habilidades

7] Jugando en
equipo se
pueden hacer
muchas cosas,
como coger en
brazos al
companero y
lanzarlo sobre
enemigos o
sl | formato 32X de

Sega no ha

querido perder la

oportunidad de recibir

a los continuadores

de la saga Sonic.

Otra buena
demostracion
de trabajo
conjuntado es
la posibilidad
de arrastrar al
companero
para que llegue
a sitios dificiles
0 aumente su
velocidad.

<SLORE. 13000, -
{TIMES 4" 43744
JRINES B9

ol

Haciendo
girar a vuestro
amigo de turno
podéis lanzarle
d contra la
pantalla,
provocando un

SGARE! 37200
TIME! 0751733
RINGS 34

impresionante
Zoom que a
veces permite
ascender.

PLATAFORMAS

SEGA
Sega

N¢ jugadores: 1 6 2

Vidas: 3

N2 de fases: 5
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Graba

Megas: 24

=

e

‘UM RE
JIUTIC0S

Colorido y viveza para un

cartucho gréficamente
brillante. Aunque sigue sin
ser lo que 32X puede dar.

nusica
WivIIwH
Ofrece caracteristicas
similares a las de la saga
Sonic: gran calidad y un
ritmo répido y pegadizo.

<2 608 {18 0 & 'i ] . ’/
SUIINO FA

ol 4

. Los efectos se adaptan a

los personajes, escenarios

.y alritmo del juego, pero
| son muy poco innovadores.

vaabilidad
Juganiiida
Cuesta controlar a los dos
personajes, pero una vez

. logrado se abren mditiples
. posibilidades de diversion.

“:\ j) ; !Jl[
~aieeion

| Sus antecedentes, la
. posibilidad de grabar

partidas y las novedades

~ garantizan su atractivo.

Total
Los seguidores de Sonic

encontrardn aqui todas las
virtudes de la saga, con la

~ Inclusién de nuevos

personajes y situaciones.

At
L0 mejor

89

82
5

T e

83

S R T,

88
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* La incorporacién de los nuevos

| personajes.

* Es algo distinto, cadtico, original.

Lo Peor

* Mega Drive 32X parecia estar
destinada a juegos mas impactantes.
* A veces el control es dificultoso.




AHORA PUEDES PRACTICAR

UN NUEVO "TOQUE' DE BALON

FEVER PITCH SOCCER ofrece la frenética

" accion arcade de futbol, para las consofas

1: - SNES'y Mega Drive; con enormes
\,pombllld“ades de juegoiinstantaneo, FEVER
~',’" . PITCH SOCCER incorpora elementos de
ataque a la simulacion de fatbol con un

" equipo de ocho jugadores, cada uno con

- ; temibles movimientos especiales;
' reservadospara el momento en el que el
k.- arbitro se da la vuelta,
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© 1995 US Gold anlted Todos los derechos reservados. US Gold e’suﬁa‘ 1arca

DROSOFT Moratin 52, 42 dcha. 2801 14 Madrid Tel.:

M. Los ocho personajes-independientes anaden f
autentica agresividad'y emocion al juego.

M Su velocidad de arcade hace que otros
Juegoside fatbol de consolaparezcan
terriblemente lentos.

M. El punto de vista isomeétrico 3D y los i
Jugadores creados con sistemas Silicon Graphics: "
proporcronan un extraordinario realismo al
juego.

Disponiblezen SUPER NINTEND O}y, SEGA MEGADRIVE P

ca registrada de SEGA.

91,/429 38 35 Fax: 91 /429 52 40

TELEFONO SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91/429 11 61
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EL PODER DE LOS NINJA

s justo reconocer que la originalidad en un género

como los beat’em up brilla por su ausencia. O por lo

menos eso viene a demostrar este cartucho, que no
deja de repetir la formula de titulos como «Final
Fight» con algunos cambios. El sistema de juego lo
conocéis todos a la perfeccion: hay que repartir
mandobles, puietazos y patadas a diestro y
siniestro, con el objeto de recibir los menos golpes

posibles y de acabar con todo el que se ponga por delante.

Tres son los protagonistas que se os ofrecen al principio de la

aventura. Tenéis un ninja oscuro de portentosa

fuerza fisica y escasa movilidad, una joven y

luchadora muy rapida pero falta de

contundencia, y un androide que combina las

virtudes de los dos anteriores. Una vez

elegido el combatiente (o

combatientes, en el /@

caso de que juguéis a dobles), empieza la aventura.

El juego se compone de seis fases divididas en dos niveles y
cerradas al cal y canto por el corpachoén de algun enemigo final de
duro pellejo. Por el camino iréis encontrando items que recuperan
vuestra energia (pocos, a decir verdad) y una serie de objetos que
podéis lanzar a vuestros contrincantes. Ademas, cada luchador
cuenta con una barra de energia extra que se va rellenando
mientras no recibais golpes. Una vez llena, podréis ejecutar un
golpe especial que barre a todos los enemigos de la pantalla.

Por si esto fuera poco, cada personaje cuenta con una serie de
golpes propios aparte de la patada y el pufetazo caracteristico. La
realizacion de estos golpes depende fundamentalmente de la
distancia a la que esté el rival y de la direccion del pad en el
momento de lanzar el puiio o la pierna.

Como veis, no deja de ser lo mismo de siempre. Eso si, con
una calidad grafica que, sin necesidad de alardes técnicos,
resulta correcta y permite jugar con comodidad.
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Los protagonistas del juego son capaces de realizar una amplia
gama de golpes que van desde el codazo al cabezazo. Y por
supuesto, pueden lanzar cualquier objeto que esté a su alcance.

NINJA

Alir avanzando, la barra de energia situada bajo el indicador de
vida se ird rellenando. Cuando empiece a parpadear, podréis
lanzar un ataque que destruird a todos los enemigos en pantalla.

Ni mas ni menos
que lo de siempre

os amantes de los beat’em up

encontraran en «Ninja Wa-

rrior» la excusa perfecta para
dar rienda suelta a sus instintos.
Técnicamente correcto y bastante
manejable, tiene el mismo “defecto”
que todos los demas miembros de
su género: poca originalidad y una
variedad atin mas escasa.

No deja de ser un juego divertido,
pues todos los beat’em up lo son.
Sin embargo, la misma mecanica,
sin apenas variaciones, puede ha-

cerse demasiado pesada
para los que ya estén can-
sados de este estilo o
aquéllos que no sean
unos fanaticos del gé-
nero.
Teniente Ripley

Al final de cada fase os espera un enemigo final, que
muchas veces aparecera protegido por sus secuaces.

| Sonido FX |

~ Hay una buena coleccion ‘

- de efectos sonoros. Estan ‘

i F o

“JUJJ)HJJLJ. “
Lospetsonajesse mueven

1 ,AJJ""JJ 84
La r’epetxclén,de_ enemlgos

'SuPER NINTENDO |

The NINJA
WARRIORS

BEAT'EM UP
TAITO
Taito
N2 jugadores: 1 6 2
Vidas: 3
N2 de fases: 6
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Infinitas
Megas: 16

1 ’¢ H RE
Jrancos
Slmplemente correctos.
Resalta la completa

coleoclén de movimientos
de todos los luchadores. i

R emn |
Musica | i
‘Bastante cafiera, estd

perfectamente realizaqay i _.f}

sirve de apoyo ala
continua accion del 1uego

acertados, aunque se
~ hagan un poco repetitivos ;

su control no

aportanadanuevo.  —

,,I,:J Me! JJJ

o Tres personajes con una buena . ‘_
coleccién de golpes cada uno.. S
» El control es preciso. el I

L D reor

* No es demasiado dificil.
* Se repiten los enemigos.
* No aporta nada nuevo al g
beat’em up.
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Con un vuelo irregular

B atman aparece en Mega Drive con de-

masiados altibajos. Hay niveles bri- ; e d

liantes, tanto en gréficos como en de- 4 it drilies
sarrollo de juego, pero otros no consiguen : Dnmnﬂ i DOM
mantener esa linea. Ademas, las cuatro lar- | 3 5
guisimas fases terminan haciéndose dema-

siado pesadas, a pesar de combinar beat’em ] 4
up con niveles de shoot’em up. g BEA;E%* UP

Desde luego, todo el universo de
personajes que rodea a Batman y Clockwork Torioise

Robin daba para generar més varie- - g N2 jugadores: 1 6 2

dad de situaciones que las que se Vidas: 3
han incluido en este cartucho. Eso si, % 7
es todo un acierto la inclusion del jo- N° de fases: 4

ven compariero de Batman. ‘ X . Niveles de Dificultad: 0
Creiejdeill | Continuaciones: Infinitas
Megas: 16

Gratieac
Urancos
g Con la estética de la serie
de dibujos y algun efecto
- asombroso, aunque los
~ sprites tiran a pequefos.

T s
musica
| Lamelodia es muy cafiera,
pero no cambia a lo largo
| de todo el juego y termina:
| por cansar.

P - G
JOMIGO A
| Quizd sea que laversion
. aun no esta terminada del
. todo, pero son escasos y
poco efectistas.

 speq
J v abilicad

| Sélo se usa un botén, pues
Batman y Robin disparan o
dan pufietazos segiinlo
cerca que esté el enemigo.

‘a"'\ iJ g l) ’n
~Aaiccion .
| Secoge con ganas, pero
pierde dinamismo debido a
la excesiva duracién de las .
. fases. ' 4

S Total
La mejor pareja de B i E_lcgrfu;hjmmme -
Gotham City Con e g oty il | St
: oo nada escrito, o por lo menos eso ' la aparicién de Batman y
R " / R, R B il N o | | se dice, suponemos que Robin Robin en Mega Drive.
2 & ARy Lo g e también tendrd su legién de se- ! 3 I Y
B rnA Wi : guidores. Pues para que fodos es- P U I _)‘\ jJ ‘| _{J
téis contentos, aqui se os da la e B
oportunidad de elegir entre Bat- | Queen o el Sombrerero Loce so
man y su pupilo para jugar. Claro grficamente, una pasada.
que lo més completo es la opcién . *Lainclusién de Robin.
ara dos jugadores simultdneos. | 4  Ban
o Lo Peor
* El desarrollo de la aventura no
consigue mantener una linea co
de interés y de calidad.




De vez en cuando recibiréis informacion,
pero en inglés. Lo bueno es que los textos
no son determinantes para que triunféis.

¢ Qué mejor manera de encontrar el camino
que seguir las flechas? Estas os senalaran
las puertas que se encuentren abiertas.

HUMAN
- PRENDE FUEGO
A LA SUPER

odos conoceréis de sobra que los bomberos son
unos profesionales altamente cualificados, que
arriesgan su vida a diario por el bien de la
comunidad. Pues bien, Human os ofrece la
oportunidad de meteros en la piel de uno de
estos “héroes andnimos”, a lo largo de las seis
fases que componen «The Firemen», su nueva
oferta para los 16 bits de Nintendo.

La chispa de esta aventura salta cuando, a las seis de la tarde
del dia de Navidad, se desencadena un incendio en el edificio
de Metrotech. Lo que ya de por si supondria una catastrofe
alcanza unas dimensiones alarmantes, ya que en su interior se
esta celebrando la tradicional fiesta de Navidad. Por si fuera
poco, Metrotech es una empresa quimica, lo que aumenta
considerablemente las dimensiones del incendio.

El capitan Peter Gray encabeza el equipo de cinco personas
encargadas de controlar el suceso. El es el personaje que
debéis manejar en vuestro deambular por las seis plantas del
edificio, mientras rescatais a las personas que han quedado
atrapadas y acabais con el fuego.

Para que no os sintais solos en vuestro esfuerzo, contdis con
la ayuda de Daniel McLean, vuestro segundo de a bordo.
Aunque no le podéis controlar, cuenta con la ventaja de que las
llamas no le hacen perder energia. Junto a él, Max, Walter y
Winona completan vuestro equipo humano. Desde el exterior
del edificio, estos tres compaiieros os daran instrucciones y
consejos sobre lo que debéis hacer a medida que os vayais
adentrando en el incendio.

Enemigos, lo que se dice enemigos, no vais a tener. Pero si
debéis véroslas con llamas de todo tipo (algunas incluso con
inteligencia propia), que contribuyen a caldear el ambiente y a
poneros las cosas muy dificiles. ¢ Y vuestras armas? Pues
como era de esperar, el agua, junto a vuestra astucia y valentia,
se van a convertir en vuestros mejores aliados.
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Este chorro de agua verde es mucho més potente y apaga el
fuego con més rapidez. Para usarlo, sdlo hay que coger el item.

i alguna vez
has dicho: “de
mayor, quiero
ser bombero”, ésta
es tu oportunidad.

YIHE ‘r‘_}“ﬁ

Un toque de originalidad

luman inunda los 16 bits de Nintendo con aires novedosos,
encarnados en el protagonista de su nuevo juego. Abajo los
luchadores cachas y los peligros mutantes o alienigenas. A
partir de ahora, sentiremos el calor de las llamas y nos encantard
ser bomberos. Y es que «The Firemen», aparte de estar magmﬂca-
mente realizado, nos ha gustado mucho. 3
Nos ha gustado por sus gréficos, por estar plagado ,
de detallitos, por ser una aventura continua -en plan peli- ’\.w @
cula-, por su progresivo nivel de dificultad, por lo nove- ’, fod
doso de la situacion... Vamos, que supone una bocana-
da de aire “fresco” que todos hemos de agradecer.
Cruela de Vil

Todos los escenarios estdn plagados de detalles, como este
drbol de Navidad o la comida que podéis ver sobre las mesas.

Agua para
cudg oc:sién

Para combatir el fuego que estd
a ras de suelo, tenéis que
utilizar agua pulverizada

La manguera resulta perfecta
para las llamas altas o el fuego
que avanza hacia vosotros.

En situaciones extremas, lo
mds préctico es lanzar una

y bomba de agua. Muy eficaz.

ieseul
j J . | |
- Human conseguiré que
vuestra Super Nintendo se
ponga a echar humo (literal i
y figuradamente) con esta 4

- excelente aventura.

~ *Queel nivel de dificultad aumente
~ progresivamente a medida que \
~avanzamos. B |
- * Lo original de toda la situacion.

B9 ¥
- e Ser consumidos por las llamas.

LRI,

SUPER NINTENDO

CORFIG

©199a9 HUMAN CORPORATION

ACCION
HUMAN
Human

N¢ jugadores: 1

Vidas: 1
N2 de fases: 6
Niveles de Dificultad: 2
Continuaciones: 3

Megas: 16

A 4

A o
liCif
WY RW W W
Las melodias son bastante
marchosas y ponen una
adecuada puntilla musical a

...J_,’ :..ﬂv_;‘_.‘ - ; v
Sprites grandes dentro de 8 9
unos escenarios muy
detallados. Eso sf, todo con
la accion.
" 42 | -~ L

un innegable aire japonés.

' } J

sloelplle

A 4 11) ) .f‘ - .I_«

Cristales que se rompen, el 8 2
crepitar de las llamas, agua

y explosiones. ¢ Acaso et ——
esperabais algo diferente?

9B & !
W}:itia[,l’:v;:%r;
v _/:J; VENVERE R Ou'n
El juego es bastante fécil

de controlar, lo que no
resulta tan sencillo de
dommar es el fuego.

4 44

El ca ucho resulta muy
atractivo y novedoso, con
una situacion que se
complica seguin se avanza.

89
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Como podéis apreciar, las animaciones de todos los personajes
apenas han perdido calidad con su paso de los 16 a los 8 bits.

carrera, al pasar con todo éxito de los 16 a los 8 bits. Las portatiles de
Sega y Nintendo han recibido sendas conversiones de gran calidad,
que conservan las principales virtudes del juego original: una perfecta
animacion y un sorprendente desarrollo.
Para conseguir compilar las excelencias de la primera versién en
estos dos cartuchos, se han “robado” algunas fases de las 16 bits.
Asi, nuestra lombriz sigue en la obligacion de recorrer el basurero, el
infierno, el fondo marino y el escondite puntiagudo de la reina, pero ya no ha de
viajar al interior de la ciudadela futurista Level 5 ni del intestino. Eso si, necesita
marcarse unas carreras después de cada fase y enfrentarse al pajaro pescador si se
pierde. Para ello podra realizar los mismos movimientos de siempre: saltar,
AY disparar, usar su cuerpo como un latigo, colgarse o volar como un helicéptero.
La variedad sigue siendo, también en portatiles, el punto fuerte Pero lo mejor del caso es que el control de este divertido plataformas se realiza
de un plataformas espectacular, con un protagonista original y con una gran suavidad, aun contando con la pega de los dos tnicos botones de las
con mucho sentido del humor. Mirad si no cémo hace puenting. portatiles. En fin, un juego facil de manejar y que divierte con facilidad.
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Después de otras conversiones similares (Iéase ; hgeras vanaclones €l

«Lion King» o «Aladdin»), encontrarse coneste  Por si fuera. ‘oco, se
cartucho para Game Boy es una sorpresa mucho y no se encue

mas que agradable. El j 1uego mantiene no sélo las i 1
- animaciones del 16 bits, sino que ademés conserva v
} la musrca y casi todos los enemigos fases con 3

eados. ‘ i

traordinariamente bien
lestos problemas de scroll i
iones. Es mas, el 5
i ety L\
o =Y !

PREDDS START

NoRrMAL

@ :




UNA
LOMBRIZ

PARA
TODOS LOS
BOLSILLOS

A pesar de la espectacularidad que proporciona el color, la version
para Game Gear cuenta con el problema de la ralentizacion.
A veces, la lentitud del juego puede llegar a hacerse exasperante.
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La conversion para Game Gear ﬁeﬁe un probkema ~ siempre. entran en pantalla todos los elementos
2 - que Game Boy ha sabido subsanar' la ralentizacién.  necesarios para avanzar. Sin embargo, una vez 0s
P R A o S e | En muchas ocasiones la accién se vuelve acostumbréis a estas pegas el juego puede ser tan )
' g desesperadamente lenta, provocando asi algunos divertido como el mejor de los plataformas. Ademés, -3
problemas de control Aunque 1sua£mente es con una banda sonora lmpresmnante y con la
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" UN GORILA

EN MI GAME BOY "/

unque parezca increible, el gorila de Rare
y Nintendo ha encogido su enorme volumen para
colarse en una pequefia portatil acompanado de
su inseparable Diddy. Pero lo mejor del caso no es
que aparezcan en una 8 bits, sino que se han
adaptado perfectamente a las
limitaciones de la consola para .
protagonizar un cartucho rebosante de calidad \‘
Y no una burda copia de su anterior éxito. Y es que tanto &
Donkey como Diddy toman vida en una animacién
impecable, sin perder apenas movimientos con
respecto a su viaje por Super Nintendo.

La mecénica de juego es idéntica a la versién
para 16 bits. Nuestros protagonistas deben ir
superando nivel por nivel unas fases
extensisimas, hasta llegar al enemigo final y |
recuperar los platanos robados. Puro U
plataformas, «Donkey Kong Land» tiene ,
la importante virtud de haber
encontrado originalidad en un

género casi agotado. Cada fase

esconde multitud de niveles

secretos, atajos camuflados y

nuevos y retorcidos métodos de

haceros perder las vidas y la
paciencia. Eso si, por el camino
nuestros compaferos podran
recoger items que faciliten el camino,
como barriles, platanos o letras
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Aligual que en el juego para Super Nintendo, podéis alternar el
protagonismo de uno u otro mono segin os vengan mejor sus
respectivas habilidades. Sin embargo, en este caso no veréis
juntos a los dos animales, sino que apareceran cuando perdais a
uno de ellos o deciddis el cambio con el botén select.

Otra gran diferencia con la version 16 bits estriba en las
fases. Algunas son totalmente nuevas, y otras, aunque
recuerdan a las del primer juego, tienen mapeados

diferentes. Ademds, se han

suprimido las fases
de bonus de los

" cuatro amigos

/  espontaneos de DK,
y sélo jugaréis con
dos de ellos: el
rinoceronte y el avestruz.
Pero no temais, nada
de esto resta atractivo
a un cartucho que
resulta sumamente
divertido y muy
adictivo. Y es que
un personaje
como Donkey
Kong, a todas
luces sucesor de
Mario, merece todos
los esfuerzos por
parte de Nintendo.

AR R s e




Las caras de DK, los S ‘ir"o'*‘eé"ci
plétanos y las letras de ’
la palabra Kong son la
mejor opcion para fe-
ner siempre vidas.

g

No es dificil encontrar similitudes entre este cartucho y el de SN. La animacion de los dos personajes es soberbia. Se han perdido

Sin embargo, se han incluido nuevos escenarios y situaciones algunos movimientos como el de golpear el suelo, pero se han
como estos huracanes que arrastran a nuestros protagonistas. introducido otros como éste de ir pasando de cuerda en cuerda.

N 2N L (LN 220 L 2 (2 A

Al acabar cada mundo tendréis que enfrentaros con Esta curiosa espiral representa el final de la fase. Eaalonlosmunaas que
un enemigo final, en este caso el mismisimo K. Rool.  Estad alerta, porque a veces hay mds de una salida. ST
debe explorar DK si quiere

recuperar su provisién de
plétanos. Como veis, cada

uno cuenta con una media
de siete niveles y en mu-
chos de ellos hay varias fa-
ses de bonus escondidas.
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Nintendo y Rare:
suma y sigue

intendo siempre se ha carac-

terizado por.“no hacer” con-

versiones para 8 bits de sus
éxitos en 16. Nintendo rehace los
Jjuegos, adaptandolos a la potencia
de la consola. De este modo nos
encontramos con que el tamafio de
personajes y escenarios se adecta
al de la pantalla. Ademds, no hay
que lanzarse al vacio para hallar el
camino, los mapeados varian, las
fases son distintas, las sorpresas
otras y los retos ilimitados.

Con la ayuda de Rare, ha cons-
truido en torno a Donkey Kong un
juego totalmente nuevo, especial-
mente atractivo para los amantes
de las plataformas y la diversion.
En él, las plataformas recupe-
ran su valor tradicional: retar
al jugador con pruebas de
habilidad y coordinacion, a
la vez que le invitan a pro-
bar nuevos caminos.

tener un poco 4
de paciencia y |4

El pulgar levantado indica el punto de regreso al

perder una vida. Los barriles con DK, igual que en
SN, permiten gozar de la compaiiia del otro gorila.

Cuando vedis en el mapa ge-
neral una admiracién sobre
una fase, eso seré indicativo
de que habéis encontrado to-

=

dos los niveles ocultos.

Y es que matar al enemigo
final no es suficiente. Hay que
conseguir el 5cien por cien?

Los barriles
pueden ser
usados como
arma contra
cualquier
enemigo, pero
tambien
pueden
emplearse
para encontrar
pasajes
secretos.

Una de las
zonas mas
complicadas
del juego son

los saltos entre | %5

barriles. Para
superarla,
basta con

mucha
punteria.

De los cuatro amigos de Don-
key, sélo dos hacen su visita
a GB: Expresso, el avestruz,

a0 e

-

Las fases de
mar pondran a
prueba
vuestros
reflejos a la
hora de nadar
y vuestra
paciencia.

Eso si, buscad
bien que estan
rebosantes de
sorpresas.

y Rambi, el rinoceronte.
Ambos conservan las mismas

habilidades que en SN.

~que manejables. El juego,

~ Aungque no es facil, gracias

~ juego que marcé un hito en

3 y si no te va lo de buscar niveles

 GAME BOY

PLATAFORMAS
NINTENDO
Rare
N° jugadores: 1

' Vidas: 5 ,
Ne de fases: 4 mundos |
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Graba

Megas: 4

e goTr: e,

i g ’Ui V.14
JIARICOS
Personajes, escenarios y
enemigos estan plasmados
a la perfeccion. Las
animaciones son soberbias.

\ o
VAR }
musica
‘Las melodias son
pegadizas, muy al estilo de
 la version para SN, pero no
estdn a la altura del resto.
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sonide X
JOMIWO A
- Como en la mayoria de los
plataformas, los efectos
- SONOros NO son ni muy

~ llamativos ni muy variados.
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“Los pérsonajes son mas
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los 16 bits. Rare y Nintendo

han demostrado que toda 9 | :

limitacion puede superarse. ...

 lleno de sorpresas, resulta
sumamente divertido.

Adiccion

a la pila puedes acabarlo
en un par de dias. Queda
~ encontrar las fases ocultas.

fotal

Una gran conversion de un

~* Un juego divertido y sorprendente,
que engancha con facilidad.
* La animacion de los personajes.

Lo Peor

- » Puedes acabartelo demasiado rapido,

~ ocultos...




PUBLICIDAD NO
ESCANEBALE



KAISER-77
Sello


PUBLICIDAD NO
ESCANEBALE



KAISER-77
Sello


;,.mnu A , - [y "':" Rove PX | me'u%mtvo 3
3!‘/;'7; 50 Il gp:ﬁ:ﬁ A ,,‘j « 1 '(" W
silban sl iz | B LAS,CUATRO RUEDAS!!

Porqugg si fe falto

vas a echarlo de menos

s hiroes ¢ w5 e
o leyenda EARTH WORM JIM
o ' B
) A
MORTAL = INDIANAYDNES
KOMBAT il = RETURN OF THE JEDI
iiAlucinante
o 5l TR
x 6., qagingas.. . e
11ORAN EXCLUSIVA! iy P - Un juego gue
MOBRX y svs .
R —

~
’
’

iPide ahora tus tapas para
tener toda tu coleccion
controlada!l

Para conseguir los nimeros que te faltan
o las tapas, llama a los teléfonos:
(91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18
de 9 a 14,30 y de 16 a 18,30 Hrs.



Parece que el inesperado lanzamiento
de Saturn ha dejado a las demas
consolas un tanto frias (y eso que los
tiempos no estan demasiado frios
precisamente). La consecuencia: pocas
novedades y de escaso relumbrén adornan
este mes nuestras listas. Pero no os preocupéis,
que las perspectivas para los préximos meses no
pueden ser mejores, y entonces podremos

sacarnos la espina. jjjY con creces!!!

Para los usuarios
de la 8 bits de
Nintendo todo sigue

igual. Aunque en los
proximos meses esta

lista registrara alguna

entrada de importancia.

01 (R)Los Pitufos

02 (3) Jimmy Connors Tennis
03 (2) Chip’n Dale

04 (R) Kirby's Adventures
05 () Jungle Book

«[llusion of Time» ha :
desbancado a «Donkey Kong
Country» del niimero 1

gracias a su dominio del
idioma, el espatiol, claro. Por

lo demas, poco que comentar,
salvo la fulgurante entrada de
uno de los juegos mas dificiles
de los tltimos meses: «Haganey.

1 (2) Illusion of Time
(1) Donkey Kong Country
S (4) Unirally

(3) Tetris & Dr. Mario
O (

O

y

N et

6) Jungle Strike

N) Hag ane Ja entraclzy
5) Int. Superstar Soccer
(T) Secret of Mana
9 (R) Demon’s Crest

(N) Judge Dredd

(8) Super Turrican

(16) Super Punch Out =! subjdon
) (11) Super Metroid
(10) Mortal Kombat II
(17) Fireman

(12)Earth Worm Jim

7 (13)yNBAJamT.E

(R) Soccer Shootout

S (15) Tiny Toon Basketball
(

14) Putty Squad
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Aunque Kirby se ha alzado con la
primera posicion de nuestra lista, no
podemos dejar de lado a Donkey Kong,
que lo quiere todo para él solito.

the adventures of

01 (3)Kirby's DreamLand2 %
02 (1) WarioBlast S drive | SRulilive]F
O3 (N) Donkey Kong Land
04 (R) Monster Max ! La entrace SR
05 (R) Wario Land
06 (N)Earth Worm Jim
07 (2) Metroid 2
08 (6) Sea Quest

09 (7) Donkey Kong
10 () Los Pitufos

game
gear

G OF La lombriz que ya triunfé en los 16
: ‘ bits, prueba ahora suerte en la

portatil de Sega. Seguro que no
tarda en encaramarse a lo mas alto.

0l (2) Los Pitufos gismarelea
02 (3) Micromachines 2

03 (4) Super Columns

04 (5) Tempo JR

05 (1) The Legend of Hlusion
06 () Earth Worm Jim FERSizress




system

Otro mes sin novedades %y &l | ) |||r

para Master. Y van... ;»; -

5

En fin, los grandes ( } 2

favorecidos de este parén 'ﬁ. o) i e

son nuestros queridos {4E
A

pitufos, que ahi siguen, HASUE {
al frente de la lista, ffARBMVEESIE AN

01 (R)Los Pitufos

02 (3) Speedy Gonzales
03 (2) Micromachines
04 (5) Sonic Chaos

095 (4)Jungle Book

rneo
-~ R

El deporte cada vez gana mas
importancia en Neo Geo aunque

FUSH smm BumTon!

todavia no llega a desbancar a
los grandes de la lucha.

01 (R)Samurai Shodown 2
02 (3) Fatal Fury 3

03 (2) King of Fighters

04 (6) Street Hoop &l subidon
095 (R) Windjammers

0B (4) Art of Fighting 2

07 (R)Fatal Fury Special

08 (R) Super Side Kicks 2

09 (R) World Heroes Jet

10 (N) Power Spikes II

Aty

Poco a poco, MD 32X va
recibiendo grandes juegos.

Esta vez es Knuckles el que
entra por la puerta grande.

01 (R)Doom
02. (R) Virtua Racing
05 (4) Stellar Assault

(3) Star Wars Arcade
) (N) Chaotix
5) Metal Head

) Mortal Kombat II
T) Super Motocross
8) 36 Great Holes
R) Supreme Warrior
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LOS COLORES
VAN POR DENTRO




PVP 2 500 Reloj despertador
VP 4 510]0) Reloj de pared /‘\

Reloj de pulsera
(pila inclvida)

6 FV.F. 2.100
Tc%mnn .».'...___ = :;;-::c,n
’ Reloj de

Reloj de pared pulsers | R l; Vl; 5.900
P.V.P, 2,800 B(lby Simba o '_‘ ‘, ; | Reloj despertador.

(pila inclui- B Baby Simba se
dﬂ) il ilumina segun se apaga la luz.

Funciona con pilas
o enchufe a la red.

-5@;}2@@3 Recorta, copia o fotocopia este cupdn y envialo a HOBBY POST, S.L. ¢/ De los Ciruelos 4. 26700 S.5. de los Reyes, Madrid.

(Por favor, rellena este cupdn con mayldsculas, ).
Marca con una cruz (X) el modelo o modelos que deseas recibir por correo:

S '\

[ Reloj Despertador Partante Moto Ratin....mw..?V.P. 5900 PTAS
[ Reloj Despertador Power Rangers PVYP.3400 PTAS [ Reloj Despertador Baby Simba con luz PV.P.5E00FPTAS
[dReloj de Pared Power Rangers VP. 2800 PTAS [ Reloj de Pulsera Digital Baby Simba -PY.P. 2100 PTAS
[dReloj de Pared Moto Ratén PYP.2800 PTAS [ Reloj Despertador Lion King PV.P. 3400 PTAS
[ Reloj de Pulsera Analdgico Moto Ra PV.P.4500 FTAS IReloj de Paredilion Kingu st Y.P: 2800 PTAS
TOTAL PESETAS DE TU PEDIDO: + 250 pesetas de gastos de envio y manipulado =

NOMBRE

P-VR ~50900 Py MPRESCINDIBLE) .

Reloi d tad lant Forma de Pago:
elo] despertador pariante Q Taldn adjunto a nombre de HOBBY POST, S.L. 0 Giro postal a nombre de HOBBY POST, S.L. n°

M conectarse el despertador se oye: Q Contra reembolso

Q Tarjeta de crédito VISA n°
" 1w s dal”
Helmets on! It's fime to Rock & Ride! R iz ehoelveltiac e e o e

Titular de la tarjeta (si es distinto)

Si lo deseas puedes efectuar tu pedido por telé sfono llamando al (91) 654 6164 de 9 a 14,30 y

Fecha y firma:
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Se inicia una nueva generacion en
los simuladores deportivos

Nuevo

Fever

=122 W8

©
2
=
\n
@
&
¥
3
Q.

El firtbol llega a
SegaSaturn

Victory Goal SATURN

Preview

124
DIRT RACER,
el chip FX
repite con las
carreras en SN

La dftima generacion del
FX nos propone competir
con vehiculos poligonales

VICTORY GOAL

Pitch, el
futbol més
loco, loco

Diviértete a lo grande {
con los jugadores mds
excéntricos,

Power S iI.
voley en Neo Geo

Un divertido voleyball que
os permitira disfrutar con
tres espectaculares ligas.

%129
Road Rash
llega a Mega CD

El clésico de Electronic Arts
hace su presentacicn en las
pistas del CD de Sega.
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en las carreras mas duras
que se han visto nunca en
los 16 bits de Nintendbo.

Electronic Arts no se quiere quedar atras en lo que res-
pecta a maquinas de nueva generacion, y su manera de
demostrar interés consiste en versionar dos de sus mas
exitosos clasicos en las 32 bits de Sony y Sega.

«FIFA Soccer ‘96», que aparecera tanto para Saturn
como para PlayStation, nos ofreceré la més sofisticada
tecnologfa en el diserio del sistema de juego. Tres-

cientos equipos interna-
=~=xcionales, multitud de ca-
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La noticia
E.A. Sports entra en el futuro
FIFA 96 para Saturn y Road Rash para PSX, sus préximas bombas

maras y mas de 15 minutos de fatbol real se pondrén a
disposicién de uno o dos jugadores.

Por otro lado, «Road Rash» explotara hasta el limite la
capacidad gréfica de PlayStation, creando escenarios en
tres dimensiones con una impresionante “texture map-
ping"“que os hara sentir la velocidad en vuestras carnes. |

Ya sabéis, el futbol més impactante y el arcade de mo-
tos por excelencia estaran pronto en nuestras manos.
Cuando sea asi, os informaremos més a fondo.

Druaid
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El auténtico simulador de.
futbol americano

«Quarterback
Attack with
Mike Ditka»

El mismisimo Ramén Trecet, espe-
cialista en deportes genuinamente
americanos, se sentirfa orgulloso-de
este simulador de futbol america-
no que nos brinda Digital Pictures.
Destinado a Saturn y 3DO, ni una
imagen de este juego presenta grafi-
cos tradicionales. Toda la accién se
desarrolla en forma de video con
una participacién "real" del jugador.

Ademas, se ha puesto especial es-
mero en reforzar el apartado de
jugabilidad. Asf, podréis ejecutar
todas las jugadas caracteristicas de
este singular deporte, como cantar
estrategias, atrapar el balén ovalado
y seguir las instrucciones del ilustre
Mike Ditka (entrenador de los Chi-
cago Bears), cuya imagen aparecera
en pantalla de vez en cuando.

SportPreview
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visto en futb

Victory
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La posibilidad de presenciar las jugadas casi desde encima
mismo de los jugadores os hard sentir y vivir el fatbol de un
modo més intenso y, sobre todo, mucho més divertido.
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asta con echar un simple y rapi-

do vistazo a las imagenes que
acompafan este texto, para com-
prender que «Victory Goal» serd
un juego de futbol completamen-
te diferente a todo lo visto hasta
la fecha, que se saldré de lo habi-
tual en el mundo de las consolas do-
meésticas, y que propondra un estilo
absolutamente innovador. Las cau-
sas principales de todas estas afirma-
ciones, y podéis estar seguros de que
ninguna de ellas es gratuita, se de-
ben sobre todo a los poligonos,
que por primera vez se introduciran
en un juego deportivo, a los acerca-
mientos y a las rotaciones que se
incluyen y que estamos seguros ha-
ran las delicias de un buen numero
de consoleros. Si a todo ello le uni-
mos el enorme tirén que el deporte
rey tiene en nuestro pafs, no resulta
nada diffcil predecir el éxito que pue-
de obtener en la nueva consola de
Sega en el transcurso de los pré-
ximos meses.
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Consola

SegaSaturn

Compaiiia

Sega

Lanzamiento

VYVYVYVYVYY

Julio

Por si todo ello fuera poco, os po-
demos adelantar que incluiré seis
modos de juego, cuatro perspec-
tivas diferentes y tres vistas aé-
reas con las que podréis seguir el
desarrollo del juego desde casi todos
los &ngulos posibles, lo que impedira
que se os escape un solo detalle.

Después de poneros los dientes lar-
gos con este pequefio esbozo del
juego, seguro que ya estdis ansiosos
por conocerlo
més a fondo. Pe-
ro tened pacien-
cia, amigos, y no
perdais de vista |
estas paginas en
los préximos nu-
meros.

Estos son los equipos
que tendra el menu

. para que elijais el que
mas os guste. Como
es habitual en Japon,
todos ellos apareceran
acompanados de sus
respectivas mascotas

«Victory Goal» va a
ser un simulador
deportivo innovador
en muchos aspectos.
El principal de ellos:
sera el primer juego
de futbol realizado
mediante graficos
poligonales.

n simple vistazo a esta
bimagen bastaréd para que
os hagais una idea de
/o espectacula//dad
gue ofrecera este +
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Estan preparados «3D Baseball’ 95» y «Slam’N Jam’95»
Las nuevas estrellas
de Crystal Dinamics

La companiia Crystal Dynamics ya
tiene preparadas un par de auténti-
cas joyas para diferentes formatos
sobre dos de los deportes mas popu-
lares y que mds pasién levantan en
Estados Unidos, como son el balon-
cesto y el baseball. Los titulos en
cuestion son «3D Baseball '95»,
que aparecerd para PlayStation y
Saturn, mientras que «Slam 'N Jam
'95» tendrd su oportunidad en 3DO.

«3D Baseball '95» es un juego
ambicioso, que aspira a ser el més re-
alista de cuantos hayan aparecido
sobre baseball. Para ello no ha esca-
timado esfuerzos en mostrarnos des-
de multiples angulos y perspectivas
unos jugadores poligonales con
movimientos perfectamente rea-

les. Formaran parte del juego los
700 mejores jugadores de la liga
americana con sus estadisticas com-
pletas, y ofrecerad tres modos de
juego para uno o dos jugadores.

En cuanto a «Slam 'N Jam '95», lo
mas destacable es el seguimiento
muy cercano y personal que se re-
alizard en las acciones de cinco con-
tra cinco, y el enorme tamaio de
los sprites, dos veces més grandes
que los que aparecen en los juegos
de 16 bits. Ademas podremos sentir
toda la fuerza y espectacularidad de
mates y contraataques, gracias a los
acercamientos de imagen.

En todo caso, mucho nos tememos
que pasaré bastante tiempo hasta
que podamos verlos en nuestro pafs.

El que tradicionalmente se ha co-
nocido como deporte de las 12 cuer-
das, tendré su hueco en la consola
estrella de Sega gracias a la Ultima
creacion de JVC llamada «Victory
Boxing» (esta misma companfa lo
presentd en Los Angeles como
«Center Ring»). La gran atraccién del
juego residirad en la aparicion de
unos gigantescos boxeadores po-

Podréis vivir los ganchos y directos mas espeluz-
nantes, casi de forma directa, con esta maravilla
visual de JVC llamada «Victory Boxing».

&
e

JVC presentd en el E3 de Los Angeles «Victory Boxing»

SegaSaturn pega fuerte

ligonales, que elevaran el boxeo a
la categorfa de arte gracias a la es-
pectacularidad de sus golpes. Ade-
mds, podréis verlos desde diferen-
tes angulos y a camara lenta.

W
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Proxima aparicion en 32 bits
de «NBA JAM TE.»

La 32X
también
estara
“on fire”

El juego de baloncesto mas impac-
tante y carismatico que se ha aso-
mado nunca a un soporte domésti-
co, esta ultimando detalles para
realizar su inminente aparicion en la
32X de Sega. Tras dejar un maravi-
lloso rastro por las portatiles y los 16
bits de Sega y Nintendo, Acclaim ha
decidido que los equipos de la NBA
demuestren su poderio en el com-
plemento de la Mega Drive.

Para superar todo lo visto, este
nuevo «NBA JAM» incluira inéditos
mates, graficos mas coloridos y de-
tallados, nuevas animaciones y,
por si fuera poco, unos jugadores
mas grandes de lo habitual y con
sus caras auténticas. Casi nada.

TRaLoNE 18 COnTROL PEACTICE
. - SIetKTOn mope
TURBO

PRESSA.B,C TO SWAP
PRESS START TO SELECT

CPU SUBSTITUTION

ROBINSON 7o ConIRoL MmILLER
Roeman
TURBOD

Uno serd el mas
rapido, otro el
que mas estabili-
dad poseerd, y
el tercero se de-
fenderd en to-
dos los terrenos.

SportPreview

Seguro que muchos de vosotros
aun tenéis en la memoria juegos
como «Stunt Race» o «Vortex», en
los que el indiscutible protagonista
era el chip Super FX y, cémo no,
los poligonos. Pues bien, Elite ha
dado continuidad a la linea marcada

por esos titulos, y para julio tiene
previsto poner a la venta su «Dirt
Racer», un cartucho de carreras en
el que tanto coches como escenarios
han sido creados a base de grafi-
cos poligonales con el anterior-
mente mencionado Super FX.

A la hora de participar en las carre-
ras, se podra elegir entre tres tipos
diferentes de coches que no tienen
absolutamente nada en comun -ni
siquiera el tamano de sus ruedas- y
cuyo control por las distintas pistas
resultard mas complicado de lo que
serfa deseable. Contara ademés con
tres interesantes modalidades de
juego como son la liga, formada por
diez participantes, la copa, una eli-
minatoria directa en la que partici-
pan de inicio 32 corredores, y por ul-
timo, la carrera amistosa. Hasta
ocho jugadores podran formar par-
te de los torneos de liga y copa, y
cuando la suerte empareje a dos de
ellos en una misma prueba, disputa-
ran a pantalla partida una carrera
“a cara de perro”.

Carreras poligonales
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Elite va a continuar
con la linea de los
simuladores de
carreras de coches
que utilizan graficos
poligonales creados
por el chip Super FX.

No faltara la modalidad en la que dos jugacio-
res podran competir a brazo partico por con-
sequir el primer lugar en la linea de meta

Consola
Super Nintendo
Compania
Elite
Lanzamiento
Julio
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Los vuelcos y los saltos estardn a la orden de/
dla debido a los continuos cambios de rasante
con los que se verdn salpicados los circuitos

Hablamos con uno de los maximos responsables de Codemasters

SportEntrevista

RICHARD DARLING:

""Seguiremos apoyando a Mega Drive

Si hablamos de originalidad, adic-
cion y sencillez, hablamos de
Codemasters, la pujante firma de
Southam (Reino Unido). No conten-
tos con ello, los responsables de la
firma britanica piensan continuar por
el mismo camino con proyectos co-
mo «Pete Sampras 96» o «Brian Lara
Cricket». Por eso, y por la originali-
dad que siempre caracteriza todas
las actuaciones de Codemasters, he-
mos crefdo oportuno charlar con Ri-
chard Darling, un joven inconformis-
ta que sigue confiando ciegamente
en nuestras consolas actuales, sin
perder de vista, naturalmente, las
perspectivas que ofrecen los nuevos
formatos.

HOBBY CONSOLAS: A |o largo de
este Ultimo afo hemos asistido a nu-
merosos cambios en el sector del
software de entretenimiento, con el
progresivo "envejecimiento" de los
sistemas de 16 bits como Mega Dri-
ve. ;Por cuanto tiempo va a se-
guir apoyando Codemasters a es-
ta consola?

RICHARD DARLING: Codemasters
va a sequir apoyando decididamente
a Mega Drive en el 95 y al menos
parte del 96. Muchas compariias se
han alejado rapidamente del merca-
do de esta consola, lo que nos rea-
firma aun mas en nuestra politica.
Ademés, todavia sigue siendo el for-
mato con mas usuarios.

H.C.: Codemasters es
famosa por una serie
de rasgos que le con-
fieren una cierta origi-
nalidad dentro del
mercado del videojue-
go, como por ejemplo
ese firme apoyo a sis- 4
temas ya consolidados
mientras otras compa-
fifas se decantan poco
a poco por las nuevas

en el 95 y gran parte del 96"

consolas. ¢ Tenéis previsto cambiar
vuestra filosofia a corto plazo?
R.D.: Si os referis a esa fiebre de in-
troduccion de secuencias cinemato-
gréficas en los juegos que parece ha-
berse apoderado de muchas
companias, creo que nuestra filoso-
fia no va a variar en este sentido. Por 8 jugadores, como ha quedado de-
el contrario, pensamos que la base  mostrado con «Micro Machines 2».
de todo juego es su jugabilidad. H.C.: {Qué pensais de las nue-
Nuestro objetivo siempre ha sido  vas maquinas? ;Les espera un fu-
ofrecer a los usuarios programas di-  turo halagiiefo?
vertidos y faciles de manejar. Lo pri- R.D.: Las nuevas maquinas, o las
mero que hacemos es concebir la  que estdn a punto de aparecer, tie-
idea basica del juego y luego pensa-  nen un aspecto magnifico. Sony
mos en su adaptacion al formato en  PlayStation parece muy potente y
cuestion. No creemos que el disefo  atractiva. Saturn también promete
del hardware sea en absoluto méds  ser una buena méquina, y el hecho
importante que el disefio del video-  de que Sega haya producido algunas
Jjuego. No hay més que echar un vis-  recreativas maravillosas podria dar
tazo a nuestros Ultimos lanzamien-  lugar a que aparecieran mas juegos
tos, como las dos partes de «Micro  para este formato idénticos a los ar-
Machines» o «Psycho Pinball», para  cades originales. En general, pienso
darse cuenta de que, pese a su sim-  que la mayoria de estas consolas al-
plicidad gra‘f/'ca, se han vendido ma-  canzaran el éxito.

ravillosamente bien y, lo que es més
significativo, el publico los ha com-
prado por sus cualidades jugables.
Por otra parte, también hemos
aportado interesantes innovaciones,
como el cartucho de 4 entradas (J-
Cart) con el que pueden jugar hasta
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«Pete Sampras 96» es una prueba mas de que Codemasters
continta apostando fuerte por los 16 bits de Sega
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HOBBYSPORTS

Futbol fantasia para la Super

wedl |
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S.Gold ha querido sumarse

mal aluvién de juegos futbole-

ros que invaden los soportes domés-
ticos en los ultimos tiempos, y ahora
da entrada en nuestro pais a su ori-
ginal «Fever Pitch». Un 16 megas
con el que intenta abrirse camino en

Positivos
+ La rapidez del juego.
+ La aparicion de jugadores con una serie

de habilidades especiales.
-+ Que se pueda elegir entre 51 equipos.

Negativos

- Existen sélo dos modos de juego.

- No se pueden elaborar tacticas con los
Jjugadores y los equipos.

- A veces, los jugadores rivales se dejan
atravesar como si fueran fantasmas.

P T o 2 AR
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este deportivo sector y aumentar,
aun mas si cabe, la pasién balompé-
dica que a todos parece invadirnos.
El principal atractivo de «Fever
Pitch» reside en la progresiva adqui-
sicion por parte de los equipos (es
decir, a medida que se van superan-

do eliminatorias en el modo torneo)
de una serie de futbolistas con
caracteristicas especiales, que le
convierten en unos figuras en un
determinado aspecto del juego.
Asi se podré fichar a stper porteros
casi imbatibles, unos defensas mar-

cadores mejores que Maldini, cen-
trocampistas capaces de enviar pre-
Cisos pases a sus companeros, o go-
leadores con un disparo tan potente
que convierte el balén en una bo-
la de fuego. Incluso, tampoco falta
el jugador que siempre se “tira a la

S )

s

N° de equipos: 51
Niveles de dificultad: 3

Uno de [os grandes fichajes serd este portero.
Con €l resultard casf imposible haceros un gol.
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En Jas penas méximas podéis controlar Ia di-
reccion y altura que deseéis imprimir al baldn.




Campos para todos los gustos

Para alcanzar el titulo de campedn mundial y demostrar que formais la mejor seleccion,
debéis jugar y ganar en todo tipo de campos. Desde terrenos de juego en perfectas
condiciones a campos de tierra, pasando por patatales llenos de hoyos que provocan
extrarios botes del balon y terrenos himedos que dan mayor velocidad a las acciones.
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U.S. Gold ha cogido las cualidades técnicas
de las grandes estrellas del fatbol, y las ha
exagerado para conformar con ellas un
“Dream Team” bastante peculiar.
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No faltan acciones espectaculares como és-
ta, en la que el portero vuela de palo a palo
para detener un disparo que va a la escuadra.

piscina” para engafar al arbitro.
Con dos modalidades de juego,
amistoso y torneo, 51 selecciones
mundiales se disputaran la gloria de
conquistar los maximos trofeos de
Asia, Africa, América, Europa y, por
ultimo, la Copa mundial frente a los
mejores jugadores de la Tierra. Des-

de una perspectiva diagonal ve-
réis como los futbolistas, de conside-
rable tamano por cierto, se despla-
zan a buena velocidad sobre
cuatro tipos diferentes de terre-
nos. Asi mantendran un ritmo rapi-
disimo de juego, que os tendra siem-
pre atentos a lo que sucede.

Original,
pero incompleto

Las tres principales virtudes que ateso-
ra «Fever Pitch» son la originalidad
de algunos de sus futbolistas estrella,
la rapidez de los jugadores y la sen-

Este serd el Ultimo partido del torneo. Tras ga-
nar las copas de cuatro continentes, tendréis
que disputar la Copa mundial a los mejores.

cillez en el control de los mismos.
Tres cualidades incuestionables y que
destacan casi a simple vista a la hora
de enjuiciar este cartucho de U.S.Gold.
Pero tan a la vista como sus virtudes
se pueden encontrar un buen nu-

mero de defectos, tales como lo re-

ducido de sus menus, lo escaso y re-

petitivo de sus animaciones, el hecho
de ofrecer dos Unicos modos de juego
y el poco realismo de determinadas
acciones de los jugadores. Todo ello
contribuye a restar notable-
mente su calidad y le impi-
de alcanzar un
puesto de honor

Estos son sélo unos
ejemplos de las diversas |
acciones que podéis re-
alizar gracias a los juga-
dores estrella. Hacer pa-
radones, pases elevados
o magnificos quiebros
sera pan comido.
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Voleyball descafeinado

N°jugadores: 16 2

N° de equipos: 8

Niveles de dificultad: 5

Continuaciones: Graba

ncontrarnos con este compacto

de Video System ha sido do-
blemente sorprendente, ya que ni
Neo Geo se prodiga en juegos de-
portivos, ni el voleyball es un de-
porte muy habitual en consolas.
Ademads, pocas veces habréis visto
un juego para la maquina de SNK en

W

Graficos 75 Musica igg Sonido FX 80 Jugabilidad 79

HYPER || WORLD
LEAGUE MEN

Estas son las tres ligas que os da a elegir este
cartucho. competicion masculina, femenina
Y una curiosa liga con jugadores robotizados.

el que no prime la espectacularidad
grafica, como es el caso.

«Power Spikes» pone al jugador
frente a unos extranos partidos de
voley que poco tienen que ver con la
realidad: sélo hay cuatro compo-
nentes por equipo; se puntda
siempre, aunque no se tenga el ser-
vicio; y los encuentros se disputan a
un reducido niimero de tantos.
Vamos, que no es un simulador.

Ademds, tampoco es el tipico jue-
go rapido y espectacular. Los juga-
dores son pequefios y la accién
lenta, lo que no concuerda mucho
con la filosoffa arcade de Neo Geo.
Eso si, ofrece tres ligas, una de las
cuales, la Hyper League, pone a ro-
bots capaces de realizar golpes espe-
ciales en el papel de jugadores.
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Adiccion 80 TOTAL 79

Positivos

+ Jugar a dobles.

+ Hay tres ligas a elegir.

+ Que los aficionados a este deporte pue-
dan contar con un juego de voleyball.

Negativos

- Solo hay ocho equipos por liga.

- La parsimoniosa lentitud del juego.

- Hay poca libertad de movimientos para
el jugador: casi juegan solos.

De Neo Geo se
espera lo mejor

Por desgracia para los amantes del
voleyball, este juego no ha sabi-
do captar el ritmo y la veloci-
dad de este deporte tan electri-
ficante. Los cartuchos deportivos
de Neo Geo no suelen cenirse a la
realidad, porque sacrifican el rea-
lismo en aras de una espectaculari-
dad que pocas consolas entienden
tan a la perfeccion. Sin embargo,
esta vez tampoco encontramos
una excusa grafica lo suficiente-
mente brillante como para com-
pensar la ausencia de realismo.

El juego puede hacerse lento y
permite poca libertad al juga-
dor, ya que muchas de las accio-
nes son realizadas por los propios
Jjugadores sin ayuda ninguna.
Resumiendo: ni impresiona por su

aspecto, ni atrapa @ A,

por su jugabilidad. ¢
V. / / \
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N° jugadores: 16 2
N° de circuitos: 5
Niveles de dificultad: 5
Continuaciones: Graba
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lectronic Arts ha vuelto a sa-

car las motos de «Road Rash»
que ya consumieran muchos kil6-
metros hace sélo unos meses por
las carreteras de Mega Drive, v las
ha traspasado a otro soporte como
es el Mega CD.

Las diferencias entre ambas ver-
siones no seran demasiado sustan-
ciales, y el desarrollo de las carreras
resulta practicamente idéntico en
unay otra. Eso sf, este «Road Rash»
creado para Mega CD ofrece una
intro y de unas series animadas
verdaderamente espectaculares,
que sin duda constituyen lo mejor-
cito del juego.

De nuevo volveran a sucederse los
encontronazos, choques y atro-
pellos por desgracia tan habituales
en las carreteras, acompanados de
los golpes, patadas y pufetazos
con los que el jugador debe obse-
quiar a todos los rivales que se le
pongan a tiro. Todo ello con el ob-
jetivo de finalizar cada prueba
entre los tres primeros, y obtener
asi dinero con el que mejorar las
condiciones de la moto y convertir-
se en todo un campeon.

Adiccion =

aparecen al final
rl

a victoria

Positivos

+ Las series animadas que aparecen al fina-
lizar cada una de las carreras y en la intro.
+ La musica canera que nos acompana du-
rante toda la carrera.

Negativos

- En ningin momento provoca excesiva
sensacion de velocidad en el jugador.

- Los fondos se mueven bruscamente.

- No mejora nada a su homénimo de MD.

Demasiado pobre
para un CD

Decepcionante. Esa es la palabra per-
fecta que puede definir lo que es en si
este juego para Mega CD. «Road
Rash» ya no fue ninguna maravilla en
los 16 bits de Sega, y en este nuevo
formato en el que Electronic Arts lo ha
incluido ahora mucho nos tememos
que tampoco va a pegar fuerte.

Se trata de un CD muy flojito en lineas
generales, pero sobre todo en su as-
pecto grafico, ya que las motos, ca-
sas, coches y demds sprites que apare-
cen en pantalla no dan la sensacion de
estar pegados al suelo, sino mas bien
flotando. Por otro lado, en ningun
momento se logra esa sensacion de
velocidad tan necesaria en cualquier
Jjuego donde los motores sean prota-
gonistas. En definitiva, se trata de toda
una decepcion.

El Consolero
Enmascarado




CODIGOS
ACTION REPLAY

INDIANA JONES
7E01A303 Vidas infinitas.
7E012006 Energia infinita.

i

Ll

PSYCHO PINBALL

A TOPE DE PUNTOS:
Mientras estés
jugando, pausa y pulsa
B,A,B,B,ACAC,
y podras acceder a las
pantallas de opciones.

HEGANGRIVE

MICRO MACHINES
7E032303 Vidas infinitas.

LA\

BAJAR LA ENERGIA DE TUS
CONTRARIOS:

Cuando aparezca el logo de SEGA,
pulsa al mismo tiempo A, B, C y START,
mientras mueves el cursor en el sentido
de las agujas del
reloj hasta que : .
escuches un sonido &. £« - 4

| ]
y la pantalla se MEMWE

vuelva roja.

THE LION KING

INVENCIBLE: -
Si introduces VIRER LIILIRRLIRA
correctamente ‘JW WNMM
enlapantallade =
opciones esta
combinacion: B, A, R, R, Y,
apareceras en una nueva pantalla
de opciones, donde podras elegir
la fase en la que empezar y ser
invencible.

RETURN OF THE JEDI
7E069E03 Créditos infinitos.
7E022EFF Fuerza ilimitada.
7E022B0A Bombas infinitas.
7E1B4900 No necesitas
cuerda.
7E029E10 Energia Halcon.
7E01E20X Selecion de arma.
7E022A20 Velocidad.
7E02A020 Escudo ilimitado.

SMURFS
7E04E104 Vidas infinitas.
7E04E605 Tiempo ilimitado.

JURASSIC PARK

7E025CFF Tarjeta de Gennaro
7E025AFF  Tarjeta de Grant
7E1DESFF .Gafas Nublar
ZEIDESEE Gafas Raptor
7E1DESFF Gafas Barco
7E1DE6FF Gafas C.Visitantes
IENDE7ZER Gafas Playa
7E1DE4FF Gafas Norte

BLOODSHOT

LA COSA VA DE CODIGOS, QUE SIEMPRE SON UTILES, CLARO:

ARRIBA, A, ARRIBA, A, A, ABAJO Saltar de nivel.

C, C, B, A, ABAJO, ABAJO Aumentar tu oxigeno.
ABAJO, ABAJO, B, C, ARRIBA, ARRIBA Conseguir la tarjeta roja.
ARRIBA, ARRIBA, B, C, ABAJO, ABAJO Tener la amarilla.
JURASSIC PARK II
7EA9B614 Dardos infinitos
7EA9B214 Balas infinitas
7EA9B014 Infinitos Uzis

DE IGUAL MANERA, SI LO QUE NECESITAS SON ARMAS, PULSA:

Ricochet
Lock-on
Cannon
Rapid
Tribolt
Piercer

IZQ., DRCH., C, A, B, DRCH.

A, A, 1ZQ., DRCH., I1ZQ., DRCH.

1ZQ., B, C, ABAJO, ABAJO, DRCH.

C, ARRIBA, ARRIBA, DRCH., DRCH., A.
A, A, A, DRCH., A, DRCH.

ARRIBA, DRCH., ABAJO, I1ZQ., ARRIBA,
DRCH.

ARRIBA, ABAJO, ARRIBA, DRCH., B, C.
ARRIBA, B, ARRIBA, A, B, B.

POWER RANGERS

7E0260XX  Elige nivel (00-16)
7E04C070 Energia infinita.
7E04F204 Vidas infinitas.
7E04F401 Bombas ilimitadas.

Grenade
Spray

RETURN OF THE JEDI
7E01B403 Vidas infinitas.
7E025A24 Energia infinita. Todos estos codigos se introducen con el juego pausado, por lo que podras

introducir varios en la misma jugada.




BATTLECORPS

SELECCION DE NIVEL:

Ve a la pantalla de opciones y
elige “Mode Practice”. Pausa el
juegoy pulsa B, A, B, A,
DRCH., A, C,

ARRIBA'y

presiona otra g a mawE A8
vez Start para MEW CB
despausar.

Veras un

flash blanco. Pulsa entonces A,
B, Cy START. Volveras al
menu principal. Presiona arriba
0 abajo para elegir tu nivel.

HAGANE

. CONTINUACIONES INFINITAS:

Ve en la pantalla
‘de opciones al test

WARIO BLAST

TODOS LOS ITEMS ESPECIALES:

Parece mentira, pero Wario si que puede ser
el méas poderoso gracias a este stper
password, que le permitira jugar con todos los
items especiales del juego. Toma nota: 2264

GAME BA)

SONIC CHAOS

ELEGIR NIVEL:

ercenderla o) UENEND

cocunammese (LI 2o e

orden las siguientes
melodias: 9, 8, 7, 6.

ATTRACK

MORTAL KOMBAT 2

JUGAR CON JADE:
Debes presionar diagonal
ARRIBA/DRCH.
en la pantalla de

e GANERHAR

ésta pase por el
interrogante.

arriba, izquierda, derecha, izquierda,
derecha, 1y 2, y podréis elegir fase.

INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER

SELECCION DE SELECCIONES:

En la pantalla de presentacion y
utilizando el mando del segundo
jugador, pulsa: B, B, X, X, A, Y, A, Y,
DERECHA, IZQUIERDA y X.

copIGos MEGHNAIVE
ACTION REPLAY

ETERNAL CHAMPIONS
FFABEF0068 Energia infinita
primer jugador.
FFAABB0068 Energia infinita
segundo jugador.
FFACAB0034 Magia infinita.
FF97750011 La computadora
no lucha.

FIFA INTERNATIONAL
SOCCER

FFFC370000 Tiempo ilimitado

FFFC4700XX Elige numero de
goles del primer jugador (00-FF).

CAPTAIN AMERICA & THE
AVENGERS

FF9E810007 Continuaciones
ilimitadas para el jugador 1.

FFOF570007 Continuacciones
ilimitadas para el jugador 2.

FIFA ‘95

FFFA510000 Los goles del
primer jugador no cuentan.

FFE2C300XX Selecciona la
duracion del juego.

GREENDOG
FFOO1000FF Juego “eterno”.

INCREDIBLE HULK
FF08890003 Vidas infinitas
FF00130001 Transformacion
todo el tiempo.
FF00150002 Balas infinitas.

DRACULA

FFO96F0005 Salud infinita.

FF09790006 Vidas infinitas.
FFOAAFOO00A Infinitos misiles.

SUNSET RIDERS
FFCA420001 Disparo rapido.
FFCA420003 Disparo rapido
de dos pistolas.
FFCA420002 Dos pistolas.




CAMPANA 1:
WASHINGTON DC.

Lo mas dificil de la
fase es la tltima misién
donde protegeréis el
coche del presidente.

CAMPANA 2:
SUB HUNT
8PSW9#83COQT
Manejaréis el hover
craft contra traficantes
de plutonio, lanchas
rapidas y submarinos.

CAMPANA 3:
TRAINING GROUNDS

WPVZRY8440Q
Deberéis asegurar este
territorio desértico y
defenderlo de las
incursiones enemigas.

CAMPANA 4:
NIGHT STRIKE

KP38W#86WOS#

En la oscuridad, hay
que destruir puestos
enemigos. Al disparar
se iluminara el cielo.

CAMPANA 5:
PULOSO CITY

WSSQ4D68YKOR#

Entre las plantaciones
encontraréis la moto de
asalto. Cuidado con los
canones camuflados.

CAMPANA 6:

SNOW FORTRESS.

8PZ84F88HOS#

En la nieve se ocultan
importantes reservas
de misiles enemigos
que hay que aniquilar.

CAMPANA 7:
RIVER RAID.
WQMVNT86YOMT
Deberéis manejar un
avion F-117A, invisible
al radar. Se controla
peor que el Apache.

CAMPANA 8:
MOUNTAINS.
OP4VYY89YOPT
El terreno montafioso
dificultara vuestro
paso. Hay que destruir
los silos de misiles.

CAMPANA 9:
RETURN HOME.

6PCXFK8Z20R#
Otra vez en la capital,
el presidente requerira
vuestros servicios para
guardar su helicoptero.

CAMPANA 10:
CONGRATULATIONS
YQW97241WOM#

Después de tanto
guerrear, ahora podréis
disfrutar de un bien
ganado paseo triunfal.
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iEstas preparado para enfrentarte a las diferentes misiones de Jungle Strike? Pues ya puedes ir

Preparando tu artilleria y disparando a las siguientes preguntas que te planteamos. iEste

| impresionante helicéptero de Radio Control con equipo de control completo y una de estas 10
ﬂ cazadoras JUNGLE STRIKE puden ser tuyas!

afir
STRIKE. Al
blanco, pero

|

v
-

240 SuU

tiro. ,_Sabrias descubrir cuales son las
o iHelicoptero
” afirmaciones que han hecho diana? e » RC tamafio real:

ELECTRONIC ARTS®

CONSOLAS

I. - Podrén participar en el concurso, todos los lectores de la
revista HOBBY CONSOLAS que envien el Cupén de
Participacién que aparece en la revista (no son vilidas las
fotocopias) con las respuestas correctas a la siguiente direccion:
HOBBY PRESS; CONCURSO JUNGLE STRIKE; HOBBY
CONSOLAS; Apartado de Correos 400; 28100 Alcobendas
(Madrid).

2.- Se admitird como vdlido que una persona participe las veces
que sea, siempre y cuando los cupones sean originales y no
fotocopias.

3.- El sorteo se celebrard en Madrid el dia 5 de agosto de 1.995.
4 El procedimiento de asignacién de premios serd el siguiente: de
entre todas las cartas recibidas y correctas, se extaera UNA, cuyo
remitente ganara un helicéptero de Radio Control Junior 50
+equipo de control completo y una cazadora tipo “bomber” de
JUNGLE STRIKE. A continuacién se elegirdn aleatoriamente 9
cartas mas, cuyos remitentes seran premiados con una cazadora

* 1,5 m.de Iongltud
5 Kg. de peso!

puedes dejar tu\ A
jar ima motoacleta todo erreno.

."'"

te de los Estados Unldos,es uno de tus
mejores amlgos. Cuando Ie escojtas a la Casa Blanca

Cuando llegas a la jungla, has de tener espeqal cuidado
con las serplentes venenosas que ; los arboles.

ok

4

tipo “bomber” de JUNGLE STRIKE. El premio no serd canjeable

Bt i : : ceccessseeses
5.- Los nombres de los VEINTE ganadores se publicaran en las ¥ . ceccscsssscsces
paginas de HOBBY CONSOLAS y ademas se notificara mediante

carta a los ganadores. .

6.- La fecha de comienzo de esta promocién es 20 de junio de seeeassel
1995 y finalizard el 31 de julio de 1995. [ 3
7.~ Caso de no recibir el premio en la fecha indicada en la carta, el
ganador dispondré de tres meses desde que se publique el listado | g% : .
de ganadores para notificar a la revista el extravio. ; ciones q.ue son con,ectas\ son "
8.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion y o ; . il

total de sus bases.

9.- Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas
bases, serd resuelto inapelablemente por los organizadores de este
concurso: HOBBY PRESS y DROSOFT
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SYNDICATE
PASSWORDS: SHAQ-FU

ROBOTS ISY NDICTAT IS

COOLL15 ENTER PASSCODE ELIGE
KN1GHT Bys ~ R TU LUCHADOR:
cooLBODY b2 En las opciones, y con s 1R HEES
BLOODYOFF : el primer pad, elige uno S o e
FL1GHT P i de los doce primeros
TOX1NS e S 3 : nUmeros del Music Test.
BCHHLL P |
SONGOFF — : - SANGRE DURANTE
LAS LUCHAS:
En la pantalla de
opciones, presiona lo
THE LION UNIRALLY més rapido que puedas
PROPAGANDA A B,C,C,B,A.
KING ANTISEGA: Aparecera una mancha
: Es sencillamente una roja en pantalla.
S| QUEREIS pequena jugarreta contra
SELECCIONAR FASE: aquéllos que osen poner los SER CUALQUIER
En la pantalla en la que nombres Sega 0 Sonic a LUCHADOR EN EL
aparecen los nombres de una de sus maquinas. MODO HISTORIA:
Disney y Virgin Interactive Seguro que En la pantalla de
Entertainment, haced se opciones, coge el primer
rotaciones con el pad. desesperan. | mando y presiona
Sonara un ruidito al ARRIBA, ABAJO, B,
aparecer el logo de A GG o G SR 1ZQ., DRCH., B.
Virgin. Cuando empecéis NOPQR'S TUVWXZ
el juego, ™ i
podréis e
elegir nivel. |

wH&Tﬁli Yo U R
PLANWER CAL LYE/D

TODOS
REDZONE LOS NIVELES:
Si presionas SELECT
» M seguido de A, A, A, A,
NIVEL SECRETO: B,B,B,B,A,BA, B, A,
Introduce este password y B, A, B, podras elegir
accederas a él: ABCACACBCAC. aSOMOra Y < cualquiera de los cuatro
primeros niveles. Pero
PASSWORDS: B S | si lo vuelves a introducir,
Mision 1 BAABAACBCBA _ HiEPEWEDIE accederas
Mision 2 ABBBABACBBC | #Muwne | directamente, y por
Mision 3 BAABAACBCBA increible que te
Mision 4 ABBBABACBAC parezca, al nivel final.
Mision 5 BAACAABAACA
Mision 6 ABBCAACACCC
Mision 7 BAACAABAABA
Mision 8 ABBCAACACBC
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osotros sabemos lo que tu
N quieres, y en TodoSega te lo
vamos a dar: hemos prepa-
rado un reportaje especial sobre «Virtua
Fighter» de Satum, lo + Sega en juegos
de lucha. Te contamos qué es el car-
tucho MPEGy el Photo CD, lo + muk
timedia de Saturn.
Para que veas lo + proximo, te anticipa-
mos futuros éxitos: «Primal Rage», «Sea
Quest DSV», «Pete Sampras ‘96»... Yio +
nuevo: «Knuddes Chaotix» de 32X; «The
Adventures of Batman & Robin» o «Fe-
ver Pitch Soccen para Mega Drive: «NHL
Hodkey» y «Operation StarfiSh» de por-
tztil. Y lo + praéctico, para el final: mon-
tones de trucos para tus consolas Sega
Yy dos fantasticas guias de juego: «The-
me Park» MDYy «El Rey Ledr» 8 bits.
Todo sin olvidar lo + rolero con Sir Ar-
chibald Bradley o lo + espectaauiar de
la feria E3 de Los Angeles.
¢Y qué eslo + Sega de este verano?
illevarse la Satum que regalamosl.
£Sigues pensando que hay aiguien
que te dé + que TodoSega?

Ao Il Nomero 2g . ..

HOBBY PRESS




HE) D)y oc@otol e @ @ d

Telefono

ro ja

jHola, amigos! ¢ Qué tal
han empezado esas
vacaciones? Al menos
los que las tengan, claro.
Porque otros estarén
como yo, aprovechando el
minimo tiempo libre para
ir a la piscina mas cercana
y darse un chapuzon. Y si
no, pues una ducha fria
que tampoco viene mal.
Pero bueno, no quiero
hacerme el martir, porque
la verdad es que no lo
paso nada mal
contestando vuestras
dudas. Asi que, aunque
estéis en la playa, seguid
escribiéndome a:
HOBBY CONSOLAS
HOBBY PRESS S.A.
C/ de Ios Ciruelos n*4.
28700 San Sebastian de
los Reyes. MADRID.

Un tiron de
orejas con

toda 1la razon

Hola Yen, espero que las co-
sas te vayan igual de bien que
a mi. Lo malo es un problema
que me esta fastidiando y aho-
ra te explico.

Gasté parte de mi regalo de
Reyes en comprar el «Zelda»
de Game Boy. Te diré que no
tengo ni idea de inglés y que si
lo compré fue porque en el co-
mentario del juego, nimero
26, la Tte Ripley dijo que lo
mejor del juego es que estaba
en espanol.

Todo mentira. Mi problema
es que ahora mismo no sé ni
dénde encontrar la llave del
primer nivel. Por favor, écha-
me una mano.

Primero, decirte que lamen-
tamos mucho ese error, pero
es que fue la propia Ninten-
do la que nos dijo que el jue-
go se iba a traducir. Por des-
gracia, luego no fue asi. De
todos modos no te preocu-
pes, porque aunque tengas
problemas con el idioma, no
es tan dificil.

S\ Porlo que me dices en tu
.

carta, veo que ya tienes mu-
chas cosas. De las bananas
olvidate por ahora. Vamos a
la llave. Ya tienes los polvos
magicos, asi que lo tnico
que tienes que hacer es ro-
ciar con ellos a esa especie
de mapache que hay en el
bosque, al norte de la aldea.
El mapache se convertira en
un hombre que te permitira
abrir el cofre que hay unas
pantallas por encima de él.
En este cofre estd la llave
del primer laberinto.

Marco A. Salguero (Badajoz).

Oy s SRR

s
o
Fave
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Hola tio, tengo muchas du-
das que estoy seguro que me
vas a contestar.

1- ¢ Por qué en muchos jue-
gos de Mega CD, cuando es-
cuchas sus musicas en la pri-
mera pista no se oye nada?

Porque la primera pista
suele ser la del programa, no
es miusica.

2- ¢, Qué es un cartucho de
CD+G? ;Ddnde lo puedo en-
contrar?

No es un cartucho. El
CD+G es un compacto que
contiene musica digital e
imagenes, normalmente es-
taticas.

3- ¢ Cuando va a salir el car-
tucho de memoria RAM para
Mega CD?

Sega ha dicho que no lo va
a tragr por lo caro que resul-
taria.<Sin embargo, el que se
vende en USA vale para el
Mega CD espanol.

4- ; Cual es mejor, «Snat-
cher» o «Tomcat Alley»?

«Snatcher» es mas diverti-
do, pero el idioma puede tra-
erte problemas.

5- ¢ Qué ha pasado con la
Turbo Grafx y con la Lynx?

Que han desaparecido. La
Lynx debido basicamente al
hundimiento de Atari, y la
Turbo Grafx por la mala dis-
tribucion.

The King (Barcelona)

. Convertir
un 3D0 en PC

Hola Yen, tengo un 3DO FZ-
1 desde hace unos meses y
muchas dudas referentes a mi
nueva consola:

1- ¢ Qué te parecen «Inmer-
cenary» y «Virtuoso»?

«Inmercenary» esta muy
bien, es un juego de aventu-
ra en primera persona con
toques de accion, que ha re-

CD+G6= musica

e imagenes

cibido muy buenas notas en
la prensa extranjera. De «Vir-
tuoso» es mejor no hablar.

2-4,Qué sabes acerca del po-
tenciador de 64 bits para mi
consola?

Panasonic esta trabajando
en un 3DO de 64 bits basado
en la tecnologia M2. Este
3DO tendra un corazon Po-
wer PC e incluira hardware
MPG en placa. Esta misma
tecnologia M2 serd la que se
usard para lo que tu llamas
potenciador, que serd una
especie de "32X" que se "en-
chufara" al 3DO.

3- ¢ Existe algun convertidor
de 3DO a PC? Si es asi, ¢hay
teclado, raton, disquetera...
para 3DO?

Lo has entendido mal. Lo
que hay es una tarjeta que
hace que el PC se convierta
en un 3DO y no al revés, co-
mo tu pensabas.

4-;Son los juegos de 3DO
americanos compatibles con
un 3DO pal?

Lamento decirte que no.

5- ¢ Va a salir algun juego de
lucha estilo «Virtua Fighter»
para 3DO?

Por ahora, los tnicos jue-
gos de lucha han sido las
conversiones de Neo Geo.
Los poligonos no han sido
una faceta muy explotada

" por 3DO, pero puede que la

tecnologia M2 traiga consigo
la magia poligonal.
‘Joan Miralles (Baleares)

Te voy a
recomendar

Hola Yen, tengo una Mega
Drive y una NES y algunas du-
dillas sobre juegos.

1- Tengo el «FIFA Soccer» y
me gustaria comprarme otro
juego de futbol. s Merece la
pena comprarse el «FIFA Soc-
cer 95» teniendo el anterior o
me compro otro? Recomiénda-
me alguno. ;Y de basket?

Las novedades que incor-
pora le convierten en un jue-
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go muy interesante, claro
que la mecanica de juego es
la misma. Tu eliges. Te pue-
do recomendar el «Dino Di-
ni» y asi pruebas otro tipo
de fitbol. De basket, «<NBA
Jam T.E.».

2- ;Qué juego de rol me re-
comiendas, «Soleil» o «Shi-
ning Force 2»? 4 Es «Story of
Thor» totalmente de rol? ;Vale
la pena esperarse al «Phan-
tasy Star [V»?

Cualquiera de los dos, de-
pendiendo del estilo que te
guste: rol de tablero («Shi-
ning Force») o aventura
(«Soleil»). No, «The Story of
Thor» no es del todo rol.

«Phantasy Star IV» va a tar-
dar en llegar, yo me compra-
ria cualquiera de los otros.

3- A mi hermano le gustan
los juegos de naves. ;,Cual me
recomiendas?

Hace mucho que no sale

para MD. Prueba con «Mega
Swiv» y «Thunder Force».

4- ;Merece la pena esperar a
que lleguen las nuevas conso-
las 0 me compro algun periféri-
co para MD como el Mega CD
o la 32X?

Yo casi esperaria. No van a
tardar mucho. Eso si, piensa
en las “pelas”.

Manuel de Frutos (Valencia)

Tienes que pisar por la de-
recha de donde esta el mono
tumbado. Ahi verds que hay
una zona en la que no dejas
huellas. Salta sobre esa par-
te de la arena y caerds en la
guarida de Baron.

Eduardo Helguera (Santander)

Caminando

por la Playa
Anemona

Hola Yen, sélo tengo una du-
da pequefita. Veras, estoy
atascado en el «Soleil». Me
encuentro en playa Anémona,
después de retroceder en el
tiempo, y no encuentro a Ba-
ron. ¢,Qué es lo que tengo que

Hola Yen, ;como estas cole-
gui? Bueno, si no te importa,
respondeme a estas pregunti-
llas, ¢vale?

1- 4 La Saturn sera de CD, de
cartuchos o de las dos cosas?

La Saturn, como se sabe
desde el principio, usara dis-
cos compactos (CD’s) para
sus juegos. Tiene una entra-
da de cartuchos que puede
servir para compatibilizar el

2- ¢ Cuanto costara, mas o
menos, la Saturn sin el euro-
conector? ¢ Y los juegos?

La Saturn, que estard a la
venta tal que ya, tendrd un
precio de 79.900 pts con eu-
roconector y «Virtua Figh-
ter» incluidos. De hecho, la
consola sélo vendra con eu-
roconector, y si necesitas
cable de antena tendras que
comprarlo aparte. El precio
de los juegos sera de 9.900
pesetas.

3- ;Qué juegos de Saturn sa-
caran que sean buenos y difi-
ciles?

Hay tantos que no sabria
por cual empezar. Va a de-
pender del género que mas
te guste y de los juegos que
mas te impresionen. Fijate
en «Panzer Dragoon», o
«Daytona USA», ambos bas-
tante dificiles.

Juan Manuel Garcia Pedrero

nada nuevo en este género hacer? software de AM2. (Madrid)
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para la Super

Hola Yen, tengo una Super
Nes con los juegos «S.F.lI Tur-
bo» y «Stunt Race FX».

1- ¢ Para cuando estard en
Espana el «Killer Instinct»?
¢, Crees que valdra la pena?

Estard en Ia calle después
del verano, aproximadamen-
te entre septiembre y octu-
bre. Yo sélo he visto un vi-
deo, pero tiene una pinta
magnifica. Desde luego, pa-
rece un juego de los que me-
rece la pena tener.

2- ;Para cuando «Donkey
Kong Country 2»? ; Tendra
mas fases que la primera par-
te? ;Sera mas dificil?

Estard a la venta para navi-
dades. Aunque su estructura
es muy similar a la de Ia pri-
mera parte, le han introduci-
do cambios, como un nuevo
personaje, para darle mas vi-
dilla. Todo parece indicar
que va a ser mas largo, pero
con seguridad no te lo pue-
do decir. 3

3- ¢, Cuanto crees que costa-
ran estos dos juegos?

Aproximadamente lo mis-
mo que costé en su momen-
to «DKC», pero ya sabes que
sobre los precios nunca hay
nada seguro.

4- En caso de que los dos
fueran muy buenos, ¢ cual te
comprarias?

En vista de que no tienes
ningun plataformas, podrias
decantarte por «DKC 2», pe-
ro eso eres tu el que lo tie-
nes que decidir. Espera a ver
los dos juegos.

Anonimo madrilefio

~ Spirous en

septlembre

$no? Soy un chlco de 12 afios
gran fan de los comics.

Ahi van mis preguntas:

1- ¢ Para cuando el «Spirou»
de Mega Drive?

Lo que més merece Ia pena,
‘ sl no tienes consola, es
comprarse una de nueva
generacion como Saturn. Lo
que ya es mds dificil es que
te llegue el presupuesto.

En cambio, con una Mega
Drive no te vas a aburrir, ni
te va a arruinar.

4- ;Hay algun juego tipo
«Looney Toons Basketball»
para Mega Drive?

Para Mega Drive tienes
«Tiny Toons All Star», con
muchos juegos y deportes.

5- ¢ Esta bien «Animaniacs»
para Mega Drive?

Es tan flojete como el de
Super Nintendo. Aunque
ambos juegos poseen unos
buenos y coloristas gréficos,
los dos tienen un problema
dificil de superar: su
complicado control.

Javier Lozano (Cérdoba).

Debutante
en el rol

¢, Qué tal, Yen? Espero que
estés bien, porque te necesito
urgentemente. Tengo un par
de dudillas sobre mis dos con-
solas: Super Nintendo y Game
Gear.

1- Quiero introducirme en el
mundo del rol, pero no sé con
qué juego hacerlo.

¢,Crees que hago bien com-
prando el «lllusion of Time»?
¢ Qué otros dos juegos serian
buenos para empezar?

Seria el juego ideal para to-

mar contacto con este diver-
tido género. Otras dos bue-
nas compras serian «Zelda»
y «Secret of Mana», éstos Ul-
timos con el problema del
idioma.

2- ;Qué es la Falcon? 4 Se
llegé a distribuir en Espaia?

Iba a ser el sustituto del
Atari ST, pero nunca se llegé
a concluir ya que los esfuer-
2os de Atari se desviaron ha-
cia el proyecto Panzar, que
ha terminado siendo Jaguar.

3- ¢ No tarda mucho en llegar
el «Akira»?

Llegard en septiembre y la
verdad es que se estd eterni-
Zando.

4- Dime cudl es el mejor jue-
go de futbol para Super Nin-
tendo y Game Gear?

En el caso de Super Ninten-
do, no sé€ si decidirme por
«International Superstar
Soccer» o por «FiFA Soc-
cer». En el caso de Game
Gear, «FIFA Soccer».

5- ; Crees que merece la pe-
na comprase el «X-Men» de
Super Nintendo?

La verdad es que era bas-
tante regularcete.

Miguel Stobbs (Asturias)

Ese invento

-Poseo una Mega

j ‘Dnve+Mega CD+ 32X y tengo
| algunas preguntas:

@

1- Como soy un lector
relativamente nuevo, quisiera
saber si en alglin ndmero
habéis probado el «Dune II» y
el «PowerMonger» CD y si
habéis publicado algun truco.

De «Dune Il Battle for
Arrakis» ya hablamos en el
nudmero 29 y publicamos
todos los passwords en el
36. A mi, personalmente, es
un juego que me encanta y
que me tuvo mds que atado a
mi mega Drive.

Para Mega Drlve estdn
«Story of Thor» y «Soleil».
Aventuras no traducidas y
mads o menos féciles de
seguir pueden ser «Dune
CD» o «Shining Force CD».

3- ¢Hay algtn juego de
ajedrez o billar?

De ajedrez no hay nada,
pero de billar, y bastante
reciente, estd el «Snooker».

Fuera de nuestro pais
podrias encontrar un original
ajedrez basado en los
personajes de la Guerra de
las Galaxias llamado «Star
Wars Chess».

4- ; He oido que van a salir
los "CD 32X". ¢ Es verdad?
¢,En qué consisten? ;Qué
precio? ;,Se podra jugar a ellos
sin 32X?

Si, son compactos que
aprovechan la mayor

_ capacidad gréfica de 32X

para hacer juegos de Mega
CD con mas color y
definicion. Su precio es
similar al de los compactos
normales, y no, no se puede
Jjugar sin 32X.

5- He leido en algun sitio que
MD+MCD+32X = calidad VHS.
¢ Es cierto? Sino es asi, ¢qué
ventajas tengo con ellos?

La verdad es que no, pero
lo que si es cierto es que al
combinar tu Mega CD con
una 32X y usar juegos Mega
CD 32X, verds como se
incrementan los colores en
pantalla. El mes pasado
comentamos uno de esos
juegos: «Supreme Warrior>.

Juan Manuel Garcia (Soria)




Vamos a darte una buena razon par
comprar Nintendo Accidn este mes.

Esta.

REVISTA DE VIDEOJUEGOS PARA CONSOLAS NINTENDO ANO IV N232 - 350 PTAS

-—— =

&P

Es una publicacién de +ossy rress

..............

uuuuuuuu

y esta, :
Participa en nuestro concurso Donkey
Kong Land y liévate una de las

y
y
% euve 8o s oo O €sta otra,
que regalamos. Tii eliges el color. Todo sobire los iiltimos hombazos de i
Nintendo: KILLER IINSTINCT y DONKEY 4
KONG GOUNTRY 2, o esta.
¢ Te apetece conocer DISNEYLAND PARIS? Pues

- ® no pierdas el tiempo y responde a las preguntas
N l nte dﬂ gue te planteamos. SORTEAMOS 45 VIAJES A
; A, LA MIECA EUROPEA DE LA DIVERSION.

g

YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO.



Sergio Piazuelo tiene 11 4
» - afios y vive en Barcelona,
A aunque, por la foto que
Hia gcota 4 I nos envio, parece ser que
. donde realmente le
d 6' mMmes M.  gustaria vivir seria en
g ; Bedrock, con la familia
s de Pedro Picapiedra.
Nosotros hemos hecho
todo lo posible...

DEL MES e ({55~ B at un msano

CON LAS
VITRMINAS

Desde la localidad
madrilefia de Getafe,
llega nuestro dibujo del
mes. Su autor es Antonio
Escudero Ramos, quien 4 . Vel
ademas de dibujar muy A . ; Aot ¥
bien, demuestra tener un /
gran sentido del humor.

ki




* Carlos Sanchez, de Pontevedra,
: se define como un gran '
“experto en la fabricacion de

Rodrigo
Bratianova
Lopez, de
Gijén, se ha
encargado de*
reclutar a la
generacion de
nuevos S.F.

Nos da la impresién de que Luis _
Quiles Pando, de Mairena del ,
Aljarafe, es_
YA ESTA fdui ... un ferviente -
seguidor
del Sevilla.

EL TERROR
BETIcoS

Este perro se
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TIENEN ¥ [
\ME QUIEREN i)

Cayetano Cubero Lopez
¥ reivindica desde La Alberca
(Murcia) los & bits de Sega.

A ;Crelais que este mes nos
Polvidabamos de Goku? Su autor 4
t es Salvador Cerezo, de Ayamonte.

P

BossosT 15-5-gg
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Sega y el Real Madr.

Miguel Alberto Moreno, de Jaén, ha

‘tenido una vision del futuro que les
espera a los héroes de Nintendo,
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as opiniones que hemos ree;
lazamiento de 1a salida de 1;111;raeﬁo
e ue piensan queé es un pequ :

iy habra que esperar; ¥

: sr4n apO-
asi seguiran
ueno, porque ;
e eso es b : uchas gracias a todos los

jer caso, M
q‘melos me_%ores (ynoes peloteo).

an sido muchasy muy variadas 1

cibido en relacion al

:1 del 96. Lios hay
hasta abril d < dicen que bueno, que

algunos otros du

intendo. En cual
ndo 1a Super Nin L cuLé
z?xe habéis colaborado. Seguis siendo

Borja de los Martires . 14 anos.
Daniel Fernandez. 16 anos. (Valencia)

(Pontevedra)
"Lo mejor es que la saquen prontito, que
los tontos y los nuevos ricos mimados la

compren y no-

\ L dende (e A
| IHR .y v \| e st
o ik s 02 T ) g

, "sQue qué opino sobre la Ultra
Dok et lgesd MERISERSIERIe 64 para abril del 96? Pues que sotros, los

AT bt it G e e por mi se podia haber retrasado plebeyos, es- | i s

‘ hasta el 2000, pues temo que peremos a j X
b 0 “ sl Nintendo una vez la haya sacado que la bajen | 7
T gaerin ettt L]l ot B deje de lado a la maravillosa Su- de precio y [igrrmme e gy ‘
| T ettt et 12 U8 per, aunque espero que Ninten- te pidan de [ ’
rodillas que (IR |

| Do ik ¢ 0

do recapacite y haga salir la Ul-

! esde =) |y marcy e i /
|| 2000 / e bgmaiess I X 7 B || ¥ una Supe, Consolys, goue SN me gy,
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x eree | teET i = 2 ¢l del todas, gf p - Mega Drjye una G, .|
S e I ERAGIRE 4 anos mas en el trono. pres... | s N g, o 101, s 7 Gome ey 5 |
Lot i} S b ST 0 no estoy dispuesto a ti Mi re- [EESNESlI ey P 0 st |
P e Sdgni i 0 iy cee = ot a, o prox;, - UE e5 estg ¢,
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rar mi Super y no pretendo
ok e ; ~ PP : \ comprarme la Ultra, y es que
g 1T st 111 L Ty e bl Nintendo va por mal camino,

comenda- / Lo .

sy e g v gl Ocurring
l\‘{\/ pion e B e s \;flﬂi Bl pero es que Sega ya ha meti- mo los bu- | mﬁﬁi‘ﬂ‘f:&ﬁfﬁiﬁfﬁéﬁ::'f‘:,-;;f“‘m--mum% |
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Moisés Castillo. 17 anos.
(Sevilla)

"Yo creo que
lo que quiere
Nintendo es ha-

o POR Julio Isiegas
£ opaks DE LR 5

ulore Nintengg

" hacorge

S o e, e cerse los impor- § oV e B (Zaragoza)
: ; " 0o 10 vy g gt tantes, llamando Wag=MZaE N\‘\“ENBO LIRoPA HWAST

e o ' la atencion de mu- |[ESCNGECIIY QN
el o [ T s g T 8 b cha gente. Cree TR LLE‘:W Lamo ANGE "Me parece muy
1 50, v g e 9 S g g7 P, que porque tarde R BEE _ oy RALLLLENO mal. Llevo mucho
y e e ety o e R \ T HE PARECE epnpo VE tiempo esperando
Mo levantar méas ex- O\"N\O CEHPE ES\)P:, WE ENTERO que salga en Navi-
e pectacion, y esa ex- HUCRE ) wivIBP® T nBRASE dad y me entero de
?",.ffn"“j'u",,‘i;if'"m":xf'xfffiff";’fif:;a:‘f: :“'f"»u.”,f.i.'"lf;’u::,’;‘;;"- pectacion sélo la va = que se Pgatralsa. iHa-
T 0 it . 1 i e i brase visto! jSefo-
) danza de la consola res de Nintendo, no
oty L1 b, se ve compensada sé si sabrdn que es-

v (Sevitg,) o

peramos Ultra 64!
Se me olvidaba:
Nintendo, si Ultra
vale mas de
40.000 pelas
cuando salga ofi-
cialmente en Espana,
habréis perdido un cliente". ;

B con un precio que no
< Noschro .
i By :wg,\“ Ribwrta, 3, supere las 35.000 pe-
O  setas.
Un T bl tg (e
; Por otra parte, es-
pero que cuando salga
Ultra, 64 tenga una
buena campana publicitaria, para convencer a
los indecisos de la buena consola que va a ser,

“wnan

superior, incluso, a Saturn y PlayStation".




L.M.N. El Contrabandista
Galactico.
(Ronda)

"Respecto a los comentarios
que dicen que Nintendo llegara
tarde a la cita con las nuevas
consolas, no lo creo... Si Saturn
sale en septiembre pero a un
precio de 80.000 pesetas, es-

tamos en las mismas, pues no

creo que muchos estén dis-
puestos a gastarse esa canti-
dad de dinero.

...que no se pasen mucho
Nintendo, Sega , Sony y com-
pania con las fechas y los
precios, que me mosqueo y
me compro un ordenador".

Manuel Sanchez. 14 anos.
(Puente Genil)

"Nintendo va a sacar su
consola mas tarde porque
los graficos renderizados
estan, a mi parecer, toda-
via en panales. Aunque
también creo que quiere evi-

tar un enfrentamiento direc-

to con sus rivales. No es que
su hardware sea malo, ni
muchisimo menos, pero las
conversiones recreativa-Sa-
turn y las excelencias técni-
cas de la maquina de Sony le
han obligado a ello.

...Cuando los esfuerzos de
sus rivales estan dirigidos a
ver quién llega antes a Buropa,
la Gran N se toma su tiempo
para tener la seguridad de ser
superior a sus rivales y para es-

tar a la vanguardia tecnolégica" .

Manuel Mociiiigo.
(Madrid)

"...mientras consigan esa mara-
villa de juegos como DK o el ya en
vias DKR®, la verdad es que los que
disfrutemos de la Super (con lo po-
co que cuesta ahora), vamos a ser

la envidia de los Sega-Segas.

Lo que no entiendo es por qué
va a tardar tanto, sabiendo la
competencia que va a tener con
SegaSaturn y PlayStation {Y me-
nudos juegazos tienen las muy

"capullas!"
...0tro tema de conversacion
podria ser si de verdad nos creemos que

va a tener ese precio. {JA! (Con todos mis respetos).

=

Jaime Garalut
(Barcelona)

"...yo me voOy a comprar la Saturn

cuando salga, porque no voy a estar

un ano esperando para comprar-

me Ultra 64.

Ya me

basta

y me

sobra

con las

image-

nes que

he vis-

to, y

creo que

Sega no

defrau-

dara a

los usua-

rios habi-
tuales".

e K Iua,

N unXe,
Nl et 0 ) g

Saeden |
' b

Buas. .,

P s

M.A.D. (otro)

"...sl yo fuera Nintendo no llegaria tarde
al tren de las Navidades del 96, porque has-
ta ahora el tiempo corria igual para todos.
Si Nintendo cumple lo que dice (que a veces
no lo hace), veremos como se desenvuelve
si la Saturn y la PSX son unos super éxitos
y ante la fuerte acogida Nintendo se queda
atras.

...posiblemente espere como un bobo por
la, Ultra, pero como yo tengo la oportunidad
de probar la consola que quiera sin com-
prarla y vea que cualquier otra consola me
gusta y baja un poco de precio, ya que Sony
V Sega bajaran el precio de sus consolas
cuando estemos
cerca del lan-
zamiento de
Ultra, me la

compro, y ya
le pueden dar
muchos cho-
ricillos a
Nintendo y
a su Ultra,
porque es-
tamos has-
ta el gorro
de tanto
esperar
para que
las conso-
las divier-
tan casi
todas
igual".
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Pedro Aguilar.
(Murcia)

"Personalmente la noticia me ha
agradado por distintas razones:

1. Esto ayudara a que se retrase el
"entierro" de las actuales consolas de
16 bits, puesto que parece que compa-
nias como Sega, Sony, The 3D0O Com-
pany y Atari se han aliado para sa-
carnos el dinero indiscriminadamente.
sQuién va a disponer de sesenta o no-
venta mil pesetas para gastarse en
una consola, mas el consabido gasto
de juegos?

Las companias nos "enganan" con
que son productos multimedia. Que
puedes ver peliculas de video jsi ya te-
nemos video!, que puedes escuchar
musica, jsi también tenemos equipo de
musical, que puedes hacer fotografias,
isi tenemos camaras de fotos!...

2. Porque en el numero 45 de
Hobby Conso-
las me
b ks d i o
T g, u n a

Yelge liaw
ot gran
NG e alegria,
T ) ademas
B gy e Wl del re-
A traso de
la Ultra
~ o Dy I G4, ver
g A : DK.IIy
; . Killer
Instinct
en Super
Nintendo.
Ello quie-
A ; decir
e i ) que toda-

Mrorwey - ’ ) via las 16
bits tienen
mucho que

. POt veNea

waddide
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El mes pasado le toc6 a
Nintendo. Y éste, como no,
a Sega. $Qué opindis de la

| repentina aparicion de
Saturn en el mercado
espaiiol?

bby Press S.A-
lgobgy Gonsolas,
c/De los Ciru

stian de 108
San SZ%%? 00 (Madrid)

bre
Indicando en el §0 TA

TRIBUNA
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Curioso. Muy curioso ha resultado el Contrapunto de este mes.
sLarazon? Todas -absolutamente todas- las cartas que hemos re-
cibido han salido en defensa del ya famoso J.V.D. y en contra de lo
que manifestaron el mes pasado Miguel Angel Pérez y El Defensor
Consolero. Es decir, que todas las opiniones han girado en torno a
laidea de la superioridad de los ordenadores con respecto a las
consolas. (¢ Tantos lectores de PC tenemos? jy nosotros que creia-
mos que haciamos una revista de consolas!). En Fin, todas esas
opiniones pueden resumirse en una sola carta. Esta:

José Antonio de las Heras se solidariza con J.V.D.
“La defensa del PC frente a las consolas”

Hola, soy José Antonio de las Heras.

Escribo a la subseccién “Contrapunto”
para apoyar la postura contra las consolas
de J.V.D., aunque se excedi6 un poco bas-
tante en sus palabras.

-Supongo que sabes informatica, posible-
mente mas que yo (que sé lo minimo), y me
extrafia que no hayas oido hablar de los 286
0 486. Por cierto, como tu dices el Pentium
“daba” problemas, pero los actuales ya no
los dan.

Te lo digo por experiencia, esta carta la
estoy escribiendo con el “Word Perfect 6.1”
para Windows desde un Pentium 100 mhz
que tenemos en casa, en el que no pasa eso.
Ademads, no sé si sabrds que cambian gra-
tuitamente los procesadores que tengan ese
fallo. Por otra parte, te puedo asegurar que
este Pentium da muchos menos problemas
que un 386 a 40 mhz, y te lo digo, nueva-
mente, por experiencia.

-En la cuestion de los virus, ¢no has oido
hablar de la enorme cantidad de programas
antivirus que hay, que se renuevan cons-
tantemente? Ademds, todo tiende al CDROM,
en el cual es imposible introducir virus (ex-
cepto desde fabrica, cosa poco légica y que
también podia pasar en consolas).

-Los gastos adicionales son otra de las
grandes ventajas del Pc. Por cierto, ¢acaso
una consola no necesita un televisor? Asi
que no digas que se puede jugar con lo pues-
to. Ademds, no me digas que no han salido
ratones, joysticks e incluso CDROMSs y otros
como MD3RX para las consolas. Un teclado
0 un ratén puede valer R.000 pts, un moni-
tor poco més que un televisor, un joystick
como los de las consolas, etc. Y, sobre todo,
no me hables del CDROM. ¢Cudnto valia el
Mega CD cuando salié? Aun ahora, tras ha-
ber fracasado (digan lo que digan) vale
30.000 pts. Y es de simple velocidad. Por
ese precio (30.000 pts), puedes adquirir un
Mitsumi de CUADRUPLE velocidad (los de
Saturn y PlayStation son de doble).

-Las bajadas de precio. ¢Acaso las con-
solas no bajan? Y si los Pc bajan més depri-
sa es porque mejoran mucho mas répida-
mente. Y ademds, por poco dinero puedes
ampliarlo en todos los aspectos, no como con
las consolas, que te tienes que comprar una
nueva si quieres tener algo mejor.

-Con respecto al tema de la jugabilidad,
tengo que decirte dos cosas: primero, que
para Pc hay joysticks més variados y mejo-
res que en consolas, y, por supuesto, pads
de control que ni el mejor de consola, sin ol-
vidar ratones, volantes e incluso cascos de
realidad virtual con los cuales ya son com-
patibles varios juegos, como el maravilloso
Magic Carpet; y segundo, te aseguro que un
teclado, controldndolo bien, proporciona

mds jugabilidad que un pad. Todo es cues-
tién de préctica. Y si contindan los proble-
mas, ya es cuestién de que el individuo es
un poco torpe.

Ahora, a El Defensor Consolero, punto
por punto:

1°-Esto es un atentado contra la persona
de J.V.D., que no tiene ni pies ni cabeza, y
que se reduce a descalificaciones personales
bastante vulgares.

2%-En lo de los poligonos, J.V.D. tiene to-
da la razén. Las consolas, ahora, empiezan
a usar muchos poligonos. Pero es que el Pc
utilizaba los mismos varios afios antes. Por
gjemplo, el Doom, que salié hace poco para
3RX, aparecié casi dos afios antes para Pc.
Y no digamos juegos con tantos poligonos co-
mo los de FX, por gjemplo. Muchos simula-
dores de hace media década ya los tenian.

3%-En este aspecto, desde luego, J.V.D.
exager6 con los calificativos, pero pensar
que juegos como el Rise of the Triad o Doom
2, para disco normal, no para CDROM, infi-
nitamente mejores que cualquier juego de
Super, valgan 7.000 o 7.500 pts, y que te
pueden durar (sélo en el mas bajo de los cin-
co niveles de dificultad y si no te atrancas)
varias docenas de horas, deja en mal lugar
a los que compran juegos de Super (entre
los cuales me incluia hasta hace poco) que
duran poquisimo, exceptuando los juegos de
rol, de los pocos que merecen la pena.

4°;Fn qué época vives? ¢Tu sabes las
consolas que habia hace més de una década,
cuando sali6 el Spectrum? Ni siquiera habia
salido la Nes. ¢Has oido alguna vez el sonido
de un Pc con tarjeta de sonido? Y no hace
falta una de las mejores para superar a la
calidad sonora de las consolas 16 bits. Y si
me hablas de las nuevas consolas, pues na-
da, escucha una tarjeta un poco mejor (no te
creas que supone un gran desembolso) ¥
arreglado.

592-Otra descalificacién personal sin sen-
tido.

6°-Volvemos al tema del Spectrum. Creo
que te habré quedado claro que los Pcs ac-
tuales no tienen nada que envidiar a las
nuevas consolas, y si no te lo confirmo. Ade-
més, antes de la siguiente generacion de
consolas a esta que viene (quién sabe cuén-
do saldrén), los procesadores de Pc habran
evolucionado tanto que ninguna consola, ni
siquiera en juegos, podrd acercérsele 1o més
minimo.

Bueno, ya he terminado. Espero que me
lo publiquéis. Si no, puede que lo tome como
que no os atrevéis a publicarlo. Pero, aun-
que prefiero el Pc, me gustan las consolas y
¢reo que sois unos buenos profesionales. No
me he perdido ni un solo nimero y espero
que os sigais ganando mi confianza.

I
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Teclear MENU para
poner'enimarchael CD.

Este CD ROM se incluye
conjunta @ inseparablemente
con la revista MICROMANIA

OHIIN ‘SvavHIdSa 3IND 01

REPORTAJE  PREVIEWS
SATURN Vs PLAYSTATION INTRO PRISONER OF ICE
MAKING OF WARRIORS =

DEMOS M7, 1A NUEVA TECNOLOGIAIDE 300
NBA BASKETBALL 95 g
HIOCTANE  OCIO A
MUNDODISCOCD  TRAIERSDECASPER | i
BRUTAL Y BATMAN FOREVER [
STAR TREK TECHNICAL MANUAL (PC-MAC) b
SUPER WING COMMANDER (MAC) I contenido de este |
MARATHON (MAC) CD debe ser utilizado

desde un M PCe tible
WOLFSTEIN 3D (MAC)  con lector do COROM.

GRAN
CONCURSO
iLlévate a casa

En este la auténtica
numero: recreativa
Daytona U.S.A.

® Un CD-ROM para PC y MAC con interesantes de Sega!

reportajes y las mejores demos del momento.

@ Nuestras secciones habituales con todo lo
que hay que saber sobre los juegos del
panorama internacional.

® Un suplemento especial sobre SATURN, la
dltima apuesta de Sega.

INOH-AO NOO VHOHY VINVIN

Y ademas, sorteamos 45 viajes
a Disneyland. Paris.

Micromania, sélo para adictos.
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DE TRANSPORTE URGENTEA TU DOMICILIO
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THEME PARK

mECR DRIVE

- 9900

M. SYSTEM - 5990

M. SYSTEM - 6990 —————— M. 5. porte Il - 5990
GAME GEAR - 6990 —————— ————————  GAMEGEAR- 5990 GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 6990
FIFA 95 JUDGE DREDD MICKEY MANIA  MIC. M NBA9S

ptexey mana I/

FIFA
SOCCER
'95

£

MEGADRIVE - 1099

"

7
MEGADRIVE - 9990

MEGADRIVE - 10990

MEGADRIVE - 8990 MEGADRIVE - 8990

MEGADRIVE - 10990

M. SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 6990  GAME GEAR - 6990
NBA ACTION 95 NBA JAM TOURNAMENT NHL HOCKEY 95 PGA TOUR GOLE Il POWER RANGER RISTAR P SAMURAI SHODOWN - SHINING FORCE Il
; e
'ﬂl\l
" 3
‘9S
AOuim o Sl 2 3 STLI
MEGADRIVE - 9990  MEGADRIVE - 9990 - 8990 - 8990 -8990  MEGADRIVE - 9990 -
M. SYSTEM - 6990 ~—————
GAME GEAR - 6990 ——————— GAME GEAR - 5990 ——————— —————  GAME GEAR- 6990 GAME GEAR - 5990

SKELETON KREW

SONIC SPINBALL ED STARGATE STRIKER

MESA SRIVE

u
2
i
0
r.
[
I
E

mess DRIVE
MEGR SEVE

) o

- 9990 > J MEGADRIVE - 9990
M. SYSTEM - 5990 M. SYSTEM - 5990
Ailir ARLR FAAR  ALLIF AFAR FARA AAMEACAD 00N AAMEREAD . 800N . (RAMFRFAR. 5000  GAMF GFAR - 5000

MEGADRIVE - 9990

MEGADRIVE - 9990  MEGA DRIVE - 12490




a

CREACION DE
NUEVOS CENTROS MAIL

Si eres un profesional y estas interesado
en pertenecer a nuestra red nacional, ponte en contacto
con nuestro Departamento de Franquicias

TEL: (91) 380 28 92

Y 10 le des mas vueltas.

o o o PERIFERICOS M ORIVE /MSYSTEM O O O

GRADUATE 6 Botones

JOYSTICK SG FIGHTER

JOYSTICK DELTA RAY ADAPTADORES 4 JUGADORES
. £

51 pides por felefono
llama a este nomero:

ENEMEWNMNIWBMHEH

FAX: (91) 380 34 49 « TEL: (91) 380 28 92

RAqu est

SUPER OFERTA

CONSOLA MEGA CD

MEGADRIVE - 3190
MASTER SYSTEM - 3190

MEGADRIVE - 995
MASTER SYSTEM - 995

MEGADRIVE -

1990
MASTER SYSTEM - 1990

ROAD AVENGER
4 TOM CAT

» EXCEPTO OFERTAS

SEGA - 6900

SG PROGRAM PAD PAD 6 BOTONES MEGAMASTER 6 Botones 2 CONTROL PAD Sin cable B.C. RACER 11490 LOS PITUFOS 9990
CORPSE KILLER 9990 MICKEY MANIA 8990
DOUBLE SWITCH 11990  POWER RANGER 9990
DUNE 9990 PRIZE FIGHTER 10990
DUNGEON MASTERIl - 7490  SLam CITY 9990
EYEOF THE BEHOLDER 9990  STAR BLADE 9990
FUNK 8990  SUPREME WARRIOR 9990
KEIO FYING SQUAD 7990 YUMENI MANSION 11900
e OFERTAS |
T:AGS?E):I;IYESYEM ] 44:99: MEGADRIVE - 2990 MEGADRIVE- 4495 MEGADRIVE- 3990 BATLE CORP 3990 NHLHOCKEY-94 3990
56 pRoPAD 2 spezp paD GuiCa NGO
ACTION REPLAY 6 botones SG ACTION PAD 6 Botones CHUCK ROCK Il 3990  ROBO ALESTE 3990
ECCOTHEDOLPHIN 3990  SPIDERMAN VS KINGPIN 2990
FORMULA ONE 4990  THE INCREDIBLE HULK 4990
HOOK 3990 TIME GAL 2990
JAGUAR XJ220 3990 WOLFCHILD 2990
LETHALENFORCERS 4990  WONDER DOG 4990
EARTHWORM JIM DRAGON S lAIR JURASSIC PARK

MEGADRIVE - MEGADRIVE - 4990 MEGADRIVE -

PYTHON MAVERICK MEGAGRIP

\i g
\i

MEGADRIVE - 2990

TURBO TOUCH 360

o 08
P.V.P. - 9990

SHINI FORCE CD NBA JAM

MEGADRIVE - 2395
MASTER SYSTEM - 1995

SINTONIZADOR TV MASTER GEAR CONVERTER

9

MEGADRIVE - 3290  MEGADRIVE -

M. SYSTEM -

MASTER SYSTEM - 2990

PERIFERICOS GAM

WIDE GEAR

2990
2990

MEGADRIVE -
M. SYSTEM -

1990
1990

PVP. - 7990 P.V.P.- 9990

e L2/ GEAR

GAME GEAR
+ 4 JUEGOS
SMASH TENNIS
RALLY CHALLENGE,

PENALTY KICK-OUT

P.V.P. - 6900
MALETIN ATTACHE

P.V.P. - 2995

P.V.P. - 2490

HANDY POWER KIT

BATERIA RECARGABLE NUBY LOGIC 3 CARRY CASE

PV.P.- 2190 COLUMNS I
GAME GEAR

| +COLUMNS

4 14.900
OFERTA

PVP. -

2995

P.V.P. - 3900

PV.P. - 5990

) CONSOLA NEO G

CONSOLA
+ 2 PAD
+ CABLE RF )

CONSOLA
+ 2PAD
+ FATAL FURY 3

3 COUNT BOUT 9.900

AERO FIGHTERS 2 22.900

ANDRO DUNOS 18.990 AERO FIGHTERS 2 9.900 SAMURAI SHODOWN 2 13.900
ART OF FIGHTING 8.900 AGGRESSORS OF DARK COMBAT 11,900 SAVAGE REIGN 13.900
BASEBALL STARS PRO 7.900 ART OF FIGHTING 8.900 SENGOKU 2 11.900
BLUE'S JOURNEY 5.900 ART OF FIGHTING 2 10.900 SOCCER BRAWL 10.900
BURNING FIGHT 9.900 DOUBLE DRAGON 13.900 STREET HOOP 11.900
CROSSED SWORDS 9.900 FATAL FURY 8.900 SUPER SIDEKICKS 2 11.900
CYBERLIP 5.900 FATAL FURY 2 9.900 SUPER SIDEKICKS 3 13.900
EIGHTMAN 6.900 FATAL FURY 3 14,900 THE KING OF FIGHTERS '94 13.900
FATAL FURY 8.400 FATAL FURY SPECIAL 10.900 TOP HUNTER 9.900
FATAL FURY 2 9,900 POWER SPIKES Il 10.900 VIEW POINT 11.900
KING OF THE MONSTERS 6.900 SAMURAI SHODOWN 9.900 WINDJAMMERS 11.900
NINJA COMBAT 8,900

RIDING HERO 9.900

sy ey consoL TURBOGRARN + euazim uazee
SPINMASTER 19.990 + OTROS 7 JUEGOS A ELEGIR ENTRE:

THE SUPER SPY 7.900 ALIEN CRUSH POWER GOLF

TOP HUNTER 19.990 DRAGON SPIRIT R-TYPE

TOP PLAYER'S GOLF 7.900 EXPLORER SPACE HARRIER
WINDJAMMERS 29.900 KEITH COURAGE  VICTORY RUN

WORLD HEROES 9.900 LEGENDARY AXE VIGILANTE

WORLD HEROES 2 JET 29.900 PAC-LAND WORLD CUP TENNIS

S SN T (W SS— 0 S—— . S—

NEQ-GEOCD

P.V.P. - 2490 CABLE GEAR TO GEAR -395- - -

JOYSTICK PRO
CONTROL PAD
CABLE RF
CABLE RGB
CABLE AV MONO 2.300
CABLE AV STEREO 3.500

12.900
5.400

MEGADRIVE 2
+ 2 CONTROL PAD

MEGADRIVE 2
+ 2 CONTROL PAD + 3 JUEGOS

*WORLD CUP
ITALIA 90

CONSOLA,

COSMIC CARNAGE 9.490
GOLF BEST 36 1. 990
METAL HEAD 11

NBA JAM TOURNAMENT 11 490
SUPERMOTOCROSS 9.490
TOUGHMAN CONTEST  9.490

SUPER AFTER
MORTAL KOMBAT Il BURNER

DOOM STAR WARS DSP
1 s

PVP. - HWO PV.P. - 9490

pre
PlayStation

.-» .ﬁ

AV EVOLUTION 21,990

COSMIC RACE 18,990 | MAH JOHNG 16.990 | SPACE GRIFFON 18.990
CRIME CRACKERS 16.990 | MYST 19.990 [ TWIN GODDESSES 19.990
GEOM CUBE 18.990 [ NEKETSU FAMILY 17.990 [ TAMA 16.990
HUNTER LAIMU 18,990 | PACHISURO 18,990 | TWIMBEE PUZZLE 16.990
KING'SFIELD 16,990 | POWERFULL BASEBALL 95 18.950 | PLAYSTATION + EUROCONECTOR 114,900

TOHSHINDEN CYBER SLEED RIDGE RACER
— " T e

P.V.P. - 8.990
THEME PARK

P.V.P. - 8.990
SYNDICATE
T —

P.V.P. - 9.990
SUPER WING COMMANDER

P.V.P. - 8.990

CLOCKWORK KNIGHT

CLOCKWORK
KNIGHT

- 11.990

VICTORY GOAL

Version espanola
iYa disponible!

CONSOLA PAL
CONSOLA PAL

69.900

+ VIRTUA FIGHTERs 79900

CONSOLA,

MOTOCROSS

SUPER SPACE HARRIER
-

PV.P. - 9490

KILEAK THE BLOOD

32X

32X + o

MANIAC

A RACING
DElUXE

PVP.- 11990

MOTOR TOON

PARODIUS DELUXE

16.990
RAIDEN PROJECT

ALONE IN THE DARK 8990

DRAGON'S LAIR 7990
FLASHBACK 8990
GEX 8990
MEGARACE 9490
PATAANK 7490
QUARANTINE 8490
ROAD RASH 8990
SAMURAI SHODOWN 8990
SHOCK WAVE 8990
STARBLADE 9490
SUPER ST. FIGHTER 2 TURBO 12490
WAY OF THE WARRIOR 9990

WING COMMANDER il
I

DAYTONA USA

P.V.P. - 11.990

VIRTUA FIGHTER

b ll-l-l-l—l-l—l-l—l-l-l-l_l-l-l-l_l-l-l—l—l_l-l-l_l-.
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f




SUPER NINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM
VENTA POR CORREO B

ittt oM
EuRaEaEmE X

FAX: (91) 380 34 49 « TEL: (91) 380 28 92
LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H. SABADOS DE 10,30 A 14 h

A

i CONTROL PAD :
L CONTROL PAD INFRARED- 3990 RANDY TRAY- 995 SONTROLPAD. ~ TOP FIGHTER- 9990

INT. SUPERSTAR SOCCER

CONSOLA ‘ ILUSION OF TIME
SUPER NINTENDO '

MWW

4 JUEG0S

O NINTENDD O

MALETIN MULTICASE- 1990 SN PROGRAM STICK- 5990 ADAPTADOR

SN PRO PAD- 2490 & JUGADORES- 3990

CABLE EUROCONECTOR- 2190  HYPER BEAM- 4990 MALETIN- 4990
DEMON'S CREST - 11990 DINO DINI SOCCER - 11990 DONKEY KONG COUNTY -11990

AIR FORTRESS 4990

CHIP & DALE 7490

CRASH DUMMIES 6490 F1 WORLD CHAMP.- 10990 FATAL FURY SPECIAL - 12990 FIFA SOCCER - 11990
LOS PITUFOS 6490 EASPORTS
MEGAMAN 5 6490 7
PRINCE OF PERSIA 3995 ﬁ FIFA
RAINBOW ISLANDS 4990 SOCCER|
SNOW BROTHERS 3995

THE LEGEND OF ZELDA 4995 - = -

ZELDAI 4995 - - KICK OFF 3-10990  KIDKLOWN IN CRAZY-CHASE - 9490 LOONEY TUNES BASKET - 12900 LORD OF THE RINGS - 9990
BASEBALL 1995

FAXANADU 1995

GREMLINS 2 1995

MARIO & JOSHI 2995

SINBOT 1995 A : 2 . PUTTY SQUAD - 10990 ROBOCOP V5 TERMINATOR - 11990
RAD RACER 1995 f

ROBOCOP 3 2995

SPIDERMAN 2995

PERIFERICOS
2

SPIDERMAN - 10990

= =SPlhiRM

-

SUPER PUNCHOUT - 9990
"2

N —
a

Ny S

Y ARRCEET
ACADNY

1

NIFIGHTER - 1995  SIGMA RAY - 1490
ACTION REPLAY 3990
BOLSA JUEGOS 1495

s @

ESTUCHE 10 JUEGOS 1490
JOYSTICK NI MEGASTAR 1990
JOYSTICK NI-PRO 1990
JOYSTICK TELEMACH 200 6900

R T T T = < = < O ATAS SUPER NINTENDO 0 0 0 0 00O 0O0O0O@O0D0O

ADDAMS FAMILY 2 - 4990  AERO THE ACROBAT - 4990 ALFRED CHICKEN - 4990 ANIMANIACS - 5990 ANOTHER WORLD - 3995 ART OF FIGHTING - 5490  BATMAN & ROBIN - 6990 BATTLETOADS - 3995 BOB - 2990

RISE OF THE ROBOTS

DRACULA - 2990

DAFFY DUCK - 4990 DENNIS THE MENACE - 4990
o ¢ Pl

DRAGON'S LAIR - 6990

MECH WARRIOR - 4990 MORTAL KOMBAT - 5490
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SALAMANCA
PADRE MARIANA, 24 ) ® p
TEL: 514 30 98 <
,ﬁ 0 PALMA DE Q
MALLORCI
ALENCIA
L"wnin fu_u—-
CENTRE COM, BARCELONA GLORIES  PZA, DE ARRIQUIBAR, 4 PARANA, 504, TEL: 3749538 AV, REYES CATOLICOS, 16. TRASERA  MARTINEZ CAMPOS, 11 DONANTES DE SANGRE, 1 PRESIDENTE ALVEAR, 3 PSTA. MARIA DE LA CABEZA, 1 SEVILLA aax A
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PLANTA 2!, LOCAL 2. TEL: 62 03 39 LOCAL B-4, TEL: 467 52 23 TEL: 360 42 37 PLANTA 1. TEL: 2182 71 (SECTOR DELICIAS). TEL: 53 6156

OO0 0 O VIDED O 0 0 O

CALLE TORO, 84, SABINO BERTHELOT, 4
TEL: 26 16 81 TEL:29 1254
~

‘o0 0 0 00 COMPLEMENTOS GAME BOY 0D 0 0 0 00

e DBZ11 DB Z12- GUERREROS DBZ13 DBZ14-UN  RANMA 1/2- AKANE
Y ESTALLA EL DUELO DE PLATA ULTIMO COMBATE  FUTURO DIFERENTE Y SUS HERMANAS

\ - g | Ly - L: ‘v

\ CONSOLA GAME BOY =

Wy,
L

CARRY ALL DIX - 2.490

Wi »
\ * *«
GAME BOY + ZELDA

Bt
= GAME BOY + TETRIS +

s SUPER MARIO LAND 2

PVP-1.995
UKOTSUKIEOJI n

PVP-2.495 PVP-2.495
TOKIO BABYLON | 2495 ROBOT CARNIVAL 1.995
330108 TOKIO BABYLON 2 1995 THE COCKPIT 2,995
""" 265 Gioriupon o EECTE OTRONG
—— Jl)

SOLAR BOY- 1.900  HANDY CARRY- 1.290 HANDY POWER KIT- 3.900  LOGIC 3 CARRY- 2,190 4 3o03  LROTSUKDOJ 2 2995 BOLNG POINT viomo| 27%
APPLESSED 2998 o ARS V995  BRAINDEAD 2995
DANGAIOH 2995 WICKED CITY 2.995 EL REY DE LA MUERTE 2995
DEVIL MAN 2995 2 GODZILLA CONTRA KING GHIDORAH 2.995
— — DEVILMAN 2 1995 B GODZILLA CONTRA MOTHRA 2995
DESCUENTO DOMINION TANK POLICE 1.995 - GUNHEAD 2995
O 0O 3co] O 0O 3 DOMINION TANK POLICE 2 1,995 BUBBLEGUM CRISIS 2Y 3 1995 HONG KONG WAR 2995
Pras. DOOMED MEGALOPOLIS | 1,995 BUBLEGUM CRISIS WEGKS™" 1995  LEPRECHAUN LANOCHE DELDUENDE  2.995
. DOOMED MEGALOPOLS 2 1,995 CABALLEROS DEL ZODIACO 1995 MORTAL ZOMBIE 2,995
DOOMED MEGALOPOLIS 3 1995 CUPIN Il (LA CONSPIR. DE FUMA) 2995 NEKROMANTIK (VOSE) 2,995
DOOMED MEGALOPOLIS 4 1,995 DBZ] LA LEYENDA DELDRAGON XEROX  1.995  NEKROMANTIK 2 (VOSE) 2995
EL VIENTO DE LA AMNESIA 2995 DBZ2 LA BELLA DURMIENTE 1995 ROBOCOP 4 2.995
FIST OF THE NORTH STAR 1,995 DbZ3 AVENTURA MISTICA 1,995 ROBOCOP 5 2995
GOLGO 13 “EL PROFESIONAL" 2.995  DB24 GARLICK JUNIOR INMORTAL 1.995 ROBOCOP 6 2,995
JUDGE 1995 DBZS EL MAS FUERTE DEL MUNDO 1995 SONATINE 2995
oA = LA HEROICA LEYENDA DE ARISLAN 2,495 DBZ6 LA SUPER BATALLA 1995 TETSUO 2,995
’ el I LA HEROICA LEYENDA DE ARISLAN 2 2495 DBZ7 EL SUPERGUERRERO SON-GOKU  1.995  TETSUO 2 2,995
» S . LENSMAN 2,995 DBZB LOS MEJORES RIVALES 1995 VIOLENT COP 2.995

ey @ s 1A ! ' MACROSS PLUS 1995 DBZ9 GUERREROS DE FUERZA IUIMITADA 1,995

PP, = 5490 PV.P. - 5990 PV.P. - 5990 PV.P. - 5990 MONSTER CITY 2995 KIMAGURE ORANGE ROAD T CARTOONIA ,

MUNDO RUMIKO *LA DIANA RUISENA" 1,995  MACROS Il (EPISODIOS 1 Y 2) 2995 ARION 95
HYPER DUNK JELLY BOY JIMMY CONNORS JUDGE DREDD MUNDO RUMIKO *MARIS" 1995 MACROS Il (EPISODIOS 3 Y 4) 2995 CITY HUNTER 1995
< » P | MUNDO RUMIKO *MERMAID FOREST 1,995 MACROSS Il (EPISODIOS 5 Y 6) 2995 DIGTAL DEVIL STORY 2495
MUNDO RUMIKO "VIAJE POR EL FUEGO" 1995  Mi VECINO TOTORO 2995 DOUBLE DRAGON 2495
NINJA SCROLL 2995 NADIA 1995  GIGOLO 2495
ODIN 2.495  OH MY GOODESS 2995 GREEN LEGEND RAN | 1995
PAT LABOR 2995 OH MY GOODESS (av4) 1995 GREEN LEGEND RAN 2 1995

PROYECTO AKO 2,995 PORCO ROSSO 2,995

RECORD OF THE LODOS WAR 2995 RANMA 1/2 2,495
ROUIN Z 2995 RANMA 1/2 "COMO AGUA PARA, 1,995 NOCHE CENTINELAS 1.495
ROYAL SPACE FORCE 2995 RECORD OF THE LODOSS WAR 2995 MAGNETO REUNION 1,495
G-VEDA 2995 RECORD OF THE LODOSS WAR 2 1995 CORAZONES C 1,495

0 0 0 0 OFERTAS GAME BOY 0 0 0 0

Py CHOPLIFTER IIl PRINCE VALIANT PROBOTECTOR 2
e — s s QAT CAT S
P.V.P. - 5490 P.V.P. - 6490 X "
NBA JAM! SAMURAI SHODOWN
X N BET
PVP - 2.490 PVP - 2,990 PVP - 1.990 PVP - 1.495 PVP - 2,990
IS STAR WARS SUPER JAMES POND STAR TREK TARZAN TOP RANKING TENNIS
5 DagemaRiey e 3" = -
A [\ e — = A :
P.V.P. - 5990 P.V.P. - 6490 P.V.P. - 5490 P.V.P. - 5990 PV.P. - 5990
WARIO BLAST ZELDA

STARGATE SUPER MARIO LAND Iif TETRIS 2

P

— A A — -
PVP - 2.495 PVP - 2.495 PVP - 2,490 PVP - 2,495
ALEN 3 2495 | HOME ALONE 2 2490 | POPEYE 2
BOULDER DASH 1.495 | KUNG FU MASTER 1.495 | SPANKY'S QUEST
COOL WORLD 2490 | MUHAMED ALl 2490 | THE SIMPSONS
PVP.-5490 PVP.-5990 PNP. - 5490 GEORGE FOREMAN BOXING 1.495 |  PARASOL STARS 2995 | TIPOFF
PEDIDOS POR TELEFONO: 902 17 18 19 RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A MAIL VxC. P2 STA. MARIA DE LA CABEZA, 1. 28045 MADRID

S“""‘;‘ - by 1]111L05 PEDIDOS e FAED
) ApELLIDIS

DIRECCION COMPLETA
TRANSPORTE
URGENTE
TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA POBLACION

DE TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO

PROVICI

* PLAZO ENTREGA 2-3 DIAS LABORABLES

* SOLO PEDIDOS SUPERIORES A 3000 PTS TELEFU"“ E.P.
A Py ™ HODELO D ONSLS LT D PO SERVPRCH CONTRAREHBOLSE .

R....................
s WOUENTE e T NUEVD CLIENTE ENBOLSH i




Pérez Galdos, 36-Bajo
s msete” (Game SHIOP)

SUPER NINTENDO
| ENTERTAINMENT SYSTEM |

AKIRA

ADV. OF BATMAN Y RoBIN  AKIRA MANCHESTER UNITED
FEVER PITCH SOCCER BATMAN FOREVER SECRET OF MANA
JUSTICE LEAGUE CAPITAN COMANDO JUDGE DREDD
MANCHESTER UNITED COMANCHE SOCCER SHOOTOUT
PHANTASY STAR IV CRONO TRIGGER WiLD GUNS
SLAMMASTERS DRAGON BALL Z4 (RPG)  NiNJA WARRIORS
STREET RACER FEVER PITCH SOCCER THE MAsSK

STORY OF THOR JUNGLE STRIKE SUPER TURRICAN 2
THE PUNISHER JUSTICE LEAGUE

967 - SO7 269

ﬁﬁrﬁﬁﬁﬁrﬁrﬁrﬁrﬁrﬁrﬁr‘ﬁrﬁﬁﬁrﬁﬁﬁrﬁ‘ﬁrﬁrﬁﬁr

24
« MAS DE 1.000 FTULOS DISPONIBLES
«TODO LO ULTIMO EN 32 BITS Y PC-CDROM
# + SERVICIO DE RESERVA DE JUEGOS
4 * GARANTIA DE 2 ANOS EN TODOS LOS VIDEOJUEGOS
« INFORMACION POR ESCRITO A TODOS NUESTROS
i CLIENTES SOBRE LAS ULTIMAS NOVEDADES
4 ESTAS VENTAJAS SOLO TE LAS OFRECE (Game SHOP) 3

AAAAAAAAAAARAARAARKRAAAAAA

% %

PROFESIONAL

S| QUIERES TENER TODAS LAS
24H SERVIMOS ULTIMAS NOVEDADES CON
ATIENDAS Y DESCUENTOS ADICIONALES,
SERVICIO URGENTE VIDEOCLUBS INFORMATE DE NUESTRO SISTEMA

ADOMICILIO p DE TIENDAS ASOCIADAS

LS

Envianos tu juego comrleto (con caja y manual), con una lista de 6 tftgleos

i CLUB DE CAMBIO

preferencia (no incluyas Gltimas novedades). Te enviaremos uno de tus
elegidos a tu casa contra reembolso. No envies dinero con tu pa

Centro especializado: Saturn, ———T:‘—
PSX, 3DO, Neo Geo 2 J\] U J

Telf: (91 377 4559
C/ Angel Larra, 7. 28027 Madrid | TU JUEGO EN CASA EN 24 HORAS

TIENDA COCONUT
C/ Velarde, 8. 28004 Madrid
Metro: Tribunal Y Bilbao

~ MOTHI
| METAL

SAM.

S. SIDEKI
SAVAGE F(E
WOHLD HEROES (SAGA)

3'. MEGA 32 )( + MOTOCROSS @ FIFA 95
B KNUCLES SEO | SKELETON CREW

LLAMANDO AL TELF: (91) 594 35 30

SUPER NINTENDO ATARI JAGUAR

PAD CONTS ROLLER BRAGO TROURRA EBEAMoRPH
D ROLI AG NBALL 1,23 4 +
DOUBLE DRAGON INT. S. STAR SOCCER ALIEN VS. PREDATOR
FATAL FUFIY SAGA) ILLUSION OF TIME CHEQUERED FLAG
GALAXY FIG MANCHESTER UNITED DOOM

SHODOWN 1yv2 TOP GEAR 3000 IRON SOLDIEH

3 b KASUMI NIN.
+50 JGOS. OFERTA CONS. VALL D! ISEgE SUKIING

MEGADRIVE Fdirge

ALIEN SOLDIER
. BATMAN Y ROBIN

* | STORY OF THOR
THEME PARK

| STELLAR ASSAULT +50 JGOS OFERTA CONS

cLUB & )
RADICAL JOKERS, S.L. G/AFI\fES CLUB1 /GIAMES CLUB'; é% C NOVEDADES &O
/ Ni ,57-59 v 23 i , 54
Tolf.-Fax (93 410 55 95 Toll. (642) 2385 18 Telf, (64) 4211829 : * CAMPEONATOS S
Osag:\?lgénng&k:ﬁtl\lc? 39010 SANTANDER 48010BILBAO g ° VENTA ° CAMBIOS e
R 3 & < ACCESORIOS E
< ::é g % E?E?:a C/ FLORANES = ) i
Cent = 3 B C/ Pedro Villar, 7 Tetuan
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Este mes vendemos:
A MITAD DE PRECIO **

3.000 Video juegos de Super Nintendo

(Ultimas novedades en video juegos)
2.000 Video juegos de Game Boy
2.000 Video juegos de Nintendo

EN CORDOBA...

PUBLICIDAD
POR MODULOS

. Informate en
TODO EN VENTA NUEVO Y -
los telefonos:

1.500 Video juegos de Sega ’ \ Cambiamos* tus juegos a mitad de
) S precio. Tenemos 3.000 video
C.C. DENDARABA juegos de cambio.

PEDRO DE ASUA 13 B ; ; !
VITORIA Pagando la diferencia

TELF: 945) 14 83 19 ** Segun margen comercial

C/ Olivos, 6. 14006- CORDOBA

Jelf:057- 401003 , (91) 654 81 99

SEGUNDA MANO
(91) 654 61 86 6

MICRO GAMES

Espana

Horario: De 10,30 a2 yde4,30a8




INTERCAMBIOS

CAMBIO «Regreso al Futuro 3»
por algun juego de Master Sys-

tem 2, de lucha o de futbol. Man-

dar una carta a:

Manolo Alcolea Pliego, c/Lepan-
to, 22. 13620 -Pedro Mufoz-
(Ciudad Real).

CAMBIO el juego «Dragon Ball Z
2», version pal, por el «Dragon
Ball Z 3» (Ultime Menace) de Su-
per Nintendo. También cambio el
juego «Aladdin» por «El Libro de
la Selva» o «El Rey Ledn», tam-
bién de Super Nintendo. Sélo Fi-
gueras y alrededores. Preguntar
por Narcis. TF:972-502502.

CAMBIO tres juegos de Mega
Drive: «Wimbledon», «Ultimate
Soccer» y «Monaco GP», por
dos de éstos que nombro: «Shi-
nobi 3», «Mortal Kombat»,
«Chuck Rock 2», «Lethal Enfor-
ces», «Asterix», «X-Men» y
«Street of Rage 2 ¢ 3». Pregun-
tar por Rubén. TF:91-8825889.

CAMBIO 10 juegos de Mega Dri-
ve, como «Fatal Fury», «Pit-Figh-
ter», «Risky Woods», «European
Club Soccer», etc... por «Virtua
Racing», «Earthworm Jim» y
«Dragon». Preguntar por Jorge.
TF:908-544530.

CAMBIO drgano Casio CT310 y
escopeta Gamo G1200 con miri-
lla por Multimega, Atari Jaguar o
Neo Geo. Preguntar por Rafa.
TF:949-225826.

CAMBIO juego de Mega Drive,
«Urban Strike», por alguno de los
siguientes: «Soleil», «NBA Live
95», «Virtua Racing» o «Shining
Force 1 6 2». Sdlo Méalaga. Pre-
guntar por Julio. TF:952-612855,

CAMBIO juegos de Game Gear:
«Fantasy Zone», «The Lion
King», «Aladdin», etc... Pregun-
tar por Xavier. Llamar fines de
semana. TF:93-3119604.

TENGO «Dragon Ball Z 3» en
version japonesa para Super
Nintendo. Te lo cambio por «Dra-
gon Ball Z 23;pUr el tiempo de 3
meses. Llamar por las tardes de

7'00 a2 9'00 horas. Sélo Valencia.
Preguntar por David. jAhl, y si no
tienes adaptador, te lo dejo.
TF:96-1411103.

VENTAS

VENDO Mega Drive con 2 man-
dos y 2 juegos. Precio a conve-
nir. Llamar de 21'00 a 23'00 ho-
ras y preguntar por Alberto.
TF;93-4386013,

VENDO los juegos: «Art of Figh-
ting» por 3.500 pesetas, «Samu-
rai Shodown» por 8.000 pesetas,
«Rock'n Roll Racing» por 6.000
pesetas y «GP-1» por 6.000 pe-
setas. Todo de Super Nintendo.
Sélo Tarragona. Preguntar por
Manuel. TF:977-521827,

DESEARIA VENDER «FIFA
Soccer» de Mega Drive. Precio a
convenir. Liamar por las tardes.
Preguntar por Txiky.
TF:91-3163992,

VENDO «Mortal Kombat II» de
Mega Drive por 5.900 pesetas. Si
estds interesado, llama y pregun-
ta por David. TF:91-4626950

VENDO Game Boy con los jue-
gos: «Aladdin», «Alleway» y «Te-
tris 1y 2», por el precio de
16.500 pesetas. Escribir a:
Francisco José Blanco Mayo,
R/Pescaderia, 17-2% 15200 -
Noia- (La Corufa).

VENDO «Fatal Fury» americano
con adaptador por 7.000 pese-
tas. Negociables. Llamar por las
mafianas de 9'00 a 12'00 horas.
Preguntar por Pedro. Sélo Barce-
lona. TF:93-7186870.

VENDO estos juegos de Game
Boy: «R-Type», «Robocop», «W-
Superstars», «Ninja Gaiden Sha-
dow», «Operation-C», «Pato
Darkwing» y «Chas M.Q.» por
3.000 pesetas cada uno. Pregun-
tar por Miguel. TF:91-3132004,

VENDO Mega CD con «Road

Avenger» por 22.000 pesetas.
Mega Drive 32X con «Virtua Ra-
cing» o «Doom» por 27.000 pe-
setas, 10 juegos de Mega Drive,
3 de Mega CD y los menciona-

dos de Mega Drive 32X. jLlamar!
Preguntar por Pablo.
TF:93-6755337.

VENDO Nintendo + Nes Advan-
tage + Game Genie con 1 man-
doy 7 juegos, entre ellos «World
Cup» y «Crash Dummies», por
30.000 pesetas. Preguntar por
Antonio. TF:968-610997.

VARIOS

VENDO O CAMBIO el juego
«Flashback» para Mega Drive.
Lo cambio por «Dragon Ninja»,
«Afterburner» o «Ghost ‘N' Go-
blins». Preguntar por Camilo.
TF:988-235696.

CAMBIO mi Master System Il
con el juego «Taz-Mania» por
Game Boy con juego en buenas
condiciones, o la vendo por
8.000 pesetas. Preguntar por Jo-
se M2, Sélo Jaén.
TF:953-255961.

VENDO Action Chair por 12.000
pesetas, con el juego «Galaxy
Force II» de Mega Drive de rega-
lo, e intercambio juegos de esta
misma consola. Preguntar por
Carlos. TF:91-4627297.

VENDO O CAMBIO Game Boy
con 4 juegos + Master System y
un mando, por Mega Drive con
mandos y 2 juegos cualquiera
que estén en buen estado, o ven-
do por 9.500 pesetas cada una.
Preguntar por Jorge.
TF:927-501016.,

VENDO juego «Plok» de Super
Nintendo con un mes de uso, por
alrededor de 4.500 pesetas o lo
cambio por el «FIFA Soccer» o el
«NBA Jam». Sélo Toledo. Pre-
guntar por Angel.
TF;925-211222,

VENDO O CAMBIO «Stunt Race
FX» por 9.990 pesetas, o cambio
por «Dragon Ball Z 3» o «Earth-
worm Jim». También vendo «Pa-
radius» y «Art of Fighting» por
6.990 pesetas. jNegociables!
Preguntar por Daniel.
TF:956-404104.

ATENCION vendo Master Sys-

®

tem con 10 juegos, 2 mandos,
pistola y Pyton (joystick) por
7.500 pesetas. jDe locura! O in-
tercambio todo por unos juegos
de Mega Drive o Game Boy. Sélo
Andalucia. Preguntar por Tenés.
TF:952-993728,

VENDO O CAMBIO consola
Master System Il con 1 mando y
los juegos: «Space Gun», «Pre-
dator 2», «Street of Rage» y
«Sonic» en memoria, 0 cambio
por Mega Drive con 2 mandos y
1 juego, o vendo por 12.500 pe-
setas. Escribir a:

Andrés Lorente Lorenzo, c/Jaime
Garcia Miralles, 70-4°, -Elche-
(Alicante).

COMPRAS

COMPRO la caja, en buen esta-
do, de «Stunt Race FX» por 500
pesetas, y el «Imperio Contraata-
ca» por 3.000 pesetas. Pregun-
tar por David. TF:91-8960084,

COMPRO cajas e instrucciones
de los juegos: «The Addams Fa-
mily», «Street Fighter Il», «Super
Mario World» y «Joe & Mac» de
Super Nintendo, por 500 pesetas
cada uno y que estén en buen
estado. Llamar de 5'00 a 6'00 de
la tarde. Sélo Sevilla. Preguntar
por Primitivo. TF:95-4423455,

COMPRO los libros de instruc-
ciones de «Sonic», «Spiderman»
y «Star Wars» para Game Gear.
A buen precio. También me va-
len fotocopias. Preguntar por
Santiago. TF:974-226020.

BUSCO  desesperadamente
«Snow Bros» para Nintendo.
Precio a convenir. Preguntar por
Jaime. TF;91-7428933,

COMPRO «Sensible Soccer»,
«World Cup Soccer 94», «Mortal
Kombat 1y 2», «Street of Rage
2» y «Battletoads» por 2.500 pe-
setas cada uno. Preguntar por
Jordi. TF;977-704788,

COMPRO el juego «Dragon Ball
Z 2» para Super Nintendo. Pre-
guntar por Marcos. Llamar por
las mananas. TF:9688-271546
/988-370283.

l 3 : \

COMPRO la consola Mega Drive
con un pad por 5.000 pesetas.
Interesados, mandar la consola
contra reembolso o una carta a la
siguiente direccion:

Pedro Antonio Fernandez Fer-
nandez, c/Del mar (Bolnuevo),
30870 -Mazarrén- (Murcia). jjjUr-
gentel!!

COMPRO «Super Street Fighter
II» de Super Nintendo. Que se
encuentre en buen estado, con
caja e instrucciones. Preguntar
por Angel. TF:987-257380.

COMPRO articulos de «Bola de
Dragodn» (especialmente posters)
que estén a buen precio. Intere-
sados, llamar a Pablo.
TF:95-5685150,

CLUBS

ME GUSTARIA formar un club
de poseedores de Master Sys-
tem Il para intercambiar trucos,
juegos, etc... El nombre del club
se lo pondremos entre todos. Es-
cribir a:

David Roman Borrego, c/Biblio-
teca, 28-4° Izda. 11680 -Algodo-
nales- (Cédiz).

SI QUIERES informarte del mun-
do de las consolas y del manga,
escribe al club “Manga-Maniacs”.
Sélo tienes que enviar 150 pese-
tas y te mandaremos tu carnet.
Somos unos 150 socios. Hay
premios. Escribe a:

Sergio Talavera Delgado, ¢/Ge-
rona, 74-76, 3° 2° Esc/B. 08820 -
El Prat de Llobregat- (Barcelo-
na),

HOLA somos dos amigos y he-
mos formado el club “FOC". Hay
trucos de juegos. Preguntar por
Carlos. Os esperamos!
TF:93-8151476

093-8153021.

CLUB CONCURSIN envianos un
dibujo con tus datos personales,
junto con 300 pesetas y una fo-
to. El ganador se llevara 6.000
pesetas. Dirigete a:

Francisco Rodriguez Rebollo,
Ctra, del Pla, 128-Blq. 6 4?,
43800 -Valls- (Tarragona.




Consola Mega Drive 32X

y cartucho del juego Samurai Shodown para MD

José Antonio Jara Talamante. ... .....cocusesisvassoses..Huelva
MigueldelaFuenteLara..............................Valladolid

Segundo Premio: Cartucho Samurai Shodown MD

Alberto Cuéllar Cuera Alicante
Méximo Cabazo Barbero Madrid

lsrael Dominguez Moncayo
Rubén Segrelles Hernandez
Sergio Ruiz Pérez

Cathaysa Rodriguez de Ledn.....Gran Canaria
Fco. Javier Lépez Garcia...... Murcia
Oscar Tudela Serrat ... i A Barcelona.
Rubén Rodriguez Espinosa..............Barcelona
Daniel Rodrigez Anchuelo. ..Madrid

Antonio Suérez Serrano Tarragona Carlos Fesquera Pérez Madrid
Fernando Sudrez Chacon Alicante  Manolo Urquizar Peralta Granada
Fernando Reynoso Gil Murcia José A. Sanchez Cortes ... .Madrid__

Manuel Rubio Esquerdo ... .Zaragoza Jaime Pérez Pach€co.....wivsivriinnss Barcelona

Cada uno de los premiados recibira una coleccién
completa de personajes de este juego

Juan Bustamante Hortelano
Pablo Gonzélez Rodriguez
Rall Sanchez Palomo Caceres
Rall Casado Riaza ....Madrid
José Luis Selva Jaime ..Malaga
Daniel Medialdea ...Gerona
José Fernandez Garcia ....Madrid
Ernesto Hurtado Garcia ....Malaga
José Lopez Mercader ...Huesca
Manuel Cortés del Valle.... ...Madrid
Emilio Fernandez Caro

Pedro P. Gémez Remiro

David Pérez Duran Valladolid
David Herranz Llibre ...... Barcelona
Damian Royano Martinez Badajoz
Antonio Mufioz Gonzalez.... ....Madrid
José Luis Gracia Torres
Robert Sendra Ribera

M? Teresa Prados Sanchez

Carlos Menchén Martin ...Barcelona
Juan Fco. Terrén Trivez Zaragoza
Carlos Garcia Medina ....Tenerife
Juan Daniel cid Fernandez ...

Vicente Fernandez Montero...

Rubén Cuéllar Ballesteros....

Ferhando Sanz Martin

Félix Moral Lorente

Juan Caballero Rosado

Rubén Martinez Campillo...

German Hernandez FPerez ...

lsaac Casabén Mateo

Héctor Dominguez Gregorio ..

Margarita Arjones Gonzalez Madrid
Emilio Gil Domingo Teruel
Jorge Bogo Diaz .La Corufia
Tarragona Jaume Silvestre Llinares Alicante
Fernando Rdgz. Garcia.... ..Barcelona .Jarfs Andrade Feméndez Valencia
Alberto Gémez Moreno Barcelona ..Caceres
Carlos Giménez Martin i Valencia
Jorge Rayo Lépez........... Mlguel Aguirre Cuenco Alava
Daniel Ruiz Batan Carlos Coronilla Serrano.. .Barcelona
Jaime Marco RIder......cueiismsiansnossasissasss Gustavo Candelas Bernal Madrid
Antonio Corpas Cuenca Javier Casares Royo Madrid
Juan Navarro Gatan... Abel Sanchez Aparicio .. Valencia
Alejandro Gargolles Mejias : Manuel Duet lranzo........... Valencia
Antonio Herrero Santos .... Segovia José Marquez Blanco....... Huelva
Alberto Garcia Rodriguez.. ..Guiplizcoa José Abeledo Farrelitio .La Corufia
Francisco Fdez. Molina... Murcia Santiago Garcla Varcarcel Asturias
Manuel Toro RoAriguez ........eemveeieenenescecucnsicncs Cadiz Jestis Molina Martin Malaga
Jorge Manrique Santana.. Segovia Imanol Barcena Eguiluz. Alava
Joaquin Escablas Arias.. ...Ciudad Real José Valenzuela Suarez .Granada
Gustavo Cimedevilla Asturias Luis Requena B b it B Alicante
Antonio Serrano Sartiento ... Sevilla Alejandro Jaqguero F)ala/cm Alicante
Alberto Lofio Carrera Barcelona Juan Duarte Madail Alicante
Juan Gonzalez Pérez Madrid David Velilla Julia.. Parcelona
Fco. Herrero Gonzalez. ...Madprid Fernando Villa Garcia Madrid
Rubén Niso Sardén .. Baleares José Maria Amo Torres... ..(\(')rdi)bfu
lgnacio Blanco Alvarez. Asturias Manuel Rodriguez Cano

Ralil Ramirez Lopez... ..Granada Daniel Echevarria Barrio

David Moleiro Melian Tenerife Javier Cuairan Garcia \/i/( aya
Fernando Bonafé Enrigue Ce rr(Jon TH61e )2 Lttt b e e e e Madrid
Juan Morales Folo ...Yalencia Mario Carpio Gbémez Parcelona
Pau Arévalo Dominguez Baleares Fco. Javier Dugue ... Madrid
Antonio Torre Labarta .......ccccccmeemsetaconcess Barcelona Fco. Lorca Garcia :
Guillem Riera Galmés......... ...Baleares Carlos Delgado Romero ..Sevilla
Ezequiel Escanilla BEAto ..o Salamanca Julidn Nieto Andrés .........

David /\qud() Dnmmqm T ES A et AV Madrid Mlquz | Angel del' FPozo....cocumncreiivnsieas o

José M. Sanchez SANCHEZ viieeiaensossserenencinss Barcelona Ferran Lopez AblINGEr ... Valencia




\lideo Game Case

GRATIS PARA TI AL SUSCRIBIRTE
POR UN ANO A HOBBY CONSOLAS

Bolsillo gigante para guardar
cartuchos y tu revista favnrita

Bolsillo con cremallera en la
parte exterior para guardar los
cables y otros accesorios

Espacio a medida para tu
consola (Super Nintendo,
NES, Megadrive, Master
System)

Lateral ajustable para guardar
tus control pads

Ahora al suscribirte a Hobby
Consolas por un ano:

o Te regalamos este increible
maletin de CaseLogic® fabri-
cado con materiales de extre-
ma calidad , que en las tien-
das cuesta 4.995 Ptas..

o Recibiras comodamente por -,
correo los proximos 12 nume-
ros de la revista.

o Te aseguras que aunque el
gjemplar se agote, tu tienes tu
numero reservado.

- No dejes pasar esta oportunidad - hay existencias limitadas. Envianos tu solicitud de suscripeion por t.adSl suttlilera ,fl p;ec;: ;le por=
CorTeo (Ia tarjeta de la derecha no necesita sello) o lamanos de 9h a 14,30h o de 16h a 18,30h a los tla, 8 ti no 16 afecand.
teléiPnus (01) 654 8419 9 654 72 18. Sitees més comodo también puedes enviamos el cupdn por
* faxal niimero (91) 654 58 72, o contactamos por médem conecténdote con nuestro centro servidor Y todo ello por solo
| *HOBBYTEX# por el 032. ' 4.740 Ptas.

| PROMOGIGN VALIDA ASTA PUBLICACION DE FERTA SUSTTUTIVA. HOBBY PRESS S.A.SERESERVA EL ERECHD DE CAMBIAR ESTA PROMOCIGN SIN PREVID AVISO. (12 nimeros X 395 Ptas.)




Mundial del 94.

Minuto 83 del Espana-Italia.
Eres el delantero centro de
la seleccion espanola
y estas solo frente al portero...

¢Te crees capaz
de cambiar ahora
el rumbo
de la historia?

soccER SHOOTOUT SEGURO QUE Si. PERO PRIMERO DEBERAS ENTRENAR. Y
A" A A i B 2 \ A\ EN CUANTO ESTES PREPARADO, PODRAS REALIZAR HAS-

TA O MOVIMIENTOS REALES CON LOS JUGADORES. TENDRAS 12 EQUIPOS INTERNACIONALES PARA ELEGIR CON

q,mooos DIFERENTES DE JUEGO. Y ACEMAS. CON EL ADAPTADOR DE SUPER NINTENDO, JUGARAS CON HASTA
4 JUGADORES SIMULTANEOS. YA NADIE TE PODRA PARAR HASTA LA FINAL. PORQUE BATIR AL PORTERO DE LA
SELECCION ITALIANA, AHORA ES ASUNTO TUYO. EL FUTBOL MAS EMOCIONANTE FUERA DE LOS CAMPOS DE JUEGO.

Nintendo
L/
Ni nie “dO Nintendo Espana. S.A.
— Para cualquier consulta o informacion que quieras sobre este titulo llama al Club Nintendo: (91) 31922 44. ~ P° de la Castellana, 39 28046 MADRID |
\ \
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