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-] Maar liefst dertien 
Olympische winter
sporten met maar één 

opdracht: Go tor gold!
j.8

itrOFTLO FOOTBALL BB
WF 98 speelt lekker, is goed uitgewerkt 
en bevat nauwelijks storende elemen
ten. Als de PTT-Telecompetitie ook zo 
soepel verliep...

A

WVIIS/C COMMAIS/OEB 
P B O O M E C T

Minder film en meer gameplay, dus r j  r .  
dat zit wel snor in dit vijfde deel uit de ^  f J 

WC cyclus. _ U _
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MBISI flV BLACK
De zoveelste film-game, en zoals zo vaak 
is ook deze net niet helemaal wat ‘t wezen moet. 
Een soort ratjetoe van adventure, shoot’em up 
en beat’em up. Veel wapens en veel slechte 
grappen.

SrCIV OF THE SUH
Een strakke adventure met een origineel thema. 
Een perfect spel voor de koude winteravonden.

MACE
Een sadistische beul, een blinde boed- r-,
dhistische monnik en Satan’s persoonlijke d- 
huurmoordenaar; het is slechts een greep —  —  
uit de bloeddorstige characters die de 
hoofdrol spelen in de nieuwste beat’em up sen 
satie op de N64: Mace, The Dark Age.

M.A.M. S
M.A.X. 2 perfectio
neert alle bekende 
ingrediënten van 
het genre strategi
sche wargames.
Als dit een voor
bode is van wat we 
het komend jaar 
kunnen ven/vach- 
ten, dan wordt 
1998 een prachtig 
gamesjaar.

BACE SBECiAL
Maar liefst negen racegames in deze PU 
dat mag wel een special heten, dachten 
we. Achtereenvolgens: Soda Off Road, 
San Francisco Rush, Rock ‘n Roll Ra
cing 2, Andretti Racing, Cart 
Precision Racing,
Ultimate Race

28 Egypte is een spannend spel met mooie muziek 
en gelikte graphics. Het had alleen wel wat langer 
mogen duren. Tja, dat denk je wel vaker als je 
lekker bezig bent...

Pro, Midnight 
Run, Testdrive 4 
en Need For 
Speed SE 2.

MOrtTAL 
KOMBAT 
TVtfLOCV
MK Trilogy hoort thuis in elke 
gamescollectie. Hoewel de grafische kwali
teit op de PC iets tegenvalt, blijft deze 
beat’em up unbeatable. 2
FALL OUT
Een uitzonderlijke RPG met een origineel ver
haal, en veel nieuwe features en opties. Scoort 
het hoogste cijfer deze maand!

WVCWV VS. HWO
Worstelliefhebbers komen nu ook op de 
N64 helemaal aan hun trekken. WCW 
VS. NWO biedt een enorme hoeveelheid charac^ 
ters en lange gevechten die boeiend blijven - 
door het uitgebreide scala aan moves.

M

CHOST flV THE SHELL
Er zijn twee dingen opmerkelijk aan 
Ghost In The Shell. Ten eerste is het de 
game versie van een paar jaar oude 
Manga-film. Ten tweede is het de game versie 
van een paar jaar oude Manga-film en toch een 
vet spel!

i  I I  l l  0 1 i

Wing Commander Prophecy 20
Quake 2 27
Soda Off Road Racing 29
Andretti Racing 32

Cart Precision Racing 33

Uitimate Racing Pro 34

Testdrive 4 36

Need For Speed SE 2 37

Mortai KombatTriiogy 39

Faii Out 42

Kick Off 98 44

Worid Footbaii 98 45
Sign Of The Sun 46
Excaiibur 47

M.A.X. 2 50
Egypte 52
Uprising 57

Streets of Simcity 59
Piigrim 62

Overboard 63
Steei Panthers 3 65

Nagano Winter Oiympics 18

Roch ‘n Roii Racing 2 31
Midnight Run 35

Ark Of Time 60

Ghost in The Sheii 61

Quake 26

Enemy Zero 66

I S I l f M T E I S I D O  6 4

Mace 24

San Francisco Rush 30
Duke Nukem 64 48

WCW vs NWO 56

Yo! Post 
Nieuws 

TechTalk 
De redactie 

Power Top 10 
Screenshots 
Made in Hoiiand 

w jï^ e tb  Update,
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C om m entaar, 4<ritie4<, U efclesverklaringen, fan m ail?
S ch rijf ons;

f^OWER UNLIMITED 
■Postbus 9805 

1006 AM Amsterdam

De redactie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen 
of in te korten. •Plaatsing betekent niet dat de redactie de inhoud van de 

brieven onderschrijft. Anonieme brieven worden niet geplaatst.

COMItMIVO  O SEQUEL
Als eerste: ik heb de officiële aanvul
lingen Counterstrike en The After- 
math maar Counterstrike 2 nog niet, 
want wat is nou het geval, waar heb
ben ze dat ding!
Jullie schreven in de PU van decem
ber: ‘Na Counterstrike 1 en 2 is er nu 
een derde, officiële uitbreiding op 
Red Alert.’ Ik heb Counterstrike 2 
nog nergens in de winkels zien lig
gen. Weten jullie misschien waar ze 
Counterstrike 2 verkopen?
Als laatste: op de CD-Rom van 
Command & Conquer for windows 
95 staat bij de intro & sneak peek 
dat Westwood bezig is met een 
nieuw spehTiberian Sun. Hoe zit het 
daarmee?
Jean-Pierre de Rooy, Nijmegen

1 Hier zijn de ‘ieiten’: C4C 2; Ti- 
berian Sun staat voorlopig gepland 
voor eind 1998. Hed Alert Counter
strike 2 bestaat (nog) niet. Sorr^. 
'lyel binnenkort uit: C&C Sole Survi
vor. lieer inio vind je verderop in de 
nieu'.vsrubriek.

FIJtSJ %/Er9XAMELEISI
Héél hartelijk dank voor de PU- 
verzamelband die ik gewonnen heb! 
Hartstikke fijn. Hij is al in gebruik. 
Janine Visser, Heinenoord.

I Geen dank!

Q U A K E  C L A IM
Ik vind Power Unlimited echt te gek 
en ik zou jullie ook wat willen vra
gen. Kunnen jullie in de rubriek 
PowerWeb Update wat over mijn

clan schrijven? Het is een 
Quake Clan die zich vooral 
bezighoudt met DeathMatch 
en Capture The Plag. Het 
adres is: http://www.global 
xs.nI/home/b/beyerman/ 
welcome.html. Wij heten 
The Commanders Of The 
Dark. Ik wil dat onze clan 
wat meer in de publiciteit 
komt, snappen jullie?
Erik Beyerman, Alias The 

■ Badman.

I «lij snappen het.

DA COOLEST
Ja, ik ben terug Steven Da Coolest 
in eigen persoon. En nu ik toch schrijf, 
de groeten aan Maarten Stevelink, 
Bor de Wolf en andere vrienden op 
het Power Forum. Ik kan even niet 
meer internetten, maar niet getreurd, 
ik ben er binnenkort weer op en dan 
ga ik mij weer uitleven op het Power
Web.
Beste redactie van de Power-site, 
jullie hebben een prachtig forum, 
alleen als jullie nou ook eens een 
chatroom maken, trekken jullie veel 
meer bezoekers. Bij het forum moet 
je misschien een dag wachten tot je 
eindelijk een reageerstukkie eronder 
hebt staan. Het moet niet, maar als 
jullie het doen, doe het dan goed. 
Oh, voordat ik het vergeet: de groe
ten aan Power Bas. Je hebt me een 
keer gemaild en dat mailtje heb ik 
meteen ingelijst.
Steven Da Coolest.

BRe, coole Steef, op dit moment 
worden er grootse plannen gesmeed 
voor een fikse update van het Power
Web. Ai zijn '.ïe zeer tevreden over 
het Forum, een echte ohat-module 
staat bovenaan onze lijst met on- 
line-wensen. Ook wordt het hoog tijd 
dat wij de server gaan inriohten 
voor online-gaming via het Power
Web, dus de komende maanden kun je 
het een en ander aan nieuws op de 
site van Power Unlimited verwachten.

IMIISITEISIOO SUCKS'P
Toen ik in Power Unlimited bij Yo! 
Post aankwam, moest ik toch echt ff 
boven de plee gaan hangen dankzij 
een of andere kleuter die zich Dun

geon Daan noemt. Daan, en al die 
andere N64-fans in Nederland: de 
Nintendo 64 sucks! En ik kan het 
weten, want ik heb er een gehad. Ja, 
tot een paar maanden geleden was 
ik zelfs Nintendo-freak.
Vorig jaar rond deze tijd zat ik al on
geduldig te wachten op die ‘fun-ma- 
chine’.Toen ik hoorde dat de release 
tot 1 maart werd uitgesteld, baalde 
ik natuurlijk maar toen ik hem uitein
delijk kocht, was ik in de zevende 
gameshemel. Hoewel Super Mario 
64 er eigenlijk kinderachtig uitziet, 
vond ik het toch leuk. Maar, als je 
het eenmaal hebt uitgespeeld (met 
alle secrets) is er geen hol meer aan. 
Toen kocht ik FIFA 64 en die suckte 
dus zwaar en ik begon me af te vra
gen of die N64 wel zo goed is als 
Nintendo beweert. Een paar maan
den geleden heb ik besloten om dat 
64-kreng te verkopen en een Play
Station aan te schaffen. Voor de 
PSX heb je spellen vanaf 60 piek, 
die voor de N64 kosten vaak zo'n 
200 keiharde guldens. De PSX heeft 
een veel groter spelaanbod en die 
games zijn vaak ook nog lekker ge
welddadig, precies zoals een die
hard gamer het wil hebben.
Dus Daan, pleur op naar je dun
geon, dan kun je daar fijn samen 
met Kirby domme rijmpjes verzin
nen. Dan houden de PSX-freaks 
zich wel bezig met zaken als Soul 
Blade, Tomb Raider 2, V-Rally en 
Final Fantasy VII.
Martijn van Best, Kaatsheuvel

9»LATSTATIOIM
O P X O U T E I M '?
Ik ben het helemaal met Dungeon 
Daan eens, die blije PlayStation- 
kneuzen moeten allemaal maar lek
ker opzouten. We pleuren ze 
gewoon allemaal lekker in 
een bootje en trappen ze 
naar Mururoa. Mijn broertje 
had laatst ook zo’n lelijk 
vierkant geval geleend van 
een vriendje. Hij was dus niet 
weg te slaan achter dat maffe 
geval (schoppen lukte wel).
Dus toen probeerde ik het 
eens, ik had al zo'n vermoe
den dat het niet goed zou 
gaan. Mijn moeder vroeg 
nog of ik het wel zou doen

nu ik voor het eerst die dag geen 
anti-agressiviteits pillen in had geno
men, maar ik lette niet op en had de 
controller al in mijn handen.
Dus ik douw er het glimmende cd’tje 
in en wil beginnen. Zie ik eerst een 
of andere waarschuwing (de woede 
begint al op te komen maar ik kan 
het onderdrukken) maar dan zie ik 
opeens dat woordje loading in 
beeld. Ik denk dat gaat wel over en 
dat deed het ook na 20 seconden. 
Denk ik te kunnen beginnen, gaat ie 
alweer loaden!
Nu had ik het niet meer, ik rukte de 
PlayStation uit de TV en gaf mijn 
broertje er een ram mee op zijn 
botte kop waarna ik dat geval (de 
PlayStation dus en niet mijn broer
tje) uit het raam flikkerde. Ik moest 
wel dokken aan dat vriendje van 
mijn broertje, maar dat maakte niet 
uit want ik had weer een PlayStation 
de wereld uit geholpen en dat geeft 
een goed gevoel.
Terror Tim, Den Haag.

■  jongens, jongens, Aunnen jullie 
nu niet ge'.voon in vrede met elrLaar 
samenleven? De PlayStation en 
Nintendo 64 zijn ge'.ïoon t'.vee uit
stekende speloonsoles. Ja toch, 
niet dan? Peace, brothers & sisters. 
Peace.

CAOMACEODOIM
Voor de echte coureurs onder ons: 
Geheime code voor automatische 
cruisecontrol! Code: supercruise. 
Resultaat: mensen doodrijden wordt 
opeens veel makkelijker. Deze code 
werkt alleen in versie 3.6.
M. Bakker

I  Hoe ziek!

http://www.global
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Het is alweer een tijdje geleden dat 
jullie een briefje van mij gekregen 
hebben, maar hier dan weer een be
richt van jullie Spawn-freak uit Bel
gië.
Voor alle gamers onder jullie die 
weg zijn van de Spawn-spelletjes op 
de SN ES en PSX heb ik goed 
nieuws. Na de Spawn games en co
mics, inmiddels 67 nummers, komt 
er begin dit jaar een heuse Spawn- 
film. ‘Spawn, the movie’ is al enkele 
maanden een kaskraker in Amerika 
en begint nu Europa te 
veroveren. Niet ver
wonderlijk als je weet 
dat Jason Wynn 
gespeeld wordt door 
niemand minder dan 
Martin Sheen en de rol 
van ClownA/iolator ver
tolkt wordt door John 
Leguizamo.
Als voorproefje op 
deze film is er nu al 
een Spawn soundtrack 
te koop. Deze cd heet, 
heel toepasselijk 
‘Spawn, the album’ en 
wordt uitgebracht door 
Epic/Sony music. Om 
de sfeer van de film 
weer te geven vond 
Todd McFarlane dat 
één muziekstijl per 
song niet genoeg was 
dus liet hij voor elke 
song een bekende 
rockband of -muzikant samenwer
ken met techno en/of underground 
artiesten. Zo vind je op dit schijfje 
namen als: Marilyn Manson & 
Snooker Pimps, Orbital & Kirk Ham- 
met, Prodigy & Tom Morello, Korn & 
The Dust Brothers, Metallica & DJ 
Spooky, Henry Rollins & Goldie, 
Slayer & Atari Teenage Riot en Butt- 
hole Surfers & Moby, die allemaal 
heel bekend in de oren klinken maar 
toch weer niet. Een aparte sound 
voor een aparte film over een onge

wone superhero, die eigenlijk geen 
superhero is.
Voor allen die meer over Spawn te 
weten willen komen staat hieronder 
mijn adres, schrijf me een briefje of 
surf eens op het web naar 
www.spawn.com.
Johan Deprez, Oostende, België

■  Dank, Johan. Een brief waarin eens 
niet gescholden wordt, doet ons al
tijd goed. (Jewoon nuttige informa
tie waar je wat aan hebt, want zijn 
wij niet allemaal fans van Spawn (en 
Maril;/n iianson). Hou ons op de 
hoogte.

T-

¥ ■
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Hoe durft die achterlijke knurft Ru
ben Extreme G een beter spel dan 
het magistrale WipeOut te noemen. 
Extreme G is nogal een triest spel. 
De graphics zijn vaag, ruw en vooral 
lelijk! Het spel oogt zeer goedkoop. 
Daarmee bedoel ik de menu’s op
tions en zo, maar ook de snelheids
meters en wapen-icoontjes. Het ziet 
er dom, stom en zielig uit. Op de 
SN ES had het er nog mee door ge

kund, maar tijden 
veranderen!
De muziek klinkt nep, 
slecht en zwaar gejat 
van een zeker spel op 
de PlayStation. Ja, dat 
spel ja! De originaliteit 
is heel erg ver te zoe
ken, want er is hele
maal geen originali
teit, alles is gejat van 
WipeOut. Alles!
Het pluspunt is de 
speelbaarheid, die is 
redelijk goed, maar 
echt uniek (zoals 
Ruben dat noemde) 
is het zeer zeker 
niet. Na al dit valt te 
zeggen dat Extreme 
G een buttspel is en 
geen schijn van 
kans maakt tegen 
WipeOut 2097 en 
zelfs niet tegen WipeOut 1.
Andor Kok, The PSX Master,
Den Haag

■  Iedereen die Ruben een ‘achter
lijke knurft’ durft te noemen, nemen 
wij niet helemaal serieus. En dan 
hebben wij het nog niet eens over wat 
er gebeurt als onze trouwe redacteur 
deze brief onder ogen krijgt .

THE EO rn.ES
Ed uit een streng gereformeerd ge
zin (zie december‘97, pagina 17)? 
Dacht het niet! Nee, volgens mijn - 
overigens vertrouwelijke- informatie, 
komt Ed van Mercurius. Daar werd 
hij zo gek van al dat gezeur over zijn 
lelijke hoofd, dat hij in z’n UFO 
stapte en naar de Aarde vloog. 
Onderweg zag hij een klein landje, 
Nederland genaamd. Dat beviel 
hem wel en hij vloog erop af. Voor
dat ie het in de gaten had, landde hij 
op een vliegveld. Dit alles gebeurde 
zo’n 25 jaar geleden.
Maar dat is nog niet alles. Ed trans
formeerde in een mens (wat hem

niet bepaald knapper maakte), zocht 
een baan, een geschikte woonom
geving en stichtte een gezin en als 
klap op de vuurpijl bracht hij twee 
kinderen ter wereld. Dit is zo onge
veer de levensfilosofie van Ed.
Maar nu de harde feiten: Ed is een 
alien! Nu denken jullie misschien:
‘Oh nee, Ed de alien, snel ontslaan, 
voor ie de hele redactie oppeuzelt.’ 
Nou, ik kan jullie geruststellen, Ed is 
niet kwaadaardig. Integendeel, Ed is 
een vriendelijke alien, zolang je niet 
over z’n hoofd begint te zeuren.
Loek van Leersum, Ingen.

■  Ik heb al veel onzin brieven gele
zen in de post, maar dit slaat alles. 
Weet je hoe we zo iemand als loek op 
Mercurius noemen: een zwetsnek, of 
zwamneus, ook wel wuppie of ukkel, 
een soepkip danwel smurf, rukwind, 
neusballetje, professor van leipum, 
onderwaterkip, melkboerenkar- 
hengst, kikkerdrol, grafzerk, gier
ton; kortom een schoorsteenveger in 
een tentenkamp.
Hè, dat lucht op. ED

http://www.spawn.com


Ook Bullfrog tracht een slaatje te slaan uit 
de inmiddels bijna normale gang van zaken 
bij het uitbrengen van een succesvol spel: 

een paar maanden erna komen 
zogenaamde extra missies op de markt.

e
Die extra missies kos
ten minder dan het 
oorspronkelijke spel, 
maar toch je krijg je 
vaak het gevoel ietwat 
bekocht te zijn. Zeker 
als je bedenkt dat ze 
die levels waarschijnlijk 
al klaar hadden liggen 
ten tijde van het ver

schijnen van de origi
nele titel. Soms brengen 
de add-ons inderdaad 
enkele extra’s zoals 
nieuwe units, andere

monsters of... nou ja, 
vul zelf maar in. Maar 
meestal gaat het toch 
om gewoon weer een 
nieuwe sloot levels die 
vrij moeilijk zijn, maar 
weinig echt nieuws 
brengen.

v o o r r  D E - 
r/*is /s
Helaas is dat laatste 
ook het geval bij Dun-

w
3

geon Keeper met de 
Deeper Dungeons. 
Oké, de graphics zijn 
iets opgelapt, er zit nu

ook een 3Dfx patch bij 
en de Al is omhoog 
geschroefd. Maar het 
is vooral meer van het
zelfde en een flink stuk 
moeilijker omdat het 
erg druk is in de onder
grondse kerkers van 
Dungeon Keeper waar
door je meer dan je lief 
is de zin ‘Your creatu
res need a bigger lair!’ 
zult horen.

Persoonlijk scoort Dun
geon Keeper hoog op 
mijn lijstje van de beste 
games van 1997 dus 
van dergelijke levels 
lust ik wel pap! Toch 
kan ik me goed voor
stellen dat jullie meer 
willen dan alleen maar 
een moeilijke uitbrei
ding. Voor de echte 
Dungeon fans dus.

JAN

Ergens in de Belgische Ardennen w erken negentien 
programmeurs al een paar jaar aan een n ieuw  spel. 

De naam van het bedrijf is Appeal en de tite l van het 
spel: Outcast.

Outcast is een spel dat een 
aantal verschillende gamestij- 
len samenvoegt om zo een 
actie-avontuur te creëren met 
het uiterlijk van een 3D 
shoot’em up en de gameplay 
van een strategie-avontuur.

Het zwaartepunt van Outcast 
ligt vooral op het gebied van 
de graphics. Zo heeft Appeal 
een specialist ingehuurd voor

alle aspecten van de karakters 
(duizend polygons per stuk). 
Het team van Appeal ge
bruikt nieuwe grafische tech
nieken om een paar van de 
beste 3D effecten te creëren, 
die ik tot nu toe in games ge
zien heb. Elk karakter wordt 
getekend en daarna op een 
soort skelet geplaatst. Dit 
zorgt voor realistischere be
wegingen en kleding die met 
de beweging ‘meeplooit’. Alle 
bewegingen worden overi
gens opgenomen via de mo
tion capture-techniek.

M E L D E R  iW ta T E R
. Ook de achtergronden heb
ben eigen specialisten, tech
nieken en speciale effecten. 
Eén van de beste achter- 
grondeffecten in Outcast 
vond ik het water. Het was 
kristal helder en reflecteert 
de wolken en de oeverkant 
zelfs beter dan echt water. 
Appeal’s specialist voor de

wapens zit vastgeketend aan 
zijn stoel, krijgt af en toe een 
stukje rood vlees toegeworpen 
en wordt verder alleen gelaten 
om nieuwe wapens te maken. 
En zover ik kon zien, werpt 
deze werkwijze z’n vruchten 
af. De wapens in Outcast zijn 
van een soort die nog niet 
eerder vertoond zijn.
Verder heeft Appeal ook een 
filmspecialist ingehuurd om 
een nieuw soort action- en 
zoomcamera-feature te creë
ren om dit spel tot leven te 
brengen. Appeal belooft dat 
Outcast er uit gaat zien als 
een 3D-versnelde game zon
der het gebruik van een dure 
3D-kaart. Het spel zal ver
schijnen op het Ocean-label 
en worden gedistribueerd 
door Bomico.
Geplande release: zomer 
1998. We houden je op de 
hoogte van Outcast’s vorde
ringen.

MARK B.



C  o m m a n d
& Conquer
S O I jE  s u r v i v o r

UAAT HET N ET OP
N ieuw s van het Command 

& Conquer-front. Vanaf februari ligt 
C&C: Sole Survivor in de w inkels.

Sole Survivor is een speciale C&C-editie die 
puur gericht is op online-gaming via Internet.
Via de Westwood-server (met Westwood Chat) 
kunnen per spel tot maximaal vijftig spelers op 
een enkele map tegen elkaar in het strijdperk 
treden. Iedere speler bestuurt slechts één 
voertuig (unit), maar door het oppikken van 
powerups kun je sterker en krachtiger worden. 
Het is ieder voor zich in Sole Survivor maar er 
kunnen natuurlijk ook allianties worden 
gesloten. Wil je eerst even oefenen tegen de 
gecomputeriseerde tegenstanders dan kies je 
voor de Skirmish-mode.
In de volgende Power Unlimited vind je 
(onder voorbehoud) een uitgebreide review 
van Sole Survivor. Ondertussen kun je dus met 
Internet je tijd volspelen totdat eind 1998 
(november) Command & Conquer: Tiberian 
Sun in de winkels ligt.

co jv iM  ArsiE>
c o r ö O u E Rb  CONQUER

OLE sumfjwali»

Oh gossie, heeft je  vriendinnetje het uitgem aakt omdat je  te veel 
achter de computer zit? Ach w a t m aakt het uit, het nieuw e jaar 

is begonnen, dus is het tijd voor een nieuw e start. En een nieuw e  
virtuele vriendin.

Zo’n virtuele vriendin 
heeft één voordeel, ze 
zeurt niet over hoelang

je achter de computer 
zit. Maar dit is dan ook 
het enige waarover ze 
niet zal zeiken. Ze leeft 
in je computer en moet 
dus verzorgd worden, 
anders gaat ook zij uit
eindelijk bij je weg.

L O V E -  B V T E S
Blacksheep heeft Love 
Bytes gecreëerd en 
misschien is Jo Quest, 
Engeland’s meest ge
liefde stoeipoes wel 
jouw perfecte virtuele 
vriendin. Jo wacht op 
jou om voor haar te ko
men zorgen en reken 
erop dat dit niet mak
kelijk wordt. Jo is erg 
veeleisend en vindt dat 
ze te druk is om iets aan

het huishouden te doen. 
Dit komt allemaal op jou 
neer. Schoonmaken, 
koken, boodschappen 
doen, uitstapjes plan
nen en meer van dat 
soort zaken.
Maak je Jo echt heel 
blij, dan zal ze je belo
nen of mag je een

Het grootste nadeel van racen 
in snelle sportwagens? Je haar 
gaat ervan door de war zitten, 
tenminste als je een convertible 
hebt of de raampjes opendraaü 
Vandaar natuurlijk dat Bomico 
ons een doos met 25 petjes van 
Red Asphalt heeft gestuurd. 
Red Asphalt? Jawel, want ken
ners weten dat het hier om deel 
twee gaat van Interplay’s Rock 
& Roll Racing.
Op pagina 31 lees je het ver
slag van deze nieuwe racegame, 
nu kun je alvast een exclusieve 
-  gratis - Red Asphalt-cap be
stellen door een briefkaartje 
met je naam adres en telefoon
nummer te sturen naar:

Power Unlimited,
Rock & Roll cap 
Postbus 9805 
1006 AM Amsterdam.
Wees er snel bij want we 
hebben er maar 25!

Zij is niet zo lui als Jo 
maar juist erg actief, ze 
doet aan aerobics en 
houdt van dansen. Wel 
is ze net zo veeleisend 
en soms is het moeilijk 
te begrijpen wat Ra
chel’s wensen zijn.
Door de liefdesstatis
tieken goed in de ga
ten te houden, kun je 
Rachel tevreden hou
den. Doe je alles goed, 
dan word je, net als in 
Love Bytes, beloond.
Zo niet, dan gaat ze er 
ook vandoor.
Rachel tevreden hou
den is niet zo heel 
moeilijk. Je hoeft haar 
alleen een beetje de 
goede richting op te 
sturen. Op tijd naar 
bed, naar de sport
school brengen, mee 
uit eten nemen, net als 
in het echte leven... De 
sleutel tot succes is het 
kopen van cadeautjes 
voor Rachel op het 
juiste moment. Erg 
snel onder de indruk is 
ze echter niet.
Rachel en Jo zijn de 
perfecte vriendinnen 
om je talenten op lief
desgebied te testen, je 
romantische gevoelens 
nieuw leven in te bla
zen of gewoon wat tijd 
te doden. Kus je oude 
vriendin gedag en ‘ver
sier’ die nieuwe. Is dit 
het begin van de Vir
tual Reality waar we al
lemaal op zitten te 
wachten?

MARK B.

Voor de Power Unlimited 'van maart hebben 
we de volgende games alvast (voorzichtig) 

in de planning gezet: C&C Sole Survivor (PC), 
NBA In The Zone 98 (PSX), Clocktower (PSX), 
Poy Poy (PSX), Shining The Holy Arc (Saturn), 

Formula Karts (Saturn), Mayday (PSX), 
Fighting Force (PSX), Die By The Sword 

(PC), Project Paradise (PC), Micro Macines V3 
(PC), Jetfighter III (PC), Deathtrap Dungeon 

(PC) en nog veel, veel, heel veel meer.

Het maartnummer van Power Unlimited ligt 
vanaf 20 februari in de winkels.

spelletje strippoker met 
haar doen. Dus koop 
die bloemen en bon
bons, voer de vis, dood 
de muizen; doe ge
woon alles wat Jo’s 
hartje begeert.

V I R T U A L
n O O M H M T E
HUB Nieuwe Media in
troduceert Rachel the 
Virtual Roommate. Ra
chel is een sexy dame 
die net als Jo huis
houdt in je computer.

L
G
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•F M ET B A LLE N ...
"No one's managed to make even a decent tennis game for the Playstation" - GamePro Preview 

"The difficulty of the game is just perfect" - Games Master Magazine
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W ie  deze rubriek vaker leest, w e e t dat ik een paar maanden  
geleden de komst van een n ieuw e console aankondigde. Hoewel 

het bericht w as gebaseerd op geruchten, blijkt dat het netw erk van 
insiders dat aan de Power Unlim ited rapporteert ook in dit geval 

betrouwbaar is gew eest
^  VM Labs heeft on
langs eindelijk toege
geven dat het bezig is 
met de produktie van 
het mysterieuze ‘Pro
ject X’. Sterker nog, het 
apparaat moet tegen 
het einde van dit jaar in 
de winkels te krijgen 
zijn.
Er zijn nog steeds wei
nig details over het ap
paraat bekend maar 
het volgende wilde al
gemeen directeur van 
VM Labs Rick Miller 
ons wel vertellen. Spe
culaties dat het om een 
64-bit systeem zou 
gaan werden door hem 
ontkend met het argu
ment dat ‘meer bits niet 
altijd beter’ hoeft te 
zijn. Dit betekent niet 
dat ze niet meer bits 
hebben, zegt Miller, 
want dat heeft Project 
X wel (huh?).
In ieder geval kon hij

zeggen dat Project X 
‘substantieel’ krachtiger 
is dan de N64 en de 
PlayStation. In het hart 
van Project X zit grafi
sche technologie die in 
zijn geheel anders is 
dan wat we tot nu toe 
hebben gezien, maar 
als je er een bench
mark op zou loslaten 
dan zouden de polygo- 
nen-per-seconde te
genvallen. Project X 
werkt namelijk volgens 
een andere filosofie.
De graphics-mogelijk- 
heden zullen zich aan
passen aan een game, 
en niet andersom.
Grote woorden alle
maal, maar we missen 
nog een hoop stukjes 
van de puzzel. We blij
ven de ontwikkelingen 
natuurlijk op de voet 
volgen.

^  3Dfx heeft het be
staan van een nieuwe 
Voodoo chipset beves
tigd, gepland voor het 
tweede kwartaal van 
dit jaar. Hoewel de 
naam simpelweg 
Voodoo 2 wordt, zal de 
set ruwweg drie keer 
zo snel zijn als zijn 
voorganger.
Het uiteindelijke pro- 
dukt zal bestaan uit 
een 192bit architecture 
en zal data kunnen 
verwerken met een 
duizelingwekkende 
snelheid van 2,2 giga
byte per seconde.
Deze snelheid is met 
name te danken aan 
een dubbele imple
mentatie van de 
Texelfx2 chips. Games 
als Quake bijvoorbeeld 
tekenen alles twee

Een zeen vage foto
VQh de vage Project X.

keer - de eerste keer 
met textures, daarna 
met de lichteffecten.
De twee lagen samen 
vormen het uiteinde
lijke beeld. Door het 
gebruik van twee pro- 
cessoren kan het ren
deren in de helft van 
de tijd worden ge
klaard, waardoor 
Quake op een on
speelbare snelheid van 
110 frames per se
conde draait op een 
P233.
Laten we eens lekker 
met termen gaan smij
ten. De basis chipset 
heeft een 80 miljoen 
bilinear-filtered, MIP 
mapped pixels/se- 
conde fill rate. Daar
door kunnen 2 miljoen 
triangles per seconde 
worden gehaald. Het 
3D renderen gaat met 

behulp van een 
16bit integer en 
floating-point Z- 
buffering (met 
biasing), een 
sub-pixel en 
sub-texel cor
rectie met een

resolutie van 0,4 x 0,4, 
per-pixel en per-vertex 
atmosferische mist en 
hei-effecten tegelijk 
met alpha-blending en 
er is de mogelijkheid 
gebruik te maken van 
interne polygon edge 
anti-aliasing.
Voor het 3D texture 
mapping is de vol
gende technologie in
gebouwd. Het perspec
tief is altijd correct 
door, wat wordt ge
noemd, ‘true divide- 
per-pixel’ texture map
ping. Verder heb je full 
speed bilinear en trili- 
near filtering, texture 
compositing voor multi
texture speciale effec
ten en texture com
pression door nauwe 
band YAB formaat.
Stop daar 2-4 Mb EDQ 
DRAM frame buffer ge
heugen bij en tot 12 
Mb texture memory en 
het zwikje kan worden 
afgespeeld op resolu
ties tot 1024x768 met 
dubbele en driedub
bele buffering. Hijg hijg.

BJ0RN
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DE eEOETWERELD VAN
EC KNUDDE

Vroeger w as er een stripblad dat de Pep heette, 
daarna w erd dat Eppo, Eppo W ordt Vervolgd, Sjors & 

Sjimmie en tenslotte SjoSji. Een strip die nooit uit deze 
bladen is w eggew eest, is Knudde van Toon van Driel.

De doldwaze stripjes van FC 
Knudde, de meest klungelige 
voetbalclub aller tijden, werk
ten bij velen op de lachspieren. 
Met dit in het achterhoofd is 
het spel Knudde World Sports 
Tournament volgens mij ook 
in elkaar gezet. Een zeer ko
misch spel met een grote di
versiteit aan sporten en bo
venal veel humor.

FC Knudde zit financieel weer 
eens aan de grond. Ten einde 
raad laat de directie, als 
reclamestunt, Jaap met een 
fakkel de wereld rondrennen.

met uitnodigingen voor een 
sporttoernooi.
Dit toernooi bestaat uit de vol
gende onderdelen: wielren
nen, speerwerpen, roeien. 
Formule 13 karten, water
skiën, schansspringen, snow- 
boarden, kanoën, fierljeppen 
en voetballen.
Maar Knudde zou Knudde 
niet zijn als de sporten niet op 
een ietwat ander manier kun
nen worden uitgevoerd. Zo 
kun je bijvoorbeeld tijdens het 
wielrennen en snowboarden 
je tegenstanders neermep
pen, zonder dat je gediskwali
ficeerd wordt. De bediening

deed me met weemoed aan 
een spel als Decathlon den
ken waarbij je het toetsen
bord of de daarvoor gebruikte 
joystick bijna aan gort moest 
rukken om voldoende snel
heid te krijgen. Gelukkig is dat 
hier wat minder extreem, 
maar het principe is wel het
zelfde. Door de CTRL-knop 
snel in te drukken krijg je 
snelheid en met de spatiebalk 
en de pijltjestoetsen bedien je 
de overige handelingen.

LOLLÊC
De graphics zijn een beetje 
gedateerd, maar de invulling 
is daarentegen super grappig. 
Zo vind je jezelf bij fierljeppen 
(polstokslootjespringen) mid
den in een weiland waar alle
maal boeren en boerinnen je 
aanmoedigen en je temidden 
van de bagger en de mest zo

ver mogelijk moet springen. 
Spring je mis, grijp je de stok 
te laat of heb je te weinig 
vaart, dan flikker je gegaran
deerd op je muil, in de mod
der of in het water hetgeen 
weer erg lollig wordt weerge
geven. Een zeer lastig onder
deel is het wielrennen waar je 
soms midden in een dorp 
(compleet met rotonde, een 
fanfare orkest en diverse 
cafeetjes) moet fietsen en 
overal tegenaan kunt botsen. 
Kortom, voor gelikte graphics 
moet je hier niet zijn, maar 
dat geeft ook helemaal niet. 
Knudde moet het vooral heb
ben van de humor en de 
grappige invulling van de om
geving waarin de sporten be
dreven worden. Ik heb me 
met dit spel in ieder geval uit
stekend vermaakt.

JAN
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Voor gamers die inmiddels alle levende 
wezens in Carmageddon onder hun w ie len  

hebben vermorzeld, en dat zijn er vast 
heel veel, heb ik goed nieuw s. De 

Carmageddon Splat Pack brengt je  vers 
plet-vo lk .

Carmageddon Splat 
Pack zou ik in één zin 
kunnen omschrijven. 
Het biedt alles wat 
Carmageddon ook 
biedt, maar dan nog 
beter, nog grover, nog 
bloediger én met een 
3Dfx-patch.
CSP bestaat uit acht
tien splinternieuwe 
tracks die jij mag ont
doen van vervelende

wandelaars. Je krijgt 
vijftien nieuwe auto's 
tot je beschikking en 
dat zijn nou niet be
paald Fiat Panda’s.

ALS EFt ÉÉIS/ 
S C H A A P  
CESPLET IS...
Tijdens het spletten 
kun je genieten van 
nieuwe omgevingen, 
waaronder een gevan
genis, een winters 
landschep en de hel. 
Per omgeving tref je 
weer duizenden le
vende wezens aan die 
er echt om vragen om 
tot hoopjes lillende 
darmsmurrie vermalen 
te worden. Politie
agenten, mannen in

pak en lekkere babes 
in minieme badpakjes 
(zonde!); allemaal gil
len ze heerlijk als je ze 
op de motorkap rost. 
Ook de beesten ont
breken niet. Waren in 
Carmageddon vooral 
de koeien de klos, dit
maal zitten de levels 
vol met het betere 
schapen-splatwerk. Ze 
lopen in kuddes rond, 
dus daar valt zelfs voor 
iemand met -19 nog 
wel een stijlbonus weg 
te slepen.

SPLETTEIS/ 
f/V 30FM
De Splat Pack kun je 
met een 3Dfx kaart 
spelen en dat verhoogt

de pret behoorlijk. Je 
ziet nu nog beter hoe 
iemand tegen je bum
per ketst. De lijkjes zijn 
ook een stuk smakelij
ker. Een beetje arts 
kan de verschillende 
organen zo aanwijzen. 
Je hebt wel een krach
tige Pentium nodig om 
het spel een beetje 
vaart te geven. Maar 
voor de rest speelt de 
Splat Pack lekker. De 
besturing is hetzelfde 
gebleven en de cheat- 
codes voor Carmaged
don (PU december) 
kunnen ook in deze 
add-on gebruikt wor
den.

J.J.



TOPPERS VOOR

k W A R T A A L .
Kort voor n ieuw jaar belden w ij m et een aantal grote so ftw are - 

huizen/distributeurs en vroegen ze naar de drie belangrijkste  
releases voor het eerste kw artaal van 1 9 98 . Doe er je  voordeel mee.

ELECTRONIC ARTS  
Dark Omen (PC, PSX) 
Skull M onkeys (PSX) 

Diablo (PSX)

BDMICO
Die By The Sword (PC) 

Fall Dut (PC) 
Forsaken (PC, PSX)

Unreal

4'f

R&P Electronic M ed ia  
Ubik (PC)

Egypte (PC)
Pax Corpus (PC)

ATOLL S O F  
C&C: Sole Survivor (PC) 

Battlesphere (PC) 
Beast (PSX)

EMTEC
Deathtrap Dungeon (PC) 

Unreal (PC) 
Daikatana (PC)

M IN D  M U LTIM ED IA  
Beyond Time (PC)

Have A  Nice Day (PC)
LED W ars (PC)

H D M E S O F  
Starcraft (PC) 

W inb low s 9 8  (PC) 
W arcraft Adventures: Lords Of 

The Clan (PC)

K O N A M I
Nagano W in te r Olympics (PSX, 

N 6 4)
NBA In The Zone 9 8  (P S X ,N 6 4 )  

M ystical Ninja (N 64)

CD CONTACT DATA  
Battle Zone (PC)

Quake (PSX)
P itfa ll 3D  (PSX)

Paikatana.

NINTENDO  
Yoshi s Story (N 64) 
Tetrisphere (N 6 4) 

Timon & Pumbaa (SNES)

COLUMBIA TRISTAR  
Cool Boarders 2 (PSX) 

Bushido Blade (PSX) 
Spice W orld  (PSX)

U B IS O F
Tonic Trouble (P C /N 6 4 ) 

Red Line Racer (PC) 
POD Extended Time (PC)

Door de hilarische fotostrip uit het vorige nummer heh je wellicht de 
indruk gekregen dat de PU redactie alleen maar strips leest Niets is 

minder waar, want als de games zijn uitgespeeld verslinden de 
redactieleden stapels boeken. Maar wie leest nu eigenlijk wat?

Ci

ItMUK B.
Mark richt zich voorna
melijk op de Ameri
kaanse literatuur. Naast 
alle boeken van Stephen
King, staan ook de me- __________
moires van alle Amerikaanse presiden
ten bij hem op de plank. Momenteel 
leest Mark een bewerkte versie van 
Sylvester Stallone’s Spreken in het 
openbaar.

^  r o
Naast Mijntje gaat op 
kickboksen en Baantje 
aan de drank d\eE(i 
elke avond aan zijn 
kroost moet voorlezen, 

heeft hij zich gestort op Formule 1 boe
ken. Zijn favoriet is het autobiografische 
Waarom finish ik toch altijd laatste of 
helemaal niet? van onze eigen Jos Ver
stappen,

Dat Dre van lekker eten 
houdt, mag bekend zijn.
Zijn huis ligt dan ook
bezaaid met exotische _______
kookboeken. Kokkerellen metafval- 
vlees scoort hoog, maar Dre’s all-time 
favorite is Tineke de Nooij’s 101 
gerechten met vla.

Bas leest letterlijk alles, 
als hel maar over tatoe
ages gaat. Momenteel 
zit hij dag en nacht te 

bladeren in Zelf tatoeages zetten in 20 
lessen van Henk Schiffmacher en mag 
hij alvast oefenen op de strakke billen 
van een niet nader genoemd redac
tielid.

FtUBEIM
Ruben is helemaal ver
slaafd aan de X-files.
Naast de serie zijn na
tuurlijk ook de boeken _ _ _ _ _ _ _
verplichte kost. Het probleem is echter 
dat na het lezen van The Truth is out 
there Ruben nu overal complotten ziet en 
de PU redactieleden iedere week een 
alien lifeform scan moeten ondergaan.

J M i v
Na alle folders met te 
verwachten games en 
persberichten van soft
warehuizen te hebben 

nageplozen, blijft er voor Jan weinig tijd 
over voor ander leeswerk. Dat komt na
tuurlijk ook doordat hij zelf een boek 
aan het schrijven is, getiteld Hoe peuter 
ik zoveel mogelijk games bij mijn eind
redacteur los?

Onze voetbalfanaat kent 
maar een soort litera
tuur: die over voetbal 
natuurlijk. De bal is 
groen, Het gras is rondwan Johan 
Struijff en Scheids ben je blind? wan 
Danny Doof, maar ook Alles over de 
tackle van achteren en Cheaten in het 
spelershome van de hand van John de 
Golf kent Skate van voomaar achter.

K E E S
Het huis van Kees is 
een waréSMotheek vol 
boeken, encytdr^jeëieèn 
en naslagwerken over 

Oosterse vechtsporten. Sinds kort mag 
hij zich ook de trotse bezitter noemen 
van het zeer zeldzame Mien, waar is 
mijn werpster?

fVAfVcrv
Nancy heeft een zwak 
voor erotische poëzie.
De bundel Dokter, wat 
heeft u warme handen 
van Dirk Dijenkletser heeft ze al Sen 
keer herlezen, maar momenteef zweert 
ze bij Zwoele zomernachten in Ateska 
van Fred Emmer.

BJOFtlW
Bjorn is breed georièn- 

j j id  teerd. Hij leest alles, van
y  menukaarten tot wegwij- 

zers, van bijsluiters tot 
'i billboards. Daarnaast 

heeft hij een zwak voor Detectives. 
Baantjers De moord op de redacteur 
die zijn deadline niet haalde heeft htj 
bijna uit.

TMOHMS
De goedlachse Thomas 
spit alle andere games
bladen door om te zien 
hoe het niet hoort. Als 
hij daarna van de buikkramp is beko
men, neemt hij graag Japon over het 
balkon wan Piet Bambergen ter hande 
of laat hij zich vermaken met het alom 
geprezen boek van Youp van ‘t Hek, Ik 
maak al tien jaar dezelfde grapjes, en 
ze blijven het vreten.

J.J.
“Mijn huis staat vol met 
telefoonboeken, Weh- 

M  kampcatalogi en Gou-
l’R  den Gidsen”, aldus onze
kersverse Duke look alike J.J. “Als de 
sportschool weer eens een keer dicht 
is, kan ik me lekker afreageren met het 
doormidden scheuren van die dingen. 
RAARRRGH!”
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P O W E R  H I T S
Hier volgt een overzicht met de games die in 
de vorige twee nummers de beste cijfers kregen:

r

( v r r v r E - r v D O  6 4
Diddy Kong Racing (januari)
Mischief Makers (december)
Extreme G (december)

CU»/M6 BOV
Smurfen 3 (december)

S A T U m S I
Lost World (januari)
Sonic R (januari)

f» l-a V S T > *T fO » W
Tomb Raider 2 (januari)
Cool Boarders 2 (december)
Mortal Kombat Mythologies (december) 
Crash Bandicoot 2 (december)
MDK (december)
Grand Theft Auto (januari)
Skull Monkeys (december)
Duke Nukem 3D (januari)
Courier Crisis (december)
Nascar 98 (december)
Red Alert (januari)
Frogger (januari)
Toca Touring Car Championship (december) 
Duke Nukem Total Meltdown (december) 
Medlevll (januari)
WCW VS The World (januari)
NHL 98 (januari)
Spawn (januari)
Tennis Arena (januari)
Pandemonium 2 (december)

r » c  c D - n o M
Blade Runner (december)
Turok Dinosaur Hunter (januari)
Sub Culture (december)
Nuclear Strike (januari)
Tomb Raider 2 (januari)
Quake 2 (december)
Treasures Of The Deep (januari)
F1 Racing Simulation (januari)
Grand Theft Auto (december)
Dreams (januari)
Age Of Empires (december)
Queen The Eye (januari)
Incubation (december)
The Reap (januari)
Monkey Island 3 (januari)
Koala Lumpur (december)
F22 (januari) 
l-War (januari)
Search And Rescue (januari)
Zork Grand Inquisitor (januari)
Riven (januari)
Enemy Nations (december)
Earth 2140 (december)
DogDay (december)
Postal (januari)
3D Ultra Pinball (januari)
Virus (december)
The Tone Rebellion (december)
AHX-1 (januari)
Panzer General 2 (december)
Galapagos (december)
Ignition (december)
NHL 98 (januari)

8,0

ï m

Crash Bandicoot 2
[ ( - ) ]
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n  Racing Simulatio

Caimageddnn Splat Pack
NlSFlightsimulaiotBo

Diddy Kong Racing (N64) 
GoldenEye 007 (HI64)

DUTCH IN TE R A C nV E  C H A R T S ^  M u lO M e d ia M a rk t /  l-M e d ia te



E G Y P T E
1156 VOOR CHRISTUS
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Beleef een magisch avontuur in de betoverende omgeving van het oude Egypte. 
Egypte biedt niet alleen een spel̂  maar ook de mogelijkheid om rond te divalen \ 
in exact nagebouwde omgevingen uit ca. 1100 vC en een complete database 
boordevol informatie over het oude Egypte! ■ '

Egypte biedT ondermeer: | usaKssi’K... .......

• Ompi^SP voor complete bewegingsvrijheid
Omni Sync ^

• Exacte weergave van het oude Egypte
• Ijzersterk yerhaal
• Schitt€ r̂,ertjje grafische omgevingen, 

zoals jhJJItlantis
• Betoverende muziek

. ; ' r
Egypte is het nieuwste product van de makers 

^aiv Atlantis, dejiummer l CD-Rom van 1997!

^  A

l  ‘

A*/ to Bi ««wb- ■/ilV Vj‘ «. ü t ' *  1
(s.^ -  tA --U ji. >1
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Egypte is binnenkort overal verkrijgbaar.
Bestel 'm nu!

Hi j l i  o o h  op i n t e r n e ! ;  l o u j i u . i n e d j o l i o s e . n l  o f  b e l  0 2 0  - 6 4 5 8 2 4 0 RAP E L E C TR O N IC  
M EDIA
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Annihilotjon
Als 't  goed is, draait M K  Annihilation al vanaf half februari in de 
bioscoop w a n t vanw ege het succes in A m erika, w ord t ie  eerder 
in Nederland uitgebracht dan aanvankelijk de bedoeling w as . De 

PU hoofdredacteur kw am  in elk geval laaiend enthousiast uit 
 ̂ Am erika terug; deel tw e e  w ordt groter en beter dan de eerste 

film , en w é  geloven hem op z'n woord.

M.  11 É

S M A O -H A M IS I
c / v  z w  L E c e n
Annihilation, dat vdn d§ 
makers geen sequel 
genoemd mag worden

omdat het geen ver
volg is maar hoofdstuk 
twee in de avonturen 
van de MK karakters, 
gaat verder waar het

vorige verhaal ophield.
^  Shaö-Kahn lapt de  ̂

Kombat regels aan z’n 
taars en komt hoogst
persoonlijk naar de’ 
Aapde om deze te ver
overen en tegelijkertijd 
alles wat hem in de weg 
loopt te vernietigen.
In zijn'leger zitten 
naast Scorpion en 

•Sub-Zèro ook Mileena,
■' de slechte tweelingzus 
 ̂ van prinses Kitana, 

Motaro, een centaur, 
Sheeva, een vierar- 
mige vechtmachine, 
Cyrax een cyberninja 
met ingebouwde raket- 
lanceerder en ex-

Groots en meeslepend 
zou ik het niet willen 
noemen. Verwarrend 
en bloederig lijkt me 
een betere omschrij
ving voor Event Hori
zon.,En als ik erbij ver
tel dat het een soort 
kruising tussen Alien 
en Hellraiser (zonder 

/Pinhead dan) is, be
grijp je wel dat deze 
horror in space waar
schijnlijk* maar ig een

■ m .  f

'1 ' ■

beperkt aantal zalen te 
zien zal zijn.
De Evfent Horizon is 
een ruimtesctiip dat 32f 
jaar geleden (de film 
speelt in het jaar 2047) 
spoorloos verdweenin 
een space-Bermuda 
driehoek. Nadat een 
noodsignaal is opge
vangen, wordt het res- 
oue-schip van kapitein 
Miller (gespeeld door 
Lawrence Fishburne)

\ i '

V  » • '

schoonheidskoningin 
Sindel. y

DE* STEftPE*- 
L . t J H É N
De sterfelijken zullen het 
piet makkelijk krijgen, 
’maar ook zij hebben 
extra hulptroepen. Niet 
alleen vecht Rayden 
deze keer mee met Liu, 
Sonya en Johnny Cage, 
hun team wordt daar
naast versterkt met

Jax, een ouwe vriend 
van Sonya die titanium 
in Z'n afmen heeft om 
ze wa't sterker te ma- 

, ken, Jade, vluchteling 
uit de Outworld en de 
sjamaan Nightwolf.

is/ o Y t h e  e i v o

Op de MK-website kun 
je lezen dat iedereen 
wordt opgeroepen de 
film te bekijken en kri
tiek, ideeën en wensen

' Pr-,

r --.-Vr'flTï'ti'

erop afgestuurd. Naast 
de vaste crew is ook 
dr. Weir aanwezig. Hij 
heeft de revolutionaire 
motor waar de Event 
op draait ontworpen en 
is daarnaast psychisch 
flink in de war geraakt 
van de zelfmoord van 
zijn vrouw, ook alweer 
een paar jaar geleden. 
Het team vindt dé 
Event H (lekkere claus
trofobische opnames in 
donker ruimteschip 
waar half ontbonden 
lijken ropddofiberen in 
het luchtledige), die 
bezeten blijkt te zijn 
van een soort evil su- 
perbrein dat pijn, angst, 
moordneigingen en al
gehele chaos hoog in 
het vaandel heeft staan. 
Het brein kan in de  ̂
hersenen van mensen

'kijken en ze dingen la
ten doen waar ze geen 
controlé meer over 
hebben en die ze vaak 
ook niet overleven. 
Zoals ik al zei: een film 
voor de echte liefhebber. 
Vanaf half februari in 
de bioscoop.
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via e-mail te leveren,
^  liefst 20 gedetailleerd 

mogelijk. Dat kan na- 
tuurlijkalleen maar be
tekenen dat Annihila
tion niet het einde van 
MK bioscoop-saga is. 
Vanaf 12 februari in 
de bioscoop 
www.mortalkombat. 
com

'  "V-

Na de TV, de agenda’s 
en de feesten komen " 
de VJ’s van TMF nu 
ook naar je computer. 
De TMF Screensaver 
Kit bevat een (After 
Dafk) screensaver 
waarop foto’s van alle 
VJ’s over het scherm 
vliegen. Elke VJ heeft 
een eigen foto die je, 
als extraatje, ook als

ü T im
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Sjaak is een klein man
netje met bloeddoorlo
pen ogen in een hoofd 
dat groter is dan z’n lijf. 
Gekleed in een soort 
Superman pak (Super- 
sjaak?) speelt hij de 
hoofdrol in het spel: 
Gabber Sjaak en de 
flippende megapil.

wallpaper kunt gebrui
ken. Daarnaast is er 
behang met het TMF 
logo of met de Magnifi
cent Four. Van die laat
ste staat ook de video
clip op het schijfje. De 
TMF agend^ (die je op 
je harde schijf kunt zet
ten) maakt het geheet 
compleet.

Rapid Racer je favoriete game van het moment? | 
Of hang je liever achterover om de graphics in 
de technowereld van Ghost in the Shell te be
wonderen. Lees in beide gevallen door. We 
hebben namelijk de soundtrack van de race- 
game én de manga-movie in de aanbieding. 
Apollo Four Forty tekende voor de tune van 
Rapid Racer en maakte er meteen een heel 
album omheen. Voor Ghost in the Shell werden) 
verschillende techno-artiesten (waaronder Der
rick May) gevraagd een nummertje te maken. 
Prachtig artwork in de inlay van de GitS CD 
inclusief mini interviews metjie-aftiesten en de 
geschiedenis van strip naaf"film na^game.
En wat moet je doen o i^ sen van de: 
in de wacht te slepen? Bijna niks. Ja, 
sturen met je naam, apres, welke 
CD’s je wilt hebben erkwaarom. Wgi 
want van beide hebbemwe maar yfjf stuks weg 
te geven. ^

schijfjes 
n kaartje f *  
de twee 
wel snel:

Stuur een kaartje naar:
Power Unlimited 
Postbus 9805 /
1006 AM Amsterdam ^
O.v.v. Soundtrack Rapid of Ghost In The I

—̂jlNCUJSIEF AUDIO-CD MET IA SABBER-H1 T s y | 
IvOCJB HET SPELEN VAN HET SABBER BJAA< SPElTI

De game bestaat uit 
twee CD’s; op de een 
staat het spel dat naar 
de harde schijf ge
schreven wordt. De 
andere CD is een au- 
dio-CD die in éen ge
wone CD-speler af
gedraaid kan worden. 
Flet is ook bedoeld als 
achtergrondmuziek bij 
het spel. Wanneer je 
gaat spelen stop je de

audio-Cp in de Rom- 
speler en kun je op de 
klanken van Hakkuh 
en Zaguh of Have 
Naquila, het gabbertje 
door een platform heen 
loodsen. Onderweg 
moet hij zoveel moge
lijk joints en pillen zien 
te scoren en vooral 
geen agenten tegen het 
lijf lopen, want daar gaat 
hij gillend dood van. En

Sjaak heeft maar twee 
levens. Gabber Sjaak i s ' 
niet echt een spel waar 
je maanden op stuk
loopt voordat je het uit 
kunt spelen. Het is 
vooral erg melig en een 
beetje van alles wat.
De twee CD’s bevatten: 
een platformgame, een 
audio-CD en een file 

'met dertien speelbare 
demo’s van games 
waaronder Carmaged- 
don, Tomb Raider, Meat 
Puppet, X-Wing vs Tie 
Fighter en Expect No 
Mercy.
Een geoefende gamer 
kun je er niet blij mee 
maken (wel laten 
lachen), maar voor 
beginners in de game- 
wereld is Gabber Sjaak 
en zijn megapil een 
leuke kennismaking.

http://www.mortalkombat
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Konami, een van de m eest vooraanstaande fabrikanten  
op het gebied van sportspellen, heeft een game 

gem aakt van het belangrijkste sportevenem ent van het 
jaar, de Olympische W interspelen in Nagano. Nou ja , 

na het W K  voetbal dan.

THUISWEO-
s r m j o
Het Japanse Konami 
heeft inmiddels al heel 
wat grote sporttitels uit
gebracht. Games als 
International Superstar 
Soccer Pro, NBA In 
The Zone en Interna
tional Track And Field 
zijn hier aardige voor
beelden van.
In 1996 was de eer 
nog aan US Gold om 
de Olympische Zomer
spelen in Atlanta op de 
PC te laten verschij
nen, nu heeft Konami 
‘hun’ grote sportspek- 
takel in huis gehaald. 
Voor wie het de afgelo
pen maand geheel ont
gaan is: de OWS vin
den dit jaar plaats in 
Nagano, Japan en dat 
is natuurlijk een thuis
wedstrijd voor ze.
Wat ik van deze game 
dan ook venwachtte, 
kwam grotendeels uit. 
Alle lokaties waar ge
streden wordt om de 
felbegeerde gouden 
medailles, zijn identiek 
aan de real thing. Van 
ijshal tot skischans, ze 
zijn nauwelijks te on
derscheiden van de 
echte lokaties.

E'E'fV MOfVD- 
VOL
Verwacht echter geen 
officiële equipes van 
alle landen. Blijkbaar 
ging het de program
meurs wat te ver om 
iedere sporter bij naam 
en nationaliteit te noe

men, en is er gekozen 
voor een simpelere op
lossing. Je kunt name
lijk je eigen naam in
voeren, en vervolgens 
kiezen uit een van de 
(helaas slechts) zes
tien landen die be
schikbaar zijn.
Maar what the fok, wel 
Nieuw Zeeland, en 
geen Holland? Dat zul
len de Pintjes en Gian
ni’s onder ons niet op 
prijs stellen. Want 
schaatsen is wèl een 
essentieel onderdeel 
van dit evenement. 
NWO telt dertien on
derdelen, waarvan de 
500 en 1500 meter 
(zonder klapschaats) 
er twee van zijn. De 
overige onderdelen 
zijn: Alpine Skiën (af
daling, Super G en 
reuzeslalom), Snow- 
boarden (reuzeslalom). 
Shorttrack (500 en 
1000 meter), Bob
sleeën (viermans-bob). 
Rodelen (solo slee), 
Schansspringen (grote 
schans, freestyle) en 
tot slot Curling. Wel, 
da’s een mondvol. 
Prettig bij dit scala aan 
onderdelen is dat je ze 
in willekeurige volg
orde kunt spelen.

‘handling’ 
vragen. Hier 
dien je als 
een bezetene 
op minstens 
twee knoppen 
te drukken om 
een accepta
bele tijd te rijden, en 
neem maar van mij 
aan dat dit een alles
behalve prettige uitwer
king heeft op het ver
dere functioneren van 
je vingers en pols (tja, 
als gamestester moet 
je nu eenmaal meer
dere lichaamsdelen tij
delijk opofferen om je 
lezers een helder 
beeld van een bepaald 
spel te geven).
Verder is de gameplay 
redelijk gevarieerd. Zo 
hoef je bij het skiën en 
snowboarden alleen 
maar om de vlaggetjes 
te slalommen en af en 
toe door de knieën te 
gaan om meer vaart te 
krijgen, terwijl je bij het 

freestyle

schansspringen 
een hele combinatie 
van knoppen in snel 
tempo achter elkaar 
moet indrukken om 
een serie artistieke bui
telingen te maken.

LIJK
Omdat het gros van de 
onderdelen draait om 
snelheid en solo wordt 
uitgevoerd, is het pret
tig om dit af te kunnen 
wisselen met een potje 
curling, oftewel een 
soort Bowling On Ice.
Ik hoop dat ik met deze 
term de curlers in ons 
land niet beledig. Als 
ze hier al bestaan.
Bij deze sport (die als 
enige in de game vrou
welijke deelnemers 
heeft) dien je in een

soort 
schijf, die 
verdacht 
veel weg

heeft van een fluitketel 
op kussentjes, al bor
stelend naar het mid
den van de aan het 
eind van de baan gele
gen cirkel te schuiven. 
Je zult snel genoeg 
merken dat het toepas
sen van de juiste stra
tegie uiterst belangrijk 
is, aangezien je tegen
stander het je flink 
moeilijk kan maken 
door jouw schijven uit 
die cirkel te knallen. Ui
terst vermakelijk alle
maal, moet Ik zeggen.

V E f v z A o r c o
Dat geldt ook voor alle 
andere onderdelen, 
hoewel bij sommige de 
fun er vrij snel af is. 
Vooral het schaatsge- 
deelte had ik na het 

verbreken

van alle records in de 
Hard Mode al snel ge
zien.
En hoewel het wat tijd 
vergt om jouw naam 
op alle erelijsten te 
zien prijken (nou ja, ik 
hoefde er maar één 
nachtje slaap voor te 
skippen), zul je mis
schien net als ik al snel 
lichtelijk verzadigd ra
ken van sommige on
derdelen. Je zult dan 
uiteindelijk nog puur 
strijden tegen je eigen 
persoonlijke toptijden. 
En dat is toch niet echt 
de bedoeling van de 
Olympische Spelen?

WViT. WiT f  IV 
IVOC EEISIS 
WIT
En wat valt er te zeg
gen over de graphics, 
los van het feit dat de 
‘kleur’ wit erg promi
nent aanwezig is?
Laat ik maar beginnen 
met het gegeven dat 
de characters er (in 

deze bèta versie



k N O  W I H T B R

althans) soms nogal 
blokkerig uitzien. Ook 
de schermopbouw is af 
en toe erg schokkerig. 
Je zult vooral bij de 
snelle afdalingen op de 
ski’s met regelmaat 
van de klok geconfron
teerd worden met plot
selinge decorverande- 
ringen. Van vloeiende 
overgangen is hier 
nauwelijks sprake. Het 
is dan ook te hopen 
dat dit manco in de de
finitieve versie netjes 
weggewerkt wordt.
Ook de geluidseffecten 
zijn niet altijd om over

l 'llM lli»  m .« i

naar huis te schrijven. 
Ik begon me al snel te 
irriteren aan de con
stante herhalingen van 
dezelfde soort noises. 
Desondanks valt er 
aan Nagano Winter 
Olympics genoeg fun 
te beleven. Ik zie me
zelf deze game niet zo 
snel uit de kast halen 
in hartje zomer, maar 
met de alsmaar terug
kerende kou (elk jaar 
weer) denk ik 
dat ie op 
zijn manier 
toch een lange levens
duur zal hebben.
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s e m e s
Als je denkt aan de ge
schiedenis van games, 
kun je denken aan se
ries die al heel lang 
meegaan. Bijvoorfcfe^ 
die van Zork, die 
rriiddels al zeven a ra ^  
ventures telt of de King 
Quest inmiddels ook' 
goed vogr zeven delen 
(en deel acht is in de 
maak!). Men zou ook 
kunnen stellen dat 
Doom een lange evolu
tie kent tot aan Quake 
II heden ten dage toe. 
Allemaal series die 
door de jaren heen 
een duidelijke ontwik
keling hebben laten 
zien met alle techni
sche, up to date snuf

jes die daarmee ge
paard gaan. En dan is 
er natuurlijk een «aam 
die in dit rijtje niet mag 
ontbreken omdat ook 
deze serie een duide
lijke verandering te
weeg heeft gebracht 
aangaande de‘ manier 
van gamen: Wing 
Commander.

B IO S C O O P
Qntworpen door Chris 
Roberts, is Wing Com
mander niet alleen een 
prima voorbeeld van 
de evolutie van compu
ter-games maar ook 
van de vooruitgang 
van de technologie. 
Vergelijk gewoon maar 
eens Wing Comman

der I met zijn low-res, J  
low-colour en eenvoud^ 
met Wing Commandeip 
IV: The Price Qf Free-' 
dom, waar de spele^t 
getrakteerd wordt op 
een superbe SVGA ^  
flight engine en een 
hele sloot strak uit- ’ 
ziende full-motion vi
deoclips die in de bios
coop niet zouden 
misstaan. En nu is er 
Wing Commander: 
Prophecy. Een nieuw 
deel en volgens kers
verse ontwerper Frank 
Roan de beste tot nu 
toe. Maar ja, zeggen ze 
dat niet allemaal?
Men Is in ieder geval 
enigszins afgestapt 
van de enorme hoe-

tveelheid en 
heeft m ^  de nadruk 
op de|)aiTiêplay ge- 
legë^n  tflpecht, lijkt

< s t » o e i s iT j e  -l
IrtWCP is de Kilrathi'^ 
oórlog en de burger- f  
oorlog ten einde, maar 
van totale vrede in het 
universum is natuurlijk 
geen sprake, anders 
zou er ook weinig te 
spelen zijn. Een nieuw 
alien ras dient zich aan 
om de heerschappij 
van het heelal over te 
nemen. Afwijkend is 
dat je niet langer de rol 
van veteraan piloot 
Blair op je neemt, (ge
speeld door Mark Ha-

mill, alias Luke Skywal- 
ker) maar je nu in de 
schoenen staSïvan 
een groentje die hele- 

 ̂ maal onder aan de 
' spaceladder begint en 
zich geurende het 
spel langzaam op
werkt. Wel kom je oude 
bekenden tegen uit de 
vorige WC series, dus 
de sfeer blijft gehand
haafd.

c o i s i \ / e p -
SATies
Het spel begint aan 
boord van de Midway 
waar je samen met an
dere piloten gestatio
neerd bent. Hier kun je 
twee ruimten bezoe
ken. Dit in tegenstelling

tot WC IV waar je prak
tisch over het hele 
schip kon lopen eitde 
meest uiteenlopegfle 
locaties kon bekijken, 
ook als er niets te doen 

'was. Nogmaals, de 
aandacht is vooral ge- 

1 focused op de game- 
play en niet zozeer op 
de interactieve film.
Als jonge cadet kun je 
of naar de Recreation 
Room gaan en ouwe
hoeren met de andere 
piloten over hoeveel 
schepen ze hebben 
neergehaald onder het 
genot van koud pilsje, 
of je bezoekt de Ready 
Room waar je je eigen 
status kunt bekijken en 
kunt saven en een mis-





W ill Smith schopt het van am ateur basketbalspeler to t rapper, to t TV  acteur, tot 
film ster en schittert nu in zijn eigen PC avontuur! W a t W illy  nog meer?

IVOC EE-fV 
FLOP
Volgens mij is er een 
nieuwe trend geboren 
in Hollywood. Het lijkt 
erop dat filmmakers 
een manier hebben 
gevonden om de mar
keting rond een voor
spelde kassakraker te 
gebruiken om games 

te verkopen.
Hoeveel tltels/verha- 
len van geflopte 
grote budget films 
hebben we dit jaar 
voorbij zien ko
men? Vrijwel alle
maal zijn ze door
midden gehakt 
door 'de Blade' en 
niet meer in de run

ning. Gremlin doet 
mee aan de race met 

nog een van Holly
wood’s overexposed 
films: Men in Black.

DOS MEtS/U
Zouden games ver
kocht worden naar 
aanleiding van hun 
pre-game graphics en 
menu’s, dan had ik 
deze na een eerste

weg kunnen gooien.
De intro was een soort, 
met de hand gete
kende. zes kleuren 
weergave, die leek op 
de oude Batman.
POW! De menu’s zorg
den ook voor zere 
ogen. Alle menu’s en 
loading sereens heb
ben extreem simpele 
en bold solid-color 
fonts, die lijken op een 
Windows versie van 
DOS,
Toen het spel begon 
zag ik al snel waar het 
geld dat ze hierop be
spaard hebben naar
toe is gegaan. Ik vroeg 
me altijd al af waarom 
bedrijven van die in
tense intro's maken 
voor shit spelletjes.
MiB volgt deze logica 
ook, maar dan omge
keerd: een slechte intro 
maar in-game graphics 
die een heel stuk beter 
ogen.
Ik kon dan ook meteen 
zien dat mijn character 
Will ‘Fresh Prince' 
Smith was.

Het wachtwoord voor de 
Chiefs computer is Daisy.
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Van zijn snorretje tot 
zijn Nikes. Je ziet je 
character vanuit een 
3rd person angel en 
loopt rond in een we
reld met preset camera 
angels die lijken op die 
van Resident Evil.
De bitmap a ch te rg i^B  
den zijn mooi gedetaiT 
leerd, alleen in de eer
ste paar levels een 
beetje aan de donkere 
kant. Verderop in het 
spel wordt alles geluk
kig wat lichter.

VOOR
SOORT

Aan het begin van het 
spel is het moeilijk te 
zeggen wat voor een 
soort spel dit is.
Je ontvangt je eerste 
gun en krijgt ‘full life’ te 
zien via een metertje 
bovenaan in beeld, wat 
je het idee geeft dat 
het om een shoot’em 
up gaat. Er hangt ge
noeg tuig rond, wach
tend om uit de weg ge
ruimd te worden. Is de 
ammo op dan wordt dit 
met de blote vuisten 
gedaan tot er meer 
munitie of een ander 
wapen gevonden 
wordt. Will stompt niet 
alleen, maar schopt 
ook, waardoor je aan 
een vechtspel moet 
denken.
De intelligentie van de 
meeste vijanden tij
dens het vechten, is 
behoorlijk basic. Ze 
maken steeds 
dezelfde bewe- , 
gingen, waar
door het makke- I 
lijk is de 
gevechten te 
winnen, als je het 
patroon eenmaal 
door hebt.
MiB zit ook v d H B ja B j  
met puzzels, n e ^ '  
als in adventures.
De puzzels varië- m  
ren van het simpel ^  
klikken op objecten ^  
tot het openen van — 
deuren, onschadelijk 
maken van bommen.

keys vinden en nog 
een aantal opdrachten 
waarvan ik nog steeds 
niet weet wat ik nu ei
genlijk deed.
Er is een vast omlijnde 
volgorde in MiB, dus 
puzzels kunnen niet 
willekeurig worden op
gelost. Dit zorgde af en 
toe voor dat gevoel van 
‘Wat moet ik nu in 
godsnaam doen?!’.

R A > 4 f<  M E  
1%/iET MEEFf 
A A W
Het spel is verdeeld in 
vier verschillende mis
sies; Artic Weather 
Station, Alien Caverns, 
The Amazone River 
Valley en The Island of 
Skip Frales.
Na het spelen van de 
eerste missie als Agent 
J (Will Smith), kom je 
op de MiB Headquar
ters en kan je kiezen 
uit een van de drie 
agenten: Agent K 
(Tommy Lee Jones) of 
Agent L (gespeeld 
door Linda Fiorentino). 
Ja, ja er is hier zelfs 
een Woman in Black! 
Onderweg kunnen er 
allerlei dingen gevon
den worden die nodig 
zijn voor het voltooien 
van de missies, zoals 
wapens, munitie, ver
banddozen, pasjes 
voor bepaalde kamers 
en dingen met een on
duidelijke functie.
Het vinden van die

items is soms erg 
moeilijk, aangezien de 
‘hot spots’ de grootte 
hebben van een pixel. 
Lijken onderzoeken is 
een goede manier om 
spullen te vinden, maar 
dat gefriemel wordt 
snel eentonig.

LEU§<E
R O f V D
De film heb ik nooit ge
zien en of de vijanden 
dezelfde zijn, kan ik 
dus niet zeggen.
Wat ik wel kan vertel
len is dat behalve een 
paar gun schietende 
gangsters, ze allemaal 
een buitenaards uiter
lijk hebben. Er zijn op 
paddestoelen lijkende 
dingen die rond vlie
gen, de typische we
zens met de grote 
ogen, hondeskeletten 
en een paar creaturen, 
die rechtstreeks uit 
Feeble Files leken te 
komen.
Elke vijand heeft zijn 
eigen manier van 
vechten én doodgaan. 
Wat ik bedoel, is 
dat je niet elke vij
and overhoop kan 
schieten met elke 
gun, sommigen, 
meestal de laatste in 
een missie, moet je 
met de blote vuist te 
lijf gaan.

1

W E T
c r t A g > r » t c
Zoals meestal als Will 
Smith van de partij is, 
is deze game grappig 
bedoeld. Maar ik moet 
zeggen dat de zinnen 
die Will tijdens het spe
len zegt, absoluut niet 
grappig zijn.
Het lijkt erop dat ze de 
acteurs betaald heb
ben voor het gebruiken 
van hun gezichten, 
maar niet voor het 
doen van de voice 
overs. Wat voor Will’s 
character echt jammer 
is. Ze dachten zeker 
dat welke zwarte stem 
dan ook wel goed ge
noeg zou zijn (merken

■
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ze toch niet).
Ook was ik erg ver
baasd de hitsong ‘Men 
in Black’ helemaal niet 
te horen, zelfs niet het 
kleinste midi-samp- 
le’tje. Waarschijnlijk 
laat de Fresh Prince 
zich maar tot een 
bepaalde hoogte uit
buiten.
Niet dat ik niet in een 
PC game zou willen 
schitteren. Misschien is 
dat een goed idee, de 
PU staf spelend in hun 
eigen grote titel. Nu 
nog een naam.

Q  Realistische characters 

•

Q  Veel wapens

i

Q  Slechte grappen

_ l ________________
Q  Weer zo’n filmtitel

I > C  C D - R O M

Prijs:/79,95 efi ca. 1450 
Systeemeisen: Pentiuin 100, 
Windows 95.16 Mb RAM.

Fabrikant Gremlin 
Distributeur Homesnft 

Tel: 023-5530149
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Men in Black Is geen 
slecht spel, maar ik 
denk dat ze hadden 
moeten kiezen voor 
een bepaald genre. 
Als ze gewoon op 
het shoot’em up pad 
waren gebleven, was 
dit misschien een hit 
geweest. Maar ja, die 
competitie is ook 
zwaar, nu hebben ze 
er een soort ratjetoe 
van gemaakt.

MARK B.
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Een sadistische beul, een blinde boeddhis-
tische monnik en satan s persoonlijke - - - - - - - - - -
huurmoordenaar; het is slechts een greep uit de bloeddorstige

^ 'I 4 ■

characters die de hoofdrol spelen in de nieuw ste beat'em  up 
sensatie op de N 64; M ace, th e  Dark Age.

BOVE f̂V-
AArtose
K n A C H T E ^
Mace, The Dark Age 
speelt zich af in de 
middeleeuwen. Een tijd 
van schrijnende ar
moede, verschrikkelijke 
ziekten en gruwelijke 
wreedheden. Europa 
en Noord Afrika zijn in 
de greep van de diabo
lische heerser Asmo- 
deus. Deze beoefenaar 
van de zwarte magie is 
in het bezit van de 
Mace of Tanis, een bij
zonder relikwie dat bo
venaardse krachten en 
het eeuwig durende le
ven schenkt aan zijn 
eigenaar.
Om deze bijzondere 
krachten te kunnen 
uitoefenen moet de 
Mace gevoed worden 
met wanhoop, dood en 
verderf.

BOIS/O-
CEt\IOTEISf
Aangezien Asmodeus 
al die ellende niet in 
zijn eentje kan veroor
zaken, heeft hij een ze
vental bondgenoten in 
de armen gesloten. 
Deze z^en  veldheren, 
vorsten en ridders 
zaaien dood en verderf 
in ruil voor de onge
kende macht van de 
Mace Of Tanis. Maar 
na jaren het Europese 
continent geteisterd te 
hebben is de koek op 
en de tijd rijp om een 
nieuwe markt te onder
werpen aan hun dui
velse wandaden. As
modeus gaat daarom 
in Azië op zoek naar 
nieuwe bondgenoten 
die hongerig zijn naar 
de donkere krachten. 
Maar Asmodeus’ weg 
naar de globale heer
schappij is niet zonder

hindernissen. In Azië 
beramen enkele 
nobele strijders een 
plan om tegenstand te 
bieden tegen de drei
gende invasie van 
deze demonische 
heerser en de zeven 
Europese- en Noord 
Afrikaanse bondgeno
ten van Asmodeus 
hebben ieder hun

meest veelbelovende 
warrior er op uit ge
stuurd om de Mace Of 
The Tanis te veroveren. 
Je begrijpt, dat wordt 
stevig knokken!

M E E T T O U n  
MAKErt
Al Rashid is de zoon 
van Khalid, de koning 
der moordenaars. Zijn 
vechtstijl is razendsnel, 
vlijmscherp en door
spekt met zwarte magie. 
Al Rashid’s droom is 
Asmodeus vermoor
den en zelf koning der

moordenaars te wor
den.
Countess Taria is
de dochter van de 
graaf van Liberia, 
een van de zeven 
bondgenoten van 
Asmodeus. Naast 
een zeer bekwaam 

zwaardvechter is ze 
ook hoogpriester in de 
zwarte magie. Haar 
doel is eveneens As
modeus te vermoorden 
en haar vader van de 
troon te stoten.
The Executioner is de 
huis-beul van Sir Dre- 
gan, een van de zeven 
bondgenoten van As
modeus. Om zijn 
meester aan de macht 
te houden, en zichzelf 
van een vaste baan te 
verzekeren, is The 
Executioner maar al te 
gretig om Asmodeus

om zeep te helpen. 
Kovasha is de meest 
dodelijke ninja die ooit 
de aardbodem bewan
deld heeft. Haar motie
ven zijn onduidelijk 
maar ze strijdt voor een 
onbekende macht om 
de Mace te veroveren. 
Lord Deimos is de 
koelbloedige demoon 
die heerst over het 
land Bavaria en tevens 
is hij een van de zeven 
bondgenoten van As
modeus. Geen levende 
ziel heeft ooit het ge
zicht gezien dat in het 
uit lava gevormde har
nas schuilt.
Mordos Kuil is een als
wees opgegroeide 
huurmoordenaar. Hij 
verkoopt zijn krachten 
en die van zijn Goe
dendag (een dodelijk 
slagwapen) aan de
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hoogste bieder. Voor
alsnog is hij door een 
onbekend persoon in
gehuurd om Asmodeus 
te vermoorden maar 
afhankelijk van andere 
aanbiedingen kan dat 
nog veranderen. 
Namira werd als kind 
ontvoerd en verkocht 
aan een mismaakte en 
perverse Sultan. Na ja- 
ren van misbruik en 
mishandeling ontwik
kelde zij noodgedwon
gen een even verleide
lijke als dodelijke 
vechtstijl. Zij hoopt

door Asmodeus te ver
moorden haar eigen 
identiteit te vinden. 
Ragnar Bloodaxe is 
afkomstig uit de ijs
koude Noorse fjorden 
en een beducht war
rior. De slagen van zijn 
Twin Axes zijn keihard 
en dodelijk. Zijn reden 
om de MaceOfTanis 
te veroveren is niet ge
heel duidelijk.
Takeshi Tsunami is 
de tweede zoon van 
een eerzame Japanse 
familie en tevens de 
jongste samourai van

het Japanse keizerrijk. 
Zijn missie is om z’n, 
door de zwarte krach
ten van Asmodeus ge
obsedeerde, broer Ichi- 
rio te vermoorden en 
Japan te bevrijden van 
de dreigende apoco- 
lypse.
Xia Long is de zoon 
van een befaamde 
Chinese krijger die 
hem de kunst van de 
martial arts bijbracht. 
Op zijn veertiende ver
jaardag stak Xia’s va
der hem de ogen uit en 
verbande hem buiten 
de stadsmuren zodat 
de jonge knaap zijn

noodlot zou kunnen 
treffen. Daar werd 
Xia gevonden door 
boeddhistische monni
ken die hem hielpen 
zijn zesde zintuig ont
wikkelen.
Sir Dregan is een do
lende demoon die zich 
aangesloten heeft bij 
Asmodeus’ zeven 
bondgenoten in de 
hoop dat hij hem kan 
helpen bij het traceren 
van zijn ziel. Maar aan 
zijn loyaliteit is een 
einde gekomen toen hij 
erachter kwam dat As
modeus al jaren de 
kracht en kennis had

%
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om zijn menselijkheid 
te herstellen.
Ichiro is de verdorven 
broer van Takeshi. Hij 
wil louter en alleen de 
macht over zijn ge
boorteland Japan en 
bekend staan als de 
meest gevreesde war
rior ter wereld. Tussen 
de bedrijven door pro
beert hij ook nog even 
zijn brave broertje om 
zeep helpen.
Gar Gudrunson is de 
aanvoerder van het 
dwergen-bevrijdings- 
front. In zijn zelfge
bouwde middeleeuwse 
transformer gevechts
machine haW en beukt 
hij zijn tegenstanders 
tot pulp om zo alle on
derdrukte dwergen 
waar ook ter wereld te 
bevrijden.
The Hellknight is er
hoogstpersoonlijk door 
Satan zelf op uitge
stuurd om de Mace te
rug naar het vagevuur 
te brengen. Uiteraard 
heeft hij ook de op
dracht gekregen om 
Asmodeus, de klep
tomaan in kwestie, op 
de voor de Beëlzebub 
zo gebruikelijke wijze 
af te straffen.

G O E D  GEJAT
Zo, nu weet je in ieder 
geval met wie je aan 
de slag kunt. Allemaal 
wrede, bloeddorstige 
characters die stuk 
voor stuk in het bezit 
zijn van vette finishing 
moves.
Dit alles vindt plaats in 
sfeervolle battle are
na’s vol met energie

Q  Veel characters

Finishing moves

Q  Torture chamber

I N I N T E N D O  6 4

I Prijs:/ 179,95Bfr.ca.3250 
Fabrikant Midway 

Distributaur CD Cantact Data 
Tal: 077-3232832

Oké, Mace wint geen 
originaiiteitsprijs 
maar, laten we eerlijk 
wezen, goede 
beat'em ups voor de 
N64 zijn schaars dus 
we mogen best onze 
handjes dichtknijpen 
met deze zeer onder
houdende 
bottenkraker.

KEES

opslurpende death 
traps. Erg origineel is 
Mace The Dark Age 
echter niet, het is een 
combinatie van Mortal 
Kombat, War Gods en 
Soul Blade. Maar... be
ter goed gejat dan fout 
bedacht.



Dacht ik toch dat een 
regelrechte PC-knaller als 
Quake nooit succesvol 
geconverteerd zou kunnen 
worden naar een console. 
W e l, ld Soft heeft h e t'm  
toch mooi geflikt!

Characters ogen niet al
tijd even mooi

SATURN
Prijs: ƒ 99.95 Blr .ca. 1670 

Fabrikant ld Soft 
Distribateur Atoll Soft 

Tel: 030-2416016

Een 3D-shoot’em up 
van de bovenste 
plank, en wat mis
schien wel belangrij- 
ker is: het is op- 

i  nieuw een lichtpunt 
' aan Sega’s horizon.

SKATE

Wat is dat tcx:h allemaal 
met die Saturn? Had ik 
nog niet zo lang gele
den het gevoel dat ‘ie 
z’n beste tijd wel gehad 
had, komen er de laat
ste tijd een zooitje topti- 
tels uit waar je helemaal 
misselijk van wordt!
Het spel dat deze (ho
pelijk niet tijdelijke) ople
ving kracht bij moet zet
ten is Quake, een van 
de wreedste games al
ler tijden. Leek heter 
nog op dat ‘ie nooit van 
z’n leven op een con
sole terecht zou komen 
en alleen exclusief voor 
de PC-gamers zou blij
ven, komt hij gewoon 
twee jaar na dato op 
Sega’s 32-bits machine 
uit. Alsof het niets is.
En zo krijgen de Sa- 
turn-bezitters weer iets 
in huis waarmee ze een 
lange neus kunnen ma
ken naar de PlaySta- 
tion-eigenaars.

conversie het origineel 
überhaupt in kwaliteit 
zou kunnen benaderen. 
Het antwoord na het 
spel een aantal dagen 
aan een grondig on
derzoek geworpen te 
hebben, is: heil yeah! 
Natuurlijk moet ik zo 
hier en daar wat kant- 
tekeningetjes plaat
sen, maar als een op 
zichzelf staande game 
moet ik de program
meurs absoluut credits 
geven. Ze hebben 
deze versie helemaal 
opnieuw opgebouwd 
en er, naast de 32 al 
bestaande levels, nog 
eens vier extra aan 
toegevoegd. Een wel
kom geschenk, na
tuurlijk.
Verder is het concept 
geheel gelijk gebleven. 
Als speler ga je op een 
macabere survival- 
tocht, op zoek naar 
speciale attributen als 
medikits en wapens

om je trip tot een goed 
einde te brengen. Dit 
alles gebeurt in prach
tige, donkere 3D-set- 
tings, waarbij je om de 
haverklap botst tegen 
driedimensionale poly- 
gone vijanden.
Nou, alleen deze gad
gets al kunnen je met 
groots gemak in je 
broek laten pissen van 
geluk.

Maar zoals ik al eerder 
zei, toch valt er hier en 
daar een minpuntje te 
noteren.
Zo bestaat er in deze 
versie niet de mogelijk
heid om 360 graden in 
de rondte te kijken en 
is ook het begrip hu
mor niet echt aan 
de orde, zoals 
Bas in zijn re
view voor de PC 
al moest consta
teren.
Tevens is het zo dat 
kleinere vijanden als 
Doberman Pinchers 
vanuit de verte meer 
lijken op een wazige 
vlek en pas duidelijk

definieerbare vormen 
aannemen wanneer ze 
hun tanden in je nek 
dreigen te zetten.
Toch halen deze min
punten het niet bij de 
grote hoeveelheid plus
sen die deze game telt. 
De engine zorgt voor 
een ontiegelijk soepele 
en snelle gameplay, 
met een enorme grote 
hoeveelheid en diversi
teit aan vijanden.
Ook de verscheiden
heid aan wapens zorgt 
voor uiterst spectacu
laire killings die het 
moorden de gehele 
game lang 
erg

interessant houde 
Al met al is deze con's 
versie meer dan de 
moeite waard, en kun
nen de ‘Saturnisten’ 
onder jullie lekker aan 
de slag met een van 
de lekkerste games die 
deze console tot nu toe 
heeft voortgebracht.



in het decem bernuim ner van yori^ jaar schreef Bas een laaiend enthousiast artikel over 
de hèta van Quake 2 en bekroonde hij het spel m et een 9 ,2 . Omdat ik zo netjes m et m'n armen over elkaar kan 

zitten, mocht ik van m eester Edv^n naar België om de definitieve versie van Quake te  spelen.

U A K t :
m O D D C R V E - r
In de Quake 2 preview 
van december schrijft 
Bas over de prachtige 
nieuwe wapens, de 
nieuwe levels en het 
achtergrondverhaal 
van deze nu al legen
darische game.
Ik zal jullie dus niet nog 
eens opzadelen met 
een complete beschrij
ving van het spel zelf. 
Wel wil ik even terug
komen op de lovende 
woorden van mijn col
lega: hij heeft namelijk 
volledig gelijk. Wat is 
Quake 2 een mod- J
dervette game! •

BELCIE!
De grote dag ^  J  ! 
was aangebro- V a  r
ken dat Quake JSk*# ‘
2 officieel ge- c Zm  I>
released zou
gaan worden. t
En zo’n ge- I'
beurtenis gaat c
natuurlijk ge- !
paard met een 
feestje.
Laat het nu net  ̂
zo zijn dat de ^  
Belgische jon- ^  
gens van CD 
Contact Data, de 
distributeur van 
Activision games, 
hun Nederlandse -k S  
collega’s hadden uit- V - .  
gedaagd met een fax- 
berichtje, waarin stond 
dat Nederlanders niet 
konden Quaken. 
Qnmiddellijk werd er 
een wedstrijd België- [
Nederland op poten c
gezet om te kijken of 2
die Belgen wel zo’n e
grote mond mogen v
hebben. Het Ant- c
werpse cybercafé Qut- v
post deed dienst als t
arena en bood haar 1
acht aan elkaar genet- c
werkte superbakken c
(P200MMX met 3Dfx) t
aan voor de beslis- c
sende strijd tussen de c 
twee buurlanden. 2
Qndergetekende \
moest dus de eer van \
ons kikkerlandje hoog- f
houden. Helaas heb ik \
helemaal niet veel f
kaas gegeten van t

Quake. Ja ik kan wel 
een paar monsters 
neerknallen en door 
lange gangen rennen, 
maar tegen het Quake- 
leger van de Belgen 
zou ik nooit kunnen op
boksen. Gelukkig had 
ik Boris bij me, een 
crack-Quaker, 
die de Zui- 
derbu-
ren even
wel een pol-

A '  der --------
A T  Poepie V

zou laten  ̂ tie bai 
ruiken. f ' f  Na een 

I lange en 
bloedige battle 

wonnen de Bel
gen met een 
neuslengte ver- 
schil maar dat 
kwam omdat het 
Nederlandse
team werd afge- *
leid met hapjes en 
drankjes, en die waren 
gratis dus...

spelen is. En dat is ei
genlijk wel heel erg wet- • 
rot, aangezien nog bijna 
geen hond zo’n kaart in 
zijn bak heeft zitten.
Zelfs mijn pro200 met 
Matrox Millenium kan 
Quake fiiet echt mooi 
'weergeven en dat vind ik 
toch best lullig. Maar voor 
degenen met een super- 
bak en een snelle inter
netverbinding is het ge
nieten als nooit tevoren.

Hé banibal, opzoutenj

i . 4

i Ook al draagt een aap een ijzeren ring, 
het i9 en b li jf t  een lelijk ding.

Schrijf vast op in je agenda: 
13 juni nemen w e wraak op

^O F H  M O ET
Gelukkig had ik wel 

j  mooi de tijd om 
t  eens kritisch naar 
X  de game zelf te 

kijken. En wat 
is ie toch ver- 

schrikkelijk 
mooi.

De
graphics 
zijn prachtig 
endegameplay 
vloeiend als geen a n - ^  
dere game. Ik sluit me 
wat dat betreft volledig 
bij Bas aan.
Toch viel het me op dat 
de levels nog steeds 
dat oude Quake-gevoel 
hebben en dat er niet is 
gekozen voor wat radi
calere stages, hoewel 
ze later in de game wel 
wat spectaculairder 
worden.
Het grootste minpunt 
van Quake 2 is echter 
het feit dat de game fei
telijk niet zonder 3Dfx te

' m
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Veel mooiere graphics

Nieuwe levels, nieuwe 
kansen

3Dfx kaart moet

S>C C D - R O M  f
Prijs:/ 99.956f[.ca. 1800 i 

Systeemeisen: Windows 95. i 
Pentium 100.16 Mb, sound- 
blaster. muis. 3Dfx kaart mer 

sterk aanbevolen. 
Fabrikant ld Software 

Distributeur CO Contact Data 
Tel: 077-3232832
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Ssst, niemand heeft me in de smiezen.
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P  Roep de schoonmaakploeg maar vast, d it wordt dweilen.
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Ik sluit me-voUedig 
aan bij Bas, die het 
over een pracht 
stukje vakwerk heeft, 
ik had niet minder 
verwacht, maar ben 
toch blij om te zien 
dat ze niet stil zitten 
daar bij id Software. 
Heb ja een super
vette bak met MMX, 
3Dfx en snelle inter- 
netlijn, dan hoef je 
deze winter de deur 
niet meer uit.

ANDREAS

f j



EEhl Of» OniE
Ik heb zomaar ‘in the 
blind’ een recente PU 
uit m’n stapel getrok
ken om eens de Power 
top 10 te checken op 
de hoeveelheid race- 
games. In het novem
ber nummer stonden 
maar liefst dertien 
racegames in de Nin
tendo, Saturn, PC en 
PlayStation lijsten. Dat 
is bijna één op drie. En 
dat niet alleen, V-Rally, 
A2 Racer en Sega 
Rally namen ook nog 
eens alledrie een eer
ste positie in op res
pectievelijk de PSX,
PC en Saturn.
Tot op zekere hoogte is

l ' i . •

dat ook wel begrijpelijk. 
Racegames zijn name
lijk onbeperkt speel
baar. Niet alleen blijft 
altijd de uitdaging om 
een nog snellere ron
detijd neer te zetten 
maar het blijft ook altijd 
weer spannend om 
samen met een race- 
maatje een strijd om 
de overwinning uit te 
vechten.
Want zeg nu zelf, als je 
een RPG of adventure 
eenmaal uitgespeeld 
hebt, dan is het toch 
over en sluiten?

f<WALITEtT
Gelukkig is het niet al
leen de hoeveelheid

racegames die ons 
elke maand weer ver
baast, ook de kwaliteit 
van de games gaat 
met sprongen vooruit.
Ik zal hier geen uitge
breide opsomming ge
ven maar wie games 
als V-Rally, Formula 
One 97, Nascar 98, ,
F1 Racing Simulation 
of Test Drive Off Road 
heeft gespeeld, zal be
amen dat de racespel- 
len van tegenwoordig 
niet meer te vergelijken 
zijn met wat we pak
weg een jaartje gele
den voorgeschoteld 
kregen.
Natuurlijk is het niet al
lemaal hossana wat de 
klok slaat. Games als 
Cruisin’ USA en Sega 
Touringcar Cham
pionship waren bijvoor
beeld titels waar veel 
van werd verwacht 
maar die ronduit tegen
vielen.
En daarom is er na
tuurlijk Power Unlimi

ted (slijm, slijm)

7: ^

O  ,%r
om met \ ■> ••
kritische \ 
blik te on- 1 > 
derschei- U  . » ’ 
den wat \ 
deugt en 
wat niet opp
deugt. I • •  
Ook de in V
deze race- \ 
special be
sproken ga
mes zijn natuurlijk niet 
allemaal van hetzelfde 
kaliber maar er zitten 
gelukkig wel een paar 
juweeltjes bij.
Vanaf pagina 29 
scheuren de racega
mes in alle 
soorten en 
maten aan je

fep

I

Andretti Ra
cing, Cart Precision 
Racing, Ultimate Race 
Pro, Midnight Run, 
Testdrive 4 en Need 
For Speed 2 Special 
Edition.
Ga d’r maar eens goed 
voor zitten en eeeh... 
gordels strak hè!



Als je  w e e r eens een paar uurljes in 
Am sterdam  hebt rondoereden, besef je  

w e e r hoe prettig het is dat er a f en toe van  
die racegam es uitkom en die je  veilig  

binnen in je  w arm e kam er kunt spelen. 
Niem and raakt gew ond, je  hebt geen last 

van opstoppingen en frustraties blijven  
achterw ege.

parcours, kies je eea 
van de typen. Soms 

, ^ n  je natuuilflk ook 
gokkefienvoor de 
snelle buggy gaan ter
wijl iedereen de pick- 
up variant kiest. Maar 
daarmee ben je er nog 
h ie l Je moet ook de 
veren, wielen, assen 
en dergelijke per race 
goed afstellen. Daar
mee gaat SORR een

fT E L L E I V
Nou, bij SORR (Soda 
Off Road Racing, that 
is) raakte ik in het be
gin toch even fWnk ge
frustreerd. Omdat ik 
me namelijk niet ver
diept had in de hand
leiding en instellingen, 
drukte ik als een gek 
op ‘start’ en wilde me
teen een parcours 
gaan rijden. Mooi 
dat dat dus niet 
werkte! Ik slipte alle j| 
kaftten op en lag 
meteèn laatste.
Sierra wilde name
lijk met SORR een 
snel, spectaculair 
en vooral realis
tisch Off Road 
spel afleveren dat 
verder ging dan 
alleen maar wat 
beuken en 
scheuren. ,
Op zich niet zo 
verbflWigwek- 
kend.DeOff 

IRbad spellen schieten 
de laatste tijd aTs 
paddestoelen de grond 
uit en ook Sierra kon 
natuurlijk niet achter- 
blijven. f."
De invulling die het 
Amerikaanse seftware- 
huis eraan heeft gege-, 
ven, is zgnder meer 
verdienstelijk te noe
men. Zo kun je kiezen 
uit 'een aantal verschil- 

;^ende merken auto’s 
en daar dan weer drie 
typen van; de lirfite, 
snelle min of
meer standaarcT 
jeep en de zware, 
logge pick-up truck.
Al naar gelang het ter
rein van Het te rijden

stuk verder dan de 
meeste arcade versies 
van dengelijke spellen.

Lt^C
Als alles dan naar be
horen is afgesteld kun 
je gaan racen en dat 
is erg funny.
Het spel speelt soe
pel, Je kunt verschil
lende spectaculaire ca- 
merastandpunterv /  
bepalen en er valt veel 
te vliegen, beuken en 
slippen. Er zit echt veel 
beweging in het spel.

De verschillende cir
cuits zijn erg afwisse
lend en zeker niet 
makkelijk.
Je kunt zelf bepalen of 
je met damage wilt 
spelen hetgeen weer 
wat realis

tischer overkomt. Dit 
houdt in afbrekende 
spoilers, lekke banden 
of in de fik vliegende 
motoren. Ook zit er 
een track

editor bij het spel waar
mee je zelf je eigen 
helse banen kunt sa
menstellen. Heel com
pleet dus allemaal.

Soda Off Road Ra m
cing zal vooral die
spelers aanspreken
die zich stoorden ■ n
aan het gebrek aan Wm
realiteit In Monster
Truck Madness en
het gemis aan ver
fijnde graphics In
Test Drive: Off Road. r
Dit Is tot op heden
het meest natuurge
trouwe off road race-
spel dat Ik onder
ogen heb gehad.

JAN ■
m jjg g m jg l l i im

■



E i m  n aanden  geleden besprak ik 
SF M  a l in de arcade rubriek, nlu kunnen 
o d ( de N 6 4  bezitters genieten van d it even  

realistische als actievolle racssfu i.

7 - *  « y a l X i j )

kan het ook overdrijven.

Sluiproutes

Zeer realistisch

NIISITEIMDO e 4
Prijs:/ 179,95 Bir. ca. 3260 

Fabrikant Midway 
Disiributeur CO Contact Data 

Tel: 077-3232832

n u H w n S / O B ^
Zoals je aldMidiiw- 
moed, is 9F Rush ge
situeerd ttitJowrSown 
San Franqsgci;4^ge- 
zien ik in een^rijs ver
leden deze prsBMI|e 
havenstöd AéF^ns 
bezocht jTetj,ltarj ik je 
verzeksrés 
straten, gouwen en 
bruggen in dit spel met 
veel respee(vc»t<fe ĵ 
realiteit A je a ru ^ ^
m e e rd ^  p r a m f j^  
graphioftizijn danrook lilÜïlUI

gzondepmeer «ert^rk 
■^utitvanSPRüSi,

- . .
inakecvkun'je.da ex- 
■ f t  etementéPratP**
nlstedvirind

Francisco aan de kust 
ligt kunnen er soms 
(uiteraard alleen wan
neer jij dat instelt) ver
raderlijke rukwinden en 
mistbanken de kop op
steken.
Er zijn in totaal maar 
zes verschillende cir
cuits. Dat is natuurlijk 
geen vetpot, San Fran
cisco is tenslotte groot 
genoeg om dat aantal 
te verdubbelen. Maar 
goed dat mag de pret 
niet drukken.

rustig het parcours ver
kennen.
Wanneer je de ver
schillende circuits 
enigszins onder de 
knie hebt, ben je klaar 
voor een echte race.
Je kuntdaarvq 
zen u it# *" '***

^(//)*

trei

S L U ir » -
n O U T E S
Het racen gaat fantas- 
tisc,h en de strijd is 

'""'m eeradrena- 
ogend. De

De

hoei-

|i zijn scherp i 
Ivaal

als je
istisfhifci* '"W öf, torn je SOI

zelfs lisgenliggea^Eh' .’1 : 1
Iseli

.(peristër)?) ópS-Ia'^nog^isB
Kou '. jouw ^ec n-J

i i*
J ï ^ e r r '
,^ct»ni^
rfneer cii 
is.typisch|i 

7nanft)‘aai

lauto- 
le il 

e-level 
(hogery

at'aHe 
'wat I 

B verbeeld

ibij

flls San Ffanci9c o .|t

SF Rush is een zeer 
realistisch racespel 
met veel actie en 
verrassingen in de 
vorm van scherpe 
bochten, tegenlig
gers en sluiproutes. 
De enige zwakte zit 
‘m In het beperkte 
aantal circuits.

KEES

Tijdwinst op een spectacu
laire manier boek je soms 
door onder een zware truck 
door te rijden. Als achter de 
truck een verkeersdrempel 
verboi 
eensi
lucht in (uiteraard land je ook 
kilometers verderop).

5êle sluTprc 
die i^ A e r  p ^ ó t jts  

[vert^Sipn z iK K O ^  
T d e jif lW s b g r^ r ite  , 
n e i i l n d v t r | ^ d r ‘ ' 
een we^erspetrirtg 
heen te'rijden, l^n  je 
vaak fo i^  tijdwinst 
boeken. \
Om de \|erborger\ro^;^ 
teste traceren is h" 
slim om eerst een I 
in de Practice 1 

rond te l^ n . Zo kii 
je zonal Rush ev̂

tegen-

7̂ '



A R M O R
HITRO

>. * » T '

lA P

T ijd  voor een flinke dot gas,
4

Het w erd  w a t mij betreft w e l w e e r eens 
tijd voor een lekker agressief racespel. Zou 

het w egdek in Red Asphalt na een paar 
rondjes ook w erke lijk  rood zien van het 

bloed van onze tegenstanders?

m L A r fO E fS i
RRR 2 is een race- 
game waarbij je je te
genstanders niet alleen 
met het gaspedaal en 
de versnellingspook 
moet afwimpelen, 
maar waarin de wa
gens ook nog eens zijn 
voorzien van een 
boordkanon, bepantse
ring en radarinstallatie. 
Een game waarin je 
van geluk kan spreken 
als je de voorrondes 
doorkomt zonder aan 
flarden geschoten te 
worden, en zo zie ik 
het graag.

»K4V BAC§€
Old-school gamefreaks 
met een stalen geheu
gen, kunnen zich vast 
en zeker nog het ul

tieme vecht/race-spel 
Rock ’n Roll Racing 
voor de SNES herinne
ren.
Misschien weten zij 
zich dan ook nog de 
Power Unlimited van 
januari 1994 voor de 
geest te halen (dikke 
kans) waarin Michael 
het spel, dat trouwens 
het blad deelde met 
historische titels als 
Super Bomberman en 
Wing Commander, be
kroonde met een 9,5.

Kijk uit voor de parcoursba- 
zen, ze hebben even verras-

Het was een game 
waarbij je in zwaar be- 
pantserde en bewa
pende voertuigen te
gen elkaar aan moest 
treden op een tiental 
futuristische racebanen 
en je tegenstanders 
kapot moest rijden, van 
de baan af moest 
schieten of simpelweg 
eruit moest racen. En 
dat allemaal onder het 
genot van keiharde 
muziek, die de adrena
line door je bloed deed 
stromen.

C n A P H I C S
In het tweede deel van 
deze game heeft Inter

play gekozen voor een 
first-person polygonen
racer zoals Sega Rally 
en Porsche Challenge. 
Alleen zien de wagens 
er een flink stuk futuris- 
tischer uit en is de ont
werpafdeling all out ge
gaan bij het designen 
van de verschillende 
parcours, die elk een 
heel andere look and 
feel hebben.
En of je nu door tun
nels of onder water 
rijdt, de graphics zijn 
perfect.

n A C E  J E  n o r
Red Asphalt is een 
racespel met een ver
haal.
Er is een held, Motor- 
mouth en een team 
van goeie- en een 
team van slechte gas
ten. Gelukkig kan je ze 
allebei uit de weg knal

len, want op de weg 
heb je geen vrienden. 
De verschillende levels 
spelen zich af op uit
eenlopende planeten, 
waar de races als een 
soort gladiatorenge
vechten uitgevochten 
worden. En je moet 
flink presteren wil je 
genoeg punten bijel- 
kaar garen om naar 
een volgende wereld te 
mogen.
Als je wint krijg je ook 
nog eens flinke cash- 
prijzen, altijd leuk. 
Vooral omdat je met je 
zuurverdiende centjes 
meteen naar de plaat
selijke garage kan 
stappen en er weapon-, 
armor- en engine-up
grades voor je wagen 
mee kan kopen.
Zo begin je in een 
soort rijdend conser- 
venblikje maar groeit je 
voertuig al snel uit tot 
een rijdend fort, waar 
geen tegenstander le
vend langskomt.
Elke wagen heeft zijn 
compleet eigen stijl, 
dus is het zaak je wa- 
genkeuze goed te 
overdenken. De bo
lides van de tegenstan
ders zijn echter ook 
niet misselijk en dat 
geldt met name voor 
de ‘parcoursbazen’. Als 
die ineens met achter- 
uit-vlammenwerpers 
op de proppen komen, 
verandert je wagen

snel in een zielig ^
hoopje smeulend 
schroot. ^

Vene soundtrack

PLAYSTATION
Pfijs:/ 129.95 Bfi. ca. 2350 

Fabrikant Inteiplay 
Distributeur Bomico 
Tel: 040-2393555

Red Asphalt Is een 
heerlijk spel. De ga- 
meplay Is soepel en 
de graphics zijn 
spectaculair. Ieder
een die van hardcore 
racen en schieten 
houdt, mag deze 
game niet in de 
schappen laten 
staan!

ANDREAS



Ik prefereer Indy-cars boven Formule 1. H et gaat er op de circuits in 
even w a t  ruiger aan toe en daar hou ik w e l van. Voor een goede Indy

altijd w akker maken.

S IV E U f

Het zijn niet echt slome 
gasten bij de familie 
Andretti. Zowel pa Ma-

RAPPORT

*>C CD-(tOM
Prijs:/ 99.95 Bfi. ca. 1800 
Systeemeisen: 486 0X2 66 

Mhz.16Mb8AM.3Mb 
Schijfruimte. SVGA. geluids- 

haart. muis. Double speed CD- 
spelei. Windows 95. 

Fabrikant Electronic Arts 
Distributeur Electronic Arts 

Tel: 00800-94055555

rio als zonen Jeff en 
Micheal trappen het 
gaspedaal elke week
end diep in bij de Indy- 
cars.
Zal ma Andretti fijn vin
den. Die zit steeds met 
de billen samengekne
pen voor te TV te kij
ken of haar gezin het 
er heelhuids van af
brengt. Gelukkig heeft 
ze sinds kort een zorg 
minder. Pa is er mee 
gestopt. Hij vond zich 
met zijn 57 jaar net iets 
te oud worden. Hoe 
komt ie erbij!
De drie Andretti’s heb
ben bij de Indy-cars 
een schitterende ere
lijst opgebouwd. Mario 
werd in 1978 zelfs we
reldkampioen in de 
Formule 1 (met een 
Ferrari natuurlijk). 
Andretti Racing is 
daarom een terecht 
eerbetoon aan de be
roemdste race-familie 
ter wereld.

r n u T T E M -
SCHUDDETtS
In Europa draalt alles 
om de Formule 1. In de 
States vinden ze For
mule 1 coureurs wat- 
jes-werk. De Indy-cars, 
dat is de ‘real stuff’. En 
ik moet toegeven, het 
gaat er in de VS alle
maal ietsje steviger 
aan toe. De circuits 
kennen veel lange 
rechte stukken. Daar
door loopt de snelheid 
hoger op.
Bij het ‘oval-racen’ is 
het helemaal feest. Dat 
is alleen maar gassen 
en naar een kant stu
ren. Vergeleken met de 
snelheden die daar ge
haald worden, Is de 
Formule 1 meer een 
wedstrijd met opge
voerde truttenschud- 
ders.

de VS  allem aal net 
-s im  mag je  mij dus

Gebruik de page-up en page- 
down toetsen als je w ilt zien 
hoe de toppers rijden.

m O C M I D -
OEIS/MOOT
In Andretti Racing 
kruip je als speler in de 
huid van een Indy-cou- 
reur. Je meet op zes
tien circuits je krachten 
met deSndere cou
reurs. Er zijn twee mo
gelijkheden; of je kiest

steeds zelf een circuit 
(exhibition race) of je 
rijdt om het kampioen
schap (Career).
De auto is natuurlijk in
stelbaar en er zijn her
halingen en tussen
standen opvraagbaar. 
Het bekende werk dus. 
Leuk en origineel Is de 
optie ‘Racing School’. 
Hier vertellen de drie 
Andretti’s alles over de
racerij.

Andretti Racing is 
geen topper in het 
genre, maar zeker 
ook geen miskoop. 
Als je gewoon iekker 
wilt scheuren zonder 
al te veel gezeur aan 
je kop. dan kun je 
veel plezier aan deze 
game beleven.

JJ.

'  -w-

tjo, ho niet afgtiijdeti

Omdat Andretti Ra- ' 
cing zoveel op andere 
race-sims lijkt, ga je 
autonürtisch vergelij
ken. Het réSultaat is 
een plek in de mkJ-  ̂
denmoot. Andretti Rl»» 
cing kent geen 
zwakke oi^erdelen, 

maar blinkt ook ner
gens in uit.
Het sturen is net even 
iets minder realistisch 
dah bij de toppers. De 
mogelijkheden voor het 
instellen van je auto 
zijn ook een stuk be
perkter. Met vijf menu’s 
ben je er wel.
De graphics zijn een 
beetje ouderwets. Het 
is allemaal erg grof en 
er wil wel eens een 
deel van een auto in 
het asfalt verdwijnen. 
Het racen verloopt pas 
soepel als je de omge
ving optimaal instelt. 
Doe je dat niet, dan 
vlieg je gegarandeerd 
de bocht uit. De cras
hes zien er trouwens 
wel weer vet uit. De on
derdeeltjes zitten alle
maal iekker los en }e 
kunt'prachtig door de' 
lucht vliegen.

J A M E S

Dat Andretti Racing net 
iets minder gedetail
leerd is' uitgewerkt, 
heeft natuurlijk ook zijn 
voordelen. Je kunt ge
woon meteen met 
racen beginnen en het 
sturen heb je zo onder 
de knie. Binnen een 
paar uur rijd je met de 
besten mee en dat is 
toch leukS  ̂dan steeds 
op rondes te worden 
gereden.
En dan nog dit. Dat 
Electronic Arts de wed
strijden steeds laat in
leiden door twee pre
sentatoren vind ik 
prima. Maar noem de 
donkere van het stel 
dan niet James Brown!



uart Precision Racing van M icrosoft is net 
als Andretti Racing een indy race-gam e. 
Een mooie gelegenheid om ze eens naast 

elkaar te  leggen.

C E E IV  3 0 F M
Microsoft is natuurlijk 
het meest bekend om 
hun programmaatje 
Windows, maar ze ma
ken ook prima games. 
Denk alleen maar aan 
hun super-realistische 
flight simulaties en de 
racegame Monster 
Trucks.
Cart Precision Racing 
kun je prima met An
dretti Racing vergelij
ken. In beide games 
draait het ten eerste 
om het Indy-cars kam
pioenschap. Natuurlijk 
kun je bij CPR ook trai
nen of een willekeurig 
circuit uitproberen. 
Beide games kennen 
bovendien de optie Ra
cing School, waar je 
kunt leren racen. Ook 
maken de twee nog 
geen gebruik van de 
3Dfx-techniek. Je krijgt 
dus ‘ouderwetse’ grap
hics voorgeschoteld.

E-E-/V
DFtOIS/KE^IS/
foroor
Mijn voorkeur gaat dui
delijk uit naar CPR. Ten 
eerste zijn de graphics 
bij CPR een stuk 
mooier. Als je In het 
bezit bent van een 
Pentium 166 lijkt het 
net alsof de 3Dfx kaart 
er toch Inzit. Gladde 
circuits, gelikte wagens 
en indrukwekkende 
wolkenpartijen.
Bij het remmen ver
schijnt een mooie rook
pluim en als je door de 
regen rijdt, werpt de 
wagen voor je een 
prachtig watergordijn 
op. Bij langzame PC’s 
wordt het overigens al
lemaal een stuk groffer. 
De besturing van de 
wagens is in CPR ook 
van een andere klasse. 
Word je bij AR flink 
door de computer ge
holpen, in CPR moetje 
de gevoeligheid van je 
muis in het begin echt

op minimaal instellen. 
Doe je dat niet, dan 
zwabber je als een 
dronken idioot over de 
baan.
Fijn is ook de typische 
Windows-balk boven 
het spel. Hierdoor kun 
je heel makkelijk naar 
een ander menu 
switchen, zonder al te 
veel klikwerk.

O f »  o m e  
w v ie L e iv
CPR is niet echt een 
‘sleutel-game’ zoals 
Formula One Grand- 
prix II. Je kunt natuur
lijk wel zelf banden 
verwisselen en tan
ken, maar het gaat in 
dit spel vooral om het 
racen. En daar kun je 
uren zoet mee zijn.
Er zitten zeventien 
circuits (waaronder 
een paar bloedsnelle 
ovals) in CPR en het 
spel racet pittig. Je 
raakt bij een crash al 
gauw een wiel kwijt, 
dus het is oppassen 
geblazen. Wonderlijk 
genoeg kun je met drie 
wielen wel gewoon 
doorracen. Dat zie ik 
Schumi nog niet doen. 
Net als bij AR kent 
CPR de optie Racing 
School. De school van
/^ r>n :i. _____

Er wordt echt in tekst 
uitgelegd hoe je boch
ten aansnijdt en de 
ideale lijn vindt, hoe je 
het best remt, inhaalt, 
enz. En overal zitten 
duidelijke tekeningen 
bij.

M A is f o e is /
THUIS BILL!
CPR heeft één heel 
naar minpuntje. Ik zei 
het al, het spel is door 
Microsoft gemaakt en 
zij maken ook compu
tersoftware als Win
dows en Explorer. En

Strakke rijders info.

dat moeten we weten 
ook.
Je kunt bepaalde de
len van CPR niet spe
len als je geen Explo
rer 3.02 op je PC hebt 
staan en dat had ik 
niet. Ben je dus tien 
minuten bezig om iets 
te installeren dat je ei
genlijk helemaal niet 
wilt hebben. Ik gebruik 
Netscape en daar ben 
ik tevreden mee. Dus 
Bill, datje de compu- 
tenwereld wilt verove
ren oké, maar blijf met 
je poten van de games 
af!

RAI»V»ORT

3Dfx graphics zonder 
3Dfx

Realistische besturing

Leerzame Racing Schooi
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Super, super, super, 
super, super, super, 
alleen jammer van 
die auto’s.

licroprose verkocht i
V,

exemplaren
in 1 9 9 7  alleen al in Nederland G F .O Q O ^  

van Formula 1 Grand Prix 2 . U ltim ate Racing Pro iT ^  
hun n ieuw e race-gam e. W ordt d it w e e r een kraker?

Ŝ*2. '
Werk eerst de circuits bij 

af.
De circuits in het donker zijn 
namelijk voor een groot deel 

P  hetzelfde. Je kent dan een 
i beetje de weg.

t O S - f T v O O R
HETOOC
Om Ultimate Racing 
Pro te kunnen spelen, 
moet er een Voodoo- 
of 3Dfx videokaart in je 
PC zitten. Zonder zo’n 
kaart start de game 
niet eens opl 
Maar UltWRite Racing 
Pro isïlS aanschaf van 
een'Voodoo-of 3Dfx 
^aart meer dan waard 
want Microprose heeft 
een aantal bijzonder 
fraaie ‘circuits’ ge
bouwd.
Je mag hier eigenlijk 
niet over circuits spre
ken, want Ultimate Ra
cing Pro is een rally- 
game. Met je 
crossmobiel kom je 
overal: in pittoreske 
dorpjes, een grote stad 
mefrakllhkrabbers, 
een bos, langs ë9ff1öl-_ 
station?!, op het platte
land, een enorme 
brug, in legio tunnels 
en ga zo maar door. 
tn ’alies is even schit
terend uitge'!verkt̂  Er is 
schouw, de juiste 
lichtst, er staag men
sen langs de kant; dfe 

in het voorbijgaan 
even hoort jui-

|9

Link9, fechtg of rechtdoor?
chen, ku d ^  
koeien dlSje toe-
Ipeiên, enzovoort. 

Werdoor is het 
niet eens erĝ xn in 
de race,achterop te 
ral^n. ft maakte er., 
af én toe gewoon 
een gezellig iondag- 
middag-ritje van.

PfiCfCEOOfV-
K E F t
Helemaal Jieftig wordt 
het als je in het donker 
gaat rijden. Voo”rally- 
coureurs is het racen 
in de nacht het aller
moeilijkst, en dat merk 
je hier goed. Bochten 
dfJèmen zo maar uit 
het niets op. Echt 
waanzihnig!
Ook kan ik je absoluut 
aanraden onTeen keer 
in een zware doiiaér- 
bui te crossen. Door de 
combinatie van zeer 
realistische beelden en 
machtige geluiden, 
had ik de neiging om 
mijn zuidwestertje en 
kaplaarzen aan te trek
ken.
Ultimate Racin ’̂̂ iet er 
het mooist uit als je de 
details opttmaaTtastelt, 
dus met rook, remsup-

de race een beetje 
stijfjes en lullig uit. Het 
lij W wet of ze bij Micro
prose eerst de decors 
hebben gemaakt en 
jiat, toen de auto’s aan 
de beurt waren, de in
spiratie op was. Zonde!

niJO EIS/ TE-
CEIS/JE
C H O S T
Bij URP draait alles om 
het rijden. Je hoeft niet 
aan de auto’s te sleute
len. Het is een kwestie 
van een auto (keuze uit 
tientallen modellen) en 
circuit kiezen, bepalen 
of je tegen de tijd of in 

, eert wedstrijd wilt rij
den, en g^op de 

■̂ 3 lank geven.
De versneflingsbai kan 
doorde computer bd̂

ren, schaöyw,.r^ndvli^  ̂voudiger te bésturen
genc!5 brókk^, etee- 
tera.
De snelhefd van de '' 
game bedraagt dan 23 
frames per seconde. > 
Dat rijdt absoIrtCÏ ök5f'* 
Door enkëT&'details 
weg te laten, kun je de 
srtfetheio opvoereji 
naar 32 frames per se
conde, Dan spuiten de 
wagens echt van je 
scherm,"fnaar ipet een 
dergelijke instelling doe 
jS de game mijns inr, 
ziens te kort.
Binnen al dat fraais 
vallen de autootjes mij 
een beetje tegen.*Oe 
wagens' zien er tijdens

diend vJbrden. De wa
gens zijn dao pok een- 

V vc
^ ^ Is  bij Formule 1 

Qwipd Prix 2. Een paar 
onzachte aanrakingen' 
met de'>nuur zal het rij
gedrag bcft«ndien niet 
hiïnvtoeden.'- 
Als j^fegen de Hjd wilt 
rijden, kun je daarbij 
kiézen voor de optie 
‘GHbst’ waarmee je na 
een rondje tegen jezelf 
racet. Jë ziet terwijl je 
rijdt de béëiden van 
jouw vorige tonde. Je 
kunt jezelf dus passe
ren en dat werl^erg 
motiverend.



f j, .e n
De Pow er Unlim ited  

redactie w ordt 
m aandelijks  

overspeeld door 
racegam es en 

allem aal beloven ze 
de u ltiem e race- 
ervaring te zijn. 

M idn ight Run is er 
ook zo eentje: snelle 

bolides, donkere 
circuits, verbrand  

rubber en veel 
crashes.

Veelbelovend, dat 
w e l...

F 9 IIS IC W E C
A I O
Bij het zien van de eer
ste beelden van Mid
night Run, kreeg ik al 
een diep donkerbruin 
vermoeden dat dit bij

i  lange na geen ultieme 
race-experience zou 
worden. Eerder een re
ality check met de 
Amsterdamse Ring
weg AIO op een 
koude, regenachtige 
doordeweekse avond. 
Midnight Run is name
lijk depressief en sim
pel. Net als de gemid
delde Nederlandse 
automobilist die op 

> maandag zo snel mo
gelijk naar huis wil om 

j gezellig aan te schui
ven bij vrouw en kin- 
ders voor een lekkere 
prak andijvie met aard
appelen, jus en een bal 
gehakt (bakkie yoghurt 
toe).
Helaas, Midnight Run 
is geen Wipe Out, For
mula 1 ‘97 of Diddy 
Kong Racing maar een 
razende weergave van 
de werkelijkheid. Mid- 

! night Run is een race- 
simulator voor het Ne
derlandse wegennet.

T M E O A P I E
_ Veel van jullie gamers 

f  ’ zullen nog niet in het 
bezit zijn van dat heer
lijke roze rijbewijs. Het 
is dan ook moeilijk 
voor te stellen hoe het 
is om op zo’n druilerige 
winteravond op een 
drukke snelweg in een

auto in Nederland rond 
te cruisen.
Het is een gevecht op 
leven en dood, laat ik 
dat voorop stellen. Se
niele omaatjes, dron
ken zakenlui en over
moedige macho’s 
slalommen van links 
naar rechts over de rij
stroken en gefrus
treerde huisvaders

haasten zich naar huis. 
Hoe eerder men thuis 
is, des te blijer het 
vrouwtje.
Ruimte en afstand zijn 
begrippen die de Ne
derlandse automobilist 
niet meer kent. In een 
auto zit je veilig, zo re
deneren de meesten, 
die ander gaat wel op
zij. Nou, mooi niet dus.

onder hun reet willen 
hebben en denken dat 
ze Jacques Villeneuve 
zijn. Midnight Run is 
een goede therapie, 
geloof mij maar. 
Midnight Run is verder 
een game zonder veel 
toeters en bellen. Kies 
een auto, kies een cir
cuit en race je race.
Na een paar keer het

zelfde 
parcours te 
hebben gereden, weet 
je wel hoe het moet. 
Dan komt het er op 
aan om op techniek de 
rondetijden te verbete
ren, meer niet maar 
ook niet minder.
De besturing van Mid
night Run is soepel 
maar gevoelig in de 
bochten. Hiervoor heb 
ik een oplossing ge
vonden. Wie de boch

ten al slippend op 
volle snelheid wil 
nemen moet voor 
de curve het gas 
loslaten, insturen 
en dan weer vol 
the pedal to the 
metal rammen. 
Glijden geblazen, 
en onderweg mis
schien nog wat 
medeweggebrui

kers toucheren. 
Carambole!

PLAV9TATION
Prijs:/129.95 Bfr. ca. 2350 

Fabrikant Konaml 
Distributeur Knnanii 
Tel: 020-4223411

W ie de bochten al slippend 
op volle snelheid w il nemen 
moet voor de cuive het gas 
loslaten, insturen en dan 
weer vol the pedal to the 
metal rammen.

Midnight Run is een 
simpel racespelletje 
waar je even wat lol 
aan kan beleven. Het 
is absoluut geen 
topper, meer Iets 
voor een slome zon
dagmiddag als je 
toch niets beters te 
doen hebt.

THOMAS



Aanvankelijk w ild e  Accolade zelf het vervolg op de drie vorige 
delen maken m aar men besloot uiteindelijk in zee te gaan m et 

Pittbull Syndicate, een zeer w ijs  b es lu it

Extra wagens van het 
net downloaden

f>C CD-ROM
Prijs:/99.95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium. 16 

Mb RAM. geluidskaart 20 Mb 
scbijfniimte, Qnad speed CD- 

spelet.
I Fabrikant Accolade/PitbnII 
j Syndicate 
: Distributeur Electronic Alts 

Tel: 09800-94055555

Een van de heftigste 
en coolste racega- 
mes die ik ken. Ik 
hoop snel de volle
dige versie te kun
nen racen, mis
schien dat ik daar 
die verborgen par
cours tegenkom, dat 
is me in deze test 
versie niet gelukt.

S

OOOCE- n U U E
In Testdive 4 heb je de 
keus uit twee verschil
lende groepen wa
gens, namelijk de Mus
cle- en Power cars.
De eerste categorie 
zijn de golden oldies 
zal ik maar zeggen.
Het zijn allemaal klas
siekers zoals de 1966 
Shelby Cobra en de 
1969 Chevrolet Ca- 
maro ZL.
In de tweede groep 
vind je wagens die ul
tra modern zijn. Zo kun 
je bijvoorbeeld kiezen 
voor de 1998 Jaguar 
XJ220ofdeTVR Cer- 
bera.
Het verschil tussen 
deze twee groepen is 
dat ze ieder een eigen 
stijl van rijden hebben. 
Zo zullen de klassie
kers veel meer over de 
baan zwalken dan de 
moderne wagens. Ach 
ja, de techniek was 
vroeger nog niet zo 
verfijnd.
Toch koos ik voor de 
Dodge Viper omdat ik 
dat nou eenmaal een 
vreselijk mooie wagen 
vind, mooier dan al dat 
moderne spul in ieder 
geval.

K A B L /M M
Het racen gaat over 
verschillende straatpar- 
cours. Zo kom je te
recht op een Duitse 
autobaan of in de Itali
aanse alpen.
Niet alleen zijn alle par-i 
cours erg verschillend • 
van elkaar, in TD4 heb

ben ze er iets extra’s 
aan toegevoegd name
lijk tegenliggers. In het 
begin was ik dat even 
vergeten en dacht ik 
alleen rekening te hoe
ven houden met mede
weggebruikers die de
zelfde kant op gaan.
Op een rustig weggetje 
in Washington haalde 
ik dan ook vrolijk een 
andere wagen links in 
en plots kwam er een
tje van de andere kant. 
Kaboem, en op een 
zeer spectaculaire ma
nier vloog ik door de 
lucht en draaide op 
mijn dak zoveel rond

jes dat ik er misselijk 
van werd. De crashes 
in TD4 zijn de beste 
die ik ooit in een race- 
spel heb gezien!
Op het volgende par
cours liet ik dat niet 
nog eens gebeuren 
dus haaide ik een auto 
aan de rechter kant in. 
Weer werd ik aangere
den en vloog ik uit de 
baan. Shit, ik was effe 
vergeten dat ze in En
geland links rijden.
Vol goede moed begon 
ik aan het Tokyo par
cours en dacht dat ik 
weer rechts moet rij
den... kablam! O jaah, 
wist jij dat ze in Tokyo 
links rijden? Ik niet dus. 
Maar het mooiste par
cours is toch wel San 
Francisco. Hier krijg je

niet alleen met heftige 
slinger-weggetjes te 
maken maar ook met 
hele steile wegen. Zo 
steil zelfs dat je soms 
meters door de lucht 
vliegt, om met een 
flinke klap weer op het 
asfalt neergesmakt te 
worden. Fasten your 
seatbelts Lady’s and 
Gentlemen!

M A A K T  
M E T  r s l o c  
MOOËEB
Het geluid is ook zeer 
realistisch. Vooral de 
Pitbull mini klinkt erg 
goed en rijdt nog beter. 
Hoewel ik de graphics 
niet echt slecht vond, 
is het wel aan te raden 
om met dit spel een 
3D fx kaart te ge
bruiken. Op die

wordt het een nog 
mooier spel dan het 
al is.
Ik heb me laten vertel
len dat er in de toe
komst de mogelijkheid 
komt om nog extra 
wagens van het net te 
downloaden en dat het 
spel wordt uitgevoerd 
met een acht-player 
optie.

Zorg dat dB politie je n ietin -

houden en dat kost tijd. .

6

Jongens voorzichtig «et die classic cars!



s p e c i a l  £ c l i ’ H o n

Ik heb ooit een nogal negatieve rev iew  
geschreven over NFS II. H et gevolg: bergen 

scheld- en dreigbrieven en er w erd  zelfs 
over gebeld. Toch sta ik nog steeds achter 

die review . Ik verw achtte  dan ook n iet veel 
goeds van deze SE.

G O E IE
I N T E r t F A C E
Wat ik wel erg goed 
vind aan de NFS serie 
is de prima interface 
en de waanzinnig uit
gebreide informatie 
over de wagens. Wer
kelijk alles wat je over 
de bolides zou willen 
weten is terug te vin
den op deze CD-ROM, 
Ook zijn er zeer mooie 
filmpjes te bekijken van 
de verschillende wa
gens.
Maar het gaat uiteinde
lijk om het racen en 
niet om de technische 
informatie of de prijs 
van een wagen.

M O O O EO  
E N  WWANKELE 
BO U C C E- 
TJES
De wagens in deze 
Special Edition zijn niet 
nieuw, maar er zitten 
wel een paar erg 
mooie exemplaren tus
sen. Een van mijn favo
rieten is de Ford GT90, 
maar ook de Mustang 
Mach III en de Lotus 

•^G T 1 zijn niette ver- 
smaden.
Na mijn Ford GT90 ge
start te hebben ging ik 
eens kijken wat de ver- 

^  schillende parcours te 
^  bieden hadden. The 
*  Last Resort voert je 

door de jungle met 
veel modder en wan- / 
kele bruggetjes. ^ 
In North Country 
scheur je door het re
genachtige en be

sneeuwde landschap 
van Noord Europa.
In het Noord Ameri
kaanse Pacific Spirit 
kom je van alles tegen, 
zo rij je door de stad 
en zo zit je weer mid
den in de natuur. 
Mediterranen speelt 
zich af op een Grieks 
eiland en de Mystic 
Peaks brengt je naar 
het mysterieuze Nepal 
met misselijk makende 
bochten.
In Outback rij je rond in 
de droge en dorre om
geving van de Australi-

Soms kun je helemaal van de 
baan af en kun je parallel aan 
de weg over een soort zand
paadje rijden. Handig als er 
veel wagens voor je zitten.

7 3 2  U:5i

sche woestijn, maar 
mag je ook flink door 
Sydney crossen.
Als laatste is er Pro
ving Ground, een soort 
testbaan in Noorwegen 
waar het vooral om 
snelheid gaat, aange
zien het parcours erg 
simpel is.

o o o r t  O E
B E B M
Een van mijn aanmer
kingen op de vorige 
NFS was dat je ner
gens eens een stukkie 
door de berm kon zon
der dat je gelijk terug 
op de baan werd 
gedrukt. Gelukkig is P ] 
dat nu op veel / I 
plaatsen wel mo- 
gelijk. Dit maakt / 
het realisme van 
het spel een stuk / 
beter. /
Helaas vond ik ƒ “ =' 
de crashes nog 
steeds erg te- / 
genvallen. De / 
andere wa- 
gens zie je 
soms waan
zinnige buitelingen 
maken, maar mijn ei
gen wagen lag als een 
blok beton op de weg. 
Zo lag er op een goed 
moment ergens op een 

parcours een grote

steen midden op de 
weg die ik net effe te 
laat opmerkte. Ik 
knalde er dan ook met 
een enorme vaart met 
mijn linker voorbumper 
tegenaan. Het enige 
dat gebeurde was dat 
ik flink werd afgeremd.

en dat was alles. Ook 
was er nergens 
schade aan mijn wa
gen te ontdekken. 
Toch vind ik deze SE 
een duidelijk verbete
ring ten opzichte van 
de vorige games. 
Vooral het afsnijden

van de weg hielp 
enorm in het rijplezier. 
Ook leek het wel of het 
geluid mooier was, 
maar dat kan aan mif 
liggen.

r .  ^

:

□
 Eindelijk kan de weg 

worden afgesneden

□
 Prachtige interface met 

veel informatie

Q  Crashes vallen tegen

Alle soorten wegdek 
rijden hetzelfde

f>C CD-ROM
Prijs:/ 99.35Bf[.ca.1600 
Systeameisen: Psnlium 75. 
Windows 95. Dos 5.0 of 
hoger. 12 Mb RAM. 4 Mb 
scbijfmimte. geluidskaart 
Quad Speed CD-speler. 

Fabrikant' Electronic Arts 
Distributeur: Electronic Arts 

Tel: 00800-94955555

^ 1  < 
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CD-Rom 
FX Fighter.

CD-Rom 
Gearheads.

CD-Rom. _ 
Perfect Weapon."
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CD-Rom 
Alien Odyssey.

I -
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CD-Rom 
Kick Off '97.

CD-Rom
Time Commando.

m
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CD-Rom 
Manie Karts.

U k

: é t

m  ( bart smit
• Kijk op der verpakking voor de juiste systeemeisen.

> Afwijkingen in prijzen, afbeeldingen en tekst voorbehouden.

ƒ

CD-Ronv
KKND.

B fr  4 0 0

CD-Rorri > 
Dune I.

CD^lofl
7th Guest.
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Er is veel com m otie p ew eest rond onze (P Q  
recensies van M o rta l Kom baL M a a r of er 
niets aan de hand is, nem en w e  een kritisch 
kijkje hoe 'h e t vechtspel der vechtspelen' 
het op een pentium m e^e d o e l
T A B O E
Lange tijd was het in 
de donkere wandel
gangen van het PU- 
hoofdkwartier taboe 
om in een en dezelfde 
zin de woorden ‘Mortal 
Kombat’ en ‘Andreas’ 
uit te spreken en werd 
de kast, waarin deze 
beat’em up klassiekers 
liggen, snel vergren
deld als de dame van 
de balie mijn binnen
komst al aan de hoofd
en eindredactie had 
doorgebeld tijdens mijn 
ritje in de lift.
Deze netelige kwestie 
ontstond in februari 
1996, toen ik het in 
mijn hoofd had gehaald 
om Mortal Kombat 3 
voor de PC een 1 te 
geven voor speelbaar
heid. En ik heb het ge
weten ook: zakken vol 
boze brieven vonden 
hun weg naar de re
dactie en op lagere en 
middelbare scholen 
werd er een prijs uitge 
loofd op mijn hoofd. 
Maar ach, ik was jong - 
en onwetend. En ge
lukkig heelt de tijd alle 
wonden. In november 
van datzelfde jaar gaf 
ik samen met Kees 
een 10 aan MK Trilogy 
voor de PSX en leek 
alles weer goed. Tot 
Kees in ju li‘97 MK Tri
logy voor de N64 in
eens een 1 gaf voor 
originaliteit!
Ligt het nou aan dat 

. spel of aan ons. Blijk- 
’ baar brengt het meest- 

besproken en waar
schijnlijk ook 
meestgespeelde vecht
spel ter wereld de 
meest gemengde ge
voelens boven in de 
vechtminnende gamer.

§€ISIIESOr9EISI
De grote vraag is na
tuurlijk of het meester
lijke verzamel-epos MK 
Trilogy standhoudt op 
de PC. Het spel is 
prachtig op de PSX, 
maar viel een beetje 
tegen op de N64.
Ik weet nog als de dag 
van gisteren, dat ik 
mijn vers aange
schafte PlayStation 
had voorzien van een

e

tongen dat Midway hier 
en daar een steekje 
heeft laten vallen, dat 
de pit uit MK2 nergens 
terug te vinden is, of die 
stage uit deel 1 waar al 
die beelden stonden er 
niet in geprogrammeerd 
zit. Kniesoren vinden al
tijd wel wat, toch?

op te boksen tegen 
een titel als Tekken, die 
nooit op PC is uitge
bracht en wordt het 
vanzelf een van de 
mooiste vechtgames 
voor de PC.
Tenminste, zolang je-de 
game in een klein 
raampje op je desktop 
laat draaien en er n iö

voor kiest om je volle
dige scherm te vullen. 
Want jammergenoeg 
kon er niet eens een 
640x480 resolutie af en 
moet de PC’er het doen 
met een VGA-kwalitei- 

Dat is heel jammer, 
vooral aangezien ik mijn , 
mening over de speel- 
iaaarheid van PC vecht- 
^TBBS net aan het aan-

Wel kan ik nu eindelijk 
met z’n tweeën vech
ten, omdat mijn Micro
soft Sidewinder het 
aansluiten van extra 
joypads toelaat en MK 
Tri een multipad-onder- 
steuning heeft.

schijfje MK3, om ve^ 
volgens één we^dater 
over te stappen op MK 
Trilogy: meerden 30 
(dertig!) vechters, 
(bijna) aHe levels uit 
alle drie delen en ^  
veelheid aan moves, 
fatalities en vooral 
b lo ^
Natuurlijk beweren b o s

f e iü f^  lang n it  
zo v e rte g ^  
woortSgd als ofLde, 
consëes.
Zo hoeft MK Tri nW

Geen gelul, MK Tri
logy hoort thuis in 
elke gamescollectie. 
En al valt de grafi
sche kwaliteit me 
een klein beetje te
gen, blijft Midway’s 
beat’em up simpel
weg unbeatable.
Haal hem in huis, 
stoot Shao Kahn van 
de troon en red de 
aaide van de vetdoe- 
menis!

ANDREAS
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Manager eihoofd-programmeur

l e l e i l a i d s e
S P E I ' I i E N

DE- EISlICE ECH TE
Arjan Brussee valt met de deur in the house: “Ik 
denk dat Digital Dimensions de enige echte ga
mesproducent van Nederland is. De meeste Ne
derlandse spellenmakers houden zich meer bezig 
met ‘click-and-slide-shows’ of knutselen wat met 
MacroMedia. Echte technische hoogstaande spel
len als shoot’em ups of platforms kunnen ze niet 
maken. En als dat wel zo is, dan mogen ze mij 
morgen bellenl
Er zijn natuurlijk wel gasten die de programmeer
techniek in hun vingers hebben, maar dergelijke 
toppers verdwijnen vrij snel naar Engeland of de 
VS. Daar heerst een echte game-cultuur, hier niet. 
Hier worden programmeurs eerder systeembe
heerder.”

M X X  J A C H H A B B I T
Het begon allemaal in 1990. Arjan vervaardigde in 
dat jaar de allereerste 3Dvect-demo op de PC en 
plaatste dit roterende logootje op Internet. De vol
gende dag stroomden de mailtjes van buiten
landse gamesproducenten binnen. Of hij niet voor 
hen kon gaan werken.
En van het een kwam het ander. In 1994 bracht 
EPIC de eerste PC-game van Digital Dimensions, 
Jazz Jackrabbit, uit.
Arjan: “Het platformspel Jazz Jackrabbit was revo
lutionair. In die tijd draaide alles namelijk nog om 
de consoles. De PC was niet hip, te traag. Ik 
slaagde er echter in een spel te ontwerpen dat 
soepel liep op de computer.”
Jazz Jackrabbit werd wereldwijd een hit. Een 
groot computermagazine uit VS bekroonde het 
spel zelfs met een award voor beste arcade- 
game van het jaar.
Arjan: “By the way, het konijn was eerst hele
maal geen konijn, maar een sullig ruimteman- 
netje. Een van mijn'medewerkers ver
anderde deze

PC-Wubbo Ockels opeens in een konijn en 
noemde de flapoor naar zijn hond ‘Jazz’.”

IIVTEL ElV M ËCnOSOET
Inmiddels legt het team van DD (Arjan 
heeft nu vijf man personeel vast in 
dienst) de laatste hand aan Jazz Jack
rabbit 2.
“In dit spel hebben we alle goede on
derdelen van populaire platformgames 
als Earthworm Jim, Mario en Sonic ge
stopt. Meer fun dus. Jazz Jackrabbit 2 
speelt bovendien veel sneller en is 

meer multiplayer gericht.”
Intel en Microsoft waren zo onder de indruk van 
dit tweede konijnenspel dat ze enkele levels heb
ben gekocht. Mensen die een computer of een 
joystick kopen, krijgen er nu een Jazz-spel bij. 
Want DD is niet vies van commercie.
Zo hebben ze ook reclame-spellen en demo’s ge
maakt voor Bifi-worstjes, de Lufthansa en Fuji. Ar
jan: “Je moet je personeel toch betalen.”

O.O.C.
In 1997 kwam ook D.O.G. uit, een racegame a la 
Carmageddon. Funsoft zou het fraaie spel gaan 
distribueren, maar het gaat niet zo goed met deze 
spelgigant.
Arjan: “Van distributie is door alle problemen bij 
Funsoft helaas weinig gekomen. Ik ben dus op 
zoek naar een nieuwe distributeur. Het spel is af, 
het kan zo de winkel in.”

H/LBBET! B/LISI tJU /LHE
En dan is er nog Core, het splinternieuwe project 
van DD. Een third-person RPG/strategy/shoot’em 
up, die gamers versteld zal doen staan.
Arjan: “Met Core streven we niet naar wereldwijde 
distributie, maar naar wereldwijde verbanning. 
Quake en Duke zijn softe kinderverhaaltjes verge
leken met deze brute game. Bij Core kun je lede
maten afrukken, vijanden laten doodbloeden, 
mensen c^rzagen, enz...”
En Arjan bluft niet, want ik heb de eerste beelden 
even mogen zien, en de pizza die ik net een uur 
daarvoor had gegeten, kwam gevaarlijk naar bo
ven zetten! Core is dus een game om goed in de 
gaten te houden. J.J.



W E O -
s m i J O E ^
Kaartjes verzamelen 
werd al gedaan door 
onze ouders, mis
schien ook wel door 
hun ouders en het is 
met elke generatie ver
anderd.
Volgens mij begon het 
met de Baseball kaart
jes in de generatie van 
onze vaders en Wacky 
Packs in de mijne (ik 
kom uit de 
States, weetje 
nog?) Na het 
doorlopen van \ H  
de Motion Pic- \ 
ture industrie U  
(allerlei filmsteB^\ 
ren) en de in Ne- \ 
derland razend- 
populaire
voetbalplaatjes, is r  
het verzamel- y 
kaartje getransfor- ^  
meerd in een spel, K  
waarin elke kaart 
een eigen rol 4  
speelt.
De populariteit van 
spelletjes als Magie en 
Illuminati bracht het 
verzamelen van kaart
jes op een nieuwe le
vel. Kaartjes werden 
voor hoge prijzen ge
kocht en verkocht, ont
moetingen werden ge
organiseerd voor het 
ruilen en spelen van 
wedstrijden.!
Dit was aller|aal leuk 
en aardig, rrtóar tegen 
de tijd dat je alle kaar
ten had, waren er op 
z’n minst drie multo
mappen vol. En om dat 
nu elke keer naar de 
hobby-winkels en ruil
beurzen te slepen...

K a a tje s  v e rz a m le n  en in een album plakken is al een oude liefhebberij. M e t  spellen als 
M agie en llluminiati begon het kaartjes verzam elen m eer op een gam e te  lijken. En nu is 

het ook m ogelijk om Trading Card Games via het Internet te  spelen.

BuM VI » 4 mw*"Tfc, ».»» _

Zeg maar goedendag 
tegen plastic mapjes

ringbanden, het enige , 
datje nu nodig hebt is 
een computer en toe
gang tot het Internet.
Het team van Genetjc 
Anomalies heeft eerf 
verzamelkaart spel ge
creëerd dat, anders als 
alle andere, alleen be
staat in cyberspace. Ze 
hebben een wereld ge
creëerd waar je kaar
ten kunt kopen en rui
len, die veilig in je 
computer kunnen wor
den opgeborgen.
Het is allemaal heel 
simpel, je gaat gewoon 
naar www.geneticano- 
malies.com en down- 
loadt het eerste spel 
en je starters pakket 
van zestig kaarten, dit 
is gratis! Met deze 
kaarten kan je spelen 
te ^ n  een virtuele te
genstander of mee

doen a ^
behendigheidstesten. 
Vind je het leuk wat je 
ziet dan kan je je laten 
registreren (tegen bet
aling), meer kaarten 
ontvangen, tegen an
deren spelen natuurlijk 
en kaarten ruilen. Dit 
kost je tussen de 40 of 
50 gulden.

V E ^R iw ffE ~ rr-
CE-fW
Het spel lijkt, ondanks 
de unieke opzet, qua 
uitwerking veel op alle 
andere verzamelkaart 
spelletjes die

we in het verleden» 
hebben gezien. 1 
Chron X is een Traang 
Card Game waarirae 
via het Internet strijot 
tegen een arsenaal 
aan agenten, wapens, 
programma’s en bron
nen gekozen van jouw 
stapel virtuele kaarten. 
Het doel van het spel 
is vijandeiijke hoofd- 
kÉartieren te vinden 
e l  te vernietigen, met 
t\feehonde(£^rschil- 
l* d e  kaarren, alles 
vfcrstellend, van

j  ‘Corpo
rate As
sassins’

‘United
Nations
nterven-
ons’.
;hron X 
reeft er- 
lar een 
mewereld 
creëren 
rijk is aan 

« ueiailen 
strategBche diepte. Er 
staan dozijnen kaarten 
tot jouw beschikking, 
die dingen vertegen-

; woordigen als; arbei
ders (assets ge
naamd), basisseq, uit
rusting, !
computerprogrartina’s 
en interventie.
Deze kaarten zijr% net 
als vele andere kaart
spelletjes, gemaakt 
door meerdere artie
sten, voor de kunstzin
nige afwisseling. Elke 
kaart heeft een voer
en een achterkant en 
kan van dichtbij beke
ken worden, tijdens het 
creëren van nieuwe 
game decks.
De kaarten zijn op 
zichzelf al de moeite 
waard om te down
loaden, gewoon om 
een stapeltje voor je
zelf te hebben.
Houd je van verzamel
kaart spelletjes of net 
als ik, het verzamelen 
van allerlei shit, surf 
dan naar de Chron X 
web site en down^ad 
de gratis demo en'tiet 
starters pakket van 
zestig kaarten, r

MABKB.

V ’? ,-

http://www.geneticano-malies.com
http://www.geneticano-malies.com


Max, Albert en Natalia

D f  C n 9 > T E

Ja hootT^iet is ge
beurd, de lichtflits, de 
champignon wolk, in 
één klap was de we
reld verwoest. Alleen 
de sterksten hebben 
het overleefd maar dan 
wel ernstig verwond of 
vervormd. Slechts de 
‘gelukkigen’, die op tijd 
een schuilkelder had
den gevonden, zijn ge
spaard gebleven.
Jouw familie blijkt op 
tijd aangekomen in een 
kelder en veilig ver
scholen in deze onder
grondse bunker, die er 
uitziet als een soort 
space station, leidden 
ze al tachtig jaar een 
vredig bestaan.
Jij bent opgegroeid in 
deze schuilplaats, zon
der je bewust te zijn 
van een we

de Koude Oorlog voorbij is, kunnen w e  er grapjes en games over m aken, m aar w a t  als er 
scbtteens een 'fa llou t' kw am ? Lachen w e  dan nog steeds?

reld buiten deze mu
ren. De bunker weer
stond weliswaar de nu
cleaire ramp, maar de 
bewoners zijn toch 
enigszins paranoia ge
worden. De buitenwe
reld is een bedrei
gende plaats, wie weet 
wat er nog van over is? 
Radio-actieve straling, 
vijandige stropers en 
mogelijke mutanten 
zijn de gevaren waar
door eigenlijk niemand 
naar buiten durft.
Nu is het grote pro
bleem dat de water
pomp kapot is gegaan. 
Het blijkt dat er alleen 
maar een simpele wa
ter-chip nodig is, maar 
vyiejs degene die z’n 
é igst voor de buiten
wereld zal overwinnen 
om hiernaar op zoek te 
gaan?

-- V  . . v';. , -•

Wat een troep!
A f

V C N i i V D E Z f

Dit is hÉjnoment 
waarocMfeen rol gaat 
speletfen in de huid 
gaat kruipen van een 
van de drie te kiezen 
persdAages: Max 
Stone, Aroert Cole of 
de vrouwelijke rol Na
talia Dubrovhsky. 
Alledrie hebben ze ze
ven verschillende pri
maire statistieken; 
kracht, waarneming, 
uithoudingsvermogen, 
charisma, intelligentie, 
behendigheid en ge
luk.
Er zijn ook nog elf an
der ‘karaktertrekjes’ zo
als; wapenuitrusting, 
hoeveel gewicht je kan 
dragen, hoe hoog je 
weerstand tegen radio
actieve straling is en 
hoe snel je geneest.
Elk van deze drie cha
racters kan naar jouw 
wensen gevormd wor
den of je kan kiezen 
om zelf een character 
te creëren en de we
reld van nucleaire ver
woesting binnen te 
gaan, op zoek naar in
formatie die tot het vin
den van een water- 
chip leidt.

IV E E /M  O E  
T IJD
De speler begint het 
spel alleen, buiten de 
kelder, met in de hand 
een simpele 10 mm 
gun.
De buitenwereld be
groet je met een dode 
jongen (stond waar- 
sctjjjnlijk op de deur te 
bonken toen de bom 
viel) die een aantal din
gen bij zich heeft die jij 
^oed kunt gebruiken: 
ee« combat knife en 
vfet kogels voor je 10 
mm.
Vêchten in Fallout gaat 
om beurten, dat je je 
vast nog wel herinnert 
van de old school 
RPG's. Je krijgt een 
bepaald aantal actie
punten om in een 
ronde te gebruiken. 
Beweging, schieten, 
opnieuw opladen en 
toegang tot je inventa
ris, hebben allemaal 
actiepunten nodig. 
Vijanden werken met 
hetzelfde systeem en 
bestaan uit mensen uit 
andere kelders, mutan
ten en andere radio
actieve creaturen, zo
als de erg giftige Rad 
Scorpions, die een 
constant gevaar zijn in 
de woestijn.

Tevens zijn er gangs 
en groepen rondtrek
kend in caravans, die 
op iemand zoals jij zit
ten te wachten. Mis
schien deel ik hen iets 
te snel In bij de vijand, 
aange?ien veel van 
deze mensen waarde- 
volle informatie bezit
ten, die ze je net zo 
graag willen geven als 
een gat in je borst, je 
moet er alleen even 
naar vragen.
En dat is de sleutel in 
Fallout, weten wanneer 
je moet schieten of 
vragen. Maar dit is 
geen shoot’e riU ||y |e%  
je moet hier c V w a ^ ”  
tussen je o re i zit ge
bruiken. ,*

BLO EI m m c E  
m is f o

De view in fellout is 
van boveplf en de 
graphics z | t  fantas
tisch en gldeeltelijk 
zelf in te bellen, zoals 
bijna a l l^  In dit spel.
Je kan M s  bepalen 
hoe bloÉferig je het 
spel wille b b e n. Na
tuurlijk k ^ M ^ o o r  het 
aller-bloederigst en 
was geshockeerd toen 
ik zag hoe ik een gast 
doormidden'schoot 
met miji^Bpchinegun 
en z’n onderlijf nog

I gldeeltelijk 
snellen, zoal

even door bleef rennen 
voordat hij uiteindelijk 
dood ging.
Er zijn verschillende 
omgevingen, variërend 
van ondergrondse kel
ders en tunnels tot plat 
gebombardeerde ste
den en caravan kam
pen. Ook zijn er allerlei 
soorten (verstopte) 
grafische verrassingen, 
zoals gigantische voet
afdrukken fh  ge
crashte U.F.O.’s. ^  
Tijdens je reis k o t ^  
tevens allerlei items en 
enorme hoeveelheden 
wapens tegen die no
dig zijn voor de ruilhan
del of obstakels onder
weg.

O P T IE
D IJ S
Je bewegen in de we
reld van Fallout is zo 
gemakkelijk als maar 
kan, het enige dat je 
nodig hebt is een muis. 
Je cursor heeft drie 
hoofdfuncties: bewe
ging, richten (voor het 
vechten) en de com
mand cursor, die op 
zichzelf weer verschil
lende functies heeft die 
geshowd worden in de 
vorm van een roll-up 
menu.
Vanuit dit

/s le groot of nfet?

. |1 r-

pe i;eWer van de toekonst. -
Xe hebben het overleef

. ■ maan vrw ? '
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In schu ilke ld er 13- 
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menu kaj|jë acties ü» 
voeren am p^gebrulk i ^ K  
itemi, orBerzIeken, la- “  •
tèn vallei, chyacter 

^nddra^en, praten en 
wventaris en talenten 
wbruiken.
Sommige talenten wor
den automatisch ge
bruikt zoals de ge- 
vechftelenten. Schiet 
je een geweer af dan ,  
doe je dit metéSn rnet 
het juiste schiet talent.
Andere, als rondslui
pen, stelen, repareren 
en vallen uitzetten, 
moeten geactiveerd 
worden vanuit het ‘skill 
index’ menu,
Menu’s zijn er dus t e ^ B  
kust en te keur; Fallout T  
is absoluut het optie ’  
paradij» en ik heb het ^  
dan niet over \/dn ATS' 
onnodige opties, het is 
allemaal even prachtig 
uitgevoerd als fyncto;,^^ 
neel. '  jM L . ^
Interplay heeft met ^
Fallout e e w IP iS '^ P * ^

lledneck ^ -

I  ■

bloederige toestand.
Wat heeft die g o X W

te koofi. ' ^

: Q  Prima wapens

Gigantisch speeiveid

| j ' Q  Mutanten beroven 

V t» C  CD-f«OM
Piijs;/ 99.96Bfr.ca.1800 
Systeemeisen: Pentium 90, 

16 Mb RAM, DirectX 3.0/5.0, 
: ■ Double speed CO-speier. 
V'̂ : SVGA. DirectSound

_ _ ^  competibie sound card.
S J S  Fabrikant interpiay
f Distributeur Bumico
I ' Tei: 040-2393555

- F

. iiM* Mî i k» » «etto k« )l'' :

Kijk op www.interplay.com 
voor een walkthrough.

beetje overdreven ^

voor ïo’n klein heeï'tje.

■' I . V -

{Én d i je  zou 
y ^ c h t f f  na ccrBllloti

i I '  '. 'llt j- i'
'K . •

...

gamers met genoeg 
van ailes om ieder
een tevreden te stei- 
len en de mogeiijk- 
heid om zeif nog 
aiieriei zaken aan het 
spei toe te voegen.

.  MARK B.

* *

I P e  Caravan gang.
► ■ . r i /.

'*■ u  ;

.1 ■  rt*

bé, viete kiutantl,
I

f .
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http://www.interplay.com
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R A P P O R T

In de PU van juni schreef onze voetbalspecialist Kick Off 9 7  aardig 
de grond in .'V e e l opties, matige gam eplay' w as  zijn conclusie. 

Hebben de makers van Kick Off 9 8  rekening gehouden m et
Skate's commentaar?

Veel nieuwe opties

Plenty spelmogelijk- 
heden

Spelen met toetsenbord 
is verwarrend

Q  Stroeve gameplay

(>C CD-ROM
Prijs:/79,95 Bfi. ca. 1460 
Systeemeisea: Pentium 90. 
16MbRAM.70Mbscliijf- 
niimte, SVGA. geluidskaart, 
muis. Quad speed CD-speler. 

Winduws 95 uf DOS.
Fabrikant Anco 

Distributeur HumeSoft 
Tel: 023-5530149

Het is eigenlijk weer 
hetzelfde verhaaltje 
als bij Kick Off 97. 
Deze game biedt 
vreselijk veel coole 
opties, maar er is 
daardoor veel te 
weinig aandacht aan 
de gameplay be
steed. En daar gaat 
het toch om.

W K-KOOFtTS
De WK-koorts begint 
ons landje zo langza
merhand in zijn greep 
Ie krijgen. Worden WE 
straks in Frankrijk we
reldkampioen of zijn 
het de Brazilianen of, 
god-beter-het, de Duit
sers?
Kick Off 98 ligt wat dat 
betreft op het juiste 
moment in de winkels. 
De voetbalfreaks kun
nen nu alvast hun ner
vositeit op de PC af
reageren.
Net als bij Kick Off 97 
wordt Kick Off 98 met 
een hoop poeha ge
bracht. Ik citeer de ach
terkant van de verpak
king: ‘Kick Off 98 - De 
Strijd om de Wereldbe
ker - is bijna beter dan 
de realiteit en biedt alle 
facetten van de voet
balsport zoals talent, 
tactiek en stijl.’ Wow, 
dat belooft wat.

B A L
Inderdaad zit Kick Off 
98 boordevol span
nende opties. Neem de 
besturing, die durf ik 
redelijk revolutionair te 
noemen. Je kunt een 
bal niet alleen naar vo
ren schieten, maar 
door een combinatie 
van toetsen zelfs snel
heid en effect meege
ven. Zo slaagde ik er in 
om een bal achter me
zelf te schoppen. Zo’n 
bananenbal kon

tester
traiw' '̂3'

Willem van Hanegem 
niet eens produceren! 
Ook zijn er verschil
lende tackles, kopbal
len, passen, hakjes en 
andere bewegingen 
mogelijk.
Kick Off 98 benadert 
hiermee inderdaad de 
werkelijkheid zeer 
dicht. Maar speelt de 
game ook lekker? Niet 
echt. Met een digitale 
joypad gaat het nog 
wel, maar op een toet
senbord is het flink 
klooien met al die com
binaties.
Ook vond ik het ge
bruik van de pijltjes
toetsen onlogisch. De 
pijltjes omhoog en om
laag zijn om naar links 
en rechts te gaan, de 
pijltjes naar links en 
rechts om naar voor en 
achter te bewegen. Ik 
kreeg soms last van 
Babylonische vinger- 
verwarring.
In hoge resolutie zien 
de spelers er mooi uit, 
maar de bewegingen 
zijn allesbehalve vloei
end. Ze maaien zo 
maar over de bal, lo
pen dwars door elkaar 
heen, het beeld staat 
soms even stil en bij 
een schot hapert de 
keeper een fractie om 
dan ineens op de 
grond te liggen. Heel 
verwarrend allemaal.

L>«IVOffW-
r E 4 > M S
Kick Off 98 biedt veel 
spelmogelijkheden. Je 
kunt trainen, een 
warming-up doen 
(aanrader, alleen al 
om aan de bediening 
te wennen), je talent 
testen in de Anco 
Challenge en vriend
schappelijke wedstrij
den, een internatio
nale competitie, 
bekertoernooien en

de WK spelen 
Je werkt altijd met lan 
denteams. Er zijn er 
120 aanwezig, dus je 
kunt Jamaica - Barba 
dos spelen als je dat 
wilt. Theo Reitsma van 
Studio Sport geeft 
commentaar bij de 
beelden.
Ik besluit alvast de eer
ste ronde van het WK 
met Nederland, België, 
Mexico en Zuid-Ko- 
rea af te werken. Al 
ploeterend weet ik de 
Belgen op het nipper
tje met 3-2 te ver
slaan.
Maar als Kick Off 98 
inderdaad bijna beter 
is dan de realiteit, zal 
het WK straks niet om 
aan te zien 
zijn en kijk r  
ik nog lie-
ver non- i
stop, tach
tig uur 
lang, naar 
‘the best off ^  
de 5-uur
show, | 7
featuring 9
Viola Holt’. '

j.Spelöurg

R dc
e wmoins _

_

11 p.HabraJi^

Nederland-België 0-1.

Pat moeten we gtraks dus niet hebben.l
iiiysi

VJüt nou gele kaart. :

P ie je lg  knijpt me ■ 

de hele t j  in n’n reet!

Juichende Puitsers, 
dat zien ^  niet graag.

jaan 

'  MllD
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Leun bij een tackle eerst 
tegen de speler aan en tackle 
dan pas. Je verovert zo altijd 
de bal.

S é f ï ï ” "
achten fitten.
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iDocht die Santos willen.

F o n r u N A  
S I T T A n O  - 
F C  r m o L
Als je denkt dat World 
Football 98 draait om 
het WK in Frankrijk, 
heb je het mis. Om 
Bergkampje in Oranje 
te zien spelen, zul je 
echt een ander spel 
moeten kopen.
WF 98 draait om de 
clubs. Je kunt dus 
Bergkampje in Arsenal 
of, als je onze Dennis 
transfereert, Berg
kampje in Volendam 
spelen.
De Nederlandse versie 
van WF 98 beschikt 
maar liefst over 358 
teams, verdeeld over 
vijf continenten. Als je 
altijd al een keertje 
hebt willen ballen te
gen Kansas City Wiz of 
Newels Old Boys, is dit 
je kans. En de kraker 
Fortune Sittard - FC Ti
rol behoort nu ook tot 
de mogelijkheden.
Ik was blij verrast door 
de aanwezigheid van 
alle Nederlandse eer- 
ste-divisie ploegen. Als 
Haarlemmer kan ik nu 
eindelijk eens met mijn 
duppie spelen.
In totaal zitten er zes 
competities in het spel: 
de Nederlandse ere- 
en eerste divisie en de 
eerste divisies van En

geland, Duitsland, 
Spanje en Italië. Daar
naast zijn er diverse 
bekercompetities, 
waarin je aantreedt te
gen clubs uit de rest 
van de wereld. Je kunt 
ook zelf een competitie 
samenstellen. Keuze 
genoeg dus.

VOLLE-BtAK 
B I J
H M A fV L E M * ?
Het spel start soepel 
op en ziet er fraai uit. 
De menu’s zijn mooi 
vormgegeven en de 
opties makkelijk instel
baar. Het voetballen 
zul je ook snel in de 
vingers hebben.
Je kunt pas- 
sen, schie
ten en 
naar links 
en rechts 
dribbelen.
Een eitje 
dus.
Ik ga 
maar

de Totodivisie; Haarlem 
- RBC. Ubi Soft blijkt 
zijn huiswerk goed te 
hebben gedaan.
Alle namen van de 
Haarlem-spelers, maar 
ook die van Atalanta 
Bergamo bijvoorbeeld, 
zijn perfect gespeld. En 
in het veld staan de se
lecties van 1997. Je 
kunt dus voortaan op 
zondagavond na Stu
dio Sport een wedstrijd 
naspelen.

BUITCISI
E f v r f v

OE

«SOOOO"**

een
balletje
trappen
en kies
voor de
topper
uit

Het spel 
voetbalt 

prima. Door 
de speciale ro- 

toscoping tech
niek zijn de be
wegingen van 

de spe
lers
mooi en 
soepel, 
de doel

punten ploffen 
lekker in het 

netje en 
de man
netjes zijn 

keurig afge
werkt.

Eigenlijk stoort 
niets. Hoogstens de 
radar waar op te zien 
is waar de spelers zich

op het veld bewegen. 
Na een goal volgt als 
je het wilt een herha
ling.
Je kunt de wedstrijden 
ook indoor spelen. Niet 
door het schuifdak te 
sluiten, maar gewoon 
door de zaal in te 
gaan. De clubs blijven 
hetzelfde, het aantal 
spelers wordt terugge
bracht naar 3 ,4  of 5 
man.
En zo kent WF 98 nog 
een aantal leuke op
ties. Het gedrag van de 
scheids is bijvoorbeeld 
instelbaar (kon dat 
maar in het echt), de 
prints van de shirts kan 
veranderd worden 
evenals de weersge
steldheid.

Commentaar irriteert

f>C (TO-itOM
Prijs:/69.95. Bit. ca. 1275 
Systeemeiser: Pentium 60. 

8 Mb RAM, videokaart 2 Mb. 
geluidskaart, muis. 

Double speed CO-spetei 
Windows 95. 

Fabrikant Ubi Sott 
Distributeur Euillemot 
Tel: 0032-27352363

Zet het commentaar uit!
De heren vallen vaak in her
haling. En om hij een m asel- 
goal van RBC nou vreselijk 
uit je dak te gaan en te 
schreeuwen 'this goal will go 
into history', vind ik w at ver 
gaan.

WF 98 is oké. [}e 
game speelt lekker, 
is keurig uitgewerkt 
en bevat nauwelijks 
storende elementen. 
Als de PTT-Telecom- 
petitie ook zo soepel 
verliep...

J .J .



r e y i e s
Het is 10 m aart 

2 0 1 2 . Op Aarde zijn 
m et het blote oog 

zonnevlammen  
w a a r te nemen. 

De mensheid m oet 
geëvacueerd  

worden. Jij dient op 
de zon een 

hittebestendig  
m etaal te  testen dat 
voor de voertuigen  

gebruikt kan 
worden. Zweetuuh!

R A P P O R T

| ; Q  Soepele gameplay 

. Q  Origineel thema

| ; Q  Schitterende kleuren 

_ l _________________
Q  Veel ingewikkelde termen

f>C CD-ROM
Prijs;/ 99.95 Bfr.ca.1800 
Systeemeisen: Pentium 69, 
16MbRAM.5gMbSchijf- 
niimte. SVGA. geleidsbaan 

muis. Double speed CO-spelet.
DOS 5.9 el boger.

Fabrikant: ICE 
Distributeur 

Media Connection 
Tel: 055-5997803

O n / k A K J E S
Het is een beetje aan 
de warme kant op 
Aarde. De mensen 
moeten snel de pleite- 
rik maken, anders ver
branden ze levend. De 
geleerden weten ech
ter niet of het metaal 
van de voertuigen wel 
tegen de hitte van de 
zon bestand is. Dat 
moet eerst getest wor
den. Op de zon welte
verstaan.
Jij, de kloeke held Ja
mes Mariner, bent de 
pineut. En als je er dan 
toch bent, vallen bin
nen in die vuurbal ook 
nog wel wat waarde- 
volle data verzamelen. 
Eenmaal bij de zon 
aangekomen, gaat 
alles mis. Dat is 
maar goed ook, \  
want anders was 
het een bijzon- '
der saaie game  ̂
geworden. ^
Jouw voertuig 
raakt gevan- 
gen in een 
stralenbun
del. Lang- «
zaam maar 
zeker
zuigt ^  ^

brandende inferno je 
naar binnen. Even later 
sta je in het middelpunt 
van de zon. Kom daar 
nog maar eens uit. 
Alsof het allemaal al 
niet vervelend genoeg 
is, word je ook nog be
laagd door groene 
draakjes met vleugel
tjes, de zogenaamde 
Firons. Deze vuurvaste 
beestjes hebben maar 
één doel. Jou en de 
rest van de mensheid 
vernietigen. En dat 
mag jij natuurlijk ook 
weer voorko-

HELO  flV 
S M - P A K J E
SotS draait onder DOS 
en dat is weer even 
wennen. Het opstarten 
duurt naar mijn mening 
wat lang. Een kwartier
tje ben je op een Pen
tium 130 toch wel be
zig.
Maar het spel zelf ver
goedt veel. De 3D- 
graphics zijn mooi. De 
kleuren vind ik echt 
prachtig, maar ik hou

O

nu eenmaal van zwart, 
oranje en geel.
James Mariner is een 
cool mannetje gekleed 
in een zilverkleurig 
pakje dat op een ge
middelde SM-party niet 
zou misstaan. Wat 
doen de borsten eigen
lijk op dat pak?
Om James te laten 
functioneren, gebruik 
je een behoorlijk aantal 
toetsen. Het duurde 
daarom even voor ik 
hem soepel kon laten 
acteren. De karakters 

kunnen 360 
>  graden 

•#  draaien

I  -

iT

dat speelt lekker.
Je moet je in SotS 
door zo'n 150 levels 
heen werken. Een lek
ker lange game dus. 
Ondenweg pik je de no
dige voorwerpen op, 
die je later weer kunt 
gebruiken. Het grote 
doel is de tijdpoort die 
je brengt naar de oude 
Maja-wereld (nee, niet 
de wereld van die 
kleine bij). Daar kun je 
de destructieve plan
nen van de Firons de
finitief verijdelen.
Als je in de problemen 
komt, dan is daar de 
lieftallige assistente 
Pam met een 06-stem 
die je van goede raad 
voorziet. Als ze niet 
aanwezig is, een dame 
moet ook wel eens 

plassen of zo, raad ik 
'  je aan om gewoon 

i maar alle voorwer- 
pen te pakken. Je 
ziet dan vanzelf 
welke de juiste 

^  is.

m
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Mocht je worden aangeval
len door de Rrons, knuppel er 
dan lekker op los met de 
blauwe staf. Daar hebben ze 
een bloedhekel aan.

m

■ b /

 ̂p i ’ipoot't.
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Sign of the Sun is 
een strakke adven
ture met een origi- 
neei thema. En in 
deze koude tijden is 
een spei met veei 
zon erin, bij mij altijd 
welkom.

J.J.

c^-rt \
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M isschien herinner je  je  dit Action  
g v a n d e r la

nu ook v e rk r ijg b a r  voor de PC. Is Excalibur
Adventure nog van de PlayStation. H et is

scherp genoeo om een p laatsje te  
veroveren in de PC gam e wereld?

V E R K E i m O
V E R H M U U .
In de PU van mei 
1997, gaf Skate Excali
bur voor de PSX een 
7.1. Hij vond de puz
zels leuk maar had 
soms moeite met het 
verstaan van de con
versatie.
Nu is het mijn beurt om 
Excalibur een beetje 
heen en weer te slin
geren. Voor het geval 
je Skate’s review niet 
gelezen hebt; het ver
haal zou de Ridders 
van de Rondetafel in 
hun graven om laten 
draaien.
Het klassieke verhaal 
heeft namelijk een bi
zarre futuristische 
draai gekregen. Het 
lijkt erop dat het 
zwaard Excalibur ge
stolen is door stropers 
uit de toekomst en 
meegenomen is naar 
het jaar 2555 A.D. 
Slechts één persoon 
heeft de macht om de 
onfortuinlijke reeks van 
gebeurtenissen, die 
optreden als het 
zwaard niet wordt te
ruggevonden, te 
voorkomen. Deze 
persoon ben jij na
tuurlijk, in de per
soon van Beth, de 
nicht van de grote to
venaar, Merlijn.

CE~r/i-

ven haar knieën en vol
gens mij heeft ze een 
pas gezette tribal tat
too op haar arm. Is dat 
de manier om je te kle
den voor een avontu- 
renspel voor kinderen? 
Is meer iets voor Bas. 
Beth is bewapend met 
haar betrouwbare 
zwaard met magische 
krachten en een paar 
toverspreuken die ze 
van haar oom geleerd 
heeft voordat hij haar 
de ruimte instuurde, 
naar de stad Salto. 
Deze stad is verdeeld 
in drie levels, elk met 
zijn eigen vijanden. Ik 
zal je het saaie verhaal 
achter elk van deze le
vels besparen, aange
zien ik ze een beetje 
belachelijk vond.

O A M E t lS I
S L Ig »
Beth is een meisje, 
met blond haar in een 
paardestaart (in de 
PSX versie was ze 
rood). Ze draagt een 
soort van babydoll, 
slipje, laarzen tot bo-

Net zo belachelijk als 
Beth eigenlijk die met 
dat zwaard, in d’r slipje, 
tegen een beest van 
een kerel met een ma
chine gun vecht die 
verkleed is als Robo- 
cop. Nog erger is die 
lopende wortel met 
een geweer in zijn ene 
hand en een knots in 
de ander. Ik weet het 
niet hoor, maar vol
gens mij is de fantasie 
van de makers een 
beetje op hol geslagen.

Tijdens Beth’s avon
tuur in de stad Salto, 
vindt ze rondzwer
vende items, een soort 
powerups en sleutels. 
Een aantal van deze 
dingen komen hele
maal niet van pas. Wat

moet je in godsnaam 
doen met een appel, 
een ei en een kippe- 
poot. Voor je middag
pauze?
Onderweg komt Beth 
ook veel verschillende 
stedelingen en zwer
vers tegen die probe
ren nuttige informatie 
te geven. Ik zeg probe
ren, want ik verstond 
geen bal van wat ze 
zeiden. Maar goed dat 
een gedeelte ervan 
(Engels) ondertiteld 
was.

Al met al vond ik Exca
libur wat teleurstel
lend, ook de ‘3D en
hanced graphics’ 
waren niet zo goed 
als ik in andere 
nieuwe adventures 
gezien heb. Het was 
trouwens sowieso 
moeilijk om iets te 
zien, aangezien je bij 
beide camerastanden 
vanuit de derde per
soon kijkt. Een van 
achter Beth’s rug en 
een soort van actie ca
mera, die het helemaal 
moeilijk maakte om te 
zien waar je naar toe
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Pi‘ dag is (ji’komen voor Jo om de verwoeste oppervlakte van de samenleving en haar leiden naar het hoogtepunt. .Haar pas op! De 
,\arde te veranderen met Rising lands. Ver weg in de toekomst, talrijke tegenstanders rullen Je proberen uit de weg te ruimen. .Ie
jaren na een gigantische ramp die de verdwijning van de moet je hersens en dus al je talenten voor het oorlogvoeren en
beschaving veroorraakte. Paar sta je dan aan het hoofd van enkele diplomatie gebruiken om je missie goed te leiden. En reken maar 
overlevenden. .Ie doel het creëren van een nieuwe, bloeiende niet op geluk, voortaan rust alle verantwoording op jouw schouders!
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Strategische w argam es zullen ook het komende jaar onophoudelijk 
over ons worden uitgestort. De eerste oogst in de vorm van 

M .A .X . 2 ziet er ieder geval goed uit.

o m e - e e i s f -
H E t O
Strategische warga
mes, ze zijn niet meer 
weg te denken. En dat 
is maar goed ook, want 
in de meeste gevallen 
leveren dergelijke 
games een hoop fun 
en strakke gameplay 
op.
Strategische topspel- 
len van vorig jaar (Total 
Annihilation, KKND, 
Dark Reign, Conquest 
Earth) brachten we
derom hele volksstam
men op de been om 
zich te ontfermen over 
de inmiddels heilige 
drie-eenheid: bouw, 
mobiliseer en vernietig. 
Met M.A.X. 2 kunnen 
we onze borsten weer 
nat maken want het 
spel zal sowieso zestig 
missies kennen, hon
derd verschillende 
units, multiplayer mo
gelijkheid en acht zeer 
uiteenlopende alien 
rassen.
M.A.X. 2 gaat dus ver
der waar M.A.X. op
hield. Weer veel units 
en veel missies. Ge
vechten ter land, ter 
zee en in de lucht en 
slimme, gevaarlijke 
aliens als geduchte te
genstanders.
Interplay en consorten 
rukken werkelijk alles 
uit de kast om overal 
gouden puntjes op de i 
te zetten. De be
staande strategische 
wargame elementen 
zijn vertegenwoordigd, 
en alle stuk voor stuk 
geoptimaliseerd.

E lV
A L tE IS I
S /l/M E - fV
In M.A.X. 2 heeft het 
menselijke ras haar 
krachten gebundeld 
met de Concord, een 
collectief van galacti
sche intelligente le
vensvormen.
Nu is er een kolonie af
valligen, zogenaamde 
squatters genoemd, 
aan het muiten gesla
gen en is bovendien 
een nieuw gevaarlijk 
alien ras ontdekt: de 
Sheevat. De Sheevat 
bedreigt de band die 
de mensheid met de 
Concord heeft en is 
tevens een bedrei
ging voor het hele uni
versum.

De speler neemt de rol 
op zich van Mission 
Commander, een ge
netisch gemanipuleerd 
half mens, half alien ro
botachtige hybride (ja, 
da’s een mond vol). De 
eerste taak is om even 
de ass van de squat
ters te kicken en 
daarna te dealen met 
het nieuwe alien ras. 
Uniek is de samenwer
king tussen mens en 
aliens. In het begin 
moet de speler een 
van de acht leden van 
de Concord kiezen om 
mee te binden. Hierbij 
wordt een alien her
senschors verbonden 
met een menselijke 
gastheer. Hierdoor 
kunnen de menselijke

; P e i ^ h . I PePhener.i . -

krachten en inzichten 
op unieke wijze uitge
breid worden en be
schik je als speler 
overal zowel alien- als 
menselijke gevechts- 
tactieken.
Het is wel zaak goed te 
bepalen welk ras je 
kiest als directe partner 
in crime. Ze lopen vre
selijk uiteen en hebben 
elk hun sterke en 
zwakke kanten. Kies 
de kwallerige Cloaks, 
het vogelras Aven of 
ga je toch liever voor 
de visachtige Fen?

u r » c n / * O E S
M.A.X. 2 heeft als uit
gangspunt vanzelf
sprekend het bouwen 
van basissen en trai
nen van units. Met 
genoeg credits in de 
pocket hoef je je dus 
geen zorgen te maken. 
Het spel kent diverse 
upgrades om je units 
te perfectioneren (denk

W J

>  f

4 '4 »
Pe kaïnren.'

aan Warcraft). Er zijn 
zogenaamde gold up
grades, die met ge
noeg geld in de knip 
geactiveerd kunnen 
worden. Hiermee kun 
je upgrades toepassen 
als Firing Range, Scan 
Range, Armor, Hit 
Points, Fire Power, 
Speed en Cost. Alle
maal om een zo snel, 
sterk en doeltreffend 
mogelijke legermacht 
op te bouwen.
Dan zijn er ook nog de 
Research upgrades 
die plaatsvinden in re
search centers. Hier
mee kun je bijvoor
beeld de rang van je 
troepenmacht omhoog 
schroeven of nieuwe 
units en wapens ont
dekken.
De Experience upgra
des zorgen simpelweg 
voor één ding: hoe 
meer je een bepaalde 
unit gebruikt, hoe meer 
experience points deze

I Pe Beaker.
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Pe Cloaks.

verdient. Ook wordt bij
gehouden hoeveel hits 
de unit heeft opgelo
pen en heeft afge
vuurd. Dit totale plaatje 
maakt een unit ook 
sterker of juist niet.

r » L A t ^ E T E f t /
Het universum waar 
gespeeld wordt kent 
verschillende werelden 
en planeten, waar de 
missies plaatsvinden. 
En iedere planeet ziet 
er totaal anders uit.
Je kunt zelf kiezen 
waar je begint. Dit loopt 
uiteen van een rode, 
lava-achtige planeet, 
een kale gele woestijn- 
pianeet en bijvoorbeeld 
een groene waterrijke 
planeet. Allemaal met 
hun eigen mogelijkhe
den en onmogelijkhe
den.
De diverse werelden 
zijn schitterend vorm
gegeven en volledig 
gerenderd. M.A.X. 2

Pe Avert. iS B

Pe &an. ;
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maakt te
vens gebruik van 3D 
Parralax Scrolling. Dit 
is een techniek die een 
zeer fraai effect geeft 
aan de te bespelen 
omgeving. In rotsach
tige omgevingen be
weegt alles langzamer 
dan op hoge, vlakke 
partijen. Bovendien 
kun je met 3D Parralax 
schitterende diepte in 
het terrein maken.
De tanks en voertuigen 
zien er tasty uit en 
door je samenwerking 
met de aliens kun je 
ook gebruik maken van 
hun technieken en 
voertuigen. Explosies, 
lichteffecten, terreinef- 
fecten (water, vuur) zijn 
allemaal vertegen
woordigd en zorgen 
voor een visueel feest.

e M T t M
Maar M.A.X 2 kent nog 
veel meer extraatjes. 
Alsof je het nog niet 
zwaar genoeg hebt te
gen de Sheevat (die je 
overigens ook zelf kunt 
spelen), word je ook 
nog eens voortdurend 
lastiggevallen door an
dersoortig vijandelijke 
levensvormen zoals de

Knib en Snow- 
beasts. Een Knib ziet 
eruit als een onschul
dig duinkonijn maar is 
een vreselijk irritant 
klotebeest. Dit karkas 
kickt namelijk op ener
gie en knaagt dus 
voortdurend je elektri
citeitsdraden door. Bo
vendien wil ie ook nog 
wel eens alien eggs 
meezeulen en ergens 
in je basis leggen. Als 
deze eieren uitkomen, 
baal je flink want een 
woeste alien begint 
dan linea recta je basis 
te slopen.
Een ander, meer be
hulpzame, feature is 
de speech mogelijk
heid die je bij installatie 
kunt kiezen. Ben je in 
het bezit van een mi
crofoon dan kun je 
al je units ook met 
stem-commando 
besturen. Dit is vrij 
cool want als je 
weer eens een \ 
slechte dag hebt, 
kun je je frustraties ] 
botvieren door heftig 
door de microfoon te 
brullen.
Je manschappen zul
len ook terugpraten en 
doen dat in verschil
lende stemmingen. Zijn

11 97 ' ' ïifc

ze bijvoorbeeld 
geraakt dan zullen ' J i  
ze zuchten en \
steunen, hebben \
ze al een tijdje niets 
te doen dan zullen i 
ze ietwat verveeld ^  
klinken en in actie 
stroomt de adrena- \  
line door hun stem- 1 
banden.
Ik zou nog wel een 
paar pagina’s door 
kunnen gaan maar 
mijn ruimte is op.
Wacht rustig af, koop 
het spel en geniet. En 
nee, voor deze tip hoef 
je me niet te bedan- 
kert.

Afwijkende aliens

I handige zoomoptie

f>C CD-ROM
Prijs: N.N.B.

Systeemeisen: Peetinm 90. 
(Pentium 166aangerailen| 16 
Mb RAM. 55 Mb Scbijiiuimte. 

geluidshaart. muis, joystick 
(aanbevolen). Quad speed CD- 

spelei. Windows 95. 
Fabrikant Interplay 
Distibuteun Bomicn 
Tel: 940-2393555

kHM  je  wéér overocW.

Orie

de prijs 'iQf' Ga in het begin van een mis
sie niet de zuinige vrek uit
hangen, maar koop zoveel 
mogelijk units in (hou wel 
genoeg over voor een mijn).

Nee, niet origineel. 
Ja, wel sensationeel. 
Waarom? Omdat alle 
bekende Ingrediën
ten van het genre 
zijn geperfectio
neerd in een schitte
rende, sfeervolle 
omgeving en het 
spel bovendien flink 
wat extra's te bieden 
heeft. Als dit een 
voorbode is op al 
het moois dat er nog 
allemaal moet ko-





Deze keer is het gamen geblazen in het zonovergoten, immens hete, alles verschroeiende, 
verzengende, zinderende, brandende, zandhappende Egypte. En w e  gaan gelijk zo'n dertig

eeuw en terug in de tijd.

FtAF»F»ORT

M E T  D E

Ik draai meestal mijn 
hand niet om voor een 
juicy adventure, maar 
met Egypte is het wel 
even een ander ver
haal. Op het moment 
van schrijven was na
melijk alleen nog de 
Franse versie van het 
spel voorhanden en nu 
spreek ik een aardig 
woordje over de grens 
maar de complete 
Franse conversaties 
die het spel kent, waar
bij je ook nog eens uit 
diverse zinnen moet 
kiezen, gingen mij toch 
echt ver boven mijn 
pet.
Dus ik even één van 
mijn Franse vriendin
nen opgebeld en wat 
tekst doorgemailed. Nu 
is haar Engels weer 
enigszins beperkt 
dus...

Om kort te gaan; het 
hoe en waarom van dit 
spel is me niet voor de 
volle honderd procent 
duidelijk maar al spe
lend, kwam ik toch een 
aardig eind.
Jij speelt de zoon van 
een Egyptische hoge 
pief, die volgens duis
tere voorspellingen in 
gevaar is. Jouw taak is 
om een aantal raad
sels in eeuwenoude 
tombes op te lossen, 
de omgeving af te 
struinen en verschil
lende dorpen te onder
zoeken en bovendien 
een goudschat te vin
den. Oké, I am on it!

D AG LIC H T
Het leuke van het spel 
Egypte Is dat je niet 
voortdurend in don
kere, schimmige pira
mides en tombes loopt 
rond te neuzen, maar 
ook bij daglicht daad
werkelijk kunt spelen.

Het spel is min of meer 
opgedeeld in zes delen 
waarbij je steeds op 
een andere locatie be
zig bent. Vrij lineair 
dus, maar niet storend. 
Belangrijk is een stuk 
papyrus dat je al vrij 
snel in het begin van 
het spel ontdekt. Dit 
stuk oud papier bevat 
een geheime code 
waarmee je de onbe
kende schat kunt loka
liseren.
Naast een hoop speur-, 
loop- en klikwerk valt 
er, zoals het een ad
venture van vandaag 
de dag betaamt, ook 
enige conversatie te 
verrichten. Hierbij dien 
je te kiezen uit een 
aantal zinnen. Dit heeft 
niet echt een direct ge
volg op het verloop van 
hét spel en neemt ge
lukkig niet minuten 
lang tijd in beslag.
Geen oeverloos geleu
ter dus.

U H IE H
De bediening van dit 
adventure is weer een 
stukje geavanceerder 
dan ik tot nu toe in der
gelijke spellen ben te
gengekomen.
De muis beweegt vol
gens een vrij uniek 
OmniSD systeem 
waarbij je niet alleen 
moeiteloos 360 graden 
om je heen kunt kijken 
maar dit ook nog eens 
naar boven, onder en 
schuin kunt doen. Je 
kunt dus elke hoek van 
iedere kamer of plek 
perfect bekijken. Het
geen vooral erg nuttig 
is in tombes en pirami
des waar soms clous 
en aanwijzingen in 
schilderingen en hië
rogliefen op plafonds 
aanwezig zijn.
Grafisch ziet het spel 
er wederom gelikt uit 
zoals we inmiddels van 
Cryo mogen verwach
ten. Vooral de hiëro
gliefen en schilderingen 
zijn bewonderens
waardig.

Perfecte OmniSD

Indrukwekkende
hiërogliefen

Q  Te kort

f>c CD-rtoiu
Prijs:/ 99.95 ef[.ca.1800 
Systeemeisen: Pentium 90. 
16 Mb RAM. 50 Mb Schijf
ruimte, geluidskaait. muis. 

Quad speed CD-speler. 
Winduws 95. 
Fabrikant Cryo 

Uitgever: OOP Electronic Me
dia

Tel: 020-6450248
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: Cryo is lekker bezig. 
De een na de andere 
fraaie adventure 

i leveren ze af. Egypte 
I kent zeer mooie mu

ziek. een spannende 
sfeer maar is alleen 
een beetje aan de 
korte kant.

JAN
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I En op de achtergrofid hoor je ]  

pwe are the chaiofiion?'!



W a t hebben Toetanchamon en Donald Duck 
m et elkaar gemeen? Lees snel verder, w an t  

misschien w e e t jij het antwoord w e l!
Op de vorige twee pagina’s heb je een uitgebreide 
review van Egypte kunnen lezen. Dit spannende 
spel van Cryo, dat overigens gebruikmaakt van 
dezelfde techniek als Atlantis, voert je door het 
mysterieuze Egyptische verleden in een mooie 
3D wereld.
In samenwerking met de uitgever van Egypte (het 
Amsterdamse R&P Electronic Media) biedfn we 
jullie de kans om vier dagen geheel verzorgd in 
Euro Disney door te brengen. Want, net als de 
andere spellen van Cryo en R&P, prikkelt ook een 
bezoekje aan de Disney-wereld je fantasie en aan
gezien Cryo een Frans bedrijf is, ligt een reis Hear 
Parijs voor de hand.

O E  IV
Wat moet je doen? Ten eerste, geef eejjantwoord 
op de volgende twee vragen: r.

Op welke leeftijd overleed Toetanchamon?

Noem drie gam es van R & P .

Zet de antwoorden samen met je naam, adres en 
telefoonnummer op een briefkaart en stuur die naar:

Power Unlimited 
Egypte Wedstrijd
Postbus 9805,1006 AM Amsterdam 
E*mailen mag ook: power@bpa.nl.

O E  P n i J E E I S !
De te winnen prijzen zijn niet mis.

Eerste prijs:
Een vierdaags, geheel verzorgd, bezo^c 
Euro Disney Parijs voor twee personedfinclusief 
vlucht, hotelovernachtingen en entree.

Tweede prijs:
De complete collectie R&P games uit 1997 en 
alle R&P games die dit jaar nog door R&P wor
den uitgebracht.

Derde prijs:
Een van de vijf exemplaren van het spel Egypte.

Stuur je antwoorden voor 20 maart naar Power 
Unlimited. De uitslag wordt bekend gemaakt in 
het mei-nummer dat eind april in de winkels ligt. 
Succes, maar pas op voor de vloek van de farao.

mailto:power@bpa.nl


Beste Console en 
beste Console Game

ECTS, Londen, 7 septem ber 1997. Tijdens Europa's  

belangrijkste vakbeurs voor videogames hebben experts  

uit deze branche de Nintendo® 6 4  en Super Mario™ 6 4  tot 

beste console en beste videogame van 1997 uitgeroepen. 

De hoogwaardige 64 -B it technologie van de Nintendo® 6 4  en 

de uitmuntende kwaliteit van de software, die uiteenloopt 

van Adventure tot Racing en van Action tot Sports, staan voor een nieuwe 

dimensie in het spelen van videogames. En dit is nog 

maar het begin - de Nintendo®6 4  zal ook in de toekomst NINTENDO, 
de toon blijven aangeven !



Vorige maand verscheen W C W  vs.The  
W orld voor de PlayStation en deze maand 

is het de beurt aan de Nintendo 6 4  
bezitters om eens uitgebreid te  genieten  

van de nobele worstelsport.
C O U N T E n
A T T A C K S
Hoewel WCW vs.
NWO niet hetzelfde 
spel is als WCW vs. 
The World, hebben de 
twee toch meer over
eenkomsten dan ver
schillen.
Beide putten hun uitge
breide aanbod worste
laars uit de twee be
langrijkste
Amerikaanse worstel- 
organisaties WCW en 
NWO dus bijna alle

characters zijn iden
tiek. Ook de vele mo
ves (gemiddeld vijfen
twintig de man) van de 
worstelaars zijn bij 
beide games hetzelfde. 
Maar als je wat dieper 
onder het oppervlakte 
gaat kijken, kom je 
toch snel tot de ont
dekking dat er toch ook 
wat verschillen zijn tus
sen deze twee titels, 
en die verschillen val
len in het algemeen in 
het voordeel uit van 
WCW VS. NWO.
Het grootste verschil zit 
‘m vooral in de game- 
play.WCWvs. NWO is 
veel makkelijker te be
dienen en de moves 
komen er veel minder 
stijf uit. Zo kan je, wan
neer de tegenstander 
jou in een wurgende 
greep of zoiets derge
lijks heeft, met de juiste 
knoppencombinatie de 
rollen omdraaien.

Verwondingen

Lange matches

Q  Zwijgzaam pubiiek

NINTENDO 6 4
Prijs: N.N.B. 

Fabrikant: THQ INC 
Distributeur: Bomicu 
Tel: 040-2393555

Ook is het mogelijk om 
een aanval van je te
genstander vroegtijdig 
te verijdelen door op 
de R-knop te drukken, 
hierdoor ben jij hem 
automatisch te slim af 
met een venijnige 
counter attack. '

THAT'S THE 
S t » m i T
In tegenstelling tot bij 
beat’em up games 
hebben de worstelaars 
geen energie-balk. Je 
weet dus nooit echt ze
ker wanneer jouw 
character op het punt 
van instorten staat en 
dus met het grootste 
gemak tegen de grond 
gepind kan worden.
Het enige houvast dat 
je hebt met betrekking 
tot de conditie van 
jouw character, is de 
hoeveelheid ven/von- 
dingen die hij tijdens 

de match 
oploopt.

, ■, Hoe meer
' ■ m  i  klappen.

I Ah toe,
evjen

schoppen of wurggre
pen een worstelaar 
moet Incasseren, des 
te zieliger hij er uit gaat 
zien. Blauwe plekken, 
handen op de gevoe
lige plaatsen en een 
zuur gezicht zijn 
meestal de kenmerken 
van een worstelaar die 
op het punt staat te 
verliezen.
In plaats van een ener
gie balk hebben de 
worstelaars trouwens 
wel een Spirit Meter. 
Deze balk geeft de 
mentale toestand van 
de worstelaar aan en 
verkleurt tijdens de

I •• •■ - 7 '

match van groen via 
oranje en rood naar 
het knipperende 
woordje special. Wan
neer dit woord in beeld 
komt, is de worstelaar 
niet meer te stuiten. 
Zijn moves zijn nu har
der dan ooit en hij 
heeft veel minder tijd 
nodig om bij te komen 
van de aanvallen van 
de tegenstander.

IV O B O O V  IS

WCW V S . NWO is net 
als WCW V S . The 
World een dijk van een 
worstelspel. Het 
enorme aanbod aan 

worstelaars, de 
, verborgen

,  ̂ boss-worste-
' ' laars en het

grote scala aan moves 
staan garant voor vele 
uren speelplezier.
Wat mij persoonlijk 
heel erg aantrekt aan 
dit soort games is het 
feit dat de matches niet 
zo achterlijk kort duren 
zoals dat bij de meeste 
beat’em ups het geval 
is.
Het enige minpunt van 
WCW V S . NWO (en de 
reden waarom 1 niet 
hoger scoort dan z’n 
PSX broertje) is het 
magere geluid. De mu
ziek is simpelweg klote 
en het publiek hoor je 
amper. Maar goed, 
nobody is perfect.

'Tfi?J.J. Hu lui je biet'weer 'hè?! |

ï i m :

&

Worstelliefhebbers 
komen nu ook op de 
Nintendo 64 hele
maal aan hun trek
ken. WCW VS. NWO 
biedt een enorme 
hoeveelheid charac
ters en lange ge
vechten die boeiend 
blijven door de 
enorme hoeveelheid

. . . I

r

i- ; .* • Steek je neus nooit in

^ooh^oUnap.l



|5 dat het cafe voor

Demo te vinden op 
www.ubisofLcom.

ivfET- fcivrr»- 
p e r t e t s / .
Eindelijk is ie er! De 
game waar je al die ja- 
ren aan dacht tijdens 
het spelen van die 
C&C klonen. Tenmin
ste als je, net als ik, de 
actie van dichterbij 
wilde zien en het ge
voel wilde krijgen je 
echt te mengen in de 
strijd die op je scherm 
aan de gang was.
Nu kan het eindelijk in 
Uprising, een combina
tie van de first person 
view van een shoot’em 
up en een strategie 
sim waarin je twee rol
len vervult: commando 
en commando officer. 
De twee rollen worden 
heel mooi weergege
ven en maken de ga- 
meplay erg aange
naam voor de fans van 
beide genres.

SMOOT'E’Af
U P
Uprising wordt hoofd
zakelijk gespeeld van
uit een soort tank, een 
Wraith genaamd, met 
een first person view. 
De Wraith is zwaar be
wapend en kan naar

je  midden in de actie

alle uithoeken van het 
speelveld gereden 
worden om deel te ne
men aan het gevecht. 
De Wraith dient tevens 
als hoofdkwartier voor 
je militaire troepen. 
Vanuit hier moet je je 
beschikbare soldaten, 
tanks en bombers ver
spreiden.
Hoewel je niet kan om
schakelen van de 
Wraith naar de rest 
van de troepen die je 
hebt verspreid, heb je 
wel de optie de con
trole te nemen over 
een van de draaibare 
kanonnen met een first 
person view. Dit is een 
goede manier om, ach
terover geleund, je 
Wraith te verdedigen 
en alle actie te bekij
ken.

S T P A T E C Ê E
S IM
De andere kant van 
het spel Uprising is de 
strategische. Tijdens 
het besturen van de 
Wraith moet je een lo
catie uitzoeken en een 
Citadel (basis) bou
wen. Vanuit hier kan je 
energie winnen en fa

UbiSoft belooft dat het spel Uprising 
sm ijt. Het lijk t in ieder geval een goed idee om een strategie sim 

m et een shoot'em up te  combineren.
brieken bouwen die de 
troepen maken die jij 
de strijd instuurt. Dit 
heeft heel veel weg 
van C&C.
De bouwopties nemen 
toe met het aantal pun
ten dat je ontvangt na 
het voltooien van 
missies. De missies 
hebben allemaal zo’n 
beetje hetzelfde doel; 
het wegschieten en 
opblazen van alles en 
iedereen in beeld.
Er is een optie om een 
veldtocht te beginnen 
of om in de actie te 
springen met de ‘Quick 
Start’ mode. Verder zijn 
ook de gebruikelijke 
Multiplayer opties aan
wezig.
De graphics zijn in 
orde en 3Dfx

supported. Met alle 
graphic opties aan zo
als; ‘texturing’, ‘light 
sourcing’ en ‘smoke’ 
ziet dit spel er fantas
tisch uit.
De geluiden zijn die je 
van een

oorlog sim verwacht; 
van donderende bom
men tot het gegil van 
stervende soldaten. 
Het rondbewegen gaat 
met een combinatie

v :

Dit spel mixed de 
snelle actie van een 
shoot'em up met 
een real time strate
gie spel. Zelf heb Ik 
altijd al een strategie 
spel vanuit dit stand
punt willen spelen. 
Misschien wil Ie
mand een 3D actie 
spel maken van Age 
of Empires.

MARK B.

van muis en toetsen
bord. De muis is de ca
mera view en het toet
senbord bestuurt de 
voertuigen. Het is 
even wennen maar 
werkt verder goed.

\/anuit het draaibare kanon.

Paar i9 «ijH

O "
Hoofdkwartier m'tasie.

http://www.ubisofLcom
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Streets of Sim City is geen sim ulatiegam e voor stratenmakers. Het 
biedt gewoon het betere ram - en schietwerk in een autootje. 

Dus... rossen maar!

C C C IV

D U LD  
% / o o r t  
S 9 M S
Ik bezat 
nooit het ge
duld om een 
Sim-game te 
spelen. Zo’n 
stad bouwen 
en dan de 
inwoners te
vreden hou
den, boring! 
Ik wil altijd 
instant actie, 
en wel me-

laen! Ik schrok daarom 
/en toen Ed mij 

et het verzoek 
n Sim-spel te

st viel allemaal 
Streets of 
1 gewoon 
Ishoofem 
3, als je dat 

; straten en Jjui- 
zen kunt bouw« 
dej

r Pat heb je  er nou van M i l l

Maar tegenwoordig 
heeft elke, zich zelf re
specterende game een 
level-editor, dus daar 
ben ik wel aan ge
wend.

IVO B ftA H E S
In Streets of Sim City 
(gemaakt met de en
gine van Sim Copter) 
moet je met je auto zo
veel mogelijk hunters 
in een bepaalde omge
ving afknallen. Elke 
dode hunter levert een 
berg duiten op waar
mee je weer nieuwe 
wapens kunt kopen of 
je auto kunt laten op
lappen.
Er zijn vijf soorten 
races: Streets of Sim 
City, Zippy's Service (je 
rijdt in een soort SRV- 
wagenl), Galahad’s 
Watch, Granny’s Wild- 
race (rossen met Oma) 
en Run for your Life. 
Elke race bestaat uit 
een aantal levels met 
prachtige namen als 
No Brakes (de Marco 
Bakker-mode), Bad 
Cops en Death at the 
Mali.
De moeilijkheid is in
stelbaar: Sunday Dri
ver (Gaaaap! Je komt 
hier niemand tegen. Is 
ook bedoeld om te le
ren rijden). Bad Hair 
Day (wat lastiger), 
Committers Revenge 
(een hoop hunters in 
the house) en Crush 
Hour (dat wil je niet 
weten).

■■iBBEaa

HUis/ren
L f J K e i v
Je start in de garage, 
daar kun je banden, 
motoren, benzine of 
wapens kopen. Vervol
gens de weg op.
Ik raad je aan om in 
het begin zo snel mo
gelijk munitie, benzine, 
enzovoort op te pikken. 
De hunters laten je dan 
nog even met rust.
Na een minuutje word 
je van alle kanten aan
gevallen door moord
lustige auto’s. Het is 
party-time! Knal er flink 
op los want voor elk 
hunter lijk krijg je geld 
en bij een bepaald 
aantal hunter kills, ga 
je naar een volgend le
vel.
Het is verstandig om 
onderweg steeds even 
naar de benzinepomp 
te gaan. Hier kun je 
nieuwe wapens kopen, 
die je nodig hebt om 
nog meer hunters te 
mollen.

A C T i e  c i v
H U M O r t
Streets of Sim City is 
een tof schietspel met 
veel humor erin. De ex
plosies zijn fraai en 
zeer luid en je krijgt af 
en toe vreemde op
drachten.
De muziek is werkelijk 
fenomenaal. Van 
weirde country en 
retro-funk tot op hol 
geslagen metal.
Alleen die graphics, i 
kunnen echt niet me^ 
Met een Pentium 1C 
ziet het er erg gebl&kt 
uit. En als je er meer 
detail in brengt, ww- 
den de graphics wélis- 
waar iets mooier, maar 
het spel is dan weer zo 
traag als de pest. Jam
mer, jammer, jamrr^r. 
Maar desondanks zit 
er zoveel actie en hu
mor in het spel dat die, 
negatieve punten de 
pret nauwelijks beder- 
ven, ik heb me in ieder 
geval kostelijk ver
maakt.

*>C CD-ROM
Prijs:/89.95Bhca.1625 
Systeemeisen: Pentium. 16 

Mb RAM. 3 Mb Schijfniimte. 
SVGA. geluidskaeit muis, 

Double speed CO-spelei. Win
dows 95. FabrikentALCON 
Distributeur Electionic Arts 

< Tel: 00800-94055555

Met wat fraaiere 
graphics had Streets 
of Sim City een ab
solute topper kun
nen zijn, want er zit 
genoeg harde actie 
en humor in. Nu 
krijgt het spel 
‘slechts’ een ruime 
voldoende.

I Mooi ouderwets dashboard.

iPe
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Ik heb Je bijna nothaïucker.
ik ook wel klote kever.

P



■ Hier cbilled de dokter vast.-

i i i l .  f  z

Nou, begin daar waar te  zoeken,

!: ■* *  •« » ■ .:
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H» 4«#sn l- la flM  v y r r _ . i . r . i j f I r . _ .

'Zeg dat waar eens in z ’n gezicht.

— ^ e t ^ n  het uitzicht g e n te n .

. »?»«•’ ySM i llÛtJ t' ' I’ '

Zoeken, vragen stellen, dingetjes pakken en verder zoeken: kort 
gezegd is dat toch w e i w a a r het in de m eeste adventures om 
gaat. W il een adventure anno '9 8  opvallen dan moeten er 

toch w e l heel w a t  originele features in zitten...

B ^ a t w e e t . ,

^-■,4

P C i ) W i ®

Gebruik de O-knop op js | 9

! ,  (en dat w il je, 
y believe mek

< » ■ 
I.-'* t

□
 Je bent wel even 

van de straat

Q  Het bekende werk

□
 Van teveel koffie word 

ik agressief

I
PLAVSTATION
Prijs:/119.96 Bfr. ca. 2175 

Fabrikant Project Iwa 
Interactive

I Distribrrteur Media Connection 
;  Tel:D65-5997803

Ark of Time is al m < ^  
al zeer matig. Houd 
je van puzzelen en &  
heb je het geduld 
van een reiger, dan 
is AoT best aardig. 
Maar heb je een le
ven en houd je van 
actie (en daar ben k  
bij mijn waardering :ji 
vanuit g ^ aan ) dan «  
is AoT niet te spe lkra  
zonder grote hoe- ^  
veelheden koffie o f 3 3  
ander opwekkend  ̂
middel.

Rusar

e o i v v i r f ? T o « ¥
Ark of Time is de zo
veelste PC titel die nu 
ook uitkomt op de 
PlayStation. Ik per
soonlijk ben erg blij 
met deze ontwikkeling, 
niet alleen omdat ik 
slechts in het bezit ben 
van een PSX en hier
door toch PC games 
kan checken, maar ook 
ben ik een fan van 
strategische games en 
adventures en het zijn 
juist dit soort games 
die op de PlayStation 
nog dungezaaid wa
ren.
Het probleem is alleen 
dat de resolutie die 
wordt gebruikt in de 
geconverteerde versie 
vaak de laagste is van 
de originele PC versie. 
Waarom dat is, zou ik 
echt niet weten. 32 bit 
zou toch genoeg moe
ten zijn voor een strak 
plaatje. Er zal wel een 
of andere financiële of 
bedrijfs-politieke reden 
achter zitten. Games 
blijven big business.

KEIVD/tl.
tfU E S T
De resolutie van Ark of 
Time is overigens bij 
uitzondering wel het
zelfde als die van de

PC versie, en dat is ge
zien het spel ook niet 
verwonderlijk.
Ark of Time is namelijk 
een adventure die qua 
opzet lijkt op old school 
games als Larry of Po
lice Quest. Een man
netje wordt een we
reld ingestuurd met 
een aantal vage 
aanwijzingen en 
komt verder 
met zijn op
dracht door 
dingetjes te ^ 
pakken en . ~
mensen te on
dervragen.
Het mannetje in 
Ark of Time is Ken
dal, een journalist die 
zich voornamelijk be
zighoudt met het schrij
ven van verslagen van 
sportwedstrijden.
Op een dag vindt de 
hoofdredacteur dat 
Kendal klaar is voor 
het grotere werk en 
stuurt hem met een 
speciale opdracht naar 
de Caribische eilan
den. De opdracht is 
(natuurlijk) zeer vaag: 
vind de beroemde ar
cheoloog dokter Cold- 
well.
Je kan wel raden dat 
Kendal de eilanden 
moet afstruin^ en al

lerlei op
drachten moet uitvoe
ren wat natuurlijk weer 
garant staat voor uren 
puzzel’plezier’.

AfVVC O F TO  
M U C H  T IM E
Los van het feit dat Ark 
of Time totaal niet ori
gineel is, waren er nog 
meer dingen waar ik 
me aan irriteerde.
Zo verloopt het spel- 
tempo zo verschrikke
lijk traag dat ik na der
tig minuten spelen 
mezelf moest injecte
ren met cafeïne om

'  ‘  A ' '

' - -»■

wakker te blijven. Ken
dal beweegt zich door 
de levels als een reu
matische slak.
Ook is het hele spel- 
verloop niet echt lo
gisch. Zo was het in 
het eerste level op een 
gegeven moment 
noodzakelijk dat ik met 
een vissersboot mee
ging, alleen liet de ei
genaar dat niet toe.
Pas toen ik, een half 
uur verder, een of an
der schilderij aan de 
andere kant van het le
vel had bekeken, was,.

het ineens wel moge
lijk.
Door dit soort ‘grappen’ 
krijg je tijdens het spe
len niet echt het idee 
datje aan het puzzelen 
bent, maar dat het vor
deren meer afhangt 
van allerlei toevallighe
den.
Wat ik wel leuk vind 
aan Ark of Time is dat 
het zo groot is. Ken
dal’s tocht neemt je 
mee naar veel plaat
sen, tot onder water 
verborgen grotten aan 
toe.
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Er zijn tw e e  dingen 
zeer opm erkelijk  
aan Ghost in the  

Shell: ten eerste is 
het de gam e versie  
van een p a a rja a r  
oude M anga film . 
Ten tw eed e  is het 

de gam e versie van 
een oude M anga  

film , en is het toch 
een v e t spel.

in the Shell wilde hu
ren. Toevallig is dit een 
van de weinige Man
ga's die ik nooit gezien 
heb. En wat bleek: ner
gens meer te krijgen. 
Bij één videotheek wis
ten ze zelfs niet wat 
Manga films waren, en 
dachten ze dat ik het 
over een porno film 
had!
Een zinnige vergelij
king met de film kan ik 
dus niet maken, wat 
misschien ook wel 
goed is. De meeste ga
mes van een film die je 
goed vindt, vallen vaak 
bitter tegen (met uit
zondering van Star 
Wars natuurlijk!).

B U C -M E C H
Vanzelfsprekend be
gint het spel weer met 
een uitgebreide intro 
dat volgens mij ge
woon een gedeelte uit 
de film is.
Ghost in the Shell gaat 
over een soort van 
speciale crime-fighting 
organisatie, waarvan 
de leden zich voortbe

wegen in Battle-Mech- 
achtige machines, 
‘Fuchikomas’ ge- 
■ftaamd. Lekker origi
neel, hoor ik jullie 
denken.
Het verschil zit ‘m al
leen in de Battle 
Mech’s zelf, dit zijn na
melijk geen meters 
hoge Spartaans-ge- 
vormde robots, maar 
kever-achtige wend
bare machines, die ex
treem snel zijn.
Tijdens het spel be
stuur jij zo’n Fuchi- 
koma en moet je aller
lei missies uitvoeren. 
De meeste van je op
drachten bestaan uit

Ja, hoe 9 cl^et 

,ie die hu heer?

schoonvegen van 
vijandelijke gebie
den. Genadeloze 
shoot’em up fun 
dus!

O U IX E LtC  m
Het leuke van 
Ghost in the Shell is de 
ongekende bewegings
vrijheid dte je hebt. Je 
mechanische kever is 
namelijk ook in staat 
om tegen muren en 
plafonds te lopen.
Je kunt je vijand dus 
vanuit de meest onmo
gelijke posities besto
ken, en dit alles in ra
zend tempo. De 
gameplay is zelfs zo

•'* f : }

snel en agressief 
datje er in het begin 
duizelig van wordt.
Je missies spelen zich 
af op de meest uiteen
lopende lokaties, ste
den, riolen; je kan er 
met deze stalen reet- 
kever toch wel bij!
Aan het eind van elke 
missie moet je natuur
lijk weer een of andere 
eind-monster verslaan 
om door te kunnen. Op 
dat gebied heeft Ghost 
in the Shell niks 
nieuws te bieden, en 
ook de graphics zijn 
niet echt uitmuntend. 
Maar de gameplay is 
zo uniek en vloeiend 
dat je die paar min
puntjes tijdens het spe
len gewoon vergeet 
want daar heb je het 
veel te druk voor!

<)' -
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R A P P O R T
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Ongekende bewegings
vrijheid

Non-stop actie

I iets meer variatie 
' had gemogen

f>UAVSTATION
Prijs: N.N.B. 

Fabrikant Sony 
Distributeur Columbia Tristar 

Tel: 035-6250720
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Vind je in het riool, ratuurlijk. i
r<c5!!L i2225ie

fweewrsieeee#

Bewaar je granaten tot het 
einrie van het level.

Je zult ze pas hij de verschil
lende 'eindhazen' echt 

nodig hebben.

Muurtje klimiiien.

Ghost in the Shell is 
een vet spel. Het had 
misschien iets af
wisselender kunnen 
zijn. maar de game
play compenseert 
dat ruim. Het spel 
heeft mij zo in de 
ban. dat ik de video 
van Ghost in the 
Shell ga bestellen bij 
de importeur; eens 
kijken of de film kan 
hangen met de 
game.

RUBEN



p r e y i e *

Als gam er m o e tje  vaak in de huid van een ander 
kruipen, zo ook in Pilgrim w a a r je  een soort koorknaapje 

s p e e lt W acht, n iet meteen omslaan! H et is nam elijk  
avontuurlijker dan je  misschien zou denken.

Piego P’Osma is gewoon

een heel noar m nefjt

R A P P O R T

Prachtige authentieke 
muziek

I Middeieeuwse gewoon
ten komen tot ieven

Soms iastig om bij 
locaties te komen

Q  Kiein scherm

l>C CD-ROM
Prijs:/ 109.95 Bfi .ca. 2000 

Systeemeisen: Pentium. 
16MbRAM.45Mbschijl- 
niimte. geiuidskaart muis. 
doubie speed CD-speier. 

Windows 95 of Dos. 
Fabrikant: Infogrames 
Distributour Bomico 
Tei: 040-2393575

V  
«  !

Een degeiijk, sfeer- 
voi, afwisseiend, 
prachtig kiinkend, 
kieurrijk, zeker niet 
te makkeiijk en erg 
natuurgetrouw mid- 
deieeuws adventure.

JAN

M A fV U -
s c n i P T
We schrijven het jaar 
1208. Een tijd vol kruis
tochten, godsdienst
oorlogen en ridders te 
paard.
Mare, een voortvluch
tige tempelier, heeft 
een oud manuscript in 
handen gekregen dat 
waarschijnlijk de ver
dwenen Gospel van St. 
John is.
Op zijn reis valt Mare in 
een hinderlaag maar 
kan, ondanks zware 
verwondingen, zijn 
goede vriend bereiken, 
Adalard de Lancrois, 
de leider van de ge
heime orde The Tradi
tion’. Spoedig daarna 
wordt Adalard ziek en 
vraagt op zijn sterfbed 
aan zijn jongere zoon, 
Simon, om het manu
script naar zijn vriend 
Petrus in Toulouse te 
brengen. Ondertussen 
heeft de Paus de ge
nadeloze inquisitie- 
meester Diego 
D’Osma de opdracht 
gegeven om het manu
script koste wat het 
kost in handen te krij
gen.
Wat is er nu zo speci
aal aan dat Manu
script? Een geheim re
cept voor 
onsterfelijkheid? 
Naaktfoto’s van de 
Paus? Een schat
kaart? Aan jou de taak 
om in de pij van jonge 
Simon te kruipen en dit 
middeleeuwse avon
tuur op te lossen.

O U E E S T E
Je speelt dus Simon, 
een jong braaf knaapje 
met een nog braver 
stemmetje. Simon ziet 
eruit als een misdie
naar of een jonge

w mmonnik.
Dus getooid 
in een bruine pij en 
met een a-modieus 
bloempot-kapsel ga je 
op pad.
Pilgrim is een point 
and click adventure 
volgens de klassieke 
stijl zoals we die ken
nen uit Myst. Alleen 
kom je hier gelukkig 
wat meer personages 
tegen waar je mee 
kunt praten.
Een uitgebreide ency
clopedie staat tot je be
schikking waar je aller
hande info kunt 
vergaren over de so
ciale, culturele en poli
tieke situatie rond 
1200. Dat lijkt in eerste 
instantie misschien bo
ring, maar dat is het 
dus niet. Bovendien 
kun je hier veel infor
matie vinden over de 
raadsels en puzzels 
die je gedurende je , 
queeste op moet los-̂  
sen.
Het leuke van Pilgrim 
is dat echte middel- M  
eeuwse gebruiken

' - l  _
Een van de ridders

broeder

i5  ook var de^ar^'il-

onderdeel vormen van 
de raadsels in het spel. 
Zo zul je op een be
paald moment iets 
moeten wegen, het
geen volgens middel
eeuwse technieken op
gelost moet worden. 
Ook kom je herken
bare personages tegen 
als monniken, kluize
naars, rondreizende 
kermisklanten, ridders, 
zwervers en oplichters. 
Je kunt aan alles mer
ken dat de makers hun 
research tot in de punt
jes hebben verzorgd. 
Regionale namen, 
middeleeuwse ge
woonten, codes en ge
bruiken, geldstukken 
etcetera, alles klopt. ^

icy- EISItC/tM
i be- Maar wat vooral '
iller- klopt aan het spel is

de sublieme muziek 
o- De graphics zijn
)oli- prima verzorgd en

sommige vergulde 
fste versieringen of ,,2
I bo- manuscripten zien •
!t eruit alsof ze zo uit
1 een middeleeuws mu-
)r- seum k o r^ i^  maar de
Ie m a ^ k  is ld i t  ver-
s bluffend. Citers, fluiten,
I .. trommels en vooral
)S-̂  Gregoriaan^ koren

zorgen voor een onge- 
im , looflijk natuurgetrouw
- Daar kan
c a P ^ im P h a  niet aan tip-im p n a  niet aan tip

pen.
Vooral met Diego 
D’Osma op je hielen, 
zorgt de muziek voor 
een meer dan span- 
ningsverhogend ele
ment. Per locatie ver
andert de muziek. Zo 
zul je op het marktplein 
vrolijk getrommel en 
gefluit horen en in een 
kerk zingen tachtig 
mannen je in het Latijn 
toe. Deus Ex Powerus 
Uniimitatus.

{Mactefh by Shak ^ p eare)

mm
f

^eti VQti dê raadseltjes | W

draait ori een vieesSclicKii Bij het spel zit een volledige 
walkthrough. Niet erg tof.

' maar wel erg handig. Alleen 
gebruiken als je echt vastzit



M e t al die klonen van tegenw oordig, zijn w e  
al snel geneigd te zeggen:'gooi die m aar 

overboord!' Psygnosis vond genoeg 
w aarschijnlijk ook genoeg en slaat een 

originele koers in.

K iisio ert-

Als je met Overboard 
begint denk je in eerste 
instantie te maken te 
hebben met een edu
catief spel voor kinde
ren, over piraten en de 
zeeën waarop ze va
ren. Maar al snel ver
andert het spel van 
koers richting een ver
slavend avontuur voor 
iedereen die zich nog 
jong voelt.
Het avontuur begint 
met jou, beter gezegd 
jouw schip in een ha
ven. Varend door een 
serie deuren/sluizen, 
moet je ronddrijvende 
flessen verzamelen, 
die je verder meevoe
ren in het avontuur.

§€or»r»te-
KftAUWV W IL
EE^IV
Naarmate je verder 
reist, tref je zeemon
sters en gigantische 
kreeften aan en, als je 
‘geluk" l^tot, word je op 
een bepaald moment 
zelfs ontvoerd door 
buitenaardse wezens. 
In het begin is je schip 
slechts bewapend met 

Jtönonnen maar later, 
M enneer het ayital vij

anden s tijg tffn  j A n 
dere wapens vindw; 
van mijnen die over
boord gegooid kunnen 
worden, tot vlammen 
die vanaf de achter
kant van je schip kun
nen worden uitge
spuugd.
Er is zelfs de mogelijk
heid om een raket te 
lanceren, vooral han
dig als je schip wordt 

-aangevallen door pa
pegaaien. En dan heb 
ik het niet over ‘kop- 
piekrauw wil een koe- 
kie’ papegaai^o. Nee, 
deze beesten scRijTen 
vogelpoep bommen.

een paar van deze 
exemplaren en je schip 
zinkt.
Naast alle gekke we
zens die je onderweg 
tegenkomt, zijn er ook 
allerlei obstakels. Vuur
spuwende torens, iets 
dat op een mixer lijkt 
en van die verrotte ei
landjes waar vanaf 
kanonskogels op je af
geschoten worden.
Om je te helpen bij het 
passeren van dit alles, 
drijven er powerups 
voor turbo of onzicht
baarheid. Ik vond zelfs 
een paar vleugels, die 
mijn schip de lucht in
stuurde. Verder drijven 
er in de zeeën van 
Overboard nog dozen 
rond met munitie, ge
zondheid en andere 
verrassingen.

Dat is a iR np ii, ^  
leuk en aardig’ ‘ ï*
maar wat doe je ^  »
met je kleine 
broertje die om 
je nek hangt, 
wachtend op § 0 0  
zijn beurt 
spelen? ^
Wees niet ^
bang, hij kan 
ook meedoen * * '”

i  wantjrnet een C '
beetjClaStiqe^ 
toetsenborJr •
configuratie, kun je  
head to head matches 
spelen en een joystick 
maakt het nog leuker. 
Dan kan je zelfs met 
z’n drieën spelen of, 
als je een aantal joy
sticks met elkaar ver
bindt, met z’n zessen. 
Dejiiultiplgyer mode 

'T<an ook via een net
werk gespeeld worden 
met maximaal vijf spe^ 
Iers.
Er zijn twee verschil
lende camerastanden

een pre
des van bovenaf de 
andere iets meer vanaf 
de zijkant. Het enige 
probleem is dat je 
steeds heen en weer
moest ____
schake- 
len, want
som- '  ,■
migeob-
stakels
zijn alleen vanuit een 
bepaalde camerasta|^

Voor een simpel 
letje was er v e e ^ ^ H  
senbord actie, 
constant ben j a ^ H B  
met het b e s tu r i f lp |^  
het schip met c » ! ®  ■ ' 
hand en de camera en 
w a p ^e u ze  m^tde 
andere^

K  -

' I
. I

J . l i l

P O W g R

" " jT I - F  I
R A P P O R T

Aan het eind van elk level 
krijg je een wachtwnnrd, 
schrijf dat np nm met dit le
vel te beginnen wanneer je 
maar w ilt

Ir. 1..-. 'f . J

Leul( bedachte

Handige powerups

Multiplayer mode

Schip is niet makkelijk 
wendbaar

■>C CD-ROM
Prijs:/119.95Bfr.ca.2175 

W  Systeemeisen; Pentium 90. 
| O S  Winrlows95.16MbRAM.

Fabrikant Psygnosis 
Distributeur Emtec Benelux 

Tel: 926-3717712

■ '. ï f

■ Het was even wen- 
I  nen aan de camera- 
I  standen en de moei- 
H lijke besturing maar 
j  eenmaal lekker be- 

. zig, vond ik het erg 
V { verslavend en on- 

> derhoudend. En het 
feit dat er met meer- 

f derespelerstegelijk 
i: gespeeld kan wor- 

^  I  den, maakt het leuk 
^  voor de hele familie. 
I MARK B.





Ons leger w il graag 
zestien-jarigen in 

dienst nem en. Den 
Haag is het daar 
niet m ee eens. 

Heren officieren, 
niet getreurd, geef 

de kids Steel 
Panthers III en ze 

kunnen als ze 
achttien zijn, een 

com plete veldslag  
dirigeren.

zoals bijvoorbeeld de 
‘Holy War’ in 2000!

BESTE STBA- 
TEEC W ilS /r
Ik speelde het tutorial- 
scenario. Hier laten ze 
je zien hoe alles werkt. 
Je komt terecht in een 
WO ll-veldslag tussen 
de Duitsers en de 
Amerikanen.
Om de oorlog los te la
ten barsten, is het ‘nor
male’ click-and-drag 
principe uit andere

strategie-spellen niet 
voldoende. In Steel 
Panthers III geef je de 
meeste orders via het 
menu aan de rechter
kant van het scherm. 
Dit menuutje bevat 
maar liefst 23 ‘tactical- 
control’ knoppen. Je 
kunt hier bepalen 
welke troepen je wilt 
verplaatsen, wat je wilt 
aanvallen, waarmee je 
wilt schieten (rookgra- 
naten, gewone grana
ten, clustergranaten).

I O

8a c a
O D

UVMi int|iÉa>rvv FWimf. inutwu) f
CEOULD V>««V 
E E ^  M U C
Steel Panthers III is
nou niet bepaald een
game die je
even op- f i  „
start en
gaat spelen,
Gamers met
het geduld
van een door-
snee mug kan
ik nu al aanra- m  . |
den om dit | | i j n
spel over te
slaan.
Aan Steel Pant- H P l!  
hers III zit na- W B  
melijk een hand- f e  *  
leiding van 63 
pagina’s vast. En 
denk nou niet dat je 
het wel zonder dit 
boekwerkje kan. Dan 
benut je waarschijnlijk 
nog niet eens de helft 
van de aanwezige op
ties.

t/ECTM TEIS/ r/V
f c f f V S H a s / »
steel Panthers III is al 
weer het derde spel uit 
deze strategie-serie. 
Kon je in deel 1 alleen 
nog maar in Europa of 
de Pacific oorlogje voe
ren, in deel 3 is de hele 
wereld jouw speelter
rein.
Natuurlijk vinden de 
meeste scenario’s en 
campagnes plaats in 
de Tweede Wereldoor
log. Maar wil je vech
ten in de straten van 
Kinshasa of in het 
koude Tsjetsjenië, dan 
is dat nu geen pro
bleem meer. Je kunt 
zelfs de oorlogen van 
de toekomst spelen.

P^Yühks door de Jappen in het nauw gebracht.

, I,.

f f

hoe je wilt schieten (di
rect of indirect), enz. 
Het is kortom zwaar 
nadenken geblazen.
Als je alle orders hebt 
ingevoerd, druk je op 
de knop ‘Quit the or
ders phase’. Jouw or
ders worden nu op het 
scherm uitgevoerd. De 
oorlog barst los.
Na jouw moves, is het 
de beurt aan de com- 
putertegenstander. En 
zo gaat het de hele 
game heen en weer. Jij 
speelt in op de plannen 
van de tegenstander 
en de tegenstander 
doet hetzelfde dankzij 
de Al. De beste stra
teeg wint.

Bedenk dat je tijdens de actie 
niet kunt ingrijpen. Het is or
ders invoeren en wachten tot 
je weer aan de beurt bent 
Steel Panthers is geen 
shoot'em up maar een stra-

o r s iE
SOLOiEB
M L L E D
Op de actie op het 
scherm heb ik wel wat 
aan te merken. Je 
hoort opeens een 
hoop geknal en ziet 
vele explosies. Ook 
verschijnen er achter 
elkaar kleine kadertjes 
met teksten als ‘One 
soldier killed’ op het 
scherm. Dit gaat echter 
zo snel dat je nauwe
lijks kunt lezen wat er 
staat. Terwijl dat toch 
van belang is. Het is 
immers de informatie 
waar je op inspeelt. Nu 
moet je weer gaan 
zoeken.
Met de graphics is 
niks mis, zonder dat 
het echt spectaculair 
wordt. Ook de game- 
play krijgt een vol
doende. Bij dit spel 
gaat het echter maar 
om één ding: strategie. 
Alles wat je daarvan 
kan afleiden, zoals

vette 3D-graphics, 
lange intro’s, veel 
stemmen, is weggela
ten. Voor de echte stra
teeg blijft er dan een 
spel om te zoenen 
over.

Oneindig veel scenario's

Veel denkwerk als |e 
daarvan houdt

Veel denkwerk als je 
daar niet van houdt

I Lange handleiding 

PC CD-ROM :
Prijs/119,95Bft.ca.2175 ; 

Systeemeisen: Pentium 60,16 ; 
Mb RAM, 3 Mb Schijfruimte, ! 

SVGA. geluidskaait muis. . 
Dnuble speed CD-spelet, 

Windnws 95. i
Fabrikant Mindscape 

Distributeur Emtec Benelux i 
Tel:026-3717712 '

•  P

•  \

Als je geen bezwaar ! 
hebt tegen een lange | 
handleiding en veel I 
denkwerk, dan Is ! 
steel Panthers III j 
een game waar je ; 
weken, zo niet maan- | 
den zoet mee bent.

J.J. !

B r i g o c i e  O o m i n o n c l  t 9 * ^ 9  —  1 9 9 9



...dus na één keer 
wel gezien

SATURN
Prijs:/99.95Bfi.ca.1670 

Fabrikant WARP 
Distributeur AtallSnft 

Tel:030-2416016

W ie  dacht dat op FM V  gebaseerde games 
nooit gerealiseerd zouden kunnen worden  

op consoles, zat er flink naast. W A R P  
m aakte tw e e  jaar geleden D, de eerste 

interactieve m ovie-gam e. En ziehier deel 
tw ee: Enemy Zero.

Enemy Zero sleept je 
mee van begin tot 
eind, met als groot
ste nadeel dat je, als 
je ‘m uitgespeeld 
hebt, er niet snel 
weer aan zult begin
nen. Maar ja, je kijkt 
een aardige film ook 
niet twee keer in de 
week, toch?

SKATE

H E T  GROTE- 
OISIBEHEISlOE
De futuristische thriller 
Enemy Zero is gesitu
eerd in ruimteschip Aki, 
waarbij je als speler 
wederom in de huid 
kruipt van de blonde 
schoonheid Laura Le
wis.
Evenals de rest van de 
crew (naast Laura is er 
nog een aantal andere 
bemanningsleden aan 
boord) doet zij een 
schoonheidsslaapje in 
een speciale cabine. 
Het voertuig brengt hen 
terug naar de Aarde, 
en alles lijkt goed te 
gaan totdat Laura on
gewild uit haar hyper-

slaap ontwaakt.
Er blijkt namelijk een 
aantal collega’s op een 
macabere manier te zijn 
afgeslacht door enkele 
ongenode gasten van 
een andere planeet 
(hoor ik daar iemand 
Aliens 1,2, 3 en 4 roe
pen?). Nu is het altijd 
vervelend als je een 
stel buitenaardse we
zens met snode plannen 
aan boord hebt, maar 
het wordt helemaal las
tig als deze onzicht
baar blijken te zijn.
Het is dus Laura’s taak 
om zo snel mogelijk 
contact op te nemen 
met de overlevenden 
onder het personeel en 
ervoor te zorgen dat zij 
wel heelhuids onze 
planeet kunnen berei
ken.
Wie dacht dat strijden 
tegen bizarre tweekop

pige, etterspuwende 
aliens al eng was, zal 
het bij de onzichtbare 
monsters in Enemy 
Zero helemaal in z’n 
broek doen. Er is per 
slot van rekening niets 
erger dan strijden te
gen Het Onbekende.

S R R f l V r f l V

Zoals ik al zei, is Enemy 
Zero voor het grootste 
gedeelte gebaseerd op 
FMV-gameplay. Ver
wacht dan ook niet al 
te veel shoot’em up ta
ferelen. Je bent voor
namelijk bezig met het 
zoeken naar items in 
de vertrekken van je 
partners en het com
municeren met hen via 
een speciale video
phone. Dit alles gebeurt 
door simpelweg naar 
links, rechts, voor of 
achter te drukken, waar
door Laura een lang
zame beweging in de 
gewenste richting 
maakt.
Toch is het trage ver
loop van deze sequen
ces niet allesbepalend 
voor de game. De 
spanning die tergend

langzaam in het ver
haal wordt opgevoerd 
in combinatie met de 
magistrale graphics, 
zorgen er namelijk 
voor dat de snelheid 
een vrij onbelangrijke 
rol in het geheel speelt. 
Dit onderdeel van de 
game wordt namelijk 
goed afgewisseld met 
real time sequences. 
Hierin dien je door al
lerlei gangen te lopen 
die de verschillende 
ruimten met elkaar ver
binden. Hoewel, je 
hebt vaak niet eens tijd 
om rustig rond te wan
delen, aangezien de 
aliens al na pakweg 
een kwartiertje van 
zich doen spreken.
Met een speciaal ge- 
hoorapparaatje kun je 
de sons of bitches ge
lukkig wel aan horen 
komen (door middel 
van hoge en lage to
nen, die in snelheid 
toenemen wanneer , 
zo’n wezen jouw rich
ting opkomt), zodat je 
niet geheel hulpeloos 
bent.

W IJ W ILLEM

Door puzzels op te los- ** 
sen, regelmatig te 
communiceren met het 
overgebleven perso
neel en logisch na te 
denken, zul je lang
zaam maar zeker ver
strengeld raken in een 
uiterst intrigerend plot. 
Verdeeld over vier 
schijfjes (waarvan de 
eerste bestemd is om 
te oefenen) zul je 
steeds meer buiten
aards gespuis op je»f- 
krijgen, terwijl je tevens 
nogal wat soap-a|htige 
taferelen op je dak 
krijgt. Bedrog, haat en 
liefde; ‘t zijn termen die 
niet vreemd zijn in 
deze game.
3D shoot’em up lief
hebbers pur sang zul
len aan een spel als dit 
waarschijnlijk geen 
boodsc^p hebben, 
maar viPzin heeft in 

m  een {||^nkruller waar- 
ining vanjiet 

:herm druipüü» 
_|4ient Enemy Zero ze- 

------ bekijken.



□  nbekend object vlak voor je . 

Identify, identify! Geen contact; error.

J e bezit de juiste  equipment niet.

Use Power Unlimited , want bij een 

JAARABONNEMENT VOOR FL. 59 ,95 .

KRIJG JE DIE SNELLE SHARP EL-6G5G. GF JE KIEST 

VOOR EEN,SCHERPE KORTING: 1 1 NUMMERS

Power Unlimited voor maar fl. 45 ,75 .

Now YOU CAN ANALYSE ANYTHING!

►  A n a l y s i n g  d a t a

S H A R P  EL-6050 f

POWER- UNLIMITED 

023 517 35 24

T E L  a  C A L C  60  ■'

TEL CALC/CONV ON

^  I I  OFF CCE

►  A  V

1 2
(
3

■) '- - X .

4 5
n

6 7 8 9
•; £ 

0
C M R M M-l- % + - X =

Q W E R T Y U I 0 p
EDIT SECRET •

RESET ^

S D F G H J K L
INS DEL M'CK RATE SE

2nd
^ . -

Z X c V B N M SPC ENT

Wo r d  a b o n n e e  en  

V E R R U I M  J E  G E H E U G E N  

M E T  M E E R  D A N  B S O  B Y T E S .  

* T D P  S E C R E T  P A S S W O R D  

f  * 6 1  T E L E F O O N N U M M E R S

* 1 Z - C I J F E R I G E  B E R E K E N I N G E N  

* &  V E R S C H I L L E N D E  V A L U T A  

E E N H E D E N

G e b r u ik  d e  kaa r t  o f

CONTACT THE MOTHERSHIP 

0 2 3  5 1 7  3 5  2 4  OF E-MAIL 

JE GEGEVENS EN JE KEUZE 

(DATABANK/KORTING) NAAR: 

POWER@BPA.NL

ECHTE GAM ERS MOGEN POWER UNLIM ITED NIET M ISSEN LJ L. I I 1 -EO

mailto:POWER@BPA.NL


D IS C O U N T
Dè Computer-koopjesbeurs

BEURSKALENDER
17-18 januari Groenoordhallen • Leiden
23-24-25 januari BENELUX COM PUTER ‘98

Beursgebouw Eindhoven*
31 januari VSW -Hal • Veenendaal
1 februari zondag Houtrusthallen • Den Haag
7 februari Zeelandhallen •  Goes
14 februari Beyneshal • Haarlem
21-22 februari Ahoy • Rotterdam
28 februari Sporthal Lewenborg • Groningen
7 m aart Sporthal Brasserskade • Delft

Open van 10.00 uur to t 16.00 uur!
(*v r ijd a g  o p e n  1 3 .0 0  - 2 2 .0 0  u u r /  z a te rd a g  &  z o n d a g  o p e n  1 0 .0 0  -  1 7 .0 0  uur)

« e O U K T I E M N !  V O O U O t l l  H F l  5 . - . '

Inleveren aan de kassa!
• BEN EL U X  COMP U T E R  ’ 98  / PC D I S C O U N T  •
• DEZE BON IS GELDIG VOOR MEERDERE GEZINSLEDEN! •

Naam & Voorletters:

Adres: ..................................................................................................... Nr:

Postcode & Plaats:

U M c ie o o a i

JANUARI

p o m a  a i n i m t o

InterExpo & M edia-Holland
rinfo: 070-3588929)

http://www.muurkrant.com/interexpo

http://www.muurkrant.com/interexpo


Breid
uw computer

uit to t een 3D
voor m a a r  f 1 2 2 9

T T rrrrrrr i Ervaar de g re n ze la ze  m o g e lijkh ed en  van 3D  

JÊ^\ com pu ter g a m e s  m et de nieuLue M atrox  m 3D  

V uitbreid ing  voor g am es .

Matrox m 3D geeft m eer dan 3 0  beelden per seconde, voor non 

stop, snelle en spannende m eergave van gam es. De speciale  

3D e ffec ten  b rengen je a d e m b e n e m e n d e , rea lis tisch e  

b ee ld en , voor fa n ta s tis c h e  g a m e s . O kunt Jonnb Raider, *£ 3 
Hexen II, UUhipeout XL, Terracide en vele andere fantastische  

3D  g a m e s  op reso iu ties  tot lüSM x 7 6 8  sp e ien , m et de  

b e s te  beeldkuualiteit.

f e i i

En er is m eer... M atrox m 3D  kom t m e t U ltim ate  R ace , MDK: 

M iss io n  Laguna B each , en m e e r dan 2 0  d em o 's . Voor 

s le c h ts  fl 2 2 9 * .  M atrox m 3D  is de b es te , voorde lige  en  

vo lled ig e  3D u itbreiding voor u l u  PC. B e zo e k  onze UUeb 

s ite  voor m e er in form atie l

n i i n i i o i i n , s Q

f l  2 2 9 '
L excl. BTW ^

Inclusief twee gratis 3D games:

M et meer dan 20 3D game demo's:

j ï i l S I H  'Jt \ jaant:.

M a t r o x  m 3 D

►  De ideale upgrade voor de P133 PCI en RGP systemen

►  LUerkt met alle 2MB (of meer) PCI grafische kaarten, 
en met de Matrox Mystique, Mystique 220, Millennium 
en Millennium II.

►  PoLuerVR PCX2 3D controller met MMB 5DRRM geheugen.

►  Features van de m3D zijn: perspective correct texture 
mapping, bilineaire filtering, MIP mapping, fogging, 
alpha-blending en transparency.

m o l f o x
http://www.matrox.com/mga 
-1-44 1793 44 11 00

Matrox (UK) Ltd. 6, Cherry Orchard West, Kembrey Park, Swindon, England SN2 6UP, Tel.: +44 1793 44 11 00, Fax: 44 1793 44 11 99 
BBS: 44 1793 48 99 06, Sales email: graphic.info.uk@Matrox.com * Excl. BTW

http://www.matrox.com/mga
mailto:graphic.info.uk@Matrox.com
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M o n x a L
K O M B /tT  

” ~"  MVTHOLO- 
C t E S
Coole gasten die 
Arno en Ralf uit

\ Koog a/d Zaan.
Ze hebben een 

I  aantal dodelijke
cheats die Sub-Zero 
een flink eind op 
weg helpen.
Mission 2 =

, THWMSB
Mission 3 =

CNSZDG 
Mission 4 =

1 ZVRKDM
* 1  Mission 5 =

JYPPHD
Mission 6 =

RGTKCS
r  Mission 7 =

m QFTLWN
^  Mission 8 =

XJKNZT
GTTBHR =

V  1000 levens.
^  NXCVSZ =

10 urnen.
CRVDTS =

.< View credits.
ZCHRRY =

Max Experience: 
start in level 8 met 

oneindige levels 
P L A Y  (wel op medium 
STATION zetten!).

^  . ia

Alweer een jaar voorbij en wij van PU worden dan altijd een beetje 
melancboliek. Zo bebben we na de PU-nieuwjaarsborrel met z'n allen in ons 

testbok oude verbalen opgebaald over de MSX. de Commodore 64 en de Atari. 
Ed filosofeerde over zijn tijd dat bij nog Grand Prix racer was, Kees dacht terug 
aan zijn Kickbox opleiding uit zijn jeugd en ondergetekende wilde net beginnen 

aan een boeiend relaas toen iedereen begon te gapen. Let's wake up guys; 
een nieuw jaar vol nieuwe games ligt gretig op ons te wachten.

Met gloednieuwe, puike cheats voor nu en voor later.
Laten we er een geweldig jaar van maken.

JAN

Eeuwig leven post stuur je naar;
POWER UNLIMITED. POSTBU3 9805 

T006 AM AMSTERDAM

Of ons e-mail adres: 
POWER@BPA.NL.

Voor spoedgevallen kun je. tegen vergoeding, terecht bij: 
NINTENDO SERVICELIJN: 06-90A904AA 

(1 gulden per minuut)
SONY PLAYSTATION LINE 

NEDERU^ND: 06-300535

(1 gulden per minuut)
BELGIE: 0900-00000

(Hoogtarief 6.05 franc per 20 seconden Laagtarief 6.05 franc per 40 seconden)

mailto:POWER@BPA.NL


F t r »  s o c c E n  9 &
Viva R. Schuuren uit ünne!
Of moet ik zeggen Fifa?
1. Als jouw team de bal heeft: Alt of CTRL +

een van de toetsen A, S, D, Q, W, E = ,
schijnbewegingen.

2. Als de tegenstander de bal heeft: Alt of
CTRL + Q = duw de tegenstander omver 
en trap op hem in.

3. Als de bal in de lucht is: Ingedrukt houden
van A: snelle pas op een ploeggenoot. 
Ingedrukt houden van S: snelle kopstoot. 
Ingedrukt houden van D: keihard schot op 
de goal.

4. Als je een vrije trap, corner of goaltrap - 
neemt:
Alt = draai de bal naar rechts. y
CTRL = draai de bal naar links. ^

T O M F fA Ê O E F t  S
Ah! De eerste cheats van Tombraider 2. .
En dat er nog vele moge komen. ^
Helaas ben ik de naam van de inzender ^  
kwijtgeraakt (sorry, sorry). * *
1. Steek een fakkel aan, loop (shift) één 
pas vooruit en dan weer achteruit. Draai drie 
keer rond en spring naar achter voor alle wa
pens.
2. Doe hetzelfde maar spring dan op het laatst 
naar voren voor de level cheat. Zorg dan wel 
dat je fakkel (die onder de T  knop zit) het nog 
doet).
3. Even voor de pubers onder ons. Als je de 
CD in je audio doet en je luistert naar track 23, 
dan hoor je douchegeluiden. Deze hebben 
niets te maken met de geheime deur in Lara’s 
huis. Die kom je op het eind vanzelf tegen.
4. Nog even wat extra’s: Je kan de butler in de 
ijskast opsluiten (het kost wat tijd, maar het kan 
wel). Bij de Chinese muur kan je, als je weer 
naar buiten komt, op de muur een mooie duik 
maken. Met “end” kan je zelfs wat salto’s in de 
lucht maken.

l lW B A  I
' H A N C T t M E

Rooftop Jam: 
(match-up screen) 
houd je joypad links 
en druk 3x snel op 
turbo.
Rodman’s Hair: 
druk op Pass tijdens 
team select 
Random teams: 
druk omhoog en turbo 
Match up codes:
616-Hoge blocking 

rate
937-Goal tending 
048-Muziek uit 
461-Unlimited turbo 
390-Geen geduw 
802-Maximale power 
111 - Tournament 

mode
552-Super speed 
025-Baby mode 
120-Quick passing 
84 -Full speed 
709-Max Stealing

T O T A L  A ^ W M H A T I O ^
De beste strategische wargame sinds C&C volgens de critici.
Een grandioos spel volgens Jan Kuenen uit Cuijk.
Een geweldige tip en een gratis spel naar keuze volgens PU.
Als je bezig bent met het spel dan druk je op enter, daarna typ je 
het volgende:
• ATM Geeft 1000 metaal en energie.
• radar Geeft radar voor de hele kaart.
• doubleshot Verdubbelt de schade bij de tegenstander.
• nowisee Laat alles zien en schakelt LOS uit (Line 01
• iwin Je hebt automatisch gewonnen.
• ilose Je hebt automatisch verloren.
• no metal Al het metaal verdwijnt.
• no energy Alle energie verdwijnt.

' clock 
' sing 
’ los
’ shadow

Laat alles zien en schakelt LOS uit (Line Of Sight). 
Je hebt automatisch gewonnen.
Je hebt automatisch verloren.
Al het metaal verdwijnt.
Alle energie verdwijnt.
Alle units dood (ook die van jezelf).
Laat de spelklok zien.
Units zingen voor jou.
Line of Sight.
Verandert de plaats van P C
de schaduw. , miM’'""

. ✓ f B s r  1 6'’tBT’” 8' PRtSS ■ PH£SS

M s

^  MOTO- 
O A C E O
Harley? Yamaha? 
Honda? Wat maakt 
het uit. Scheuren 
maar met die hap. 
Met dank aan 
Patrick Peeters.
De codes moet je in
toetsen bij je naam 
(met of zonder ster
retje).
‘ CESREVER =
Je rijdt de banen in 

_.jr tegenovergestelde 
^  richting.
^  *CTEKCOP =
- Je rijdt nu in ‘Pocket 

- Mode’ (oaafl).

C-OOLËCE
Peter van Erp is een f
gehaaide G-cop. _  —'
Houd tegelijkertijd ingedrukt, *
L2, R2, L1,R1 + -» + B e n  
dit dan in het mission-scherm: 
onkwetsbaarheid.
Houd tegelijkertijd ingedrukt, L2, R2, L I, R1 + 
-» + •  en dit dan in het wapen-scherm: 
alle wapens en onbeperkt ammo.

P L -A Y
I a  ....V... STATfON

V  . U  o  . /

^3

S C O E A M E n
O A U L T
Dat R. Schuuren 
niet alleen van 
voetballen houdt, is 
met deze tips wel 
duidelijk.
Om het uit te 
screamen! 
Intoetsen in het 
main menu: 
TRAMO =
Alle banen.
CARBO =
Alle auto’s.
LEALL = 
toegang tot alle 
classes.



R o b e r t  A .  H e i n l e i n  s c h r e e f  d e  u l t i e m e  

S F - d d r l o g s r o m a n , w i n n a a r  v a n  d e  H u g o  A w a r d

NU EEN FILM VAN PAUL VERHOEVEN

'ê

^  ^  2
re fin 
^  u u 0  m

N U  EEN FILM VAN PAUL VERHOEVEN

McuieNHOff'tA

5 1 A ^ S H I P  
l ^ D  Q K I I E ^ B

Een groep jonge mensen neemi 

diensf bij de commando^foepen van 

Aarde: de Starship Troopers. Als de 

mensheid onverwacht wordt aange

vallen door buitenaardse insect-

achtigen, worden zij ingezet om de

wereld die hun zo dierbaar is te

beschermen. In een meedogenloze 

strijd ontdekken de Troopers hoe 

hoog de prijs van vrijheid is...

nu in de boekhandel ƒ 29,90

h t t p : / /w w w . m e u l e n h d f f . n l

Lees je  graag  science ficHon e n /o f  

fan iasy?  Vraag  nü e e n  grafis proef

num m er a a n  v a n  hef en ig e  echfe  

SF &  fanfasy-fijdschriff WARP, 
boordevo i informafie over n ieu w e  

b o ek en  en aufeurs, en 5F -n ieu w s  

over film, v ideo , cd-rom en Infernef.

Sfuur e en  briefkaarfje n aar  

J.M. M eu lenhoff, Science FicHon 
& Fanfasy WARP, Posfbus 100, 
1000 AC in Am sferdam  of bel 

020 - 55 33 500.
Em ailen kan  ook: 

warp@meulenhoff.nl.

VOOKJtM «

f-Hmmm tku> *1H üj - Jk ÈU; film 4 !•>.
fht ftuotit m mm, »étf mm»

http://www.meulenhdff.nl
mailto:warp@meulenhoff.nl
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D U K E  IS /U K E M  6 4
Volkert v.d. Schoor cheat met je mee.
1. Cheat mode: toets Links (2x), L (2x), Rechts (2x), 
Links (2x) in het Main menu om in het cheat menu te 
komen.
2. Toets nu in Cheat menu: R, C-rechts, Rechts, L, C- 
links, Links, C-rechts, Rechts. Je krijgt aiie items.
3. Oneindig jetpack: doe de ‘alle items code’ (zie 
hierboven) tijdens het vliegen met het jetpack.
4. Onsterfelijk: toets in het Cheat menu R (7x), Links. 
Je hoort als je het goed gedaan hebt, een geluidje.

oroD V  fco fv c  r f /* c r i is /c
Een aap van een jongen die Wouter de Boer uit Zaandam. Een bananentros vol cheats, tips en se
crets werd er bij ons op de redactie afgeleverd.

BLABBERMOUTH = In plaats van de normale toeter hoor je de stem van je karakter.
JOINTVENTURE = Twee spelers kunnen de Adventure mode spelen.
BODYARMOR = Alle ballonnen worden geel.
OPPOSITESATTRACT = Alle ballonnen krijgen een regenboog kleur.
TOXICOFFENDER = Alle ballonnen worden groen.
BOMBSAWAY = Alle ballonnen worden rood.
ROCKETFUEL = Alle ballonnen worden blauw.
BYEBYEBALLOONS = De computer kan geen wapens meer tegen je gebruiken.
VITAMINB = Je kan oneindig bananen pakken.
BOGUSBANANAS = Bananen vertragen je.
NOYELLOWSTUFF = Er zijn geen bananen meer.
ZAPTHEZIPPERS = Er zijn geen Zippers meer.
TIMETOLOSE = De Al van de computer wordt vergroot, het spel is veel moeilijker.
FREEFORALL = Elke ballon geeft je een level 3 powerup van de soort ballon die je pakte.
FREEFRUIT = Je begint met 10 bananen.
JUKEBOX = In Audio Options zit nu een Music Test.
ARNOLD = De racers worden vier keer zo groot.
TEENYWEENIES = De racers worden twee keer zo klein.
DOUBLEVISION = Twee spelers kunnen met hetzelfde karakter spelen.
WHODIDTHIS = Je ziet de credits.
OFFROAD = Je verliest geen snelheid als je van de baan afgaat.

S e c r e + s
- Je kunt spelen als TT the Clock door van hem in elke baan te winnen.

TT heeft een betere versnelling/besturing/topsnelheid dan elk ander karakter in het spel.
- Nadat de aankondiger “Get Ready" heeft gezegd en de woorden verdwijnen, 

moet je A ingedrukt houden voor een boost.
- Om naar Space World te gaan moet je alle trofeeën en amuletten hebben. Daarna moet je naar 

de vuurtoren gaan, die zal in een raket veranderen en je naar de ruimte vliegen.
- Om met Drumstick (de kip) te spelen moet je alle amuletten hebben en dan naar het centrum gaan 

en een kikker pletten op de rode vlek.
- Om nog scherpere bochten te maken moet je R ingedrukt houden en op B drukken.
- Voordat je door een Zipper gaat, moet je A loslaten totdat de boost op is.

De boost duurt nu twee keer zo lang.
- Als je het spel in Adventure mode hebt uitgespeeld kun je Adventure Two mode spelen.

Alle Gouden Ballonnen zijn nu zilver, alle banen zijn omgekeerd en de tegenstanders zijn 
twee keer zo moeilijk.

/ » 6 0 " S  O O D V 6 6 6
Rob. K uit Ewijk heeft nog een paar cheat- 
combinaties. Snuf, snuf, wat ruik ik hier toch? 
Zorg dat het lampje van option oplicht en doe 
dan het volgende:
Filmpje: houd R1 ingedrukt en dan 
t ,  ^ , 1 ,  • ,  A, ■ ,  t ,
Level Select: houd R1 ingedrukt en dan 
i ,  -> ,1 , • ,  ■ ,  A, • ,  ■ ,
Scheten laten: dit trucje kun je onder het 
spelen doen. Houd R1 ingedrukt en dan 
t , K. Je zult zien dat er iets
groens uit zijn achterwerk komt. Plfffffrrrt!

V R  B A S E B / ^ L L
Varkensmest en boerenkool, dat leren we op 
de boerenschool, ja, ja dat hoort er allemaal bij, 
op de boerderij. Eeh? Pardon, ik zal me even 
nader toelichten. Het komt ook allemaal door 
die cheat van Danny Deelen.
Kies een spelmode uit en ga dan op de Credits 
staan en daar voer je de volgende code uit:
■ ,  • ,  ■ ,  • ,  A. Je komt automatisch terug in 
het vorige scherm. De naam van het stadion is 
nu groen. Begin nu een wedstrijd en je zult zien 
dat je nu op een veld bij een boerderij speelt.

Hier zijn de sleutels voor de challenges:
DINO DOMAIN
De sleutel vind je op de Ancient Lake baan, na de eerste set ballonnen moet je rechts de baan afgaan, hier is 
een kleine schans. De sleutel ligt op de top van de schans.
SNOWFLAKE MOUNTAIN m
De sleutel vind je op de Snowflake Valley baan. Vanaf het begin van de race moet je links de baan af- H  
gaan. Volg het pad een klein stuk en de sleutel is rechts van je. ■
SHERBERT ISLAND ■
De sleutel vind je op de Crescent Island baan. Het beste is als je de hovercraft gebruikt omdat het dan ■  
veel sneller gaat. Bij het begin van de race heb je de keuze om rechts of links te gaan. Ga links en ga ■  
rechtdoor totdat je uit het water komt. De sleutel zit in de opening van een steen aan de rechterkant. 1 
DRAGON FOREST 1
De sleutel vind je op de Boulder Canyon baan. Ga naar de houten brug die naar het kasteel leidt. Achter de I 
brug zit een bel met een blauwe ballon ervoor. Pak de ballon en wacht totdat ie terugkomt en pak hem nog I 
twee keer zodat je een level 3 boost hebt. Rij onder de bel met je gezicht naar de brug toe en als het goed is 
klinkt de bel en gaat de brug omhoog. Rij de brug op en gebruik de boost. Je landt nu bij de sleutelcodes. Je 
moet naar het options menu, van daaruit naar magie codes en daar moet je ze invoeren.

" I  4



D « 7 /« C O fV K E a r 7 T ;
F t n E A h l O  STI C U W F I C H T E n

Simon Anwar uit Amsterdam speel graag met klei.
Zijn Nintendo 64 zit helemaal onder. Toets bij het player select scherm de volgende codes in 

■  Dr.VonKiln:
L ingedrukt, B, C pijltje naar links, C pijltje omhoog, C pijltje naar rechts,
C pijltje naar beneden, A.
Sumo Santa:
L ingedrukt, A, C pijltje naar beneden, C pijltje naar rechts, C pijltje 
omhoog, C pijltje naar links, B.
Geheime opties:
L ingedrukt, C pijltje omhoog, C pijltje naar 
rechts, C, pijltje naar rechts, C pijltje naar 
beneden, B, A.

Vraag nooit een vuurtje 
aan een draak, want dan word je zelf geflam
beerd (tip van mij). Maar handiger zijn de tips 
van Wesley de Smet.
Leveicodes 
Level 1: xk6dljtcxt6tbxh 
Level 2: pkxwkl35whk4tzs 
Level 3: jftgb99hhzcdh3q 
Level 4: bbxmqzpcqwcmrzq 
Level 5: rvhdskx7qp37cjx

, > 0«>' 
* fOR ®

o'

öl '■"’•ÏÏ,' ?>»!•“
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o '•"'•SS 4.W6.*»'
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C H E E S V
Kaas uit het vuistje. Dat zien we graag. Als het 
aldus Jasper van den Heuvel uit Huizen.
De leveicodes 
Level 1:WESTONMARE 
Level 2: FOUNDATION 
Level 3: PANTALOONS 
Level 4: POLYNESIA7 
Level 5: LANDSCAPES

maar geen gatenkaas is.

P L A Y
STATJON

^  IT  PC FiF/% s o c c e n  M M iv A C E n
Paul Heesbeen uit Rotterdam wordt nu al de 

^  nieuwe Cruijff genoemd. Chss, kijk dat weet
je, chss, chss. De bal is rond en je moet uitgaan, chss, 

van je individuele kwaliteit mits die om wat voor reden dan ook mocht ont
breken. En wie dan scoort wie dan wint. Dat weet jij, chss, dat weet ik.
Hé, Jordi niet met die bal in huis.
Snel geld verdienen: Koop een hele goedkope speler en geef hem een 
contract van 60 maanden en 3000/4000 gulden per maand. Verkoop die 
speler daarna, hij is ineens een stuk duurder en toch zul je hem snel en 
met winst verkopen. Kassa!

• __

S H A D O W S  o v c R  rrrv/t
Even een paar ‘general’ tips van jullie eigen Shadowsmaster Jan.
- De laatste dungeon en de Mage Tower vereisen veel kracht en 

uithoudingsvermogen van je gezelschap, kies dus geen zwakke 
karakters zoals de acrobaat en de nar.

- Een dief is heel makkelijk te verslaan door een dwerg. Niet kiezen dus.
- Je kunt ook karakters uit de vorige delen importeren (Star Trail en Blade

Of Destiny). Je hebt dan meteen alle items die je karakters al bij zich dragen.

Belangrijke items:
key ring: Je kunt alle sleutels aan de ring hangen waardoor je een hoop

ruimte in je inventory bespaart, 
sleeping bag: Verhoogt de regeneration, 
hook’n’rope: Handig als je uit een put moet klimmen,
lamp, torch: Hoef je de light spell of de magic staf niet te gebruiken,
shovel: Voor graafwerk,
crowbar: Inbreken,
healing potions: Spreekt voor zich.
alchemy set: Maak je eigen potions,
herbs: Maakt kruiden, potions.

Combat tips:
- Eén monster tegelijk aanvallen.
- Save voordat je gaat vechten.
- Mages moeten geen hand-to-hand combat aangaan.
- Vijandelijke Mages en boogschutters zijn het gevaarlijkst.
- Laat nooit de computer voor je vechten, hij is een slechte strateeg.
- Armor is goed, maar nooit te veel. Je helden kunnen niet onbeperkt hun 

loodzware harnas met zich meezeulen.

-M

"m l



WAUkTHROoeH P
Oké, hier is het laatste deel van dit top adventure w aarin  de 

sym pathieke Twinsen zijn avonturen kan afronden.

C iT A O E L
Bevrijd met de actieknop Joe uit de vliegende schotel. Ontvang het bericht 
van Zoe en zorg dat je naar je huis gaat. Praat met Zoe en ga naar het ba- 
gagedepot. Zorg ervoor datje minstens 102 kashes hebt.
Ga bij het depot, nadat je met Grobo gepraat hebt, naar beneden. Pak met 
de grijper de kist met het protopack en voer hem door de doorgang. Ga 
naar boven en praat met de liggende quetch. Antwoord gewoon: ‘Okay’.

’1 Ben je een vrek of een sadomasochist, probeer dat ding dan maar lekker 
I  zelf boven te krijgen. Ga nu naar boven, pak je protopack en neem de vlieg- 
" draak naar Desert Island.

O E S E n T  r S L A IS fO
Ga naar de school of magie en praat met de Rector. Kijk op de map en je 
ziet in de hoek linksonder een bruin stuk grond. Ga daar heen. Zoek, als je 
daar bent, de steiger en rinkel aan het belletje. Vaar mee op de rug van de 
schildpad en vlieg, als je in de grot bent beland, met je protopack over de 
stekels heen. Pak nu de parel uit de schelp. Ga nu met Dino-Fly naar Cita
del Island.

C I T A O E L  I S i - A ^ D
Ga naar de hut van de weermagiër en gebruik de parel op de ketel. Ga nu 
naar het huis naast je eigen huis en geef het flesje dat je eerst bij de magiër 

I  op Desert Island had gehaald, aan je buurman.
I  Neem de piramidesleutel in ontvangst en ga naar het restaurant in het cen

trum. Haal de sleutel uit de tap achter de bar en open de gesloten deur ver
derop. Loop door en, als je goed kijkt, zul je zien dat er een gat verscholen 
ligt achter een ton. Val in dit gat.
Gebruik de piramidesleutel op het gouden vlak op de grond. Ga nu door de 
deur die opengaat. Gebruik de lightening ring (zorg wel dat je magie vol is). 
Je krijgt nu de ball of Sendell, waarna je magische bal rood kleurt. Ga nu te
rug over de stukken hout en neem je Dino-Fly naar Desert Island.

D E S E r r r
Ga naar de Tempel van Bu en sla met je magie ball tegen alle wegwijzers 

t zodat het karretje naar beneden gaat. Wijzig hier ook weer de bordjes om 
ervoor te zorgen dat het karretje niet bij het platform met de doos doorrijdt. 
Spring nu van het karretje op het platform en pak de sleutel in de doos.
Loop naar beneden naar de gesloten deur. Ga de deur door. Als je links be
neden loopt, zie je een slapend mannetje liggen. Loop erheen. Zoek tussen 
de uitrusting van het gele soldaatje een sleutel. Gebruik de sleutel op de 
deur boven. Maak het gele ventje dood en pak de sleutel. Loop langs de 

U schotel en ga de deur door. Haal het It. token. Gebruik de schotel.
I  De code is ‘Operation Green Moon’. Pak het ruimtepak en ga naar het com- 
I  mando-centrum. Schakel de symboolknoppen om. Ga naar buiten en ga 
i1 naar de deur met het vierkant, zoek binnen Baldino. Volg Baldino, ga de trap 
r  op en haal de rode hendel over. Ga door de deur. Pak het pak en volg Bal- 
L dino.

 ̂ Ga naar Otringal via de eilandjes en ga via het lifthuis naar de bovenstad. 
Praat met de pompbediende. Ga naar de haven en praat met de oude Ea
rner en antwoord positief. (Als je geen Ziltho’s hebt, ga dan gokken in het 
casino). Praat met de verbonden souvenir-verkoper. Ga terug met de Hover- 
boat.
Zoek Rick op in zijn café en praat met hem. Ga met de Hover-boat naar The 
Island of the Francos. Koop een houweel in de bazaar. Haal de sleutel uit 
het huisje van de uil. Open de kluis in het huis van de burgemeester. Graaf 
met het houweel en met behulp van de aanwijzingen het fragment op. Ga 
de basis in en ga naar het Gazogem opslaghuis. Ga naar binnen en haal de 
Gazogem jerrycan op. Ga terug naar Baldino.
Ga met de liften naar de midden-city terug en vlieg bij de waterval naar de 
andere kant (via het casino). Ga in de upper-city het hotel in en haal de ring 
bij het ventje dat gemanicuurd wordt. Ga naar de souvenirwinkel in mid
den-city en laat de ring aan de verkoper zien. Praat met iedereen die om 
de tafel staat, ga naar de haven en dan met de Hover-boat naar Celebra
tion Island. Hak met het houweel een stuk diamant af en je hebt een la- 
sergun.
Ga naar The Island of the Francos en ga de basis binnen, de andere 
deur in en haal met je laser de knoppen om. Ga met de zeppelin naar de

Elevator. Versla de huurmoor
denaar (gebruik de grote kist 
als dekking). Ga met de lift 
naar beneden.

T H E  UISIOEH 
C / I S
Raak met je bal een van de 
schakelaars en ga naar 
buiten. Ga naar Wannies- 
dorp en praat met de oude 
Wannie. Pak in het huis van de Wannies een 
stuk taart en pak de handschoen. Geef de taart aan de oude man 
en ga de kapel in. Praat met de priester en ga naar zijn huis. Praat met de 
huishoudster. Ga naar de diamantenmijn en pak alle diamanten die je ziet. 
Ga linksonder de opening in.

T H E  OIAMOIS/O MÊISIE
Ga de grote deur in. Pak het fragment. Ga (als je vier gems hebt) naar ferry
mans lair. Ga in het tempeltje staan en zing het liedje.
Ga naar het Island of the Mosquibees. Praat met de bij. Zeg: “I’ve got...” Laat 
de ring aan de Koningin zien. Sla alle ballen kapot voor de sleutels.
(Tip: als je de bliksem gebruikt gaan vele ballen ineens kapot.) Pak het wa
pen. Ga de trap op. Ga de deur door. Vind een gat in de muur en ga hier
door naar buiten.
Ga de brug over en ga naar de tent. Zoek in de tent een lift en gebruik deze. 
Versla met de handschoen de walrus. Open de kist.
Ga met de veerman naar The Island of the Volcanos. Vind daar de grot en 
ga erin. Zorg dat je op Wannie Island komt. Gebruik de hoorn op het lig
gende mannetje. Ga de mijn in en spring op de lopende band. Haal de hen
dels over zodat er geen deksels meer op de kisten worden gedaan. Spring 
in een kist. Ga de trap op. Praat met de Oueen.
Ga naar Mosquibees Island. Klim bij het touw omhoog, duw de sleutel in het 
gat van de troon van de Queen (Nadat je de Ore verslagen hebt!). Loop 
door en gebruik de lift.

r S L A I V O  C M
Ga naar de deur met de twee wachters (eentje heeft de sleutel). Vlieg met 
je jetpack over het glas, haal de hendel om en ga de deur door. Vermorzel 
de twee wachters en ga de trap op. Vermoord de twee soldaten en pak de 
sleutel, ga de toren in. Ga de deur door (openen met draaischijf). Vermijd de 
Imperial guards en pak de sleutel. Schiet de vluchtende soldaat in zijn rug 
met het machinegeweer en je krijgt twee klavertjes.
Ga de deur door met het keizerlijk teken en gebruik de lift. Dood de Keizer 
en open het kistje. Probeer nu het zwaard op de Imperial guards. Ga terug 
naar de kamer van de Imp. Guards. Ga door de deur waar het pijltje op 
staat. Pak in de toren het It. token. Ga naar de shuttle die buiten staat en ga 
weg. Versla de guards en ga het paleis in. Zoek het fragment. Ga naar The 
Island of Celebration.

T H E  IS LA I^O  O F C E L E B H A T IO ^
Ga naar de Dark Monks tempel en gebruik de sleutel die is samengesteld 
uit alle fragmenten op het rekje dat tussen de beelden in staat. Ga naar bui
ten. Volg via de pilaren je oude vijand Funrock.
Ga naar de machine waar de tovenaars gevangen zitten. Schakel de machi
nes alsvolgt uit: (van links af) De 2®, De r ,  De 4®, De 3®. Haal de rode hen
del over. Ga door het hek en stap in de lift. Volg de kooi met de kinderen nu 
steeds naar beneden. Op een gegeven moment zie je dat Fun
rock de kooi in de lava laat donderen. Kill 
Funrock en zijn kloon. Loop 
daarna naar de kloof. Geniet van 
het eindfilmpje.

I



Spring op de m e e s t  verfrissende s portsgam e ever. C o o l b o a r d e r s  2 . H e t  d u ize 

l in g w e k k e n d e  ve rvo lg  op de o r ig in e e ls te  s p o r tre le a s e  van vorig  jaar . H o u  je  

k ip p e n v e l  dus m a a r  k la a r  en s tu u r  je  h o o g te v re e s  op  vakantie . W a n t  z w e v e n  

z u l  je . En vo or je  ' t  w e e t  b en  j e  e r  o n d e rs te 

b o v e n  van . W ie  h ie r  i j z ig  k a lm  b i j  b l i j f t ,  is  

e c h t  cool. W ie  op z ijn  b e k  g aat,  z ie t  ze  vliegen.

C o o l b o a r d e r s  2 .  K o u d e  r i l l in g e n  ve rze k e rd .
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RESrOEIVT EVf L
Altijd maar spellen testen, altijd maar werken. 
Zo vlak voor de deadline zien wij van PU eruit 
als zombies. Aan zombies geen gebrek in het 
volgende spel. Tom Daams helpt je een aardig 
handje op weg.
Je hebt hier een HEX editor voor nodig. Begin 
een nieuw spel als Chris (mag ook met Jill 
maar is niet aan te raden). Pak het pistool van 
Jill en save je spel. Ga dan uit het spel en ga 
naar HEX editor. Open dan savegame.1 (als je 
daarop je spel gesaved hebt) en zoek naar 
deze locatie: 00000320.
Zoek in dat rijtje naar dit: 02 Off.
Je kan dan deze codes invoeren:
01 ff = combat knife.
02 ff = beretta 127 ammo.
03 ff = shotgun 127 ammo.
04 ff = dum dum colt 127 ammo.
05 ff = colt pythom (magnum ofzo)

127 ammo.
06 ff = vlammenwerper.
07 ff = bazooka 127 ammo acid.
08 ff = bazooka 127 ammo explosive.
09 ff = bazooka 127 ammo flame.
Oa ff = rocket launcher.
6F FF = uzi unlimited kogels.
70 FF = mini mi unlimited kogels.
Ob ff = clip 255 ammo (berreta).
Oc ff = shells 255 ammo (shotgun).
Od ff = dumdum ammo.
Oe ff = magnum ammo.
Of ff = vlammenwerper ammo 225.
10 ff = explosive ammo 255 (bazooka).
11 ff = acid ammo 255 (bazooka).
12 ff = flame ammo 255 (bazooka).
27 ff = batterij (voor de lift). H
2f ff = inkt ribbon. B
33 ff = sword key. ■
34 ff = armor key. ■
35 ff = shield key. ■
36 ff = helmet key. ■
37 ff = lab key [1]. |
38 ft = special key. 1
39 ft = dorm key [002]. *
41 ft = f-aid spray.
48 ft = mixed blau+groen.
49 ft = mixed herbs allemaal.
3a ff = dorm key [003].
3b ft = c-room key.
3c ft = lab key [2].
3d ft = small key.
Als je een van deze codes hebt ingetoetst, 
save het dan en start het spel. Load je game 
en kijk in inventory en wat zie je dan? Juist! 
Have fun.

Ë M W % C T

Peter Hoenis z’n 
cheats hadden 
nogal een 
impact. Zo erg dat 
we maar besloten 
ze in het blad te zet
ten.

I Om alle wapens te 
krijgen: Ga naar de 
passwords en vul in: 
ALL.TOOLEDUP 
Om zes bonus cir
cuits te krijgen: Ga 
naar de passwords 
en vul in:

I BONUS.LEVELS 
Rij het laatste circuit: 
Ga naar de pass- 

‘ words en vul in: 
ENDGAMELEVEL 
Debugmode: Ga 
naar de passwords 
en vul in: RABBIT- 
BADGER. Nu zal 
‘Debugmode’ ver
schijnen onder aan 
het titelscherm. Het 
is dan voldoende 
om ‘Debugmode’ te 
selecteren om toe
gang te krijgen tot 
alle circuits en de 
configuraties van 
alle wagens.

PLAY
STATION

We gingen helemaal Postal van deze tips van Rene Rijsen uit Reusel. 
Typ tijdens het spel tijdens het spel deze codes in:
HEALTHFUL:
THICKSKIN
CARRYMORE:
GIMMEDAT:
HESSTILGOOD:
lAMSOLAME:

Helemaal gezond.
100 % armor.
Dubbele inventory. 
Geeft alle voonwerpen.
Je herrijst uit de dood. 
Je bent onsterfelijk.

THERESNOPLACELIKEOZ: Naar het volgende level warpen.
SHELLFEST:
SHOTGUN:
THEBESTGUN:
LOBITFAR:
TITANIII:
STERNOMAT:
FIREHURLER:
CROTCHBOMBS:
FLAMENSTEIN:
BREAKYOSAK:
MYTEAMOUSE:
EXPLODRAMA:
DAWHOLEENCHILADA:
SUCKDEEZNUTS:

-  A

PL-AY
STATION

m

Chain shotgun en ammo.
Regular shotgun en ammo.
Chain shotgun en ammo.
10 granaten en molotovcocktails. 
Rocketlauncher, missiles en heatseekers. 
Grenade gun en ammo.
Flametrower en ammo.
Mines.
Molotovs, napalm en flamer.
Shotgun ammo.
Kleinere personages.
Granaten, missiles en heatseekers. 
Granaten, missiles, napalm en flamer.
No clipping mode.

\  é

Boom! Boom! Shake the room, de codes van 
Johan Alkemade geven hem van katoen! 
Voer deze codes uit tijdens het titelscherm. 

Voor alle wapens:
L + R + A + links-boven 
Voor stage 2:
L -I- R -I- B -I- links-boven 
Voor stage 3:

SATURN L + R + C + rechts-boven 
Voor stage 4:
L + R + X + rechts-boven 
Voor stage 5:
L -I- R -I- Z + links-boven 
Voor de credits:
L + R+ Z + beneden

Om met zes levens te beginnen moet je de 
Saturn klok tussen 10 en 11 uur ‘s ochtends 
zetten.
Voor verborgen karakters moet je tijdens de 
Battle game L + R vasthouden ten/vijl de optie 
‘match’ wordt verlicht.

TOMBBAIBEB S
Verrek, alweer de tweede cheat voor Tombraider 2. En ik heb zo’n gevoel dat het hierbij niet zal 
blijven. John Sebastian Schutter doolde door het labyrint in de tuin van Lara’s huis en... kwam er uit! 
Loop vanaf het begin van de doolhof de volgende route: rechts, links, links, rechts, rechts, rechts, 
links, links, links, links, rechts, rechts, links, links, rechts, rechts, links, tweede links, spring in het gat, 
loop de onderaardse gang uit, haal de schakelaar over en er gaat een geheime deur open in Lara’s 
huis. Hier zijn ook flares te halen.



Mill'm open? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spellek
' - - - -) langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Oan 

küh jé niet je aanbieding of oproep terecht in de rubriek POWER SALES.
Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus.
Er zijn eigenlijk maar twee regeis, maar daar houden we dan ook strak de 
hand aan;
1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je  een handeltje wil 
opzetten, moet je  ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 
onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven.
2. Illegale advertenties worden geweigerd. ’200pc-spellen zonder 
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we n iet Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een 
beetje kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt.
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfei over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden.
erUUR JE ROWER sal.e s  a d v e r te n tie  
NAAR ROWER UNL.IMITED (powersales) 
ROSTBUS 9805. 1006 AM AMSTERDAM

V ü D iti,»  Z M i  ) t

COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES AU )t
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Llnlimited zullen 
gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse?
Neem contact op met VNU Business Publications,
Verkoop binnendienst 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten.

Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut

N I N T E N D O
Te koop: Nintendo 64 met Super Ma

rio 64, twee controllers waarvan 1 

een super joypad en een controller- 

pack. Voor maar ƒ399,-, Nijmegen. 

Tel.024-3241532 of Tel.024-3238525,

vraag naar Thomas._______________

Te koop: SNES, 1 controller, 1 joy

stick. Super Game Boy, 13 spellen 

o.a. (Lufia, Zeida, Streetracer,

Theme Park). Alles in goede staat -r 

boekjes + dozen. Winkelwaarde 

ƒ1516,70,

alles in 1 koop voor ƒ615,50. 

Tel.043-4071918, vraag naar Ken.

Te koop: SNES *  2  controllers -i- het 

spel Super Mario -r game genie met 

boekje. Alles voor ƒ150,-. Tel.0575- 

528858, bel na 4 uur, vraag naar 

Marcus.__________________________

Nu verkrijgbaar:

Te koop voor SNES: Scoop 6 (com

pleet), Super Double Dragon, Earth

worm Jim 2, NBA (Toumement 

Edition) JAM, multi player adapter. 

Super St. S o a e r Deluxe en 1 

controller voor maar ƒ200,-.

Piep snel: 06-65340937, Amsterdam. 

Gevraagd: Het spel Secret of Ever

more (Engels of Duitstalig) voor de 

SNES, tegen vergoeding natuurlijk.

Tel.0541-517087, Willy._____________

Te koop voor N64: Starwars S.O.T.E. 

ƒ65,-, ISS64ƒ100,-, Blast Corps 

ƒ75,-, Mario Kart 64 ƒ70,-,

Extreme-G ƒ120,-, Lylat Wars ƒ80,- 

(zonder R.P.). Alles voor ƒ500,-.

Alles z.g.a.n., prijzen exclusief 

verzendkosten. Telefoon 0527- 

619087, na 16.00 uur, Floris, Emmel- 

oord.

Final Fantasy 7 - Shadow Master 
Nightmare Creatures - Pax Corpus 
Fifa '98 - Formula One ‘97 - Buggy 
Steel Reign - Cool boarders 2 
Adidas Power Soccer 2 - Dreams

Get your POWERGAMES at the POWERSHOP

dealer van: SEGA ♦  NINTENDO ♦  
PLAYSTATION

NIEUW & GEBRUIKT ♦  OOK PER POST

DEN BOSCH Vughterstraat 186 073-6120130
EINDHOVEN Hoogstraat 151a 040-2552627
BREDA Haagdijk176 076-5200800
ANTWERPEN (B) Offerandestraat 2 03-2270878
E-mail: Replay@iae.nl

Te koop: N64 met 3 spellen: Pilot- 

wings, Super Mario 64 en Killer In

stinct Gold, compleet met handleiding 

■f 1 controller. Vraagprijs ƒ700,-, bel

len na 18,00 uur. Tel.030-2617252, 

Utrecht, vragen naar Vincent, geen

venroer,__________________________

Te koop: SNES -i- 2 controllers -r Su

per Mario Allstar -r een scope -r 6 

spellen en een opbergtas of een Su

per Game Boy. Voor ƒ209,-. Scope -r 

6 spellen of een Super Game Boy 

voor ƒ  70,-. Spellen ƒ 30,- per stuk: Kil

ler Instinct, Starwing, Streetfighter 2, 

Ren & Stimpy (Time Warp), Shaq & 

Fu en Goof Troop. Tel.055-3665113, 

vraag naar Norman of Melvin, Apel

doorn____________________________

Te koopAe ruil voor N64: Turok Dino

saur Hunter ƒ  100,-, Mario 64 ƒ100,-. 

Blast Corps ƒ 115,- of ruilen tegen 

Golden Eye 007, Lylat Wars of een 

ander vet spel. Tel.0499-310724, 

vraag naar René van Gennip.

Te koop: SNES met 9 spellen en 3 

joysticks o.a de spellen: Int. Nat. Su

perstar Soccer, Doom, Scope (ba

zooka) met 6  spellen in 1, Lion King 

enz. Prijs ƒ350,-. Tel.0113-622412,

Bert, Kattendijke (Zeeland),_________

Te koop voor N64: Super Mario 64 

met doos en handleiding voor ƒ100,-. 

Tel.046-4753779 (Limburg) vraag

naar Michel.______________________

Te koop voor N64: Pilotwings ƒ80,- 

en Star Wars: SOTE ƒ90,-. Beide 

compleet en zo goed als nieuw. 

Tel.030-6048229, tussen 19.00 en

21.00 uur._______________________

Te koop: N64 met 2  controllers en 1 

spel: Fifa 64 met de verpakkingen en 

papieren erbij. 3 maanden oud. 

Tel/Fax.0118-413797.

LIVE GAMES
AND MUCH MORE ON-LINE-FUN !!

Gebruikersnaam; 
Telefoonnummer: 
Adres

GAME

0900-20.252.03  

HTTP: 11128.127.0.1

Kies in W indow s 95  : D e z e  c o m p u te r ;  

E x te rn e  to e g a n g  ;  V e r b in d in g  m a k e n  

(na am : G A M E , n um m e r: 0 9 0 0 - 2 0 2 5 2 0 3 ]  

Start je  In te rn e t Browser n a d a t d e  ve r
b in d in g  to t s ta n d  is g e b ra c h t.  Adres : 
H nP ://l 28,127.0 .1

Te koopAe ruil voor N64: Super Mario 

64 ƒ  90,-, Fifa 64 ƒ75,-, Mario Kart 64 

ƒ100,- of ruilen tegen James Bond of 

Blast Corps of Diddy Kong Racing. 

Alles in doosje en boekje. Tel.0229- 

236823 (Hoorn), vraag naar Richard. 

Te koop voor N64: Lylat Wars (incl. 

pack) ƒ120,-, F1 Pole Position ƒ120,-. 

Extreme G ƒ150,- of arilen tegen 

nieuwe Amerikaanse 64 games met 

converter. Tel.0413-363165, na 20.00

uur.______________________________

Te koopAe ruil voor N64: Wave Race 

ƒ100,-, F^a64ƒ80,-, Heb je inte

resse, bel dan naar Remco van den 

Top. Tel.0342-416159, Bameveld.

Te koop: SNES -f 2 joypads + 6 ga

mes: Doom, Streetracer, Asterix en 

Obelix, Micro Machines 2, Winter- 

gold, DKC 2 -r vervormer. Alles incl. 

handleiding en doos behalve SNES. 

Prijs ƒ375,-. Tel.0348-419590, vraag

naar Reyer._______________________

Te koop: SNES -r 2 controllers -r 2 

Saitek joystioks + oonverter -r Super 

Game Boy. En spellen met doos en 

handleiding: Aladdin, Bubsy, Donkey 

Kong Country, Mortal Kombat, Super 

Adventure Island, Super Double Dra

gon, Super Mario Allstars en Street

fighter 2  (allen met handleiding). Alles 

samen voor maar ƒ1500,-. Tel.0341 - 

419996 (ik heb geen vervoer), vraag

naar Kwo.________________________

Te koop: Game Boy -r vergrootglas -r 

tas -f 95 spellen met doos en handlei

ding: Tetris, Alien 3, Choplifter 2, Dou

ble Dragon 2, Kung Fu Master, Me- 

gaman. Navy Seals, Sneaky Snakes, 

Shadow Warriors, Super Mario Land 

1 + 2, Tiny Toon, Turtles, Super 82 in 

1. Alles samen voor maar ƒ600,-. 

Tel.0341 -419996 (ik heb geen ver-

voer), vraag naar Kwo._____________

Te koop voor N64: Killer Instinct Gold 

ƒ90,-. Blast Corps ƒ90,-, Pilotwings 

ƒ90,-. Alle drie de spellen samen voor 

ƒ250,- (koopje) of één spel ruilen voor 

Mario Kart. Tel.0511 -476507 (omg.

Leeuwarden)._____________________

Te koop: SNES met 2  controllers -r 

alle aansluitingen en 2 spellen Mortal 

Kombat, Donkey Kong Country -r in

structieboekjes. Alles voor ƒ 125,-. Al

les ook los te koop. Tel.0118-636496, 

Plm.

Te koopAe ruil: F1 Pole Position 64 

(ƒ160,-) tegen Extreme G of ander 

nieuw spel. Wave Race 64 ƒ75,-, Fifa 

64 ƒ50,- of deze 2 samen tegen een 

nieuw spel. Tel.0104717973 (omg. 

Schiedam/RotterdanWIaardingen),

vragen naar Rob.__________________

Te koop: Nintendo 64 met 4 spellen: 

Mario 64, Mario Kart 64, Killer In

stinct, Golden Eye met 3 joypads en 

Rumble Pack. Prijs n .o .lk. Tel.030-

6963069._________________________

Te koop: SNES -r 5 spellen; Killer In

stinct, Kick Off 3, Int, SS Soccer, J P 1 

■r Incredible Hulk incl. 2 joysticks + 
super advantage pad -r trucs voor 

ƒ200,- (winkelwaarde ƒ490,-), 

Tel.0172474195,A lphena/dR ijn

(geen vervoer).____________________

Gevraagd: Ik ben al heel lang op 

zoek naar Tetris voor de Nintendo (8 

bits). Heb jij deze in huis en wil je  'm 

verkopen, Tel.023-5720021 of 06- 

54765972 (Misoha), Zandvoort.

Te koopAe ruil: SNES met 3 control

lers, waan/an 1 turbopad, met 12 

spellen, converter voor Japanse en 

Amerikaanse spellen, super Game 

Boy, een opbergdoos voor SNES en 

veel codes. Alles voor ƒ550,- of 3f4 

N64 spellen. Tel.035-6032348, Soest,

vraag naar Stefan._________________

Te koopAe ruil voor SNES: Scope 6 

ƒ50,-. Biker Mice from Mars ƒ25,-, 

World Heroes ƒ30,-, Shaq-Fu ƒ25,-, 

Streetfighter 2 Turbo ƒ35,-, Stara/ing 

ƒ30,-. Mortal Kombat ƒ25,-. Mortal 

Kombat 3 ƒ35,-, Ukimate Mortal 

Kombat 3  ƒ40,-. Super Game Boy 

ƒ45,-, alles met bijbehorende boekjes 

en doosjes. Alles in 1 koop voor 

ƒ275,- of ruilen voor 1 ,2  of 3 N64 

spelletjes. Tel.010-4663235. Rotter-

dam._____________________________

Te koopAe ruil voor de SNES: Simp

sons voor ƒ35,- en Rise of the Ro

bots voor ƒ40,-. Samen voor ƒ70,- 

(allebei met handleiding) of ruilen te

gen een ander spel, Tel.077-4662725

(Jos), Limburg.____________________

Te koop: Nintendo 64 met joystick en 

het spel Waverace (2 maanden oud). 

Nieuwprijs ƒ550,-, nu vraag ik er 

ƒ350,- voor. Ik heb vervoer. Tel.024- 

3565842. vraag naar Patrick, bel na

16.00 uur, ik woon in Nijmegen.

Te ruil voor N64: Mijn Pilot W ings te

gen jouw Killer Instinct Gold of Turok, 

indien u niet in het bezit bent van die 

spellen ben ik ook in staat deze spel

len voor een schappelijk prijsje te ko

pen. Tel.0511423589, vraag naar

Klaas.____________________________

Te koop: Game Boy P x k e t -r Mario 

Land 2 & Donkey Kong Land 2 -r ver

grootglas met licht -r adapter -r buidel- , 

tasje. Alles samen voor maar ƒ 150,-.

Tel.030-2719312.__________________

Te koop wegens vertrek naar buiten

land: Nintendo 64 -r 2 controllers 

waarvan 1 rood, 1 mem. Card + 
scartkabel -r 7 spellen o.a. Golden 

Eye -r Rumble Pack -r Mario Kart 64, 

fl. l.  Gold, Turok. N64 is USA: 2 con

verters. Alles ± 1 jaar oud (aantoon

baar). Vaste prijs ƒ1450,-. Tel.010- 

4255284, vragen naar Deepah,

Snelle bellers krijgen gratis alle Nin-

tendo boeken erbij.________________

Te koopAe ruil voor de SNES: Juras

sic Park ƒ40,- of ruilen tegen: DKC 2, 

DKC 3, Super Mario World 2, Jungle 

Book, Aladdin, Lion King of misschien 

een ander spel in overleg. Tel.0528- 

351484, vraag naar Albert-Jan (na

17.00 uur).______________________

Te ruil: Wie heeft er voor mij Secret of 

Evermore of Secret of Mana (met 

handleidingen) en wil 1 daarvan rui

len tegen de onderstaande 

spellen/accessoires (1 SNES spel of 

3 NES spellen of 2 NES spellen & 1 

accessoire). SNES: World League 

Basketball {+ handleiding), NES: De

fender of the Crown (-f handieiding). 

Super Mario Bros 2 en 3 (-r handlei

dingen), Fiinstones The Rescue 

(geen handieiding), Turties 2 Arcade 

Game ( -r handleiding), Turties 3 

Tournament Fighters (geen handlei

ding), Lolo 2 {+ handleiding). Tale 

Spin {+ handleiding). Top Gun The 

Second Mission (-r handleiding),

NES accessoires: Game Genie -r co

deboek en 1 controller (in zeer goede 

staat). Deze spellen/accessoires zijn 

ook apart te koop. SNES spel ƒ80,-, 

de NES spellen variëren van ƒ15,- 

tOtƒ30,-.Tel.024-3446660, 
bel tussen 16.00 en 21.00 uur en 

vraag naar Leon, Nijmegen, geen 

vervoer.

Haniel
Sega

Nintendo
3-DO

Playstation
CD-Rom

verhuur - verkoop - Inruil

Keuze uit meer 
dan 1500 games

G asthuisstraat 9 

7201 MN ZuTPHEN 

T el. 0575 - 511860

O o k  P o st o r d e r

mailto:Replay@iae.nl


N E X T  LEVEL ^
p « t J e < dDé spelcomputer 

speciaalzaak

"SNEEUW  LEVEL A A N B IE D IN G  "
SONY PLAYSTATION NU MET GRATIS SPEL 

VOOR ƒ 349,95

KEUZE UIT:

NIEUW
NIEUW

O OVERBLOOD 

O VIRTUAL GOLF 

O TENNIS ARENA 

O LETHAL ENFORCES

O PITTBALL 

O COURIER CRISIS

Deze aanbieding is alleen geldig tegen inwisseling van 

deze bon to t en m et 15 februari 1998

VRAAG OM ONZE KORTINGSPAS, WAARDOOR )OUW KORTINGEN 
AARDIG OP KUNNEN LOPEN

Z u id s in g e l  59
A m e rs fo o r t
0 3 3 -4 7 0 0 4 2 7

M a r i ë n im r g s t r a a t  8
A rn h e m
026-44594(H )

Van W o u s tra a t 226  
A m s te rd a m  
Tel. 0 2 0 -6 7 5 8 3 2 3

F*C
Te koopAe ruil: Spellen en program

ma's: National Parks, KPT Power 

Photos, Its a  birds live. Super VGA 

Harrier, Dragon's Lair, Doom 1 & 2 

ukbreiding + Heretb + Descent +

Rott, PC Active 80 t/m 82 incl. CD- 

Rom. Alles op CD-Rom. En nog vele 

andere spellen en programma's.

Over de prijs worden we het wel

eens.Tel.0487-561485.____________

Te koop op CD-Rom: C&C ƒ30,-, 

l i t h  Hour ƒ30,-, PTTTelecompetitie 

ƒ5,-. Demo CD ƒ5,-, Cyberia ƒ25,-. 

Tel.0575-528858, bel na 4  uur, vraag

naar Marcus.______________________

Te koop op CD-Rom: Nascar Racing 

ƒ25.-. Need for Speed 2 ƒ80,-. Lost 

Eden ƒ45,-. Theme Park ƒ25,-. Bij 

aankoop van Need for Speed 2 een 

demo cd gratis met o.a.: Hexen, Ter

minator Rampage. Slipstream 5000 

en nog veel meer te gekke spellen. 

Alles in 1 koop voor ƒ150,-. Tel.0182- 

521501, vraag naar Marijn (Gouda). 

Te koop op CD-Rom: NFS 2 ƒ40,-. 

Dungeon Keeper ƒ40,-. Crusader No 

Remorse ƒ25,-. Conquest Earth ƒ50,- 

, MDK ƒ30,-, Carmageddon ƒ35,-. 

Tel.015-3694190 (liefst na 18.00 uur), 

Fax.015-3696543, Sander, Pijnacker. 

Gezocht: Shellshock op CD-Rom.

Wie helpt mij aan dit te gekke spel. 

Prijs n.o.t.k. Tel.0599-650815, Tobias,

Stadskanaal.______________________

Gevraagd: Dune 2  en Kyrandia 

Books 1 ,2  en 3. Prijs n.o.t.k. Ook te 

ruilen tegen Adventure Flight of the 

Amazon Queen en/of Dreamweb.

Tel.0164-247537, Jelle._____________

Te koop: Mega Race 2  ƒ40,-, Fifa 97 

ƒ40,-. Norm ally ƒ20,-, Down in the 

Dumps ƒ40,-. The Need for Speed 

SE ƒ30,-. Bel rond etenstijd naar 

Tel.035-6945345ofe- 

mail:boumaf@wor1donline.nl, en

vraag naar Lucas._________________

Te koop gevraagd: Het spel Pizza Ty

coon voor de PC. Liefst met handlei

ding en doos. Tel.020-6196179,

vraag naar Rocky._________________

Gevraagd: Het computerspel Police 

Quest SWAT, heb je dit spel dan wil ik 

hem wel van je ovememen. Tel.050- 

5013497 of e-

mail:i.duijzerQpl.hanze.nl (Arjan).

Te koop op CD-Rom: De toffe spel

len: NFS 2 sp.edition. Dark Earth, 

Rally 2, Ultra Pinball 3, Motor Ex

treme, Armoured Fist 2, Ignition,

Lands of Lore 2  (4 cd's), Consfructor, 

Theme Hospital en nog een paar an

dere titels. Prijs tussen ƒ20,- en ƒ40,-. 

Tel.0251 -221933 (eventueel over de

post)._____________________________

Te koop op CD-Rom: Warcraft 2 

ƒ50,-. Slipstream 5000 ƒ50,-. Mortal 

Coil ƒ30,-. Alien Odyssey ƒ50,-. Syn

dicate Plus ƒ15,- incl. doos en boekje. 

Full Throttle ƒ20,-. Fatal Racing ƒ40,- 

incl. boekje, Megarace ƒ20,-. Toolkit 

voor Duke 3D ƒ15,-. Alles in goede 

staat. Bellen maandag t/m vrijdag na 

16.00 uur. Tel.0343-454967, Leer- 

sum, vragen naar Hugo (geen ver

voer)^____________________________

Te koop: 486 DX 2-S 50 Mhz, 12 Mb 

RAM, 0,5 Gb 2 x3 ,5  inch 1,44 Mb 

diskdrive 2speed CD-Rom, VGA- 

kaart en VGA beeldscherm sound- 

blaster pro -E 2 boxen van 25 watt ms- 

dos 5.0, muis -e keyboard en 

software. De computer is in goede 

staat. Prijs ƒ1175,-. Bellen maandag 

t/m vrijdag na 16.00 uur. Tel.0343- 

454967, Leersum, vragen naar Hugo

(geenven/oer).____________________

Te koop voor de PC: Full Throttle 

ƒ15,-. Alien Legacy ƒ15,-. Doom 1 -e 

2 ƒ30,-, Streetfighter 2 ƒ10,-, Indiana 

Jones ƒ5,- (diskette). Tel.0487-

517510, vraag naar Dennis._________

Te ruil gevraagd: Carmageddon in ori

ginele staat, liefst met handleiding te

gen mijn A2 Racer -e C&C Red Alert -e 

C&C Counterstrike (voor Red Alert) 

en Monsterlruck Madness (excl. ver

zendkosten). Als je binnen een week 

belt, krijg je 2  demo cd's t.w.v. ƒ20,- 

gratis erbij. Tel.0545-274695, vraag

naar Mark, Borculo.________________

Te koop: PC 486 DX 66 Mhz, 16 Mb 

RAM, 427 Mb harddisk, toetsenbord 

en 3-knops muis, pel bus, 4  speed 

CD-Rom speler, diskette drive, sound 

blaster 16 bits van Creative Labs met 

40 watt speakers set, pc radio (radio 

in pc) -E antenne en 4 watt speaker- 

tjes, SVGA monitor. W in 95 geïnstal

leerd E andere software. Prijs ƒ650,-. 

Tel.0104516217, Cliff.

Te koopAe mil op CD-Rom: Betaald 

Voetbal Sim. 97-98 voor ƒ25,-, Fria 

96 voor ƒ25,-, Carmageddon voor 

ƒ30,-. Navy Fighters voor ƒ 15,-. Qf 

milen tegen andere spellen. Tel.077-

4662725, Jos, Limburg.____________

Te koop voor CD-Rom: Blood ƒ60,-. 

Police Quest SWAT ƒ40,-, Nuke-lt 

voor DN3d ƒ35,- en EK 96 ƒ20,-. a  

alles samen ƒ130,-. Tel.035-6032348,

Soest.____________________________

Te koop: Intel Pentium 200 Mhz, Intel 

VX-430 moederbord, SB AWE 32 ge

luidskaart, Diamond Stealth 2100 2 

Mb dram videokaart 8-speed Hitachi 

CD-Rom, Diamond Super 28 Kb mo

dem, 3 1 /4  diskdrive, Logitech Wing- 

man joystick, 2.1 Gb Quantum Fire

ball HD, 15 inch monter, Windows 95 

toetsenbord, muis + muismat, 16 Mb 

EDQ RAM en alle programma's en 

games die je wilt op de harde schijf. 

Prijs ƒ3000,- (incl. 40 w. boxen). 

Tel.0228-316826, na 19.00 uur.

Te koop: KKND ƒ25,-, Cmsader No 

Remorse ƒ25,-. Space Quest 6 ƒ25,-. 

Terra Nova ƒ25,- (mapje). Construc

tor ƒ45,-. Tel.0512-342703, vraag

naar Alle._________________________

Te koop: Computer 386 DX 40 Mhz,

8 Mb RAM, 200 Mb Harddisk, Double 

speed CD-Rom, soundkaart 16-bit, 

videokaart 1 Mb SV G A+ VESA, 14" 

kleurenmonter, toetsenbord, muis, 

boxen. Dos 6.22, Win 3.11, Winword 

6.0. Prijs ƒ825,-. Tel.0485-362133,

Freek.____________________________

Te koop op CD-Rom: Flight Simulator 

98 ƒ50,-, incl. verzendkosten.

Tel.072-5093450, Ruud.____________

Te koop: 486 D X 4 ,100 Mhz, 16 Mb 

RAM, 515 Mb harddisk. Diamond 

Stealth 64 videokaart met 1 Mb, 14' 

SVGA monitor, Creative Labs sound- 

blaster pro met Trust boxen, 8x speed 

CD-Rom speler, 1,44 Mb diskette sta

tion, toetsenbord, muis en Hewlett 

Packard printer deskjet 540 (kleuren

printer), windows 95 en Office 95 

geïnstalleerd en wat software. Over 

de prijs valt te praten. Tel.0416-

331369, Jos Salfischberger._________

Te koop voor CD-Rom: Conquest 

Earth voor ƒ65,- in doos met handlei- 

ding.Tel.0346-560878, Edwin.

B  H = e = t i
Te koop: Intel Advanced AZ baby-AT 

moederbord (met handleiding) met 

Intel Pentium 9 0 ,2x 4 Mb RAM en 

ventilator. Prijs ƒ 125,- of 2500 Bf r. 

Mathias De Groof, Mortsel. 

Tel.0032/34497758(Belgie).

Te koop: Gravis Ultra Sound Ex

treme. 16 bit, 32 stemmen, 1 Mb 

RAM. Ess audio drive voor sound- 

blaster emulate!. Prijs ƒ200,-. Gravis 

Ultra Sound, 16 bit, 32 stemmen, 256 

Kb RAM voor ƒ75,-. Trust sound ex

pert de luxe 16 plus, 16 bit, 20 stem

men + wavetable midi bord voor ƒ75,- 

. 386 S X 16 Mhz moederbord +1  Mb 

RAM voor ƒ30,-. 486 DX 33 Mhz pro

cessor voor ƒ20,-. Tel.0135052470,

Jurek, Hilvarenbeek._______________

Te koop gevraagd: Een 386/486 com

puter, zo goedkoop mogelijk. Je kunt 

me niet bellen, dus schrijf naar B. de 

Boer, Kleikoelen 114,6443 WD 

Brunssum. Uefsf in de buurt van Lim-

burg._____________________________

Te koop: 14' SVGA kleurenmonter 

0,28 dpi (Trust), werkt perfect! Nu 

voor ƒ250,-. Diverse CD-Rom's waar

onde r Rally Championship + X Miles 

(QEM-versie) ƒ39,-. Power F1 (QEM- 

versie), Daytona USA ƒ29,- per stuk, 

Actua Soccer, World Rally Fever, Tek- 

war, Indycar 2, Rise of the Triad, U.S. 

Navy Rghters, Strike Commander, 

Dark Forces, Virtual Karts, Little Big 

Adventure, Crusader No Remorse 

voor ƒ25,- per stuk. Tel.0229-218040,

Hoorn (NH)._______________________

Te koop aangeboden: Dungeon 

Keeper op CD-Rom e  doos en 

boekje (alles in goede staat) voor 

ƒ55,-. E-mail: xdc@dds.nl. Tel.030-

2967202, Utrecht._________________

Te koop: IBM Aptiva PC 586100 Mhz 

incl. 14' monter, 40 Mb RAM, 635 Mb 

harde schijf, 4x CD-Rom, 16 bit Cre

ative Labs geluidskaart incl. boxen, 

3,5' diskette. Cirrus Logic SVGA, 18 

maanden oud, heeft ƒ3000,- gekost. 

Prijs ƒ1600,-. Tel.020-6312007, Ro

nald.

NEDGAME
VIDEOGAMES" .

PLAYSTATION
CASILEVANIA 
CRASH fiANOCOOt 2 
DUS NUSM 3D 
FIFA SOCCER VB 
FIGHRNG FORCE 
FlhlAL FANIASY 7 
FORMULA ONE 97 
JERSY DEVIL 
MK MYTHOLOGY 
MOTO RACER 
RED ALERT 
REaDENT EVIL D.C. 
TESTDRVEd 
TOMB RAIDER 2

109.95 
99,95

109.95
109.95
109.96
119.95
119.95
109.95
109.95 
109 96
119.96
109.95
109.96 
119.95

NINTENDO <4
BOMBERMANÖ4 
CHAMEltON TWIST 
DARKRYT
DfDOV KONG RACING 
DUKE NUKEM 64 
LAMBORGHINI 
MACE
MARIO KART 64 
MISSCHIEF MAKER 
SAN FRANSISCO RUSH 
aJFtfTSTAR SOCCER 64 
TOP GEAR RALLY 
YOSHTS STORY ( JAP|

119,96 
149 95
159.95
119.96 
16995
159.95
159.95
119.95
119.95
159.95
169.96 
159,95 
21996

DCZ£ MUZCN SP8EKEW VOOft ZICH....

MAAA WAT HEEFT HEDGAME NOG MEEA TE BIEDEN 7!
HET BESTE 1NRUILSYSTEEM VAN NEDERLAND, RUIL NU JE OUDE SPELLEN 
INVOOR NIEUWE OF GEBRUIKTE SPELLEN. PER POST I!

• DE GROOTSTE COLLECTIE NIEUWE EN GEBRUIKTE GAMES, KEUZE 
UIT MEER DAN 2500 SPELLEN II

• INKOOPVANALLESPELCON«^ERSENSPELLEN.VAN8TOT 64 9n.
EEN GRATIS CATALOGUS VOOR EEN COMPLEET OVERZICHI VAN AL 
ONZE PLAYSTATION, SATURN EN NINTENDO 64 SPELLEN, BEL NU !!

se»

.CLUB.T1P.MI
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Te koop op CD-Rom: Doom, Civ. 2, 

Nascar, Z, Warcraft 2, Maximum Ro- 

adkill, Silent Thunder, Iron Assault en 

LBA. Alle met doos en handleiding. 

Ook nog spellen te koop zonder doos 

en een paar demo cd's. Over de prijs 

worden we het wel eens (± 1/2 van 

de koopprijs). Tel.013-5703596, vraag

naar Michael._____________________

Te koop/te aril op CD-Rom: Warriors 

ƒ15,-, Megarace ƒ12,50, Shareware 

CD met Airborne Action ƒ7,50. Ik wil 

alle cd's ook wel ruilen voor Need for 

Speed Special Edffion of een ander 

tof (CD-Rom) spel. Tel.0318-521018,

Thomas._________________________

Te ruil: Mijn Total Annihilation of War

craft 2 De Luxe tegen jouw NHL Hoc

key 98 of NBA Live 98. Tel.033- 

4634752, vraag naar Merijn. Ik heb

geen vervoer._____________________

Gevraagd: Wie heeft er voor mij een 

van deze spellen: Redneck Ram

page, Putenium Pack, een van de 

vervolgen op Red Alert, MDK of 

Quake 2. Bel dan snel Tel.072- 

5 f 11071, vraag naar Rudy (Alkmaar).

Te koop op CD-Rom: Clandestiny 

ƒ30,-, L x u s  ƒ15,-. Allebei met doos 

en handleiding. Ik wil niet ruilen. 

Tel.024-6777076, na 18.00 uur. Vraag 

naar Bart (ik heb geen vervoer).

Te koop/te ruil op CD-Rom: Com

mand & Conquer -t- Tactical Opera

tions ƒ55,-. The Need For Speed 

ƒ45,-, KKND ƒ60,-, Destruction Derby 

ƒ35,-. Desert -i- Jungle Strike ƒ30,-. 

Fade To Black ƒ30,-. W ing Comman

der Armada ƒ30,-. Tevens te koop: 4 

Mb RAM Simms ƒ35,- per stuk. 

Tel.0345-520124, vraag naar Livon. 

Als de lijn doorgeschakeld is, fax dan:

0345-531027,_____________________

Te koopAe tuil op CD-Rom: Grandprix 

2 ƒ40,- (zonder boekje). Screamer 

ƒ20,-. Top Gun ƒ30,-, GP2 of Scre

amer en Top Gun samen tegen DD2 

of Screamer 2. Omgeving Den Haag 

wel vervoer, anders niet. Tel.070- 

3963825, Fax.070-393394.

Te koop: Encarta 97 Encyclopedia 

(Microsoft) voor 1500 Bfr. 

Tel.0032/16/236288 (België), vragen 

naar Paui.

GAMES FUN
De grootste in Nederland !!

4

^  Super Nintendo - 
1*11 - N in tend o-

V Sega Megadrive - 
Nintendo 64 - 

Gameboy - Game Gear - 
- Sony Playstation - J 

- Sega Saturn -

f m

t f r e c i

Altijd de nieuwste spellen 
Import spellen

In- en verkoop 2e hands spellen 
24uur ruilgarantie 

Spellen uitproberen 
Voldoende parkeerruimte 

Postorder 
Altijd goed 

en goedkoop

Amsterdam-Centrum Winkelcentrum Hoog- Amsterdamse Poort Winkelcentrum
Nieuwedijk 109 Catherijne Utrecht Shopperhal Amstelveen Binnenhof

n n ïi ■ Clldenkwartler 201 Bijlmerplein 689^/b Boven Blokker
020-6240031 030-2369232 020-6972844 020-6406770

mailto:boumaf@wor1donline.nl
mailto:xdc@dds.nl


^ 4 I  e r  e
Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut

NINTENDO 6 4  
SEG A  SATURN 
PLAYSTATION 
GAMEBOY 
PC  CDROM 
PC  COM PUTERS 
in/werk 2 e  h an d s

Am ersfoort 033-4562955 
Zwolle 038-4538341

Te koop op CD-Rorti: 3D Magie Eye, 

Aces over Europe, Asymetrix Pres., 

Bopp Guide Berlin, Columbus, Ex

pect No Mercy, Fast Attack, Freddy 

Pharkas, Gabriel Knight, Graph Gal

lery, Inca 2, Laura Bow 2, Maabus, 

Nascar, Outpost, Rise & Rule, Rebel 

Assault, Haunted House, Thexder, 

Warriors. Elke CD-Rom kost ƒ10,-. 

Tel.0596-623353, vraag naar Ronald.

Te koop/te ruil op CD-Rom: Grollier 

Encyclopedie/25 ,-, LB A /15 ,-, Lords 

of The Realm 2 /35 ,-, ONMG 3 /25 ,-, 

P Q 4 /1 5 ,-, P Q 5 /2 5 ,-,R is e o fT h e  

Robots ƒ15,-. Rise of The Robots 2 

ƒ30,-. Shivers ƒ15,- ,S Q 4  ƒ10,-,S Q  

6 ƒ20,-. Last Dynasty ƒ15,-, Timm 

Comm ƒ25,-, Torin's Passage ƒ25,-, 

Woodruff ƒ20,-. Tel.0596-623353, 

vraag naar Ronald.

Te koop: Action Soccer ƒ15,-. War- 

craft 1 ƒ15,-. Theme Hospital ƒ35,-, 

Euro 96 ƒ15,-, Duke Nukem 3D ƒ15,- 

. Tel.0184-683197, Michiel Herwig, 

Nieuw-Lekkerland.

Te koop: PC Compaq prolinea, 486- 

25 Sx, 12 Mb RAM, 4 speed CD- 

Rom speler, 3,5'floppydrive, 16-bit 

geluidskaart, IBM kleuren monitor, 

toetsenbord, ongeveer 250 Mb harde 

schijf, zwart-wit printer, MSDOS 6.0 

Ned., Windows 3.11 Ned. (software 

geïnstalleerd). Vraagprijs ƒ750,-. 

Tel.033-2451288, vraag naar Ronnie.

Te ruil: Mijn Need For Speed 2 (2 we

ken oud) tegen jouw Testdrive 4. Of 

tegen een ander leuk auto spel. 

Maakt niet uit wat voor wagens (van 

auto tot monstertruck). Tel.0592- 

344152, Jeroen Schokker, Assen, 

bellen na 4  uur.

Te ruil: Total Annihilation wil ik aiilen 

tegen jouw Conquest Earth of Close 

Combat. Tel.024-6633174, vraag 

naar Guido.

Dimension Plus
KvK 54455 te Groningen

Prijzen Ine. BTW, ex verzendkosten 
Prijzen en leverbaarhieid onder voortjehoud

D I M E N S I O N ? ^ / » < ^
De grootste gam eshop in Groningen

winkel & postorder

Spellen en benodigdheden voor;
PC, PLAYSTATION, SATURN, GAMEBOY, 

SUPER NINTENDO, NINTENDO 64

Bezoek onze winkel voor een compleet overzicht of vraag 
onze catalogus aan door een briefje met naam- en 

adresgegevens te sturen naar;

STEENTILSTRAAT12-14
9711 GM GRONINGEN (nabij het casino) 050-3129818 

Fax 050-3139146 
WWW.Dimensionplus.nl.

email; dimplus@worldaccess.nl

NINTENDO 6 4  DEMONSTRATIES IN ONZE WINKEL

m

Te koopAe ruil op CD-Rom: Creep 

Night ƒ25,-, Beast & Bumpkins ƒ40,-, 

Conquest Earth ƒ50,-. Dungeon 

Keeper ƒ40,-, Guts 'N' Garters ƒ50,-, 

Hunter Hunted ƒ25-, KKNDƒ30,-, 

LOL 2 ƒ60,-. Privateer 2 ƒ40,-, Shi

vers 2 ƒ50,-. Pink Panther ƒ50,-. Ur

ban Runner ƒ40,- en nog 35 Sierra 

spellen. Tel.0596-623353, vraag naar 

Ronald.

Te koop: De PC spellen Warcraft 2 

Deluxe Edition en Theme Park, beide 

spellen voor ƒ80,-. Ook los te koop. 

Met originele verpakking t  gebruiks

aanwijzing. Tei.079-3164656, ik heb 

geen vervoer, vraag naar Ramon.

Te koop/te ruil: Dragon Lore 2 ƒ55,-, 

Dungeon Keeper ƒ65,-, Atlantis ƒ65,-, 

NFS SE ƒ45,-. Tel.0032/56/715452 

(België).

Te koop: 486 DX2 moederbord -i-100 

Mhz AMD processor en eventueel: 

Trident videokaart. Alles met originele 

handleiding. Prijs ƒ150,-. Bij aankoop 

van moederbord eventueel ook 16 

Mb fastpage simm 72 pins voor 

ƒ125,-. Tel.040-2835350, Eindhoven, 

bellen na 15.00 uur en vragen naar 

Jeroen.

Te koop voor de PC: Mortal Kombat 3 

ƒ20,-, Mechwarrior2 ƒ20,-.

Shellshock ƒ40,-. Zool 2  ƒ20,-. Shock 

Wave Assault ƒ20,-, Lawnmowerman 

1 ƒ20,-. Quake 1 ƒ30,-. Phenomenon 

(uitbreiding voor Quake) ƒ20,-. Primal 

Rage ƒ10,-. Warlords 2  ƒ10,-. Flight 

Unlimited ƒ10,-. Tel.026-3648156, 

Velp, vraag naar Youri._____________

Te koop: Cyberia 2, Toonstruck, Evi

dence, Screamer 2, Theme Park, Ter

minal V e ix ity , Earthworm Jim 1 -i- 2 

en veel demo cd's. Winkelwaarde 

ƒ375,-, mijn prijs ƒ225,-. Tel.0251 - 

316334, vraag naar Bas. Ik heb geen 

vervoer.

Te koop voor PC: Z, Dungeon 

Keeper, The Civil War, Carmaged- 

don. Lemmings Chronicles, Acen- 

dancy. North and South, Arthur's 

Tearkers Trouble, Game Head 6, 

Game Classic's, Novastorm, Cyclo

nes, Megarace, Jammid, Vortex, 

Reunion, The Journeyman Project. 

Alles nog in goede staat. Prijzen in 

q.Tel.0320-282113.

Te koopAe ruil: F I Racing Simulation, 

helemaal nieuw voor ƒ60,-. Tevens te 

koop: 2 keer 4 Mb module ƒ40,-. Ark 

1000 PVA/L videokaart ƒ25,-. 

Tel.0453635540,Mark.

Te koopAe ruil: Geheel compleet -t- 

boekje Area 51 ƒ40,-, KKND ƒ40,-, 

Startrek:BQRG ƒ50,-. Verzamel CD 

met o.a. Hexen 2, Dungeon Keeper, 

Motoracer. Het zijn hele versies. 

Tel.071 -5171948 of E-mail:tdsy- 

monsQpowerstar.nl.______________

Te koop: PC 486D X2,50 Mhz, 8 Mb 

RAM, 384 cache, 100 Mb HD,

3,5/1.44 -I- 5,25/1.2 diskdrive, 8 speed 

CD-Rom, 3D 16 soundcard, 1 Mb 

QAK-VGAcard, 3com 21 pt en 2 

game ports, DOS 6,22 + andere soft- 

ware VRPR ƒ700,-. Tel.0534359121.

Te koop: Conquest Earth v x r  PC 

CD-Rom. In prima staat (zonder 

doos), winkelwaarde ƒ99,95, prijs 

ƒ75,-. Tel.0165-384249 (vraag naar 

Tommie), bellen na 6 uur.

Te koop: CD-Rom spellen o.a. Team 

F1, Formula 1, ATF, Power F1, A2 

Racer, Dr. Brain, Ceasar 2, Battle 

Beast, Rebel Assault 2, Fatal Racing, 

Air Power, Faring Corps, Transport 

Tycoon, Cyberia 2, Fade to Black, 

Firestorm Thunderhawk 2, Coman

che, Wolfpack, Armored Fist, Desert 

Strike, Jungle Strike, Rally Cham

pionship. Prijs ƒ25,- per stuk, 

Racestuur met gas en pedaal ƒ150,- 

(klein defect). Alles samen voor 

ƒ550,-. Tel.058-2161195, Leeuwar

den.

10Ö.000 GAMES
ALLE nieuwste en beste PC-Games 

ONBEPERKT dow nloaden naar 

jo u w  eigen computer. 

M odem instelling: ANSI 8 /N /l.

Bel m et je  m odem  :

06-320.230.22!
Te koop v x r  CD-Rom: Het spel Z -r 

gratis 4  demo cd 's voor ƒ30,-. 

Tel.030-6012148, vraag naar Corsti- 

aan.

Te koop: Little Big Adventure 2 voor 

ƒ70,- of ruilen v x r  Carmageddon 

kan ook. Tel.0515576564, vragen 

naar Kevin.

Te ruil/Gevraagd: Ik heb Atomic Bom- 

berman en Beavis and Butt-head for 

windows die ik wil ruilen tegen World 

W ide Soccer of een ander (m x i)  

voetbalspel. Verder heb ik Full Throt

tle en A2 Racer en wie heeft de walk- 

trough van Larry 3 en Kingdom o'Ma- 

gic. E-mail naanwianQhetnelnl, 

Quincy.___________________________

Te koop: Tomb Raider 2 ƒ75,-, Fifa 97 

ƒ45,-. Down in the Dumps ƒ40,-. Nor

mality ƒ25,-, MegaRace 2 ƒ45,-. 

Tel.035-6945345 of E-mail: 

boumaf@wortdonline.nl., vraag naar 

Lucas. Te koop: Fighting Force, 1 week oud, 

compleet van ƒ129,95 voor ƒ  100,-. 

Tel.036-5223806, vraag naar Pieter.

Te koop: Omgebouwde PlayStation, 

2 controllers, memory card, 1 maand 

oud met 10 top spellen (eventueel 

naar keuze). Vraagprijs ƒ750,-. 

Tel.0416-363772, Michel, L x n  op 

Zand.

Te koopAe ruil: Oddwortd: Abe's 

Oddysee ƒ45,- (Euro), Formula 1 97 

ƒ45,-(USA),V-Rallyƒ45,-(USA), 
Worms ƒ40,- (USA), Streetfighter 

Zero 2 ƒ45,- (Jap), Hercules ƒ45,- 

(Euro), Die Hard Trilogy ƒ45,- 

(Euro), Demo 7 vol. 3 ƒ5,- (Pal),

The Need for Speed 2  ƒ65,- (Pal), 

Street Fighter Collections ƒ90,- (USA) 

(2 CD's), Red Alert ƒ90,-(USA)

(2 CD's), Time Crisis (excl. gun) ƒ45,- 

(Jap), Man/el Super Heroes ƒ50,- 

(USA), Resident Evil: Directors Cut 

ƒ50,- (USA), Resident Evil 2 (demo) 

ƒ15,- (Euro), Dracula X/ Castleva- 

nia:Symphony of the Night ƒ50,- 

(USA). Tevens te koop: stuur + peda

len ƒ100,-, m emoiy card ƒ45,-. 

Tel.0499-310724, vraag naar René 

van Gennip._______________________

Te k x p A e  ruil: Broken Sword ƒ60,-. 

Tel.035-6923379, vraag naar Anne. 

Te koop gevraagd: PlayStation met 1 

controller. Max. prijs ƒ250,-. Tel.077- 

3541941, vraag naar Jeroen (Venio).

Te k x p A e  ruil: Die Hard Trilogy ƒ75,-. 

Need for Speed 2 ƒ70,-, Adidas Po

wer Soccer International 97 ƒ65,-, sa

men ƒ175,- of ruilen tegen: V-Rally, 

Rage Racer, Rapid Racer, Destnx:- 

tion Derby 2, Tomb Raider, ISS Pro of 

een ander tof spel. Tel.030-6373274 

(Ronald)._________________________

Te koopAe ruil op CD-Rom: Rally 

Championship ƒ25,-. Dance Machine 

ƒ25,-, Thme Park ƒ17,50, Encarta 95 

ƒ25,-. Space Jam ƒ35,-, A2 Racer 

ƒ20,-, Commanche CD ƒ10,-, Woff- 

pack ƒ10,-. Strategy demo's ƒ7,50. 

Demo's van PC Action 2 stuks voor 

ƒ7,50 of ƒ5,- per stuk. Qf ruilen tegen 

Tomb Raider 2, Theme Hospital.

Alles in 1 koop voor ƒ150,-. Tel.038- 

4445971, vraag naar Gerwin (ik heb 

vervoer).__________________________

l=» L. AYSTATIO N

Te ruil: Ik zou graag mijn Resident 

Evil ruilen (niet te koop) tegen: Rapid 

Racer, Formula 1 97, Total Drivin, 

Monster Trucks, Rally Cross, Speed

ster, Ace Combat 2, Nightmare Cre

atures, Tekken 2, Rage Racer, Twis

ted Metal World Tour, Tomb Raider, 

Tenka, Air Combat, Micro Machines 

of The Need for Speed 2. Adres: Sta

tionsstraat 7 B, 7880 Kapelle o/d Bos 

(België), naam: Clint Verberekmoes, 

ik heb geen vervoer. Tel.015/711880 

(buren). Ik ruil niet via de post.

Te koopAe ruil: Mijn Hercules, Ku- 

rushi, Ace Combat 2, Rapid Racer 

en/of Namco Museum 5 tegen een 

prijs in overleg en/of ruilen tegen een 

leuk spel. Tel.035-6237351 (vraag 

naar llmer),_______________________

Te ruil: Mijn Porsche Challenge of 

Tomb Raider tegen jouw Command 

en Conquer of Red Alert, eventueel 

overkopen. Tel.040-2062140, vraag 

naar Jeroen, omg. Eindhoven.

Te koop: Tekken 2 ƒ60,-, V-Rally 

ƒ75,-, C&C ƒ50,- alles PAL versie en 

compleet. Bij elk spel doe Ik er 3 

demo cd's bij. Tel.053-4340257, 

spreek mijn antwoordapparaat in en 

ik bel terug._______________________

Te mil: Broken Sword, Resident Evil, 

Sovjet Strike, Wipeout en Destmetion 

Derby, milen tegen b.v. Tomb Raider 

2  (voor 2  spellen) of een aantal an

dere leuke spellen. Tel.0229-213437 

(vraag naar Leon), geen vervoer, dus 

via de post.

Te koop: W ipeout en NBA Jam T.E., 

per stuk ƒ20,- of ruilen tegen een an

der spel. Tel.0299-434210, vraag 

naar Daan. Bel tussen 16.00 en

20.00 uur.

Te koop: Qmgebouwde PlayStation 

met 10 spellen: Destmetion Derby 2, 

The Lost World: Jurassic Park 2, 

Porsche Challenge, Jet Rider en 

Tomb Raider (PAL), Cool Boarders, , 

Dismptor, Formula 1 97, Rage Racer, 

Re-Loaded. En ook nog 8 demo cd's,

2 controllers en een memory card.

Prijs ƒ650,- (over de prijs worden we 

hetweleens).Tel.0546- 

644871 ,Gerko.

Te koop voor Sony PlayStation: Tek

ken ƒ45,-. Wipe Out ƒ45,-. Battle 

Arena Toshinden 2 ƒ75,-. Total NBA 

96 ƒ75,-. Doom ƒ50,-. Resident Evil 

ƒ90,-. W ipe Out 2097 ƒ85,-. Tomb 

Raider 1 ƒ80,-. Of alles in 1 koop v x r  

maar ƒ499,-. Alle spellen verkeren in 

zeer goede staat. Alle spellen zijn 

PAL, dus Europees. Bellen naar (na

15.00 uur) Tel.0519-296138, Lucien, 

Dokkum (N.O. Friesland), geen ver

voer.

Te mil: Mijn Ace Combat 2 (pas nieuw 

en onbeschadigd) tegen jouw V-Raliy 

(graag onbeschadigd) en eventueel 

s tuu r+gaspedalen, dan doe Ik er 

nog WipeOut 2097 bij. V x r  de snelie 

bellers heb ik nog een vette 10 spel

len Demo CD. Tel.071-5218634,

Sam, Leiden.

Te koop voor PlayStation: Formula 1 

voor ƒ  75,- en Adidas Power Soccer 

voor ƒ75,-, samen voor ƒ140,-. Com

pleet met handleiding. Tel.0252- 

215145, Aad Meijer.________________

Te koopAe mil: Mijn Lost World, Ridge 

Racer Revolution, Adidas Power S x -  

cer en/of Crash B a n d ie x t tegen een 

prijs in overleg en/of milen tegen een 

c x l  spel. Tel.035-6236769 (vraag 

naar Dirk).________________________

Te k x p A e  mil v x r  PSX: Tomb Rai

der ƒ60,- o f milen met Oddworid, Tek

ken 2, Crash B a nd iex t, Hercules, 

Need For Speed of Die Hard Trilogy. 

Tel.0524-291723,Geesburg 

(Drenthe). Vraag naar Wim. Tevens 

gevraagd: Power Codes v x r  MK Tri

logy, stuur ze naar Wim K rx z e n , 

Verlengde Hoogeveense Vaart 99, 

7917 PT Geesburg (Drenthe) of bel

Te k x p  v x r  PlayStation: Crash Ban

d ie x t  ƒ100,-. Perfect Weapon ƒ100,- 

, Rayman ƒ40,-. Heb je interesse, bel 

dan naar Matheus van Rheenen, 

Tel.0342418209, Bameveld.

Te koop: Destruction Derby 2. Over 

de prijs worden we het wel eens. 

Tel.071-5896781, Leiderdorp, vraag 

naar Matthew.

Te koop: Fighting Force v x r  ƒ110,-. 

Tel.0475-465624, Maasbracht, vraag 

naar Stephan._____________________

Te koop aangeboden: Omgebouwde 

PlayStation + 2 joypads -i- memoiy- 

card (1 maand, nog 5 maanden ga

rantie) met 11 spellen: Bushido 

Blade, SF ex -i-Alpha, Soul Edge, To- 

bal 2, Moto Racer, C r x ,  C x l  Boar

ders 2, Fighting F o r x  en nog veel 

meer. Vraagprijs ƒ1000,-. Tel.030- 

6962120, Zeist (omg. Utrecht).

Te koop aangeboden v x r  omge

bouwde PlayStation (Jap en USA): 

Tekken 2, Tobal 2, Toshinden 3, Bus

hido Blade, Soul Edge, Fighting 

F o rx ,  C r x ,  C x l  Boarders 2, Por- 

x h e  Challenge, SF E x + Alpha, Moto 

Racer, Tomb Raider 2, Crash Bandi

e x t  2, Tekken 2, Test Drive 4, Crypt 

Killer. Per stuk ƒ 3 0 ,-o f5 v x rƒ 1 2 5 ,- .  

Tel.030-6962120.

http://WWW.Dimensionplus.nl
mailto:dimplus@worldaccess.nl
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Te koop: MegaDrive II met 2  control- 

lets en 9 games o.a.: Llon King, 

Jungle Book, Sonic 1 -i- 2, etc. Prijs 

slechts ƒ350,-. Tel.030-6992317,

vraag naar Tom.___________________

Te koop: MegaDrive met 6 spellen 

(Sonic 1, Alex Kidd i/t Enchanted 

Castle, California Games 1, Chakan 

1. Talmis Adventure 1 en Jurassic 

Pa ik 1) ■!• 2 gamepads, net- en video- 

adapter. Alle handleidingen in het Ne

derlands, alle spellen in origineel 

doosje en onbeschadigd. Kooopprijs: 

/895,-/16100 Bfr., vraagprijs ƒ300,- 

/5500 Bfr. (Prijs staat niet vast, even

tueel afzonderlijk). Tel.09/3607041 

(België), Tel.0032/93607041 (vanuit 

Nederland) of brief sturen naar Dries 

41 ,9550  Herzele (België). Vragen

naarAmaud.______________________

Te koop: Sega Saturn -t- 2  controllers 

-t- adaptor + pistool + 6 spellen:

Nights. Virtua Cop, Streetfighter Al

pha, Sega Rally, Rayman, Daytona 

USA. Alles met originele doosjes -r- 

boekjes. Prijs ƒ500,- Lz.g.st. Tel.030-

6031110 (Dennis)._________________

Te koop: MegaDrive + 2 joypads -f 14 

spellen o.a. Story of Thor, Coolspot, 

Ghouls 'n Ghosts, Primal Rage, Fifa 

Soccer. Prijs ƒ300,-, Mike Vermeulen,

Utrecht. Tel.030-2896728.__________

Te koop voor MegaDrive: Mortal 

Kombat 3, met doos en boekje voor 

ƒ55,-. Tel.0321-319586 (vraag naar

Milan).____________________________

Te koop voor Saturn: Doom ƒ75,-. 

Euro 96 ƒ50,- en Worldwide Soccer 

97 ƒ75,-. Bij elk spel 1 Sega Control

ler voor niks. Tel.010-4732607, vraag

naar Frank._______________________

Te koop: Master System I met 10 

spellen (Secret Comand, After Bur

ner, Scrable Spirits, Rastan, De Leeu- 

wenkoning, 3 in 1, World Grand Prix, 

Asterix, Desert Strike en Super Tetris) 

en 1 control pad en 1 joystick en na

tuurlijk de bedrading. 

Tel.0032»8281469, bel na 16.30 uur 

(België). Prijs 2000 Bfr. ofƒ100,-.V ra-

gen naar Steven.__________________

Te koop voor MegaDrive: Road Rash

1 ƒ12,50 (zonder boekje em originele 

doos), Warpspeed ƒ15,-. Kickoff 3 EC 

ƒ20,-, James Pond 2 ƒ12,50 (zonder 

boekje), Zero \«ing ƒ20,-. Terminator

2  Arcade Game ƒ15,-. Gauntlet 4 

ƒ15,-, Sonic Compilation ƒ25,- (Sonic 

1, Sonic 2 en N.B.M.), Strider 2 ƒ20,-, 

Golden Axe 2  ƒ  12,50 (zonder 

boekje). Tel.0548-514259, bel na half

5, Gert Jan, Rijssen._______________

Te koop: Game G ear met 5 spellen: 

Sonic, Mortal Combat, Shinobi en

‘ Spider Man + autokabel en adaptor 

voorƒ100,-.Tel.0511-431631.

Te koop: MegaDrive II met joypads, 

spel enz. voor ƒ150,-. Tel.0318- 

637392, Laurens.__________________

D I V E R S E N
Te ruil: Video CD Card voor de Saturn 

met 12 vkleo CD's o.a.: Ghost in the 

Shell, Akira enz., wil ik ruilen voor een 

PlayStation met min. 2 spellen -t- con

troller -t- memorycard. Tel.0485- 

441872, vraag naar Richard.________

Te ruil: Saturn met Replay-Pro (con

verter + cheats t  memory), 2 control

lers (1=3D), RF-Unit, scart en 10 ga

mes: Sega Rally, Exhumed, Shining 

Wrsdom, Uit. MK3, Nights, Shinobi-X, 

WipeOut, Clockwork Knight, VF1 en 

Thunderhawk 2. Verder mer demo- 

disc en vele tijdschriften. Graag ruilen 

tegen PlayStation (omgebouwd) met 

2 controllers, M-card en 3 gave ga- 

mes. Tel.0596-624337, Sven.

Oproep: Zijn er game-fanaten die het 

PC CD-Romspel Lands of Lore, Th

rone of Choas goed kunnen spelen 

en mij verder kunnen helpen in dit 

spel? Tel.040-2623237. Degene die 

mij verder kan helpen kan kiezen uit 

de PC spellen: Prince o f Persia 1, 

Keen 2, Keen 3, Keen 4, Tapei, 

Bkxkout, Packman en Paratrooper.

Robbie Greve, Eindhoven.__________

Te koopAe mil: Spellen voor PC: C&C 

-t- Covert Operations -t- Tactiele Ope

rations ƒ50,-. Red Alert ƒ50,-. Jet 

Fighter 3 ƒ  75,-, Constructor ƒ80,-, 

Larry 7  (Love For Sail) ƒ35,-. Trans

port Tycoon Deluxe Edition ƒ35,-. Ulti

mate Doom + Doom 2 + The Ultimate 

Add On ƒ35,-. Death Rally ƒ35,-. De 

volgende spellen zijn allemaal ƒ25,-: 

Gearheads, Saeamer, Speed De

mons, Big Red Radng, Destruction 

Derby, Tim 2  (The Incredible Machine 

2), Frfa International Soccer, The 7th 

Guest, Dune 1 (The Adventure), 

Maximum Road Kill, Gender Wars, 

The Settlers Mission Disk. Alle spel

len zijn in goede staat. Of alles milen 

tegen een N64 + controller -t- spel. 

Tel.020-6274698, vraag naar Melle

(na 4  uur).________________________

Te koop gevraagd: Mega-CD spellen 

maakt niet uit welke (behalve: Tomcat 

Ally, Road Avenger, Mortal Kombat 1, 

Sol Feace, Robo Aleste, Battle 

Corps), Ik zoek o.a. Sonic CD, Sewer 

Shark, Wonderdog enz. Ik wil de 

Mega-CD spellen wel kopen voor een 

redelijke prijs of milen tegen PC CD- 

Rom spellen o.a. Star Trek Genera

tions, Dungeon Keeper, Toon Struck, 

Blood, Atlantis, Conquest Earth en 

vele andere. Ik zoek ook een 32X -t- 

spellen die wil ik ook wel kopen of m i

len tegen PC CD-Rom spellen. 

Tel.0495-626366, vraag naar Jakob. 

Te koop: Amiga 20001 MEG -t- 3 in

ternal drives, veel software, boeken, 

joystick, alles in perfecte staat. 

Tel.07353-24680, bellen na 18.00 uur.

Prijs ƒ500,-._______________________

Te koop: P.C.B. video printen oftewel 

de originele Arcade games div. titels 

zoals Lady Bug, Hyper Olympics,

Side Arms, Super Contra, Donkey 

Kong Junior, Klax, Gals Panic enz., 

diverse Jamma Beis, ook Jamma sol- 

deerplaatjes te koop, milen ook mo

gelijk. Tel.07353-24680, bellen na

18.00 uur._______________________

Te koop le  mil: Omgebouwde Play

Station 1 2 joysticks + memory card -r- 

demo disc + 8  spellen o.a. Soul 

Blade, V-Rally, Die Hard Trilogy vaste 

prijs ƒ600,- of milen tegen N64 (moet 

in goede staat zijn) + James Bond 

007 -f 2  controllers + minimaal nog 1 

spel. Tel.0229-270052, Niels, Hoorn.

Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut

GamesNET
Y E S ! ! !

D ow nload ONBEPERKT 
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Te koop: Atari Jaguar + 2  controllers + 

6  spellen: Doom, Rayman, Kas,

Ninja, Theme Park, Karts, Cyber- 

morv. + gratis Game Boy -t- 7  spellen 

-t- vergrootglas -f adaptor voor ƒ299,-. 

Tel.010-4517963, vraag naar Edgar. 

Gevraagd: Als je  de wachtwoorden 

voor het PC spel GEX van Microsoft 

hebt, stuur dan even een brief naar 

Ikma Ludema, Schout Poelmanweg

62,9617  BX Harkstede.____________

Te mil: Super Off Road, Four Player 

Tennis of Mario/Duck Hunf voor jouw 

Punch Out of Track & Frekf. Tel.036- 

5315680 (Almere), vraag naar Linh.

Te koop: CD-I speler met 6 spellen: 

Zelda, Zelda's Adventure, Bum Cycle, 

Othello, Inca en Fair Games. Tevens 

o.a. Ontdek het onbekende Neder

land. Vraagprijs ƒ600,-, Angelique v/d

Velde. Tel.0592458169.____________

Te koop/te mil: SNES + 2 controllers 

en de spellen D K C 1 ƒ75,-, Frfa '97 

ƒ75,-, Mario Allstars ƒ60,-. Incredible 

Hulk ƒ55,-. Smurfen ƒ45,-, Adams 

Family 1 + 2  ƒ45,- per stuk. Samen 

ƒ275,- of milen tegen een PlayStation 

met 1 controller. Tel.058-2573952,

Martjjn.___________________________

Te mil: Mijn Strike Point The Hex Mis

sions (voor PC) tegen jouw Tomb 

Raider of Tekken 2 of Time Crisis of 

Duke Nukem of V-Rally. 

Tel.0032ö«698501 (België) of

Fax.0032/2/2691234.______________

Te mil: Op CD-Rom: 1942 Pacific Air 

War, Alone in the Dark 1 en 2, Larry 

Collection, Dreamweb, Spycraft, FX 

Fighter, Scum Verzamel CD's, Little 

Devil, Napoleon en veel shareware 

cd's milen tegen PlayStation spellen 

of gave CD-Rom‘s, misschien 2 te

gen 1 vanjouw.Tel.0592-459195,

vraag naar Rob.___________________

Te koopAe mil: SNES met 2 control

lers voor ƒ 100,- en de spellen Ninja 

Warriors ƒ40,-, Lawnmower Man 

ƒ40,-. Samen voor ƒ175,- of milen 

voor een paar goede CD-Rom spel- 

len.Tel.0114-671639, Pascal.

Te mil: Mijn Tomb Raider en Fade to 

Black (beide voor PC) tegen 1 van de 

volgende Sega 32X spellen: Doom, 

Vrrtua F'rghter, Knuckles, Metalhead, 

Moto-Cross, S tarw ars, NBA Jam, Af

ter Burner. Tel.0485478462, Ralf.

Te koop: Killer Instinct Gold en Turok 

voor de N64. Samen voor ƒ150,-. Te

vens aangeboden voor N64 Lylat 

Wars met mmble pack voor ƒ130,-. 

Voor de PlayStation de spellen For

mula 1 en Tekken 2 samen voor 

ƒ100,-. Tel.030-2512614, bellen na

19.30, vraag naar Paul._____________

Gevraagd: W ie milt zijn PlayStation 

tegen mijn MegaDrive met 11 spellen 

en 4  joypads (twee 6-knoppen en 

twee 3-knoppen). Maar je mag hem 

ook kopen voor ƒ200,-. Wie het eerst 

belt en koopt, krijgt gratis CD-Rom.

De spellen zijn: MK2, MK3, Vector- 

men, Comix Zone enz. Tel.055-

5426496, Ramon._________________

Te mil: Ceasar 2 ,3 D  Ultra Pinball 2, 

Road Rash, Rebel Assault 2, Priva

teer 2, Lands of Lore 2, Moto Racer, 

Carmageddon, Little Big Adventure 2, 

BrutaLPaws of Fury, Nascar Racing. 

Ruilen tegen PlayStation (PAL) spel

len b.v. f in a l Fantasy 7 maar ook an

dere spellen. Maakt niet uit wat, bel 

gewoon. 4  of 5 van mijn spellen tegen 

1 PlayStation spel. Snelle beller ± 100 

speelbare demo's gratis! Tel.010-

5120807 (Frank).__________________

Te koop: Vectrex spelcomputer met 

12 spellen + super cassette -t- extra 

joystick. Alles in originele dozen en in 

goede staat. Tel.07353-24680, bellen 

na 18.00 uur. Prijs ƒ500,-.___________
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De beste games van 1998 liggen nu al in de winkel!
Met tal van nieuwe EEP-titels gaan we het jaar weer knalhard van start. 

Wat dacht je bijvoorbeeld van MoonBuggy 98? Laat je gaan op de maan met 

deze klassieker uit de speelhal, opnieuw uitgebracht in een spectaculaire 

Windows 95 release.

Een paar manen verderop gaat het er evenmin zachtzinnig aan toe. Stap 

aan boord van de LunaTrix®en reis als enige overlevende naar de planeet 

Chaotic I, die je moet zien te verlossen van een gevaarlijk doodseskader.

Hou je wel van snelheid maar zoek je het liever wat dichter bij aarde, 

kruip dan met de Formule 1 Games achter het stuur van Formule 1 wagens, 

karts en zelfs quads!

Natuurlijk heb je ook in het nieuwe jaar weer een heleboel keus met de 

beste verzamel CD-Roms. Een hele dikke is The Best of Windows 95 Games. 

Een unieke dubbel-CD met 60 van de beste Games. Die zijn net als de games

op de Arcade & Action CD-Rom uit de serie The Best of Down Under', speci

aal geschreven om de mogelijkheden van Windows 95 volledig te benutten. 

Helemaal uit je dak ga je dit jaar met de Game House-serie, veel games voor 

een klein prijsje. Hou je van schieten, laad je PC de volgende keer dan met 

één van de drie Gun Power titels.

Alle EEP-titels zijn voorzien van Nederlandstalige handleidingen en over

zichtelijke hulpschermen en je kunt er direct mee aan de slag. je vindt alle 

nieuwe titels van EEP bij de CD-winkel, multimediashop, computerspeciaal- 

zaak, boekhandel of het warenhuis.

electronic entertainment publishing

r_A[ïf=:r- m lÊx

PALLADIUM LABEL

Alle prijzen zijn verkoopadviesprijzen inclusief BTW. Alle titels worden in de Benelux exclusief 
uitgegeven door; Electronic Entertainment Publishing B.V., Naarden, Holland.
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Opvolger van de zeer succesvolle Rock 'n Roll
Kies uif^ verschillende wagens en best

Vernietig je tegenstander met één van de vele
4 verschillende werelden met elk 6 tracks
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Met schitterende Rock 'n Roll muziekC 4
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