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 L'HORREUR A UNE NOUVELLE ADRESSE. .. LA VOTRE !

Ce grand succes sur PC arrive enfin sur PlayStation et Saturn ! Developpe par les créateurs de Doom,
Hexen va vous plonger dans un univers medieval fantastique sombre et violent. Incarnez un mage, un
- clerc ou un guerrier et vengez votre peuple, massacre par des hordes de monstres venues 'une
- autre dimension ! Avec Hexen, ce sont plus de trente niveaux t'angoisse, de magie et de violence en 3D

fjui vous attendent.
| GT INTERACTIVE SOFTWARE
&. FRANCE
Ml s 5 - 3615 GT Interactive*  Ligne GT : 08 36 68 14 11*
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V-Rally, en travaux

-

Profi-
tant du retard de la N64, Sony
prend les devants et baisse le
prix de la PlayStation aux alen-
tours de 1 000 F. Dans la fou-
lee, Sony propose les premiers
hits de sa machine a 150 F
piece : Tekken, Ridge Racer, Wi-
peout, Destruction Derby, To-
shiden et Air Combat se re-
trouvent donc au méme prix
qu‘un CD-audio : du jamais vu !
Pour enfoncer le clou, la Fran-
ce bénéficie d'une offre pro-
motionnelle : un Power Pack
A (console, Péritel, cable d'ali-
Act“"s|on, reportage mentation, deux manettes, une
S - Memory Card et une sacoche)
Y e A - pour environ 1300 F. On at-
tend maintenant la réaction
de Sega et de Nintendo, qui
vient de baisser le prix de la

Découvrez le jeu qui a éclaté Ari Vatanen dans les locaux d’Infogrames.

;';f::;@?);e N64 au Japon a environ 895 F !
et Hexen 2,
annonce __En Porsche Boxter ! Les
¢ I'entrée joueurs sont gates. Desormais
en force ils peuvent rouler en Porsche
Eu?c';"gsa'fc"hé Boxster sur PlayStation sans
- . : , B o< 30 bits. limitation de vitesse. Ce jeu
B b ATy i est un petit bijou dans le do-

A 15 '-"“"":FE--:';"-." ) uﬁ ' /o ok ) maine des simulations. Jamais
} \ - ' ' el jusqu’a Porsche Challenge, les

: - | sensations de conduite n'a-
The Lost World, Special U
2 'T:q'"-_ = | ;“_;.-{;'-". PR

vaient été aussi bien rendues.
A Sony réinvente sur console

Wil I'art de la conduite telle que

WA ___ﬁx . I’a concu le constructeur al-
- EN (>, lemand Porsche. Nous ne pou-
\ . vons hélas que vous inviter

a découvrir le jeu en test, mais
VOUS pouvez nous croire :
Porsche Challenge c'est du tout
bon ! Ceux que les belles ma-
chines allemandes laissent
froids pourront toujours se ra-
battre sur la saga Star Wars
qui, apres le grand écran, en-
vahit aujourd’hui nos consoles.

Gilles Sauer

SURPRISE !

Ne ratez surtout pas le pro-

chain numéro de CD Consoles
(daté mai), une surprise ex-

DreamWorks annonce Jurassic Park: the Lost World, le jeu du film que tourne ceptionnelle vous y attend !

en ce moment Spielberg. Les dinos sont de retour !
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Porsche Challenge, test !MDEX DES JEUX

PREMIER NIVEAU

Découvrez les jeux a venir pour les mois pro-
chains : Soul Blade, Rage Racer, Bomberman... - -’ P- 72

On n'est pas pres de s'ennuyer sur console,

llllllllllllllllll

PR o s vcaa s & s o v sm SlSN
NBA Live97.............
yo Puzzie Bubble 3.......... p

d'autant que les offres des constructeurs sont

Page 6 n o -,.'ﬁ',

des plus attractives...
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Playstation

IMIADE IN JAPAN P
- All Star Soccer

Encore une fois Squaresoft fait la une de I'ac- | S essscvsanss
o g < 4 APS International ........
tualite au Japon avec la sortie imminente de | Apocalypse .............
Tobal 2, le rival du futur Tekken 3. Découvrez Agent Armstrong ..........
- BrokenHelix ............

aussi Dual Heroes, un des premiers jeu de Castlevania X............

Crusader no Remorse.....

combat prévu pour la Nintendo 64. Dark Forces .............

D B T R R S o

Page 40 fo?l{:':li:y Warriors ........

Ep_i(cilemic ................

i Ly s ol SR e

CRITIQUES ET TESTS B oot

Le test du jeu de voitures le plus attendu sur PlayStation. Exhumnd s .o as. vl

Fighter lllusion. ...........
Fighters Impact ..........

Retrouvez sans plus attendre des titres comme |
_ , I I Final Fantasy Tactics ......
Porsche Challenge, Excalibur, Manx TT, Die Ma nx ® teSt F;EZI F:ztgg VE:'CtICS

Nos testeurs se sont fait une joie de dissequer.

Hard Arcade... Hard Boiled .............
- Henri Explorer...........

Page 70 | | PUBNBIY A 5 i winn o o 5 0w wikkE

Jonah Lomu Rugby.......

DOSSIER . ~ . T .; N : La Cité des Enfants.........

Presentation d’une société de developpement * - @ . IS Lucky Luke..............

iiiiiiiiiiiiiiiiiii

anglaise, Eutechnyx, qui annonce la sortie pro-

chaine de deux titres édités en France par : ‘ A, O fvlachines V3 ...

Motor Mash. ............

Ocean : Turbo Drivin et Motor Mash. - Nightmare Creatures......
| | QVEIERIODEES <« «vaicisingcnan s

Page 128 ' | - e R

. Porsche Challenge........

ARCAD E R IS o 550 06 o004 sn

Dans les salles d'arcade, I'actualité aussi est p SEUpERER
des plus chaudes. Au programmedumoisde @ e
la baston avec les derniers titres Capcom et un TLgemhark S it
"y . The LostWorld ..........
mini-dossier sur Scud Race ! Adapté de la borne d’arcade du méme nom, Manx TT BN .. . vnosiin. fi

Total NBA97 ............
MDD DIV oo 5 vt
VORI, oo iine e s aia
VandalHeart............

LE GUIDE Star wars, SpéCiaI Wild Pure Simple Life..... P

Wing Commander|V .....

Page 132 est la course de moto de la Saturn.

Si vous désirez décompresser, sortez au ciné-

ma, ou lisez un bon bouquin. Ce mois-ci, c'est Satur n
encore Star Wars qui est a I'honneur, avec la | oy O o L S e D.
sortie en France de la version remixée de La : ' Die Hard Arcade.........c.c.eeense p. 84
S | BOMDOTITIINY sscsrassonciosseomsssonion p. 18
Guerre des Etolles. | QIO VIS o cncnisssonssimpsaspniossensh p. 42
PRIV TYOORES iouiscscisceisianimoniusbie p. 42
P 136 :
i _ TRITTER) s b imiiistmstsatin p. 10
2 PVLITIX. 11 cosenionnsccnsmiamasensbimiiit p. 78
CO U R RI E R < _ Mario Andretti...........cceeniunnnes p. 126
T Mass Destruction .......c..ecuenns p. 108
Vos remarques et vos idees sont toujours les B2 ! Sky Target ............................... P. 44
bienvenues dans cette rubrique. Ce mois-ci, les | ‘ -
| | Nintendo 64
femmes montent au créneau !
| Dual Heroes ..........cccccervennnnn, p. 40
Page 144 Human Grand PriX ........ccceus p. 42

J-League Perfect..........c.ceuuen. p. 40
Bomberman 64...........ccccuvne. p. 40

ABONNEMENT

CD Consoles moins cher, a domicile et avec un Arcade

cadeau, c'est ce que vous propose notre for-

iiiiiiiiiiii

Avec Rebel Assault Il et Dark Forces, LucasArts sonne le SOt POl ey

Page 31 ralliement de |I’Alliance sur console 32 bits. Vampire Savior ..........

mule d’abonnement.
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a mort meérite
O’tre vécue...

ncarnez un vampire
el régnez en maitre sur
le monde des ténebres
pour retrouver votre
forme humaine.
Votre quéte du mal
sera longue, périlleuse
et votre chemin parseme
d’obstacles et d’ennemis.
Ah, jallais oublier !
Pour survivre, vous avez
besoin de sang, de beaucoup
de sang...

Alors un petit conseil :
prenez des réserves !

J"ﬁ""

AT { uranime !

PlayStation Magagzine : 5/5 - CD Consoles : 5/5 OF - Joypad : 94 % Supcrsiar - Playmag : 92 %
_
Services consommateurs :

Consoles + : 93 % Meoallit - Consoles News : 97 % - Player one : 95 % >
@ 08 36 68 90 89 - 36 15 BMGI
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GT Interactive nous
avait habitués a des jeux
trés bourrins comme

le fameux Doom. Avec
Tigershark, I'action

en 3D est omniprésente,
mais le style est plus
proche du simulateur
que de la boucherie
interactive.
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Wing commander 4

Machine : PlayStation. Développeéur : Origin.

Editeur : Electronic Arts. Genre : football.
‘Sortie : mai 97.

a saga des Wing Commander a dé-
buté il y a quelques années sur PC.
Si au début il s"agissait d'un simple jeu de

i

D et e 21«

Machine : PlayStation. Développeur : N-

Space. Editeur : GT Interactive Genre : shoot
3D. Sortie : mai.

L es simulateurs de combat
ne sont pas légion sur
consoles, c’est donc avec une
joie non dissimulée que nous
accueillons Tigershark de GT
Interactive. Comme a l’accou-
tumée, n’espérez pas pouvoir
gérer tous les parametres
propres a la conduites d’'un

combats spatiaux, bien vite le jeu a évolué
vers un genre plus complexe mélant ac-
tion, simulation, et aventure, et compor-
tant des scenes cinématiques auxquelles
ont participé des acteurs de grandes re-
nommées (Mark Hamill, Malcom Mc
Dowell, etc.). Ce nouvel épisode vous
place dans la peau de Mark Hamill, pi-
lote malchanceux qui a été mis au rencart
pour faute grave. Pour combattre les
Kilrathis (hommes lions), |'amirauté a be-
soin de tous les pilotes. Vous étes reinte-
gré a bord du vaisseau de commande-
ment. Qutre |'aspect aventure développé
par les dialogues, le jeu posséde des
phases de simulateur de vol dans |'es-
pace tres elaborées. Tenant sur quatre
CD, I'histoire promet d'étre lonque. M

sous-marin, ni planifier le dé-
roulement de votre mission.
Non, dans Tigershark, vous
montez a bord de votre sous-
marin, visualisez les échos dé-
tectés par votre sonar, mettez
les moteurs a pleines puis-
sance, et foncez sur toutes les
cibles potentielles. Le scénario
vous place face a la menace
rouge en 2 060. On sait que les
soviétiques disposent d’'une
flotte phénoménale de sous-
marins, et de navires de sur-
face. Ils prennent d’assaut le
monde les pays capitalistes, et
commencent par le Japon. Il
faut un héros pour empécher
ca, et bien entendu, c’est sur
vous que ca tombe ! Vous
disposerez pour ce faire du
sous-marin dernier cri, le Tiger-
shark, armé de canon étanches,
de torpilles autoguidées, et de
mines magnétiques. L'action se
passera aussi bien a la surface
de I'’eau que dans les fonds ma-
rins, l'interaction est totale, on
peut se déplacer ou I'on veut
dans cet environnement en 3D
temps réel. Original, et a pre-
miere vu bien réalisé, les mor-
dus de simulation devraient y
trouver leur compte. W

. —— T




KONAMI XXL SPORTS SERIES
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wonam. . \Jous connaissez déja vos classiques,
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N:,’L‘f‘,;}.’ﬂf}'iu “ Apreés le succés de International Superstar
Y Soccer Deluxe sur Super Nintendo, retrou-

vez toutes les caractéristiques de ce hit sur

PlayStation et Mega Drive... et les nom-

breuses ameéliorations techniques apportées

: possibilité de jouer a 8 sur

Mega Drive, graphismes du menu, son et

commentaires ameéliorés, nouvelles cou-
| KONAM/ leurs...

De 1 é 4 Joueurs

Découvrez ceux qui le deviendront.

| |T A
| i" 2

De 148 Joveurs

» 95% CONSOLES+
+ 95% PLAYER ONE

Photos d'écran Mega Drive.

(oA

SPORTS SERIES.

Disponible Décembre 96 sur Mega Drive
» 94% JOYPAD Disponible Janvier 97 sur PlayStation

- Distribué par
s”p[” ”I”’[”ﬂ”? DIaVS| t;w - * International Superstar Soccer Deluxe " est une marque déposée de Konami Co., Lid

© 1996 KONAMI. Tous droils réservés. el " PlayStation *, marques déposées, sont la proprié- /.
Perts Porte de Versallies du 27 novembre au lex décembre de 308 200 14 oy clysive de Sony Computer Entertainment Inc. Mega Drive est une marque déposée de SEGA u bl SO l I

W Enterprises Lid. Super Nintendo est une marque déposée de NINTENDO Co. Lid
SUPERGAMES




4

Machine PlayStation. Développeur
Psygnosis. Editeur: Psygnosis. Genre : doom-
like. Sortie : mai.

sygnosis a le don de réussir tout
cé qu'elle entreprend. Souhaitons
lui bonne chance pour Tenka, son pre-
mier doom-like. Ne dérogeant pas a la

NiGHTMARE CREATURES

Machine : PlayStation. Développeur : Kalisto.
Editeur : Kalisto. Genre : action/aventure.
Sortie : juin 97.

N ightmare Creatures est |'un des
projets les plus ambitieux De
Kailisto. Il s'aqit d'un clone de Resident
Evil mais a |a différence que |'aire de jeu
est totalement restituée en 3D temps

regle qui fait le succés de ce genre, le
joueur y trouvera toute une panoplie
d'armes qui augmentent en puissance
au fur et a mesure de |"évolution dans
le jeu. L'aventure sera composee en
tout de vingt-huit niveaux ce qui est
plus que correct. Le décors ne seront
pas aussi plats que les autres produc-
tions du genre, il y aura des denivelés,
des escaliers, etc. Le joueur aura le pos-
sibilité de sortir d'un tableau de plu-
sieurs facons différentes, ce qui influera
sur I'aventure. La réalisation nous a
semblé quelque peu inférieure a des
titres comme Disruptor, ou Doom, qui
sont graphiquement tres reussis. On es-
pere que ce défaut sera corrigé dans
la version finale. W

réel. Le personnage peut se deplacer
dans n'importe quelle direction, et em-
prunter telle rue plutdt qu'une autre. Le
principe est similaire a Time Commando :
chaque rencontre est pretexte a une ex-
plication musclée, qui nous fait penser
que le seul intérét du jeu se réesumerait a
de |la baston. Attendons la version finale
pour étre fixés. Il

OVERBLOOD

Machine : PlayStation. Développeur : Riverhill
Soft. Editeur : Electronic Arts. Genre : aven-
ture . Sortie : mai 97.

0verb|ood est sorti au Japon de-
puis environ six mois, et nous

nous faisons une joie de vous annoncer

qu’il sera trés bientot disponible en
version anglaise sur PlayStation. C'est
tant mieux, car ce jeu d’ambiance, di-
rectement inspiré du tres celebre
Resident Evil, était bien trop dur car
incompréhensible pour tous les joueurs
qui ne maitrisent pas parfaitement le
Katakana, I'hiragana et les idéogrames
(ce sont les alphabets japonais). En
effet, le jeu est basé sur des énigmes,
qu'il faut résoudre rapidement pour
éviter une mort atroce. L'environ-
nement est totalement en 3D, et |'on
peut diriger trois personnages a tour
de role. C'est indispensable pour pou-
Voir progresser correctement dans
"aventure. Un titre trés attendu.
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Machine : Saturn. Développeur : Sega. Edi-
teur : Sega. Genre: aventure. Sortie : mai.

Torico gst un jeu d'aventure in-
teractif dans le style de The D, ou
plus récemment de Enemy zero. Et
comme ces derniers, |'aventure joue
SUr le registre de |'étrange et du mys-

Machine PlayStation. Développeur
Konami. Editeur : Konami. Genre : stratégie.
Sortie : mai.

pres un premier essai dans le do-
maine du jeu de role/action avec
Suidoken, Konami lancera prochaine-
ment un titre qui en est tres proche :

Machine : PlayStation/Saturn. Développeur :
Electronic Arts. Editeur : Electronic Arts.
Genre : stratégie. Sortie : mai.

out le monde a joué au moins une
fois dans sa vie a la bataille na-
vale ; le petit jeu dans lequel on place

tique. Notre héros, Fred est le fruit
d'une expérience génétique, il est ce
qu'on appelle un bebé éprouvette. Ce
qui lui pose pas mal de probléemes d'un
point de vue de la reconnaissance so-
ciale, et existentialiste (qui est-il, qui
sont ses parents, etc.). Comme si cela
ne suffisait pas, il est affublé d'un
étrange tatouage représentant un dra-
gon chinois courant sur son torse. Le
jeu est composé de nombreuses éni-
gmes, il s'agit dans la plupart des cas
d'apporter un certain objet a la bonne
personne dans |'espoir qu'elle vous en
donne un autre, et ainsi de suite... Ah
autre chose, le jeu tiendra sur deux CD,
ce qui est plutét bon signe en ce qui
concerne sa durée de vie.

Vendal Hearts. Toutefois, ce jeu est bien
plus stratégique, pour ne pas dire qu’il
n‘est que ¢a ! Le joueur dirige un
groupe de voleurs dans un monde en
3D polygonale visualisé selon une pers-
pective isométrique, qui rend la per-
ception des différents lieux trés claire. A
chaque mauvaise rencontre, il faudra
faire preuve d'un grand sens strate-
gique pour abattre les ennemis les plus
dangereux en priorité. Les archers peu-
vent vous atteindre de n'importe quel
endroit, et doivent en conséquence étre
éliminés au plus vite. Le jeu se joue par
tours (comme les dames et les échecs),
cé qui nécessite de la part du joueur
une bonne maitrise de |'anticipation,
et un brin de stratégie. M

BATTLE STATION

des navires sur un damier, et chaque ad-
versaire doit trouver et couler la flotte
adverse. Electronic Arts remet |a recette
au godt du jour a la sauce 3D, et une
jouabilité plus directe. Le joueur choisit
un type de navire parmi huit (croiseur,
cuirassé, sous-marin, etc.) et affronte
"ordinateur, ou un joueur adverse dans
un duel titanesque qui se régle a coup de

canons de 407 mm, on de torpilles Mk .

108. Toute la difficulté provient du fait
que chaque armement n'a pas la méme
allonge. Et a ce titre, le porte-avion dis-
pose de |'arme absolue : il peut lancer
trois F-14 Tomcat a I'assaut des autres
navires ! L'adaptation tiendra-t'elle
toutes ses promesses ? M

E

VAnDAL HEARTS
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Il est temps de penser a votre jeu de jambes... Lorsque vous affrontez cing adversaires en méme temps, le seul
moyen de survivre est d'étre le plus rapide.
D'autant plus que vous allez devoir traverser 5 mondes hostiles composés de 1500 lieux différents. Tout au long
de votre quéte, vous rencontrerez de nombreuses créatures et d'impitoyables guerriers dont I'unique objectif sera
de vous détruire. Méme si vous étes le meilleur combattant de la Terre, la route sera longue.

PERFECT WEAPON
L'ESPRIT GUIDERA TES PAS

Pour aDlenr des Miormations supplemantares. acrive? a Elactromc Ans a Centre dattawes Tewbase 3 rue Claude Chappe. 83771 St Digier au Mont d0Or Cedex

ou 1ekeohonez au D4 72 53 25 25 Perfect Weapon™ ast une marque de Amencan Sattworks Corporation. ASC Games™ es! yne margue oé Amencan SOoftworks
Corporation. Développé par Gray Maner Head Games ™ es! utkses s0us aulonsation. 1594 AVC Limited Partnershep. 1956 Amancan Softworks Corporaton
Tous droits résarvas. Electronic Ants @ je logo Elactronc Ans 50Nt 0es Marques Ou 088 Margues deposees o Elactronic Ans aus Etats-Unis &l ou gans les
autres pays. “PlayStation™ et [PlayStavon 1090] sont ges marques de Sony Entertanmant InC
Windows &5t UNe® Marue ouU UNe margue déposés de Mcrosoh Corporation aux Etats-Urs etou gans les autres pays
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: EN RESUME
S & N Gamme Platinum / Depuis le 7 mars, la gamme
N compte six titres PlayStation ayant enregistré plus de
250000 ventes : Ridge Racer, Tekken, Wipeout,
Dmnion Derby, Toshinder et Air Combat. Autant
dest&*tﬂ'se retrouvent consacrés dans cette nou-
| Heﬂrme Le prix de vente constaté tourne aux
2 alentours de 150 F Sony espére réaliser 150 000
P ventes supplémentaires grace a cette gamme.

N

3 B Power Pack / Offre valable jusgu’au 31 mai 1997,
‘ le Power Pack propose une PlayStation dans son
emballage d’origine (une manette, un cable Péritel et
un cable d'alimentation) ainsi qu’un sac « DJ » (qui se
porte en bandouillére), une manette supplémentaire
et.une Memory Card. Le Power Pack est vendu aux
alen"tmi_g.de 1 290 francs deépuis le 15 mars dernier.

nou!l‘o / 12 PlayStation est passé,
1 ::-*n"r-. (h Ia barre pSYQOIO‘
constaté: envi-

ne nouvelle pollthue de prix. Le 7 mars, une

uvelle gamme de logiciels, composée de six

atres, a vu le jour sous le label « Platinum ».

“** ke 15 mars; le prix de la PlayStation est passé
aux alentours de 1000 francs et un Power Pack
a été lancé. Georges Fornay, directeur de SCE
France, nous explique la stratégie de Sony.

CDC - Pourquoi effectuer main-
tenant une baisse de prix ?

Georges Fornay - Aujourd’hui,
Le marché est mondial. En
Europe, il faut se cadrer sur les
autres marchés, sans prendre
uniquement la cas isolé de la
France. Le retard de la Nin-
tendo 64 a certainement eu une
influence sur notre décision,
mais la stratégie globale de
Sony consiste a ne pas trop se
préoccuper de ce qui se passe
alentours. Actuellement, et
compte tenu des chiffres at-
teints (ndlr : 12 millions de
PlayStation vendues dans le
monde), nous avons réduit les
couts de production. On peut
donc se permettre d’effectuer
cette baisse pour tenter de sti-
muler les volumes de maniere

rwer PlayStation..
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Pour Georges Fornay, directeur de SCE France, la stratégie est simple :
il faut toucher le maximum de personnes.

immédiate, dans une période
traditionnellement assez faible.
En France, on espere vendre
entre 100 et 150 000 Play-
Station dans le mois qui suit
I’annonce. C’'est a peu pres ce
que ’on a vendu dans la pé-
riode septembre-décembre au
lancement de la machine en
France (ndlr : septembre 1995).
CDC - Vous pratiquez une stra-
tégie de baisse globale qui
touche a la fois le hardware et le
software ?

GF - Nous voulons que la Play-
Station devienne un produit gé-
nérique, dont le taux d’équipe-
ment s’approcherait un jour de
celui du magnétoscope. Actuel-
lement, un jeu vidéo colite entre
300 et 350 francs. Il faut que
la PlayStation devienne acces-
sible a tous ceux qui ne sont
pas forcément des mordus de
jeux vidéo et qui peuvent se sa-
tisfaire d’un bon jeu dont le prix
est équivalent a celui d’'un CD-
audio. C’est le principe de la
gamme Platinum. Ce n’est pas
un mouvement de déstockage,
mais la réédition de titres qui

ont vendu 250 000 unités en

Europe : Ridge Racer, Tekken,
Wipeout, Destruction Derby,
Toshinden et Air Combat. Notre
logique consiste a regarder au-

dela du jeu vidéo traditionnel.
[...] Ensuite, nous généralisons
le prix des jeux en dessous de
300 francs. Nous avons un
avantage économique : le sup-
port CD est plus intéressant a
produire qu’'une cartouche
(ndlr : 10 francs pour presser
un CD, 90 francs pour briler
une cartouche).

CDC - Quelles sont vos ambi-
tions pour I'année a venir ?

G. F. - Nous pensons pouvoir
vendre, jusqu’en avril 1998, au-
tour de 600 000 machines.
Aujourd’hui, j’ai méme ten-
dance a étre un peu plus opti-
miste. L'objectif maintenant,
c’est de franchir la barre du
million d’unités et, a la sortie
de 1'été, on ne devrait plus en
étre tres loin.

CDC - Quel est votre position-
nement par rapport a I’arri-
vée de la Nintendo 64 ?

GF - L'arrivée de la Nintendo
64, est un bien pour le marché.
Plus personne ne va continuer a
protéger la base du 16 bits. Du
jour au lendemain, tout le
monde va s’orienter sur une
nouvelle technologie et adopter
le discours « regardez devant
et pas derriére » avec une com-
munication adaptée, donc une
sensibilisation de la cible glo-
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Tekken, un jeu de la gamme Platinum.

bale. Pour la dynamique d’en-
semble, c’est excellent. Avec
I'arrivée de Nintendo, le mar-
ché peut croitre, en volume, de
20 a 25 %. Nous avons l'avan-
tage d’opérer dans un secteur
oligarchique, ou seuls deux ou
trois acteurs se partagent le
marché. Quelle que soit la date
d’arrivée de Nintendo, ca ne
change pas grand chose.

CDC - Quels produit phares
pour I’année a venir ?

GF - Nous avons un catalogue
prévisionnel qui couvre une tres
large palette de genre. Nous
avons Final Fantasy VII qui doit
arriver (ndlr : FFIV en version
occidentale) qui a vendu plus de
800 000 unités le premier jour
de sa sortie au Japon. Ensuite,
nous sortirons Time Crisis
(Namco) et Formula One 2
(Psygnosis), qui doit arriver en

)
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Ridge Racer, aussi.

octobre. Plus d’une centaine de
jeux doivent sortir cette année,
dont une vingtaine de tres bonne
qualité. Notre capacité a avoir
des prix plus agressifs et notre
positionnement autour de 1 000
francs pour la machine sont au-
tant d’éléments pour se battre
et gagner des parts de marché.
CDC - Qu’est ce que le Power Pack ?
GF - Il s’agit d’une offre attrac-
tive, qui comprend un sac Play-
Station, la machine, une Me-
mory Card et une manette
supplémentaire. Les chiffres
nous indiquent que trois per-
sonnes sur quatre achetent une
Memory Card et une manette
apres l'achat de la machine.
Cette offre est censée toucher
une majorité de personnes. Il
faut constamment dynamiser le
marché. ™

David Msika
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Wipeout fait partie des jeux qui composent la nouvelle gamme Platinum de Sony.
Il s’agit de I'une des meilleures ventes de la logithéque PlayStation en 1995.

NOUVELLE
FORMULE !

Editeur PRESSIMAGE *1,29F/mn




. Machine : PlayStation. Développeur : Microids.
ot  Editeur : Microids. Genre : aventure. Sortie :
mal.

Il s’agit d' une adaptation d'un

jeu d’aventure. Votre fiancée est

retrouvee assassinée quelques

: ' jours apres avoir rompu avec

vous. Poursuivi par la police,

VYOUuS ne pourrez que compter

" SUT VOUS pour prouver que vous

étes innocent, et démasquer le
coupable.

ID4

Machine : PlayStation. Développeur
Electronic Arts. Editeur : Electronic Arts.
Genre : shoot’em up. Sortie : mai.

Le jeu est inspiré du film du
sorti aux USA le 4 juillet der-
nier. Reprenant les séquences
fortes du scénario, le jeu vous
entraine dans un banal shoo-
t’em up en 3D. A bord de votre
F-18 flambant neuf, vous de-
vrez anéantir des nuées de vais-
seaux aliens. Bon courage ' B

Lucky Luke

Machine : PlayStation. Développeur

Infogrames. Editeur : Infogrames. Genre :
action. Sortie : septembre.

Le héros de BD arrive sur Play-
Station. C'est Infogrames qui a
mis au point un nouveau mo-
teur baptisé « cartoon 3D » qui
permet de marier des gra-
phismes en aplat sur des formes
en 3D polygonale. Le tout de-
vrait donner un jeu d’ac-
tion/aventure colore, W

Hexen

Machine : PlayStation/Saturn. Développeur : ID
Software. Editeur : GT Interactive. Genre :
Doom-like. Sortie : mai.

La différence entre Hexen et
Doom est I'atmosphere ; le
premier était axé sur 'univers
de I'heroic fantasy. Le moteur
est le méme, et se fait vieux
face a des produits comme
Disruptor. On incarne trois
personnages différents et
nombre d’armes font appel a
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Machine : PlayStation. Développeur : Psy-

gnosis. Editeur : Psygnosis. Genre : aventure.
Sortie : Mai.

Ne vous étonnez pas de retrou-
ver La Cité des Enfants Perdus
dans notre rubrique news. La
sortie du jeu est repoussée d'un
mois. Il faut y voir la la volonté
de I'éditeur (Psygnosis) d’amé-
liorer quelques points insatis-
faisants. W

_Broken Helix

Machine : PlayStation. Développeur : Kona-
mi. Editeur : Konami. Genre : doom-like.
Sortie : mai.

Des chercheurs de l'armée
américaine ont réussi a chan-
ger l'information contenue
dans I’ADN humain, mais ont
engendré des monstres. Une
seule personne est capable de
nettoyer le labo : ¢’est vous !
Un scénario basique pour ce
doom-like. W

_NBA Live 97

Machine : Saturn. Développeur : EA Sports.

Editeur : Electrnic Arts. Genre : Basket-ball.
Sortie : mai.

C’est la vision d’EA en matiere
de basket. Le jeu est réalisé en
3D. Les joueurs ont des mou-
vements tres réalistes grace a
la motion capture. La base de
donnée relative aux statis-
tiques des joueurs a été actua-
lisée, et correspond a la saison
en cours. W

_Crusader no Remorse

Machine : PlayStation. Développeur : Origin.

Editeur : Electronic Arts. Genre : action.
Sortie : mai.

Crusader no Remorse est un
jeu d’action a la Loaded mais
avec une vue en 3D isomé-
trique. Aucun élément du jeu
n'est en 3D polygonal, mais re-
prend au contraire les vieilles
recettes. Il faudra tirer sur tout
ce qui bouge, et trouver son
chemin dans un dédale de com-
plexes industriels.




Machine : PlayStation. Développeur : Interplay.
Editeur : Interplay. Genre : doom-like. Sortie :
disponible.

Descent 2 est la suite de Descent
qui appartient a la catégorie des
doom-like avec un plus toutefois par
rapport a ce genre : le moteur de jeu

permet des rotations du décor a 360°,
autorisant le joueur a se balader a |'en-
vers dans les niveaux. L'action est en re-
vanche identique : éliminer les ennemis
omniprésents, récupérer les otages, et
détruire un générateur avant de quitter
la zone. Trente nouveaux niveaux tres
complexes font leur apparition, ainsi que
dix armes dévastatrices (mines, lasers
de différentes puissance, etc.). La prise
en main est assez ardue, car le jeu gere
beaucoup de manceuvres, mais la réali-
sation technique est a la hauteur de la
machine : I'animation est rapide et
fluide, et les textures sont fines et lu-
gubres. C'est prévu pour le mois pro-
chain sur PlayStation, on va encore han-
ter les couloirs virtuels !

ALL STAR SOCCER

Machine : PlayStation. Développeur : Eidos. Edi-
teur : Eidos. Genre : football. Sortie : mai 97.

c e jeu de foot signé Eidos Interactive,
est placé sous le signe de ["humour.
En effet, le programme vous permet de
constituer votre équipe en choisissant vos
joueurs. Ceux-ci sont représentés par des

caricatures des vrais footballeurs. Ces por-
traits déterminent les caractéristiques des
joueurs : agressif, passif, etc. Il sera égale-
ment possible de modifier leur vitesse, leur
résistance, etc. Pour les puristes, des op-
tions permettent de contréler Iaspect tac-
tique de ce sport (placement des joueurs,
type de formation, et remplacements). M

Machine : Saturn. Développeur : Sega. Edi-
teur : Sega. Genre : shoot 3D. Sortie : avril 97.

remiere simulation de rugby a voir
le jour sur PlayStation, Jonah Lomu
devrait en imposer (célébre rugbyman
néozelandais de |'équipe des All Blacks).

L'aspect technique nous a paru étre a la
hauteur des standards actuels en termes

de réalisation : graphismes en 3D, ani-
mation a 30 images par secondes. Les
commentaires d'un spécialiste de ce sport
de hargneux y sont intégrés afin de resti-
tuer toute la folle ambiance d'une
retransmission télévisée (il ne manque
plus que |a biére pour arroser la troisieme
mi-temps) ! L'aspect ludique a bénéficié
de toutes les attentions de Codemasters :
on pourra gérer les tactiques offensives,
ainsi que le placement de ses joueurs. Le
jeu de passe sera extrémement simple
pour faciliter le jeu collectif. Attendons
cependant jusqu’a avril pour voir si |'essa
est transformé. M

v Pour jouer avec le circuit de
lave (Lava Mode) sur
Formula One

v Pour connaitre les meilleures
techniques de Virtua Fighter 2
ov Tekken 2

v Pour étre imbattable sur le jeu

Tobal N°1

v Pour déecouvrir les circuits
cachés de Wipe Out 2097

v Pour piloter av mieux dans
Sega Rally

v Bref... pour tout savoir sur tous
les jeux dv moment et les avtres,

une seule solution

Editeur PRESSIMAGE *1,29F/mn
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A Finstar d’un FIFA,

- Bomberman nous revient

chaque année, dans

- Iespoir de renouveler

le genre. Il est, en effet,

~des jeux mythiques dont
- on ne pardonnerait pas

I'absence. Est ce a dire
que la version 97 est
meilleure que les autres ?

Machine : Saturn. Développeur : Hudson. Edi-
teur : Sega. Genre : unique en son genre.

Sortie : mal.

B Un bon cru / Hudson est un
éditeur malicieux qui a tou-
jours a l'esprit la reconquéte
d’'un marché qui ne peut lui
étre que bénéfique. Bomber-
man revient donc sur Saturn,
Sega ayant obtenu I'exclusivité
du produit (les possesseurs de
PlayStation devront donc at-
tendre un moment). Toutefois,
comme dit le vieil adage, on ne
change pas une équipe qui
gagne. Et Bomberman 97 re-
prend a son compte tout ce qui
avait fait le succes de la série.
B Ressemblances / A premiére
vue, rien ne semble différent
des précédentes versions. Si
la jouabilité n’est pas a consi-
dérer pour ce type de jeu, les
graphismes, quant a eux, au-
raient pu étre améliorés. Il est
vrai qu’on ne voit pas de per-
formance majeure par rapport
aux versions 16 bits. Seules
les séquences cinématiques
semblent prévenir les joueurs
qu’ils vont vraiment s’amuser
sur 32 bits. Mais tout cela n’a
guere d'importance. Bomber-

e

man est un jeu qui sacrifie la
beauté sur I'autel d’un défou-
lement jubilatoire.

B Plaisir total / En effet, le
point fort du produit de Hudson
reste son énorme intérét. Ou-
bliez tout de suite le jeu en so-
litaire, rapidement ennuyeux,
pour convier vos amis a une
partie de bombardement tou-
jours aussi jouissive. Chacun
cherchera ainsi a étre le plus

vicieux, usant de stratégies di-

verses pour exterminer ses
compagnons. Rien de nouveau
sous le soleil donc, a part
quelques options rajoutées (un
mode team battle plus com-
plexe). Mais que serait une
console sans son Bomberman ?
B Une petite déception / Si des
items vous permettent d’évo-
luer rapidement, votre per-
sonnage reste par moments
d’une lenteur plutdot exaspé-
rante. Souhaitons qu’avec la
qualité d’animation que peut
produire la Saturn ce léger
détail sera rectifié. Rien de
transcendant donc mais un
produit au plaisir ludique en-
core inégalé. W

Yannick Dahan
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g do 400

Virtua Cop 2
Dragon Ball Z
W'lpe Out 2097
Die Hard Trilogy
World Wide Soccer 97
Fifa Soccer 97
Pandemonium
Resident Evil
Tomb Raider
Formula One
Daytona 2
Tekken 2...

Nouvelles rubriques :
tous les TIPS pour

PlayStation, Saturn, 300, Neo-Geo, Arcade...

Les Petites Annonces, Les questions a la Rédaction
Le dialogue en direct, Le courrier, Les Sectes

\




 RESIDENCE LE NEPTUNE
AV GEORGE CLEMENGEAU

- 83110 SANA '
U TEL D4 94 74-?34 64

JEUX PSX NEUEFS

LEGACY OF KAIN 349 F
LA CITE DES ENFANTS PERDUS 329 F

rr o s & :

TOUTES LES NOUVEAUTES FRA PSX : 349 F 7
JEUX PSX OKAZ

SOUL BLADE 349 F -
PORCHE CHALLENGE 349 F DRAGON BALL Z 2 249 F OLYMPIC GAMES 199 F
SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO 329 F EARTHWORMJIM 2 249 F OLYMPIC SOCCER 199 F
TOTAL NBA 97 329 F ENEMY UNKNOWN 199 F = |ONSIDE 299 F
e ggg E EXTREM GAMES 249 F = |PANDEMONIUM 249 F
INTERNATIONAL SOCCER DELUXE 299 F FIFA 96 99 F PARODIUS 199 F
MICROMACHINE V3 329 F | |FIFA SOCCER 97 299 F = |PHILOSOMA 199 F
CRUSADER NO REMORSE 329 F ' IFINAL DOOM 249 F = |POWER SERVE 149 F
m’E'E‘SFggg'p"éégg’ER A 5’3:599 E FIRESTORM 149 F = |PRO PINDBALL 249 F
| Bao w0 F | FIRO & KLAND 299 F = |RAGING SKIES 249 F
WIND COMMANDER 3 199 F | |RAIDEN PROJECT 199 F
2 WIPE OUT 149 F | |RAYMAN 199 F
3D LEMMINGS 149 F | '\WIPE OUT 2097 249 F | |RE LOADED 299 F
ACTUA SOCCER 149 F | '\WORLD CUP GOLF 249 F = |RESIDENT EVIL 249 F
ADIDAS POWER SOCCER 249 F | 'WORMS 249 F = |RETURN FIRE 249 F
AGILE WARRIOR 199 F | '\WRESTLEMANIA 199 F | |RIDGE RACER 09 F
AIR COMBAT 149 F [ |GEX 199 F = |RIDGE RACER REV. 249 F
ALIEN TRILOGY 199 F | '\GOLDSTORM 149 F = |ROAD RASH 249 F
ALONE IN THE DARK 199 F | 'GUN SHIP 199 F = |SAMPRAS EXTREME 249 F
ANDRETTI RACING 249 F | 'HARD CORE 249 F | [SHELLSHOCK 199 F
AQUANAUT’S HOLIDAY 199 F | 'HI-OCTANE 149 F = |SIM CITY 2000 2909 F
ASSAULT RIGS 149 F | IN THE ZONE 199 F | [SKELETON WARRIORS 199 F
BATMAN FOREVER 249 F | INTERNATIONAL MOTO 249 F | |SLAM AND JAM 96 199 F
BATTLE ARENA 2 199 F | |RON MAN 249 F = |SOVIET STRIKE 299 F
BATTLE ARENA TOSHINEN 9 F | IRON & BLOOD 249 F | |SPACE HULK 199 F
BLAME MACHINEHEAD 199 F | JOHNY BAZOOKATONE 199 F = |SPACE JAM 249 F
BLAZING DRAGONS 299 F | JUMPINGFLASH 149 F = |STARBLADE 99 F
BURNING ROAD 249 F | | JUMPINGFLASH 2 249 F = |STARFIGHTER 3000 249 F
CASPER 249 F | JUPITER STRIKE 199 F = [STARGLADIATOR 249 F
CHEVALIERS DE BAPHOMET 299 F KART DUEL 299 F STREET 02 299 F
CHRONICLE OF THE SW. 299 F | KILEAK THE BLOOD 149 F | |STREET ALPHA 199 F
COMMAND AND CONQUER 299 F | ' KRAZY YVAN 149 F = |STREET RACER 299 F
COOLBOARDERS 299 F | |LOADED 199 F = [SUPERSONIC RACERS 249 F
CRASH BANDICOOT 299 F | |LOMAX 299 F | |[TEKKEN 149 F
CRITICOM 199 F | ' MADDEN 97 249 F = |TEKKEN 2 299 F
CYBERIA 199 F | 'MAGIC CARPET 199 F | [THEME PARK 199 F
CYBERSLED 199 F | 'MORTAL KOMBAT 3 149 F | |TILT 299 F
CYBERSPEED 199 F | 'MORTAL KOMBAT TRILOG 299 F = |TIME COMMANDO 249 F
DARKSTALEERS 249 F | 'MOTORTOONS GP2 249 F | [TITAN WARS 249 F
DAVIS CUP 249 F | ImysST 249 F = |TOBAL N°1 299 F
DESCENT 199 F | INANCO TENNIS 299 F = |TOMB RAIDER 249 F
DESTRUCTION DERBY 2 299 F | INBA JAM EXTREME 249 F = |TOP GUN 199 F
DIE HARD NBA JAM TE 149 F = |TOTAL ECLIPSE 149 F
DISCWORLD NBA LIVE 96 199 F | [TOTAL NBA 96 199 F
DISRUPTOR NBA LIVE 97 299 F | [TRACK AND FIELD 199 F
NEED FOR SPEED 199 F | |[TRUE PINDBALL 199 F
NFL GAME DAY 199 F | [TUNNEL B1 249 F
NHL 97 299 F = |TWISTED METAL 199 F
NHL FACE OFF 199 F | |VICTORY BOXING 249 F
NOVASTORM 99 F = |VIEW POINT 199 F
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OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 10 H A 19 H 30
TOUTES LES NOUVEAUTES FRA SATURN :

| o

D’ARRAS
7950 U.,‘::- PARIS
01 44 07 03 77

JEUX SATURN NEUFS

= | 2 llll[ N DK

FIGHTER MEGAMIX 349 F
MANX TT 349 F
LOST VIKINGS Il 329 F
HEXEN 329 F
INDEPENDENCE DAY 329 F
FIFA 97 349 F
NBA 97 349 F
ANDRETTI RACING 349 F
PROJECT X2 329
CRUSADER NO REMORSE 349 F
BUGG 2 329 F
 SATURN \
ALIEN TRILOGY 299 F
ALONE IN THE DARK 199 F
ATHLETE KINGS 299 F
BATMAN FOREVER 249 F
BATTLE ARENA 199 F
BLAM MACHINEHEAD 199 F
BLAZING DRAGONS 299
BUBBLE BOBBLE 249 F
CASPER 249 F
CHAOS CONTROL 199 F
CLOCKWORKNIGHT 149 F
CLOCKWORKNIGHT 2 199
COMMAND &CONQUER 299 F
CYBERIA 149 F
CYBERSPEEDWAY 149 F
D 199 F
DAYTONA USA 99 F
DAYTONA USA 2 249 F
DEFCON 5 199 F
DESTRUCTION DERBY 249 F
DIGITAL PINDBALL 199 F

Vous voulez ouvrir votre magasin :

Maxxi Games recherche des partenaires.

Vos avantages :
Important Stock d’Okaz

Prix Grossiste trés avantageux

Important budget publicitaire
Contactez Mr Frontela au :

01 48 05 88 68 de 10H a T9H30

349 F MMAXXT
DOOM 299 F | INIGHT+PAD
DRAGON BALL Z 2 299 F | INIGHTS
EARTHWORJIM 2 249 F | OLYMPIC GAMES
EURO 96 109 F | |OLYMPIC SOCCER
EXHUMED 500 £ | |PANZER DRAGON
PANZER DRAGON 2
F1 LIVE 199 F | |RAYMAN
FIFA 96 149 F | | ROAD RASH
FIGHTING VIPERS 249 F | ' ROBOTICA
FIRESTORM 199 F | |SEGA RALLY
GALATIC ATTACK 199 F | [SHELLSHOCK
GOLDEN AXE THE DUEL 199 F gmm'o'\'g; V;é'SDO'V'
GUARDIAN HEROES 199 F | |S1M GITY 2000
GUN GRIFFON 249 F | |SKELETON WARRIORS
HANG ON GP 96 199 F | |ISLAM JAM 96
HARDCORE 4 x 4 249 F | SPACE HULK
HIGHWAY 2000 249 F gggg thm :
‘,%'QNJBAZ: i ;Zg E STREET FIGHTER MOVIE
THE HORDE
LE MANOIR PERDU 199 F | | THE STORY OF THOR 2
LOADED 249 F | THEME PARK
MAGIC CARPET 199 F | [TILT!
MORTAL KOMBAT 2 199 F |  TITAN WARS
MORTAL KOMBAT 3 249 F | vﬁ“ém‘ﬁﬁ o
i 199 F 1 \/|CTORY BOXING
MYSTARIA 199 F | MIGTORY GOAL
NBA ACTION 249 F VIRTUA COP
NBA JAM EXTREME 249 F | VIRTUA COP +GUN
NBA JAM TE 149 F | |VIRTUA FIGHTER
NEED FOR SPEED 249 F | VIRTUA FIGHTER 2
NFL QUATERBACK 96 199 F w:f%ﬁ ﬂ%ﬁ@élog
I:I:_(IBLHHT%::FTIORS ;ig E VIRTUA OPEN TENNIS
4 VIRTUACOP 2
VIRTUAL ON
Console Saturn VWV:';'S 85?18
d’occasion : 990 F WORLD SERIE BASEBALL
. . WORLDWIDE SOCCER
sur presentation du | \woRrwms
- WRESTLEMANIA
magazine v
‘A RETOURNER A : MA) 'fi-_ltl-GAMES 34 rue de Malte 75011 Parls

Nom,Prénom :
Adresse :
Code Postal : 11113 Ville :

Telephone :LLLLLLILL

REGLEMENT :
7 Chéque bancaire Postal

7 Mandat

B T T e oy L e o

CDC 04/97

L )
E: ‘\

181 RUE DE CRIMEE

| 75019 PARIS
- TEL:0140 34 86 86
OUVERT DU MARDI AUDIMANCHE

349 F
249 F
199 F
199F
149 F
249 F
89 -
249 F
149 F
249 F
199
249 F
149 F
249 F

249 F
199 F |

249 F
199
299
149 F
199 F

299 F |

249 F
299 F
249 F
249 F
199
149 F

99 F
149 F |
249 F

99 F
249 F
199°F
149 F
199F
299 F
299
ol
149 F
¥O9
299
249 F
249 F
249 F
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Contre remboursement
Rajoutez 40F



Evangelion,
le nouveav souffle
de I'animation ?

es studios Bl
l Gainax et leur ﬂ Y ‘H\\%‘

maitre d'ceuvre ks e e
Hideaki Anno font EVANGEUON
fort. Humour, action,
mecha mais surtout ,.,;;1‘:-.

rapports entre les
protagonistes et
développement de
leur personnalités, ce
qui en fait au Japon I'événement de I'an-
nee 1996. Evangelion pose des questions,
délivre des messages a propos de 'lhuma-
nité, de dieu, de la vie et de la mort. Des
theses a partir desquelles Shiniji - le héros
- trouve une voie, une réponse a Sses
peurs, ses angoisses, aux mystéres qui
'entourent... Le succes post-nippon est
prévu pour 1997 dans le monde entier, a
commencer par la France puisque
Dynamic Visions, société belge, distribue
la version originale sous-titrée depuis le
mois de décembre a raison de trois épi-
sodes par cassette. Autre point marquant
d’Evangelion : la réalisation, die a I'asso-
ciation des studios Gainax et d'autres
firmes regroupées sous [I'appellation
Project EVA. Elle est fabuleuse !

Des précisions dans les films...

Beaucoup d’'OAV et films ne peuvent se
targuer d’en proposer une aussi splendide.
Le réalisme suit les personnages jusqu’a
la verdure des foréts ou la boue des sites
de combat ; les phases de transformations
des appareils offrent une animation excep-
tionnelle, semblable a celle proposée dans
un long metrage. Attention quand méme,
ce gage de qualite a tendance a se depre-
cier vers les derniers épisodes, porteurs
de rebondissements qui ont conduit les
téléspectateurs a couvrir la chaine Tokyo
TV et les studios Gainax d’un monceau de
lettres enflammeées. Si vous désirez aller
au-dela de la série télé, découvrez les
deux films prochainement diffusés dans
les salles de ciné nippones dans lesquels
on espere en savoir plus sur le mystére
Evangelion bien qu’Hideaki Anno n’ait pas
donné de precisions a ce sujet.

C’est dans le N° 7 de Jam
disponible en kiosque des le
13 mars ou sur minitel au :

08 36 29 25 63*

Envoi treés rapide sans autre frais “\gg=
*9,21 FTTC la minute 08 3%%

Agent A

L'anticonformisme commence par le concept.
Choisir de développer un jeu dont le
personnage principal serait un sprite qui se
baladerait dans un décor en 3D, il fallait
oser. Le résultat est a la hauteur du défi.

Machine : PlayStation. Editeur : VIE.
Développeur : King of the Jungle. Genre :
Shoot ‘em all. Sortie : juin 97.

B Chasseurs de téte / Virgin
Interactive Entertainment est
toujours a l'affit de nou-
veaux talents. Les chasseurs
de téte de VIE se sont récem-
ment tournés vers une toute
nouvelle équipe de dévelop-
pement et, emballés par I'en-
thousiasme de ses membres,
la fraicheur de leurs idées et
le fort potentiel qu’ils posse-
dent. Cette équipe, c’est King
of the Jungle (littéralement,
« le roi de la jungle »). La
jungle symbolise tres certai-
nement le marché de I'élec-
tronique de loisir et I'équipe
aux dents longues ne cachent
pas ses ambitions de conqué-
rant. King of the Jungle a été
créée par des vétérans de
I'industrie du jeu vidéo :
Raffaele Cecco, Stéphane
Koenig, Anthony West et
Christopher West. Ils se sont
réunis autour d'un objectif
commun : « Réaliser des jeux

d’arcade innovants et tres
jouables sur de multiples for-
mats. » Pour la petite his-
toire, Raffaele Cecco est un
acteur du marché depuis
plus de dix ans maintenant.
[1 a développé plus d’une
quinzaine de jeux sur de
nombreux systemes, dont le
tres célebre First Samourai
pour la Mega Drive. Il est
aussi a l'origine du concept
de Street Racer. C’est ce jeu,
développé pour le compte de

Ludi Games, qui a réunis les
quatre membres de King of
the Jungle puisqu’ils ont tous
travaillé a son élaboration.
Stéephane Koenig a réalisé les
conversion de Street Racer
sur Super Nintendo et Mega
Drive, Anthony West a tra-
vaillé sur les graphismes de
Street Racer et Christopher
West a programmeé la version
Super Nintendo de ce jeu.

B Eldorado virtuel / Tout est
pour le mieux dans le
meilleur des mondes possible
pour VIE et King of the
Jungle. Le premier cherche
de nouveaux talents et se ré-
jouit d’avoir ajouté une firme
de développement a sa col-
lection. D’ailleurs, Julian
Lynn-Evans, le vice-président
de VIE explique : « King of
Jungle est plein d’énergie,




rmstrong

d’expérience dans le soft-
ware et de passion pour
['univers des jeux, ce qui cor-
respond completement a
Virgin. Nous sommes tres
fiers d’étre leur éditeur ».
Quant a King of the Jungle,
ils ajoutent qu’ils sont tres
« heureux d’avoir signé avec
le Roi de I’édition ».

M Premier jet / Agent Arms-
trong sera le premier jeu
issue du partenariat VIE /
King of the Jungle. Il s’agit

d'un concept qui n'est pas
novateur, mais qui est traité
dans un contexte et dans un
environnement assez fouillé.
Le jeu n’est que partielle-
ment réalisé en trois dimen-
sions, ce qui peut paraitre
assez étrange lorsque l'on re-
garde I'ensemble des titres
des consoles 32 bits. Ainsi, le
joueur dirige un sprite,
I'agent Armstrong, dans un
environnement visuel qui
rappelle par certains cotés

I’Amérique des années 30.
Agent Armstrong est essen-
tiellement un shoot’em all
qui consiste (comme son nom
I'indique) a tuer absolument
tout ce qui se trouve a l'é-
cran. Le nombre de missions,
la difficulté bien dosée et la
légion de décors unique que
propose Agent Armstrong lui
donne un fort potentiel et,
surtout, une durée de vie tres
appreéciable. ®

David Msika

A I'Ouest

plein de nouveau

onquest Earth,
Shadow Warrior,
Blood... Ces
quelques mots ne §
vous disent pas =
grand-chose 7?7 Et
bien si le jeu sur PC Rkl
n'éveille chez vous |

ne serait-ce qu’'un
Intérét méme lointain, il risque pourtant
de vous devenir familier. En effet, ces
trois produits Eidos pourraient devenir
de véritables références dans leurs
domaines. Conquest Earth s’annonce
ni plus ni MoINs comme un successeur
d’Alerte Rouge, le fameux jeu de straté-
gie en temps reel de Westwood. En
2015, la sonde terrienne Galiléo traver-
se enfin I'épaisse atmosphére de
Jupiter pour découvrir que la géante est
habitée par une race intelligente qui voit
d'un mauvais ceil cette incursion et
decide de vous refaire la Guerre des
Mondes. Palette de 65 000 couleurs,
terrains scannes a partir de maquettes,
zoom, caracteristiques propres selon
chaque camp, les programmeurs ont
frappe fort et le moins que 'on puisse
dire c'est que le produit est attendu de
pied ferme.

En ce qui concerne Blood et Shadow
Warrior, bien que se situant tous les
deux sur le créneau des “ jeux a la
Doom 7, ils se positionnent d’emblée
comme etant les dignes successeurs
de Duke Nukem. Le fait que Shadow
Warrior soit réalisé par la méme équipe
y est d’'ailleurs peut-étre pour quelque-
chose. Des armes et des monstres tou-
jours plus originaux, des niveaux gigan-
tesques truffes de trouvailles, pour les -
amateurs d’action a sang pour sang et
de tripailles volantes. Les nuits vont
étre longues et blanches.

C'est dans le N°98 de
Generation 4 disponible en
kiosque des le 28 mars ou
sur minitel au :

08 36 29 25 63*

Envoi tres rapide sans autre frais
*9,21 FTTC la minute
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| Une révolution
> technologique est
ihée ! Pour |la premiere
fois, des particuliers -

e
~ _des gens comme Vous

et moi - vont étre
capables de donner
'vie a des jeux sur
PlayStation (sous
certaines conditions,
bien sr) grace a la
Net Yaroze.

e 28 février 1997, Sony a in-
troduit un nouveau produit
sur le marché européen. Yaroze,
un nom japonais qui se traduit
par « Créons ! » Concu par Ken
Kutaragi (le créateur de la
PlayStation), le Net Yaroze se

compose de logiciels pour le PC

ou le Mac, d’une PlayStation
noire modifiée et d’'une adhésion

APPLICATIONS REELLES

Des centaines de petits programmes, issus de |'esprit fertile des concepteurs en herbe japonaits,
sillonnent déja |'autoroute (a8 péage) de l'information. Le site Internet de Sony au Japon est un
lieu de réunion ol de nombreuses astuces de développement, des routines, des schéma de
moteurs 3D, circulent mais uniguement pour les possesseurs de Yaroze (environ 6000), qui pos-

seédent un code d'acces.
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Info

a un club de développement qui
prend la forme d’un site Internet
privé. Les logiciels créés pour la
Yaroze doivent tenir intégrale-
ment dans les 3,5 Mb de RAM
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