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Oubliez les zombies. les virus. Umbrella Cofrporation et Ja maniiabiﬂii;té!gt,l"essanft'efw f
Découvrez les graphismes 3D temps réel saps parei] sul console.
les boss les plus déments. 1 armement aux accents RPG
mendant 25 heukes qui vous scotcheront a votre éckan.
Shinji Mikami. le créateur de Resident Evi]. révolutionne tous les fondements
de la saga poub epn faire up énorme jeu d action.

res—evil.com/re4 »
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en vedelte
-Solid Shake

PAS VU, PAS PRIS

u Japon, certains développeurs sont érigés
ﬂ en stars. Chez Nintendo, Shiheru Miyamoto

fait la pluie et le beau temps. Chez Konami,
monsieur Météo n’est autre qu’Hideo Kojima. Né
en 1963 a Tokyo, Kojima entre chez Konami a [’age
de 33 ans. Chef de projet, il sort trés vite le
premier Metal Gear sur MSX. Le succes est
foudroyant, et la série, qui compte dix épisodes a
ce jour, n’est pas pres de s’arréter. Le concept du
jeu s’est banalisé ; mais a I’époque, il était
révolutionnaire. A la fin des années 80, l'action et
'arcade dominent. Metal Gear, dont le héros ne
fait parler la poudre qu’en ultime recours, inverse
la tendance. Sur MSX puis sur NES, Snake se
plangue dans les camions, se camoufle dans les
cartons, assomme un garde et dissimule le corps
inerte, se sert d’une cigarette pour échapper aux
détecteurs de mouvements... Autant d’éléments
que l'on retrouve superbement exploités, des
années plus tard, dans la version PSone (6 millions
d’exemplaires vendus a ce jour!).
LE ROI DU CAMOUFLAGE
En dépit des ans, l'objectif de Snake reste
inchangé : mettre fin a une menace terroriste.
Qu’elles se planquent en Afrique du Sud, dans la
jungle équatoriale, en Afriqgue noire, dans des
forteresses réputées inviolables ou sur un bateau
au large des cotes new-yorkaises, les proies
finissent toujours broyées par le redoutable
serpent. Pour y parvenir, Snake dispose d’un
arsenal sans cesse enrichi, allant des grenades a
fragmentation, assourdissantes ou aveuglantes,
aux fusils d’assaut AK 47, fusils de sniper et autres
lance-missiles. Surtout, Snake excelle dans ['art du
camouflage. Peu ou pas utilisé dans les versions
8 bits (en cause, la faible puissance des consoles de
’époque et le manque de mémoire sur les
cartouches de jeu), ce parametre fait désormais
partie intégrante du gameplay. Ne faire qu’un avec
environnement, fat-il aussi difficile que la jungle
suffocante du troisiéme opus, (testé dans ce
numéro), est méme devenu une marque de
fabrique. Une bonne dizaine de tenues, une par
type de terrain, sont a sa disposition. Qui a dit que
jouer a cache-cache - un flingue a la main -
manquait de fun?

Metal Gear. Metal Gear 2 - Solid Snake.

MSX, 1987. MSX2, 1990.
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Metal Gear Solid.
PSone, 1998.

Par Niiico

Metal Gear Solid 2 - Sons
of Liberty. PS2, 2001.

¥ JE SUIS UN ARBRE...
&\, JE SUIS UN ARBRE... §

JE SUIS...

Metal Gear Solid 3 - Snake
Eater. PS2, 2004.
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juons ensemble.
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Quels que soient vos choix, Voyagez a travers 7 mondes différents Maitrisez plus de 60 nouveaux pouvoirs
VoS coéquipiers vous suivront jusque et explorez de nouveaux environnements et dons de la Force lors d'affrontements [
dans le c6té clair de la Force dans votre mission pour sauver la galaxie mémorables contre les Sith

~
+ LucasArts and the LucasArts logo are trademarks of Lucasfilm Ltd. © 2004 Lucasfilm Entertainment x O B S I D N

Company Ltd. or Lucasfilm Ltd. & TM as indicated. All rights reserved. Microsoft, Xbox and the

Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S

and/or in other countries and are used under license from Microsoft. Al other trademarks and XBDX
trade names are the properties of their respective owners
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UN SEUL FERA LE CHOIX.
7 TOUS FERONT PARTIE DU VOYAGE.
 ENSEMBLE, VOUS ALLEZ FRADIQUER I'ORDRE JEDI.

Quels que soient vos choix, Voyagez a travers 7 mondes différents Maitrisez plus de 60 nouveaux pouvoirs
VOS Coéquipiers vous suivront jusque et explorez de nouveaux environnements et dons de la Force lors de votre chasse
dans le c6té obscur de la Force. dans votre mission pour détruire la galaxie. aux derniers survivants de I'Ordre Jedi.

CETTE FOIS, LE DESTIN DE LA GALAXIE DEPEND DE VOS CHOIX.

WWW.KOTOR2.COM

* La suite du jeu primé “Game of the year” en 2003,
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Un quart de siécle plus tot, que faisiezvous? Les plus jeunes membres de la rédaction n’étaient
méme pas nés. D’ailleurs, en 1980, leurs géniteurs pensaient tres probablement a autre chose
qu’a mettre au monde un moutard qui se passionnerait, avec le temps, pour le jeu vidéo...

A I’époque, faire la chasse au gaspi en fredonnant « Etre une femme » de Sardou était leur

e 0o

priorité. Allez zyeuter notre « Trombinoscope maléfique » page 146 pour deviner de qui il s’agit. %‘ée‘ﬁl‘b”
Début des années 80, les rédacteurs les plus 4gés de Consoles+ avaient entre 9 et 15 ans. Ils s sl

révaient en lisant Jules Verne ou en feuilletant Union et, le mercredi étant chdmé, veillaient le
mardi soir devant les films de FR3 (un peu plus tard, début 1982, s’imposerait La Derniére
Séance, émission-culte présentée par Eddy Mitchell). Entre deux westerns, ils partaient a
l'aventure avec Tarzan et Johnny Weissmuller dans le role-titre, ou frissonnaient a cause de La
Créature du lac Noir, film fantastique de 1954 a regarder avec des binocles en rouge et bleu pour
un effet 3D a donner la migraine. En ces temps reculés, la 3D relevait de I'abstrait, le jeu vidéo,
réduit a quelques pixels de couleur, se jouait dans les salles d’arcade et Internet était avant tout
un réseau développé par armée US et utilisé par les scientifiques.

Nous profitons donc de la sortie de Devil May Cry 3 pour vous offrir une belle rétrospective sur
Capcom. Le célébre éditeur/développeur nippon a traversé les générations, les a exaltées aussi.
Depuis sa création en 1979, suivie par le lancement de hits comme Mega Man, Street Fighter,
etc. (la liste est foutrement longue), un océan a coulé sous les ponts. La 3D s’est banalisée pour
notre plus grande joie et Internet est entré dans les meeurs. A ce sujet, le site ConsolesPlus.fr
vous tend les bras. Tout nouveau, tout beau, comme les pages qui suivent.

s La rédaction
Ecrivez-nous : consolesplus@emapfrance.com
Retrouvez-nous : www.consolesplus.fr

Metroid Prime 2 - Echoes (p. 53)
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TELECHARGER R

~ explications en bas de cette page!
| £¢‘OL”E & REMIX

écouter toutes les sonneries,
choisir parmi plusieurs versions
une sonnerie + dans la liste ci-
contre est disponible en plusieurs
ersions) et les télécharger:
EL> 08997 00997
WEB> www.persomobiles.fr
ALERTES SMS (MINIS)

ne sonnerie signalée par M
xiste aussi en version trés
courte, idéale pour une alerte
- SMS! TEL> 08 997 00 997
10095 QUALITE |
os sonneries sont automati-

- RAP, RNB

3 Bonnie and Clyde....m55305
13 fout la merde

4.

RECHERCHER
Nous avons plus de 5000
sonneries! Si vous n‘avez
pas trouvé la votre dans
cette page, cherchez-la
dans notré catalogue!
Recherche par nom:
TEL> 08997 00 997
SMs» PartieDuTitre au 81111.
Ex. PAR au 81111 pour Le Parrain
Recherche par theme:
Chaque theme a un code
signalé dans la liste, vous pou-
vez I'utiliser pour rechercher
une sonnerie dans un théme.
450 Reggae! 1563
TEL> 08 997 00 997
sMs» CodeTheme au 81111.
Ex. 1563 au 81111 pour Reggae

My boo....

No more drama.
Noble art.
N°10

...55606
53553

Obsession si es amor...
Oye mi canto..
PLM.P

Parle-mo

Petit frere.

Pom pom pom
Pour ceux

Real slim shady.
Reviens dans ma vi
Sales gosses..
Sans (re)péres.
Sexy pour moi
Showbiz

Shut up..

Si loin de vous.

M+ NEW 52543

Soldiers it s

Sous 'oeil de I'ange .mnew 52550
Stan... :
Steamy ni:

still

Superstar

The next episode.

Trop fresh....

U remind m

Et si tu n'existais pas. Mm52587
Eternellement

ah 3
Zone internationale...xer52331
#4380 Rap!.. 1554
» POP, ROCK
A chi mi dice
Aeroplane...

ccverneNEW 52549
Besame Mucho (verswn rock)m NEW 52562
Billie Jean

Bring me to life
Californicatio
Citroén C3 (20
Close to me.
Cocaine

Come as you ar:
Cry me a river...
Do somethin'.

Enjoy the silenc

Enjoy the silence (LP remix)....52250
Enter sandman 35!
Everytime... 5.

Get the party started M+ NeW 56065
Going under

Master of puppe’ s..

Mein Teil
Misunderstood

My prerogative

New born...

Nothing else matters.....54135
Orange, Cest mieux de se voir (2005) new 52602
Orchestra

53795

Paint it black........
Protége-moi

Rape me..

Rock around the clock......

POP, ROCK (suite)
Seven nation army. 543
She will be loved

Smells like teens spirit.

Smoke on the water ..m55427
Smooth crimal.........
Someone only we knoy
Something in the way
Special K

St Anger-...
Stairway to heaven
Sussudi

Sweet home Alabama.....

The call of Ktulu.......

The final countdown......

The Reason...

The unforgiven

This love. 4

Toxic.

Welcome to my truth mew52575
What you're waiting for...new 52433
You had mi :
Zombie

#730 Pop

#60 Rock'n rolll.

» ROCK FRANCAIS
A I'envers & I'endroit ......55676

.54144
.52326

Ca c'est vraiment toi

Cargo de nuit
Clandestino...

Contact......

Dans un verre a ballon.....52012
Derniére danse.......m54382
Jai demandé a la lune..m56096
J'sais pas danser...muew 52570
J'veux du soleil.............53019
Je cours i

Jeune et con
L'aventurier..
Lambé an dro.

VARIETES (su:te)
California

Cette année
Chanter qu‘on les aime
D'un piano a l'autre.
Déconnecter....
Déracinée.
Désenchantée..
Don Juan-Changermuen 52553
Dragostea din tei

Elle danse seule

= 6396
-.52265
NeW 52372
+New 52566
—..NEW 52546

Et I'on y peut rien

Et puls la terre....

Etre a la hauteur......

Etre une femme...Muen 52582

(Graal-Tous les secrets du mondema new 52580
Hymne a I'amour

Il suffira d'un signe.......55095
Isabelle a les yeux bleus.....55574
J'ai encore révé d'elle......55615
J'aurais voulu &tre un artiste... New 56110
J'avais quelqu'un.....

Je I'aime a mourir

Je m'envole.....

Je marche seul

Je n'ai pas chang

Je ne sais pas son nom.

Je te promets....

Je vais t'aimer..

Je viens du Sud

Je voudrais que tu me consoles.....52280
L'aigle noir +55690

229 Can you feel it

DANCE (suite)
54759

RAIT (suite)

Didi +56698

Délirio
Despre Tine.

El Salam Alaikoum......53679

Dragostea din tef......
Drop the pressure.muaw52590
Enola Gay

Follow ma...

Four to the floor..m+52116
Galvanize

Give me the night.

Summer Jam 2003.
Sweet dreams..

The World is mine......xew 52560
You are the one 2004 ..xew 52536
#360 Dance!

50 Disco! .

» ZOUK, REGGAE
1er gaou M 56485

L'amour qu'il faut.muew52577
L'envie d'aimer.

L'homme de farandole..new 52330
L'orange. 53333

Le vent nous portera.
Mala Vida......ccc.
Si c'est bon comme ¢
Tomber la chemise.
Tout le bonheur du monde...new 52469
Un autre monde
éour en France

180 Rock Frangais.

» HARD ROCK

Black hole sun....
Breaking the habit.....

Frantic

La beuze-Le frunkp..m+55210
La chanteuse de bal......52375
La fille du coupeur de joints......55803
La Maritza ..52260
La riviere de notre enfance.m+52329
La solitudine... +54489 F
Laissez-moi danser...m + 54260
Le monde est stone.+new55165
Le petit bonhomme en mousse...v 55629
Le poulailler....

Le prélude de Bach

Les gargons de mon quartier.mnew 52556
Les lacs du Connemara...+ 55331
Les rois du monde......56512
Les rois mages ..56811
Les uns contre les autres..new 55166
Ma liberté de penser....m54315
Ma philosophie.m+xex52369
Ma révolution..

From the inside

Hard as a rock

Hell bells

Highway to hell

1 MISS YOU .o 52043
| was made for loving you....54984
In the end :

In too dee

Mobscene...

Numb/Encore B
People = shit.. MIEN52573
Personal Jesus.. 52184
Somewhere | belong...m54222
This is the new shit......53174
Thunderstruck ..... 54393
TNT.

Vermilion part 1..mnxw52576
Ya'll want a smqle 53913
#80 Hard Rock! 1543
» VARIETES
3éme sexe ..

A 20 ans.....

A nos actes manqués.
Adieu jolie Candy..
Adieu Monsieur le Professeur.
Afrique adieu..
Aimer...

Ainsi soi

Alexandrie Alexandra
Allumer le feu..
Alors regarde.
Ameno...

Au café des délice:
Au paradis... -MNEW 52583

.54461
55310
.54275
.53786
52477
.55326
53447
.54566
56222

..NEW 52598
MNEw 52592
...NEW 52509
.55579

Besoin de vous.
C'est de I'or.
C'est dingue
C'est toi que je t'aime.

Mlstral 'gagnant...m+54200
Mon amant de St-Jean....55545

Mourir demain

Murmures.

Noél interdit.......

On n'a pas tous les jours 20 ans.....

Pourvu qu'elles soient douces.....
Prendre un enfant par la mai

Puisque tu pars..

Quand ils sont 1a

Que je t'aime.

Rodeo.......

Sang pour san:

Sans contrefacol

Si demain... (Turn around)....

Si seulement je pouvais lui manquer.....53839
Song of the storm....new52548
SOS d'un terrien en détresse .. uew 52537
Spartacus,le gladiateur-Va dire 3 Rome.... 52295
Stach stach 56064
Starmania-. -New 53584
Tant pis. St D3335
Tes états d'ame Eric...uw52510
Tous les cris, les .0.5......+53693

Une belle journée......56095.

Vivo per lei..

Vivre pour le meilleu

#910 Variétés!..

#20 Comédies musicales! 1574
#20 Humour!._.

» DANCE, ELECTRO
American lif

Bailando .....

Boom boom boom....w 52483
Born to be alive.........56152
Break 4 love NEW52524
Break my stri

California Dreamin'.....

Call on me...........

Alice, ca glisse. . 55608
Ami Oh 52054

Wahrane wahran
Ya rayah

> CLASSIQUE JAZZ
5eéme Symphonl 56879

Desafinado

In the mood...

Jésus, que ma joie demeur

La flate enchanté

La lettre a élise.

La marche Turque

Lo le canto pert te.. 52507

Rigolletto-La donna e mobil

Take five

The girl from Ipanema

#40 Classique

450 Jazz!

» CINE,

1492, Christophe Colomb....+56090
3

9semaines 17-You can leave your hat on.... 54503
Ala poursuite d‘Octobre Rouge....55857
Agence tous risques ..M + 56826
Albator.

Alias...

An vle an gyal ..52194
Ba moin an ti bo.

Buffalo Soldier

Could you be loved

Donne moi ton number....
Flamme........

Get up stand up

Hello Carol

Ally Mc Beal

Amélie Poulain......m+56633

Amicalement votre..m+ 56603
.m56851

Apccalypse nw{hevaumeedesWalkyn 56489

Arizona Dream K

Arnold et Willy

L'hymne de nos campagnes..+ 56360
La derniére danse..m+52093
La réalité....

Laisse parler les gens M+54553
Mon soleil.... 4

No woman no cry

Sortez-les...
Tchenbé nou.

Vasy Franky (Fruit de la passion). M+56053
Zou\élg SZeSeI Medikaman Nou 303

#10 Skal......
#20 Worid!

Bibi p

Bodyguard H will always love yo £
Borsalino... s
Braveheart.

Buena Vista Sodal Club-Chan Chan ..+ 56186

Capitaine Flam
Chapi Chapo.
Chalie f es s dedames (h
Charmed.

Coup de foudre a Bollyw
Cowboy bebop.....
Dallas.

> RAGGA. DANCE HALL

Pon de river, pon de bank .new52493
Pull up........ ..53972
Ragga strlng
Trahison...
52195
..NEW 52499
L1535
» ITALIE, LATINO
(Choopeta) Viamae eu quero...52097
Brazil...... ...56808
Enamorame.
Faz tempo......
Obsession ...
Sara perche ti amo.....
Se bastasse una bella cansone ... 53651
Sientelo.... 53925

Dead Zone..

Dirty Dancing-Time of my lifem + 53713
Dragon Ball GT..m+54343
Dragon Ball Z .5
Evangelion.

Fantomas.

Frére des ours-On my way..53423
Frida-Burn it blue..muew 52594
Frida-La Bruja.......

Furyo.....
George de la jungle
Ghost in the shell .

Ghostbusters-SOS fantomes..56263
Gladiator (1992)-We will rock you ....53430
Goldorak, go !.

Goldorak, le grand.
Goldorak-La haut, 1a haut....+ 56654
Grease.. +56754
Great Teachel ...56029
Halloween M54000
Happy Days

Ti amo... ..M 55568
Una storia |mportante +52457
#60 Latin! 1579
#20 Italie!

» RAI, ORIENTAL

A vava inouva.

Abdel Kader

Alabina..

Baida mon amour .
Batwans Beek ...

BRUITAGES HIFI

Cri d'Alien
Cri de Tarzan

] NeEW 66112

Voix "Appel a toutes les unités".66098
Voix "C'est mon portable qui

TELECHARGER Rl
explications a droite!
ECOUTER, + DE CHOIX

Boite a bééééh...
Boite & meeeeuh
Bruits érotiques..

Choisissez votre bruitage (et sa ver- Bruits de bouche....

sion) dans notre catalogue et faites- hant “Clest la lutte flnale I
Chant "Le télephone pleure”

en votre sonnerie!
TEL> 08997 00997
WEB> www.persomobiles.fr

Aboiement chien...
Actualités années 30

(parodie)....

Cris de torture
Délire chinois.
Fantomes.
Fou rire.....

Pet...
flette" ...

US Police "Hands up"”

Vieux klaxon

“Euh... désolé, la tarti-

NEW66118

Pets
Rire démoniaque
Rots.

66014
New 66114
66016

Serpentin (langue de belle

Voix de supermarché
Vomissements
Youyous arabes

Voix "Allo ! Ici la gendarmerie
Voix "Allo" en éch

sonne ?" ..

Voix "C'est pas moi m'sieur |'agen
Voix "C'est
Voix "Décroche, a
Voix "Décroche, sinon j'te fais
bouffer la neige" .

Voix "Espéce de p'tit con !"66045
Voix "Hasta la vista, baby"
Voix "Inch allah”...

Voix "J'te kiffe grave"”
Voix "Mais foutez moi la paix !".66094

Hawai police d'éta

Hellsing...

1l était une fois dans I'ouest.

1l était une fois en amérique......
Iznogoud

Jackass.........
James Bond-GoldenEye ..56265
James Bond-Meurs un autre jour..55916
James Bond-Theme.m +56639
Jayee et les conquérants de [a lumidre ... 54900

" CINE, TV (suite)

Jeanne et Serge

CINE, TV (sulte)

Taxi 2-Lettre ouvert
Taxi 3.

Kill Bill-Don't make me misunderstood.
Kill Bill-Twisted Nerve

L'ile aux enfants-Casimir....
L'Inspecteur Gadget...m56733
La 7eme compagnie.m+53023
La beuze-99 Luftballons.

La cité de la peur-La carioc
La famille Adams..

Terminator 2-Le jugement dernierma + 56755 |
Terminator 3¢ soulévement des machines.... 54903

Titanic-My heart will go on.ma + 56742
Tom Sawyer. +55963
Top Gun-Take my breath away ™ 56890
Toy Story

Troie (Troy)-| Remember
Wonder woman

X-Files...

Xena la guerriér
xXx-Feuer frei

La marche de I'empereurmnew 52555

La panthére rose..

La petite maison dans la prail

La petite siréne-Partir [a-bas .new 52517
La petite siréne-Sous 'océan...new 52518
La soupe aux choux m+56040
La vérité si je men: .54472
Lady Oscar-..

le bon, la brute et le truan

Le chateau dans le ciel.

Le clan des siciliens

Le dernier samourai......5.

Le flc de Beverly Hills-Axel F.m +56076
Le gendarme de St Tropez-Thémema + 56073

Le grand blond avec une chaussure noire.+ 56038
Le livre de la jungle.....nen 52491
Le Manége Enchanté+xew53025
Le masque de Zorro......

Le Parrain

Le pére noél est une ordure-Desti

Le pont de la riviére Kwai...new 56005
Le Roi Lion. 6261
Le seigneur des anneaux [FThéme..+ 55065
Le seigneur des anneaux-Théme ...53487
Le voyage de Chihiro.....56191 »
Les 101 Dalmatiens.....new 52520

Les 1 commandements-Comme des connards . 53466
Les 4.400.. New 52604
Les Aristochat: New52508
Les aventures de Rabbi Jacob.m + 56272
Les brigades du tigre.....56821
Les bronzés font du s +56948

s bronzés font du kiQuandt revenise 2.

Les Bronzés-Darla Dirladada.

Les chevaliers du Zodiaque....56983
Les choristes.

Les mystérieuses cités d'o
Les Schtroumpfs
Les Simpsons
Les tétes bralées.
Les tontons flingueurs
Love Story..

Mac Gyver.

Matrix Reloaded-Furious Angel
Matrix-Clubbed to death.
Matrix-Wake u

Maya l'abeille

Midnight Expres

Mission Cléopatr

Mission Impossibl -Theme film

Mission Impossible 2-Théme film....54046

#10 Bollywood!

» PUBLICITES

Areva 2004-Funky Town.+56200
Banque Populaire-Free..m56107
Bouygues Télécom (2004

Chanel n°5 (2004).....xw52532
Citroén C4 (2004)-The magnificent seven.... 52455
Coca Cola Vanille-Day-O m+54464 |

Groupama (Le Bacwver the rainbo
Heineken-Every kind of people :

Levi's 2002-Sarabande suite n°9....
Nescafé-Colegiala

Nutella 2003-Glorious.
Orange-Communiquons plus..new 52528
Renault Espace (2004)....new 52530
Renault Scenic 2004.....52197
Royal Canin-Le Professionnel .m + 56039 |
Varta (2004)-Non stoj n52531

» PAILLARD, FETEs
Bali Balo M+56102
Il est vraiment phénoménal
J'ai la ... qui colle
Joyeux Anniversaire.

La digue du...

La petite huguett

Viens boire un petit coup a la maison.

# 10 Chansons paillardes! 1573
420 Fétes/Evénements!..1539

PERSONNALISEZ

ALCATEL BENQ BLACKBERRY

MOTOROLA NEC NOKIA PANASONIC
SHARP SIEMENS SONY/ERICSSON SPV TE

TEL>» 08997 00 99

» BRUITAGES
Pin Pom (Pompier)....M+56647
i é 54696 |

Mission Impossible-Théme série TV.n 56635 ¢

Moi, Renard.. NEW52603

Mon nom est personne....+ 56253

Mortal Komba

Muppet Show

Nicky Larson

Olive et Tol

Paris brile-t-i ?-Paris en colére. m52503

Philadelphi

Pirates des Caraibes u+54959

Pretty woman..

Princesse Mononoké

Pulp Fition-Girl, you'l be a woman soon....56350

Pulp Fiction-Misitlou.m + 56641

Pulp Fiction-You never can tell

Resident evil-Le film

Rocky I-Gonna fly now....53538

Rocky Il ?e of the tiger.m + 56718

Sex and the City..........56813

Sexe intentions Bittersweet symphony M 55494

Shrek

Six feet unde

Smallville-Save M

South Park

Spiderman-L‘araignée, 'araignée.
targate SG-1

Starsky & Hutch

66031
66033
qluoi c'bordel ?"...66089

lez, décroche I ....66035

66075 Voix

Voix "Nous zafons les moyen:
Voix "Ouvrez, police !

Voix "Qui c'est qu'a pété ?
Voix "Si ¢a se trouve, c'est mon
portable qui sonne !" 6
Voix "Ta mére 1" ...

Voix "Terminus, tout I'monde
descend” ..

66123
*Tu viens chez oim ?"xw66110

Voix "Wazzzzha ?".
Voix "Y a person qui répond ?
#120 H

persomobhlies’, un service

An Alarc'h
DEfilé dela garde républicaine.
From Galway to Dublin (irlande
M+ 56668

Hymne Etats Unis.

Hymne Israél-Hatikva ...+ 56670
Hymne Itali

Hymne La Marseillaise ..M+ 56660
Hymne Maro

Hymne Nice-Nissa la bell

Hymne Portugal..

Hymne Provence-Copa Santa..52395
L'internationale.....m+56951
Le chant des partisan

Marche de la [égion étrangér

Marie la Dondaine.

Tiens, voila du boudi

Tri Matelod

#60 Hymne

#10 Musiques rég

# 10 Musiques militaires!.. 1537 |

COMMENT

\TELECHARGER 7

Notez [a référence (Ex: 56072).
22 Passez commande, au choix:

|| TEL» 08 997 00 997 Choix “Vous

connaissez la référence”.

Commande en 2 SMS seule-
ment! Exemple: envoyez
56072 au 81122 pour Le Parrain.
MNITEL> 3617 PERSOMOBILES

| =3 Votre mobile regoit la son-

nerie ou l'image guelques
secondes plus tard!

022




FACILE lE JEU MOBILE /

wamhat

Légende: 8>Aucun apprentlssage plai-
sir immédiat assuré!

[=>Jouez a 2 en alternance => Jouez
a 2 mobiles (Bluetooth/InfraRouge)

» CASSE BRIQUES-
Block Breake
Block Breaker Deluxe .

| TELECHARGER Ko simple!

TEL> 08997 00997 Choix “Vous

connaissez la référence”.
+DINFOS + DIMAGES
Pour tout savoir sur un jeu (description,
actions possibles, photos d‘écran),
envoyez sa référence au 61111. Ex.: 44007
au 61111 pour tout savoir sur Ducati.
+DE TESTS

| TEST+référence au 61111, Ex. TEST44057

3% au 61111 pour le test de XIIl.

NT VOTRE MOBILE!
HANDSPRING LG MISTUBISHI
LIPS SAGEM SAMSUNG SENDO
ONICA MOVISTAR TELIT TOSHIBA

SMS» 81122

J Les jeux sont

+DEJEUX +DENEWS

- SPORT-
2004 Real Football»n
Epyx Summer Games 2004 s
Epyx Winter Games 2004 5.
Marcel Dessailly Pro Soccers
Midnight Billard
Pro Bowling...
Thierry Henry Pro Football «
Vans Skate & Slam feat. Geoff Rowley &5
Vijay Singh Pro Golf 2005 .
» AUTO F1 KART MOTO--
Ducati™ Extreme .

IHRA Drag Racing (Dragster)
Popeye Kart Racing s
Speed Devils® s

» SIMULATION

Notre catalogue comporte plus de 100

jeux! Pour recevoir la liste de tous les
jeux compatibles avec votre mobile,
envoyez le code du théme au 61111. Ex.
1445 au 61111 pour les jeux de Sport.
Pour la liste des nouveaux jeux,
envoyez JEUNEW au 61111.
COMPATIBILITE

compatibles avec
Bouygues, Orange et Sfr et |a plupart des
téléphones Java Alcatel, Lg, Motorola,

Zoo Tycoon™2 Moblle‘
Monopoly Tycoon i

Gulo’s Tale

Raygun McQuaid Critical Mass.
Rayman® 3 .

Sabrina I’Apprentie Sorciére
Vampire: Bloodlines

X e

Nokia, Panasonic, Sagem,

Siemens, Sharp, SonyEricsson... Vérifier )

‘la compatibilité avant de télécharger:

référence au 61111.
Ex: 44016 au 61111

c000a)

AC1:2004 Activision Inc AC2:2003 Activision Inc DU: 2004 Ducati GB: Gumball

3000 Ltd 2004 GL: Gameloft IF:2004 In-Fusio PA:2004 Paramount Pictures

MA: 2004 Marvel MC: 2004 Micosof Corporation YE:YEAR King Features Syndicate
Inc™ Heast holdings HA: 2004 Hasbro P: 2004 Comedy Patner CA 2004 StusioCarl

» ACTION (aventure
Prmce of Persia® ’Ame du Guerrier s
Prince of Persia®Les Sables du Temps
Blade Trinity™ s
Terminator™ I'm Back (the)

» ACTION (adresse
Dr Maboul™ i
It's Mr Pants™¢

~ ACTION (mflltrahon)
CaII of Duty™ s
Rainbow Six®:
Rainbow Six®: Urban Crisis :«
Rainbow Six® 3
Rainbow Six®
Splinter Cell®
Splinter Cell®: Extended Op:
Splinter Cell®: Pandora Tomorrow &..44040
» ACTION (missions)---
Banjo-Kazooie™aruntys Revenge:
Midtown Madness® 3 Mobile
South Park™:.....
True Crime: Streets of LA
» COMBAT - -
Nightmare Creatures
Shado Fighters......
- JEUX DE ROLE :
Elder Scrolls Travel Stormhold...44025
Might & Magicsa
» JEUX DE TIR (Shoot'em up)
Earth Invasion
Planet zero
Rail Rider
Siberian Strike™ I
Siberian Strike™ lI

41453

Cash Quest Roulette
Machine a sous

Quick Draw Video Poker
Riverboat Black Jack.

» JEUX DE SOCIETE
1000 et une lettres .
Chessmaster® c.
Gameloft Backgammon «
Gameloft Solitaire

MB Board Games
Puissance 4

| magistrale. Le top du top!

Tarot divinatoir

tions et tests de jeux vidéo depuis 10
ans a testé tous les jeux et donne son
avis, de © a ©000! Pour consulter le
test d'un jeu: envoyer TEST + Référence
au 61111. Ex: TEST44057 au 61111,

TesT #12 Prince of Persial: L'ame...
(Graphismes superbes, animation flu
excellents, ambiance sombre, action|
dynamique. On prend un plaisir fou &
marcher sur les murs et & débloguer les
pidges. Tout est orchestré de faconf™,

L'avis d'astaces’: 6600

S'occuper des animaux est jubilatoire, méme
quand il s'agit d'un z0o virtuel!

Interface simple et intuitive, ico- g

nes lisibles, des graphismes sym-

pas, des sons réussis. Plus fort;

que Tamagotchi, c'est clair!

avis dastuces*: 000

De nouvelles missions dan
encore plus beau, plus fun et]
plus interactif. Superbe version
inté%ralement en 3D disponible
sur les Sony Ericsson F500(i)
K500(1-K700(7)-2500!

L'ambiance de [a série est bien retranscrite, ['action;
st soutenue avec une flopée dej

couloirs labyrinthiques dont cer-

tains vous donneront du fil & retor-

dre. Mine de rien, elle a du boulot]

la petite sorciére Sabrinal

L'avis d'astuces*: 66

TEsT #16_Gameloft Solitaire

Une réussite, le fameux jeu de cartes, dans une
ambiance “Las Vegas™? Gagnez desfe

Dollars ou ?agnez le plus rapide-

ment en réalisant des suites de cou-

leur. Simple d'accés et prenant, cel

dassique est indémodable!

L'avis d'astuces*: 00

astuces, référence des astuces, solu-

Le jeu de strategxe verticale de MB enfin sur mobi-
le. Aussi bien les enfants que les g

W adutes seront séduits par la simpli-

ité de la prise en main et les par-

ties & chaque fois différentes! Et

e jouable 3 2... e luxe total!

L'avis d'astuces”: 660

TEST #18 Real Football 2004
Depuis le temps qu‘on attendait un excel lent
ljeu de foot sur mobile, on n'yEzy

croyait plus! L'action est présen-|

tée comme 4 la télé, les graphis

- {mes sont superbes et les actions|

~ |réalistes. On aime ou... on aime!

L'avis d'astuces*: 5000

TEST $¢19 Raymané 3

| Cette adaptation mobile de la version
console portable n‘a rien 3

lui envier. Graphismes fidé-

les & la série, prise en main

rapide, des niveaux variés.

Vous adorerez, point final!

L'avis d'astuces*: 00

n_:
|Graphismes de bonne facture, des armes et
des chefs de fin de niveau tou-|
jours plus impressionnants,
une animation dlassique, des
sons sympas et.... puis jouez-y!

Vous ne serez pas dégu!
L'avis d'astuces’ ooo

L'esprit du jeu -qui cartonne sur PC et
consoles- est restitué & mer-
veille, la gestion des 3 soldats|
est un pur régal et les mis,
. Conseil: prenez|
le sniper, C'est le plus vicieux!
|{L'avis d'astuces*: 0600
TEST #22 Ducati™ Extreme
Fans de moto -et les autres-, ce jeu
est fait pour vous:
beau, simple & manier,
une dizaine de circui
des motos & acheter...
du pur bonheur!
L’av:s d" astuceS' 000

‘3;-:

34127 |+ e DrApeax

38817 |+ O CHEVAUX
138817 Il_SMS> DRAPEAUX au 81122

SMS> CHEVAUX au 81122

38812 +0E D

JAUPHINS
SMS> DAUPHINS au 81122

,‘. 1 <
38276 +DEMOTO$‘ 138885] +DE VOITURES 4915 +OE.
SHs> MOTOS au 81122 $M5> VO!TURESau 81122 SMS)TUNING au 81122 \[SHS> SYMBOLES au 122

Pourtélecharger un Iogo eny
- M L : ajoutant un effet, envoyez:
SR Typekffet+Réf au 81122
Ex: ROTATION34193 au 81122 TEL> 0899702001
Fonctionne avec tous nos logos couleur.

"P‘ Si une image M

V‘ RETZZ2Z122Z238 Toutes les explications au
centre de cette page. + D'images, + D'animations:

oo Bl LOGO au 81122 WEB> Wi persomobi-
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ey,

courrler

Ow we peut pas plaive & tout le monde!

Certains lecteurs tétus
n’ont de cesse de critiquer
le magazine sans émettre un
v avis constructif. C’est bien
dommage. Heureusement, d’autres nous

font part de leurs envies, argumentent leurs
propos, témoignent leur enthousiasme... Voila
qui nous permet de progresser ! Que ceux-ci
continuent, sur papier ou dans les forums de

L lettre Au wmoals

LES GRECS ONT
LA FRITE

Ce qui est bien, c’est de savoir que vous avez des
convictions, des vraies. Le genre qui vous tord
les tripes quand il
faut monter au
créneau. Notre ami
Ferhat n’a pas
hésité a laisser
crier son ceeur a y
propos des kebabs, o

en référence au débat (« Etes-vous plutdt
sandwich grec ou pizza quatre fromages? »)
lancé le mois dernier. Démonstration.

Je défends corps et ame le sandwich grec. Pourquoi?
Quatre euros pour un repas a base de viande, de salade,
de tomates et d’oignons accompagné de frites, ca n’a
peut-étre pas la classe, mais au moins ca cale. Et cest
plus sain qu’un McDalle! Le plus gros avantage comparé

~aune pizza, Cest l'haleine: ingurgiter une quatre

fromages revient a puer de [a bouche pendant des jours.
Cela signifie divorcer, étre banni par ses amis... Alors, s'il
vous plait, pour vivre dans un monde meilleur, pour ne
pas polluer votre entourage, évitez les pizzas quatre
fromages ! Sinon je vous remercie d’avoir publié mon
perso GTA « Jason » dans le dernier numéro. J'ai une
faveur a vous demander : étant un fan absolu de la saga
GTA, ol puis-je trouver des objets collector?

Comme ca fait bien du plaisir de lire des gens
comme toi! Des personnes avec un point de vue
cohérent, qui en ont une grosse paire dans le
calbute... Trop classe! OK, la on argumente sur la
différence de goiit entre une quatre fromages et
un kébab. Mais tu nous as convaincus. Es-tu aussi
virulent et enflammé lorsqu’il s’agit de sujet
plus sérieux (comme ’extermination des lapins-
tigres en Tanzanie moyen-orientale)? Nous
Pespérons. Concernant les goodies GTA, nous ne
pouvons que te souhaiter bonne chance: ils sont
quasiment introuvables! Sur le Net, peut-étre?

. CONSOLES+ / MARS 2005
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notre site internet Consolesplus.fr - ca y est, il
existe! Il y a quelque temps, nous vous
demandions de réagir a la guerre annoncée

DS vs PSP. Vos courriers laissent entendre que
vous étes nombreux a ne pas savoir laquelle
choisir. C’est pourquoi nous ne manquerons pas
de vous aiguiller, le mois prochain, au travers
d’un dossier complet. Concernant la date de
sortie européenne de la PSP, les rumeurs vont
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PAS CONTENT

Parce que la liberté d’expression est un droit
sacré, nous donnons l'occasion a des lecteurs
mécontents de s’exprimer. Quentin n’est pas
jouasse, ¢a non! Explications.

Votre magazine change, et pas forcément dans le bon
sens... Le trombino, les kékés et tout... ¢'était familial,
¢’était un délire. Quand je lie les anciens Consoles+,
¢’était plus convivial, disons. Vous essayez de nous faire
acheter une combinaison de Sam Fisher ou des livres
comme LAnnée du jeu vidéo 2004 (que j’ai acquis)... Cest
super ennuyeux ! je suis un grand passionné de jeux,
connaissant la biographie de Shigeru Miyamoto
quasiment par cceur. Or ce bouquin sur lhistoire du jeu
vidéo a des effets soporifiques. Vous auriez pu prévenir
quand méme ! équipe a changé, Consoles+ également.
Ca m’a rien de mauvais, mais, par pitié, ne brossez pas
les éditeurs dans le sens du poil !

Salut vieux. Si tu es aussi bon sur les bios de
créateurs de jeun, libre a toi d’écrire un bouquin.
Une majorité de joueurs ne sont pas aussi calés
que toi. C’est pourquoi, nous avons parlé de
I’Année du jeu vidéo. Ce bouquin est Poccasion
pour beaucoup d’apprendre sur ces héros de
Pombre. Et puis, s’il permet de s’endormir
comme un bébé, sans avoir recours a une
infusion insipide, ce sera une aubaine pour
certains. Autant profiter de ce double emploi.
Concernant notre nouvelle formule, sache qu’elle
survient aprés des années de bons et loyaux
services. En treize ans d’existence, Consoles+ a
vieilli, pour le meilleur comme pour le pire.
Redonner du souffle a ce titre, le plus ancien et
le plus connu du marché, s’imposait. C’est
aujourd’hui chose faite. Mais la victoire est loin
d’étre acquise : nous comptons sur vous et vos
suggestions pour y parvenir.

A bon entendeur.

GOOD VIBES

César (trop classe comme prénom !), fidéle
lecteur, nous pose trois petites questions.

Tout d’abord, je veux dire que votre mag. est génial et
que je suis (contrairement a certains) trés satisfait de

bon train. Début juin, fin awril, fin mars...
A Pheure oii nous écrivons ces lignes, nous ne
savons rien. Nul doute cependant que Sony
prépare activement le lancement de sa console.
En attendant, voici les débats du mois:
1/ 614: vraie révolution ou simple évolution?
2/ le sexe dans les jeux vidéo (cf. Larry et
Playboy): trop cool ou totalement déplacé?

Lo véAachHon

votre nouvelle formule. Selon moi, elle est tres
compléte comparée a ancienne (qui était trés bien
aussi). Mes questions.

1/ Jai lu votre reportage sur Cold Fear, le survival-horror
maritime. Moi qui suis fan des survival-horror, me
conseillez-vous ce jeu?

2/ La nouvelle Nintendo DS ne me semble pas
excessivement chére pour une bécane de sa trempe.
Qu’en pensez-vous?

3/ Je posséde une GameCube et une Xbox. |'ai entendu,
comme tout le monde, des remarques de nombreux
joueurs(euses) disant que la GC serait pour les moins de
7 ans et la Xbox pour les plus de 18 ans. Je pousse donc
un petit coup de gueule, car je ne suis pas d'accord !
Ave, jeune homme.

1/ A priori, oui. Jette-toi sur la preview de Cold
Fear dans ce numéro. Bien que Cony n’ait pas été
emballé par la version que nous avons
récupérée, il admet que le jeu n’est pas dénué
de qualités. Pour te forger un avis ferme et
définitif, attends le test.

2/ Cest vrai que la DS n’est pas trés chére. Qui
s’en plaindrait ? Sans compter que la qualité des
softs est au rendez-vous! Reste que la PSP est
trés prometteuse également... mais réservée aux
nantis: a 250 dollars la console portable (nous
ne connaissons pas le prix en euros, Sony
n’ayant rien dévoilé a ce jour), ’'en connais plus
d’un qui hésiteront avant de mettre la main au
portefeuille.

3/ Avec la sortie, en exclusivité, de Resident Evil §
sur GameCube, qui oserait encore affirmer que
cette console est réservé aux trolls de gans?

A contrario, on trouve sur Xbox des jeux comme
Blinx qui sont avant tout destinés a un public
jeune. Peut-étre 'image adulte de cette console
tient-elle a la quantité de FPS qu’elle accueille...

Ecrivez-nous !
Consoles+ Courrier des lecteurs
43, rue du Colonel-Pierre-Avia

75754 Paris Cedex 15
consolesplus@emapfrance.com
www.consolesplus.fr




Des sensations uniques Des courses déjantées Des adversaires dans
grace a la seule version 3D jusqu’a 4 joueurs le monde entier
de SSX sur console portable. via Bluetooth™®, sur N-Gage Arena.

LA console de poche pour jouer sans fil a plusieurs

n-gage.com

anyone ;
anywhere

* Ol tu veux qui tu veux. © 2005 Nokia. Tous droits réservés. Nokia, N-Gage, N-Gage QD et N-Gage Arena sont des marques déposées de Nokia Corporation. SSX Out of Bounds © 2004 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, EA SPORTS, le logo EA SPORTS, EA SPORTS BIG, le logo EA SPORTS BIG et
SSX sont des marques commerdiales ou des marques déposées de Hectronic Arts Inc aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays. Tous droits réservés. Toues les autres marques appartiennent a leurs propriétaires respectifs. (1) La marque commerdale Bluetooth appartient au GIS Bluetooth Inc®.
La disponibilité de la technologie sans fil Bluetooth peut varier selon les pays et les produits Bluetooth ne sont pas admis partout. Veuillez vérifier auprés de votre opérateur et/ou de votre fournisseur d’acess, Photos et document non contractuels. RC Nanterre B 330 742 784 - GREY



courrier ¢

MELANGE DES GENRES

Tarzan (super, le pseudo ) nous envoie un petit mail
sympathique oii il est question de roller et de baston.
Cest parti!

J'aimerais savoir si un bon jeu de roller est prévu sur PS2. |'adore
le skate mais, pratiquant le roller, adorerais me divertir grace a
un bon jeu bien foutu avec un pur gameplay. Pas un plagiat de
Tony Hawk avec des rollers a la place du skate, hein? Je
m’adresse donc aux éditeurs: pensez a moi (et je ne dois pas
étre seul dans ce cas)!

J'ai craqué sur Def Jam Fight for NY, mais j'écoute plus de métal
que de rap. J'ai pensé a un concept de jeu, cross-over entre Def
Jam et Lunivers de divers groupes de métal comme Metallica.
Ce serait jouissif de voir se friter Sean Paul (rap) et Corey Taylor
(chanteur du groupe Slipknot). Des stages se dérouleraient sur
une scéne de concert ot lon pourrait balancer son adversaire
dans la fosse... Voila. En espérant que vous publierez un de vos
plus fideles lecteurs: je vous lis depuis le numéro dix !

Ami de la jungle urbaine, nous exaucons ton souhait
avec le secret espoir que tu sois entendu. Les jeux de
roller sont plutét rares sur consoles. Il y a quelques
années, Jet Set Radio, 'un des premiers softs tout en
cel-shading, sorti sur Dreamcast, puis sur Xbox, avait fait
forte impression. Agressive Inline, édité par Acclaim,
t'avait peut-étre tapé dans Pceil également. Ce serait
dommage de s’arréter en si bon chemin...

Au sujet de ton délire de baston-rap-métal, aprés tout
pourquoi pas. Il n’y a pas de mal a se faire plaisir et a
fantasmer un peu. La encore, avis aux amateurs.

PLANNING DES SORTIES

Cidessous, Ia [iste des jeux a venir, pour ne rien rater et gérer ses dépenses au mieux.

JEUX SORTIE SUPPORTS
Brothers in Arms mars PS2/Xbox
Castlevania automne DS
Champions of Norrath 2 printemps PS2
Cold Fear mars PS2/Xbox
Devil May Cry 3 printemps PS2
Enthusia été PS2

Far Cry Instinct printemps PS2/Xbox
Forza Motorsport printemps Xbox
Midnight Club - Dub Edition printemps PS2/Xbox
Moto GP 4 mars PS2
Moto GP UTR3 mars Xbox
Pariah printemps Xbox
Snowblind printemps PS2/Xbox
Splinter Cell - Chaos Theory mars PS2/Xbox/GC
Star Wars - Episode i mal PS2/Xbox/GC
Starfox 2 printemps GC
Starcraft Ghost 2005 PS2/Xbox/GC
Stolen mars PS2/Xbox
The Bard’s Tale printemps PS2/Xbox
The Punisher printemps PS2/Xbox
Unreal Championship 2 printemps Xbox

WWW.CONSOLESPLUS.FR

Le sondage

Votez pour défendre vos opinions.

Depuis le temps que
vous le réclamez,
ConsolesPlus.fr est enfin [a!
Tous a vos claviers: le site
officiel de votre magazine
n’attend plus que vous. En plus
de relayer l'information

- X (" Devil May Cry 3
présente dans le magazine, OB
ConsolesPlus.fr se veut un lieu [aELIEEE
d’échanges privilégié ou la
libre expression est de mise
(attention tout de méme aux

" Resident Evil 4

Billet d’humeur

Chaque semaine, un avis
éclairé sur les tendances du

moment.

Les vidéos

Yous étes des dizaines -

H-gef— et dizaines & lavoir

’ réclamé, cest chose _
faite | Le site Intemet de _

Consoles + ouwre ses portes aujourdhui. Il a pour
Votez! but de devenir un lieu d'échange entre les lecteurs ~

ass... La suite

dérapages!).

Faites partager vos points de
vue, vos envies et votre
passion pour le jeu vidéo!

Des concours viendront
ponctuellement animer.
Alors pour ceux qui veulent
gagner des lots sympathiques,
vous savez ce qu'il vous reste
a faire.
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Grand jeu ey

Concours

Pseudo |

Pass

Les meilleures séquences
vidéo du moment
(trailers, publicites, etc.)

La communauté
Inscrivez-vous et
participez aux forums.

Le sommaire du magazine
Pour ne rien louper de
votre magazine prefére.

le top 10 ‘
Elisez et commentez les
jeux du mois.
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Par Julien

24 mars

> action
> PS2
> 1 joueur
> adulte

décupler la dimension

« furieuse » de l'aventure.
Energuméne 3 la limite du
sale (beau) gosse, Dante
tranche, découpe, pulvérise,
extermine la vermine avec
rage et classe. Les nouveautés
dans Uhistoire ? Le choix du

d’apprentissage, hi

mettre en valeur [a montée
en puissance du personnage.
Avec le Gunslinger, on fait
parler la poudre en maitrisant
a 'extréme le langage du
flingue. Ceux qui préferent le

ontact un rien plus viril,

- l'apprentissage du

er donne l'occasion

fournit aux esthétes la
possibilité de se concentrer
sur la rapidité, avec des effets
a la Matrix comme des
courses sur les murs, voire

¥
d’l&fbiles téléportal
le dos de I'adve

plus dévastateurs font
désormais grimper une jauge
de satisfaction | Variez les faits
d’armes et vous obtiendrez
des notes pour booster le
potentiel de vos armes ou de
vos techniques de combat.
Autre détail d’importance, en
tapotant la touche R3, il est
enfin possible de £
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Aprés un deuxiéme épisode décevant, qui avait laissé les fans perplexes, Capcom n'avait pas le droit a U'erreur.
De passage a Paris, Tsuyoshi Tanaka, jeune et talentueux producteur de DMC3, a répondu a nos questions et
a7~ | calmé toutes nos inquiétudes - ouf!

D’oli est venue l'idée de centrer DMC3 sur la jeunesse de Dante ?

= - Aprés DMC2, nous avons beaucoup discuté de la suite a donner a la série, pour la relancer. Parmi les idées retenues, le fait

d incarner Dante avant Pouverture de I'agence « Devil May Cry » m’a beaucoup plu. Avec cette prequelle, nous avons renforcé le charisme du
héros, nous lui avons donné davantage de profondeur. Uaccent a été mis sur son c6té « jeune insouciant plein d’enthousiasme », sur son
caractére « crazy ». Une bonne occasion aussi d’explorer son passé sombre...

« Crazy » (fou, frappé...) serait le mot-clé de cet épisode ?

Oui. Dans DMC 1 & 2, Dante est plutét sage et sérieux. Dans DMC3, il délire complétement. Nous sommes passés de I’Anglais flegmatique
a Américain frimeur et extraverti. La thématique du jeu se résume ainsi: « crazy action ». Le joueur et le héros versent dans la folie,
tant au niveau des combos que des possibilités dans le gameplay. Dante va jusqu’a se battre avec une guitare en jouant du heavy metal
en méme temps. (Rires...)

Q)

Quelle est la principale différence avec ses prédécesseurs ?

DMC3 a été concu pour étre customisable. Dante aura le choix entre plusieurs styles de combat pour des
expériences de jeu différentes. 'amateur d’armes blanches choisira Swordmaster, quand Gunslinger
plaira davantage a ceux qui ont la gachette facile. Chez Capcom, le style Royal Guard, reprenant
I’essentiel des mouvements de Street Fighter et d’autres jeux de combat maison, est le plus populaire.
Personnellement, je préfére jouer en Trickster, qui offre pas mal de possibilités dans les déplacements,
comme marcher sur les murs, se téléporter, etc. De plus, chaque technique de combat est évolutive et on
en maitrise deux maximum par partie. Si bien qu’il faudra terminer I'aventure plusieurs fois pour profiter
de toutes au maximum de leur potentiel.

Un quatriéme épisode est-il prévu?

Pour moi qui ai aussi travaillé sur DMC2, DMC3 sera le dernier. |’ai tout donné et j’en suis satisfait. On est
parvenus au summum du jeu d’action sur PlayStation 2, je crois.

Au fait, Virgile, Dante... Franchement, que vient faire la Divine Comédie dans DMC?

(Rires...) Shinji Mikami, ’homme a Uorigine de la série, a le premier eu l'idée de faire référence a l'ceuvre
de Dante. Avec le temps, nous nous en sommes beaucoup éloignés... Pour le meilleur, naturellement.
Propos recueillis par Kamui

_infernale. Les deux se

“# détestent et feront tout pour
faire couler le sang de la
lignée... Une volonté morbide
partagée par la fatale Lady,
une killeuse aux yeux
valronsllon by

sexy): « fatq <
de D etl
en en

Méme en niveau normal, les

premiers boss se révéleront dignes des frangm

particulierement retors. Et le Wachowski a tire-larigot et

simple bourrinage risque bien dialogues bien piquants de parler d’Arkham,

de vous envoyer rapidement agrémenteront votre périple personnage énigmatique

ad patres. Oui, aussi chic et choc. Idéal pour faire agissant dans 'ombre de

surprenant que cela paraisse, connaissance avec les Virgil. Que sait-il ? que veut-il ?

dans ce deluge de feu et de protagonistes de cette Il est encore trop tot pour

flammes, un minimum de aventure au déroulement plus ' tout révéler... Quoi qu’il en Devil May Cry 3. Cramponne-
stratégie est requis. Vos complexe qu’il n’y parait. soit, a I’heure de tirer sa toi, Dante, le Jugement
pouces vous diront merci ! Ainsi, face a Dante, le jeune révérence, a quelques dernier, concomitamment
Rajeuni pour les besoins de la chien fou, vous retrouverez semaines de la sortie, une avec ton retour en grace, sont
« préquelle », Dante ne Virgil, son frére d’une noirceur : odeur de soufre plane sur prévus le mois prochain !
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apon, an de grace 1979.
Il était une fois un
sympathique cadre
dynamique nommé Kenzo
Tsujimoto. L'idée qui lui trotte
dans la téte, a la limite de
’obsession, est la création
d’une société spécialisée dans
la fabrication et la
distribution de jeux
électroniques. Alléluia,
Capcom (pour « capsule » et
« computer ») est né !
Implantée a Osaka, la
compagnie fait vite parler
d’elle grace a une série de
bornes d’arcade assez

« imparables ». En 1984 sort
le shoot Vulgus. De piétre

i
1
]
]
1
]
]
i
¥
i
]
]
1
i
¥
]
i
i
]
]
1
11
]
1
1
1
]
1
H
i
]
3
i
L]
H
]
i
1
]
[
t
]
i
i
¥
1

S’ensuivent quantité de
monuments du jeu vidéo
comme Ghosts’ n’ Goblins,

i+ 1941, Final Fight, Strider, Son

Son, Willow ou encore
Captain Commando. De quoi

! marquer des générations de

joueurs et les rendre
nostalgiques de cette époque.
LA MARCHE DE EMPEREUR

' Mais Capcom explose

véritablement en 1987 avec la
sortie de Street Fighter en
arcade et de Mega Man sur

i Nes. La success story prend

forme, pour le plus grand
plaisir de millions de fans a
travers le monde.

Depuis la fin des années 80,
I’éditeur cumule les hits avec
frénésie. Tres tot, le gentil

! héros Mega Man devient la

mascotte de la marque, un
porte-drapeau qui figure sur
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chaque document officiel. En
1991, Street Fighter Il sur
Super Nintendo marque un
tournant dans Uhistoire du jeu
vidéo. Capcom en profite pour
passer en mode « rentabilité
maximale » en adaptant la
plupart de ses jeux d’arcade
sur toutes les consoles du
moment. Malin, il va plus
loin, et décline a loisir chaque
série sous forme de suites
parfois fantasques. C’est pour
ces raisons que les exclusivités
sur consoles se font moins
nombreuses. Et, de plus, le

! plus souvent, les exclusivités

sont temporaires... Bien vu'!
PAR AMOUR DU JEU...

ET DE UARGENT

Contre toute attente et en
dépit des ans, Capcom
parvient a se renouveler en
permanence. Les dirigeants,

5
i
1
i
i
i
i
]
|
1
]
1
1
1
1
1
i
1
i
bt
i
i
i
1
¥
)
]
]
1
i
i
]
|}
i
1
H
1
]
I
]
i
]
1
i
i
i
x
t
1

Par Julien

NT COMMUN ENTRE DEVIL MAY CRY 3, RESIDENT EVIL 4 ET VIEWTIFUL JOE 2 (JEUX DONT NOUS NOUS
ONS ECHO REGULIEREMENT, CES DERNIERS TEMPS) EST LEUR EDITEUR/DEVELOPPEUR, L'UN DES PLUS
LEBRES AU JAPON. BASE A OSAKA, CAPCOM OCCUPE LE DEVANT DE LA SCENE DEPUIS PLUS DE 25 ANS, UN
ORD ! UN QUART DE SIECLE DE SUCCES LIE AUTANT A DES PRODUCTIONS AU GAMEPLAY ET AU GRAPHISME
OVATEURS QU’A DES HEROS PLUS EMBLEMATIQUES LES UNS QUE LES AUTRES. MAXI COUP DE PROJECTEUR
CE GEANT EXUBERANT, VERITABLE EMPEREUR DE LA SERIE « TURBO-PRIME-IMPACT-CHALLENGE ». RESPECT !

en bons gestionnaires
d’argent et de talents,
manceuvrent habilement leur
barque et lancent

i régulierement de nouvelles

licences fortes -
surexploitées par la suite,
comme il se doit -, comme,
par exemple, Resident Evil en
1996, Onimusha et Devil May
Cry en 2001, ou Viewtiful Joe
en 2003. Que de chefs-

i d’ceuvre ! Ainsi, bien qu’il lui

soit parfois reproché de se
reposer sur ses lauriers,
Capcom reste un éditeur
engagé, soucieux de marier
réalité économique et amour
du beau jeu. Une attitude qui
lui permet, aujourd’hui plus
que jamais, de figurer parmi
les sociétés les plus connues
et les plus estimées par les
joueurs et par ses pairs. ¥

Tsuyoshi Tanaka

« Les meilleurs jeux ne sont pas
concus par des équipes
starisées, mais plutot grace au

_ cumul de talents individuels. »

"~ = Unbon exemple de la politique
n maison!

« Aprés Devil May Cry 3, j'aimerais me consacrer a
un projet sur les nouvelles consoles portables. Pas
forcément un titre pharaonique, mais un concept
simple et captivant! » Capcom, ou la possibilité
offerte a tout bon producteur de développer ses
capacités de créateur...

« La principale différence entre les publics
occidental et asiatique réside dans I'appréhension
de la difficulté d’un jeu. Vous, les Occidentaux, vous
étes vraiment des tétes briilées... » Désormais, chez
Capcom, on prend en compte tous les joueurs, pas
seulement les Japonais!

Hiroyuki Kobayashi, Tsuyoshi Tanaka et Matsukawa San ont respectivement travaillé sur Resident Evil 4, Devil May Cry 3 et Darkstalkers. Tous connaissent les us et
coutumes de la « maison » Capcom, réputée pour promouvoir les talents et laisser libre cours a leur imagination débordante. Confessions.

Hiroyuki Kobayashi

Matsukawa San

« Depuis quelques années, la
série Resident Evil tournait en
rond. Plutot que de la voir
mourir, nous avons tout revu a
zéro... Et pris par [a-méme un
énorme risque ! » Contre toute
attente, modifier une formule qui a fait ses
preuves au risque de dérouter le public est
encore possible chez Capcom.

« Apres quelques mois, la direction prise par
Resident Evil 4 ne nous a pas plu. Nous avons tout
annulé! Les monstres de brume présents dans le
premier trailer sont donc absents de la version
finale. » Avoir du nez est également 'une des
qualités de Capcom.

« Quand j'étais jeune, j’ai été victime d’une vision
mystique: en plein sommeil, je me suis décroché
de mon enveloppe corporelle, et je m’observais en
lévitation. Réve ou cauchemar? » Faire confiance
a des farfelus entraine 'émergence de talents et
la conception de jeux extraordinaires.

« Aujourd’hui, les attentes des
joueurs semblent avoir dépassé
ce que les créateurs peuvent
offrir. Le challenge est de taille,
il nous faut innover! » Nul doute
que Capcom mettra tout en
ceuvre pour relever le défi!

« [’ai commencé par créer la campagne publicitaire
d’EverBlue 2, avant de m’attaquer a la production
de Breath of Fire V, de Gregory Horror Show et,
aujourd’hui, de DarkStalkers sur PSP. Capcom est
typiqguement une boite familiale... » Capcom ou la
société dans laquelle on fait carriére parce quw'on
s’y sent comme chez soi.

« Au tout début de ma carriére, je voulais
développer des applications sur téléphones
portables et j’ai fini par intégrer Capcom ! » Capcom
et le jeu vidéo menent a tout.

CONSOLES+ / MARS 2005 .



EN MAI PROCHAIN, CAPCOM FETERA SON VINGT-SIXIEME ANNIVERSAIRE. UN RECORD
DE LONGEVITE. DEPUIS LAPPARITION EN 1984 DE VULGUS, PREMIER JEU D’ARCADE
AUX COULEURS DE LEDITEUR, LES HITS ET AUTRES JEUX-CULTES SE SONT SUCCEDE.
UNE RETROSPECTIVE ILLUSTREE ET COMMENTEE S’IMPOSAIT.

AVIS AUX NOSTALGIQUES.

Street Fighter: culte!

La légende est née en arcade en 1987.

A Pépoque, malgré une prise en main délicate,
Street Fighter premier du nom jette les bases du
succés planétaire qu’allait connaitre Street
Fighter Il quatre ans plus tard. A ce jour, prés de
500000 bornes d’arcade ont été implantées et
plus de 25 millions de jeux vendus, toutes
consoles confondues. Ryu et consorts ont généré
prés d’un milliard de dollars de chiffre d’affaires!
Pas étonnant que Capcom ne se soit pas encore
lassé de sa saga culte.

La love story
Capcom-Nintendo

Depuis quelques années, la relation enire les
deux éditeurs frise le passionnel. La preuve par
deux: 1/ Zelda Oracle of Ages / Seasons sur
Game Boy Color (2001) et Zelda Minish Cap sur
GBA SP (2004) sont sortis des studios de Capcom;
2/ chaque nouvel épisode de Resident Evil sort
en exclusivité sur GameCube (un principe
récemment remis en cause il est wrai, avec
Resident Evil § préwu sur PS2 pour
la fin d’année). Si bien que 4
lorsque certains magazines m
nippons évoquent un \

. CoNsoLes+ / MARS 2005

Mai 1979 mrb

Création de I.R.M. Corporation, premiére version de Capcom, a Osaka, Japon.

Septembre 1981

I.R.M. Corp. devient Sambi Co., Ltd.

Juin 1983
Le nom de Capcom, acronyme de «capsule » et de «computer », est finalement cho
par ses fondateurs. P

Mai 1984

Sortie de Vulgus dans les salles d’arcade. Ce shoot est le tout premier jeu arborant le logo de
Capcom. Il est suivi la méme année par 1942, un autre shoot, plus connu des fans.

1987

Megaman déboule en force sur Famicom (la Nes nippone). Il y introduit un nouveau genre,
celui de la plate-forme /action.

1988

Ghouls’n’Ghosts et sa difficulté ancestrale s’impose en arcade.

1989

Final Fight sort en arcade. Capcom joue a raison la carte du beat them up.
La méme année, Strider avec un ninja futuriste pour héros fait un tabac en arcade, puis sur
MegaDrive.

1991

Street Fighter Il cartonne en arcade. Un an plus tard, son adagtaﬁon sur Snes lance verrtablem e
la console de Nintendo qui peine face a la MegaDrive. Un succes planétalre et des millions de
joueurs avec des tendinites aux poignets.

1993

Le premier RPG de la saga Breath of Fire (avec Ryu comme parsonnag&clé que 'on retrouve
chaque épisode) voit le jour. Capcom est peu versé dans le g re, ma début des années 90, tout
éditeur nippon se doit de s’y essayer.

1995

Sortie de X- Men sur SegaSaturn. Ce jeu marque le début d ]

1996

Apres la baston, place au frisson. Resident Evil sur PSone devient trés rapldement plus qu’un must,
un véritable standard du survival horror. ‘

ré pour Sega et ses

Megaman, 1987, Nes Final Fight 1989, arcade.

Ghouls and Ghasts 1988, arcade



evil story: Mikami ]

Avant de devenir le maitre du survival-
horvor avec Resident Evil, Shinji Mikami
travaillait dans le monde merveilleux des
kids. Ses premiers jeux: Roger Rabbit sur
Game Boy, Goof Troop et Aladdin sur Snes. -
Comme le souligne Pintéressé : « Avec le Goof Tro0p:

recd,iepelurunutlernkney,card&demafmstnhonqu’stnemnM'»(eaeateurdeguién’aiamiscadlésa
préférence pour les consoles de Nintendo, allant jusqu’a lancer des piques envers Sony et PlayStation.

1997

La série des Street Fighter Ill, une référence du genre, débute sur Dreamcast
(elle sera poursuivie, plus tard, sur PS2).

1999

Avec Dino Crisis sur PSone, Capcom décline le concept de Resident Evil :
les raptors succédent aux zombies. La série aura cependant moins de succes.

2000

ode : Veronica restera & jamais 'un des volets les plus marquants de la série Resident Evil.
dr Dreamcast marque, en revanche, la fin du soutien sans concession de Capcom envers
a méme année, 'éditeur s’allie avec SNK, 'ennemi de toujours, taxé de copieur par les
‘ fans, pour Capcom VS SNK sur Dreamcast (puis, ultérieurement, sur PS2).

2001

usha sur PS2 est le premier jeu a franchir le million d’exemplaires vendus sur la console
e année sort Devil May Cry (sur PS2, également) qui apporte du sang neuf dans le
action. Enfin, Capcom et Nintendo s’entendant comme larrons en foire, 2001 voit
elda Oracle of Ages et de Seasons sur Game Boy Color, fruit de leur collaboration.

2002

t Steel Battalion sur Xbox (avec son paddle de 20 kilos !) cassent tout sur
t, Gundam DX, né de l'association avec Bandai sort en arcade puis sur
prme succés au Japon (plus de 500 000 exemplaires vendus par titre).

2003

t sur GC (sur PS2 un an plus tard). Yoshiki Okamoto, producteur
e de tous les jeux de 'éditeur ou presque, quitte la société pour
onder sa propre boite. Une nouvelle ére s'annonce pour Capcom.

2004

PS2 (prévu cet été en France), est élu jeu de 'année par le CESA,
syndicat des éditeurs de jeux vidéo japonais.

2005

_ adow of Rome et Devil May Cry 3 sur PS2, de Resident Evil 4 sur
2 prévue pour la fin d’année). Parmi les autres titres attendus, on
lamco X Capcom, un RPG avec les héros phares des deux éditeurs.

lous nous sommes concentrés sur les faits marquants de Phistoire de
om.com

VIO T, 1009 P,

Onimusha, 2001, 75).

Ryu ou lart consomme
du Hadoken

Personnage furieusement charismatique et facile
a maitriser, Ryu Hoshi est la figure de proue de

la saga Street Fighter. Pour Hirokyuki Kobayashi
(Resident Evil §) et Matsukawa San (DarkStalkers),
Ryu est tout simplement LE personnage qui
représente le mieux Pesprit de Capcom.

Sans compter qu’avec le temps, Péditeur a su
adapter 'image du combattant avec brio, passant
de la 2D a la 3D avec maestria, sans jamais
décevoir les fans.

Movie Story:
Street Fighter et
Resident vil

Bien que Capcom se concentre
sur la production de jeux, il
nest pas rare de voir émerger
des projets transversaux.
Entre Pédition de musiques de
jeu, les adaptations en dessins
animés (Mega Man, Street
Fighter, DarkStalkers...) et le
cinéma (Street Fighter avec
Jean{laude et Kylie en 1994
ou, récemment, Resident Evil
featuring Mila Jovovich), le
département licencing de
Véditeur ne chdme pas. Les
films, pourtant de qualité
contestable, ont tout de méme

rapporté prés de 300 millions R
de dollars. On attend [a suite e LG

Lalu impatience.
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'événement Capcom Story EXCLUSI)

PAPK bR CHOR]

DERRIERE LE PSEUDO D’AKIMAN SE CACHE UNE DES LEGENDES DU MONDE DE ARCADE. AKIRA YASUDA EST LE CHARA-
DESIGNER DE CERTAINS HEROS PHARES DE CAPCOM, A COMMENCER PAR CEUX DE STREET FIGHTER Il. RENCONTRE.

qui sort en mars sur PS2, HHlmon en dOtes

Consoles + : D’oul vient le

s’intégre bien au jeu. Ses

pseudonyme d’Akiman ? poignets, par exemple, étaient

Akira Yasuda: Il provient de trop fins pour étre bien Ndilr] et celles du quinzieme 1964. Naissance a Holdaido.

’époque ou je jouais a Dragon ! visibles. Cest la raison pour anniversaire de Street 1985. Entrée chez Capcom.

Quest. Au moment d’inscrire laquelle elle porte de gros Fighterll. Je viens aussi de 1989. Réalise le design de Final Fight.
mon nom en début de partie, bracelets a pointes ! terminer un manga et je 1991. Dessine les héros de Street

j’ai opté pour ce pseudo qui Avec le recul, que pensez- travaille sur quelques projets Fighter Il et devient chef designer chez
tient dans toutes les cases. vous du succes retentissant de séries TV. Je ne suis plus Capcom.

[rires] du jeu? chez Capcom, mais free-lance, 1994. Travaille sur X-Men, Vampire et
Comment se sont passés vos Cela m’a surpris et ravi a la et je ne manque pas de Star Gladiator.

boulot, comme vous voyez. ¥ 1997. Relooke les héros de Street
Propos recueillis par Kamui. Fighter pour Street Fighter Ill.

2004. Célébre le 15° anniversaire de Street

Fighter Il

2005. Bosse en free-lance pour Bandai, Sega,

Taito, Capcom, etc. Publication d’'un manga dans

la revue Gundam Ace.

fois. D’autant plus que c’est
ce qui a lancé ma carriere.
Peu de temps aprés la sortie
du jeu, on m’a confié le poste
de responsable de toute la
section design chez Capcom.
Qu’y avez-vous fait ?

J’ai supervisé a peu pres toutes
les productions majeures de
I’éditeur. J’en ai «chara-
designé » certaines qui me
sont chéres comme Vampire et
X-Men. Puis, il y a eu Street
Fighter 3 [pour lequel il a
réadapté, entre autres, le
design de Ken et de Ryu, Ndlr]
qui a pris beaucoup plus de
temps que prévu a cause des
évolutions technologiques a
prendre en considération.
Quels sont les autres projets
sur lesquels vous avez
ceuvré?

J’ai été envoyé aux USA pour
faire le design de Red Dead
Revolver, jeu finalement
annulé et revendu a Rockstar
Games. Avec ’équipe d’Angel
Studio (Resident Evil 2 sur
N64, Ndlr), nous y avions
pourtant consacré trois ans.

débuts chez Capcom?

|’y suis rentré aprés avoir
brievement travaillé dans
I'animation. A 'époque,
Ghost’n’Goblins était en béta-
test. J’ai commencé par
concevoir des décors, puis les
démos d’intro pour Side Arms
et Forgotten Worlds en
arcade. Peu a peu, je me suis
mis a dessiner des
personnages. |’ai enchainé
avec Final Fight et, surtout,
avec Street Fighter II.
Qu’avez-vous créé pour
Street Fighter 11?

Tous les combattants inédits,
c’est-a-dire Guile, Zanguieff,
Dhalsim, Balrog [en Occident,
sans raison apparente,
Balrog, le ninja espagnol, est
devenu Vega, Ndlr], etc. Sans
oublier Chun-Li, le personnage
que je chéris le plus. J’ai aussi
retravaillé le design de Ryu et
de Ken.

Vous étes plus attaché a
Chun-Li qu’a d’autres ?

Oui. Au début du projet, il a
été décidé que Chun-Li
pratiquerait des arts martiaux

© CAPCOM CO. LTD.

chinois. Je I'ai congue dans les Dommage.
moindres détails, en plus de Sur quoi travaillez-vous
toutes ses étapes d’animation. | actuellement?

Récemment, j’ai réalisé les
illustrations du jeu Kunoichi

J’ai d’ailleurs opéré quelques
arrangements pour qu’elle

‘ CONsSOLES+ / MARS 2005



pes MINI
LASERS !

Pour toute pré-réservation du jeu (P2, XBOX et PC).
Valahle du 01/02/05 au 03/03/05 dans votre magasin ULTIMA

I

oINE N ERS

R
Envoyex ULT suivi des 3 premiéres lettros du nom
du jeu suivies du nom du format auv 009

Pour toute pré-réservation
du jeu [P2, KBOX, GC et PC).

Valable du 20/02/05 au 20/03/05

dans vetre magasin ULTIMA

Electronic Arts et ULTIMA
vous ofire des places de
cinéma pour 'achat de?2

jeux neufs parmiles &
nouveautes Electronic Arts

{opération valable du 01/03/05 au na/uam.rL

| Smm—

AULNAY/BOIS
ASNIERES

BRUNOY

ISSY LES MOULINEAUX
LEVALLOIS
NOGENTS/MARNE
PARIS/GOBELINS
PARIS/ALESIA
SAINT-MAUR

PROVINCE

AJACCIO

BETHUNES

BLAGNAC

BLOIS CENTRE VILLE
BORDEAUX

BLOIS C.CIAL AUCHAN
BLOIS I

BREST

CAEN

CARCASSONNE
CASTRES
CHALON/SAONE
CHARTRES
COMPIEGNE
CONCARNEAU
CLERMONT FERRAND

(CENTRE VILLE)

CLERMONT FERRAND

(LA PARDIEU)

CUGNAUX

DOUAI

FLERS

LA ROCHELLE

LAVAL CENTRE VILLE
LAVAL C.CIAL LA MAYENNE

LIBOURNE
LORIENT
M

ILLAU
MONTAUBAN

RENNES-CESSON
CARREFOUR RIOM
ROUBAIX

RODEZ

ST BRIEUC

ST MALO CENTRE VILLE

PARIS ET REGION PARISIENNE

01.48.19.69.59
01.47.91.49.47
01.69.39.55.82
01.46.44.46.04
01.47.37.02.55
01.53.99.10.10
01.47.07.33.00
01.45.42.80.69
01.48.89.90.19

04.95.20.25.81
04.66.91.01.97
02.41.43.74.23
0821231016
05.62.05.32.62
04.95.34.94.94
05.59.25.56.31
05.53.73.28.04
03.21.53.38.48
05.61.71.65.53
02.54.55.09.90
05.56.94.51.99
02.54.20.37.36
02.54.55.09.90
02.98.80.62.14
02.31.86.84.84
04.68.47.80.58
05.63.59.28.03
03.85.93.45.08
02.37.21.60.50
03.44.40.48.97
02.98.60.75.50

04.73.34.08.12

04.73.28.15.45
05.61.92.41.89
03.27.71.60.70
02.33.64.39.44
05.46.41.80.81
02.43.53.36.80
02.43.68.30.76
03.83.35.49.33
03.21.42.62.63
05-57-2550 1.1
02.97.21.69.73
05.65.60.00.19
05.63.66.44.85
05.61.54.84.41
02.40.48.57.05
03.86.61.35.16
05.59.27.18.86
02.97.27.84.36
02.23.45.07.07
04.73.38.13.77
03.20.73.58.67
05.65.68.41.79
02.96.52.07.07
02.23.18.18.23

ST MALO C.CIAL LA MALEINE 02.99.19.83.16

ST NAZAIRE
STRASBOURG
TROYES

02.40.53.83.80
03.88.52.03.52
03.25.73.67.29

Vous avez le projet d'ouvrir un magasin ou vous avez déja
— un magasin et vous désirez changer d'enseigne, alors rejoignez
XTDM CLANCY'S ULTIMA et bénéficiez de:20 ans d'expérience et de savoir faire.

‘ ; : g Une communication nationale importante. 1ére centrale d'achat
@ s sp M ' de France de magasins indépendants. Aucun droit d'entrée.
eEE l l Pour plus d'informations, contacter :ULTIMA CONCEPT,
; . Centre d'activités de I'Ourcq, 45 Rue Delizy 93692 PANTIN CEDEX

CHQDS THEDR"" Tel : 01.48.10.55.32 Fax : 01.41.83.82.36

Email : e_marchat@innelec.com
*Offres valab es dans les magasins participants, dans la limite des stocks disponibles




LY A DES MOMENTS

; ‘ o
| OU DES VRAIS CHOIX -
| SIMPOSENT : VAUTAL
| MIEUX ALLER A DUBAI | ¢
. !

ASSISTER A LA
PRESENTATION DU
PROCHAIN HIT KONAMI,’ |
ENTHUSIA OU RESTER
A PARIS POUR SUBIR
~ PSG-LENS ? PARFOIS,
s UNE SECONDE DE
" REFLEXION SUFFIT.
ENTRE DEUX COCKTAILS
= AU BORD DE LA
| LUXUEUSE PISCINE DE
" HOTEL, NOUS AVONS
PU RECOLTER AUPRES &»&_
DE MANABU AKITA,
RESPONSABLE DU
DEVELOPPEMENT, LES
PREMIERES INFOS SUR
LA FUTURE SIMULATION
DE CAISSES SUR PS2:
ENTHUSIA. UN ECRAN
GEANT PLANTE AU
CEUR DU DESERT NOUS
A D’ABORD ABREUVES
D’IMAGES ALLECHANTES
ET DE MUSIQUES DE

[ n’est pas facile de rouler . de la profondeur des réactions | défilent a toute vitesse et les
JEUNES. C’EST ENSUITE Isur les plates-bandes de | des bolides. Les effets i réflexes sont mis a rude > course
SOUS UNE TENTE GT4. C'est pourtant le pari 5 appliqués aux accélérations et E épreuve... Sur [’écran de jeu, > PS2
i du producteur Manabu Akita. ! aux freinages sont excellents; ! un panneau affiche le VGS, > i
ACCOMPAGNES DE Fasciné par les voitures, ce ' comme lest, en fait, tout ce | « virtual gravity system », joueurs
DANSEUSES DU VENTRE fou de travail s'est impose le | qui concerne les forces G i quiindique, en temps réel, les > tout
; challenge de réussir le jeu de : ressenties en cas de i forces appliquées sur les ublic
ET D'UN CRACHEUR DE caisses le plus abouti, le plus : changements abrupts de 5 différentes parties du :
FEU, QUE NOUS AVONS réaliste du moment. Pour y ' régime et de vitesse. Ainsi, ' véhicule. Un petit curseur se
S parvenir, il n’a manifestement* | lors d’un freinage brusque, i deplace sur une i
PRIS EN MAIN LA BETE. pas lésiné sur les moyens. . laffichage subit des effets de | représentation sommaire de deteur.
PREMIERES On prend immédiatement i blur (brouillard) qui modifient i votre véhicule et de ses .AAIKORBD“_,_,_
SENSATIONS conscience du travail effectué E la perception de la course. : quatre roues pour vous Developpeur
autour de la physique des ' Dans cette méme optique, les ! signaler ou les pressions les __Konami
voitures. Quelques tours de | accélérations provoquent des | plus fortes s’appliquent. Grace Sortie
piste suffisent pour se . changements d’animations , aces indications, vous Eté
I ]
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convaincre de la puissance et

qui décoiffent I Les décors

pourrez maitriser 'usure de




Par Toric

<> ENTHUSIA

sia - Professional Racing.

CE UNIQUE DANS LE DOMAINE
: ONS VONT COMBLER

e Konami et sous la surveillance d'une camera
teur d'€nthusia. Une rencontre quia de
toujours plus de qualite et d'affirmer son

<X ENERIDSUX

Cansoles+ : En quoi Enthusia est-il un titre novateur?

Wanabu Akita: Enthusia s’adresse avant tout aux joueurs qui demandent beaucoup de qualité
e réalisme. Enthusia est plus qu’un simple jeu, c’est une véritable avancee dans l'approche b
i mulation automobile. Deux atouts majeurs sont la pour porter le titre. Le systeme

ppelé « visual gravity system » permet de parfaitement gérer le train de pneus et de controler
Padhérence de votre véhicule. Cela apporte une dimension extraordinaire a cette simulation.
C'est une vraie innovation. Le mode de jeu appelé « Enthusia Life » propose une expérience
unique de pilotage au cours d’une saison entiére de compétition tres reéaliste. Nous nous
sommes efforces de rendre ce mode haletant par une succession d’imposés difféerents et de
courses variees.

Quel est le profil du joueur type d’Enthusia?

Enthusia s’adresse aux joueurs qui veulent s’immerger totalement dans l'univers singulier de la
course automobile avec tout ce que cela implique de réglages, de précision et d’investissement

personnel.

Etes-vous complétement satisfait du résultat a ce jour?
Il reste quelques réglages importants a apporter au jeu, mais je suis comblé par le travail
effectué par nos équipes de développement. Il s’agit de notre premier titre du genre, et je
trouve le résultat fantastique, trés proche de nos ambitions de depart.

VOS pneus, mais aussi
redresser une trajectoire trop
tendue qui risque de rendre
votre vehicule incontrolable.
Toutes ces informations
disponibles permettent

au conducteur de profiter
pleinement de cette
simulation pointue.

AU BOUT DE LA ROUTE
Apres quelques tours de
circuit, une fois la jouabilite
maitrisée, c’est la
modelisation des decors et la
finesse du traitement des

textures qui sautent aux yeux.

e Les circuits sont longs et

originaux, composes de
courbes surprenantes.

Qu'ils se situent en Europe
(en France, en Angleterre, en
[talie ou en Espagne), ou dans
des lieux plus exotiques
(comme le désert ou le
lapon), les traces proposent
un confort visuel de tout
premier plan. Que ce soit de
jour, de nuit ou entre chien et
loup, on en prend plein les
yeux ! La vitesse de
défilement et les animations
en course ne souffrent
d’aucun ralentissement,

et les impressions au volant

confortent l'immersion totale
dans des compétitions de tres
haut niveau. En dehors des
courses rapides et des
challenges contre-la-montre,
une compétition de longue
durée, le mode Enthusia Life,
entraine le joueur dans une
saison entiere de défis divers
qui réclament une bonne
connaissance des voitures et
de leurs réactions en course.
Mais avant de commencer

a arpenter les routes aux
quatre coins de la planéte,
quelles que soient les

conditions 00

<X ENTHUSIA
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- Professional Racing

climatiques, il faut optimiser
les réglages de sa voiture.
En épluchant les statistiques
des courses déja disputées,
on peut anticiper les forces
et les faiblesses des
aversaires. Reste ensuite

a appliquer la bonne
stratégie...

POUR TOUS LES GOUTS

TENEHUSEA

Deux types de remunérations
vous attendent en cas de
succes. Les points « Enthu »
gratifient la streté et la
précision du pilotage, tandis
que les points « Skill »
récompensent la prise de
risque. Vos coups de frein

a main et vos dérapages
seront crédités de ces points
de technique.

Ces récompenses serviront

a vous procurer de nouveaux
véhicules, de nouveaux
moteurs ou des pieces
mécaniques plus
performantes. Dans la
catégorie voiture efficace,
attendez-vous a du lourd !
Les Alfa Roméo GT rivalisent
de puissance avec [’Aston
Martin V12 Vanquish ou la
Lotus Elise. Alors que la force
de la Mercedes CLK provoque
en permanence 'efficacité de
la Subaru Impreza. Il y en
aura pour tous les gouts !
Concernant Enthusia,

on peut d’ores et déja —
annoncer une bonne 7 e
g of o m— o
nouveHe’. le joueur va, == F : .
a coup sur, sortir gagnant. . i s

Sera-t-il enthousiaste ?
Attendons l'été... W

Sensations orientales

Dubai est le cadre idéal pour présenter un titre fort et metire les journalistes dans des conditions optimales de concentration et de détente. Au-dela des échanges
avec les responsables de Konami, nous avons passé quelques moments ort agréables, dans cet émirat oil tous les réves semblent accessibles.
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mobifirst

Une tonne de hits
pour votre mobile |

\\ Mobifirst c'est...
I &Le meilleur des jeux sur mobile

& Des tests sans concession
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GENRE SOUS-
REPRESENTE SUR XBOX
LA MOTO VERSION
GRAND PRIX S’EST
BRILLAMMENT
ILLUSTREE DANS LES
DEUX OPUS
PRECEDENTS MIS AU
POINT PAR LE STUDIO
ANGLAIS CLIMAX.

A MI-CHEMIN ENTRE
SIMULATION ET
ARCADE, CETTE
TROISIEME MOUTURE
DE MOTO GP FAIT LA
PART BELLE AUX
NOUVEAUTES DONT LA
PLUS SIGNIFICATIVE
POURRAIT ETRE LE
MODE EXTREME. SANS
OUBLIER TOUTEFOIS
IMPORTANCE DU
MODE GRAND PRIX
PUISQUE CLIMAX S’EST
ADJOINT LES SERVICES
D’UN VRAI PILOTE
MOTO, SHANE BYRNE,
AFIN DE COLLER
ENCORE PLUS A LA
REALITE. PREMIERES
IMPRESSIONS
CHARGEES DE
TESTOSTERONE,
RECUEILLIES DANS LES
DES LOCAUX NICHES

DANS LA VILLE DE
ROBIN DES BOIS,
NOTTINGHAM.

‘ CONSOLES+ / MARS 2005
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MORT AUX
HARLEY!

-
y

ertains n’avaient vu en
CMoto GP URT 2 qu’un

magnifique add-on, fort
agréable au demeurant, mais
qui n’apportait pas les
implémentations marquantes
généralement présentes dans
un deuxieme épisode digne
de ce nom. Les petits gars de
Climax, une vingtaine de
personnes, ont cette fois
retroussé leurs manches et
posé leurs pintes de biére afin
de mettre au point un
brainstorming de ouf. Et la
lumiére fut ! « Pourquoi ne
pas agrémenter notre jeu
d’un mode totalement
étranger a U'esprit traditionnel
et carré de la compétition
moto en Grand Prix? » Et
schblam ! Le mode Extreme
était né.
PIMP MY RIDE
Le mode Extreme, ce sont des
motos du genre « concept
bike » qu’un designer aurait
pu inventer, une version
futuriste idéalisée de la

P

bécane révée. Les motos
version Extreme figurent au
nombre de 16, catégorie

600 cm?, 1000 cm?® et

1200 cm?, et pourront étre
customisées a ’envi, en
fonction de l'argent récolté
lors des courses.

IL N’Y A PAS DE PETIT TROPHY
Ces derniéres s’inspirent
fortement de Uesprit TT
(Tourism Trophy). Il s’agit
d’une course considérée
comme l'une des plus
dangereuses au monde, et qui
se déroule depuis 1911 sur le
tracé actuel situé sur U'ile de
Man, en mer d’Irlande.
Réputé difficile, le TT prend
pour décor les rues de l'ile,
fermées a la circulation pour
l’'occasion. Ce circuit sera
d’ailleurs disponible dans
le jeu, a cOté d’autres
circuits urbains basés
entre autres a
Donington ou Tokyo.
Les nouveautés se
concentrent plutdt du

> course
de motos
> Xbox
> 14
joueurs
(16 online)

La saga des motos développée par Climax n’est
disponible que sur Xbox et PC. Moto GP URT,
premier du nom, fut Pun des premiers jeux
exploitant de bien belle maniere le Xbox Live
lors de sa sortie en juin 2002. Une

conduite simplifiée, avec un gros

penchant pour Parcade, dans le bon

sens du terme, voila les qualités

affichées par le titre. La troisieme
édition conserve ces choixet /'

tentera, espérons-le, de

gommer son défaut

principal: PIA des autres y

pilotes.




Par karine

Comment étes-vous entré en
contact avec Climax?
S Ils ont fait appel a moi pour
avoir un avis extérieur, un point de vue
professionnel. En fait, je suis arrivé ce
matin-méme et je suis surpris de la rapidité
avec laquelle mes interventions ont été
répercutées sur le jeu.
Quelles ont été vos premieres
impressions ?
Plutot bonnes. |’ai été agréablement surpris
par les différents tracés des circuits
imaginés par 'équipe. Certains s’inspirent
de lieux réels comme Donington ou l'lle de
Man, et refletent bien les sensations
éprouvees lors des courses. Ma premiere
critique concernant le jeu en lui-méme
concernait 'équilibre de la moto et son
comportement trop rapide, notamment les
accélérations beaucoup plus véloces qu’en
réalité. Les courbes réalisées étaient, elles,
aussi trop éloignées d’une véritable moto.
Quelles suggestions comptez-vous
apporter ou développer?
Ca dépend du montant que Climax me
versera ! (rires). Non, franchement, Moto GP
URT 3 comporte déja une bonne dose de
réalisme et m’a agréablement surpris. Le
mode Extreme apporte un aspect

Editeur
THQ

Développeur intéressant qui s’éloigne de la compétition
Climax a proprement parler, avec notamment le
Sortie circuit unique de U'lle de Man et ses décors

Juin splendides.

perspectives. Un moyen de
vendre le titre a un public
plus large ? Sans aucun
doute, puisque les

cté du jeu en réseau avec un , course et admirer les

« embedded online prouesses des autres pilotes)
gameplay » littéralementun  + et Commentateur afin de
gameplay online « qui ¢ donner ses impressions en

enfonce le clou ». Mode
mystérieux qui ne nous a pas
été présenté, mais qui N
permettra de se connecter au
Xbox Live en mode Single
Career et de passer :
directement au Multiplayer

Autres nouveautés : les modes
Spectateur (pour mater la

pour certaines épreuves. '
. avec le mode Extreme, qui
+ ouvre d’intéressantes

¢ live et via le head set. Ca nous
. promet de belles vannes bien

senties sur le comportement
des pilotes en compétition !
LESPOIR FAIT VIVRE

Moto GP URT 3 ne laisse pas

tomber le mode Grand Prix,

mais celui-ci devra compter

développeurs nous ont confié
avoir recu de bonnes critiques
sur Moto GP URT 2, méme si
les ventes n’ont pas été
faramineuses. Ce troisiéme
volet parviendra-t-il a séduire
les fans des deux-roues? Il
possede, a n’en pas douter, de
sérieux arguments. Verdict en
juin prochain ! ™
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“BRUIERS
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Rien n'est hors d'atteinte.
Rien n'est impossible.
Conduisez n'importe quel
vehicule. Utilisez n'importe
guelle arme. Votre mission :
tout détruire. Vous étes

un mercenaire, sur un champ

de bataille entierement interactif.

Pour survivre, une seule regle : 1 lj lQ |E Iz . »

N

il n'y a pas de regles.
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Midni
UN VOYAGE ROCKSTAR
NE SE REFUSE PAS.
SURTOUT QUAND ON
SAIT QU’ON VA TATER
DU PADDLE SUR LE
PROCHAIN MIDNIGHT
CLUB DANS LES LOCAUX
DE ROCKSTAR LONDON.
MALGRE UN REVEIL

DOULOUREUX,
5 HEURES DU MAT’,

HEURE A LAQUELLE IL M.

EST COMMUN DE
S’ENDORMIR, CA VALAIT
LE COUP DE SE
DEPLACER. LE JEU A
VRAIMENT EVOLUE
DEPUIS CET ETE, QUAND
NOUS L’AVIONS TESTE
POUR LA PREMIERE
FOIS. TOUT COMME
POUR GTA, ON A LE
SENTIMENT QUE LES
DEVELOPPEURS
N’HESITENT PAS
S'IMPLIQUER AVEC
ACHARNEMENT SUR
LEUR REALISATION.

ET CA, CA FAIT CHAUD
AU CEUR DES JOUEURS
QUE NOUS SOMMES.
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Editeur
Rockstar
__Games
Développeur
Rockstar
__Games
Sortie
Mars

> course
> PS2, Xbox
> 1-4 joueurs
> tout public

uoi qu’on en dise, et
quoi qu’en pense le
grand public qui s’est

jeté les yeux fermés sur les
deux Need for Speed
Underground, Midnight Club
est bel et bien le précurseur
en matiere de courses
urbaines nocturnes. Depuis
le premier opus, le jeu a
rencontré un franc succes et
les fans sont nombreux.
Pour peu qu’un coté
underground et rebelle
sommeille en nous, on a pris
notre pied avec les courses
de tarés que nous
proposaient les deux
premiers opus. Pour ce

troisieme volet, Rockstar
s’est associé au magazine
ameéricain Dub.

TENDANCE

On vous en parlaitily a
quelques numeéros, il s’agit
d’un mensuel qui dévoile les
plus belles bagnoles
appartenant aux stars
ameéricaines du sport ou du
hip-hop. Pas de peintures
fluo ni d’ailerons démesurés,
Dub fait plutot dans le
tuning « classe ».

Donc, pas de bagnoles
traditionnelles, mais plutot
des Hummer H2, jantes 26
pouces incrustées de
diamants comme on en voit

- Hasiass




Ne 41
B

dans les clips de hip-hop.

Par contre, on échappe aux
sempiternelles bombes
sexuelles délicatement posées
sur le capot, prétes a se
trémousser de l'arriere-train.
Si Rockstar a choisi de
s’associer a Dub, c’est tout
bonnement pour se
démarquer de son concurrent
direct Need for Speed
Underground. Le « dub » se
veut un peu plus hype que le
tuning de base. On le
comprend notamment par le
choix des bagnoles présentes
dans le jeu. Pas de Renault 5
Turbo ni de Peugeot 305 GTI
rabaissée mais plutot des

Par Pni4

Cadillac Escalade ou des
Lamborghini Gallardo. Au
total, ce sont pas moins de
soixante modeles qui ont été
inclus dans le jeu. Ils sont
répartis en plusieurs
catégories: luxe, SUV,
concept-car, pick-up trucks,
motos... eh oui, il sera
possible de faire le zouave
aux commandes d’un deux-
roues. Pour les accros de la
customisation, sachez qu’il y
aura une cinquantaine de
parametres modifiables sur
votre caisse. De la couleur
des vitres en passant par le
type de phares jusqu’au
moteur, vous aurez de quoi
vous triturer les méninges
pendant des heures afin de
créer la caisse de vos réves.
Bien sdr, tout le matos est
sous litence, on vous épargne
le listing exhaustif de tous les
fabricants présents car il y en
a plusieurs dizaines ; sachez
néanmoins que tout est
officiel pour le plus grand
plaisir des amateurs de
tuning. :
COLLECTION

Ce qu'il convient de faire
dans Dub, c’est un pur garage
ou sont entreposées les
bagnoles dans lesquelles
vous aurez dépenseé toutes les
tunes récoltées dans le mode
carriere. Le mode carriére,
c'est la que vous allez
remporter tout un tas de
challenges au cceur de trois
villes gigantesques : Detroit,

Atlanta et San Diego. A l'aide
d’un radar, vous recherchez
des fous du volant
susceptibles de vous faire

participer a des compétitions.

Ily en a plusieurs et la plus
commune consiste a se
rendre d’un point a un autre
de la ville en passant par les

check-points. A priori basique,

ce systeme s’avere en realité
tres efficace, car c’est le fun
assuré. Les villes etant
immenses, il y a des dizaines
de raccourcis a débusquer.
OPEN CITY

Sur la ligne de départ, il faut
faire cramer ses pneus pour
démarrer en trombes.
Ensuite, il faut gagner en
vitesse en se placant pile poil
dans l'aspiration du véhicule
qui précede. De cette
maniéere, on remplit une
jauge de boost. En pleine
course, on a l'impression de
jouer a Burnout 3. Ca va vite,
tres vite, parfois trop, mais la
sensation est excellente.
Quand la nitro se déchaine,
l’effet de blur nous rappelle
celui de Burnout. Et comme
on roule en plein trafic, on
s’imaginerait presque en
train de conduire dans le jeu
d’Electronic Arts. Mais avec
des options tuning de folie,
Midnight Club 3 - Dub
pousse le délire encore plus
loin. En faisant le grand écart
entre Need for Speed
Underground et Burnout 3, il
satisfera les deux publics. M
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En mars,
on voit rouge.

Edito

TIHE : 2°31

PLAYER OHNE

39
. 42
e - 43
‘ 46
Lm " \‘,' ,4"",’ v il .
our autant qu’il m’en souvienne, les histoires belges m’ont toujours fait rigoler. Celle que 48
m’a racontée PNK a la fin d’une soirée bien arrosée vaut son pesant de mayonnaise. 52
C’est L'histoire d’un Belge qui, au temps de Jules César, est au cirque. Il se retrouve dans
l'aréne, et 13, on lache un lion. Le Belge se met a courir en faisant le tour de l'aréne. Intrigué, le 54
lion 'observe, puis se met a courir derriére lui. Rapidement, le fauve rattrape le Belge.
Les spectateurs hurlent pour prévenir le Belge, qui regarde derriére lui et lance au public: 56
« Ne vous en faites pas, j’ai un tour d’avance ! » Plus récemment, il s’en passe aussi de drdles,
chez nos voisins. Ainsi, le Guide Michelin édition « Benelux 2005 » ne s’est pas privé de vanter les 58
mérites d’un restaurant... encore en chantier ! Le trés sérieux petit guide rouge recommandait a 61
ses lecteurs, depuis le mois de novembre 2004, un établissement qui n’a ouvert ses portes que le
8 janvier 2005. Ca ne s’invente pas. Au fait, vous ai-je déja parlé de Fight Night 20127 De son 62

graphisme et de ses animations qui exploitent a fond les capacités de la Xbox 3?7 De sa bande-son
8.2 qui arrache tout sur son passage ? De ses fatalités qui permettent d’enterrer vivant son adversaire 64
quand il est encore KO?... Le jeu ne sort que dans 7 ans, mais, nous, on vous en parle déja!

Niico 66 Previews

CHIFFRES EXPRESS 66

70
n
C'est le taux record d’alcool dansle | Cest le nombre de 72
sang que viennent d’enregistrer les | Resident Evil 4
gendarmes de Polliat (Ain). le vendus lors de la V)
contrevenant, agé de 37 ans, s’en premiére semaine 7
tire avec seulement 150 euros de son lancement au Japon.
d’amende, une suspension Un bon score pour la GameCube, 75
immédiate de son ; méme si on s’attendait a mieux.
permis de conduire et Pour rappel, Resident Evil 0 s’était 76
de 8 mois de prison vendu a 190000 exemplaires dans
dont 7 avec sursis. N la méme période lors de sa sortie 7

Allez, ca s’arrose ! en novembre 2002.
78
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ans La Revanche des
D Sith, le joueur incarne

alternativement deux
personnages : Anakin
Skywalker et Obi-Wan
Kenobi. Deux Jedi aux
pouvoirs démesurés qui
feront usage de la Force et
de leur sabre-laser pour
faire régner l'ordre dans la
galaxie. Au fur et a mesure
qu’ils remportent des
victoires, les deux
protagonistes gagnent en
puissance, déployant de

lamais Il sans Il

ATTENDU PAR TOUS LES FANS DU GENRE, UEPISODE Iil DE LA NOUVELLE TRILOGIE DE
STAR WARS SORTIRA AU CINEMA LE 18 MAI PROCHAIN EN FRANCE, PRECEDE, COMME IL
SE DOIT, DE QUELQUES SEMAINES, PAR SON ADAPTATION SUR CONSOLES PS2 ET XBOX.

nouvelles techniques de
combat au sabre-laser ainsi
que des combos
dévastateurs.

TOUR DE FORCE
Linteractivité avec le décor
est un des grands atouts du
gameplay, le joueur pouvant
a sa guise user de la Force
pour projeter sur ses
adversaires de nombreux
objets environnants, ou
découper des portes
blindées au sabre-laser et
échapper ainsi a une

situation délicate.

Deux personnages, deux
maniéres d’appréhender les
situations. Si Obi-Wan
respecte scrupuleusement le
code des chevaliers Jedi et se
maintient du c6té lumineux
de la Force, Anakin laisse la
haine guider ses coups et
sombre progressivement vers
le c6té obscur. On le sait, c’est
dans cet ultime épisode de la
saga qu’Anakin affronte son
mentor, Obi-Wan Kenobi. Le
jeu vidéo n’a évidemment pas

le 1eu du mois

clic! |

négligé cet
événement, et ce
combat constitue l'un
des points forts de
Episode Ill. Seize niveaux
sont proposés, situés a
divers endroits de la galaxie,
et qui s’inspirent, tous, des
décors du film: Coruscant,
Utapau le monde volcanique
de Mustafar... Ajoutez une
dizaine d’armes, tout autant
d’ennemis... et vous
conviendrez que cet épisode
s’annonce plutdt pas mal! ™

Editeur
Activision
Développeur
The Collective
Support
__PS2, Xbox
Sortie
5 mai
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_Champion du monde
La troisieme coupe du monde
des jeux vidéo se déroulera du
5 au 10 juillet prochain a Paris,
au Carrousel du Louvre. Issus
de quelque 1500 tournois
préliminaires, on attend
jusqu’a 350000
prétendants au titre.
Cependant, seuls 800
participants venus de plus
de 50 pays participeront aux » “
finales et tenteront de o
s'emparer des 300000 dollars
distribués aux vainqueurs. Plus
d’infos sur:

T Constructeur
‘\ _ Nintendo _
. Sortie
Tekken original?

Le cinquieme épisode de Tekken
est attendu pour 'été prochain
sur PS2. Des rumeurs font état
de la présence du jeu
original en guise de
cadeau bonus. Ce qui
parait crédible, puisque
2005 correspond au
dixieme anniversaire de
Tekken, sorti en 1995 dans les
salles d’arcade.

Etdeg!

Pour féter les 10 ans des
Worms, Team 17 développe
actuellement le quatriéme opus —
de la série, Worms 4 -
Mayhem. Véritable retour aux
sources aprés I'épisode Etat de
siege, ce jeu de stratégie au
tour par tour promet d’étre
encore plus explosif. Prévu sur
PS2, Xbox et GC, le jeu est
attendu pour le deuxieme
trimestre de l'année.

("%, epuis Metal Gear Solid
I sur PSone en 1998, la
" cote des jeux

d’infiltration n’a cessé de

croitre. Un succes largement
prolongé par le succes de la
série des Splinter Cell. Stolen
est de cet acabit. Vous y
incarnez Anya, une voleuse
qui devra s’introduire en

CONSoLes+ / MARS 2005

N'sPNintendo DS

Juste un doigt

¥ e 27 janvier dernier, lors
d’une conférence de

‘i presse qui réunissait la
presse européenne, Nintendo
a dévoilé le prix et la date de
sortie de la Nintendo DS, sa
nouvelle console portable.
Disponible dés le 11 mars
prochain au prix de 149,99
euros, la DS sera
accompagnée de 14 jeux.
Parmi eux, Wario Ware
Touched, Pokémon Dash,
Polarium, Asphalt Urban GT
(Ubisoft), Rayman DS

Spider-Man 2 (Activision), ou
encore Project Rub (Sega) et
Mr Driller Drill Spirits. Le prix
des jeux est en revanche

bien plus raisonnable que
celui de la console et varie
de 29 a 39 euros en fonction
de Uéditeur et du contenu de
la cartouche. Comme aux
Etats-Unis et au Japon, la
console sera vendue avec
une version démo de
Metroid Prime : Hunters.
Trente-cing millions d’euros
sont d’ores et déja alloués au

~ (UbiSoft), Tiger budget marketing, et la
Woods (EA), les campagne de pub, baptisée
Urbz (EA), «Touch me», et tournée a

Buenos Aires en Argentine,
devrait déja étre diffusée sur
les écrans a ’heure ol vous
lisez ces lignes. Télé, radio,
magazines, Internet...
impossible d’y échapper! ®

toute discrétion
dans des lieux
aussi protégés i
qu’une station Editeur
satellite, un Hip
musée ou encore _Interactive
un asile. Les Développeur
missions sont Studio Blue
d’autant plus 52

difficiles qu’il est Supports
interdit de tuer PS2 et Xbox
ses adversaires... e
Un beau Avril
challenge en

perspective. ™
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Télex...

Bas les pattes

Finger Tree est le premier jeu
de société basé sur I'étude
des empreintes digitales. A
partir de la biotypologie,
I'étude des mains, le jeu
détermine quatre
tempéraments qui
correspondent a des
personnalités bien différentes.
En découlent des
compétences et des affinités
psychologiques... Finger tree
se décline en quatre versions:
Famille, Coup de foudre, Kiss
et Cadeau d'affaires.
Déroutant.

Pariah

Maudit sois-tu

= igital Extrem, qui s’est

* fait connaitre avec la
série des Unreal
Tournament et Unreal

Championship, peaufine son

dernier bébé, Pariah.

Egalement basé sur le moteur
d’animation d’Unreal, Pariah

vous permet d’enfiler (c’est
pas sale) les rangers d’un

médecin militaire fraichement

débarqué sur une planéte
hostile. Votre compagne

frappée d’un mal étrange qui A
semble intimement lié a Ed|t.eur
l'arrivée dans ce monde peu Hip
accueillant. Dés les premiers nteractive
instants de la partie, on Développeur
reconnait la griffe des Digital
développeurs. Les armes, Extrem
nombreuses, sont ~ Support
évolutives et posseédent trois Xbox
degrés de puissance. Comme 5 Sort|;
dans Unreal, il est possible de
contrdler différents véhicules,
abandonnés ou dérobés a
’ennemi. Enfin, cerise sur le
gateau, un éditeur de
niveaux, trés simple
d’utilisation, permet a huit
joueurs de s’affronter via

le Xbox Live sur les maps

d’infortune, Karina, est de leur choix. ™

Rewu et corrigé

Apres une édition 2004 plutot
décevante, Electronic Arts
revient avec une nouvelle
version de sa simulation de
rubgy. La mouture 2005
disposerait de nouvelles
fonctionnalités et d’une prise
en main corrigée. Coté
tournois, le Super 12 et le
célebre Tri-Nations (Nouvelle-
Zélande, Australie et Afrique
du Sud) sont de la partie. Des
empoignades viriles en vue !
Test dans le prochain numéro,
sur PS2 et Xbox.

Bomberman Hardball
Il pete la forme

% omberman, le plus
célebre personnage de
Hudson, fait un double
retour. Sur PS2 tout d’abord,
des le printemps prochain,
dans un jeu tout en 3D.

Il s’agit toujours de placer des
bombes aux endroits
stratégiques du niveau afin
d’exploser la tronche des

Editeur
_UbiSoft
Développeur
Hudson Soft
Supports
_PS2etDS
Sortie
Printemps

DS et un fouet

Konami nous gratifie de
nouvelles images du prochain
Castlevania sur Nintendo DS.
Le titre du jeu reste encore un
mystere; la date de sortie, en
revanche, se fait plus précise:
on parle maintenant de
l'automne 2005.

adversaires. Ennuyeux seul,
c’est a plusieurs que ce jeu
prend toute sa dimension.
Heureusement, des mini-jeux,
tel que le base-ball, le tennis
ou le golf, viennent relancer
Uintérét de cette version. Sur
Nintendo DS, le jeu se
disputera sur les deux écrans
de la console et propose une
fonction multijoueur en wifi,
jouable a huit simultanément.
Sortie prévue cet été. W

R
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VOUS FAITES PARTIE DE LELITE ANTI-TERRORISTE MONDIALE.

VOUS AVEZ LENTRAINEMENT, LA DETERMINATION -

ET LA TECHNOLOGIE NECESSAIRES POUR REMPLIR™
VOTRE MISSION, EN SOLO OU EN MULTIJOUEUR.
A VOTRE DISPOSITION : UN SYSTEME DE COMMANDES
NOVATEUR, DE NOUVEAUX EQUlPEMENTS
ET UN ARSENAL D'ARMES DEVASTATRICES.
PREPAREZ VoL R LE ‘
DES COMBATS JAM

XTOM CLANCY'S

=
AAINBOW SI)
IECKABWN




Télex...

Fauché!

Konami annonce que la sortie
de Death Jr. sur PSP se fera
courant 2005. Bonjour la
précision ! Rappelons qu'il s'agit
d’un jeu de plates-formes et
d’action dans lequel on incarne
un héros bardé d’armes en tout
genre et d’une faucille. Son
but ? Sauvez ses amis de
Moloch, le bad quy du jeu...

Fais ski te plait

Cette année encore, les
PlayStation Air Games seront
l'occasion, pour tous les
vacanciers présents a Pra Loup,
Montgenevre, Avoriaz, les
Ménuires, La Plagne,
Courchevel et Alpe d’Huez, de
slessayer au plaisir de la glisse.
Initiation, découverte et
démonstrations vous attendent.
(C'est gratos, profitez-en !

Capote de fruits

Et puisqu’on parle de glisse,
bande de petits veinards,
sachez que Manix vient de
sortir des préservatifs
spécialement congus pour les
djeunz. Un «préservatif ludique
qui répond aux premiéres
attentes des
= jeunes et,

| graceasa
forme évasée
Easy-Fit, il est
tres facile a
mettre en
place».
Vendus par
boites de 4,
debou

de 12.
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Truck me harder!

Caroule!

lanquez vos gamins, la
P terrible famille des

Jackson est de retour sur
les routes. Ma Jackson,
propriétaire de la compagnie
Big Mutha Truckers, est en
prison pour fraude fiscale.
Votre role : corrompre les
jurés par tous les moyens,
comprenez, en allongeant du
pognon. Vous devrez donc

Les 4 Fantastiques

parcourir le comté de Hick
State, en allant de ville en
ville, pour vendre, acheter et
troquer de la marchandise au
volant de quatre camions
flambants neufs... Une
simulation dans laquelle tous
les coups sont permis. Broyer
des bagnoles de flics ou des
vans de beaufs ricains a coups
de 33 tonnes et sur fond de

Les comics sont de retour

e jeu sortira a peu pres
c en méme temps que le

film, dont la sortie en
salles est annoncée pour le
13 juillet. Exploitant la licence
Marvel, il met en scene les 4
Fantastiques : Richars Reeds,
’homme élastique, Sue
Storm, la femme invisible,
Johnny Storm, la torche
humaine et Ben Grimm, la
Chose. Quatre savants qui,
aprés une mission dans

La Pucelle - Tactics

Ichi ou ailleurs

i le titre de ce
jeu sonne
plutét bien

en japonais, en
francais ca le

fait beaucoup
moins. Quelle
mouche a

piqué Nippon

Ichi (dans la
colle), son
développeur, pour
appeler son jeu de
stratégie : La Pucelle? U'abus
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l’espace, se sont vu attribuer
des super pouvoirs. Leur

mission : combattre le docteur

Doom. A plusieurs, en mode
coopération ou en solo, on
controle alternativement

les quatre personnages, on
parcourt une bonne vingtaine
de niveaux en tapant sur tout
ce qui bouge. Coups spéciaux,
combos... on en prend plein
les yeux, et les méchants,
eux, plein la gueule. ™

de saké et de sushis,
peut-étre... La
Pucelle - Tactics
raconte le
combat entre
les forces du
Mal et les
humains dans
une Europe
médiévale
* alternative, chére
aux Japonais et aux
amateurs de science-
fiction. Personnages répartis

Big Mutha Truckers 2 -

musique country se révele

plutét jouissif. Premiers coups

d’accélérateur en juin. M

Odm

en classes, gestion
d’inventaire, déplacement au
tour a tour... Bref, rien de
bien nouveau pour un RPG-
tactics, mais le résultat est
plutot mignon si l'on en juge
les écrans fournis par Koei.
On attendra sa sortie pour se
faire une idée de ce que vaut
cette Pucelle... Si c’est
mauvais, elle termine

au blcher!

Editeur
Empire
Interactive
Développeur

_ Eutechnyx

Supports

_PS2 et Xbox_

Sortie
Juin

Editeur
_Activision
Développeur

Seven Studios

Supports
PS2, Xbox
LoetGe
Sortie
Eté

Editeur
_ Koei

"Développeur

Nippon Ichi

__Software

Support
=iPS2
Sortie
Printemps
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Rainbow 6 Lockd
Pour de wrai a l n ow oc own Hip
A l'occasion de la sortie de Ace Interactive |

Et de 4 qui font 12...

biSoft le jure, Rainbow
U Six Lockdown n’a plus

rien a voir avec les
soixante-quinze épisodes
précédents. Plus rien, enfin,

presque, puisqu’il s’agit

Developpeur
Studio Blue
Supports
| PS2 et Xbox.
Sortie
Avril

Combat - Quadron Leader, Sony
organise un grand concours qui
se déroulera du 23 février au

31 mars 2005. Rendez-vous sur
le site Internet et répondez aux
différentes questions du quizz.
Le gagnant sera expédié aux
Etats-Unis pour quatre jours

afin de vivre une expérience toujours d’un FPS dans lequel seize niveaux. Votre role origines, a disposition.
unique: une heure de on évolue en groupe. Ainsi, consistera a empécher un Au menu: une vingtaine
simulation de Dog Fighting on passe le plus clair de son milliardaire fou de répandre d’armes (lunettes a thermo-
dans un véritable SF 260... temps a donner des ordres a un virus mortel. Pour cela, a

détecter les mouvements a
travers les murs)... Bref, de
quoi inspirer le respect. M

vous de constituer la
meilleure équipe a partir des
treize persos, de toutes

ses équipiers et a adopter des
tactiques d’attaque pour
progresser a pas de loup dans

Seuls impératifs : mesurer
moins de 2 m et peser moins de
110 kg. Bref, un concours
interdit aux Ricains...
www.acecombatgame.com

1
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: vision, motion sensor pour
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Close Combat - Flrst to tht

Sir, yes sir |

Editeur
Take Two
Interactive
Developpeur
Destineer

1, 2 structibles

Il fallait s’y attendre. Devant le
succes remporté par le jeu les
Indestructibles (plus de

2,5 millions d’unités vendues a
travers le monde), THQ rempile
et vient de signer pour la suite.
Les Indestructibles 2 (quelle
imagination !), sortira cet
automne sur toutes les
consoles, PSP et DS incluses.
Pas de jaloux!

Cheat on 6Ig

Comme il lavait fait avec GTA
San Andreas, Datel sort un CD
bourré de codes Action Replay
pour le jeu Gran Turismo 4.

Au menu : argent infini, temps
illimité, voitures modifiées,
adversaires stupides...

erci a Take Two qui a
eu I'amabilité de nous
inviter a découvrir le

mode multi de Close Combat :
First to Fight.. Si ce mode
propose bien évidemment du
deathmatch classique, c’est
en mode coopération que
nous avons passé le plus clair
de notre temps. Toutes les
missions du jeu solo sont en
effet praticables jusqu’a
quatre participants, via le

Xbox Live mais aussi en écran
splitté avec une seule
console. Dans ce cas, la
qualité graphique baisse d’un
ton, mais le résultat reste
plutdt jouable. Développé en
collaboration avec 'armée
ricaine, le gameplay

Commandos Strike Forc

Revue de troupes

[ n’aura pas fallu longtemps i un expert en close-combat et
I armes lourdes, un tireur
d’élite et un espion pour
infiltrer en douceur les lignes
ennemies. Les missions se
épisodes au tableau de succédent a travers la France,
chasse, Commandos Strike la Russie et la Norvege.

a Pyro Studios pour adapter i
i
]
:
1]
:
E

Force évolue en FPS dont i Couler un navire, tendre des
i
1]
1
:
1
H
1]
]
]

sa série Commandos a la
sauce 3D. Célébre jeu d’action
tactique sur PC, déja trois

[’action se situe durant la embuscades, libérer des
Seconde Guerre mondiale. résistants, kidnapper un
Comme dans les précédents général... en solo ou en
épisodes, on controle trois multijoueur, il y a de quoi
personnages aux s’occuper, et susciter des
caractéristiques particuliéres : vocations.

s’annonce tres reallste un
peu a la maniere de Full
Spectrum Warrior, mais la
lenteur des déplacements et
la progression par I’échec
nous ont paru assez
déroutantes... A confirmer,
ou non, le mois prochain. M

Editeur
- “Eidos:
Deve[oppeur
Pyro Studios.

Supports
PS2 et Xbox

Sortie

Printemps

_Studios

Support

_ Xbox

Sortie
Fin mars

CONSOLeS+ / MARS 2005 ‘






700 voitures, 50 circuits, Gran Turismo 4... La seule véritable simulation de pilota iy
Un réalisme incroyable, des graphismes sans égal et des caractéristiques innovantes sans compter
les centaines de voitures dont vous avez toujours révé. Découvrez le paradis du sport automobile

Gran Turismo 4 © 2004 Sony Computer Entertainment Inc. Gran Turismo et “GT” sont des marques déposées de Sony Computer Entertainment Inc. L1 EELYEHONY S



Télex...

Tournoi 61 4

Fort de larrivée de Gran
Turismo 4 sur PS2 le 10 mars,
Sony lance un grand tournoi. A
la clé, une Nissan 350Z GT4
Edition d’une valeur de 36000 €
environ et des places a se
partager pour les 24 H du Mans
le 18 et 19 juin prochain.
Inscriptions dés maintenant
sur: www.GT4challenge.com

jouez plus pour moins

Lancé en mai 2004, le site
Game Plazza, annonce l'arrivée
d’un nouveau service en ligne:
la location de jeux vidéo pour
tous les supports. Aprés
abonnement, le joueur choisit
dans un catalogue en ligne
deux ou trois titres qu'il renvoie
gratuitement par courrier
(lenveloppe est fournie) apres
utilisation. Prix: de 20 40 €
par mois suivant la formule.
www.gameplaza.com

la belle queue

Il faudra attendre avril pour
sessayer a la version 2005 de
World Snooker, une simulation
de billard sur Xbox, PS2 et PSP
En plus d’étre de qualité, World
Snooker 2005 propose des
modes délirants, Bar Billards et
Snooker Plus (la forme des
tables varie selon les niveaux).

. CONSOLES+ / MARS 2005

juin 1944. John, un
4 jeune officier sans

expérience, se fait
parachuter en Normandie et

se retrouve seul dans une ville

aux mains de l’ennemi.

Furtivité et stratégie lui seront
indispensables pour rester en

vie et mener a bien ses
missions... Airbone Troops
situe son action a la fin de la
Seconde Guerre mondiale, a
deux jours du débarquement
allié. Les décors, villages

MX vs ATV llnleashed

On l'a vraiment essayé !

ous vouliez un nouvel
opus de MX et un autre

d’ATV? Eh bien, vous
voila servi... Cest ca la
surpuissance du concept
«deux en un» ! Pour féter la
naissance de cette idée
grandiose, THQ a invité la
presse sur un circuit
d’apprentissage, et nous a
mis des motos de nabots

entre les gambettes. Résultat:
une acrobatie involontaire, un

Ys - The Ark of Napishtim

Il était temps !

s est 'une des plus
vieilles séries de RPG sur

console. Il faut
remonter a 1989 pour voir le
premier épisode sur Sega

Master System ! Seize ans, et

Airbone troops

Les Anglais débarquent

occupés, usines et autres
catacombes, ont été
reconstitués a partir de
documents historiques pour
offrir au jeu une réelle
|&gitimité. Prévu pour la fin
mars, il sera vendu 50 euros.
Une bonne initiative.
Reste maintenant a attendre
le test le mois prochain pour
savoir si I'lA des Allemands
est plus élevée que celle
d’une paire de saucisses.
C’est pas gagné... W

blouson en
cuir flingué et
une épaule
douloureuse pour

Julo... Au moins, on vous
rameéne des infos toutes
chaudes. C’est un peu ca le
journalisme total ! Bref, cette
simulation mélange le moto-
cross, le quad, le monster-
truck, le buggy ou méme la

voiturette de golf tout-terrain

pour les chirurgiens en RTT!

cing épisodes plus tard, le
genre séduit encore. Attendu
sur PS2 le 10 mars prochain,

Ys— The Ark of Napishtim nous

embarque une fois de plus

dans une aventure old school.

Adol Christi, le héros, est
capable de jongler avec des

Editeur
_ Playlogic
Développeur
Widescreen
_Games
Support
L PS2r
Sortie
Fin mars

La réalisation est
correcte, et les
sensations assez
bonnes, mais on vous
en dira plus le mois
prochain. Promis. ¥

Editeur
Développeur
Rainbow
__ Studios
Supports
PS2 et Xbox
Sortie
Mars

]
]
]
I
I
]
i
]
¥
1
]
1]
]
]
1
I
]

épées élémentaires aux
pouvoirs extraordinaires,
garantissant ainsi aux
combats un coté trés
spectaculaire. Les amateurs
de RPG peuvent d’ores et déja
compter les jours qui les
séparent de sa sortie. ¥

Editeur
_Konami _
Développeur
__Falcom

Support

1
]
]
1
1
1
]
]
I
]
1]
1
1
I
¥
]
| ]

Sortie

10 mars
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Moteur !

Midway vient d’acheter la
licence du moteur d’animation
graphique d’Epic, ['Unreal
Engine 3. Les prochaines
productions de Midway, que ce
soit sur consoles ou sur PC
devraient vraiment avoir de [a
gueule... encore fautil que le
moteur soit utilisé a la hauteur
de ses capacités. Et ca, ca ne
tient qu'au talent des
programmeurs.

Un par un

Electronic Arts a annoncé le

2 février dernier le
développement d’un jeu vidéo
basé sur le film Le Parrain. Le
joueur vont ainsi pouvoir
rejoindre la célebre famille des
Corleone dans le New-York des
années 50. Le jeu est attendu
sur Xbox, PS2, PC et PSP a
l'automne prochain.

Baisse des prix
MC2 France annonce une baisse
significative de quelques-uns de
ses jeux. Obscure et Syberia 2,
sortis sur Xbox et PS2, passent
a 29,99 euros, alors
que RPM
Tuning et
World War
Zero sur
PlayStation
chutent a
19,99 euros.
Clest
(presque)
donné!

. ¥
(‘bs(ure
e T
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PSP: quand, combien?

Les Ricains d’abord

andis que Nintendo s’est
Tfendu d’une magnifique

conférence de presse
européenne pour annoncer la
date de sortie de la DS en
Europe, Sony s’est contenté
d’un bref communiqué de
presse envoyé par mail (et en
anglais, s’il vous plait), pour
annoncer la disponibilité de la
PSP... aux Etats-Unis ! Et
toujours aucune date officielle
d’annoncée pour la France.
Sony se veut rassurant et
compte toujours pouvoir
sortir sa console au mois de
mars 2005 dans notre pays.
Cependant, des rumeurs
inquiétantes rapportées par
deux agences de presse, dont
la célébre agence Bloomberg,
font état d’une sortie en
France en juin prochain. Sony

UbiSoft Canada
On embauche !

lors que les spéculations vont bon
ﬂ train sur son avenir (les fréres

Guillemot n’accordent toujours pas,
ou peu, d’entrevues a la presse), UbiSoft
annonce la création de 1000 nouveaux
emplois dans sa division montréalaise dans
les cing années a venir. Déja responsable de
jeux tels que Prince of Persia, Splinter Cell
et la série des Rainbow Six, le studio de
Montréal devrait ainsi devenir la plus
grosse société de loisirs interactifs du
Québec. Un investissement qui a un codt,
430 millions d’euros environ, et qui devrait
satisfaire les actionnaires d’UbiSoft. Cest
Electronic Arts qui va étre content : avec
prés de 20 % d’actions dans la poche, ¢a fait
un beau pactole a la revente... @

fait en effet actuellement face
a de sérieux problemes
d’approvisionnement et
devrait privilégier avant tout
le marché américain avant de
se concentrer sur 'Europe. Les
Ricains profiteront donc de la
PSP dés le 24 mars 2005 pour
249,99 dollars (on ne connait
pas encore la quantité de
piéces mises a disposition). La
console sera vendue avec une
Memory Stick de 32 Mo, des
écouteurs, un étui de
protection et un disque UMD
de démo. Une vingtaine de
jeux devraient également étre
disponibles. Parmi eux: Ape
Escape, Dynasty Warriors,
Metal Gear Acid, Fifa 2005,
NBA 2005, Spider-man 2, Tiger
Woods 2005, Tony Hawk’s
Underground 2, WipEout Pure

8. Fifa 2005

de loisirs, le SELL, a un nouveau

président. Geoffroy Sardin, c’est de W
lui qu’il s’agit, est également directeur général d’UbiSoft
France. Curieuse coincidence, quand on connait 'appétit
sans fin d’Electronic Arts. Il succéde a Christian Bellone,
chief executive officer de Take Two France. Rappelons que le
SELL, lancé en avril 1995, promeut et défend les intéréts
collectifs (économiques et juridiques) des éditeurs de
programmes interactifs dans les différents domaines dans
lesquels ils sont engagés. M

TOP 10 DES VENTES EN FRANCE POUR JANVIER
1. Grand Theft Auto - San Andreas
2. Need for Speed Underground 2
3. Dragon Ball Z Budokai 3

4. Pro Evolution Soccer 4

5. Call of Duty - Le Jour de gloire
6. EyeToy - Play 2

9. Burnout 3 - Takedown
10. Need for Speed Underground 2

ou encore Need for Speed
Underground Rivals et Le
Monde des Bleus. A 249,99
dollars la console, voila qui
laisse pressentir une PSP
vendue autour de 250 euros
en France. On s’y attendait, la
PSP, c’est ni pour les smicards,
ni pour les gens pressés.

. ! Nouvelle téte
SELL or moon

l Le syndicat des éditeurs de logiciels

PS2 Take 2
PS2 E. Arts
PS2 Atari
PS2 Konami
PS2 Activision
PS2 SCEE
7. Prince of Persia- UAme du Guerrier P52 UbiSoft
PS2 E. Arts
PS2 E. Arts
NGC E. Arts
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Télex...

UbiSoft résiste
Malgré un chiffre d’affaires en
baisse par rapport a la méme

! Gizmondo

Microsoft ; Gizmo
, Bientot en France

La Xbox : et de vingt !

période I'an passé - 186 millions
d’euros contre 227 - UbiSoft
pense atteindre ses objectifs a
la fin de l'année fiscale, soit un
chiffre d’affaires de 220 millions
d’euros. Un grand merci au
dernier épisode de Prince of
Persia et a a série des Rainbow
Six qui se sont bien vendus.

Brunopinel

) icrosoft annonce

des 5 millions de
Xbox vendues en Europe.

Si le géant de Seattle reste
discret quant a la
répartition des ventes par
pays, on sait que les ventes
mondiales se répartissent
comme suit: 13,2 millions

aux Etats-Unis, 5 millions en

.~ avoir franchi la barre

de marché de la Xbox en
2004 a atteint 24 %, soit 6
points de plus que I’année
précédente. Les ventes
globales de logiciels sont
aussi a la hausse, avec une
progression tres nette de
48 %. Enfin, le Xbox Live
compterait a ce jour
quelque 1,4 million
d’abonnés et placerait ainsi

g est officiel, la

g

© console portable
Gizmondo sortira

en France courant

avril. Un peu comme

les couteaux

est a la fois une console de jeu (Sega,
Activision et Electronic Arts font partie des
développeurs), un GPS et un lecteur de
fichiers MP3, Midi, WAV et vidéo MPEG 4.

Capable d’envoyer des SMS et des MMS,
elle dispose d’une carte vidéo nVidia 128

le service de jeu en ligne de
Microsoft a la premiére

Europe et 1,7 million au
Japon et dans la région Asie.

E
i
i Victorinox, la Gizmondo
i
¢
i

Apres une sévére partie de bras
de fer, le plan de refinancement
des Océanes présenté par
Bruno Bonnell a finalement été
approuvé par 'Assemblée
générale d’Infogrames. La dette
colossale du groupe, pres de
330 millions d’euros, a ainsi été
repoussée a 2009. Voila qui
donne un peu d'air frais a Atari
qui, dans le méme temps, s'est
séparé de 11 millions de ses
actions afin de dégager un peu
de cash (20 millions d’euros)
pour échelonner au mieux le
remboursement de sa dette.

Parce qu'il y a plus de onze ans,
j’ai débuté a ses coteés;

Parce que ses frasques dans
['avion nous menant au CES de
Las Vegas m’ont fait rire aux
larmes;

Parce que sa passion pour les
nains de jardin «grandeur
nature» m’avait scotcheé ;

Parce que ses articles et ses vidéos
provoc” m'ont toujours amuse ;
Pour toutes ces raisons (et bien
d’autres, mais la liste serait
trop longue), Sebastien Hamon
alias Vladimir Sebansky,
excellent rédacteur de la
grande époque de Joystick,

va me (nous) manquer.

Lami Seb nous a quittes

le 21 janvier 2005.

Microsoft frole ainsi les
20 millions de consoles

vendues. Par ailleurs, la part

place dans le paysage des
divertissements
numériques. M

bits et d’un processeur ARM9 a 400 MHz.
La béte a un prix: 399 euros. Test complet,
le mois prochain.®

Electronic Arts
Logre compte ses sous

omme pour mieux faire
trembler UbiSoft dans

son short, Electronic
Arts vient de dévoiler les
chiffres du troisieme
trimestre de son année
fiscale. Surprise, le géant
américain subit une légére

d’affaires net, passant de
1,475 million, a la méme
période en 2003, a

1,428 milliard de dollars.

dents. Rien de bien grave,
cependant, car Electronic
Arts compte terminer

dire a la fin du premier
trimestre 2005) avec un
chiffre d’affaires net de
3,275 milliards de dollars,
soit 318 millions de plus
que l’an passé. Rappelons
que sept titres EA ont
dépassé le million
d’exemplaires cette année:
Need for Speed
Underground 2, Le Seigneur
des anneaux - le Tiers Age,
les Urbz ou encore

]
1
1
L}
]
1
1
! Soit moins 4,4 % dans les
1
1
1
]
1
]
]
]

baisse de son chiffre GoldenEye... ™

Sony
Les soldes en
string

'ony continue de plus
S belle dans la provoc’.

Apreés le coup des
blondes il y a deux mois
(cf.Consoles+ 156), c’est au
tour des acharnées des soldes
d’en faire les frais. Ainsi, cette
ravissante jeune fille en train
de brandir un nunchaku de
fortune fabriqué avec les
moyens du bord, deux cintres
et un magnifique string rose,
avec ce slogan: «73% des
femmes qui jouent a la PS2
savent mieux se défendre
pendant les soldes ». M

’année fiscale 2004 (c’est-a-

Dans le meal

Apres le succes rencontré par
'opération Happy Meal Sega
en avril 2004, Sega et
McDonald’s remettent le
couvert et proposent cing
nouveaux jeux électoniques
liés a la série Sonic pour tout
achat d’'un menu Happy Meal.

13% DES PEMMES QUI JOUENT A LA rs2
SAVENT MIEUX SE DEPENDRE PENDANT LES SOLDES.




"La guerre a fait de mes hommes des soldats,
la Normandie a fait de nous des freres.

Une retranscription authentique Devenez memhre de la 191°™ Airborne 18 missions qui vous feront vivie
de la Normandie de 1944, et menez vos freres a la victoire ! I'enfer du Debarquement en Normandie.
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INSPIRE D’UNE HISTOIRE VRAIE

Pour la premiére fois dans un jeu sur la Seconde
Guerre mondiale, dirigez 13 soldats au coeur

des 8 jours qui ont suivi le Débarquement de 1944
et changé le cours de 1’Histoire.

www.hrothersinarmsgame.com

ntries and are used
Computer Entertainment America Inc
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lzzy Rider

Si beaucoup se souviennent des
Jeux Olympiques d’Atlanta 1996
(médaille d’or du marketing),
peu ont en mémoire lzzy’s
Olympic Quest. Ca se
comprend: dans ce jeu, qui met
en vedette lzzy, la mascotte des
J.0. (une sorte de patate
McCain), on devait récupérer
les cing anneaux du sigle
officiel dérobés par un affreux
vilain... quelle imagination !

€D lirant

Pour la premigre fois en France,
Atari présentait son lecteur de
CD-Rom pour la Jaguar. Avec
une vingtaine de journalistes
réunis au Salon du jouet, ol
seuls Bandai et Atari
représentaient les éditeurs de
jeux vidéo (sic), il était possible
de s’essayer a une version
jouable & deux en Jag Link de
Doom. A 1390 francs (210 €) et
600 balles de plus pour mater
des Video-CD, ca faisait cher
Fobjet inutile.

On en rigole encore
Malgré l'arrivée des consoles de
nouvelle génération blindées
de bits, Nintendo persistait a
nous fourguer des jeux a base
de processeur Super-FX pour
tenter d’afficher correctement
de la 3D mappée. Résultat: des
animations foireuses,

16 couleurs péniblement
affichées simultanément et des
ralentissements a n’en plus
finir. Quelle rigolade !
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Ily a

AVEC ARRIVEE DES CONSOLES DE NOUVELLE GENERATION, LE MARCHE DES 16 BITS EST A LA
PEINE. LA PLUPART DES EDITEURS PLANCHENT SUR DES JEUX 32 BITS QUI DEMANDENT DES
BUDGETS ET DES EQUIPES DE DEVELOPPEURS AUTREMENT PLUS IMPORTANTS. PETIT A PETIT, LA 3D
MAPPEE PREND LE PAS SUR LES SPRITES 2D. CE QU’ON PRENAIT POUR UN EFFET DE STYLE DEVIENT
UNE REFERENCE QUI, AUJOURD’HUI ENCORE, S'IMPOSE DANS 99,9 % DES PRODUCTIONS...

En ce doux mois de mars 1995, c’est
Sonic qui fait la une de Consoles+.
Pourtant, ni Chaotix ni Sonic Drift
Racing ne sont des productions
destinées a la Saturn, la console
32bits de Sega. Le premier sort sur la
' Megadrive 32X (paix a son ame), le |
second, véritable clone de Mario Kart =&
(Snes), sur la portable Game Gear. ’
N’y voyez aucun lien de cause a effet,
mais aucune de ces deux consoles ne
survivra a la déferlante de Sony et sa
PlayStation ainsi qu’aux nouvelles versions de la Game Boy...
Egalement dans ce numéro 41, une interview exclusive du
" directeur de la division Recherche et Développement de SCEJ,
. M. Kutaragi, 'inventeur de la PlayStation, qui nous livre
quelques infos intéressantes sur le sujet. Enfin, comme pour
rendre un dernier hommage a la Megadrive, Sega s’offre un
ultime jeu d’aventure et d’action, magnifique en tout point:
la Légende de Thor. ®

LE MEILLEUR
JEU DU MOIS

Apres Soleil, jeu d’aventure

remarqué et remarquable sur

Megadrive, La Légende de Thor

est autre grande - et derniere - X
superproduction sur la console 16 bits de Sega. Jouabilité sans
faille, gameplay bien pensé, personnage attachant, graphismes
colorés et variés... bref, un hit en puissance qui se rapproche
énormément d’un Zelda sur Snes. C’est dire la qualité du jeu. W

LE PIRE JEU DU MOIS

Nouvelles consoles ne rime pas toujours avec
jeux de qualité. Les développeurs ne
maftrisent pas encore leur nouvelle plate-

' forme de développement et cela se ressent
dans certaines réalisations. Ainsi, Cosmic
Race sur PSone est une bien belle daube.
Bruitages minables, prise en main pourrave,
graphisme navrant, présentation a chier et
mode 2 joueurs pété de ralentissements.
Cosmic Race ? Comique race, oui! ™

LUEVENEMENT

On le sait, le Japonais n’est pas
tellement bavard. Son truc a
lui, c’est plutot de prendre des
photos. :

Alors,

quand on

parvient a

mettre la

main sur

monsieur

Kutaragi,

le créateur

de la

PlayStation, ce n’est pas pour
lui parler photographie, ni
méme sushi, mais plutot pour
dégoter quelques infos
croustillantes sur Uhistoire de
la PlayStation. Ainsi, on
apprend que Sony a commencé
a réfléchir a la PS-X en 1987 et
que trois personnes, dont deux
ingénieurs, bossaient alors sur
le projet. Dans les années 90,
tout s’accélere et, des 1992,
une équipe se lancait corps et
ame sur le projet final de la
PS-X. En 1993, les premiers
outils de développement sont
distribués a quelques éditeurs
triés sur le volet et, en 1995,
la PS-X devient la PlayStation
et sort enfin au Japon. Fier de
son bébeé (avec 32 bits, on peut
le comprendre), il déclare qu’a
part la PS-X, aucune autre
console du marché ne lui
parait intéressante et que seul
un PC suffisamment booste
peut rivaliser avec sa console.
Son réve ? Pouvoir
communiquer avec des
personnages virtuels qui
vivraient dans un véritable
monde, a Uintérieur méme de
sa console... y a pas a dire, le
saké, ca attaque sévere. M




Joue et gagne au
U892 687 387

© 2004 Nintendo. TM, ® and the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo. © 2004 Nintendo.

* Seulement
4 EXEMPLAIRES
(non commercialisés)
de cette console
en France !

EXTRAIT DU REGLEMENT : Consoles+ organise un concours du 25/02/05 au 10/04/05 minuit. Ce jeu est gratuit et sans
obligation d'achat. Pour participer, il suffit de répondre 2 des séries de 10 questions au 0892.687,387". Les gagnants
seront détermines d'apres les 50 meilleurs scores obtenus. Le reglement est déposé en I'étude Simonin & le Marec, 54 rue
Taitbout, 75009 Paris, et disponible sur simple demande écrite a : Consoles+, Concours Metroid Prime 2, 43 rue du Colone!

Pierre Avia, 75754 Paris Cedex 15.
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Empirique!

Age of Empires, c'est un peu la
créme des jeux de stratégie sur
PC. Et quand Ensemble Studios,
le développeur, nous lache sans
crier gare les premiéres images
du prochain épisode, on est
obligés de les admirer et
d’imaginer tout ce petit monde
bouger dans tous les sens..
www.ensemblestudios.com

Trésors oubliés

Le téléchargement d’oldies, ces
jeux qui ne sont plus en vente
mais qui ont bercé notre
jeunesse comme Sam et Max,
Croisiere pour un cadavre, BAT,
Syndicate et bien d’autres n'est
pas une pratique légale.
Néanmoins, elle est tolérée sur
le site ; www.abandonware-
france.org qui vous offre des
tonnes de liens et rend
hommage a des dizaines de
jeux-cultes.

Star Wars temps réel

Des centaines, voire des milliers
de fans de Star Wars
['attendaient, et bien ils
Fauront leur STR. Prévu pour la
fin d’année, Star Wars Empire
at War devrait leur permettre
de livrer des batailles
gigantesques. Les fins stratéges
seront aux anges!
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Armies of Exigo

l'attaque du clone !

QUELQUES SEMAINES A PEINE APRES LE SEIGNEUR DES
ANNEAUX, ELECTRONIC ARTS NOUS SERT ARMIES OF
EXIGO, ENIEME STR COPIE QUASI CONFORME DU
PRECEDENT. FOUTAGE DE GUEULE OU NON?

uand un genre
rapporte du blé, les
éditeurs exploitent le

filon a fond. Sur PC, c’est le
cas du STR, et ca dure depuis
des années (depuis Dune |l
exactement). En fait, Armies
of Exigo est un STR ultra,
mais uuuuuultra basique.
Ce n’est pas compliqué, les
trois races proposées se
répartissent entre les
Hommes, les Bétes et les
Déchus. On sent que les
scénaristes sont allés
chercher ces noms au fin
fond de leur imagination.
Sur fond d’invasion barbare
et de domination de la carte

du monde, vous incarnez

un meneur de troupes, Alric
do Mei, un mec super,
djeun, et qui, avec sa grosse
paire de cojofies, va motiver
ses shires pour liquider la
menace des Bééétes. Bouh,
comment qu’on a trop peur!
QUAND MEME

Ce jeu, a priori quelconque
avec son scénario basique et
son gameplay rabaché, n’est
en fait pas si mal. Pourquoi?
Simplement parce que le
gameplay est carrément
efficace bien que tres
conventionnel: récoltes de
ressources (bois, or,
gemmes...), production

d’unités en masse,
amélioration des unités au fil
des combats, gains de
compétences, avancées
technologiques et
anéantissement de
’adversaire... C’est bien fait,
ca va vite, et l'on ne s’ennuie
pas une seconde. D’autant
plus que Uintelligence
artificielle est loin d’étre a
l'arrét. Ce qui différencie
Armies of Exigo des autres
STR, c’est qu’on voit évoluer
ses troupes sur deux
niveaux. Sur terre et dans les
sous-sols. On a souvent deux
conflits a gérer, chacun étant
déterminant pour la

Editeur

Eletronic Arts

Développeur
Black Hole
Entertainment
Sortie
Disponible



domination de la zone de
combat et, par extension, de
la région et, n’ayons pas

City builder

Editeur
Sega
Développeur
Tilted Mill
Entertainment
Prix
45 €

Les Enfants du Nil

A Uorigine de ce titre, une bande
de développeurs ayant travaillé sur
Pharaon. Ces experts en la matiere
ont remis au godt du jour le
concept du city builder. Vous étes
pharaon, maitre d’une cité qui ne
demande qu’a prospérer. Vous
érigerez des pyramides et batirez
des centaines d’habitations pour
loger vos esclaves. Ces derniers
iront méme jusqu’a mener une vie
de famille | Bien réalisé, Les
Enfants du Nil se joue sans prise
de téte ni énervement, et s’avere
tres agréable. ™

Editeur
Développeur

Prix
54 €

Medal of Honor -

Bataille du Pacifigue

Dans cet épisode de Medal of
Honor, vous aurez votre dose de
scenes a couper le souffle et a faire
trembler votre PC. Ca tire dans
tous les sens, les amateurs
apprécieront. Mais, voila, la
recette des MOH commence a
dater. En plus, il subsiste quelques
défauts d’IA assez désagréables ce
qui peut géner la progression dans
certaines phases. Par ailleurs,
Batailles du Pacifique est trop
scripté, ce qui finit par devenir
agacant! &

Carte 3D, 128 Mo

lactu PC

_Electronic Arts

_ EAGames

P4 1,8 GHz, 512 Mo de Ram

Pnl

Stratégie/action

Editeur
Micro
__Ppplication
Développeur
Xbow Software
Prix
40 €

tar Wolves
Le célebre Homeworld avait lancé
le genre. Star Wolves reprend le
flambeau. Vous incarnez un
groupe de corsaires de 'espace,
libres d’accepter ou non les
contrats proposés par U’Etat. Vous
pouvez aussi opter pour la
contrebande ou le vol de
marchandises... Le jeu s’adresse
aux férus de space-opera. Mais,
attention, l’éléve ne dépasse pas
le maitre. Votre vaisseau-mere ne
compte que six vaisseaux alliés,
et, du coup, les batailles n’ont rien
de titanesque. Moyen. =

P4 2,4 GHz, 768 Mo de Ram
Carte 3D, 128 Mo

Carte 3D 32 Mo

P3 800 MHz, 128 Mo de Ram

P4 2,0 GHz, 512 Mo de Ram
Carte 3D 128 Mo

P4 1,6 GHz, 512 Mo de Ram

P4 2,5 GHz, 1 Go de Ram

peur des mots, du monde.

I e clavier que vient de nous pondre Microsoft,
 onlaurait & peine imaginé il y a dix
W ans. Il s’agit d’un combo
clavier/souris a priori basique mais qui

est équipé d’une touche « fonction
simplifiée » a reconnaissance
d’empreintes digitales. Plus besoin de mot
de passe pour ouvrir Windows ou surfer
sur le net. Une simple pression du doigt sur
la touche suffit a se faire reconnaitre. Et cela
peut s’appliquer a plusieurs utilisateurs d’une
méme machine. Pratique, donc, mais imaginez
cing secondes qu’un super-méchant vous tranche
la main... Adieu comptes bancaires, adieu sites
protégés ! Et 13, tout de suite, ca fiche les boules! ™

RAONNE ~ODID
BONNE COPIE

Graphiquement, c’est propre.
Pas besoin d’une config de
maitre du monde pour faire
tourner le jeu, et c’est tant
mieux. Au final, méme si
Armies of Exigo est uuuultra
pompé sur le Seigneur des
Anneaux, on peut dire que
c’est une bonne copie.

Loin d’étre un foutage de
gueule, le jeu plaira sans
aucun probleme aux
amateurs du genre.

Et c’est déja bien.

Carte 3D 128 Mo Carte 3D 128 Mo
P3 800 MHz, 128 Mo de Ram P4 1,8 GHz, 256 Mo de Ram
Carte 3D 32 Mo Carte 3D 128 Mo

Quel doigte !
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A fond les ballons

La N-Gage aura-t-elle bientot
son F-Zero? C'est en tout cas
ce qu'annoncent les
développeurs de System Rush.
Empruntant les ficelles bien
connues des courses futuristes
qui vont a deux mille a
[heure, tel que WipEout, le
titre proposera une douzaine
de circuits et une quinzaine de
voitures. Bien entendu, un
mode multiplayer, permettant
des affrontements a quatre
joueurs, est aussi de la partie.
Sortie été 2005.

IN-FUSIO se la donne

IN-FUSIO est visiblement en
fievre de rachat. Quelques
jours apres s'étre emparé de
['éditeur américain
Thumbworks, ils ont mis la
main sur les Allemands de
Maobile Scope. L'éditeur espere
ainsi élargir son catalogue de
jeux disponibles en
téléchargement. IN-FUSIO,
deviendrait-il U'Electronic Arts
des téléphones portables?

Motocross extréme

LE JEU DU MOIS

Splinter Cell -
Chaos Theory
Sam arrive

§ istoire de rentabiliser a

% donf la licence Splinter
I I cell, Gameloft nous
gratifie d’une version portable
de luxe pour la N-Gage. Ici,
contrairement aux autres
moutures pour mobiles, on
déplace un Sam Fisher tout en
3D. Pareil pour les
environnements... sauf que la
puissance limitée de la
console oblige a se balader
dans des couloirs avec deux
textures et demie. De plus, il
faut bien avouer que le frame-
rate est vraiment bas, ce qui
ne rend pas la maniabilité

Editeur
Gameloft  *
Support
N-Gage

pavé numérique de la N-Gage
n’est déja pas évident, alors,
dans de telles conditions,
jouer avec ce Splinter Cell
devient franchement
compliqué. A cela s’ajoute
une caméra qu’il faut
constamment replacer...
agacant! C’est un jeu trop
ambitieux, qui ne répond pas
aux objectifs que s’est fixés le
développeur. Cela dit, ce n’est
gu’une version preview que
l'on a eue entre les mains.
Mais, honnétement, je doute
que cela change d’ici la sortie
du jeu. Mais, comme on dit,

Digital Bridges vient de signer
un deal avec Nate Adams, un
pilote de motocross bien
connu des amateurs de X
Games. Un jeu pour portable
le mettant en scene sortira
donc en avril. Le titre ? Nate
Adams Freestyle Motocross.

Il fallait y penser...

ConsoLes+ / MARS 2005

super agréable. Se servir du

i | s LTS T s |

SPLINTER CELL
Play it again Sam
Tout mobile
Comme d’habitude, le prochain
volet de Splinter Cell sortira aussi
sur tous les mobiles, mais en 2D.
Toutes les options de gameplay qui
ont fait le succes de la série sont la,
et c’est méme plutét jouable, donc
agréable. Le titre sortira chez
Gameloft en méme temps que les
versions pour consoles de salon, le
31 mars. Sans surprise, le jeu a l'air
d’étre mieux que son homologue
sur N-Gage...?

qui vivra verra...

EHCE

NEW YORK NIGHTS

La vie sur mon portable

Tout mobile

Avec le succés des Sims, tout le
monde y va de son clone en
espérant gratter quelques parts de
marché. Dans New York Nights -
Success in the City, on dispose de
quarante jours a partir de
’lemménagement a New York pour
dégoter un boulot de réve, se faire
des potes et draguer la plus belle
meuf de Manhattan. Vu le timing
super serré, il ne faudra pas perdre
de temps...

teléephonie

par
Angel

SO0 BEC

LES PROCHAINS HITS : :

L HEXT 3
«ZEEEEE

CIVILIZATION Il

Le monde dans ma poche
Tout mobile

Les adeptes de gestion a haut
niveau pourront s’éclater dans le
métro avec la version mobile de
Civilisation IlI. Pour rappel, il s’agit
d’un des simulateurs géopolitiques
les plus vendus sur PC. Peu de
détails ont filtré, mais si l'on s’en
remet a la qualité des premiers
écrans, on peut étre confiant.
Cependant, le maniement sans la
souris risque d’étre un chouia
compliqué. A suivre de prés... &
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Andy Seto, le tigre’
l\/\an%a made in gh'

»
» O\
i

UUN DES PLUS GRANDS MANGAKAS DU MOMENT EST... CHINOIS ! EH OUI, LES

JAPONAIS NE SONT PLUS LES SEULS MATTRES DANS LEUR ART. DEUX SERIES DE SES
SERIES A SUCCES SONT ADAPTEES EN FRANCE. VOILA ’OCCASION DE REVENIR SUR UN

ARTISTE ORIGINAL QUI TRAVAILLE UNIQUEMENT EN COULEURS.

ndy Seto est 'un des
ﬂ pionniers du manga

chinois. Autodidacte, il
dessine ses premieres
planches en 1983 avant de
rejoindre en 1989 le studio
Freeman Publications Ltd
pour lequel il réalisera
Swordkill et Gambling Saint.
Mais c’est en 1993 qu’il
connaitra la consécration avec
sa premiere grande série,
Cyber Weapon Z qui sera
ensuite adaptée en dessin
animé. Il a depuis fondé sa
propre compagnie d’édition:
Neo Company Ltd pour
laguelle il a obtenu les
licences de Tigre et Dragon et
King of Fighters, actuellement
adaptées en France. Il s’est
également attelé a
'adaptation en BD du film
Shaolin Soccer qui ne devrait
pas tarder a étre traduit en
francais. Véritable star du
manga chinois, il maitrise
aussi bien les pinceaux que
les outils informatiques et
l'aérographe qui font de
chacune de ses planches un
véritable chef-d’ceuvre au
style immédiatement
reconnaissable.
KING OF FIGHTERS ZILLION
’adaptation de King of
Fighters est tres fidele au jeu
vidéo concernant les
différents persos et leurs
pouvoirs. En revanche, leur
background ainsi que leurs
relations ont été
sensiblement modifiés pour
les besoins du scénario. Si
l’on retrouve le duel
inévitable entre lori et Kyo, de

. CONSOoLES+ / MARS 2005

nombreuses fantaisies w07 {ia.gi:@'su"
interviennent pour amener 2
les différents protagonistes a
combattre. Logique, dans le
jeu, il y a beaucoup plus de
bons que de mauvais. Pour
que la série soit percutante,
il fallait impérativement un
équilibre des forces.

Ce neuvieme volume plonge
Kyo dans le passé, ou il
affronte, avec ses ancétres,
le démon Orochi. Il découvre
qu’a lorigine les deux clans
ennemis étaient les deux
branches d’'une méme
famille... Un épisode tres
péchu ou déferlent les coups
spéciaux.

enE P RDAC O
TIGRE ET DRAGON

/"l —
£

~

?u ANDY g EDITIONS TONKAM

Davantage inspiré par l'ceuvre
littéraire de Wang Dulu que
par le film d’Ang Lee, Tigre et
Dragon se découpe pourtant
comme un film. Le premier
volume, faisant office de
prologue, présentait les
personnages ainsi que
intrigue générale.

Le deuxieme, centré sur Li
Mubai, nous dévoilait la
puissance du héros et les
origines de son style de
combat. Dans ce troisieme,

Li affronte successivement
deux maitres lors de combats
tendus et trés acharnés qui
concluent le premier acte de
la série. Dessins magnifiques
et bourrés d’effets visuels,
mouvements trés réalistes,
combats rageurs et
parfaitement détaillés, on en
prend plein les yeux a chaque
page et on en redemande...
Du grand art !




Dans ce fanzine entierement
coNsacré aux mangas et
animes, vous
trouverez de
nombreux
articles et
interviews sur les
m| séries actuelles,

1 des paroles de

fans fictions et
=3 des reportages
sur tout ce qui a trait a
['univers de la japanim’
Un fanzine trimestriel trés
complet, pour passionnés !
www.fanzineabyss.be.tf
6,40 €.

Berserk - Vol 3

Guts poursuit son combat
contre le comte démoniaque.
A bout de force,
ce dernier l'attire
dans un monde
] parallele ou

0 'attend Griffith,
1 son ennemi juré.
C'est l'occasion
de revenir sur les
origines et
l'enfance du
héros. Trés gore, voire
choquant, Berserk est a ne
pas mettre entre toutes
les mains.
Kentaro Miura. Glénat.
6,40 €.

Katsu - Vol 2

De passage a la salle de boxe
de son pére, Katsuki découvre
que son ami Katsu pratique ce

F'] sport qu'elle
I‘A-lsu' déteste. Décue,

7] y s
; plus le revoir.
e Al Katsu, qui veut
6;4 alors tout
abandonner,
apprend que son
pére était un
=\ B8N boxeur pro dont
le plus grand rival n’était
autre que le pére de Katsuki.
Quand sport rime avec
humour.
Mitsurui Adachi. Pika. 6,95 €.

elle décide de ne

A ous sommes au Japon, le

n 10 ao(t 2002. Comme
tous les jours, le petit-fils

du président, Gen’Ichiro,
explore la forét a la recherche
de nouveaux animaux a
répertorier lorsque soudain, la
terre se met a trembler. Sous
la violence du séisme, le mont
Fuji entre en irruption et des
tsunamis déferlent sur les
cotes, emportant toute
civilisation avec eux. Alors
que les autorités tentent de
s’organiser et d’évacuer les
survivants, trois nouveaux
tremblements de terre
frappent simultanément
I'fle... Peu aprés, Kyoto a
laissé sa place a la mer et le
Japon est déchiré en deux. Le
président charge alors son
secrétaire de retrouver les
membres de sa famille par
tous les moyens. De son cOté,
Gen'lchiro, qui a appris a

§Eé’ r%ta ﬁfoﬂc'ae t g%'t'?o-pg

survivre en milieu hostile
tente de rejoindre la capitale
aidé par Goro, un homme a la
recherche de sa femme et son
fils. Un scénario en béton, un
trait réaliste et un contexte
tristement d’actualité
constituent les ingrédients de
ce manga trées accrocheur.

Si le grand séisme, le big one,
que craignent les Japonais
devait se produire, voila peut-
étre ce qui se passerait...

A lire d’urgence |

Mémoires du masque - Vol 2
In Hae est une jeune fille solitaire qui
voit en réve les crimes commis par un
redoutable tueur en série. Alors que la
police piétine, une nouvelle victime est
enlevée. In Hae la voit dans son
sommeil et décide de la secourir avec
l'aide de Kim, le beau gosse du lycée.
Arrivés sur place, ils tombent nez a nez
avec le tueur qui les prend en chasse...
Un épisode haletant pour une série
sombre et envoutante.

Kim jung Han

La Loi d’Ueki - Vol 3

Dieu, fatigué, a besoin d’un remplacant.
Il organise donc un grand tournoi dont
le vainqueur prendra sa place et envoie
ses aspirants sur Terre a [a recherche de
combattants. Lun d’eux choisit Ueki
Kosuke, un éleve ordinaire, a qui il
confie le pouvoir de transformer en

arbre tout déchet qui tient dans la main.

Un trait particulier, un scénario
loufoque, une bonne dose de dérision,
et c’est parti pour le grand délire!

Fukuchi Tsubasa
Pika
695€

I’Anneau des Nibelungen -
Vol 1

Albator revient, dans une série inédite
inspirée du Ring de Richard Wagner.
Quiconque possedera 'anneau forgé
avec l'or du Rhin détiendra le pouvoir
absolu. Lorsqu’il apprend que cet or a
été dérobeé par le vil Alberich, Albator
lance V'Arcadia a sa poursuite... Dans
cette aventure complexe et tres lyrique,
on retrouve avec grand plaisir le plus
célebre des pirates!

Leiji Matsumoto

515€
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Télex...

Les Tuniques bleues -

Tome 48

Ces six histoires courtes

rendent hommage au duo
Enessssssnsanssss  formé par
I TR
etle
caporal
Blutch.
Seule la
derniére
nouvelle
consacrée
aux
AR M\ origines du

cheval Arabesque mérite

vraiment le détour. Le reste
manque de rythme.
Lambil et Cauvin. Dupuis. 8,50€

Star Wars - Clone
Wars - Tome V

Depuis des millénaires, les
chevaliers Jedi font régner
l'ordre et la
justice au sein
de la galaxie.

A présent, ils
doivent assurer
la stabilité de la
République.

Ce volume est
{'occasion de
féter dignement
le retour d’Obi-Wan. Et ca
sabre sévere |

Blackman. Delcourt. 12€.

La Nuit de Saint-
Germain-des-Prés
Nestor Burma meéne l'enquéte
a Saint-Germain-des-Prés, le
quartier
des
écrivains et
des artistes.
De fil en
aiguille,

le privé

se trouve
plongé
dans le
milieu du
traffic de
drogue et de la délinquance..
Léo Malet peut reposer en paix,
ce nouveau Tardi est un régal.
Tardi, Malet et Moynot.
Casterman. 14,75 €.
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H.M.S. -Tome 1

B . D ﬁli?irco

Les naufragés de la Miranda

n septembre 1795, une
E terrible tempéte fait rage
dans le Golfe de la
Gascogne. L’équipage de la
Danaé, un navire de guerre de
la marine du roi George, se
bat contre les éléments. Trois
marins perdent la vie. Au petit
matin, aprés avoir relevé les
dégats, il apparait que
[’accident n’en est pas un.
Une enquéte commence alors
que la Danaé accueille a son
bord une quarantaine de
rescapés du naufrage de la
Miranda, un navire
marchand. Une seule
certitude, le coupable est a
bord... Une enquéte policiére
passionnante qui s’oriente
d’abord vers un simple crime
mais qui, rapidement, dévoile
un vaste complot. Grace a
Johannes Roussel, un
dessinateur de talent, mais
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U'Infini - Tome 1

la citadelle du vide

Kelsey Fontine est un ex-lic qui vit sur
PInfini, un gigantesque vaisseau spatial
qui parcourt lespace a la recherche d’un
monde nouveau. Un jour, le fils de la
voisine est attaqué par deux crapules.
Fontine intervient. Les emmerdes
commencent... Des passagers connectes
sur un serveur central, des balles a téte
chercheuse... Une série prometteuse
avec des airs de Blade Runner.

Austin et Cossin

Les Humanoides Associés

12,60 €

également historien de
formation, on suit la vie a
bord des navires de la marine
anglaise comme si on y était.
Une véritable lecon d’Histoire,
une des meilleures surprises
de ce début d’année. Attendre
la suite va étre difficile | B

Roussel et Seiter
Casterman
9,80 € :

Anamorphose - Tome 1
Stella

Stella est une charmante hotesse
embarquée sur un cargo interstellaire
pris d’assaut par une bande de pirates.
Capturée, elle se trouve livrée aux
appétits concupiscents du chef des
corsaires. Rapidement, elle se découvre
des pouvoirs étonnants. Le dessin de
Flancard, dans lequel on lit linfluence
des jeux vidéo et des technologies
informatiques, est bourre d’énergie.

Froideval et Francard
Dargaud
13€

ALY

LEpervier - Tome 6

Les larmes de Tlaloc

Condamné pour meurtre, Yann de
Kermeur est en route pour Cayenne, les
fers aux pieds et sous bonne escorte.
Afin de prouver son innocence, il doit
absolument recouvrer la liberté. Il peut
compter sur Agnes, sa compagne
d’infortune, qui semble en savoir long
sur lidentité du vrai coupable... Une
série toujours aussi passionnante et qui
gagne en profondeur a chaque tome.

Pellerin

Dup uis
9,80 €



Nephilim: ‘
Initiation et Secrets

Depuis que la licence Nephilim
a été récupérée par Ubik, on
nous promet de fabuleux
suppléments, comme
Nephilim: Initiation ou
Nephilim : Secrets.
Malheureusement, I'éditeur a
beaucoup de mal a tenir
promesse. Initiation devait
sortir en janvier, mais on attend
encore. Alors?

Agone:

Guide Abymois

Du retard chez Ubik, deuxieme.
Voici plus d’un an et demi
gu’aucun supplément pour la
gamme Agone est sorti et on
nous annonce encore le retard
du trés attendu Guide Abymois.
Prévu pour novembre dernier,
il devrait arriver courant avril.
Décidément...

Donjons et Dragons
3° édition:

Manuel des monsires 3
La gamme DD3 accueille des
suppléments inédits quasiment
chaque mois. Bonne nouvelle,
en juin débarque une nouvelle
édition du Manuel des
monstres. Ce bestiaire détaillé
permettra aux M| d’étoffer
leurs hordes de vilains.

Exaltés : Guide des joueurs

Pure exaltation !

vous présentions Exaltés,

jeu de rdles heroic-fantasy
matiné de manga. Jusqu’a
présent, les joueurs ne
pouvaient interpréter que des
Exaltés Solaires, sorte de
demi-dieux déchus il y a des
lustres, réveillés depuis peu.
Les possibilités de
configuration des
personnages étaient déja
multiples; arrivée du Guide
des joueurs promet d’en
ouvrir de nouvelles.
IN-CON-TOUR-NA-BLE!
Ce manuel d’environ
300pages se découpe en cing
parties. La premiére propose
des avantages et des défauts

ll y a quelques mois, nous

n vous en parlaitily a
0 peu: le codex divin pour

Donjons et Dragons est
enfin sorti! Ce supplément
s’adresse autant aux joueurs
qu’aux Maitres du Donjon. Il
reprend en détail ce que le
manuel du joueur abordait de
facon succincte, tout en
apportant des informations
quant au background des
dieux, leurs domaines de
prédilection, leurs rituels...
Vous y trouverez aussi des
plans de temples, un
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inédits, indispensables pour
dresser le profil de votre
héros. Les trois suivantes
présentent de nouvelles
catégories de personnages
jouables: les Métis (des
enfants nés de parents de
castes d’Exaltés ou de races
magiques différentes), les
Thaumaturges (mortels
pratiquant la sorcellerie
humaine) et les rois dragons

(les seigneurs de la Création).
Pour chaque classe est fournie

la description du background
de la race avec toutes les
étapes de création du
personnage. La cinquiéme et
derniere partie fait état
d’options novatrices pour les

ieuy de roles

par
Nana

combats, avec un systéme de
regles complet pour les
batailles de masse, pour des
mises en scénes toujours plus
épiques. Cerise sur le gateau,
'appendice contient les deux
alphabets du commun,
permettant la création d’aides
de jeu « roleplay » a souhait.
Ce Guide des joueurs est

une mine d’informations,

un incontournable pour
enrichir les parties du
fabuleux Exaltés. ™

Guide des joueurs

: Hexagonal

b

inventaire de reliques :
divines (tout en images !)

ainsi qu’une vingtaine de \
classes de personnages [

et de prestige inédits.
Enfin, ce codex
se termine par un
recueil de sorts
nouveaux qui ;
s’ajoutent a ceux !
décrits dans les
suppléments
spéciaux pour les
utilisateurs de magie
divine. ™

\V\A{,

Donjons & Dragons:
Le codex divin
Devenez un dieu a D&D ! 4

5 <ok
< E (= ‘

Le codex divin
Asmodée
37€ v
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Braver Uinconnu
Et pan! la cinquieme saison de
Star Trek Voyager devrait étre
dans les bacs a l'heure
ol vous lisez ces
lignes. Sept DVD qui
assurent quelque
1144 minutes de
bonheur a ceux que
les voyages aux
frontieres de l'infini
et les pyjamas
moulants font réver. Fascinant !
Paramount. 99 €.

Cop of tea
Diffusée pour la premiére fois
aux Ftats-Unis en 2002, a série
The Shield a provoqué bien des
remous. On y suit le
quotidien d’une unité
de flics de Los
Angeles, chargés de
combattre le crime
dans les quartiers
chauds.. La série
débarque aujourd’hui
en DVD. Trash!
GCTVH. 50 €
Esprit sein
Faites vos réservations: Nip Tuck
débarque en mars prochain en
DVD. Cette série diffusée
actuellement sur M6, plutot
provocante et politiquement
incorrecte, raconte les
déboires de deux
chirurgiens esthétiques,
Christian Troy (Julian
McMahon) et Sean
McNamara (Dylan
Walsh). Et [3, on ne
fait pas dans le détail.
Warner. 60 €. Dispo le
23 mars.

[ THE SHIELD

Mais encore...

A découvrir également ce mois-
ci : Sniper 3, Frankenfish
(GCTHV), The X-Files Saisons 1, 2
et 3 a 40 euros, Le Tour du
monde en 80 jours, San Antonio
(FPE), Double Zéro, Mon voisin
le tueur 2 (Warner), Albert
Dupontel le Sale DVD (France
Télevisions Distribution), Les
chroniques de Riddick
(Universal)...
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I, Robot

Fcce robot

¥ hicago, 2035. Les robots
font partie du quotidien
es hommes et sont
assignés a des taches
domestiques : promener le
chien, faire le ménage ou
répondre au courrier des
lecteurs de Consoles+. Dans le
souci de ne jamais porter
atteinte a la santé d’un étre
humain, ces robots répondent
aux trois lois d’lsaac Asimov :
1) un robot ne peut blesser un
étre humain ni, par son
inaction, permettre qu’un
humain soit blessé; 2) un
robot doit obéir aux ordres
des &tres humains, sauf si de
tels ordres sont en
contradiction avec la premiere
loi; 3) un robot doit protéger

La théorie du chaos

Editeur

_Metropolitan _

Sortie

__Disponible

Prix
20 €
U’Effet papillon

Depuis son enfance, Evan (Ashton

Kutcher), est sujet a des pertes de

mémoire et consigne dans un

cahier tout ce qu’il vit. Adulte, en
relisant ses notes, il découvre qu’il

a la faculté de remonter le temps
et de modifier le cours des
événements... Entre les enfants
psychotiques, la pédophilie, la
prostitution, l'univers carcéral, la

maladie ou la toxicomanie, rien ne

nous est épargné. D’un
pessimisme exacerbé, L'Effet
papillon n’est pas a mettre entre
toutes les mains.

ok k% K v

MALGRE LES TROIS LOIS D

DVD &

’ISAAC ASIMOV, CENSEES PROTEGER LA VIE

DES HUMAINS, UN ROBOT EST SUSPECTE D’AVOIR ASSASSINE SON
CREATEUR. WILL SMITH MENE LENQUETE...

sa propre existence aussi
longtemps qu’une telle
protection n’est pas en
contradiction avec la premiére
et/ou la deuxiéme loi.

BIEN SENTI

Un jour, cependant,
'impossible se réalise. Le
professeur Alfred Lanning est

des personnages qu’il a
I’habitude d’incarner: a la fois
grande gueule et séducteur.
Dommage, car cela plombe un
peu I'ambiance et le sérieux
du sujet du film. Heureusement,
les nombreux effets spéciaux
nous aident a tenir le coup
jusqu’au générique de fin. M

assassiné dans son laboratoire.
Le détective chargé de
'enquéte, Del Spooner (Will
Smith), est le seul a croire a la
culpabilité de Sonny, un robot.
Une folle course poursuite
s’engage alors entre le
superflic et le robot suspect...
Un scénario intéressant, une
intrigue bien sentie, mais un
Will Smith qui tombe
rapidement dans la caricature

Méme pas morts!

| A

Editeur
GV
Sortie

| yNDEAD

Prix
20 €
Undead
Il fait bon vivre a Berkeley, un
charmant village de pécheurs. Un
jour, suite a une chute de
meétéorites, un virus extraterrestre
contamine les gentils habitants et
les transforme en immondes
zombies. Seule une poignée de
survivants échappe a la
contamination et se réfugie dans
une ferme... Un scénario sans
profondeur, des acteurs débutants
et des effets gores a la pelle. Voila
un film qui sent bon la série B.
Dans la lignée d’un Brain Dead ou
d’un Bad Taste.

%k %k v v

_ Disponible

Editeur FPE

Genre Action/S-F

Realisateur  Alex Proyas

Acteurs W. Smith,

B. Moynahan...
Durée 121 min
Sortie Disponible

Prix 20 € environ

bt i kK Kk k5

Inért bonus % % % kv

Ko
A } . 4

Al AR
Alias - Saison 3
Sydney (Jennifer Garner) réintégre
la CIA apres deux ans d’absence.
Les choses ont bien changé:
Vaugh ne fait plus partie de
l’agence et s’est marie, Bristow est
en taule et Dixon est désormais le
big boss. Dehors, une organisation
terroriste menace le monde... Alias
c’est un peu comme les fraises
Tagada: on est accro des la
premiere. Méme les stars n’y
echappent pas, puisqu’on retrouve
Quentin Tarantino, Isabella

Rossellini, David Caradine ou
encore David Cronenberg !

Editeur
BVHE
Sortie
_ Disponible
Prix
60 €

AT AR

Kk Kk v e



Télex...

Ayashi No Ceres
Episodes 17 a 20

Suivez les aventures mystiques
d’Aya et Toya, dans cet animé
fantastique adapté du manga
de Yuu Watanase (Fushigi Yugi).
Parti a la recherche du
mystérieux
manteau de
plumes, Toya
| va retrouver
son passé
oublié.
Accrocheur et
bien réalisé.
Dybex, 25 €.
b 6. 0 AR

Please Teacher
Episodes 8 2 10

A mi-chemin entre [a SF et le
shojo (manga pour filles),
Please Teacher nous conte les
aventures de jeunes couples
pas comme les

=y autres. Un

anime léger,
teinté
d’humour, de
séduction et
_ plein de bons
| 8 Mg ; sentiments.
”ﬁ [ Sympa!
ﬂ ﬂﬂﬂﬂﬂ”ﬂ” Dybex, 25 €.
B 6 6 A G
Rahxephon
Episodes 9 a 12

lempire Mu attaque sur tous
les fronts. Ayato, affaibli par ses
combats, est victime d’une
tentative de lavage de cerveau.
Coincé entre deux dimensions,
il doit combattre
ses démons
intérieurs et
ses illusions
pour ne pas
perdre la
raison. Une
des séries les
plus
populaires au
Japon et un
must de la japanim’ a
découvrir impérativement !
Dybex, 25 €. Y % % %k %k

La route est longue

on est un garcon un peu
G sauvage élevé par sa

tante. Dans l'espoir de
retrouver la trace de son pére,
il s’inscrit a 'examen de
Hunter. Les Hunters sont
|’élite de la société, des
aventuriers, des chercheurs,
des archéologues... Un statut
trés prisé, qui assure fortune,
immunité et liberté. Les
aspirants sont trés nombreux,
mais les épreuves de sélection
en éliminent - au sens propre
- la plupart... En route pour
’'examen, Gon se lie d’amitié
avec Leolio et Kurapika.

Hunter X Hunter -1 a 10

Audio

Ensemble, ils vont tenter de
traverser tous les dangers.

Mais ils comprennent vite que

la concurrence est rude.
Parmi les autres participants,
ils remarquent Kirua, un
garcon au regard glacial, et
Hisoka, un tueur sans pitié.
LE PRIX DU DANGER

Hunter X Hunter est 'un des
meilleurs mangas actuels.
Son adaptation en animé est
sans faille : de superbes
dessins et animations et une
mise en couleur qui donne

vraiment vie aux personnages

du manga. Combats et

les Associés

|ohn qui?

lors que sa société de
ﬂ production, Milestone,

bat de l'aile suite a
’échec commercial d’Une
balle dans la téte, John Woo
ressort de ses cartons un
projet de film hommage au
Jules et J/im de Francois
Truffaut. Il retravaille le
scénario avec l'aide de son
comparse Barry Wong, qui
bosse déja sur A toute
épreuve, et s’alloue les
services de son comédien
fétiche, Chow Yun-fat. Il
tourne le film en France.
Les Associés raconte 'histoire
de trois enfants élevés comme
fréres et sceur par un homme
peu scrupuleux qui leur

enseigne l'art de la cambriole.

Devenus adultes, ils se
spécialisent dans le vol

d’ceuvres d’art. Ils rencontrent

un commanditaire qui
souhaite s’approprier un
tableau maudit...

CADEAU BONUS

Le début du film est bourré

d’humour décalé, mais quand

le piége se referme, les
flingues s’exhibent et 'on
reconnait le style de John
Woo... Ce coffret comprend,
entre autres, un film bonus,
Just Heroes, une histoire de
mafia chinoise un peu
vieillotte mais efficace,
réalisée par ). W. en
hommage a son maitre.

DVD &

Dolby Digital 5.1
Sortie Disponible
Prix 30€
Intérét 2. 8.0 6 8¢

]

1

]

1

i

:

! humour servis par un scénario
i en béton sont les atouts de

E cet animé dans la lignée de

© Dragon Ball (pas Z). A ne rater
! sous aucun prétexte ! M
i

'

1

1

1

1

1

1

1

1

]

]

:

1

Editeur HK Vidéo

Comédie d’action

Genre

Réalisateur  John Woo

Chow Yun-fat,
Leslie Cheung...

Audio Dolby Digital 5.1

Durée 103 et 98 min

Acteurs

Sortie Disponible
Prix 35€

Intérét film S de ke

Intérét bonus & A &
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ipad 2

Cest bien connu, cest dans les vieux pots qu’on fait les
meilleures soupes. Ainsi, aprés le succes du premier Tivipad,

Lansay remet le couvert et propose une nouvelle compilation de

cing titres majeurs de Namco, lancés dans les salles d'arcade
dans les années 80: Ms Pac-Man, Galaga, Xevious, Pole Position
et Mappy. Shoot’em up, jeu de course, plates-formes... le choix
est plutdt judicieux et satisfera les gamers les plus agés comme
les plus jeunes. Seuls problemes, |a prise en main, pas toujours
au top (les boutons d’action sont assez mal placés), et
I'impossibilité de sauvegarder ses meilleurs scores.

Prix conseillé: 34,90 €.

Fabricant: Lansay.

Intérét: + & & &

Manette tronconneuse Resident Evil 4

Les p'tits gars de NubyTech et les équipes de Capcom ont fait
chauffer leur matiére grise dans une grande marmite en fonte
pour mettre au point cette manette développée tout
spécialement pour le jeu Resident Evil 4. Sa forme, qui
rappelle celle d’une tronconneuse, peut étre mise entre toutes
les mains en toute sécurité. Avouez, elle a de la gueule, non?
Disponible a la vente pour Uinstant uniquement sur Internet,
on ignore encore si cet inoffensif outil sera distribué
officiellement en France.

Prix conseillé: 50 dollars (36 €).

Fabricant: NubyTech

Intérét: &

Disponible sur: www.lik-sang.com/news.php?artc=3521
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Enceintes MX 5020

Un kit d’enceintes 2.0 sans caisson de graves? Est-ce
bien raisonnable ? Oui! Grace a la technologie
MaxxBass, les deux enceintes délivrent a la fois un son
clair et des basses profondes et de qualité. Peu
encombrantes, compatibles PC, lecteurs CD/DVD/MP3
et consoles de jeux, les enceintes MX 5020 s'adressent
a ceux qui manquent de place chez eux, mais qui
souhaitent tout de méme bénéficier d’'un son puissant.
Prix conseillé: 89 €

Fabricant : Altec Lansing

Intérét: % Fook

Wireless Sharp Shooter Light Gun

Ce pistolet sans fil (2,4 GHz) est utilisable jusqu’a
cing métres du téléviseur. Compatible G-Con4s
et G-Con 2, ce Light Gun dispose de différentes
fonctions trés utiles comme le rechargement et
le tir automatique ainsi qu’un ministick sur
l'arriere de la culasse qui permet de naviguer
tranquillement dans les menus des jeux. Il reste
incompatible avec les télés 100 Hz ainsi que les
écrans plasma et LCD.

Prix conseillé: 45 €

Fabricant: Joytech

Consoles: PSone, PS2

Intérét: + &

@  CEMOISCI, OLDIES, NEWBIES, KIT

- o.s D’ENCEINTES, VOLANT A RETOUR DE FORCE ET
= AUTRES GUNS SANS FIL POUSSENT COMME
DES POINTS NOIRS SUR LE FRONT DES ADOS.

IL FAUT DE TOUT POUR FAIRE UN MONDE,
ET DE TOUT POUR LA RUBRIQUE MATOS..

Volant Williams F1 Team

Avec la sortie de Gran Turismo 4 sur PlayStation 2, il est grand temps de s'équiper. Le volant a
retour de force Williams F1 Team propose une inclinaison variable, jusqu’a 200° de rotation
ainsi que quatre bitonios de boite de vitesses séquentielle facilement accessibles et
programmables. Il est accompagné d’un pédalier frein/accélérateur et d’un systéme de fixations
3 machoires qui permet de le fixer facilement sur le rebord d’une table.

Prix conseillé: 90 €.
Fabricant: Joytech.
Consoles: PSone, PS2.
Intérét: +




Difintel - Micro

DVD

JEUX VIDEO ¢ MULTIMEDIA -

&
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IIES STICKERS,

U,m,b LL 'a

Pour toute preé- reseruauon
du jeu (P2, KBOX, GC et PC).
Valahble du 20/02/05 au 20/03/05
dans votre magasin DIFINTEL

L kJLL.( } g

<

- QIres vaiabies aans ies magasins partcipants JanT"mﬂe QES STOCKS QISPOninies

Pour toute pré-réservation du jeu
(P2, XBOX et PCL.

Valahle du 01/02/05 au 03/03/05
dans votre magasin DIFINTEL

JCES & SOLUTIONS
FIEUIX PAR SAAS

Y DIF ivi des 3 promiéres lettres du nom
du |.u suvivies du nom du format au Z71009™*

Exeenple : Pour Burnout 3 sor Playstation 2, Enveyez DiF{espace| BUR(espece}PS2 av 71009" f
| Codes des formats : PC, PS), P52, XBOX, GAMECUBE, GBA sineoroo A

G REIPE @ /aTa &

SR

LISTE DE NOS MAGASINS

01 BOURG EN BRESSE 04.74.23.13.54 34 AGDE 04.67.21.32.71 61 ALENCON 02.33.28.85.73 89 SENS 03.86.65.40.28
02 CHAUNAY 03.23.38.00.10 38 VOIRON 04.76.67.46.95 62 BOULOGNE SUR MER 03.21.91.03.02 93 LIVRY GARGAN 01.43.30.24.25
05 EMBRUN 04.92.43.88.73 39 LONS LE SAULNIER 03.84.24.41.59 62 CALAIS 03.21.19.07.00 94 MAISON ALFORT 01.48.93.35.14
07 AUBENAS 04.75.93.50.82 41 VENDOME 02.54.87.60.90 72 LA FLECHE 02.43.94.99.79 95 ENGHEIN 01.34.17.10.88

15 AURILLAC 04.71.43.56.56 40 MONT DE MARSAN 05.58.45.06.08 74 CLUSES 04.50.96.68.51 97 POINT A PITRE 05.90.21.88.50

26 ROMANS 04.75.72.78.34 44 ORVAULT 02.40.59.53.00 77 FONTAINEBLEAU 01.64.22.48.63 97 FORT DE France 05.96.70.79.67
26 VALENCE 04.75.78.09.68 44 CHATEAUBRIANT 02.40.81.40.50 77 MONTEREAU 01.60.73.59.94 97 CAYENNE 05.94.28.25.28
30 ALES 04.66.52.44.66 45 ORLEANS 02.38.62.76.76 77 CHELLES 01.64.21.55.44 97 SAINT PAUL 02.62.45.57.94

31 ROQUES SUR GARONNE

31 SAINT GAUDENS

33 ARCACHON
33 BORDEAUX

33 LANGON

05.61.72.06.64

05.62.00.31.10

05.56.83.58.23

05.56.79.05.52

05.56.63.00.33

47 MARMANDE
55 VERDUN

57 FORBACH
59 TOURCOING

59 HAZEBROUCK

05.53.20.49.15

03.29.83.72.31

03.87.88.67.16

03.20.27.00.44

03.28.50.10.16

77 NEMOURS
78 ELANCOURT
81 ALBI

82 MONTAUBAN

88 EPINAL

01.64.45.54.58

01.30.13.87.30

05.63.49.02.99

05.63.92.13.13

03.29.82.06.97

DOM-TOM NOUMEA

006.87.26.43.34



SAM FISHER EST LA,
DISSIMULE ET POURTANT
PLUS PRESENT QUE
JAMAIS. UOCCASION DE
FAIRE LE POINT, UNE
DERNIERE FOIS, SUR SC3.

, epuis des mois, je parle
du nouvel opus de

" Splinter Cell et j’en ai
tellement dit que plus rien,
désormais, ne me vient a
Lesprit. Que ce soit le solo,
la coop’ ou le versus, vous
en savez désormais autant
que moi. Pour éviter de me
répéter, cette (derniére)
preview revient sur le
scénario du jeu, et sur la
plupart des personnages
importants de Uhistoire. La
version jouable que j’ai eue
entre les mains ne fait en
tout cas que confirmer
I’évidence : Splinter Cell 3
sera, C’est certain, l'un des
jeux de derniére génération
les plus réussis de ce début
d’année 2005.

COMPLOT THEORY

Dans un futur proche, en
2007, la Corée du Nord
reproche au Japon la mise en
place d’un Département de
renseignements pour la
Défense nationale (DRDN)
qui violerait, selon elle,
certaines lois internationales.
En signe de représailles, la
Corée, alliée a la Chine,
impose un blocus maritime
sur tout le Détroit de Corée
aux navires japonais.
Tandis que les Etats-Unis
réfléchissent au meilleur
moyen de régler le
probléme, un de leurs
navires, le USS Chuck Yeager
(nom du premier homme a
avoir franchi le mur du son,
NDLR), est coulé en pleine

CONSOLES+ / MARS 2005

> action / infiltration > 1 joueur
(1-4 joueurs online) > adulte
> www.splintercell.com

mer Jaune par un missile !
Les Coréens réfutent étre
responsables de l'attaque,
mais les choses
s’enveniment, et une guerre

Chris
y a joué sur

d’ampleur semble étre sur le Xbox
point d’exploser. Editeur
C’est dans cette ambiance UbiSoft
tendue de fin du monde que Développeur

Sam Fisher et Echelon 3, son
organisation, interviennent.
Bien entendu, les apparences
sont trompeuses et Fisher,
dans Pombre, découvrira que
certaines personnes de
confiance dissimulent un
cote obscur assez prononce...
G ET CASSE-TETE

Entre kidnapping et rancon,
terroristes et pirates
informatiques, trahisons et
retournements de situations,
la trame de Chaos Theory
ressemble presque a celle
d’une saison de 24 H Chrono.
Jack Bauer n’étant pas
toujours franchement du
genre discret, c’est ce bon
vieux Sam qu’on envoie sur
le terrain pour des missions
de pure infiltration... Comme
pour les épisodes précédents,
Sam Fisher est ici entouré
d’une équipe rapprochée (au

UbiSoft




moins par la voix)... Du
directeur d’Echelon 3, le
colonel Irving Lambert, il
recoit ses ordres, tandis
qu’Anna Grimsdottir (Grim
pour les intimes), spécialiste
en sécurité informatique,
l’aide a résoudre les
difficultés techniques sur le
terrain. William Redding,
dernier employé en date de
la NSA, seconde également
Fisher dans la préparation de
ses missions.

Hors d’Echelon 3, d’autres
personnages interviennent.
C’est le cas de Douglas
Shetland, par exemple, ex-
militaire brillant reconverti
dans la sécurité privée...
Abrahim Zherkehzi, lui, est
un génie de l'informatique

polonais, qui, associé a
Bruce Morgenholt (ce dernier
censé étre « un des douze
hommes les plus intelligents
de la planéte »), détient des
informations on ne peut plus
convoitées. Au détour de
certaines missions, vous
ferez également la
connaissance de Hugo
Lacerda, révolutionnaire
dans I’ame, et de 'amiral
Toshiro Otomo, premier
contact japonais du DRDN. Et
la liste n’est pas exhaustive.
Le nceud gordien ou se
rejoignent les destins de tous
ces personnages est le
symbole d’enjeux colossaux
nimbés de mystére. Au
joueur patient de le dénouer
pour en savourer toute la
délicieuse complexité...

Abrahim Zherkezhi,

Douglas Shetland.

4

Hugo lacerda.

Amiral Toshiro Otomo.

William Redding.
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Dreview

Sur le devant de la scéne underground depuis 1994 et son
Adventures in Foam (sous le nom de Cujo), ’Anglo-Brésilien Amon
Tobin a été de toutes les circonvolutions. Il est passé du trip-hop a la
drum’n’bass, puis a I'électro-jazz, pour arriver finalement a la

« musique cinématique » (évoquant des images) qui lui doit d’avoir
composé la B.O. de Splinter Cell - Chaos Theory. Rencontre avec ce
passionné, une pointure de la galaxie techno actuelle, doublé d’un
grand gamer.

Depuis quand te passionnes-tu pour le jeu vidéo?
Quand j’étais ado, je jouais tres souvent. Aujourd’hui,

c’est surtout lors des tournées que je m’y adonne.
Quel jeu t’a le plus éclaté ces derniers mois?
Halo ! Sans hésitation, le jeu sur lequel j’ai passé le plus de temps
cette année.
Comment s’est passée la rencontre avec UbiSoft ?
Chez I'éditeur, certains connaissaient ma musique; ils m’ont demandé
de participer au projet. Je crois qu’ils en appréciaient les qualités
« cinématiques »... J’ai participé a une expérience nouvelle pour moi,
qui va me permettre d’étre écouté par des milliers de joueurs. Si cela
pouvait populariser mon ceuvre, j’en serais ravi.
Quel bilan tirez-vous de cette association?
D’une part, ca m’a permis de m’« infiltrer » dans le milieu du jeu, ce
qui est forcément une bonne chose. D’autre part, figurer au générique
d’un produit comme Splinter Cell 3, aussi largement commercialisé,

B8 consotes: / mARS 2005

Discographie
sélective
_d’Amon Tobin

Permutation
(Ninja Tune/Pias)
Solid Steel Live
(Ninja Tune/Pias)
Chaos Theory
(Ninja Tune/Pias)

tend a rendre ma musique plus accessible. Enfin, j’ai
apprécié le fait de créer des morceaux originaux
spécialement composés pour le jeu. Cela montre
lintérét d’UbiSoft pour la bande-son dans ses jeux:
la B.O. n’est plus un artifice, mais sert l'aventure et
immerge le joueur au cceur de celle-ci.

Ce n’est pas le méme mix entre les thémes du jeu
et 'lalbum?

Non, pas du tout. Dans le jeu, on n’entend jamais le
titre en entier; il intervient en fonction du
personnage et de la situation. Cela reste une B.O.,
avec ses themes et ses regles. Parce que
I’atmospheére d’un des derniers niveaux du jeu s’y
prétait, j’ai quand méme intégré une nouvelle
version d’un titre existant (Cougar Merkin), un
morceau bien cinglé, pour illustrer un passage fort.

Propos recueillis par Jean-Pierre Simard.



30000 ASTUCES 1300 SOLUTIONS

POUR 4000 JEUX VIDEO!

astuces
a la demande
par sms

Z

Comment ca marche? Fonctionne avec tous les mobiles
Trés simple! Envoyez par SMS au 71111

ASTLespace)console(espace)3 lettres du nom

du jeu recherché.

Liste des consoles: PS2, XB, PS, GC, GB, GBA, PC.

Exemple: pour les astuces de GT4 prologue sur

Playstation 2, envoyez par SMS “ASTL PS2 PRO" au

71111. Exemple 2: ASTL XB GAI pour les astuces

de Ninja Gaiden sur XBox...

71111: 0,50E+prix du sms.

Minitel, plans, sms, téléphone : choisissez votre tactique !

sosastuces  wnastfax

sMs+71111  © 08927041 41

Tout astuces® par minitel Plans par fax ou courrier

30000 astuces par sms Tout astucese par téléphone
30000 astuces, 1000 solutions et guides en Connectez-vous sur le 3617 ASTFAX, Envoyez ASTL+Console+3 lettres du 30000 astuces, 1000 solutions et guides en
vous connectant sur le 3615 ASTUCES a choisissez parmi nos centaines de plans nom du jeu au 71111, vous accé- appelant le 0892 704141 a partir de n'im-
partir d’un minitel ou émulateur de minitel exclusifs (exemple ci-contre: Resident evil derez instantanément a toutes nos porte quel téléphone fixe ou mobile. 24h24 777,
sur PC. 24h/24 7j/7. outbreak), vous le recevrez immédiate- astuces! Exemple: pour les astuces B3 090070 200
ment par fax ou quelques jours plus tard de GT4 Prologue sur PS2, envoyez 3 0901701 501

par courrier! 24h/24 7j/7.

par SMS “ASTL PS2 PRO” au
71111. 24h/24 7j/7

svs+ )7 0]

1111 |astuces...... Fixte/

1 Pixtel 0892: 034€MN 3615: 0,35€/MN 3617: 0,86 €/MN 71111: 0,50 €+prix smyss 0900: 0,45 €/MN  0901: 0,45 CHF/MN
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| | garde-cbte en poste en

© Alaska. Lors d’une
patrouille, vous recevez un
SOS d’un baleinier russe.
Envoyé sur les lieux avec
votre équipe, vous constatez
que quelque chose cioche...
Peu de temps apres, vous
trouvez les cadavres mutilés
des membres d’équipage.
Vous tentez de prévenir vos
équipiers, mais personne ne
répond... le piege s’est
refermé | Vous évoluez dans
un bateau pris en pleine
tempéte. Tout ce qui vous
entoure est hostile : il faut
faire attention aux objets qui
glissent, aux cordes qui se
balancent, éviter d’étre
happé par une vague. Mais
le vrai danger viendra des
créatures qui peuplent le
bateau...

ACE A 1’IM

_LE A VU

De nombreux éléments
suscitent et entretiennent la
peur (lumieres, bruits,
portes qui S'ouvrent
inopinément...), mais le jeu
reste davantage orienté vers
’action qu’un survival horror
« classique ». Ici, pas de
casse-téte complexes, on

) consotes: / MARS 2005

Dreview ¢ -

Cargo d em nuit

LES CONCEPTEURS DE ALONE IN THE DARK - NEW
NIGHTMARE RECIDIVENT AVEC UN JEU D’ACTION
MATINE DE SURVIVAL HORROR. FRENCH TOUCH !

r ,"‘“%"‘;'Mﬁ
sortie
A 4 BN B

en mars

11 I\Al

> action / survival > 1 joueur > adulte > www.ubi.com

Cony
y a joué sur
PS2
Editeur
UbiSoft
Développeur
v DarkWorks

avance, on explore et
on canarde. Certaines
séquences ont été
concues pour faire
appel a vos réflexes:
plus d’une fois, par
exemple, pris de
court par un
ennemi, vous
n’aurez d’autre
choix que de vider
votre chargeur,
presque au hasard.
Mais il reste des
problémes: le
systeme de visée,
assez rigide, ne
permet pas de
réagir avec
efficacité. La gestion ‘
des impacts n’est pas &
non plus > %
extraordinaire et on s N
'impression de tirer sur \
des cibles en carton. A :
part ces défauts qui ont
le temps d’étre corrigés,
Cold Fear posséde une
ambiance réussie et
repose sur un scénario,
qui, sans échapper
vraiment au schéma
habituel, présente des
aspects tres
originaux. M
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sortie en avril

Toxic
y a joué sur
Xbox
Editeur
Eidos
Interactive
Développeur
Crystal
Dynamics

> FPS > 1-16 joueurs + Xbox Live > adulte > www.projectsnowblind.com

Aux

KILLZONE VOUS A DECU ? VOUS AVEZ FINI SEPT FOIS HALO 27 PLACE A
SNOWBLIND, FPS SURPUISSANT QUI DECHIRE TOUT SUR SON PASSAGE.

absorbent les forces des
adversaires. Toutes les armes
sont dotées d’un tir primaire
et d’un secondaire. Ainsi, le
fusil-mitrailleur alterne tir en
rafale et lancer de grenades.
De méme, un canon rotatif
catapultera une mine a
retardement dont l'explosion
sera déclenchée par
L'utilisation du tir secondaire.
P roject: Snowblind est ce Ca promet de dézinguer

que l'on appelle une grave ! Uintelligence

tuerie | J’ai traversé les artificielle des ennemis .
cing premiers niveaux: est brillante.
attendez-vous a du grand Fantassins a l'armure
« canardage » ! Ce qui étincelante ou mechas
surprend de prime abord, dévastateurs, tous se
c’est la qualité des textures et déplacent logiquement et
I’incroyable fluidité de sont capables de tendre des

animation. Les couleurs sont pieges. Snowblind semble
vives et recherchées, tant sur abouti tant sur le plan de la
Xbox que sur PS2. De plus, la réalisation que de celui du
variété est a ’honneur. D’un gameplay. On en piaffe

lieu a l'autre, on constate de d’impatience... &

vraies différences d’éclairage
et de traitement des décors.

Il se dégage une atmosphere
spécifique a chaque tableau.
Les niveaux entrapercus nous
ont ainsi plongés dans la
moiteur des égouts, dans un
Tokyo post-apocalyptique ou
encore dans un chouette
complexe high-tech.

LA PAROLE AUX GUNS!

Coté shoot, on en prend plein
la figure. Les armes vont du
simple gun au redoutable fusil
EMP dont les boules d’énergie

CONSOLES+ / MARS 2005 .



Cony
y a joué sur
PS2
Editeur
Capcom
Développeur
Capcom
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oview €

Haunting

a jeune fille que l'on
L incarne est amnésique. La

seule chose dont elle se
souvienne, c’est étre partie en
voiture avec ses parents...
Lorsqu’elle se réveille, a
moitié nue, elle constate
gu’elle est enfermée dans une
cage, retenue par une
immense brute au cerveau de
cancrelat. Alors qu’il prépare
un immonde repas avec ce qui
semble étre des restes

sortie au printemps

g Ground
Notre-Dame revisitée
LOIN DE RESIDENT EVIL ET DE SON HORREUR VISUELLE, CAPCOM NOUS PROPOSE
UN SURVIVAL-HORROR ANGOISSANT DANS ’ESPRIT DE CLOCK TOWER.

humains, elle profite d’un
moment d’inattention pour
Lui filer entre les pattes.
CHASSES-CROISES

Vous évoluez dans des décors
en suivant un systéme de
caméras fixes. Ici, pas d’armes
ni de zombies. Le principe
consiste a explorer les lieux
pour trouver une issue tout
en échappant a votre
poursuivant. Pour cela,
’héroine peut se glisser dans

> survival-horror
> 1 joueur
> adulte

les moindres recoins, se
cacher dans les armoires ou
sous les lits. U'intérét du jeu
réside justement dans la
fragilité du personnage: on se
sent impuissant, démuni, et a
la moindre alerte, on court se
planquer comme le dernier
des poltrons. Pour trouver
votre chemin, vous devrez
découvrir des objets ou
pousser des meubles - la peur
au ventre en permanence, car
votre ravisseur n’est jamais
tres loin... Pour en sortir
vivante, I’héroine devra se
livrer a une vraie partie de
cache-cache et de chassés-
croisés. Heureusement, elle
trouvera un allié, un chien,
que 'on imagine tres utile
pour distraire son agressedur.
La réalisation est impec’,
’'ambiance sonore est
angoissante au possible et le
gameplay s’avere des plus
intuitifs. Le scénario parait
original, plein de surprises.
On a hate de le tester! W



sortie au printemps

Fight Night Round 2
Releve ta garde !

> boxe > 1-2 joueurs > tout public > www.easports.com

ENFILEZ GANTS, COQUILLE, PROTEGE-DENTS ET
PREPAREZ-VOUS POUR CE NOUVEAU ROUND DE FIGHT
NIGHT, CAR VOUS ALLEZ PRENDRE DES COUPS !

u le peu de concurrents souligner la puissance des Cony
V dans la catégorie des uppercuts et la déformation y a joué sur
jeux de boxe, on pouvait - du visage des combattants... Xbox
craindre qu’EA ne se repose Bluffant ! Le gameplay, s’il n’a Editeur
sur ses lauriers pour ce pas changé (on réalise les Hectronic Arts
nouveau Fight Night. Il n’en coups en balancant les sticks W
est rien ! Dés les premiers analogiques), a été largement i
instants, on est saisi par le optimisé. Une vraie évolution, Blectroni Arts
réalisme du jeu. La pour un titre qui restera sans
modélisation des boxeurs est conteste le poids-lourd de sa
impeccable et les catégorie. ™

mouvements, trés bien
rendus, sont d’une fluidité
irréprochable. Le jeu
comporte plusieurs modes de
combat rapide et un mode
carriere. Ce dernier propose
d’incarner un boxeur
légendaire, ou un des
champions actuels; il vous
offre aussi la possibilité de
créer votre boxeur de toutes
piéces. Les options de

création sont complétes et
simples a utiliser. Avec du
temps et des dispositions a la
chirurgie esthétique, vous
parviendrez a reproduire votre
propre visage !

PLEIN LA TETE... ET LES YEUX
Des séances d’entrainement
ciblé (rapidité, force,
endurance...) vous permettent
de faire évoluer votre perso
avant les combats. De matchs
d’exhibition en championnats,
vous grimperez les échelons
jusqu’a affronter le champion
de la catégorie dans laquelle
vous avez choisi d’évoluer.
Fight Night 2 propose un
systéme de caméras et des
bruitages efficaces qui
conferent un punch 3 : =
incroyable au jeu, du jamais-
vu ! Les caméras vacillent sous
les coups, zooment pour

CONsoLes+ / MARS 2005
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Brothers in Arms
La peur au fusil

LE PAQUETAGE DE 60 KILOS LAISSANT SA PLACE AU
PADDLE, UN MORCEAU D’HISTOIRE S’OFFRE A VOUS..

FPS « historique » > 1 joueur > adulte
> www.brothersinarmsgame.com

n cette période de
E commémoration du

soixantiéme anniversaire
de toutes les libérations (de
Paris, d’Auschwitz, de la
barbarie en général...),
Brothers in Arms se pose en
jalon ludique d’exception.
Sur le fond, le jeu est
inattaquable. Nous faire
revivre les combats du
Débarguement, au jour le jour
et de la facon la plus réaliste
possible, reléve presque de la
lecon d’histoire. Dans la
forme, certains choix de
gameplay seront
certainement critiqués.
Le peu de liberté offert lors
des déplacements sur les
différents niveaux, par
exemple, impose une avancée
quelque peu linéaire.
Une nécessité technique,
certainement, quand on sait a
quel point la reconstitution
des environnements se veut
fidele a la réalité historique.
’action de Brothers in Arms

. CONSOLES+ / MARS 2005

se déroule sur huit jours.
Parsemée de morts et de
morceaux de bravoure, cette
semaine est de celles qui
laissent des séquelles.

TU SERAS UN HOMME,

MON FILS

Pour que vous arriviez a vous
en sortir, on vous explique, en
début de partie, les
différentes commandes pour
déplacer vos hommes, leur
ordonner de tirer sur un
objectif précis, etc. Une bonne
chose. Pierre angulaire qui
déterminera l'intérét réel du
jeu, l'intelligence artificielle
semblait correcte, sur la
préversion que nous a fournie
UbiSoft (peu d’aberrations de
comportement du coté
ennemi, notamment).
Evidemment, on attend la
version test et les heures que
[’on passera dessus pour
décortiquer, a grands coups
de baionnette, le premier FPS
historique sur la Seconde
Guerre'mondiale. ™

sortie en avril

Chris
y a joué sur
Xbox
Editeur
UbiSoft
Développeur
Gearbox
Software

Attente:



StarFox - s
Retour au shoot originel

APRES UN EPISODE GAMECUBE SORTI EN 2002 QUI EN A DEROUTE PLUS D’UN,
STARFOX RETROUVE SES PREMIERES AMOURS : LE SHOOT.

review

GC

Assault

action/shoot > 1-4 joueurs > tout public > www.starfox.com

insi, en 2002, StarFox
ﬂ Adventures scellait avec

brio la coopération entre
Rare et Nintendo, le
talentueux développeur ayant
depuis rejoint l'autre coté de
la Force, celui de Microsoft.
Cet épisode flirtait avec
l'action/aventure a la Zelda
de maniére plus que
convaincante, déboussolant
une horde de fanatiques qui
se demandant pourquoi Fox
Mac Cloud les avait laissés
tomber. StarFox Adventures
proposait en effet de
découvrir le petit renard hors
de son vaisseau, dans un titre
résolument orienté aventure.
A Uinverse, ceux qui ont
découvert le héros poilu a
cette époque risquent a leur
tour de perdre les pédales
devant ce nouvel épisode qui
reprend la formule a succeés
de la saga StarFox: le shoot
old school. Vous me suivez?
Bien ! Rejoignons donc notre

envoyé spatial Fox Mac Cloud
lancé a coups de lasers, de
combos et de hits, a la
poursuite d’une bande de
z0z0s mi-insectes mi-robots.
STARSHIP TROOPER

A bord d’un tank futuriste
capable de s’élever dans les
airs, a pied ou a bord d’un
vaisseau spatial, notre futé
renard doit faire preuve
d’agilité pour venir a bout de
ses multiples agresseurs
volants ou rampants. On
plonge ainsi allégrement dans
un shoot’em up qui peut
sembler a premiére vue d’un
autre age, mais dont l'effet
ludique est toujours aussi
attractif, pour peu que l'on
apprécie le genre. Ajoutons,
en outre, la présence d’un
mode multijoueur (jusqu’a
quatre) qui décline un

" principe simple mais toujours

efficace: buter son adversaire
sur le sol ou dans les airs.
Alattaque! =

sortie en avrll

Karine
y a joué sur
_GameCube
Editeur
Nintendo
Développeur
Namco
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Toxic
y a joué sur
Xbox
Editeur
Midway
Développeur
Epic Games

'I‘he Liandri Conftl

Carnage en régle !

sortie en avril

> shoot > 1-8 joueurs simultanément + Xbox Live > adulte > www.unreal2.com

UNREAL 2 FAIT ENCORE PARLER DE LUI, AVEC SES COMBATTANTS ULTRAPUISSANTS
ET SES ARENES QU LES AFFRONTEMENTS SANNONCENT EXPLOSIFS.

our de trés nombreux
P]oueurs, Unreal est

synonyme de FPS pur et
dur. Aujourd’hui, ce n’est plus
aussi simple et réducteur!
En effet, une petite révolution
accompagne la sortie de ce
Unreal 2 sur Xbox. Plus que
les graphismes bluffants, c’est
la possibilité de suivre l'action
par l'intermédiaire d’une vue
a la troisiéme personne qui va
bouleverser les mordus de la
premiere heure. Le gameplay
varie, et les impressions de
carnage deviennent plus
immersives. Les développeurs
d’Epic Games ont apporté aux

sept personnages de base un
charisme et un arsenal
impressionnants. Que ce soit
en solitaire ou dans les modes
multijoueurs (jusqu’a huit
participants simultanément),
vous shootez vos adversaires
dans une succession de
quarante décors
prédéterminés.

SELECTION NATURELLE

Dotés d’une panoplie d’armes
a la puissance de feu sans
précédent, les personnages
ne se contentent plus de tirer
sur leurs adversaires, mais
sont capables d’enchainer des
combos, des furies et des

coups spéciaux dévastateurs
au corps-a-corps. C’est dans ce
dernier cas de figure que la
vue a la troisieme personne
prend toute son importance.
Avec une rapidité d’action
exemplaire, les joutes armées
s’enchainent, en illuminant
I’écran d’explosions et d’effets
spéciaux de grande qualité.
De nombreux bonus offensifs
ou défensifs sont répartis sur
les aires de jeu, ce qui rend
les parties plus stratégiques.
Les personnages évoluent et
gagnent en efficacité a
mesure qu’ils glanent de
'expérience. ™




The Bard’s Tale
British humor, indeed !

OYEZ, BRAVES GENS ! ECOUTEZ L’HISTOIRE DU BARDE EN TERRES
BRITANNIQUES QUI POURFEND LES MONSTRES AU SON DU LUTH.

GC

> action/jeu de réles > 1 joueur > tout public

cclaim ayant passé
'arme a gauche, c’est
& I finalement dans le line-
up d’UbiSoft qu’atterrit the
Bard’s Tale. Sous un angle
purement technique, cette
version utilise le moteur de
Baldur’s Gate - Dark Alliance
et de Champions of Norrath.
D’un point de vue pratique,
le jeu nous plonge dans une
ambiance médiévale baignée
d’humour typiquement
british. Un titre qui devrait
cartonner outre-Manche.

Le héros du jeu, vous l'aurez
compris, est un barde qui

dégaine son instrument de
musique pour lancer des
sorts. Un mode de
progression pour le moins
original, isn'tit?

{ STIF 11
L EJ8 LE LUIT

Heureusement, le barde
pourra recourir a d’autres
armes dont l'acquisition se
fait au fil des batailles. Ces
derniéres sont du genre
corsées; les ennemis qui
vous tombent sur le coin du
nez agissant en meute. Le
hic, c’est que les potions de
vie, sous forme de chopes de
biére, ne sont disponibles

ITH CINAT |

que dans un lieu bien précis:
le pub du coin (forcément) !

Gagner un combat ne permet

pas d’en récolter; il faut

donc retourner fréquemment

en acheter grace a 'argent
amassé. Du moins en va-t-il
ainsi en début d’aventure...
Autre détail bien lourdingue,
il n’existe que deux vues,
placées au-dessus du
personnage. De plus, la
caméra s’oriente
manuellement. Des zooms

interviennent
seulement lors des
cinématiques. De
prime abord, The
Bard’s Tale parait
bien indigeste et

il faudra
s’accrocher dur
pour tenir plus de
deux heures, mais
ca on vous le
confirme le mois
prochain, lors du
test. W

Karine
y @ joué sur \
Xbox ,
Editeur !
UbiSoft
Développeur
InXile
Entertainment




£ el the aid in the Pit of Iil Omen. §
Return to me when you have recelved her blessing.

Cony
y a joué sur
PS2
Editeur
UbiSoft
Développeur
Snowblind
Studios

Chan

)ns Return to Arms

\Vous en voulez encore ?

> hack & slash > 1-4 joueurs + online > tout public

> www.championsgame.net

LE PROBLEME AVEC LES BONS JEUX, C’EST QU’ILS SONT TROP COURTS !
CHAMPIONS OF NORRATH VOUS A LAISSE SUR VOTRE FAIM ? V’LA DU RAB!!

@ orti 'an dernier sur PS2,
W Champions of Norrath

E est devenu la référence
du hack and slash sur
consoles. Le principe est
simple : aux commandes d’un
guerrier armé jusqu’aux
dents, vous progressez dans
de nombreux donjons bondés
d’ennemis. Chaque monstre
tué rapporte des points
d’expérience et de l'argent,
des objets ou des piéces
d’équipement, qui rendent le
perso plus puissant. La
particularité de Champions of
Norrath, en plus d’une
réalisation hors pair, était
d’offrir la possibilité de jouer a
quatre simultanément. Sa
suite, tout en conservant les

ingrédients qui on fait le
succes de son ainé, innove sur
pas mal de points. Lunivers,
lui, reste le méme. Emprunté
a Everquest, il propose un
voyage au ceeur de I'heroic-
fantasy dans de sublimes
décors peuplés de gobelins,
d’orcs, de trolls, de magiciens
et de créatures légendaires...
HEROS OU DEMON
Champions Return offre deux
modes de jeu différents:
mission et arene. Le premier
propose de découvrir
l'aventure en suivant le
scénario. Mais, la déja, le jeu
sort des sentiers battus en
offrant au joueur la possibilité
de choisir son camp...
Lhistoire s’enchaine a celle du

premier volet. Grace a vous,
Firiona Vie, la prétresse, est
revenue sur Terre. Pour vous
remercier, elle fait de vous son
champion et vous envoie
aussitot combattre les hordes
de Rallos Zek, le seigneur du
Mal. C’est lors de cette
premiére virée souterraine que
vous croisez la fourbe et
sculpturale Natasla, qui vous
propose, au contraire, de vous
allier a elle pour servir Zek.
Toute votre quéte se fera en
fonction de ce choix. Dans un
cas vous ceuvrez pour Zek,
dans l'autre, vous sabotez ses
plans. Quelle que soit votre
allégeance, les niveaux sont
les mémes (a quelques
exceptions pres); seuls

{
X Enter Shop

End
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changent les interlocuteurs et
les objectifs. Le second mode
de jeu consiste en une
succession de batailles dans
les arénes des différents
niveaux du jeu. Quant a la
sauvegarde, dans les deux
modes, vous pouvez utiliser la
méme; vous avez méme la
possibilité d’importer celle du
premier opus !

Le déroulement de l’'aventure
n’est plus linéaire. Le but
consiste a collecter des objets
sacrés dispersés dans huit
mondes. Chacun propose trois
missions, toutes récompensées
par un artefact spécifique.

Pour terminer le jeu, il vous
les faut tous. Si le passage
d’un monde a l'autre est
imposé, vous étes libre de
retourner dans 'un que vous
avez déja visité pour y tenter
les missions disponibles.
Mais, attention, en débutant
une nouvelle mission, vous
annulez celle en cours, et
méme si vous étiez a deux pas
du boss, il faudra tout refaire !
Ce systéme, qui peut paraitre
génant, est en fait idéal pour
faire du level et booster son
perso avant de se lancer
online, ou pour survivre au
difficile mode solo. La
réalisation est nickel. On
retrouve les mémes persos:
barbares, elfes noirs, hauts
elfes, elfes sylvains et
magiciens, ainsi que deux
nouvelles races d’hommes
animaux: les Iksar Shaman
(reptiles) et les Vah Shir
Berserker (tigres). Les décors
sont variés, originaux, et une
poignée de nouvelles armes
et armures viendra se greffer
a la panoplie déja complete
du premier opus ! &
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I'edito en chiffres

Altered Beast
Constantine

Death by Degress
DK King of Swing
Doom 3

King of Fighters Maximum Impact
Gran Turismo 4

King of Fighters Extreme
Mercenaries

Project Zero 2 - Director’s Cut
Republic Commando

SSX, Out of Bounds

SVC Chaos : SNK vs Capcom
imesplitters - Future Perfect
UEFA Champions League 2005

iées Emo 4. Quand quantité rime avec
5 normes - C’est le cas de GT4, qui
§ un succes mondial, en
g pccasion sa position de leader en
: 3
29... - g jeux en test ce mois-ci. Mars est
gneralement une bonne cuvee, et apporte un paguet de
19... : ¢
ui devrait voir le jour en fin
’année, se de nos espérances.
9,75... 8 taux d’alcoolémie dans le sang
; 2 ais. Le mec a quand méme battu
i ont été élevés a la vodka
: . Chapeau lartiste !
71 aise note du mois. C’est Robotech
0...

RE4 et MGS3

J’ai pris de grosses claques, avec ces deux-la.
Vous vous rendez compte ? Depuis quinze
ans, ce sont les mémes éditeurs qui nous font
réver avec de VRAIS jeux. Ah, s’ils étaient tous
comme ca... Il va falloir patienter quatre ou
cing ans avant d’avoir les suites de ces petites
merveilles. En attendant, je vais me les faire
et les refaire jusqu’a plus soif !

Ne sait plus ous donner de la téte
Ily a longtemps, les Romains avaient fait de
Mars leur dieu de la guerre. année débutait
par ce mois. Plusieurs siécles plus tard, le
mois de mars 2005 a tout de 'infernal champ
de bataille orchestré autour de Metal Gear
Solid 3, Resident Evil 4, Splinter Cell 3, Gran
Turismo 4... Autant de chefs-d’ceuvre en si peu
de temps. Dieu, pourquoi tant de bonheur ?

Pro Evolution Soccer 4
MechAssault 2 - LoneWolf
Dead or Alive Ultimate

—

Mot

Lost and found

Je pensais que je ['avais perdu a jamais, mon
doux ami, ma moitié¢, mon iPod. Qu’il m’avait
abandonné pour une vulgaire cabine de D)
dans un club... Aprés une semaine d’infidélité,
il est revenu. Deux ans de vie commune aussi
harmonieuse ne pouvaient pas se terminer
ainsi. Comme quoi, les vrais amis, ca ne se
perd jamais, ils savent pardonner.

PnK

: Mon hur
o Spectrale
Avec Cony, on s’est découvert une passion
commune, les films de fantdmes. On se
raconte les détails, on frémit. Ajoutez a cela
les heures passées a canarder les monstres de
Resident Evil 4, le manque de sommeil
chronique, et vous obtiendrez des pigistes qui
sursautent dés qu’une porte clague (comme
celle des toilettes du cinquieme étage).

sommaire des

H

PS2

PS2/Xbox 10/20 120

PS2 11/20 119
GBA 11/20 120
Xbox 18/20 102
GC 14/20 114
PS2/Xbox/6C ! 10/20 ! 118
PS2 Flgg0e0 11
PS2 V18720 iy 92
N-Gage ¢ 13/20 121
PS2/Xbox 10 15/20¢ 5 110
PS2 1 11/20 1 116
PS2/Xbox/GC ! 15/20 ! 108
PS2/Xbox i 11/20 112
Xbox o 14/20 N 1
Xbox 4 36/28¢ 11306
GC ' 29/00 1 1 502
PS2 : 07/20 121
Xbox i 09/20 121
N-Gage . 13/20 121
N-Gage i 12/20 121
PS2/Xbox : 09/20 121
PS2/Xbox/GC '
PS2/Xbox/GC -
PS2/GC :
N-Gage :

Xbox

P “y ICO rulez !
Il'y a toujours des jeux qu’on loupe, par manque
de temps, en se disant qu’on se les fera plus
tard... C’est d’autant plus énervant quand on fait
ce boulot, parce qu’a coté, on est obligé de se
taper des daubes a tester ! J’étais ainsi passé a
coté d’ICO, qui traine pourtant sur mes étageres
depuis sa sortie. |'ai rattrapé le temps perdu ce
mois-ci, et ce fut un pur moment de bonheur !

Chris
Mon jeu PC du mois (et des sulvants)
> World of Warcraft
J’ai découvert, sur un site de vente par
correspondance, des listes de jeux
recommandés par les joueurs. Ainsi, nathi3,
collégien, quatrieme conseille GTA Vice City,
en avertissant, toutefois (je cite): « C’est un
jeu [...] que je trouve super mais déconseille
aux plus jeunes ! » Evidemment, nath13,
collégien en quatriéme, a plus de 18 ans.
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> \/otre mission...

Plonger au cceur d’une
jungle hostile afin
d’arracher le savant
Sokolov des griffes
soviétiques. Au menu:
infiltration, suspens et
rebondissements...

es années 60. La guerre
Lfroide. Deux blocs: Etats-

Unis, Union Soviétique.
Deux super-puissances luttant
pour la suprématie aussi bien
politique, qu’idéologique.
Leurs arguments ? Des
missiles nucléaires. Dans cette
surenchére macabre, un
homme oublié par 'Histoire
s’appréte a jouer un role
déterminant. Nicholas
Stepanovich Sokolov,
concepteur du Shagohod, une
arme futuriste destinée a faire
basculer le monde dans
Ihorreur! Comme ca, tac!
C’est dans ce contexte de
tension extréme que Snake
est envoyé au cceur de la
jungle, afin d’infiltrer une
base russe pour rapatrier vite
fait Sokolov vers les Etats-
Unis. Entre vérités
historiques, action musclée,
sexe et instinct de survie,
'opération Snake Eater peut
débuter, avec en point de
mire un nouveau monument
du jeu vidéo...
UHEURE DE LA MUE
Au-dela de son scénario riche
et complexe, en marge de sa
réalisation bluffante de
réalisme, MGS3 s’illustre par
sa volonté d’innover.
Comment? Eh bien, en alliant
a laspect infiltration une
dimension survie a faire palir
Nicolas Hulot ! Disparaitre
dans la jungle nécessite une
discrétion de tous les instants.
On commence donc par
choisir son camouflage
(vétements et visage) en
accord avec 'environnement
traversé. Style « branchages »

TOUR A TOUR SIDERANT, PUIS ETOURDISSANT, METAL GEAR SOLID 3
S’APPRETE A FAIRE CHAVIRER LES AMATEURS D’EXPERIENCES
INEDITES. ATTENTION, CHEF-D’EUVRE !

> action/infiltration > officiel > 1 joueur
> adulte > téléchargement de camouflages

dans la forét, option

« caillasses » en montage, ou
bien « noir intégral » dans la
nuit... Vous vous en rendrez
compte, il existe plusieurs
dizaines d’accoutrements a
trouver au fil de 'aventure.
Heureusement, un indice de

« visibilité » vous confirmera
ou non la pertinence de vos
choix vestimentaires. Mais
avoir la classe n’est pas
qu’une question de look. En
effet, méme bien camouflé,
des réactions brusques,
comme marcher trop vite sur
des surfaces rocailleuses ou
effrayer des oiseaux,
altéreront votre furtivité. Vous
'aurez compris, MGS3
s’adresse a ceux qui aiment
faire corps avec
’environnement, avancer
lentement et agir tels une
ombre, préts a immobiliser les
ennemis avant de les
interroger, a s’en servir
comme bouclier ou bien a les
trucider. C'est aussi ca, la
poésie guerriere...

LE NOUVEAU RAMBO

Afin de renforcer la dimension
survie, I'ancien systeme de

« ration » a été supprimé!
Désormais, pour se nourrir, il
faudra chasser du petit gibier
(serpent, grenouille, rongeur
& Co). Si certains mets vous
redonneront un max !
d’énergie, d’autres ne seront

pas au go(t de Snake (maisiﬂ‘,f -
pourra s’accoutumer!), voire i
le rendront carrément

malade ! Dans ce cas, une
seule solution : vomir ! Plus
fort encore, il est désormais
obligatoire de veiller a la

santé physique de Snake, et
ses blessures devront toutes
étre soignées (dans un menu
dédié). On bande les
coupures, on extrait les balles,
on cautérise les brilures. En
gros, on serre les dents et on
se lajoue Rambo! @ @ @

La variété des
Dans ces somb
trouver une tor¢

La section de guérison vous permettra de remettre
Snake d’aplomb. Rambo-style!




(oSl Metal Gear Solid

Bien s(ir, si vous ne vous pliez
pas a ces petits rituels, Snake
verra ses capacités chuter en
fleche (tir moins précis,
endurance médiocre...), puis
sa vision se troublera, un voile
noir tombera... et hop, game
over | Non, on ne rigole plus,
on tripe!

SERPENT VENIMEUX
Pourtant, malgré toutes ces
qualités, on pourra regretter
que l'aventure ne bénéficie
pas de meilleurs cadrages.
Les caméras se contentent de
la traditionnelle vue en
plongée limitant le champ de
vision aux environs
immédiats. Dommage, par
exemple, qu’il soit impossible
de se déplacer en vue
subjective. Rageant, aussi,
que les créateurs n’aient pas
jugé bon d’intégrer une vue

« derriere 'épaule » (comme
dans Resident Evil 4 ou
Splinter Cell). Plus
déconcertant encore, la
longueur des cinématiques du

. CONSOLES+ / MARS 2005

prologue ! Les mauvaises
langues ou ceux qui avaient
été décus par le c6té « trop de
blabla » de MGS2 risquent de
fuir. En effet, méme si ces
séquences bénéficient d’une
mise en scéne impressionnante
et participent a 'ambiance
générale, avouons que
s’enchainer des tunnels
narratifs d’entrée de jeu se
révéle cruellement frustrant.
Un choix d’autant plus
étonnant qu’une fois sorti du
prologue, I'équilibre jeu-
scénario est bien mieux
respecté. Dommage donc de
commencer par une mise en
bouche un chouia lourdingue
et si peu représentative du
reste de l'aventure.
Heureusement, sorti de ces
quelques errements, il reste
une aventure dense, tendue,
au doux parfum de chef-
d’ceuvre... Sa force, ce MGS3
la puise incontestablement
dans la variété des situations
et dans l'intensité des

Survie

Snake Eater

Equipement Cerveau Camouflage

Arsenal

La jauge du
haut indique
votre niveau de
vie, celle du bas
représente
votre énergie.

Celui de Snake
est configuré
en mode
combat. Rien
ne larrétera.

Plus cet indice
est élevé,

plus vous ferez
corps avec
l'environnement.

La plupart de
vos gadgets
marchent a
piles. Une fois
a plat, plus de
radars !

Cest ici que
Snake gére ses
armes et ses
munitions.




Le prix de |attente

Cest une sorte de tradition. Les joueurs européens sont toujours les
derniers a goiiter aux aventures de Snake. Cette fois-ci, il aura fallu
patienter prés de cing mois! Un « long » délai que Konami tente de
rendre moins amer en intégrant quelques bonus exclusifs!

Au programme, des niveaux de chasse aux singes supplémentaires
(zouuuper), des camouflages inédits (moui), mais surtout un mode
boss et la possibilité de revoir des cinématiques.

Les singes d’Ape Escape
dans MGS3. Scandale ou
défouloir pour kids ?

Un
camouflage
spécial
permettra

d Snake

de se prendre
pour James
Bond!

N

Pour bien comprendre
le scénario, revoir les briefings
reste pratique.

émotions ressenties. Sans
trop en révéler, sachez juste
que U'intégralité de [’histoire
ne se déroulera pas dans la
jungle et que votre liberté
d’action ne cessera
d’augmenter.

VERS L'INFINI...

En fait, chaque situation peut
méme s’appréhender de
plusieurs maniéres
différentes, et vos décisions
auront parfois un impact
crucial sur le déroulement du
scénario. Chacun aura donc
'impression de vivre une
aventure personnelle.
Amusez-vous a comparer deux

parties; vous risquez
d’apprendre que votre pote
n’a pas du tout vu ou fait les
mémes choses que vous ! Du
coup, avec sa profondeur de
jeu inouie, ses spectaculaires
retournements de situations,
et ses intrigants clins d’ceil
dédiés aux fans... oui, entre
sourire, peur panique, voire
méme larmes, MGS3 vous
fera passer par tous les états !
Hideo Kojima et son équipe
ne se sont pas contentés de
créer un jeu, ils ont donné vie
a une légende. Et pour cette
vingtaine d’heures d’éternité,
tout simplement: merci... ¥
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Julien

Marquant,
émouvant,

e | i blllffant...
Oul, Metal Gear Solid 3
fait partie de ces titres
qui marqueront
durablement une
génération de joueurs.
Plus aguerri que jamals,
Snake évolue dans une
aventure en tout point
héroique. Décors
somptueux, ambiance
enchanteresse et
trouvailles de gameplay
contribuent a crédibiliser
cet univers oscillant
entre réalisme militaire
et mysticisme
envoiitant. Malgré
quelques soucis de
caméras, la trilogie MGS
ne pouvait réver
meilleure conclusion !
Du grand art!

HESNOIES - 0 ¢
JOUABILITE & A ko
Une prise en main excellente
malgré labsence d’une vue sur
« epaule ».

REALISATION 7% & & &
Jamais jungle virtuelle n’avait
paru aussi luxuriante, aussi
réelle ! Bluffant !

BANDE-SSON ¢ & 7 A ¢
Bruitages explosifs et musique
épique rythment admirablement
Laventure.

DUREEDEVIE & & & ¢
De loin, I'épisode le plus riche de
la saga. Impossible de tout voir
en une partie.

BREPIBY ooy
Limmersion saisissante, la

réalisation frimeuse, le rythme
incroyable, les émotions inédites.

TERRUENS
Des caméras perfectibles et un
début un peu lent privent Snake
Eater du sans-faute!

NOTE GLOBALE

18/
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test Metal Gear Solid 3 - Snake Eater

WARNING !

EXPERIENCE RICHE EN REBONDISSEMENTS, METAL GEAR SOLID 3 - SNAKE EATER FAIT
LA PART BELLE A UNE PLEIADE DE SECRETS, DONT CERTAINS PARTICULIEREMENT
BIEN DISSIMULES. POUR LES FANS, VOICI LA CLEF DE QUELQUES MYSTERES.
ATTENTION, CERTAINES REVELATIONS POURRAIENT GACHER L’EFFET DE
SURPRISE. MIEUX VAUDRA DONC LIRE CETTE PAGE BONUS UNE FOIS
FINI LE JEU, HISTOIRE DE TRANSFORMER VOTRE DEUXIEME
PARTIE EN AVENTURE ENCORE PLUS TREPIDANTE ! POUR

TOUT SAVOIR, C’EST LA QUE CA SE PASSE!

NON !? DIS-MOI PAS QU’C'EST PAS VRAI ?!
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TOUS LES
ACCESSOIRES
POURTOUTES

Le spécialiste Internet des accessoires pourconsoles ! http://WWW.OminfO.Com LES CONSOLES !

e j

Manette (s Adaptateur e
Ultrabox - 2 manettes
Microgrip - 4 Xbox™ sur PC

VC B

Figurine Spawn

i.043 30 em

22.00 € 22.00 €

Caliméro Priscillia
statuette statuette
résine 9 cm résine 9 cm

/ Figurines
/ ! Jane + Armanoide 30 cm

@8

16.20 €

Figurine reine Alien Figurine Predator
"Headknocker" 20 cm "Headknocker" 20 cm

Kit accessoires F d Cuﬁe
14 en 1 pour GBA SP 2 pour Game Cube™

Ominfo est
partenaire

9a
INTERACTIVE " sier 2

.’v g’ 1
Stog, ' ‘ D [1750¢
hterhtt 1795 € Le Seigneur des Anneaux[—m i,

9 Figurine Chun Li Poupée Smeagol 30 cm

&

» / Stick arcade Figurine Captain n V_ ] Massacre 3 la trongonneuse *
%ultl—plateformes America 16 cm (:gzs les Jol\lrS Figurine Erin 14 cm Le Maire 13 cm
/L)(\ PC/PS2™/Xbox™/GC R PRt ot
e e

Street Fighter 15 cn

L'étrange No&l de
Mr Jack - figurine

e eautés

2

(RATIEI A
4

117 = >
Adaptateur 2 Manette _ e
8 manettes PS2™ Mg e R e S Scéne mini~figurines en f_ =
résine Totoro 1
sur PC !

Winger
pour PC

BON DE COMMANDE

N° article | Désignation article Quantité | Prix article

ColiPoste

: Participation aux frais
Slgnature de port et d'emballage : +5.95€
Total commande €

Adres;ez ce bon de commande accompagné de votre réglement par chéque 4 OMINFO - BP 207 - 52006 CHAUMONT CEDEX
en précisant vos nom, prénom, adresse et N° de téléphone ou passez commande au 0 826 626 020 (0.15 € / min) - paiement
par carte bancaire ou contre-remboursement. 5@ Paiement sécurisé - Garantie Or FIA-NET ams \WWWW.OMINFO.COM




face a face

DANS OBSCURITE DE LA NUIT, SAM FISHER ET SNAKE SE TOISENT DU REGARD. PAS
DE DOUTE, LES DEUX STARS DE L'INFILTRATION SE RESPECTENT, MAIS CULTIVENT
‘ : LEURS DIFFERENCES ET SAMUSENT A JOUER LA CARTE DE LA COMPETITION SANS
Un héros trés discret CONCESSION. 'OCCASION POUR NOUS DE DRESSER DES PORTRAITS CROISES.
ATTENTION, DUEL AU SOMMET.

Les vétements de sieur Fisher sont étudies pour lui
sauver la vie: pas de couleurs vives pour mieux se
fondre dans la nuit, un gilet pare-balles et un
équipement fermement « cloué » au corps pour se
déplacer et tuer en silence. Le triangle vert
émeraude de ses goggles, lui, ne se dévoile qu'a ses
victimes...

Ancien membre des Navy SEAL, Sam possede une
solide expérience du terrain. La plupart de ses
activités passées sont classees top secret, hélas.
Appartenant désormais a une unite spéciale
rattachée a la NSA (Echelon 3), il incarne le bras
armé d’une justice qui agit dans lombre.

Capable de se déplacer sans bruit, Sam est un ninja

du XXI* siecle. Puissant et souple, il peut sans peine g

rester suspendu dans le vide, surveiller ses ¥ ;
adversaires depuis un point surélevé, tenir entre
deux murs en quasi-grand écart... Habile, il vient a s [ ™
bout de la plupart des serrures.

Soumis au « principe de réalité », Fisher ne porte sur
lui que quelques armes et gadgets a la fois. Son
équipement se révele cependant a la pointe de la
technologie : caméra glue, brouilleur d’ondes, vision
thermique et infrarouge, mines murales,
microphone laser...

Brut comme le roc, Big Fish n’aime que les ombres dans
lesquelles il se dissimule. Ses favoris poivre et sel
symbolisent davantage une grande expérience de la vie
qu’une vieillesse prématurée... Coté coeur, on pourrait lui
préter de tendres intentions a U'égard d’Anna Grimsdottir,
avec laquelle il est régulierement en contact, mais Sam est
bien trop professionnel pour cela. Reste que la présence de
sa fille, Sarah, est la preuve de Uexistence d’une vie
sentimentale...

La célébrité n’intéresse pas 'agent Sam Fisher. Pire:
il s’en méfie comme de la peste. Pourtant, les
quelques millions d’exemplaires de Splinter Cell 1 et
2 écoulés depuis 2002 ne l'aident pas a passer
inapercu!

(i,
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Par Chris et Julien

Solid Snake

Rambo version intello

cotElooxk @000 T
Visage burine, regard acéré, barbe de baroudeur, cicatrices
éloquentes et bandana de boy-scout. En dépit de quelques
fautes de goiit, Snake se la joue fier et ténébreux, arborant les
stigmates de ses innombrables faits d’armes. Un charisme dopé
a la testostérone pour ce mercenaire bien plus tourmente qu’il
n’y parait.

COTE BACKGROUND L o RlR
De I'Afrique du Sud a UAlaska, en passant par New York ou la
jungle, Snake sillonne le monde. Ses aventures meélent univers
réalistes et personnages ahurissants - robots titanesques,
fantomes furibards, ninja futuriste... Un imaginaire inoui au
service de scenarios savamment ficelés pour une expérience de
jeu incomparable.

COTEINFITRATION ~ ~ a/s
Les gestes de Snake sont d’une ineroyable précision: il rampe tel
le crapaud, grimpe a F'échelle pour se suspendre facon
orang-outan, distribue uppercuts et autres coups de tatane
fracassants... Allez, encore un peu d’entrainement pour gagner
en souplesse et notre héros aura tout pour plaire.

COTE ARSENAL S Lo e e i e
Professionnel en origami [drole  NDLR], Snake est le seul espion
capable de transporter dans ses poches un socom, des grenades, un
lance-missiles, un détecteur de mines, un fusil de sniper, soixante-
douze camouflages, des Uzis... Sans oublier sa combinaison
d’invisibilité ! La classe a I'état brut.

COTEZONESD’'OMBRE =~ = T 0 i8N
Le point faible de ce chevalier solitaire ? Les femmes ! Entre le garcon manqué au petit cul
émouvant et la jolie brunette intello, son cceur balance. Faut avouer qu'il n’est pas dénué de
sex-appeal. Les genes y sont sans doute pour quelque chose : son pére (génétique), un beau
qaillard, affichait déja un faible pour les belles blondes a fortes poitrines.

COvEmovomiéRE. . .. T A0 RS
Voila preés de vingt ans que Snake nous fait partager, avec brio, ses
(més)aventures. Au total, pres de vingt millions de jeux, toutes consoles
confondues, se sont vendus dans le monde. Pourtant, ayant le sticces modeste,
Snake prefere sa cabane perdue dans IAlaska aux feux de la rampe.

If et psychologie de comptoir
Alors, kikicél'plusfort? Pas facile de départager attitude » made in George Clooney. Il n’arrive pas est moins souple que I’agent Fisher. Et alors?
deux monstres sacrés de la trempe de Sam et a la cheville de Snake, héros charismatique par Parle-t-on d'infiltration ou de gymnastique
Snake... Quoique, Sam se la raconte un peu trop excellence. Pourtant, certains avancent que la star rythmique? Nous, subjectifs ? Si peu. Que voulez-
gigolo de bal musette avec sa « beau gosse de MGS serait sur le déclin. Il est vrai que Snake vous: les serpents hypnotisent si bien...
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olid Snake

ON EVOQUE REGULIEREMENT PEVENTUALITE D’ADAPTER METAL GEAR SOLID OU SPLINTER CELL
AU CINEMA. RECEMMENT, LES CHOSES SE SONT ACCELEREES DU COTE DE SPLINTER CELL, AVEC
PACQUISITION DE LA LICENCE PAR PARAMOUNT. EN CE QUI CONCERNE UN FILM MGS, LES
RUMEURS VONT BON TRAIN. ON DIT QU’HIDEO KOJIMA LUI-MEME POURRAIT ETRE ETROITEMENT
ASSOCIE A SA REALISATION — UNE SUPPOSITION NULLEMENT ABSURDE, LE SENS DE LIMAGE
CINEMATOGRAPHIQUE S’EXPRIMANT ASSEZ CLAIREMENT DANS SES JEUX... QUOI QU'IL EN SOIT,
VOICI UNE LISTE, FORCEMENT SUBJECTIVE, DES ACTEURS QUI POURRAIENT ENDOSSER LE ROLE DE

SOLID SNAKE ET DE SAM FISHER.

Dans le role de Solid Snake

Kurt Russell R
Pacteur nest plus tout jeune :
(54 ans le 17 mars prochain).
Néanmoins, il mérite de figurer
dans cette liste, puisque son
personnage de Snake Plissken,
dans New York 1997 (1981) et
Los Angeles 2013 (1996), a
inspiré Hideo Kojima.
D’ailleurs, dans MGS 2, Kojima y fait référence de facon
directe lorsque Snake se présente a Raiden sous le nom
iroquois de Pliskin.

w7 &

Hugh Jackman

Le Van Helsing du film
éponyme a vu son cachet
d’acteur exploser depuis ses
débuts de super héros
séverement burné en tant que
Wolferine dans X-Men. Avec N

une vraie gueule et des

maniéres qui renversent le cceur des femmes, il aurait la
faveur des fans pour incarner Snake au cinéma.

| =
i

Christian Bale

Le tueur d’American Psycho
posséde le physique affiité d’un
soldat cloné au meilleur de sa
forme. Son interprétation dans
Equilibrium prouve qu’il sait se
servir d’une arme a feu avec un
potentiel offensif de 120 %.
Avec une barbe de dix jours, il ferait certainement un
Snake crédible. D’autant plus que Christian Bale a la
cote: depuis le 19 janvier, on peut le voir dans le
surprenant The Machinist, en attendant de s’en délecter
dans Batman Begins le 22 juin prochain.
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George Clooney

i quentre Sam et George, il y
I acomme un petit air de

! famille... Visage viril et

| tempes grisonnantes,
Clooney pourrait incarner

: Thomas Jane
¢ La rumeur court sur le fait
! qu’il aurait deja eté casté

; cinéma. Rien n’est encore
: grave dans le marbre, mais

i mettre au moins un acteur
, francais. Assez peu habitué
i au role de sauveur du monde (La Haine, Dobermann,
« [rreversible), il ferait néanmoins un tueur de l'ombre
! credible. Apres tout, on l'a vu distribuer de grandes

|l faut bien reconnaitre

un Fisher convaincant sur

grand écran. C’est en tout
1 cas le choix numéro un de la plupart des fans de
. Splinter Cell.

pour incarner Sam au

S

[acteur principal du récent

' et desastreux The Punisher

! (il a aussi joué dans Peur Bleue et Magnolia)
bénéficie de sérieux atouts pour coller a 'agent
i+ mandaté par la NSA.

! Vincent Cassel

. La présence de Vincent

i Cassel dans la liste des

i acteurs « fisherisables » peut

paraitre etonnante, mais
bon, merde, on voulait

baffes dans Les Rivieres Pourpres et se montrer tres

i souple dans Ocean’s Twelve... Alors, pourquoi pas 2

© Columbia TriStar Films

La voix de
Son maitre

Le charisme d’un personnage

passe par sa prestance, sa
présence, mais aussi par sa voix.
Poccasion de faire ici le point sur
les doubleurs, des acteurs connus
pour certains, de Sam et Snake ;
dans les différentes versions des
jeux (import et officiel).

SOLID SNAKE

o Yoix japonaise: Akio Otsuka
Spécialise du doublage de
personnages de jeux vidéo (Soul
Calibur II, Shenmue, etc.), Akio
Otsuda est aussi la voix de Bato,
dans les deux films Ghost in the
Shell.

o Yoix anglaise: David Hayter
Surtout spécialiste du doublage de
personnages de dessins animés,
David Hayter a trouvé en Snake
son plus grand role. Evoluant dans
Punivers du cinéma, il a
également travaillé, entre autres,
sur le scénario des deux X-Men.
David Hayter apparait d’ailleurs a
la fin du film X-Men dans le role du
policier qui se penche sur
Mystique (transformée en humain)
blessée, dans le musée.

o Voix anglaise: Michael Ironside
Apercu dans Starship Troopers et
Total Recall, Michael Ironside est
un habitué des seconds roles. Les
fans américains de Splinter Cell
connaissent par cceur sa voix
posée et grave.

o Voix francaise: Daniel Beretta
La voix francaise d’Arnold
Schwarzenegger, c'est lui (il
double également Lee Majors,
Gary Oldman ou encore Rutger
Hauer). C’est aussi la voix

« officielle » de RFM.
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Etes-vous. _ -

ﬁ? L

VOTRE CEUR BALANCE TOUJOURS ENTRE CES DEUX STARS DE LINFILTRATION ? PAS DE SOUCI, GRACE A CE TEST HAUTEMENT
INTELLECTUEL, VOTRE INCONSCIENT VOUS INDIQUERA SI VOUS ETES PLUTOT SAM, SNAKE OU TATA GEORGETTE.

George Clooney La-li-lu-le-lo.

| Kurt Russel Echelon 3
Jim Carrey Umbrella.

COUC = S e = - SOle 0 S A pla

Ingrid Hunnigan et Ada
Wong.

Le colonel Irving Lambert
et Anna Grimsdottir.

Le colonel Campbell et

év,}:gh‘. its 5 DAS

' Vous cherchez une zone

d’ombre et n’en bougez plus.
Vous cherchez un ruban

encreur pour sauvegarder

2 vous pénétrez dans le Otacon.
premier casier qui se présente
pour vous cacher. 2 cigarette se trouve
a s étes 0 i A fumer comme un
enre a re - pompier.

Un scenario a
rebondissements.
Le réalisme avant tout.

Un plombier

A prouver que les héros
apprécient la nicotine

A voir sa vie partir en
fumeée et résoudre quelques
énigmes...

e Mec:

Night goggles vissées sur le
crane et cheveux grisonnants.

Blouson de beau gosse et
coupe a l'eau chaude.

Barbe de trois jours et
bandeau déchiré dans les

Vous stoppez de jeu et
regardez un DVD de Oui-Oui.
i Vous courrez lire une aide

de jeu.

Vous débranchez votre

cheveux.

[ Barbecue de serpent ?
' Théorie du chaos?
Saint André ?

De révolution grace aux
parties multijoueurs en
coopeération.

De courses au frag grace a
des deatmatchs survoltés.

De téléchargement de
camouflages top moumoutes.

ites:

toutes les d !
'\ Onsen tape. Zappons !
[ Fantastique, voila qui
renforce l'immersion.

C’est moins bien que le
ralenti d’un coup franc de
Beckham.

12. Vous étes pri

Vous aerendre:

Vous rechargez votre fusil a
pompe et foncez dans le tas.
', Comme Van Damme, vous
tentez un grand écart entre
deux murs.
I Vous vous réfugiez dans un
carton pour vous faire oublier.

't 10 % de scénario et 90 %
d’action.
[ 30 % de scénario, 50%
d’action et 20 % de bonus
delirants.

95 % d’action et 5 % de
temps de chargement.

1 coeur de

[ Une vue en contre-plongée
associée a une vue subjective
figee.

Une caméra libre comme
dans les bons vieux RTS.
'\ Une caméra placée juste
derriere ["épaule pour plus
d’immersion.

' Des missions qui menent
aux guatre coins du monde.
L Une histoire complexe dans
un vaste environnement.

Un truc a la old-school,
genre le niveau 1-1 suivi du
niveau 1-2...

Y1 - Seul.
I En galante compagnie.
Avec un bande de potes.

NOA Y19 € JiA3 JU3pISaY 3¢
“DI 3118} € UL Z3AR U SNOp

3p DlLotew aun z SNOA

i aeus ap aydosd un uBiq 333 SNoA “Ing

3¢ zanaidde a118d €313 SAAA ‘UOND 30 104

13ysiy wes JoInjd $3}3 SnoA 3nop 3p sed




Passez votre permis,
achetez et gagnez vos
premiéres voitures et
participez a des
centaines de challenges |
i pour enrichir votre
garage de bolides
toujours plus puissants.

7
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ESSANL
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Editeur
Sony
Computer
Développeur
Polyphony
Digital
Prix
60 € environ
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Interfac
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Tour

|
PS2

| DEUX MOIS APRES LA VERSION JAPONAISE, GT4 POINTE ENFIN LE BOUT DE SON CAPOT CHEZ NOUS ! ET SI VOUS
AVEZ SU PATIENTER, LA RECOMPENSE EST BIEN LA..

as la peine d’y aller par
Pquatre chemins: a

Uinstar de ses ainés, Gran
Turismo 4 s’impose
immédiatement comme la
nouvelle référence du genre.
C’est comme ca, mais c’est
pourtant assez déroutant...
Depuis le premier épisode, la
méme formule nous est
rabachée. Les nombreuses
améliorations ne laissent
jamais place a la révolution,
on nous ressert a chaque fois
la méme soupe. On le sait, et
pourtant... Uesprit désabusé
qui peut nous gagner s’envole
une fois le DVD enfourné dans
la PS2. On se satisfait de ce
bonheur simple : nouvelles
voitures, nouveaux circuits,
mode GT plus vaste, jouabilité

. et graphisme amélioré...

Une fois de plus, c’est avec
des étoiles dans les yeux, la
machoire grande ouverte et la
langue pendante qu’on se

lance dans la découverte de
Ce nouveau cru.
C’EST DANS LES VIEUX POTS...

> course > officiel > 1-2 joueurs, 6 en LAN
> tout public > volant

Le jeu s’articule autour de
deux modes principaux. On
commence avec la partie
arcade, qui propose d’office
une sélection de véhicules et
de circuits. Ces derniers sont
répartis en quatre catégories
distinctes: circuits réels,
circuits originaux, rallye et
courses en ville. Dans
chacune, vous aurez bien
entendu le plaisir de
découvrir des nouveautés
comme le circuit des

24 Heures du Mans, le Grand
Canyon ou encore des courses
en plein Paris ! Comme dans
tout mode Arcade qui se
respecte, vous devrez gagner
des courses pour débloquer
toute une tripotée de caisses
et de circuits. La nouveauté,
c’est que vous pourrez a
chaque fois augmenter @ @ @

GRAN TuRISMO ~ | &

=a ) AT gy

On fait ses

B T P PSR R

0087200,

Zone 1 Zone 2 Zone 4 Zone 5

Compteur (km/h), [Usure des Témoins de Rapport Jauge de nitro,
compte-tours pneus, « G » (pression | recommandé compteur boost
(aves diode de  [jauge de exercée surla | pour le et témoin d’huile.
sur-régime), carburant, voiture dans les | prochain

iaugel il tém(_)ins d’aide [virages). virage,

daccélération et |au pilotage, rapport et

de freinage. frein & main. vitesse actuels.

Faire le fou's




\lersion jap / version Pal

LES AMELIORATIONS
ole jeu a été optimisé Pal. Il est en plein écran et offre la méme vitesse d’animation que sur NTSC. Quant a
laqualltedel’lmage,ellestmemeplunmportante,pulsqu’onpassedemaszlgns'

oDes icines ont été ajoutées pour faciliter la navigation, comme « Test suivant » dans les permis.

ole plateau de jeu 67 World a é4é amélioré pour permettre notamment de trouver les voitures européennes
plus facilement.

sla valeur des crédits tient compte des curos.

olle systéme mélrique est adapté a chaque région.

«Des effets visuels et stylistiques ont été ajoutés, surtout en début de course.

eles replays affichent les infos de la voiture sélectionnée.

eVaushall est maintenant considéré comme un constructeur a part entiére.

LES NOUVEAUTES

212 nouvelles voitures font leur apparition (Mazda 2005 MX-Crossport, Mitsubishi 2005 New Eclipse,
Volkswagen 2004 Golf R32, Audi 2003 Nuvolari quattro, Audi 2003 Pikes Peak quattro, Chrysler 2005 300C,
Alfa Romeo 2004 Alfa GT, Auto Union 1937 V16 Type C Streamliner, Chaparral 1967 2D, Chaparral 1970 2),
Jaguar 1988 XJR9, Peugeot 1992 905B Evo 1 Bis LM).

slors d’un arrét aux stands, vous pouvez désormais passer du mode A-Spec au mode B-Spec! Pratique pour
les courses d’endurance...

ele mode 2 joueurs permet enfin de jouer chacun avec sa Memory Card et donc avec son propre garage.
sUne tracklist européenne vient s'ajouter aux musiques japonaises et américaines.

la difficulté pour gagner plus
de points et progresser plus
vite. On note des pénalités
(vitesse réduite ou passage
obligé aux stands) pour ceux

' téte! Les constructeurs sont de ses 50 circuits, GT4 est
| tous séparés, mais regroupés
par pays. Chacun d’entre eux
propose des préparateurset ' MAIS ENCORE?

qui rentreraient dans les des compétitions spéciales, Du c6té des nouveautés, on
autres... Sympa, mais le cceur | tandis qu’une multitude peu participer a chaque

du sujet reste bien entendu le : d’autres challenges vous course en mode A-Spec ou
fameux mode GT ! C’est bien attendent dans les « halls » B-Spec... Dans ce dernier, on
la que les nouveautés + (débutant, professionnel, ¢ ne pilote plus ! On joue les
pleuvent et que le bonheur : etc.). Des endroits spéciaux -
pointe... Tout d’abord, le ! pour tester ses bolides sont

« plateau de jeu » a évolué de ; la, tout comme le juke-box, le
la plus belle des maniéres. On . voyage photo, etc. Bref,

RENEE RARER

¢ S

Les replays ont toujours autant de classe. On ne fait pas mieux!
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ne sait plus ot donner de la § doublé de ses 700 bagnoles et

: sans conteste |’épisode le plus
abouti de la série, et de loin !

Le Gra
sqisiss

W

La course autour de POpéra. Tout y est : la Concorde, rue de Rivoli, Madeleine...



Comment bien demarrer

Un conseil : comme dans la vie, avant de prendre le volant, passez votre permis! Plus sérieusement, non seulement vous vous
remetrez dans le bain du pilotage, mais surtout vous gagnerez une caisse pour chaque permis (faites les cing d’un coup)...
Vous pourrez ainsi garder vos sous, participer pour pas un rond a quelques courses dans différentes catégories (le Mission Hall
est trés pratique) et amasser des crédits supplémentaires, pour enfin vous Licher sur un bon bolide. Commencez par le rayon
occasion bien entendu, et upgradez votre caisse dans la foulée (allégement, améliorations du moteur et de Péchappement en
priorité). Vous grimperez ensuite vers la gloire, le plus naturellement du monde, et aurez trés vite une belle collection de
caisses aux attributs différents... ce qui vous ouvrira de nouveaux horizons dans le trés vaste mode 61.

chefs d’écurie et on donne
des ordres basiques au pilote
(conduite plus ou moins
agressive, passage aux
stands, dépassement...).
Concretement, il s’agit d’'une
sorte de replay interactif, qui
prend son sens dans les
courses d’endurance ol l'on
fatigue vite et ou la stratégie
est primordiale. A noter que,
contrairement a la japonaise
notre version Pal permet de
passer du mode A-Spec au
B-Spec durant chaque passage
aux stands. Bien vu.

Pour le satisfaire le c6té
contemplatif des fous de
bagnoles que vous étes, le
mode photo (auquel nous
avons consacré deux pages le
mois dernier) est assez rigolo.
Il permet de jouer aux artistes
en emmenant les bolides aux
quatre coins du monde pour
leur tirer le portrait. On
choisit I'angle, on applique
des filtres, on zoome, on
accentue leffet de flou... et
hop, on sauvegarde son
ceuvre sur un stick USB (en
haute résolution, s’il vous
plait), on le transfere sur son
PC et on le partage avec ses
potes, on fait des fonds
d’écran, on imprime...

LA JUBILATION DU PILOTAGE
Mais revenons aux
nouveautés qui concernent le
gameplay. Le tableau de bord
a changé lui aussi, avec un
indicateur d’usure des pneus,
des jauges analogiques
d’accélération et de freinage,
ou encore l'indicateur de

« fi », pour mieux se rendre
compte de la pression exercée
sur la caisse dans les virages.
De petites idées bienvenues,
donc, qui servent un
gameplay efficace.

On reprend vite ses marques
de GT-phile, certes, mais on
découvre aussi toutes les
subtilités et les améliorations
de la jouabilité. Les
développeurs ont bossé sur le
moteur physique et ca se
sent! La gestion des appels et
contre-appels est
redoutablement efficace. On
met sa caisse de travers plus
facilement, mais on récupére
ses trajectoires plus
instinctivement, tant les
réactions sont sensibles et
paraissent logiques. Le choix
des pneus est plus important
qu’auparavant, l'aspiration
fonctionne a merveille... Plus
que jamais, les freinages et
les virages sont au cceur du
sujet. A chaque recoin de
piste, on cherche avec
bonheur le meilleur rapport
vitesse/trajectoire, au son des
crissements de pneus ou des
ralentisseurs sous les roues.
D’ailleurs, les bruitages
réalistes sont toujours la pour
appuyer cette mise en scéne
ébouriffante...

AU BONHEUR DES MIRETTES !
Evidemment, GT4 ne décevra
personne sur le plan de la
réalisation. La modélisation
des caisses n’a plus a faire ses
preuves, elle progresse encore
et c’est un régal. Tout comme
les environnements, qui
atteignent un niveau de détail
exceptionnel et gagnent en
profondeur de maniére
épatante. Le jeu souffre
toujours de quelques
scintillements et d’un aliasing
bien connu des fans de la
saga, mais on oublie vite ces
petits défauts. On se prend
irrémédiablement au jeu, on
se laisse aller et on prend son
pied, tout simplement.

: notre avis
j Julo

i
énervant!

I Jarbore a

l chaque fois un air blasé
quand arrive un

I nouveau GT. Je me dis
que deux ou trois

l fausses nouveautés ne
m’empécheront pas de
bailler devant une
formule dite et redite...

I Puis je me lance, et [a,

l c’est inéluctable: aprés
quelques tours de piste,

l je jubile a chaque virage

7

i

C’est presque

en me disant qu’aucun

autre jeu de course ne

peut me procurer de

telles sensations.

Maintenant, je n’attends
I plus qu’une chose de
Gran Turismo: les
déformations et dégats.
Sinon, je vais m’énerver
pour de vrai!

| T —
JOUABILITE % %k ok &
Un moteur physique excellent et
des sensations de jeu exaltantes.
Que du bonheur !

REALISATION o # & & v
Design photoréaliste, moteur
physique performant.. mais pas
de déformations.

BANDE-SON ¢ v ok ¢
Bruitages excellents et gros
efforts sur la BO, bourree de titres
plus ou moins connus.
DUREE DE VIE 7 & 4 & &
Plus que jamais, le mode GT

l represente un monstre de duree
de vie!

¥ —
I Le moteur physique toujours plus

performant, le mede GT long et
complet, la jouabilité jubilatoire.

(JLEMOINS
I Le mode online a sauté, et

toujours pas de déformation
l prise en compte.

NOTE GLOBALE
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GARAGE
DE LA
MORT

QUI TUE

C’EST BEAU, LES JEUX
VIDEO... ON S’EVADE, ON
REVE ET, AVEC GRAN
TURISMO, ON SE
CONSTITUE LE GARAGE QUE
TOUT MILLIARDAIRE NOUS
ENVIERAIT ! VOICI UN PETIT
FLORILEGE DE BELLES
MECANIQUES, HISTOIRE DE
VOUS METTRE EN BOUCHE
AVANT DE VOUS LANCER
VOUS-MEME LE 9 MARS.
DU REVE EN BARRE,
JEVOUS DIS !

96

& voltures de route

Dodge Viper GIS 99
Type: AVAr
Puissance: 456 ch — 5200 t/min
Couple: 67,70 kgf- m - 3700 t/min

Jaguar Xj220 '92
Type: Mar
Puissance: 550 ch - 7200 t/min
Couple : 65,66 kgf-m - 4500 t/min

o Yuituras do routy

Mercedes Benz SLR Mclaren 03
Type: AvAr
Puissance : 625 ch - 6500 t/min
Couple: 79,60 kgf-m - 32505000 t/min

) Voitures de rmi

Toyota Supra RZ 97
Type: AvAr
Puissance: 280 ch - 5600 t/min

Couple: 46,00 kgf.m - 3600 t/min

& voitures de course

Ford Focus Rally Car ’99
Type: 4x4
Puissance : 304 ch - 6500 t/min
Couple: 55,70 kgf:m ~ 4000 t/min

0 Yulturas do Coursgy

Peugeot 206 Rally Car ’99

Type: 4x4
Puissance : 304 ch - 5250 t/min

Couple: 54,60 kgf.m - 3500 t/min

Subaru Impreza Rally Car '03
Type: 4x4
Puissance : 300 ch - 5500 t/min

Couple : 60,00 kgf.m — 4000 t/min

o Voitures de course

Toyota Corolla Rally Car ’98
Type: 4x4
Puissance : 303 ch ~ 5700 t/min
Couple: 52,00 kgf.m - 4000 t/min



: O Concept cars
L Mercedes-Benz

Honda Dual Note ‘01
Type: 4x4
Puissance :
Couple:???

AMG Mercedes CLK-GIR Race Car 98
Type: Mar
Puissance:?2?
Couple:???

Alfa Romeo 155 2.5 V6 Tl 93
Type: 4x4
Puissance: 420 ch - 11500 t/min
Couple: 30,00 kgf.m - 8000 t/min

& Voltures de course Concept cars

- ¥

Mazda Kusabi 03
Type: AvAv
Puissance : 150 ch - 6000 t/min
Couple: 18,37 kgf-m - 3500 t/min

Ford G740 Race Car 69
Type: Mar
Puissance : 500 ch - 6500 t/min
Couple: 60,00 kgf-m - 5000 t/min

Bentley Speed 8 Race Car '03
Type: Mar
Puissance: 632 ch - 6000 t/min
Couple: 77,60 kgf.m - 4000 t/min

e Youitur2s do courss

.

Nissan Motul Pitwork Z (JGTC) ‘04

Type : AvAr
Puissance : 465 ch - 5600 t/min
Couple: 72,00 kgf. m - 4000 t/min

Nike One 2022
Type: 4x4
Puissance:22?
Couple:22?

BMW Mclaren F1 GIR Race Car x'97
Type: Mar
Puissance:2??

Couple: 72,55 kgf.m - 5000 t/min

Opel Astra Touring Car (Opel Team Phoenix) ‘00
Type : AvAr
Puissance : 460CH - 7500 t/min
Couple: 51,00 kgf-m - 5000 t/min

Suzuki GSX-R4 ‘01
Type: Mar
Puissance: 175 ch - 9800 t/min
Couple: 14,10 kgf.m ~ 7000 t/min

Toyota GI-ONE Race Car (T5020) ’99
Type: Mar
Puissance:22?
Couple:??2?
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NON SEULEMENT CAPCOM A
SACRALISE LE GENRE, MAIS ILA

| lafille du président des | REINVENTE LE SURVIVAL

| Etats-Unis a été £ A ey - HORROR ! RESIDENT EVIL FAIT PEAU
5 kidnapg_ée par une 8 N i & & NEUVE ET FOUDROIE LE MONDE DU
j sccte g oS, L g JEU VIDEO. CHAPEAU BAS!
. Affrontez les pires

horreurs, les créatures
| les plus abjectes pour
' la ramener en vie.




GC

Safari mortel

. i 2 Méme lorsque vous pensez

> survival horror > officiel > 1 joueur > adulte 8tre 3 l'abri, un événement En plus des villageois enragés qui vous

> un bon casque et une salle plongée dans le noir! vous prend de cours et vous accueillent et des adeptes de la secte

plonge en pleine panique... llluminados qui peuplent le chateau,

CHASSE A 'HOMME vous affronterez une grande variété

ette aventure se déroule Vous dirigez Leon a travers Bien entendu, de nombreux d’ennemis, d’erreurs de la nature ou de
CSix ans apres la des décors en 3D, une ennemis vous barreront la prodiges de la génétique. Analysez leur
propagation du virus qui premiére pour la série et une route. Il ne s’agit plus de comportement, trouvez leur point faible

a engendré la destruction de réussite totale ! Vous évoluez zombies lents et apathiques, et peut-étre en sortirez-vous vivant...

Racoon City. Leon S. Kennedy,
simple flic dans Resident
Evil 2, est désormais agent
spécial du gouvernement
américain, et se voit confier
une mission d’importance. La
fille du président, Ashley, a
été kidnappée par un
mystérieux groupuscule, qui
n’a pas émis la moindre
revendication. Une
information est cependant
parvenue a la Maison
Blanche: Ashley aurait été
apercue dans un village du
sud de ’Europe.

ETRANGES ETRANGERS

Léon s’y rend immédiatement.
Des policiers locaux
'accompagnent jusqu’a la
premiére maison en vue du
village, ol il entre. ’lhomme a
qui il s’adresse se retourne,
marmonne quelques phrases
incompréhensibles... puis
attrape sa hache et se jette
sur lui comme un enragé !
Léon est obligé de l'abattre.
Puis il sort, et voit les
villageois en train de pousser
la voiture des policiers dans
un ravin. Il s’achemine vers le
village, et croise de sordides

« panneaux d’avertissement »
constitués de restes humains.
Lorsqu’il arrive aux portes du
village, une horde de fous se
dirige vers lui armés de
pioches et de fourches. Cest
sdr, il n’est pas le bienvenu...

dans une zone définie et
fouillez les alentours pour
trouver les clés, les objets ou
résoudre des énigmes qui
permettent d’ouvrir de
nouveaux acces. La principale
différence avec les précédents
épisodes est que vous ne
devez plus faire des allers et
retours intempestifs, mais
toujours aller de 'avant. Si
vous étes observateur, vous
trouverez tous les objets
nécessaires avant 'endroit ol
ils s’utilisent. Parfois, vous
serez obligé de retourner vers
un lieu déja visité, mais dans
ce cas, le jeu vous proposera
un nouvel itinéraire.
MORTELLE RANDONNEE

Ce systéme assure une grande
variété d’environnements et
offre une sensation de liberté
la ot les autres épisodes
jouaient d’avantage sur la
claustrophobie. Pour plus
d’aisance, les déplacements
sont a présent en 3D, et Leon
dispose d’une touche d’action
qui lui procure de nombreux
mouvements : examiner les
lieux, utiliser des objets,
sauter des obstacles ou des
plates-formes, grimper sur
des caisses ou des échelles, se
jeter par la fenétre... On sent
que cette fois, le jeu est
résolument tourné vers
l’action. Tout est plus rapide,
rythmé et trés soutenu.
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mais de fermiers et d’adeptes
d’une secte. Ces derniersont !
une apparence humaine. Non |
seulement, ils se jettent sur 1
A s ]

vous lorsque vous étes a i
proximité, mais ils vous !
poursuivent, vous traquent, !
allant jusqu’a défoncer des :
portes ou grimper aux 1
2 1
échelles pour entrer par les '
fenétres. De plus, ils |
communiquent entre eux, !
appellent du renfort ou !
indiquent votre position a :
leurs congénéres. Pour ;
affronter ces créatures, !
monstrueuses erreurs de la !
nature ou humains rendus -
fous, Leon dispose d’une '
panoplie d’armes (qu’il pourra |
P . N ]
élargir auprés d’'un marchand !
ambulant): grenades, fusils, !
bazooka, mitraillettes. Lorsque !
vous utilisez une arme, lavue |
3 la troisieme personne laisse 1
o % &

la place a une vue « quasi- v
subjective », qui permet de !
viser 'adversaire ou des .
éléments du décor. -
Lenvironnement est interactif: :
. 1

vous pouvez faire sauter les |
cadenas, tirer sur les barils !
d’explosifs ou a travers les !
portes. Apprenez a .
économiser vos munitions en
. 2 ]

ne visant que les points |
vitaux. Les armes se 1
rechargent uniquement en s
temps réel (et non plus par le
biais de 'inventaire); profitez .

votre tableau de chasse...

des moments de calme pour

le faire, pour éviter de vous
retrouver a court de
munitions ! Heureusement, en
passant parle menu, ® ® @

CONSOLES+ / MARS 2005 .

La péche au gros dans un lac, ca vous dit ?
Mais qui finira dans lassiette de l'autre?...

Eh oui, ce titan, il va falloir ajouter a

Traversée des égouts, insectes géants..
clest le retour aux origines de la série.




tes( Resident Evil 4

Au rayon survie

I’unedesmmutédecdépkndeeﬂhm‘bl'ﬁtéfulmdsmsddelsanﬁomauw&funmarchand.louta
qu’ilfaut,c’stdel'argentetdeIaplatepourlsstocher.\laut-ilmiuuadietuunautonnﬁqueelunecanblneouétolmisu

pour s’offrir rapidement un lance-roquettes? A vous de voir...

Le marchand vous attend a de nombreux
endroits clés du jeu. Passezy souvent.

vous pouvez changer d’arme a
la vitesse de ’éclair. Les
ennemis tués laissent derriere
eux des objets, des munitions
ou de 'argent. Ramassez-les,
mais attention, les coffres
n’existent plus et vous devez
tout emporter avec vous.
RETOUR AUX SOURCES
’aventure, découpée en huit
chapitres composés de
plusieurs missions, est batie
sur deux parties distinctes. La
premiére se déroule dans le
village, dans des extérieurs
vastes ol vous affrontez
essentiellement des villageois

! enragés. Cest la que vous
retrouvez Ashley. Elle vous

accompagne un bon moment,

« et vous devez tout faire pour

' la protéger. Vous pouvez lui

' dire de rester sur place, de

1 vous suivre ou de se cacher.

i Le principe consiste a la

mettre en slreté, puis a faire

' le ménage avant de la

| rappeler; mais ce n’est pas

1 toujours possible... Plus tard,

i vous arrivez dans la taniére de

i l'ennemi, le chateau des

' llluminados, qui marque le

i tournant du jeu. Cette partie

i se rapproche d’avantage des

Arsenal sur mesure
Vous apprendrez vite qu’en fonction de la situation, certaines des armes, parmi toutes
celles que vous pouvez choisir, sont plus indiquées et surtout plus efficaces que d’autres.
Sans Parme adéquate, certains passages s'avéreront beaucoup plus difficiles.

Economisez votre argent et vos munitions, vous en aurez vraiment besoin.

I

Le shotgun sera votre arme de prédilection,
reléguant le pistolet au second plan.

La mitraillette est l'arme idéale, quand vous

étes encerclé. Visez les tétes.

Q CONSOLES+ / MARS 2005

Mallettes, cartes, potions de soins,
armes... il faut en avoir les moyens !

précédents volets. Les

i environnements sont plus

exigus et obligent a

i davantage de prudence. Les
' ennemis se cachent et vous

! ne pouvez pas toujours vous
\ enfuir. Les énigmes sont

1 également plus nombreuses

et rappellent les débuts de la

' série. RE4 est un coup de
i maitre pour Capcom, qui a su
+ réinventer sa série-culte tout

en en conservant Uesprit

' original. Certainement, 'un

! des jeux les plus beaux et les
i plus exaltants jamais créé. Un
i chef-d’ceuvre! M

Les grenades incendiaires ou explosives

exigent de vous tenir a bonne distance.

des moines du chdteau.

Le sniper vous débarrassera des catapultes

Puissance, chargement, rapidité,
capacité : votre arme peut étre améliorée.




g notre avis
Pizza aut DOYauy 1 Cony

Pour les estomacs solides et les amateurs d’ambiances sordides, notons g OUi !
Pexcellente réédition en DUD de plusieurs perles du cinéma gore signées

- ™ / du maitre és tripailles: Lucio Fulc. Dans des éditions bluffantes de qualité | | | @@\ ! Geénlal,
| b . W et truffées de bonus, on retrouve en wrac UEnfer des zombies, I’Au-deld ou :
| j» i La Maison prés du cimetiére. Ces chefs-d’ceure du cracra ont servi de I prodigieux...

modeéles de la série des Resident Evil. Capcom y a pompé ca et la
quelques morceaux d’anthologie (Tarantino ne s’en est pas privé non plus

Comment qualifier ce
monument du jeu

S dans Kill Bill 2 - voir la scéne du cercueil). Chez le méme vidéo? J’ai d’abord
éditeur, vous trouverez également ce qui se faisait de craint d’avoir perdu ma
/4 , plus sanglant chez nos amis italiens a Paube des série fétiche, tant les

: / g eighties (Blue Holocaust, Zombie

Wm : —— Holocaust...) Préparez vos

P Mais REg, s’il innove
fort, conserve son esprit
original. 'immersion est
totale, les décors
magnifiques. Quant au
rythme de Paventure,

C’est de la folie! je
trouve juste que le jeu a
un peu perdu de son
coté survie, on joue plus
le chasseur que la proie,
c’est moins flippant...
L’ambiance virus et
zombies m’a aussi un

peu manqué.
S NOIES o
JOURBIUTE 7+ 7 ok ok

Le gameplay a bénéficie de nettes
améliorations pour un confort de
Jjeu maximal. Top !

REALISATION ¢ % 7 v ok
Des décors splendides, varies, des
ennemis terrifiants et pas de
défauts notables.

BANDESSON 7« o oo ok
Comme toujours, la BO et les
bruitages sont a mourir de peur
et toujours appropries.
DUREEDEWVIE % % &
Le plus long survival-horror !
Comptez une trentaine d’heures
pour le terminer.

; o ¥ ERIRE -
Vous n’aimiez pas les tronconneuses ? Vous  Pour certains psychopathes, vous n’étes Sublime, terrifiant, oppressant,

allez les détester! qu’un repas ambulant...  mené tambour battant: la
l référence absolue de sa catégorie!

(JIEMOINS |
' La violence de certaines scénes

et Vatmosphére démoniaque
I peuvent choguer.

Léon affrontera mille dangers et y laissera souvent la peau. Alors que dans les
précédents épisodes, la mort des héros était plutot « aseptisée », REj revient aux
sources et nous propose des scénes différentes en fonction de la facon dont Léon meurt.
Violente, subite, sournoise ou cruelle, la faucheuse ne vous fera aucun cadeau!

NOTE GLOBALE

La téte transpercée par d’énormes griffes de  Une morsure en plein visage et Léon
métal, Léon va mal finir... ! ressemble désormais a ceux qu’il combat...

CONSOLES+ / MARS 2005 .



> FPS
> officiel
> 1-4
joueurs
> Xbox Live
+ réseau
local
> adulte

ry
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| Sortir vivant d’une base |

martienne, infestée de

. monstres et de marines

transformés en zombies. |
Une chose est siire,

| C’est pas le Club Med!




’
e

T

un buste de femme
ment bandante !

SORTI EN 1993, DOOM A MARQUE LES ESPRITS DES JOUEURS ET DONNE UN NOM

A UN GENRE, LE DOOM-LIKE, AUJOURD’HUI REBAPTISE FPS. APRES UN LONG
SILENCE, UENFANT PRODIGE EST DE RETOUR..

nnée 2145. Planete
ﬂ Mars, colonie miniére de

["UAC, [’'Union Aerospace
Corporation. Militaire endurci,
rompu aux techniques de
combat et entrainé pour
survivre a toutes les
situations, vous entamez
votre premier jour sur la
planéte rouge et prenez

i
]
]
[
i
[
!
]

connaissance de vos nouvelles
porte dérobée dans votre dos

fonctions. Un poste pépére,
qui devrait vous assurer une
retraite tranquille.
Brusquement, une série
d’événements se déclenche:
la base est envahie par une
force démoniaque,
transformant les colons en
morts-vivants. Pire, des
créatures monstrueuses
sement la panique,
déchiquetant et dépecant
chaque étre vivant rencontré.
Votre mission se dessine :
trouver le moyen de vous
échapper de cet enfer... et en
un seul morceau, si possible !
BANDE DE SON'!

Dés les premiéres minutes, le
décor est planté. Un décor
sombre. Une obscurité qui ne
présage rien de bon et qui ne
vous lache plus durant toute

Editeur
Activision
Développeur
From
Vicarious
Visions
Prix
60 € environ

¢+ ou d’un renfoncement, savent

la partie. Les décors,
faiblement éclairés par votre
lampe-torche, prennent des

. le plus clair de son temps a
f faire parler la poudre pour
¢ buter du monstre, il est des

allures de monstres effrayants !
et deviennent un ennemi a -
part entiére: le danger est
partout. D’autant plus que
vos adversaires, qu’ils sortent
d’une trappe dissimulée dans
le sol, d’'une bouche

H

. vous surprendre et vous faire
. sursauter. Si, comme dans les

i précédents épisodes, on passe

\/ersion collector

Tous les amateurs de FPS se doivent de

]
1
:
H
1
1
d’aération du plafond, d’une |
'
)
H
;
]
1 ]
]

posséder la version collector.
Disponible en méme temps que

la classique, elle contiendra les deux
premiers épisodes: Ultimate Doom

originaux sur PC, ils sont jouables en
solo ou a quatre simultanément en
deathmatch, mais uniquement en
réseau local, ’est-a-dire avec quatre
Xbox reliées entre elles par un cable
Ethernet et un routeur.

Ultimate Doom. Pas de viseur,
on n’en a pas besoin. Placez-vous
dans laxe et tirez!

Doom 2.

Les IMP étaient
déja présents
dans les
premieéres
versions

de Doom.

Plus moches,
certes, mais
bien la!

+ griffes qui frottent

(2993) et Doom 2 (1995). Identiques aux

ennemis, et ce sont les pires,

i que l'on ne voit pas, mais que
: l'on imagine. Le monstre que

’on voit, aussi terrible soit-il,

' est finalement moins
! effrayant que celui qu’on

entend mais qui ne se montre
jamais. D’autant plus que les
programmeurs ont développé

! une bande-son assez

exceptionnelle : cris ou
hurlements, échos de pas,

Doom 2. La tronconneuse,
disponible dés le début

(a condition de se retourner) fait
de gros dégdts au corps-a-corps.

CONSOLES+ / MARS 2005 .




Mtest Doom
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dure. Ils aiment

Comme les larves
gueule et vous

6.

dernier moment.

b
&1 ¥

Les scénes en extérieur sont rares. Elles sont le domaine

des cacodémons...

sur de l'acier, corps que 'on
éviscere, plague qui se
détache du plafond et
s’écroule sur le sol avec
violence... tout est prétexte a
sursauter. A condition de
posséder I'équipement
adéquat (enceintes frontales,
arriére et caisson de graves),
le son 5.1, en nous
enveloppant totalement,
renforce ce sentiment.

NOIR C’EST NOIR

l’obscurité, absente ou peu
présente auparavant, est l'un
des nouveaux aspects de cet
épisode. Pour le reste, on
nage dans le classique et le
déja-vu: des monstres a
éliminer par dizaines et des
portes a débloquer pour
progresser dans les niveaux.
Pour venir a bout des
adversaires, un armement
conséquent est prévu, sans
pour autant jouer la
démesure. Une dizaine
d’armes font ainsi partie de
votre panoplie: pistolet,
shotgun, machine gun,
chaingun, grenades, plasma
gun, lance-roquettes et autres
BFG, sans oublier la célébre
trongconneuse, une arme
extrémement efficace pour le
corps-a-corps. Doom 3 a
abandonné les clés de couleur
des premiers épisodes, au
profit d’'un PDA, un assistant
personnel, bien plus
moderne. Ainsi, pour
débloquer une porte
verrouillée ou ouvrir une
armoire protégée par un code
secret, il faut au préalable
télécharger les bonnes
données et éplucher les

8 . \ar

J

Avancer sans sa lampe-torche
dans les niveaux plongés dans
Lobscurité est suicidaire !

Suivez

et protégez

le docteur
Cowards.

La progression
se fait a

la lumiére

de sa lanterne...
pas trés
rassurant !

On vous Pa assez expliqué, la lumiére et son absence jouent un réle
essentiel dans cet épisode. La plupart des niveaux traversés sont
plongés dans le noir total et seuls les cris des ennemis permettent
de déterminer leur position. Une lampe-torche est disponible, mais
elle interdit d’ufiliser son arme! Il va falloir apprendre a rapidement
passer de Pune a Pautre.

Le fusil @ plasma est trés efficace contre certains
ennemis. Attention, d’autres y sont moins sensibles.

eur de lumiere

La lampe-torche en main,

les choses s’arrangent quelque
peu, mais les monstres n’ont pas
fini de vous effrayer.

courriels recus sur son PDA a
partir des instructions
récupérées sur ceux des
colons de la base. On peut
également utiliser certains
interrupteurs et ordinateurs
en intervenant directement
sur leur écran, le réticule de
l’arme se transformant alors
en pointeur de souris dés
qu’on s’en approche. Une
prouesse technique d’autant
plus remarquable qu’elle

s’opere immédiatement, sans
laps de temps et sans
téléchargement.

AUSS! BEAU QUE SUR PC
’autre point fort de ce
Doom 3 est sans nul doute

sa réalisation, tres proche,
n’ayons pas peur des mots, de
la version PC. Un exploit
d’autant plus exceptionnel
que le moteur graphique
traite a la fois des graphismes
en haute résolution, des




puissante et dévastatrice.

fumées volumétriques et des
animations aussi souples que
fluides. Il faut le voir pour le
croire. Des ralentissements

se font, certes, sentir — mais
seulement en mode
coopération, et quand l'écran
est surchargé d’adversaires et
d’effets spéciaux.

Les séquences en extérieur
sont rares et n’apportent pas
grand-chose, si ce n’est un
peu de fraicheur. Ce qui n’est
toutefois pas négligeable, car
la balade sans fin dans des
couloirs sombres et étroits est
trés étouffante, et sortir
respirer 'air de Mars oxygéne
un peu les méninges.

T°AS DU FEU?

Au rayon des surprises, on
trouve encore beaucoup de
choses. Tout d’abord, un
mode coopération, absent de
la version PC, et qui propose a
deux joueurs de parcourir
ensemble une vingtaine de
niveaux (contre 41 en mode
solo) en link ou via le Xbox
Live. Il est beaucoup plus axé
sur 'action : les énigmes sont
réduites au minimum (pas de
panneaux a activer, pas de
PDA) et les parties demandent
plus de stratégie. Un des deux

La trongonneuse, comme dans tous les épisodes de Doom, est une arme trés

|

joueurs peut, par exemple,
tenir la lampe-torche et ouvrir
le chemin au second qui se
charge d’éliminer les

monstres. Enfin, cerise sur le
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gateau, sachez qu’une version
limitée, et donc collector,

de Doom 3 regroupe les
versions originales d’Ultimate
Doom et de Doom 2 sur PC
(cf. encadré p. 103), jouables a
quatre simultanément sur un
seul écran. Respect ! Etre
amateur de FPS et passer a
c6té de ce Doom 3 serait une
faute reloud. ™

&4

| > b
Ici, on ne fait pa;
marine, on écla

.
1 Niiico
; Oui 1

i Je n’en crois
toujours pas
' mes yeux !

Doom 3 sur Xbox n’a
rien a envier a la version
PC. La réalisation
technigue est a tomber
par terre. Du jamais-vu
sur cette console:
graphismes en haute
résolution, décors
détaillés a Pextréme,
animations souples...
on en prend plein la
gueule! Les temps de
chargement sont
totalement gommés et
les niveaux s’enchainent
rapidement. Le mode
solo, un poil trop court,
est épaulé par un mode
coopération et un mode
multijoueur qui

l rehaussent sa durée de
vie. Une merveille!

1 [ —

‘deSS,sontdes || JOUABILITE - # #

La prise en main est intuitive et
trés agréable. Les commandes
répondent vite et bien.

REALISATION v & # ok

La résistance
de larmure

Les points
de santé

Elle protege des
coups de griffes
ou de feu.

Natteignent pas

C'est la mort
assurée,

Le réticule
Il devient rouge

Le nombre
d’armes

Veillez a ce qu'ils | gauche indique

Chaque carré
représente une

quand un ennemi

leur nombre est locké.

le chiffre 0, sinon, | dans le chargeur. | arme différente.

Celui de droite,
les réserves.

Trés proche de la version PC, la
réalisation est a couper le souffle.
Une atmospheére exceptionnelle.
BANDESON v 7 A 5¢
Peu de musique, mais des
bruitages a glacer le sang: cris,
bruits de fond, hurlements...
DUREE DE VIE 7 o 4 4 ¢
Un peu courte en solo, mais
mades coopération, multijoueur,
et la présence des Doom 1 et 2.

HEPIS -~
Une ambiance oppressante

a couper au couteau servie par
une réalisation du tonnerre.

(JIEMOINS |
I La durée de vie un peu courte du

mode solo et le look parfois trop
. propret de certains adversaires.

NOTE GLOBALE

CONSOLES+ / MARS 2005 .
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o EML\III\NE 1 LucasArts
W o Développeur
A LucasArts

¢ Prix

60 € environ

LOIN DE LA GLOIRE ET DES SABRES-LASER VIREVOLTANTS,
LES CLONE TROOPERS, NOYES DANS LA MASSE, AGISSENT

&
£

ET TUENT POUR LA REPUBLIQUE..

A la téte du Delta
Squad, l’élite des
« Clone Troopers »,
anéantissez les droides
et mercenaires en tout
genre qui menacent

la stabilité de la
République.

| "ai lancé Republic
}Commando presque

dépité, assuré que j’étais
de m’ennuyer ferme avec un
FPS qui sentait bon les
aisselles d’oncle George. Les
décors cliniques des vaisseaux
spatiaux, les environnements
souvent sombres, la tronche
pas possible des ennemis...
Ah, misére, me suis-je dit, ce
test va me bouffer un temps
précieux alors que j’aurais pu
me faire des crépes (ou jouer
au Pictionnary). Durant les
premiéres heures, j’ai pesté,

A

Super résistant avec son blindage renforcé, ce robot-
araignée posséde néanmoins un point faible visible...

‘ CONSOLES+ / MARS 2005

d’ailleurs. En homme de
parfaite mauvaise foi, je
profitais de la moindre
difficulté pour maudire le jeu.
Et puis, au bout d’un
moment, il a bien fallu que je
me rende a [’évidence :
Republic Commando n’est pas
mal du tout. C’est méme - et
je suis passé par plus d’une
phase avant de pouvoir le dire
- un excellent jeu.

EN ROUTE...

Moi, ce que j’aime dans un
jeu, c’est quand je sens qu’on
l’a programmé avec amour. Et
cet amour, dans Republic
Commando, on le sent a tous
les niveaux. Dans le

» développement des Clones

i

i Troopers, par exemple, leur

! histoire, leur look, leur

]

personnalité... Clonés, et
pourtant tous différents, ils
ont chacun leur caracteére. Sur
le terrain, chacun a sa
spécialité : 40 (surnom:

« Fixer ») pirate les systémes
informatiques. 62 (« Scorch »)
adore faire joujou avec les

Vars Republic Commando

> FPS > officiel
> 1-4 joueurs (2-16 online)

explosifs, et 07 (« Sev ») est
un as du fusil de snipe. Vous-
méme, RC 01/138 (38 donc;
oui, c’est dréle comme un
numéro de Sécu, les noms de
clones), vous commandez
tout ce petit monde, et
donnez des ordres simples sur
le terrain : couverture de
zone, assaut d’une tourelle
ennemie, regroupement,
hack, démolition... Tout se
gére de facon simplissime, par
le biais d’une seule touche,
et vos Troopers réagissent
illico. Les routines de l'lA -
c’est aussi vrai pour les
ennemis d’ailleurs - sont un
régal. Quand je vous parle
d’amour... Uexpérience
Republic Commando vaut

Temuera Morrison (Jango Fett dans PEpisode Ii) double
la voix d’un des Clones Troopers dans la V0.

Les corps-d-c
et coups de pg

i

P
y 8

W) 7PMO 62

F o

Les ennemis organiques ont un point commun flagrant:
leur incommensurable laideur...




L’état de santé
de chacun de
vos clones, et
l'ordre auquel
ils obéissent

» Vos équipiers

Les points de
santé

Veillez a ce qu'il
en reste, sinon,
c'est la mort
assurée.

Ennemi

Arme

Grenades

Un des robots
que vous aurez
a abattre.

L'arme que vous
utilisez, ainsi
que le nombre
de munitions
dans le

Nombre et

type de grenade
actuellement
sélectionnée
(aions,

| Chris
; Oui 1

i Quelle bonne
surprise ! Mol
i qui n’apprécie
Punivers de Star Wars
qu’avec recul (les
pompes a fric, ¢ca
m’embéte un peu), je
me suis laissé emporter
par ces missions en
quatuor avec un plaisir
quasli hystérigue.
Nerveux et rythmeés, les
niveaux s’enchainent
sans faille et laissent le
joueur pantelant... et
désireux d’en voir
toujours plus. De la
visiére autonettoyante a
la localisation des
dégats, RC se permet le
luxe de fourmiller de
détails qui confirment,
constamment, la grande

ces dra
rapide

qualité de sa réalisation.

Bluffant, vraiment.
(LESNOTES |

Visee parfois laborieuse, mais

précise. Systeme d’ordres aux
coequipiers simple.
REALISATION

thermiques,
etc.).

(exploration, chargeur.

attaque...).

Les exp
déme
fascina

B
Décors de science-fiction un peu
froids. Persos bien détailles. IA
d’exception.

BANDESON v i o
Musique épique. Voix tout
simplement parfaites (dans la VO
en tout cas).

DUREEDEVIE o /v o
Une quinzaine de missions
longues, prenantes, variées et
superbement rythmées.

i REPENY g
I Lunivers Star Wars vu sous un
angle original. On apprécie aussi

I'IA, aux réactions élaborées.
inoffensif. DéEgommez une de ; s
ses jambes: il tombera sans I UEMﬂ}"
aucune dignité. Ca marche Décors souvent vides et froids.
surtout avec le snipe, mais l Ennemis en général pas trés
bon sang, quel pied! A priori I « sexy » non plus...
dénués de personnalité, les
Clones Troopers trouvent, l
dans Republic Commando,
leur plus beau moyen
d’expression. J’en suis, je
lavoue, le premier étonné. M l <

A/ b 1

Vos équipiers ont une voix géniale
(rauque, virile...). Pourvu qu’en
francais, ce ne soit pas la cata.

26 actuellement en test dans la police francaise...

ou. Faites sauter son bras
armé: hop, il devient

surtout par U'intérét saisissant
de son gameplay. Commander §
vos équipiers, on 'a vu, ne !
pose aucun probléme. }
.. MAUVAISE TROUPE ! .
La gestion des armes, elle, i
vous invite a jongler entre i
snipe, grenades, fusil- 2
mitrailleur, etc. Classique. Le !
truc, c’est que les dégats, ici, !
sont localisés. Visez la téte -
d’un droide: il va tourner sur |
lui-méme en tirant n’importe

NOTE GLOBALE

<

Avec son zoom x20, le fusil de snipe permet de viser
précisément entre les deux yeux.
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IL'Y A QUATRE ANS, NBA STREET AVAIT RESSUSCITE ET TRANSMUTE CANTIQUE NBA
JAM. LE TROISIEME OPUS DEBOULE EN FORCE, ENCORE ET TOUJOURS PLUS FUN !

Créez votre joueur,
habillez-le, améliorez
ses stats et parteza la
conquéte des
playgrounds et du
respect des stars!
D changé depuis la
premiére édition...
Tant mieux ! Il s’agit
toujours de s’affronter sur
des playgrounds bétonnés,
a trois contre trois, dans
des matchs de basket au
gameplay 100 % arcade, le
tout en tentant au passage
de caser un maximum de
tricks inspirés de la culture
street. Ca permet de
flamber un peu (les
animations sont extra !),
mais aussi de remplir sa

jauge de combos pour sortir
les fameux gamebreakers.

ans le fond, rien n’a

All tors sur GameCube |

La version GameCube offre une variante qui ravira tous les fans de Punivers Nintendo. Aux cotés des stars de la NBA et autres
légendes du street, Mario et ses potes s’incrustent dans vos équipes!

i1
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2
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1
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akala

> basket-ball > officiel > 1-4 joueurs (Xbox, GC)
1-6 joueurs (PS2) > tout public

Leur principe est simple: ce
sont des super-mouvements
qui rapportent de un a

trois points et qui
réduisent, de plus, le score
de ’adversaire. Ici, on
récompense le style.

BOUGE TON CORPS, GROS !
Les tricks sont donc au coeur
des festivités et procurent

+ une infinie satisfaction. On

les effectue tous en
inclinant le stick analogique
droit dans l'une des huit
directions et en ajoutant un

1 a quatre turbos (boutons de

]
i
1
]
i
1
1
]
1
H
¥

tranche). Le « trick book »
permettant de choisir parmi

i trois possibilités pour

chaque combinaison, ca fait

1 quand méme cent vingt

i mouvements exécutables,

1
| ]
1
]
i
1

tous trés classe ! Si,
comparé a une simulation,

i le gameplay est simplifié au

5
1
i
i
t
L]
1]
]
1

: maximum, la formule est
' trés intéressante, bien plus
! que dans NBA Jam. Les

tricks sont un régal pour les
yeux ; de surcroit, ils

permettent de déstabiliser
ses adversaires pour les
passer, toujours avec
humour et style, puisqu’on
peut leur balancer le ballon
a la tronche, le faire tourner
autour d’eux, etc. Pour
motiver les troupes, une
bande-son hip-hop bien
léchée (les Beasty Boys sont
de la partie) mixe les titres
en permanence. Qu’on aime
ou non, ca colle
parfaitement a 'ambiance.
KING OF THE STREET

Si le mode multijoueur
représente le point fort du
jeu, vous trouverez aussi de
quoi faire, seul, avec le
mode « défi street ». Il
s’agit d’une carriere que
vous entamez en créant et
en personnalisant votre
joueur. Les options sont
nombreuses et vont du
gabarit au faciés, en
passant par les fringues et
accessoires. Vous devez
ensuite créer votre
playground pour vous
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lancer dans les challenges.
Au fil des victoires, les
points Street permettent
d’augmenter vos aptitudes,
d’ajouter des éléments a
votre terrain, d’acheter de
nouvelles sapes (on peut
méme créer son propre
modele de baskets)... On
gagne vite en puissance et
les stars que vous croisez
vous invitent parfois a
rejoindre leur équipe. Enfin,
nouveauté de cet opus,
grace aux concours de
dunks avec leurs
mouvements de dingue,
vous gagnerez en respect...
Bref, si vous aimez le
basket, le rap, le fun et les
tricks, vous verrez que NBA
Street V3 est une véritable
petite bombe ! W

Editeur
Electronic
Arts
Développeur
EA Sports BIG
Prix
60 € environ
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Testé sur Ps2 : nﬂtf e avis

| Julo
; Oui !

. Pour peu
qu’on adhére

AR au gameplay
100 % arcade et a Pesprit
street déjanté, NBA
Street V3 a tout pour
plaire... La recette est
simple et efficace: le jeu
est vraiment fun, trés
complet et ulira bien
réalisé. Que demande le
peuple ? Voila le palliatif
idéal pour ceux qui
trouvent les simulations
trop rébarbatives. La
jouabilité n’est pas trés
recherchée, mais elle
reste bien plus subtile
que dans les vieux NBA
Jam. Cela dit, il vaut tout

¢
i
§
i
i
i
i
i
i
i
i
I de méme mieux avoir Ia
I
i
i
:
£
i
i
i
i
i
b
B

possibilité de jouer a
plusieurs assez souvent,
car, en solo, on finit par
s’ennuyer.

(LESNOTES |
| JOUABILITE & o ¢

Parfois confuse, mais on prend
vite le jeu en main ; le gameplay
est un regal !
REALISATION o
Environnements trés beaux,
modélisation excellente et anima-
tions ultra variées.

BANDESON ok it
De grands noms du hip-hop figu-
rent au generique pour coller par-
faitement a Fambiance.
DUREEDEVIE * * *

Seul, on pourra se lasser assez
vite, mais a plusieurs c’est carre-
ment ['éclate.

DoO@E. 4-’
!

1]

Combo 6 mouvements
8100

Jungle Iam

L [RERRDSY o
Ultra efficace : gameplay fun,

bonne réalisation, musiques bien
choisies... Du gros BIG.

| L ——
I Les limites du gameplay sont trop

rapidement atteintes avec le
I risque de s’ennuyer sec en solo.

NOTE GLOBALE
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[est Mercenaries

Editeur
Activision/

Développeur
Pandémic

Prix
60 € environ

Un mercenaire n’a
qu’un objectif: remplir
ses contrats ! Shootez
des pointures du
terrorisme ou faites
exploser une usine
d’armes chimiques:
vous avez carte
blanche.

LucasArts

i __ Studios

ercenaries situe son
action au moment ol
les deux Corées sont

sur le point de signer un
accord de paix. Le général
Song assassine son pere, alors
président de la Corée du
Nord, pour faire échouer les
accords et prendre le contrdle
du pays. Il organise, de plus,
un trafic d’armes nucléaires
pour plonger le monde dans
la terreur. Vous incarnez un
mercenaire dont 'objectif
consiste a réduire a néant les
projets du général putschiste
et de ses cinquante-deux
sbires. Vous avez le choix enre
trois affreux. Chris Jacob, le
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bourrin de service, efficace au
corps a corps; Jennifer Mui,
une jeune femme fréle
d’apparence, mais douée
d’une incroyable vélocité
doublée d’une redoutable
agilité qui la rendent
indispensable dans les
missions ou la furtivité est de
mise; et Mattias Nilson, un
tireur d’élite.

SANS FILET!

Une fois sur le terrain, a vous
de trouver des contrats
aupres des Chinois, de la
mafia russe ou des Sud-
Coréens. Selon vos
agissements, vos relations
avec eux s’avéreront plus ou
moins tendues. Gare a ne pas
vous mettre trop de monde a
dos, vous finiriez en fricassée
sans avoir vu 'ombre du
général Song... Votre but est
de gagner un max d’argent en
remplissant de multiples
objectifs (plusieurs centaines).
Vous obtiendrez alors de
nouvelles armes et des
gadgets toujours plus
performants. Un contact avec
les forces alliées entraine
votre premiére mission: la
capture d’un dangereux

w 5

DEPUIS PLUSIEURS MOIS, LES INFORMATIONS ET LES VISUELS CONCERNANT MERCENARIES
FONT SALIVER LES AMATEURS DE JEU D’ACTION. VERDICT SUR CE TERRIBLE SHOOT!

> shoot / action > officiel

criminel planqué au sommet
d’une colline. Aprés le
briefing, la liberté d’action est
totale. Empruntez tous les
véhicules présents sur votre
parcours, comme une jeep ou
un camion, pour
atteindre le lieu
de 'opération.
Votre cible
s’affiche sur un
radar a 'écran. La
bataille qui s’engage
ensuite avec les terroristes
accumule les explosions
et les effets
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spéciaux tape-a-l'ceil. Livrer déclencherez, en pointant
le criminel vif rapporte
davantage de crédits que de
le charrier mort... Aprés

) lavoir évacué par hélicoptere,
c’est la destruction d’une
batterie anti-aérienne qui
vous attend.
LE CHOIX DES ARMES
Au-dela de 'arsenal
conventionnel (mitrailleuses,
fusils a lunette, etc.), il est

possible d’utiliser toute une

batterie d’armes inédites.

Si vous l'ordonnez, vous

aérien. De la méme facon,

d’assaut sur le champ de
bataille | Mercenaries brille
autant par la liberté d’action
que par la variété des
objectifs associée a une
réalisation efficace. D’une
durée de vie exceptionnelle,
le jeu de LucasArts est 'un
des heureux outsiders du
début d’année. W

votre cible au laser, une pluie
de bombes venant d’un appui

vous vous ferez livrer un char

Les surprises des heros

La vie de mercenaire est parsemée d’impréuus et de rencontres exofiques. Les multiples
possibilités d’interagir avec le décor et les différentes facons de remplir un contrat
ouvrent la voie a des aventures trépidantes.

Vous ne révez pas: Han Solo est de la
partie ! Il faut réussir quelques exploits pour
débloquer ce perso caché.

C’est sur fond de conflit international que
se déroule laction. Halte aux armes
nucléaires !

Indiana Jones est également présent.
Tout comme Solo, il faut le vouloir pour le
récupérer.

Jennifer ne se laisse pas facilement avoir.
Utilisez les tourelles de défense pour faire
un carton!

| Mercenaries
propose une
belle éclate.
Dans son genre, il
s’impose comme un
incontournable. La
réalisation, novatrice,
fait appel a la
technologie « havoc »
qui garantit un
graphisme fin. La liberté
d’action, doublée de la
possibilité de cholsir son
employeur, confére une
incroyable durée de vie.
Les bourrins
apprécieront la castagne,
et les tacticiens, les
rencontres un peu plus
subtiles avec "ennemi.
Certains objectifs n’en
restent pas moins
discutables, n’apportant
pas vraiment d’intérét ni
de fun a la partie.

JOURBILITE % % /¢ 5’

Quelques mouvements un peu
délicats, mais la maniabilité reste
trés intuitive.

REALISATION % # % % 5«
Un moteur graphique qui a fait
ses preuves et des effets spéciaux
de qualité.

BANDESON & % &k ¢
La musique est bien sentie et les
bruitages ajoutent a l'intensite de
Faction.

DUREEDEVIE * % * ki
Une carte trés étendue, de
nombreux contrats, des heures

de castagne...

La réalisation subtile qui autorise

une grande liberté d’action aux
trois mercenaires avides.

Des mouvements parfois un peu
rigides et quelques objectifs qui
n’apportent pas grand-chose.

NOTE GLOBALE

CoONsoLes+ / MARS 2005 .



959,952

Si vous vous entendez tres, trés bien
- avec ces demoiselles, vous pourrez
leur proposer la bagatelle...

Marguerite Barlow

playmate et une bunny girl pour
compagnie. Votre objectif est de sortir
tous les mois un magazine. Chaque

la notoriété et vous permet de

: rencontrer de nouvelles tétes. Ainsi,

Cony
Non!

Répéter des dizaines
de fois les mémes
actions, pour avoir

R&lation plus de tunes, plus d’amis,
acheter plus cher... On a mieux a
faire que de vivre la vie des
autres! La gestion du magazine
et des relations est sympa, mals
" passe par des phases trop
: - rébarbatives. Si vous aimez le
HDOH aura votre préférence sur les
s AMERICAN DREAM mEr.
niveau érotisme, le jeu ne joue
pas le jeu! C’est trés gentillet,
VOUS EN AVEZ MARRE DES SIMS UN PEU NIAISES ET DE CES ALLUMEUSES voire n'l:\ls, et la réalisation ne
D’URBZ ? ENTREZ DANS LA PLAYBOY MANSION ET SENTEZ LA CHALEUR... lalsse aucune place au fantasme !
2 simul?tion ans la peau de Hugh Hefner, vous | modeles et sujets d’articles. Pour cela,
de vie D avez la lourde tache de batir | organisez des fétes somptueuses ol
> officiel 'empire Playboy. Vous i seront conviées célébrités et starlettes.
> 1 joueur commencez le jeu avec cent mille z L&, vous devez les convaincre de vous
> adulte dollars en poche, un manoir vide, une ! accorder des interviews ou de poser
! nues. Chaque féte vous fait gagner de

£
=
hnd
=
=
E
wn

O,

numéro comporte six rubriques que
vous devez compléter avant de
’envoyer a U'impression. Comme dans
Sims, vous progressez par le biais de

vous pouvez obtenir des photos ou des
interviews exclusives et engager du
personnel compétent. Faites de votre
villa un paradis terrestre, osez toutes

Vous étes dialogues et d’actions, ici basés sur trois : les extravagances, assurez 'ambiance
Hugh Hefner, critéres: le sexe, le travail et Uamitié. et les VIP se presseront & vos soirées.
le boss de Vous ne gérez pas les besoins naturels Tout cela contribue a améliorer le
Playboy, et d’Hef, juste ses relations. magazine, ses ventes,
vous faites PIMP MY LIFE votre compte en
la féte avec La premiére étape consiste a engager 4 banque, et a
des créatures un J.ourna.llste, pour les reportages et dfevenlr celui que le
AR les interviews, et un photographe, pour =, monde entier

PlayStation p

PLAYEOY

Editeur
Arush

entertainment

Développeur

Cyberlore Studios

Prix
60 € environ

. CONSOLES+ / MARS 2005

les couvertures ou les posters. Vous
devez acheter leurs outils de travail et
aménager l'espace de la villa. Pour le
premier numéro, vous pouvez
photographier la playmate qui bosse
déja pour vous et demander quelques
articles a votre journaleux. Ensuite, il
faudra trouver vous-méme d’autres

Lors des soirées, présentez les stars a
votre staff, leurs futures collaborations
n’en seront que plus réussies.

envie. M

Lors des séances photos, vous prenez le cliché
vous-méme. Attendez le bon moment !

Les options de dialogues et d’actions avec une
personne suivent votre degré d’affinité.

LE PLUS _

LE MOINS

NOTE GLOBALE




Le gros point fort: les modes multi,
| encore et toujours. Test réseau le mois
prochain.

[est

Chris
Oui!

2 Véritable aficionado de
' TimeSplitters 2,
- j’attendais beaucoup
i de cet épisode. [’avoue avoir été,
| dans un premier temps, assez
© décu. Trés propre dans sa qualité
i de réalisation, presque clinique
,,,,, ! dans son rendu graphique,
< . . Future Perfect semblait souffrir
GC T S ! tt - i d’un gros défaut: ne pas avoir
Ime D I(LEfS . véritablement d’ame. Ce
Future Perfect | e
Teste sur GC i heureusement au fil des heures,
g i Phumour omniprésent
par Chris TEMPS x . fonctionnant ici, et comme
: toujours, a merveille. Un titre
i N > ' décalé et rafraichissant toutefois
> FPS CE TITRE QUI, A PREMIERE VUE, POURRAIT (i | e rewet e S
. i PARATTRE SANS ECLAT, APPARTIENT A UNE :
> 1-4 ou o . 2 o & 1
“adute | SERIEDECALEE QUIMERITE, ABIENDES (/8 & ;
> multitap PS2 EGARDS, DE RENCONTRER LE SUCCES. f (= 1
"ai découvert TimeSplitters avec i
V Ue J le deuxieme épisode, que j’avais :
e 0 testé sans enthousiasme X
MISSION... particulier. Quelle erreur, quel -
Seul fourvoiement ! Les doigts scotchés au §
3 paddle, j’avais joué au meilleur FPS !
?u e_ntou,re console du moment ! Future Perfect
d am'5§ fa't‘fs perpétue la tradition en proposant, Ce savant a eu la malencontreuse idée de
de la fricassée cette fois encore, des modes de jeux participer a un programme « d’immortalité ».
de zombies, multiples : défis & gogo (souvent Eh bien! c’est complétement raté !
dela débiles), ligue professionnelle ou
ratatouille amateur pour faire la preuve de son Le principe, rappelons-le, : nouveau TimeSplitters avec un plaisir
de robots, habileté ou modes arcade pour consiste a V?uS faire parc}ourir ! certain, le sourire aux levres devant
du'sandwich ench.alln’er deathmatch et autres Q|ffe;rgntes époques. lidée est ' son hurnogr potache souvent olé-olé.
subtilités. ingénieuse puisqu’elle permet, sans La réalisation, reste de bonne tenue,
de S°lda.ts'” LE JEU A REMONTER DANS LE TEMPS effort de scénario, de varier la avec une |IA performante et des
un festin! Au total, vingt-cing modes, jouables panoplie des armes, les décors, les animations travaillées. Une valeur

en solo mais aussi, pour la plupart,
en multi (online et/ou écran splitté).
Tout cela sans compter I’éditeur de
niveaux, complet, qui ravira les
architectes du virtuel pointilleux.
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ennemis rencontrés... Nouveauté de
cet épisode : la possibilité d’utiliser
des véhicules, et d’y choisir votre
place (conducteur, passager, artilleur
etc.). On traverse 'univers de ce

sdre, donc, méme si Future Perfect
n’étonne plus guére désormais. ™

LE PLUS
i LE MOINS
Electronic Arts RIS
Développeur gy s r
Free Radical NOTE GLOBALE
_ Desian __  yous n'étes pas toujours seul. Parfois, C'est v
Prix méme votre « moi » (passé ou futur) qui vient propulser certains objets contre vos -
60 € environ a votre secours ! adversaires. Pas trés original mais pratique. :

CONSOoLES+ / MARS 2005 ‘




GC

Teste par
Cony

Editeur
Atari
Développeur
Dimps
Prix
60 € environ

GC

Teste par
Cony

Editeur

Capcom
Développeur

Clover Studios
Prix
60 € environ

. COMNSOLES+ / MARS 2005

Le mode
Dragon World
est une
horreur!
Finissez-le
quand méme
pour
débloquer
tous les
persos.

Dragonball Z Budokai 2
EN RETARD MAIS EN VO!

> baston > officiel > 1-2 joueurs > tout public

capsules inédites sont de la partie.
Goku et ses amis évoluent dans le
Dragon World - un jeu de l'oie
rébarbatif dans lequel vous répétez les
combats contre les mémes ennemis.

our justifier son retard, cette .
]
]
1
)
]
]
1
]
1
! Heureusement, les modes tournois et
1
1
]
1
1
i
1
1

P version propose des nouveautés
par rapport a celle sur PS2. Tout
d’abord, les voix originales japonaises
ont été conservées, et le gameplay a
été optimisé. Il n’y a plus de décalage
entre l'exécution d’un combo au pad et
le rendu a U'écran. Les combats n’en
sont que plus péchus. De nouveaux
costumes, des arénes modifiées et des

versus permettent aux fans d’utiliser
tous les persos de la série dans des
affrontements titanesques ! Mais,
gquand méme, avec un an de retard. ¥

Si Joe n’a pas la solution

\/ I eLU tl ru l J O e 2 Sylvia... ca devrait passer.

TOUJOURS AUSSI SPEED

> plates-formes > officiel > 1 joueur > tout public

utiles pour traverser des niveaux
farfelus et bondés d’ennemis.

Ils pourront, par exemple, ralentir
’action et voir arriver les attaques
ennemies ou au contraire accélérer
le temps pour franchir une porte qui
se referme. Entre les niveaux, ils
acquerront des combos. En fonction

la lignée du précédent. Vous

dirigez Joe et sa bien-aimée
Sylvia dans un monde coloré
entiérement réalisé en cel-shading.
Les deux héros sont dotés de pouvoirs
qui leur permettent de manipuler le
temps. Ces compétences leur seront

Ce nouveau Viewtiful s’inscrit dans

VESp'Y'P'y'S DO VIBIEES VIE Wb vy

"
-

—

JM - . o ) 0 n/9
Finissez les stages avec style, vous pourrez
acheter de nouveaux pouvoirs.

En ralentissant le temps, vous pouvez voir
Lendroit ot lennemi attaque et le contrer.

d un probléme, faites venir

it

Tous les coups de la série sont la ! Profitez-en,
abusez-en, mettez-en plein la téte aux ennemis.

Il ne suffiit pas d’étre le plus fort. Attention
aussi d ne pas sortir de la zone de combat !

REALISATION
DUREE DEVIE

NOTE GLOBALE

V/EAR P PSPPI Yy BEES

de la situation, l’'un des deux héros
sera plus indiqué que l'autre (on peut
en changer a tout moment).

De nombreux boss viendront vous
donner du fil a retordre lors de
combats anthologiques. Doté d’un
gameplay proche des grands jeux 2D
de ’époque, Viewtiful Joe 2 est un
must pour les amoureux de plates-
formes/action. M

JOURBILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

NOTE GLOBALE




Teste sur
PS2 et Hbox
par ToHic

> simulation de
football
> officiel
> 1-4 joueurs
> tout public

© ot
MiSsIan...

Contournez
les défenses
les plus
aguerries
avec les
meilleurs
dribbleurs du
monde et
enchainez les
buts!

Editeur
Electronic Arts
Développeur
Electronic Arts
Prix
55 € environ

UEFA Champions League 2005
EUROPE DU FOOT

EA NE S’ARRETE JAMAIS DANS SA QUETE DE SATISFACTION DES FANS,
MAIS AUSSI DANS SA RECHERCHE DE NOUVEAUX SUPPORTEURS.

paramétré, les champions rivalisent de
gestes techniques dans les plus grands
stades du Vieux Continent.
COURS FORREST, COURS!
La jouabilité offre quelques belles
actions. Il reste certaines imprécisions
dans le traitement de la profondeur des
centres et des passes, mais il est
~ possible d’élaborer des tactiques
"‘y offensives. Cependant, le placement
i l‘ des défenseurs et certains appels de
balle des attaquants manguent de
_ logique. Mais le plaisir de jeu
est [a! Un point positif: la
bande-son, qui propose
des commentaires bien
sentis et un
environnement de
%/, match trés
travaillé. Vous
pourrez suivre
les réactions de

moteur graphique de Fifa 2005, et

c’est une trés bonne nouvelle ! Ces
derniéres années, la licence UEFA a été
desservie par des titres trop « légers »
pour permettre aux mordus du ballon
rond de s’éclater. Electronic Arts a
racheté cette licence
prestigieuse, et, déja, les
matchs prennent une tout
autre ampleur. C’est dans un
bon confort visuel, et avec
des statistiques mises a jour,
que l'on retrouve les
plus décisifs manieurs
de ballon rond des ',
quelque 260 clubs de
foot européens de
premiére et seconde
divisions. Au cours
de la traditionnelle
et exaltante

U EFA Champions League profite du
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3
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1
i
1
1
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1
'
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1
i

Champions votre entraineur
League, ou lors sur le banc de touche et
d’un tournoi entendre les cris du

public au cours d’une
action chaude. Sympa.

que vous aurez
préalablement

Les réactions des joueurs manquent parfois un
peu de vivacité. Il n’en reste pas moins que
certaines actions sont sublimes.

Le petit Ronaldo enchaine des dribbles
époustouflants. Sa rapidité d’exécution est un
régal pour les yeux.
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Raul est le spécialiste des frappes a
effet a l'entrée de la surface. i

Toxic
Oui, mais...

On se régale, a
participer aux matchs
de la Champions
League. Les grands joueurs sont
13, les actions sont diverses et
réalistes, bref, le football est le
grand vainqueur. il subsiste
bémols, notamment en
ce qui concerne la précision des
passes et Uintelligence
artificielle, mais les points forts -
la réalisation, les animations -
sont si nombreux que 'on se
laisse porter par la magie de
cette immense compétition.

Le joueur de la Juve emméne son ballon de
Lextérieur du pied pour entrer dans la surface
de réparation.

Certains angles de caméra proposent une
retransmission trés dynamique de l'action. Ce
coup-ci, le gardien est sur la trajectoire.

JOURBILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE
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beatem all

Teste
par Cony

[lanobreaker

HOMME OU MACHINE?

KONAMI NOUS PROPOSE UN BEAT’EM ALL RAGEUR, DANS LA LIGNEE DE
BUJINGAI EFFETS SPECIAUX ET COMBATS A GOGO SUR FOND D’APOCALYPSE.

¥ -

> beat’em all
> officiel
> 1 joueur
> tout public

Différents boosters améliorent vos capacités.
Le réflecteur renvoie les salves d’énergie.

y En multipliant les victimes, Jake entre en mode
VOUE hyper et devient plus rapide et plus puissant.
MISSION...

@

Enchaine E n 2001, le Gouvernement lance un méme les forces spéciales échouent a
programme de recherches sur la rétablir 'ordre. Un soldat d’élite, mi-
les Cofnbo_s régulation de l'organisme humain homme mi-machine, cryogénisé depuis
pour détruire par des « nanomachines »: des ¢ vingt ans, est envoyé sur l'ile.
tous les ordinateurs microscopiques injectés dans ¢ LE COMBO ET LA SPHERE
habitants le corps. Un groupe de scientifiques est Vous dirigez Jake, le héros, dans les
d’une ile conduit sur une fle afin de se consacrerau | différentes parties de l'ile ol
transformés probleme. Vingt ans plus tard, tous les l'attendent des tonnes de robots

I i
en robots! appareils. Soudain, l'ordinateur central d’un sabre cybernétique qui peut

devient fou. Il ordonne aux changer de forme grace a un systéme
nanomachines d’utiliser le fer du sang de combos. Au début, Jake ne pourra
de leurs hotes pour les transformer en exécuter que des coups simples, mais
cyborgs meurtriers. C’est le chaos total, en explorant les niveaus, il trouvera des
sphéres, qui augmenteront la
puissance et la durée des
enchainements. Un menu
présente l'arborescence des
différents combos; les
sphéres fonctionnent comme
des clefs, c’est-a-dire qu’elles

1
]
]
]
1]
]
1}
N
1]
: o < T 3 : p
habitants de ['ile sont munis de ces 1 enragés. Pour les combattre, il est armé
H
L}
1]
1
1
1]
]
§
]
]

Editeur déverrouillent la suite d’un
Ko enchainement spécifique. Ce
Développeur systéme permet de créer un
I;CNEXT Le sabre se transforme, selon
: chaque combo, en une arme
60 € environ

différente.

. CONSOLES+ / MARS 2005

Réguliérement, un boss viendra stopper
votre progression. A vous de composer le bon
combo pour en venir a bout.

Cony
Oui. mais...

Prenez Jack Raiden
(MGS 2), habillez-le
avec le costume du
nijna cyborg de MGS et vous
obtenez un héros certes classieux,
mais peu original. Prenez ensuite
le principe et Paspect visuel de
Bujingal, transposez-le dans un
futur proche et vous aurez une
idée de ce qu’est Nanobreaker. Le
jeu est sympa et défoulant, mais
répétitif : boum, bam, slash...

De plus, certains niveaux sont
rébarbatifs et exigent d’étre
refaits depuis le début a la
moindre erreur. Quant aux effets
spéciaux, ils prennent vite la téte.

Sympa, sans plus...

combattant sur mesure, adapté a
chaque situation ou ennemi. Au gré des
combats, Jake améliore ses capacités et
trouve des modules de combats utiles.
Rageur, bourrin, gavé de lumiéres
stroboscopiques et d’hémoglobine,
Nanobreaker est un véritable carnage
orgiaque. Pour amateurs. ®

Les combos sont de quatre sortes :
horizontaux, verticaux, en lair et percants.

JouRBiITE
REAUSATION

BANDESON

DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE




[est

teste sur
Hbor
par karine

> horreur
a la japonaise
> officiel
> 1 joueur
> junior
> un pacemaker

© ifon.

Captez
les ames
damnées

avec votre
appareil
photo.
Et n’appelez
pas votre
maman!

Editeur
Tecmo
Développeur
Tecmo
Prix
60 € environ

Project Zero Il - Crimson Butterfly

CAPTEURS DE FANTOMES

LES HISTOIRES DE FANTOMES, C’EST COMME UNE CREPE NUTELLA-
BANANE, ’ADORE CA. SAUF QUE LE CHOCOLAT, CA FAIT PAS PEUR..

resque neuf mois apres leur sortie
Psur PS2, les spectres de Tecmo
s’emparent de la Xbox. Ses
possesseurs vont enfin découvrir les
joies des palpitations cardiaques. Quoi
qu’on en dise, dés qu’on se retrouve
dans un espace confiné et qu’on lance
Project Zero 2, le trouillomeétre atteint
des sommets.
| SEE DEAD PEOPLE
Project Zero 2 Xbox conserve ce cachet
désuet et effrayant qui a fait le succes
du premier opus. Sauf que le titre de
Tecmo débarque en méme temps que
RE4, nouvelle référence en matiére de
survival horror et qui place la barre trés,

Le flash et
les bruits
d’ambiance
utilisent
toute la
puissance
sonore de
la Xbox.

trés haut. Du coup, la lenteur de Project
Zero peut paraitre crispante. Coté
sensations, la peur est toujours la. Il
faut avouer que le petit kit de la flippe
préparé par Tecmo qui a, certes, de
quoi étre classique, ne manque pas de
faire un effet beeuf. Village paumé au
milieu d’une forét sombre, silence
pesant, deux jumelles prépubéres qui
tombent en pleine réunion d’esprits
frappeurs... Les effets sonores ne
manqueront pas de vous faire bondir de
votre fauteuil. La manette vibre au
rythme des battements du cceur.
l’action, lente, oscille entre recherche
d’indices et rencontres spectrales. Hop,
on dégaine 'appareil photo et on
shoote comme si notre vie en
dépendait. La version Xbox bénéficie
d’un rendu comparable a la version
PS2. Sombres textures et brume tenace
créent une atmosphére flippante dont il
convient de jouir seul, et dans le noir,
de préférence! B

Les jumelles Mio et Mayu se perdent et se
cherchent dans le village de Tous les Dieux.

Karine
Oui !

Je dis oui, et encore
oui! Parce que ce jeu
chatouille nos peurs

d’enfant, explore le terrain
trouble et fascinant de la
gémellité pour le metire en
paralléle avec celui des fantomes.
Et hop !, voila pour le scénarfo.
Quant a Pambiance, rien a faire,
on ne peut lutter contre les
accélérations cardiaques a moins
d’avoir un coeur de pierre. Enfin,
cette version Xbox propose un
mode de jeu en vue subjective
et des fonctions inédites pour
Pappareil photo. Et hop !, on
éteint la lumieére...

Si la résistance vire au rouge, il y a du spectre
pas loin!

Plus la cible est proche, plus la photo est
réussie...

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE
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GC

Teste sur
Eor
par Julo

> foot arcade
> officiel

> 1-4 joueurs

> tout public

OfiHn.

Faire vos
preuves sur
tous les
terrains du
monde,
gagner du
respect et
créer votre
équipe
ultime en
incrustant de
vraies stars.

Play Slation.@

Editeur
Electronic Arts
Développeur
EA Sports BIG
Prix
60 € environ

. -'a » ﬁ_
Fifa Street

TAHHIEReE™

LE FOOTBALL A LA RUE?

JOUER AU FOOTBALL, C’EST BIEN, MAIS EN Y METTANT UN PEU DE
STYLE ET EN SE LA PETANT SUR LA PELOUSE, C’EST MIEUX !

Dans cetfe version footeuse des « street »,
les gamebreakers sont toujours
de la partie.

NFL, c’est au tour d’une autre

grosse licence sportive, Fifa, de
descendre dans la rue. Le principe avait
déja été abordé par (feu) Acclaim, avec
Urban Freestyle Soccer, mais le résultat
n’était pas franchement concluant...
Bref, comme dans les autres
productions de la série « street », on
laisse tomber lefficacité et le style
académique pour s’adonner aux jongles
et autres feintes a outrance. Inutile de
préciser que nous aurons affaire a un
gameplay 100% arcade.
LA STREET ATTITIOUDE
Au programme des réjouissances,
licence officielle oblige, vous retrouvez
les plus grandes équipes nationales et
piochez vos joueurs préférés dans
chaque sélection. Evidemment, vous
pouvez en sus créer votre propre
footeux et partir a la conquéte du
respect de vos semblables dans le mode
« loi de la rue » (dans lequel on fait
évoluer son équipe et ses joueurs grace
aux points gagnés a chaque victoire -
classique). Les commandes, ultra

c ’était inévitable: apres la NBA et la

. CONSOLES+ / MARS 2005

D’une action a Pautre, les gardiens ont
Lintelligence d’une huitre ou les réflexes d’un
guépard.

simplifiées, laissent la part belle a tout
un tas de feintes qu’on contrdle avec le
stick analogique droit, tandis qu’on
peut s’aider des murs pour bluffer ses
adversaires. Si ¢’était aussi bien réalisé
que NBA Street, ca pourrait donner
quelque chose de tres fun... Mais voila,
le gameplay est si limité, la jouabilité
si rigide et approximative, qu’on
s’énerve trés vite. Un vrai sentiment
d’inachevé gache un potentiel pourtant
bon... Il faudra vraisemblablement
attendre la deuxiéme édition pour

se laisser tenter. ™

o lewinln

lbiouabilité rigide et aproximative gdche
complétement le plaisir de jeu.

Comme le dit si bien Kool Shen,
commentateur : « Oh sur la téte de ouame,

elle est au fond ! »

“ En restant calme,
courageux, et en
persévérant, ’al réussi
a m’amuser quelques minutes
avec ce Fifa Street... mals J’al
perdu patience aussi vite! Ce jeu
me semble tout simplement
.Inachevé. On sent un bon
potentiel avec cet esprit

« street » propre a la série, ces
tricks a outrance et ces
animations sympas, malis tout
s’écroule dés qu’on tente de
jouer correctement ! Une vraie
déception, surtout quand on
connait la qualité de NBA Street,
développé lul aussi par BIG

(et également en test ce mois-ci).

KRR HER ey
Les possibilités de tricks sont nombreuses
et peuvent étre franchement classe.

@ GoEan avirEae &m

Une belle figure de style. Dommage que
les contréles soient aussi approximatifs.

BANDE-SON
DUREE DEVIE
LE PLUS

IE MOINS



[est

Teste par
karine

PlayStation 2

[ .‘\\

Editeur
Namco
Développeur
Namco
Prix
60 € environ

PS2

Teste par
Cony

Editeur
Sega Europe
Développeur

Wow
Prix
60 € environ

¥ 4 combox 1 :
Les assaillants sont rarement plus de

quatre ou cing. Nina peut ramasser larme
d’un adversaire et lutiliser.

agoth by Degrees
NINA! VA TE RHABILLER!

> action/combat 2 360° > officiel > 1 joueur > tout public

eath by Degrees concentre son
D gameplay dans des combats qui

peuvent s’exécuter a 360° en
maniant les joysticks analogiques.
Lexercice offre un c6té défouloir
intéressant mais souffre d’imprécision.
Les prises effectuées par Nina la blonde
manquent de variété et seul le coup
décisif, avec son effet « rayon X »,
permettant de viser le point faible de

Paventure débute sur un bateau qui abrite
des combats clandestins, et se poursuit
dans une prison.

l'adversaire, apporte un peu de
fraicheur. Hormis les combats, Nina
tente une incursion dans linfiltration,
avortée par des gestes lourds, sans
discrétion. Autre point faible: les
caméras qui bougent violemment et
handicapent le gameplay. Peut-on
trouver un attrait a ce titre ? Oui,
mais il faut s’accrocher. On attendait
mieux de la part de Namco. ®

 DUREE DE VIE

NOTE GLOBALE
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Altered Beast
FAI LA RAAAAGE!

n classique de Sega revient sur
u PS2. Le concept n’a pas changé,

vous dirigez un homme capable de
se transformer en béte féroce et

> beat’em all
> officiel
> 1 joueur
> adulte

lune pour la vie, l'autre pour les
transformations. Au début, la
transformation se limite au loup-garou,
mais, ensuite, vous rencontrez des boss

Un lac ou un bras de mer géne votre
progression ? Passez en mode poisson !

gagnez ainsi de nouvelles formes
animales (six au total). Avec chacune,
vous obtenez des compétences qui sont
exigées pour traverser les niveaux. Vos
alter ego peuvent réaliser
des combos développés
avec les points rapportés
par les monstres tués.
Sauvage et gore, Altered
Beast n’a pourtant plus
grand-chose a voir avec
son ainé. Un beat’em all
rageur et sympa mais
doté d’une réalisation
moyenne... Dommage ! ¥

Le yeti
peut geler
les ennemis
et soulever
d’énormes
rochers.

L’univers est en 3D, vous évoluez de
facon linéaire dans des décors que vous
devez nettoyer de tous leurs parasites.

;
]
]
]
i
:
L]
combattez des créatures abjectes. ¢ dont vous assimilez la structure ADN et
i
1)
:
1
Votre perso est équipé de deux jauges, :

Le jeu est gore, les morceaux
d’ennemis volent, et chaque
transformation fait couler le sang.

CONSOLES+ / MARS 2005 .



Editeur
Nintendo
Développeur
PAON Corporation
Prix
45 € environ

HROH

Teste
sur PS2
par Toxic

Editeur
Eidos
Développeur
SCl
Prix
60 € environ

DK doit retrouver des mdaillons le’s,
et se goinfrer de bananes au passage.

Les cibles mouvantes pimentent la progression !

Donkey kong, king of Swing
DONKEY FAIT DE LA VARAPPE

> action-réflexion > officiel > 1-4 joueurs > tout public

dans son gameplay limité aux deux

touches L et R. Celles-ci ne sont
qu’un prolongement des poings de
notre ami gorille. Une technique facile
a mettre en ceuvre, qu’il faut ensuite
adapter au contexte. DK part du sol. Il
prend appui sur des ronds et se hisse a
la force des poignets vers le sommet,
en évitant les vilaines bestioles et en

L "intérét principal de ce titre se situe

i
i

i
i
i
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i
]
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]
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i
8
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i
i
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utilisant les leviers et autres élastiques

i pour se propulser plus vite. Il ne peut

pas rester immobile. Soit il tourne sur
une main accrochée a un rond, soit il
attrape deux ronds et déclenche un
boost. La vigilance est de mise, car on
peut vite lacher prise. ensemble ne
manque pas de fun, mais 'intérét
s’estompe au fil de la progression et
L'on chope vite le tournis | &

Lintérét du jeu se situe sbrtout dans la mise
au point de petites tactiques d’escalade.

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DEVIE
NOTE G

Constantine

VAMPIRE SLAYER

> action > officiel > 1 joueur > adulte

Reeves, John Constantine est un

exorciste qui mene la vie dur aux
démons. Ce héros est capable de
franchir les dimensions pour affronter
les créatures infernales. Le jeu propose
de parcourir de multiples niveaux en
quéte d’objets sacrés qui serviront a
fabriquer une arme capable d’éliminer
les monstres. Les niveaux alternent
donc entre des batisses trés communes
et les décors tourmentés de l’'enfer.

I nterprété au cinéma par Keanu

John peut utiliser au choix des armes de

poing, des magies ou le corps-a-corps.
La maniabilité souffre de graves
imprécisions et la cohérence des
niveaux est trés relative. Reste une
ambiance oppressante plut6t réussie et
des séquences bien spectaculaires. Le
manque de finition enléve cependant
beaucoup d’intérét a la partie. ™
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Le double-gun est capable de faire quelques

jolis trous dans la carcasse de ces créatures.

Voici le premier morceau de l'arme sacrée que
recherche Constantine. Attention aux démons...

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
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Teste par karine

—

Editeur
Hudson
Interactive
8 Développeur
{ __SNK Playmore
Prix
40 € environ

Editeur
Ignition
Entertainment
Développeur
SNK Playmore
Prix
50 € environ

KING OF FIGHTERS
MAXIMUM IMPACT

> baston 2D > officiel
> 1-2 joueurs > tout public

> baston 3D > officiel
> 1-2 joueurs > tout public

KoF a trouvé avec la N-Gage un
support digne de sa légende.
Graphisme super joli et bardé de
couleurs, nous voila tout jouasses
de retrouver les combattants de
KOF et de déclencher leurs furies.
Seul bémol : des ralentissements
qu’on oublie vite en 1 contre 1 en
mode multi ou lors des team
battle en mode solo. Fight!

KING OF FIGHTERS
EXTREME ;

NOTE GLOBALE

Editeur
Nokia
Développeur
Nokia
Prix
Gratuit

Horreur ! Un KoF en 3D... Passé
l’effet de surprise, on se laisse
divertir par les enchainements
rapides et incisifs. Les coups sont
accessibles aux néophytes.

On retrouve cing modes : story,
team battle, survival, pratice et
training avec de nouveaux persos
en mal de charisme. Un titre
honnéte, sans prétention. ¥

NOTE GEOEAEE

Editeur
Electronic Arts
Développeur
EA Big
Prix
50 € environ

$SX, OUT OF BOUNDS

> réflexion > officiel
> 1 joueur > tout public

> snowboard > officiel
> 1-4 joueurs > tout public

Rappelez-vous, le jour ou enfin
vous avez possédé un téléphone
portable, rejoignant la tribu tant
convoitée des « gens dont on croit
qu’ils parlent tout seuls dans la
rue ». Ensuite, vous avez quitté
votre interlocuteur et lancé une
partie de Snake. Mythique. Il
revient, en 3D et en couleurs, avec
des défis a relever. A télécharger
sur www.snakesoutbreak.com

NOTE GLOBALE

Ayé ! La N-Gage peut enfin brandir
un titre-phare qui attire le joueur
a la maniére d’un Halo sur Xbox.
Et vas-y que je taquine la peuf, L3,
bien tranquille, avec ma N-Gage et
que je me la donne sur les Single
Event avec les modes conquer the
mountain, race, slopestyle, super
pipe ou rival challenge. Plus neuf
pistes inédites, sans oublier le
mode multia 4. ®

el

Editeur
Enlight Software
Développeur
Mercury Stream
Entertainment
Prix
20 € environ

ROBOTECH INVASION

Editeur
Enlight Software
Développeur
_Mercury Steam
Prix
50 € environ

SCRAPLAND

> FPS > officiel
> 1 joueur > tout public

Il existe des jeux capables de vous
flanquer la migraine, celui-ci en
fait partie. Tout y est mauvais, du
graphisme aux textures, passées a
la rApe a fromage assorties de
couleurs agressives, jusqu’au
gameplay lourdaud. Diriger un
perso dans ces conditions reléeve
de I’épreuve de force. Comme on
dit dans mon pays natal: ce jeu
mérite le goulag. ™

NOTE GLOBALE

Editeur
Ignition
_Entertainment
Développeur
SNK Playmore
Prix
30 € environ

SUC CHAOS: SNK VS
CAPCOM

> baston 2D > officiel
> 1-2 joueurs > tout public

SNK vs Capcom joue clairement la
carte de la diversité avec

18 combattants dans chaque
camp, soit de 36 persos des deux
sagas, dont 24 disponibles dés le
début. Du coup, les fans sont
contents et se la donnent avec
leur perso fétiche. Certes le prix
est attractif, mais la réalisation est
loin d’étre satisfaisante | #

NOTE GLOBALE

> action/aventure > officiel
> 1-64 joueurs (online) > tout public|

Scrapland déboule en nous
promettant le paradis au sein
d’une tribu de robots au charisme
certain, avec un mode de vie
inédit (ils dansent dans des clubs).
Sauf que la réalisation ne suit pas.
Manier son robot est pénible, avec
ses déplacements pas fluides et
confinés dans un espace restreint.
Un univers original, une
réalisation bancale. ®

NOTE GLOBALE

Editeur
? Activision
Développeur
Barking Lizards
Prix
49 € environ

X-MEN LEGENDS

> action/aventure > officiel
> 1-4 joueurs > tout public

Wolwerine et ses mutants se
lancent dans une aventure qui
flirte du coté du beat’em all. La
progression s’effectue a 4, sous le
contréle d’un leader qui méne son
team. Chaque mutant posséde ses
propres coups, dont la subtilité se
noie dans une mare d’assaillants.
La confusion s’installe, et les
missions s’égrénent sans passion
déclencher. ™

NOIEGEERTE
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football

Etant donné le temps de réponse, il vaut
mieux privilégier le jeu aérien. Bonjour la
galére. N

Testé par
Angel

> football
> officiel
> 2 joueurs
> tout public
> casque-micro

B

Taper une
sphere en
cuir avec vos
pieds et votre
téte pour la
faire rentrer
dans une
zone
rectangulaire
de 7,32 mde
largeur et
2,44 de
hauteur.

-

Editeur

__ Konami

Deéveloppeur

o KGR

Prix
60 € environ

AV AV

On dispose de 60 secondes pour
constituer sa formation. Les maniaques
de la stratégie vont faire la gueule.

Pro Evalution Soccer 4

LA DECEPTION

PES ONLINE, BEN VOILA, CA Y EST IL EST LA. MAIS MAINTENANT
QU’ON L'A ENTRE LES MAINS, ON SE DIT « TOUT CA POUR CA »..

ieu sait si l’'on a prié pour avoir un
D PES jouable en ligne. Ce vieux

fantasme s’est enfin concrétisé sur
Xbox - mais, autant le dire tout de
suite, on a un arriere-go(t plutét amer
dés les premieres parties. Tout d’abord,
on remarque qu’il n’y a vraiment eu
aucun effort de fait sur les modes de
jeu. Aucune possibilité de création de
tournoi, rien que des optimatchs aux
options franchement limitées. Quand
on voit ce qui se fait chez le concurrent
Fifa, on se dit que Konami ne s’est pas
foulé... En méme temps, cela ne serait
pas trés grave si le reste était a la
hauteur, ce qui n’est pas le cas.
LA CHUTE DU ROI
En effet, le mode réseau souffre de gros
problémes de lag qui flinguent toute la
magie de PES. Alors que le joueur qui
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accueille la partie sur sa console ne
connait (encore heureux !) aucun
probleme, celui qui se connecte est
régulierement victime d’un temps de
réponse entre le moment ol il effectue
le geste et le moment ol il est restitué.
Bien sdr, ce n’est pas trés long, mais
étant donné 'importance du timing
dans un jeu de foot, c’est suffisant pour
rendre le jeu insupportable. On note
aussi un systéme de classement
compléetement pourri qui ne refléte pas
du tout le véritable niveau des joueurs.
Le plus drole c’est qu’un patch est sorti,
mais il ne corrige rien du tout. Perso, je
conseille a Konami de s’inspirer du
mode online de Fifa pour la prochaine
version, mais surtout d’arréter de
confier le code réseau au stagiaire et
d’embaucher un vrai développeur.

Pour les coups-francs, ne tirez pas directement : marquer est quasiment impossible...

At e EVAITIARS 2005

Non!

Pas la peine de vous

dire que je suis

dégoiité devant la
pietre qualité de ce mode online.
Quand je pense a ce que ca aurait
donné si Konami s’était donné la
peine de soigner un minimum la
programmation du code réseau.
Mais 1a, non seulement
Phabillage est austére, mais en
plus, ca lague tellement qu’on
n’a qu’une envie: se
déconnecter. Ca me donne
presque envie de jouer a Fifa,
tout ca... Ouais, j’ai les boules!

Sur les tirs, a moins d’accueillir la partie, on
n‘a méme pas droit a la jauge. Super pratique !

Le classement est si pourri qu’on peut étre
premier en perdant les matchs.

COMMUNAUTE

SERVEURS

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE




Teste par
Angel

> action
> officiel
> 2-12 joueurs
> tout public
> casque-micro

Maraver des
robots a la
pelle,
conquérir des
planetes,
porter des
exosquelettes
super classe.

La belle vie,
quoi!

Editeur
Microsoft

Prix
60 € environ

echAssault fut en son temps un
m des premiers titres a vraiment

trouver sa place sur le Xbox
Live. Les affrontements avaient la
classe, ca bougeait bien, bref, c’était
top. Que pouvait-on attendre de
nouveau avec ce second volet? Pas
grand-chose en fait, et pourtant, les
développeurs ont réussi U'exploit de
rafraichir le tout.
A LA CONQUETE DES PLANETES!
Les modes de jeu sont nombreux, et on
retrouve tous les classiques du genre
(deathmatch en équipe ou en solo,
capture the flag, assaut de base, etc.).
Ils sont tous agréables et il y en a pour
tous les goiits. Mention spéciale pour le
«last man standing », dans lequel le
dernier joueur vivant sur la map gagne
la partie, et comme il n’y a pas de
respawn, la pression est importante.
Néanmoins, on préférera jouer en
équipe afin d’établir de vraies stratégies
ou chacun aura un role de défense ou
d’attaque, tout en conservant l'aspect
spectaculaire des combats. Mais ce
qu’on retient, c’est surtout le mode

Voici une partie de la carte du mode conquéte
ol l'on peut visualiser les différentes planétes.

MechAssault 2-LoneWolf
LA GUERRE DES MECHS

ON ASSISTE A UNE VERITABLE EXPLOSION DE JEUX QUI ASSURENT EN
RESEAU. APRES HALO 2, VOILA MECHASSAULT 2, UN NOUVEAU HIT.

Lorsqu’on est a pied,
surle champ de bataille,
la discretion est de mise.

D’habitude, je ne suis

pas super fan de Mech.

Les robots, ca ne me
fait pas fantasmer plus que ca.
Néanmoins, MechAssault 2:
LoneWolf en ligne m’amuse.
Grace a la diversité des modes et
au gameplay bien équilibré, on
peut, selon son humeur, aussi
bien faire une partie rapide
bourrine et expéditive que
prendre son temps en équipe et
élaborer une stratégie. Pas la
peine de préciser que le casque-
micro s’avére indispensable pour
étre bien synchro avec ses
équipiers. Moi, je signe!

Coté armes, il y a tout
ce qui faut et pour tous
les goiits. Et ca ne fait
pas dans la dentelle!

A

conquéte: on se lance dans une
guerre ou il faut prendre
possession de toute une galaxie
dont chaque planéte est
détenue par un clan de joueurs.
Vu que le titre vient de sortir,
ca ne bouge pas trop encore, :
mais dés que le nombre de connectés
sera plus élevé, il y a des chances pour
que ca devienne passionnant.
Techniquement, ca assure; il y a bien
de petits ralentissements quand ca péte
de partout, mais rien de génant.
Résultat, un mode online bien sous tout
rapport qui devrait plaire a tous les
publics, et Dieu sait si c’est rare... ™

Chaque véhicule posséde ses qualités propres
qui le rendent plus ou moins adapté a
certaines tdches.

COMMUNAUTE % %k ke
Tl |

SERVEURS kkk A

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE
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Entre deux affrontements, c’est bien de sortir
de son Mech pour fumer une clope a la fraiche.




> baston
> officiel
» 2-4 joueurs
> tout public
> casque-micro

>
Apprenez
des combos
d’extraterrestre
par coeur
pour les
restituer
contre d’autres
joueurs
et gagner
leur
admiration...
ou leur
haine !

60 € environ

CONSOLES+

Dead or Alive Ultimate

BASTON ET RESEAU

PLUS BESOIN DE TRAINER DANS DES SALLES D’ARCADE POUR EVALUER
SON NIVEAU DANS UN JEU DE BASTON. MERCI TECMO, MERCI LE LIVE!

ligne, c’est limité, en termes de
modes de jeu. Tecmo a, par
bonheur, réussi a pondre quelque chose
de vraiment nouveau et fédérateur.
Le genre d’idée que l'on ne va pas
tarder a retrouver dans d’autres jeux,
tellement c’est bien pensé !
REUNIONS VIRTUELLES
Le concept, c’est qu’on se retrouve dans
une sorte de salle d’arcade virtuelle
capable de contenir jusqu’a huit

E n principe, un jeu de baston en
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participants. On s’affronte a tour de role
en un contre un (ou deux contre deux
en Tag). Selon la régle choisie au
préalable dans les menus, le gagnant ou
le perdant reste et se bat contre le
suivant. Pendant ce temps, les autres
peuvent suivre le combat et méme le
commenter en direct grace au casque-
micro. Les vannes fusent dans tous les
sens, ¢a hurle, ca rigole, ca s’énerve...
comme dans une vraie salle, en somme !
Avouez que l'idée est géniale ! Ca donne

Le look ceinturon, gaine, santiags et bikini sera probablement tendance cet été.

/AMARS 2005

Les décors sont toujours aussi
réussis. On passe de lexotique
" _au techno-futuriste.

Quand je tombe sur

un jeu o les créateurs

se sont creusé les
méninges pour faire quelque
chose de différent, je tire mon
chapeau. Et quand, en plus, les
idées fonctionnent, 1a j’applaudis
carrément ! C’est le cas de DoA
Ultimate. Grace a Uidée de la
salle d’arcade virtuelle, on se
marre a plusieurs, on décortique
le jeu des adversaires, on
vanne... Comme a la vieille
époque! Et, en plus,
techniquement, ca ne lague pas
trop, une performance vu la
vitesse a laquelle s’enchainent
les coups. Bravo Tecmo !

un c6té incroyablement convivial aux
parties, trop rare sur le réseau. Coté
technique, il n’y a rien a reprocher, sauf
des ralentissements par-ci par-la, mais
qui ne sont pas franchement génants.
DoA Ultimate était surtout attendu pour
son mode online (au départ, il devait
s’appeler DoA Online) et contrairement
a d’autres jeux (PES, arrrrgh!) lui, ne
décoit pas, bien au contraire! ™

B ¢ e ¥ ) < ekl o 0 VAR
Je ne suis pas certain que la robe de soirée
avec les talons hauts soit la tenue la plus
adaptée pour la baston, mais bon...

COMMUNAUTE ko e

SERVEURS ek e

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE




SURFEZ

S

avec Angel

CE MOIS-CI, ON VOUS A CONCOCTE UN PANEL DE SITES QUI VOUS PERMETTRONT DE FAIRE UN PEU DE SPORT AVEC DES
ANIMAUX, D’ECOUTER DE LA SOUPE FRANCAISE INCROYABLEMENT POURRIE, DE DRAGUER GRAVE DE LA MEUF, DE VOUS
DETENDRE ET PLUS SIMPLEMENT DE MOURIR. TOUT CA SANS BOUGER DE VOTRE CHAISE, AU CHAUD, SANS AVOIR A
SUPPORTER LES INTEMPERIES | DECIDEMENT, C’EST TROP BIEN LA MODERNITE ! ON VIT UNE EPOQUE FORMIDABLE !

Mieux que la Star Ac’ ou que n’importe quel autre
télé-crochet, Bide et Musique propose de découvrir
les pires chansons du monde. Je vous recommande
vivement le tube d’Antoine Tomé « Un sexe grand
comme le ciel ». Les paroles sont percutantes, les
mélodies soyeuses et, c6té production, on jurerait
entendre du Phil Spector. &

e | |\ VIDEO QUI TUE

www.the-tape.com

« Si vous regardez cette w N G
vidéo, vous devrez la ARNI

montrer a quelqu’un is video m m
d’autre. Si vous ne le "" you s ' you e
faites pas, vous >

mourrez sept jours plus

tard. » Je vous aurai
prévenu. D’un autre c6té, je me dis que si dans la semaine qui
suit, j'apprends que des milliers d’internautes ont péri dans
des conditions mystérieuses, je deviendrai en quelque sorte le
premier tueur en série passif... ¥

LE CRASH TEST!

http://nintendotown.free.fr/testconsolas.wmv
Enfin un crash test qui remet les pendules a 'heure. Apres
toutes les blagues que 'on a entendues sur le c6té massif de
la Xbox, la vérité vient enfin d’éclater. Aprés moult essais
d’une violence extréme, on sait maintenant que la GameCube,
avec son look Fisher
Price, est la console
la plus solide du
marché. La Xbox
arrive deuxieme et
la PS2 grande
perdante, bonne
derniére, qui ne
supporte méme pas
B des haltéres de

| 10 kg... pfff, quelle
camelote! W

SPORT ET ANIMALERIE

www.gamesarcade.net/curling

Dans la vie, j’ai deux passions: le
curling, cette fabuleuse discipline
sportive que je suis a chaque Jeux
olympiques d’hiver, et les chiens
(méme les plus cons). Un jeu en Flash
qui arrive a réunir les deux, non
seulement ca tient du génie, mais en
plus, ca me permet de passer des
heures derriére mon ordinateur la
larme a Uceil, de bonheur... ¥

SIMPLE ET EFFICACE

www.collegemix.com/content.php?
g=2&id=2741

Malgré le fait que 'adresse soit super
lourde a taper, le site propose un Puzzle
Bubble vachement bien fichu qui vous
fera perdre ces précieuses heures de
travail pour lesquelles vous étes
grassement payé. Aprés, on s’étonnera
que la productivité francaise soit au
plus bas. Voila, c’est ma facon de
participer a la révolution alter-
mondialiste. ™
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Y A DE LA MEUF!

www.datingsim.com

« Suite a un pari stupide, vous devez
séduire la plus belle fille du lycée avant
la Saint-Valentin. La tache s’annonce
ardue, car la jolie Minami semble
inaccessible, mais rien n’est perdu
d’avance. Courage ! » Voila le pitch de
ce jeu de drague a la japonaise. Assez
bien pensé et doté d’un design chiadé,
je connais quelques spécialistes du
genre qui n’ont pas décroché avant de
parvenir a obtenir un rencart. ¥

Gl
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Edito

« Tu pares
[on dlip #»

| |

n loisir

PAR KAMUI

Le passe-temps le plus
tendance des gamers
nippons, cest le pari
sur les ventes de jeux
vidéo. Les paris sont pris
sur le volume des ventes des sorties de la
semaine, et, en fonction de lexactitude
des prévisions, des points sont attribués.
Encore heureux qu’il ne s’agisse que d'un
loisir, car d’aucuns pourraient y laisser leur
chemise quand tombent des résultats
pour le moins surprenants. Au Japon, ce
secteur, on le sait, est en crise, et les
chiffres chutent; il'y a comme un plaisir -
sadique a s’adonner a cette distraction, a
Uheure ou tout n’est que restructuration,
fusion et acquisition. Des softs supposes -
cartonner (grace a un titre porteur, par
exemple) ne dépassent pas le millier
d’exemplaires = a se demander comment
les caids du marketing et du
développement peuvent se ramasser
comme ca. A linverse, de  parfaits
inconnus obtiennent de trés bonnes
performances - traduisant les nouvelles
(et imprévisibles) attentes du public, et
provoquant ’éclosion de styles inédits. La
petite communauté internet des parieurs
ne fait pas de mises sur FFXII: on sait bien
combien il s’en vendra, par contre, la date
de sortie... Comme dit un des maitres de la
discipline: «Jouer les pronostiqueurs, ce
n’est pas rigolo, c'est de la science ! »

Tous les mois, Consoles+
vous offre un artwork !

Laccent est mis sur Shinobi-do
et un ninja qui, il faut bien ['avouer,
est carrement cool.

CONSOLES+ / MARS 2005
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Editeur
Spike
Développeur
Acquire
Prix
75 € environ

MARRE DE JOUER UN RONIN AU SERVICE DU MAFIEUX
DANS UN BLED PAUME DU JAPON ? CE MIX DE WESTERN ET
DE TECHNIQUES DE COMBAT MEDIEVALES VOUS CHANGERA.

> e |

Dans la peau d’un
valeureux samourai,
vous devez retrouver
votre frére au Far-West,
en vue d’un reglement
de comptes sanglant.
Las, la route est longue
et semée d’embiiches.

e voyage initiatique, le
L choc des cultures, la

vengeance... Quantité de
réalisateurs (a commencer par
Sydney Pollack dans son
Yakuza de 1975), s’en sont
inspirés. Samurai Western
aussi. Attention, si vous étes
un accro a la série Way of the
Samurai, cette variante
originale pourrait vous
occasionner une crise
cardiaque ! Au lieu d’'une
suite, les fans de « jidaigeki »
(les films de cape et d’épée
nippons) que sont les
développeurs d’Acquire ont
préféré tendre vers Devil May

Voici la tant redoutée technique du Nitéryi,
dite des deux sabres.

. CONSOLES+ / MARS 2005

Cry. On est donc loin du
samourai zen qui avance seul
et n’utilise son arme qu’une
fois ou deux a tout casser. Ici,
c’est slashage a gogo,
d’autant que les ennemis
réapparaissent constamment.
SAMURAI MAY CRY

GGjird, le samourai que vous
incarnez, a quitté son Japon
natal pour ’Amérique, a la
recherche de son frére. Sur ses
traces, il arrive dans une
bourgade tenue de main de
maitre par des mafieux qui ont
recours au shérif pour
terroriser la population.
Evidemment, tout comme
Y6jimb0, Gojir6 s’interpose
pour aider la veuve et
l'orphelin. Et que découvre-t-
iL? Son propre frére est 'ame
damnée du shérif ! Chonneur
est en jeu, le sang va gicler par
hectolitres. Chaque mission
vous plonge illico dans la
tourmente. Ni une ni deux, il
vous faut foncer contre
U'ennemi et, en regle générale,
la mission prend fin quand
vous en avez tronconné un
certain quota. On parle ici de

parer les balles avec le sabre.

15 i
Un bouton est spécialement consacreé a

> action > import
> 1-2 joueurs > adulte

« missions », car le jeu est
structuré exactement comme
Devil May Cry: on peut, une
fois celles-ci terminées, les
rejouer en changeant quelques
parameétres. Et, comme dans le
jeu de Capcom, des missions
bonus deviennent accessibles
avec le temps, permettant de
vivre une partie de 'aventure
autrement, avec une difficulté
accrue. Cest la l'une des
qualités de Samurai Western:
il y a du défi et on ne s’ennuie
jamais. Tout massacre
rapporte un paquet de points
d’expérience, augmentant vos
jauges d’énergie. Les multiples
sabres que vous récupérez en
cours de partie voient leurs
performances augmenter au
fur et a mesure de la
progression. Bref, I'accent a
été mis sur les bonus pour
plaire aux core-gamers.

Si le ceeur vous en dit et que
vous n’étes pas réfractaire au
choc des cultures, plonger
dans la poussiére du Far-
West sabre a la main
vous fera passer un trés
bon moment. W

© SPIKE / ACQUIRE.

Les retrouvailles entre Gojiré
et son frére Rando ne seront
pas des plus chaleureuses. Lun
d’eux doit mourir.




: notre avis

l Aprés Way of
the Samurai,
I qui confine a

la simulation, Samurai
Western, grace au
mélange des genres et a
une action trépidante,
est le bienvenu. Certes,
Paction se résume au
découpage incessant,
mais quel pied! En dépit
de petits défauts, le jeu
d’Acquire ne laisse pas
une minute de répit. La
passion et énergie que
les développeurs y ont
mises sont
communicatives.
Samural Western a
vraiment quelque chose
de fascinant. Dur d’en
décoller ! Un jeu parfait
pour les amateurs de
western et/ou de films
de sabre.

ISHORS o a
JOUABIUTE & H ok 5

Gameplay facile d’acces et fin. Du
solide pour plonger direct dans
laventure.
REAUISATION 4 % 7r /o
Le point faible du jeu: une mise
en scene terne, avec de trop
fréquents bugs.

BANDESON %k ¢
Une musique assez inspiree,
moins prenante cependant que
celle de Way of the Samurai.
DUREE DEVIE % % % 7
Un jeu difficile avec plein de
bonus a debloguer. On n'en
esperait pas tant.

Les ennemis ont R Dans le désert,
beau étre les ennuis
nombreux, ; commencent.
. ils tombent comme : . Clest pas comme s'il
- - des mouches.. e 0 _ 4. y avait des milliers
/ e Pour réapparaitre ol S P E T I8 de coins ot se
~ ) juste apres! : ' \ " cacher..

Custom @

Au fil de la progression, en mode normal comme en « extra mission », vous aurez accés
a des bonus plus ou moins ridicules, rarement utiles, mais bien sympas, surtout les
armes. Exemples.

Ay

WEAPOY

\- N Rsmi. RN R T

B AROLICABERIEONRE T,

Drves STARY Sobo

Contre les boss, il faut garder une barre de : I
furie vous immunisant momentanement. Deéguisé de la sorte, cela prend une tout Armé d’une broadsword, Gdjiro reste ﬂm_
autre tournure. rapide. Un vibrant hommage a Berserk. l Action jouissive et intense non-
stop. Un régal pour tous les fans
de films de sabre et de westerns!

I Le parti pris des missions et du
bourrinage non-stop ne plaira pas
I a tout le monde.

I NOTE GLOBALE
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Ce petit ouragan, facon Ruroni Le trident n’est pas idéal pour parer les Un cowboy avec un sabre, ca frise le I
Kenshin, est idéal pour lesquive. balles des snipers. n’importe-quoi... I




Teste par
kamui

> mechas
> import
> 1 joueur
> tout public
> pratique du
japonais
conseillée

9 \olre
mission...
Ala téte
des plus
grands héros
robotisés de
la planéte
Terre, menez
vos troupes a
la victoire.

-~ Editeur

__ Banpresto
Développeur
__ Banpresto

Prix
70 € environ

Super Robot Taisen

LA GUERRE DES BOULONS

LA GUERRE DES ROBOTS REVIENT LA OU ON NE LATTENDAIT PRESQUE
PAS : SUR GAMECUBE. GROSSE BASTON A COUPS DE BOULONS !

Sasriger, le robot-frain vert. Des trois |9, c’est
le moins bon robot.

Les premiers Gundam sont a U'honneur : leurs
pilotes snipent les éléments adverses.

"est une obligation. Depuis
Cquelques années, chaque console

japonaise doit remplir son quota de
Super Robot Taisen. De quoi s’agit-il ?
Tout bonnement, de jeux de stratégie
qui permettent de choyer, bichonner et
finalement incarner les plus grands
héros de 'histoire de ’'animation
robotique japonaise. Et vu que la
robotologie moderne compte, allez, une
trentaine d’années, ca fait un paquet de
candidats. Pour cet opus GameCube, le
choix s’est porté sur des personnages
étonnamment peu populaires voire
carrément tournés en ridicule. Pas de
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Les personnages inédits sont inspirés des
séries d la mode, comme, ici, Gundam Seed.

Goldorak ni d’Evangelion en vue.
Cependant, le fan aura le droit de
revivre la chronologie des premiers
Gundam du début a la fin, et de
découvrir Sasriger, le robot-train...
CUT KILLER

Cet opus vient en marge de la saga.
Du coup, Banpresto s’autorise
quelques folies novatrices. La
résistance des robots est désormais
matérialisée au moyen de plusieurs
barres d’énergie. La téte, les bras, les
jambes sans oublier le corps sont a
présent plus ou moins indépendants.
Plus ou moins, car la plupart des
robots ne font pas la différence et
tapent dans le tas. En utilisant les
tireurs d’élite, on peut paralyser
I’ennemi pour ensuite le capturer.
C’est de la bonne baston qu’onala!
L’autre surprise est un deuxiéme essai
a la 3D (aprés la mémorable version
Dreamcast). Ce coup-ci, elle est assez
simpliste et méme maladroite parfois,
mais non dénuée de charme. Au final,
les fans de robotique japonaise
n’ayant qu’une GameCube se doivent
de le posséder. W

nickelés de 'espace, une 3D style
Lego, des personnages originaux
non charismatiques... Bref, sur le
papier, ca se présentait mal.

Et, finalement, c’est un bon

« stand alone », osant enfin un
peu d’innovation dans son
systéeme et offrant un
déroulement assez marrant,
deuxiéme degré et accrocheur.
Pas le meilleur de la série, mais
certainement le meilleur tactics
avant Fire Emblem sur GC.

w1 G0/ g

BPORT TS

JAUK
Fr3%17?
PoTLNER

Le robot capturé pourra étre démonté, revendu
ou utilisé par les pilotes qui en sont démunis.

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

2 8. 8. A0S
2.8 0. 8 76
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Sangoku Muso 4
La puissance Muso !

> action
> 1-2 joueurs
> tout public

C’EST LE GROS TITRE DU DEBUT D’ANNEE. APRES UN REPOS MERITE, LA SAGA SHIN
SANGOKU MUSO REVIENT POUR UN QUATRIEME OPUS QUE L'ON ESPERE REUSSI.

hin Sangoku Muso
S (Dynasty Warriors, en

France), c’est la recette
qui change le plomb en or.
D’un genre tombé en
désuétude, le studio Omega
Force a fait une des plus
puissantes franchises du jeu
vidéo au Japon, qui dépasse
systématiquement le
million d’exemplaires
vendus. Et Koei a secoué
’'image « boite ringarde »
ne produisant que des
wargames compliqués joués
par des vieillards. L'idée de
base fut d’adapter le roman
Sangokushi (La Romance
des trois royaumes) en un
beat them all. Mais pas
n’importe lequel. Ici, c’est
la guerre. On est attaqué
par des milliers de soldats,
que l'on tue par paquets de
dix d’un coup de lame.
Gagner la guerre, ca se
mérite a la sueur de son
front. C’est ce coté
grandiose et intense qui a
plu au public. Le premier
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Sangoku fit naitre le genre;
le second le magnifia. Le
troisiéme, qui s’est pourtant
bien vendu, décut les vrais
accros. Ses missions étaient
courtes et répétitives.
Omega Force avait-il perdu
la Muso’s touch ?

LE RETOUR DES ROIS

Ne vous inquiétez pas, la
fibre Muso est toujours la.
Vous pourrez encore
envoyer valdinguer des
milliers d’ennemis, vous
pourrez encore étre « un
parmi tous » sur un champ
de bataille. Cet opus
s’annonce prometteur.

Les défaillances du précédent
opus, les défauts techniques
du gameplay (comme les
nombreux ralentissements)
sont, semble-t-il, gommés,
grace a un nouveau moteur
3D. Néanmoins, les
changements se dévoilent
au compte-gouttes. Les
effets de lumiére,
principalement pour les
coups, ont subi un lifting

conséquent. De nouveaux
éléments sont intégrés,
comme les catapultes, trop
longtemps ignorées. Et,
bien entendu, Koei a
introduit de nouveaux
personnages, comme le
jeune roi charismatique
Sohi Shikan. Du point de
vue stratégique, par contre,
pas de gros changements
annoncés pour ’instant, si
ce n’est 'apparition de
renforts pour appuyer ses
troupes d’assaut. Pour finir,
selon la nouvelle coutume,
la sortie du jeu sera saluée
par un gros et colteux
Treasure Box (doublant le
prix d’achat) contenant les
traditionnels goodies dont
raffolent les fans. Sangoku
Musb 4 sera le premier
grand événement de ce
début d’année au Japon.
Shrement le cap de la
maturité pour une licence
prestigieuse qui compte

de nombreux fans de par
le monde. B

85°37"60

Vencerclement : idéd
augmenter le nombi

Editeur
Koei
Développeur

Omega Force

En mode 2 joueurs,
mémorables mais ca

Sa technique de double-épée fait de Cao Pi
(S6hi Shikan en japonais) un winner.




sortie le 24 fevrier

Ces hautes herbes n|
comptabilisées dans

Une stratégie portable

Deux Sangoku Muso font leur apparition sur portables. limitations de la machine. Etonnant... Cependant, le jeu se
L'un sur PSP, Pautre sur GBA, a la grande surprise des accros joue comme d’habitude, et les personnages sont trés bien
ala DS. La PSP est la premiére a recevoir la visite des adaptés. Pendant ce temps, Nintendo se prépare a accueillir
généraux chinois de Koel. Le jeu vous place au cceur de son premier Musd sur GBA! Il s’agira d’un jeu d’action en
petites aires de combat qui n’ont rien a voir avec les grandes  deux temps. Le joueur dirigera son personnage sur une carte,
étendues de la version PS2. (e systéme casse vraiment le puis, a chaque rencontre avec un ennemi, il basculera en
rythme de jeu habituel. Ce « sabordage » du concept sur mode combat - le tout, évidlemment, en 2D. Le titre sera
lequel repose Sangoku Musé est, semble-t-il, imputable aux disponible le 24 mars au Japon.

= : o £ PSP
(£ Sangoku Advance (dit « for Kids ») La carte a la droite de 'écran permet On retrouve tous les mouvements
A & RN T retranscrira-til la dimension classieuse de se repérer sur une espéce de champ classiques d’un Muso, fidélement
Les persos charismatiques bonifient le de Musd ? Verdict en mars. de bataille découpé en mini-zones. retranscrit sur cette version PSP
travail d’équipe.
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ninjas.

Shinobido Imashime

Lobscurité, c’est bien connu, est lemeilleur allié des

L3 classe ninja |

VOICI ENFIN LE GROS PROJET QUE LES CREATEURS DE TENCHU
AVAIENT DANS LEURS CARTONS : SHINOBIDO IMASHIME. A TOUS LES &
COUPS, UNE FUTURE SAGA. A VOUS LA VOIE DU NINJA'!

n intitulé a rallonge,
UShinobidé Imashime, qui
se traduit par « les

préceptes de la voie du

ninja ». Et c’est bien de cela
qu’il s’agit. Les créateurs des
deux premiers Tench{ sur
PlayStation quittent la voie du
samourai, pour revenir a
celle, plus sombre, du ninja.
Le nouveau héros, Karasu no
G0 (GO le corbeau), est bien
mystérieux. Pour des raisons
(encore) inconnues, il a
complétement perdu la
mémoire. Il ne sait plus pour
qui, ni pourquoi il se bat.
Voila qui est génant pour un
tueur professionnel ! GO part
en quéte de son identité...
Cest la fin de l'ere
Muromochi qui fournit son

. consoLes+ / MARS 2005

cadre a l’histoire. Nous
sommes donc en pleine
guerre civile, dans les années
1565-1575. Bien évidemment,
le malchanceux Go, pris dans
des luttes de pouvoir, va
devoir exécuter les sales
besognes. Comme le veut la
tradition depuis Tench, et en
ces temps ou le féminisme
vidéoludique est de bon ton,
il est trés probable que le
joueur soit amené par la suite
a incarner une mystérieuse
femme ninja qu’il rencontrera
sur sa route (une « kunoichi »,
comme on dit chez les
connaisseurs).

NINJA PORTABLE

Shinobidd Imashime fait
partie d’un projet de grande
ampleur. En effet, 'éditeur a

Il existe des maniéres plus discrétes de tuer son
ennemi. Mais comme ca, c’est mieux!

Spike e

A%

On peut
découper pas
mal de choses,
en plus des
soldats.

6

Editeur

Développeur
Aquire

> action-infiltration> 1 joueur
> adulte




£ Shmlieaa ot 2005

Linfiltration a
son meilleur! S'i
y avait des
codecs, on

¥ pourrait se croire
dans un autre
Jeu..

Tous les jeux
d’action sur le
Japon médiéval
se doivent de
comporter un
personnage
féminin fort.

Du sang et des lames

Jeu de ninja oblige, on retrouve ce qu’on appelle le « Chimatsuri », littéralement « la célébration du sang ».
Approchez en douce dans le dos de votre adversaire, une pression, et hop, c’est la douche pourpre. Alors,
qu’y a-il de meilleur que d’égorger, un soir de clair de lune?

Go court sur les murs - un bref instant, mais c’est cool
(et c’est partout, dans les jeux en 3D...).

—

’amocher a coups de pied. Il

Go dans sa maison: le s’agira toujours, bien sdr, d’un
mode bonus, pour les jeu d’action, mais avec une
heureux possesseurs touche de stratégie (une

de la PSP de Sony. erreur de mouvement sera

fatale) - trés loin, donc, de
l’arcade frénétique de Ninja
Gaiden sur Xbox. Ne
bénéficiant pas du méme
budget, il n’est pas non plus
aussi beau. Mais les gens
d’Aquire ont 'expérience et la
passion, et développent
depuis pas mal d’années des
jeux qui rencontrent un
succes grandissant (les jeux
dits « de sabre » se vendent
de mieux en mieux au Japon).
Et dire qu’il va falloir attendre
pas mal de temps avant
d’aller assassiner des
shoguns. B

s’accrocher un peu partout
(facile!), et aussi utiliser le
célebre grappin-ninja.
DISCRETION EXIGEE

Mais la maniére la plus
efficace de se déplacer, ce
sera toujours la bonne vieille
méthode : profiter de 'ombre,
emprunter les toits et
marcher sur la pointe des
pieds. GO se permettra des
fantaisies, comme un bref
passage de course sur le mur,
ou épargner la vie d’un
ennemi en se contentant de

annoncé qu’il serait
compatible avec la PSP, la
nouvelle portable de Sony.
Peu de détails ont filtré, si ce
n’est le nom du mode bonus:
« construction ». GO pourra en
effet construire une maison,
'améliorer et y mener
d’autres activités - sans doute
un peu a la maniére de
Débutsu no Mori (Animal
Forest). Du cOté des autres

2 nouveautés, on sent qu’ily a
1l va falloir s’improviser une porte de sortie. Un coup une sacrée touche de Metal
de grappin dehors et adios ! Gear Solid. Le héros peut

consoLes+ / MARS 2005 ‘
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Plus de fuite ce coup-ci! Il faudra chopper un max

d’expérience pour espérer survivre!

NULI

Certains de vos Poké... de vos Innocent Devil vous
permettent de voler. Original et utile !

[Eai

NULIL

s
m T -

pread

Ce nouveau Castlevania garde les couleurs maussades
de son préedecesseur.

Le héros ressemble d Alucard, et pourtant il n’a aucun
lien de parenté avec le héros de la saga.

£
>

%)
|

Quand on a trop peur, on peut envoyer un Innocent
Devil se faire massacrer a sa place, comme ici.

0

{2

'S

b i —
G T

N1

Ily a désormais des dragons dans Castelvania, signe
que la série s’est internationalisée pour de bon.

Castlevania - Curse of Darkis

La saga Belmont continue !

ON ETAIT SANS NOUVELLE DE CASTELVANIA DEPUIS LAMENT OF
INNOCENCE SUR PS2, ET LA, D’UN COUP, KONAMI EN ANNONCE
DEUX. PREPAREZ-VOUS A TRANCHER DU VAMPIRE !

astlevania a toujours été
c l'une des sagas les plus

vénérées du monde du
jeu vidéo; chaque épisode
étant attendu de pied ferme
par les fans. C'est donc au
cours du dernier « Konami
Gamers’ Day » que |’éditeur a
choisi de révéler son nouvel
opus sur PlayStation 2. Au
niveau du graphisme, pas de
surprise, KCE Tokyo a repris en
grande partie les routines de
Lament of Innocence, qui ont
un petit peu vieilli, surtout
lorsque l'on voit d’autres jeux
en 3D comme Devil May Cry 3.
A la réalisation, on retrouve a
nouveau le bouillant Koji

Q CONSOLES+ / MARS 2005

Igarashi, dit Iga, l'un des
créateurs incontournables de
Castlevania. Ce dernier sera
épaulé dans sa tache par la
méme équipe. Michiru
Yamane continuera de son
c6té a assurer une bande-son
généralement au top.

UNE EQUIPE QUI GAGNE
Autre élément important,
Ayame Kojima (non ce n’est
pas la nana de l'autre!)
fournira designs et
illustrations, comme elle a
I’habitude de le faire depuis
quelques années; c’est-a-dire
des héros et des vampires trés
efféminés. Les changements
de ce prochain opus porteront

Editeur
Konami
Développeur
KCE Tokyo




Killer 7
Débarqguement mars 200X

ENCORE UN DE CES JEUX QU’ON N’ATTENDAIT PLUS... ET PUIS UN JOUR, O SURPRISE, IL
DEBOULE ALORS QU’IL ETAIT DEVENU L'OBJET DE PLAISANTERIES. VOICI DONC KILLER 7.

lus de deux ans se sont
P écoulés apres sa

dithyrambique annonce.
Souvenez-vous de la super
cérémonie de Capcom, avec
strass et paillettes... Depuis,
Capcom a savamment
entretenu le secret (bon gré,
mal gré, on ne sait pas) et, a
moins d’un mois de sa sortie,
nombre de détails restent
encore assez flous. Bien
entendu, les fans et les
amateurs d’effets visuels

MASK De Smith Smiths

Item

Q Blood"

1444

/A

> action/aventure > 1 joueur > adulte

Editeur
Capcom
Développeur
Grasshopper
Manufacture

Memo

Lty 40

Gérer son inventaire est assez aisé. Note spéciale a
Mask De, lavatar catcheur du cosmas bien marrant.

innovants ont toujours en
mémoire ce design graphique
totalement décalé. Mais qu’y
a-t-il derriere le vernis?

LE CLAN DES 7

Dans ce croisement de FPS et
de jeu de tir, on dirige Harman
Smith, ou plutét une de ses
sept incarnations (d’ou le
titre). Ce schizophréne devra
traverser sept niveaux
différents en utilisant ses
avatars dans les missions qui
’exigeront. En général, il

Comme dans tout bon Lethal Enforcers, le personnage
que vous incarnez devra recharger. Compris ?

s’agit de flinguer un type
bien précis. Le moins que
l'on puisse dire, c’est que le
sang coule a gros bouillons,
par hectolitres méme.
Puisant dans la culture pop
japonaise et américaine,
emmitouflé dans son aspect
barré et décalé, Killer 7
intrigue toujours autant.
Survivra-t-il a son image
hype et décalée ? Dans peu
de temps, nous en aurons
enfin le cceur net. M@

Harman Smith est un tueur en
chaise roulante. Heureusement
qu'il a ses avatars.

Sanglant et bizarre, ce jeu a été
congu par Suda 51, un spécialiste
en la matiére,

Ou sont passés les zombies de
Resident Evil 4 ? Eh bien, Capcom
les a recyclés dans Killer 7.

en des sortes de globules, ou bien
sont-ce des Puyo?

CONSOLES+ / MARS 2005 .
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Saga emblématique |

APRES MOULT VERSIONS GBA QUI LONT FAIT CONNAITRE, FIRE EMBLEM
DEBARQUE SUR GC. UNE CONSOLE EN MANQUE DE TACTICS-RPG!

a derniere sortie sur y
console de salon d’un Fire

Emblem remonte a 1999,
sur Super Famicom. Aprés un
épisode annulé durant la
génération 64 bits et trois
réalisés sur GameBoy
Advance, voici enfin un
nouveau Fire Emblem, cette
fois-ci sur GameCube.

Ce nouveau volet, intitulé Fire
Emblem - S6en no Kiseki,
déboulera, sauf retard, le

20 avril au Japon. La GC,
justement, n’a pas encore
beaucoup de jeux de ce

genre: tactical-RPG en 3D.
TOUT FEU, TOUT FLAMME
Dans ce nouvel épisode, vous
dirigez Aik, un héros
nouvellement arrivé dans la
série, qui va former ses
troupes et affronter les
royaumes belligérants.

On dirige ses guerriers au tour
par tour sur la carte; magies
et attaques surpuissantes sont

. consotes+ / MARS 2005

aussi au programme. Quant

au gameplay... eh bien, s’ily a

une réputation que traine la
série des Fire Emblem, c’est

d’étre difficile. Non pas que la
difficulté soit insurmontable,

mais il s’agit d’un des trés
rares tactique-RPG ou il est

Editeur
Nintendo
Développeur
Intelligent
System

i

impossible de ressusciter les
morts. Ici, pas de sorcier qui
jouera un petit air d’orgue ni
de chamane qui invoquera qui
de droit. Une fois mort, votre
personnage le restera. Et ce
n’est pas la sauvegarde
volatile qui s’efface apres
chaque loading qui aidera les
plus faibles joueurs.
Cependant, Nintendo s’est
soucié de plaire au plus grand
nombre, et a inclus un mode
easy, logiquement plus
accessible. Si 'on arrive a ne
pas s’offusquer de ce qui a l'air
d’&tre une 3D assez simpliste,
Fire Emblem sur GameCube
s’annonce assez intense ! M

La carte de jeu, elle aussi, a sauté le pas jusqu’a la 3D.

N\

) 2
\

> tactics-RPG > 1 joueur
> tout public

© NINTENDO.

Les phases de discussion permettent

d’admirer un chara-design des plus soignés.



sortie le 24 mars

> action/aventure > 1 joueur > adulte

Debarquement mars 200X

ENCORE UN DE CES JEUX QU’ON N’ATTENDAIT PLUS... ET PUIS UN JOUR, O SURPRISE, IL
DEBOULE ALORS QU’IL ETAIT DEVENU L'OBJET DE PLAISANTERIES. VOICI DONC KILLER 7.

lus de deux ans se sont
P écoulés apres sa

dithyrambique annonce.
Souvenez-vous de la super
cérémonie de Capcom, avec
strass et paillettes... Depuis,
Capcom a savamment
entretenu le secret (bon gré,
mal gré, on ne sait pas) et, a
moins d’un mois de sa sortie,
nombre de détails restent
encore assez flous. Bien
entendu, les fans et les
amateurs d’effets visuels

MASK De Smith

Item

‘ B Imul

Smiths

Editeur
Capcom
Développeur
Grasshopper
Manufacture
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Gérer son inventaire est assez aisé. Note spéciale G
Mask De, (avatar catchieur du cosmos bien marrant.

innovants ont toujours en
mémoire ce design graphique
totalement décalé. Mais qu’y
a-t-il derriere le vernis?

LE CLAN DES 7

Dans ce croisement de FPS et
de jeu de tir, on dirige Harman
Smith, ou plut6t une de ses
sept incarnations (d’ou le
titre). Ce schizophréne devra
traverser sept niveaux
différents en utilisant ses
avatars dans les missions qui
Uexigeront. En général, il

Comme dans tout bon Lethal Enforcers, le personnage
que vous incarnez devra recharger. Compris ?

s’agit de flinguer un type
bien précis. Le moins que
L'on puisse dire, c’est que le
sang coule a gros bouillons,
par hectolitres méme.
Puisant dans la culture pop
japonaise et américaine,
emmitouflé dans son aspect
barré et décalé, Killer 7
intrigue toujours autant.
Survivra-t-il a son image
hype et décalée 7 Dans peu
de temps, nous en aurons
enfin le cceur net. M

Harman Smith est un tueur en
chaise roulante. Heureusement
qu'il a ses avatars.

Sanglant et bizarre, ce jeu a été
congu par Suda 51, un spécialiste
en la matiére.

01l sont passés les zombies de
Resident Evil 47 Eh bien, Capcom
les a recyclés dans Killer 7.

Les ennemis se dématérialisent-ils
en des sortes de globules, ou bien
sont-ce des Puyo?

ConsoLes+ / MARS 2005 .
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’il y a une série dont tout
Sle monde s’accorde a dire

qu’elle est «sympathique »,
c’est bien Wild Arms. Une
formule préparée comme du
papier millimétré : des
personnages typés japanim’
aux caracteres et couleurs
bien tranchés, un joli
générique, un gameplay facile
a comprendre et une légereté
rappelant un peu les Lunar
d’autrefois. La marque
distinctive de la série a
toujours été jusqu’a
aujourd’hui le western, tant
pour l'aspect visuel que
sonore. Avec cette quatriéme
aventure, Sony tente une
percée en Occident.
HEXAGONAL ATTACK!
Méme si le jeu change un peu
dans son ambiance, l'aspect
casse-téte est conservé. En

‘ CONSOLES+ / MARS 2005
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Et que ca saute !

APRES UN TROISIEME OPUS GENTILLET, SONY SE DECIDE A RENOUVELER UN PEU LA
SERIE AVEC CETTE QUATRIEME MOUTURE. QUE NOUS RESERVE-T-ON CETTE FOIS-CI ?

fonction des capacités des
personnages, on effectuera
diverses actions qui seront
indispensables a l'aventure,
telles que courir, utiliser des
bombes, etc. Pour donner un
exemple récent, c’est un peu
ce méme type d’approche
utilisé par Camelot pour sa
série des Golden Sun.

La grosse nouveauté tient au
systéeme de combat, du style
tactics-RPG, qui fait un peu
penser a celui de Final
Fantasy X. Concrétement, la
zone de combat est
recouverte d’hexagones sur
lesquels il faudra vous
déplacer. Avec un peu de
chance, vos personnages y
trouveront des items ou
pourront poser des piéges.

Il ne faudra pas perdre de vue
la barre de l'ordre d’attaque

Wild Arms - fhe 4" Detonator

Les phases
d’exploration sont
une bonne occasion
d’exploiter vos
aptitudes. Facon
Golden Sun...

w
Du RPG classique au tactics-RPG, il n’y a qu’un pas que
Wild Arms 4" Detonator franchit.

Editeur
Sony
Développeur
Media Vision

Pose photo devant la Grande Muraille.

> RPG > 1 joueur > tout public

L'ambiance Far-West semble loin...

rappelant ainsi lillustre
prédécesseur, Grandia. Si le
ceeur vous en dit, embarquez
avec Jude Maverick (le
nouveau héros de I’histoire)
et ses copains dans ce
nouveau Wild Arms qui ne
démentira sGrement pas la
réputation de la série. W

Placés ainsi au centre de la zone de
Jeu, vos heros seront des proies
faciles en cas d’encerclement.

C'est une
tradition,

les Wild Arms
sont toujours A\
présentes
par une intro
Joviale.

(4;

4
’




NEC-SNK

66, rue des Tanneurs

59000 Lille
Tél: 03 20 42 96 73
Horaires: le Lundi 14h00 - 19h00
du Mardi au Samedi 10h30 - 12h00 / 13h00 - 19h00
Email : gameswave@gameswave.com

*Vous pouvez également nous commander les jeux et les consoles import que vous recherchez.
*Modes de réglement : carte bancaire, chéque, contre remboursement, mandat.
*Tous nos jeux sont dans la limite des stocks disponibles et nos prix sont révisables sans préavis.

Fax: 03 20 42 85 29

Pour toutes informations
contacter nous au : 01 60 16 42 32

GCGAMES
I;;?eudis'ed.liemhn?or_fel

l S
CHRONDPOST
T

Adaptateur Manette

C. Mémoire 1019 B.: 39.90€

GCsurPC (usb): 19.90€ ¢ mamoire 251 B. : 29.90 €

Playstatlo n2

Passe les jeux imports PS2 It

o~

Swap Magic Disc + Coque PS2 Flip-Top me:1sso€
Slide Card : 25.90 € 19.90 €

GB Advance

TF1, M6, Arte, Jeux GBA, DivX, MP3

France 2.3, etc...  sur Compact Flash If
sur votre GBA I

3 Comp. GBA, GBA SP et DS

TV Tuner SECAM Super Card : 69.90 €
GBAetGBASP:53.90 €

' Pack64Mb :45.00€
Pack 128Mb : 75.00 €
Pack 256Mb : 95.00 €
Pack 512Mb : 145.00 €
Pack1Gb :249.00€

F2A Linker USB
+ cartouche vierge (GBA / GBA SP)

Oldies /Mumm‘wrwwl

Sega Saturn Jap : Tel. Turbo GraphX Pal : Tel. PC Engine Jap : Tel

P%ur toute question, ;
n'hésitez pas @ nous contacter!
lerolson sous 24h/48h e

Ouvert du Lundi au Vendredi de Tuh(‘O a 13h00 et de 14h00 a 19h00

e Internet : www.fl-games.fr
Passex commande par CB, par telephone ou par cheques / mandats
par courrier a fl- gumes.lr BP 30 91390 Morsang sur Orge




oee- 7 sortie le 7 avril [-202

Parmi les accessoires pour PSP - i
qui commencent a voir e jour, Du déja-vu dans tous les jeux Gundam, et Les missions sur Terre sont tout ce qu'il y a
ce boitier design comprend une pour cause: le retour dans F'atmosphere de classique. Graphiquement, seul le
batterie externe pour doubler terrestre. tableau de bord evolue.

Les missions de nuit ne seront pas évidentes
a gérer. Ce sera encore pire sous l'eau !

['autonomie de la console.

Il pourra aussi servir

« d’exosquelette » a une PSP : ® - : > action
qualifiée de fragile par de ro,ec e asus e o I e "I > 1 joueur
nombreux possesseurs: placée s tout
e Gundam - One Year War
survivre a une chute de 10 cm!

Namco X Capcom L I k t B d ] t N

Développé par Monolith e J a C po pO u r a n a | e a m CO
Software (Baten Kaitos et

Xenosaga), Namco X Capcom, 5 S0

tactics-RPG né de lassociation DES IMAGES DE CE JEU TRES ATTENDU y EdlteUf

entre Namco et Capcom, préwa ~ CIRCULENT ENFIN. BANDAI A MANDATE D—;fo‘%;

St e NAMCO POUR CONCEVOIR UNE AL

nombre impressionnant de
personnages emblématiques
tirés de séries comme Street
Fighter et Soulcalibur, jusqu’a
Ghouls n'Ghost et la saga des
Tales of.

Toujours aussi
PacMan

Namco continue d’exploiter la
marque Pacman, sur Sony PSP
cette fois. Une version en partie
améliorée de Namco Museum
est annoncée. Pacman, Ms
Pacman, Galaga... seront au
rendez-vous.

ADAPTATION NOVATRICE DE LA SERIE

GUNDAM: LE REVE!

prés des mois passés a
ﬂ « teaser » sur le net

comme dans la presse,
Bandai a enfin dévoilé
objet de nombreux
fantasmes au Japon, connu
sous le nom de code de
« Project Pegasus ». Une
équipe de Namco y travaille
d’arrache-pied depuis
quelque temps, et l'on sait
désormais que grande est la
tache qui lui a été confiée:
le développement d’un jeu
basé sur l'univers de
Gundam. A croire que
[’association avec Capcom
(lire le test de Kid6 Senshi
Gundam VS Z Gundam sur
PS2 paru dans Consoles+
157) a donné des idées a
Bandai. Pour le meilleur?
Forcément!
GUNDAM COMBAT
Les premiers clichés publiés
laissent supposer que
Namco s’est surpassé,

développeurs étant
d’apporter une expérience
de jeu inédite au travers
d’une éniéme adaptation de
la série Gundam. Pas simple.
De plus, le jeu se découpe
en trois phases. Sur Terre,
l’action sera des plus
classiques, avec des missions
a accomplir. Dans l'espace,
en revanche, cela promet
d’étre plus compliqué, avec
des situations idéales pour
mettre a profit le nouveau
gameplay concu pour
utiliser les deux stick
analogiques en méme
temps. Pour finir, un mode
dans la lignée de Ace
Combat est au menu des
réjouissances. Attendez-vous
a du shoot pur et dur, depuis
une tourelle de votre
vaisseau amiral (appelé
White Base) par exemple.
Bientdt plus de photos et de
news concernant ce hit aux

Mobile Suit Gundam - One Year War sera le premier G
utiliser la manette a la maniére de Virtual On de Sega.

© SUNRISE / SOTSU AGENCY / BANDAI.

’ambition affichée des couleurs de Gundam. B

A,




DES MILLIERS D'AUTRES ASTUCES ET D'AUTRES SOLUCES PAR TELEPHONE AU

08 926 88 926

{pas les mémes que sur 3615 ASTU et 3615 SOLU)
W 0900 702 11 :

NUDGE Interactive ¥\ 3615 0,34 €/mn
0892 0,34 €/mn
0900 0,45 €/mn

LA BANQUE N°1 EN EUROPE

(tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...)




Des divisions
sépareront
les grandes

PS2 équipes

des petites.

Winning Eleven 8 -
Liveware Evolution
PES sur PS2 Online !

> football > 4 joueurs + 500 en tournoi > tout public

o inning Eleven, attendu
EdltEUl: w tous les ans comme le
__ Konami Messie, revient dans
Développeur  yne mise a jour particuliére.
KCE Tokyo En effet, Konami a décidé
Sortie d’ouvrir son titre-phare au
Mars réseau. La principale
nouveauté est bien entendu
le mode tournoi. Konami
compte en organiser un par

Popolocrois Monogatari -
Pietro Oji no Boken

jour, et d’autres plus
importants - et plus difficiles
- réguliérement. Cing cents
joueurs pourront se mesurer,
dans la configuration
maximale, au moyen d’un
systeme de poules. Un
ranking (classement) sera
aussi présent pour évaluer les
participants. Désireux de

ven. Winn™moad e
satisfaire les fans, Konami a i Y t"’ "Lﬂ#ﬂ
aussi retouché l'intelligence o > / A \
artificielle (renforcant la {
défense), mis a jour les
données et rajouté quelques
attitudes plus conformes aux
joueurs, ou des bonus pour
les fans, comme le fameux
dribble de Ronaldinho, dit

« 'elastico ». ®

© SONY / YOHSUKE TAMORI.

pPse
Retour aux sources > RPG > 1 joueur > tout public
ouvenez vous, 1995. Ceux : console de Sony fut i Petit bonus, les fans auront
Squi avaient acheté leur i Popolocrois. Adapté du manga E droit a une histoire alternative.
PSone a prix d’or en ¢ de Yohsuke Tamori, ileutassez ! Cette compilationa également
import s’en mordaient les ! de succés pour engendrer trois ! été remaniée pour mettre a
doigts. Alors que sur SFC i suites et une série en dessin i profit 'écran 16/9°. Et le top,
sortaient des jeux puissants i animé. La version PSP propose E c’est que la bande-son est
(comme Chrono Trigger), sur ' d’incarner le jeune Pietro dans ! vraiment réussie, et quen
les nouvelles 32 bits, c’était la ! ses deux premiéres aventures | bonus, il y aura de nouveaux
déche. Un des premiers RPG i sorties sur PSone avant que i dessins animés! Un remake
venus nous égayer sur la i son fils ne prenne la reléve. i quia vraiment de la gueule. B
Editeur
Sony
Développeur
G-Artist
Sortie
Disponible

. CONSOLES+ / MARS 2005




abonnement

‘ ,'.,e’ l-'G-.- » of Persna 2

OUI, je m’abonne a Consoles + pour un an - 12 numéros
Je joins mon réglement de 49,50 € * au lieu de 66 €
U Chéque bancaire ou postal a l'ordre de Consoles +

(1 Carte bancaire dont voici le numéro :
et o b N A et b S

x
|

*Inscrivez ici les trois derniers chiffres du cryptogramme figurant au dos de votre CB prés de la signature.

Date d’expirationde macarte: |1 | 1| |

4950 €

R LE PRIH DE 9!

Les 5 bonnes raisons
de s’abonner des
aujourd’hui

& Eétre sir de ne manquer aucun numéro

& étre informé en avant-premiére
des futurs jeux et machines

& avoir les tests, soluces, tips
des meilleurs jeux

& faire des économies :
recevoir 12 numeéros pour le prix de 9

& recevoir a domicile son magazine

Bon DE COMMANDE a retourner @ CONSOLES +
BP 53 - 77932 Perthes Cedex - Tel.:

0164812023

Nom .......50 . 000 ... % . Plgiom. .....L%0.. .5 .......
o PSR L e R e
CadePostal 1 Loy b | ] Wille .. ey
Date de Naissance (facultatif) ........covvviiivrerniirnceennnns
Signature obligatoire :

* Tarif valable pour la France métropolitaine. Allemagne, Belgique, Italie, Portugal : 76,67 €. Espagne, Grande Bretagne, Suisse : 69,28 €.
Autres pays : nous consulter au 01 64 81 20 23. Vous pouvez acquérir chacun des numéros normaux au prix de 5,50 € . ;

cation aux informations vous concernant. Les informations demandées dans ce courrier sont indispensables au traitement
Si vous ne le souhaitez pas, merci de cocher la case ci-contre : O




||e MOIS Prochain

TROMBINOSCOPE

CHAQUE MEMBRE DE LA REDACTION S’EST ATTRIBUE UNE PARTIE DE LA PHRASE MYSTERE CI-DESSOUS.
RECOLLEZ LES MORCEAUX POUR SAVOIR QUI SERA EN VEDETTE DANS LE PROCHAIN CONSOLES+.

UN INDICE (POUR CEUX QUI SUIVENT) : « JE SUIS A DEUX DOIGTS DU PLAISIR. »

Lm. 501 M\E

Ben]

Julien

Ne ratez pas Consoles+ n° 159
le 25 mars en kiosque !
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PROTECTION TOTALE ASSUREE

D ot o Al i Mol

CARTOUGHE DE JEU NDS™
: // CARTOUCHE DE JEU GBA™
. STYLET
e o
- O—— \ TOURNEVIS SPECIAL
- \ \ BATTERIE

*———\ CARTOUCHE DE JEU GBA™
CARTOUCHE DE JEU NDS™

EN MARS, NE MANQUEZ PAS CET ETUI INDISPENSABLE POUR VOTRE NDS™'.

DECOUVREZ EGALEMENT NOTRE NOUVELLE GAMME DE PRODUITS POUR NDS™'.

Madrics Média France | 43 Rue De La Blanche Porte | 59200 Tourcoing
Tel: 03 20 27 07 17 | Fax: 03 20 46 61 07 | E-Mail: france @madrics.com

*we like to play
www.madrics.com

* Nous aimons jouer

Madrics® est une marue déposee de Madrics® Média GmbH Europe

aleur marques

Photos non contractuelles. Tous les noms et-logos sont deposes et
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TEN VEUX +2

TENVEUX +2
ENVOIE
ANIMO

AU 81000

TEN VEUX + 2

5472648 -l 'homme de nulle part .5449028)
2 YIm pom pom - Proder FacTeun X 5450113 P Mlall Ft c'est parti - Naoiva . .5449829

AU 81000

TEN VEUX +2
ENVOIE
STREET

AU 81000

TEN VEUK + 2

BIOHAZARD
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5466616

TEN VEUX +2
ENVOIE
KAMAFUN
AU 81000

I 5405907 I

2000020000050 0069900036000600000000080006860020008300088888

| 5490641 |

’...LA REVOLUTION

| 5491179 | | 5491310 |

SUR TON MOBILE !

LA SONNERIE KILTEFO !

tu cherches un titre qui n’est pas dans la liste ?? pas de probléme...envoie le htre de cette chanson
par SMS au 83500, par ex envoie CRAZY AU 83500
g _ Qu est ce que t'en dis Les Cités d'or
A chi mi dice ROPREI0 54 q Les maitres de I'univers .

Les simpsons
ﬁglgg rran 1 le professeur L'fle aux enfants .

Avant de pamr ) fr\,/éagérl ’Ijgrtl)exlle

e
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ENVOIE
FUN
AU 81000
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ENVOIE
AUTO
AU 31000

Soledal
>0mebody told me 5
Somewnhere only we know . .

e Sp?deyrrnan - |'araign
0 Specia

s
X man (to the next man) .
8 X-m

8

ke out
he end has noend . 294 EMISSIONS TV
This love 5425381 24h chrono-clocktick - tic tac 5483672
out au bout de nos peines 5442257 24h chrono-générique de fin . 5483425
out le bonheur du monde . 54887 24h chrono sonnene de la CTU .5483724
out rien du tout 373 7 jours 546 268
rop fresh . Al%red
rue colour

BY V

Cargo de nuit . ..
Chanter qu'on ies aime
Comme un fils

Contact

Grazy

Drop it like it's h
Elle danse seule
Encore - Numb
Enjoy the silence
Et J'attends
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e
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Etsi tu n'existais pas
d a way

2Y
fiain't got you
fyi)u re not the one

nocking on heavens door .
La donna e mobile

Le défi
Le souvenir de ce jour
Let me love you
Let's get it started
Locked ui ..
Lose my reat
Vlodern tlmes

My boo .
My place . ..
Orchestra .
Oye mi canto

.54
e voudra|s que tu me consoles i

Un gaou a oran
What you waiting for? .
Zone internationale

Daktari

Denver, le dernier dinosaure .
> Dragon ball z

Famille pnerrafeu -

Frére des

Goldorak et I aventure continue .

p Goldorak go .
!nspecteur Gadget
Ken le survivan
La panthere rose ..
Largo Winch
Le retour duroi .

lias
Ally mc beal
Amicalement votre
Arabesque
Arnold et Willy
Attention a la marche
Au nom de Ia loi
Au-dela du réel
Benny Hill

Beverly hills
2 Bon

Boomtown .
uff

Chageau melon et b..
gha pi chapo

bra
Cosmos 1999

5 Dawson's creek

TN PLUS | RRSRTEN

Iogos, sonneries, cartoons, clips, repondeurs, surprises
APPELL

5(1)

THE DESERTER

Choisis un JEU D'ACTION, de STRATEGIE de ROLES... Pour + de Jjeux, appelle le EpEIgllet dis KT\
COMPATIBLES AVEC TOUS LES TELEPHONES SUPPORTANT LES JEUX JAVA POUR AUTRES COMPATIBILITES,
CONSULTER WWW.LOGOSONNERIE.COM - X-FILES THE DESERTER : (TM) & © 2005 FOX. All Rights Reserved. BMW 1SERIES CHALLENGE FR : © Elkware 2005.

phones compatibles sur wwwlogmnnemwm ou en appelant le 08 26 88 33 44

.150€/mn). 123 MM RC 342 177 029  Tarfs

ﬁxe

MINEUR DEMANDE L’AUTORISATION A TES PARENTS AVANT D’APPELER : 1,349€7appel + Wem"
° 0892 0$7€lrm3€17 0,843€/mn. Par SMS au 82020 : 1,5€/ envoi + prix 'un SMS - 2 SMS par té nt. Par SMIS a1 83500 :1,5€/ emvo + prix 'un SM ZSMSparHechargementPar 51000 15€Ienvm+pr|xd‘unSMSZSMSparmled’argerr|emPar 61040 035€/em0|+ d‘unSMS.S(ﬂ RCBdﬂanQ&i Erl lantngs rrmTlte numeru e mobil regmedam notre bese. Néan
etomfmnemem artcle 34 dg la Loi n° 78-17 du 6 janvier 1978 reafive a linformatique, aux fichiers et au bertés, d'un droit d'accés donc a tout momer r & ne plus figurer base e écrivanta: MED!A BP 93641 - 31100 TOULOUSE - EULLF(DT©313 BULLROT - Corbis : ©2005
Corbis Inc. - © Les Humanoides Associs, SA - Genéve - © SOUTH PARK is a trademark of Comedy Partners - © Characterkorea Co., Ltd 1999-2005. Al nghts reserved - © Bob Marleg Music, Inc. - © DILDAH GOM © Chnsmp e Delvalle - Moblbase © See My Sms tous drolts reserves ol6- Moblbase © Bernard Baudron - 2005 Universal Studios, © 2005

Indiagames Ltd, All Rights reserved - ©Sandnne Gestin - © Joulupukki-tv.com - © France Animation / Editions Glénat / Canal J / France 3/ Smec, - - © Christophe Mourthé - © ADAGP, Paris - 2005 » © SHOWCASE i mul_tl
©D|g|tal\fsmn Lid - © 2dayuk 2005 - © GRemasSEmes 2005 . Senvices également disponibles depuis la Belgique: W 0303 40 748 (1.12€/min) » et la Suisse W 0901 902 261 [4 23CHF/min)
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