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A QUIECRIRE ?
Si vous avez quelque chose a dire ( en bien ou en mal)
a propos de PLAYER ONE, écrivez a:
Sam Player, PLAYER ONE, 19, rue Louis-Pasteur
92513 Boulogne Cedex.
Pour la rubrique Trucs en Vrac, toutes vos lettres
sont les bienvenues, Envoyez vos propres trucs,
vos trouvailles les plus extra,
Attenﬁon Hles meilleurs seront publiés.
Ecrivez 3 Astuceman,
PLAYER ONE, 19, rue Louis-Pasteur
92513 Boulogne Cedex.
Pour les Plans & Astuces,
adressez votre courrier a Pierre ou 2 Sam,
5i vous voulez faire passer une petite annonce
gratuitement, envoyez-la a:
Petites Annonces PLAYER ONE,
19, rue Louis-Pasteur 92513 Boulogne Cedex.
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7000 pages, ot e Mots, plus de
1000 euxtestes, de5 eOROMRES e cafz, de Coca et e
biere, sang Corpler les centaines de sandwiches et les
paquets de Pepito; Player One, 4 ans plus tatd, tourne
plin re reg|me. On passe encore lavitesse 9uper|eure pour
prendrea fondle virage fatldlque du'50° numero, dans
5 Moie, defa.. Demain, quoi | En attendant, bienvenue dans
cette nouvele edition encore plus rusclee que Stallone, .
Sehwarzy et Van Damme reunis, Van Damme justement, 1
dont nous publions une interview exclusive que notre ]
intrepide reporter esh all enreglstrer dans le bush
australien,la o Jean-Claude interpréte le rdle de Gule
pour [adaptation de Street Figfter. A propos de 5 e
Manquez pas es hui pages 0l hous vous livrons tous les
coups secrets de ce mega hit. Et puisque nous sommes
aans la baston, restons-y ! avec notre dossier sur Mortal
Kombat I, qm naura plus de secret, pour vous quand VOUS
[aurez devore, 9Iurp | On rarrete pas le progres et Player
vouslivre en pature toutes les infos disponibles sur les
nouvelles consoles. Un dossier complet que seul Player
etait capable de vous offrir. Pour finr, e nevais pas vous
tartiner avec nos reportages, nos exclus sur es derniers
Margas d:spo Vous savez t0US que nous avons ete les |
pretiers a en parler et que Soutes les bonnes infos, c'est
dans Player quevous les Srouverez. Enfin, ne vous etonnez
pas 5, Ge Mol ous decouvrez deu layer dans vos
klosques. Une maniere  nous de feter notre quatneme
antiiveraaire. Car en fat, i ¢ agit du meme numero, sous
deuk couvertires diftrentes, A vous de savoir 51 vous
voulez en acheter un seul, ou bien avoir 2 chance de
possederunfuturnumero collector avec les dewx cow’.
Moi,je r'hesite pas une seconde..

oam Player

e e —

OFFRE
SPECIALE |
" D’ABONNEMEN1
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Sam Player Stop Info ey 2
r‘épond 3 toutes Sonic rew&nt,}le Super
vos questions. Game Boy débarque,
les programmeurs
Over thhe World d'Urban Strike et de

Street Racer parlent :
toute l'actualité des
jeux vidéo.

DPDossier MK T

O

Ragnacén Ty et Tests
Super PC Kid, notre

sélection de hits

venus de 'étranger. @

Vite Vu Mortal Kombat I
Les Double Chris et Terry
@ vous livrent les secrets de
ce jeu de baston saignant

Trucs e Vrac

108

Flans & Astuces

sur la tranche.

A & = 4

117,

Doossier Adaptations, petites
: o cartouches, ratages,
L " , FMNouvelles toute 'actualité du mois
Z“” meil 55 re 1:,1?”" Consoles passée en revue.
U mois testés
sans pitié. E
Reportage Des astuces
Les consoles du futur et des codes
viennent chatouiller pour finir vos
les 16 bits. Iggy vous = @ Jeuxpréferés.
dévoile tout:. DPites—mnous tout )

PLANS
| Fou
p Nos bastonneurs ne
« Street Fighter » le film, choment pas ce mois-ci
¢a vous dit 7 Alors, puisqu’ils se sont aussi
foncez dans la rubrigque attelés a lincontournable
de notre Ino national. Super SF .
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Hello, Sam
Je trouve ton mag Super cool. Bon,
je vais passer sur les autres compli-
ments. Je te pose tout de suite
quelques questions :
1°) Connais-tu le nom définitif de
la Project Reality ?
2°) Sais-tu quand Super Street
Fighter Il Turbo va sortir sur Super
Nintendo ?
3°) Est-il possible, dans Super
Mario Kart, d’avoir un Cheat Mode
permettant de rapetisser tous les
concurrents d’une course ?
4°) Je trouve sublime le plan de
Landstalker. )'aimerais savoir com-
bien de temps il a fallu a Wolfen
pour le réaliser.
Bon, je vais te laisser pour me
taper une partie de FIFA Soccer.
Merci d’avance.

Sagat |l

de
Sam

4 ans, 45 numeéros... Le pari fou que nous

avions lanceé en 90 a tenu ses promesses.

Player One

est encore la et bien la. Je me souviens de la premiere

‘sins avec

Salut, Sam
Tout d’abord, je tiens a vous félici-
ter pour votre magazine qui est
vraiment « hypermégagénial ».
Bon, aprées ces breves félicitations,
je passe aux questions :
1°) Combien coltera la 32X ?
2°) Dans le n° 41, vous avez publié
un article « Comment devenir tes-
teur de jeux vidéo ». Je n'ai pas pu
me |'acheter, alors j'aimerais savoir
comment me le procurer.
3°) Quel est pour toi le meilleur jeu
de baston sur Megadrive ?
4°) Est-il possible d’avoir les techni-
ques secretes de Dragon Ball Z MD ?
J'espére que tu répondras a mes
questions. Allez, salut !

Cédric Segamaniaque

lettre que j'ai recue : une lectrice bien inspirée qui a
recu un abonnement a vie. Pour cet anniversaire, je
vous lance un nouveau défi. Un concours de des-
pour theme « Sam Player et I
des jeux vidéo ». Le vainqueur sera, lui aussi,
abonné a vie. Résultats dans notre numéro

et 'univers

de novembre. A vos crayons !

Lutas, Mas

Je suis la princesse du Vorlant !
Dommage que si peu de filles sin-
téressent aux jeux vidéo. Bref, ton
gam (mag) est persu, mais tu as
fait une petite erreur qui me laisse
a penser que les photos sont tru-
quées. A la page 78 du n° 44, pour
le test de Super SF Il Megadrive,




- Salut, Princesse

”ﬂ y a des erreurs dans notre dernier
- numéro, c’est sar. Mais ce n’est
'pas celle que tu as relevée. En fait,
~ je me demande comment tu peux
~ affirmer que sur la photo dont tu
parles il s’agit de Bison, puisqu’il
~ est en feu et que tous les person-
;.nages qui flambent dans cette
~ position sont dessinés de la méme
- fagon. En tout cas, sur la photo
; - que nous avons publiée, c’est bien
pDhaISIIT! qui se fait griller par son
homologue, il n'y a aucun truca-
ge Tu tes trompée, Princesse,

‘1°) C'est une questlon qui revient
- souvent, et il n’y a pas de réponse
.absolue C'est selon les godts
- puisque ces deux jeux sont excel-
~ lents et qu’ils ont chacun des
qualltés et des défauts. Personnel-
~ lement, comme je I'ai déja dit, je
préfére SF II.

- 2°) Pour quelqu’un qui a déja une
Super Nintendo et une Game Boy,
- ¢a vaut le coup, mais pour les
~ autres, c’est a voir. Le Super Game
Boy n‘est vraiment efficace que
‘e our jouer a des ]eux Game Boy
~ sur un écran télé, c’est déja bien.
R i_’ar contre, les autres fonctions de
- la machine me paraissent tenir
~ bien davantage du gadget que
- d’autre chose.

3“) Les jeux de baston sur GB ne
sont pas au niveau. C’est normal,
~ la Game Boy n’est pas une machi-
,;. ne faite pour ce genre de jeux.

~ Ciao, Princesse.
Sam

mals ;el;&mpas quoi lui

ce que"tu lui donnerais a
g m&place'? 5

s | AL ARy
L

Salut, mec

1°) Les 16 Bits ont encore du"

temps devant elles, au moins deux

belles années, elles seront ensuite
remplacées par de nouvelles
consoles comme la Saturn, Ia;_l___-.'_.- §

PlayStation ou I'Ultra 64.

2“) C’est déja le cas pour nt:terl:aﬁns!-j
jeux comme Super SF II, et ¢ca
devrait s‘accentuer avec le temps.

Trois boutons, ce n’est souvent pas |

suffisant pour les jeux actuels.

3°) Les jeux sont trop chers, on est W
Sega avait décidé
de sortir certaines nouveautés a

bien d’accord.

3“) Pourriez-vous faire un super
dossier

‘comme vous |'avez fait pour DBZ ?

A Kujila c'est-y pas e frére de

| '5°)Qldmleptbt
6°) Pourquoi ne suis-je pas publié
quand j’écris ? Faut-il ne pas écrire
‘pour étre publié ? Ahem ! Ahem !
Cette fois-ci, publie-moi, sinon,
c’est un Super Combo Finish en
pleine face. |
L.EEM.S. $

moins de 400 F. Et ils le font. Le

nouveautés sont trés gourmandes
en mémoire (40 mégas pour SSFIl'!)

et la mémoire codte chere. Il ny a

pas vraiment de solution, a mo:ns;_:“_
- que Sega ou Nintendo se décide a
‘vendre des jeux quasiment san&f:.,-_j:.__;

faire de marge.
Ciao, Megadriveman.

BDI“I}QUI‘, Sam

er... Qu'est-

'zilmmécwte-tu?_--

,Sam__"_'-.. .
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SUPER NINTENDO (Europe)

GOODIES ET MANGAS

CONSOLE AMERICAINE 1045 950 LIVRE DE LA JUNGLE (F)
CONSOLE EUROPEENNE 825 750 MARIO ALL STARS
ACTION PRO REPLAY 435 395 MEGAMAN X (US)

X TERMINATOR 273 229 MORTAL COMBAT 2 (F)
ADAPT. SFX 153 139 NBA JAM

MANETTE SUPER 4 97 88 NHL PA HOCKEY 94
ASCII PAD 182 165 PAC ATTACK (F)

SUPER ADVENTAGE 391 355 PSG

MULTITAP 275 250 RANMA1/22
SCHTROUMPFS 439 399 ROCK'N ROLL RACING
AERO THE ACROBAT 487 439 SKYBLAZER

BREATH OF FIRE (US) 619 519 SMASH TENNIS (F)
DRAGON BALL Z2 + MANGA 610 549 SOCCER SHOOT OUT 94 (US)
DRAGONBALL Z 3 (NEW 25/09) (JAP)626 569 SPACE ACE (US)
EQUINOXE 432 389 STUNT RACE FX (US)
FATAL FURY 2 (US) 714 649 SUPER METROID (F)
FATAL FURY SPECIAL (JAP) 749 680 SUPER STREET FIGHTER 2 (US)
FIFA 451 410 SUPER TURRICAN
FLASHBACK 421 379 T2 ARCADE

F1 ROC 2 (US) 571 519 WORLD CLASS RUGBY
£1 POLE POSITION 509 459 WORLD CUP 94

JOHN MADDEN 94 432 389 YOUNG MERLIN

LES INCORRUPTIBLES (US) 523 475

495
339
549
545
549
538
386
472
454
421
432
548
545
505
522
619
654
439
432
512
498
454

DRAGON BALL Z

CARDASS SERIE 19 (Nouvelle série) par 10 50
CARDASS SERIES 1 a 16 (Tres rare) par 10 50
POWER LEVEL BATTLE 10 (Nouvelle série) par 10 50
CD MUSIC (12 titres) 120
CLASSEUR GRAND MODELE (Nouveau design) 180
DECOR DE CHAMBRE EN RELIEF 35
FIGURINES 15CM VOL. 12 10 99
HARDCASE PP CARDS SET (BOITIER + CARDS) 60

HERO-COLLECTION (Nouvelle série - le pack de 10 cards) 30
JEU DE CARTES 55

POWER CARDS (Sachet de 9 dont 2 lasers - Superbe) 45
PP CARDS ALBUM SET (CLASSEUR LONG + CARDS) 79 DELUX
PP CARD SERIE 24 (PACK DE 34 - Nouvelle série) 170
POSTER 25
PIN'S 25
RECHARGES CLASSEUR (HORIZ. OU VERTIC. - Packded) 75

NEO GEO

CONSOLE 2199 1999
JOYSTICK 545 495
¥ MEMORY CARD 254 231

ART OF FIGHTING 2 1683 1330
FATAL FURY SPECIAL 1683 1530
FATAL FURY 2 1683 1530
MIRACLE ADVENTURE 1683 1530
SAMOURAI SHOWDOWN 1683 1530
SUPER SIDEKICKS 2 1485 1350

TAPISSERIE (30 sortes)
STORE (30 sortes)

SAILOR MOON ”S” (Nouvelle collection)
DELUX PP CARDS SET (BOITIER + CLASSEUR + 45 PP CARDS) 150
FIGURINE BEAUTY SELECTION 1,2 0U 3 (15 CM)
HARDCASE PP CARDS SET (BOITIER + CARDS)
HERO COLLECTION (LE PACK DE 10 CARDS)
JEU DE CARTES (NOUVELLE SERIE)
PP CARDS ALBUM SET (CLASSEUR LONG + CARDS)

YU YU HAKUSHO

BROMIDE (PACK DE 34)
BROMIDE GEANTE SOUBLE FACE (PACK DE 34 - SUPERBE) 239
DELUX PP CARDS SET (BOITIER + CLASSEUR + 45 PP CARDS) 150
HERO COLLECTION (LE PACK DE 10 CARDS)
PP CARDS (PACK DE 34)
PP CARDS ALBUM SET (CLASSEUR LONG + CARDS)

CATALOGUE COULEUR DE NOS PRODUITS : 30 F
' COMMANDE MINIMUM : 200 F .

. e
- L

1
1

1

1

09
09

99
60
30
70
79

70

30
70
79

CONTACTEZ-NOUS
AU 83.20.59.88

POUR TOUTES LES
NOUVEAUTES

2 TARIFS DANS LE CATALOGUE :

PRIX DE GAUCHE : PAIEMENT EN 4 FOIS
PRIX DE DROITE : -10% POUR PAIEMENT COMPTAN

JEUX GAME BOY ET GAME GEAR : NOUS CONSULTER

- La solution four dépenser moin

L]
L]

MEGA CD
CONSOLE MEGA CD 2 2189 1990
CDX PRO 414 376
BATMAN RETURNS 424 385
DOUBLE SWITCH 459 420
DUNE (F) 468 425
FIFA SOCCER 450 409
GROUND ZERO TEXAS 424 385
MORTAL COMBAT 439 399
MICROCOSM 439 399
NIGHT TRAP 468 425
SONIC 468 425
TOMCAT ALLEY 459 420

GAMEBOY
COOL SPOT 219
DONKEY KONG 245
LIVRE DE LA JUNGLE 245
MORTAL COMBAT 2 ...
SCHTROUMPFS . 245
WARIO LAND 3 >

MEGADRIVE (Europe)

WORLD HEROES 2 1683

3 DO

CONSOLE + 2 JEUX

ALONE IN THE DARK 472 429
LEMMINGS 495 450
MAD DOG MAC CREE 495 450
MICROCOSM 495 450
NIGHT TRAP 495 450
ROAD RASH 472 429
SHOCK WAVE 495 450
TOTAL ECLIPSE 495

450

CONSOLE MD 2
4 WAY PLAY

ADAPT. 60 Hz NEW UNIV.

ACTION PRO REPLAY

MANETTE PRO 4

| JOY. FIGHTER 2 6 BOUTONS

DRAGONBALL Z + MANGA

DUNE 2

FIFA SOCCER
GAUNTLET 4

LIVRE DE LA JUNGLE
MORTAL COMBAT
MORTAL COMBAT 2 (F)

v

869
279
164
404
189

97

610
461
416
433
460
439
490

790
249
149
367
172

88

949
419
375
390
419
399
445

439

NBA JAM 487

NHL HOCKEY 94 451 410
PETE SAMPRAS 483 439
PGA EUROP. TOUR GOLF 424 385
PSG 451 410
PUGGSY - 149
SONIC 3 498 449
STREET OF RAGE 3 (F) 525 475
SUB-TERRANIA 451 410
SUPER STREET FIGHTER 2 (US) 654 995
VIRTUA RACING VF 637 579
WORLD CUP 94 461 419
WWF ROYAL RUMBLE 486 442

R4



Vente par correspondance : Tel. 83 20 59 88 - Fax 83 20 59 34

Magasin a Nancy : Passage Bleu - 54000 NANCY - Tél. 83 32 39 79
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- ALORS TOURNEZ VITE CETTE PAGE
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du moedd
Vous achetez 3 cassettes
Nous vous faisons

une remise de 15 °%
sur la 4™

11

s “f Pour l'achat de
2 jeux SNES
- l'adaptateur 60 Hz a

Pour l'achat de

105 F

2 jeux MEGADRIVE

I'adaptateur 60 Hz a

Date de la commande : ........ Fanar /1994
LTI T e e e ST R e i

BRI 2 oo e B e e T e R S e e

Code Postal :

----------------------------------

~

Bon de commande a retourner a PLAYER GAME - BP 116 - 54003 NANCY Cédex - Tél. 83 20 59 88
MEGADRIVE [J MEGA CD

FAMICOM

Je joue sur :L.] SNES
LI NEO GEO O3 DO

EE

CONSOLES ET JEUX

PRIX

MODE DE REGLEMENT

Je paye au comptant
C8 N / / /

Signature

Expire : __/

Cheque

TOTAL

FRAIS DE PORT*: - JEUX 30 F
- CONSOLE 60 F

TOTAL A PAYER

Je paye en 4 fois

Soit 25 % a la commande

et 3 mensualités égales le 5 de chaque mois*

CEE et DOM TOM : Jeux : 50 F - Consoles : 90 F

Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la

Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs.

Dans la limite des stocks disponibles.

*sous réserve d'acceptation du dossier par Franfinance

parution.




SUPER HOCKEY VIENT
CHATOUILLER NHL

Alors que la série NHL s’est
octroyee le quasi-monopole des
simulations de hockey sur les

16 bits, Super Hockey vient jouer
les trouble-féte sur la Super Nin-
tendo. Intégralement réalisée en

mode 7, dans I'esprit de World
Leaque Basket Ball, cette simula-
tion semble posséder suffisam-
ment d'atouts pour s‘imposer
comme 'une des meilleures

du genre.

SONIC ¢

ONIC 3,
LE RETOUR !

Le 1& octobre prochain, le hérisson
azimuté reviendra se faire un petit coup
de speed dans un quatrieme volet aux
furieuses allures de Sonic 3bis.
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Pour gagner et choisir fon cadeau
comme cette MEGA CD2, plein
d'autres consoles ou tes jeux favoris..

Récupere un
SUPER BONUS

de points grace
a ce code clé

- SCESI -

350 Pour I_es appels en 36 68...

la taxation est de 2,19 F/min.
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STREET RACER

Sortis de nulle part,
ils seront partout !

Remarqué au der-
nier CES de Chica-
go, Street Racer
d’'Ubi Soft s’annon-
ce comme un titre
tres prometteur.
Histoire d’en savoir
plus, nous sommes
allés a Londres
rendre visite aux
développeurs de
Vivid Image.

e projet de Vivid peut est bien rendu (¢a ressemble capacités a transformer leur
paraitre fou : réaliser ur aiment a Mario Kart), tous bagnole en tapis volant ou en

jeu de & mégas sur £S5 modes de jeu sont présents, avion. Avec ces qualités, Street

Super Nintendo qui avec en plus une option « soccer » Racer risque bien d'étre la révé-
réunirait les qualités de Super aui permet une partie de « Kart ation de cette fin d’année,
Mario F et de Street Fig Pa Quant a la jouabilite, 'outsider qui pourrait voler |2
ter. « Impossible | », direz-vous. iaprés ce que l'on a pu juger, veaette aux mastodontes qué
Notre reporter nest pas de cet elle ne souffre d'aucune faibles- sont Lion King ou Donkey Kong
avis : de Super Mario Kart, on se. Laspect fun se retrouve Country. A suivre. En tout cas,
garde lidée de la course, avec aans le look des persos et leurs on vous aura prévenu.
les différents circuits et le
mode 7. De Sreet Fighter, on
vous pourrez fritter vos sept , . .
sihianaatias 3 aaiing ot die Chris West a programme la re\rsron Super Nintendo de Street Racer,
T EPTRICITTRY PO R Y N qui sort en novembre. Il a déja mis au point la version Megadrive de

] i Marko's Football. Harrisson
1 C b= |

Bernardez (photo), lui, program-
me la version Megadrive, en
cours de développement. Et
'équipe de Vivid Image au grand
complet se penche et planche |
sur celle de l|la PlaySta- b
tion de Sony. Preuve que le
I & un prix raison- programme doit valoir son
navie. tt Tous €S Ingreaients pesant dor!

. s = L L P L e - - .

~ ____:"‘_'?‘_r :_:j P “il 4',:;_-1 d_-_ *-(_- :};r-" .‘!.--‘.‘;.:x ;,.ﬂru_ o ""-'Illf:. r.-'y-'\. L..}':-:'

—

F 2 £
W/asrs A Brra PR 1 o -
WVEC AESD ecrane spliLies. raul

de bons yeux !) grace au Multi-

piectit des program-

7 r F s s
meurs a été de réaliser un jeu
«

simple, efficace, hyper jouable,

SOS PLAYER ONE

36 70 77 33, la hot-line de tous les Players en galére...
Vous étes coincé dans un jeu ?

Le boss vous parait insurmontable ? Impossible de progresser ?
Déclenchez le plan Orsec en appelant au 36 70 77 33
Vous pourrez alors exposer votre probléme,

Player One vous répondra en 48 heures.  3670:876F lappel +2,19 Fla minute
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CEL O

2, rue de la Salpétriere - 54000 NANCY - Tél. 83 39 59 49

DRAGON BALL Z + MANGA..................
DUNE 2
BIERNAL CHAMPION .....ccoonnsennsssrassssassanes
PP INTER SONCOEIR (i asinliniom shensis
LIBRE DE LA JUNGLE .. . cxstgion. & .
MORTAL COMBAT JEEREsaweR. .........d
MORTAL COMBAT 2...............coo.pii.,
NBA JAM...... .. ......coocenrrcrnnci il .
PETE SAMPRASH:.........ccoo0onn 0N, 10
PGA EUROPEAN TOUR ... aien.
BRI Lo vssssviassonirsrassnanssinssniossii N A ol
-9, | G4 JR——— 5 A A A
SONIC SPINBALL............ 4% <¥#¥5. &.....
SIREET OF RAGE 3 (F)2....c0cies o flfs e s
SUB-TERRANIA.......... 05 ceeeenseeslBees fos ]
SUPER STREET FIGHTER 2 (US) ..............
VIRTUA RACING VF...cccoounne. S05.8 % ...
WORLD CUP 94

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

lllllllllllllllllllllllllllllllllll

MEGADRIVE (Europe)

Tous nos Jeux

CATALOGUE COULEUR DE NOS PRODUITS : 30 F
COMMANDE MINIMUM : 200 F

GOODIES ET MANGAS

- DRAGON BALLZ

- CARDASS SERIE 19 (Nouvelle série)par 10 ........ 90
CARDASSSERIES 1 a 16 (Trésrare)par 10 ,........ ' 80
- POWER LEVEL BATTLE 10 (Nouvelle série) par 10 ... 50
R R LR HMOS) . ... iivvsrnsmneniannseesi] 120
CLASSEUR GRAND MODELE (Nouveau design) .... 180
DECORDE CHAMBRE EN RELIEF ................. 35
HGURINES ISCMVOL. 1A10.......vvvievvenn, 99
HARDCASE PP CARDS SET (BOITIER + CARDS) ........ 60

HERO-COLLECTION (Nouvelle série - le pack de 10 cards) 30

S R P e SRR SR SR € 55
POWER CARDS (Sachet de 9 dont 2 lasers - Superbe) 45
PP CARDS ALBUM SET (CLASSEUR LONG + CARDS) . 79
PP CARD SERIE 24 (PACK DE 34 - Nouvelle série) ... 170
B e . 2D
L R . I ;e
RECHARGES CLASSEUR (HORIZ. OU VERTIC. - Pack de 4) 75
TAPISSERIE (30SOM€5) ...\ ovvvvveieiiiiininnns 109
STORE (30 sortes) ... .... e G 109

SAILOR MOON "S” (Nouvelle collection)
DELUX PP CARDS SET (BOITIER + CLASSEUR + 45 PP CARDS) 150

FIGURINE BEAUTY SELECTION 1,2QU3 (15CM) .... 99
HARDCASE PP CARDS SET (BOITIER + CARDS) .. . .. !
HERO COLLECTION (LE PACK DE 10 CARDS) ....... 30
JEU DE CARTES (NOUVELLE SERIE) . ............... /0
PP CARDS ALBUM SET (CLASSEUR LONG + CARDS) . 79
YU YU HAKUSHO

R (PACKDESA) ....ovvneevrenivnnansis . A

DELUX BROMIDE GEANTE SOUBLE FACE (PACK DE 34 - SUPERBE) 239
DELUX PP CARDS SET (BOITIER + CLASSEUR + 45 PP CARDS) 150
HERO COLLECTION (LE PACK DE 10 CARDS) . 30
PP CARDS (PACK DE 34) 170

..................

PP CARDS ALBUM SET (CLASSEUR LONG + CARDS) 79

sont neufs

" CARTE D'ADHERENT

90 F

Seuls les adhérents peuvent acheter
VALABLE 1 AN

sans obligation d'achat

MEGA CD (Europe)
UG L FEENT T [ P B e T g 369
S5 e R Sy O N TCI ERe A 369
T W T L S . AR PR SRS 349
GROUND ZERO TEXAS ..:nciciviinsnniriens 370
MICROCOSM................. 355
INICRRERERIRE. ..o e i cavinin iavs asieikbusd O
TIRO  TAIINE-Y .. .o oi00coroaniornsonsshadisisninns 369

ACCES. NINTENDO

ABAFE SEFOURE .. 8. K. ... 99

X-TERMINATOR... s sehiv, I
ACTION PRO REPLAY ... .. 349
TRIBAL TAPE 6 JOUEURS............. 159
MANBITESUPER A4 ................... ). 88

ACCES. MEGADRIVE

ADAPT. MEGAKEY 2.........ccccceevt 99
NITRO ADAPT. 2 UNIVERS. ......... 119
MANETTE 6 BOUTONS.................. 109
PRO CDX... oideiand 08
ACTION PRO REPLAY .............. 349
4 PLAYERS E.A. . . 249

SUPER NINTENDO (Europe)

l
|
|
|

BRERTH QF FIRECUS) ......coieammmno onsiannt 449 |
COOL SPQT ... onavisyan, AT |
DRAGON BALLZ 2 + MANGA............. 499 |
DRAGON BALL Z 3 (NEW 25/09) (JAP) 495
FATAL FURY SPECIAL (JAP) .......coouviinn, 580
ST BT e R L R ARy 369
ERADHDBREREIRE ......................cccocnneeiiacrennes 349
SO DI . ooonissnsiiosavions sopanbasans 480
LES INCORRUPTIBLES (US)..........cccounnie 425
LIVRE DE WABIUNGLE (F)......ccevvninnnnn 390
MORTAL COMBAT 2 (F) ...coovvviiiiiiinne 450
MR NUTZ............... L hedebughassiiassidn AbssRuibaion 329
NBAJAM.........ccconuinisransis Rt s F TR 449
NHL HOCKEY 94... 349
PACTATIACICRED Fvgissssiscnnseesnnarsssninrion 389
T N S-S PR SRRy g A 399
RARNIA 1/2 . i nn il 379
SKYBLAZER... it minstihibnss kst 349
SGLCER SHOOT OUT 94 (US) ...cceavv00e 455
SPACE ACE (BR3) ioratiisiiemsiissisning 409
PILUNT RACE BX QU0 ovvisvvarssnsinrncias v 429
SUPER METRCGIEI CF ) viisaivisios im casapbibuses 449
SUPER STREET FIGHTER 2 (US).............. 549
WORLDICUP DR Lasiinetvesstiosiesrisisiriian 399
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C‘t/f)&, Z> 2 1uedelaSalpétriére - 54000 NANCY

CONSOLE TITRE

PRIX

N° d'adhérent :

NOM :
PRENOM :
1 ADRESSE :

[] Adhésion Club : 50 F

Frais de port : 30 F
(quelque soit le nombre de jeux)

VILLE :
CP.:

Reglement :
| CHEQUE

1EL:

| MANDAT LETTRE

[] CBN°
BXD I

Signature

TOTAL A PAYER



SPARKSTER

La mystérieuse bestiole de Rocket Knight
Adventure est de retour pour un second
épisode. On ne sait toujours pas de quelle
espece il s'agit, mais du moment que ¢a
rebondit dans tous les coins...

STREET FIGHTER

EN DA est vrai, cest quoi, ce
Allez, pour contenter les fans, truc ¥ Un opossum, un
Q_’Jﬁ’fques phoﬂjs Suppfémentgfres marsupilami, un épa-
du dessin anime « Street Fighter Il » gneul a poil dur ? Va
et un petit scoop en passant : savoir... En tout cas, la bestiole,
les sourcils de Ryu seraient copiés ~ éduipée d'un réacteur a larriere,
sur ceux du présfdem de Capcom. a toujours littéralement le feu
Incroyable, non ? aux fesses. Appuyez quelques

'R ] [ a .
"'~y i ’ -5 i ! - -
Oon Lrouveé en quantuite Impres-

L.
L

B P - - o~ g - g - -
S10NNAanNte aans Cce |eEU Ade p\ate-
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PAS DE RETRAITE
POUR MICKEY *

Malgré son 4ge avancé, la souris la
plus célebre du monde repart au turbin
dans une sublime aventure a travers

le tem ps.

ans ce jeu de

plate-forme, e

joueur évoluera de

facon chronolo-
gique dans les plus célébres
dessins animés de Disney.
La partie commence trés
ogiguement en noir et blanc
et a pour décor « Steam-
boat Willy », le premier DA
mettant en scéne notre
héros. Au fur et a mesure, la
sourie évolue, prend des
couleurs et rencontre des
personnages. Amis ou enne-

mis, ceux-ci apparaissent
dans le méme ordre chrono-
logique que dans la véritable
histoire de Mickey.

Dés que Disney met la main
a la pate, on peut
s'attendre 2 un jeu qui creve
'écran. Pas de surprise avec
Mickey Mania, qui se veut
résolument brillant. Les gra-
phismes sont sublimes et
"animation particuliérement
fluide. Ici, on 'attend en brii-
lant d'impatiemz, et on

%

commence déja a se battre

pour savoir qui aura
'immense privilege de tester
ce jeu, qui déboulera au mois
de décembre sur la Super
Nintendo. Petit Papa Noél,
quand tu descendras au
ciel, avec tes cartouches
par milliers, n'oublie pas ma
etite console...

INFO

MEGAMAN

"DECOUVRE

LA MEGADRIVE

Il est petit, bleu et jusqu’ici,
c'etait un heros « 100 %
Nintendo ». Mais, comme tous
ses petits concurrents, Megaman
a fini par succomber aux
charmes de la Megadrive. Sa
premiére incursion sur la 16 bits
de Sega aura lieu en septembre
au Japon. Vu la notoriéte du per-
sonnage, il devrait bien se trou-
ver quelqu’un pour I'importer
rapidement en France.

4
o
' 4 W \ =¥ ¢
S = 0 SR .-P?ﬂ_-;"'-*y‘l'

-y - -

!

‘1
'L‘ :
a'—:wf‘&:'

\.,!.uu. If

4
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C'EST AUSSI LA RENTREE
CHEZ SONY

En attendant Vortex,
Mickeymania et ses

ﬂ-}*' Tl - ""'_.'#j_—'ﬁ_" 5 -

SEGA CASSE LES PRIX

Des jeux Megadrive a 169 F
Game Gear a 129 F et Master a
89 F, ca soulagerait votre porte-
monnaie ? Celui des testeurs de
Player aussi ! Alors rassemblons-
nous pour louer la naissance des
Sega Classics, une série de jeux
amortis, qui ressortent sous un
nouvel emballage a des prix
defiant toute concurrence. Et pas
que des daubes puisque la famille
compte des titres aussi prestigieux
que Cool Spot, Shinobi Ill ou Mic-
key and Donald. Comme les com-
pacts, ces titres seront présentes
en vrac dans des baquets. Alors
fouinez, et bonne pioche !

JUNGLE STRIKE SN
Tiens une bonne nouvelle pour les
possesseurs ae Nintendo frustres

grosses sorties de Noeél,
Sony abreuve nos consoles
d’'une petite fournée de ren-
trée a trés forte dominante

5por'tive.

ans de foot ameéricain,
T‘éjouiiﬁﬁﬁz-'vﬂuf;, car
Troy Alkman, |a nou-
velle simulation spor-
tive de I'éditeur, s’annonce
particulierement brillante.
i..-‘t.’-l-:f-'.f’ﬁ’“: en vue '”!""’"0“:":4"”39
Vous place au ceeur du match.
Sortie prévue sur Super Nin-
tendo pour le mois d octobre.
On reste danw le football amé-
ricain avec Beastball, un foot

d'arcade délirant pour votre

oule qui se transforme en
goutte d'eau en nuage, voire
méme en boulet de canon.
L'atterrissage sur notre pla-
nete est planifié pour le début

octopre.

l
L/

.—'T«Jr-f;a la version :"".ﬂ-j::j:]-"','ﬂ

Barkley Shut Up and Jam fait

50N come-pack sur Super Nin-
i A o |

tendo. Un « S*.*"Ef".r""'"“ » de

qualité mais ou, hélas, on ne
peut jouer qu’a deux et non
pas a quatre comme dans
certains softs que je ne nom-

Super Nintendo, ou tous les
d'hélico depuis Desert Strike. coups seront permis. Alors, & merai pas. On verra ¢a de plus
Jungle Strike sortira sur leur ca dit, affltez vos prés en octobre.
machine debut 1995. aches et vos fléaux, et Finissons Brett Hull Hockey,

15 4 |la mi-octobre

ot de tout cela d

L autre genre,
6 sur SN, Super
st un jeu de plate-
1, OU VOus devrez

.Y
A LAY |
port une drole de

qui, vous l'avez tous deviné,
est un jeu de... Qui a dit bas-
ket 7 Trés drole, Wolfen | Non,
c’est évidemment du hockey
sur Super Nintendo pas mal
au tout, dirait-on. Mais la
compétition sera rude face 2
Super Hockey et NHL 95 |

PO R L T T

MUK TNK

-

we . An

=
9
%
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SECRET OF MANA EN VF

Les amateurs de jeux de role ne sont pas
a la féte sur Super Nintendo.

En novembre, la sortie de Secret of Mana
dans une version entierement traduite
devrait leur mettre du beaume au cceur.

ecret of Mana —
pour Ceux qui ne €
sauraient pas — est
le meilleur jeu de role
a heure actuelle. Un monument
qui peut, en outre, 5€ vanter
détre convivial. Car, et c'est une
premiére, il est possible dy jouer
a trois simultanément. L'action
de Secret of Mana est un subtil
alliage entre Zelda lll pour ce qui
est des combats et Final Fan-
tasy pour le reste. Toujours
dans le cadre de [innovation, la
gestion de 'équipement est un
peu particuliere, puisquelle utili-
s€ des menus rotatifs pour cha-
cun des personnages. C'est un
peu troublant durant les pre-

s

ey i

-

miéres minutes mais, a la longue,
on oy fait et ce systéme appa-
M s %
rait finalement trés ergono-
mique. Ajoutons également que,
en plus des traditionnels niveaux
d'expérience, vpus pouvez vous
spécialiser dans la pratique d'un
ou de plusieurs types darme.
a fort a

=2 e o >
L,-*."E'F. 1 Y parier aqueé \a
13

commercialisation de ce hit relé-
guera Mystic Quest au rang de
simple economiseur décran pour
o o= ol Maic afi » loc
console. Mais, afin d éviter les
faux espoire comme avec Might
& Magic Il (jamais sorti), on
conseille aux amateurs de jeux

de rble de faire preuve de deévo-
!

+= 1~ - £ 4 r\ g 4= e
tion a I'église St Nintendo, et

A " A [ ' .
meme dy briler quelques cierges.

= T ._J':_.--‘.‘;- -.:l' |“"\.‘.¥‘L ‘-'.

e

CREVETTE
CHEZ
DOROTHEE

. H W ¢ Ay 3 . "
Suite de notre papier sur |a

fin de « Télévisator 2 » ou
« Crevette, que vas-tu faire 2 »
Crevette :« Je vais au Club
Dorothée |

Player One : Noon ! Fourquoi 2

Je serai a 'antenne tous
5. Les lundise, mardis,

J

jeudis et vendredis, je présen-

terai des sujets sur tout ce
aui peut intéresser les ados :
ciné, bédés, mangas, etc. Les
mercredis et samedis, ce sera
les jeux vidéo |

| ~ ~ o~ += 4 2
— Les ados, cest quel age ¢
— Et bien, quand je dis
« ados », jen parle au sens
large : de six a vingt ans !
— Et es-tu heureux ¢
— Quais | Je suis plus que
content |
— Un commentaire sur ton
passage de France 2 a TF1...

\

— Ben, disons que, a propos de

— OK. Et guel est ton objﬁamf
pr@fﬁﬁ:’if@ﬂnf! ¢

M'intégrer pleinement dans

equipe de Dorothée | »
’endez-vous donc avec Cre-
vette, tous les jours, sur TF1,
le Club Dorothée...

1 ans

Propos recueillis par Inoshiro.

SHAQ FU

On vous en parlait dans le nu-
méro précédent, et les dernieres
préversions le confirment :
Shaq Fu a vraiment I'air d’étre

une bonne cuvée, meme si
notre « fighting team » (Chris,
Chrys et Terry) lui reproche de
manquer de technique par rap-
port a Super SF Il et Fatal Fury
Special, leurs références abso-
lues. Rien que pour VoS yeux,
voici donc quelques photos sup-
plémentaires. Et si vous pouviez
voir comme ¢a bouge !

-
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MORTAL KOMBAT,
LE FILM

Dans notre numero de juin,
nous vous avions annonce la
mise en chantier d’un film

« Mortal Kombat », inspiré du
célebre jeu de baston
d’Acclaim. Le tournage a com-
mencé a la mi-aodt. Il aura
lieu a Los Angeles et dans la
jungle thailandaise. Le film est
dirigé par Paul Anderson, un
jeune metteur en scene britan-
nique et le réle principal a été
confie a Christophe Lambert

(« Greystoke », « Highlander »,
etc.). On sait déja que I'ami
Goro sera de la partie et que le
film est baseé sur les aventures
de trois mortels héroiques, qui
devront se bastonner avec un
paquet de « relous » de tous
genres, pour sauver I'humanité
et renverser le mephitique
Shang Tsung ! On surveille ¢a
de pres, comme d’hab’ !

En attendant, vous pourrez
patienter en mattant la pub
telé de MK Il (le jeu) qui
déboule sur nos écrans le

9 septembre et dont nous vous
présentons quelques photos.

SEGA DANS LES NUAGES

Exclusif | Player One a testé le premier « Centre de jeux familial » !
« La Téte dans les Nuages », parrainé par Sega et McDonald's,
a en effet ouvert ses portes le 26 aoiit dernier. Compte-rendu.

A rec Nt ) 1 ] X i 1CINA
aevraient ouvrir dan noplaces ¥

LS Y |G 2 ‘enir ] 1F1¢ ] | =
lotamment [’:1-;‘" 1 N vra A

o P 1% ' " ] | Rl — e ety Jvl Dimay NS e
Flace d'ltalie. boulevard des Flanters, (7-LOC, AIr InTerno.,

# i
. - 4 - e = o —~ .
ILalléne €L PEUL-ELIreé sur |ec

Le centre en plein travaux.
Notez la moquette aux cou-
leurs de la marque japonaise

et le R-360 .

Huit Virtua Racing en ligne,
¢a decoiffe !

B O —F CoeniT LYONNAIS

Remarquez la barriere de
securité autour du R-360.

Situé a Amiens, a 150 km de Paris, « La téte dans les nuages » est le
premier centre de jeux familial, parrainé par Sega et McDonald's.
Reportage réalisé par

David Téné

La Téte dans les Nuages -

L J/

VO ] £ 113 I 1 £ £ # Cﬁntre Sega
| " ! . / l b 5 g b= 4 - a . - . P o L - AR
VOl qui a pour particuliarite € CENLreé a€ |eux INtegre ut Halles du pettroi, rue du gene-
--j L'j J ':" ,. wﬂ: __— F-:. !_._ | I- ( -.. r. r,-.. l"_’-‘.. L.:: :_,-I- t ,, )1 - '’ *'. /-:"I.-; ’ r.l_.-".;i v ...- l__.l.-‘_ ; :_I .J ; -_‘: Ir 1 | ..1‘_-: | "r,_ :.:l:-_lr-hk . . - .. ! - '_ : : , 1 ,-'J-I‘, 3 I.i" ¥ __:_

RDV SUR
LE 3615

PLAYER .
ONE...

et gagnez des accessoires
pour vos consoles.

3615 : 1,27 F la minute.

1o Mlapoine 1'1¥) des Crarssaal =
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C’EST RAPIDE, C’EST FOU
ET PLEIN DE PUNCH,
C’EST LE PREMIER JEU DE COURSE ET DE BASTON

‘g JOUEURS’, C’EST STREET RACER™ |

- 8 personnages hyper sympas dans des bolides délirants !

- 24 circuits différents dans 8 décors fabuleux...

- Du jamais vu : un mode “rumble” (chasse a '’lhomme), un mode “football” et un “playback” !
- 2 mots clé : jouabilité et mode 7.

- Un mode “4 joueurs” hyper excitant !

Jouez et gagnez au UBI SOFT
36 68 68 77 Entertainment Software

2,19 Fr par minute vivid image




MIRACLE !

URBAN STRIKE

RENCONTRE AVEC LES AUTEURS

Plus que quelques semaines a attendre
pour jouer a la suite de Jungle Strike !
Pour vous faire patienter jusque-la,
Player est allé rencontrer John Manley
et Tony Barnes, respectivement

« producer » et « Game Designer » du jeu.

Dune MCD est arrivé a la rédac en
version def. Rappelons pour
meémoire (c'est si bon de rire !) que
le jeu devait initialement sortir en
octobre dernier et que, depuis, il

s ‘etait vu réqulierement reporté au
point d'étre une de nos «jokes»
préferees. Et maintenant ils
annoncent une commercialisation
de Night Trap, autres retardatair
esnotoires. Comme quoi, avec un
peu de foi...

i‘t#ﬂ.“

,r!lur fhaw ’{li!-iﬂ:
i

J'FPI I‘l"l"l‘lr

Avec le
George EDDY

Basket Club
mesure toi aux plus
grandes stars du

basket americain et
gagne des
collectors
Upper-Deck,
des T-Shirts, des
casquettes...
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g

Adrian Bay

236 68 50 09

Player One : « Fouvez-vous vous
présenter 7
John Manley : J'ai un rdle de
" producer ~ sur Urban Strike.
Mon job est de coordonner les
différentes compétences de
'équipe. Auparavant, j'ai aidé
Mike Fosehn (NLDR : pére de la
série) sur Desert Strike en tant
que “ Game Designer . Sur
Desert, on était trés peu nom-
preux : ~'%5r*'1p[fﬁm.+'frﬁ' un artiste en
plus de nous deux. Avec Jungle
on est .-(ﬂ:?f}f a cing, avec deux
airecteurs et un programmeur.
Maintenant, sur Urban, il y a
5 programmeurs, sepi
artistes et deux directeurs.
Tony Barnes : Je suis arrivé a la
fin de Desert, j ai bfﬁau-:;ffn_Jp
bossé sur Jungle et me voici
" co-designer ~ dUrban avec John.
FO. : Desert Strike, Jungle Stri-
ke et maintenant Urban Strike,
vous n'avez pas de probleme
pour trouver de mc,-uw.rar%a idées,
de nouveaux ;cm‘{’p?

JM &TB La “:r“""t‘“ Aes _‘“t.!(r
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nal et la recette qui l'a rendu oi
populaire. Toutefois, nous vous-
ions créer un jeu bien plus grand
et bien meilleur. Et c’'est un vral
challenge que dinnover dans ces
conditions | Le “ ceeur " de
Desert Strike est encore la. Mais
nous avons apporté au moing
une douzaine d’'améliorations.
Notre idée, loreque nous faisons
une suite, est de conserver tout
ce qu'il Y 2 a de bon dans loriginal,
et df:‘f batir par dessus. Noug
nous efforgons de ne pas faire
une simple mise a jour mais de
créer un bon jeu qu: 5 suffise a
lui méme, de maniere a ce que |z

suite ne détruise pas le premier
volet. Jungle Strike n'a pas rendu

Desert Strike obsolete. Lorsaqu

s agit de suites congues intelli-
gemment, vous voulez tous les
épisodes.
FO. : Vos projets futurs ¢
J.M. & T.B. : Nous ne savons pas
encore comment sera le procr‘a "
Strike. Le jeu ayant voyagé un
peu partout dans le monde,
pourguoi pas u n Euro Strike ¢ Au
début, les Strike se voulaient
internationaux. Mais nous avons
pensé que ¢a se vendrait mieux s
on se cantonnait a une menace
proches des Ftats-Unis. Oui, il y
ade -qrgar*.-dr*f«' chances pour que le
prochain soit international. Une
vonne partie du 5UCCeS des Stri-
ke vient du scénario. Nous main-
tiendrons donc de bons scéna-
rios et le principe de 'hélico. Mais
pour le reste, toutes les direc-
tions s offrent a nous. FPar
nous porterons la série
des Strike sur les plates-formes

Propos recueillis par lggy
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Dragons s’associent pour faire
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légendaire Dark Queen et
Shadow Boss, ainsi que leur
bande de crapules.

Des coups tordus, des pieges

mortels et des engins super
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RESULTATS DU QUIZ
3615 PARU DANS
PLAYER ONE N° 43

I jeu DRAGON BALL Z sur SNES
LEMAITRE Jean-Pascal ae Marseille, ROY
Olivier des Herbiers, CABAU Matthieu de
Paris, BRETON Rémi de Limay, CLERC Bruno
de Villiers, DELMAS Sébastien de Marman-
de, THEBAULT Florian de Bour-ges, FONT-
VIEILLE Regis de St Cyprien, GRUNBERG
Elisa de Paris, TEYSSIER Julien d’Albi, HELD
Christian de Viry Chatillon, LEBLOND
Catherine de Paris, VIDAL Stéphane de Lou-
pian, FOUCHER Thierry de Rougemont,
HAEFLINGER Christian de Reichsfeld, MICELI
Gérard de Lognes, DELESCHAUX Nicolas de
Bois d’Arcy, GEFFROY Yannick de Maiziéres,
DAVID Alexandre d’Aix en Provence, CHUF-
FART |érdme de Wabrechies, TREHIN Maél
de Pollestres, ARMEL Jean-Pierre de Ville-
moisson, BASSE Pierrette de Ploudaniel.

RESULTATS

DU CONCOURS

36 68 77 33 PARU DANS
PLAYER ONE N° 43

Du 1“au 30° prix :

| jeu HYPER V BALL sur SNES
BECART Pascal d’Augny, NAUD Fredéric de
Couzex, MALLARD Edouard de Ventraben,
MONROCK Florent de Giberville, SOUFFLE-
TEAU Grégory de Sevran, DO ALTO Hervé
de Lyon, MAGGI César de St Vrain, POR-
TEAU Patrice de La Roche sur Yon, BILLARD
Fréderic de 5t Beron, MUNOZ Arnaud de

Nevers, MOLS Christophe de Montlouis sur

Loire, LEMAIRE Bruno de Bourges, GIRAUD
Sébastien de Valpuiseau, PONTI Julien de
Limay, SAMEL Florian d’Aix en Provenice,
DAVIS Christopher de Paris, MOULIN Nico-
las de Bois dArcy, TRAFFART Christian de
Lognes, FOUCHEZ Sylvie de Loupian, MIERE
Patrick de La Rochelle, HERVANT Pierre de St
Ambroise, MINAUD Gérard de Deuil la
Barre, GILBERT Jérémy des Herbiers, CLE-
MENT Jérémy de Voiron, DELES Nathalie
d’Auxerre, MARIO Nicolas de Villiers sur
Marne, VERGNE Matthieu de Compiegne,
PRIVAT Daniel de Lens, PHONG Tran de
Strasbourg, STANG Bernard d’Etampes.

SUPER GAME

planquez-vous, le voila !

Vous le connaissez tous, depuis le temps qu'on vous bassine les
mirettes. En septembre, le Super Game Boy arrive enfin chez
hous... Et en plus, il marche !

ouer aux jeux Game

Boy sur Super Ninten-

do, c'est pour trés

bientdt grace au Super
Game Boy. Fini, les heures pas-
ser a écarqguiller les yeux pour
suivre l'action sur la portable
de Nintendo, car il faut bien
avouer que certains jeux res-
tent difficiles a jouer, particu-
lierement quand ils utilisent un
acrolling. Outre l'avantage d'un
meilleur confort pour les yeux
et le reste, cet adaptateur per-

met aux possesseurs de Super
Nintendo qui n'ont pas de
Game Boy (¢a existe |) de dé-
couvrir une pléiade de jeux car-
réments excellents. Vu le
nombre de hits que compte la
ludothéque Game Boy, ce
serait dommage de rater ¢a.

DE LA COULEUR

POUR LES ANCIENS JEUX

Oui, enfin bon. Quand on dit que
cest en couleur, il ne faut pas
exagérer non plus. Les anciens

7 TELEPHONEZAU 36687733

/) et participez au grand quiz Sega.

Les 500 meilleurs d'entre vous auront la joie de
recevoir une démo jouable
de Soulstar et Battlecorps sur
Mega CD ! Alorsne perdez pas de temps et

téléphonez vite au 36 68 77 33 !

jeux Game Boy seront dotés de
quatre couleurs. Deux solutions
seront offertes : choisir I'une
des 32 palettes mises a dispo-
sition (photo 1) ou créer votre
propre palette en « faisant
votre marché » parmi quelque
©0 teintes (photo 2).

Vous avez remarqué que l'on ne
joue pas en plein écran avec le
Super Game Boy. La fenétre de
jeu n'occupe qu'une petite par-
tie de 'écran. Au lieu d'un triste
et ennuyeux contour noir, vous
pourrez choisir un motif parmi
huit fonds différents (photo 3),
voire dessiner votre propre
cadre (photo 4). On aurait pu
craindre une grosse perte de
qualité au niveau des gra-
phismes Game Boy sur une
télévision et, pourtant, le résul-
tat est plus quhonorable. Les
graphismes ne sont pas trop
pixelisés, méme assez fing, et le
plaisir de jeu est toujours pré-
sent. On dispose méme d'une
jouabilité un peu meilleure,
grace au paddle SN. Seule note
discordante : les jeux fonction-
nant en Game-Link ne peuvent
6¢ jouer qu alternativement.

36 68 : 2,19 F la minute

Lo Vinguzins [N*) des Crooras il=s
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ATTRAPES-
NOUS TOUS
I.ES DEUX

UNE NOUVELLE GENERATION ==

DE JEUX GAME BOY © s Superiaame Boy pro-
. pose 32 configurations

Les prochaines cartouches U conileuive dithnsites.

Game Boy (ou du moins une

ponne partie d'entre elles)

seront spécialement congues

pour tirer partie des possibilités

du Super Game Boy. Flusieurs

titres sont déja fort avancés,

voire finis : Donkey Kong 94

(testé en page 56), Aladdin,

Megaman 5, Tetris Flash, Dafty

Duck, PC Kid, Bomberman... Ces

jeux disposeront de leurs

"'*Opr*ea décors de fond et de @ Sivous le souhaitez, vous

netits « plu5 » [Bombgrmaﬂ pgr- pourrez creer vos propres

mettra par exemple le jeu 2 palettes de couleurs

gquatre avec le Multitap). lls

pénéficieront également de gra-

phismes « colorieés ». Enfin, ne

révez pas : les fonds et les

écrans fixes sont superbes

mais, pour ce qui est de la

fenétre de jeu, on ne dépasse

pas les quatre couleurs. Vous

pourrez, bien s(r, utiliser ces

;:arT'OJChSE’ sur la Qams Boy Huit fonds différents

originelle, cela va de soi. peuvent habiller vos écrans

Le Super Game Boy s avere de jeu. Ca change du noir !
donc eétre un ustensile indiapen-

sable a tout possesseur de
Super Nintendo, quiil ait ou non
une Game Boy. Seuls hics, le
bijou est annoncé a 450 F et,
tenez-vous bien (encore mieux), il
sera vendu sans aucun jeu. Hé

oui, il faudra allonger 250 F de ; .

plus pour profiter du superbe e s e E

Donkey Kong 94 (colorigé). Le L[N WImo o (=lo &
OE+ si n'avez rien a faire, amu-

moins que l'on puisse dire, cest
&
GfosmmeT
GAGNEZ LA TRILOGIE

que, chez Nintendo, ile ont le
5ens du commerce.
DES TORTUES NINJA . DANSIUNE
EN K7 VIDEO SENTURE
Composez vite . B NFERN ALE
le 36 68 77 33 et
jouez avec nous en direct,
ou tapez sur votre Minitel
3615 Player One, rubrique JEUX.

3668 : 2,19 F la minute/3615 : 1,27 F la minute. | STmrETeEh s s;

TIME WARNE
INTERACTIVE

seZ-vous a dessiner vos propres
contours d'écrans.

Rejoins — nous sur le

g g s b



SUPER FAMICOM

 Super PC Kie

F—"055¢85eursde Super Famicom
(oudeSuperNintendo avec adapta-
teur), rejouissez-vous, car vous allez
accueilirquelau'un de sacrement en-
combrant, mais de bougrement at-
tachant. Demandez aLx quelques rares
sunvivaitts de re de 2 console NEC,
car ce sont eux qui 'hévergeaient jus-
qualors, et vous aurez toutes les
chances de les voir verser une larme
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de nostalgie. Ce petit vornomme s ap-
velle PCKID, glest I'un des heros de

jeules plus primaires qui soient.

LE JURASSIC KID
S'EMANCIPE

Mais P Kid est surtout un des
grands jeux de plate-forme qui, ub un
tempe, rivalisait encoreface auxMa-
o et autres Sonie. Son.comporte-

-

1

E

ment primaire e tient. pas seuiement
2 50N Maigre accoutrement, bast sUr
[Utiioationintensive delapeau de be-
te,mais surbout 214 fagontres par-
ticuliere Ul 2 de se defendre. Foirtt
ae laser, de gun, de trongonneuse, ou
meme de poing, mossieur se cornten-
te tout sitpletment de distribuerles
coups de boule ! Un bon bourre-pif et
voila quil o devarrasse de tous les
cafardgquitraert dans le perimetre.
Un marteaupreumatiquenaplatirait
pas mieux les tétes declou | De plus,
notre PC Kid ne sencombre pas des
details, pas de chichizlorequil faut
escalader Un murou une paroi, mos-
SigUr e sort.pas ses grittes mais
montre oes deta, puisul gravib lobs-
tacle 2 coupa de canines, Ragsurez-
vous, il e mord pas le joueur. Bien au
contraire,ilva ¢ lzisoerguider par lui
au long dinnombrables levels, com-
pletement delirants et totalement
destructurés. (a o¢ passe de tableaux
enwarp zones, en tombant, de temps
e tempe, sans crier gare, sur un boss
defindeniveau. Mais ce quiestle plus
surprenant, ev particulierement dans

cettéversion Super NES (Cest me-
me |2 of'irﬂr*’paif nouveaute)yc'est le

mbre de transformations et dat-
titudes dont dispose.nabre petit bor-
nhomme. Cestintemal, i peut retreci
deverir geant, jeter 5a téte, s¢ trang-
former endragon, en autruche... Bref,
cestlafolie. T commele jeuest hy-
per-jouable, les decors super, et lani-
mation correcte, e crois quil estclair
que PCKID a su garaer son charte.
Mieux, il 2 su devenir.. sUpert

Cmvette

l - e B B |

MBRE 94




PC KID A CAP CANAVERAL

PC Kid reprend urt moyen-de Senvoyer en [ir quil connait, bien, puisgul
gagit, de 50N fatmeux CasqUe-fLsee.

PC KID, EN POSITION !

Voici une concentration non exaustive des différentes positions ou Sronches que peut prendre le Kia..
«Etonnich, nein ¢ »

PLAYER

DISPONIBLE

JAPON

HUDSON SOFT
BT o

ACTION

11, bd vdml- 75011 Paris (Métro République)
FESTIVAL DES PRIX !!!

600 F D'ACHAT
DE JEUX D'OCCASION

= 1 JEU GRATUIT-

DANS LA COLOMNME 150 F
DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES

OCCASIONS

NINTENDO

SUPER NINTENDO (gorantic 6 meis) 490 F
SUPER NES (gorontie b mois) 690 F

NINTENDO 150 F: NINTENDO 200 F : MINTENDO 250 F

r' -
i e i

ke

ADDAM'S FAMILY ¥ AXELAY Y ALADDIN
ADVENTURE ISLAND 7 BEST OF THE BEST v ALIEN 3
AMAGAZING TENNIS FATAL FURY v ART OF FIGHTING
ANOTHER WORLD v FINAL FIGHT 2 v ASTERIX
(ALIFORNIA GAMES 2 ¥ JURASSIC PARK ¥ BATTLE TOADS
CHUCK ROCK Y LEMMINGS v DAFFY DUCK
DOUBLE DRAGON v MAGICAL QUEST v DRAGON BALL Z
EDF v MORTAL COMBAT v F1 (IRCUS
F ZERO ¥ NHLPA HOCKEY Y JIMMY CONNORS
HOOK ¥ PARODUIS ¥ MARIO ALL STARS
KICK OFF y POPULOUS v NIGEL MENSELL'S
NBA ALL STAR v PRINCEOF PERSIA v RANTLA 1/22
PILOT WING Y RANMA 1/21 ¥ SONIC BLASTMAN

| SUPER OFF ROAD ¥ STAR WARS ¥ STREET FIGHTER 2 TURBO
SUPER R-TYPE v STAR WING v TOM ET JERRY
SUPER SOCCER v TINY TOONS v WORLD HEROES
WING COMMANDER ¥ TURTLE IN TIME 4 Y ZELDA
NINTENDO 300 F § NINTENDO 350 F y NINTENDO 390 F
BOMBERMAN ¥ EMPIRE STICK BACK ¥ ACTRAIZER I
CLAY FIGHTER ¥ EYE OF THE BEHOLDER 5 BOMBERMAN 2
FI POLEPOSITION v FIFA SOCCER v CHAOS ENGINE
FATAL FURY Il v GUPMON FIGHTER2 v DRAGON BZ Il
GOOF TROOP Y HYPER VOLLEYBALL ¥ F1 GP3
LAMBORGHINI v LEGEND ¥ FIGHTER HISTORY
LOST VICKINGS v LUFIA v GORMON FIGHT
MYSTIC QUEST ¥ MEGA MAN X v KNIGHT OF ROUND
NBA JAM Y MUSCLE BOMBER ¥ NHL HOCKEY
PS6 yPOPNTWINBEE? POOL
SKYBLAZER v RTYPE I v RANMA 1724
TOP GEAR 2 ¥ SCHTROUMPF ¥ STRIKER |l
VAL D'ISERE ¥ SECRET OF MANA ¥ SOCCER SHOT OUT
WIZARD OF 0Z v SUPER GOAL 2 v SUPER METROID
WORLD CUP 94 v TURN AND TURN v TURTLES FIGHTER
TOMBIES Y YOUNG MERLIN ¥ WILD TRACK

i AR] val

| MEGADRIVE 100 F

:Hm 150 F

:_ﬂﬂm 200 F

CASTLE OF ILLUSION ~ w AFTER BURNER 2 v ALADDIN

(HAKAN v BART SIMPSON'S vANOTHER WORLD
EMPIRE OF STEEL ¥ CADASH Y ASTERIX

ESWAT ¥ GOLDEN AXE 2 Y (0OL SPOT

|GHOST BUSTER Y GRAND SLAM ¥ DESERT STRIKE

JOE JAM & EARL v HANG ON v DRAGON'S FURY
| KID CAMELEON ¥ LOTUS TURBO CHALLENGE ¥ ECCO THE DOLPHIN
LEYNOS ¥ MARBLE MADNESS Y EUROPEEN (LUB SOCCER |
MERCS v PHANTASY STAR 7 v FATAL FURY |
ONSLAUGHT y PHELIOS v JOHN MADDEN 93
RAMPART ¥ QUACKSHOT v JURASSIC PARK

SHADOW DANCER Y RAMBO 3 ¥ MEGALOMANIA |
SHINOBI YROLLING THUNDER 2 S MORTAL COMBAT |
SONIC v SHADOW OF THE BEAST  yPS6 |
SPEED BALL 2 v TAZ MANIA vROAD RASH 2

STREET OF RAGE Y TALESPIN VSTREET OF RAGE 2

VACIS I ¥ WORLD OF ILLUSION  TTINY TOONS

MEGADRIVE 250 F :muum 290 F
ETERNAL CHAMPION v ETERNAL CHAMPION Ambre
FLASHBACK Y ART OF FIGHTING
FORMULA ONE ¥ CHADS ENGINE
i R (M G G
Y
NBA JAM v FIFA SOCCER , ()
NBA SHADOWN ¥ HULK .
PRINEOFPERSIA v NERTOND
RANGER v LAND STALKER
ROCKET NIGHT v NBA JAM :
E??l LING THUNDER 3 ¥ NHL HOCKEY 94 .
¥ PETE SAMPRAS
THUNDER FACE IV : Etm CENTY ] ante
TOURNAMENT HGHTER  y SPLATER HOUSE 3
WINTER OLYMPICS v SONIC 3
WORLD CUP 94 ¥ STREET OF RAGE 3 i A
TOMBIES :'SI.IIIERAHIA
L ] L ] - () (gare i
290 F 490 F 690 F
ALPHA MISSION 3 COUNT BOUT BASE BALL STAR 2
CYBER LIP FATAL FURY 2 FATAL FURY SPECIAL
MAGICIAN LORD SENGOKU 2 SIDE KICK
RIDING HEROES WORLD HERO 2 VIEW POINT
] [’
AMIE RACHETE AU COMPTANT :
ORDIMATEURS - CONSOLES - PERIPHERIQUESCARTOUCHES - LOGICIELS - JEUX - UTILITAIRES
i Ij: U |
I [0S OKDINA N SU
}"'"""TfR'I-:"TT)'l'T{RF:ﬁTi':"""'“,
| AMIE VPC 11 Bd Voltaire 75011 PARIS I
: ol e e SR s, e :
l .’\.drt‘hhl: asrEEEEEEEEEERERSIsIEIIIEIsEERTRTTR R R SRR S R se e I
1 Code postal...........ccc... Villeunnonscnrnncnnnene. : |
1 Mon ordinateur ou ma console.........ccovveenee. I
| Tous nos prix sont ITC, les promotions ne sonl pas cumulables |
: Designation Quantité Prix Montant :
I | I
| 1
| i
j| Frais d'envoi I
: TOTAL | :
I Powste & .'I'r.||1-.;'-.~rT:-ur 150 F fer colisCR B0 F en sus | O el 3} ;l
II JCHEQUE QCCP QCARTE BLEUE Date dexpiration |_|_|_i_l i}
g L H LS PEELELLLL T Date Signature 5




MEGADRIVE

Ragnacen Ty

PUSH STRART BUTTON

INA anifestement agacé parlin-
croyable sUcces du Zeida de sonconcur-
rent le plus direct, Seqa a décide de
ginspirerde ce hit sans égal et de
sortir Une création reprenant le mé-
me systeme de jeu. C'est ainsi que
vougdirigez — 0 surprise—unpetit
bonhomme, vu de trois quarts haut,
anme dunesolide épce. Le pereonna-
ge evolue au milieu de décors hauts
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en couleur &b vraiment mignons pour
2 plupart (il folatre dans lacatnpagre
et o peru dans de hautes herves, tra-
Verse une rivicre en provoquant moult
remous. . leemvlerait vraiment quau
niveau dela réalisation, Segasegoit
donne les moyens d'égaler Zelda -
effets de transparence des nuages,
effets de scrollings sympathiques
avec habillage d arores enpremier plan,
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1. Des detalls, peut-chre, mais qui
prouvent,combien les concepteurs du
jeu ont eté perfectionnistes.

JE NE SUIS PAS
BILINGUE !

COusipeu. Et entout cas, jc e
parle ninelis le japonais. Ce qui peu
poser un probleme avec “un jeu
darcade-averture comme celui-ci.Les
rencontres que vous faites sont en
effet frequentes etles dialogues que
VS entamez avec chadue person-

nage manifestementimportants. L
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frugtration atteint un paroxysme in-
soutenable lorsqu il vous est deman-
é de cholsir eftre plusieurs reponses
p05sigies, Alors, on varagouine nim-
portequoiet, on continue, maig g
peut gempeeher de<e dire, lorsque
[or1 e-trolve coinge, quune Yeponse




lm % . i :
judicieuse elt peut-etre et bien uti-
le. En plus de son coté réfiexion en
grande partie gaché parla barriere
delalangue, Ragnacén Ty est un jeu
quifalt également appelavos réfiexes.
Les ennemis, assez rigolos dans len-
semble (le genre petites bestioles au
regaraniais), se revelent.quelguefois
nombreux (il ya des nids |) et ils font
tout, bien s, pour grignoter votre
précieuse barre dénergie. En tuant
Yous les ctres hostiles quevous ref-
contrez, vous pourrez récuperer
quelques pieces dor. Meme chose en

L »

" -I“f' lf:.
o '

-. -'\ - ""‘.fc* \-\:'-
. y.ﬁy“r -~y O \

il

et N
LX)

& a il . L Fa &F_idm &

defrichant leg fourrés a coups dépee
(leparallele avecZelda, ici encore, est
eviden). Bref, Ragnacen Tysemble ur
jeu bourré dequalits. Bienslr, pour
e moment il est entierement enja-
ponais, ce qui est quasiment redhibi-
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%ICI UN JEU DE PLATE-FORME
DONT L'ORIGINALITE TIENT
SURTOUT AU COMIQUE
DE NOTRE HEROS.

S’APLATIR, DE S'ETIRER,
DE S'ECRASER OU ENCORE
DE SIMMOBILISER UN COURT
INSTANT. MAIS S'IL PERD LA
TRACE DE SES AMIS,
IL NE LUI RESTE PLUS QU'A
RECOMMENCER. EEK EST
LE CHAT LE PLUS POPULAIRE
DE LA TELEVISION AMERICAINE
ET NOUS ALLONS
PARTICIPER A SES DEBUTS
DANS LE MONDE DU JEU VIDEO.

Téléphonez vite au

Player One vous trouvera la solution en 48 h,
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Voici lllustration du caractere
sauvage de Kintaro. Se renver-
sant en arriere, il pousse un cri

. rageur vers le ciel (MD).

.
S

Ay A e i '

ek L

Kombata bie entendu ¢4 concervé
Clegb-a-dire des personnages digita-

nanapreslacorizdy [ e el 27 BRSOV S Eilitl i
premierépiaode, At '

E denors de ¢, le jeu a ét6 amelioré 1_
Mortal Kombat | o iages VO

Koml" ? Slirement pas

: Vous,.cher et erudit lec-
toujours P U5 5anglant! Teur. Lorsque la borne darcade de
\ Midway it le jour en octobre 92, cers
tOUJOUI'ﬁ PU5 tains puritaing crigrent haro sur ce

; jeu diabolique ou les instincts pri-
nquietant' maires du premier teeragﬂﬁr venu
pouvaient %'exprirrwr dans toute leur

sang| aﬂte vestiziite. On e prem:i pas

aa GOHtI'OVBl'ﬁﬂ 58 plaisir 2 JaF iter sawagement son

adversaire sans raison. Cela tombe — w -y ; . 'k_'""'ﬂ-.; :

tﬂﬁﬁﬂ, |35j0ueur5 ol 50U le sens, Et oi vous avez [audace

dg rétorqugr que Ginq minutgg d’]nfoa Klntam 53“1:3 3 Pledﬁjf}lm sur Ie maiheureux Liu Kal"lg -
Une demi-tonne sur les abdos (MD) !

|” t { t 2 |a t2lé valent toutes les violences BRI e
eclarl rBPaﬁsen ' ludiques du monde, vous allez sire- .1 - 7
ment, vous entendre dire que la com- ~ reve oeut plus facile. Ev ils  faconotable. De sepb personnages,
paraison, en plus detre douteuse, g€ @ faib tort: Main-  on'pEB%e 5 douze. Une bonne moyen-
tenant, jouer les ceno6urs d B e[|y 2 méme un vert table effort de

I SN, 20 | soire espoir de faire des 1D-20 ANGRN. {.5:% 1ar Lvolr ercadre) qu appom

RAYDEN LUNG Lac (tranche d'age approximative) de aentlment de continuités
RAYDEN WINS petits gars « gentils tout pleins qui % e Mortal Kombat premier du
- detourneraient le regard 2 |2 vue dé £5 decors sont plus nombreux,

la moindre goutte de sang est au
moins aussi idiot. Tout ¢a pour vous
dire que Mortal Kombat |l 2 de qui
tenir. Les critiques se feront encore
slrement entendre, mais sans doute
avec moing de virulence. Le chien le .

plu_., Teigneux, apres avoir aboye — EEEEEEES

durant, des heures, finit toujours par Jolie figure arcistique entre
tirer un peu I3 |an@ug Jax et Mister Lao. Le mouve-

Raydén vient de remporter la vi&t:oire sur Kung Lao en se jetant MK | m; MK || nlont 025 gran d-Ghoac -rnerlt se Wiﬂefﬂ Evar.la pro-
téte baissée sur celui-ci. Tactique primaire mais efficace (SN). g ection du Noir americain (SN).

voir. Ce qui caract erise Mort 2
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les graphismes plus fing, les digite
s0nores plus impressionnantes et,
surtou, le nombre de coups speciaux

et de fatalities a été augmente. Seul
regret. (toujours le meme), la palette
de mouvements de base (coups de

R On pourrait, sans autre explication,

poing et de pied normaui), reste qua-
siment la méme dun perso a [autre.
Cest sans doute la le plus gros
defaut du jeu (avec le coup du Block,
auquel.on a décidement du mal 2
& habituer ).

Ce point. se révele particulierement
important, penchong-nous mainte-
nant, sur 1a question de la jouabilite.

B T -
BT AR g P TTOR _aeealy S TTER
L TR S e e R e 8 = Ui

Combat acharné entre Liu
Kang et 'ultime boss, Shao
kahn. Sa défaite vous ouvrira
les portes de la félicité (MD).

Les ondes aussi peuvent
constituer une arme. Ici, celles
qu'envoie I'éventail de Kitana
souléevent Baraka du sol (SN).

S # pliquer un terme génériquﬁ glo-

o L ¥ .__-'F_ ' BEPL L 1 M I i r
1 | L F ] |
— - L ] ] r ] ]
w A |. o |. - n.r
l' s A LT A
2 .“.‘1. o W * ok
O T g i
i ol W b e
X PO - i :
..-.-3‘.+, o 7 o]
L £
] % 5
¥

Jremler Mortal Kombat par

ascétique Liu kang, le vil sorcier

implore son supérieur, Shao
de Im Ialsser une seconde

gae, on peut voir Kane
2 (les'deux personnages de
MK | manquants) attaches ides
chaines a l'intérieur
"~ Shao Kahn. Rigolo.
En ce qui concemne les Fata
_ il faut noter plusieurs choses :

18

gposition des « Babalities », %

p el
-

‘Autrement dit, vous pouvez
transformer votre adversaire en
bébé. Il y a aussi certaines

- fatalities qui fonctionnent a
 certains m Autre élément

 sympa, les friendships, ou

Saiis contre éventail. Les deux
soeurs ennemies, lorsqu’elles
se rencontrent, s'adonnent a
des joutes sans merci (SN).

'h" - ué ¢ profesﬁmnﬂalhame

 cadeaux a I'adversaire. A vous de

gans doute du fa qu'l faille aller
dans des directions « nettes »
(genre bas, gauche, gauche). Dans les

qui nous caractériserait mal. Aussi
allons-nous entrer dans les détails.
le plua important, danse MR, vient

-quahﬁeralt assez bien :
% Mais ce serait |2 faire preuve

eﬁaoss YOUR EfGHERS
e

CHOOSE YOUR FIGHTER

Yoici tous les persos. Si Liu Kang a l'air 2 peu pres normal, c’'est déja un peu moins le cas de Kung Lao,
I mine sombre sous son vaste chapeau Johnny Cage, toujours aussi flambeur, continue a bronzer

“sous les « sunlights ». Reptile, qun se cachait dans les coulisses de MK |, dégage le méme air déetermi-

né que ﬁcorpuon et semble posséder le méme tailleur, couleur du vétement exclue. Shang Tsung, main-
tenant rajeuni, conserve toujours son regard vide de monstrueux killer que Kitana, loin d'étre une faible
femme, soutient sans sourciller. Jax, ardent patriote, pose devant le drapeau de son pays tandis que
Mileena, vile femelle aux noirs instincts vous observe insidieusement, I'ceil en coin. Baraka, le plus
monstrueux de tous, n'a rien 2 envier, au niveau sauvagerie, a un Scorpion sorti des flammes de I'enfer
ou 2 un demi-dieu comme Rayden, qui prend pourtant un malin plaisir en vous électrocutant.
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SN /MD

MORTAL
KOMBAT I

autres jeux de combat, les pouvoirs
speciaux s effectuent en un mouve-
ment densemble logique (exemple :

as, diag. as-droite, cﬁrom).(ﬁs@t ACCLAIM 1. B
plus naturel. Le probleme se pose
surtout lorsquil 5 agit de sortir un COMBAT I
Fatality. Autre remarque : le jeu ?"f-:-': 5
contre 'ardmmug | 15aut souvent 10U2 ‘3

utiliser une tac e
dﬁ?ﬁwragger AP ( __I .mi .' ._ : -

Voici un des personnages cachés du jeu. Noob Saibot (c’est son
nom) ressemble a une ombre, mais il frappe fort... (MD)

Les avis de
Chrys et Terry

CHRYS : « Personnellement, je
trouve que MK Il s'en tire plutot
bien en le comparant a son
homologue de |'arcade : giclées a
gogos, Fatalities, Friendships...
OK, on n'a pas la méme définition
que I'arcade, mais le plaisir est
bel et biemla. Je lui reprocherai
sa maniabilité assez rebutante,
surtout quand on est habitué a
celles d'autres grands titres dans
le domaine. Une bonne
alternative a SF Il méme si les
enchainements et la durée de vie
ne sont pas au rendez-vous. »

TERRY : « Mortal kombat est le
genre de jeu qu'on aime ou qu'on
deteste, il n'y a pas de juste
milieu. Pour ma part, je le trouve
franchement bon. Les giclées de
sang et les Fatalities y sont pour
beaucoup. Il semble normal que
le joueur se lancant dans une
partie de Mortal Kombat en ayant
la jouabilité de Street dans la téte
pourra difficilement I"aimer. Mais
chaque bon jeu de combat a son
style. Pour |'apprécier, il faut
retrouver |'esprit d'origine plutot
que de vouloir toujours le
comparer a Street Fighter. »

~ Joli mouvement tournant de

. Kung Lao qui s'appréte arece-

~ voirsurson flanc lorageux = NGO
= dieu du tonnerre, Rayden (SN) 4 G

S Un e de Soha
£ :q,- > JJ';.‘ <,';f‘+'? .J'.'-__‘,:J_.'- : R n leu e m
f.f GOMmparai-

it gen o les coups

ouabilits ne Ghangsnt Pas P
m C' est bienlale ﬁ)& important.

Chrig

DoUrreau de '*"avall

Y GRAPHISME
o Dela digitalisation nette, claire et sans
_ bavure Du bon qucu

LES « PLUS » DE Mkm__

Yoici quelques joyeusetés
propres a Mortal Kombat Il.
Premier truc rigolo, le Babality.
Ici, on peut voir Mileena mvel?i?,l_e
a age auquel elle portait enco-
re des couches-culottes assi-
se aux pieds de Kung Lao, fier

et hautain. Sur la deuxieme

photo, le Fatality du Pit Stage.
Kung Lao (toujours lui), vient
de faire une douloureuse ren-

contre avec le sol. Enfin, la der-
niére image vous montre une

tortue ninja cachée derriere un

arbre (veridique !).

J"

ANI MAT R o'N
Les derniers sursauts, pendant la mort,
sont 5a|5t553r1t5

Musiques qui collent a l'ambiance et voix
digits « excellentes »,

J OUAB ILET
Les pOUVOIrs 5pemaux sortent ans pro-
blemes. Par contre, les finish..
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w1 T1( QUEST
LEGEND”

Si beaucoup sont partis a la recherche du

secret de “Mystic Quest’ peu en sont revenus.

Depuis que les monstres volants se sont
échappes de la Tour Focale, tout n’est plus que
desordre et désolation. Si tu

.. seras seul face aux dangers. <
Si “Mystic Quest Legend” est

, le premier jeu de réle sur Super Nintendo,
=2 ‘_ n‘oublie pas que tu peux aussi partir a la
3 R orab de “Mystic Quest” en Gameboy.
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"Le livre “Mystic Quest Legend” est offert pour tout achat de la cartouche du jeu.

SUPER NINTENDD

 ENTERTAINMENT SYSTEM
3615 Nintendo
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Encore plus

TOUS LES
JEUX TESTES

d’images des Super Nintendo =
Turn & Burn 60
sequences dgba]"ees Super Adventure lsland Il 62
et commenteées. Des Fatal Furyll 64
Desert Fighter 66
pqlnts particuliers o By 68
mis en valeur, des : Legend ;g
. laymates
niveaux de lecture " Game Boy = J—
différents et deux Donkey Kong 94 56
codes couleur (I'un oD it
pour la marque, lautre Mega Bomberman 44
pourlesrotes). 000020 syl ~
Tout ga pour voug Tazmania Il : Escape from Mars g&;
H
permettre d'apprécier Mega 5 ol
encore plus les tests Tomeat Alley 48
Prize Fighter 88
de Player Ore. R eghailo ¥
LES TESTS DECODES e
Sequences Pete Sampras Tennis 92
Elles vous permettent de décou- Asterix and the Great Rescue 94
Nom du jeu testé vir des pereonnages, des boss, ,qﬂ' J—
Il est dans la couleur de deiarmsa... Cft espace peut Wolfenstein 3D 90
la note obtenue Type de console étre 0coupe par unpian — Données tichniques
Note

Introduction

Un bref apergu du jeu
pour Vous metrire en
appetit. Le bandeal
est, dans la couleur
de la marque

KT T
AROIMIET

50%-59% = sans intéret
00%-09% = jeu moyen
70%-79% = jeu correct
[ 80%-89% = bon jeu
907%-98'% = jeu excellent
99 % = jeu mythique !

Megadrive g

AN

Baréme de prix des jeux
A 21902 249F
B de 250 2 349F
€ de 350 2 449F
D 4e 450 2549 F
E de 550 F et plus

Resume
Pour vous faire une idee

Des points pamouhere Le jeu en quatre Cest le prerier iveau
sont, détailles dans pomta de vue de lecture avec lintro et
cette C,Olor‘lne Cgmmﬁﬂtﬁﬁ el Hot'eﬁ les notes
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On [attendatt avec

Un tableau de classement
apparait a chaque manche et
donne un récapitulatif des vic-
toires remportées par chacun.

quen explosant la tronche des trois
autres a [aide de petites bombes.
Celles-ci explosent dans quatre
direction.et leur flamme mortelle 2
pour but. de venir griller le posterieur

Mpatience, La peur au
ventre, nous [ avons v
devargter Tenlle
pat l doute

1013 21015 0L
Eroues pare
resultat, nousy
[ouons encore.,

0rs de sa sortie sur Super
Nes, Bomberman fit trés mal.
Ce jeu au concept resolument
novateur avait mis sur le cul toute Iz
rédaction qui, durant de longues
journées de bouclage, ne jurait plus
que par cette dvine création dHud-
son Soft. Les amitiés, les haines et
les alliances allaient bon train. Bref,
Bomberman devint (et reste) un
important phénomene de sociéte,
bouleversant, le microcosme des pos-
seseurs de Super Nes. Aux malheu-
reux possesseurs de Megadrive,
(acces a cet indicible plaisir irva-
nesque était alors proscrit. Qu'a cela
ne tienne, maftre Sega pour les com-
bler leur offre Mega Bomberman., La

r—

-
»
£

- .' &I '.'=

Le petit bleu vient d'exploser le rouge, qui, heureusement pour lui,
chevauchait un dinosaure. Mais rien n'est joué !

dun homonyme ennemi | Cest a la
fois trés simple et trés complexe. Je

discrimination prena fin et tout le
monde est heureux dans le meilleur

etsgo!

des mondes. Alléluia |

i “ :

SURVIVRE OU EXPLOSER

Mega Bomberman sur Megadrive est
basé sur le meme principe, tres
simple, et 0 combien génial, que Borm-
berman sur Super Nes et plus encore
que Bomberman 94 sur Nec. Quatre
petits personnages rondouillards
attenaent de recevoir les injonctions
de quatre paddles, logés dans vos
petites maing moites et boudinees.
Ces Bombermen sont enfermes dans
un labyrinthe clos, une sorte d'aréne
ou la mort cotoie la peur. Des lors,
chaque participant ne peut survivre

(i M MY m
:,,Mm )

t” ll A A ™ A WPl WPl WP P aal A APl A W A AP el A AP al e W

b
E

La Power Zone offre de belles BKP|05iOﬂ5 souvent fatales a plu
sieurs persos a la fois. lci, quatre sautent en méeme temps !
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mexplique : 1a prige en main du jeu
est hyperrapide. N'importe quel
péquin peut, en quelques minutes,
maitriser le maniement des Bomber-
men. Mais ¢a nest que la base du

X
| L L
3 (3
o
4 [

Quand on est bien équipé en
options, on quadrille facile-
ment une bonne partie du
décor. Chaud devant !




jeu, le niveau zéro de la pensée. Car,
sur ce principe simpliste, il est pos-
sible de developper les stratégies les
plus diverses et diaboliques, qui font
dun petit joueur un tueur impi-
toyable,, pret a tous les sacrifices

Bomberman vs
Mega Bomberman

Quelques différences notables
existent entre les deux versions.
En ce qui concerne les options, le
patin (pour augmenter la vitesse
des déplacements) et le gant (pour
envoyer les bombes par-dessus les
murs) ont disparu. Par contre, une
nouvelle option fait son apparition :
un dinosaure (voir encadré) !

Pour ce qui est des graphismes, le
changement est radical. Issus de la
Ne, ils sont assez spéciaux
comparés a ceux de la Super Nes,
mais on 'y habitue !

Le conclusion est simple :

attendu que les possesseurs de
Bomberman sur Super Nes ne sont
pas concemnés par cette version
Sega, attendu que les possesseurs
de Megadrive ne pouvait
jusqu'alors pas profiter de ce jeu,
le débat est plutot vain. Le
principe du jeu est tellement
dément que I'on ne peut que vous
conseiller de vous le procurer !
Bomberman sera toujours
Bomberman et rien ne pourra
réfréner ces formidables
débordements de bonheur que
sont les parties de Bomberman !

En mode Story, il faut récupé-
rer un fragment de piece.
outes les briques non cassées
se changent en pieces d'or.

pour vaincre (y compris le suicide) |

(e mode de jeu, pouvant se pratiquer
seul ou a plusieurs (de un a quatre
participants, grace a ladaptateur
Sega) est, sans conteste le plus inte-
ressant, et le plus prenant. |l en exie-
te cependant un autre, dans lequel
vous devez combattre seul contre
[ordinateur et sa horde de disciples
dans des niveaux sinueux. Votre
objectif est alors de récuperer des
fragments de pieces qui une fois mis
bout & bout, vous donnent acces 2
un boss plus ou moing coriace. Lenjeu
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Vive les mots de passe ! lls
vous ramenent exactement au
stade ol vous avez quitté le
ieu, et non au début du monde !

de tout ¢a, cest bien slir, 2 quelque
chose pres, le sort de fhumanité
La grande qualité de Mega Bomber-
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A ce niveau du mode Story, les
choses se corsent. Accrochez-
vous : les ennemis sont de
plus en plus coriaces !

man est doffrir aux joueurs la possi-
bilité d'évoluer dans ['art et la manie-
re de supprimer leurs adversaires,
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Le mode Battle propose dix niveaux différents, qcadres successifs d'affrontements sans pitié. Chaque
tableau possede ses spécificités. Le plus réputé est le tout premier. Trés simple dans ses graphismes,
c'est aussi le plus dépouillé au niveau des pieges. Celui qu'orment de petites fléches est truffé de tapis
roulants, vous transportant, vous et vos bombes, a un autre point du tableau. Le terrain entouré de
tonneaux posséde des trappes qui vous envoient bouler 2 l'autre bout du décor. La Power Zone vous offre
toutes les options possibles et imaginables. Enfin, dans la Speed Zone, ¢a va évidemment trés vite.
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Ce niveau se déroule dans des fonds aquatiques. Vous y retrouvez
des poissons, des étoiles de mer et des sous-marins. Logique !

La liste des options est longue,
nous ne vous en présentons ici
qu'une sélection des principales,
+ La flamme : cette option vous
permet d'agrandir la portée de
votre bombe, La taille de la
flamme s'accroit d'une case.

* Le coup de pied : lorsque vous
récupérez cette option, en
donnant des coups de pied dans
les bombes, vous les faites glisser
jusqu'au prochain obstacle.

* La téte de mort : également
appelée maladie, elle vous refile
pendant quelques instants un
virus plus ou moins bénéfique
(et souvent carrément néfaste).
Il en existe méme une qui
intervertit la place de tous les
personnages a |'écran,

* La bombe : normalement, votre
Bomberman ne peut lacher
qu'une seule bombe 4 la fois.
Plus vous récupérez d'options
bombes, plus vous pourrez en
poser  la suite.

* L'ceuf : une option trés utile.
L'ceuf vous permet de chevaucher
un dinosaure qui vous protége si
vous étes touché une fois. Les
dinosaures possédent également
des pouvoirs propres, différant
selon leurs couleurs (speed, saut,
coup de poing...).
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PARAMETRAGES
Déterminez tout d'abord le
nombre de participants et si
vous le voulez, formez des
équipes (Tag). |l vous faut
ensuite fixer le nombre de
manches gagnantes, de 1 a 5.
Enfin, répartissez les person-
hages selon les paddies
connectés et choisissez la
gueule de votre Bomberman.
Cette derniére possibilité est
trés sympathique car elle vous
permet de personnaliser votre
Bomberman selon vos gduts
(punk, fillette, mini-Bomber-
man, flic, etc.).
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D'abord, les nombreuses options par-
semant les niveaux vous permettent
de « booster » les capacités de votre
Bomberman. Celles-ci sont variées
(voir encadre) et transforment par-
foig votre personnage en un véritable
engin de querre. Enauite, la stratégie
des attaques est trés importante :
plutot que de poser une bombe a un
endroit en espérant qu'un ennemi
viennent, oe griller dessus, il est pré-

GROS BLASTE

joueur(s)

1A4

sauvegarde

MOT DE PASSE

OuUl

VARIABLE

durée de vie

ETERNELLE

Les boules bleues sont les clés

des niveaux. En les explosant,
vous libérez des passages
meénant a un nouvel écran.

férable dessayer de coincer lennemi
dans un recoin du labyrinthe de fagon
a ce qul attende, impuissant, o2
mort inevitable. Quel pied | Et je ne
vous parle meme pas du jeu 2 quatre

est un soft
d'une qualite

qui donne lieu a des parties endia- :

blees, dont ['ambiance insoutenable exe;nplure.

est, une épreuve pour les nerfs | Un Jeu exalhnt,
Dref, Mega Bomberman est le meil- a |a limite de

leur jeu de |a terre. Le plus fun, le plus
intéressant, le plus génial, le plus
dement.. Cest. le supertatif du mieux

Flood

champion du monde de Bomberman |

'insoutenable !

GRAPHISME
Meme si les graphismes Nec sont un peu
deroutants, on s'y fait tres vite.

ANIMATION

La version non finalisee souffrait de ralen- |
tissements. Ce defaut sera-t-il corrige ?

SON
La bande-son est agreable et on se laisse
bercer par des melodies entrainantes.

JOUABILITE
Rien 2 signaler, i ce n'est les fameux
ralentissements.
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Le missile qui vient de froler
votre zing est celui d'un mig.
Vos paillettes thermiques
I'ont dévié de son but.

D Avant chaque mission, un briefing
Vous expose votre objectif (en anglais
et sans textes, que des voix ). Une
fois dans le F14, vous devez obeéir 2
votre pilote : lorequiil vous ordonne

L6 Mega (D rious orfr
efin un el e sl
avideo quivaut oncat ey e, corei

sur un scenario typiquement
americain. Vous etes un pilo-

rée Hement Ie déwur : te de chasse americain et vous devez

mettre hors circuit un fanatique pay-

Tomcat A”Gy, Ol chopate, le colonel Alexi Fovich | Ce

dernier, vous |'aurez sans aucun

doute compris, est russe. ll a embri-
Gomment 9 Prendre guade une floppee de pilotes de migs
et s est installe au Mexique aans une

POUI‘ Un PiIOte de base Ultra-secrete avec pour projet

de declencher une guerre chirmique.
Chagée I Sempa de Keacilt

I h | Mais voila, les ricaing sont pas des
que queﬁ 9 00155 . lavettes, ce sont des guerriers, des
warriors | Faut pas les embrouiller, ~ matums agressifs | Remarquez, ce  d'envoyer un message radio, vous
sinon ils répliquent illico 2 coup dulti-  coup-ci vu la personnalité de fennemi,  avez cing secondes pour vous execu-
la seule solution est une attaque  ter, oi ce nest pas fait dans ce laps
aérienne dévastatrice. de temps, vous serez séverement
Lopération est menée par deux F14X  rappelé a lordre. Vous aurez alors
Tomcat, avions de chasse ultra-  trois secondes pour Vous rattraper
modernes. Votre rdle est détre copi-  sans quoi votre mission sera annulée. #
lote dans un de ces coucous. Votre
commandant sappelle Dakota, cest
votre superieur et, par consequent,
vous devez lui obeéir sans broncher.

En tant que copilote, vous devez rem-
plir diveraes taches : utiliser la radio
afin de communiquer avec lautre Fi4,

gérer les cameras, larguer les leurres Le ﬁystéme de sauvegarde

s = quand un mig vous colle au train et Paapa?si:"?ﬁ ist le bienvenu.
‘objecti ié issi Strui AR ne initiative trop rare qui
Lobjectif de votre toute premiére mission 651: de détruire sUrtout, envoyer des missiles 2 la Slron P’_ f’ll

un avion cargo a l'aide de gros missiles a radar ! me soulignee !

Chaque mission débute par un briefing dans une base hi-tech.
Vos objectifs de vol vous seront présentés sur une carte en 3D |

------

gueule des ruskovs |
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Le premier jeu
ininteractif,
Pavis de Stef

La vague des jeux a base de
séquences vidéo continue de faire
des ravages. Et, autant le dire,

je ne comprends pas |'engoue-
ment que suscitent ces jeux a
'interactivité pourtant
extrémement limitée.

Car il ne s'agit, pendant la quasi
totalité du jeu, que d'appuyer sur
un bouton au bon moment.
L'attrait ne peut pas non plus venir
des graphismes : au lieu d'attirer
I'ceil, les digits du Mega CD le
repoussent carrément. Dans
Tomcat, |'exemple est frappant :
lors de séquences vidéo salement
digitalisées, un curseur apparait et
1a, c'est & vous de jouer... pendant
cinq secondes chrono, puisqu'il
vous faudra juste bouger le
curseur vers une cible et exercer
une légére pression sur le bouton.
Votre role se limite a des actions
de ce type.

Bref, Tomcat Alley est encore
moins amusant que I'ancétre
Operation Wolf ou, au moins,

on bougeait le viseur pendant
tout le jeu.

Et je ne comprends méme pas
que des éditeurs en viennent a
proposer de telles daubes, des
pseudo-films soi-disant interactifs
aux passionnés de jeux. lls restent
d'un intérét bien trop limité a
mon gout.

Un missile soviétique vous a
locké : |2, soit vous changez la
course de votre avion soit vous
larguez des leurres !

#) Ceci est bien entendu un exemple du

mode de fonctionnement du jeu. Mais
sachez que cette regle des cing
5€00Ndes puis trois secondes est
immuable. Quil vous faille engager une
cible, larguer un missile ou prendre
des photos, cest toujours pareil |
Alors, sachez-le, vous n'avez pas
intéret 2 trainer, sinon vous devien-

Une mission vous amene 2
détruire des ponts en plein
désert mexicain. La, votre mis-
sile tombe juste a coté !

Une vue vraiment trés impres-
sionnante de votre F14 en plein
largage. Ca, c'est du Top Gun
tout craché !

drez |a riste de [US Air Force | Lors-
quune tache vous est confiee, vous
accedez 2 'HUD (Head Up Display),
un menu en surimpression sur la vue
extérieure. Ce dernier regroupe sous
forme dicones toutes les fonctions
disponibles dans le F14 (radio, mis-
siles air-air et air-sol, caméras,
leurres...). Vous déplacez un curseur

z A
Sur ce gros bouton rouge,
se trouve inscrit le mot

« launch » qui signifie que vous
allez larguer un missile !

grace 2 la croix du paddle, enclenchez
la bonne fonction et [utilisez. Simple
en théorie, ga est bien moins en pra-
tique, vu le peu de temps imparti

VIDEO A OUTRANCE !
Tomcat Alley est un jeu entierement
en vidéo qui a eu droit 2 un veritable
tournage hollywoodien : casting, §

CINEMASCOPE!

Ders lintro jusqu'aux combats, en paﬁsant par les sequencea intermédiaires, Tomcat Alley n'utilise que
limage vidéo | Vous pourrez jugez par vous- méme de |a quantité de plans différents contenus dans le jeu.
Alors ne vous étonnez pas de n'étre, durant de nombreuses minutes, que spectateur. Profitez-en pour
matter les superbes vues des F14 et les jeux de caméra souvent assez saisissante. Et puis, si vous étes
mechamment calé en anglais, vous pourrez méme essayer de comprendre le baratin de vos coéquipiers
a la langue bien pendue qm n'arrétent pas de pradlguer ordres et conseils a votre intention !
Bref, Tomcat Alley c'est du cinéma pur et dur. Et méme si l'image n'est pas d'une quahte extréme et
linteractivité pas au top, on se tape quand méme des bonnes pointes a Mach 2|
Un dernier conseil, ne restez pas le nez scotché a votre écran car la pixellisation de I'image vous
apparaitra trés grossiére. Mettez-vous plutdt a quelques metres, ce sera beaucoup plus classe !
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Pour ne jamais oublier quelle téte a un mig 27 soviétique,
observez bien ce gros plan. Impressionnant !

TOP GUN, BIS !

Ce qu'il y a de complétement
hallucinant dans Tomcat Alley,
c'est la tension et le réalisme que
'on trouve dans les différentes
phases de jeu.

L'utilisation exclusive de la vidéo
rend les actions criantes de vérité.
Ca n'a rien a voir avec les jeux
base de sprites. Dans ce systéme-
la, chacune de vos actions influe
sur le comportement des avions
ennemis et, par conséquent, sur le
déroulement du jeu. Par exemple,
lorsque vous devez engager une
cible parmi cing ou six, selon votre
choix, I'ennemi sera en position
de force ou de vulnérabilité.

§'il prend le dessus, il pourra vous
balancer une bonne founée de
missiles. A vous d'apprendre donc
a repérer quelles cibles sont les
plus faciles a shooter (souvent
celles qui sont excentrées), et a
avoir un minimum de migs
derriére vous !

Tomcat Alley joue a fond la carte
du spectacle et de la débauche
d'effets spéciaux. Et méme si
certains puristes soutiennent haut
et fort qu'un jeu a base de vidéo
n'est pas un jeu vidéo (!), je peux
vous affirmer quant a moi que ¢a
n'est pas fait pour me déplaire !

LECON DETIR

Lorsque vous étes en phase de
combat, vous devez tout
d'abord engager une cible en la
sélectionnant. Lorsque le mig
ennemi est a portée de tir,
vous devez le locker a l'aide de
votre viseur. Yotre F14 largue
alors un missile et c'est
l'explosion inévitable du Ruskov
qui s'est mesuré a vous | Cette
démarche reste la méme
durant tout le jeu et c'est a
vous d'économiser un maxi-
mum de missiles en faisant
toujours mouche !
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TOMCAT

© producteur, scenariste... bref, il ne
manque qu'une chose : le héros.
EY pour cause, puisque cest vous |

. ; ___ éditeur
Loraque vous jouez, les sequences SECA
video qui s'enchainent dépendent de
Vo5 gcuoﬂea. Vous dmgez par V05 er-  “siMU. DE VOL
verttions, plus ou tmoins judicieuses, |t T
cours dun film classique. 1
Bien entendu, lemploi de la vidéo va
soulever des controverses : j'en PASSWORD
entends déja dire que cest pas du jeu, ___continue |

OuUl

MOYENNE £,
|
MOYENNE [ ¢

Dakota, votre pilote vient de
repérer une cible, il vous en
avertit avant de vous laisser le
soin de l'engager (la cible) !

que rien ne vaut un bon gros sprite. A
ceux-1a, je rétorquerai que Tomeat
Alley nest, pas un jeu classique et quil
prefigure ce qui se fera dans quelques
années. Alors, méme si quelques
defauts (comme la qualite de la video
— le Mega CD fait ce quil peut, mais
bon — ou la repétition lassante des
manceuvres) gachent un peu notre
plaisir, on se trouve sans conteste

devant une réeussite |
Eliood,

un p'tit avion dans la tete |

Le Mega CD nous

propose enfin un
soft a base de
vidéo jamais
lassant. Tomcat
Alley, c'est du

De la video en plein ecran | Juste un tout
petit peu saccadee et pixellisée.

Que de la video. Donc ga rame par moment,
sans gacher [attrait des séquences.

SON
Une bande-son decapante : musiques
hyper violentes et bruitages tres realistes.

JOUABILITE
Les commandes sont simples et faciles
d'acces, au niveau zero de la complexite !




De la fantaisie aw rire,
il 'y a qu'tm monde celui
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Aprés Clayfighter, entrez dans en 3 dimensions
I’aventure ClI ymat s: 5 fabuleux en péte “mode
amis, chacun avec™ en
spécificités, ont a réso
nombreuses énig es;

;.a technique
permis d’anime

Cla ymat:on
laque personnage”




Game Gear

o

U nouveau heros au
/

grand ceu degarql

s votte Game Gear

” 66 Prénomme €5 grandes stars eur cafactér'e ’r’ran;hemsnt origingl et
consoles ne sont pas legion.  attachant. Eh bien, dans cette famil
. Je ne vous parle pas des e tres elitiste, une nouvelle star est
Dynamlte Headdy dizaines de sous-héros de pacotile nee. Et croyez-moi, elle va faire du
A qui squattent, le temps dun jeu  bruit, beaucoup de bruit... normal

et va V0U9 entmmer pourri, vos machines, mais seulement  puisque 5a tete est, une bombe

des vraies creatures legendaires au |
SCENARIO... IDIOT !
dan5 des aventures W | Dynamite Headdy est, un ésre hybride

% | B on 'f{ ‘ au pnysique digne de 1a pire manipu- y
I (ae bas en haut) : deux petites que peuvent étre les boss
de I’ingolite et jambes malingres chaussées dans Dynamite Headdy.

d'énormf:@ pompf;g’ un gros bide ron- lls ont certes tous une bonne

W CAZY PGP Al doulllard, des grands yeux vifs et au- bouille mais n'en restent pas
de plates-formes lorsque = : A moins extrémement dange-
R q dessus de tout ¢a, une grosse tete

vous leur donnez des GOUP5 e ﬁgrrﬂg de bombe [ mﬁux SBU;EUE,eTentb;iﬁ l'll'B
de boule. ont pas invulnérables !

Maintenant que les présentations ) M ———

AU datger.
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& sont, faites, laissez-moi vous narrer
[étrange histoire qui bouleverea la vie
de Dynamite Headdy. Alors quil se
rendait, [ame en paix, chez Hangman,
un vieil ami, Dynamite fut confronté
au Mal | Le monde avait été envahi
par les forces obscures de [Enfer
(pour une foig, ce nest pas Robotnik
qui seme la merde !). Notre héros
sentit la colere lui arracher les tripes,
501 sang ne fit qu'un tour et il décida
en un quart de fraction de millieme

a-
. Ir————
=

Ce passage demande des
nerfs solides et un sang-froid
a toutes épreuves... comme
tout le reste du jeu d'ailleurs !

de seconae de partir en croisade, tel
un justicier sans peur et sans
reproche. |l prit ses jambes a gon cou
et senfonga dans le pays désolé, au
p0ut duquel son pote lattendait | EY
aevinez avec quel objet notre petit
heros va fierement se défendre 7 Je
vous le donne en mille : sa téte (avec
un nom pareil ga ne sinvente pas !).

Donc, resumons la situation : Dyna-
mite Headdy a une grosse bombe sur

Non mais,
c'est diiingue

A chaque fois qu'un nouveau jeu
sort, on espeére y rencontrer des
éléments originaux qui font
tellement défaut a de trop
nombreux softs. Avec Dynamite
Headdy, on a été méchamment
gaté. A chaque tableau, un petit
détail ou une petite astuce vient
agrémenter 'action. C'est ce qui
fait qu'un personnage devient
célébre et populaire. Mario et
Sonic ont réussi leur transition du
statut de héros a celui de mythe et
il y a fort a parier que Dynamite
Headdy en fera autant.

En effet, tout joue en faveur de
Dynamite Headdy : les levels sont
variés et pour chacun d'eux vous
devez adopter un état d'esprit
différent — un coup il s'agit de
viser juste, un autre il faut un
timing en béton (voire les deux en
méme temps) —, vous ne
maitrisez jamais totalement le
cours du jeu car celui-ci change
sans arrét, et les ingrédients qui
composent le jeu sont variés :
scrolling vertical, horizontal, boss
a gogos et options originales.

Ca parait tout béte et pourtant,

il est rare de rencontrer un jeu
qui posséde tous ces avantages en

la tete, || s'en sert d'arme afin de %) méme temps !

'

'*-? /1 "'u"" o B 1'1 “‘»/’] o .r{ x,-fl_'xx_l;zl \ &
Le tout premier niveau est assez bizarre. Le scrolling est tres
rapide et vous exploaez des barres qui tombent du ciel !

DELIRANT!

Voici une option tres originale,
Dynamite s'endort et récupere

pendant son sommeil, toute
son énergie |

#) detruire ses ennemis. Pour oe faire,

Dynamite exécute plusieurs mouve-
ments : il envoie 5a téte dans toutes
les directions avec un effet boome-
rang (elle se décroche du tronc et sy
recolle en quelques secondes).

TETE DE TURC |

Cest 5a seule arme et pourtant Dieu
sait, combien elle peut étre efficace |
Car en plus de ces gestes de base,
de nombreuses options viennent
booster les capacités de la botte cra-
nienne surdeveloppée : des petites
vores parsemant les levels permet-
tent a Dynamite de décupler sa
force. Ainsi, il pourra lancer sa téte
plus loin, avec plus de force, il pourra
aussi devenir invulnérable durant
quelques secondes ou se servir de

l"..:j

o e 4
> -..1_}_

q.*;.a'-_'.nl & |

e e e e
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FEERIQUE

Mattez un peu ces décors fabuleux qui
sortent tout droit d'une Game Gear !
Rarement les couleurs de la portable ont
eté aussi bien utilisées. Ce n'est pas une
raison pour trop vous émerveiller !

AU SECOURS!

Ce petit apergu d'un level vous réesume parfai-
tement le principe de Dynamite Headdy.

Sur sept écrans de jeu, on dénombre pas
moins de trois demi-boss suivis d’un gros
boss bien coriace !
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Des boss, encore
des bosses !

Le boss est |'ingrédient obligatoire
et inaliénable du jeu vidéo. Les
boss, on aime a, car lorsqu'on les
affronte, on se mesure toujours a
plus fort que soit et ¢'est alors
intelligence seule qui permet de
gagner. Eh bien, si vous appréciez
tout spécialement de vous
retrouver nez a nez avec ce genre
de brute, vous allez étre servi sur
un plateau. Dynamite Headdy,
c'est le paradis des boss ! Tant et
si bien que les ennemis classiques
ont été mis a I'écart (i n'yena

D 50N corps comme dun énorme aspi-
rateur 2 ennemis | Bien entendu, ces
options sont, limitées dans le temps
et c'est a vous den faire bon usage.
Maintenant que vous étes familiarisé
avec les pouvoirs du heros, il ne vous
reste plus qua foncer téte baisste

dans lenfer du jeu, avec pour seul *

mot dordre la progression |

Au niveau intéret et esthetique,
Dynamite Headdy ecrase bon nombre
de jeux de plate-forme sur Game
Gear. Cependant, il faut vous mettre
en garde sur un point, essentiel :
Dynamite Headdy est un jeu, certes
classique mais aussi tres difficile ! |
ne convient pas aux petits joueurs
qui risquent de decrocher au bout de

pas des masses) afin de privilégier
les trés imposants serviteurs du
Mal. Sans exagérer, vous
rencontrez toutes les deux
minutes un nouveau boss ! Que ce
soit au début, au milieu, aux trois
quarts, ou a la fin de chaque
niveau, ils sont tous extrémement
diversifiés et originaux. La
technique universelle du « j'me
met dans un coin ou il peut pas
m'toucher et j'frappe quand
'peux » ne fonctionne pas. Les
recettes miracles, ¢'est bon pour
es petits joueurs !

Alors observez, analysez, préparez
et frappez juste, ¢'est vital.

-
. 9
L »
. .

Certaines boules 5u5pendue5 vous permettent d’atteindre des
plates-formes élevées. C'est la téte qui s'y colle !

cing minutes. Car, e jeu est un énor-
me enchainement. de boss, plus ou
moins belliqueux, qui ont, chacun, leur
propre technique et pour lesquels
vous devez trouver un point faible
exploitable | Autant vous dire tout de
slite que le schema de progressior
du jeu est simple : a chaque partie,
VoS apprenez a tuer un nouveau
boss (pour cela vous perdez toutes
Vo vies) et vous recommencez la
partie a zéro | Ga peut paraitre frus-
trant mais on a tellement envie de
voir ce qu'ily a apres que fon sachar-
ne sans relache jusqua la victoire...

Flood,

la tete dynamitee !
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Game Gear

TREASURE/SEGA

genre

PLATE-FORME

joueur(s)

I-lI

sauvegarde
NON

OVl

DIFFICILE

LONGUE

On résumé
Avec des jeux

de la classe de
Dynamite Headdy,
la Game Gear ne
risque pas de nous
lasser : une telle
originalité, a ne

COUP DE BOULE!

Les petites bornes que vous
voyez constituent des options
qui rendent la téte de Dynami-

te plus puissante : longueur,
force, aspiration et invulnérabi- 5 nﬂ(ﬂ.\he Pas
lité — mattez cette option tous Ies lou's i

c'est un Bomberman !

GRAPHISME
Pour une portable, les decors et les enne-
mis sont franchement classieux. Animation

ANIMATION
Classique sur portable, le leitmotiv du
« scrolling qui arrache les yeux » est present.

Cest pas du grand art mais on se laisse
bercer par une musique guillerette.

JOUABILITE
Le heros repond au quart de tour a vos
moindres ordres,
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Quirze ans apres avor
g8yt Ur arcade, Mari
90ffe un et retour
Al 50UrGes e
partageant a eette
Ve 5on preti
adversalre

Donkey Kong,
Sequence nostalge

diter sur console une conver-
sion fidele de la borne d'arca-
de Donkey Kong, cela aurait
wraiment, €& une escroquerie carac-
térisee. Rappelons pour les plus
jeunes que ce jeu etait constitué de
quatre niveaux revenant en boucle 2
infini. Nintendo a donc decide de
reprendre le tout premier jeu de
plate-forme en'y intégrant une bonne
art de réflexion, ainsi que des élé-
ments propres a Donkey Kong et 2
Donkey Kong Junior, sorti deux ans
plus tard. Que les fans du plombier
moustachu se rassurent, on retrouve
également de tres nombreux cling
deeil 2 la saga de Super Mario. E
ouis, il faut le souligner, Donkey Kong
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Donkey Kong fait partie de ces rares jeux dans lesquels l'intro est
une séquence de jeu a part entiere.

&

est le premier jeu développe spécifi-
quement pour le Super Game Boy,
mais il reste tout a fait compatible
avec \a portable standara.

Comme |a plupart des jeux vidéo
actuels, Donkey Kong propose une
intro destinée a situer le contexte
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Entre les niveaux, se déroulent

des Bonus Stages. Le jackpot

vous permet de gagner jusqu’a
cinq vies sup.

cest a ce moment-la que le jeu com-
mence véritablement : Donkey
genfuit en emportant votre bien-
gimee dans le dédale des gratte-ciel
new yorxais.

| WANNA BE HIGHER

La course-poursdite est engagée. A
chaque niveau, 1a tache de Mario
consiste a trouver la clé ouvrant |2
porte qui mene au level suivant.
Seulement voila, des quantités de
bestiaux de tout genre et des obs-
tacles comme des zones de vide

e x22 il

FaWFsWFen

Un nouveau tableau typiquement inspiré des aventures
de Donkey Kong Jr en arcade.

dans lequel vous allez évoluer. Ici, ce
premier point, dapparence banale,
possede la particularité d'étre
jouable. Vous vous retrouvez litterale-
ment, catapultés quinze ans en arrie-
re pour une partie du Donkey Kong
dorigine (séquence pur jeu de plate-
forme). Au terme de ce flash back,
Dorkey Kong nest pas vaincu comme
il l'est dans la version arcade, et
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Un générique ? Yous n'y étes
pas du tout, il 8'agit simple-
ment de la fin des quatre
niveaux d'intro.




(infranchissables) ou des portions de
s0l truffées d'aiguillons mortels,
entravent votre progression. Mario
doit alors faire preuve de dextérite
pour contourner pieges et monstres,
En outre, dans chaque niveau, sont

Nintendo/Mario :

les noces
de cristal

Lorsque |'on évoque Donkey
Kong, impossible de refréner une
pensée compatissante pour les
pionniers du jeu vidéo, qui
s'usaient les yeux sur la bore
d'origine. C'était au début des
années 80, un temps ou un jeu en
couleur était considéré comme un
bijou de trés haute technologie.
Lorsqu'il possédait de surcroit
quatre niveaux, ca devenait une
merveille de programmation.

Au départ, le héros était un petit
plombier moustachu dont la
fiancée avait été enlevée par un
gorille répondant au doux nom de
Donkey Kong. Mario parvenait
finalement a capturer Donkey
Kong. L'occasion était trouvée de
sortir une nouvelle bone : Donkey
Kong Junior. Le fiston venait
secourir son papa. Mario devint
une star sur les Game & Watch
(portables avec écran a cristaux
liquides) puis sur consoles de
salon. Quant a Kong, il marquera
'actualité de cet automne avec
pas moins de trois jeux.

Quand vous avez remporté
une victoire contre Donkey, la
guerre se poursuit dans un
autre monde.

repartis trois bonus : un chapeau, ur
parapluie et un sac a main. Si vous
terminez le tableau en ayant collecte
ces trois bonus, vous bénéficiez dune
sequence de jackpot ou de roue de la
fortune qui peut vous faire gagner
jusqua cing vies supplémentaires. De
temps a autres, Tous les quatre
niveaux exactement, vous ne pourrez
pas echapper a une confrontation
avec Donkey, toujours haut perche.
Vous devrez, soit le combattre en lu
retournant, les tonneaux quiil vous
lance, soit vous frayer un chemin

HIE | & 1K1

nee | dua | o9 | dow (vev B

Comme dans tous les jeux le
mettant en scene, Mario
peut effectuer des quantités
de mouvements.

Entre chaque monde, de
petites animations vous rap-
pellent les diverses actions
que peut réaliser Mario.

jusqu'a votre tendre dulcinée. Dans
ce dernier cas bien slir, Donkey
s enfuit, in extremis, pour une

nouvelle série de quatre niveaux
Utilieer Donkey Kong 94 avec le nou-
veau périphérique de Nintendo, le
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Comme vous pouvez vous en rendre compte sur cette sélection de plans, les différents niveaux
sont de taille relativement réduite. Toutefois, il convient de préciser que si 'aire d'action apparait
restreinte, Donkey Kong comporte quand méme une bonne centaine de tableaux divisés en neuf
mondes. Si, pour résoudre les casse-téte qui les composent, il n'est pas besoin de posséder
un quotien intellectuel de polytechnicien, certains d'entre-eux peuvent cependant sembler insolubles
de prime abord. Dans ce cas, mettez en application le vieil adage populaire frangais qui dit :

« Pourquoi faire compliqué quand on peut faire simple ? » Quoi qu’il en soit, Donkey Kong est le jeu
idéal pour vous décoller les neurones aprées deux mois de canicule estivale.
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AR2S ¢ LOLLILLY

Mémorisez bien ce que vous voyez sur cette photo : cela vous
sera d’une grande aide lorsque vous jouerez 2 DK94.

En mouvement

Il existe dans Mario des tonnes
d'options dont celles qui peuvent
étre utilisées soit immédiatement
soit plus tard mais dans un laps de
temps limité,

Entre chaque monde, de courtes
séquences animées vous montrent
comment utiliser les nouvelles
options que vous allez découvrir.
Citons pour exemple ['échelle
permettant d'atteindre des plates-
formes hors de portée de saut ou
encore la plate-forme qu'il faut
déplacer au bon endroit.

Outre les innombrables options
qui |'aident dans sa quéte,

Mario posséde un nombre
d'aptitudes complétement
incroyable. Il saute toujours a
merveille bien siir mais cela ne
suffit pas toujours; il doit
également apprendre a se servir
des éléments qui |'entourent.
Ainsi, il peut parfois attraper les
monstre pour les lancer voire
méme les utiliser comme moyen
de locomotion.

} Ik
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Super Game Boy, offre deux avan-
tages : dabord, le jeu s deroule sur
grand écran, ensuite les graphismes
sont, en couleurs. Mais, sur ce demier
point, il faut bien avouer que c'est

la déception. Four ce qui est des  pLATE-FORME
écrans statiques : pas de probleme,
ls fourmillent de teintes diverses. En 1

revanche, des qul sagit des phases
de jeu animées, on se retrouve avec %

une ou deux couleurs d'un golit NON

FACILE

durée de vie

PLUTOT FAIBLE

Lultime combat avant le
générique de fin. Depuis les
premiers niveaux, Donkey a

pris de l'envergure.

parfois tres douteux. Heureusement,
le jeu brile par son intéret. Siles gra-
phismes he sont pas tranacendants,
lls sont compensés par une anima-
tion honnéte et une jouabilité exem-
plaire. Donkey Kong 94 mérite a plus
dun titre de figurer dans toute ludo-
theque digne de ce nom. Ce jeu est
une legon d'histoire pour les plus
jeunes dentre vous, une cure de jou-
vence pour les autres.

Wolfen Junior

i

70

65

GRAPHISME
Meme sur Super GB, ¢a manque de
couleurs, On se croirait a Lascaux !
60
ANIMATION |

Une animation toute simple mais
quasi irréprochable.

Les plus dges retrouveront avec plaisir les
bandes-son des bornes dorigine.

JOUABILITE
Exemplaire... Enfin, des lors que les
commandes sont bien assimilees.
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Avec Pac-Man sur
toutes les consoles
Nintendo, il ne fait pas
bon étre un fantome.

o

YV 2 Il est jaune, il a de grandes dents, il revient et il a tres faim.

e

F\-‘

Et Pac-Man a si faim qu’il mange maintenant sur tous les

découvrez I'inédit “Pac-Attack” sur Super Nintendo.

@ “Pac-Attack”, c’est toute la folie de

_ “Pac-Man” et toute la complexité de

“Tetris” enfin réunies! Avec plus de cent niveaux de
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casse-tete, seul ou a deux, vous n’avez pas fini de

I
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.

chasser les fantomes!

3615 Nintendo



Lo dermier apport de
105 espions rfies
chez lennemi fait et
de 1 sortie imminente
dune simulation de
vol o deruee

dirteret

(rdre  rterceptio
ediate de

Tuen & Burn chez vobre

revendeur haituel,
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|y avait un moment que les
amateurs de simulations de vol
navaient plus trouve chaussure
a leur pied. Turn & Burn tombe & point
nommé. Yous étes un pilote de 'Aéro-
navale et vous voila embarqué pour
faire la police sous I€gide de I'ONU.
Une zone dexclusion aérienne 2 été

Super Nes

décretee, mais ennemi feint dignorer
les divers avertissements. On ne
nargue pas impunément [ONU. Les
frappes aériennes vont commencer.

Ce n'est pas sans une certaine
apprénension que lon se retrouve sur
[aire de décollage du porte-avions.

DAO : DECOLLAGE ASSISTE
PAR ORDINATEUR

Le décollage et 'atterrissage
sont des phases de jeu typique-

ment arcade Dans les deux cas,

Les gaz ouverts a fond, [engin est &) il vous suffit de doser les gaz.

Lorﬁque vous étes poursuivi par Faviation ennemie, utilisez les
flippers du paddle afin d'obtenir une vue arriére.
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) soudain propulseé et le voici déja 2

quelque 2 000 pieds daltitude. Les
trois premieres missions sont
simples, puisqu'elles consistent 2
descendre quelques migs &'etant
imprudemment aventurés dans la
zone dexclusion. Four cela, vous die-
posez dun armement qui se résume
a deux types de missiles plus un
canon 20 mm avec un chargeur de
000 balles. La gestion du tableau de
bord exige une lecture attentive de |2
doc. Méme 5'il 5'agit plus d'un jeu
darcade que dune véritable simula-
tion, le but n'est pas seulement def,



CONDITIONS DE VYOL

La majorité de vos missions se
deroulent de jour, mais il arrive
aussi qu'elles aient lieu de nuit
ou au crépuscule. La localisa-
tion visuelle des adversaires
est alors plus délicate.

Super NES
TURN

s BURN

Si au cours d’'une mission, votre réserve de kérosene atteint un
hiveau critique, un avion ravitailleur fera son apparition.

Quel ennui !
I'avis de Stef

Encore un jeu que je n'aime pas.
Vous allez vraiment finir par croire
que j'aime aucun jeux ... Eh bien
. C'est faux. Au contraire, je les
aiment tellement que j'ai
beaucoup de peine a voir des jeux
comme Turn & Bum,

Tout d'abord, sachez que je ne
suis pas un fana des simulations
sur consoles, toujours trop arcade
et peu variées dans I'action. Ce
sont, a mon avis, de mauvais jeux

KD descendre du mig, A partir du qua-

d'arcade qui se dissimulent sous
un label « simulation » pour
excuser de sales graphismes,

Turn & truc ne déroge pas a la
régle : c'est un jeu techniquement
depassé qui propose une étendue
de mer bleu foncé et un ciel bleu
clair (virant au rouge le soir),
égayés parfois de quelques avions,
Et le contenu du jeu ne vaut pas
mieux : tirer un avion, un méchant
bateau... on le cherche pendant
dix minutes sans qu'il y ait
d'action pour autant.

Un jeu a dormir debout.
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ABSOLUT/SONY

genre

SIMU. DEVOL

sauvegarde
PASSWORD

trieme niveau, vos missions devien-
dront, plus complexes. Vous devrez
détruire des cibles en mer tels que
des bateaux ou les infrastructures
militaires d'une e, ou bien vous atta-
quer 2 des cibles volantes plus coria-
ces (bombardiers ou avions radar 7:‘

ennemis). Une fois la mission accom- & ci
plie, il faut retrouver le porte-avions

pour 5 poser. Une formalite toute - ;
On résumé

MOYENNE

durée de vie

HONNETE

ER ,

simple des que vous mattrieez le jeu.
Et cest dautant plus facile que Tum

rz‘l Burn est une excellente realioation  Tum & Bun est
a tous points de vue.

Wolfen !:Ius |':rod|e du
jeu d'arcade que
de la simulation

Vos objectifs sont variés. I
peut aussi bien s'agir de pI'OPI‘emenf
détruire un prototype dérobe Pader et
par lennemi que de neutraliser J
les défenses d'un navire ou s'ad'esse don‘ a

d'une plate-forme pétroliém.

un large public.

GRAPHISME
Lutilisation du Zoom Hard sur les objectifs
est impreseionnant.

ANIMATION

C'est fluide. La sensation de vitesse est
tres bien rendue.

SO N

Le s0n est incontestablement le point
faible de cette simulation.

JOUABILITE
Les commandes de direction sont peut-
étre un peu trop sensibles.
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aitre Higgin's n'a vrai-
ment, pas de pot. Alors
qu'l voguait en grande
forme au coté de sa dulcinée, en
route pour une lune de miel mémo-
rable, sur une coquille de noix —
effectivement, il n'a pas cherché I
facilite sur ce coup-la | —, une
affreuse tempete les envoya tous
deux valdinguer sur une fle inconnue.

UN ILOT DE REVE
Un pretexte supplémentaire pour
voyager au travers dun archipel aux
graphistes varies, et baigner dans
une agréable atmosphere estivale
sur un fond musical tres entrainant.

t'i*:

arme qu'il vous faudra degoter

cest I'epee

- Super Nintendo

Bref, de quoi vous rappeler que A,

Un jeu hyper
pre{mt e

Super Adventure Il posséde de
nombreux atouts. Outre une prise
en main facile, le jeu propose
énormément d'indices guidant le
joueur sans le prendre trop par la
main, Le mariage plate-forme,
action pure et aventure fonctionne
ici @ merveille. Le monde a
explorer est grand, varié et méme

apres avoir vaincu un boss sur une
ile, on est amené a y revenir pour
ouvrir ce satané coffre coincé par
des plates-formes. Des petits plus,
comme le Casino, des grottes
isolées recélant de trésors et la
présence d'un maitre qui vous
enseigne de nouveaux trucs pour
casser des briques ou déplacer des
rochers, font que I'on a toujours
envie d'aller plus loin pour
découvrir objets et sorts inédits.
Bref, un excellent jeu, varié

et intelligent.
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Ce switch actionne
lensemble des dalles
éclairs, et ce dans tous
les niveaux.

K) vacances sont bel et bien terminées |

Le jeu & pour cadre un chapelet d'les
quasi paradisiaques. AU centre de ce
pays s¢ trouve le chateau du roi, qui
vous indique quelle parcelle explorer
pour retrouver 1a princesse. Chaque

flot correspond a un niveau peuplé de

monstres, de p|at35—form65 et
d'objets indispensables a votre
quéte. La plupart du temps,

Si vous allez dormir chez

le roi, Tina vous donnera

quelques astuces pour
le prochain niveau.

les objets semblent inaccessibles et
cest 12 que le casse-tete commence :
pour les obtenir, il faut souvent
vous rendre sur une autre fle pour
en débloguer lacces grace a un sye-
teme de levier.

Higgin's, qui se promene tout au long
du jeu avec une démarche enjouee #

Ry, :111"'1"?1 S i

A i
’..
9 if,?‘t"t ,‘g“ {

I

: » 4.t 4N
hi&.:-ijnim 1®

Levez le nez ! On vous indique
un raccourci pour passer
Mle de Boa-Boa a celle
de Poka-Foka.



The volcano crupte

AR FTWTE W LW SRR W G e e e W ey

BOSS

Les inévitables gardiens de fin,
6ans qui aucun jeu n‘aurait sa
raison d'étre, sont toujours la,
préts a vous latter la tronche
en deux coups de griffes a
moins que vous n'ayez la
bonne arme. Les mini boss
vous donneront de quoi
débuter un niveau.

Super Nintendo

Ce coup-la vous sera appris par un sage savant —
hon pas un singe, un sage !

La liste de 'équipement disponible permet de choisir
tranquillement sa garde-robe.

¢2 tres drole, répond trés correctement

aux injonctions du paddle. Graphi-
quement, irréprochable, Super Adven-
ture lsland Il possede une réaliation
excellente. Le confort de jeu est bel
et bien présent a tous les momente.
Ajoutez 2 cela que vous avez la pos-
oibilité de sauvegarder vos parties, et
ce nouveau volet vous promet

-
- t: B T e, i B -

T0THI

Al « i
T +h|tl’l

Au casino,

les courses d'animaux sont
autorisées par la loi.
Chouette, non ?
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ADVENTURE
ISLANDII

___éditeur |
HUDSON SOFT

PLATE-FORME

1

OUl

._-ﬂ.-f‘*—) ey r'-".i-._.

ILLIMITE

FACILE

BONNE

On résumé
Super Adventure
Island Il possede
tout pour plaire
aussi bien aux

fans de jeux de
recherche qu'aux
néophytes, tant sa
prise en main

est agreable.

quelques heures trés sympathiques
de recherche et daction.

Gtefle Flou,

VOyageur au court. cours.

GRAPHISME
Simple avec des couleurs bien harmoni-
sees, Tres sympa a [ceil

ANIMATION

Quelques effets speciaux qui sont
toujours les bienvenus.

Musiques tres agreables, par contre les
bruitages sont un peu faibles,

JOUABILITE
Les parties plate-forme s'averent
excellentes, Bonne prige en main.



L2 ¢ri des Fatal Fury
qifaf un el
Garton au Japon, st
Malneurelsement bien
Moing connue en
France, Cette
GoMversion relativement
esesi d F I rpare
Ueique peu cette
atie.
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akara, qui 6 occupe dadap:-

ter sur SNES les differents

jeux de baston de la Neo
(€0, nous propose cette fois Fatal
Fury Il. Aprés des resultats assez
meédiocres avec, par exemple, Fatal
Fury | et Art of Fighting, FF Il rat-
trappe le coup et savere beaucoup
plus réussi. Le contraire eut été
dommage, car loriginal sur Neo Geo
etait excellent.

LES FRERES BOGARD
ET LEURS AMIS

Fatal Fury Il repose sur un principe
maintes et maintes fois éprouve. Plu-
sieurs combattants, maitrisant, dif-

Fatal Fury Story

La saga des Fatal Fury sévit
principalement sur Neo Geo.

Si FF premier du nom reste assez
anecdotique, sa suite I'est en
revanche beaucoup moins.
Lorsque FF Il est sorti sur la Roll's
des consoles, il y a de cela un an
et demi, il a véritablement créé
|'événement. L'équipe de SNK
avait enfin réussi a programmer
un jeu de combat digne de
concurrencer Street Fighter Il (car
¢'était bien la le but, inutile de le
cacher). Le fait d'adapter cet
excellent jeu sur SNES est une tres

férents arts plus ou moins martiaux, %) bonne idée. Le seul probleme

= -
B OLLS

RANE
] .’:. ‘:_' ‘

Le petit Billyse sert de son baton avec une précision diabolique.
De plus, cet instrument lui confére une allonge hors du commun.

tient a sa sortie : n'est-il pas déja
un peu tard ? Car si FF Il était
béton il y a un an, ce n'est plus
tout a fait le cas a présent. Entre-
temps, au Japon, Super SF Il a fait
son apparition sur Super Famicom
et le Fatal Fury Special de la Neo
Geo est passeé sur a 16 bits de
Nintendo. Ce troisiéme volet des
aventures de Terry, Joe et les
autres se révélant d'une qualité
trés supérieure a celle des deux
premiers, on ne peut s'empécher
de se sentir frustré. Mais la
cartouche aurait été trop chere
pour la marché francais.
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Axel ne fait pas dans la den-
telle lorsqu'il frappe. Il attrape
et corrige l'ovale du visage de
Terry avec ses poings.

#,) o€ retrouvent au cours dun tournoi
o¢ deroulant aux quatre coins du
monde et il se frittent. OK, ce nest
pas tres original, mais ce nest que
de la baston. |l ne faut pas non plus
trop en demander. En ce qui concerne
FF 1I, on compte huit personnages.
S'ajoute a ce nombre relativement
reduit celui des quatre boss quil faut
combattre a la fin du tournoi.

les boss. Quand « Takara »
g affiche, faites : haut, gauche,
bas, droite, B, A, X, Y, Let R

Evidemment, les différents protago-
nistes du jeu possedent tous des
capacités et des pouvoirs spéciaux
qui leur sont propres. Ainsi, Joe
Higashi pratique la boxe thai, Big
Dear le catch, et Jubei le judo.. Il y
en 4 a peu pres pour tous les golite.

Si le jeu e revele plutdt bon dans ¥

Nouvelle démonstration de
I'efficacité du baton de
'Anglais. Remarquez, sans
celui-ci, Billy est une lavette...




SUPERPOUVOIRS

Tous les personnages dispo-
sent de pouvoirs que I'on pour-
rait qualifier de la « derniére
chance », En effet, ceux-ci ne
sont utilisables que lorsque la
barre d'énergie est au plus bas
et que le perso risque de mou-
rir trés bientot. Lorsque ces
coups font mouche, croyez-
moi, ils font trés mal.

¢ lensemble, il souffre d'un défaut 2

Laurence Blood, 'Espagnol, se sert de sa cape pour se protéger
de l'attaque du fougueux Joe Higashi. Olé !

Joli ballet entre les deux Kim qui, dans cette seconde version de
Fatal Fury, ne sont guere efficaces. Dommage.

présent, rédhibitoire aux yeux des
fanas de jeux de baston : il ne permet
pas denchainements (Cétait déja le
cas de la version Neo Geo, et cest
Une des raisons qui justiia la gortie
de Fatal Fury Special). Voila qui
risque de faire sourciller les puristes.
FF Il s'en sort quand meme avec les

Wolfgang Krauser, le dernier
boss, a |a folie des grandeurs.
Il vous combat carrément 2
lintérieur d'une église.
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Super Nintendo

VIOLENT

10U 2

sauvegarde

NON

INFINI

VARIABLE

MOYENNE
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00

80

Un jeu de combat
de qualité.
Notre seul regret s
est de devoir se
contenter de
Fatal Fury ll, alors
que le Fatal Fury
pecil st
sorti au Japon.
Chrig, 65
fan de la petite Mai.

GRAPHISME
Les décors et les sprites des personnages
sont vraiment réussis.

70

honneurs. La réalisation est. de quali-
té, la jouabilité honnéte... Takara,
cette fois, a fait du bon boulot.

ANIMATION

Mouvements fluides, aucun ralentisse-
ment. Rien a redire.

SON
Les musiques et les voix digitalisees
manquent de péche. Dommage !

JOUABILITE
Les commandes semblent parfois reagir
avec un leger temps de retard.



(uand on sort une
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HEUREUSEMENT
ILY AVOTRE Q.G.

Un des lieux primordiaux de
Desert Fighter est votre quar-
tier géneral. Vous y ferez le
plein d'armes et de protec-
tion, pourrez consulter 'état
des forces en présence et
regarder les flashs d'actualité
de GNN, la chaine d'informa-
tion officielle du conflit. Ca
rappelle quelque chose !

0 woichdans la pea dun
pilote de chasse americain.
Votre nation, engagée dans

un conflit en Extréme-Qrient, vous
demande de mener 2 bien diveraes
opérations qui lui assureront gran-
deur et suprématie. Les militaires,
dun naturel efficace comme chacun
sait, vous expédient, seul. contre tous
pour accomplir huit migsions. Yos
objectifs, repartis sur différents
sites, vous obligent a survoler
lensemble du territoire ennemi.
oympa, vos chefs vous ont quand
meme refilé une carte (appuyez sur
ovart). Premier objecti, les radars,
qui.nsqueraient bien de détecter vos

troupes, doivent étre neutralisés © S

Strike ou
Fighter ?

Le risque de confusion est évident :
de Desert Strike (le jeu d'Elec-
tronic Arts) a Desert Fighter, il n'y
a qu'un pas, et il est vite franchi.
Car les similitudes ne s'arrétent
pas aux fitres. Les scénarios sont
également identiques. Méme les
graphismes, bien que différents,
sont représentés dans les deux cas
en 3D isométrique, et inutile de
vous dire que les actions sont trés
semblables. En plus, la réalisation
de Desert Fighter (Ia copie)
n'atteint pas le niveau de celle de
Desert Strike (|'original). Les
missions, notamment, sont bien
moins variées : alors que, dans
Desert Strike, vous étiez chargé de
détruire des sites et de sauver des
prisonniers américains servant de
bouclier humain, vous vous
contenterez dans Desert Fighter
de bombarder les sites adverses.
Ne rempilez du coté de Desert
Fighter que si vous étes un
mcondltlonnel du canardage

B
THIT

(il

Vos ennemis, on s'en serait douté, sont équipés de Scuds.
Patriotes, sauvez nos petits gars : détruisez les missiles au sol.
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CESTTOUJOURS LA MEME CHOSE :

Yotre premim mission est relativement simple. Atteindre les bases de radars ennemies et les
réduire & 'état de poussiére. Unobjectif facile, en apparence, mais qui implique, en fait, pas mal
lications. Car, dans cette mission, vous n'avez, par souci d'économie, pas droit aux
ravitaillements en vol. Conséquence : il vous faut réintégrer régulierement votre base pour espérer
venir 2 bout de votre beaogne Hélas, 'ensemble des missions se déroulent selon ce méme
scénario : décoller, détruire et repasser par la base constituent votre pringipale activité.
Ah'lles militaires, ga manque cruellement d'eriginalité | Hein, Bubu, tu le sais, toi..

deaqmp

gm dirfitrer les lignes ennemies.
 Larmement qui vous et octroye

- btant particulierement performant,
vous allez pouvoir jouer tout en fines-
s, et frapper chwurgicalement les,
bases adverses. Ah, le progres | Brefy
noubliez pas de vous ravitailler au
QG (inutile d'attendre 1a panne
darmement )

LA GUERRE EN DIRECT

Desert Fighter jouit.dune réalieatior
tr€s... propre. Lanimation fluide rend

parfaitement les deplacements dey,

Votre Zifc 2 Bravers des paysages en
3D '5ométrique Bienique clairs, les
graphistes nont Youtefois fen de
tganscendant. Au chapitre d$
¥ feproches la maftrioe de votre aviefl,

* quivous deandera un entranement

certain, et la monotonie des décors.
Malgré ces defauts, on peut tout 2
faib oe laisser prendre au plaisir de

' |afguer une pluie de bombes et
dadmirer les explosions,

Megadeth,

naime les militaires que sur console.
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GCGRAPHISME
Bien que relativement simple, il remplit
parfaitement sa fonctlon

AN IMATION

Lanimation est propre, tres propre, et rend
parfaitement limpression du pilotage.

SON
La bande-son se limite a la stricte
expression des divers tars du jeu.

JOUABILITE
La prise en main de avion est etrange au
depart, mais on 'y fait.
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VILAINES BEBETES

C'est une drole d’histoire, il
est donc normal que les enne-
mis soient bizarres. En plus, ils
sont dangereux. Touchez-en un
une seule fois et vous mourrez
Vos tirs, en revanche, les para-

lysent durant quelques
secondes seulement. |l vous
faut alors les attraper a la
hate et les jeter en cage. Si
vous les gardez trop long-
temps dans votre sac, ils se
libérent et vous attaquent.

wiett (prononcez comme
vous pouvez), a la vie dure.
Il est un apprenti sorcier
particulierement. maladroit. Augsi,
loreque son maitre lui demande de
mettre au point une potion magique,
il 6 trompe, evidemment.Le sorcier
est transforme en éléphant et les
inoffensifs animaux de la forét en
hostiles créatures. Four corriger son
erreur, notre héros doit rattraper
tous les animaux des quatre mondes
(Désert, Océan, Game World et Me-
tropole) afin de retrouver son patron.

C'EST PAS SORCIER !

(a ressemblerait pas a Pierre le Chef
ou a Farasol Stars, ¢a, Emile 2 Bien
vu, Germaine, cest exactement le

Les petits plus

du sorcier

En tirant dans certaines petites
cases, Hwlett peut récolter des
fruits qui augmentent son score,
des options qui changent la
direction de son tir (trés utiles
pour dégommer les oiseaux) ou
des lettres qui forment le mot

« extra ». S'il récupére tous les
caracteres, il peut accéder au
Bonus Stage dans lequel il lui faut
ramasser le plus grand nombre de
fruits possible. Malheureusement,
les cases contiennent parfois trois
objets différents qui s'éparpillent
un peu partout. De plus, ils ne
restent que quelques secondes
|'écran, alors pas de précipitation !
Dans certains niveaux, notre petit
sorcier a a faire a de droles de
plates-formes qui changent de
couleur lorsqu'il passe dessus. 'il
arrive a toutes les transformer en
rouge (initialement, elles sont
bleues), il gagne un bonus de
1000 points. Mais attention,
cette prouesse demande
énormément de précision.

meme principe. Explication pour
ceusses qui nont jamais entendu
parler de ces jeux. En tirant sur les
animaux (les legumes dans Pierre le
Chef), vous les paralysez et pouvez

Méme les Bonus Stages requiérent de l'astuce. |l faut y aller dou-
cement pour ne pas passer a coté de certains objets !
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sauvegarde

PASSWORD

VARIABLE

LONGUE

O DESERT ENNEMI!

Les tableaux du Désert regorgent de piéges
vicieux. Tels que ces ressorts verts, par exemple,
qui vous enverront valser dans les airs si vous
avez limpudence de poser un seul doigt de pied
dessus. Sachez aussi que certaines plates-
formes ne resteront que des leurres : en
croyant sauter dessus, vous passerez tout
bonnement au travers.

Le genre de mirages que je trouve
particulierement désagréables |

alors les capturer. Une fois les
bébetes toutes neutralisés, vous
passez au tableau suivant. Bien slr,
votre temps est compté. Au bout de
quelques minutes, les animaux déja
en cage commencent 2 5échapper. .
et vous raurez bientat plus qu'a tout
recommencer.

Dans des vableaux parfois gigan-
tesques, certaines plates-formes
vous sembleront, difficiles d'acces, et
cest, tant mieux. De plus, les concep-
teurs ont, eu heureuse idée dinclure
au scenario une bonne dose de

réflexion et de proposer des énigmes
particulierement corages. Toujours au
chapitre des réussites : les décors
et les personnages rigolos. La jouabi-
ité, en revanche, est un peu faible. Le
maniement du héros manque cruelle-
ment, de précision. Lors de certains
sauts, il arrive méme que le pergon-
nage rebondisse de fagon incongrue.
Allez, faudra maméliorer ¢a pour la

prochaine foig!
Manalia

oui, oui, c'est moi la sorciere..

PLAYER ONE @ SEPTEMBRE 94

La mer, c'est bien joli. Ca rappelle les vacances.
Heureusement, nos plages sont mieux fréquen-
tées que celles de notre héros | Car Hwlett, lui,
doit non seulement exterminer moult crabes
géants, requins et autres serpents de mer,
mais en plus, il doit faire preuve d'un maximum
d adresse. Imaginez-vous que certaines plates-
formes se dissolvent sous ses pieds et d'autres
se révelent carrément mortelles.
Attention, terrain glissant !

LA MER...

GRAPHISME
Dans un genre naif et colore,
les graphismes sont plaisants a regarder.

ANIMATION
Dire que les persos s activent souvent ou
changent de physionomie, ce serait mentir

La musique est prise de tete. Meme les
bruitages sont pourris,

JOUABILITE
Trop peu precise. Vous avez interét a viser
Juste.



Depuis Golden Axe,
pealcoup deal
G0l 50U5 s ports
Legend ren un vierant
hormage  ce e
ybhiue r
proposant ung baetor
hasee 5Ur lo meie
therte,

L65 conbreverses

6 annoncent vives,

Super NES

WHeEC 5T a2

LE MUSE
DES HORREURS

Qui dit beat them up dit bose
de fin de niveau. Legend ne
déroge pas a la régle en pré-
sentant des créatures
charmantes mais peu
fréquentables. Leur énorme
taille ne les empéche pas
d'étre animées de superbe
fagon, mais on ne les admire
pas longtemps.

nfin un jeu de baston qui ne
me laisge pas indifferent |
L'action se déroule dans un
univers medieval et fantastigue avec,
dans les roles principaux, Kaor et gon
frere lgor. Armes dune épee et dune
hache, les deux barbares vont dear-
rasser leur pays de vilaing envahis-
selrs, des hordes de creatures male-
figues, avant d'affronter Clovis, le
maftre d'ceuvre de ce chaos

LE COURT METRAGE DU MOIS

Le scénario est dune parfaite banali-
té. Le jeu ge divise en cing niveaux qui
paraissent plutdt longs du fait de la
lenteur de la progression. Fort, heu-

Assommante

cette baston !
I'avis de Bubu

Ce jeu a le malheur de rassembler
trois défauts typiques de ce genre
de cartouche. D'abord, |'action est
trop linéaire, il n'y a pas un niveau
(ni méme une scéne) qui soit
original. C'est de la baston a 100%
— (a pourart encore passer —
mais il faut voir les combats !
Déja, on dispose de trop peu de
coups ! Dire que |'antique Double
Dragon en proposait trois fois plus !
Si ses défauts se limitaient a cela,
le jeu pourrait encore étre
défoulant, mais il ne I'est méme
pas ! Car nos braves guerriers
assenent ces quelques coups avec
un sacré... manque d'énergie ! Les
combats, mous, deviennent
soporifiques et baignent dans une
grande confusion. Les bruitages
sont comme assourdis. De peur de
réveiller le joueur ? Ce manque
total de péche est impardonnable !
Mais peut-étre est-il du au poids
des armures ? Car les personna-
ges, méme quand ils ne frappent
pas, se déplacent avec difficulte.
En bref, je vous déconseille ce jeu,
qui n'a pour avantage que ses
graphismes attirants. A réserver

reusement, le menu doptions permet &) aux guerriers asthéniques !
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Durant les Bonus Stages, votre personnage peut ouvrir un certain
nombre de coffres en fonction des clés collectées.
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) de remédier a ce probleme en para-
meétrant vitesse et difficulté. Les
combats constitueront, bien sllr,
votre principale activité. Tout au long
de leur périple, nos preux chevaliers
devront pourfendre des monstres
hideux. Si ces demiers sont de bonne
taille, il napparaicsent jamais a plus
de quatre simuttanément a [écran.
Chagque monstre vaincu laisse derrie-
re lui des options telles que des clés,
de [or, des 1Up ou encore des potions
magigues aux effets dévastateuro.
Entre chaque niveau, vous accédez 2
un Bonus Stage. Dans certaing cas,

UN MONDE DE TENEBRES

La grande majorité des niveaux constituant Legend sont linéaires et assez longs. Mais, comme dans
toute régle, il y a une exception. Ce que vous voyez |3, c'est le niveau de la Tour, de tous les décors cer-
tainement. le plus réussi, et également le plus clair. En effet, les niveaux sont en genéral trés sombres,
eans parler de ceux qui se déroulent de nuit. Si cette obscurité contribue a traduire 'ambiance
sinistre de ce jeu, elle n'en est pas moins un tantinet désagréable | Quoi qu'il en soit, ce léger bémol
n'entame en rien la jouabilité de Legend.

| 5'agit de récupérer de lor, dans
d'autres, de piller une salle des
coffres. Dans ce cas, ce sont les clés
récuperées en cours de jeu qui vous
permettront douvrir ces coffres et
de gagner. des options en pagaille. Au
niveau de la réalieation, il ny a rien
redire, Legend est de toute beauté.
Cependant, il y a fort a parier que les
accros de baston en tout genre
sennuieront, ferme, compte tenu de
a désespérante facilité de ce jeu.

Dommage !
Wolfer

PLAYER ONE @ SEPTEMBRE 94

Super Nes
LEGEND

éditeur
ARCADE

ZONE/SONY
genre

JEU DE PATIENCE

sauvegarde

NON

OVl

FACILE

Ce jeu de baston
plutot classique est
trés bien concu a
tous points de vue.
Malheureusement,
il est également d'
une facilité
déconcertante.

GCGRAPHISME
Les graphismes sont criants de realisme.

ANIMATION

Lexcellertte animation complete 2 merveille ¥
la qualité des graphismes,

Les bandes-son collent au rythme de cette @&
aventure : elles sont lentes.

JOUABILITE
Sans surprise, typiquement dans la lignee

de Double Dragon et de Golden Axe.
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A DEVENIR J 2 heures de crédit en 3614 sur le service Minitel

SUPERNINTENDO
[y J.EE %?;',‘E%E-, de Player One

(0,36 F/min au lieu de 1,27 F/min)

N2 p XS] ETEBENEFICIE DES AVANTAGES PLAYER ONE:
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Le Magazine N1 des CoOnNsoles

Les jeux vidéo du lundi au vendredi a 7745, 13 45 et 16" 55 et le Best Of : le samedi 21" et le
dimanche a 18"30. Retrouvez Cyril Drevet, Daubeman, Bitos, Mahalia, Ness Top et Matt le Fou.

La Chaine Musicale

Sur le Cable et CANALSATELLITE
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Cumiilez vos Créeditsee.
voue aurez des Bonus

LES BONUS PLAYER COMMENT LES OBTENIR ?

 assez votre Pct,ite Retournez le coupon situé dans la rubrique PA du magazine. 3 2 s
annonce en priorité '

CSagnez une heure en 3614  Créez votre BAL sur le 3615 PLAYER ONE et communiquez-nous -

(0,36 F au lieu de 1,27 F/min) v0s pseudo et mot de passe ainsi que vos coordonnées. .“_)60
< ecevez un magazine Commandez le numeéro paru de Player One, Nintendo Player ou le 2
gratuit hors seérie de votre choix. () 75
= ecevez la photo dédicacée de votre journaliste préféré 630
E_conomisez 20 % sur le Offre valable pour les abonnements simples, excepté les offres spéciales. |

prix de 'abonnement rirdl
< ecevez un Complétez le bon de commande situé dans la page Player One Pocket

Player One Pocket du magazine 800
F articipez a 'émission Player One sur MCM 1280
A\ ssistez a 'émission Game 40 sur M40 avec Sam Player 1280

L 5 = —_— mm— —

Venez affronter le testeur de votre choix a la rédaction

1600

REGLEMENT

Article 1
Les Crédits Player sont fabriquée par Média Systéme Edition et diffusés dans les magazines
Player One, Nintendo Flayer et les hors séries (les jeux Sega et les jeux Game Boy par Flayer One)
s0us la souveraineté absolue du Crédit Bose.

Article 2
Les Crédits Player sont valables dans tous les magazines Flayer et donnent droit a des Bonus Player.

Article 3
Seules les demandes complétes eeront prises en considération, avec vos nom, prénom, adresee,
numéro de téléphone, le Bonus de votre choix et le nombre de Crédite Player exact.

Article 4
Les Crédits Player donnent droit 2 des Bonus, valables pour Flayer One, Nintendo Flayer
et les hors séries (les jeux Sega et les jeux Game Boy par Flayer One)

Article 5
L'utilisation des Crédits Player implique l'acceptation pure et simple du présent réglement.

Retournez vos Crédits Player découpés, accompagnés du Bonus de votre choix et de vos coordonnées sur papier libre a :

Crédits Player 19, rue Louis-Pasteur 92513 Boulogne Cedex
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SUPER NES USA

+ Prise péritel + 1 manetie

890 F
SUPER NES USA

¢ Prise péritel +1 manelte +
STREET FIGHTER I

990 F
MANETTE SUPER 4

ACTRAISER 2**

- : MS FAMILY VALUE
TTLETOADS VS DOUBLE DRAGON

EQA'H LORD
BREATH OF FIRE
BUBSY
CHOPLIFTER 3
CLAYMATE
DEATH AND RETURN OF SPIDERMAN
DOUBLE DRAGON 5
ORACULA
OR FRANKEN
FATAL FURY 2
FINAL FANTASY 2
INSPECTOR GADGET
JIM POWER : THE LOST DIMENSION
JOHN MADDEN 94
KING OF DRAGON
LEGEND

495,00
539,00
299,00
539,00
539,00
299,00
443,00
495,00
590,00
539,00
249,00
249,00
539,00
549,00
399,00
299,00
495,00
549,00
495,00

LEMMINGS 2

LETHEL ENFORCER + GUN
LIBERTY OF DEATH

LUFIA

MEGAMAN SOCCER

MICKEY ULTIMATE CHALLENGE
MIGHT AND MAGIC 3
NOBUNAGA AMBITION
PALADDIN'S QUEST

PIRATES OF DARK WATER
ROMANCE OF 3 KINGDOMS 3
SECRET OF MANA"

SIDE POCKET

SIM ANT

SIM EARTH

SOUL BLAZER : ILLUSION OF GAIA
STAR STREK NEXT GENERATION
STREET COMBAT

STUNT RACE FX

SUPER METROID

SUPER STREET FIGHTER
TALES OF SPIKE MC FANG
TETRIS 2

TURN N BURN

ULTIMA FALSE PROPHET
ULTIMA RUINES OF VIRTUE 2
UTOPIA

WIZARDRY 5

"NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO :PRIX 99 F

SUPER FAMICOM

+ Alimentation + Prise péritel

SUPER FAMICOM

+ 1 carlouche au choix ( valeur maxi de 590 F)

ART OF FIGHTING®

ASTRO GOGO

BASTARD

COTTON 100%

DRAGON BALL Z 3* (ACTION GAME 2)
DRAGON QUEST 1/2

DRAGON BALL Z 4 : ACTION GAME 3

EYE OF THE BEHOLDER
FATAL FURY SPECIAL
F1 CIRCUS 2

FAMILY TENNIS

FINAL FANTASY 6
FIRE EMBLEM
GOEMON FIGHT 2
HOKUTO NO KEN 7
HUMAN GP 2

KIK! KAI KAl 2
MACROSS

MADARA 2

OLIVE ET TOM 4
RAMANCING SAGA 2
RAMNA 1/22

RAMNA 123

RAMNA 1/2 4

R TYPE 3*

SAILOR MOON R
SAMOURAI SPIRIT
SOCCERKID

SONIC BLASTMAN 2
SUPER BOMBERMAN 34

ALADDIN
ASTERIX

BUGS BUNNY
CHAO ENGINE
CLAY FIGHTER
COOL SPOT
DRAGON BALL Z
EQUINOX
FATAL FURY 2
F1 POLE POSITION

FIFA SOCCER

FLASH BACK

HYPER VOLLEY BALL

KICK OFF 3

LAMBORGHINI CHALLENGE
LE COBAYE

LE LIVRE DE LA JUNGLE
MARIO COLLECTION
MORTAL KOMBAT 2
H?S %

NBA JA.H

NHL 94

PSG SOCCER

ROCK AND ROLL RACING
SIM CITY

SKYBLAZER

SMASH TENNIS

STREET FIGHTER 2 TURBO
STROUMPFS

SUPER EMPIRE STIKE BACK
SUPER METROID

T2 : JUDGEMENT DAY

TOP GEAR 2

VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP
WOLFENSTEIN 3D

WORLD CLASS RUGBY
WORLD CUP USA 94

ZELDA 3

PROMO SUPER NINTENDO

' LA LEGEND DE SAYAN

- AVEC UN JEU ACHETE : 49 F AVEC DEUX JEUX ACHETES
* NECESSITE L'ADAPTATEUR PROGRAMMABLE

SUPER PUYO PUYO
TWIN BEE 2
WORLD HEROE
YUYU HAKUSHO 2

PROMO - LISTE SUR SIMPLE DEMANDE
OU SUR 3615 ESPACE 3

GRATUIT

PRIX 249 F OU LES PACKS SPECIAUX
ACTRAISER 2 + ADAPTATEUR PG : 690 F

TOP GEAR 2 + ADAPTATEUR PG : 690 F

MORTAL KOMBAT 199,00
CANTONA FOOTBALL 399,00
JURASSIC PARK 299,00
L'ARME FATALE 199,00
LEMMINGS 199,00
MR NUTZ 299,00
NBA ALL STAR CHALLENGE 199,00
PARODIUS 199,00
PILOT WINGS 199,00
SPIDERMAN X MAN 199,00
SUPER ALESTE 199,00
SUPER PANG 199,00
SUPER PROBOTECTOR 199,00
SUPER R TYPE 199,00
TOP GEAR 189,00

LE COIN DES PROMOS
SUPER PROMO SUPER NES !

SUPER TURICAN

TERMINATOR

COOL WORLD

POWER MOVES (POWER ATHLETE)
FATAL FURY

GHOULS AND GHOSTS

SUPER STREET FIGHTER
AMERICAN GLADIATOR

NHL 94

RUN SABER

TOYS

199,00

149,00
199,00
149,00
249,00
149,00
539.00
149,00
249,00
199,00
149,00

GIGA PROMO SUPER FAMICOM !
ARANMA B Fag0 E UR

X ZONE (SUPERSCOPE)

LETHAL WEAPON 3
STAR FOX

NBA SHOWDOWN
PRINCE OF PERSIA
OUTLANDER
AMAZING TENNIS
GRADIUS Il
STREET FIGHTER 2
WOLFCHILD

99,00

149,00
199,00
349,00
199,00
149,00
149,00
149,00
149,00
149,00

DUOR

QUELQUES EXEMPLES :
BALLISTICK

BOMBERMAN + SODI 5 + 4 MANETTES
EBHIBIEHMAN 94+500D1 5 + 4 MANETTES
CIBER %ITY ODEON

—h
w
w
o
n

dmh"
-
w0

SBB5EB

* 2 MANETTES SANSFILPROG 209F
v JOYSTICK ARCADE PRO 5 299F
6 BOUTONS, COMPATIBLE MEGADRIVE

ET SUPER NINTENDO/SUPER FAMICOM

«v ACTION REPLAY PRO 395 F
POUR SNES/SF i

Permet d'étre utiliser comme ADAPTA-
TEUR UNIVERSEL

o ACTION REPLAY PRO

POUR GAME BOY OU GAME GEAR
« MANETTE ASCII

v« FIGHTER STICK ASCHI

2ERE
WD

CCER J.LEAGUE
LA SPEED

LDI
LEGEND QF XANADU
MARTIAL CHAMPION

NEW ADVENTURE ISLAND
PARASOL STAR 2

PC KID ROCKABILITY
RABIO LEPUS

199.00 ROAD SPIRIT

FOOR

199,00 STREET FIGHTER 2
ES %Trsé‘ﬂgp BOYS

199,00 TRICKY

199,00 WINDS OF THUNDER

TEL YS BOOK 182 (USA)
399.00

ARCADE CARD DUO + FATAL FURY 2
199,00 ARCADE CARD PRO
199.00 ART OF FIGHTING
199.00 FATAL FURY 2
' FATAL FURY SPECIAL
199,00 MANETTE AVENUE 6
KING TURBO STICK

[ ]
S2BS8

hala

99F
299F

o L
wio

NIGEL
PROGR

IMPERIUM

OUT OF THIS WORLD
RAMNA 1/2 1

BLUES BROTHER
BRASS NUMBER
DEAD DANCE

SPACE ACE

SUPER FORMATION SOCCER 2
FLYING HERO
HUMAN GP

ROYAL CONQUEST

DHAGON BALL Z3: ACTION
GAM 399 F

.

149,00
199,00
299,00
149,00
149,00
149,00
199,00
299,00
149,00
199,00
149,00

STAR WARS

RUSHING BEAT

TINY TOON

SUPER PINBALL

RUHING BEAT SHURA
LOONEY TOON

SUPER GAME BOY
RAMNA 1/2 4

SUPER VOLLEY BALL TWIN
MAGIC JHONSON SUPER DUNK
MARIO ET WARIO

POWER ATHLETE

e
BBoBDBBE

-

8 83883838338333332388883333385

JAGUAR (V.F)+ CIBERMORPH 2190 F

WM

M) =&
o D0DW

IEN ‘Ug F‘% 549,00

d%?‘ 00
00

w
w

R T’}’C?gTBALL

Eg)ﬁ? NT GALAXY
& UMI NIN..IA

NUNES
IDERS

TREERLA

MANETTE

GAME BOY

SUPER GAME BOY

BBE
B

e e i S 2
8 88 88

H
88 8833

23
- t-—i—l—i e —t

%mm

ALFA MISSION Nl

ART OF FIGHTING

ART OF FIGHTING 2
BASEBALL STAR 2

CIBER LIF

FATAL FURY SPECIAL

ROBO ARMY
SAMOURAI SHOW DOWN
SPINMASTER

SUPER SIDE KICK 2
TOP HUNTER

TRASH RALLYE

3 COUNT BOUNT

VIEW POINT

WIND JAMMERS

WORLD HEROE I
WORLD HEROES JET

590,00
1380,00
1390,00
849,00

490,00
1090,00
849,00
490,00
1390.00
690.00
849,00
490,00

849,00
1390,00
1290,00
1290,00
1390,00

690,00
: DO KON 240,00
13;99'5030 rﬁ JUNGLE

: KOMBAT

849,00 MF’ S
1390.00 ARIOLAND 1

.NED GEO + 1 MANETTE+ NINJA COMBAT
.NED GEO + 1 MANETTE + STOE KICK 2 2790 F
POSTER GEANT ART OF FIGHTING 2 49 F
.TEE SHIRT : FATAL FURY SPECIAL, SAMOURAL.
WORLD HEROES JET, ART OF FIGHTING 2 99 F/u. Hsn o

FATAL FURY I
.GARTE DU FAN CLUB 200 F HOST PILOT
Permet 50 F de réduction sur tous les jeux et 50 ° (ARNOV'S REVENGE
de remise sur TEE SHIRT, POSTER- Coups spéciaux MA ;' '“:*“
gratuits. MUTATION NATION

1990 F

490 F




e VENTE PaR Gbnhésp_un_u_ucg '*_;I"E\I. - 20 87 69 5 '_*'F'AX
P‘“‘s g;n';; ::;:gaﬂﬂ":-l Bi:martin L‘LtE

. TEL 42 81 46 22 4 rue Faidherbe
«y+ TEL : 20 55 67 43

44 rue de Bélhime_
TEL : 20 57 84 82

15 rue Condillac
TEL : 56 52 72 84

STHRS
gORDEAUR

2 rue Thenphlle Roussel
75012 PARIS -m° Ledru-Rollin

TEL ® 4345 93 82

MORTAL KOMBAT 1l

ADAMS FAMILY (EUR) 299,00
ALADDIN (EUR) 299,00
BATTLE TOADS VS DOUBLE DRAGON 199,00
CHAMPION SHIP POOL (USA) 425,00
CHAO ENGINE (EUR) 425,00
DRAGON BALL Z (EUR) 489,00
DRAGON BALL Z (JAP) 399,00
DUNE Il (EUR) 449,00
FATAL FURY Il (JAP) 549,00
FIFA SOCCER (EUR) 349,00
JOHN MADDEN 94 (EUR) 425,00
LAND STALKER (EUR) 425,00
LETHEL ENFORGER +GUN (USA) 399,00
LE LIVRE DE LA JUNGLE (EUR) 425,00
MORTAL KOMBAT (EUR) 299,00
MORTAL KOMBAT Il (EUR) 499,00

NTSC : 3290 F

SEWER SHARK

ESCAPE FROM MONSTER MANOR
WHO SHOT JOHNNY ROCK
TWISTED

THEATER WARS (JAP)
ULTRAMAN (JAP)

TOP MODEL GO WILD
MAD DOG MC CREE 2
DRAGON'S LAIR

OUT OF THIS WORLD
TOTAL ECLIPSE

NIGHT TRAP

MEGA RACE

LEMMINGS

PISTOLET

PEOPLE BEACH GOLF

CARTE FULL MOTION VIDEO

JOYSTICK ARCADE

JURASSIC PARK

STAR CONTROL Il

ORION OFF ROAD

ROAD RASH

SHOCK WAVE :

CARTOON : WOODY WOQD PICKER 3 vOL

159F /pidce
159,00

79,00

490,00
490,00
690,00

375,00
375,00
375,00
490,00
490.00
279,00
375,00
375,00
375,00
299,00
375,00
375,00
375,00
349,00

CARTOON : TOON TIME
SAMPLER 9 DEMO 15 mn
TAKERU (JAP)

BURNING SOLDIER (JAP)
POWER KINDOM (JAP)

rue‘de Noyer
TEL+ 88 22 23 21

“E 89 rue Saint-Jacques

TEL : 27°97 07 71

x DOUAL

NBA JAM ( EUR)

PETE SAMPRAS (EUR)
PGA EURO TOUR (EUR)
PHANTASY STAR 4 (JAP)
PRINCE OF PERSIA (EUR)
PSG SOCCER (EUR)
SHINING FORCE 2 (JAP)
SONIC 3 (JAP)

SONIC SPINBALL (EUR)
STREET FIGHTER 2' (JAP)
STREET OF RAGE Il (JAP)
SUPER STREET FIGHTER
TOE JAM AND EARL 2 (USA)
VIRTUA RACING(JAP)
VIRTUA RACING (EUR)
WORLD CUP USA 94 (EUR)

499 F SUPER STREET FIGHTER 549F

419,00
399,00
349,00
390,00
349,00
349,00
299,00
399,00
299,00
299,00
299,00
549,00
385,00
499,00
599,00
349,00

JOHN MADDEN FOOTBALL
MICROCOSM

WING COMMANDER

THE HORDE

299,00
375,00
375,00
375,00

GRIDDERS

BLOND JUSTICE
ALONE IN THE DARK
WAY OF THE WARRIOR

375,00
375,00
375,00
375,00

MEGA PROMOS ! (mccaorive)

BUBSY (EUR)

MULTIMEGA + 3 CD

———— s —————

BARI ARM (JAP)

ELECTRIC NINJA ALESTE (JAP)
FINAL FIGHT (JAP)

PRINCE OF PERSIA (JAP)
RAMNA 1/2 (JAP)

SONIC (JAP)

WONDER DOG (JAP)

BATMAN RETURN (USA)

CHUCK ROCK (USA)

DOUBLE SWICH (USA)

ECCO LE DAUPHIN (USA)

KRISS KROSS (USA)

LETHAL ENFORCER + GUN (USA)
LUNAR (USA)

MAD DOG MC CREE (USA)
MICROCOSME (USA)

MONKEY ISLAND (USA)

OUT OF THIS WORLD 2 (USA)
REVENGE OF THE NINJA (USA)
SPIDERMAN (USA)

SHERLOCK HOLMES 2 (USA)
STAR WARS : REBELL ASSAULT (USA) 495.00
TOMCAT HALLEY (USA) 425,00
THE 3RD WAR (USA) 449,00

199, CID
199,00
199,00
149,00
189,00
199,00
149,00

169,00

AYRTON SENNA GP (JAP)
ATOMIC ROBOKID (JAP)

BARE KNUCKLE (streer of race) (JAP)
BIOHAZZARD BATTLE (60Hz) (USA)
E.A DOUBLE HEDER (EUR)
GLOBAL GLADIATOR (EUR)
GYNOUG (EUR)

HAUNTING (EUR)

JAMES POND 3 (EUR)

99,00

99,00
129,00

99,00
149,00
149,00
129,00
159,00
169,00

JOHN MADDEN 92 (USA)
LOTUS Il (EUR)

MICKEY DONALD (EUR)
ROBOCODE (JAP)
SAINT SWORD (JAP)
SONIC 2 (EUR)
UNDEADLINE (JAP)
ZOOL (EUR)

ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 68 F
AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT

*ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR CARTOUCHES USA OU JAP: 149 F
AVEC UN JEU ACHETE: 99F

ARTICLES DRAGON BALL

STICKERS

MANGA

MANGA COULEUR

CD MUSICAUX
POSTER

PUZZLE 500 PIECES
RAMICARDS a partir de
CAHIERS

FIGURINES

MAGNETS

PINS

JEUX DE 54 CARTES
CASSETTES VIDEO PAL

ARRIVAGE MASSIFS
D'ARTICLES
DRAGON BALL Z,
RAMNA 1/2,
SAILOR MOON

BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette
CONSOLES ET JEUX

ARRIVAGE DE NOUVEAUTES
TOUTES LES SEMAINES

LE 36.15 ESPACE 3

PRIX Nom

Adresse

Préenom

Code Postal

Age lelephone
Je joue sur

SUPER NINTENDO O
SUPER NES O

SUPER FAMICOM O

MEGADRIVE O
MEGA CD O
NEO GEO O

TOTAL A PAYER

* CEE, DOM-TOM
cartouches ...UI'- s / consoles * 90 Frs

Mode de paiement : 1 Chéque bancaire 1 Contre Remboursement + 35 Frs 0 Carte Bleue N : _ _
Les chéques doivent étre libellés a I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date QB VRROID : .......cccoivlvnninnsiasnanns

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO

F i « 1| 3 i T F
Prix valaples Saul erreur am

N'HESITEZ PAS A CONSULTER

- Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Tél

\Jﬁ.\" {U LI:E
FIFA SOCCER (EUR)
HOOK (EUR)

JA:GUAF! mzzo (EUR)
GROUND ZERO TEXAS (EUR)
MORTAL KOMBAT (EUR)
NIGHT TRAP (USA)

NHL 94 (EUR)

MICROCOSME (EUR)
POWER MONGER (EUR)
SHERLOCK HOLMES (EUR)
SONIC CD(EUR)

THUNDER HAWK (EUR)
WOLFCHILD (EUR)
WONDERDOG(EUR)

WWF : RAGE IN THE CAGE (EUR)
BATTLE CORPS (USA)
FORMULA ONE (USA)

MEGA RACE (EUR)

PRIZE FIGHTER (EUR)

VAY (USA)

HEINBALL(USA)

POWER ER

GENIAL"! LE CDX PRO 299 F

PERMET D'UTILISER LES CD EUROPEENS ET US
SUR VOTRE MEGA CD

. .
NOMBREUX AUTRES TITRES EN STOCK, NOUS CONSULTER

MEGA CD 2 (V.F.)+ ROAD AVENGER 1890 F

2990 F

449,00
425,00
395,00
249,00
249,00
449,00
299,00
449,00
299,00
449,00
385,00
299,00
385,00
269,00
199,00
249,00
299,00
449,00
449,00
449,00
425,00
495,00
399,00
449,00

LIVRAISONS
RAPIDES PAR

COLISSIMO

Signature (signature des parents pour les mir

GAME BOY O
GAME GEARD

Signature :

: 20 87 69 55
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CLANANTE

5 ort drolemett, A
enbouffr dela pae 2
Modelr chez Irerplay
JOUF 10US 80rtie deu
e gl e gujeb en un
COUpl de Mol
Apres lay Fihter,
e ae oaston quiena
it Sourite plus dun,
foici Claymates,

e de plte:forte

qui Tt marer

o chien,

ALLOVERTHE WORLD

Tous les quatre niveaux,
. Clayton grimpe dans un canon
qui le propulse sur un nouveau
continent, dans le FPacifique,
au Japon, en Afrique... Ca varie
un peu les monstres (pois-
sons, samurai, indigénes) et
les décors, dont les gra-
phismes s'améliorent de
monde en monde. C'est |a
moindre des choses car les
couleurs sont presque
immondes au début du jeu!

, ~ Super Nintendo

out allait tres bien dans le
meilleur aes mondes lorsque
Clayton fut transforme en
boule de pate a modeler par un
méchant, méchant, (race tres répan-
due dahe [univers des jeux vidéo). Ce
dernier.venait de voler au pere de
Clayton 9a potion a transformer de
& pate 2 modeler en Etres vivants, et
inversement. Au passage, il a embar-
qué le vieux, et du coup, Clayton part
retrouver le méchant, son pere, et
accessoirement, sa forme humaine.

J'ME SENS TOUT MOU
Nous voilarembarqués pour parcourir
tous les continente. Et ¢a s annonce

difficile, tellement il est dur de se®D |

Lifting

en profondeur
La grande oniginalité de Claymates
vient de la faculté qu'a le héros de
se transformer en souris qui speed
(un peu & la maniére d'un hérisson
bleu), en chat qui grimpe aux
arbres (et qui marche comme un
poisson), en écureuil qui casse les
noisettes a tout le monde (il en
balance partout !), en oiseau qui
vole (presque aussi bien qu'un
pingouin) ou encore en poisson
qui nage (comme un chat; bref ils
ont dil se mélanger les sprites chez
Interplay). Toutes ces spécificités
d‘action varient un peu les plaisirs.
Mais pour se transformer, il faut
trouver de la pate 2 modeler de la
couleur nécessaire. Et, comme
tout contact avec un méchant,
provoque la transformation de
Clayton en boule, on se retrouve
fréquemment handicapé par

cette forme peu gratifiante et

peu efficace puisque, une fois
boule, on est plus vulnérable au
moindre coup.

Voila ce qui arrive lorsque I'on traine tout seul dans les niveaux.
Mais que fait la police 12l

PLAYER DNE@ SEPTEMBRE 94
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behadhabubinbibabihis,

Y a vraiment de quoi se paumer dan
court des galeries gouterraines, on emprunte des télép
gu’on aurait compris ou c'est qu'on est!)... Bref, on est

tant pas inutilede rallonger un peu le chemin quiy m
boules de pate a modeler nécessaires a toute transformation.
ants, lle permettent d'accéder aux niveaux bonus enfin de stage,

néreusement distribuées.

Autrechose intéressante : les diam
ou les vies sont ge

e

" déplacetloraque fon eg en boule A
peine as-on commenge depuis deux
5ec0Ndes, que déja oft e « Lransmos
dele » en Gouris apres avoir roulegur
une autre baule de pate | Plis bard,
on pourra se Lranaformer en dalbes
animaux qui ont; tous ine capaGite

. particuliere (voir Tencadré), Dana les

P, vagtes niveaux du jel, Clayton Trou-

F Verz bien d'autres choses intéres=

santes. Qutre les tréa nombreux pas-

. oages secrets, on peut Trouver des
™ optiong dinvincibilité ou dimmobilioa-
“ioM. Parfols. — un peu comme dang
Mario —, certains blocs options gu

INTERPLAY

genre

PLATE-FORME
joueur(s)

1

sauvegarde
WARP ZONE

90

INFINI

PROGRESSIVE

MOY E N N E R & l;’i

" L
ChadAbihathanbabd - . | -

Ll P

- b
L kY

-"'.-_*"

l“'*

o YL IR ulh/l nu:;:'i ahonbinn? u\lui“td 0 IH\I}I ah uuuunmﬂuuuuw‘

« E-CLAY-REZ MA LANTERNE! »
s les niveaux de Claymates On grimpe stir des nuages, on par
orteurs qui viennent mettre le borde! (des fois
bien content de trouver la sortie. ll n'est pour-
Sne afin de dénicher.quelques options, et les

[

faut taper par dessous ne sont
effectifs que ai fon posagde un sym-
bole correspondant, lequel ne ¢
trouve pas forcément dans le merre
niveau. Car chaque mondede Clay-
mates o€ Composede quatie nivealx
suivis d'un hoss maladroit. Les
plates-formes sontbien-plates, les
picges martels bien morvels, ete.
Bref, clest, du classique, pltbd bon
compte tenu de la flopée de jeux
mMayens apparus ces dermiers Moig,

Milouse,

a mangé toute |a pate.

PLAYER ONE m SEPTEMBRE 94
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Inégaux, les graphismes manquent
franchement de couleur.

ANIMATION
Scrolling impeccable, mais le cote pate
3 modeler reste inexploite.

SON
Trop classique, on a l’impression

de deja entendu.

JOUABILITE
Loin d'étre mauvaise, elle irrite par
moment (surtout sous (eau).
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Megadrive
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Le canon permet d’atteindre

des endroits tres trés hauts.
Grimpez dedans et réglez |a
puissance de tir.

£,) Vous pouvez, 2 nimpotte quelle haus
teur de 2aut, effectuer une pirouette
vers le haut ou vers le bas qui déteui-
ra vos-efifiemis ou vous permettra

_ Apresla Supe

o R Rt e e R R B s

Ninten d 0’ | : datteindre des plateg-fomcs.
| / ' s, | : RE LA VAR'ETE |
Megadrie deroule ot psﬁj Aero'VUsSonics .\ Voaw narcandtioodior
' b e 1 gUeTe ﬂw S
Va5 TQUge PO Agto "f s ,

découvir un jeu de plate- K des mascottes

forme que je nhésiterai pas a qual-

Iﬂ PBtitB 50UI‘i5 é fier dexceptiortiel. Oui, oui, rien ques.  Aero est suffisamment original |

, ga. Je sais bie, le coupdu « c'est le E?ﬁur deve:irl; mascodt;e .
| ; meilleur jeu de lemonde, on vous 2 officieuse de la Megadrive. w
Iunettes (Uil (n Bﬁt dejz ﬁaitJ cent, mille fois. Mais 13, Aero.  PropoSant'un Systéme de dépla- . | Anell) j .
l l ? va ans probleme vous scotchera cement neuf et tres maniable, ﬁkulfrf:':':'uv S
00 Pas E Vifd t)m [écran. Aero M4ER0-bat a pour luf'des™  plein de moyens de locomotion Le coup de la balangoire, on s'y
e atouts de taille. Toubdabord son  (élo, saut a |'élastique, moto a laisse prendre a chaque fois.
qm y trame 605 maniement : a6sez déroutant au  réaction...), il comporte aussi une Un "Z':;;c de;’:‘:::lt <
depart, il o¢ revdlegriginal et souplea  panoplie d'actions qui lui permet o e

A o maier. Comme danstous les jeuxde  de se renouveler fréquemment
guemf’ aveG Uf P‘alslr plate-forme, vous pouvez gauter (détruire des plates-?ormes, canon Boltige sur son trapeze.
Py (gpectaculaires, les bonds, dhero ). trouver des clés, etc.). Les Plus tard, il pilotera une moto sur
noM dlﬁﬁlmUIB. Lat ou !a:mweautc amive, Cest que ) situations loufoques abondent. rail, essaiera Uhe attraction hyper
. Ajoutez 2 cela une action speed, et ira méme jusqu'ase lancer
trépidante, un fun constant et une - dans'le vide accroché 2 un glasidue.
bande-son qui tient la route, Aero  Au total, vingt niveaux dans lesquels
test®.a mon avis bien au-dessus de il faudra détuuireedes plates-formes,
la mascotte officielle dont le mot  trouver dés clés b pagoerdans des ¥
d'ordre est « speed » mais I'action
beaucoup moifisifun et technique.
Que ceux qui doutent encore
jouent a Aero...

riririsisislslsis

t h=3?

Encore une acrobatie de la
mort. Tenez bon car en bas,
c'est le tapis de pics, yaura

pas de filet.

Touchez la borne pour éviter de reprendre au debut du niveau,
le jeu est déja suffisamment costaud.

PLAYER ONE @ SEPTEMBRE 94
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Avec ce genre d'attraction, vaut mieux avoir une bonne
assurance-vie. Comme d’hab, le contact du sol est mortel.

¥) annezux enflammés. Four couronner
le~tout, les graphismgg sont
superbes et lea'Couleurs bien choi-
sies. Seules les musiques sont un
ton en dessous : le processeur dé 2
Megadrive ne fait pas de miragle.
Aero est vraiment un jeu excellent,
mais attention car i gat plutot diffi-
cilesA égerver a ceux qui s@ccrp-

AERO, ILESTTROP BAT!
(MERCI, ELPIDOU)

Aero ne se deplace pas exclu-
sivement a pied. Tres souvent,
il en appelle a la haute
technologie et et pratique
le vélo (présicément le mono-
cycle) et le parachute, grimpe
dans des canons, des motos
a réaction... Brefil s’amuse
comme un petit fou et ¢a fait
bien plaisir avoir |

5:13

Le genre de truc qui tue les
mains. J'ai essayé une fois, eh
ben ¢a fait vraiment mal.
Vraiment, il m'épate cet Aero.

PLAYER ONE Q-SEPTEMB RE 94
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Frappez-les dans les guiboles, en quelques coups, ils seront
a votre hauteur et vous pourrez frapper dans la tronche.

‘4. 3.2.2.2.2.2.0.7.
M Ml Wl W W W Y Y W p

PLATE-FORME

1

NON

w %

DIFFICILE

LONGUE

prix

w1

80

75

\
AL

5:110

congus ces
derniers temps. Du
travail de pro.

70

chent colite que colite. Notez une
petite différence par rapport 2 la ver-
sion SN : le,jeu est un peu plus lent.

 OtefleFlow

bon, | aimerais bien passer au Z.

GRAPHISME
Une belle reussite et les couleurs sont

utilisees a bon escient.

65

ANIMATION

Scrollings fluides, pas de ralentissements.
Aero ressort ses mimiques de la mort.

SON
Les bruitages sont assez soignes. Les
musiques, entrainantes, collent a ['action.

JOUABILITE
La jouabilite est au top. Tres instinctive,
la prise en main est immediate.
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¢ s0ft apparalt au premier
abord comme un jeu de
plate-torme clagsique. On
saute aux quatre coing de chaque
niveau (en séclatant, parfois la téte
contre les murs) avec un seul et
unique but : engloutir le canari. Mais
'ingénieux volatile a le don de e
mettre hors de portée de vos griffes.
Sylvesire va donc devoir user dagilite
et de malice, sauter sur toutes les
plates-formes (et autres objets) qui
pourront le soutenir e, i cela ne
suffit pas, empiler les meubles pour
o¢ higser jusqu'a ce satané piaf |
Bien évidemment, tandis que vous
vaquez tranquilos a la capture de

votre petit déjeuner, des brutes vien- €9

Yy Tt

Faites-vous botter 'arriére-train par le kangourou : c'est la seule
fagon d'atteindre Titi. Douloureux mais efficace |

Megadrive

5097744

« Non mais ché pas bientdt

fini ¢ Allez debout chi t'es un

chat ! Nom d'une souris | Ah,
tu fais moins le malin | »

BRI £ nent vous assaisonner de baffes et

le ciel t’aldera !

Tout au long de votre chasse

au Titi, vous pourrez collecter
différents objets qui vous
permettront de franchir des
obstacles ou de vous défendre de
ceux qui se dressent contre vous.
Ainsi, il est fort probable que vous

rencontriez au détour d'un
tableau une paire de gants de
boxe, un marteau (pour latter tous
vos adversaires exceptée la
Mamie. Vous ne frapperiez pas
une dame troisiéme dge quand
méme ? Qui a dit si ? Oh ! Iggy
t'as pas honte ?), et aussi des
parapluies, des super ressorts, des
poissons ou des os (ces demiers
vous permettant d'éloigner le
bulldog et le chat). Tout I'arsenal
que vous ramassez s'emmagasine
sur un écran d'options dans lequel
vous validez votre choix avec
Start, Pratique, non ?

PLAYER ONE @ SEPTEMBRE 94

de coups de balai. Deux issues se
présentent 4 vous : leur échapper ou
degainer vos armes (voir encadré).

HELLO, BREAKFAST !
Ce qui différencie Titi et Grosminet
des autres jeux utilisant les persos
de Warner, c'est sa parfaite fidélite
aux episodes du DA. On retrouve

1

Grosminet pére et fils, Suivez
les conseils du fiston qui vous
indique par ol passer pour
coincer Titi, Quelle famille !

meme les décors et les scénarios de
certains cartoons. On 6'amuse 2
« don ». Les graphistmes et [anima-
tion gont tellement beaux que fon a
[impression de regarder un véritable
DA. Cest de la chasse au Titi, pure
et dure | Une seule chose membar-
rasse, Cest que ce jeu est, 0 rage, 0

« Oh ! qu'il est beau le gros
nonos a son pépere. Allez, va
chercher gros tas de muscles.
Non mais, quel idiot ce chien ! »




Megadrive

TIM &
GROSMINET

TIMEWARNER

genre

PLATE-FORME

1
NON

FACILE

CINQ HEURES

Lorsque vous mourez, un ange sort de votre corps. Si vous dispo-
sez d'autres vies le jeu continue sinon, retour case départ.

et R():
O résume | UV,
Titi & Grosminet '
est sublime, _
mais il est trop 4
facile, et donc

Vous pouvez porter ou pousser des objets afin de sauter par- blen h'op 'lte
dessus les obstacles. Soyez malin et vous y arriverez. terminé
1

i | T Dommage,
£ désespoir, beaucoup trop facile et le cartoon et la réalisation petor | il ayait b0
surtout trop court ! Il partait Mais bon, on arrive trop vite auZ! Il ava _ 'IIIES
gagnant, mais 2 larrivee... Catas- ; les qllalltes
) T tr?;:;:hs ’. Avou.f:z ﬂ“ Lil’l JEU: 51 VITE Mr‘ | ] | OU, dllll hlt. 65
} BRI miné, c'est difficile a avaler (ben oui « Zen veux encore, msieur Warner | »
| B  cest cher tout ¢a). Tres franche-

ment, {ai adore Titi et Grosminet de CRAPHISME

A & Z, la musique est demente, 5 Aussi beau que dans le DA. Les persos et

70

60

ANIMATION
'animation est d'une fluidite a toute
épreuve. C'est un petit bijou.

TOON A MORT!

C'est un vrai régal de maltrai-
ter Sylvestre, de le balancer
contre les murs, rien que pour
voir son minois de grosminet
g'écrabouiller. Uhumour est
latout majeur de cette car-
touche. Tous les persos sont
dotés de mimiques a se rouler
par terre.

- Une bande-son fabuleuse qui hous plonge
Dans le labo du docteur directement dans ambiance.

Jekyll, Titi se transforme
en un drole de monstre.
Cherchez vite les fioles...

JOUABILITE
Sylvestre repond parfaitement aux
commandes. Tout se fait sans difficultes.

PLAYER ONE @SEPTEMBRE 94
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- ESCADE
FROMPAAR

Tazmatia, ce gouffre
5315 tond, cet
e3OMaG Vv,
reyiett GUr V05
consoles, Kidnappe
pat des Martiens
5a5 Soripuis, v
devolr resrouver
chertin de [a Terre,

as de ot pour ce pauvre Taz,
choisi par les Martiens pour
figurer dans un misérable
petit 200 de banlieue oli personne ne
viertt jamaie. Doté dun vif esprit de
contradiction, Taz n'a quune envie :
se barrer. Plus faclle 4 dire qu'a jouer
Le premier niveau vous familiarise
avec Vos powvoirs de brute. La toma-
de est [attaque la plus destructrice,
envoyant paitre les monstres, les
murs et meme les options, si vous ry
faites pas gaffe. Tiens, parlons-en
des options | [l y en a deux sortes :
les gentilles options et les vilaines
options. Les gentilles vous redonnent
vigueur et vitalite et les vilaines vous

En touchant la statue a votre efﬁgle VOus pourrez crever
d'inanition sans craindre d’avoir a refaire tout le niveau.

Megadrive

r -

xS
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Le premier boss du jeu. Comme
pour le boss du niveau 3, il
faudra se servir des murs pour
éviter les attaques.

#,) puisque cest a-que tout finit avee
Taz. Quelques armes sont également
a votre disposition. Ainsi, en vous
gavant de pierres, vous pourrez les
cracher sur les monstres. Dela
méme maniére, avaler de I‘essence
vous permetira de faire un super
Taz Ie toon barvecue. Taz peut aussi rebondir sur
han les murs et rouler sur la téte, tou-
{ ceux jours en génervant comme un fou.

Parmi tous les toons adaptés sur

consoles, Taz n'a pas eu un
parcours trés heureux. Aprés une

premiére apparition moyenne sur

Megadrive et une véritable

caga‘sgrophe sur Super Nintendo, le V]

voici @ nouveau embarqué dans :

une version Megadrive qui tient La roche est peuplée de sales

tout juste la route. Mais qu'est-il t:ftei qui vous chhen;z
2 2.t 2 nche au moindre con

gmiﬁ:: ;i?:o;m‘a'er;u‘: En Le slalom est indispensable.

grouillent sur consoles, je crois

bien que seuls les Tiny Toons D'autres gadgets de ce genre se

(merci, Konami) et le demier Titi planquent plus loin dans le jeu,

sautent, au pif, ou plutdt au gosier, £ et Grosminet (de Wamer) onttiré  comme le champigron héicoptére,

leur épingle du jeu. Cette version

de Taz n'est certainement pas i la TOUJOURS PLUS
hauteur du dessin animé, Méme Taz est bourre didees et sait éviter
s'il avale tout ce qui passe 4 sa les niveaux repetitifa. Mais il souffre 2

portée, cela ne suffit pas pour res-  [vidence d'une trop grande difficulté, £
tituer la personnalité excentrique
de cet agressif simplet. Peut-étre
une prochaine fois, avec un jeu
encore plus niais...

La, vous vous arracherez les
cheveux. Seule une loarfaite
connaissance des pieges vous
permettra de vous en sortir.

PLAYER ONE @ SEPTEMBRE 94
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ESPECE DE GROS TAZ

Qu'il ne bouge pas, se planque
dans la terre, avale des explo-
sifs ou qu'il rapetisse, Taz
garde toujours au fond de l'ceil
cette niaiserie qui confine 2
une stupidité sans borne.
Oui, Taz est comme tout le
monde : il ne sait pas ce qul
fait, ni pourquoi il est la, mais
il faut qu'il bouffe, quil bouffe,
qu'il bouffe ...

ACME
i

|
-

)

0

Taz erre toujours sur Mars. Ce niveau est assez rapide et l'action
encore assez simple pour ne rebuter que les moins patients.

Taz a I'air aussi débile sur ce tuyau que sur n'importe quel autre
élément du décor. Dans un sens, c'est rassurant.

¥) quaggravent encore des lacunes

dans le maniement du personnage.
Par exemple, si vous touchez un pic,
Taz se jette en amiére et, quelquefois,
dans un autre piege. D'autres foig
encore, en prenant le temps, pour-
tant legitime, de manger une option,
Taz oe fait aussitot ratiraper par
une attaque mortelle. Le genre de

A S
Ces sales petits Martiens
vous shootent au laser bleu
et, croyez-moi, ga ne fait
jamais de bien.

--‘ V.
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Megadrive

ESCAPE
FROM MARS

! | SEGA

| PLATE-FORME

1

NON

__continue |
- 4

TRES DURE

MOYENNE

détail qui acheve rapidement un
joueur. Taz est un jeu sympa qui
peche par un exces de difficulte.

atetlg Flo,

hello, breakffffast |

GRAPHISME
Sprites sympa, boss impressionnants et
decors tres... tres martiens, quoi |

moyenne, ne

ANIMATION
De petites lacunes. Le scrolling n'est pas
dune fluidite exemplaire, mais on a vu pire.

SON
Aie, ¢a fait mal | Des musiques mediocres
et aucun des immondes crachouillis de Taz.

JOUABILITE
Les mouvements brusques de Taz rendent
le controle imprécie et delicat.



L6 atlmaux ont 4
cote sur Megadrive
Aotés Gotlc, Micey
g bientt Aeto She
Actobat, deboule
avoc. | ressettole
ghrangetten’ 2

A autres eus du gems
M1al6 6 655 dang les
iUk poté e fon fat
6 Melleures aoupes

e5 jeux de plate-forme
reprennent 2 peu pres tous
le méme scénario, et Havoe
néchappe pas a cette regle. Vous
devez traverser de multiples zones
comme un vateau pirate,un monde
50US marin, de lave ou encore une
montagne enneigée. Ce long périple
Vous amenera a délivrer une princes-
se kidnappée par laffreux de service
et 2 découvrir, par la méme occasion,
un fabuleux trésor. Tache d'autant
plus rude que vous ne disposez que
de vos pieds pour écraser Vo5 0ppo-
sante. Heureusement, en récupérant
certaing bonus, vous pouvez augmen-
ter certaines de vos capacités. Les
vottes par exemplevous permettent
de sauter plus haut, et si vous récu-
pérez cent, joyaux vous aurez droit 2
ne vie supplementaire.

Un des multiples écrans qui vous narrent le commencement
des aventures rocamboleﬁquezs du Captain Havoc.

Du clone, du
clone, oui mais
pas que Sonic

D'accord, d'aucuns diront que
Havoc s'apparente un peu trop a
Sonic : méme principe de vitesse,
mémes bonus qui augmentent
les capacités de Havoc (les bottes
par exemple).

Mais ne chipotons pas, car, malgré
ces quelques similitudes, Havoc
apporte des touches personnelles
indéniables comme des musiques
démentes et un humour
permanent, rendu parfaitement
grace notamment aux graphismes
tout en couleurs pastel.

Le résultat apparait saisissant et

) séduit immédiatement. Une

incertitude demeure cependant :
Havoc est-il un hamster ou un
oiseau ? Renseignements pris
auprés de Codemasters, il s'agirait
d'un chat (pas évident, m'enfin
s'ils le disent...)
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Hooopss | je me sens trés
léger tout d'un coup...
Alors, pourquoi pas vous ?
Merci, Slim Fat »

6) |l est certain quapres une telle des-
cription, Havoc doit vous paraitre
relativement classique. Il faut
[avouer, cest le cas. Mais les concep-
teurs ont su, pour palier un manque
certain doriginalité dans le scénario,
intégrer des ingredients qui font
prendre |a sauce. Ainsi les effets
speciaux de certaing niveaux, comme
par exemple celui du Feu ou des

Hem ! Je voudrais pas avoir
air de m'avancer, mais il me
semble que j'ai déja vu ga
quelque part...

flammes ondulent en fond, demontre
le s0in porté 2 la réaliation du jeu.

SOUS LE CLASSICISME,
'HUMOUR

Chumour est présent, en permanence,
et des la presentation, une option
vous permet d'admirer tout un ¥

Havoc dirige son orchestre.
Devant ce maestro, vous ne
devez faire qu'une chose :
vous taire et écouter.




Megadrive

Creer  2WARN g M:M) & -

g7 —~—
'&T T
W™
e CODEMASTERS
L aabeails
% =
& SR PLATE-FORME
'
1
NON
___continue |
' 3
| difficulte
s MOYENNE
Le seul moyen que vous ayez d'éteindre ces flammes,
c'est de sauter sur les pompes a eau. MOYENNE

Cranr 9ENAN @ U'KN

Cranr  1IR70D 9 150

P77
e résumé
Parmi tous les
clones de Sonic, 4
Havoc
est certainement
Oh | ben ¢a, alors, ga tombe vraiment trés bien, celui qui POSSéde
f'adore les huitres. Pas vous ?
Eﬂm S
.y s A R B d'arguments
#) orchestre danimaux musiciens aux  tout sivous etes deja venu a bout de ‘
mimiques carrément. tordantes. Une  toutes les avertures de Soriic. PIOPI‘ES a vous
ouverture dautant plus a propos que divertir,
le5 musiques sont extremement MBQadBth,
Sfer” KETHD @ NN b 65

> e belles et varies du debut jusqua |2 aimerait, aussi avoir son cadeau !
fin du jeu.
Classique mais bourré de petites

. o IR 1_ GRAPHISME

R L N SN ©ucions 4 [univers du cartoon, | eg graphismes sont drdles, fins et precis.
: - riavoc & g quoi vous ecaulre, U Que voulez-vous demmander de plus ?
LHUMOUR FRAPPE
TOUJOURS DEUX FOIS$

Uhumour est un classique des
jeux Codemaster, et Havoc
n'échappe pas a la tradition.

Mattez les postures que

ANIMATION

Fluide, et certains effets (le decor du
niveau 3 notamment) sont vraiment reussis,

——

Des musiques tout bonnement geniales.

prend Havo::; Io'rsqu'il meurt ou Le feu posséde une propriété Ol est mon mag neto ?
encore la dégaine des Poss, et trés particuliére : il brile !
vous comprendrez l'influence Alors un conseil : courez,
cartoon des concepteurs. et tres vite. JOUABILITE

Bizarre, bizarre... Au debut, on arrive enco-
re 2 &'y faire, mais apres...
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Pige Fighter veut taie

igur de e realte
dong d une brutalte
placabe,

Mais devant Sant de

ardonnez-moi, mon Pere,
davoir péche.

— Jevous Ecoute, mon fil.
— Voila, mon pere, fai joué a un jeu
violent. Oh, je gais que cest fort mal,
mais ¢est lggy qui ma force. Moi, je
ny tenais pas vraiment, mais vous

50it, e voil2, aprés quelques heures
de jeu, relativement conquis par
cette simulation de boxe. Mais je
tenais a vous faire remarquer pour
ma defense que les gens. de chez
Digital Pictures. ont tout. fait pour
nous pervertir. Le jeu est basé eur

JESUIS DEUXIEME!

Préparez-vous a ces images de
défaite. Ce sont certainement
les seules que vous pourrez
admirer durant les premiers

matchs.

savez comment il est. Quoiqu'il en  des sequences vidéo-en noir et blanc &)

iolgnog,J tegsens I

) qui collent parfaitement, a [atmo-
sphere moite et musclée dun match
de boxe. ls riont dailleurs pas lésiné
sur les moyens, puisque c'est Ron
Stein (choregraphe des combats de
Raging Bull) qui 2 realisé la mise en
scene. Cest un véritable film de boe.
— Est-ce bien tout, mon fils ¢
— Non, parce quune fois sur le ring
(cest une toute petite lucarne qui
represente votre champ de vision )

jai attendu febrilement que le com-

bat, commence. Mais rassurez-vous,
mon pere, jai plus souvent tendu lz

joue que je n'ai frappé. La prise en#

Des0in de e
(onfesaer

lous ez pas
[2bhe Toneuse?

| @ s

Mais qu'est-ce qu'il prépare, la ? Oh, je sens que je vais finir par me
manger une grosse praline. ll est ou, 'abbé ?
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ET CRAC!
UN BOURRE-PIF!

J'en avais marre que ce morveux
d’Honey Boy me mette la raclée,
alors j'ai appele Wolfen... il I'a
cogné et boum, I'a mis KO, Faut
pas le titiller, 'ami aes loups.

LR
LaL®

Encore un jeu
meéga-rate
lavis de Stef

Prize Fighter n'est pas un jeu:
¢'est une tentative de jeu. Comme
toujours, il y a un film d'intro pour
vous plonger dans |'ambiance.
Mais 12 oil I'on rigole, ¢'est quand
on découvre I'écran de jeu, format
timbre poste. En gros, ca
ressemble a Punch Out en moins
jouable. Lorsque vous touchez
'adversaire, le plan change et une

—F ™y LT R -
I: ! 0 t-‘. | : : * |

Il faut avouer que la premiére fois que I'on se retrouve face dun.
type avec une gueule pareil, on flippe un peu.

Mega (D
PRIZE
FIGHTER

DIGITAL PICTURES

genre
BOXE

sauvegarde
OUl

¥ main est i difficile que 'on passe
plus de temps au tapis que sur 966
jambes. Et cest ¢a qui me laiage per-
plexe. On ne peut pas dire quil goit
totalement injouable, mais e possi-
bilités d'actions semblent tres res-
treintes. On ne peutfrapper qua des
moments précis et, du coup, céla
devient assez aleatoire. Mais quel
plaigir loraque lon fait mouche |
— Allons, mon filg, calmez -vous, €t
récitez-moi trois « Je vous salue

Marie de Flouvalec ».
Fl Didou,

« Je vous salue, Marie de Plouvelec... »

NON

difficulté

DIFFICILE

MOYENNE

5

TROPTARD POUR  prige Fighter
RECULER

Yous entrez dans le ring

assailli par les joymali&teﬁ et sufﬁsamment
les fans en délire. Dans : I
quelques minutes, le gong va lom € POI“
e plaire a tout le

séquence digitalisée interrompt
'action. Génant. Les

« films interactifs » dans le genre
de Night Trap étaient déja peu
convaincants,mais quand le Mega
CD s'essaye au « jeu interactif »,
¢'est le massacre, Faute de
proposer un jeu classique potable,
les programmeurs auraient pu
nous concocter de original, parce
que la,... méme les petits
graphismes autour de |'écran de —
ha ha ! — jeu sont minables.
Encore un ratage CD. Arrétez, les
gars : ma poubelle est pleine !

GRAPHISME
Tres beau. Le noir et blanc est particuliére-
ment bien adapte a lambiance.

Pas de probléme pour [animation : c'est de \
image video.

Les dialogues et les cris de la foule sont
particulierement realistes.

JOUABILITE
Sans [aide de l'ordinateur, il est quasiment

impossible de jouer.
PLAYER ONE @ SEPTEMBRE 94
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Wolfenstein esf e
reier e eelement

| !i } A 7 /) T ' A YT 1) :"- q 3
dlgﬂﬁ d mteret 4l | a ¢ flingue au P?ing, Vous debu- st : certaing .de'r:fi!eg Rrofonda ot | m At
tez la premiere mission de  cru (ou voulu faire croire), au vu des ﬁ- T ot gt 12
11 ) Wolfenstein. Le but du jeu est - croix gammées et des portraits
Jaguar qm!Jusqu a simple : pendant la seconde querre  dHitler appliques sur les murs, que le DE QUQI FAI.RE
] TR mondiale, vous entrez dans la peau jeu était pronazi et malsain ; il doit L::::Zii:::;;:;’gfeir
PI‘BSBﬂt, { Btait Pa5 d'L{ﬂ espion américain gentll, muscle,  [étre en effet au moins autant quele 4ane Zes R sl di o AZbeidt
1 californien, et vous devez latter du  dernier Indiana Jones (dans lequel  fing de fin de niveau vous situe
I e A . \ \ ' ) 4
il Bnt g atee nazi 4 tout va. Petite anecdote 2 ce  Indy tombe nez 2 nez avec Hitler).&) sur vos decouvertes.
|

Lea nouvelles consoles O Bref.. e but du jeu consiste 3 trow-

ver la sortie des niveaux ou le Boss oi

/ | e vous terminez une mission. Chaque

dew”era[ent'e b9 5, R B Niveau est un labyrinthe plus ou

| : * + I P, moing complexe selon la mission que
anlﬂ .? ' o o il B vouseffectuez

AMBIANCE BETON

Wolfenstein ne se contente pas

| i dtre un simple jeu de piste. Tout

(= | repose sur ['amb!a:]ce degagee. Les
- ' musiques savent etre stressantes

. 5ans jamais devenir énervantes.
Encore un gros fou a vos trousses, ¢ est vraiment pas de pot. L'Entérét d.u ey est, r‘SﬁOUVdé pﬂr 5&

Il est beaucoup mieux armé que vous. ’ it
P 4 présence de trés nombreux paseages
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COTE RECHERCHE

La clé jaune ouvre les serrures
.. jaunes et les clés bleues les
serrures ... quoi, on vous l'a

déja faites celle la ? Gaffe tout

de méme, les clés sont bien
gardées.

Le docteur fou veut vous soigner. Tirez-vous ! Notez la finesse des

graphismes, méme pres des sprites.

Wolfenstein ...

la nouvelle ére
Wolfenstein fut créé par ID

Software il y a plus d'un an sur PC.

Il mettait une grosse claque
technique a beaucoup de jeux par
le réalisme et la rapidité de son
animation en 3D. Plus fort, les
textures (graphismes couvrant les
murs en 3D) étaient belles et
variées. Wolfenstein représentait

le premier vrai jeu d'action sur PC.

Depuis, Doom (de la méme
équipe) est apparu, reléguant

Wolfenstein au rang des ancétres,
a tous les niveaux : graphismes,
action, réalisme et profondeur de
jeu. Wolfenstein a mis du temps a
débarquer, mais les consoles
traditionnelles 16 bits ne
pouvaient se permettre d'adapter
ce jeu sans tomber dans le
grotesque. La jaguar nous prouve
qu'elle peut s'en tirer sans
probléme, mais attendons Doom,
qui devrait arriver d'ici la fin de
'année sur la console d'Atari :
pour cette machine, ce sera
|'épreuve de vérite.

PLAYER ONE o SEPTEMBRE 94

¢ secrets ainsi que par la possibilite

ID SOFT/ATARI

genre

ACTION

joueur(s)

1

OuUl

S . | INFINI
dacces a differents niveaux de diffi-

culté. Nul doute que, aprés quelques
parties, vous ouvrirez les portes de
chez vous avec davantage de pruden-
ce. Seuls defauts a signaler : le jeu ne
tire pas profit des capacites de 2
machine et les bruitages sont exac-
tement les mémes que sur a version Ef
Super Nintendo. Mais de qui se
moque t'on ¢ En tous cas, moi,
{attends Doom avant de me décider
2 acheter une Jaguar.

REGLABLE

duree de vie

I.ONGUE

-(ER

=\

.5,1 ﬂ ._
i =Y _J'

e résumé

Wolfenstein 3D
attend Daomsa‘EiferiaEilgE; est un précurseur. 75
un des meilleurs
jeux d'action en
LARMEMENT 3D sur consoles...

Six armes différentes allant du
couteau de boucher au lance-
flammes. De quoi faire de bons
barbecues. Amateur de
viandes fraiches, a vos four-
chettes (slluuurp).

mais bientot, o
'adaptation de

Doom sur Jaguar

devrait lui donner

un coup de vieux. 65

GRAPHISME
Les textures sont belles mais se ressem-
blent beaucoup. Il 'y a ni sol ni plafond.

ANIMATION

La 3D est d'une fluidite exemplalre mais |l
'y a pas tant d elements a animer.

SON

Les ziques ne sont pas mal mais restent
en-dessous de ce que lon peut attendre. "= = B
JOUABILITE
Certaines actions restent peu pratiques a \
effectuer avec le (hum !) paddle.



Game Gear pETTETT

OFFONENT .

SR

B. HMICHRAEL

Les tennismen (qui ont des
tétes de programmeurs )
sont, sur le terrain, a peu prés
tous identiques.

g’ j Wl £ pasono; rds. Seul ou a deux, en simple

| | ou en double, vous allez pouvoir jouer

Enﬁn Il tennis sur tous les. terrains du monde.
Certains vous diront, apres un som-

maire examen, quiils trouvent Pete

1/
dB qua“te 5UI‘ la oampras un tantinet bourrin. Alors, i

est vrai que [on ne dispose que de

atte Geat puisqle, ous re e savez petrre U@ carbomehie dev bovtons, un pour frapper en

pas encore (shame on you |, coup droit et un pour lobber ou plon-
‘ | M d ' mais Codemasters nous a Pour de“x genpmais o n’e&’f pas plug mal F;our
apres a eﬂa 1117 pondu il y a quelques mois une super- Pete Sampras Tennis révolutionne CHBOSE: THE “TYPE OF
, be cartouche de tennis qui a ravi 12 le mode deux joueurs de la CAHE TO0 PLAY
Geﬁt al tour quasi totalité de la rédac. Alors,  portable de Sega. Il vous permet
lorsque on nous annorce ure version  en effet de jouer avec I'un de vos
dB ‘ﬂ OrtﬂHe Game Gear, on se réjouit et on  comparses en utilisant une seule
P o'inquiete tout a la fois. Peut-on,  Game Gear et un seul jeu ! Mais
d 5 d! .”. 92115 56 Moguer des ac‘hqteurﬁ, ezl non, Garcimore 'est pas dans le . .
G Bga dcouellr ser Une version de qualité sur la por-  coup ; ce sont les petits gars de Comme aans tout bor jey do
e table de chez Sega 7 La réponse  chez Codemasters qui nous qnt t::z::;?(zr::zf:e;:&if
Ie d BJ 2 Ge’ebre vient, de tormber, et cest oui | Cesoft  concocté un adaptateur aussi en simple ou en double.
est tout simplement génial. simple qu'astucieux. Il vous
F bte 5 2 mP oy T enni ; Trois todes de jeu soffrent 2 vous : permettra de relier un paddea iz prise en main. Dautant que sous
l le tournoi, le simple match et leWorld ~ votre Gear to Gear. D'ou économie cette simplicité apparente se cache
tour — dans ce dernier, la sauega-  de place et d'argent. Il faudra bien une simulation de tennis haut de
A|0r5, heureux ? de est assurée par un systéme de %a) SUFVOUS arranger avec votre gamme ol tous les types de jeu sont

possibles. |l ne suffit pas de renvoyer
stupidement la balle (comme c'est
malheureusement le cas trop gou-

vent) : vous pouvez 12 diriger 12 ol bon
i; Vous semble, et ainsi mettre en pra-

FIRE DN EXTERMNRAL
JOYFRD TD EFMABLE

FIRE OHN GCANMEGCERAR
TD DISABLE LTYTMHFAD

CHOODSE HHO
YOU MANT TO

adversaire pour trouver la bonne BE FLAYER 1
position de I'écran, afin que tout le B {
monde voit bien. J'ai testé pour e I _1'

vous et ¢a s'avere tout a fait - ~
jouable. Et méme si vous étes tout e o s
seul (pauvre petlt Chél'i), vous Il 2 un beau sourire, le Petounet !

pourrez toujours jouer avec le Et il peut, vu les pépettes qu'l
Quelle que soit la nature du terrain (terre battue, quick ou gazon ) paddle. Alors tous en cheeur : va toucher pour avoir mis son
la réaction de la balle reste la méme. Dommage ! « Merd Codemasters. » nom sur la boite.

o

k4
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INSTANT REPLAY
IS ACTIVED

Linstant Replay est une
option treés intéressante, a
fortiori dans une simulation”
sportive. Elle vous permet de
revoir un bel échange ou tout
simplement de constater la
validité de la balle. Tres pra-
tique lorsque vous affrontez
un mauvais joueur !

IELR S[l’_S o o 30 ' | -

 Gréce a I'nstant Replay, vous pouvez voir de vos yeux ébahis
ce superbe plongeon. A mon avis, c'est pas gagne.

Le panneau des scores, trés bien réalisé, permet de visualiser
a tout moment les résultats. Bel effort !

K tique vos ruses de Sioux copices sur

les plus grands. Les joueurs bougent
rapidement et peuvent, donc ee pla-
cer sur toutes les balles. Les
matchs durent longtemps et don-
nent lieu a de sublimes échanges.

Jouable, riche et superbement reali-
o¢ (C'en est méme incroyable sur une
portable !), ce jeu me rend fou.

Deux hommes, un terrain et
une balle ; pas de doute, c’est
du tennis. Tu vois ce que c'est

l'observation, fiston...
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Game Gear

PETE SAMPRAS
TENNIS

___éditeur
CODEMASTERS

SIMU. TENNIS

2
PASSWORD

GRELS FPRIRTS

3 0

-
_ i 7
-~

NON

DIFFICILE

QUASI INFINIE

prix

a @ Z
resume °°
N jeu qui

surprendra et

ravira sans 75
conteste les fans

de tennis et de

jeux vidéo.

Un hit assuré pour 7€
la Game Gear.

Bravo, les gars !

Comme quoi tennis et Game Gear
peuvent, bien finir par jouer en double.

El Didou,

encore tout emoustille. 65

GRAPHISME
Graphismes corrects mis a part la
ressemblance entre les joueurs.

ANIMATION

Pas mal. Le perso exécute ses mouvements
avec grace et souplesse

De ce cOte-la rien d'extra, méme Jordy
pourrait faire mieux.

JOUABILITE
Jouabilite excellente, mais il faut tout de
meéme sentrainer.




ASTDE -,5' X<

>

GR'I‘ R_: A==

=

Nos ancetres gaulols
Menait a belle vie
Regler ¢4 ifferends
C0ups de poing
poutfer au sanger
du Koain, aire
IrEUVe dastuce eb e
ponnomi, ¢a peus
AGrter i bon e de
late:forme, non?

Ry 75 ]

it Rgmai i Y S g
— _..r"_‘:'. e BLZCE

_‘.1

-

e nest pas parce que nous

ne portons pas de grogses

moustaches et de casques a
cornes que nous ne pouvons pius
nous adonner a ces plaisirs anciens.
En ces noires annees de guerre,
toute la Gaule est tombée sous la
domination de [Empire romain. Seul,
quelque part en Bretagne, un petit
vilage dirreductibles Gaulois résiste
encore a [envahisseur. Ceci grace 2
une potion magique et au plus valeu-
reux et au pius malin des guerriers
u village qui se nomme Astérix.
Enfin, il nest pas seul, mais toujours
accompagne d'un epais et méritant
comparse, dont la force surhumaine

|

Allons bon, voila que notre
héros gaulois se prend pour
la meére Denis et se lance
dans la grande lessive !

ui sera d'une grande aide lors de ) [E eI,

- T

Pour se redonner de I'énergie, rien de tel

qu’un bon roti de sanglier !

Dans nombre de tableaux,
vous devrez trouver des clés.
N'oubliez pas de fouiller dans

tous les recoins.

-

0 (o 1
Méme au fin fond des océans,
les Romains érigent des

statues a la gloire de leur
empereur César.

PLAYER ONE m SEPTEMBRE 94

Vous avez besoin de déména-

ger une colonne ou de casser

un mur ? Faites donc appel a
la force légendaire d'Obélix.

#)certains passages difficiles. Cest

bien connu : [union fait |a force !

QUE JE TREPASSE SI JE FAIBLIS !

Tout au Iong ae votre parcours, vous
trouverez des petites potions. Cha-
cune offre les pouvoirs que vous utili-
Serez al moment oU VoUS en aurez
besoin mais en petite quantité. Ains
vous pourrez voler, vous camoufier

Ce petit caeur rouge vous
offre une vie supplémentaire.
| apparaitra chaque fois que

vous perdez.

dans des branchages, lancer des
petits nuages, qui font office de
marches pour accéder a des plates-
formes élevees, ou encore jeter des
projectiles sur vos ennemis. Four vous
debarrasser de ces derniers, il vous
est egalement possible de leur balan-
cer tout simplement un bon coup de

p— 1 ‘3, >
38450 S I35

e e S

Le barde est le premier boss.
Il vous faudra éviter les notes
de musique qu'il laisse tomber
tout en lui tirant dessus.




Game Gear

ASTERIX
AND THE

GREAT RESCUE

B R R R R

VIRGIN

PLATE-FORME
joueur(s)

.I. T .I.. - 1 ﬁ_

IdI

sauvegarde

PASSWORD

VARIABLE

Astucieux , ce petit ascenseur a bas de poulies.
Vous n'avez qu'a monter dans la nacelle pour l'activer. 3 MARMITES

S T T T T

ILS SONT FOUS... A
Les soldats romains sont
préts a toutes les bassesses | @ resume
Les traitres se planquent A HF
sous leurs casques ou vous un jOII le" de :
envoient des hippocampes. Pht&forme' dote
75
d'une excellente
jouabilité et
A d
Le monde des araignées jouit d'une magnifique luminosite, bou"e d m‘esm
et vous réserve plein de (mauvaises) surprises. et dlespiégleries
i 70
He g | e g c'est ¢a, la vie
#J) poing dans la figure. Certaine et précis. Decidement, je ne trouve &' Astériy !
tableaux sont ardus et les gra-  aucun défaut a cette cartouche, hor- Astenx :
phismes de toute beauté, omes de  mis unleger manque doriginalité.
couleurs somptueuses. Lanimation h \. 45
des pereos benéficie dune tres bonne Ma a Iﬂ,
finition et lintérét de jeu ne faiblit adore les petits moustachus

jamais. La jouabilite est parfaite, le CRAPHISME
/ / - 11 : :

neros répondant au millieme de — peg coyleurs magnifiques. Certains

seCONde, 565 Movements sont vits.  apleaux fleurent bon le « peace and love ».

ANIMATION
Les ennemis sont nombreux et bien ani-
mes. ldem pour les personnages principaux.

LES AIDES

Grace a de petites potions,

SON

' ' /
Astérix acquiert des pouvoirs = De? musiques bllen rythmees Etfyr npar
trés utiles pour se camoufier, Fower Flower ou quand Asterix thiques. Des bruitages un peu repetitifs,
voler, lancer des nuages ou se souvient de o culvlompent
encore jeter des projectiles. Woodstock. Psychedeélique, JOUABILITE

n'est-il ZE ?

S —— L2 Perfection. Jamais on ne manque de

precision ou de rapidité.
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Tesrig, Un nom
telemert luatre qu'l
alra alu attenare
1 de dik an avans
(U quelauun osey

accoler un numero |

23 HMHinlendo I

Uoi de neuf pour ce des-
cendant airect du plus
célebre des jeux video ?
innovation principale reside dans
‘apparition de couleurs différentes 2
lintérieur de chaque figure. Pour faire
dieparattre ure ligre, il suffit, daligner
au minimum trois petits carrés de

meme teinte. |l nest donc plus indig-
pensable d'emboiter les pieces, mais
vous aurez tout de meme intéret 2 le
faire, ne serait-ce que pour eviter que
[empilement, n'atteigne le plafond,

Cette fois, le jeu est divise en rounds
au cours desquels vous devrez faire

diepara’i‘tre un certain nombre de®)
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DUEL AUX BRIQUES

Le mode deux joueurs se dis-
pute en trois manches

gagnantes, et une animation
récompense le vainqueur |
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En mode Puzzle, vous faites tomber les briques quand vous

voulez. Ca soulage !
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) petits blocs ronds de couleur, dispo-
565 our [ecran des le debut. Selon le
niveau de difficulté, [écran est encom-
bré, au départ, dun nombre variable de
blocs « parasites » qui fort rien qua
vous empécher d'atteindre les blocs
ronds. Yous devrez donc vous empres-
ser de les eliminer. Lorsque vous jouez
a deux, contre un adversaire humain
(avec un cable reliant les deux Game-
boy) ou contre lordinateur, chaque
coup reussi abaisse dun cran la hau-
teur du plafond de ladversaire... EY
evidemment, comme dit, Michael Jor-
dan, plus c'est bas et plus c'est dur! #
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ATTENTION T B
AU PLAFOND! It | _
Depuis Dr Robotnik, les clones :_;'; IR = Fi DOgED 4! 10SE ROUND
de Tetris jouent 2 fond la carte 8 S BE 3858 SToR =g Stou genre
»” S : il -7 = S 3
de linteractivité... Ici, le pla- R *TgCH U — REST REFLEXION
fond g'abaisse en fonctiondes  [11° 7 2 FaEt M Ty
coups réussis par ladversaire.  —— | p)
NON
“ELEEDS X EAEEREESFpFCcorFsoroorsesrPRorsveses: : ‘m
e £ £ s . - . QQ}J&H’G au mode PUEZ'&, | Pl’OPO‘-?ﬂ de INFINI
1} 4 | AR EARARRAARERREARE véritables casse-téte Composts de  pmmrTETEEE
' — ’ 3 3 briques déja disposées a l'écran MOYENNE
ﬂ L] n rr: ﬂ IJ'I‘ . lorsque vous démarrez durée de vie
o = i | Tetris devait avant, tout 50n 5UCCEs 2 LOOONGUE

{ L == 50N extraordinaire simplicité, et ce prix
: nest pas en compliquant les choses
VAL - ~ER ~
quon creera un jeu aussl novateur que v ¢ R

PR I I I
.-.---—...-..---.--—I -

A=

lilustre ancétre le fut en son temps. & 80% 7
Bien slir, Tetris 2 est un jeu de
. | réflexion trés réussi et bourre

ROUMHD
& - ‘;1 i : : M /oA ’ r
HUSIBILA B B OFF | | imamererrse (1 résume
Un excellent jeu

| |
Le jeu propose une foule d'options fort appréciables : tht‘e Blg Ma m, de I'éﬂe :
Xion,

musiques, niveaux, vitesse, etc. tetrisomique retrograde. : s o
qui n'a toutefois

rien de
SALAUDS révolutionnaire.
D'OBSTACLES! Les puristes

Chaque niveau contient des

briques a faire disparaitre afin Wﬂt

de dégager 'accés aux blocs
ronds. Plus le niveau est élevé sans CIOIIIe

et plus I'écran est encombré ! Ia simplidté
du vrai Tetris. 65
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maintenant les jeux Tetris et
Tetris 2 a nos trois sujets...

Pour prouver que les jeux lesplus ~ Qu'observons-nous ? Aprés avoir
. simples sont souvent les meilleurs  essayé les deux logiciels, nos trois

GRAPHISME
Peut-etre pas tres joli mais au moins
lisible. E¥ c'est le principal !

— puisqu'ils plaisent a tout le sujets ne jouent plus qu'a Tetris ANIMATION
monde —, procédons a une premier du nom, et ce n'est pas le La chute des briques est fluide et il y a
expérience, Prenons un chimpanzé  chimpanzé qui fait le plus mauvais des animations intermédiaires.

que nous appellerons A, votre score, Voila qui prouve a

petite sceur de deux ans que vous  |'évidence que la question SON

nommerez comme vous voulez, et « Pourquoi faire simple quand on Les musiques a choisir sont plutat sympa,

une chanteuse dotée d'un cerveau  peut faire compliqué ? » n'est pas surtout la Bossa !
inversement proportionnel a la totalement stupide, et que les
taille de ses nénés que nous concepteurs de Tetris 2 auraient JOUABILITE
baptiserons Lova M afin de peut-étre di se la poser. Tetris etait d'une simplicite biblique.
Tetris 2 [est moins mais reste jouable.
pLAYER ONE @) SEPTEMBRE 94
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I-ejf:u est identigue 2 [ version MD, avec un peu moins de tableaux, beau-
coup plus de fluidité dans [animation et une meileure jouabilité. Votre per-
501nage doit sauver les occupants dun paquebot, qui prend leau. Chague
piece 2 visiter est un nouveau tableau de jeu et les actions pour menervos
protéges jusqua la sortie sont variées. |l faut agir promptement, éliminer
les obstacles alaide de bormbes, installer des plates-formes pour créer une
iogue, etc. Les passagers ne posent, pas trop de probleme: il vous suivent
betement . Unbon petit jeu deréflexion pour la Garme Gear Nia A9 Fa"g

 SUPERNINTENDO [2°
LD

SAILORMOON

éditeur

BANDAI

genre

nombre de 'ioueurs
sauveiarde

continue

C’éta‘rtgrotesque en dessin anime, en jeuvidéo, cest apocalyptique | Les
développeurs de Bandai prendraient-ils les les fans de ce D.A. pour des
demeurés ? 11y a de beaux graphismes, certes, mais le jeu est aussi cap-

tivant que les résultate du concours de bridge de Pouilly-sur-Yvette. Cest
platement insipide, repétitifet, en plus, hyper lent | La totale, quoil Par pi-
tié, meme si vous ne ratez aucun épisode de Sailormoon, ne vous laissez
pas tenter : le jeu est tellement mauvais quil vous dégoliterait meme du

dessin anime. Si on vous loffre, portez plainte.

El Didou
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5.5_ Lucifer - Man Overboard | est, un jeu de réflexion tendance Lemmings.
Vous étes a bord du paquebot qui coule 2 pic, Titanic pour les intimes, et par-
courez la soute a la recherche de survivante. Chaque piece est un tableau
de jeu. Lecran de présentation vous indique votre point de départ, lendroit
0U g trouvent ces zozos et, surtout, ol se situent les sorties. Le but est
damener tout ce joli mon-
de a lexterieur. La difficul-
¢, Cest que les personnes
4 sauver sont encore plus
betes que des Lemmings..
A savoir qu'ils ne peuvent,
rien faire par eux-memes et
nhésitert s agriler dang
unincendie, tomber dans un trou, se noyer dane de leau, etc., 5 vous navez
pas ouvert la voie salvatrice. Il faut donc decrocher des bouées, actionner
des tapis roulants, installer des plates-formes, colmater des fuites de gaz..
Et tout cela en untemps record, car le niveau deau monte rapidement. Four
corser un peu la difficulté, certaing mats de passe nevous sont donnés que
tous les quatre tableaux.
Le jeu est long, au moing
deux cents tableaux, la dif-
ficulté croissante, les gra-
phismes et @ musique sont
aympa. La jouabilité en re-
vanche nexcelle pas : votre
personnage ne peut pas
gauter quandi est sur une
echelle (C'est agagant), et ol vous ratez votre sauvetage, il faut attendre
que tous les occupants soient perdus avant de recommencer le tableau.
Une option dannulation aurait, €t¢ la bienvenue. Malgré ces quelques de-

fauts, la price de téte est agreable. Mi55 Etanche
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WorldCup94 = ‘FIFA Soccer

LD

. éditeur R . ., éditeur
genre Ly WY genre
R '
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2 ok o . = nombre de joueurs

- nombre de E‘oueurs § it
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g T L sauvegarde
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be sauveiarde

continue

continue

Aprée avoir ittéralement conguis les différentes consoles 16 bits, Fifa
Soccer investit maintenant le Mega CD. Comme a son habitude, Electro-

nic Arts ge contente de convertir au pmﬁl pres |a version Megadrive, er a.grc-
mentant, a version CD de plusieurs séquences vidéo, qui, contrairemment 2
celles de NHL Hockey, ne sont pas vraiment convaincantes. Au niveau du
jeu, on retrouve les mémes sensations sur ce terrain en 3D isométrique
avec des clameurs du pub1 ic dequalité CD, bien sir. Bref, un achat conseill,
sauf sivous disposez déja de Fifa sur cartouche. Wolter

Bon OK, la coupe du monde est terminée, mais les éditeurs nous ache-
vent avec des versions CD de leur jeux de foot récemment sortis. Ainsi, on
retrouve dans ce WC 94, [équivalent des tactiques spéciales delaversion
Super Nintendo. Cette nouvelle mouture apporte quand méme quelques
plus, anecdotuquee mais intéressants. Un petit jeu Quizz pour un ou deux
joueurs apparalt. Exclusivement réservé aux inconditionnels, il consiste 2
répondre rapiderment a des questions sur le foot pour avancer des joueurs-
pions. Le reste du CD est rempli de « films » sans intéret. mlouge

GAME BOY prix. > T GAME BOY [Pk
WorldCup94 = 40 Tom&JerryZ 3
- e - . éditeur éditeur
_____USGOLD A 11 e
genre genre

nombre de 'ioueurs . nombre de Eoueurs

sauvegarde ——————— — sauvegarde
= -I'I_

Pour o venger de (arrivée dltchy & Scratchy, Tom & Jerry font leur re-
tour sur la portable Nintendo. Ce nouvel épisode riest, hélas, pas trans-
cendant. Aucune Nouveaute par rapport au pretier : VOUS parcourez des
niveaux de gauche a droite. Au programme, des bonus aramasser quivous

*nqualt plus que la version Game Boy a [appel pour le World Cup 94
tant contrevera, détesté par les « pro-fifateux » et adulé par les « pro-
kickoffiens ». Cette version risque fort de mettre tout le monde daccord,
elle est, en effet plutdt .. comment dire 6ans choquer personnie ... nulle

donnent des points enfin de niveau. .. Certes, les décors sont varies mais
[action manque sévérement, de punch. Seul intért : des graphismes tra-
vaillés et assez jolis (ce qui explique la note). Vous conviendrez que cela

fait, tout de méme un peu leger Caliﬂ'é'o

(voil3, c'est le mot ). Toutes les options sont présentes mais le fun a pris
se5 vacances et [absence d'un mode Game Link se fait, cruellement sen-
tir. Un jeu de 5port, auquel on ne peut pas jouer a plusieurs, ¢a nest pas
trés drile, y'a pas a dire. Seule la réaligation se ert. Steﬂe HOU
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nombre de '|oueurs
iassword

continue

Huicsnes respecte e personnage des cottics Manel... 2 défaut détre un jeu
totaement.convaincant. Spritesdebonre tale, puiseance des coupa sdquitrermbe
loreque le géart vert retombe sur ses pieds et transformations tres reuesies du
super héros engrirgaet Dr. Barver (et vice verea). Dommage que action soit oiré-
pétitie et que aréalisation souffre de rombrewx défaute (colloions des sprites
rite, ennermis trop sinilaires..). Fourtart, un peu dimagination aurait auff ace jeu
pour paseer & viteeee superieure. Reste ne série B aympathigue quia au moins
lemérite de ve pas saiir limage deTnapirateur de Biarka. ﬁaﬁ, |g FOU
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Y "\ RPN NON
M) v AT o T o T

Idsntiquc a laversion Game Boy, ce jeu de baston dans lequel vous pou-
vez jouer les fréres Lee ou les crapauds Toads, garde toute 92 diversite.
On retrouve ainsiles scenes de plate-forme, la scene en jet-ski, et le shoot
them up. Malheureusement, la qualité des graphismes sur Super Ninten-
dotiest pas tellement supérieure a celle de la GB. Iny a que les couleurs
en plus, Et surtout, cette version est rendue plus difficile encore par une
jouabilité cette-fois-ci carrément imprécioe (on sefait souvent buter 6ans

pouvoir réagir). Mais bon, ce jeu reste quand méme correct. Byl
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continue
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taculaires en 3D) sur Megadrive. Huit guerriers sy affrontent dans un sty-
le aseez drle. effort est louable, la 3D reussie, mais les coups manquent
franchement, de précision et ly a trop peu dattaques differentes. Les mu-
siques délirantes deviennent vite lassantes méme si elles collent bien au
cOté comique des combate. Lidee de créer de nouveaux genres de jeux de
combat est bonne, mais 3 encore on est trés loin d'egaler le seigneur et

mattre que je ne citerais pas. TB |
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= | PSYGNOSIS

genre

ACTION/REFLEXION

nombre de '|oueurs
sauveiarde

continue

Pae moyen détre tranquille avec oes créting de Lemmings | Heureusementt,
cette nouvelle fourmée vous met.aux prises avec des Lemting un peu plus ré-
sistantaqueleurs ancétres Cette fois, une cinquantaine dactions eort avotre

disposition. Chacune des douze tribus quevous allez devoir protéger sest adayp-
tée 2 on environnement, Les musiques déménagent wraiment et collent par-
faitement 4 [ambiance de chague tribu. Cest, un régal de voir ces bestioles
5 agter dana tous les sens 4 Técran... Le jeu, un peu moins stratégigue que le

il Big

premier épisode, est netterment plus fun!

alt
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Da s ce jeu de baston 2 la Final Fight, vous incarmez Spiderman ou Venom
pour combattre Carmage et autres super vilains de comics. Ce jeu diepose
de quelques atouts : laction est rapide et vos personnages benéficient
dune palette de coups variée (ile peuvert utiliser leurs fils daraignee pour
capturer les ennemis). On trouve meme des scenes originales, comme par
exernple (escalade dimmeubles new yorkais, Hélas, la réalisation est moyen-
e, et les enreric d[&pc}é&ﬂt eux, de peu de CoUpS pour g€ defendre, dou
des combats inintéressants, et une action répetitive. Bubu

- iy

MEGADRIVE

Mario Andretti Racmg .

wnu

*--._..'J

éditeur

genre

| COURSEAUTO

nombre de Eoueurs

i
:.!i ;.\‘.
l.“- :".—

E—" sauveiarde

-

continue

Blectronic Artsest capable du meilleur comme du pire. Champion de a oi-
mulation sportive, cet éditeur signe un joli plantage avec Andretti!

Aprés avoir sélectionné une des trois voitures, correspondant chacune 2 un
style de couree (sprint, stock car et indy), vous choisissez votre cirouit. Une
fois dans le feu de laction, cest. .. le cauchemar. La conduite est molle, les
circLits he demandent pas une once de technique, les décors sont, inexie-
tants et enfin, la gestion des chocs est nulle. Bref, Andretti cest du mau-
vais Super Monaco GP l et de Texécrable VirtuaRacing ! Elwood

] ELECTRONICARTS

prix
Le Livre de la Jungle <
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continue

VIrgin, profitant du succes du Livre de la jungle sur les consoles 16 bit,
décide d'en réaliser une conversion Nes. Jusque 13, rien danormal. Mais
on 5 apercoit bien vite que ce jeu de plate-forme est loin détre jouable.

Cest a se demander si Virgin nientend pas user de ce nom prestigieux pour
sefaire dublé sans trop se fouler. Ceest pas oli, joli | Ne soyons quand mé-
me pas de mawvaise foi. Les graphisities 5ot assez reussis. Lhistoire et
lordre des riveaux sont exactement les metmes que sur les grandes consoles,

Mahali

Mais bon, il iempéche que c'est, injouable.

continue

Si le5 versions des consoles 16 bits sont béton, celle-ci est carrement
médiocre. Le jeu est. riche, mais la maniabilité tellement mauvaise que fon
sarrache les cheveux a chaque fois qu'il faut atteindre une plate-forme

ou une liane. Comme dans la version Megadrive, Mowgli doit. collecter des
diamants pour progresser. Vous risquez détre chauve avant | Ce soft est
enfait un résidu commercial des versions 16 bits qui espere bien tirer par-
tidela populan‘w de ces dernieres. Alore, nevous laissez pas faire et ono-

Fl Didou

bez-le 2 tout prix. Faut pas abuser non plus | Non mais !
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on allez, arrétez de pleurnicher.

OK, c’est vrai, les vacances sont
finies ou presque, mais moi, je serai
toujours la (c'est ca, marrez-vous !).
Et puis le bahut, c'est pas si terrible

COMMENT
UTILISER

LES CODES
ACTION REPLAY :

Vous avez un Action Replay
et une console, alors tout
va bien.

Si vous ne possédez ni I'un
ni I'autre de ces accessoires,
pensez a investir, ils servent
souvent.

Prenez un jeu que vous
branchez sur le dessus de
I'Action Replay. Ensuite,
insérez |'Action Replay et
votre jeu dans la console.
Sur le coté de |'Action
Replay, il y a un petit

« switch » qui peut se
mettre dans plusieurs

positions. La position basse -

s'utilise pour entrer des
codes et en chercher vous-
méme, la position du milieu

IJermet de se servir de

'Action Replay comme d'un
adaptateur, et enfin la posi-
tion haute sert a valider les

codes préalablement rentrés.

Donc, dans |'ordre, mettez
le switch sur la position
basse, allumez votre conso-
le, puis inscrivez les codes
que vous avez trouvés dans
les Trucs en Vrac. Quand
vous avez rentrés tous les
codes voulus, appuyez sur
Start, et, dés que la page de

présentation du jeu apparait,

relevez le switch sur la posi-
tion haute. Voila, vos codes
sont validés et vous allez
pouvoir vaincre ce jeu qui
vous resistait.

Ah, j'oubliais, il existe aussi
des codes Game Génie,
mais |3, c'est une autre
histoire que je vous conterai
un autre jour, dans un autre
numéro.

que ca (je sais ce que je dis,
J'y suis allé). Vous allez voir,
quelques petits cheats et codes,
et le moral remontera en fléche,

comptez sur moi.

PRO ACTION REPLAY

Mathieu et Cédric
Megadrive
LANDSTALKER

Ce mois-ci, on commence trés
fort avec une multitude de
codes pour un jeu dont la
réputation n'est plus a faire.
Avec ¢a, on se demande ce qui
pourrait vous résister.

Vies infinies : FF104000FA
Ceeurs infinis : FF543EOOFA
Or infini : FF120EQQFA

Pour avoir la derniére épée :
FF10420009

Pour avoir la derniére armure :
FF10460007

Pour avoir la derniére paire de

FF104A0099

Pour avoir le parchemin et le
ticket du casino : FF104B0099
Pour avoir la lanterne et la
gousse d'ail : FF104D0099
Pour avoir le réparateur d'ame :
FF104E0099

Pour avoir le bracelet et la
pierre solaire : FF104F0099
Pour avoir le sifflet d'Einstein :
FF105000002

Pour avoir le livre des sorts :
FF10520002

Pour avoir le rubis et I'estampe :
FF10540099

Pour avoir la cloche :
FF10560099

Pour avoir la statue et la téte
de diable : FF1080099

Pour devenir un homme d'dge
mdr et avoir le pendentif :
FF105B0099

bottes : FF10440013

Pour avoir le dernier anneau :
FF10480015

Pour avoir les herbes eke-eke
infinies : FF104E0002

Pour avoir I'herbe et les
statues de Gaia infinies :
FF10490099

Pour avoir le DAL et les
statues d'or infinies :

PLAYER ONE @ SEPTEMBRE 94

Alain Citerne

Master System

ASTERIX 2

Ce cher Alain m'écrit qu'il
s'est défoncé pour trouver
ces codes. Alain, tu peux tout
faire, mais je te rappelle qu'il
est interdit d'utiliser des
anabolisants. Ca détruit la



compétition et, de plus, c'est
dangereux. Mais enfin, excep-
tionnellement, je passe I'épon-
ge. Ca va pour cette fois, mais
que ¢a ne se reproduise pas.
Vies infinies : 00C1 4609
Energie infinie : 00CO E307
Temps infini : 00CO F100
Pour avoir toujours Astérix :
00CO 1BOO

Pour avoir toujours Obélix :
00CO 1BO1

Pour avoir Idéfix : 00CO 1B02

Cédric Petitiean
Super Nint_gn_do
MEGAMAN X

Qui sait, ce cher Cédric est
peut-étre un descendant du
grand ami de Robin des bois.
Vous en doutez, moi aussi,
mais bon, il sait se débrouiller
avec un Action Replay, alors
profitons-en.

Vies infinies : 7E1F8002
Energie infinie : ZEOBCE10

Filou et Léon d'Osakai
Super Nintendo

SUPER TURRICAN

Non, les revoila une fois de
plus. Que vais-je devenir si des
lecteurs essayent de prendre
ma place ? Si un jour ils se
pointent a la rédac, ils vont
vouloir me détroner, c'est sdr.
Je crains de devoir abandon-
ner, je suis tombé sur plus fort
que moil.

Voyez donc ces codes :
Nombre de vies : 7EO4FB»XX»
(XX = de 0 a 63)

Temps infini : 7E050909
Smart line : 7EO50A03

Energie infinie : 7E04FFOC
Energie wheel : 7E05032F
Puissance de |'arme :

Spreas shot = 7E05AD04
Mighty power = 7EO5AF04
Bonce shot = 7E05B104
Bouclier infini : ZE04F001

The Gearboss
GE_II'_I'_I_E Gear

PENGO <
Dans le genre je vais finir ce
jeu sans me casser la téte, ce
lecteur (ou ces lecteurs) nous
donne une solution des plus
simples pour se retrouver au
round 16 avec 7 vies.

A la page de présentation,
faltes Haut, 1, 2 et Start
simultanément.

Astuceman

Megadrive
COOL SYOT

Alors 1a, on vous fait la totale.
Vous aviez eu le code pour
passer les niveaux, et bien
voici le code des vies infinies,
du select stage et de I'énergie
infinie. Grand Dieu, je suis
génial !

Allez dans les options, puis
pressez A, A, B, B, C,C, C, C,
B,B,A A A A BB, CetC
(ouf ).

Un visage d’homme apparai-
tra, et ensuite, avec les bou-

SPEED

tons A, B et C, vous pourrez
décider si oui ou non vous
désirez ces options.

Jacques Sauvage
Super Nintendo
WOLFENSTEIN 3D

Pfff, c'est méme pu la peine |
Avec ca, vous allez terminer ce
jeu les doigts dans le nez.
Invincibilité, plan complet,
armes et munitions a donf et
level select.

Gardez le bouton R de la
deuxieme manette appuyeé.
Allumez votre console (le bou-
ton R toujours enfoncé) et
commencez le jeu. Mettez une
pause en prenant soin de gar-
der le bouton R enfoncé (je
sais, je me réepéete, mais c'est
important). Pendant la pause,
effectuez les manips suivantes
(avec la manette 1) en fonc-
tion de votre choix :
Invincibilité : B, Haut, B et A.
Pour quitter le level : Haut, B,
R et B.

Munitions a donf : R, Haut, B
et A.

Plan complet : A, A, Haut et B.
En gardant encore le bouton R
enfoncé, retirez la pause, puis,
au bout de cing secondes,
relachez le bouton R (enfin'!).
Il est a noter que vous ne pou-
vez effectuer ces cheats qu'au
premier stage. Vous garderez
ensuite votre astuce jusqu'a la
fin du jeu.

Frédéric Danguiral
Super Nintendo
FIFA SOCCER

Cing petits cheats se sont
échappés. lIs sont venus se
réfugier chez moi un soir. Ils
tremblaient de peur, leur
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HONUS

ancien maitre devait les battre
jusqu'au sang. Si de telles
actions vous révoltent, adhérez
au C.C.L.C.P. (comité contre
les consoleux pervers).

Toutes ces astuces se font au
tableau des options :

Pour avoir le Dream Team :
A A BB Y Y XetX

Pour avoir les balles folles :
X,A B, Y,Y, B Aet X

Pour avoir les Super Shoots :
B,A B B, B, B B, B, BetB
Pour avoir les murs invisibles :
Y.Y,Y, X A A AetB

Et enfin, pour avoir les Super
Shoots :

AEREAEAA Y, Y, Y, Yet Y.

The Gear boss
Game Gea[ 2
PSYCHIC WORLD

The Gear boss récidive avec un
stage select. Plutét sympa
pour ceux qui ont du mal avec
ce jeu.

A la page de présentation,
faites Haut, Gauche, 1, 2 et
Start.

Les mots « Spécial mode »

et « sound test ED » apparai-
tront. Faites ensuite 1 et 2,

et vous verrez marque

« ROUND 1 ». Il suffit alors
de bouger de haut en bas
pour sélectionner le niveau

de votre choix.

Astuceman_ |

Me;_adrive

SONIC THE HEDGEHOG I

Vous |"attendiez avec impa-
tience. La hotline était inondée
d'appel pour avoir le select
stage de Sonic Ill. Eh bien ¢a y
est, on I'a trouve.

Mais passons tout de suite aux




ANGEL I1IS5LAND

HYDROCITY

MARBLE GARDEN

CARNIVAL NIGHT

FLYING BATTERY

ICECAP
LAUNCH BASE
MUSHROOM VALLEY

SANDDPOL IS

choses sérieuses !

Apres avoir entendu « Sega »,
faites trés rapidement Haut,
Haut, Bas, Bas, Haut, Haut,
Haut. Allez ensuite au sound
test et vous verrez un nouvel
écran.

PS : si c'est dur a faire,
ressayez, ca vaut le coup.

Eiexand_ra_ Much
Megadrive
ALADDIN

Je suis heureux, enﬁn une f|lie
nous écrit. Et de plus, son
astuce fonctionne a merveille.
Un cheat plus que mons-
trueux. D'ailleurs, c'est a peu
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prés le méme que celui de
Cool Spot.

Allez dans le menu des
options, puis faites A, C, A, C,
A, C A C B, B,BetB.

Merci énormément a cette
charmante walkyrie.

_André Gremaire
Megadrive
VIRTUA RACING

Une petite astuce permettant
d’obtenir directement le
fameux mode « Mirror ». Plus
besoin de finir les courses en
premiére position pour accéder
aux circuits inverseés.

A I'apparition du logo Sega,
maintenez les boutons A, B

et Haut. Ensuite, a la page

de présentation, appuyez

Ww AU s A s N A U A

=F U5

=P vU5

=PF 95

BONUS

SPECIAL S5TAGE

SOUND TEST =80

sur Start.

Enfin, choisissez le mode
« Virtua Racing » qui est
inscrit a I'envers.

Jerome Grimove

Megadrlve

e ————

STREET OF RAGE Il

Youpi (excusez ce terme mais
il exprime, en toute simplicité,
ma joie) ! Vraiment, ce coup-
ci, vous allez avoir un mois de
septembre fantastique, il y a
au moins dix « levels select » !
Et avec celui-la en plus, je ne
pense pas que vous en rede-
manderez (quoique ?).

Au menu de sélection du
nombre de joueur, appuyez
sur le bouton B et maintenez-
le. Faites de méme avec la
direction Haut.

Dirigez-vous ensuite dans les
options et choisissez « Level
Select ».

FIIDU et Léon d' Osakeu

Super Nintendo
SUPER TURRICAN

Non mais |'hallucine ? Vo:la
qu'ils remettent ca. lls vont
encore envahir les Trucs en
Vrac. Je laisse tomber, ils sont
trop puissants, je ne peux plus
les contréler. Dong, ils nous
envoient un nouveau cheat
pour Super Turrican.

Pressez Start pour mettre le
jeu en pause, puis faites
Droite, Gauche, Bas, Droite et

A. Reprenez la partie en réap-
puyant sur Start, et vous pas-

serez au tableau suivant. Vous
pouvez ainsi atteindre tous les
niveaux.

Estuceman
Mega CD
iONIC_ CD

Et hop la, encore un cheat
mode qui tue ! Décidément,

| SCORE OR
TIME 0°00°'00

ce mois-ci, on aura fait trés
fort. Je vous avais promis que
je vous consolerais de la fin de
cet eté. C'est sur, c'est encore
un peu léger, mais la suite va
vous submerger.

A la page de présentation, au
moment ou Sonic apparait,
faites Haut, Bas, Bas, Gauche,
Droite et B.

Dawd Arbarete

Game Boy
PROBOTECTOR

Encore un stage select | Mais il
n'y a que ¢a ce mois-ci ! Enfin
bon, je sais que vous avez
besoin de votre dose de codes
mensuelle sinon vous devenez
nerveux et vous le manifestez.
Donc, voici « the cheat » en
question :

A |'apparition du mot

« Probotector », faites Haut,
Haut, Bas, Bas, Gauche,
Droite, Gauche, Droite, B, A,
B, A, Start et select.

Merci qui ?
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Juan Satorra

ECCO CD

Quel jeu mes amis ! Quel jeu !
Une ambiance si prenante
qu'on y passerait la nuit, des
musiques si calmes et repo-
santes qu'elles pourraient nous
bercer. Mais, un jeu sans tips
n'est pas un jeu, alors voici un
petit cheat :

TALUL, i
ONESS -

SONIT 1'le HEDIH‘I!E D

f!

Pendant le jeu, faites effectuer
un demi-tour a Ecco. Au
moment ou il se trouve en
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face de vous, appuyez sur
Start. Ensuite, faites Droite, B,
C, B, C, Bas, C et Haut.

ASTUCES/PASSWORDS

VIKING CHILD

Pfff, des codes pour la Lynx.
Ca doit faire au moins dix ans
que je n'en avais pas entendu
parler. C'est bien dommage,
car c'était une des consoles
portables qui possédait le plus
de capacités, mais une mau-
vaise gestion donne de mau-
vaises consoles.

Enfin, voici donc de quoi ras-
sasier les derniers possesseurs
de Lynx.

Niveau 3 : OMEGAMAN
Niveau 5 : PATRICIA

Niveau 8 : REDDWARF
Niveau 11 : DEWSBURY




The G-é;_b.oss
Game Gear
SLIDER

————e

Encore le méme ! Eh bien, il
peut étre fier de lui, il pourra
se vanter devant ses amis.
Quoique, est-ce vraiment une
gloire que d'étre publié ? Vous
pensez que ouli, et... vous avez
tout a fait raison. Sinon, pour
quelle raison m'enverriez-vous
toutes ces astuces. Bref, voici
un petit tas de passwords tres
trés cools.

Niveau 10 : ACAC

Niveau 20 : AAEE

Niveau 30 : ACGG

Pour avoir tous les pouvoirs,
entrez le code LY.

Frank TSOHEe
Megadrive

DUNE I .

Ca vous dlraat Ies passwords
de Dune Il ? Vous ne refuse-
riez pas, hein ?

Et comme je suis d'une gen-
tillesse plus qu'immense, je
vais peut-étre faire un effort.
A moins que... Nan, je vais
quand méme pas vous faire

cette vacherie la. Bon, on y va,
et j'espere que vous vous sou-

Niveau 40 : AEAE
Niveau 50 : AGAG
Niveau 60 : AEEI
Niveau 70 : APED
Niveau 80 : EAAE
Niveau 90 : ECAG
Niveau 99 : PCJK

Car_nl_lle Huot
Megadrive
BRSNS I 0
Comme le dit Camille lui-

méme, voici un petit code
simple et efficace.

viendrez de mon geste.

HARKONNENS :

1 : Demolition

: Spicesatyr

: Burningsun

: Darkhunter

. Evilmentat

. Itsjoebwan

- Devastator
: Deathruler

TREIDES

. Diplomatic

. Spice Dance

: Eternal Sun

: Deathunter

: Fairmentat

MBEWN=D>ONOUBWN

6 : Ashlikenny
7 : Sonicblast
8 : Dunerunner
ORDOS :

- Domination
. Spicesable

. Arrakissun

: Coldhunter
: Willymentat
: Slymelamie
. Stealthwar

“-JU‘-U'I-&'-LAJM—\

temps

Fuma : Bas, Droite, Bas, Bas,
Droite et A

J maximum : Bas, Haut et A

S ———— = e

NOTE D’ ASTUCEMAN

Bon, j'espére que, au moins,
vous avez apprécié tout le mal
que je me suis donné pour

8 : Powercrush

jé?ﬁme Grazianiﬂ _ el
Neo Geo 4=
WORLD + HEROES 2 JET

Décidément, en ce moment,
Player vous offre la plupart
des coups spéciaux de bon
nombre de jeux.

World Heroes 2 n‘échappe pas
a cette régle, donc...

Broken : A et B en méme
temps

Ryoko : Droite, Droite et A
Kim Dragon : A et B en méme
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vous satisfaire ?

Sinon, beaucoup d'entre vous
m'affirment qu'il existe des
persos cachés dans la version
Megadrive de DBZ. Alors si
quelgu'un connait le cheat,
qu'il me l'envoie, et il aura
I'insigne honneur de recevoir
un jeu sur sa console préférée.
Sinon, ce n'est pas parce
qu'on est en septembre qu'il
va falloir baisser les bras. Je
compte sur vous pour m'en-
voyer encore plus d'astuces
que d'habitude. En passant,




une grosse bise a Sarah, dont
le plan de Solar Jetman était
trop petit pour étre publié.

Je tenais tout de méme a la
remercier (d'autant plus que
c'est une fille).

Le temps passe vite, et comme
dit le proverbe bien connu de
vous tous, « le temps c'est de
I"argent ». Et comme je suis un
dépensier hors pair, je vais
vous laisser afin de retourner
a mon occupation préférée,

le dodo.

PLAN DES LECTEURS

Comme vous avez pu vous en
rendre compte, il n'y a qu'un
seul et méme gagnant ce
mois-ci, c'est Philippe
Cavallini.

Son plan est, il est vrai, de
toute beauté, donc je n'ai pu
résister a I'envie de le faire
paraitre. Je rappelle a cette
occasion, que sous le pseudo
de Philippe Cavallini se
cachent en fait les deux lec-

N0 w_]

ROAVAT.

teurs les plus acharnés de la
rubrique Trucs en Vrac, j'ai
nommé Filou et Léon
d'Osakai. Oui, oui, vous avez
bien lu. Comme le dirait si bien
mon confrére Astuceman, trop
c'est trop. Mais que pouvons
nous faire face a ces monstres.
Rien, bien entendu ! Nous
avons appelé |'armée et les
services secrets francais, mais
rien a faire, ils demeurent tout
bonnement introuvables. Alors
que faire ? Si par hasard, |'un
d'entre vous les connaissait,
qu'il appelle au plus vite le
commissariat le plus proche.
Ces individus doivent étre
retrouvés absolument.

Bon, MCM a besoin de moi,
donc a la prochaine.

PLAYER ONE

Astuceman, Trucs en Vrac
19, rue Louis-Pasteur
92513 Boulogne Cedex

Crevette, Plan des Lecteurs
19, rue Louis-Pasteur
92513 Boulogne Cedex
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vOousS DEVEZ
SRUVER '
LE MONCE,

MAIS YOUS NETES PRS OBLIGE
OF FINR CE SOR.

Vu ce qui vous attend, heureusement qu'on vous a laissé un

peu de temps pour tout finir. Car en entrant dans Mégaman X,

dans des univers hostiles a 12 mégas et face aux terribles

Reploides du Docteur Cain. Pour la premiére fois sur Super

Nintendo, vous allez enfin découvrir

Mégaman, ses 12 niveaux, ses gra- ” \%

phismes incroyables et sa durée de vie exceptionnelle.

Et croyez-nous, celle-ci ne sera pas de trop, vu que vous

devrez sauver I'humanite...

UPER MINTENUD.

ENTIERTAINMENT SYSTEN

3615 Nintendo



uavre

Nouveaux
PGI‘QOH'

nages viennent
agrandir 2 famille vec ses mensurations
des « Street A(83f >/, 88 1 Jure,
Fighters ) je n‘invente rien),
Af © Cammy aurait bien pu deve-

N de mieux nir top model. Mais la vie ne
5avoir.de quol 15 'entendant pas ainsi, la belle
sont capables, perd la mémoire au cours

Fog e d’'un mystérieux accident.
i hUIE Pa@e“’ Recueillie par les Forces spé-
onoacrees a ciales britanniques, elle
leurs meilleures devient rapidement un
techniques de agent hors pair aux tech-

niques proches du close- |

GOTb?t; combat, a l'instar de Guile.
Maitrisees Mais lors du tournoi, la belle enfant finira par apprendre la vérité sur son
pa rfaltement, passé et élucidera enfin I'énigme de son accident...
elles feront
de vous un pro de POUVOIRS SPECIAUX
SUPGI‘ SF ||, Spinning Knuckle Cannon Drill Thrust Kick

GG O | OO O w00V

+ coup de poing + coup de pied + coup de pied
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Record
battu

ENCHAINEMENTS

Thrusting Retombez en donnant un  coup de poing moyen et ter-
Kick grand coup de poing. Au sol,  minez |'enchainement par un n challenge pour
enchainez ensuite avec un  Thrust Kick. les meilleurs

joueurs de la pla-
nete : battre le Staff
Capcom.

6 agit d anéantir son
adversaire (dirigé par
llordinateur) en un mini-
mum de temps.

Le record de Capcom est
de 06"674.

Effectuez un passage dans le un coup de pied moyen
Kick 2 dos avec un grand coup de  accroupi et terminez, la enco-
poing. Au sol, enchainez avec  re, par un Thrust Kick.

TIHE PHﬁIIFHGF 2P

- BEST RECORD -

VS DHALSIH O 441 :CHKX

A la rédaction de Player

Cannon Drill Cette fois, on se sert unique-  pied en retombant, coup de  One, Chrys a réalisé un
Three Hit ment des jambes de la ravis-  pied moyen accroupi et Can-  temps encore inférieur :
sante Cammy. Grand coup de  non Drill pour finir. 06"441. Moins de six

secondes et demie pour
se débarrasser, avec
Ken, du pauvre Dhalsim.
Fas mal, non 7 Je suis
s(r que les sieurs David,
Lionel et Mike (du maga-
zine Banza) doivent
appreécier la performan-
ce. Eh, éh...

. Passage dans le dos avec grand  de poing et on termine avec un
::(?:I:. Hit Thrust coup de poing. Au sol, coup de  Thrust Kick. Zangief va avoir du

poing moyen, puis grand coup ~ mal a s’en remettre.

pu se protéger. Comment le réussir ? Ah, ¢a, cest un myetcre que seuls les

meilleurs pourront élucider. Sachez seulement que Chrys s'est servi de Fei Long
face a Zangief pour le réaliser. Pour information, il semblerait qu'au Japon, le record
s0it de 15 Hit Combo. On ee rapproche...
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DEE

euxieme New Challen-
ger, Dee Jay est un per-
sonnage vraiment tres
intéressant. Premiere particulari-
té, il a été entierement créé par
Capcom USA (tous les autres
personnages sont I'ceuvre de
Capcom Japon), sous la direc-
tion de M. James Goddard, |'un

des principaux designers des Street Fighter Il. Kickboxer jamaicain pure
souche, Dee Jay a hérité d'un rythme de combat alliant a la fois tech-
nique et musique (le souriant rasta est en effet musicien a ses heures per-
dues) pour un « maximum » d'efficacité. Sa palette de mouvements se
révele, grace a cela, totalement originale et monstrueusement efficace
(nombre de ses coups sont difficilement previsibles). Bref, Dee Jay est un
sérieux prétendant au titre qui, entre deux tournois de kickboxing, se fait
plaisir en participant a quelques bruyants concerts. Le Jamaicain adore
combattre autant que faire la féte.

POUVOIRS SPECIAUX

Max Out

& en concentration
o +coup de poing

Un coup qui ressemble étran-
gement au Sonic Boom de
Guile. Et comme le projectile
de I’Américain, celui-ci se révé-
le diablement efficace.

Double Dread Kick

G en concentration
&y +coup de pied

Ici, le Jamaicain nous dévoile sa
technique de jambes. Ce
double coup de pied, lorsqu’il
touche, éjecte directement le
personnage en face.

Hyper Fist

€Y en concentration
¢y + coups de poing répétes

Un coup efficace mais on ne
peut plus difficile. Il permet
d’enchainer un 4 hit Combo
qui risque bien d’'étre fatal a
I"adversaire.

PLAYER ONE @ SEPTEMBRE 94

Le remuant Dee Jay ne
manque pas de fans.
Preuve que sa
musique, comme sa
maniere de combattre
est excellente.




ENCHAINEMENTS

Hyper Fist
Cg?nbo

Passage dans le dos (coup de
pied moyen) puis série de
petits coups de poings

Maximum
Three Hit

3, ROFIRRY

pf‘

Retombez sur votre adversaire
en assénant un grand coup de
pied. Ensuite, donnez un coup
de poing moyen debout et

accroupis (de un a trois). On
finit avec I'Hyper Fist qui peut
toucher jusqu’a quatre fois !

poursuivez avec un Max Out
pour couronner le tout. Pré-
voyez une contre-attaque si
'ennemi ne tombe pas.

Hyper Fist
cgﬂnm 2

Dans cet enchainement, Dee
jay effectue un passage dans
le dos avec un grand coup de

Combo

pied. Arrivé au sol, poing
moyen accroupi, suite de
petits coups de poing (vous
pouvez en placer plus d’un),
puis Hyper Fist. Ce dernier
coup peut toucher de une a
quatre fois.

Effectuez un passage dans le
dos en donnant a votre adver-
saire un coup de pied moyen.
Puis, au sol, coup de poing

moyen accroupi, puis debout,
et enfin double Dread Kick.
Un Five Hit Combo, c’est aussi
simple que ca!

Anciens
persos,
nouveaux
coups

KEN

Firg Dragon Punch

0O

+ grand coup de poing

Plus efficace que celui de
Ryu. Effectuez-le au dernier
moment, ou enchainez-en

plusieurs pour faire une
« Dragon Dance ».

RYU

Hurricane Punch

COH OO 9
+ coup de poing
Permet d'enflammer 'adver-
saire. Envoyez une poule
lente, une rapide, puis effec-
tuez un Two Hit Combo.

GUILE

Flash Kick

0 en concentration

¢ -+ coup de pied

Le Flash Kick de Guile
touche 'adversaire en bout
de course,




THUNDER
HAWK

épassant largement les deux métres (Zangief
semble étre un nain a coté de lui), Thunder
Hawk est le plus grand combattant de Super
Street Fighter II. Son pays natal a été ravagé par |'orga-
nisation Shadolu et sa famille a été contrainte de s'ins-
taller a Mexico. Bison étant a la téte de cette organisa-
tion meurtriere, Hawk, assoiffé de vengeance, participe
au tournoi pour |'éliminer et rendre aux siens la terre
qui leur echoit. Il honorera ainsi la mémoire de ses

ancétres. Bien que cet Indien géant soit un des com-
battants les moins violents (son c6té « peace » et écolo
prend le dessus par instant), la puissance de ses coups
en fait un adversaire redoutable.

POUVOIRS SPECIAUX

The Hawk

Sauter, appuyer sur deux bou-
tons de coup de poing en
méme temps. Le géant indien
fond sur I'adversaire. Pas le
temps de dire ouf.

Thunderstrike
© O O +coup de poing

Avec grace et |égereté, T.
Hawk prend son envol et
réussit a contrer de nombreux
coups.

Storm Hammer

360° + coup de poing

La projection la plus impres-
sionnante. Celui qui la subit a
du mal a s’en remettre.
Quand il na pas trépassé...

s

1...1 trr.
$7 5

HAWK
WIN !

Le colosse indien n'est
bercé que de réves de
terres promises re-
conquises et de cou-
chers de soleil flamboy-
ants. Lorsqu’il se deéfait
de Bison, il lui fait com-
prendre, par un regard
oblique plein de fureur,
que ses réves de
conquéte feraient bien
de s’arréter mainte-
nant. Une terre sacree

ne saurait souffrir d'autre intrusion.

il ..;nt’m;ﬁl:'rmzﬂﬁ#? FHLo
. — ‘.d _ . _aigt
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ENCHAINEMENTS

Combo Storm Passage dans le dos avec un et Storm Hammer. Ce dernier
grand coup de poing. Puis, coup n’est pas indispensable,
coup de poing moyen debout  mais matraque |'adversaire.

Anciens
persos,
nouveaux
coups

BALROG

Shoulder Butt

&) en concentration

) + coup de poing

Le nouveau pouvoir de Bal-
rog lui permet, entre

Thunder Toujours passage dans le dos  avec un coup de pied moyen autres, de passer au tr;a—
Three Hit avec un grand coup de poing,  puis un Thunderstrike. Joli = V& des boules dénergie.
mais cette fois, vous enchainez  Three Hit Combo. Efficace et surprenant.

Thunder
Four Hit

Version améliorée de |'enchai-
nement précédent, le Thunder
Four Hit ressemble au Three
Hit, a la différence pres qu'un

Thunder
Four Hit 2

On continue avec un passage
dans le dos (avec le grand
coup de poing). Coup de pied

petit coup de poing supple-
mentaire se trouve placé entre
le passage dans le dos et le
coup de pied moyen. Plus on
en met, plus ¢a fait mal... Si le
passage semble trop court, uti-
lisez le poing moyen accroupi.

moyen accroupi, petit coup de
poing debout et Thunderstri-
ke. La coordition des mouve-
ments est recommandée Si
votre adversaire se protege,
utilisez un « casse-garde ».

L T |
o
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Kikoken
& en concentration
&y + coup ae poing

La chinoise est capable

d’'envoyer une nouvelle

boule d'énergie redoutable,
lancée en concentration
comme un Sonic Boom.

ZANGIEF

Siberian Suplex

500’ + coup de pied
Grace a ses nouvelles pro-
jections, le Russe se révele
encore plus redoutaple. A
distance, il peut vous
attraper par surprise.

& -




& FEI I.ONG & ,‘*‘ *

\ Jous avez sans doute remarqué qu’en
8/ créant ce personnage, Capcom rend un
hommage a Bruce Lee. En effet, Fei Long
(Dragon volant) s’entraine a I'art du Kung Fu
depuis son plus jeune age et consacre sa vie a
améliorer ses mouvements et ses techniques.
C'est un perfectionniste. Son réve : devenir une
star du cinema d’action. En apprenant |'existence
du tournoi de Street Fighter, Fei long a voulu y
participer afin de tester ses capacités au combat
face aux meilleurs combattants de la planéte. I
aura fort a faire avec, en lice, quinze « Street Figh-
ter » aussi farouches et déterminés que lui.

POUVOIRS SPECIAUX

Rising Dragon Kick

G O & -+ coup de pied

Aussi esthétique qu’efficace, ce
pouvoir stoppe tout et est aussi
redoutable qu'un Dragon Punch.

Rekka Ken

O O O +coup de poing
Ou l'art et la maniere de
s'exprimer avec ses poings.
Méthode primaire et efficace.

VEGA

Claw Thrust
€D enconcentration

) + coup de poing

Anciens
persos
nouveaux
coups

Vega a enfin compris qu'i
fallait également se servir
ae ses jambes pour frapper.
Oa palette de mouvements

SOUPLE LE CHINOIS

Fei Lon

posséde une palette de mouvements

impressionnante au travers de laquelle il nous

rouve a quel

point il est souple et agile.

émonstration ici avec un grand ecart en plein

saut.

a été étendue. || possede
désormais de nouveaux
pouvoir et esquive.
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SAGAT

Tiger Knee

O D +coupde pied

Le nouveau Tiger Knee de
Sagat touche une fois 2
ras de terre, puis une
deuxieme fois plus haut. Le
géant thailandais bénéficie




ENCHAINEMENTS

Simple Three Hit

Donnez un grand coup de
pied vers |'‘avant (deux

impacts) puis enchainez avec
un grand coup de poing
accroupi.

Four Hit Dragon

Retombez en donnant un
grand coup de poing, puis, au

sol, enchainez avec un petit
coup de poing debout. Pour

terminer, un Rising Dragon
Kick (le grand).

Five Hit Rekka Ken

Ultimate Six

Voici un enchainement meur-
trier propre a écceurer n'impor-
te quel adversaire : passage
dans le dos avec un grand coup
de pied, coup de pied moyen
debout, grand coup de poing
puis suite de trois Rekka Ken ou
si vous préférez, vous pouvez
enchainer avec un Rising Dra-
gon Kick.. Pas facile a placer,
mais tres efficace.

Grand coup de poing en
retombant. Méme coup de

BISON

Flying Psycho Fist
&) en concentratior
¢» + coup de poing

Cette attaque tres rapide
permet a Bison de se sor-
tir des situations les plus
périlleuses. Vicieuse, elle lui

également d’une nouvelle
palette de coups de poing
trés efficaces.

poing au sol, debout, puis
suite de trois Rekka Ken (tou-

permet méme de frapper
son adversaire dans le dos.
Seul probléme, il faut

PLAYER ONE @ SEPTEMBRE 94

poing).

savoir diriger le dernier
boss, avéc une précision
hors du commun.

Son Scissor Kick, plus
puissant que dans les pré-
cédentes versions, renverse
'adversaire dés qu'il fait
mouche. Seule sa torche
n'a pas subi de modifica-
tions majeures.
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ET GAGNEZ DES JEUX POUR YOS CONSOLESES

NO-FLY

- |
40: '

-
-
!

Super Battletank 2

i Prenez le contréle de I'armée américaine
avec une véritable machine de guerre : la division M1A2
Battletank ! Le tank est composé d'un dispositif
impressionnant d'instruments de bord et d'armement. Il doit
effectuer plusieurs missions, de jour comme de nuit, contre

des tanks ennemis, des hélicoptéres ou des véhicules blindés.

Turn and Burn
NO-FLY ZONE
Ce jeu de simulation aérienne permet au joueur d'acquérir
une expérience en matiére de vol acrobatique et de combats
aériens. Ce jeu bénéficie d'incroyables effets sonores
et visuels et, grace au mode 7,
d'une rotation de la ligne d'horizon.

Des images

de synthése

qui nous : ; 3!_
transportent ; Wi,
dans un

univers : .
totalement B, ~'s ’
fantastique i :
et délirant.
Un décor
hallucinant,
un casting
bestial,

des scénes
sidérantes
de réalisme.

3615 PLAYER ONE
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7th Guest part |l
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Dossier réalisé par Iggy et Arnaud.




RENDEZ-VOUS MANQUE

otee datouts non egigeabes rai
sQutentue par une structure commerciale
chancelante f et appuyee pr s

eiters, l Jaguar dispose unan pour
9iMposer dans les pays occidertau,
Aores qu, a concurence de Sony e ega
isqe de i mener 12 vie dure

aste probleme que

la Jaguar. Sur le

papier, cette bécane
a tout d'une machine de
réve. Elle est, en vrac, per-
formante, en avance d'au
moins un an sur la concur-
rence, fabriquée en Occi-
dent par IBM (c’est un
atout important dans un
pays aussi protectionniste
que les Etats-Unis) et com-
mercialisée a un prix rai-
sonnable (absence de CD-
Rom oblige).
Bref, en théorie, tous les
atouts sont réunis pour
imposer la 64 bits d'Atari
comme un des best-sellers

de la prochaine génération.
Mais dans les faits, le
tableau est nettement
moins idyllique. En fait, le
probleme de la Jaguar est
simple. Il s"appelle Atari.
Comprenez que |'ancien
géant est dans une situa-
tion financiere particuliere-
ment difficile. A tel point
que la firme de Jack Tramiel
ne peut fabriquer qu’un
nombre tres limité de
machines. En Europe par
exemple, les Jaguar sont
livrées au compte-gouttes.
Dans de telles conditions,
an comprend que les
grosses boites de dévelop-

développer dessus. »

L'AVIS DES PROGRAMMEURS

* « Seuls Sony et Sega nous ont contactés. Atari na pas
bougé, ce qui est bizarre pour un constructeur dont la
survie passe par le succes de sa machine... »

* « Nous développons sur Jaguar uniquement. Pour
étre francs, la PlayStation nous attire beaucoup, mais
encore faudrait-il que nous disposions des moyens de

pement ne se pressent pas
pour nourrir l'outsider en
gros jeux. La majorité des
développeurs sont de
toutes petites sociétés.
Quant aux grands, ils
adoptent deux attitudes.
Une partie attend. Une
autre (Virgin, Time Warner,
Ocean...) travaille sur cette
machine mais sans vrai-
ment donner I'impression
d'y croire. Certains de ces
pionniers affirment méme
ouvertement que la Jaguar
est pour eux un terrain
d'essai permettant a leurs
équipes de programmeurs
de se roder aux nouvelles
consoles. D'autres se
contentent de balancer des
adaptations de titres
congus pour des machines
16 bits... Bref, I'attentisme
est de rigueur.

La logitheque de la Jaguar,
maigre et sans grand inté-
rét, reflete bien cet état de
fait. On trouve heureuse-
ment des choses trés sym-
patiques en développe-
ment. Si les prochains titres
savéraient suffisamment
séduisants pour décider un
certain nombre de joueurs

. a investir, cela créerait un

parc installé capable de
motiver les éditeurs. Bref
une dynamique bénéfique
s'enclencherait autour de la
machine avant que les rou-
leaux compresseurs Sony et
Sega ne se mettent en
route. Mais pour cela, il
faudra d'abord qu’'Atari
arrive a fournir des consoles
en quantite suffisante.

INOUNLELLES COINSOLLES

JAGUAR :

R Al e
:‘_‘_-ﬁ..ll 3

1 m' !I !.' ‘1-

At ¥, s '.iu‘iiJ

A QUAND LA DISPO
FRANCAISE?

A la fin de I'année derniére, Atari promettait une dis-
ponibilitée de sa console en France pour Noél. Tous
ceux d'entre vous qui se sont risqués a une petite
promenade dans les boutiques émettront quelques
doutes. lls auront raison puisque le félin est quasi-
ment introuvable chez nous ! La raison en est
simple : Atari ne peut pas fabriquer assez de
machines pour approvisionner tous ses points de
vente. En bonne logique, les Etats-Unis ont été privi-
légiés. A en croire Atari Europe, la situation devrait
peu a peu se débloquer. Le papa de la Jaguar pense
ainsi pouvoir fournir 15 000 a 20 000 machines dans
I'Hexagone d’ici Noél. C'est pas lourd, mais c’est
toujours mieux que rien. Reste que, un peu échau-
dés par les promesses non tenues, on attendra de
VOIr pour croire.

FICHE TECHNIQUE

PROCESSEURS

5 processeurs
regroupes en 3 chips :
® Deux 64 bits RISC
® Deux 32 bits (dont

MEMOIRE VIVE :
® RAM :16 mégabits
(2 Mo)

SUPPORT DE

STOCKAGE :
un DSP) cadencés !
; @ Cartouche de 16 a
a 26,6 MHz env. s
+ _ 48 mégabits
® Un 16 bits cadencé (2 3 6 Mo)
il ® CD-Rom double
CAPACITES vitesse en option

GRAPHIQUES :

® 16,7 millions de
couleurs

@ Gouraud Shading et
mapping geré en
« hard »

(dispo a la fin de
'année)

DATE DE SORTIE :
® Novembre 1993
dans les pays

CAPACITES SONORES occidentaux
@ Digitalisations a (mais gros problemes
44 1 KHz (qualité CD) d'approvisionnement)

PLAYER ONE @ SEPTEMBRE 94




LES JEURX DE LA JAGUAR

ix jeux ! Voila a

I'heure actuelle

toute la ludo-
theque de la Jaguar.
Si tous ces titres étaient
excellents, on pourrait
se laisser séduire.
Ce n’est malheureuse-
ment pas le cas et seuls
deux jeux surnagent...
sans pour autant donner
I'impression d’exploiter
tout ce que la console a
dans les tripes.

Wolfenstein 3D

Ce jeu est (enfin !) un bon
présage pour la Jaguar.
Malgré quelques défauts
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Wolfenstein 30

(voir test page 90), il reste
tres prenant et on se
prend a réver d'une adap-
tation de Doom surpas-
sant la version PC sur tous
les points.

Tempest 2000

Cette adaptation d‘un
antique hit d'arcade en
déroutera trés certaine-
ment plus d’un. Sa réalisa-
tion dépouillée est censée
laisser place a l'action

pure... Le jeu est prenant
mais est-il vraiment la
peine de posséder une
Jaguar pour jouer a ¢a !
Frustrant...

Cybermorph

Ce shoot them up, vendu
avec la Jaguar, est un des
seuls a montrer (un

peu...) les capacités de la
Shading de

console.

Gouraud et voix digitali-
sées ne peuvent malheu-
reusement rien contre la
monotonie de |'action.

Alien vs
Predator

Prévu pour le printemps
mais reporté a debut
octobre dans le but de
retravailler la jouabilité et
I'intérét du jeu, une course-
poursuite dans un vaisseau
spatial rempli de marines,

d‘aliens et de predators. Action 3D et décors mappés,

Crescent Galaxy
Trés beaux fonds et sprites
précalculés avec un logi-
ciel de 3D agrémentent ce

-‘h ‘rxl

Crescent Galaxy

shoot them up a scrolling
horizontal. Mais malheu-
reusement, |action man-
que tellement de sel que
I'on s’endort aux com-
mandes. Dommage...

Alien vs Predator

cela devrait étre un des gros titres de la machine.

Rayman

La surprise Jaguar du dernier
CES. Un jeu de plate-forme
craquant réalise par les
Francais de chez Ubisoft.
C'est bourré de couleurs, ¢a
bouge extrémement bien et
¢a regorge d’humour.

Kasumi Ninja

Atari pompe ouvertement
Mortal Kombat dans ce
superbe clone. La version
essayee dispose d'une belle
réalisation mais ne permet
pas de juger vraiment de la
profondeur du jeu. A voir.

Raiden

Ce shoot them up renom-
mé est victime d'une
adaptation qui fait honte a
la Jaguar... Une console
16 bits mal programmée

Raiden

ferait au moins aussi bien.
Méme les inconditionnels
de I'arcade auront du mal
a se motiver.

Ultra Vortex

Autre jeu de baston a base
de digits. Ultra Vortex est
bien moins avancé que
son compere Kasumi
Ninja.

Le jeu s'agrémentera de
musiques mixant rap,
grunge et techno.

Dino Dudes

A part des superbes décors
en fond de tableau, cette
version est strictement

- T
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Dino Dudes

identique a celle des
autres consoles 16 bits.
Ca sent |'adaptation a
2 francs et I'image de la
console en prend encore
un sacré coup.

L'animation et le Gameplay seraient, a en croire les
développeurs, supérieurs a MK Il version arcade.

Redline Racing

D’abord connu sous le
nom de Chequered Flag |l
Redline Racing a été com-
pletement refait depuis la
sortie de Virtua Racing sur
Megadrive, d'ou le retard.
Remarquez, il valait mieux !

Doom

Celui qu’on attend tous
avec impatience. Un in-
croyable jeu de tir qui a
rendu tout le monde fou
sur PC et qui, technique-
ment, aura valeur de test
pour la console dAtari.

Redline Racing
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soutent par des boes aussi
Importantes que Electronic Arts ou Panasoni
(eatrdive ateushita, ' des geants de
eestroigue, ia 300 semblat gteepar s
dieux, Helas, |2 realite 2 serieucement, teri

corte de fees, Chienne de vie

nnoncée en grande
pompe début 93,
la 3DO avait fait

naitre de grands espoirs.
Elle devait, disait-on, révo-
lutionner le monde du jeu
vidéo. Hélas, depuis |'ap-
parition de la premiére
machine a la norme 3DO
— la Real de Panasonic —,
c'est le désenchantement
qui prédomine. Le lance-
ment  américain, en
novembre 1993, a été un
flop notoire. Au Japon,
officiellement, tout va
bien. Mais nos sources
font plutét état d'un

essoufflement des ventes
apres un départ en fleche.
On peut avancer deux
causes a cet échec : le prix
de Ja machine et le
manque de jeux. Car si la
3DO croule sous les pro-
grammes éducatifs et les
essais bizarres (CPU Bach,
Twisted...), elle manque
de bons vrais jeux. Qui
plus est, une bonne partie
des titres disponibles
brillent surtout par leur
faible intérét : passé des
intros incroyables tout en
iImages de syntheése avec
voix  digitalisées et

NOUVLELLES CO

3D0:

LA COUREUSE
DE FOND

erformante, uvere, congue des [origne
pour facier I ravaldes développeuraet

musiques CD a la pelle, on
s'ennuie ferme.

Pas la peine de faire un
dessin : la guerre éclair est
perdue. La 3DO table donc
sur le long terme et passe a
la guerre de tranchées. De
nouvelles machines (voir
encadré) devraient appa-
raitre, ce qui pourrait faire
encore baisser les prix et
augmentera la présence du
standard dans les maga-
sins. Par ailleurs, une nou-
velle génération de jeux
plus intéressants semble
pointer le bout de son nez
(Road Rash, qui devrait
étre disponible au moment
ou vous lirez ces lignes,
FIFA Soccer, Super Street
Fighter Il Turbo, Dragon

Ball Z, Way of the Warrior,

Parodius, etc.). Et pour
contrer l'assaut  des

A QUAND LA DISPO FRANCAISE ?

Panasonic prefere lancer sa machine dans un seul pays a la fois mais le faire avec des
moyens conséquents. Les Etats-Unis ont été servis fin 1993, le Japon au printemps
1994. Reste I'Europe. Le débarquement en Angleterre est prévu pour ce mois-ci.
Quant a la France, il n'y a rien a espérer avant début 1995.

monstres que s'appreétent a

lancer Sega, Sony et
Nintendo, il y a le projet
MK II, visant a élaborer une
nouvelle norme 3D Il
Contrairement a I'habitu-
de, les acheteurs actuels ne
seraient pas laissés sur le
carreau puisqu’une carte
permettrait de faire évoluer
sa 3DO actuelle en 3DO Il

INSOLLS

pour moins de 100 § (envi-
ron 600 F).

C'est la une conséquence
du caractére « ouvert » du
standard, concu dés I'origi-
ne pour évoluer. Tout cela
suffira-t-il @ imposer cette
norme autrefois triom-
phante ? Dans les guerres
de tranchées, le temps est
seul juge.

FICHE TECHNIQUE |

PROCESSEURS

® Un 32 bits RISC
cadence a 12,5 MHz

® Deux coprocesseurs
graphiques 32 bits
cadences a 25 MHz

® Un DSP cadencé a
25 Mhz

® Un coprocesseur
mathématique

CAPACITES
GRAPHIQUES

® 16,7 millions de
couleurs

@ Mapping, transparen
ce géres en « hard »
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CAPACITES SONORES §
® Digitalisations a |

44,1 KHz (qualité CD) B
® Son stéréo i

MEMOIRE
® RAM : 16 mégabits

(2 Mo)
® Vidéo-RAM :

8 megabits (1 Mo)
SUPPORT DE
STOCKAGE P
® CD-Rom double

vitesse

DATE DE SORTIE : i

® Novembre 1993 (US)



es jeux 3DO sont
Lsuuvent décevants,

au regard de ce que
I'on peut attendre d'une
telle machine. La réalisa-
tion n’est pas en cause,
elle est la plupart du
temps excellente. Mais
la jouabilité et le plaisir
de jeu manquent a I'ap-
pel. Les softs de la 3DO
ont un « look and feel »
bien plus micro que
console. Sélection de
ceux qui nous semblent
les plus intéressants.

Total Eclipse

Un shoot them up 3D a la
réalisation phénomeénale.
Avec un Gameplay un peu
mieux réglé, c'était le hit
assure.

Night Trap

Niveau qualité d‘images,
cette adaptation du
célebre « film interactif »

de Digital Pictures ridiculi-
se la version Mega CD.
Apres c’est selon les godts :
on aime ou pas.

Alone in the Dark

Ce jeu d’aventure gra-
phique a base de poly-
gones est un peu lent,
mais les énigmes et |'am-
biance sont trés prenants.

Y
N | | JJ

Alone in the Dark

Shock Wave

L'introduction de ce soft
laisse sans voix. Aprés ca
forcément, on est un peu
décu par la réalisation, sur-
tout par les bruitages,
d’ailleurs. Le jeu reste
cependant trés agréable.

1o

siasme des débuts !

3DO AU PLURIEL

La 3DO étant un standard, il existera plusieurs
bécanes au format 3DO fabriquées par différents
constructeurs et entierement compatibles entre elles.
D'ailleurs, la société 3DO ne fabrique pas directement
de consoles : elle se contente de définir les spécifici-
tés techniques du standard et laisse les grands de
'électronique manufacturer et commercialiser les
machines. Pour le moment toutefois, seul Panasonic
propose une bécane a la norme 3DO. Dautres socié-
tés (Coldstar, Sanyo, Samsung...) ont annoncé un
modele d’ici la fin de I'année, mais elles semblent trai-
ner des pieds. Visiblement, on est loin de I'enthou-

John Madden Football

John Madden
Football

Road Rash

Encore un classique de la
Megadrive qui retrouve
une nouvelle jeunesse
avec cette version techni-
guement étonnante.

Off World
Interceptor

Une trés belle course de
buggys pour un ou deux
joueurs.

i e
Off World Interceptor

FIFA Soccer

Aussi beau que |ohn
Madden, et nettement

Le meilleur jeu de foot US
des 16 bits se retrouve trans-
figuré sur 32 bits.

LES JEUNX DPDE La 3P0

LA 3DO 64 BITS

Une nouvelle norme
3DO Il est en projet. Batie
autour d'un processeur
64 bits et tres performan-
te en matiére de 3D (un
talon d’Achille de la 3DO
actuelle). Les machines au
format 3DO Il seraient
compatibles avec les
modeles existants. Les
premiéres bécanes
devraient sortir fin 1995,
a un prix oscillant entre
250 et 400 § (environ
1 500 a 2 400 F).

BIENTOT SUR 3DO

Way of the Warrior

plus intéressant pour un
Européen de base.

Way of the
Warrior

Lors du dernier CES,
Panasonic faisait tourner
ce jeu de baston a base de
digits a coté de SF Il sur
Megadrive et de MK sur
Super Nintendo. Faut-il
préciser lequel était le
plus impressionnant ?

7th Guest :
11th Hour

Egalement  prévu  sur
PlayStation, le plus beau jeu

du monde. Images de syn-
théses, vidéos et son de
qualité CD. Un mauvais trip
digne d’un film d’horreur.

Demolition Man
Une superbe adaptation
du film de Stallone mélan-
geant images de synthese
et vidéo.

Demolition Man
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INOUVLELLES COINSOLES

MEGADRIVE 32

PAS CHER,
MON FRERE!

aMegadriie 32%, cst la ¢ petite» 32 bite

de Sega a destination de [Occidert,
ookerali pour voler ans serinr

es consoles de la nou-
Lvelle génération sont

trop cheres pour
vous 7 OK. Mais si je vous
fournis une extension qui
colte a peine le prix de
trois cartouches (moins de
1 500 F), senfiche dans
votre 16 bits et vous per-
met de bénéficier de la
puissance d'une « mini-
Saturn », quest-ce que
vous répondez, hein ?
Vous I'achetez, bien sir. La
Megadrive 32X n’est rien
d'autre que cette exten-
sion. Au ceeur de la béte,
on trouve deux proces-
seurs 32 bits RISC de chez
Hitachi (les mémes que
ceux de la Saturn), un
nouveau processeur vidéo
et un chip sonore. Toutes
ces puces sont capables de
prendre controle du syste-
me et d'utiliser les circuits
de la Megadrive comme
simples assistants. La puis-
sance des 32 bits ne sera
donc pas freinée par les
capacités limitées de la
Megadrive. N'en rajoutons
pas : vous avez compris
que, sous la forme d'une
simple extension, c’est
quasiment une nouvelle
bécane que nous propose

Sega. Une fois ce module
32 bits enclenché, votre
machine risque de ne plus
avoir grand-chose a voir
avec la 16 bits que vous
avez tant aimée. Les cou-
leurs se battant en duel ? Il
y en a désormais 32 768
simultanément a [‘écran.
Les effets spéciaux qui font
si_cruellement defaut a la
Megadrive ? Zooms et ro-
tations de sprites sont gerés
en « hard », comme sur la
Super Nintendo. Les jeux
en 3D qui pédalent dans la
choucroute ? La machine
peut afficher jusqu'a
50 000 polygones/secon-
de. Les séquences vidéo foi-
reuses ? Le rendu sera gran-
dement amélioré. Le son
crachouillant ? La aussi, ce
n‘est plus qu'un souvenir.
la Megadrive 32X pourra
lire des jeux stockeés sur car-
touche. C'est d'ailleurs sous
ce format que seront pro-
posés les plus gros titres.
Mais Sega compte égale-
ment proposer des CD
pour les fideles qui ont
investi dans un Mega CD.
Ceux-ci seront en fait des
versions améliorées (sur-
tout en ce qui concerne la
qualité des séquences

vidéo) des jeux proposés
par ailleurs pour le « Mega
CD normal ». Visiblement,
I'outsider de Sega ne
devrait pas souffrir d‘un
manque de jeux. Sur le
papier, la Megadrive 32X
s'avere donc suffisamment
séduisante pour faire un

A QUAND
LA DISPO
FRANCAISE ?

La Megadrive 32X
devrait toucher les
Etats-Unis en novem-
bre 1994 et I'Europe
tres peu de temps
aprés (on parle de
decembre). En revan-
che, au japon, c'est le
profil bas, le faible parc
de Megadrive instal-
lées dans |'Empire du
Soleil levant rendant
I"objet nettement
moins utile.

Reste
comme avec toutes les
machines non encore dis-

carton. a Vvoir,

ponibles, si les dates
annoncées seront tenues

(une sortie aprés Noél
serait un coup dur) et si
les performances seront
conformes aux promesses
de Sega.

PROCESSEURS :

® Deux 32 bits RISC
Hitachi cadencés a
23 MHz

® Un 16 bits (le 68 000
de la Megadrive) +
eventuellement le
68 000 du Mega CD

CAPACITES
GRAPHIQUES

® 32 768 couleurs
simultanement

® Affichage de 50 000
polygones/seconde
maximum

® Mapping, zoom et
rotation de sprites en
standard

r ™ B Ca i 1)
LR e R L T e
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CAPACITES
SONORES b
® Q-Sound S
® Stéreo v
® Un chip vidéo (le VDP)

SUPPORT
® Cartouches de 16 a

DATE DE SORTIE
PREVUE
@ Novembre 1994 (US)

FICHE TECHNIQUE |

MEMOIRE :
@ RAM : 4 mégabits

(512 Ko) + :
RAM de la MD +
RAM du MCD i

24 mégabits (2 a 3 Mo)

® Lecteur CD-Rom 2

(Mega CD)
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LES JEUX DE LA MD 32

ratisse large. Outre les développements Sega,

ﬂ rcade ou jeux d'aventure, la Megadrive 32X

le large soutien dont elle bénéficie chez les
développeurs occidentaux lui permet aussi de profi-
ter en outre d'une bonne poignée de hits américains.
A signaler que les plus grands éditeurs occidentaux
(Virgin, Acclaim) semblent décidés a porter les
mémes jeux sur MD 32X et sur Saturn.

Virtua Racing
Deluxe

Cartouche

Une version remaniée de la
course d’autos mythique
de Sega. Trente images par
seconde (d'ou une tres
grande fluidité d'anima-
tion), six circuits et trois voi-
tures, Virtua Racing Deluxe
meérite bien son nom.

Virtua Racing

Courage, Elwood, plus que
quelques mois a attendre !

Star Wars
Arcade

Cartouche

Ce shoot them up en 3D
polygonale non mappée,
est |'adaptation d'un
superbe jeu d'arcade qui
vient d’arriver dans les
salles francaises.

La version MD 32X dispo
sera certainement d’un
mode « deux joueurs
coopératifs » (I'un tire,
"autre pilote).

Bullet Fighter
Cartouche

Sur MD 32X, les shoot
them up se la jouent en
polygones. Pourquoi pas ?
Les graphismes 3D s"adap-
tent bien a ce genre de
machines.

Bullet Fighter

Metal Head

Cartouche

Des batailles de robots
dans un univers en 3D
mappeée avec mouve-
ments de caméra et
Zooms a gogo, ¢a vous
branche ? Alors, engagez-
vous dans les légions de
Metal Head !

Super After
Burner

Cartouche

Sega puise dans son cata-
logue et nous balance un
bon vieux classique de
derriere les fagots. After
Burner n’avait jamais

de 1 000 F. »

LAVIS DES PROGRAMMEURS

* « La Megadrive 32X pourrait bien marcher aussi,
a condition d'étre disponible rapidement et a moins

bénéficié d'une adapta-
tion console digne de lui.
Serait-ce la fin de la série
noire ?

Mortal Kombat ||
Cartouche

Prévue pour le début
1995, le hit d'Acclaim
aura les honneurs de la
Megadrive 32X.

Aucune info n‘a filtré de
chez Acclaim, mais on
peut tabler sur une qualité
graphique et sonore net-
tement supeérieure a celle
des versions Megadrive.

Ultimate
Fighting

Cartouche

De la baston futuriste
sans grande surprise mais
avec une réalisation assez
béton.
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Ultimate Fighting

Myst
cD

Venu des micro-ordina-
teurs, Myst vous emmene

dans une ballade a travers

un pays irréel. Une décli-
naison Mega CD est pré-
vue mais seule la version
« boostée » pour MD 32X
devrait faire honneur aux
somptueux écrans de ce
jeu fascinant.

Shadow of
Atlantis

D

Un jeu d‘aventure sous-
marin  aux graphismes
dignes de la machine.
« 20 000 Lieux sous les
Mers », ce sera pour tres
bientot ! La aussi, il sera
doublé par une version
Mega CD « simple » com-
portant beaucoup moins de
couleurs.

S

-

Shadow of Atlantis
Doom
Cartouche

Rares sont les jeux qui
créent un genre a eux tout
seuls. Doom fait partie de
ces rares €lus, a tel point
que I'on parle maintenant
d'un « jeu a la Doom ».
Sauvagerie et superbes

PLAYER ONE ® SEPTEMBRE 94

graphismes en 3D map-
pée forment le menu de
ce titre culte. Si Sega par-
vient, comme il I'affirme, a
proposer une version plus
fluide que sur PC, la
Megadrive 32X disposera
d’un sacré coup de pouce.

ET AUSSI...

SECA -
Super Space Harrier
Cyberbrawl

Colf Magazine's 36
Great Holes

Stellar Assault

Super Motocross
Tempo

Fahrenheit (CD)
Midnight Raiders (CD)
Wirehead (CD)
Surgical Strike (CD)

A J r [ A A
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Alien Trilogy

NBA Jam Tournament
NFL Quarterback Club 95
MLBPA Baseball
Batman Forever

Creature Shock
Lands of Lore ||
Ectosphere

Hoops : Basket

Cool Spot 2




elcome to the
next level » pro-
clame le slogan

de Sega of America. Le
next level, a ['heure
actuelle, s'appelle Saturn.
Un nom d’astre pour la
prochaine console 32 bits
du grand de l'arcade,
attendue au Japon pour la
fin de I'année. Au niveau
technique, la béte béton-
ne bien. Autour des deux
32 bits qui travaillent en
parallele, viennent se gref-
fer une flopée de chips

NAISSANCE
D'UN
STANDARD ?

Derniére minute : Sega
Japon vient d’autoriser
Hitachi, Yamaha et |VC
a fabriquer  des
consoles « compatibles
Saturn ». Si ces accords
se traduisent par de
veritables lancements
de machines, cela ferait
de la Saturn un stan-
dard au méme titre
que la 3DO. Et une
pique contre Sony et
Nintendo, une !

dediés a des taches pré-
cises. Les performances
annoncées par Sega lais-
sent songeur. La Saturn
disposerait en effet de
capacités graphiques et
sonores impressionnantes
qui feront particuliere-
ment merveille dans les
jeux en 3D. Equipée 2 la
fois d'un lecteur de CD-

Rom et d'un port car-
touche, la machine se

L'ETOILE MONTANTE DE SEGA

our ¢ fireune pace au solllentre la PlayBtation
et a Nittendo Utira 04, lp successeur de la Megadrive devra batailer
Trtie Mals avor des gros biscottos ef porter l nom de Sega sur
50 extrai e naissance facite grandement la v

rables. Sega, cela signifie
aussi des equipes de pro-
grammeurs capables d'ap-
provisonner le nouveau-
né en adaptations de gros
succes arcade et en jeux
originaux pas mauvais du
tout. Et la sortie de bornes
a la norme Titan (voir
encadré) réduira encore le
decalage entre les sorties
arcade et console. Sega
enfin, c’est un nom qui

situe donc dans le peloton
de téte des consoles de la
nouvelle génération. Mais
la grande force de cette
bécane, c'est surtout d’ap-
partenir a la famille Sega.
Car Sega , cela veut dire
un imposant réseau de
revendeurs et des moyens
promotionnels considé-

rassure les éditeurs, ce qui
explique pourquoi tous les
grands acteurs du jeu tra-
vaillent ou s‘apprétent a
travailler sur Saturn.

Si la guerre avec Sony
s'annonce sauvage, la
nouvelle machine de
Sonic ne part pas sans
munitions.

INOUNLLLES COINSOLLS

FICHE TECHNIQUE™ |

PROCESSEURS

® Deux SH2 32 bits

TR A B
DR e, = T

CAPACITES SONORES
® Echantillonage _
a 44,1 KHz

RISC cadenceé a b
27 Mhz ® 8 canaux FM &

® Un DSP 24 bits @ 32 canaux PCM g0
@ Un SH1 @ Son stéréo 9
@® Un processeur vidéo
® Un 68 000 (16 bits) MEMOIRE '
® Divers coprocesseurs ® RAM 16 mégabits f&
(2 Mo)

CAPACITES ® Vidéo-RAM ’
A e 12 mégabits (1.5 Mo) |
® 16,7 rr:1||i|0r|5 G_Ie COU- o Audio- RAM _‘
leurs simutanément 4 mégabits (512 Ko) |}

@ 5 niveaux de scrolling

: i ;
sprites gérés en & Cartouitias 4

g h_ard 5 ® Lecteur de CD-Rom
@ Affichage de 900 000 double vitesse o
polygones/seconde :

® Mapping et Gouraud
shading géres en

Fs ATI e < Tal, -|- - L
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PREVUE

« hard » ® Fin 1994 au Japon i

N
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sous réserve de modifications »
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A QUAND
LA DISPO FRANCAISE ?

En Occident, Sega préfere pour l'instant mettre en
avant la MD 32X. La Saturn, plus difficile a vendre car
plus chére, peut attendre. On parle du printemps
1995 pour les Etats-Unis et quelques mois apreés pour
I'Europe, ou son prix devrait tourner autour des 3 000 F.
Vous pariez qu'ils vont reporter les dates et attendre
que la PlayStation vienne les chatouiller dans nos
contrees pour se décider a lancer leur bébé ?

PLAYER ONE @ SEPTEMBRE 94



LES JEUR

un petit peu d'arcade pour la route SVP ! Il

D e I'arcade, encore de |'arcade et puis encore

n'est pas vraiment étonnant de voir Sega
tabler sur sa position dominante dans le « coin up »
pour imposer la Saturn. Qui s’en plaindra ? Mais le
constructeur met aussi I'accent sur les jeux d'aventu-
re et les RPG. Forcément, le public nippon en raffole.

Klockwork Knight

Un jeu de plate-forme aux
trés beaux graphismes qui
sortira en méme temps que
la machine.

Klockwork Knight

Panzer Dragon

Ce shoot them up 3D vous
place sur le dos d'un dragon.
Réalisation classieuse !

Gail Racer/Rad
Mobile

Une course arcade vieille de
quelques années, « reliftée »
pour l'occase.

Shinobi Ex

Papy Shinobi gagne des
graphismes complétement
digitalisés.

Daytona USA

La course auto star.Vu la
puissance de la borne, ce
sera un moment de vérité
pour la machine, surtout
avec Ridge Racer en face !

Rampo
D'aprés un film japonais.
Images de  synthese,

séquences en 3D mappée,
vidéo, bande-son réalisée
avec l'aide des acteurs, une
vitrine pour la Saturn.

Virtua Fighter

Sega met les bouchées
double pour finir I'adaptation
de son jeu de baston vedette.
Plus les développements
avancent, plus on se rap-
proche de |'arcade.

Sim City 2000

Le méme principe que Sim
City mais en dix fois plus
beau, riche et passionnant.

Chinese
Detective

De |'aventure en images de
synthese.

Chinese Detective

Yumemi Mansion
Un trés beau jeu d'aventure
venu du Mega CD. Sur
Saturn, forcément, ¢a a une
autre gueule.

Victory Goal

Du foot entierement en 3D
avec mouvements de camé-
ra a gogo. Voila de quoi
détroner lillustre FIFA, au
point de le faire passer pour
un protosaure.

Victory Goal

Pebble Beach Golf

Le golf de la Saturn dispose
de graphismes digitalisés de
toute beauté.

Magic Night

Ray Ace

Un trés beau RPG, « starring »
trois petites filles.

Deadlus

Un shoot them up aux gra-
phismes en 3D précalculée
et a la bande-son carton.
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ET AUSSI...

Nine-Baseball

Tomcat Alley Saturn
Ecco Saturn

Doom 2

VIRGIN :

Creature Shock
Hoops-Basket

Lands of Lore
Ectosphere

Hard Coree

ACCLAIM

Alien Trilogy

NBA Jam Tournament
NFL Quarterback Club 95
MLBPA Baseball
Batman Forever
Gundam

Ultraman

——

Myst

LA GALAXIE
SEGA

Saturn n'est pas le seul
projet de Sega a porter
un nom de planete. On
recense ainsi :

e MARS. Le nom de
code de la MD 32X.

* JUPITER. Une version
« cartouche seulement »
de la Saturn. Aux der-
nieres nouvelles, le projet
aurait été annulé pour ne
pas compliquer inutile-
ment l'offre  Sega.
L'ensemble Megadrive
32X/Megadrive suffit a
occuper le créneau des
« 32 bits bon marché ».
* TITAN. Une Saturn
« gonflée » pour le
monde de |'arcade. Les
jeux créés sur Titan
seraient trés facilement
exportables sur Saturn.




PLAYSTATION

LECHALLENGER ATTENDU

ettion s yeux Un grand de Taudiveuel s appreke a fair s

et dans e cecle des fabricarts de consoles Aves 2 PlayStation

o gise defr delance, Sony russts & podig dmqieer aa i
oega et Nintndo, Chouette ! unoiieme Lo en perirver s pette

habitudes du vieux couple.

ela fait des années
que Sony affiche son
intention de percer

dans le domaine de la
console de jeu. Quoi de
plus normal pour une boite
qui possede une maison de
~ disques, un studio de ciné-
ma et qui fabrique tout ce
qui peut avoir un quel-
conque rapport avec le son
et I'image, du magnétosco-
pe au Compact Disc ?

Le jour | n'est plus tres
loin. En effet, c’est début
décembre que la béte
devrait étre lancée au
Japon a un prix s'élevant
a 50 000 yen (environ
2 700 F). Mais qu‘a donc
fa PlayStation de si remar-
quable ? Deux choses.

D’abord des caractéris-
tiques techniques impres-
sionnantes. Globalement,
la machine présente les

spécificités que I'on est en
droit d'espérer sur cette
génération de machines :
plusieurs  processeurs
32 bits RISC, 16,7 millions
de couleurs... Comple-
tement dépourvue de port
cartouche, elle utilisera
uniquement un lecteur
CD-Rom. Cela risque de
pénaliser certains jeux, en
particulier les adaptations
d'arcade. Par contre, face
a ses concurrentes, elle se
distinguerait particuliére-
ment dans deux types
dopérations : la compres-
sion/décompression  de
données (tres utile pour les
images de synthese et la
vidéo) ainsi que le calcul
3D. Les moteurs de ce
prodige sont des circuits
spécialement développés
pour Sony par LSI, un des
grands fabricants mon-

diaux de semi-conduc-
teurs. Aux dires de la plu-
part des développeurs, on
serait en présence d'une
véritable petite bombe.

Et c'est précisément cet
enthousiasme des éditeurs
qui fait la seconde force de
Sony. De mémoire de
joueur, on na jamais vu un
tel engouement ! De
Konami a Capcom, en pas-
sant par Acclaim ou Virgin
(et méme Electronic Arts
pourtant sérieusement lié
a la 3D0), tout le monde
bosse sur des jeux pour
cette bécane. Visiblement,
le nom de Sony, la puis-
sance de la console ainsi
que la qualité des outils de
développement (source de
gain de temps pour les
programmeurs), ¢a comp-
te ! Cette euphorie promet
I'apparition d‘une flopée

A QUAND LA DISPO FRANCAISE ?

Sony prévoit de lancer son poulain dans
les pays occidentaux en septembre
1995, soit un peu moins d'un an apres la
sortie japonaise, pour un prix avoisinant
350 £ (autour de 3 000 F). D"apres I'in-
venteur du walkman, ce délai vise a lais-

ser aux developpeurs occidentaux suffi-
samment de temps pour mitonner
quelques grands jeux sur cette bécane.
Aprés tout, comme Sega n'a pas l'air
trop décideé a brusquer les choses pour
sa Saturn, ils auraient tort de se géner...

de titres forts. D’autant
que Sony, de son coté, a
mis sur pied une division
chargée de la création de
jeux pour son bébé. C'est
d‘ailleurs de cette structure
que devraient venir la
majorité des vingt-sept
titres prévus pour le lance-
ment de la machine.

Alors, peut-on déja affir-
mer que la PlayStation sera
la machine de I'année
1995 7 Difficile de se pro-
noncer avant d’étre sir

INOUNLELLES LQ l‘ QLL¢S

que les délais annoncés
seront respectés, d’avoir
eu la bestiole entre les
mains et, surtout, d'avoir
vu les premiers jeux dispo-
nibles. Dans le monde des
jeux vidéo, les promesses
non tenues (et les espoirs
décus !) sont monnaie
courante. Mais il est cer-
tain que Sony dispose de
trés beaux atouts pour
imprimer durablement son
nom dans le futur du jeu
video.

FICHE TECHNIQUE*

PROCESSEURS :

® Un 32 bits RISC
cadencé a 33 MHz

® GTE. Coprocesseur
dédié aux calculs 3D

® MDEC. Coprocesseur
de compression/
décompression

® GPU. Coprocesseur
graphique

CAPACITES
GRAPHIQUES

® 16.7 millions de
couleurs simutané-
ment

® 4 000 sprites

® Zooms et rotations de
sprites, gérés en
« hard »
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® Mapping, Flat Sha-

ding, Gouraud Sha
ding, gérés en
e hard »

CAPACITES SONORES
@ Echantillonage a

441 KHz

® Son stéréo
MEMOIRE
® RAM 16 mégabits

(2 Mo)

® Vidéo-RAM

8 mégabits (1 Mo)

® Audio-RAM

4 mégabits (512 Ko)

SUPPORT :
® Lecteur de CD-Rom

double vitesse

DALE DE SORTIE
PREVUE :

@ Affichage de 360 000 ® Décembre 1994 au
polygones/seconde
* sous reserve de modifications

Japon




n peut étre surpris par le coté tres nippon de
0 la premiére fournée de jeux présenteés sur

PSX : shoot them up, RPG, batailles de
robots, on se croirait sur NEC ! Néanmoins, la
situation devrait évoluer courant 1995 a mesure que

les grands de |'arcade et les éditeurs occidentaux
dévoileront leurs projets en développement.

Zero Divide

Des combats de robots
bénéficiant d’une réalisation
graphique somptueuse.

Red Plasma

Encore de la 3D, encore
des robots, encore et tou-
jours des écrans absolu-
ment superbes.

Philosma

Ex-ORA 194, un shoot
them up classique mais
avec des graphismes a
tomber par terre.

Ridge Racer

La course auto qui révolu-
tionna le genre par sa 3D
mappée. Incontestable-

ment un titre stratégique
pour la Sony.

Ultime Parodius
La nouvelle version de ce
shoot them up parodique
fraichement débarqué de
"arcade.

Poripori Circus

e

7 it
Poripori Circus GP
Grand Prix

Une course marrante
comme tout, dotée d'in-
croyables « replay » en 3D.

Gambarre
Morigawa Kun
Un jeu de réflexion qui appa-
rait graphiquement bien
dépouillé par rapport aux
autres merveilles de la PSX.

Cyber Sled

Le meilleur jeu a deux que
'on puisse trouver en salle

LES JEUR DE

d’arcade ces temps-ci.
Gundam

De la baston entre robots-
chevaliers avec, comme
souvent sur PSX, des gra-
phismes que |'on croirait

sortis d'Imagina.

Race Drivin’

La suite du célébre Hard
Drivin’, |'une des pre-
miéres courses arcade en
polygones. Mais depuis, il
y a eu Daytona USA et
Ridge Racer.

AlV

Déja apparue sous le nom
de A-Train, une simu genre
Sim City sur la construction
d'un réseau ferroviaire. La
version PSX permettra de se
promener dans les villes

représentées en 3D.

Hamlet
Aark the Lad
Poporoguroisu

Qu‘est-ce que j'vous mets

Poporoguroisu

aujourd’hui, ma bonne
dame ? Trois jeux de role ?
Allez, aprés tout, ca se
vend comme des petits
pains au Japon !

Aquanaut

Une promenade dans les
fonds sous-mﬁrins d'une
beauté ravageuse.

Metal Jacket

Un shoot them up en 3D
vous proposant de diriger
un Tech.

7ol

LAVIS DES
PROGRAMMEURS

¢ « La Saturn, la 3DO et
la PlayStation sont les
seules consoles a avoir
un vrai systeme d’ex-
ploitation (NDLR : la
couche logicielle qui
fait le lien entre la
machine et les jeux) et
une architecture inté-
ressante. Cependant,

seul le hardware de la
PSX semble réellement

tres performant. »

* « Vu la puissance
marketing de Sony et la
qualité du kit de déve-
loppement de la
PlayStation, celle-ci a
de bonnes chances de
reussite. »

* « Nous venons juste
de recevoir le kit de
développement de la
PlayStation et les pre-
miers essais sont assez
impressionnants. Pour
le moment, elle a 'air
plus puissante que la
Saturn et |'assistance
aux développeurs est
trés bien organisée. »

Batman Forever

NFL Quarterback Club 95
MLBPA Baseball
VIRGIN -

Demolition Man

ET AUSSI...

Indy Car Racing
Ectosphere

Hoops Basket
7" Guest Part Il : 11" Hour

Raiden Serie
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NINTENDO ULTRA

UNE SILICON GRAPHICS POUR 1500 F

Intendo
adopte a plus
grande
dscreionen ce i
Concerne 52 prochai
console 04 hts,

Un sllence bien dans
66 habitiides de 12
maisor, qu aimente
s doutes des
soeptiques

omme d’habitude
en effet, la firme de
Kyoto se refuse a

dévoiler des machines non
finies. Tout juste a-t-elle
consenti a présenter les
deux premiers jeux pour la
version arcade de sa
console a quelques visi-
teurs triés sur le volet, lors
du dernier CES de

Chicago.
Elaborée  par  Silicon
Graphics, la Nintendo

Ultra 64 utiliserait un pro-
cesseur 64 bits dérivé de
celui de l'Indy, la plus
petite des stations de tra-
vail du constructeur. La
console ne serait pas
dotée d’un lecteur de CD-
Rom en standard

Nintendo mise sur un
nouveau type de car-
touche a haute capacite

il Instinct  Pécran de présentation dun perso (bie)

permettant de stocker
jusqu’a 100 megabits
(environ 12 Mo) pour le
prix d’une cartouche nor-
male. Toute la question
est de savoir comment les
deux sociétés vont réussir
a commercialiser une telle
bécane a 250 $ (environ
1 500 F). Une Indy colte
encore la bagatelle de
plusieurs dizaines de mil-
liers de francs !
Visiblement, le construc-
teur table sur la produc-
tion de masse pour mini-
miser les couts (c’est une
loi économique de base,
que I'on appelle « I'éco-
nomie d’échelle » : plus
on produit, moins ¢a
colte cher). Le temps
joue également : en infor-
matique, le prix des tech-
nologies baisse tres vite et
un an, cela peut représen-
ter une baisse de prix
substantielle.
Visiblement sdr de lui,
Nintendo signe des
accords avec les parte-
naires les plus prestigieux
comme Alias, Rare, DMA
et Acclaim pour le déve-
loppement de jeux. Mais,
pour le moment, c'est
surtout l'alliance avec
Williams (NBA Jam ou

Mortal Kombat en arca-

de, c'est eux !) qui fait
couler beaucoup d’encre.
Celle-ci prévoit en effet
que les prochaines bornes
du constructeur occiden-
tal utiliseront la technolo-
gie Ultra 64. C'est donc
en arcade, sous la marque
Williams, que les premiers

.

Killer Instinct : lecran de préeentanon d'un perso . 0

jeux pour |I'Ultra 64 ver-
ront le jour : il sagira de
Killer Instinct, un Street
Fighter en images de syn-
these (mais pas en vraie 3D
comme Virtua Fighter !) et
de Cruisin’ USA, une
course auto de toute
beauté (mais quand
méme moins impression-
nante que Daytona US ou
Ridge Racer). Ces titres

sortiront en salle d'ici la
fin de I'année. Pour Noél
1995, Nintendo compte
proposer une version
domestique de sa machi-
ne : les jeux y seraient,
dit-on, strictement iden-
tiques a leurs équivalents
arcade. Si toutes ces pro-
messes sont tenues, |'ave-
nir s‘annonce radieux,
mais le pari est ambitieux !

sonnable. »

L'AVIS DES PROGRAMMEURS

* « Nous sommes daccord avec Nintendo en ce qui
concerne leur choix de conserver les cartouches
comme support de I'Ultra 64. C'est le seul support qui
permette un accés immédiat aux données. Deux cate-
gories de consoles devraient apparaitre : celles a base
de CD, qui resteront assez cheres, et celles a base de
cartouche, qui resteront dans une gamme de prix rai-

* « Nintendo a fait une tres belle plaquette. A part ¢a,
il n'y a visiblement pas grand-chose a vorr... »
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vant la fin de I'an-
née la NEC lance-
ra sa propre 32

bits, la PC-FX. Doteée
d'un lecteur de CD-Rom
et batie autour d'un pro-
cesseur 32 bits RISC, la
nouvelle NEC se distin-
gue essentiellement par
deux as-pects : un look
« tower », qui n'est pas
sans rappeler certains
ordinateurs, et des capa-

¢D]

e CDI — ou Compact
LDisc Interactif — est

la plus « hors nor-
me » des bécanes présen-
tées dans ce dossier. Car,
dans I'esprit de Philips, il
s'agit moins d'une conso-
le de jeu que d'une
machine audio-vidéo hy-
bride de magnétoscope et
de lecteur de Compact
Disc. Sur CDI, le jeu est
loin d’étre une application
dominante : on trouve
beaucoup de produits cul-
turels, d’encyclopédies,
de titres éducatifs pour les
plus jeunes, de logiciels de
découverte... Le lecteur

NEC PC-FX

cites techniques, assez
différentes de celles de
ses concurrentes. La béte
privilégie la compres-
sion/décompression rapi-
de d'images plutot que le
calcul 3D. Conséquence
logique : on verra beau-
coup moins de jeux en
3D temps réel style
Doom et beaucoup plus
de titres a base de vidéo
ou d'images de synthése

peut également ingurgiter
des CD audio, des photos
CD et méme (une fois
équipé d'une cartouche
Digital Video) des video
CD, c'est-a-dire des films
stockés sur Compact Disc.
Depuis quelques temps
cependant, Philips semble
redécouvrir le ludique et
des titres interessants
voient le jour. Le créneau
du CDI, c'est le jeu type
micro-ordinateur avec de
tres belles images, des
dessins animés incroyables
et des séquences vidéo a
damner un moine, mais
pas forcément une jouabi-

AMIGA €D 32

I"automne dernier,
Commodore lan-
cait I'Amiga CD 32.

Le constructeur avait
alors grande confiance
en « la premiére console
32 bits du monde », en
fait un Amiga 1200 —
son micro-ordinateur ve-
dette — couplé a un lec-

teur de CD-Rom. Techni-
quement, la machine était
loin d'étre

mauvaise.
Certes, elle reste la moins
puissante des machines 32
bits présentées dans ces
pages. Certes, ce n'était
pas le top pour les jeux
d'arcade. Mais le proces-
seur 32 bits, le grand

précalculées. La qualité
graphique surprenante
des  premiers
semble justifier ces choix
technologiques un peu
étonnants a premiere
vue. La PC-FX risque
cependant de rester un
simple objet de curiosité

titres.

pour nous autres, NEC
n‘ayant aucun plan d'im-
portation de cette machi-
ne dans notre contrée.

lité béton : International
Tennis (que vous avez di
voir sur France 2/France 3
pendant Roland-Garros),
Space Ace, Mac Dog Mac
Cree, 7" Guest... Ce n'est
pas demain la veille qu‘on
verra  apparaitre un
Daytona USA ! De toute
facon, la machine se ver-
rait bien incapable de
gérer ce genre de jeu avec
son processeur 16 Dbits.
Aux lecteurs classiques,
dont I'esthétique rappelle
vraiment un magnétosco-
pe, est venu s‘ajouter un
nouveau modele : le 450,
moins cher (2 500 F envi-

nombre de couleurs affi-
chables a I'écran et le lec-

teur de CD-Rom permet-
taient quand méme de
réaliser de fort belles
choses. Hélas, le construc-
teur n'a pas réussi a moti-
ver les éditeurs, qui se
sont en géneéral contentés
de balancer des copies

ron) et au look plus
console. Prévoyez I'achat
de la cartouche Digital
Video : cette extension

permet de lire des films,
et est indispensable pour
faire tourner les jeux les
plus intéressants.

conformes de titres
Amiga. Comprenez des
jeux d’action incapables
de supporter la comparai-
son avec leurs équivalents
sur Super Nintendo ou
Megadrive et qui n'ex-
ploitent absolument pas
le CD-Rom. A part en
Angleterre ou I'’Amiga est
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tres bien implantée, la
machine s'est donc
ramassée en beauté. Le
rideau est tombé avec la
faillite de Commodore il y
a quelques mois. Depuis,
la firme cherche un repre-
neur. Mais le cas du
CD 32 semble definitive-
ment réglé.



La plupart de ces
machines ont une archi-
tecture multiprocesseur.
Késako ?

Un ordinateur (ou une
console) peut étre bati de
deux maniéres différentes :
e Ou bien il possede un
seul processeur trés puis-
sant chargé d'effectuer la
plupart des opérations —
avantage : la machine qui
en résulte est généraliste,
elle passe facilement
d’une tache a |'autre.

* Ou bien il fait appel a
plusieurs processeurs speé-
cialises dans un type
d’opération précis (gra-
phisme, son, animation
3D...). Un processeur cen-
tral, généralement pas tres
rapide, se charge alors de
répartir les taches entre les

1 quelges questions-répanses,
tout ce qu’i\faut savolr sur cette nouvelle
generation de consoles

différents coprocesseurs.
L'avantage de ce systeme
est que les différents pro-
cesseurs sont spécialement
congus pour effectuer les
taches qui leur incombent.
L'inconvenient tient au fait
que cela donne des
machines trés peu poly-
valentes qui moulineront
deés que l'on leur deman-
dera d'effectuer des opé-
rations non prévues a |’ori-
gine. Exemple type : la
Super Nintendo. Son chip
graphique est particuliere-
ment performant pour un
certain nombre d’effets,
comme la 3D si spéciale
du mode 7. Par contre, si
I'on demande a la console
d'afficher des graphismes
en polygones, genre

Virtua Racing, elle pédale

NOUVELLES (O

LES NOUVELLES CONSOLE
EN QUESTIONS

dans la choucroute.
Pourquoi 7 Parce que ses
concepteurs n‘ont pas
prévu ce genre de tache.
La machine ne dispose
donc d'aucun coproces-
seur capable de gérer la
3D polygonale. Par défaut,
c'est donc le processeur
central qui doit traiter
(tant bien que mal) ce
type d‘information. Et
comme il n'est pas trés
performant...

Toutes ces machines

utilisent des processeurs

RISC. C'est quoi, le RISC ?

Les - processeurs RISC
sont une famille de pro-
cesseurs congus de manie-
re simplifiee par rapport
aux processeurs tradition-
nels (dits aussi CISC). lls
effectuent donc moins de
choses, mais les font plus
vite. En utilisation couran-

7th Guest Fart |l

te, ils s'averent plus ra-
pides que leurs ancétres.
Et en plus, ils chauffent

‘moins et coltent moins

cher a fabriquer.

Quelle est la différen-
ce entre des processeurs
32 et 64 bits ?

Le bit est une mesure
informatique de base. On
parle de bits pour mesurer
une donnée, de méme
qu‘on utilise le gramme
pour évaluer un poids. Le
processeur n'est finale-
ment qu’une petite usine a
traiter des données. Selon
la famille a laquelle il
appartient, il manipulera
ces données par paquets
plus ou moins gros. Un
processeur 8 bits (NES,
Master System, Game
Boy...) traite les données
par blocs de 8 bits. Un
processeur 16 bits par

PLAYER ONE @ SEPTEMBRE 94

KL ES

blocs de 16, un processeur
32 bits par blocs de 32,
etc. En régle genérale, plus
un processeur peut mani-
puler de gros blocs de
données, plus il est
performant.

Qu’est-ce que la ca-
dence (ou fréquence)
d'un processeur ?

C'est le nombre d'ins-
tructions qu'il peut effec-
tuer par cycle d’horloge.
En clair, sa vitesse. Elle est
exprimée en meégahertz :
ainsi, quand on dit qu‘un
processeur est cadencé a
23 MHz (celui de Ia
Megadrive 32X, par
exemple), cela signifie
qu'il exécute 23 millions
d’instructions par cycle. La
puissance d’un processeur
dépend donc a la fois de
sa famille (8, 16, 32 ou 64
bits) et de sa cadence.



Y a-t-il de grosses
différences entre les
consoles 32 ou 64 bits ?

Franchement, pas trop.
Vu la maniere dont sont
baties les 32 bits les plus
puissantes (avec six ou
sept processeurs tra-
vaillant simultanément),
elles ne devraient pas pre-
senter de grosses diffe-
rences avec les consoles
64 bits. Toutes ces beé-
canes appartiennent fina-
lement a la méme généra-
tion de machines et les
editeurs ne s'y trompent
pas : ils prévoient les
mémes jeux sur les 32 ou
les 64 bits.

Que veut-on dire
quand on parle d'une
cartouche de XX méga-
bits ?

On I'a vu, le bit est une
mesure  informatique.
Lorsque I'on parle de la
taille  meémoire d’une
machine (ou d'une car-
touche), on la mesure en
bits. Plus exactement en
kilobits (environ 1 000 bits)
ou en mégabits (environ
1 000 Kbits). Quand un
fabricant de consoles parle
de cartouches 24 mégas, il
sous-entend 24 megabits.
Jusque-la, pas de proble-
me. Le hic, c'est que si,
dans le monde des
consoles, on mesure tout
en bit/Kbits/Mbits, dans le
monde de la micro-infor-
matique, on utilise une
autre unité qui est l'octet
(ou byte en anglais). On
parle donc d’octet, de
kilo-octet (Ko) et de méga-
octet (Mo). Il arrive donc
que l'on voit les deux sys-
temes de mesure dans les
fiches techniques, ce qui
peut préter a confusion.
Pour vous y retrouver, un
moyen simple : divisez par
8 pour passer de Mbits a
Mo et multipliez par 8

pour passer de Mo a
Mbits. Ainsi une cartouche
de 24 mégabits contient
en fait 3 méga-octets ou
3 mégabytes. CQFD.

Si on parlait du DSP ?

Le DSP est un proces-
seur spécialisé dans le trai-
tement du signal numé-
rique : son, vidéo, etc. I
est utilise comme co-
processeur dans la Saturn,
la Jaguar et la 3DO. Un
DSP était présent dans les
cartouches Virtua Racing
et Starwing.

Pourquoi la plupart
de ces machines posse-
dent-elles des lecteurs de
CD-Rom?

Les nouvelles consoles
disposent de la puissance
de calcul et des capacités
graphiques leur permet-
tant d'exploiter a fond des
technologies telles que la
vidéo ou les images de
synthése. Mais ces techno-
logies ont un gros défaut :
elles consomment énor-
mément de place. D'ou le
lecteur de CD-Rom.
Rappelons brievement,
aux moins informes, que
le CD-Rom a deux gros
avantages : son énorme
capacité de stockage
(environ 640 Mo, soit
5 120 Mbits. A peu pres
210 fois la cartouche de
Mortal Kombat Il, quand
meéme !) et le colt dérisoi-
re des CD. Car le disque

lui-méme ne colte quasi-
ment rien a presser,
contrairement a la car-
touche.

I présente malheureu-
sement deux gros incon-
vénients : le prix du lec-
teur et son extrééééeme
lenteur. Charger des don-
nées depuis le CD prend
beaucoup plus de temps
que depuis une cartouche.
On peut améliorer la vites-
se en dotant la console de
lecteurs de CD-Rom plus
performants (dits double
vitesse) et d'une grosse
quantité de mémoire vive,
Cette mémoire vive, éga-
lement appelée RAM, est
en effet aussi rapide
qu'une cartouche. La
console peut y stocker les
infos dont elle a le plus
souvent besoin, ce qui lui
évite de faire trop souvent
appel au CD-Rom. C'est
pour cela que la quantité
de mémoire vive des
consoles a base de CD-
Rom est tres importante.
Mais bon : il n'y a pas de
solution miracle. Ce n’est
pas sans raison que Sega a
décidé de conserver un
port cartouche en plus du
CD-Rom sur sa Saturn.

Toutes ces machines
utilisent des lecteurs de
CD-Rom double vitesse.
Késako ?

Le Mega CD (comme le
CDI, dailleurs) utilise un

Daytona USA (Saturn)

lecteur de CD-Rom assez
anciens, capables de trans-
férer seulement 150 Ko
par seconde. Les nou-
veaux lecteurs a double
vitesse transferent 300
Ko/s. lls sont donc deux
fois plus rapides. Des lec-
teurs a quadruple vitesse
(600 Ko/s) existent sur
mIcro, mais aucun cons-
tructeur n’envisage d’en
installer un dans une
console : ils sont trop
chers. Mais toujours est-il
qu‘on reste extrémement
éloigné des temps de

reponse d’une cartouche.
Qu’est-ce que la com-
pression de données ?
L'idée, c'est de tasser
au maximum les données
afin de gagner de la place.
Tres utilisée sur cartouche,
la compression trouve
aussi son utilité sur CD-
Rom. Sans elle, il serait
impossible de stocker cer-
tains types d'informations
trés gourmands en mé-
moire, comme la vidéo.
Toutes les séquences
vidéo que vous pouvez
Voir sur console sont com-

Lands of Lore Il prevu sur MD 32X et sur Satumn.

ciable (la

velles machines.

GRAPHISMES 20U 3D?

Les graphismes auxquels vous étes habitués sur
16 bits sont le plus souvent réalisés en 2D. Dans ce
cas, le graphiste dessine le décor et les personnage « a
la main », sur ordinateur, comme il le ferait sur une
feuille de papier et des crayons.

Mais il existe une autre facon de réaliser une image : la
3D. Dans ce cas, I'écran n’est pas dessiné, il est calcu-
lé. Le graphiste crée un monde virtuel (piéce, circuit
automobile...) dans la machine. En fonction de la
position du joueur dans ce « monde », c'est |'ordina-
teur qui se charge de calculer ce qui est vu et de des-
siner le resultat en assemblant des formes géomé-
triques simples : les polygones. C'est cette technique
qui est utilisée, entre autres, dans Virtua Racing. Elle
permet d'avoir une liberté de mouvements appré-
possibilité
tour dans Virtua Racing) et des effets de caméra
de folie (genre Virtua Fighter). Peu utilisées sur
16 bits car demandant des processeurs puissants, les
images en 3D calculée se généraliseront sur les nou-

de faire demi-
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primé, sinon, on arriverait
a peine a en faire tenir
quelques minutes sur un
CD-Rom.

La compression serait
la solution miracle, s'il n'y
avait un petit hic : pour
étre lues, ces données doi-
vent étre décompresséees.
Or, comme c’est le pro-
cesseur qui s'‘occupe de
cette opération, cela
ralentit la machine. C'est
pourquoi la PlayStation ou
la Nec FX sont dotées
d'un coprocesseur chargé
des opérations de com-
pression/décompression.

Qu'est-ce que veut
dire « M-PEG » 7 Qu'est
ce que cela va apporter
concrétement ?

On a vu qu'il était
important de comprimer
les données, particuliére-
ment lorsque 'on utilise
des images ou de la
vidéo. Un constructeur
peut faire appel a ses
propres techniques de
compression, comme
Truvidéo, utilisé par Sega
pour stocker de la vidéo
sur Mega CD. Mais il exis-
te également des normes
standard, utilisées par de
nombreuses boites. Les
plus connues sont |-PEG
pour les images fixes, et
M-PEG pour la video.
le CDI et le CD32
peuvent devenir compa-
tibles M-PEG 1, moyen-
nant |'ajout d'une carte.

La Jaguar et la 3DO
devraient disposer rapide-
ment d'une extension de
ce genre. Sega etudie
également cette possibili-
té pour sa Saturn.
Concretement, pour
I'utilisateur, posséder une
machine compatible M-
PEG 1 permet surtout de
lire des films stockés sur
CD-Rom a la norme Video
CD (ou Digital Video). En
théorie, transformer ainsi
sa console en une sorte
de magnétoscope (sans
les fonctions d’enregistre-
ment) semble séduisant.
Mais en fait, le Video CD
peine a s'imposer, et trés
peu de films sont encore
disponibles sur ce format.

», en francais).
Il s'agit d'ef-
fets destinés
a améliorer la
qualité
visuelle  des
images  3D.
Car une ima-
ge 3D de ba-
se apparait
finalement
assez moche,

. DES POLYGONES
A TOUTES LES SAUCES

Vous avez du rencontrer
dans les fiches techniques
le terme shading (« lissage

Shading sont les traite-
ments les plus simples
que l'on peut appliquer
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puisqu’il  ne
sagit  que
d'un assem-
blage de po-lygones. Le
principe du shading

consiste a prendre en
compte les reflets de la
lumiére sur les objets, afin
d'atténuer les arétes des
formes géomeétriques de
la 3D, en jouant sur les
couleurs. Le Flat Sha-
ding et le Gouraud

aux objets 3D. Toute la
difficulté reside dans le
calcul de ces couleurs
lorsque les objets sont en
mouvement... Jetez un
ceil a Cyber-morph
(photo) pour avoir une
idée du résultat. D'autres
techniques d’améliora-
tion des graphismes 3D

existent. Elles sont réser-
vées aux stations de tra-
vail qui, seules, disposent
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de la puissance nécessaire
pour les mettre en ceuvre.
Ainsi, le Phong Shading,
ou le Ray-tracing ( tra-
duisez « lancer de rayons
» en francais !) qui abou-
tit a des images dites
« photoréalistiques »,
c'est-a-dire d’'une tres
grande qualite.
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Lencyclopedie Hachette (CDI). Un exemple d'application non ludique.

La compatibilité M-PEG 1
n‘apparait donc pas for-
cément indispensable en
'état actuel des choses.
Une nouvelle norme M-
PEG 2, plus performante,
mais pas encore répan-
due, vient d’ailleurs de
faire son apparition.

Pourquoi les dévelop-
peurs vont-ils adopter
de plus en plus systéma-
tiquement une politique
multiconsole ?

On avait déja vu ca sur
16 bits. L'arrivée des
machines 32 bits devrait
confirmer cette tendance.
Les éditeurs ne dévelop-
pent plus un jeu pour une
seule machine, mais rai-
sonnent de plus en plus
en terme de conversion
multiconsole. La raison ?
Tout simplement les
colts de développement
d’un jeu qui deviennent
de plus en plus astrono-
miques. Une  Silicon
Graphics ou une équipe
de tournage, ca n’est pas
donné ! Plus il peut amor-
tir ces colts en sortant le
jeu sur différentes machi-
nes, plus I'éditeur retrou-
ve le sourire. Si, si.

Ces machines ne
feront-elles que du jeu ?

La plupart de ces
bécanes — principale-
ment celles dotées de lec-
teurs CD-Rom — sont
concues de facon a gérer
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des applications variées,
en standard ou moyen-
nant |'ajout d’extensions.
Ainsi :

* La lecture de Photo
CD. Vous allez chez votre
photographe avec une
pellicule et il vous rend un
CD. Insérez-le dans votre
lecteur de CD-Rom et les
photos s‘affichent sur la
télé. Ce procédé, inventé
par Kodak, n’appartient
plus a la science-fiction. I
fonctionne trés bien : le
CDI et la 3DO gerent ce
genre d'application.

* La lecture de Vidéo
CD, c'est-a-dire de films
stockés au format M-PEG 1
(voir ci-dessus).

* Le décodage pour la
télévision interactive. A
I'heure actuelle, ce n’est
qu'un projet, mais il
risque de devenir réalité
dans les années a venir.

* Lire les produits
éducatifs ou culturels.
On trouvera ainsi des jeux
d‘éveil pour les plus
jeunes, des visites guidées
de musées, des logiciels
de formation (genre
« Apprenez l'anglais, la
photo et la guitare en dix
lecons »), des encyclopé-
die incluant des photos,
des sons ou de la vidéo,
etc. Autant de softs qui
commencent a se généra-
liser sur micro mais aux-
quels nos consoles sont




restées hermetiques jus-
qu‘a maintenant.

Bref, ca s'appelle le
« multimédia » et ca a de
grandes chances de faire
partie de votre quotidien
de demain. La 3DO, le
CDI et la Saturn, notam-
ment, mettent particulie-
rement en avant ce genre
d'application. Reste que le
jeu sera toujours la princi-
pale application de ces
consoles. Heureusement !

Peut-on dire, parmi
les machines présentées
dans ce dossier, quelle
est la plus performante ?

Difficile, tres difficile de
se livrer a ce genre de clas-
sement. La plupart des
consoles de la nouvelle
géneration (Saturn, MD
32X, PSX...) ne sont
méme pas encore com-
mercialisées. Nous ne dis-
posons donc que des ren-
seignements que les
constructeurs veulent bien
nous donner. Et les fiches
techniques sont souvent
tres optimistes ! Il faudra
attendre que toutes ces

bécanes soient dispo-
nibles et de voir les jeux
pour se faire une opi-
nion valable, Néanmoins,
aprés avoir sondé les
développeurs qui tra-
vaillent déja sur ces bes-
tioles, on peut se risquer a
une premiére évaluation.
En gros, la 3DO serait la
moins performante des
32 bits, alors que la
Saturn et la PlayStation se
tiendraient grosso modo
au coude a coude depuis
que Sega a boosté son
chip vidéo (avec quand
méme, disent les pro-
grammeurs, un avantage
pour la PSX, plus perfor-
mante et surtout plus faci-
le a programmer). La
Jaguar, dans laquelle les
processeurs 64 bits sont
freinés par le 16 bits,
serait au niveau d'une
bonne 32 bits. Quant a
"'Ultra 64, c'est pour I'ins-
tant le mystere le plus
total.

Y aura-t-il de grosses
différences entre les ma-
chines de la nouvelle ge-
nération et les 16 bits ?

Je veux, mon nveu ! La
prochaine génération de
consoles offrira un saut
technologique au moins
équivalent au passage du
8 au 16 bits et certaine-
ment beaucoup plus. Les

jeux seront bien plus
beaux, la 3D se généralise-
ra, etc. Pour comprendre a
quel point ces machines
sont attendues par les
développeurs, il faut savoir
que les concepteurs de
jeux ont vraiment le senti-
ment d’étre arrivés au
bout de ce que permet-
taient les capacités des
consoles 16 bits. Des tech-
niques, deja utilisées
actuellement mais peu
adaptées aux consoles
actuelles (vidéo, images
de synthése précalcu-
lées...), prendront une
nouvelle dimension, et
d’autres techniques enco-
re seront mises au point.
Et ce n'est qu'un début :
les jeux phares de cette
nouvelle génération de
machines n’existent pas
encore. Souvenez-vous du
temps qu’il a fallu entre la
premiére apparition de la
Megadrive et le dévelop-
pement de jeux exploitant
réellement les capacités de
la 16 bits.

Ma console 16 bits est
donc bonne a jeter ?

Qui et non. Oui a long
terme. Certainement pas a
court terme. La Super
Nintendo et la Megadrive
sont sur leur pente decli-
nante, mais elles ont enco-
re de beaux restes. Pour-
quoi ? D"abord parce qu'il
s’en est vendu des millions
de par le monde, ce qui
motive les développeurs.
Ensuite parce que les
petites merveilles que
nous vous présentons
dans ces pages sont tres,
trés cheres. La PlayStation
et la Saturn devraient par
exemple colter dans les
3 000 francs lors de leur
commercialisation officiel-
le en Europe (en import
parallele, ca risque d'étre
comique, tellement elles

seront hors de prix) !
Autant dire qu'un tel tarif
les destinera dans un pre-
mier temps aux élites
éclairées (et fortunées,
genre Chris ou Elwood !).
Il coulera de I'eau sous les

ponts avant que les prix
baissent et que ces machi-
nes ne se diffusent aupres
d'un large public. Pendant
ce temps-la, sur quoi joue-
ra-t-on ? Sur des machines
16 bits évidemment.

Le mapping est |'une des
techniques les plus en
vue en matiére de gra-
phisme 3D. Elle répond
au méme but que les dif-
férents shadings (voir
encadré « Polygones »), a
savoir renforcer le réalis-
me des dessins élaborés a
partir de polygones. Le
mapping consiste a po-
ser une couche représen-

LE MAPPING,
TECHNIQUE D'AVENIR

tant une matiere sur les
polygones affichés par la
machine. Ainsi, dans un
jeu comme Daytona USA,
Sega applique une textu-
re « voiture » sur les boli-
des, un rendu « pierre »
sur les montagnes, etc.
Le résultat est assez...
hallucinant. Il nécessite
malheureusement des
bécanes musclées.
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« Street Fighter » le film, C’est parti!

Le tournage de l'adaptation

cinematographique du jeu de baston

le plus populaire de tous les temps

a debute le 30 mai dernier, dans la jungle

thailandaise. Il s’est poursuivi pendant

plusieurs semaines en Australie,

dans les studios Warner.

Player One y éetait... a ses risques et perils !

C’est donc a 16 000 km d’ici,
dans le Queensland en Austra-
lie, a quelques minutes de Sur-
fers Paradise (le paradis des
surfers) qu’a enfin lieu le tour-
nage du film « Street Fighter ».
Les plus grands plateaux des
studios Warner sont mobilisés
par 1’équipe qui, a peine arri-
vée de Thailande, attaque
I’essentiel des prises de vues
de cette superproduction de

30 millions de dollars US. En.

projet depuis deux ans, le film
« SF » est entierement financé
par Capcom (c’est dire s'ils
ont des moyens !). L'éditeur a
confié I'écriture du scénario et
la mise en scene du film a Ste-
ven De Souza, 1'un des
meilleurs scénaristes de films
d’action hollywoodiens (« 48
Heures », « 58 Minutes pour
vivre »), qui signe ic1 sa pre-
miere réalisation. Quant a
|’interpréte principal, Jean-

Cammy est heureuse de vous preésenter le treillis hiver
des Nations Alliees.

Claude Van Damme, il hérite
du treillis et de la coupe en
brosse de Guile. Face au kick-
boxer d’Outre-Quiévrain, nul
autre que monsieur Gomez
Addams, alias Raul Julia !

Ming-Na Wen interprete Chun Li.

Julia endosse 'uniforme de
Bison, le grand méchant du
film.

Conscients de I'importance du
« phénomene Street Fighter »,
les auteurs du film ont tenté de
restituer le plus fidelement
possible les personnages du jeu
(a ce qu’ils disent, en tout cas).
Et c’est dans leur intérét, car
on imagine sans peine toutes
les salles de cinéma de la pla-
nete dévastées par des hordes
de « kids » préts a tout pour
défendre leur jeu préféré ! On
retrouvera donc dans le film
les meilleurs « street figh-
ters » : Chun Li, Ken, Ryu,
Balrog, Honda, Dhalsim,
Sagat, Vega, Zangief, Cammy,
T. Hawk, Dee Jay, Blanka, en
plus, bien sir, Guile et Bison !
Mais ce n’est pas tout : que
vont-ils faire pendant une heure
et demie, tous ces héros ?

L’HISTOIRE

Shadaloo, un pays imaginaire
du sud-est asiatique, en 1995.
La guerre civile bat son plein
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IGHTER...

De notre envoyé spécial
a Goldcoast, Queensland,
Australie.

Ken et Ryu, les deux « street fighters » fauches.

depuis sept mois. Le seigneur
de la guerre, Bison, séquestre
des membres des Nations
alliées (I'équivalent de I’'ONU
dans le film), qu’il menace
d’exécuter si on ne lui verse
pas 20 milliards de dollars !
Des lors, le risque de mondia-
lisation du conflit est impor-
tant. La communauté interna-
tionale décide donc d’organi-
ser sa risposte et envoie |’as
des forces spéciales, le colonel
Guile, libérer les otages...
Aidé par sa spécialiste des



Wes Studi est Sagat.

renseignements, Cammy (la
ravissante chanteuse austra-
lienne Kylie Minogue), Guile
va partir a la recherche du
tyran. Au cours de sa mission,
Il rencontrera deux experts en
arts martiaux fauchés, Ryu et

Ken. Ces derniers gagnent
leur vie en organisant des jeux
truqués. Contre toute attente,
Ils seront des alliés précieux
dans la lutte contre 1'infame
Bison et son armée d assas-
sins. De méme, la journaliste

télé Chun Li et ses coéquipiers
Balrog, le cameraman, et
Honda, qui s’occupe de la
prise de son, vont rejoindre les
rangs des Nations alliées dans
la lutte impitoyable qui les
oppose a Bison et a son
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fournisseur d’armes, le
sinistre Sagat (Wes Studi,
|interpréte principal de
« Geronimo »)...

BALI-BELLY

Revenons sur le plateau et,
plus précisément, devant le
studio 5, un immense hangar
que les assistants sont en train
de transformer en quartier
général de Bison ! Apres avoir
soigneusement €vité les nom-
breuses trappes aménagées
pour les effets spéciaux, le
journaliste de Player One a la
joie d’assister a la préparation

Navrant ! Inoshiro a profité de son reportage pour
essayer de se faire embaucher sur le troisieme

« Batman ». Aux derniéres nouvelles, il s’épﬁe les
mollets dans |'espoir d'étre un Robin crédible...

d’une cascade au cours de
laquelle la doublure de Van
Damme, un colosse taciturne,
va étre projetée en arriere a
une vitesse fulgurante... Je
m’approche de la poutrelle en
acier et, soudain, au milieu des
écrans d’ordinateurs, Van
Damme apparait ! Il vient
d’arriver et discute de la cas-
cade avec 1’équipe. Au bout de
quelques minutes, 1l sort car
nous avons rendez-vous pour
une interview. Le voici ! Il est
bronzé et apparemment en
pleine forme...

— Jean-Claude ! Jean-Claude
! Comment vas-tu ?

— Pas trés bien ! J’a1 mal au
ventre et je me sens tout
faible. Je crois que c’est le
poisson que j’ai mangé en arri-
vant icl...

Renseignements pris, Jean-
Claude arrive de Bali, Indoné-
sie, ou il a passé quelques
jours de vacances en compa-
gnic de son €pouse. Les Aus-
traliens présents affirment que
c’est en fait la-bas que Jean-
Claude a attrappé ces douleurs
intestinales. Beaucoup de tou-
ristes sont, parait-il, victimes



de cette désagréable spécialité
locale surnommée Bali-Belly
(le « ventre de Bali ») par les
Australiens. Cette petite
contrariété n empéche pas
notre hote de se soumettre de
bonne grice au rite de l'inter-
view... A la recherche de
calme, nous quittons le plateau
et nous installons a | extérieur,
a deux pas du circuit emprunté
par les petits trains de visite
touristique des studios...

VAN DAMME,
LINTERVIEW !

Player One : « Street Fighter »
est ton film le plus important a
ce jour. Comment est-ce de tra-
vailler dans ces conditions ?
Jean-Claude : C’est super !
C’est vraiment agréable ! Pour
moi, c¢’est trés rafraichissant !
Le film doit étre PG-13 aux
USA (NDLR : Interdit aux
moins de treize ans non
accompagnés)... Il est donc
completement différent des
films plus violents que je tour-
ne d habitude (NDLR : Inter-
dits en général aux moins de
dix-sept ans non accompa-
enés). « Street Fighter », c’est
plus pour les gamins, le genre
de film qui sort pour les
vacances de Noél ! En plus,
comme il y a plein d’acteurs
tres différents, le tournage est
trés coloré !

« Street Fighter » sortira
aux USA a Noél, juste aprés
« Time Cop »...

« Time Cop » sortira aux
Etats-Unis en septembre. C’est

vraiment un super film ! Il y a_

de I’action, une histoire
d’amour, des gadgets... Nous
avons fait des projections-tests
aux USA et les résultats ont
été trois fois supérieurs a ceux
de « Chasse a I'homme » !

— Cool ! Pour en revenir a
« SF », que peux-tu nous dire
de Guile ?

— « Guile is a funny guy »,
hé, hé ! Guile est un drole de
type ! D'un coté, c’est un dur,
un militaire qui1 donne des

En vrai chef d'armée, le colonel Guile harangue les troupes des Nations alliées qui vont donner I'assaut a I'armee de Bison.

ordres et, d’'un autre point de
vue, 1l peut se montrer tres
vulnérable !

— Tout le monde ici loue ton
sens de " humour. Est-ce que
['on en retrouvera un peu dans
Guile ?

Steven m’a écrit quelques
répliques vraiment mar-
rantes... enfin, j’espeére

-
e

qu’elles le seront ! Nous avons
beaucoup parlé de mon person-
nage. C’est en passant du
temps avec un acteur que l'on
peut découvrir sa vraie person-
nalité. Il ne faut jamais se fier a
ce que 'on en voit a |'écran...
[1 y a des types qui ont 1"air de
malades absolus, et qui sont en
fait des gens super gentils,
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Peter Tuiasosopo a raison de prendre des forces
puisqu'il jouera le sumotori Honda dans e film !



alnrﬂ; que certains. qui

A ce moment. un train bondé
de touristes passe derriere
nous... Reconnaissant Jean-
Claude, les visiteurs se dévis-
sent le cou pour regarder
I'acteur. Jean-Claude, en pro-
fessionnel chevronné, les salue
automatiquement d’un : « Hi,
guys ! » chaleureux.

— Au fait, connais-tu le jeu
Street Fighter Il ?

— QOui ! J'y a1 joué plusieurs
fois pour connaitre les mouve-
ments de mon personnage. A
la fin du film, je me bats et les
« kids » se rendront compte
que je respecte les coups de
Guile !

f /'\l

Le hangar, c'est le plateau 5. Le car, c'est la loge de
Van Damme !

Benny Urquidez (entraineur) et Damien Chapa (Ken).

— Et justement, que penses-tu

de la facon de combattre de |

Guile ?

de ruses ! Tiens, le film sera a
['origine d’un nouveau jeu
Street Fighter, qui sortira
presque en méme temps que le
film. Il y a en ce moment six
cents personnes qui travaillent
dessus pour en faire le
meilleur jeu vidéo du monde !
Ce jeu représente beaucoup

pour les gens de Capcom qui |

veulent vraiment sortir
quelque chose de tres fort ! Je

leur a1 demandé s’ils allaient |
réaliser un jeu comparable a |
[Is m ont |

Mortal Kombat...
répondu que non, car Mortal
Kombat est trop sanglant et
trop violent. Ils veulent conti-
nuer dans la méme lignée que
Street Fighter II : de I'action
mais sans trop de violence !
C’est bien.

— Aprés « Street Fighter », tu
dois diriger « The Quest »
(« La quéte »), ton premier

film en tant que metteur en

scene. ..

— Oui ! Mais avant, je tourne-
rai un film avec Peter Hyams,
le réalisateur de « Time Cop ».
Le film doit s’appeler « Sud-
den Death » (NDLR : « Mort
soudaine ») et ce sera un film
d’action avec du hockey sur
glace et des terroristes ! Je
suis content car en ce
moment, je varie mes films
et mes personnages... C’est
bon signe !

— « Street Fighter » est le pre-
mier film de Steven De Souza.
Comment travaille-t-il en com-

TU CHERCHES DES CODES,

ET TU NE CONNAIS PAS
LE CHEAT MODE ?

DES SELECT STAGES
POUR EXPLORER
TES JEUX
EN PROFONDEUR ?

TELEPHONE VITE AU
36 70 77 33

LE NUMERO DE TOUS
LES VIDEOMANIAQUES
EN DIFFICULTE !

TU POURRAS EXPOSER
TON PROBLEME APRES AVOIR -
SELECTIONNE TA CONSOLE -
ET LE NIVEAU DE JEU
DANS LEQUEL TU COINCES. *

LA REDACTION SE CHARGE
DE TE REPONDRE EN48H. -



paraison avec John Woo, le
célebre metteur en scéne de
Chasse a I"homme » ?
— On ne peut pas les compa-
rer, leurs styles sont trop diffeé-
rents... Comme si tu voulais
comparer une Cadillac avec
une Subaru... Ce sont toutes
les deux de bonnes voitures.
— Et qui c’est, la Subaru ?
— John Woo !
— 227
— Non, je plaisante ! John,
¢’est un vrai réalisateur de
films d’action, 1l a Son propre
style. Steven, quant a lui, est
un super scénariste. Il a €crit
« Piege de cristal », « Le flic
de Beverly Hills 3 », mais 1l
doit encore faire ses preuves
en tant que metteur en scene.
Le tournage de « Street Figh-
ter » vient de commencer,
alors ¢’est un peu tot pour se
faire un avis ! En ce qui concer-
ne « Chasse a ’homme », John
est arrivé trop tot sur le tourna-
ge. Le script n’était pas assez
travaillé. Le film a rapporté
beaucoup d’argent, mais
¢’aurait été tres différent avec
un meilleur scénario, genre
celui de « The killer » (NDLR :
Film légendaire et malheureu-
sement inédit en France de
John Woo)... 11 arrive parfois
que le temps soit vraiment de
|’argent et que les studios de
production travaillent tres
rapidement...

Ryu (Byron Mann).

— Pour conclure, est-ce que
Guile a une romance avec
Chun Li ou Cammy ?

— Non ! Ses relations avec
elles sont strictement profes-
sionnelles !

Une assistante de production
nous fait signe qu'il est temps
d’arréter. L'heure tourne et
Jean-Claude va bientdt devoir
retourner sur le plateau...

— Bon, merci Jean-Claude !

— Merci atoi ! A la prochaine !

Je me dirige ensuite vers le
plateau 3. On y tourne une
sceéne de briefing. Des dizaines
de soldats des Nations allices
écoutent les ordres d’un chef
invisible, Steven De Souza, le
réalisateur ! La prise est
bonne. L'équipe se lance
immédiatement dans le
démontage des décors : la salle

film sera « Street Fighter » .

Jay Tavare est Vega.

de réunion doit laisser place a
une galerie souterraine ! En
attendant, Steven De Souza
rejoint Player One pour en
dévoiler davantage sur le
contenu du film...

STEVEN DE SOUZA,
LE METTEUR EN SCENE !

Player One : Quel genre de
Y

Steven De Souza : « Streetl
Fighter » sera bien siir un film
d’action ! Mais il y aura beau-
coup d humour et le film ne
glorifiera pas la violence. Ces
derniéres années, le film
d’action a en quelque sorte
évolué vers le film d horreur.
Moi-méme, en tant que scéna-
riste, il m’est déja arrivé d’étre
stupéfait par les films tirés de
mes scripts... Il leur arrive
d’étre horribles ! J'avais écrit :
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« Le héros abat le vilain » et
pas : « La balle lui rentre dans
I’ceil et sort de 1’autre coté du
crane en éclaboussant tout de

Puissance incomparable et sensualité animale
(NDR : Mais qu'est-ce qu'il dit ?), ou Guile et Cammy...



sang » ! Dans « Sayeet Figheer ~
1l y aura quelgees morts, mass ke
film est avamt tout un f1lm
d’action ! D alleurs. personne
ne meurtdans le jeu ! Etiln’y
a pas d’armes (NDLR : Et les
griffes de Vega, vous appelez
ca comment alors ?) ! Dans le
film, des gens de plein de pays
s’unissent pour affronter les
méchants... Quelque part,
["histoire véhicule un message
pacifiste !

— Comment se fait-il que
Guile soit le héros du film ?

— Quand j’ai écrit la premiere
version du scénario, je ne me
suis pas inquiété des pro-
blémes de distribution. J ai fait
en sorte que chacun des douze
personnages ait le méme
temps a 1’écran... Ensuite, 1l
était clair qu'un des person-
nages se détacherait des
autres, comme c’est le cas
dans « Les sept samourais »,
par exemple. Une fois que
nous avons su que nous
aurions Van Damme, 1l deve-
nait clair que Guile serait mis
en avant. Van Damme ne peut
pas jouer Honda ou Ryu, mais
il est parfait pour Guile ! C'est
comme c¢a que Guile est deve-
nu le personnage principal !
Mais le film a été €crit de sorte
que d’autres personnages aient
des roles importants dans
I’histoire. Ce n'est pas genre
« Guile et les autres », Ryu et
Ken, par exemple, sont tres
importants ! Comme Chun Li !
C’est la méme chose avec le
méchant, Bison qui est inter-
prété par Raul Julia. Raul Julia
est vraiment un vilain mer-
veilleux, de la trempe de celui
que j’ai eu la chance d avoir
dans « Piege de cristal », Alan
Rickman. Et, bien qu’on le
déteste, on ne peut s’empécher
de 1'adorer. Vous retrouverez
donc dans « Street Fighter »
tous ces personnages, Chun Li,
Ryu, Bison et méme certains
de la derniere version du jeu !
— Comment est-ce de tra-
vailler avec Jean-Claude ?
— Super ! Nous passons
d’excellents moments ensem-
ble. Je me suis rendu compte
qu’il est tres différent des per-
sonnages qu’il interprete... Il a
beaucoup d’humour, il parle

facilemeni, alors que ses
personnages sont d habitude
du genre silencieux. Lorsque
nous avons commence a tra-
vailler, je lui a1 proposé de
faire en sorte que Guile lui res-
semble... Vous allez découvrir
un Van Damme tres, tres diffé-
rent de celui que vous connais-
sez ! Il est toujours dur, mais il
ne se bornera pas a se battre...
Vous allez aussi le voir jouer !

— Quelle est ['origine de
captain Sawada, le nouveau
personnage

— On m’a présenté Kenya
Sawada, qui est acteur au
Japon. Je I'ai trouvé super et
j’ail voulu I'inclure dans le
film. Je savais qu'un nouveau
jeu Street Fighter était en pré-
paration. Je me suis dit que
c’était 1’occasion de devancer
cette prochaine version en

Steven De Souza, le realisateur.

incluant d’ors et déja dans
le film ce nouveau person-
nage. Le captain Sawada sera
un des héros du prochain jeu «
Street Fighter »... Une fois
n’est pas coutume, le film pré-
cede le jeu !

Dans le film, Sawada est un
des subalternes de Guile. C’est
un expert en arts martiaux
dont les coups spéciaux sont
tenus secrets !

— Le prochain jeu Street Figh-
ter sera inspiré du film ?

— Tout a fait ! On y retrouvera
des personnages et des idées
du film !

— Ici, tout le monde dit que le
jeu comprendra des images
digitalisées. ..

— Je ne sais pas exactement
s'ils utiliseront des images
digitalisées, mais je sais qu'on
retrouvera dans le prochain jeu
certains des décors tirés du
film.

— En tant que réalisateur, que
pensez-vous des films inter-
actifs produits par des compa-
gnies telles que Digital
Pictures ?

— Je suis trés impressionné !
Je pense qu’il s’agit certaine-
ment d’une nouvelle forme
d’entertainment. J'ai joué€ a
plusieurs d’entre eux. J’ai
d’ailleurs écrit et coproduit un
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jeu interactif qui sortira sur
Mega CD (NDLR : Aux USA)
pour Noél et qui est inspiré de
la bande dessinée « Cadillac
and Dinosaurs » (NDLR : ccet-
te bédé est ditée en France par
USA/Glénat).

— Avez-vous eu beaucoup de
liberté pour écrire | histoire
du film ?

— J’ai eu pratiquement carte
blanche. J’ai conservé certains
des éléments de biographie
donnés par le jeu. Par
exemple, Chun L1 veut tou-
jours venger son pere, qui a
été tué par Bison. Cela dlt on
ne sait presque rien de ces per-
sonnages, ce qui est normal,
puisque le jeu fonctionne sur
le principe d’un tournoi. Je
leur ai donc inventé une « vie
civile ». Chun L1 est devenue
une journaliste qui travaille
pour une chaine d’information
retransmise par satellite !

Le nouveau décor est prét. De
Souza prend congé et retourne
s’occuper de l'invasion de
Shadaloo ! Déambulant dans
les studios, j’apercois la salle
ou s’entrainent les acteurs.
C’est ic1 que je dois retrou-
Ver...

CAMMY MINOGUE !

La chanteuse/actrice est la.
Adorable, elle répond de
bonne grice a mes questions...
Player One : Connaissais-tu le
jeu ?

Kylie Minogue : Non ! Mais
je m’y suis mise des que ) a1 eu
le role. Je dois faire des pro-
gres, je I'avoue, car pour 1'ins-
tant j’appuie sur tous les bou-
tons en méme temps et
j’attends qu’il se passe quelque
chose ! Et, généralement, je me
fais battre.

— Steven De Souza nous a dit
avoir inclus /}cf:uu'uup
d" humour dans le script ? Est-
ce que Cammy est drole ?
— Oui ! Par exemple, chaque
fois que Guile me cherche, il
appelle : « Lieutenant ! » et je
surgis tout d’un coup de nulle
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Kylie Minogue joue Cammy.

part ! Ca permet de jouer avec
ma taille (NDLR : Quasiment
lilliputienne.) !
— Comment se passe ton
entrainement ?

?@

— Treés bien ! C’est vraiment

agréable de travailler avec
Benny, notre entraineur (NDLR :
Champion du monde de kick-
boxing). Nous alternons arts
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martiaux et culture physique...
— Jusqu’'a quel point fais-tu
tes combats ?
— J’en fais le plus possible
mais, pour des raisons de sécu-
rit€, nous devons parfois céder
la place a des cascadeurs !

Tu te bats beaucoup ?
— Nous nous battons surtout a
la fin du film. Et

>'est seule-

Benny Urquidez entraine Peter Tuiasosopo aux
subtilités du « street fighting ».

ol .M‘—C‘w..h .?:1:.._; .

Balrog (Grand Bush).

ment a ce moment-la que
Cammy fera la démonstration
de ses coups spéciaux !

— Eh bien, bonne chance !

— Merci !

Bon, |'heure est a présent
venue de quitter 1’'équipe du
film « Street Fighter ».
[’affaire s’ annonce sacré-
ment intéreﬂunte On sur-
veille, cela va de soi ! A
suivre, dans; Player One, et
nulle part ailleurs. Il

Inoshiro

ll « Street Fighter »,
i & le film,
= Sortira courant 95.

Van Damme et sa
bande sont prets pour
la baston.



TRUE LIES,
LE RETOUR D'ARNOLD'!

lu ! « True Lies », le nouveau
Cameron, le prochain Schwar-
zie, le dernier-né de la ren-
contre de deux des hommes
les plus puissants d"Holly-
wood, est un remake d’un film
du pere des « Ripoux » ! C’est
Arnold lui-méme qui en eut
I'id€e... «Je venais de voir un
petit (NDLR : !7?!) film fran-
cais appelé “La Totale”, qui
raconte la double vie d’ un
agent secret... J'en suis tombé
amoureux et J'y ai trouvé un
énorme potentiel pour en faire
un grand film, un super film
d'action avec de la comédie et
de la romance ! » Arnold se
charge ensuite de convaincre
son ami Cameron. Le réalisa-
teur explique... « Je n’avais
jamais fait de comédie et
J €tais intrigué par cet agent
secret qui est en quelque sorte
parfait. Il parle plusieurs

Harry Tasker (Arnold) surpris en train de s’amuser avec des méchants...

Achtung ! Arnold Schwarzenegger, le Terminator austro-

americain du cinema hollywoodien, revient en force sur nos
ecrans a partir du 12 octobre dans « True Lies, le Caméléon »,
une comedie destroy signée James Cameron !

James Cameron, c¢’est, bien sir,
I'tllustre metteur en scene de
« Aliens », « Abyss » et des deux
« Terminator » ! Fort du succes glo-
pal de « T2 », Cameron a créé sa
propre société de production,

Harry est aussi un as de l'informatique.

Lightstorm, et son studio d’effets
spécraux digitaux, Digital Domain,
qu'il possede conjointement avec
Stan Winston (un des as des tru-
cages de « Jurassic Park ») et le
géant de I'informatique IBM...
Cameron s’est ensuite attaqué a son
premier projet « post-T2 », le film
que nous vous présentons ici. ..

« TRUE LIES »

Le film s’inspire — 6 sur-
prise ! — d’une comédie bien
de chez nous : « La Totale » de
Claude Zidi ! Vous avez bien
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Helen Tasker (Jamie Lee Curtis) va découvrir les joies du contre-espionnage...



langues, il est diplomé en phy-
siqgue nucléaire, il sait piloter
un hélico et un jet, et... il ne
perd jamais un combat !
Quelque part, c’est un retour
aux thrillers d’espionnage des
années 60... » Mais ! hurle
le peuple, de quoi s agit-il
exactement ?

CAMERON ! CAMERON !

Le film raconte donc I’histoire
d’un as du contre-espionnage,
Harry Tasker (Arnold), qui va
devoir affronter le Jihad Cra-
moisi, un groupe terroriste qui
menace de faire exploser des

-
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Juno (Tia Carrere)... Chawingue !

bombes nucléaires aux quatre
coins des Etats-Unis. Mais.
alors que le sort du monde
libre repose sur ses larges
épaules, Harry va devoir faire
face a une grave crise familiale
! Helen, sa tendre et fidele
¢pouse (Jamie Lee Curtis)
aurait une liaison avec Simon,
un hurluberlu douteux (Bill
Paxton). En résumé, 1'ami Tas-
ker va devoir combattre simul-
tanément sur deux fronts...
Damn !

N'ayez crainte, « True Lies »
n’'est pas une copie conforme
de « La Totale » (rien a voir
avec le minable « Nom de
code : Nina » qui calquait a
98 % le « Nikita » de Besson).
On notera quand méme
qu’Arnold reprend le role de

- 1‘ :
L] - . F
s
-
A

)

Sacré Harry ! Le voici en train de faire le beau sur son hélico !

Schwarzy et son partenaire Gib (Tom Arnold).

Thierry Lhermitte et que Jamie
Lee Curtis marche sur les
traces de Miou-Miou... Mais,
ce qui, en France, constitue le
point de départ d’une fantaisie
sympa, donne lieu ici, sous la
houlette de Cameron a un
spectacle total, dantesque,
cyclopéen et — osons ! —
cameronesque ! Oui ! Vous
retrouverez la démesure des
autres films du réalisateur !
Oui, oui, oui ! Cela dure 140
minutes, avec des explosions,
des cascades incroyables et des

-,

effets apocalyptiques a la
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mesure des « Aliens » ou du
cauchemar nucléaire de
« T2 ». Bon, rendez-vous au
prochain numéro. Nous vous
dirons plus en détail pourquoi
« True Lies » nous a fait cra-
quer ! Soyez la ! Ne manquez
pas notre numéro d’octobre : 1l
contiendra une interview de
James Cameron ! W

= i
bR
A" 5

B . ; L
1 ‘ni."ﬂ'-l %

I V.
b 35 EWEL TS

James Cameron, lors de son sejour a Paris en aout.
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P. GRIMAULT

INTERVIEWS :
B. TAKAHASHI
B. DEYRIES

{
2N ;o
LAPOTA - BLACK JACK + RANMA 1/2

Konnichiwa ! Nous n’avons ni la place

ni le temps de tergiverser ! Entrons donc

immédiatement dans le vif du sujet. Nous

sommes heureux de vous présenter les

dernieres nouvelles du front du Pacifique !

L’'intro du mois se bornera a
une simple constatation : les
mangas envahissent de plus en
plus la France ! Les preuves,
tout de suite, maintenant !

« ANIME LAND »

Le 14° numéro de ce zine vient
de paraitre. Une fois de plus,
les éditeurs prouvent leur

éclectisme en consacrant leurs
pages a Paul Grimault, le
génial metteur en scéne du Roi
et I'Oiseau récemment dispa-
ru, et a plusieurs dessins ani-
mes nippons, télé ou ciné, tels
que Laputa, Hokuto no Ken,
Ranma 1/2 et DBZ... Nous
avons aussi relevé une intro-
duction utile a la langue japo-
naise, un entretien avec le

INFOS MANGAS

directeur des studios Shangai
Yilime1 et une interview de
Rumiko Takahashi...

Anime Land-Animarte. 15, rue
de Phalsbourg, 75017 Paris.
(Joindre une enveloppe tim-
brée libellée a votre adresse.)

« TSUNAMI »

Isunami augmente sa pagina-
tion a l'occasion de son
12 numéro. Désormais, le
bimestriel ne comptera pas
moins de 52 pages, et ce tou-
jours pour le méme prix
(17 francs). Le numéro com-
prendra des papiers sur Black
Magic, Ah ! My Goddess, le
DA Final Fantasy (avec une
interview de Ken Ichi
Sonoda) et un dossier sur le
groupe rock X Japan. A lire
d’office, comme d hab !

On notera que les gens de
Tonkam, auxquels on doit
Tsunami, vont publier en 1995
des versions francaises de
mangas qui seront €éditées dans
le sens de lecture japonais
(contraire au notre). Pour que

b iy
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tout le monde puisse s’y habi-
tuer, Tsunami publiera bientot
une bédé olé-olé de Trantkat,
un p’tit gars bien d’chez nous
qui est tombé dans les mangas
quand 1l était p’tit... Une affai-
re a suivre !

Tsunami c/o Tonkam. 1, rue E .-
Varlin, 93170 Bagnolet.
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MANGAS EN FRANCAIS !

Les versions francaises de
mangas se multiplient. La plus
belle est sans conteste celle du
Video Girl Ai, réalisée par les

PErA=-0 OmD=< &

VIDEO GIRL ¥ A7
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éditions Tonkam. Le second
volume de cet ouvrage magni-
fique vient de paraitre. Il peut
etre commandé a la méme
adresse que Tsunami ou dans
toute librairie spécialisée qui
se respecte. Rappelons que
Video Girl Ai est un récit de
romance fantastique, fleur
bleue et émouvant, signé
Masakazu Katsura. Le méme
éditeur annonce, pour la mi-
octobre, le premier volume du
Black Magic de Masamune
Shirow, rien de moins que la
premiere bédé de 1'auteur
d’Appleseed ! Les Editions
Tonkam publieront ensuite (en
janvier) le célebre Dominion
de Shirow...

De leur cOté, les éditions Glé-
nat vont ¢éditer, en septembre,

le premier volume du Orion de
(toujours !) Shirow qui compi-
lera les trois premiers numeros
de la version américaine. Glé-
nat sortira aussi en septembre
le 10° album de Dragonball et
le second numéro de son
magazine Kameha. Rappelons
que Kameha est le premier
mensuel francgais entierement
dédié aux bandes dessinées



japonaises ! Epais (160 pages),
il comprend trois bédés, dont
Striker et le 1égendaire Crying
Freeman | C’est un peu cher
(39 francs) mais cela a le méri-
te d’exister. A lire d’urgence !

VIDEOS !

[La bonne nouvelle, c’est la
multiplication des K7 de DA
japonais. Tonkam va tres pro-
chainement se lancer dans la

————————— ——

TAKER

Lol

La gpremsdra R jntar ol
e CD-ROM

vidéo avec le premier épisode
de Mamono Hunter Yohko
(sortie fin 1994) et Ushio To
Tora. Connaissant la qualit€ du
travail de ces gens, on ne peut
qu’attendre avec impatience
leurs premieres K7 vidéo ! On
en reparlera !

Sinon, les célebres Manga
Video seront distribu€es en
version francaise par PFC
Vidéo a partir du mois d oc-
tobre. La premiére livraison
(K7 doublées en francais) sera

constituée de six titres
Urotsukidoji, Dominion, Venus
Wars, 3x3 Eves, Wicked City et
Doomed Megalopolis !

De méme, nous sommes
heureux d’annoncer I’édition
francaise du DA DBZ par les
éditions IDE. Ces quasi
nouveaux venus dans le
domaine de '« anime » von
lancer une collec’ Japanima-
ti;;de K7 VHS Secam en VO.
sous-titrée. La premiere livrai-
son, prévue pour septembre,
comprendra des inédits de
Ranma 1/2, Macross et plein,
plein d’autres titres ! Bref, ca
chauffe !

IMPORT ET CATERA

On conclut a toute berzingue
avec la parution au Japon du
Dragonball 38, la sortie au
ciné en France de Tetsuo, un
film légendaire sur lequel on
reviendra en octobre, et
quelques nouvelles de chez
AB : le dessin animé numéro |
au Japon, Yu Yu Hakusho,
viendrait bientot €gayer vos

matinées télévisées ! Pour en
savoir plus, plus que jamais :
lisez Player | B

Les pages Reportage
sont réalisées avec amour
par Inoshiro.

t« Mamono Hunter Yohko » © Mad House/Toho/Tonkam
« Dragon Ball » © Akira Toriyama/Bird Studio
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SON POUVOIR

- PENETRER LA MEMOIRE DES

ORDINATEURS LES PLUS SOPHISTIQUES

DE LA PLANETE. SA MISSION

DEFENSE DE LETAT DU BRESIL.

: VIDLER LES SECRETS

IL A 136 PAGES DE B.D. POUR ACCOMPLIR

SA MISSION.

TOUS LES SIX MDIS SAVOIA /

BUCHET/  MORVAN/ CHAGNAUD

VONT SECOUER LES PULCES

DE LA B.D.

A DECOUVRIR

Glénat

DANS TOUTES
LES LIBRAIRIES.
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Oui farpaitement, dites-nous tout! On a besoin de tout savoir sur vous : votre age, ce que vous aimez, les jeux
qui vous éclatent, votre marque de whisky préférée (heu..non, pas ca finalement).. Bref, tout.
Et cela dans un seul but: faire un Player qui réponde toujours plus a vos attentes. Alors, a vos plumes!

Renvoyez ce questionnaire a :

Player One - Sondage, 19, rue Louis-Pasteur §2513 Boulogne Cedex

vous 7 Hard, grunge... VOUS ET LES JEUX
1-Vous dtes: OdRock 8- Vous possédez une ou des consoles :
3 Ungarcon (7 Variéteé francaise 3 Super Nintendo
=1 Une file (3 Musiques de films ™1 Game Boy
0 Musiques de jeux =1 NES
) Entre et 11 ans 5 1 Mega (D
St - At de e mats o o dipser o 3 GomeGex
71 Entre 15 ¢t 18 ans ;:?'“M T Master System
1 Entre 19 et 25ans - sy (7 Neo Geo
7 Plus de 95 ans ot 7 Jaguar
[] DECI'IWI 3 Lynx
3- Le sport, vous ne le pratiquez pas que sur —J Magnétoscope ™1 Nec
console. Alors, quelle activite physique vous (DI 1 AmigaCD 39
occupe régulierement ? Jav 71300
) L3 gymnashique 1 (amescope
) Lathiétisme 1 Caole 9- Avec combien de jeux ?
) La natation J Canal + 7 De 125
1 Les sports de combat £ Autres 71 De6a10
s asrates e o 1 De11320
7V L2 e O t3hie 1-Visiblement, Player fait partie de vos lectures. ™7 Plus de 20
1 le oS Mmmmwuﬂumdcm
1 L2 footha reguliere ? 10- D'ici un an, comptez-vous acheter une
1 Le handball (3 Console + nouvelle bécane ?
77 Le basket-bal 7 Joypad 7 Ou
71 Le voliey-al E'I ;’;”feffdo Player 7 Non
T le ¥ banzal |
e \rfu”gby 3 Super Sonic 3 Vous ne savez pas
7 Le roller ou le skate-board 3 Super Power - Si oui, laquelle
1 Laplanche & voile —J Megaforce S 0 Supe?r Nintendo
73 D'autres sports ~1 Sega Player 1 Game Boy
3 Aucune, de toute facon, je n'aime 1 Joystick 3 Megadrive
pas le sport ! 1 MPCPlayer ™1 Mega(D
3 PCLoisirs ™ Game Gear
3- Vous allez au ciné, non ? Combien de films 1 SWM ™7 Neo Geo
voyez-vous en salle ? —1 Science et Vie 7 Jaguar
7 Plus d'un par semaine CJ Science et Vie Junior 3 Lynx
3 Un par semaine O Pif 1 Megadrive 32X
3 Deux ou trois par mois 1 Okapi 3 3DO d'import
™1 Un par mois —J Le journal de Mickey 3 PlayStation d'import
3 Moins d'un par mois 1 Télérama Junior 73 Satum d'import
3 Picsou Magazine 3 NEC FX d'import
5- Et en zique, vous écoutez quoi, vous ? ) Tennis Magazine ™3 Vous ne savez pas encore
3 Dance, techno... 1 Spirou Magazine 12- Comme Elwood ou Chris, vous étes certaine-
=1 Rap (3 Autres ment multimillionnaire. Mais bon, il y a des limites
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a tout. Quelle somme maximale pouvez-vous
consacrer a l'achat d'une console ?

3 500 F ou moins

~311000F

T3 2000F

1 3000F

1 4000F

3 5000 F ou plus

13- Vous achetez plutot vos jeux dans les :
1 magasins spécialisés
3 grandes surfaces
3 par correspondance

14- Pour faire votre choix, vous vous fiez aux
(plusieurs réponses possibles) :
1 tests de Player One
3 pubs
1 images vues dans les émissions télé
3 démos dans les boutiques
71 avis des potes

15- Vous avez bien siir des types de jeux favoris.
Quelle catégorie vous intéresse le plus ?
I e 998 % e
Baston
Shoot them up
Plate-forme
Sport
Course
Jeux de role
Reflexion
Wargames
Simulations (vol, tank...)
Bomberman

16- Achetez-vous des jeux d'occasion ?
3 Qui, souvent
3 Oui, ca m'amive parfois
1 Non, jamais

17- Et 'échange ?
(1 Oui, souvent
(3 Oui, ca m'armive parfois
("1 Non, jamais

18- Si oui, par quel biais :
"1 Les boutiques
™7 Les petites annonces
1 Le Minitel
7 Les copains

VOUS ET PLAYER ONE

19- Flash back. Comment avez-vous decouvert Player?
1 En furetant chez un libraire
™3 Sur les conseils d'un ami
3 En voyant une pub
3 En regardant la télé

20- A part vous, combien de personnes lisent
votre exemplaire de Player One?
1 Aucune
1
19
3
14
B 3.
1 Plusde 5
21- Au cas ol vous ne I'auriez pas remarque,
Player One a change¢ de look depuis un an.
Que pensez-vous de sa nouvelle maquette ?
1 Extra
1 Bien
1 Passable
1 Grosse daube
22- Et si vous notiez de 1a 5 (5 : meilleure note;
1: la plus mauvaise) les rubriques suivantes...
Edito
Sommaire
Courrier
Stop Info
Over The World
Dossiers
Tests
Vite Vu
Trucs en Vrac
Plans & Astuces
Reportage
23- Une petite retrospective des dossiers passeés :
AR w\vﬁ%ﬁﬁ
Tele.POn° 38
Zombies. PO n° 38
Sonic 3.PON° 39
Tortues Ninja. PO n° 39
CES de Las Vegas. PO n° 39
NBA Jam. PO n° 40
Rock’n Roll Racing. PO n° 41
Devenez testeur. PO n° 41
Virtua Racing. PO n° 42
Metiers du jeu vidéo. PO n° 42
DBZ.PON" 43
Wario. POn° 43

CES de Chicago. PONn°® 44
Mortal Kombat Il. PO n° 45
Nouvelles machines. PO n° 45

24- Dans I'ensemble, vous trouvez les tests :
1 Trop durs
(3 Trop gentils
3 Juste ce qu'il faut

25- Les Vite Vu, c'est :
(1 Une super idée
3 Pas mal
3 Avomir
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DITES-NOUS TOUT!!

26- Il y a de plus en plus de mangas dans les
pages Reportage de Player One. Ca vous plait ?
(1 Classe ! On en veux encore plus
1 Bien, il y a juste ce qu'il faut
(=3 Bof, moi, j'aime pas les mangas

27- Que pensez-vous des couvertures de Player One?
1 Super
1 Pas mal
1 Nulles

28- Souhaitez-vous que nous consacrions de
nombreuses pages aux nouvelles machines et a
leurs jeux (PlayStation, Saturn, 3DO...) méme si
elies ne sont pas disponibles officiellement ?
3 Qui
3 Non

29- Au fait, vous avez déja vu I'émission Player
One sur MCM ?

3 Qui

3 Non

30- Si oui, vous en pensez quoi ?
3 Geéniale
1 Bien
1 Pas mal, sans plus
1 Completement naze

31- Les concours de Player One, vous y participes :
1 Tous les mois
1 Parfois
1 Jamais

32- Possedez-vous un Minitel ?
=3 Oui, chez vous
3 Oui, mais pas chez vous
1 Non

33- Vous consultez le 3615 Player One :
1 Deux fois par mois ou plus
3 Une fois par mois environ
3 une fois tous les deux ou trois mois
1 Jamais

34-Vous appelez ke 36 70 77 33, la hotline des Players
en galere::
3 Deux fois par mois ou plus
3 Une fois par mois environ
1 Une fois tous les deux ou trois mois
3 Jamais

35- Allez, on reste dans la hotline. Notez, de 1a 5,
les ¢lements suivants :
Rapiditeé de la reponse
Qualité de la réponse

36- De juillet 1993 a juillet 1994, quel a été, pour
vous, le meilleur article paru dans Player One?

...................................................................................
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