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‘,

'est 'automne, il pleut, et
les raleurs se plaignent
des feuilles mortes qui
commencent a tomber. Mais
ici, & la rédac’ de Dreamzone,
nous sommes optimistes et
nous préférons simplement
penser aux jeux Dreamcast
qui se ramasseront bientot a
la pelle. Il suffit d'ailleurs de
jeter un ceil sur les tests du
mois pour se rendre compte de
cette réalité. A peine la machine
‘ vient-elle d’étre lancée sur le marche
L ~européen, qu’on nous propose déja un
~ nombre impressionnant de titres. Conséquence directe : pas moins
de seize jeux décortiqués en long et en large par nos plus habiles tes-
teurs, et six Work in Progress, parmi lesquels les tres attendus
Zombie Revenge et Shadow Man. :
uels ontents nous reprocheront de tester a nouveau des
leur version NTSC, mais cela nous a paru
|éser les nouveaux possesseurs de
évident que nous continuerons de
Vous trouverez également un maxi-
chains softs, le modem, et surtout
console multistandard.,
rla 128 bits de

Yy

Les plus perspicaces auront sans doute remarqué
la disparition de Super Fred des
colonnes du magazine. Je ter-
minerai donc en lui envoyant
tous mes voeux de réussite ¢
dans ses projets profession-

nels, et en souhaitant, par la
méme occasion la bienvenue aux petits nou
veaux de la rédac’ : Seba, un gentil gars dor
ne faut pas confondre le nom avec la marque
nourriture pour chats (Sheba) ; Frédéric, que I'c
pourrait croire échappé d’un asile psychiatrique,
est allumé (si vous comprenez quelque ch
textes, bravo !) ; et le Joker, qui doit son pset
que n’aurait pas reni¢ Nicholson dans Batmal
Quant a vous, chers lecteurs, je vous so
ture et je vous donne rendez-vous I
numero spécial Noél chaud, chaud
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GOMME VOUS AVEZ PU LE CONSTATER,
IL Y A EU DE GROS CHANGEMENTS AU
SEIN DE L'EQUIPE REDACTIONNELLE DE
DreamzoNE. SuPER FRED A DECIDE
DE PRENDRE DES VACANCES A VIE ET
AnToINE [MAIS SI, UOUS SRVEZ, LA
SALE BETE ') DE SE CONSACRER
CORPS ET AME A SES CHERES ETUDES.
ConcLusion, WINCENT SE RETROUVE
A LA TETE DU MAGAZINE [out, JE SAIS,
CA FAIT LA MEME IMPRESSION QUE S
LE CIEL VOUS TOMBAIT SUR LA TETE [}
e Cépric (auas Ei Tuco) peviENT
UN MEMBRE REGULIER DE (LA FRATER-
NITE DES DREAMCAST EN FOLIEN (UNE
SECTE UN PEU ETRANGE ! ). C'EST A
SE DEMANDER SI NOSTRADAMUS
N'AVAIT PAS RAISON AVEC SA FIN-DU
IVioNDE A LA FIN DE L'ANNEE 1999 !
Me voILA UNE FOIS DE PLUS A
L'OEUVURE POUR - ESSAVER DE
REPONDRE AVEC UN MAKIMUM D'EFFI-
CACITE A VOTRE ABONDANT COUR-
RIER. RENDEZ-VOUS EN DECEMBRE
POUR UNE RUBRIQUE ENCORE PLUS
DELIRANTE !

Neo Ruex

ET LE MODEM, ALORS 2

Salut & toi Super Fred ! [désolé, moi c’est Neo Alex )

1--Pourraistu me dire quels jeux de stratégie sortiront sur Dreamcast, et quand ?

Certaines rumeurs font état d’'une version 3D de Command & Conquer qui sortirait en méme

temps sur PC et sur Dreamcast. Dans le genre Espionnage/Stratégie, tu pourras trouver

Rainbow Six et Rogue Spear 'année prochaine. Enfin, pour les plus déjantés, on devrait
bientdt pouvoir jouer 8 Worms Armageddon.

2- Estce qu'un modem de 33, 6 k ne pourrait pas rendre le jeu en réseau trop lent
?

Cela dépend avant tout du nombre de connectés aux difiérents sites de jeux. On

peut raisonnablement penser que Sega et British Telecom auront su trouver une

solution pour éviter que les jeux ne rament trop. Pour avoir plus d'informations
sur le modem de Ia Dreamcast, lisez le dossier complet te Seba.

3- Pourquoi pas une rubrique «dessins» dans votre mag ?

Sincerement, nous avons tous une Ame artistinue a la rédac’ (Vincent
adore les jolies filles sur cartes postales, El Tuco est une oeuvre d'art
a lui tout seul et votre serviteur raffole des handes dessinées I}, mais
une rubrique wdessinsn s’adresse avant tout 4 un lectorat plus
jeune que celui de Dreamzone. Cela ne veut pas dire gue nous
n'avons pas de lecteurs de moins de 16 ans, mais que ces der-
niers préférent dans leur majorité un hon test de jeu plutot
qu'une page de dessins.

4- Quand sortiront en Europe des jeux comme Slave Zero,
Air Force Delta, Rainbow Six, V-Rally 2 ?

Difficile de donner une date précise pour Slave Zero
et U-Rally 2, mais Konami a annoncé qu’ Air Force
Delta ne sortirait pas avant Ia rentrée prochaine.

By b Rainbow Six devrait sortir en Europe pour la fin
/7 \ } de 'année [on croise les doigts I). De maniére
générale, je te conseille simplement d'étre

/ : remerciant de l'aveoir fait aimer la
Dreamcast (tout le plaisir éfait

dde

pour nous ! et en demandant

ASSEZ DE QUESTIONS ! de rénonire simplement a

/ '3»/4 patient.
D ;
P \ Notre ami Julien continue en nous
( LD

questions sans
Salut I'equipe de Dreamzone forcément le

publier. Eh
Je viens de découvrit mon nouveau magazine préféré : Dreamzone. Dommage hien,
que je sois tombé sur le N°6, j'ai manqué S numéros. Enfin, voici mes questions

1- Estce que vous répondez & tout votre courrier ?

Non, mais on tente d'imposer un magazine spécial de 550 pages pour Ia fin de 'année a
notre directeur de rédaction. Il faudra hien ¢a pour répondre 2 toutes vos missives !

désolé, mais nous,
on a eu envie de

te publier!
2- Je ne vois pas une grande différence entre les rubriques News, Reportages et Work in pro- Iulien
gress. Quelle estelle ? Krawezgk

Enfait, les News regroupent toutes les informations et rumeurs concernant la Dreamcast, Reportage
traite en profondeur d'éuvénements spéciaux comme les salons ou d'un éditeur en particulier et les
Work in progress présentent les jeux quasi-terminés.
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LE PROBLEME DE L IMPORT

Salut & la Dreamzone Team ! [en voila un qui soigne ses entrées 1)

1- Seraitil possible d’avoir un dossier «Comment faire fonctionner mon
modem japonais en Europe ?». Je pense qu'il y a bon nombre de per-
sonnes qui posseédent une Dreamcast japonaise et qui aimeraient bien
qu'on leur explique le fonctionnement du modem.

Non, nous ne ferons pas:te dossier pour expliguer comment utiliser un

modem japonais en Europe. Aucun rédacteur de Dreamzone ne parie le japo-

nais (moi, je ne parle gue le togolais ) et aucun lecteur m'a pu nous exnlmuer
le fonctionnement du modem japonais. En fait, si tu tiens 2 aller sur le net.je
te conseille plutot de tacheter un PC ou de revendre ta Ilreamcast lallnnalse
pour pouveir acheter une machine européenne.

0

Voilg, je n'avais qu'une question, mais elle était importante (0,
surtout parce gu'elle pose le douloureux probieme de Iim-
nort). : ; ,

En espérant une réponse, je vous souhaite “une
bonne continuation. : :

En fait, cette lettre est hien représentative de nom-
breux problémes a venir pour les prochaines
consoles. Ces derniéres auront quasiment toutes la possi-

- hilité de se connecter au Net et [es acheter en importne
vous facilitera pas Ia vie. Evitez donc de craguer irop
ranidement !

Cyrille C.

Le Saint GRiiat

Bonjour a toute [' eqU|pe et aux lecteurs
Eh oui ! J'en ai une... Je I'ai attendue, mais je I'ai eve ma
- Dreamcast. je suis aux anges [t 6S Un homme heureux mon
cher Guy . : , =
Je vous suis depuis le premier numéro et gréce & vous, j'ai pu
faire mon choix dans les différents jeux disponibles. J'ai
opté pour TrickStyle et j'en suis trés content (ah, -

~enfin un lecteur uui prouve que notre juyement sirce
jeu était hien Ie hon 1. Pour finir, j'ai deux questions -

1- A quoi va servir I'extension dissimulée sous le cache & droite de la
console ?
Désolé tle devoirte signaler que t devrals changer e lunettes (pour llllls
de siireté 1) car I'extension située a droite n'est autre gue le fameux
modem. Yavoue gue je suis étonné gue tu n'aies pas trouvé de notice le
concemam dans le carton de ta llreamt‘.asl

2- Et pour la prlse nommée «Serial» ?
A priori.elle devrait servir a de futures exlensmns I}IIIIIIIIB le clavier ou le
lecteur Zip.
Je te conseille vivement de |Il‘e toutes les II[IIIGES fournies avec Ia hoite
pour ne rien laisser passer cette fois-ci!

Guy d'Orléans
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DS DEMOS, DES MOTS, Honteu I
" (e précise gue ce titre a été trouvé par le lecteur dont nous publions le text
ET DES REPONSES ctessos) =
Bonjour & tous | Voilg, elle est enfin chez moi... bla bla Cher Fred,
bla... Je pratique les jeux vidéo depuis des années (j'ai commencé avec la Master

System) et j'ai connu de nombreux magazines (Tilt, Consoles News...). Bref,

Bonjour tout seul ! tout ca pour vous dire que je suis un vieux briscard [¢a tomhe hien, moi aussi
Dans votre numéro 6, Nadir, qui était le «lecteur 1). En tant que fan de Sega de la premiére heure, c'est la premiére fois que
inquiet» vous avait posé cette question : «Et enfin je suis contraint de prendre la plume pour vous faire part de mon désarroi
pourquoi ne pas inclure de CE de démo...» et vous face au comportement des tétes pensantes de ma societé préférée ! Je m'ex-
aviez répondu : «patience, tu pourrais tres bientSt plique :

avoir une bonne surprise.» Pour moi c’est clair, le

(D de démo serat-il inclus, oui ou non ? 1- Je viens d’apprendre les reports de sortie des jeux suivants : Shen Mue,

Ce gue tu écris est exact, sl y a une possihilité MS-R et Resident Evil : Code Veronica. Bref, jusqu'ici, rien de plus normal
d'inclure un GD-ROM dans le mag, nous le ferons. [ca,c'esttoi quile dis ). En effet, ne vautil pas mieux sortir-un jeu bien fini

Mais comme jé I'ai dit dans Ia letire |_I'Arnaml, ce plutdt que baclé (tel que Sega Rally 2) ? Mais pour moi, tout est clair :
west has pour llll!l de suite. Au fait, St cest clair ces jeux sont déja préts. Seulement, Sega, qui contrSle tout, se permet
pour tol, pourguol nnse_s-lurla uestion 2 (ndr : de les retarder pour assurer un calendrier équilibré en gros titres. On
les lecteurs sont compligues..). dicai 2 5 : -
irait la méme politique que celle employée pour la Nintendo 64 !
Enfin bref, Sega pourrait faire preuve d’honnéteté avec nous, non ?
: : Enh hien, je vois que tu es drdlement remonté envers Sega ! Pourtant, je
e conved SUE loeDicametst 2 ne te trouve pas loujours trés juste avec Ia firme tu petit hérisson. Non,
Ah, je croyais quon allait boire une dernie-  — gega ne blogque pas les titres des éditeurs-tiers, méme lorsuue
re pinte ensemble. Je Suis un peu dé¢u.. gertaines de ses équipes font partie des programmeurs. Par contre, tu
La réponse a [a question se trouve en as entierement raison sur la qualité finale du produit. La majorité de
page 44 du numero que tu as entre 1S ggs jeux sont repoussés parce que les programmeurs cherchent
mains... i tu as un peu de mal a com-  gopstamment de nouvelles technigues de développement qui amélio-
prendre le texte de Fréderic, ne te fais rent considérablement leurs jeux. Personnellement, ce sont plutdtles
pas de souci, tw es entiérement nor- annulations qui minquiétent [(Castievania Resurrection, Silver ou /,
o

Une dermiére pour la route. SNK'vs Capcom

mal. G'est Ie pigiste en question qui Outcast.
estun peu allume !

2- Deuxiéme petit coup de gueule : vous remarquerez

-

Eh, au_fait, vous d's_'ez qt{e que Sega Rally 2, la soi-disant bombe de Sega, a utilise #
Ready 2 H'umble ?ermt ioste Windows CE. Peut-on en conclure que ce jeu n'est qu'une adap- ’,-:
de:lS le numéro 6 mais on attend tation de la version PC ? Cest une honte, monsieur ! UNE /
toyjours L] HONTE ! En tout cas, cela expliquerait I'animation finalement /
Nattends pas plus longtemps. moyenne de ce jeu.. o
:fl:‘s“:;i“;a'::';l:ﬂ!lﬂ Lo Houla, calme-toi mon petit Hllll'iﬁe_ 1 'abord, tu as tout Iaux_ 1Seya F‘

: Rally n'est aucunement Ia conversion Dreamcast de la version PC.  ~

Ensuite, Iaversion est presque meilleure gue le version arcate avec 1’

Salut et bonne continue- - yng animation encore plus fluide et des graphismes plus détaillés. 2
tion. La qualité médiocre de Sega Rally 2 sur Dreamcast s'explique avant

tout par une progyrammation baclée. En revanche, tu as raison sur le
Yohann fait que le version européenne de cet excellent titre est une véritahle (.4
Honte.

3- Avezvous les derniers chiffres de vente de la Dreamcast aux USA
? Sega va-til exploser ses objectifs ? Quelles sont les locomotives
: Soul Calibur, NFL 2K ou NBA 2K ?

Nous ne sommes pas vraiment des spécialistes des chifires [a part Vincent
lorsqu'il s'agit des mensurations e Pamela Anderson 1), mais je peux te dire que
Ia Dreamcast cartonne aux USA avec presque 400 000 consoles vendues en moins
d'une semaine (le record détenu par Nintendo avec la Nintendo 64 est donc batiu). Sega
peut remercier des jeux comme Ready 2 Rumble et NFL 2K, qui ont vraiment enthousiasme
le public américain. A signaler gue tu explinues dans ton PS que Sony te fait hien rire avec ses
objectifs. Or, tu ne devrais pas rire autant car le constructeur risque fort de surprendre tout le
monde. Arrétez donc e comparer les difiérentes machines tu marché, le plus important, ce sont les jeux ('en ai
assez de me répéter .

Fabrice
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UN CRUEL DILEMNME

Salut a toute I'équipe de Dreamzone, c'est la premiére fois que j'écris &
un magazine et j'espére que vous allez me faire I'honneur de me publier
(mais tout I'honneur est pour nous, monsieur le Dreamcastien belge !).
Jai bien envie de m’acheter une Dreamcast, mais je me pose quand
méme quelques questions : 5

1- Fautil que j'achéte une Dreamcast maintenant ou bien
doisje attendre la PlayStation 2 ?

| fait aucun doute que la prochaine console connaitra un
{ grand succes. Cela n'empéche pas nue sa sortie ne se fera
pas avant la fin 2000 en Europe (6t encore, c'est une date
optimiste ) alors que la Dreamcast aura déja largement fété
son anniversaire. De plus, si les premiéres images tes jeux
PlayStation 2 sont impressionnantes, des softs comme
Shen Mue, Soul Calibiur ou Eternal Arcadia semblent large-
ment supporter la comparaison face a des Tekken 4, Gran
Turismo 3 ou Shin Ridge Racer. Comme je le dis toujours,
limportant, ce n'est pas la machine, mais les jeux.

2- Vous ne croyez pas que la Dreamcast

va - faire: comme la

Saturn : c'esta-

dire étre dépas-

sée par la console

suivante (ex: la Play 2) ?

Sincerement, je crois en la

’ Dreamcast. Son lance-

£ ment aux Etats-Unis est

incontestablement

réussi et elle continue actuellement de

consolider sa position au lapon. Pour

5 TEurope, c'est la grande inconnue. Malureé e

~ nombreuses gualités, la Saturn s'était hel et

~hien plantée. Pourtant, quand on sait que des édi-

teurs réputés comme Capcom, Namco, Konami ou

L Treasure Soft travaillent main dans la main avec Sega,

on est déja moins inquiet. Tu veux des noms e mega-hits ?

¢ _Envoila: Virtua Striker 2000, MS-B, Resident Evil : Code Veronica,

4 Eternal Arcadia, Shen Mue, Crazy Taxi, Zombie Revenge, Dead or

= ~Riive 2, MDK 2, Daytona USA 2, Street Fighter IlI, Shadowman, Dronel,

Half-Life, Bangaioh, Spawn... Bon, je vais peut-étre m'arréter ici ! Enfin,

tout ¢ca pour te dire que je ne me fais aucun souci pour 'avenir de la
Dreamcast.

iV

3- Que me conseillez-vous comme premier jeu & acheter ? Et pourquoi ?
Pour la baston, je te conseille 'excellent Power Stone. Il est superbe et méme
ceux gui ont généralement du mal a sortir des couns dans les autres jeux de
“combat s'éclateront a deux. Pour Ia plate-forme, rien de tel que Sonic Adventure
( niell, fue jaime le petit hérisson bieu 1. Dans un autre registre [celul du
shoot], je ne peux que te conseiller Ie sublime Toy Commander. Enfin, je termi-
nerai avec le jeu préiéré de Ia rédaction de Dreamzone, le démentiel Ready 2
Rumbie. Il estrare de prendre autant de plaisir sur un jeu de boxe.

Le Dreamcastien belge

Rlors 13, 'avoue que tu me poses un cas de conscience.line

DES PHOTOS TROP FLOUES !

Bonjour & toute |'équipe de Dreamzone [salut mon pote 1}

Vai plein de questions & vous poser :

1- Est-ce qu'un Sega Rally 3 est en-préparation ?

Rien n'a réussi afiltrer des lahoratoires secrets de Sega Japon. Gela dit, on
ne désespere pas d'en voir débarquer un avant Ia fin de I'an 2000.

2- A quand la sortie de Rainbow Six en France ?

Avec un peu de chance, on devrait pouvoir jouer a Rainbow Six pour Noél !
Vous avez intérét a croiser un maximum de doigts, sinon, pas de Spy-simu-
Iation au pied du sapin.

-3 Estce qu'un éventuel Tomb Raider est prévu pour la Dreamcast ?

Pourquoi pas ? Mais franchement, je toute que Sony se laisse aussi facile-
ment uoler sa vedette.

4- Je trouve que certaines photos sont un peu floues, en particulier
celles des tests, pourquoi ?

Voila une excellent question ! En fait, les photos des tests sont des cap-
tures t'écran prises par les testeurs pendant qu'ils jouent, la console étant
reliée a un Macintosh. Plus ces photos sont agrandies lors de la mise en
page du mauazine, plus elles auront tendance a pixelliser. Il suffit de regar-
terle premier numéro de Dreamcast Magazine ou des anciens numeéros e
Player One et CD Consoles pour se rendre compte que ce phénomene ne
touche pas uniquement votre mag préféré !

DreamChrist - [attention, ton pseudo |
pourrait déplaire au Yatican )




©ne

8

COURRIER

UN ELEVE CONSCIENCIEUX

Salut |'équipé de Dreamzone

j'ai quelques questions & vous poser, pas spécialement sur les jeux, mais sur le magazine.

1- Estce que vous répondez & tout votre courrier ?

Sincérement, il est impossible de répondre a chacune de vos missives tant elles sont nombreuses ! Cela dit,
nous vous remercions pour les critigues et les compliments que vous nous faites, car ¢'est ce qui contribue a
améliorer 'ensemble de VOTRE magazine.

2- Je nevois pas de grande différence entre les News, les reportages et les Work in Progress. Quelle
estelle ?

Les News concernent les rumeurs ou les confirmations de derniére minute, Ies reportages s'attachent
aux éditeurs, développeurs ou a certains grands jeux et Ies Work in Progress font un dernier point sur
des titres quasiment terminés.(Pour plus de précisions voir uAssez de questions I

3- Et la rubrique tests ?

Nous testons Ia quasi-totalité des jeux sortant sur Dreamcast, que ce soit des versions japo-
naises, des versions ameéricaines ou des versions européennes.

4- A quoi va senvir le Visual Memory, le stick arcade et qu'estce que le Neo Geo Pocket ?
Le UM est une petite memory card (pour les sauvegardes) intégrant un écran LCD permet-
tant de jouer a des mini-jeux téléchargés a partir de certains titres Dreamcast (Sonic
Adventure, Power Stone...). Le stick arcade est un énorme joystick utilisant un manche et
des boutons identigues a ceux d'une borne t'arcade, un accessoire idéal pour les fans

de Street Fighter Zero 3 et King of Fighters'99. Enfin, 1a Neo Geo Pocket Couleur est une
console portahle 16 bits créée par la firme SNK. Elle vient de sortir en France et utili-

se un cordon lui permettant d'étre reliée a une Dreamcast pour télécharger des
données et des mini-jeux.

5- Que veulent dire les termes RPG et jeux d'arcade ?
RPG vient de 'anglais Role-Playing-Game, un jeu dans lequel I'exploration se
méle a des combats oil on agit a partir de différents menus ou icones. Les
jeux d'arcade sont des jeux accessibles dans des salles spéciales ou dans
certains cafés sous forme e bornes. Elles sont hien siir payantes (ca me
faire tout drdle, 'ai l'impression de donner un cours 1.

6 Je ne comprend pas pourquoi vous avez fait une rubrique DVD
et une rubrique Cing/TV.-

C'est tout simple mon petit gars ! La rubrique DVD existe parce
aquelle couvre une fonction bientot accessibie sur Dreamcast
[pas de date précise pour cet add-on). De son coteé, la rubrigue
Ciné/TV apporte un peu e fraicheur dans notre univers de jeux.

Tout magazine se doit de posséder ce genre de rubrigue.

7- Je voudrais connaitre le nom des jeux francais ou les textes sont

en francais, car mon niveau en anglais laisse & désirer.

Blue Stinger, Ready 2 Rumble, Soul Calibur, Tokyo Highway Challenue, Soul
Fighter, Sonic Adventure, TrickStyle et F1 World Grand Prix ont des textes inté-
gralement en francais, tu as donc e guoi toccuper !

8- La rédaction de Dreamzone contient combien de rédacteurs ?

Nous sommes guatre [voire parfois cing) pour remplir les 130 pages de Dreamzone.
Rlors, impressionneé 2

Carole
[chouette, enfin une fille qui écrit pour le courrier, ¢a fait plaisir 1)




S oob e

e Ter Magazine européen exclusivernent consacré a la Dreamcast

YOHANN, TEN AS PAS MARRE 2 GE N'EST PAS NORMAL !

Salut & vous Dreamzoneurs... bla bla bla... léche-cul... Salut & I'équipe de Dreamzone,; j'ai-deux ou trois questions qui me tarau-
Salut atoi. M_erci pour tes trois lettres tu mois, mais la prochaine dent. '

fois, pense a tout regrouper dans le méme courrier. Tu économise- Salut a toi, 0 lecteur. Ca tombe hien, puisque ai deux ou trois
ras des timbres et notre patience ! réponses pour toi, mon petit !

Shenmue (vers. japonaise) est sorti le 28 octobre 99 4 la surprise V'ai acheté la Dreamecast avec Sonic. Jusque-la, pas de probléme : le
générale. 1l paraft qu'il fait un carton (un mag spécial Dreamcast jeu était beau, rapide et trés fun. Alors apres une semaine que j'avais
'a dévoilé lors d'un super test I). Le testerezvous dans votre pro- g prqmeast [ndr: Arnaud posséte une Dreamcast. Je dis ¢a pour

? s 5 >
shaln-mog les lecteurs fui m'auraient pas compris Il. Je cours acheter Sega

Ah ben 13, tu m'en apprends une Ilelle | ‘Faullrall p'tétre gue tarrétes de
lire Wimporte quoi ! Le mag officiel japonais a simplement écrit un texte
sur la démo (ndr : nous I'avons également essayé a l'occasion
t'un Work in Progress que tu pourras trouver dans Dreamzone
5). C'est tout ! Le jeu a une nouvelle fois été repoussé et ne
tevrait pas voir le jour, au Japon, avant le printemps ou I'été
2000, dans le meilleur des cas. Alors pour le test, tu repasse-
ras!

Rally 2 et aprés 15 minutes de jeu, des bandes noires sont appa-
rues en haut, en bas et sur le coté droit. Que peut-on faire pour
les faire partir, alors que ces bandes apparaissent maintenant

sur tous mes jeux, et méme sur le CD démo ?

Ce qui tarrive est incroyable ! Ta machine serait-elle ensorcelée
2 Ta voisine de palier ne pratiquerait-elle pas la magie noire
pour te nuire 2 Si c’est le cas, tu peux craindre e pire ! Pour te
déharrasser de ton prohléme de handes noires, il v a plusieurs
possihilités : retirer e jeu de Ia console [pas rigolo], acheter
une télé plus petite (les handes seront ainsi réduites), ou
hien tout simplement contacter la houtigue oi tu as ache-

- 1é ta console pour Ia faire réparer, Si nécessaire.

F-355 utilise 3 cartes NAOMI car il dispose de 3 écrans sépa-
rés. Cette bombe prouve que la Dreamcast est une
console d’exception. Donc, & quand les joies d'une
course en Ferrari 355 ?

RAucune date 'a été officiellement annoncée quant a
une conversion Dreamcast. Mais on peut espérer
quelque chose pour I'an 2000. L'annonce e Sega GT
(cf. news tu mois) devrait rassurer les amateurs de
course automehile avec un chalienge a la hauteur du
Gran Turismo de la PlayStation. Et je ne parle méme
pas du superhe MS-R de Bizarre I}reaunns qui promet
énormément...

Quand sorfi;ont SoulCalibur et Dead Or Alive 2 ?
L'excellent jeu e combat de Namco, testé en version

PAL ce mois-ci, sera dishonihle quand tu liras ceci ou
peu e temps aprés. Quant a Dead Or Alive2, il te fau-
dra, malheureusement, prendre ton mal en patience,

puisque la sortie japonaise ne deurait pas se faire
avant le déhut de I'an 2000. N'espére donc pas une
version PAL avant la mi-2000.

Virtua Striker 2000 et Lost World sont prévus pour
quand ? VF4, Spike Out, Daytona 2 et Scud Race ?

Virtua Striker 2000 est annoncé pour le mois de
técembre au Japon et déhut 2000 en Europe. Quant a
Lost World, aucune précision in'a encore été fournie
par Sega concernant une éventuelle version
Dreamcast. UF4 n'est encore qu'a I'état de projet, la
conversion de Spike llut est a I'élmle SI:IIll nace

Vous devriez mettre un CD. de démo avec votre
mog.

Nous sommes entierement d'accord avec toi,

mais pour I'instant ce n'est pas possihle, dans

la mesure oii seul Sega fournit des GD-ROM. Et

tu penses hien qu'il préfére les réserver a

son magazine officiel... Si nous n'avons pas

tle démos, nous pouvons nNous taryuer, en

revanche, de propoeser un maximum o'in-

fos sur Ia console ainsi que des tests de

jeux import Uapon et USA), ce que tu ne
trouveras pas sur le mag de Sega.

Daytona 2 en revanche, il est actuellement en cours
tradaptation et devrait voir Ie jour dans le courant de I'an
2000.

tliong Quels seront les trois plus gros hits a

sortir avant janvier 2000 ?

T Ta guestion est difficile, mais je
Pour toutes vos questions et vos . “dirais : SoulCalibur, Zombie

suggestions, whésitez pas a nous écrire & T Revenue, ou peut-étre encore
~ = Shadow Man et Rir Force Delta. Et
a l'adresse suivante :

- pour I'an 2000 : Seya GT, Virtua
Striker 2000, DOA 2, Shen Mue,
n reamznne Rayman 2, etc. Rassure-toi,
3 ter rue d’Arsonval
15015 Paris

les hits ne mantgueront pas.

Arnaud
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- Votre Dreamcast refuse de sallumer
{f% depuis  que vous avez essayée de la
demonter pour Voir ce qu || y avait &

Fintérieur. Vous n'obtenez qu'une image en
_noir et blanc avec votre console NTSC sur le
téléviseur hérité de votre grand-pére. Pire, la

machine refuse - catégoriquement de se

connecter & Internet depuis la folle soirée
passée sur le site web Grosnichons.com. Et
bien entendu, Vous ne savez pas & qui Vous
adresser pour parler de ces petits (ou gros)
problémes techniques. Ne vous inquiétez plus,
- la boutique Dock ‘Games de Lille se fera un
~ plaisir de mettre un terme & vos malheurs.
Pour tout rehséignement _Vous pouvei les
contacter au numéro de téléphone suivant :

03.20.51.44.75 en demandant Hervé. Voila
des gars quu sturent et qui sont trés. sympa,

de surcroit. Et en plus, ils font méme de l'im-

port de jeux japonais. Alors, il n'y a vraiment
pas a hésiter ! :

Dopres certomes rumeurs, ‘Namco

developperolt son Tekken Tag §

Tournement au_printemps prochain §

sur PlayStation 2 et Dreamcast. Pour &tre
honnéte, & Dreamzone nous n'y croyons pas
trop.- Mais avouez que ce serait une belle

surpnse...

IIN Pnonuam
D 'ADAPTATEUR HGA

Ceux qui se sont procuré un odop-
tateur VGA pour - jouer aux titres

Dreamcast sur leur moniteur PC (ndr :
celo permet une meilleure résolution d'ima-
ge) ont probablement eu la désagreable

-~ surprise de ne pas pouvoxr l'utiliser avec cer-
tains jeux comme TrickStyle ou Hydro

Thunder. Les titres refusant de passer sont

peu nombreux et il ne devrait bientst plus

y en avoir. Malgré tout, a Dreamzone, il y

_plein de gars cool qui ne demandent qu'a

vous faire plaisir. En cas de probléme, il suf-

fit simplement d’attendre le premier boot
de la machine, avant de brancher le VGA
box. Si c'est trop compliqué, mettez un VMU
dans votre pad. Lorsque il se met & «bip-

per», cest bon. Vous pouvez brancher

'adaptateur. Cette technique a donné de

~bons résultats avec les deux jeux cités, mais

on ne peut pas vous _garantir une efftcoc:te .

—avec les prochoms titres.

Je suis persuadé que vous étes nombreux a vouloir personnaliser votre console pour ne pas avoir
! la méme que celle des copains. Grace au modéle «Hello Kitty», vendu en quantité limitée, cela
sera donc presque possible. Pourquoi, presque ? Tout simplement parce que cette version sera réser-
vée aux seuls joueurs nippons qui pourront, & partir du 25 novembre, choisir entre le modéle bleu et le rose.
Prix de la béte : 34 800 yens. Je vous laisse faire la conversion en francs !

_ Slave Zero n’en finit pas de nous surprendre.'Lé jeu ne sortira pfobobleme’nt'pos;' avant

que des options supplémentaires seront intégrées ; la plus intéressante étant sans doute la pos-
sibilite d'affronter trois autres joueurs humains grace & I'écran partagé en quatre petites
fenétres. |l y a peu de chonces, en revanche de retrouver un mode réseau. Quant a 'autre gran-

~ de nouveauté, il s'agit d’'une vue subjective qui permettra de voir I'action comme si vous étiez &
- lintérieur du robot. Malheureusement, la maniabilité semble toujours aussi peu instinctive, en

_raison des nombreuses commandes réalisables et du faible nombre de boutons sur le pad. Le
titre s’ onnonce cependont sufflsomment qccrocheur pour ne pos s'arréter & ce pet:t probleme.

LE MECHA REVU ET CORRIGE PAR ACCOLADE

‘année prochaine sur Dreamcast. Mais ne nous plaignons pas, car le titre d’Accolade
s‘annonce de plus en plus prometteur. Dans les nouvelles les plus récentes, on apprend -



T 11 ;@ﬁ%’mﬁﬁﬁﬁrﬂ&” .W@i : Saeoe s e 2 e Le 1er Magazine exclusivement oonsaqrééla Dreamcast

les mn:es nreamcast permet--fi

tant de faire tourner tous les |

jeux du marché -gueile que §
soit I'origine de Ia console- ne sont
pas encore disponibles au moment
oil vous lisez ces lignes. Mais d'aprés

le site Internet www.dreamehip.com,
ilest d'ores et déja possibie de modi-
fier sa machine pour Ia rendre multi-
standard ; Ia technigue consiste tout
simplement a retirer Ia hatierie
interne de la console. Voici donc
comment réaliser Ia modification, et

en irang:als s’ll-vnus-nlait 1

PIIEMIEBE ETAPE -

Retirez les 4 vis qui se trouvent sur le ponneou,
arriére de la machine. e -
Aprés avoir enleve le couvercle, Iocollsez e e .
petit switch noir qui se trouve en haut du coin retirez cette derniere ou c ’pez seulement une
e '(pﬁoto 1). Et placezy un- ~des pattes. dela bottene (vous pourrez tou;ours

morceau de papier collant (genre chotterton) IQ ressouder plus tard) (photos 4 et 5). Lorsque
fvous ollumerez la console, elle vous demonde-,

“pour le maintenir enfoncé lorsque le capot de = : - -
: : Jre et la date. (Et une ctgorette -ndc). Inserez un. )eu de la_méme ongme que votre

la Dreamcast est ouvert. - e » ‘
Retirez maintenant les vis qU| momtlennent o Ce vous permettra deffectuer le swap.  console (ex : un jEU joponais, si votre console

carte ol se connectent les pads (photo 2) et - ‘ : ;
enlevez la petite carte (photo 3) . menten ygnflant que le s,wntch ‘noir reste bien  Allumez lo- _console: Un menu opporoltro vous

Dessoudez le point qui retient la batterie et ,g'nféncélg’rac au pq'pieffcblilg'nf.. = demandant dentrer I'heure et la date. Le GD-
seler sl mineEs ' = e 2 'ROM se mettra alors & tourner. Attendez.
Apres environ 2 mmutes 30 (c'est Iong, je scus 1),
“le d:sque va s'aréter de tourner (vous pouvez’ :
~ cependant arréter le GD- ROM avant la fin du
fgcgcle mais vous courez le risque d endommoger,
le lecteur) Retirezle et insérez le jeu d'import
‘chcusx A Imde du pod _choisissez «Exit» sur
I'écran de menu et oppugez sur le bouton A
’(rouge) Le dlsque se chargero Qlors sans pro- -

Il ne. vous reste plus: qu a tout revisser correcte- est Joponmse)

ATTENTION

Cela vous fera non seulement perdre toute
garantie, mais vous pouvez également
endommager votre console si vous ne pre-
nez pas garde. Nous ne saurions étre
tenus pour responsables des dommages
résultant de mauvaises manipulations. La
modification est effectuée a vos risques et
périls en toute connaissance de cause. Si
vous n'avez jamais tenu de fer & souder
entre les mains, passez votre chemin.










Le jeu de voltige de CRI nous avait impressionnés par son réalisme et ses superbes graphismes.

| “Malheureusement, I'absence d’'un mode combat le réservait & un public assez restreint. CRl a bien com-

pris son erreur, et aujourd’hui, le développeur annonce une suite baptisée Aero Dancing F. F, bien sir

pour «fight» ou combat, si vous préférez. C'est la le premier changement, puisqu’en lieu et place des appareils

de voltige du premier épisode, vous trouverez de beaux zingues de chasse que vous pourrez équiper avec une

panoplie d’armes a ne plus savoir qu'en faire. On nous promet aussi un mode multijoueur qui permettra & plu-

sieurs volontaires de s’affronter sur écrans de TV séparés, grace & un cable link reliant les différentes consoles.

Mais rassurezvous, la possibilité de jouer en ecran splitté devrait cependant étre présente. Et, derniére information mais pas des moindres, I'as-

pect visuel sera semble-t-il amélioré, méme s'il est encore difficile d’en juger sur les premiéres images. Voila en tout cas de quoi réjouir les ama-
teurs de combats aériens comme Patrick, notre correctionniste de phétes d'ortograf maison | (Mmmmmm... Gros Bécot l-ndc).

FAUDRAIT PTET PAS mms I‘IIENIIBE POUR DES CITROUILLES !

Si vous vous demandez encore & quoi peu bien servir I'option Internet de Sonic
Adventure, sachez qu’elle permet de telechorger différents jeux et mises a jour. A l'oc-

c ITATI n N ‘ '—f L casion de la féte d’'Halloween, Sega a mis & la disposition des joueurs un fichier spé-
| cial pour le VMU qui modifie certaines textures dans le titre. Ainsi, sur le sol et sur certains
| murs, on peut lire «<Happy Halloween» et le niveau Twinkle Park s’est vu transformé en Terror
n E w. ll || Park avec des citrouilles portant des chapeaux de sorciére & la place des habituels ennemis.
Cest marrant cinqg minutes, mais on voudrait de bonnes parties en réseau, maintenant.

((les 0nstac|es snnt [Ies D’accord, monsieur Sega ?
epreuves, les epreuves
sont des entrainements,
les entrainements ame-

a I = v
nent a I'experience, I'ex-
perience amene a la
maitrise.n
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Le géant américain du logiciel, déja res-

Dreamcast, aurait pour projet de réaliser
une nouvelle console connue sous ['appellation X-
Box. D’aprés les rumeurs, la machine utiliserait un
AMD Athlon comme processeur central, et tourne-
rait sous une version hybride des systémes d’ex-
ploitation Windows 98 et Windows NT. Le support
choisi pour les jeux devrait étre le DVD. Cette
console est supposée sortir aux alentours de I'au-
tomne 2000, en méme temps que la PlayStation 2.

Son prix possible : 300 S. Alors, info ou intox ?

Pas bt Lara pour Seca

Il faudra se faire une raison : nous n'au-

rons probablement jamais droit & un épi-

sode de Tomb Raider sur Dreamcast.
Eidos a effectivement confirmé qu'il y avait de
- fortes chances pour que le contrat qui les lie &
Sony soit renouvelé. C'est dommage pour les
fans de Sega, qui-n'auront que leurs yeux pour
pleurer. Qui voudra bien, un jour, nous proposer
un jeu similaire avec une belle héroine inspirée
par. une superbe bombe sexuelle (ndr : Alex sug-
gére Alley Baggett dans le réle de la demoisel-
le aux gros seins...), hein, qui ? (Disney ?... TF1
? Richard Virenque ? Euh... j'ai dit une connerie
?-ndc).

.,
e

Il semble que Sega examine la possibi-

) ) 'lite de convertir le célébre Spike Out
(qui utilise une carte Model 3) sur
Dreamcast. La principale difficulté réside dans le
mode multijoueur qui se fait sur deux écrans
sépares. La solution du probléme résiderait peut-
étre dans le recours au jeu en réseau.
Souhaitons qu'ilrs trouvent rapidement une solu-

tion.

LA PREMIERE CONSOLE
CABLEE 2

~.. Si en Europe on cherche encore le véri-

table interét du réseau pour la
Dreamcast, nos amis Nippons, eux, ont
tout compris. Sega Japon a, en effet, mis au
point un modem cable qui sera testé en
décembre prochain par quelques 200 joueurs et
grace auquel il sera possible de télécharger des
jeux (de vrais titres Dreamcast et non pas des

minijeux VMS) dés le printemps prochain.

ponsable du systeme d’exploitation de la-

UN JEU ETRANGE

Jet Set Radio fait partie de ces jeux inclassables qu'on a souvent la surprise de voir débarquer sur

" nos consoles sans aucune annonce préalable. Bien évidemment, la plupart de ces titres ne par-

~ viennent que rarement sur notre continent et ce n'est pas un mal. Le soft en question nous est pro-

posé par maitre Sega himself. On ne sait pas vraiment de quoi il s'agit, hormis le fait que ¢a ressemble &
du dessin animé en 2D malgré le recours a la 3D polygonale. D'aprés les premiéres images, on dirait un jeu

de rollerblade. Mais rien n’est moins sir et il vaudra mieux attendre de futures informations avant de conclu-
re quoi que ce soit. D'aprés Alex, il s'agirait peut-étre d'un jeu & la Parappa the Rapper...

A T AP

~, Shenmue, la future bombe de Segaq,

| 'ne cesse d'étre repoussé. Alors pour

~ faire patienter les joueurs, Sega, qui
n'est jamais & court d’idées, vous propose
de vous mettre en condition avec le CD musi-
cal. Cest sympa, méme si subsiste la facheu-
se impression qu'on tente de nous faire man-
ger du beurre sans nous filer la tartine qui
va avec. En tout cas, il parait que ¢a vaut le
coup. Alors, si ¢a vous intéresse, adressez-
vous aux boutiques spécialisées dans les

imports japonais.

DES UACANCES AUX
FRAIS DE L\ PRINCESSE

Dans la rubrique «On sen fout,
mais on vous dit toutn, Daikoku

Electronics annonce un pachinko vir-
tuel sur Dreamcast. Ca s'appelle Net Punch :
10 chances for a Las Vegas Vacation, et ca
sort le 25 novembre au Japon. Le point fort
de ce titre réside dans [l'utilisation du
réseau. Car, pour la premiére fois, vous
pourrez gagner de vrais cadeaux gréce a un
jeu vidéo. Les dix meilleurs joueurs se ver-
ront attribuer un billet pour la capitale mon-

' diale du jeu. A quand la méme chose en

France ? (Oh, oui...
J avec un billet pour
le casino de Vichy -

e B e
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Depuis les consoles 16 bits, chaque nou-
velle machine ou presque s'est vue béené-
ficier d'un logiciel permettant de créer, le

plus_simplement du monde, de véritables petits
jeux d'arcade. La Dreamcast ne dérogera pas a la
régle puisque Bits Laboratory, déja responsable
du Game basic de la Saturn, récidive avec un- kit
de développement... Game Basic Dreamcast: 1l est
encore trop tot pour vous donner des détails, mais
soyez certains que nous vous en reparlerons: au
moment opportun.

ToP Skater 2 DC

Des
qu'une suite au jeu de skate Top Skater

rumeurs persistantes — annoncent
pourrait apparaitre sur Dreamcast. Baptisé
fort judicieusement Top Skater 2 (quelle originalité 1),
il ne serait pas développé, cette foisi, par 'AM3,
mais par une autre division arcade de Sega. Nous
attendons donc la confirmation de Sega...

Fort du succés de la spy-simulation Metal
Gear Solid sur PlayStation,  Konami a
conclu un accord  avec les fréres
Wachowski pour adapter Matrix en jeu vidéo. On
peut supposer qu'une version Dreamcast verra- le
jour. Espérons seulement que le jeu sera aussi bon

que le film.

Des programmeurs japonais ‘ont mis au
point un petit logiciel disponible gratuite-
ment sur Internet, qui permet de réaliser
ses propres animations pour VMS. Le programme

ne fonctionne pour Finstant que sur les modéles

japonais, mais des versions américaines et euro-
peennes devraient -rapidement: étre réalisées. -Si
vous étes intéressés par ce programme du nom de
DreamAnimator, une seule possibilité vous
connecter sur. Internet a I'adresse www.outpostse-
ga.net/downloads/dreamanimator.zip.

Si vous faites partie des heureux joueurs

qui se sont procurés la Dreamcast lors de

sa sortie officielle, vous n'avez certaine-
ment pas resisté a l'envie de surfer surle net avec
le modem de la béte. Vous avez certainement
remarqué qu'il était parfois difficile de se connec-
ter. Ces problémes sont dis & une trop faible
bande passante du réseau mis en place par BT.
Alors, lorsque plusieurs centaines de milliers de
joueurs essaient de se connecter en méme temps,
cela fonctionne moins bien ! (Un peu comme les

“trains depuis la privatisation... -ndc). Mais ne vous

inquiétez pas, BT travaille sur la- question et tout
devrait s'arranger dans les prochaines semaines.

,
\
|
S
- Si vous avez lu attentivement la preview de deux
\ pages d'Eternal Arcadia, préparée avec amour

par ce cher Alex (le plus grand, le plus fort et le
| plus beau testeur de la rédac’), vous devriez &tre incol-
| lable sur ce jeu. Enfin presque, parce que de nouvelles
informations viennent de nous parvenir de Sega. Tout
d’abord, durant les combaits, il sera possible de se dépla-
cer en temps réel comme dans un action-RPG. Deux types
d’attaques seront réalisables : les directes, pour les-
quelles il est nécessaire de se trouver a proximité de I'en-
nemi, et les indirectes ou & distance, & I'aide d’armes de
jet. La seconde grande nouvelle concerne la possibilité
d'utiliser I'accessoire de péche pour des phases rappelant
Get Bass Fishing. Et pour finir, le jeu sera compatible avec le réseau internet. Mais dans quelle optique,
ca nous ne le savons pas encore... Quoi qu'il en soit, le RPG de Sega s’annonce vraiment prometteur et
les amateurs devraient y trouver leur bonheur.

="

Comme nous vous |'avions dit dans le précé-
dent Dreamzone, le titre de danse virtuelle
; de Sega, Space Channel 5, est en train de
devenir un véritable phénoméne au Japon. Non seu-
lement un film avec Ulala -I'héroine du jeu- est en projet, mais les produits dérivés et les manifestations
ne manquent pas. Lors du Dernier Tokyo Game Show, on pouvait par exemple se procurer des T-shirts a
I'effigie du jeu, de petites reproductions de Moroliens, ou encore de jolis ballons colorés, et il était méme
possible d'admirer la ravissante héroine, en chair et en os. Une vraie petite Lara Croft nippone, en
quelque sorte. Le titre de Sega, quant & lui devrait voir le jour le 16 décembre au Japon.
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 LeTop pE 1 F12 Pas vRameNT !

_Les Japonais® de Fujicom proposeront en

mars 2000 une nouvelle simulation de

Formule 1 sous le titre Un peu prétentieux
~de Top of the Racing. La principale différence avec
les jeux concurrents réside dans le fait qﬁ'on ne diri-
ge:pos le véhicule, mais que I’én donne simplement
des instructions qu pilote péUf:I'oider'_c')r gérer au
_mieux sa cou'rs'e.‘ Simulation, oui, mais pas de pilote
en tous cas ! Les Nipponsgy trouveront peut—é'fre de

quoi s'amuser, mais certainement pas nous. J'en

entends déja qui disent que je suis médisant. P I

UN MANNEQUIN VIRTUEL EN 3D

Les Gé{eriés Lofayette lancent sur leur site

web le premier mannequin virtuel en- 3D

afin de choisir au 'mi’eux vos vétements
~ avant de les acheter o’niline'.,Qu'est—ce que cette info
vient faire dans Dreamzone ? Je ne sais pas vrai-
ment, mais comme ils m'oﬁt(grocieusement fait par-
venir un communiqué de presse, je a'ai pas tésisté &
I'envie derrvous faire partager I’informotibn... et ma
joie. D'ailleurs jgivois de ce pas me connecter au
Www.galerieglofogé&e.com pour tester le mannequin
en question... Tour de poitrine 95D, taille 1,70 m,
blonde, cheveux longs... Je crois que je vais bien

m'amuser...

- tainement avec impatience un titre de hoc-

key sur glace sur leur console. Sega s'est-

donc mis au travail pour nous concocter un NHL2K,
et le résultat devrait &tre visible dés le mois de
février prochain. Connaissant la qualité générale des

forpduits Sega, nous ne devrioqs pas étre Vdégus.‘ =
LE PROCHAIN SoNic
ENFIN ANNONCE

Dreamcast. Linformation a été communi-
quée par un certain Peter Moore, qui semble étre le

successeur de Bernie Stolar & la téte de Sega of

America. Les fans peuvent se réjouir, méme s'il leur

faudra tout de méme patienter jusqu'au Noél de

“I'an prochain dvqnt de pouvoir tester la béte.

Les fans de jeux de sport attendaient cer-

Lors du dernier Jamma Show (salon
japonais dédié aux machines d'ar-
cades), Sega a présenté un jeu tour-
nant sur carte Model 3 Step 2, et reprenant le
concept de Crazy Taxi et Harley Davidson, avec
une différence tout de méme : vous conduisez,

ici, une ambulance et non plus une moto ou un

taxi. Judicieusement baptisé Kyukyusya

Emergency Call Ambulance, ce titre est le qua-
trieme jeu vidéo de la saga des Shoku-Ge,
basés sur diverses professions. Il s'agit de
conduire des blessés a I'hdpital avant qu'ils ne
déceédent, et en évitant les obstacles de la route. Comme dans Crazy Taxi, votre conduite influe-
ra sur le temps de jeu. En clair, plus vous serez mauvais et moins il vous restera de temps pour
mener votre victime & destination. Le jeu se déroule a Chicago. Ne vous attendez donc pas a

faire des sauts de plusieurs metres comme dans Crazy Taxi. Cependant, d'aprés les premiéres
images, Emergency Call Ambulance semble bien réalisé et on ne devrait pas s'ennuyer. Peut-étre
aurons-nous méme droit & une version Dreamcast...

Eh oui. Ce n'est plus une rumeur. La suite de

~ Sonic  Adventure aura  bien lieu sur

P N
JE WIBREL O MA SCEUR

Puru Puru Pack, Jump Pack ou Vibration Pack sont

trois noms différents qui désignent un seul et méme

objet : I'accessoire vibrant de la console. De nom-
breux jeux I'utilisent, mais 'objet n'est pas encore facile &
trouver, du moins en Europe. Alors avant de vous précipiter
chez votre vendeur préféré, sachez que Sega ne sera pas le
seul a proposer un pack vibrant. MadCatz et Interact figu-
rent parmi les premiers constructeurs & annoncer un cho-
touilleur de poignets. Et si I'on en croit leurs spécifications,
il vaudrait mieux les essayer pour faire le meilleur choix. Car
si I'accessoire de Sega s'avére déja trés performant (entre
le pack vibrant de la Né4 et la Dual Shock de Sony), le
Force Pack de MadCatz devrait proposer encore plus de sen-
sations. Et comme il devrait rapidement &tre disponible,
vous savez ce qu'il vous reste & faire...

=
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UNE BELLE INITIATIVE

s
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~ Ubi Soft et sa mascotte Rayman soutien-
‘nent la lutte contre I'enfance maltraitée
-~ aux Etats-Unis. Lors d’'une manifestation

a San Francisco, le 24 octobre dernier, I'éditeur

de jeux vidéo sponsorisait un marathon a I'issu

duquel 20 000 dollars ont été remis a I'associa-

tion californienne Prevent Child Abuse. Outre le |

personnage de Rayman, on pouvait aussi rencon- |

trer la star de séries télévisées Yasmine Bleeth

- (Alerte @ Malibu-Les-Gros-Nichons-Sur-Mer, Nash
Bridges...). En plus des festivités qui accompa-

gnaient la manifestation (concerts, clowns,
concours, etc), les enfants étaient conviés a&
essayer le futur hit d'Ubi Soft, Rayman 2 : The
Great Escape, ainsi que d'autres titres consoles.

PLUS FLIPPANT QUE
RESIDENT EVIL 2
Le groupe de développeurs GoD
(ceux a l'origine de Max Payne) ont
annoncé leur désir de réaliser des
jeux vidéo adaptés du film d’épouvante
Projet Blair Witch. Si le titre doit voir le jour
sur PC, on sait également qu'il apparaitra
aussi sur au moins une console, sans autre
précision. A la rédaction, les amateurs de
films et de jeux d’horreur ne manquent pas
et je ne
vous cache
pas que
nous ne
serions pas
mécontents
d’hériter de
God  une

version

ON N'a pas eu autant Les jerons
au ciNéma pepuis “sHiNiNgG”

Dreamcast.
Cest com-
pris, les gars
de GoD ?

b e e o A e

BLEU, COMME LE PERE NOEL 19

Chez Sega Europe, on ne
manque  apparemment
pas d’humour, puisque

pour faire la promotion de la
Dreamcast européenne (avec la
spirale bleve), ils ont eu [in-
croyable idée de transformer le
céléebre Papa Noél en Grand
Schtroumpf barbu. N'estce pas
honteux ? De la & ce que les asso-
ciations de défense des nains de
Noél réagissent avec violence...
On peut sattendre aux pires
représailles. Alors, méfiance !
(Tiens, c’est marrant : ¢a rime avec
Familles de... -ndc).

 COMPLIQUE, TOUT CA ! corvn

D’aprés un représentant de Majesco, le développement de Rainbow Six pourrait

étre plus long que prévu. Il semble, en effet, que les programmeurs soient confron-

tés a quelques problemes avec Windows CE, le systéme d’exploitation de la conso-
le. Il y a donc de fortes chances que le jeu ne soit pas disponible avant Noél. On peut
cependant s'attendre & quelques nouveautés par rapport a la version PC. Mais tout cela
est encore secret et Majesco a refusé de dévoiler plus d'informations a ce sujet.




..et avec vous, aussi. Amen | Le
phénoméne Star Wars n'épar-
gnera donc rien ni personne.
Aprés le tapage médiatique fait autour
les gateaux italiens vendus

du film,
dans des boites Star Wars chez Leader
Price, les jeux vidéo PC et console, c’'est
maintenant I'arcade qui hérite un nou-
veau produit estampillé SW - Episodel.
Il s’agit tout simplement de Star Wars
Racer, un jeu de course de Pods, inspi-
rée d'une séquence du film. On sait -
encore peu de choses sur cette version,
en dehors du fait que c'est Sega, him-
self, qui se charge du développement.
Mais les premiéres images laissent
d'ores et déja présager quelque chose

R A R S S
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UNE LEGENDE QUI
DEVIENT REALITE

Aprés des semaines de rumeurs, Midway a bel et bien confirmé de maniére officielle

la conversion sur Dreamcast de Gauntlet Legends. Le jeu d'arcade tournant sur une

carte 3Dfx, I'adaptation sur la machine de Sega ne devrait pas vraiment poser de
problémes techniques. Il faudra cependant attendre I'été ou I'automne 2000 avant de pou-
voir juger de tout cela de visu. Mais on se consolera en apprenant que Gauntlet Legends
risque fort de faire partie des premiers jeux a utiliser les quatre ports manettes de la DC.
D'autre part, on murmure que cette version
pourrait également inclure certains éléments
de la suite du jeu (Dark Legacy). So wait and
see...

ENFIN UNE DATE POUR
VIRTUA STRIKER 2000

Stop ! Arrétez de nous appeler pour

savoir quand sera commercialisée la

version Dreamcast de Virtua Striker
2000 ! (Et les T-shirts Hard-Core Gamer
pareil I On n’en a plus I-ndc). Une date vient
enfin d’étre annoncée. Il ne s’agit malheu-
reusement que de la date de sortie japonai-
se, mais c'est toujours mieux que rien. La
nouvelle est d’autant plus agréable que le
titre de Sega sera disponible plus tét que
prévu. Notez sur vos agendas qu'il s'agit du
2 décembre.

Cadsdrle
I
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Les amateurs de Doomlike apprendront

avec plaisic que Tremor Entertainment va

adapter le célébre moteur 3D Lith Tech
Engine de Monolith sur la Dreamcast au début de
I'année prochaine. Que ceux qui pensent déja que
ca leur fait une belle jambe se ravisent avant de
dire quoi que ce soit car grace a cela, non seule-
ment la console pourra bénéficier des jeux de
Monolith comme Shogo, Blood 2 ou Sanity, mais
cela permettra aussi & d'autres développeurs d'uti-
liser e méme moteur pour leurs propres jeux,
moyennant l'achat de cette technologie. Kiss :
Psycho Circus devrait étre le premier titre DC & uti-
liser ce moteur graphique. La porte est désormais
ouverte pour de nombreux autres Doom-like et si ca

continue, il ne restera bientét plus rien aux PC !

Un rutur Panzer Dragoon 2

~, D'aprés certaines sources, il semblerait

que la célébre équipe de Sega Team
Andromeda soit en train de développer
un projet secret pour la- Deamcast. Déja auteurs
des excellents Panzer Dragoon 1 et 2, et Panzer
Dragoon RPG sur Saturn, on peut a juste titre s'at-
tendre de leur part & un nouvel épisode utilisant
les capacités de la 128 bits. Tout cela demeure
cependant hypothétique et seul le temps nous

donnera, ou non, raison.

Comme si les annonces de jeux de foot-

ball n'étaient pas assez nombreuses,

Interplay a [l'intention de concurrencer
Sega et Infogrames en développant son propre
titre de ballon rond. Aucune information officielle
ne nous a été fournie, mais on peut penser qu'il
s'agira d'une adaptation réactualisée du Viva
Soccer. On parle d'une sortie prévue pour
décembre. Dici I4, nous aurons bien le temps d’en
apprendre un peu plus, et peut-étre méme d'es-

sayer une version béta,

UNE Nnomi PLUS PUISSANTE

Hitachi travaille avec Namco sur une
borne d'arcade utilisant le processeur SH-
S, le grand frére du SH-4 de la Dreamcast.
On murmure que cette puce pourrait bien équiper

la prochaine génération de Naomi.

The Nomad Soul, le

d’aventure/action des francais de
Quantic Dream (cocorico !) pourrait
bien venir pointer le bout de son nez sur la
128 bits de Sega. le jeu, anciennement
nommé Omikron, était prévu pour sortir sur PC,
puis sur PlayStation. Mais il semble que la 32
bits de Sony manque quelque peu de puis-
sance pour accueillir ce hit. D'aprés des
sources proches d’'Eidos (I'éditeur du jeu), les
développeurs envisageraient donc de porter
le titre sur les machines nouvelle génération (Play 2, Dreamcast). Ce ne sont que des rumeurs,
mais comptetenu des enjeux financiers, on peut s'attendre & une future version Dreamcast.

Ce qui ne serait pas pour nous déplaire !

'UN PAD SPECIAL BASTON |

ASCll pense aux amateurs

de jeux de combat. La preu-

ve : le constructeur a mis au
point un pad étudié tout spéciale-
ment pour offrir une prise en main
optimale. Lobjet ressemble a s'y
méprendre @ un paddle Saturn. Le
stick analogique, généralement inuti-
lise dans ce genre de jeux, a été
purement et simplement supprimé
pour ne pas géner |'accés au pad ;
et les deux gachettes analogiques
se sont vues remplacées par deux
boutons supplémentaires, moins fra-
giles et bien plus pratiques pour les
bourrins. Question cruciale : ¢a sort
quand en France ?

i
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Nombreux sont les joueurs qui, aprés avoir terminé le décevant Blue Stinger, attendent avec une impatience non dissimulée la sortie d’autres
titres de survival horror. Les jeux comme Carrier ou Code Veronica ne cessent d’étre repoussés et il est normal qu'ils se sentent un peu délais-
sés par les éditeurs. Mais Koei va bientdt remédier a leur malheur avec la sortie, fin janvier, de The Seven Secret Mansion. Et comme une

bonne nouvelle n'arrive jamais seule, (c'est vrai : elle vient souvent avec quelques copines, et parfois elles sont bonnes -ndc). Sega devrait égale-

ment proposer en méme temps le jeu d’aventure 3D Under Cover. Il n'y a plus qu'a attendre sage-
ment 'an 2000.

Bottom Up, l'équipe japonaise
planche en ce moment sur le futur Let's
Play Golf, annonce également un nou-
veau titre sur Dreamcast. Le jeu, baptise
JetCoaster Dream, reprend le principe de Roller Coaster Tycoon (sur PC) sauf qu'ici, tout est en
3D. Il s’agit donc d'une simulation dans laquelle vous devez concevoir votre propre roller coas-
ter (ndr : montagnes russes en francais). Une fois construit et essayé par vous-méme, il ne vous
reste plus alors qu'a le dévoiler au public et a voir si le concept fait recette. Six lieux seront
disponibles, et en fonction de cela, certains types de roller coasters seront plus appréciés que
d’autres. A vous de faire les bons choix. Ce soft sera disponible au Japon & partir du 9
décembre et pourrait étre renommé en
SimCoaster 3000 s'il arrive un jour dans notre
G beau pays. Si ce n'est pas le cas, on ne leur en
DY PER :
~ i voudra pas. De toute facon, ce genre d'attrac-
kAt —F 60 km/m tions me donne toujours envie de gerber !
ARG i3 G
A He 10 &
i

S L P! |
Crave vient de lacher quelques informations sur la licence UFC acquise récemment. Le cham-
‘pionnat d’Ultimate Fight regroupe des pratiquants d’arts martiaux et de sports de combats
variés. Un karatéka peut donc se retrouver face a un boxeur. La régle, c'est qu'il n'y en a
pas. Tous les coups sont autorisés pour venir & bout de son adversaire. La victoire se fait soit par
K.O., soit par abandon. Cette licence a donc de bonnes chances de donner lieu & une nouvelle
série de jeux de combat sur consoles, et notamment sur Dreamcast. Les premiers titres devraient
voir le jour au cours du premier trimestre de I'an 2000. Et plus important : on raconte que certaines
personnes ayant participé au développement de SoulCalibur auraient été recrutées pour 'occa-
sion...
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Les lecteurs assidus du mage-

zine savent déja que Team 17

(les gars a I'origine de Worms
Armageddon) prépare un jeu de
course de voitures radio-comman-
dées. Les derniéres informations en
date nous apprennent que 16 véhi-
cules seront disponibles, modifiables
sur 9 parties. Ce qui nous fait plus
d’'une centaine de combinaisons dif-
férentes. 24 circuits sont prévus et
les multiples boucles, loopings et
spirales devraient étre propices aux
cascades les plus folles. Ca res-
semble donc & une sorte de re-Volt,
mais en plus délirant. Les gra-
phismes ne paraissent pas impres-
sionnants outre-mesure, mais d'ici au
printemps 2000 (date de sortie pré-
vue), les programmeurs ont le temps
de corriger un peu l'aspect visuel de
leur jeu.

Si la campagne de pub de Sega Europe ne plaira pas a
ous (on aimerait bien voir quelques images de jeux ! -
ndVincent), on ne peut pas nier que l'originalité soit de
mise. La derniére preuve en date concerne la perfide Albion
(I'Angleterre, si vous préférez). Peu de temps avant le lancement
de la machine, on pouvait, en effet, contempler sur certains &di-

fices publics le message suivant : «PlayStation : best before
14/10/99». Un mysté-
rieux fan de Sega n'a
pas manqué non plus de
graffiter le méme messa-
ge sur un batiment
appartenant @ Sony. La

guerre est bel et bien
déclarée et on attend

donc avec impatience la , = N - =
réponse de ce dernier. | DREAMGAST U F iISH0 ibie en magasin
Ainsi que te nombreux jeux
AGHAT - UENTE
REPARATION - VPG
| |

Toutes les nouveautés des leur sortie (en V.f]

En magasin a Elheuf

TEL : 02.35.78.63.26

~ OUVERT LE DIMANCHE MATIN DE 10H A 13h.
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L'UNION SACREE

Qui n'a jamais révé d'un croisement

entre la Dreamcast et la PlayStation ?

Cela va presque devenir une réalité
grace a la boutique Ultimate Videogames
Accessories qui propose un adaptateur de
manettes Dual Shock pour Dreamcast, appelé
DreamStation. Avec cet accessoire, il devrait
étre possible d'utiliser une Dual Shock avec
les jeux DC. Et il parait méme que les vibra-
tions fonctionnent. Incroyable, non ? Cerise
sur le gateau, l'objet permet aussi d'utiliser
les volants PSX sur sa console !

e R

Compile prépare un nouveau jeu basé sur
'I'univers de Puyo Puyo. Cette fois, il ne
s'agit plus d'un éniéme titre de réflexion
a la Tetris, mais d'une sorte de Bust A Move facon
Dreamcast. En appuyant au moment opportun sur

les touches indiquées a I'écran, vous ferez danser
votre personnage. Le plus difficile étant, bien sor
de garder le rythme tout au long du morceau. Le
| jeu devrait d'abord faire son apparition en arca-
de (sur Naomi) dans le courant du mois de
décembre, avant d'étre converti sur Dreamcast.
Voila de quoi se réchauffer un peu cet hiver !

VMU FOOTBALL

Les Américains ont eu droit & leur premier jeu

()] 'VMS téléchargeable sur Internet. Il s’agit d'un
7 petit jeu de foot utilisable & deux, mais & tour

de rdle. Je ne vous cache pas qu'on est bien loin des
| titres disponibles sur les véritables consoles portables,
| mais bon... Le gros probléme, c'est que la chose utili-
' se quelques 111 blocs (!) et que vous risquez de I'ef-

. facer bien vite. Pour I'instant, nous n’avons pas enco-
re de titre équivalent en Europe. Mais javoue
qu'aprés avoir vu celuila, je ne m'en plains pas trop !




U SOUT
2ST LARP TIME :
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- Comment fo|re un
\bon jeu & portlr dun §
_sujet aussi grotesque et

Vesbroufeur que le catch 2 Un spec—
tacle _psevdo-martial  aussi peu
épique, technique et inventif...
Zieuter deux steacksburgers de 130 kg
élevés -aux hormones de bison répeter
des cascades du dimanche, en général on
laisse ¢a aux ricains. Euxmémes se conten-
tent de regarder et le catch n’est pas un sport
des plus pratiqués, y compris sur la cSte Ouest.

: . Il se préte également assez mal & une retrans-
SI_C'ETAIT PAS DEUX GROS BALAISES PLEINS DE POILS SUR UN cription vidéoludique. Les développeurs de cat:

RING, ON JURERAIT AVOIR AFFAIRE A LA DECOUVERTE DE LA . portentdon aves Un hondida piobablement
POSITION VENTRALE DU COIT PAR LHOMO EHECTUS (« VUA LA : inconto‘urnroble Pourtant, ceux de WWE Attitude Sem-
 TELE« DANS LA CUCHAE Bl A CUL) e blent avoir trouve longle d'attaque pour surmonter
. - cette tare ‘héréditaire : lui rendre sur console sa dimen-
sion de gros spectacle caricatural, d'orgie matcho-busi:
_ness outrée de sons et lumiéres. En gros, WWE
Attitude ne retient pas du catch le seul match de deux
rustauds qu'on sort de leur caverne pour se viander la
tronche, mais toute son ambiance périphérique, sa -
mise en scéne et son strass inimitable. Vous pourrez

do'nc,'fobriquer' le catcheur de vos réves, paramétrer
son anatomie, sa phgsionomié, son look, son entrée
-en.scéne_théadtrale et recréer tout un. championnat &
votre gout Sut le ring aussi les optlons ne manquent
pas. On pourra se contenter de catcher en toute régu-
_larité ou activer a loisir les option First Blood, Hard
- Core, Last Man Standing. Les prolongations de la bas-
~ tonnite hors. du ring ont heureusement ete prévues..
Tout ce que vous pourrez y ramasser fera immédiate-
ment de vous un catcheur armé, et il va de soi que les
officiels ne vous: reprocheront pas d'avoir- fracassé
“quelques spots sur la caboche de votre adversaire
‘consentant. Amadouant tout ca, mais faudra juger du
gameplay sur piece; d’autant que les persos'sont'é
premiere vue guindés dans Ieur texture et assez mor-
—pho-ngldes.

| DEVELOPPEUR : ACCLAIM

GENRE : CATCH

|
|

Frédeéric

———1 | SORTIE PREVUE : NOVEMBRE |




Cathedral

Dark Angel : Vampire Apocalypse est le second titre des californiens de Metro3D annoncé sur
' DC (apres Armada). Peu d'informations sont disponibles pour le moment, a I'exception de

quelques photos de développement et de la trame scénaristique. On sait simplement que Dark Angel est un RPG-action se déroulant dans un
environnement gothique @ la Castlevania. Anna, le personnage principal, est une jeune femme douée de pouvoirs surhumains qui recherche ses origines
dans un monde peuplé de créatures: plus-horribles les unes que les autres, et diigé par un étre terrifiant du nom de Yagma. La sortie de ce jeu est
annoncée pour février 2000, mais compte tenu du faible avancement de la réalisation, on peut s'attendre & d’éventuels retards. On vous tiendra bien
entendu au courant des évolutions prochaines de ce RPG.

_~, Un cigare dans la bouche,
)| ¥ quelques biftons de 500 balles qui

~  dépassent du larfeuille et Super
Producers dans votre Dreamcast. Vous
voila fin prét & jouer les apprentis-produc-
teurs, & condition d'étre japonais ou de
parler la langue des samourais. Parce que
le jeu sera sorti au pays du Soleil Levant
lorsque vous lirez ces lignes. Pour les lec-
teurs non-assidus, je rappelle qu'il s’agit
d’'une simulation dans laquelle vous incar-
nez un producteur a la recherche de nou-
veaux talents de la chanson. (Maité ? Un hachoir dans une main, un micro dans I'autre-ndc).
Il vous incombe donc de miser sur le bon poulain et de gérer au mieux sa carriére et recol-

ter un maximum de pépettes. Aux deriéres nouvelles, le modem serait mis a contribution
pour échanger ses starlettes. Aucune version européenne n'a encore été annoncée, mais si
le titre en vaut la peine, nous vous le présenterons certainement dans sa version import.
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UN PEU DE PATIENCE

Dans la série

des mauvaises

nouvelles du
moment, apres la sortie
de Code : Veronica
repoussée en fevrier
2000, je vous annonce
maintenant que Carrier,
le titre de survival hor-
ror de Jaleco ne verra

pas non plus le jour avant le printemps 2000. Sachant que la version

européenne nous parviendra encore plus tard, nous ne sommes pas
préts d'y jouer | La bonne nouvelle «car il y en a toujours une- c’est
que Jaleco semble avoir retardé son produit pour offrir une plus gran-
de qualité. En attendant, profitez des derniéres images du jeu pour

prendre votre mal en patience.

D’'aprés certaines sources non-offi-
cielles, Ring, un des derniers jeux en
= date des frenchies de Cryo, pourrait
étre adapté sur notre 128 bits. On peut
prendre ¢a comme une bonne nouvelle quand
on ne connait pas les précédents titres de
Cryo. Sinon, ben... on fait avec. Ce jeu d'aven-
ture, sorti il y a peu sur PC, ne manque pour-
tant pas de qualités. La conception graphique
a été confiée a Druillet, le célébre dessinateur
BD de SF et il est indéniable que visuellement
Ring est impressionnant. Malheureusement,
comme a |'accoutumée, la jouabilité ne suit
pas du tout. Au final, on se retrouve donc
avec une immense cinématique en synthése et
on cherche toujours le jeu. Comme dit Alex :
«Pourquoi ne laissent-ils donc pas tomber les
jeux vidéo pour faire des films en image de
synthése ? Ils gagneraient certainement plus
de fric I» Ce serait bien qu'ils sortent au moins
de leur état de Cryo-génie.
(Mmm... notre ami Vince est en forme ! ndc).

g.ummmm@mﬂmmmm&mmﬂwWmmm«mﬁm&mmmﬂm@m%&mﬂm
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CADEAU DE NOEL

Les gentils gars de No Cliché ne man-
quent jamais une occasion de jouer les
peéres Noél avec les joueurs. Pour étre
exact, c'est vous, en fait, qui allez jouer le
célébre pére en hotte et en bottes puisqu'une

démo spéciale Noél de [I'excellent Toy
Commander sera proposée dans les magazines
Dreamcast officiels d’Europe. Au lieu d'incarner
le petit gargon du jeu, vous prendrez donc le
contrdle du gros bonhomme vétu de rouge dans
la résolution d'énigmes. (Avec peut-étre un mode
double ‘pour jouer aussi avec Zézette-ndc). En
attendant le mois de décembre, admirez ces
quelques photos du barbu en jetpack, récupeé-
rées au péril de ma vie (ndr : on dirait Alex,
quand j'exagére comme ¢a).

Sonia 3

Dés janvier prochain, Konami ressus-
citera le plus célébre des vampires
pour Castlevania Resurrection. Le
développement du jeu continue et les amélio-
rations se font de plus en plus visibles. Il suf-
fit de jeter un ceil sur les dernieres photos
pour se rendre compte que les graphistes ont
accompli un travail spectaculaire. En compa-
raison, les précédentes versions font bien pale
figure, méme celle de la N64. Alex vous ayant
déja proposé un dossier sur le sujet, le mois
dernier, je ne reviendrai donc pas sur les
caractéristiques du jeu. Admirez donc la belle
Sonia en action et la qualité de I'environne-
ment graphique, sans perdre a l'esprit que
I'animation est tout aussi impressionnante.
Plus que deux mois...

La version Dreamcast de Kikaioh, le jeu
de combat en 3D de Capcom, bénéficie-
ra de nombreux suppléments par rapport
& l'arcade. Un nouveau mode, baptisé Hero
Challenge, fera son apparition. Dans ce mode,
lorsque vous serez arrivé au bout du jeu, les per-
formances de chaque combat seront prises en
compte pour l'attribution de diverses options.
Les dialogues utiliseront désormais des digits
vocales, les persos cachés et les boss seront accessibles dés le départ, et on nous pro-
met également des graphismes plus fins, une meilleure jouabilité, ainsi que de nouveaux
mouvements. Sans parler de tout ce que j'ai oublié d’évoquer ! Mais cela suffirat-il a le
placer parmi les meilleurs titres de baston de la console ? Verdict fin janvier 2000.
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PARIS BRULE ET ON NE NOUS AVAIT RIEN DIT 21

On ne compte plus le nombre de produits dérivés sur la série animée des Sakura Wars. Les jeux
| ((©)) " vidéo ne manquent pas non plus et aprés sa grande sceur la Saturn, c’est maintenant au tour

de la Dreamcast d'accueillic un épisode. Le projet devrait s’appeler Sakura Wars 3 : Paris is
| Burning (Paris brile) et tous les ingrédients qui avaient fait le succés des précédents jeux devraient étre
1 & nouveau présents, plus quelques nouveautés bien appréciables. Pour ceux qui ne connaissent pas les
Sakura Wars, le concept est difficile & expliquer puisque c’'est un mélange d'aventure, de RPG, de stra-
tégie, de simulation, etc. Ce qu'il faut retenir, c'est qu'il s’agit d'un jeu qui ne ressemble a aucun autre.
Il ne sera pas commercialisé avant septembre 2000 au Japon, vous aurez tout le temps de découvrir ses
nombreuses qualités dans de futures previews. Le pauvre Alex aura bien du mal & patienter jusque la...

L'ANGE NOIR DE LA VENGEANCE

~ Spawn : In the Demon’s Hand, le dernier beatthem-up en date de Capcom verra bien le

jour sur Dreamcast dans le courant de I'année 2000. Linformation n'est pas si étonnan-

te que cela quand on sait que le jeu d’arcade tourne sur une Naomi, qui n'est autre

qu'une Dreamcast avec plus de RAM. Mais la confirmation ayant été faite de maniére

officielle, il nous appartenait de vous le faire savoir. Ce qui est maintenant chose faite ! Pour plus

d'informations, vous pouvez toujours vous reporter a la rubrique Arcade du précédent numéro.

Mais une chose est certaine, la qualité sera enfin au rendezvous et on ne se retrouvera pas
devant un titre médiocre (ndr : et je suis gentil 1)
comme ce fut le cas de Spawn sur PlayStation.

2231732 98
“‘ £ : Le premier jeu de sport extréme débarque sur la console. Originellement développé pour la N64
Vpar I'équipe norvégienne d'lnterloop, le titre va finalement. &tre remis au goit du jour pour la 128
bits. Au menu des réjouissances d’'Extreme Sports (nom provisoire), nous devrions retrouver

quelques-unes des épreuves les plus prisées par les amateurs de sensations fortes, parmi lesquelles le VTT,
le snowboard, le deltaplane ou encore le parachute. D’autres disciplines pourraient étre de la partie, mais
il faudra attendre un peu pour de plus amples informations.
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MORT AUX DRAGONS
En attendant la sortie de Dragon’s Blood (alias Draconus aux USA) dans quelques
semaines (mois ?), je vous ai dégoté de nouvelles photos bien sympathiques qui vont cer-
tainement vous mettre un peu plus I'eau & la bouche. Les effets spéciaux, notamment lors
des attaques magiques, s'annoncent superbes. Mais tréve de bavartdage, jugez plutét sur ces

quelques images.

Asmick Ace est en train de travailler sur un titre pour la Dreamcast qui devrait faire le bonheur

' des amateurs de jeux gore. Au départ, The Ring est un film et le jeu correspondra a I'atmo-
sphére de la nouvelle dont est tiré le film. Seule la trame changera. L'action commence dans
un petit laboratoire ou quatre savants ont mysterieusement rencontré la mort aprés avoir fait fonction-
ner un ordinateur. Il se trouve que le programme qu'ils ont lancé avant de mourir s'appelle The Ring.
Megu Rayman est I'amie d’'un des quatre décédés, et elle va tout faire pour résoudre ce mystére.
L'action se déroule dans le monde réel et virtuel. Le titre est terminé a 15 % et devrait sortir au début
de I'année 2000. Au vu des photos, on en salive d’avance.

MiuX Qu'UNE PuCE 9

Une information importante de derniére

'min‘utte, concernant la-possibilité de rendre

la Dréomcqst multistondord,’vi'ent de nous
parvenit de la compogni'e‘ asiatique NCS. Les ingé-
nieux Nippons o'urdient opporemment trouvé le

moyen de folre tourner tous les jeux sur les diffée- -

~rentes consoles en modifiant s:mplement le BIOS de -

rlo machine. Pas de soudure pos de~surchouffe £

bref, le top I Les premieres Dreomcost multistan:
dord ne devrment donc pas tarder & opporoltre sur
Ie marché et les possesseurs de modeles de série.

pourront bientét faire modifier leur console dans

certaines boutiques (Dock Games Lille 2).

lis_rmms ONT
 ENCORE FRAPPE

La copie de jeux vrdeo est une pratique

blamable, dans Ia mesure ou elle peut.

4fo|re perdre beoucoup dorgent & des

_-gens qui se démenent pour proposer des titres de

'qb,dlifé. Malheureusement, tout le monde ne

semble pas avoir conscience de cette reéalite et les.

: plrotes ne sont opporemment pas décidés a mettre

un terme & leurs méfaits sur la. dermere console de =

Sego.r Dopres certcunes sources, une compogme
dur'nom dre'”,Spectrrum‘ Labs céroi;t*:mis au point un :
/sgs’témé permeﬁoht de 'coﬁier des GD-H’OM sur le
dlsque dur dun micro- ordmoteur Mais jusqu ‘ol

1ront—|ls donc 2
RECHERCHE PAROLIER
POUR JEU VIDEO

Aussi incroyable que cela puisse paraitre,

- sauf ,peuf-étre pour des Japonais, Sega a
lancé un concours consistant & écrire les
porolesr'du gén‘é(irqt':e de Rent A Hero, un futur jeu
vidéo de la console. Pour'porticiper, ilrsuffit’ de se
rendre sur le site web de Sego et de télecharger
le theme musical on-ine, puis de proposer ses -
textes au mrémer site. Le vainqueur sera récorﬁpen-
_se par 99 000 Yens. Alors si vous vous sentez des

talents de composneur, n'hésitez_pas plus long--

temps. Clest peut-étre le début d'une belle carriere

qui s'offre & vous... Non, je déconne !



EliTuo
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En mémoire de notre regretté Fred qui

' « aimait » tellement les jeux Nec, je vous
demande une minute de silence, merci...
Non, Alex et Vincent, on ne rigole pas ! Jeu au
concept intéressant, les développeurs japonais
vous offrent de prendre le contrdle d'une équipe
de sept espions aux compétences diverses, mais
nécessaires a tout bon agent secret qui se res-
pecte. Le principe est plutdt original : au début
de chaque mission, vous sélectionnez quatre
agents et chacun a droit & une partie de I'écran.
Eh oui, I'écran sera réparti en quatre fenétres

PRECISTION 9.
DISARM 2RabS -
SHOD TING
F'IG'T‘ING

- 1eel
VoIl LES CAPACITES DE JEFFREY SAUNDERS : ENFIN QUELQUE

CHOSE QUE JE COMPRENDS !

comme dans un mode multijoueur, & la différen-
ce qu'ici, vous étes seul a jouer. Vous aurez donc
compris que le jeu vous offre la possibilité d'in-
_carner le boss de 'équipe ; vous savez, celui
qui reste planqué dans son bureau pendant
que ses hommes se font massacrer... Vous
donnez vos ordres en temps réel et chaque
“action qu'effectue un agent aura une inci-
dence positive ou négative selon votre
résultat ; la synchronisation sera  pri-
mordiale et constituera I'élément clé
de votre réussite. En effet, pendant
que I'un de vos héros entreprend la
mission que vous lui aviez confiee,
vos autres espions continuent a
travailler. Chaque fenétre posse-
de deux icénes : l'une « méca-
nique « qui-montre tous les

DES DECORS UN PEU VIDES...

DEVELOPPEUR : NEC

GENAE : ACTIONBEFLEKION

SORTIE : DISPO (JAP)

Fngtrg—11|
#nntov—2
Fngbv—3

IL FAUDRA

objets intéressants ainsi que les piéges et I'autre
« action « qui explique la situation en cours de
chaque agent. Attention, le fait de voir les
piéges ne signifie pas qu'ils soient désamorcés.
Déja sorti au Japon, le jeu n'est pour l'instant
pas prévu aux USA ni en Europe. N'ayant pu
I'observer, faute d’exemplaire disponible et donc
juger la partie technique, je ne peux dire qu'une
chose : Espion-Age-nts risque de faire un carton
quand il sera traduit ; le japonais étant difficile-
ment compréhensible pour la majorité d'entre -
vous. Le fait de ne pas comprendre les dialogues
vous &tera tout plaisir. Alors, prions pour une

adaptation rapide.

Seba




Les Dreamcasters accueilleront bientst avec

beaucoup de plaisir les hordes de zombies de

~ Resident Evil 2. Les petits chanceux auront
méme droit a un traitement de faveur puisque le jeu
leur sera proposé dans une version speciale intitulée

_ Biohazard 2 Value Plus (titre joponais). Ce package
comprendra le GD-Rom du jeu (encore heureux, hein ?)
ainsi que deux autres discs. Mais la taille du jeu (1,2
Go de données), ne justifiant pas la présence des

DEVELOPPEUR : CAPCOM
GENRE : AVENTURE/ACTION.

'SORTIE PREVUE : 23 DECEMBRE (JAP)

deux autres discs, qu'en estil de ceux<i ? Le Value
Plus contiendra en fait un GD-Rom supplémentaire sur
lequel se trouvera une démo jouable de «Code
Veronica», I'épisode «spécial» de Resident Evil, ainsi

qu'un CD des musiques originales-de Resident Evil 2.

Rappelons que cet épisode vous conduira de nouveau -
a Racoon City ou le mystérieux virus T fait des ravages.

Votre objectif sera de déméler cette intrigue terrifiante
a souhait. Vous dirigerez pour cela Leon Scott
Kennedy, un flic dynamique bien décidé & bouffer du
zombie, et Claire Redfield, une charmante jeune femme
aussi séduisante que prompte & tirer (sur lesdits zom-
bies bien_entendu). : :

Le Joker

Ce quatrieme volet intriguant de la  série des
| ' Resident Evil o encore été reporté au 3
~ février. On sait peu de choses @& son sujet, si
ce n'est que I'action se situerait trois mois apres celle
de Resident Evil 3. Le jeu mettra en scéne Claire
Redfield, partie pour I'Europe ofin d'y retrouver son
frére Chris, son voyage n'aboutissant pas forcément &
I'endroit prévu... Du point de vue technique; le jeu uti-
lisera le «zapping system» de. Resident Evil 2, légére-
“ment modifié. Le joueur pourra contrdler les deux per-
sos (Claire et Chris)-sur les deux GD-Rom, chaque modi-

DEVELOPPEUR : CAPCOM
GENRE : AVENTURE/ACTION

SORTIE PREVUE : FIN 99

fication d'une histoire affectant les autres. Les décors
seront intégralement en 3D polygonale, une premiére
dans la série qui permettrait une gestion plus dyna-
mique de la lumiére et une utilisation plus «drama-

tique» de la caméra. Enfin, les personnages pourront
tenir plusieurs armes a la fois. Patience, donc..

Le Joker
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DEPUIS MAINTENANT QUELQUES ANNEES, INTERNET CONNAIT UN SUCCES FOUDROYANT EN EuroPE. NOUVEAU MOYEN DE BﬂMMllHI-
I CATION, IL PERMET LA DISCUSSION, LA VENTE OU LE JEU EN TEMPS REEL. ABORDANT TOUS LES THEMES, IL SE POSITIONNE PETIT A PETIT
comME LA PLATE-FORME DOMINANTE. SEGA L'A BIEN COMPRIS ET A DECIDE DE MISER SUR LE JEU EN RESEAU, QUI A COMPLETEMENT

I TRANSFORME LE MONDE DU PG. ET VOILA COMMENT NOUS ASSISTONS A L'ARRIVEE DE LA PREMIERE CONSOLE DE JEU AVEC MODEM

INTEGRE.

ogem

O VIGA 1N

FSISENIS {

MIT FRONT 8, 1V Lite E37'~ffj
'

La premiere console de jeu dotée

d'un acces Internet ! Voila ce que

SEGA propose avec sa demiére

machine, la bien nommée

remiere

PREMIERE INSCRIPTION

En tant aue premiére wsqm? inscrite de

TILISATEUR

votre foyer, vous serez
PR!NCIPM..

En tant au "UTILISATEUR PRINCIPAL, vous
pouvez inscrire trois utilisateurs supplé
mentaires, chacun avec sa propre adresse
e-mail.

>

Yous pouvez proceder aux inscriptions depuis
Dreamarena.

Maintenant, vous &tes prét A vous inscrire,

et en cas de probléme, vous pouve n ser
voltre service assistance g8 8y

10 92 - 2.23FF par minute, Veumoz oemanﬂer
la permission n'étes pas la oersoma qui

paye la Facture de tél

Dreamcast. Nous avons enfin pu
tester le modem, ce que vous,
joueurs chanceux, avez sans doute
déja pu vérifier car contrairement &
nous, vos consoles sont dotées du
précieux engin. M'enfin, il n'est
jamais trop tard pour bien faire.
Contrairement aux Américains, le
modem proposé en Europe est un
33 600 bps. SEGA Europe explique
ce choix par la différence de niveau
de vie ainsi que par les taxes entre
les deux continents ; n'empéche
que moi aussi, j'aurais bien voulu
un 56 000 bps. Toutefois, ne per-
dons pas espoir, un modem plus
rapide sera peut-étre mis sur le mar-
che. Il faudra juste le racheter...
D'autre part, sachez qu'au Japon,
SEGA étudie la possibilité d'une
connexion par cable.

france
2/8

i¢lectionnez votre pays

W OxTERNE

COMIRATION AT

onnexion

A premiére vue, c'est trés simple. Je
vous rassure tout de suite, ca l'est.
Par contre, ¢a prend du temps.
Lorsque  vous insérez le (D
DreamKey (nom du navigateur de
Sega), on vous demande votre nom,
adresse, télephone et ainsi de
suite. Bien sdr, on vous demande
d'accepter les conditions générales
car sinon, pas de connexion et a la
poubelle le modem. Une fois com-
muniqués  les  renseignements
demandés (dont le nom de jeune
fille de votre mére !), on vous four-
nit votre adresse email sur
Dreamarenaq, la plateforme des uti-

lisateurs Dreamcast. Généralement,
cette adresse se présente sous la
forme suivante : votrenom.fr@drea-
marena.com.

Au cas oU vous vous le demande-
riez, NON le clavier n'est pas indis-
pensable pour vous inscrire. Un cla-
vier virtuel a été intégré au pro-
gramme et vous vous servez du pad
pour caracteres.
Heureusement, d'ailleurs.
Cependant, ce n'est guéere qu'une
solution de rechange, et ceux qui
n'ont jamais toucheé un clavier d'or-
dinateur ne sauront pas trouver cer-
tains caracteres, d'autant que le

saisir  les
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QUELQUES JEUX NORMALEMENT PREVUS POUR
PROMESSES, PRO-

LA FIN DE L'ANNEE :
MESSES...

L
Tﬁv’
Commandar
Virtun Fighter
3tb

Worldwide
Soccer

Applaudissez le clavier virtuel I

livret fourni est un ‘peu avare d'ex-

plications (comme beaucoup de

livrets, d'ailleurs ; Ubu est souvent
‘de la partiendc). Aprés toutes ces

tribulations, vous accedez ‘enfin &

_ Dreamarena. Lorsque VOuUs Vous .
connectez par la suite, il faut mettre

le CD Dream Key avant d'appuyer

~sur Power. Par contre, la vitesse d'af-

fichage s'est grandement améliorée

par rapport aux premiers jours. -
Clest normal,
breux & vouloir vous connecter et
dans ce cas, ca bouffe de la bande
passante.

CONDITIONS GENERALES)

Blenvenue & Dreamarena.

vous etiez trés nom-

BIENVENUE A
L'ESPACE D'INSCRIPTION
DREAMARENA

Pour devenir membre de la communauté en
Dreamarena, vous
re & |'aide d'un nom d'utilisatewr et d'un
{ de passe.

Cliouez sur EQ{SSRmE si vous visitez
Dreamarena pour ia premigre 1ois.

Cliguez sur RESTAURER si
-g;ms avez acheté ou on vous a offert une

gamcast d ﬁc‘caﬁsﬁ)ﬂ
a éié échangbe aprés

svoire Z)mamfa v

Vous avez le choix entre plusieurs -

destinations possibles sur la poge_
principale :
nouvelles, jeux, administration, bou-
tique et vie pratique. Pour cette der-
niére option, cela correspond a sur-
fer sur 'le Web. Sachez qu'en
appuyant sur les boutons L et R de
la manette, deux menus d'options

e-mail, forum, derniéres

s'offriront & vous. Détaillons mainte-

i1 wﬂmiatﬁm ? (Ubisoft)

old (Midway)

NBA Showtime (M way)
NFL Biitz 2888 (M
NFL Quarterback O
Pan Pan (Infogramas)

ay)
3{} 2008 (Acclaim)

Psychic Force (Ac claim)

Raady 2 anm

Hoxing (Midway)
€Acciag‘s’a}

f,,vsiei {Ubi c:vi‘t)
istare Extrame Racing (Ubisoft)

yo Highway Challange (Crave)
Tr k“iy%ﬁ {Acci H

UEFA Striker umggmm@s)
Vigiante a 01
Worms Arm gaﬁm}ﬁ (ihfz;rm

nce {Activision)

WWF Attitude (Acc

A

_pour trouver le descriptif d'un jeu

aller dans la section jeux. La vous

nant les diverses possibilités. L'e-
mail vous permet de recevoir et
d'envoyer du courrier non seule-
ment aux autres utilisateurs de
Dreamarena, mais aussi @ tous ceux
qui possédent un PC ou un
Macintosh.

Le forum est une plate-forme de dis-
cussion a propos de n'importe quel
sujet ; vous communiquez en direct

\ '}vvmw SeaprocHaIng
@“?’ mmé »

avec les personnes présentes (non,
non, vous n'étes pas sur le 3615 qui
n'en veut) au moment oU vous vous
connectez. Les demiéres nouvelles
sont les news envoyées par Sega
et, actuellement, elles ne sont pas
souvent renouvelées. Par contre,

ou d'une preview, il vous faudra

pourrez, si le coeur vous en dit, ecri-
re vos propres textes et étre en
mesure ainsi, pourquoi pas, de voir
votre texte publieé en ligne.
L'administration vous permet d'ajou-
ter d'autres utilisateurs car, a l'ori-
gine, vous serez le seul a vous ser-
vir de votre console pour surfer sur

Wajouter aui Panis o

disponibles§

disponibilité,

QUASHINDISPENSABLE. POUR GAGNER DU
TEMPS... :



TRE PSEUDO EST freez

- e

) iCﬁCo. heading for The Pool.
eaves, heading for Games

leaves,

) oenters.
& enters.
leaves,
leaves,

heading for Games

BBOITE DE RECEPTION | 77

- Malheureusement, c'est impossible
pour le ‘moment. Sonic Adventure
propose bien: Un mode " Internet,
mais il ne sert qu'a envoyer son

score sur un niveau donné. En clair,

c'est un concours ; mais de jeu on-

line, ‘point. De maniére générale, -

- pour jouer en réseau, il vous faudra

" avoir installé le' CD Dream Key.

Ensuite, les softs -avec option

Internet lanceront ce mode par eux-

mémes sans que l'vtilisation du €D
Dream - Key  soit

nécessaire.

Toutefois, il faut encore attendre.

L'ajout d'une connexion Internet est
tres interessant. Cependant, tant
que le mode jeu en réseau n'aura
pas ete installe, l'intérét sera mini-
me ; or, c'est |'atout principal de la
console et bien que I'accés soit gra-
tuit, vous payez quand méme vos
communications. Gageons que
Sega réagira. rapidement, c'est son
avenir. qui‘est en jeu.

POSES | CAINE’ ﬁ‘ADKEEﬁSﬁ,: iiﬂf:

Player

COMPBOSER

) 4 e

CESTINATAIRY '

onEy
MESSAGE

v (3 G () 00 £ Conmom () e (7).

dex.fol?compose=t

Conn |

Vous 'POUVEZ ENVOYER UN EMAIL A QUICONQUE EN POSSEDE, MEME POUR LES UTTLISATEUBS DE

PC:

le web. La boutique propose des
jeux et des accessoires a la vente.
Quant a la vie pratique, son accés
Internet se sert du moteur de
recherche Lycos qui se révéle assez
performant, méme si AltaVista ou
Yahoo lui sont supérieurs.

Echec de la connexion

&ourage

Un mode filtre est intégré dans'le
moteur de recherche. En fait, il sert
a interdire l'accés aux sites violents
ou & caractére sexuel. La méthode
pour l'enlever est rébarbative, mais
assez simple. Appuyez sur L, puis
allez: dans  options, puis modem.
Ensuite, allez dans configuration et
sélectionnez ‘Mémoire.
Relancez la console. Le €D Dream
Key vous propose les choix initiaux,
Choisissez restaurez-moi et suivez
les indications. A un moment, en

Effacez

u eamkey. Pour cela, nssumt vous que;.u
[ndiaues correctement.

Vincent

Veuillez créer un nouveau
gooudo gi chmxez sur le

uton
(i)

Joueur:

ture des images (Reste de

Hitrons

bas de l'écran vous allez voir une
ligne concernant le filtre avec une
case a coté. Il ne vous reste plus
qu'a cocher ou non la case selon ce
que vous désirez. Et voilg, il n'y a
plus de filtre. :
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Dogtono USA 2

Grandia 2
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Lost World : Jurassic Pak
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Zombie Revenge




comme les Resident EVlly de Capcom ou Ie Silent Hill de’* Konoml

gy o m{

i

le domaine des Shootlng “Ggmes, avec un certain succes. Ploc\e =

S -
. 7 sy du dﬁf"ée',% j;
Hesnden’t EV|I de Capcom, Zombie' Rgeve@ﬁge place
le ouijes»]oueprs en plein coeur d'une ville ome
ficaine li'\festee par une armée de zombies. Leur
mission, outre bllgotlon de souvg; les mal-. -

heureux survivants:de v ‘-

de découvrir la raison de la” 'venue de es
monstres. D’autres créatures sournoises et
vicieuses (un peu comme El Tuco !) tenteront de

g:f%

3

les empécher d'atteindre leur but. Cer’tpms hobl-

pour progresser efflcocement a trovers Io dou—
aine de niveaux qui composent Ie jeu. Pour

mltrollleuse Iourde, en possont por un chopelet
de grenades ou un lanceflammes, vous ne man-
querez de rien lors de vos expéditions punitives.
est ,pos, tout puisque comme dans tout




S'il y a une chose que I'on attend d’un jeu mettant en scéne des monstres et des zombies, c'est bien un maximum d’hémoglobine ! Malheureusement,
Zombie Revenge semble suivre le chemin tracé par House of the Dead 2 avec de magnifiques gerbes vertes a faire pdlir de rage les plus fervents
défenseurs des films de G. Romero et S. Raimi. Enfin, ca n'empéche pas nos amis zombies d’exploser en morceaux ! Rendezvous le mois prochain

pour un test complet.

| MODE PRACTICE SERA DISPONIBLE, COMME EN ARCADE, POUR COM-
PRENDRE L'UTILISATION DES DIFFERENTS BOUTONS.

EN REGLE SUR CES MALHEUREUX ZOMBIES.




beat’'em all qui se respecte, les principaux com-
bats s'effectuent & mains nues. Et la, c’est du
délire | Les Enchainements de coups de poing
et les coups de pied acrobatiques crévent
I'écran. Il est bien sir possible d'achever ses
ennemis au sol. Plus fort encore, vous poutrez
continuer & tirer ou a frapper lorsquei votre
adversaire vous projette ou vous empoigne. A
noter qu'un systeme de c1blogé permet de tirer
avec précision sur, ses différents ennemis. Les

révéle des plus classiques (on avance, on frop
pe,"on ‘avance...), les progrommeurs de Zombie
Revenge ‘ont inclus la possibilité,de choisir un

chemin parmi plusieurs & la fin' de chaque
niveau. De quoi omellorer la durée de vie de

y jouer sur deux niveaux complets, je peux vous

décembre. Les, graphismes sont vraiment réussis
et dlsposent de Jdécors trés detollles qui rap-

mauvais joueurs a'auront ainsi plus d'excuse
lorsqu'ils perdront Si le déroulement du jeu, se

‘I'ensemble Enfin, tout go c'est trés bien, mais
quen estil du jeu en luiméme ? Pour avoir. Py

{dite qu'on ne va pas s'ennuyer au.'mois de .

UN SYSTEME DE C!BLAGE PERMET DE VISER PLUS RAPIDEMENT SES ADVER-
SAIRES

Indéniablement, les personnages de Zombie
Revenge manquent d'originalité. Le plus fun des
quatre est un black tout droit sorti des meilleurs
épisodes de la série télévisée Shaft (les aven-
tures d'un détective black dans les années 70).
Les deux autres auraient pu jouer les seconds
rles dans les trois épisodes de Streets of Rage.
Enfin, on est parfois obligé de jouer avec des
persos moyens. Ne vous inquiétez pas, ils possé-
dent suffisamment de mouvements pour étre effi-
caces et pour vous permettre de vaincre des
légions entiéres de zombies. J'ai vraiment héte
de retrouver Chris Redfield dans Resident Evil :
Code Veronica !
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bien gérée, méme si on ourolt blen aimé pou— :
voir faire counr son personnoge. Les effets spé-

O

COMME VOUS POUVEZ LE'CONSTATER, LES ENNEMIS NE MANQUENT PAS. A LA FIN DE CHAQUE'NIVEAU, VOUS POURREZ CHOISIR-ENTRE PLUSIEURS
RETROUSSEZ BIEN VOS MANCHES, GA PEUT TACHER ! ...~ PARCOURS POUR POURSUIVAE LE JEU. .

R i RN TR

DE TEMPS EN TEMPS, ON FAIT DE JOLIES DECOUVERTES !

Une chose est certaine, les programmeurs connaissent & fond la série des Resident Evil. La ressemblance entre certains passages de Zombie Revenge
et certains passages de Resident Evil 3 est flagrante, ‘pour notre plus grand plaisir ! En fait, au dela d’une certaine opposition de style (I'un est un
beat’'em all, I'autre un jeu d'aventure), la principale différence entre ces deux merveilles réside dans la couleur du sang. Le jeu de Sega a eu le mal-

heur d'hériter un vert des ‘plus disgracieux. Il serait souhaitable que les programmeurs pensent & intégrer une option permettant de retrouver un
rouge sanguin du plus bel effet.




seclo f (ovec les meilleurs clubs d'une d|iane5% :
de pifﬁs‘ européens et avec toutes les gronées
eqU|pes=*n0| e manque plus qu'un
mode permettont ‘deu eer ses;é propres ]oge“urs %
pour que le " bonheur | soit | com plet.
‘Malheureusement, on déchante rapidement
florsque I'on attaque un match. Les graphismes
sont loin d'étre au point sur cette démo {
“’*Ies textures sont porfoﬁeﬁent Ilsses, ﬁ?gv
e ’; smihs’ggsy
pour une console aussi pUi A va de
_ méme pour 'animation qui, bien que détaillee,
‘ /s~overe lente et dotée d' une sensation 'inertie
’glus esogreobIeS” On est bien loin du

giﬁglyv&:ec:u grophlqye*' ottgm pcr A&nte%geﬁpwggl @ /
Superstar Soccer sur Nlntendo §4 in, cette
version étant finalement peu avancée, on peut
rolsonpoblement espérer que tout cela sera cor-
lge ovont la sortle deflmtlve du jeu. Le seul

attendaient un nouveau- volet. Il faut

L

, Ce jeune groupe de progr
s'était déja fait les griffes sur un jeu de fo




Le 1er Magazine eliropéen exclusiVementconsacré a la Dreamcast

FHOOT LErT

DU GENRE CHANCEUX !

Dribble, reprise de volée acrobatique;
centre, tackle dévastateur et téte sur-
puissante, tous les coups du football
sont présents. Les pros du ballon rond

vont pouvoir se frotter les mains a I'idée

des actions spectaculaires qu'ils seront
en mesure de réaliser lors des diffé-
rentes compétitions. Dans la pratique,
on est bien loin des derniers épisodes
de FIFA. Les programmeurs ont intérét a
peaufiner leur bébé s'ils veulent réussir
& gagner la premiére marche du podium.

tion d'une prise en main qui était le point fort
des précédents volets sur Saturn. On met donc
trés peu de temps & entrer dans la partie et a
tenter des actions spectaculaires. Il n'est néan-
moins pas sir que cette qualite suffise a lui per-
mettre de résister au démentiel Virtua Striker
2000 qui devrait débarquer vers la fin de I'an-
née sur Dreamcast. Pour I'heure, World Wide
Soccer 2000 semble étre un jeu sympa & I'as-
pect technique trés proche du récent UEFA
Striker, avec une intelligence artificielle ‘trop
défaillante pour oser se hisser au niveau des
plus grands du genre. Enfin, nous n'aurons pas
tout perdu puisque les programmeurs ont tout
de méme pensé a laisser les clubs japonais (une

premiére pour un jeu de foot européen !). Il ne
reste plus’ qu'a espérer que Silicon Dreams
saura revoir entierement sa copie et ainsi pro-
poser un jeu de football enfin réussi sur
Dreamcast. Rendezvous dans, un prochain nume-
ro de Dreamzone pour:un test qui promet d'étre

\ saignant !
JE SUIS TELLEMENT BON QUE LE GARDIEN S'ENFUIT POUR EVITER D'ETRE TUE PAR MON TIR SURPUISSANT ! ‘ 9 Neo Alex
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South Park, diffusée actuellement en France par Canal +, est une série d'origine
américaine. Véritable carton commercial, elle est connue pour étre grossiére et
violente ; elle narre les aventures de quatre gamins_a la mentalité aussi délurée
que I'esprit de la série. Aprés une premiére apparition sur N64 sous la forme d'un
Doom-like, voici South Park : Chef's Luv Shack sur Dreamcast !
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Développé par Acclaim -a qui I'on ‘doit
les premiers Mortal Kombat- et en atten-
dant NFL Quaterback 2000, South Park
est un jeu d'un genre particulier. En effet, il

s'agit de répondre & une suite de questions por-
tant sur la série ou sur d’'autres themes et, de -

temps en'temps, de jouer & des minijeux met

tant en scéne les quatre mémes. Sous la forme:

Lesbian Role Models

art Will Go On

VIVE LE BON GOUT...

Jimbo's “Good Kill Hunting”

d'un jeu télévise présenté par le chef cuistot,

~.vous avez le choix entre quatre niveaux de dif--
‘ficulte. Cela. se traduit simplement par un plus
. grand nombre de questions et de jeux. Les gra-

phismes sont fidéles a la série ; ils sont sobres
et peu détailles. Que ce soit Cartman, Kyle,
Kenny ou Stan, les voix originales (américaines)
sont présentes. Vous n'échapperez pas aux
vannes tellement présentes dans le D.A. et cela,
dés la sélection du personnage. Quelquefois,
un événement se produira pour une question ;
vous poutrez ainsi miser un nombre de points
sur votre réponse. Si vous répondez juste, c'est
tout bon ; par contre, si votre réponse est faus-

-se, vous perdrez Une quantité de points équi-




Le 1er Magazine etiropéen exclusivement consacré & la Dreamcast

valente au chiffre misé. Une roue de la fortune ne confondez pas avec les minijeux. Jetez un
fera également son apparition ainsi qu'une coup d'oeil & I'encadré pour ces derniers. Je

épreuve de vitesse contre des aliens. Attention, vous préviens tout de suite, il faudra jouer &

Entrecoupant les séries de questions, ‘ces jeux ont le mérite de briser quelque peu-la_monotonie
permanente du soft.-Parmi des remakes-d'Asteroids, Paperboy et autres Galagaq, vous tenterez
d'éteindre un incendie menacant un ours ou d'échapper & un-troupeau d'élans tel Simba dans le
Roi-Lion. D'un nombre dépassant la dizaine, ces jeux sont courts, techniquement bien conqus, mais
ils'ne sont guere impressionnants.

trois, voire & quatre pour que South Park pren-\
ne quelque intérét car tout seul vous gagnez
automatiquement, étant donné que vous étes le

».seul participant ; or, le vainqueur est celui qui
~totalise le plus grand nombre de points parmi
tous les joueurs. La version que j'ai testée était

américaine. Sachant que I'argot est & I'honneur,

~.une traduction francaise sera la bienvenue,
" voire indispensable pour comprendre a fond

I'esprit du jeu. Espérons que cela sera effectué
pour la sortie européenne prévue courant
novembre. Si tel n'est pas le cas, & moins d'étre
polyglotte, vous ne comprendrez pas tout et le
paddle d'une main et I'Harraps dans I'autre,
c'est pas folichon... Bien que le jeu n'ait pas, &
priori, de lacunes techniques et qu'il puisse
éventuellement intéresser les fans, je doute que
vous vous precipitiez dessus dés -la sortie :
attendons le lancement officiel pour donner un
avis définitif ; mais je pense qu'un jeu d'aven- -
ture aurait été une meilleure utilisation de la

licence.

Sebo A

PAS DE PROBLEME, CE SONT BIEN DES GRAPHISMES A LA SOUTH |
PARK. 4 L T a




avec son Resident Evil 3 et son Dino Crisis, ni Konoml avec son Silent
Hill qui me diront le controlre. Depuis le jOUflOU Acclaim a annonceé
la conversion de son excellent Shadow Man sur Dreamcast, j'espe-
re secrétement que 'editeur sera copoble;}dut:hser toute la puis-
sance de la machine pour accentuer I'ambiance glauque de cet uni-
vers mortel. Place aux aventures de Mike LeRoy ;

NVENTAIRE S'AVERE BIEN

{mission ne sera pas de t
foudro nen moins qu empecher

pouvoir poss:,
des morts. Elle ne ser," ,

verser Un univers gigantesque peuplé
~monstres sans pitié, de marais infestés de cro-
% codlles au dongereux metro londonlen, en pos—

zombles et outres monstre;
meilleurs films d’horreur (Condgmon, Broln
eod...) Mike LeRoy dispose d'une ponophe
22 complete fUSIl a pompe, u2|, pis-

Shadow Man ‘est un jeu d'aventure ;
bose sur un e book que vous pou- monde des mort ' notrea Mntur;%/r mystérieux
S posséde quelques pouvoirs forts utiles pour éra-
diquer les forces du mal. IIs vous serviront aussi
a débzlbquer de nouvelles zones de jeu, ce qui

vous. obligera & retourner en arriere. Comme
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PEUT AUSSI GRIMPER A LA CORDE |

Vous AUREZ ACCES A DES INFORMATIONS IMPORTANTES DANS LE LIVRE

" DES TUEURS EN SERIE.

hit d* Eldos, il est important

ver son chemin et debloquer

defaut que Ion pourrolt trou-
ver @ ce Shodow Man. On a
ropldement tendonce a se
perdre dans I'immensité de
ses niveaux. C'est d'autant

‘de, passer souvent d'un.
‘monde & l'autre pour trou- |

I'aventure. Heureusement, la version Dreamcast

pIus rai qu ‘il vous faudra aussi y découvrir des
mécanismes vitaux pour la bonne marche de

dispose d'un aspect technique nettement supé-
fieur.a la pourtant trés bonne version N64 (et
je ne parlerai pas de celle de la PlayStation !).
Alors que le jeu n’est pas encore sorti, je peux
déja vous dire que les graphismes son
sublimes, avec des textures particuliérement
fines qui rappellent la version PC. L'animation
est encore plus fluide que sur la machine de ™
Nintendo et les mouvements paraissent plus




Dans le comic book Shadow Man distribué par Marvel France dans notre pays, le héros a choisi la
Nouvelle Orléans pour vivre ses nouvelles aventures. Tout comme Turok, Shadow Man a fait ses
premiers pas & la fin des années 90 dans un univers créé par le scénariste Jim Shooter pour le label
Valiant. Aprés maints déboires, ces deux personnages refont surface en 1995 a l'initiative d'Acclaim.
Ils ne devront leur survie qu'au succes du premier Turok sur Nintendo 64. Désormais, tous les espoirs
sont permis pour les comics tirés des jeux & succés d'Acclaim. Prochain titre : Armorines (& quand

une conversion sur Dreamcast ?)

| STRATEGIQUE |
. DU JEU VIDEO
(= UN DOUBLE
| POSTER DE

Heureusement, les programmeurs de chez Acclaim ont pensé a intégrer des textes en francais pour les
pauvres joueurs que la langue de Shakespeare rebute. Si la démo grace & laquelle nous avons pu
jouer nous gratifiait de multiples erreurs d'affichage sur les textes, ces deriers semblaient assez bien
écrits. Cela nous changera des dialogues insipides de la merveille de Climax. A signaler : toutes les
voix digitalisées du_jeu sont elles aussi intégralement en francais. Chouette, on se croirait au cinéma !
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nuyer dans les mois & venir. Oubliez vos
mauvais souvenirs de la période Blue
Stinger (la plus belle daube de Climax !)
et préparezvous & plonger au coeur
| _dune histoire machiavélique ou le héros
. | peut courir, nager, grimper, sauter et
4 pousser pour se sortir de situations
dignes de |’Enfer. Lorsque vous terminerez
le jeu, vous accéderez & plusieurs Debug
Modes assez amusants qui prolongent
encore plus longtemps  l'immersion dans
Shadow Man. D'ici la sortie du jeu,
Acclaim est tout & fait capable’de penser
a rajouter des modes de jeu supplémen-
taires inédits pour la Dreamcast. ll-faudra
attendre le début du mois de décembre
pour se plonger dans I'horreur (et dieu
sait si je m'y connais, puisque je dois sup-
porter deux abominations comme Vincent
et El Tuco !) de Shadow Man.

nombreux. En fait, les programmeurs
d’Acclaim ont tout fait pour que I'ambian-
ce cale le joveur au fond de son fauteuil
pour de nombreuses heures de plaisir et
de frissons. Pour parfaire le tout, de nom-
breuses scenes cinématiques entrecoupe-
ront les niveaux pour présenter I'histoire
sous un nouveau jour (avec des textes
integralement en frangais !). Pour avoir-

eu |'occasionde jouer a une ver-
sion trés/ ‘avancée de
Shadow Man, je:jpeux
vous dire que l'on
ne va pas s'en-

Neo Alex

| L'avantage d'un univers comme celui du Shadow
Man, clest qu'il y/a un nombre incroyable de

décors glauques™ a" souhait. Du bayou de la
Louvisiane a la vieille maison abandonnée en
passant par l'asile et la prison d'état, vous serez
dépaysés. | Une chose est sire, les graphismes
ont vraiment profité du passage sur Dreamcast
en’ proposant un luxe de détails & faire pélir de
jalousie le malheureux Blue Stinger. Mais pru-
dence, car on a t6t fait de se perdre dans ces
niveaux gigantesques ou les ennemis-sont fina-

lement assez rares.




Acclaim nous: revient sur Dreamcast avec
un-Re-Volt qui avait connu un petit succes

d'estime sur Nintendo’ 64. Cette version .
ne différe pas vraiment de la’précédente, sauf-

technique. La- puissance de la.

Dreamcast a permis aux programmeurs de Probe

dinclure un-grand nombre d’ effets visuels parti-
culierement impressionnants comme la transpa-
rence, le lensflare... Cette beauté. graphique n ‘of-
fecte pas le moins du monde la vitesse du jeu, ce
qui plaira aux amateurs de courses dejontees. Et

‘affrontements dignes d'un Mario Kart,

crogez—mm, |I vous faudra faire preuve d'adresse..
pour echopper aux tirs furieux de vos adversaires

tout en..évitant les multiples piéges, raccourcis,
tremplins et autres objets qui‘parsément les dif-
férents circuits. Et des circuits, Parlons-en, juste-

. ment ! Vous aurez accés G une quinzaine de tra-

cés dans_cinqg modes de jeu (Single Race,
Chompioﬁéﬁip, Multi-Player...). Vous disposerez
d'une d'iz"o’iﬁe de. bolides aux caractéristiques:
variables. Dote d'une maniabilité nonfinalisée,
Re-Volt est un jeu assez dur qui ‘demandera un

i;dmgte certain aux-ramollis du pad. Il sera bien

quatre dans des
Des
options, bonus et armes permettront de dynami-
ser ‘lfensgémb]e. Rendezvous le mois prochain
pour un.test aux petits oignons !

sir possible de jouer jusqu'a

Pour: parfaire la durée de vie de son
titre, Acclaim a intégré un sympa-
thique éditeur de circuits permettant

de créer ses propres tracés assez faci-
lement. De nombreux éléments sont
paramétrables et cela devient rapide-
ment un vrai plaisir de construire son
circuit. Une bonne initiative !
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ON SE CROIRAIT |.ES ARMES DE LA PRECEDENTE VERSION ‘S NT TOUJOURS D'AC-
ITANIC EN TRAIN DE_LANCER DES [FUSEES DE DETRESSE. TUALITE.. Ve b

ouvoir contlnuer jo eﬁsperer que Io ver5|on com- | T S@CO HA @]E]Ee o

pléte smt franchen ent mellleure ve celle que nous avons. Il ya des améliora- ; ne se ressemblent pas. Elles sont toutes
ions & espérer sur-ce nouvel opus. A vous de voir ce quil faut en’ penser. Le . _équipées avec des armes qui n'existaient pas
prmqpe est toujours le méme : vous étes dans votre- bolide et le but'e ‘t de Jans les précédents volets, vous pourrez choisir

g ,, 5! “aussi parmi de nouvelles options des angles de
mossocrer tout ce que vous allez rencontrer sur votre chemm. ” e i sl ey e
o L4 caméras inédits. Les circuits ressemblent:étrange-

ment & ce & quoi nous avions droit sur les autres.
Le son de chacun des accessoires a été revu a la
hausse. Que ce soient les armes ou les bruits
des différents moteurs, I'impression « boite. de
conserve vide « est toujours de mise. Nous'
sommes certains que nos amis d’Activision vont
vite fait bien fait nous supprimer les bugs qui
envahissent la version que nous avons.
Cependant, il y a de I'idée dans le déroulement
- du jeu, des éléments suffisamment originaux pour
maintenir notre intérét. Vous pourrez en tout cas
satisfaire vos envies de destruction dans le mode
deux joueurs. Vous avez le choix entre vous ollie
avec votre partenaire, et le plaisir de vous oppo—
ser & lui. La musique est toujours aussi funkg
Les personnages qui seront chorges de piloter
vos engins sont tout droit sortis des séries B
des années 70 ol‘meme pU reconnaitre
tugoux.). La sortle de

it

o W .

NS UN DECOR MAGNIFIQUE, DES La volonté des
FAIRE. oS développeurs
: de cette série est - les fetes de fm d’année. Espérons en tout cas
d'avoir voulu ressembler & - que larrivée de ce titre sur Dreomcost vaudra un
notre ami Mad Max avec ce style d'aprés-cata-. regain d'intérét pour un jeu qui nous avait décus
clysme nucléaire. lls n'y parviennent qu'a moitié. “sur.d'autres supports, et qu mériterait un succeés
Le principe de base est de choisir un type de  tant I'intention dans le principe est louable. ' :
-véhicule selon un choix bien personnel. Ensuite QA R
vous optez pour le terrain qui vous servira d'aire: S El'Tuco
de combat. Vous pouvez sélectionner 12 voitures g
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Speed Devils
Buggy Heat

Sega Rally 2

Hydro Thunder |

Toy Commander
Air Force Delta
The House of the
Dead 2
Soul Fighter
Dynamite Cop

Ready 2 Rumble
NFL Blitz 2000
Giant Gram
Snow Surfers
NFL Quaterback Club
2000

Soul Cohbur

Street Flghter Alpho 3

Power Stone
Morvel Vs. Copcom

( ng of Flghters 99
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SoulGalibur PS5 P81 Ready2RumbleBoxing

o

I

Lets Make a Pro Soccer Club

F1 World GP B
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‘codes et des conseils pour
les jeux sur consoles :
PIayStation, Nintendo 64,
Dreamcast, Saturn, Game
Boy, Game Gear... et sur
Mac et PC.
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«En un temps oU la magie
et l'acier se partageaient
la domination du monde,
quelques combattants au talent
exceptionnel partaient en quéte

~de deux épées maléfiques dont la
- puissance pourrait asservir n'im-
_porte quel peuple. De cette lutte

sans pitié pour le pouvoir supréme

" naitrait sans doute le guerrier le

plus puissant de tout I'univers et
son nom s'en retrouverait gravé

dans la légende de Soul Calibur.»
~-Clest ainsi que l'on- pourrait- résu-

mer le scénario du plus grand jeu
de baston jamais sorti sur console
(tout au moins, au cours de ce mil-

lénaire !). Nous ne vous cacherons
pas plus longtemps, toute la
rédaction est tombée littéralement
amoureuse de ce fameux Soul
Calibur. Super Fred vous I'avait lar-
gement prouvé lors du test sur 19
pages de la version japonaise.
Aujourd’hui, cette pure bombe
débarque enfin officiellement
dans I'hexagone. Et c'est généra-
lement & ce momentld que l'on
repense--a - la conversion - euro-
péenne désastreuse de Virtua
Fighter 3tb avec ses bandes
noires, son animation poussive et

ses  personnages  écraseés.

une date importante dans ['histoi-

re de la Dreamcast puisqu'il est le -

premier titre développée par
Namco (les Ace Combat, les
Tekken...) sur la nouvelle console
de Sega.

Une proiesse
__technelogigue

Au dela de l'intérét, de la jouabi-

litt ou du style de combat

employé, ce qui frappe en pre-

mier lieu avec Soul Calibur, c'est
tion technique n'est pas loin
puisque jamais aucun beat'em up
n'avait jamais atteint un tel

{
i
{
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niveau de qualité dans les gro-
phismes ou Icmmotlon. Les per-
sonnages semblent presque

~--adversaire-et-de se dé

humains, ‘avec un grand luxe de
détails ‘dans la 3D et des mouve-
ments d’une fluidite presque natu-
5.el|e. Il en ressort des combats
d'une grace et d'une puissance
dignes des meilleurs films de

samourais et de Kung Fu. La pos-~

sibilit¢ de tourner autour de son
placer libre-

ment & la maniére d'un Tob<
(en un peu moins bien'!) accentue

al 2

cette impression de chef-dloeu
‘Cest une véritable claque

ceux qui pensaient que
Dreamcast connaitrait une icarri
semblable & celle de la-

Les programmeurs ont piensé
tout, des méches de cheveux qui
bougent avec le vent ouxéombre;s
parfaitement restituées, en pos—
sant par un étonnant - ]eu de

SOPHITIA PREPARE UNE. SOUL CHARGE QUI RISQUE.DE. FAIRE.

de superbes musiques & la puis-
sance aussi évocatrice que celles
de «Conan le barbare» pour par-
faire I'ensemble. Dieu, que c'est
beau ! |

§

lumiéres. Il ne manquait plus que

_pose pour s‘amuser. Au ' dela du

Plus complet, tu meurs !

~Lorsque I'on’ omve'ou menu princi-
pal, on ne peut pas sempecher
d'étre impressionné par le nombre
de modes difféﬁents dont on dis-

Soul Calibur est incontest;oble
ment le meilleur jeu de béstonﬁ
tous supports confondus. Il justi-
fie & lui seul I'achat d une
Dreamc ast, alors inutile de terg'i
verser dons tous les sen
-vous-ne devez acheter qu'un seul

jeu, Cest celui 1a !
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Les plus anciens (et ceux qui possédent une PlayStation !) se souviennent sirement du mode Edge Master de Soul Blade. Dans ce second épi-
sode, on retrouve un mode de jeu similaire, le Mission Battle. Il s'agira ici de remplir correctement certaines épreuves, comme faire le tour de son
adversaire ou-le vaincre-avec-un; coup imparable. Chaque réussite vous gratifiera d’'un nombre de points substantiel permettant d’augmenter sa
puissance au fur et & mesure. En fait, malgré la présence du fameux Edge Master (un personnage caché qui posséde toutes les techniques du
jeu), on est bien loin de 'aspect aventure proposé par le mode de jeu similaire de Soul Blade. Dommage !

;plotlons surle-mode Time- Attack—

Unbmosmcsn Onoule

EH BIEN, SIEGFRIED EST VRAIMENT VERT DE RAGE |
e ¢

“visionner les katas (enchome-

! opogee _virtuelle, . I’Eldor

Mogmﬂt{ue, grandiose, excep- |
tionnel | Les superlatifs man-

quent pour décrire Soul Calibur.
Ruezvous dessus, vous ne le
;egretterez pas. Que ce soit
pour les “grophiémes, la maniabi-
lité ou I |nteret c'est le summum,

Tout simplement le meilleur jeu
de combat 3D & I'arme blanche
qui soit. | :

j Seba

z‘

%Modei du Soul Edge de;E la
PlayStation. Pour les fanatiques

pourront tOUJours s'exercer les arti-

une maitrise digne des plus
grands champions d'arts: martiqux.

_Enfin, les joueurs ayant !es doigts

un peu fragiles apprécieront la
présence d'un Museum pour

ments de mouvements |chorégra-
phiés) des différents personnages

uSoulCalibur est bien une date importante dans

I'histoire de Ia Dreameast puisqu'il est Ie premier
ftre téveloppé par Nameo [les Ace Comiat, les
T Gllllell...] surla nauvelle 00”80’8 de SGya Il

et plusieurs vidéos permettant de

Vous allez en posser du temps sur
Squl Calibur !

éclate |soit totale sur
‘Dreamcast _européenne
toute neuve (vous etes vraiment
des privilegiés !), il ne manquait
plus qu'une conversion parfaite.

Et, ils l'ont fait ! Lanimation est

aussi rapide que sur la version
japonaise, aucune bande noire ne
vient gacher la beauté de$ gra-
phismes et tous les modes de jeu

découvrir leurs meilleurs coups.
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"MITSURUGH SE PREPARE A PLACER| UN COUP IMPARABLE.

Décidément, on est vraiment gatés sur Dreamcast avec les traductions ! Il
suffit-de-lire"les textes des petites séquences de fin pour étre dégol-
té de la langue de Moliére. Bien que-la traduction ne soit pas fon-
cierement mauvaise, les termes employés frisent le ridicule et détonent
sérieusement face aux joutes homériques du jeu. Signalons que la ver-
sion frangaise nous gratifie aussi de traductions pour.les phrases de
fin de combat. Et elles sont encore pires ! Je crois que-les éditeurs
devraient faire un sérieux effort sur ce plan pour pouvoir accrocher les
joueurs les plus agés qui se sentent lésés par ce frangais bancal pro-
posé par certains jeux.

Camarades!

que cette dtiamiére ne soit pas
meilleure 1). Il n'y a donc aucune
raison pour vous empécher de
sur votre revendeur pré
r lui acheter un exémploi—
des cing meilleurs jeux
ortis sur console depui§
ation. Indispensable !

leur cré

i

sont présents avec une troc{uctioh
__francaise ‘intégrale (dom’mogé

Difficile
de faire mieux dans

fait vendre des consoles en re
sant les limites de la Dreqmcdst.
ceux qui veulent attendre la |
PlayStation 2 viennent I'essaye
m’en diront des nouvelles !

Rarement
'un jeu de combat

aura atteint un tel niveau de

jon avec une fluidité dé mouve-
s digne des meilleurs films d'arts
artiaux. Ne cherchez pas, il 'y a
jeux | !

mélodies sont |
divines et collent parfaitement !
& I'ambiance heroicfantasy de e,
semble. On dirait du Square Sof
amateurs de RPG apprécieront 1). Les
bruitages sont percutants et apporte
encore plus de punch & un titre 4
avait finalement pas besoin.

| petit temps d'adapta-
tion nécessaire & tout jeu de com-
erci pour les crampes !), on ne
e peu de temps & maitriser diffé-
ents coups spectaculaires tout droit sor-
tis,du Ninja Scroll de Kawajiri. A vos

ftes |

Sile
mode Mission
Battle apparait assez limité, on
ne peut pas dire éue Soul Calibur soit

court pour autant. Les différents

débloquer tous
__cachés: A deux,

presque infinie.




POUR UNE INFORMATION
- SANS DESINFORMATION

Drearncast et NG<1

P enfin en francais

) Dragoon, Tomorrow Never Dies, Parasite
evenge, Munchs Odlisssy, Shin Ridge Racer,
ursuit, GR 500, Kiss Psycho Circus : Nightrie

ing, Armorines et le nouveau Resident Evil... &
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Certes,
notre test a mis

du temps a venir, mais

avant de vous vanter les
meérites de ce titre fabuleux,
nous voulions étre hien cer-
tains de Ia teneur e nos propos.

Il est trop facile de s'enthousias-
mer pour un jeu qui au départ a
I'air extraordinaire et qui S'avére
déplorabie par Ia suite. I'appellerai
ce syndrome le "Tomh Raider 3".
C'est donc pour vous éviter une
déconveniue que nous avons
voulu prendre notre temps.
C'est enfin fait, a vous main-
tenant de vous forger

votre opinion.

Infogrames

Miduiau

Sport
lae

sauvedgardes

(o]]

dispo  Europe



___personnage & votre convenance. A vous de déci-

VOUs POUVEZ AUSSI ETRE DECLARE PERDANT AVANT LA LIMITE LORSQUE L'ARBITRE AURA COMPTE
JUsQU'A 10 ET QUE VOUS N'AVEZ PAS REPRIS LE cOMBAT. ('EST LE K O.

L'intro est simple et effi-

cace : elle vous plonge di-
rectement dans le vif du

sujet. On ne s'attarde pas sur des
élements superflus, de la boxe,
rien que de la boxe. C'est tout me
direz-vous ? Eh bien ne dit-on pas
que les meilleurs idées sont les
plus courtes ? Ready 2 Rumble
est l'exemple méme d'un
concept simple mais qui est
alimenté d'innovations
toutes plus

santes.les
= ; :
der ce qu'il faudra développer chez lui pour le mettre que les autres.

le plus en phase possible avec votre style de jeu.

FA. ; Spe el On retrouve
Sachant qu'il n'est pas nécessaire d'atteindre 100% dans
toutes les caractéristiques pour avoir Un joueur intéressant.

C'est I'occasion pour vous de vous faconner un intéres-

unes

tous les
coups
e n

L ey . 3 ;3$i 2 s ]
LE RUMBLE SE DECLENCHE (LES GANTS ILLUMINES) LORSQUE VOUS PASSEZ SIX GROS COUPS. IL
PERMET PENDANT UN COURT INSTANT DE POUVOIR ENCHATNER DES COMBOS SANS QUE VOTRE BARRE
DE-"SOUFFLE " NE SOIT ENTAMEE.

C'EST IMPRESSIONNANT DE VOIR LES YEUX DE
VOS ADVERSAIRES VIRER AU NOIR AU FUR ET
A MESURE.

rapport avec la boxe anglaise, cro-
chet, direct, uppercut et les coups
au foie. Les esquives font aussi
partie du titre. Ce n'est en aucun
cas une simulation du Noble Art,
celui<i est la base du titre, mais il
est” développé de maniére |u-
dique. Tout est exagéré dans
ready 2 Rumble, la puissance des
coups, la résistance de chacun des
personnages et le bruit des im-
pacts des gants sur la chair. .

Ces intentions sont délibérées, on
est la pour s'éclater. Il y a 17 per-
sonnages tous originaux, tant
dans leur look que dans leur ma-
niére de mener un round. Cela va
du freluquet avec les jambes en | must. Si bien que je le classe en

cerceaux, bati comme une tringle & | second, “aprés Soul Calibur, |
rideaux, coiffé comme un dessous le classement des |
de bras qui sort d'une machine &

laver (vous aurez reconnu Vincent)

Les jeux de boxe ne |
m'ont jamais vraiment
passionné... jusqu'a ce
que je découvre R2R. Le titre de
Midway est incontestablement
| une réussite sur tous les plans. |
| Beau, rapide, fun, il posséde
| toutes les caracteristiques d'un |




a la grande brute épaisse qui n'a
que les muscles ou la graisse, qui
mettrait Schwarzie sur orbite rien
(biensbr ,vous
n'avez pas reconnu Alex).

qu'en—éternuant

Un jeu MLF

Entre ces deux extrémes, vous avez
deux persos qui sont des femmes
et des hommes dans des catégo-
ries que nous admettrons comme
moyennes. La technique de com-
bat ne varie pas tellement, soit
c'est la finesse et la rapidité-des
enchainements qui vous convient,
soit c'est.le_bourrage de pif pur.et

simple qui remporte votre suf-
frage. Le mode Arcade est fait
pour affronter l'ordinateur en com-
pétition, ce qui vous permet, une
fois que vousaurez remporté tous
les combats, de pouvoir combattre
avec le premier boss. Soit d'af-
fronter un autre joueur. Mais votre
intérét se portera plutét sur le
mode championnat, qui-est nette-
ment plus intéressant que le mode
arcade. Au départ le Boxeur que
vous aurez choisi n'aura & sa dis-
position que les coups de base et
sa forme est minimum. Votre but
sera de faconner et d'organiser
son entrainement afin qu'il de-
vienne Champion. Pour cela, vous
pourrez opter pour la stratégie de
votre choix. Il faut savoir que pour
pouvoir l'entrainer il faudra
d'abord réunir suffisamment d'ar-
gent. Le mode combat pour le prix
est la pour ca : vous pariez sur un
combat (vous ne'pouvez évidem-

N OADOY
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ment que parier sur vous-méme) si
vous gagnez vous pouvez décider
soit de garder 'argent soit de l'ac-
cumuler pour vous payer des équi-
pement plus chers .

LA SUEUR EST UN DETAIL QUI AJOUTE AU REA-
LISME DE L'IMPACT \DES COUPS SUR VOTRE
SOUFFRE-DOULEUR D'EN FACE.

Les actions sont vraiment le point fort du titre. Vous _pobvez enchainer les

" coups et frissonner & chaque fois qu'ils atteignent I'adversaire. Méme lorsque -
vous ratez un-coup, l'impression de puissance est telle: que: vous pouvez
presque ressentir le couperet qui n'est pas passé-loin.-
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S'entrainer pour gagner
Chaque entrainement a sa spécifi-
cite, son prix et développe une ca-
ractéristique bien particuliére de
votre boxeur. La force, la dextérite
et sa résistance sont les trois
points que vous pouvez améliorer
en salle de gym. La derniére est
I'expérience qui s'acquiert au
cours des combats seulement. A
vous de vous faire un perso qui
convient & votre style de jeu. Le
but final étant de pouvoir disputer
‘toujours dans le mode champion-
nat- des combats pour le titre, et
accéder au rang de champion
avec chacun des personnages dis-
ponibles et affronter le boss ul-
time. Rien que ces championnats

reamz®©
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vous tiendront en haleine pendant
un moment, mais ce qui fait de
Ready 2 Rumble un excellent titre,
c'est le mode deux joueurs, qui est
plus qu'efficace . Impossible de ne
pas se laisser griser par ces en-
chainement endiablés, ses persos
funs, les marques des coups qui
apparaissent en temps réel au
cours de la partie et une sérieuse
envie de toujours prolonger ces
parties.pluslongtemps. et plus
loin. Le fun, rien que le fun.

El Tuco

primera sur la puissance.

Plein Ia gueule

On regrettera que sur le panel de personnages dont vous disposez dans
Ready 2 Rumble, les caractéristiques de chacun ne soient pas complétement
dissociables. En-effet, les coups que vous-pouvez donner tout-au long-du
jeu reviennent un peu trop souvent, et la qualité primordiale pour gagner un
combat est la rapidité. Ce principe est d'autant plus vrai lorsque vous affron-
tez un autre joueur, méme si vous vous étes sur-entraing, c'est la rapidité qui




Les esquives sont vraiment difficiles a concilier avec les coups que vous
voulez administrer. Il vous faudra beaucoup de concentration pour
qu'elles soient efficaces. En effet, vous ne pouvez pas faire les deux ac-
tions en méme temps, et il faut toujours anticiper I'endroit ol votre ad-
‘versaire va frapper pour mettre en action la bonne parade (soit en haut,
soit en bas). De plus, si vous indiquez une direction avec le paddle, vous
ne faites pas que contrer, mais vous évitez completement l'attaque et
ne perdez aucun point de vie.

YT ETEr TR

& £

De nombreuses vues disponibles,
mais toutes ne sont pas - exploi-
tables - lorsque vous jouez. Les
multiples angles permettent d'ap-
précier a leur juste valeur I'excel-
lente modélisation des person-
nages. Vous pouvez également
admirer le visage tuméfié de votre
adversaire aprés lui avoir infligé
une bonne série de chataignes.
Une autre vue, totalement in-
jouable, vous fera constater
I'étendue des dégats sur votre
propre combattant. On regrette
cependant qu'une option ralenti
n'ait pas éteé intégrée.

RIVIRA
&
./
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sl

devait y avoir

une récompense particuliére

pour les graphismes, R2R se verait
décerner la palme d'or sans aucune
hésitation. Les décors sont simples,
mais aucun détail ne manque.

La
modélisation
des personnages est parfai-
te:.il n'y a rien & redire. La fluidité

Animetc

. ne souffre d'aucun ralentissement,

sans aucun clipping.

Il

est plus qu'ac-

ceptable dans son ensemble

et il est utilisé de maniére intelligente |
dans tous les domaines.

Une
petite prise en
main rapide, et le tour est

‘ joué. Le seul petit inconvénient est

de bien réussir a dissocier les coups
‘et les parades.

Ready

2 Rumble semble

au départ assez facile a termi-

ner, mais il faut bien se rendre.comp-
te que pour.accéder au véritable
boss de fin, il vous faudra finir le
mode championnat avec tous les com-
battants.



E e

- matiére de simulation
llﬂ Iormule 1 sur les

slmulatlon 2. Seulem.entj Ie titre
commence a étre onsnléle dans la

f;jlllesses graphiques et; un mntle deux
‘Joueurs qui ne donnait pas entiére satis-
faction. La reléve a mis du temps 2 venir
mais elle est enfin I3. F1 World Grand Prix

me, il laisse entrevoir I'espoir de jeux
- Ue F toujours plus performants et
renouvelle un genre de maniére ori
. Uinale.
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LES CP;AS!-:%S DE VQS MONOPLACES SONT
ASSEZ. if/P%RESSIONT\![‘NTS ET DONNE&T UNE
IDEE DE LA ViTESSE A LAQUELLE \IOUC PAR-
COUBEZ .. LES PSSTES

T

miére chose & pré-
‘ciser | pour Fl
Grand Prix, c'est que Iés
éditeurs  ont décroché les
fomeuses licences qui faisaient
cruellement défaut & son lllustre
pred\ cesseur. Ce premier pomt

“est trés important pour les vrais

fans de Fl. Cela fait partie du
réve 'de‘w»poUvoir incarner des
pllotes quiexistent vraiment ou

volant de monoplaces et qui por-

Prix, v le second jeu

de F de«lo Dreamcast.
Trés mteressont il ~ souffre
cependont de ralentissements.
Mgme s'il contentera les fans, je
vous conseille \de I'essayer
ovont d'acheter 'si possible.
Quoi qu'il en soit, la. F1 est pre-

sente sur Dreamcast, et.‘\ce n'est
sans doute pas terminé I

Seba

‘tent fiérement
leurs écuries respectives:Le-titre
ison de championnat

World.

les couleurs de

Le JEU vous DONNE DES CONSEILS PENDANT
LA PARTIE, COMME ICl. ‘L VAUT MIEUX FAIRE
ATTENTION A CE< PETITES ACCROCHES : ELLES
SONT LE PBEU.{DE A UN DRAPEAU NOIR.

i

il fait un pefit ,
ent de
ant le

‘sur I'année 1998
hlstorlque du
chaque Gran
 départ.

ull est |m|mssmle de rester insensihle aux !IHIIIl'IISIIIl}S magni-
. figues qui Slllll le Illlllll fort de ce titre. Les IIII)IIIIIIHIGES sont par-
. faitement IIII!IIIHISEGS et apparaissent a |' écran dans leurs
- moindres détails. Tout y est, le l:nmme-murs le régulateur ( de’
vitesse, les Imutons IIG modifications de reglages sur le vnlam
les ailerons, les concurrents qui annaralssem dans vos rétrovi-
seurs, les striures sur les pneus et les nrogrammeurs ont méme
respecté |GS caracte ISlIlIIIES des casnues llﬁ IBIIS les nllntes )}
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Tant en mode normal que lors des ralentis, un des atouts de F1 World Grand Prix est le nombre de vues
qui'il vous propose. Cela permet de pouvoir voir et revoir le déroulement du grand prix de plusieurs
maniéres, un peu comme si vous y étiez. Vous étes au coeur de I'action et c'est assez original pour consti-
tuer un réel intérét. La vue la plus impressionnante, c'est lorsque vous voyez le casque du pilote qui

-

ﬁ@

LE DRAPEAU NOIR EST LA CONSEQUENCE
D'UNE TROP. GRANDE INCLINAISON DE VOTRE
A ACAROCHER VOS ADVERSAIRES. EN

S DISQUALIFIE.

Il est impossible de rester insen-
sible aux graphismes magnifiques
qui sont le point fort de ce titre.
Les monoplaces sont parfaite-
ment modélisés et apparaissent
a l'écran dans leurs -moindres
détails. Tout y est, le compte-
tours, le régulateur de vitesse,
les boutons de modifications de
réglages sur le volant, les aile-
rons, les concurrents- qui- appa-
raissent dans vos rétroviseurs, les
striures sur les pneus et les pro-
grammeurs ont méme respecté les
caractéristiques des casques de
tous les pilotes. Les 16 circuits
sont ceux du championnat et,
chose suffisamment exceptionnel-
le pour étre précisée, ils respec-
tent dans leur conception les
dénivelés, les bosses, les mon-

tées et les décentes qui appa- lorsque un accident peu géner la

raissent a I'écran. Les différentes  progression desautres partici-

options sont nombreuses. Un
mode simple course qui vous per-
met de disputer une seule épreu-
ve dans les conditions du cham-
pionnat. Vous choisissez de parti-
ciper aux essais ou .non, Vous
insérez ou non les conditions
météo, vous pouvez absolument

-tout controler. Le mode cham-

pionnat est classique et trés com-
plet. Le réglage de votre mono-
place demandera beaucoup de
précision et de rigueur tant les
options sont
influent sur les comportements.
Une heureuse initiative de la
part des 'concepteurs est celle
d'avoir intégré la voiture de sécu-
rité (safety car) qui intervient

comme dans la réalité, lorsque le

circuit devient impraticable ou

nombreuses et

pants.

Si la maniabilité avait été aussi
soignée que les graphismes, F1
world grand prix aurait été un
titre exceptionnel,; seulement
voila, c'est le gros point noir du
jeu. Méme si l'intention de Video
system dé ne pas étre une simu-

lation est flagrante, la jouabilite
prononcee vers l'arcade n'appor- |

te pas grande satisfaction. La
direction est beaucoup trop vive
et le comportement de la mono-
place beaucoup trop irréaliste.
Elle chasse énormément de l'ar-

_riére. de_maniére_inconsidérée et

il est tres difficile ae maintenir

CETTE IMAGE FAIT PARTIE DE L'INTRODUCTION, QUI EST COURTE MAIS FORT BELLE. LA FerraRi

DANS TOUTE SA SPLENDEUR.
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une trajectoire. Il faut jouer sans

arrét avec le pad analogique.

pour maintenir une ligne droite.
La deuxiéme déception est le fait
que l'on peut noter ici ou la de
nombreux ralentissements dans le
déroulement des courses. La flui-
dité est de plus en plus mise a
I'épreuve dans le mode deux
joueurs, ou la on peut dire que le
titre " rame " trop. Comme si cela
ne suffisait pas, lorsque I'on joue
a deux, les autres concurrents ne
sont plus la. Vous disputez la
course uniquement avec votre
partenaire. Quel dommage que
ces deux éléments constituent un
sérieux frein a l'intérét de Fl1
world grand prix. Car il avait tout
pour plaire : des graphismes
absolument fabuleux, des
détails précis, des circuits
modéles et des options en
pagaille. La succession de
Monaco Grand Prix Racing

Simulation 2 est faite au niveau
de la modélisation des mono-
places et des circuits, mais la
route est encore longue pour Fl
world grand prix pour égaler sa
maniabilité et sa jouabilite.

El Tuco

L'ARRET AU STAND EST VRAIMENT BIEN ORGA:

NISE ET IL PERMET DE POUVOIR ASSISTER A
UNE PETITE MISEEN SCENE DES PLUS SYMPA-
THIQUES.

Vous devrez faire preuve d'opportunisme pour effectuer des dépassements propres et sans bavures afin d'op-
timiser vos trajectoires. Méfiezvous des autres concurrents car les chocs pourront altérer de maniére signifi-
cative le comportement de votre monoplace. Car méme si le résultat d'un accrochage n'est pas visible, il n'en
demeure pas moins qu'il altére les performances par la suite. Il vous faudra alors passer par les stands pour
pouvoir terminer la course dans les meilleures conditions.

Superbe, |
l'un des tout meilleurs

de la catégorie avec des détails
hallucinants. Il y a eu un trés
grand souci du détail de la part
des développeurs. On ne se lasse pas
d'admirer ce travail qui ne concéde rien g
I'a-peu-prés.

Animatibn

Attention,
les ralentissements
sont nombreux, et surtout dans le
mode deux joueurs ou ils devien-
| nent insupportables. De gros
progrés sont a faire.

Son

Un ¢

peu décevant du
point de vue des moteurs ou

I'on ne retrouve pas vraiment le bruit
monoplaces de F1. Les autres brui
plus ou moins réalistes. :

gros point noir
du jeu est son manque total

de réalisme. Cela entame notre plaisir

car-il est difficile de faire des

s simples. Ne serait-ce que de mainte-

nir sa voiture dans une ligne droite.

Clest
- trés mitigé, dans :
la mesure ou la jouabilite et le
mode deux joueurs.ne sont pas satisfai
sants. Malgré des graphismes de, t6i
beaute, l'intérét s'en trouve diminué de
moitié.




Dreamzone] =L

On
pourrait —se
noser la question :

" pourguoi les dévelop- |
peurs insistent-ils pour
mettre au point des jeux 2D a
I'heure ou la 3D régne en
maitre 2 ". Méme si la réponse |
~estun avis personnel, il est aussi
partagé par beaucoup d'autres
joueurs : fle FUN. Marvel vs
Capcom est un chassé-croisé -
entre deux groupes de héros que
les fans connaissent bien : Jin
Saotome, Captain Commando,
Spiderman.. et bheaucoup
d'autres. Ge n'est pas le
premier coup, mais
c'est un coup de

Capcon S
(apcom

beatem up
la 4
sauvedardes

ouli

disponible
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Le hoss

Le boss de fin est un peu difficile, compte tenu du niveau du reste
dujeu il faudra odopter une méthode bien particuliére pour le rédui-
/te a néant. Ne neghgez pas le fait qu'il faut le battre en deux fois

(aprés sa mutation).

Lo premiére crainte que
l'on pourrait avoir en tes-
tant la version européenne

“estque "sa “conversion; soit un
~échec,-comme-beaucoup--d'autres.-
titres qui ne supportent pios le pas-
sage & l'autre norme, avec pour
résultat les éternelles% bandes
noires, l|'écrasement de§ person-
~nages et la perte de vntesse dans

le jeu. Pour ce titre-il-n'en-est rien;
vous avez. la possnblllte dés le
début dans les. options Ede choisir
d'évoluer en 50 ou. 60 hertz. Vous
avez toujours le choix entre 15 per-
sonnages différents et Vous jouez
Pendant le aét‘roule

en équipes.
ment des combats, vods p&uvez
interchanger votre personnoge
avec celui que vous aurez sélec:

tionné au début de la partie. Ce
\ qui per{'net de savoir, par rofiport a

vos odversolres lequel est le plus
performont et le plus. efficace face
vchoque technique de combot

Graphlquement il-n'y-a-rien-a dlre,
on iretrouve toujours les mémes
couleurs assez vives de la série.

1

Des décors hétéroclites, qui ne se

reposez. (Déformations et trous

un péu laborieuse et la manette
‘de la Dreamcast péche un peu
dons son efficaciteé.

vaillée, les coups sont fluides,
'écran est occupé-en permanence
par les protagonistes et I'éventail
de mouvements que vous pouvez
effectuer est toujours aussi fourni.
La méthode que vous adopterez

APRES UNE COMBINAISON EFFICACE, VOICI LE GENRE DE COUP QUE, VOUS POURREZ ADM!N!STRER
SANS RETENUE.

3

modifient que sur la partie o0 vous |

“dans e sol):“La-prise-en-main-est

Lonlmotlon est vraiment blen tro—

VOUS AVEZ LA POSSIBILITE DE COMBATTRE A
DEUX CONTRE UN SUR LE MEME ECBAN AVEC
UN SYSTEME DE RELAiS
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pour aller le plus loin possible est
importante. |l ne faut pas se fier &
la rapidité des persos et foncer
téte baissée. La stratégie ne fait
pas partie des indispensables pour
bien placer ses combos et ses
coups spéciaux. Deux brutes qui
bourinnent vont plus loin qu'un
stratége qui pense.

Globalement le bilan est positif et
Marvel vs Capcom ravira les fans
de la 2D. Il permettra peut-étre aux
autres de se redécouvrir une pas-
sion atténuée par la diparition de
la Saturn. la nostalgie pure et
dure fait place & un regain d'inté-
rét pour ce type de jeu.

El Tuco

Dreamzone 2L

354807

X > o
VENON EST UN DES PERSOS DES PLUS ORIGINAUX DU JEU, ON RETROUVE-LES-MEMES EXPRES-
SIONS DU PERSO-QUE-DANSLES - COMIES:

Lorsque vous arrivez & placer une furie vous passez automatiquement dans une autre dimension, avec une
débauche d'animations et de flashs colorés. Chacun des persos ayant a son actif deux Furies.

_ Graphismes

Clest
vraiment
beau et I'arcade n'a pas plus
d'atouts que son homologue sur la
Dreamcast. Pour de la 2D, c'est
méme une performance.

trés

Animation

Une
fluidité  sans

défaut, une animation vrai-
méng; trées performante et qui
conserve en version européenne
une vitesse équivalente a la ver-
sion japonaise.

Les
combats  sont
assez réussis et vont bien avec

les coups qui sont portés en leur
donnant une impression de puis-
sance. Les musiques sont sans
intérét.

Jouabilité

La
prise en main
est relativement compliquée
et la. réalisation des différents
enchainements est difficile & faire.
es combos sont aussi laborieux a

itite. en oeuvre.

Intérét

Vous
en aurez pour
votre argent, et cela vous pren-

dra un bon moment pour dé&couvrir
tout les persos cachés, finir tous
les modes et épuiser vos parte-
naires dans le mode deux joueurs.

€n Conclusion

Cest un réel plaisir de voir comment une
version joponaise peut conserver toutes ses
qualités, méme aprés une conversion.
Marvel vs Capcom devient une référence sur

la Dreamcast en matiére de jev en 2D.
Capcom o mis la barre trés haut.

Sl 9
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-LEs bEcoRrs RENFERMENT PARFOIS DES PIEGES GUNROCK VlENT DE SE FAIHE EJECTER PAR LA ROUE

POINTEE.

~sans-les-limitations qu'imposaien

les con
‘Q cause de Ieli}rs capacités tech-
.réduites...Mais...entrons. .

combattants (plus 3 cachés) par-

Sorti quasi simultanément
sur Naomi et Dreamcast,
Power Stone n'a rien perdu
de son intérét grace a la puis-
sance de la 128 bits de SEGA. On
a droit & un véritable jeu d'arcade

1soles ancienne génération

tarder dans le vif

Rolling Stones
Comme souvent pour ce genre de
~jeu, le scénario se révéle assez
succinct. Au 19 éme- ‘siecle, huit

I

VALGAS A UN [PETIT PROBLEME. ADMIREZ AU PASSAGE LES EFFETS.DE LUMIERE...

i
i

~ peut distinguer : un explorateur,

ses propres corocterlsthues.

QUWUI SERA SACRE ROI DES BOSS ?

-.pouvant.. exaucer n'importe quel

voeu. Parmi les personnages, on

une jeune ninja, une mystérieuse
bohémienne, le sempiternel maitre
de kungfu, un samurai, un mineur
baléze, un assassin et un indien.
~ Chaque personnoge a, bien sor,

@@ﬁ?ﬁﬁﬁ%ﬁﬁ 5@5&?@5‘ 2

RYOMA S'EST FAIT EMBROCHER PAR L'ANCRE
MOBILE ! |

le pnnqpe de jeu est (- simple
et sans conteste tres fun.
Hessemblont beoucoup a Ergheiz
ou Destrego sur PIogStotlon, vous
dirigez votre combattant dans des
décors en 3D ‘parsemés d'objets
variés et votre but est, ‘bien évi-
demment, de bottre votre adver-
saire au temps ou en vrdont tota-
Iement sa borre -de vie \‘Lo ou le

S|b|ite d'utlllser TOUS les objets
__présents sur le. chomp de bataille
et, du tonneou au Ionceflommes

Molgre son possoge au
\%50 Hz et de petites
bandes noires héritées au
passage, Power Stone n'a rien
perdu de ses qualités. Les com-
bats sont toujours aussi fun et
I'animation n'a pas grand chose
a envier & la version NTSC. Il n'a

donc aucun mal & se positionner
parmi les meilleurs premiers titres
de la console.

Vincent
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en passant par le  cocktail

Molotov, il est primordial de les
utiliser. Encore mieux, pour cer-
tains éléments fixes du décor, tels
les poteaux et selon le” person-

nage choisi, vous pourfez vous en

servir pour vous propulser sur votre
adversaire ou, mieux encore, l'ar-
racher et le transformer en arme.

Je vous précise que, selon le ni--

veau, vos guerriers pourront s'ac-
crocher au plafond et méme s'y
déplacer, ce qui démontre une [i-
berté de déplacement inouie.
Seulement, en ne se servant que
des objets, vous n'arriverez pas
bien loin et il faudra collecter des
pierres. Kezako ? Vous allez com-
prendre. Abordons maintenant un
point intéressant de Power Stone :

L'arsenal |

les transformations. En effet, au
début de chaque combat, vous et
votre adversaire contrélez chacun
une pierre et le fait de frapper vio-
lemment un combattant expulse
une pierre de son corps ; piefre
qu'il faudra impérativement ramas-
ser. Une troisiéme fera son -appa-
rition au hasard dans le decor.
Aprés avoir récupéré les  trois
pierres, votre perso- changera
d'apparence et en appuyant sur
poing ou pied, vous déclencherez

“un coup spécial. En appuyant sur

haut et pied ou poing, vous effec:
tuerez une super attaque souvent
imparable. La encore, elle chan-

gera selon le personnage choisi et

selon le fait que vous soyez
proche ou loin de votre opposant.

Voici les armes disponibles au début du jeu : revolver, lance-roquettes, lance-
flammes, _cocktail Molotov, marteau, épées, tuyau et bombe. Le revolver et le
lance-roquettes sont efficaces. Le lanceflammes n'est utilisable qu'a proximité. Le

marteau aplatit votre adversaire. Les épees et le tugau| sont pratiques. Le;
_Molotov et la_bombe sont & double tranchant ; mais quelle joie d'enflammer|

votre adversaire. Je vous laisse découviir-les armes cachées, mais sachez qu'il

existe un certain baton magique...
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Par contre, ne cherchez pas de fi-

reball ou de dragon punch ; sans

les gemmes, vous ne pourrez ef-
fectuer que des enchainements de
coups de pied et de poings.-Enfin,

I'absence de garde rend les-par--

ties encore plus endiablées ‘et in-
vite sans cesse & attaquer. Cette
innovation peut rebuter certains
d'entre vous, mais je vous assure
que l'on s'y fait tres vite et que
cela ne nuit nullement a la joua-
bilite.

Les modes de jeu sont au nombre -
_ sable. Néanmoins, j'avais parlé de

de deux : arcade et versus. Clest
le strict minimum ! Cependant,

deux autres modes sont a deblo-

quer. Débloquer ? Eh oui, comme
tout bon jeu qui se respecte,
Power Stone révele des surprises.
Que ce soient de nouveaux ob-
jets, modes ou personnages, vous
aurez quinze récompenses & déni-

Rien a redire, c'est parfait ! [a maniabilité est
instinctive. L'animation reste constamment trés
fluide, excepté durant I'exécution des coups
spéciaux, mais Ia je chipote. Les mouvements de
caméra sont idéalement geéres.

cher. Pour celq, il vous faudra ter-
miner le jeu avec tous les combat-
tants, ce qui vous donnera accés a
de nouveaux objets et des jeux
pour V:M.: Une fois cette tache ef-
fectuée, vous pourrez jouer avec-le
premier boss de fin. En gagnant
avec lui, vous débloquerez le
deuxiéeme boss et ainsi de suite
pour le troisieme, mais cette fois
en moins de vingt minutes et sans
perdre une seule vie. A ce stade,
vous devriez avoir débloque envi-
ron dix des récompenses. Pour ga-
gner les derniéres, terminer les
mini-jeux le V.M. sera indispen-

deux modes cachés. lIs répondent
respectivement aux noms de
Virtual Battle et Dual Battle. En
fait, en Virtual, vous voyez votre
perso de derriere et en Dual, c'est
la méme chose, mais pour les deux
joueurs.. Ces modes sont intéres-
sants, -mais -rendent. .votre -cham-

Revue d'effectif

Pour commencer a jouer, privilégiez les persos équilibrés comme Falcon et Wang
Tang. Rapides, disposant d'une bonne force de frappe et d'une égale résistance,
ils vous permettront de maitriser rapidement les bases de Power Stone. Ayame
et Rouge sont trés vives, mais d'une endurance moindre. Gunrock est puissant,
mais lent et Galuda, dans la méme catégorie, se révéle plus maniable. Jack est
rebutant-au-premier abord; mais-il-se-montre-imprévisible.-Ryoma;-quant-a- lui;
est un bon combattant ; toutefois, il se situe en dessous de Wang et de Falcon
pour les joueurs débutants.

pion plus délicat & manier et,
quelquefois, il est méme caché par
le décor, essentiellement lors d'un
saut. Le mode Dual sépare I'écran
en deux et réduit ainsi la visibilité.
La présence de ces modes est
amusante ‘et permet de rallonger
la durée de vie du jeu, mais vous
lassera rapidement.

Rien a redire, c'est parfait | La ma-
niabilite est instinctive.
L'animation reste constamment
tres fluide, excepté durant I'execu-

AYAME CONFOND (GUNROCK A
A MOINS QU
COMME TRAMPOLINE...

NE

tion des coups spéciaux, mais la je
chipote. Les mouvements de ca-
méra sont idéalement gérés.
Comparés a Blue Stinger, ils ne
vous géneront jamais. Par contre,
vous n'échapperez pas aux
bandes noires, cependant rassu-
rez-vous | Elles sont minimes.
Seba
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Des furies furieus

(désolé] -
Détaillés, |

Voici quelques-unes des furies. Dans : . E magnifiquement colo-
le jeu, elles portent le nom de Power : . | - . i 1és et animés, les graphismes son:

Fusion et donnent lieu a une de- ’ 1 s o - 'un des points forts de Power
3 et sont typiques de I'arcade.

bauche d'effets de lumiére. Placées

au bon moment, elles vous offriront un

e | ovantage décisif pour la victoire. La
plus impressionnante est celle de

Wang Tang. Répondant au nom de

danse du.-dragon, sa chorégraphie

rappelle beaucoup Dragon Ball Z.

Celles de Gunrock valent, elles aussi, |

le coup d'oeil. 8 R— - 4 2 + B . persos sont

. . superbement animés et

ation générale est fluide et
hormis lots des power fusion, |

Des
musiques gen-

tillettes, par contre, les voix et
les bruitages sont bien adaptéss
suivent parfaitement le rythme
combat. | |

Tout
.~ simplement miri:
fique. Les persos répondent
igt et & l'oeil. Vous pouvez
la croix de direction ou au

‘A

Interet
Un | .
jeu fun, simple &
manier et qui-ne péche que
‘par le faible nombre de comb:
(pour-un-jeu-Capcom). Seul, le s
lasse vite.

E SA SPLENDEUR.

E DERNIER. BOSS IS TOU
VOICy LE DERNIER BOSS DAN
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- Hvuafalloir retrousser vos manches
et vous attaguer sérieusement a
Buggy Heat. C'est un peu facile de
critiquer des jeux comme celui-ci
en prenant comme référence Sega
Rally. Seulement, on peut iégitime-
ment douter de celui-ci dans Ia
mesure oil il ne constitue pas un hit
exceptionnel, a l'inverse de Sega
Rally, qui n'a pas bénéficié d'une
honne conversion du japonais en -
version européenne. Buggy Heat
est une assez honne surprise et si
vous en doutez encore, Iaissez-vous
guider, et vous vous ferez votre
propre opinion.

course auto
lae

sauvedardes

ouli

disponible
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i LA METEO EST UN ELEMENT INTEGRE DANS LE JEU. ICI, UNE TEMPETE DE SABLE QUI PEUT VOUS |
DESORIENTER. | { |

ils sont au nombre de six, ce qui
laisse peu d'intérét dans le
temps pour tous les découvrir. Ce
qui a changé en bien, c'est la
maniabilite.

PERMETTENT DE DOUBLER LES CONCURRENTS AU DERNIER MOMENT.

se voir |'extérieur de votre véhicu-
le, une qui est en interne et vous
ne voyez plus que le circuit. La
troisieme laisse apercevoir I'avant
du bolide et c'est certainement la

plus réaliste du jeu. La derniére,

la plus originale, est la méme
que la vue interne avec un espa-
ce intégré sur I'écran du pilote vu
de profil qui change les rapports
et tourne le volant. Le comporte-
ment a-lui aussi été revu a la
hausse. Chaque revétement

Vraiment plus maniable
Elle est trés proche de la réalité.
Vous pouvez vraiment vous amu-
ser avec votre Buggy, prendre de
-longues-courbes en travers, effec-
tuer des sauts absolument fabu-
leux et prendre des raccourcis
dans des endroits .qui_vous.
. _paraissent inaccessibles au
premier —abord. Vous-.
avez & votre disposi-
tion quatre vues
différentes.

| LA, COMME VOUS POUVEZ LE CONSTATER,JE
SUIS DANS LA MER !

Q01>

Sega Rally, Monaco,
“Speed  Devils, _la
Dreamcast est décidement
bien fournie en jeux de voitures.
Malheureusement, Buggy Heat
n'est pas Uq grand jeu, il est
juste moyen-bon. Bien que la
jouabilité ait ‘éte grandement
améliorée par rdpport a la ver
sion japonaise, le faible nombre
de circuits et de véhicules limite
l'intérét du jeu. Un bon titre en
occasion.

| phique, la_réalisation jest trés

superbement

Seba

Les développeurs de Une  qui Vous avez & votre disposition quatre vues diffé-
Buggy Heat peuvent se v o us | SEFRNEN qui vous permettent de pouvoir accommoder

A H A H o % &5 3 Giike ;
vanter -d'avoir réussi un lais- votre conduite selon l'option que vous choisirez... La plus

véritable tour de force pour
convertir'ce titre en version euro-

originale est celle oU vous pouvez voir de profil le pilote de

‘ l'engin passer les rapports et tourner le volant.
péenne. C'est assez rare pour le

soqligner, et si les changements
ne sont pas révolutionnaires, ils
apportent incontestablement un
/plus a cette simulation de bug- -
gies. D'un point de vue gra-

agréable et les véhicules sont
modélisés. Les
| détails sont nombreux e;g ajoutent
\au plaisir de se sentir proche de
la réalite. Les circuits sont biens
reconstitués et proposent des
conditions différentes pour cha-
cun dlentre eux, tout en restant
dans un environnement li¢ & ce
type de course. Tout y est, le
sable, la boue; la neige, le pave
et le goudron. Malheureusement



ETESTS

D arrive a se

Lors de vos différents entrainements, ou méme parfois en championnat, vous pouvez vous retrouver la
téte & I'envers. Dans le mode practice, votre propension a vous retourner sera facilitée par ces tremplins,
qui sont vraiment trés difficiles & prendre de maniére rectiligne.

requiert

un style de

conduite bien parti-

culier: —Par—exemple il

n'est pas rare de vous ensa-
bler lorsque vous vous étes un
peu éloigné des pistes. Le rendu
des patinages et autres démar-
rages en trombe est plus que cor-
rect. Les autres concurrents ne
sont pas en'reste dans les ame-
liorationsa notifier.
courses’ ils sont un peu plus

Pendant les

faciles a contenir derriére vous.
Dans la version japonaise ils
étaient beaucoup trop rapides
par rapport a vous et ils ne vous
laissaient aucune chance, ni
méme aucun espoir de les rattra-
per. Cependant, il vous faudra un
peu d'entrainement pour vérita-
blement contréler vos trajectoires
et optimiser vos temps de réac
tion et d'improvisation. Il y a
quatre modes différents qui 'per-
mettent de relancer un peu plus
l'intérét. Le mode championship
est classique et vous devrez arri-
ver & chaque fin de course dans
les trois premiers afin de pouvoir
accéder au niveau suivant. Il y a
trois de difficulte :
Normal, Hard et Expert. A chaque
catégorie atteinte vous pouvez
disputer un-nouveau challenge
sur-un.circuit." caché.". Le second
mode est le Time Attack, qui vous
permet _de vous familiariser avec

niveaux

les tracés, les trajectoires et les
bosses. Le mode V.S Game est le
mode deux joueurs qui n'autorise
pas d'autres concurrents que vous
et le deuxiéme paddle, ce qui est
un peu dommage. (On aurait

Dreamzone] oL

bien aimé leur mettre la raclée a
deux). Néanmoins, il est trés fun
et le fait que vous ne soyez que
deux est moins nuisible que sur
d'autres titres. Le dernier mode,
c'est le practice qui vous propose
un champ d'entrainement  pour
apprendre G négocier vos virages
et & bien vous réceptionner aprés
vos sauts. Le cadre est simple,
mais permet de sauter sur des
tremplins et de faire des slaloms
autour de pneus disposés sur une
carriere. Par l'intermédiaire du
mode pouvez
essayer d'améliorer les perfor-

Tuning.  vous

mances de votre tout terrain.

Un mode tuning
a double tranchant

Les options sont nombreuses et
elles influent véritablement sur le
comportement général. Méfiez-
vous quand méme de ce type de
manipulation. pourriez
modifier des paramétres qui ren-
draient votre conduite trop aléa-
toire. De plus, iil est possible de
personnaliser la décoration exté-
rieure. de votre 4x4. Les combi-
naisons sont si nombreuses qu'il
faudra vraiment jouer de mal-

Vous

chance pour que quelqu'un de
votre entourage choisisse exacte-
ment la méme déco. Avec Buggy
Heat on se croirait en vacances.
Si la version japonaise ne laissait
pas beaucoup d'espoir d'en faire

un hit, la version francaise rattra-
pe un peu cette impression. Les
ralentis apportent aussi énormé-
ment a la réussite du titre. Les
angles de vue et la sensation de
vitesse sont toujours raisonnables
et réalistes. Il ne faut pas étre
trop dur avec Buggy Heat, comp-
te tenu du fait que notre décep-
tion était annoncée avec la demi-
réussite de Sega Rally, il consti-
tue un élément réjouissant de la
Dreamcast.

El Tuco

PRENDRE SON ELAN SUR LE GRAVIER POUR
REDEMARRER CONSTITUE UN CHALLENGE INTE-
RESSANT-~EN-TOUT-CAS-L'IMAGE-EST-BELLE:

ON SE CROIRAIT EN PLEIN PARIS-DAKAR.
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La présentation de Buggy Heat est bien représentative de I'atmosphére du jeu. Vous retrouvez toutes
les vues qui sont dans la démo en cours de partie. Vous étes plongé directement dans I'ambiance avec
des sauts, des concurrents déchainés et des circuits sinueux tout en dénivelé, le tout avec une ani-
mation trés réussie.

LABTIME |
EE O R R T

LE MODE DEUX JOUEU
1 ¢ - 1
ON POURRAIT VRAIMENT S'IMAGINER DANS UN EPISODE DE LA CROIS|ERE/S'AMUSE. MEME 51 LES AUTRES CONCURRENTS ONT DIS-

PARU.

Graphismes

La
modélisation des
véhicules est plus que correcte,

de méme que celle des circuits.

Quel que soit le décor, la textu-
re est toujours impeccable.

Animation

Le
jeu est suffisam-
ment fluide et rapide. Les
bugs qui étaient présents sur la
version japonaise ne semblent

plus apparaitre sur la version
européenne. L'animation des bolides
est sans conteste une réussite.

L'ambiance
sonore n'est pas fran-
chement un succés. Quant & la
musique, il faut que l'auteur arréte imme-
diatement.

faut noter une
nette amélioration de celle-

i. La prise en main est rapide et les

Intérét

est raisonnable,
mais le fait est qu'il'y a trop
peu de circuits pour vraiment lui accorder!!
Un.intérét sans limite.

en Condlusion
Buggy Heat est une simulation plutét réus-
sie et on ne se lassera pas de rappeler que

pour une fois la version japonaise a été
améliorée dans sa conversion en francais.

Comme quoi c'est possible. ;

==




CHERIE, PRENDS LA PHOTO

+ J'AI LA

, ceaents épisodes

Neophgte Coolboarders,
pordon now Surfers, je
n'ai acheté aucun des pré-
C'est donc
on a refilé le

sﬁr a moi que l'o
Pour apprécier au mieux le jeu
demandé avis et conseils &

rédac. Voyons donc ce que Snow

Surfers-a-dans-le ventre: oo

vent

24 oans-ie

rm 2 58" 28

mcm
par 2°47°00

e J600.ksm
R 2500 mre

farroa rame
+ 0.0

0 mrxc ;,9

A

JE SUIS LHOMME Qui

TOMBE |

RUIICC...

Non, nous ne sommes pas dans
i H

Sliders.| Les personnages dispo-

nibles n'en sont pas originaires

des coroctensthues différentes

“des fe deport“'lls -disposent "de—

deux costumes disponibles et pour
certolns, d'un troisiéme. Du rasta
ou surfeur professnonnel
trouvergz certainement votre favo-
D'autres perspnnoges sont a

gagner. Indice. : pensez. a

Vous

:bu.
tants, je consellle de comme1cer

réussissez une acrobatie, vous
gagnez un certain nombre de

non plus. Au nombre de sept avec

par Bob ou Monica. Choisir |sof
surfeur, c'est bien ; mais choisi
~dans quel mode il va courir,
mieux. Surtout que selon le mode
et le circuit choisis, tel personno e

points. En appuyant sur Y, vous
déclenchez une sorte de turbo ;
_mais attention, plus. vous l'utilisez,
plus votre réserve de” ‘boost. d|m|-
nue. |

Quatre modes sont disponibles |:
options, free ride, super pipe ét
match race. Dans le free-ride, vous
- devez finir chaque ¢ course en res-
pectant les objectlfs pour deblo-
quer la suivante. Le pipe vous pro-
pulsera dans deux  half-pipe oU
vous pourrez reollser bon nombre
de figures. Le deuxiéme est tres
impressionnant. Leﬂmotch race cor-
respond au mode deux joueurs. |l
intégre un sousmode assez in é—
ressant : le trickboost, dont le prm-
cipe est fort simple. Lorsque vous

ADMIREZ LE CUL SUPERBE DE CE MOUTON.- |

: gardez enfoncé le bouton de
saut, puis relachezle juste avant
de'.vous envoler. Par ailleurs, le
bouton Y vous permet de vous pro-
teger. A|n5|, quand vous heurterez
un obstacle, vous ne tomberez pas
et conserverez votre vitesse. En
effet, si vous tombez ne serait-ce
que deux fois, ce_sera limite pour
franchir & temps la ligne d'arrivée.
Pour diriger votre perso;. vous avez

le choix : croix ou stick onologlque. s

Toutefojs, Ies tricks ne sont pas

Qisés a sortlr. Il vous foudro de

e’sgsteme de sauta ete oNnserve
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I'entrainement.

A travers sept circuits, les surfeurs
. s'affrontent a base de ffgurés acro-
. batiques délirantes. Vones et rem-
plis de piéges, ils vous conduuont
a des endroits msolltgs tels un
| entrepét, les toits d'une gronde
v1l|e ou & travers une fete forolne

' pour le second half; plpf Les
:2 embiches sont multiples : rochers,

Toms RAIDER FAIT DES EMULES

| stalactite, train et autres crevasses

' vous méneront la vie dure ; ce qui
- augmente la difficulté du jeu.
_ Cependant I'absen

: versaire 5|mp||f|e (trop '?) le jeu.

totale d'ad-

Il n'y a pas d
déja
L'animation est trés correcte méme
si qﬁelquefois,z la sensation de
wtesse n'est ﬁos évidente. La
iabilite est bonne, & part dans
quelques vuoges ou les surfeurs
sont un peu trop raides. Les brui-
toges;, enfin, sont de trés bonne

c'est |

facture et

convient bien & ce style de jeu ;
sauf dans le premier niveau ou elle
semble provenir d'un Bontempi.

olorés
et animés, les cir- -
cuits ont une profondeur mdlspen-

sable a ce jeu de sport extréme. Les g
phismes sont superbes. Merci a la'p
ce de la Dreamcast.

Bonne,
on déplore cepen-
dant une impression de vitesse |
toujours convaincante et les persos
fois raides dans certains virages.
de catastrophique tout de méme.

bruitages :
convaincants et des musiques
qui accompagnent bien le jeu.

bandes noires ;
un bon ° point.

d'entrainement (pour les nou:
oux comme moi), sortir les tﬂcks sera
isée. La caméra suit porfoltement
et vous avez le ch0|x entre le stick

la' musique techno "

la croix.

Seba

~ Snow"Surfersw aurait pu étre
©) un excellent
Malheureusement, il-
que bon. La réalisation est'de qua-
lité honnéte, si l'on’ excepte
quelques élements ‘graphiques
comme les moutons, mais le fait de
ne pas proposer de courses contre
d'autres concurrents le rend bien
vite lassant. Dommage. !

 jeu.
n'est

Vinéént

UN MODE DEUX JUEUHS BIEN ‘IMPATHIQUE.

D'une
difficulté progressi-
ve, les différents model de jeu )
vous donneront du fil & retordre. Batt, i
meilleurs temps pour obtenir des p

u des persos supplémentaires sera une
entréprige ardue. Par contre, vous étes se!
sur les pistes, il n'y a pas de concug
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Nous I'avions deja encense

Dreamz©ne| s

ya

en octobre dernier lors du test de Ia version japonaise. Aujourd'hui, il
est difficile de refaire un test sur un jeu grandiose qui n'a pas souffert de sa conversion euro-
péenne. Rien a faire, Street Fighter Alpha 3 est le meilleur jeu de baston en 2D toutes consoles

Il est vrai que dans la
@série des Street Fighter les
: différentes-déclinaisons-du

titre pour tous les opus fait penser
4 de mauvais films de série B
genre : " Le retour des araignées
_tueuses de dromadaires verts. "
Ne vous laissez pas influencer, ce
Street Fighter Alpha 3 est de loin
la meilleure adaptation de Baston
2D toute consoles confondues.
Normal, le savoir-faire de Capcom
dans ce domaine est légendaire.
Ne cherchez pas de scénario pour
expliquer l'existence de ce tournoi
réunissant les meilleurs combat-

_tants de la planéte, il n'y en a
pas | Mais ce n'est pas grave, 'im-
portant est plutét dans I'action
tonitruante de ses joutes vio-
lentes.

RUY EST LE PROTOTYPE MEME DU HEROS SOLI-
TAIRE A LA SAUCE NIPPONE.

Un jeu trés complet
Vous avez le choix entre 39 per-
sonnages, 4 cachés et six a créer
dans le _mode Entry. Il y aun
nombre hallucinant d'options de
jeu qui font de ce titre une véri-

table-Bible du-jeu-de-baston :

tout y est. ll'vous faudra vraiment
un bon moment avant d'avoir épui-
sé tous ces modes disponibles qui
ne font que renforcer la durée de
vie' du titre. Une des innovations
est le mode Dramatic Battle. Vous
pouvez combattre un seul adver-
saire @ deux et méme & trois
contre un. Un peu moins " flash "
et coloré que Marvel Vs. Capcom,
les furies restent malgré tout
magnifiques—a-regarder. Les gra-
phismes sont superbes et les per-
sos bien travaillés; la jouabilité
est quelque peu compliquée &
apprivoiser. Le mode training ne
sera ‘pas de trop pour mettre en

~ place et apprendre les enchaine-

ments nécessaires pour aller le
plus loin possible dans le jeu.
Mais une fois le paddle apprivoi-
sé, votre plaisir n'en sera que
décuplé. Le son est trés bon et
renforce I'impression de puissance
des coups et des furies.

. ules amateurs de 2D ne seront pas décus, Street
Fighter Alpha 3 est une réussite. on peut le qualifier
d'amusant, de captivant, et on peut directement le
placer a Ia premiére place. Dans cette catégorie,
ne cherchez plus, Ia référence est Ia. u

< i ” HoulA, VOILA UN ADVERSAIRE QUI ME
Une conversion reussie SEMBLE BIEN EXCITE TOUT D'UN COUP |
Il faut signaler que pour une fois,
le passage de la version japonai-
se & la version européenne est
une réussite. Aucune perte de

vitesse & signaler, ces—satanées
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bandes noires ne sont pas la
pour nous bouffer un peu d'écran
et l'impression d'écrasement des
personnages n'est pas d'actuali-
té. Les amateurs de 2D ne seront
pas dégus, Street Fighter Alpha 3
est une réussite. on peut le-quali-
fier d'amusant, de captivant, et
__on peut directement le voir-a la
premiére place. Dans cette cate-
gorie, ne cherchez plus, la refe-
rence est 1a. Il ne reste plus qu'a
attendre
Capcom et Street Fighter Il :
Second Impact pour se régaler
encore plus. Merci Capcom-!

BOATTLE
SET uP

ENET
MODE HMENLD

| Le Mope WoRLD TOUR EST DE LOIN LE PLUS INTERESSANT DE TOUS:”

OUl ! Excellent ! V0|Io octuel

Neo Alex

i

) ‘lement le meilleur jeu de

bos@on 2D de la Dreamcast
a I'heure actuelle. Plus technique et
plus Super
|1l Heroes, Street Alpha 3 est une véri-
table bombe ludique. Bien que les
. | capacités extraordinaires de la

long “»\que Marvel

console ne soient pas suffisamment
exploitées, ce jeu est.un must !
Capcom frappe fort ce mols -ci sur
Dreamcast.

Sebd RIEN NE VAUDRA JAMAIS UN JOLI CONTRE BIEN PLACE !

la sortie de SNK Vs.

Graphismes

Bien

détaillés et colo-
rés, les graphismes en mettent
plein la vue pour un jeu de baston en .2
Il faudra attendre longtemps avant
mieux !

Animation

On se rapproche

vraiment de la qualité d'un
essin-animé avec de nombreuses atti-
es, postures et mouvements pour les
ttants. Du beau boulot !

Musique rythmées et
entiérement inédites pour les ver-
sions consoles et bruitages percutants.;
programmeurs ont bien travaillé et T'e;
semble se révéle de qualité:”

Jouabilité

jouabilté est

exemplaire, comme la plupart
s Jeux edités par Capcom. En revanche, il
lommage que le paddle se révéle
récis.-On a parfois bien du mal &

ortir certains enchainements.

La,
c'est vraiment du
béton. De-nombreux modes de

jeu, un panel incroyable de ‘combatt
la-possibilité-d'utiliser le"' VM pour ¢
propre perso, tout a été fait pour que le
joueur passe de nombreuses nuits blonches'
sur Street Fighter Alpha 3.

- €n Condusion
Un achot indispensable pour tous les ama:
teurs de baston. Dans le genre, il n'y o pos

- mieux sur Dreamcast. Dommage que le
| paddie soit si dvfflcxle & dompter.
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Aprés quelques minutes
x‘de jeu, je m'apercois que
| Psychic Force ressemble

davontpge a Dragon Ball  Final

%ﬁﬁﬁéﬁ om é?é?ﬁr?% ,ﬁgg §,§§5§"§
cest g@gygﬂﬁj&@w ‘

Vous incarnez I'un des 10 person-

nages presents au debut du jeu

——Bout" ‘sgur”PIugStotlon“”qU ‘a~Power

‘d'une grande profondeur, 1e me

Stone.iEn effet, dans des décors .

(bien sor, il y a des persos. cczgchés)‘%

et votre but est de battre tous vos
odversolres Decldement 'est

SSales ¢ mcendsmaccmptew avec..stupet li -que..

votre liberte de deplocement n est e

plus’ ‘du DBZ que du Power V>tqne
car les combattants se déplacent

e pas«ausm ewdentequ»ll n;g parelt
_Le cube d'energle trqnsporent
- dans lequel vous vous. battez limi-
‘te votre chompfdoctlon. Les

uniquement dans les airs et se
balancent des pralines d'énergie
psychique. Chaque guerrier dispo-
se de deux barres : vie et puis-

“décors nossume‘ht ainsi que leur
 fonction premlere remplir le fond
" d'écran. C 'est exactement le méme

“Wwwccncept;vque Psychic Force-premier——

.du nom, et sorti sur la console pré-
: cedemment citée. - Enfin, clest
quénd méme plus jouable  que
Flnol Bout...

/

{

sance psychique. Cette derniére
diminue lorsque vous effectuez
une attaque a distance. Pour la
echarger, il vous suffit de rester
mmobile. Pour éue le soft ne soit
pas un clone zde Bastard, | vous
pouvez heureusement combattre a

a bonne humeur et bien que le

distance et ainsi effectuer combos:
s
et projections dans la joie et dans.

cadre limite I'espace, vous aur
quand méme la place de vous
bombarder. -

Jeu ou pias ?
Malheureusement, non. Mais, par-
lons d'abord du cété technique. En

“personnages ; ‘
_por la possibilité de " dasher

ce qU| concerne les graphismes, il

sont riches et animés et il en est
de méme pour les persos. Les
effets spéciaux sont trés blen
gérés et les caméras suivent idéa-
lement I'action. Les sons sont
convaincants. Lle seul pe?it
reproche consiste en une vites'%e
de déplocement trop lente des
—défaut compent

cd'est-a-dire de se propulser rapide-
ment dans une direction voulue. En
bref, c'est le méme défaut que ilo
version japonaise. Vous me direz,
oU donc est le probléme ? Dans

|
|
:
1

reprocher. Les.décors...| |

i - {
LA SOLITUDE DU COMBATTANT.

H

§ 3
&

i

i

ai}&i:,a inh
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l'intérét. En effet, le jeu se révéle

trop facile et mis a part le boss,
vous n'aurez aucune difficulté a
vaincre vos opposants. Ce sera
encore plus simple si vous parve-
nez & acculer votre adversaire

‘dans Un coin ; vous n'aurez plus
qu'a le bourrer de coups. De plus,
il y a trop peu de coups spéciaux
et le manque de fun est vite évi-
dent. Quant au mode deux

joued'r’s',wi»IN devient, lui aussi, rapi-
dement lassant. Au final, si
Psychic Force n'est pas un mauvais
jeu, il est moyen. Nul doute que
le marché de l'occase lui sera pro-

;}giﬁ

T

Je me permets de vous parler du boss car il est tellement simple d'y accéder... Ce combattant, dénommé Wong, est trés
résistant et ses attaques font trés mal. Pour tout dire, aprés 3-4 parties, je ne suis toujours pas arrivé a le battre ; mais

Bl bon, avec un peu plus de temps, vous devriez y parvenir sans problémes. Néanmoins, c'est effarant de voir a quel point
la difficulté est mal dosée.

et doté d'une
bonne modélisation 3D, Psychic
Fotce propose des graphismes de bo
qualité. D'influence exclusivement A
ils raviront las amateurs de mangas. Les

écors, eux, sont splendides.

Bien

que la vitesse

i de déplacement soit un peu

Jlente & mon got, je note avec satisfac-

I'animation ne souffre pas de
Phtissements durant les combats, que ce

soét a distance ou au corps & corps.

Lesi
bruitages et
mélodies sont conformes & ce

que Il'on attend. Convaincants et parfai
ment adaptés au jeu, ils en consti
des points forts.

ne fait pas le poids face & Soul Cal

de différquef
frappante avec la version

nise sert uniquement-des coups de base
|
r manque de patience.

Lassant
trés rapidement et
affublé d'une mauvaise gestion de
la difficulté et du game play, Psychi

wer- Stone.
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Serait-ce le début d'une nouvelle ére dans tous les sens du terme 2 En tout cas ¢a y ressembie bien. Toka (est-il
nécessaire de rappeler qu'ils sont francais 2] nous gratifie de Ia nouvelle évolution de ce jeu qui est né avec
Legend sur Ia Super Nintendo. Sa deuxiéme mutation a eu lieu sur Ia Play, qui a fait tourner un titre en 3D. C'estau
tour de Ia Dreamcast d'accueillir le petit dernier : Soul Fighter. L'héroic Fantasy est un genre difficile 2 adapter, sur-
tout pour gue I'on puisse y retrouver Ia magie qui a fait son succes. Audacieux est e pari de Toka avec ce heat'em J

Soul Fighter est un "nique-les
tous" en 3D temps réel. Le roi
Gomar (de son prénom Zi) a
besoin de vous pour aller latter
de la goule et du troll. Vous avez
le choix entre trois personnages
différents pour remplir votre mis-
sion. Le premier s'appelle Altus et
fait figure de leader dans la mesu-
re oU dans les scénes cinéma-
tiqués il est toujours mis en avant
par rapport aux deux autres. Son
_arme de prédilection, c'est I'épée,
sinon sa technique de combat se
rapproche du karaté et ses
enchainements de coups de pied
sont les plus efficaces. Le deuxié-
me est une femme, elle se pre-
nomme Sayomi. Elle préfére s'ex-
pliquer avec une dague dans

UNE DES SEQUENCES ANIMEES, QUI SONT
chaque main et sa technique est | raes coutes er BiEN REALISEES.

la méme que celle d'Altus. Le troi-
siéme est une sorte de magicien
ou de mage qui porte le nom
d'Orion, un adepte du kun fu, et
qui utilise un baton de mage sur-
monté d'une gemme qui 'autorise
dans bien des cas a griller ses
adversaires. Les persos ne peu- :
vent utiliser leurs armes respec- ==

tives que lorsque la barre d'usure | Lt 5aUT POURRA ETRE UN ELEMENT ESSENTIEL
(qui indique que celle<ci est préte | POUR EVITER DE VOUS FAIRE TRANSPERCER DE
& servir) est pleine. Un peuy | PART EN PART.
comme une barre d'énergie pour
un personnage quelle que soit
votre arme elle a besoin de
"reprendre son souffle". Les trois
persos pourront--sortirau...bon
moment des combos et des super- | |
combos qui dévastent tout sur leur |
passage.

VOuUs POUVEZ CHANGER DE VUE LORSQUE
VOUS RAMASSEZ UNE NOUVELLE ARME QUI
N'EST PAS CELLE DE DEPART.

SA DESCENDANCE A FAILLI ETRE CONTRARIEE DE MANIE
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. «Tout dans Soul Fighters est prévisible, et si vous manguez
vraiment d'imagination, tout au long de votre parcours vous
pouvez découvrir, dans des cofires poses ici ou I3, des aides
(sous forme de parchemins qui se lisent a I'écran) qui vous
indiquent, au cas ol ne I'auriez pas deviné, ce qui va se pas-
ser et comment faire dans ce cas.n | i)

LA DAGUE EST CERTES PETITE}"MAIS ELLE FAIT BEAUCOUP | DE DEGATS.

L'aventure oy "arcaﬂg’ force l'intérét, si_beaux soient-ls,
a vous de choisir mais le fait qu'il y ait un peu de

Au début vous avez le choix entre

surprise dans le déroulement de

: : I'aventure.
deux-modes. L'arcade, qui se dis-

tingue du “deuxieme mode, le 4 arEa
mode Aventure, uniquement par Pas assezd ’”08””””8‘
les scénes cinématiques en moins. | 10Ut dans Soul-Fighters-est-prévi-
Vous devrez vous démener & tra- . -sible, et si vous manquez vraiment
vers 12 niveaux, chacun composeé d'imagination, tout au long de
de cinq mondes avec plus d'une/ Votre parcours vous pouvez décou-
quarantaine d'ennemis aux carac-  Vfif, dans des coffres posés ici ou
téristiques particuliéres. Les gra- o, des aides (sous-forme de par-
phismes et les couleurs sont vrai-  chemins qui se-lisent a I'écran) qui
ment fabuleux, les détails et les :
angles de caméra sont bien choi-
sis et donnent un rhytme soutenu
a l'action. Les décors ne sont pas
non plus en reste, ils sont variés
et' on ne décéle aucun " raccord "
ou bug disgracieux. Au niveau de
I'animation, on serait de mauvaise
foi en disant qu'il existe des ralen-
tissements. Malgré le fait que par-
fois vous soyez 4 voir 5 a l'écran
on est étonné de voir que le défi-
lement est toujours de soixante
images/seconde.Le-probléme-du-
titre, c'est que les actions sont un
petit peu trop reépétitives et les
| developpeurs ont un peu de mal &
\retenir notre attention. Ce| n'est
pas le nombre d'adversaires que
nous avons G combattre qui'ren-

LORSQUE VOUS AVEZ SELECTIONNE CETTE VUE, UN PETIT VISEUR APPAR

C'EST LE GENRE DE PROJECTILES QUE VOUS
POUVEZ PRENDRE SUR LE COIN DE LA FIGURE.

vous indiquent, au cas ol ne I'au-
fiez pas deviné, ce qui va-se pas-
ser et comment faire dans ce cas.
L'autre petit ennui dans le jeu,
c'est que la prise en main est loin
d'étre évidente et la jouabilité
axée sur le " un coup ca marche,
un autre pas, et personne ne sait
pourquoi " est a la longue trés
trés énervante. Les fans d'heroic
Fantasy y trouveront leur compte,

la musique aidant souvent, mais
le principal défaut de Soul Fighter
reste la répétition dans les coups
et les actions, ce qui nous frustre
dans nos initiatives lorsque I'on
jou‘e. :

El Tuco

LE MAGE A L'AVANTAGE AVEC SON BATON DE
POUVOIR " GRILLER " CEUX QUI SE SONT MIS
EN TRAVERS DE SON CHEMIN.

AT ET VOUS PERMET DE PRES

OU DE LOIN DE TOUCHER A CQUP SUR VOS ADVERSAIRES.

- Graphismes
Dans
I'ensemble, plus
qu'acceptable. Les couleurs
sont riches et les détails sont nombi
donnent un aspect encore plus réaliste au
titre. Les développeurs ont bien su uti
le potentiel de la Dreamcast.

vitesse d'anima-
tion excellente : on est
méme parfois étonné de ne voir aucun
ment, compte tenu du fait que les
sont riches et qu'il y a parfois jus-
qu'a 4 personnages en méme temps &

. l'écran.

musique nous
plonge directement dans I'am-
biance du jeu et les différents effets so
gérés en parfaite adéquation avecile sof

Jouabilite

‘ Clest
le point criti-
quable du jeu, ou la prise en
in n'est réellement pas évidente. Mais

e vous vous.&tes fait aux différents
ments, ils restent malgré tout diffi-
les & réaliser.

Intérét

L'aspect
répétitif du titre en

lassera plus d'un assez.rapidement.
Mais la majorité des fans d'Heroic fa
~y.trouvera largement son compte.

. .
~ €n Condusion
Ce serait vous mentir que de dire que ce jeu est
viaiment palpitant. |l faut passer outre les octions
prévisibles pour ne pas s'ennuyer. L'aspect positif
est que les graphismes et les décors sont suffi-
samment beaux pour ne pas trop s'attarder sur ces
 défauts. ’ ‘
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Quelle que soit votre sensibilité par rapport 2 la Dreamcast et votre nassmn incommensurable llﬂlll'
les jeux de uoitures, Tokyo Highway Challenge va vous décevoir. La VBI‘SIIIII européenne e ce mre

est uraiment pas a la hauteur de nos espérances. Nous avmns (Iela llllelllllﬂs soupcons anres avmr
'GSIG la version japonaise.

b=
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|

\phique, T.H.C. est! plus | gent pour ‘customisenj; Un mode
. |que correct. Les voitures = deux joueurs qui supé:rime la cir-
- sont vraiment trés biens modéli- | culation et vous vous retrouvez
——sées et aucun-bug ne-vient poin-— —alorsseulavec; votre| adversaire,
ter le bout de son nez. Les reflets | ce qui s'avére vite ennugeui.
sur les différents véhicules| sont | fait qu'il n'y-ait qu un seul circuit

. _magnifiques_et I'ensemble est flui-_ . rend le titre ,.:Iement sans_inté
“de, sans ralentissement. Les _rét, le but étant de semer vos di
-mdecorstordenmLEmdecm -est bien—férents adversaires; toujours- sur*le e
fourni. Le comportement"? des méme porcours C'est long, sopori-
‘bolides est vraiment trES approxi- fique, ennuyeux et rébarbatif.

" matif et, méme si ce ‘nest pas une  C'est bien dommage.
—simulation, il est‘"bé&ii&'odp’“trop : ~ T El Tuco
éloigné de la” reollte Au moment

* de certains’ “accrochages, les diffé-

: @ D'un point de vue gra- | vous permet de gogi’nerdélor

~—rentes” “”‘fédtl’lO‘nS" ‘sont—compléte=—
mentswforfelues Il est totalement

LE BURN EST ASSEZ SYMPATHIQUE, D'AUTANT PLUS QU'IL N'EST PAS-FACILE A REALISER.

|mp0’§5|ble de retourner sa voiture.

La/ direction flotte et les crashs
donnent une impression de négli-.

é. La vue intérieure est bien

~ | faite, les détails sont 14, jusqu'aux-
| concurrents qui apparaissent dans °
f! _votre rétroviseur. Il y a un mode

7‘60”%’“3’.‘57??\”&37 un mode quéte qui

. ule fait au'i') n'y ait qu'un seul circuit rend le titre
~totalement sans intérét, le but étant de semer vos
difiérents adversaires, toujours sur le méme par-

|

tif. C'est lll&ll tlnmmaye )

i i

cours. C'est long, soporifique, ennuyeux et rébarbia- |

g ,«éf"“ ORI I o
{4
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L e
décor, les voi-
tures, la lumiére font de ce jeu

une trés belle réalisation graphique.

Les . différents. véhicules. sont. vraiment.bien modélisés.
Enormément de voitures sont disponibles, mais elles sont
réellement difficiles & gagner, et peu de joueurs réussiront
a toutes les obtenir sans se lasser.

Absolument
aucun probléme. Pas de

ralentissements ni de bugs a signa-
nsemble est fluide.

Lorsque vous avez un accident ou lorsque vous essayez de

sortir un concurrent de sa trajectoire, ce n'est absolument pas

réaliste et cela reléve du domaine du folklore. Votre voiture fait
des bonds dans tous les sens sans aucune logique.

L b
bruit des moteurs
est correct, sans plus. Sinon les

autres sons laissent un goUt désagre

d'approximatif.

- est sans grand
intérét, dans la mesure ou elle
p'est pas réaliste du tout. La prise en main
ast pas pour autant trop‘compliquée.

NUL
Le fait qu'il.n'y ait
qu'un seul circuit gache tout.

Les réglages des voitures et leurs

custorhisations sont trés compléts. LORS DES DEPASSEMENTS A HAUTE VITESSE, LA LUMIERE DES!FEUX ARRIERE EST DU PLUS BEL EFFET.
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BIEII ne pourra jamais egaler |E plaisir de latter des armées de terroristes et autres l}l‘ImIIIB|S natentes ﬂ estexac-
tement ce gue vous propose Dynamite Cop. Seul ou a deux, I'action sera speed et déjantée. Si vous préférez la fines-
se, passez votre chemin car vous risquez de vomir sur votre console en contemplant tant de violence. Enfin, vous
pourrez toujours vous consoler en sachant que cette torture ne durera pas plus I| une petite demi- IIEIII‘E EII oui,
parfois le honheur est a ce IlrI)( !

IL SEN PREND PLEIN LA TETE, CE VILAIN TER-
RORISTE !

Si n'avez pas oublié vos classiques,

Vous vous souvenez que le beat'em
all est quasiment né avec le fameux
Double Dragon (je ne vous raconte
pas le nombre de piéces de 10
francs que ce-jeu-m'aura colteé !).
Mais c’est avec le Final Fight de
Capcom et le Streets of Rage de

E ule principe d'un beat'em all est simple. Comme Son-nom
I'indigue, il s°agit de pulvériser TOUTE Ia racaille qui infeste
les difiérents niveaux du jeu. Nul besoin de faire dans Ia
finesse llaissez ¢a a Marguerite Duras 1), il suffit d'utiliser
toutes les armes mises 4 votre disposition.n

Sega que le genre accédera & un
statut particulier auprés des joueurs,
celui du «Perfect» défouloir ! Les
bons beat'em all ne se comptent
plus (Guardian Heroes, Fighting
Force, Die Hard Arcade, Golden Axe

1 & 2, Trojan, Shinobi;~Undercover-

Cops, Alien Vs. Predator, Renegade,
Legend...) dans l'histoire des jeux
vidéo. Mais, vous avez raison, je
m'égare | En fait, ce petit préambule
n'avait d’autre but que de vous mon-
trer que malgré leur flagrant aspect

limité, ces titres sont toujours atten-

dus par les joueurs. Dans ce domai-
ne, on espérait tous que Dynamite

Si le jeu est relativement limité, il ne se rattrape pas vraiment avec une palette de coups digne des meilleurs épisodes de
Street Fighter Il. Ici, on en vient plutét a se demander si les programmeurs n’auraient pas di éviter de regarder I'intégrale
des films de Bud Spencer et Terence Hill ! Cela dit, les armes & feu sont nombreuses et apportent un plus grand délire &
I'écran que quelques malheureuses mandales & 4 francs. (Ben oui, lecteur interloque, un aller-retour, ga fait 2 fois 2 francs-
ndc). Oui, je sais, je suis dur | Mais, bon, il faut rendre & César ce qui est & César. Aprés ca, je ne dirai qu'une chose : vive
Streets of Rage (les plus anciens me comprendront !).

Cop devienne la nouvelle réference

en la matiére. Il semblait corriger les™

deux principaux défauts de Fighting
Force : lla vitesse de jeu et le
manque de punch. Quelle erreur !

Distribution de marrons |

gratuite
Le principe d'un beat'em all est
simple. Comme son nom l'indique, il
s'agit de pulvériser TOUTE la racaille
qui infeste les différents niveaux du
jeu. Nul besoin de faire dans la
finesse (laissez _¢a & Marguerite
Duras !), il suffit d'utiliser toutes les
armes mises & votre disposition,
Dans Dynamite Cop, vous pourrez
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Hero' s the
ihere of the
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Des possibiiite
Le gros point fort de Dynamite Cop, c’est son ENORME durée de vie (du genre 30 mn !). Méme s'il est possible d'ac-
céder au navire par trois endroits différents, méme si on peut choisir son personnage parmi trois et méme s'il est pos-
sible de jouer & deux, on s'ennuie assez rapidement. Une petite demiheure suffit & boucler toutes les missions.

Franchement, c’est limite énervant (la, vous remarquerez que je suis poli !). Pour pallier ce probléme, les programmeurs
ont intégré plusieurs minijeux, une galerie d'images et différents-modes comme le Time' Attack. C'est pas terrible !

DRE DOOO ii(ﬁ
ERamES ]

' A DEUX, €'EST MIEUX (SURTOUT LES SAMEDIS SOIRS) !

casser du terroriste avec vos pieds ou

vos-—poings;-mais—aussi—vous=faire__

plaisir avec de nombreuses armes a
feu (bazooka, lance-roquettes, pisto-
lets...) et armes blanches (couteaux,
‘hache...). Si vous rajoutez a tout cela
la possibilité de se servir de certains
éléments du décor pour achever son
adversaire, vous obtenez un excel-
lent défouloir. Au départ, vous choi-
sirez un combattant parmi trois
membres d’'un commando d’élite (ou

g5 AR o & 5
SINCEREMENT, JE N'AIMERAIS PAS ETRE-A SA
PLACE.

deuy, si vous jouez & deux !). Vous

_aurez trois missions & remplir-avant

d'affronterle-boss-final,~un-odieux
pirate-des mers. A chaque fois que
vous terminerez le jeu avec un per-
sonnage, Vous gagnerez un bonus
(minijeu, image...). Comme vous pou-
vez le constater, -Dynamite Cop
semble des plus-complets au premier
abord.

BESTLAP = =" == o

waeTime 00 "36°

- Uhalit ne fait pas le moine
. Hélas, trois fois hélas, le fun dispen-
sé par ce jeu ne fait pas illusion bien
. longtemps face & une durée de vie
. extrémement | courte. Pourtant, ce
titre développé par Sega posséde
une qualité graphique largement suf-
fisante (les textures sont 100 fois
plus fines que sur la borne d’arcade)
. et une maniabilité exemplaire qui le
' rend accessible au plus grand
nombre. Alors, pourquoi tant de
. haine ? Sans doute parce que 20
~minutesaprés avoir commence, on
arrive déja au générique de fin. Pour
. ce style de jeu qui a pas mal vieilli
au fil des ans, la duree de vie se
doit d'stre longue. Les program

-~meurs deGuardian__Heroes (les

petits génies de Treasure Soft-.!)
I'avaient bien compris en intégrant
quelques_notions de RPG, plusieurs

“parcours et une quarantaine—-de

niveaux & leur jeu. Mais non, ici il
faut se contenter de trois malheu-
reuses missions ! Il y a des jours oU
je regrette ma Megadrive et ses
Streets of Rage™ ‘

' Neo Alex

EN GROS PLAN, LES TEXTURES SONT D'UNE GRANDE QUALITE ET

DEMONTRENT LES GRANDES CAPACITES DE LA CONSOLE DE SEGA. Pl

Graphismes

Les

textures  appli-

quées sur les décors et sur les

personnages sont vraiment d'un bon niveau
pour de la Dreamcast. Sans atteindre
degré de qualité de Soul Calibur, Cest vra
ment honnéte ! Dommage que les program-«
meurs aient gardé les couleurs un peu flashy
propres au premier volet sur Saturn.

Animation

de ralentisse-

Pas

ments, méme lorsque plu-

ieurs combattants se trouvent & I'écran.
Ugs sont peu nombreux et ne justifient
de critiques particuliéres. On aurait par
ntre apprécié que I'animation soit un peu

plus détaillée, et surtout plus rapide.

Les

bruitéges ont du

punch et placent le joueur | 3
directement au coeur de _[I'actic
Heureusement, car les musiques”ne

pas par leur originalite. Ce-sera pour ui

prochaine fois !

un nain unijambiste
pourrait s'en sortir tant Dynamite

Cop.est simple a prendre en main. Bien sou-

sux_boutons suffisent pour se sortir
- ations™les plus périlleuses. Si vous
jjoutez & cela une durée de vie limitée, vous

obtenez un titre sympathique.

Intérét
Trois
missions diffe-
rentes, “trois personnages,
quelques minijeux et environ, 20 mn de_jet

|-pour_ariver_a_la fin; c'est.ce.que l'on

démarrer du mauvais pied. Sincérement, seul le
mode deux joueurs vous donnera envie de jou

un peu plus longtemps qu'une demijournée &
Dynamite Cop. \ '

.

‘€n Condusion
 On s'attendait & beaucoup mieux pour cette
suite de Die Hard Arcade. Or, la seule envie

_que ce titre puisse nous donner, c'est cells de
_retourner jouer a Fighting Force sur ’
B PloyStation, ce qui est grave pour un jeu

deéveloppé par Sega ! . 5




___pour_le plus_grand bonheur des pos-

N R T ITE SE

S ReARTIR

Ah, le foothall américain ! Rien ne vaudra jamais les pla-
quages virils dans Ia boue (non, ¢a c'est du rughy 1, les
passes longues et les honnes douches chaudes hien
méritées (désolé, mais I, je cite mon ami Vincent 1. Le
sport national américain donne généralement droit a des
jeux baclés et pas vraiment fun. Pourtant, un jeu de foot-
hall américain avait fait sensation 'année derniére sur
Nintendo 64 et PlayStation : NFL Blitz. Aujourd’hui, cette
merveille s'attanue a la Dreamcast. .

LLlavantage d'un jeu
@comme NFL Blitz 2000
par rapport a ses
concurrents directs tels que
NFL 2K ou  NFL
Quarterback 2000,
c'est sa simplicité.
Midway a préféré

Il ne faut pas se mentir, si on aime
regarder le football américain & la
télé, ce n'est pas pour la finesse du
jeu ! Non, ce qu'on aime, c’est voir ces

LES STRATEGIES SONT NOMBREUSES, IL VOUS FAU-

ari est réussi puisque leur -
P guSSIpUISq nou DRA UN CERTAIN TEMPS AVANT DE LES ASSIMILER.

veau jeu se révéle idéal pour
apprendre toutes les subtilités de

montagnes de muscles se courir aprés, miser sur le fun o ple sport.

se massacrer au sol ou entamer des et la jouabilité Des régles complexes

danses: étranges aprés- avoir marqué | = plutét que Un match de fostbellcmiicain. wa
—un-Touchdown:-Dans-NFL-Blitz; ce c6té e ) sur un réa-

divise en deux phases distinctes :
: I'attaque et la défense. En

cené. oS
L attaque, votre objectif sera de tra-

e . e "
I'impression d’assister & une retrans- : verser tout le terrain (comme au
mission télé, avec en plus un petit . rugby) pour aller marquer un
coté Superstars du Catch assez fun. 3 Touchdown (l'équivolent d'un
Tout ¢a pour vous signaler|que cette essai). La contrainte vient du fait

petite merveille est indispensable & ;

e e T e que vous possédez quatre tenta-
tout possesseur de Dreamcast. : ; {
tives pour franchir 30 yards. Si

vous échouez, le ballon revient a

spectaculaire -du jeu  est | accentue, lisme for-

sesseurs de consoles. On a viaiment

LA PROCHAINE FOIS, TU EVITERAS DE TE METTRE
SUR MA ROUTE !

Il YARD RUN

80 ARD LOAL
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\votre adversaire. Pour mener & bien
~ivotre attaque, vous disposez d'un
'grand nombre de stratégies. Autre
" différence avec le rugby, toutes les
'passes se font vers I'avant. En ce
‘qui concerne la défense,
objectif est d'empécher votre adver-
saire d'avancer lors de ses quatre
tentatives. Pour cela, vous disposez
'd'un large éventail de stratégies.
Certaines vous permettront d'inter-
cepter le ballon. La phase défensi-
_ive est la plus difficle a com-
. prendre. Ne vous découragez pas,
essayez de ralentir votre adversai-
\re pour gagner du temps.

votre

Un jeu diabolique
Techniquement trés propre, NFL
|Blitz est avant tout un jeu qui
f«pulse». Comprenez par la que le
rythme des matchs est trés élevé et
ique l'on ne s’ennuie pas un seul
j‘instont.
'excellente, on s'amuse instantané-
ment. NFL Blitz est une vraie
bombe | Cest vrai que le football
américain n’est pas le sport le plus

La prise en main étant

LE TURBO VOUS PERMET D’AVANCER PLUS VITE ET COI

Graphismes

L'ensemble

reste encore un peu

carré, surtout si on le compare & NFL
Quarterback Club 2000. Ce n'est pas:¢
puisciue les décors sont trés colorés ¢
joueurs plutdt sympathiques.

- ‘o i - ~

581”3:—'«")”""0. la nr;:s GII mam Glalll excelleme, on

Animation

L'animation des
joueurs est détaillée et la
vitesse du jeu est véritablement trés
jonnante pour un jeu de ce type.
SEw Eﬁxii‘d e surprend & sourire & chaque nouvel-

mimique d'un joueur.

Les

bruitages sont

délirants & souhait, mais c'est

un peu juste. On aurait aimé avoir.u
plus de voix digitalisées pour agrém
I'ensemble. Enfin, ce sera pour la procha
fois |

Ouall
Clest
incontestable-
ment le point fort de ce titre.
me ceux qui n'aiment pas le football
in.fisquent vite de s'éclater tant la
'en main‘se révéle accessible. Reste &
imiler les régles de ce sport particuliere-
ment violent. :

IL FAUDRA FAIRE 30 YARDS POUR POUVOIR AVOIR

4 NOUVEAUX DOWN

Intérét

connu en France, mais il serait vrai-
ment dommage de passer a cté
- | Plusieurs
modes. de jeu sont
accessibles, ainsi que toutes les
équipes de la Ligue Nationale Amenc
"En mode championnat, vous en, avez'
un moment. Si en plus vous ajoutez un
mode multijoueurs exceptionnel par sa
jouabilité exemplaire, vous obtenez un

d'un jeu aussi réussi. Avec un mini-
mum de patience, vous assimilerez

les régles de base sans probléme.
Laspect spectacle séduira rapide-
ment tous ceux qui aiment se
rendre dans les salles d'arcade
pour essayer des jeux simples et
efficaces. Mais attention, tout va
trés vite, et les matchs se rempor-
tent bien souvent a la derniére
minute sur une action qui reléve
autant de la chance que de l'ex-
ploit personnel. Un grand coup de
chapeau a Midway pour ce titre—
aux sensations uniques.

incontournable.

€n Conclusion
Inutile de tourner autour du pot, NFL Blitz
2000 est une vraie bombe | Méme s'il
n'utilise pas vraiment les capacités de la
Dreamcast, il n'en demeure pas moins I'un.
des meilleurs jeux de sport de tous fes
temps. Du fun, rien que du fun !

Neo Alex S




A, le foothall américain ! Rien ne vaudra jamais les pla-
fjuages virils dans la boue (non, ¢a c'est du rughy 1, les
passes longues et les honnes douches chaudes hien
meéritées (désolé, mais I3, je cite mon ami Vincent 1. Le
sport national américain donne généralement droit a des
jeux baclés et pas uvraiment fun. Pourtant, un jeu de foot-
hall américain avait fait sensation I'année derniére sur
Nintendo 64 et PlayStation : NFL Blitz. Rujourd’hui, cette
meruveille s'attague a la Dreamcast.

E 77, ll
(ians

Il ne faut pas se mentir, si on aime
regarder le football américain & la
téle, ce n'est pas pour la finesse du
jeu ! Non, ce qu'on aime, c’est voir ces
montagnes de muscles se courir aprés,
se massacrer au sol ou entamer des
danses étranges aprés avoir marqué
un-Touchdown:-Dans-NFL Blitz; ce c6té -
spectaculaire du jeu est. accentué,
pour_le plus grand bonheur des pos-
sesseurs de consoles. On a vraiment
I'impression d'assister & une retrans-
mission! télé, avec en plus un petit
cdté Superstars du Catch assez fun.
Tout ca pour vous signaler que cette
petite merveille est indispensable &
tout possesseur de Dreamcast.

Lavantage d'un jeu
comme NFL Blitz 2000

par

rapport &

ses

concurrents directs tels que

NFL

Quarterback
c'est

ou

2K

sQ

NFL

2000,

simplicite.

Midway a préféré
miser sur le fun et

la
plutdt

jouabilité

que

sur un réa-

lisme for-

ce

ne.
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pari est réussi puisque leur nou-
veau jeu se révéle idéal pour
apprendre toutes les subtilités de
ce noble sport.

Un match de football américain se
divise en deux phases distinctes :
I'attaque et la défense. En
attaque, votre objectif sera de tra-
verser tout le terrain (comme au
rugby) pour aller marquer un
Touchdown  (I'équivalent d'un
essai). La contrainte vient du fait
que vous possédez quatre tenta-
tives pour franchir 30 yards. Si vous

LES STRATEGIES SONT NOMBREUSES, IL V

DRA UN

YARD RUN

480 AND GOAL
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“'adversaire. Pour mener & bien votre

échouez, le ballon revient & votre

attaque, vous disposez d’'un grand

“nombre de stratégies. Autre diffe-

rence avec le rugby, toutes les
passes se font vers I'avant. En ce
'qui concerne la défense, votre
| objectif est d’empécher votre adver-
'saire d’avancer lors de ses quatre
tentatives. Pour cela, vous disposez
d'un large éventail de strategies.
Certaines vous permettront d'inter-
cepter le ballon. La phase défensi-
ve est la plus difficile @ comprendre.
Ne vous découragez pas, essayez
de ralentir votre adversaire pour
gagner du temps.

Un jeu diabolique

‘Techniquement trés propre, NFL
Blitz est avant tout un jeu qui
«pulse». Comprenez par la que le
rythme des matchs est trés éleve et
'que l'on ne s'ennuie pas un seul
linstant. La prise en main étant
excellente, on s‘amuse instantané-
ment. NFL Blitz est une vraie bombe

| C'est vrai que Ie footboll américain

IL FAUDRA FAIRE 30 YARDS POUR POUVOIR AVOIR
4 NOUVEAUX DOWN

LE TURBO VOUS PERMET D'AVANCER PLUS VITE ET CONTRER LES PLAQUAGES

- «Technigquement trés propre, NFL Blitz est avant tout un

jeu qui upulser. Comprenez par Ia que le rvthme des

maltchs est trés élevé et que I'on ne s'enmuie pas une

_seule minute. La prise en main étant excellente, on
s'‘amuse instantanément.

n'est pas le sport le plus connu en
France, mais il serait vraiment dom-
mage de passer a coté d'un jeu
aussi réussi.
patience, vous assimilerez les régles
de base sans probléme. L'aspect
spectacle séduira rapidement tous
ceux qui aiment se rendre dans les
salles d'arcade pour essayer des
jeux simples et efficaces. Mais
attention, tout va trés vite, et les
matchs se remportent bien souvent
a la derniere minute sur une action
qui reléve autant de la chance que
de l'exploit personnel. Un grand
coup de chapeau a Midway pour
ce titre aux sensations uniques.

Neo Alex

Avec un minimum de

Graphismes

L'ensemble

reste encore un peu

carré, surtout si on le compare & NFL
Quarterback Club 2000. Ce n'est pasigrave
puisque les décors sont trés colores etles
joueurs plutdt sympathiques.

Animation‘

L'animation des
joueurs est détaillee et la
vitesse du jeu est véritablement trés
impressionnante pour un jeu de ce type.
On se surprend & sourire & chaque nouvel-

-~ le mimique d'un joueur.

bruitages sont

délirants & souhait, mais c'est

un peu juste. On aurait aimé avoir un ped
plus de voix digitalisées pour agréme;
I'ensemble. Enfin, ce sera pour la pro

fois !

icain risquent vite de s'éclater tant la
n main‘se révéle accessible. Reste a
miler les régles de ce sport particuliére-

ment violent.

Intérét

Plusieurs

modes de jeu sont

accessibles, ainsi que toutes les
équipes de la Ligue Nationale Améi
En mode championnat, vous en ave:
un moment. Si en plus vous ajoutez un
mode multi-joueurs exceptionnel écr sa
jouabilité exemplaire, vous obtenez un
incontournable.
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|lﬂ|lllll8 de Mortal Kombat Gold. Le dernier BIQISIIIIB en date ll une des IllllS |0II!IIIES Sagas de
|_‘ I%IIS!I)II'G des jeux vitéo déharque sur Dreamcast. Et croyez-moi, ¢a fait peur ! ‘

~—~ Ah, je me;souviens| encore
@de mes premiéres parties

_ de Mortal Kombat sur
Super Nintendo, de ma déception

~ lors de la sortie de Mortal Kombat
- Trilogy et du dépit provoqué par

I'essai de Mortal Kombat Gold sur

Nintendo 64. Tout cela pour vous

pour se remplir les poches en
jovant surla-crédulite des ache-
teurs. Porfols, il est difficile de ne
pas plquet une grosse colére en
contemplogt des; jeux indignes
d'une conéole et qui risquent, &
terme, de | Io folre couler en lui
donnant *mouvolse

dire que la série des Mortal
Kombat n'a Jomals cessé de se

- dégrader au fil des ans. Avec ce

Bravo Mldwog !

nouveau volet sur _Dreamcast, les
programmeurs de génie (tout est

Un IGII Sllllﬂl’hﬂlﬂ&llli,,
Mﬂﬂﬂf r .

relatif !) de chez Midway ont
_ repris le moteur 3D de la version
Nmtendo 64. 1l aurait mieux valu
___reprendre les digitalisations d'ac

teurs propres aux premiers ep_

so@es, car la, ce n'est pas une
reussﬂe. En quelques I|gn

eut‘ détruire la reputotlon d'une
gronde série de jeux umquement

de cacahuétes. Au début, on a du

mal & arracher ses yeux de I'écran.
Non pas parce que le jeu est pre- |

nant, mais parce qu'on se deman-
de -sans y croire vraiment- com-

mum intelligents ont pu créer une

<LE NQMBHE DE PERSONNAGES EST VBAIMENT’
= el | pie e

réputation.

Les premiéres- ‘parties de-Mortal
- Kombat Gold valent leur pesant |

 totale, tas qu'a

' nages sont ridicules et feraient
. passer n'importe quel neuneu de
~ment des programmeurs un mini-

service pour le combattant du

‘ ' siécle !-Mais ce n'est rien en com-
telle abomination. Les person- |

paraison des décors qui, hormis

. quelques éffets 3D, sont dignes
de resservir dans les prochains sit-
' coms Jd'AB .Productions. Les cou-
. leurs sont laides, les détails gra-
. phiques réduits a leur plus simple
expression et les effets gore a

de rire n'importe quel
membre de Familles de France. (Et

| a, c'est aussi rare qu'une éclipse
voir... 'ndc). Mais -
| accrochezvous, car le pire reste a
venir | L'animation, bien que rapi-

C'EST CE QUE L'ON APPELLE SE FAIRE SCOTCHER
A LECRAN I

. 1Mais ce n'est rien en comparaison des décors qui, hormis
quelques effets 3D, sont dignes de resservir dans les pro-
chains sitcoms t’AB Productions. Les couleurs sont laides, les
tétails graphigques réduits a leur plus simple expression et

~les effets gore a faire pisser de rire n'importe quel membre lle

Familles de France.n
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Tout l'interét d'un épisode de Mortal | . 7 os
Kombat-réside-bien sor-dans-la-qua=—§ ; ! passage de la 2D
lité et dans le nombre de ses fatali- : digitalisée 4 la"3D"polygonale;
tés. Pas de soudi, celles qui sont pré s tessant dnomémentiaclinpoc

jeu. Les personnages sont encore

sentes sur ce nouveau volet sont ! b B | top carrés et les décors manquent crug
bien gore et réjouiront les amateurs | B 5 4 - | ment de détails. Clest indigne  d'ung
de démembrements, d'arrachages de j . i
tétes, d'émasculations et autres

Dreamcast !

petites gateries. Malheureusement,
elles sont extrémement difficiles a
sortir et il vous faudra une bonne
dose d'entrainement avant de pou-
voir ‘en sortir Une sans que cela ne
soit de la chance. Quand on sait
qu'en plus vous disposez d'un temps
limité pour la placer a la-fin—-du
deuxiéme round, on se pose
quelques questions...

quelques  questions sur la
anté mentale des programmeurs ! Vous
ant vous le parfait exemple de ce
ne faut pas faire. Mortal Kombat est
'antithése parfaite de Soul Calibur.

de, propose une fluidité dans le
mouvement qui pourrait impres-
sionner la plus élégante des balle-
rines (je plaisante !). En fait, on-a
l'impression d'assister a la fois a
une gigue de mammouths et a un
vol de mouches a mer (...).

Non, non, non et NON !
Comme vous pouvez le constater, je
ne porte pas ce jeu dans mon
coeur. Mais ditesvous que - c'est
o dans votre intérét, car vous seriez
vraiment dégoiltés d'avoir dépen-
sé presque 400 francs pobr' cette
- chose indescriptible. Rien ne peut
raisonnablement’ pousser & I'achat
de Mortal Kombat Gold, a part
peut-étre pour le nombre de per-
sonnages proposés. Certains me
- trouveront un peu dur en essayant

Certaines
musiques sont plutdt |
réussies (surtout celle qui fait pen-
ser aux Castlevania);' mais on est t
méme bien loin du nirvana. Les bruf
manquent ‘pas de punch, avec des Voix
talisées de qualité:

Les
coups étant du
genre répétitifs, yous n'aurez

gucun mal & gagner un combat en jouant au
ig. Le probléme, c'est que la difficulte
mal dosée avec des coups spéciaux
5t des fatalités quasiment impossibles a sor-
& moins d'avoir cing- mains et deux ‘cer-

EH oul, NOTRE AMI JEAN-CLAUDE VAN DAMME EST DE RETOUR | : :
n peu comme Vincent !).

de m'expliquer que les fans de la
série s'eclateront quand méme des- |
sus. Et bien franchement, je leur
souhaite bien du courage !

it * Neo Alex |

Avec
plusieurs niveaux
de difficulté et Elus“ée 20 com-
battants (dont 3 cachés), vous

un_moment, surtout si vous joue:
| Mais, enfin, il faut &tre un peu maso
oser acheter un jeu comme celuii !

i

DES JAMBES POUR RETROUVER UNE. NOUVELLE JEUNESSE.

RIEN NE VAUT UN BON PETIT MASSAGE
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Le jeu de course en général
sur la Dreamcast, nous on
I'attendait sur une piste du
désert, sur du gravier ou
sur du goudron, en tout cas
pas sur I'eau. Grand mal
nous fasse, nous nous
sommes trompés. Hydro
Thunder arrive sur I'écume
d'un raz-de-marée de plai-
sir, de vitesse, de hoost, ol
setle Ia victoire compte. On
va vite, on s'éclate avec des
sauts hallucinants dans les
rugissements des moteurs
qui viennent s'ajouter au
bruit que fait Ia coque sur
I'eau. Un environnement
changeant et original. Un
savant cocktail de Wave
Race et Wip3out ?

Miduway
course

a2
sauvedgardes

oui

disponible
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UNE INTRO QUI N'APPORTE RIEN. LES PHASE

CE COUP-CI UNE REPLIQUE DU FAMEUX
PAQUEBOT QUI A PRIS UN“LEGER COUP|
FROID.

Encore un jeu Midwbg !
‘Aprés  un  excellent
Ready 2 Rumble et un
pitoyable Mortal Kombat
Gold, Hydro Thunder tire son
ép‘ingle du jeu. Doté¢ d'une
trés bonne réalisation, IeEjeu
pé&che un peu par son intérét
Iirﬁité. On fonce et on ramasse
des boosts. Ce n'est pas june
sinﬁulotion, mais un trés bon
jeu d'arcade. Personnellemént,
j'aime bien. ’

Seba

Dans Hydro Thunder, il
n'y a pas de régles, si ce
n'est celle d'aller toujours
plus vite et de gagner a tout
prix. Le principe est simple : un
circuit, un hors-bord, un deépart,
une arrivée, le tout & fond.
Oubliez les concurrents que vous
_pouvez percuter dans tous les
sens. Oubliez les différents obs-
‘tacles sur |'eau que vous pourrez

exploser & toutva. Oubliez les
sirenes des gardes-cotes qui vous
somment de vous arréter. Un
objectif : prendre les
bonus 1a ou ils sont
pour aller encore
plus vite.
Au deépart,

VOouUs

LA CONDUITE!DE CES DEUX BATEAUX " BONUS " EST LOIN D'ETRE EVIDENTE. VOUS AUREZ RECON-
NU LA NAVETTE DE LA POLICE ET LE TITANIC MINIATURE.

avez trois bolides & votre dispo-
sition pour vous deéchainer sur
trois pistes. Il vous faudra arriver
dans les trois premiers pour
débloquer le mode medium. Vous
disposez alors de circuits supplé-
mentaires et de nouveaux
bateaux. La qualification pour le
mode hard exige que vous soyez
deuxiéme au minimum, et pour
débloquer les bonus il vous fau-
dra finir ce dernier mode a la pre-
miére place. Les bonus sont en

Malgré quelques défauts, le mode deux joueurs réserve de

bons moments. Dans le plus pur style " On se tape une
bourre & donf les ouats ", tous les coups sont permis et que
le meilleur gagne. Seulement le fait que I'écran soit splitté

entraine la perte d'intensité de certains décors.




fait quatre véhicules en plus, une
sorte d'aéroglisseur, une barque
& moteur, une réplique miniature
d'un-paquebot célébre et la
navette de la police qui vous
aura suivi tout au long de votre
parcours, la siréne en moins. Il y

a en tout et pour tout 13 par-

cours différents. Cela va d'un
stade avec du public autour, en
passant par un environnement
polaire, jusqu'au délire des pro-
grammeurs qui ont imaginé New
York envahi par les eaux. Ce qui
nous donne droit a des décors
surréalistes et apocalyptiques.
Vous pourrez méme survoler un
volcan, des gondoles, et aperce-
voir des villes au style greco-
romain. Une promenade est aussi
a faire dans les égouts ou a I'in-
térieur de “batiments datant de
I'époque égyptienne. Il y a 13
hors-bords a piloter comme des
fous furieux de la glisse et qui ne
demandent que cela. Leur modeé-
lisation est assez bien réalisée,
avec un design futuriste assez
bien réussi.

DF

feamzene| 2

Un pilotage particulier
pour chacun

Mais tous ne se pilotent pas de
la méme fagon, chacun pourra y
trouver son compte, préférant la
stabilité, ou d'autres la vitesse.
On pourra simplement regretter
de--ne-pas--pouvoir-décorer-sa
propre monture comme on peut le
faire dans Buggy Heat. Les
boosts sont un élément essentiel
du jeu. Ceux de couleurs bleue
vous autorisent un turbo qui dure
quatre secondes, les rouges, plus
difficiles & obtenir, marchent pen-
dant neuf secondes. lls sont évi-
dents & prendre pour certains
d'entre _eux (ils se trouvent un
peu partout le long des circuits),
mais le plus souvent il va falloir
se donner du mal pour les avoir.
Dans un premier temps il faudra
les repérer et dans un second
temps se les procurer, ce qui
croyez-moi n'est pas une mince
affaire. lls sont dissimulés dans
des-endroits-qui-laissent réveur-:
a l'intérieur d'un volcan, dans

une gondole, dans des statues.
lIs sont indispen-
sables pour atteindre les check-
points et le temps-qui-vous est
imparti est de plus en plus réduit

néanmoins

Q mesure que Vous passez au
niveau supérieur. Vous pouvez
aussi les cumuler pour les utiliser
un peu pIus tard ou en continu.

NON CE N'EST PAS UNE ADAPTATION DE SAUVEZ WILLY.

te et ¢a puise

L'altitude que vous pouvez atteindre en effectuant ces sauts est tout bonnement hallucinante. On se croirait parfois dans un avion. lls
permettent d'avoir des vues imprenables sur les décors. Et on trouve le plus souvent haut perché les fameux bonus rouges. Il vous fau-
dra un peu de chance pour parvenir & tous les prendre sur tout un parcours. Sur la fin du jeu si vous en manquez un seul, vous ne pour-_

rez pas atteindre I'arrivée dans les temps.
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Les hors-bords posés sur I'eau renforcent I'impression de  vitesse.
Les bolides réagissent aux moindres vagues. Ce qui entraine par-
fois des difficultés supplémentaires pour la-maniabilité-des engins
et dans la négociation de certains virages. Le pad de la Dreamcast
est parfaitement adapté a ce genre de challenge.

_L'auvtre élément indispensable
pour aller jusqu'au bout du titre,
ce sont les éossoges secrets.
Ceux-i
bien cachés. De plus ils se trou-
-.vent derriére des cascades. Il arri-
ve méme _que vous deviez passer
sur o terre ™ ferme pour les
emprunter ou prendre des trem:
plins. Pour accéder a la plupart
d'entre eux, des boosts seront les
bienvenus. Graphiquement, il
exploite bien les-possibilités de
la console. ‘L'in‘\pression de glis-
ser sur l'éau est satisfaisante.
L'animation est assez fluide, on
peutnoter ici ou |a quelques
ralentissement et quelques bugs,

sont nombreux et trés

mais qui ne nuisent pas vraiment

/a l'intérét du” jeu. La jouabilité
est excellente et beaucoup plus
que dans WipEout.
L'impression de vitesse est
bonne, mais n'est vraiment appré-
ciable que lorsque vous avez
débloqué les grosses cylindrées.
Le son constitue une quie perfor-

facile

lorsque-vous.-les.renversez, le hur-

actionnez le boost ou lorsqu'il
s'éteint. Le mode deux joueurs
est I'élément le
moins réussi du jeu, il y a énor-
mément de déperdition gra-
phique et I'écume d'eau derriére
les bateaux a disparu. Les bugs
eux, sont un peu trop nombreux
et un peu plus génants. Dans
I'ensemble on peut dire que I'on
s'éclate vraiment et que c'est
sans nul doute un des titres les
plus fun de la console.

curieusement

Gbabhismes

L a
modélisation des
véhicules est acceptable, mais
n'exploite pas vraiment les capacités .
de la machine. C'est d'autant plus 4
vrai en mode multijoueur ou la perte
graphique est indéniable.

Animation
El Tuco -

L'animation
d'Hydro Thunder est
quelque peu génée, parfois, par le
nombre d'éléments & I'écran. Ce
qui entraine certains petits
ralentissements. Surtout en mode 2
joueurs.

Mortel !
Surtout lorsque ['effet
d'un bonus vient de se terminer. On
se croit en train d'écouter la course de pod

dans Star Wars Episode 1.

MaAIS NON VINCENT, CE N'EST PAS
SUPERCOPTER.

s L4 V
R Jouabilite
_mance, rien n'a été laissé au .
hasard : les cris des plaisanciers

Aucun
probléme majeur
& signaler, sauf peut-étre au
“moment de prendre certains bonus, oU la
ifficulté pour les atteindre est un peu tirée
parles cheveux.

lement que vous poussez a
chaque fois que vous effectuez
un énorme saut, le ronfonnement
des moteurs futuristes et enfin (et
surtout) le —moment oU/ vous

~CELUICI-A~EY..LE MMALHEUR DE RESTER SUR
VOTRE CHEMIN. i

Hydro
Thunder est vrai-
ment trés sympa a jouer et il fau-
dra vous armer de patience pour réussit a
atteindre tous les niveaux de difficulte pré-

NON & N'EST PAS{TOP GUN NON PLUS, MEME'SI LA VRILLE EST BELLE.
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mm‘.s avoir testé trois RPG, je m'attague aujourd’hui 2 mon premier Tactical RPG avec Ia conversion
|~ Dreamcastd'undes plus heaux fieurons du yenre provenant de 1a Saturn. Difficile te croire gu'lnter Channel

souhaite conquérir le marché avec un titre techniguement dépassé pour ce tui est censé étre la console la
__plus puissante de Ia galaxie !

Les possesseurs ‘de Saturn
(comme mol 1) connolssent
prothuement tous I'exis-

~ tence d'un Black Matrix sur| Sotum
- Ce petit Tactical RPG ovolt séduit
de nombreux joueurs grocg? & son
univers plutdt - sombre :{et ses
séquences animées. Lorsqbe Nec

Dreamcast il nous rappelle d'im-
menses ratages-comme Sengoku
Turb, Psgchlc Force, Godzilla et
Toukon Hestsuden IV. Les gro-
phismes sont si pouvres que méme
ceux. dEIementoI Gimmick Gear
semblent 6 des années-lumiére

d'une telle mediocrité. Et croyez

/ Inter Channel a onnqnce la
conversion ~ de | ce tltre sur
. Dreamcast, j'avoue metreg mis &

moi, le reste est du méme tonneau
! A ce propos, les musiques ris-

.quent d'en surprendre plus. d'un

esperer secretement un. grand
Tactical RPG avec de multiples

avec un rap des pl s"etronges En

fait, Black Motnx sur Dreomcost

combats en 3D bourres d'effets
sp?cioux propres a satisfaire les
plus exigeants. Malheureusement,

__ c'était_sans_compter_sur_I'énorme.

coéqcité dont dispose Nec a pro:
.duire des daubes sans nom
: (Seventh Cross, Sengoku TurbZ..).

ressemble comme deux gouttes
d'eau & ‘Black Matrix sur Saturn.
Un . comble ! C'est vraiment a se

de der si les éditeurs j Qi > - .. -
demander si les éditeurs japonais AU DEPART; VOUS SEREZ AMENES A CHOISIR UN PERSONNAGE POUR VOUS GUIDER TOUT AU LONG

ne prennent pas les joueurs pour
des c... en se faisant un maximum
d'argent sur leur dos | Ceux qui

__Une conversion... Miniable
“Atant le jeu était a peu prés a
sa Floce sur Soturn,’,*outont sur

espéraient des combats en 3D et
des- effets spéciaux & la Final
Fantasy seront déqus, c'est le

[8

DIEEERE-F

VOTB}E EQUIPE &' AGBANDIRAXTQLLT AU«LONG DU lEU ET-VOUS. DEVREZ) COMPOSEH AVE( CHACUN

POUR» REMPORTER VOS. BATAILLES.

\‘(

DE L'AVENTURE. CHOISISSEZ BIEN !

. moins que l'on puisse dire.

Un intérét prolongé

Heureusement, pour peu que l'on
_ posséde une bonne dose de
patience et beaucoup de temps
. devant soi, le jeu se révele pre-
. nant avec son ambiance assez

noire et deux disques bourrés de

- combats jusqu'a la gueule. Le ter-
. miner entiérement nécessite plus
- ~d'une trentaine d'heures pendant

lesquelles il faudra suer sang et

 eau pour venir & bout de monstres
terrifiants. Mais honnétement, a
. moins que vous soyez riches ou
collectionneur, je me vois mal vous
. conseiller I'achat de Black Matrix.

Un - titre intéressant mais trop

. pauvre techniquement.

Neo Alex

I L 2
VOUS ALLEZ DECOUVRIR UNE MAGIFIQUE INTRO
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La premiére chose a faire dans tout Tactical RPG
qui se respecte, c'est d'explorer les environs et de
dialoguer avec toutes les personnes présentes sur

votre route. Ne vous inquiétez pas, malgré le

japonais, on est rarement bloqué. Les dialogues
n'apportent rien, si ce n'est l'accés & certaines
cinématiques qui feront plaisir & tous ceux qui
pensent.que la-Dreamcast-n'est pas-capable d'en
afficher. Au début du jeu, montez vers la ville. Une
fois en prison, vous ferez la connaissance d'alliés
formidables-que-vous-ménerez-au combat.

o

i

- -

“NEXT EX
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.
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LE HEROS EST DECIDEMENT UN ETRE PARTICULIEREMENT TOURMENTE !

IL EST POSSIBLE D’AUGMENTER LES CARACTERISTIQUES DES DIFFERENT PER-
SONNAGES:

Bien que le systéme de combat soit assez
lourd, il n'est pas insurmontable. Un simple
_bouton_vous._suffit_pour faire- apparaitre
une barre d'icdnes en japonais permettant
différentes actions. A titre d'exemple, la

premiére ligne permet de déplacer vos per-

sonnages et la deuxiéme les fait attaquer.. |
Certains combattants disposent de pou- |x
voirs magiques et d'autres peuvent utiliser
des armes de jet (un arc, une arbaléte, un
couteau...). A vous de gérer votre équipe
efficacement. Mon conseil : attaquer
chaque adversaire avec au moins deux de
vos persos pour éviter toute mauvaise sur-

prise.

Siles
décors sont parfois
jolis_et les.quelques. séquences.
animées plutst réussies, I'ensemble rappelle
vaguement certains titres édités autrefois
Famicom. Si le design général s'attitera
ment les faveurs des amateurs de APG japol
ultra-complexes, les autres joueurs seront décus qu
les programmeurs n'aient pas utilisé toutes le.
cités de la Dreamcast.

i
{

Difficile
de noter l'anima-
tion d'un jeu ou cellei se résu:
A deux ou trois mouvements pour
P ge. H it que les
matiques  égayent un peu ['ensemble,
arce que sinon...

Les
musiques collent \
assez bien & l'vnivers du jeu,
mais tant de rap pourrait bien rebute;
grande majorité de joueurs. Les
sont de bonne facture et les nombre
voix digits trés agréables, malgré la; langui
employée (en l'occurrence, le japonai

. . Llorsque
I'on a compris le sys- |

téme d'icdnes principal, on gére
g petite armée avec une certaine efficacité.
= mempéche cependant pas I'ensemble
paraitre lourd et porticuliéfjernent indi-
‘ geste pour un occidental. La difficulté est
contre bien dosée avec trois degrés dif-

Avec
deux [chXile]]

bien remplis, de nombreuses
botailles; cinématiqués et dial

porlés, on
en-a-pour son argent; a-condition-de se lai
ter.par cette ambiance étrange qui ressol
“I(grace & sa musiquedes plus étranges) et d'a
cher & un systéme de jeu nettement moins instinctj
que.celui d'un Ogre Battle ou d'un Super
Taisen (les connaisseurs comprendront. !):
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ulet's Make A ). League Pro Soccer Club est Ia premiére simulation qui vous =
permet non pas d'incarner un foothalleur, mais un entraineur, un directeur
de club. A I'heure oil Aimé Jacyuet est encore un héros, a vous de savoir Si
vous pourrez au moins aller aussi loin. Mais votre tiche ne s'arrétera pas la.
Tout est  faire et vous verrez que rien n'a été laissé au hasardn

ON DIRAIT QU'ILS S'ENTRAINENT POUR LA

PENDANT LE MATCH, LES COMMENTAIRES | VONT
BON TRAIN. ILS S'INTERPELLENT PENDANT .LES
RALENTIS ET [NTERVIENNENT PENDANT [LES
ACTIONS. -

Ici vous n'avez qu'un tout petit
échantillon des différents angles

de vue qui sont disponibles et
des ralentis vraiment magnifiques.
L'animation du gardien de but est
une réussite.

7~ Let's Make Pro Soccer Club
%é{‘fg@g% est un jeu de football bien
" particulier. En effet, il vous
propose de manager entiérement
une équipe de A & Z. Pour celq,
les développeurs mettent a votre
disposition un éventail incroyable
d'options. Vous pouvez absolu-
ment tout gérer sur une saison
entiére. Votre premier travail est
de choisir par rapport a votre bud-

—get, les joueurs qui vont composer

votre équipe. La couleur de leurs
maillots respectifs, le régime ali-

mentaire qu'ils doivent suivie et  CHOREGRAPHIE DU FAMEUX YMCA.

bien d'autres éléments dont vous
n'avez pas conscience, sauf peut-
étre si vous avez vous méme été

une fois entraineur et manager
dans votre vie. En gros, vous pou-
vez devenir le Bernard Tapie d'une
équipe japonaise.

Le titre fourmille de
détails
Par exemple, vous pouvez décider
du menu que vos footballeurs doi-
vent suivre & la lettre pour é&tre
dans une forme éblouissante la
veille du match. Thé ou café se
révélera un des choix pour le petit
déjelner. Vous assisterez aux dif-
férents matchs qui jalonnent la sai-
son sur le banc de touche, ou par-
fois méme dans les gradins. Pas

SA PROPRE TEXTURE.

iLES TIRS AUDACIEUX SONT PERMIS, MEME SI
VOUS NE FAITES QU'ENTRAINER VOTRE EQUIPE.
{L'AUDACE FAIT PARTIE DES CARACTERISTIQUES
{DES PERSOS.

question pour vous d'avoir une

nles phases de dribble et de marquage de but sont fahu-
leuses. Les ralentis sont de Ia méme veine et nmcurfem
un plaisir immense a regarder. Les programmeurs ont
pensé a tout. Les commentaires du match sont assurés
par un duo de journalistes.n

_ILES EXPRESSIONS DU V|§AGE SONT ANIMEES
AVEC JUSTESSE. CHAQUE JOUEUR BENEFICIE DE
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Absolument toutes les phases de jeu caractéristiques lors d'une partie de football sont réunies. Les détails
de chaque joueur sont originaux et bien pensés. La fluidité est sans défaut et I'animation vraiment fabu-

leuse.

~quelconque influence sur le dérou-
lement de la partie en cours.
Avant et aprés, oui, pendant non.
~Ce qui implique une grande mai-
trise de soi. Lorsque votre équipe
est entrain de gagner, tout va
bien. Cependant lorsqu'elle perd,
vous enragez sans avoir la possi-
bilité de prendre le paddle et de
régler a vous méme. Ce qui est, je
ne vous le cache pas, trés trés trés
frustrant. Le graphisme et I'anima-
tion sont absolument fabuleux a
tout point de vue. Le détall
apporté a chaque joueur est pro-
digieux. Les phases de dribble et
de marquage de but sont fabu-

leuses. Les ralentis sont de la :
APRES-LE-MATCH;-IL-Y-A-DES-RETRANSMISSIONS

d'une version japonaise, il est dif- A LA TELEVISION. ELLES PROPOSENT UN RESU-
ficile pour nous de vous énumérer ME ET DONNENT-DES INDICES SUR-L'IMPORTAN-

meurs ont pensé & tout. Les com- faita) A : .
3 P . les différentes options qui compo-  CE DE L'EQUIPE.
mentaires du match sont assurés : ;
sent la simulation.

par un duo de journalistes. Au Bl Tuco
début de la simulation de gestion
vous pouvez choisir votre secré-

méme veine et procurent un plaisir
immense a regarder. Les program-

taire personnelle selon des cri-
téres qui vous conviennent. Mais
quelle frustration de ne pas avoir
la possibilité d'évoluer et de faire
évoluer vos joueurs sur le terrain,
tellement le titre est beau ! Il faut
vraiment avoir I'ame d'un manager
pour apprécier cette originalité
dans le monde des jeux vidéo et v v
ne pas pouvoir participer aQux  UN GESTE QUE L'ON EST HABITUE A VOIR VOUS POUVEZ CHOISIR L'ANGLE DE LA CAME-
matchs. Etant donné que nous ne  LORS DES PARTIES DE FOOTBALL A LA TELEVI  RA LORS BES COUPS-FRANGS.

disposons a I'heure actuelle que  SION.

décors et les tex-
tures sont vraiment magni-
fiques. L'ensemble est tout bonnemen

splendide.

Rien
a dire, elle est
parfaite. Impossible de res-
insensible devant une telle qualité.

Les

commentaires

sont vraiment en rapport avec
I'action et le bruit en général est tres
appréciable.

menus en japo-
nais ne facilitent pas la prise
main et les options, bien trop nom-

Intérét

Vraiment

réservé & une audien-

ce de passionnés purs et durs, non
pas de football seulement, mais de m
gement. -
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Quitte A vous proposer des tips, autantvousen | 0

proposer le IIIIIS IIIISSiIlle sur les iﬂ“x testés Nouveaux vétements : finissez le jeu avec n'importe qui pour

= = & 4der & un nouveau choix de vétements
mois-ci. Les fanas de haston vont se regaler. Cass ! s :
cemo - g : Piste d'entrainement Cool Boarders 2: terminez le jeu sur les cing

Quant aux joueurs avides d'autres sensations, pistes standart.
ils ne seront pas [Ié(!'“s_ Let's cheat! Piste Secret FOrce : Finissez le jeu sur les pistes standart avec le

meilleur score.
sel Super Pipe plus long : battez de nombreux records dans le Super
ena Pipe.

VIRTUA FIGHTER 3TB —— Expendable

(99/3an) (99/jam

Jouer contre homme-alphabet : & 'ecran de (Tous ces codes sont a effectuer durant le jeu).

sélection des personnages, placezvous sur Akira

Bouclier : - i
b e sur et uclier : appuyer sur : Haut, Bas, Gauche, Droite, X, Haut, Bas, Gauche,

Droite, Y.
Slaft i nnagneis el sUibilllance Raii hain:eneg Changer de niveau : appuyer sur : Y, Y, X, X, L, R, Bas 2 fois et Haut 2 fois.
IS §outongataitisfonce, et pressez X, Grenades : appuyer sur : Bas 5 fois, Haut 4 fois et R.
Vies supplémentaires : appuyer sur : A, B, X, Y, L, R, Haut, Bas, Gauche et
Incarner 'homme-alphabet : o I'ecran de sélec- Droite.
tion des personnages, placezvous sur Akira et Crédits: A, B, Gauche, A, B, Droite, B, A, Bas et Droite.
pressez Start. Allez sur Lion et pressez Start. Sélectionner le niveau : appuyer sur : Haut, Bas, Haut, Bas, Haut, Bas, Gauche,
Ensuite mettez en surbrillance Pai et pressez Droite 2 fois et Y.
Start. Enfin, validez le personnage de votre choix Gagner e jeu: appuyer sur : L, R, L, R, Gauche, Droite, Gauche, Droite, Y et X.

avec le bouton A.

Jouer avec Silver Dural : dans le Training Mode, nvnamite neka 2

validez votre personnage avec les touches sui-

vantes : Start+X+A. (99/jan)

Jouer avec Gold Dural : dans le Training Mode Jouer avec le Bruno original : ramassez toutes les illustrations dans le jeu.

validez votre personnage avec les boutons sui-

WL ety Crédits infinis dans Tranguilizer GUN : complétez avec succes les missions 1, 2 et 3

sans utiliser un seul continue.

Obtenir un nouveau décor pour le Training
motle : dans le Training Mode, & I'écran de sélec-

-
tion des niveaux, maintenez enfoncé Start, et Incnmlng

pregsez A. (99/euro)

Obtenir les décors de I'arcade : dans le Team Mode Code : & I'écran menu principal, appuyez sur Haut,
Battle, le Normal Mode ou le Training mode, lais- Bas, Gauche, Droite, X, Haut, Bas, Gauche, Droite et Y
sez intentionnellement le compteur atteindre zéro pour débloquer ce Cheat Mode.

dans I'écran de sélection des stages.

Obtenir le Replay au ralenti: pressez B juste
avant le début du replay.

Obtenir les nouveaux costumes : a 'ecran de

sélection des personnages, Placezvous sur le

(99/1an)

combattant de votre choix, maintenez le bouton Image cachée : placez votre CD dans un ordinateur PC compatible pour admirer un super-

Start enfoncé, et validez. be artwork.
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NFL Blitz 2000

(99/USA)

Joueurs cachés : sélectionnez I'option « Enter Name for
Record Keeping » et entrez I'un de ces noms de joueurs
et les nombres PIN :

Brain et 1111 pour Brain

Daniel et 0604 pour Dan Thompson

Forden et 1111 pour Dan Forden

Gentil et 1111 pour Jim Gentile

Japple et 6660 pour Jeff Johnson

Jason et 3141 pour Jason Skiles

Jenifr et 3333 pour Jennifer Hedrick

Luis et 3333 pour Luis Mangubat

Raiden et 3691 pour Raiden de Mortal Kombat
Root et 6000 pour John Root

Shinok et 8337 pour Shinnok de Mortal Kombat
Skull et T111 pour Skull

Turmel et 0322 pour Mark Turmell

Cheat Godes

A I'écran versus, appuyer sur « turbo, jump et pass »
pour changer |'icone en dessous du casque. Les
nombres dans la liste suivante indiquent le nombre de
fois que |'on doit appuyer sur chaque bouton. Aprés le
changement de I'icéne, appuyer sur le pad directionnel
ou |"analogique pour indiquer la direction afin d’activer
le code. Si vous avez entré le code correctement, vous
verrez le nom du code et entendrez un son. Par
exemple, pour entrer 1-2-3 Gauche, appuyez sur Turbo
une fois, Jump 2 fois et Pass 3 fois et Gauche 1 fois.

Distance de lancer illimitée : 2-2-3 Droite

Vitesse de course turho : 0-3-2 Gauche

Puissance d'attague améliorée : 3-1-2 Haut

Puissance de défense améliorée : 4-2-1 Haut
Puissance des équipiers améliorée : 2-3-3 Haut
Puissance des blogueurs améliorée : 3-1-2 Gauche
Super blitz: 0-4-5 Haut

Pas t'interceptions : 3-4-4 Haut

Passes rapides : 2-5-0 Gauche

Invisibilité : 4-3-3 Haut

Grosse téte : 2-0-0 Droite

Sanstéte:3-2-1 Gauche

Grosses tétes pour toute l'équipe : 2-0-3 Droite

Mode ultra-difficile : 3-2-3 Haut (uniquement en mode
un joueur)

Mode tournoi: 1-1-1 Bas (uniquement en
mode deux
joueurs)

Temps clair: 2-1-2
Gauche

Temps enneige : 5-
2-5 Bas
Temps pluvieux
:5-5-5 Droite

[99/eur

Toutes Ies armes : terminez le jeu en moins de cing heures et
sauvegardez. Puis commencez une nouvelle partie & partir du
fichier sauvegardé pour avoir toutes les armes disponibles, Ray

Gun compris.
Code de la Lab Card : 0513.

Motle nageur : finissez le jeu trois fois ou plus et obtenez les
hassy drinks. Buvez au moins cing verres d’eau du distributeur
situé dans la Shower Operation Room du laboratoire biologique
de la Kimra. Terminez le jeu et sauvegardez pour obtenir le
Swimmer mode. Dans ce mode, les vétements sont des tenues

de plongée. En restant appuyé sur B, Eliot nagera.

Motle gros yeux (version US] : terminez le jeu en hard.

SEGA RALLY 2

(99/1ap)

Le jeu de course phare de la Dreamcast posséde lui aussi son lot de
cheats caches :

Toutes les Saisons : appuyez sur 9, O, f, 1, BA B, 1, f a I'écrantitre.

Ce qui aura pour effet de débloquer toutes les courses.

Changer 1a couleur des UoItures : appuyez sur L sur I'écran de sélec-
tion des voitures.

Contrdler Ia caméra lors des ralentis : pressez A, Y ou X pour modifier
la vue pendant les ralentis et utilisez la manette directionnelle pour
varier sa rotation. Pour revenir & la normale, appuyez sur B. Enfin, pres-
sez f pour vous retrouver avec une nouvelle vue.

Pour controler la caméra pendant la présentation, utilisez le pad
directionnel pour changer la vue des voitures pour I'écran de sélection
des voitures.

Toutes les voitures : pressez 9, f, 9, B, A, O, B, B, f & I'écrantitre.
Entrez dans le Mode “10 YEAR CHAMPIONSHIP” puis terminez premier
chaque année. Une nouvelle voiture sera alors disponible.

lére ANNEE : SUBARU IMPREZA 555

2éme ANNEE : MITSUBISHI LANCER EVO 4

3éme ANNEE : TOYOTA CELICA GT-FOUR ST-185

4éme ANNEE : MITSUBISHI LANCER EVO 3

S5éme ANNEE : PEUGEOT 106 MAXI

6éme ANNEE : LANCIA DELTA INTEGRALE

7éme ANNEE : FAIT 131 ABARTH

8éme ANNEE : PEUGEOT 205 TURBO

9eme ANNEE : RENAULT ALPINE A110

10éme ANNEE : LANCIA 037 RALLY
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SOULCALIBUR

(99/1ap)

Personnages métalliques : debutez le jeu en Mode Mission
Battle pour débloquer I'option "Metal Mode" puis, une fois celui-
ci terminé, sélectionnez avec R votre personnage.

Changer de costume : pressez Y lorsque vous en choisissez un &
I'écran de sélection des personnages.

Un autre écran-titre : terminez victorieusement toutes les missions
dans le mode Mission Battle pour avoir un joli
écran-titre doré. Débloquez Inferno et toutes les
338 images du jeu pour en obtenir un autre
cette fois monochrome.

Changer le costume de Sophitia : placez-
vous sur elle et tapez continuellement sur l'un
des boutons ou I'une des combinaisons qui
suivent :
X

Y,

B,

X+B,
X+Y,
Y+B,
X+Y+B.

Mission hattie honus : terminez
toutes les missions pour déblo-
quer un dessin caché dans le
musée ainsi qu'un troisiéme
costume pour Sophitia, Voldo, Siegfried, Maxi,
et Xianghua puis pressez Y+A quand vous choisis-
sez l'un de ces personnages. Vous finirez par
débloquer ainsi I'Extra Survival qui devrait appa-
raitre & I'écran principal.

Armes supplémentaires : debloquez Edge Master et terminez les
Missions Battles. Maintenez simplement L pendant la sélection de
votre personnage. Débloquez tous les personnages, stages,par
bonus supplémentaires issus des mode Arcade et Mission.

Ceci fait, collectez tous les dessins en mode mission puis retour-
nez en mode Arcade, choisissez Xianghua et pressez Y+A. Mettez
le jeu en Mode Facile si vous le voulez et en un round puis termi-
nez le jeu avec elle. Aprés le défilement des crédits, un nouveau
combattant nommé Inferno va apparaitre & droite d'Edge Master.

Changer les caméras pendant le Replay : habituellement, la
caméra se place automatiquement sur le vainqueur pendant le
Replay. Pressez B pour changer cela et concentrer les regards sur
le perdant.

Sélectionner une pose de Victoire : remportez un match et pres-
sez X, Y et B pendant le Replay pour choisir une pose victorieu-
se.

Combattre avec Unknown Soul : debloquer Edge master. Puis,

maintenez R lorsque vous choisissez un personnage.

T

58

(99/jan)

Continues infinis : terminez les modes Training et Boss avec suc-

cés. Loption Continue va se changer en Free Play.

Costume Goldman : terminez le mode original. Le costume sera

dans le coffre de la voiture.

Super munitions : complétez le mode Training avec cing étoiles
sur chaque niveau. Les munitions obtenues tuent d’un seul coup

de feu.

Ready 2 Rumbie Boxing

(99/euro)

Argent facile : allez dans « Prize Fight » et remportez le premier
combat. Misez tout |'argent que vous avez gagné sur un autre
combat. Si vous étes sur le point de perdre, quittez le match et
recommencez-le ; vous n'aurez pas perdu votre argent.

NFL 2K

(99/USA)

Turho : choisissez la sélection de codes pour I'écran des options puis
entrez TURBO comme code.

Ralenti : choisissez la sélection des codes & I'écran des options.
Inscrivez DEDMAN dans les codes.

L'équipe All-Star de Sega: au méme endroit, entrez SUPERSTARS.
Autre texte : inscrivez SCRAWL dans les codes.

Commentaires : inscrivez SQUEEKY dans les codes.

Gros Joueurs : mettez LARD dans les codes.

Auto-deéfense : pressez A, A lorsque I'ordinateur est & la défense pour
stopper votre opposant.

Buggy Heat

(99/euro)

Pistes expert additionnelles : complétez avec succés le mode expert
dans le mode de difficulté championship en utilisant le Beelzebub

Buggy.
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[99/eurol

Mode Code : & I'écran « Press Start Button », appuyez rapide-
ment sur les touches suivantes : Haut 2 fois, Bas 2 fois,
Gauche 2 fois et Droite 2 fois. Vous devriez alors entendre un
rire et le mot Outstanding. Puis, dans I"écran Options,
appuyez sur.L + R pour pour. obtenir le Mode Code.

Fins faciles : activez cette option dans le Mode Code. Pour voir
la fin d’un personnage, commencez le jeu en mode arcade et

vous n‘aurez qu’'d battre un personnage.

Fatalité 1: activez cette option, puis appuyez sur poing haut
pour finir votre adversaire.

Fatalité 2 : activez cette option, puis appuyez sur poing bas
pour déclencher la seconde fatalité.

Danger : activez cette option. Les barres de vie seront si basses
qu’un seul coup suffira pour remporter la partie.

Kombat Code : cette option permet aux codes suivants d’étre

activés :

0 : no code

1 : grosse téte 16 : pluie rouge

2 : projection désactivée 17 : antre de Goro

3 : dommages maximum désactivés 18 : le puits

4 : projection maximale désactivée 19 : ancients dieux

5 : course illimitée 20 : tombe

6 : arme libre 21 : monde du vent
7 : arme au hasard 22 : antre de Reptile
8 : armé et dangereux 23 : temple shaolin
9 : beaucoup d’'armes 24 : forét vivante

10 : combat silencieux 25 : prison

11 : combat explosif 26 : goufire de glace
12.: pas de puissance 27 : église

13 : pas de pluie 28 : outremonde

14 : combat armé 29 : chambre des dmes
15 : mode Noob Saibot 30 : niveau échelle

Jouer avec Goro : activez le Mode Code. A I'écran de
sélection des personnages, surlignez sans la sélec-
tionner I'icéne « Hidden « en haut de I"écran.

Maintenez L et R, appuyez sur Haut et Bas, puis sur

A.

Jouer avec Noob Saihiot : activez le Mode Code. A
I"écran de sélection des personnages, surlignez
sans la sélectionner I'icdne « Hidden « en haut

de I"écran. Maintenez L et R, puis appuyez sur

Haut, Haut, Gauche 3 fois et A.

Jouer avec Sektor : activez le Mode Code. A I'écran
de sélection des personnages, surlignez sans la
sélectionner l'icdne « Hidden » en haut de |’écran.

Maintenez L et R, puis appuyez sur Haut 4 fois,
Gauche 4 fois et A.

(99/jan)

Costumes difiérents pour ies personnages de Virtua Fighter :
sélectionnez un perso de VF en maintenant pressé le bou-
ton R avant de le sélectionner avec le bouton A.

Power Stone

[99/eurol

Déhloguer l'album de photos : gagnez au moins mille dollars
dans les mini-jeux VM.

Sonic Adventure

(99/euro)

Obtenir les personnages Mega : terminez le jeu avec tous les
personnages pour gagner Super Sonic. Terminez le soft
avec ce nouveau perso en possédant tous les cristaux.
Vous pouvez ensuite choisir n‘importe lequel des six per-
sonnages en version Mega et leur vitesse de déplacement
sera quatre fois supérieure & celle d’origine.

Aero Dancing

(99/ian)

Cheat Mode: o I'écran « Press Start », maintenez L + R. Si
vous effectuez correctement la manipulation, vous enten-
drez la phrase « OK, Good » . Les modes Exhibition, All
levels, Airplanes incluant le Dolphin et le Buggy seront
désormais accessibles.

Option Bonus : entrez le nom TASCAS, puis choisissez la
sélection « Spéciale » dans le menu option pour accéder
aux options suivantes : HUD, Cockpit et Player Assist.

Mission Bonus : finissez avec succes les missions 1 & 7 de
Sky Mission Attack pour débloquer la huitieme mission.

Mode formation : complétez avec succes les « Sky Mission
Attack » de un & huit. Une option « fly a five or six et for-
mation » sera accessible dans le mode « Free Flight ».

Rvions honus : complétez avec succes les missions indiquées :

Blue impulse 10 pour le Blue Impulse T4
Blue impulse 15 pour le T2

Blue impulse 20 pour le F86F

Sky mission attack 1 pour le F4EJ

Sky mission attack 2 pour le F1

Sky mission attack 3 pour le F15D)

Sky mission attack 4 pour le Gray F4EJ
Sky mission attack 5 pour le F16

Sky mission attack 8 pour le Dolphin.
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Marvel vs Capcom

(99/1ap)

Jouer avec Lilith: & I'écran de sélection des personnages, mettez le
curseur sur Zangief sans le sélectionner, puis appuyez sur : Gauche 2
fois, Bas 2 fois, Droite 2 fois, Haut 2 fois, Bas 2 fois, Gauche 2 fois,
Bas 4 fois, Droite et Bas. Lilith apparaitra sous War Machine.

Jouer avec Roll : choisissez Zangief sans le sélectionner, puis
appuyez sur : Gauche 2 fois, Bas 2 fois, Droite 2 fois, Bas 2
fois, Gauche 2 fois, Haut 2 fois, Droite, Haut 2 fois et Droite 2
fois. Roll apparafira & la droite de Mega Man.

Jouer avec Gold War Machine : choisissez Zangief sans le sélectionner,
puis appuyez sur : Gauche 2 fois, Bas 2 fois, Droite 2 fois, Bas 2 fois,
Gauche 2 fois, Haut 4 fois, Droite 2 fois, Gauche 2 fois, Bas 2 fois,
Droite 2 fois, Haut 2 fois, Gauche 2 fois, Bas 2 fois, Droite 2 fois et
Haut 5 fois. Il apparaitra au dessus de Zangief.

Jouer avec Shadow Lady : choisissez Morrigan sans la sélectionner,
puis appuyez sur : Haut, Droite 2 fois, Bas 2 fois, Gauche 2 fois,
Haut 4 fois, Droite 2 fois, Gauche 2 fois, Bas 2 fois, Droite 2 fois,
Bas 2 fois, Gauche 2 fois, Haut 2 fois, Droite 2 fois, Haut 2 fois,
Gauche 2 fois et Bas 5 fois. Elle apparaitra en bas de Gambit.

Jouer avec Red Venom : choisissez Chun-li sans la sélectionner, puis
appuyez sur : Droite, Bas 4 fois, Gauche, Haut 4 fois, Droite 2
fois, Bas 2 fois, Gauche 2 fois, Bas 2 fois, Droite 2 fois, Haut 4
fois, Gauche 2 fois et Haut. |l apparaitra au dessus de Chun-Li.

Jouer avec Orange Hulk : choisissez Chun-Li sans la sélectionner,
puis appuyez sur : Droite 2 fois, Bas 2 fois, Gauche 2 fois,
Droite 2 fois, Bas 2 fois, Gauche 2 fois, Haut 4 fois, Bas 2
fois, Droite 2 fois, Haut 2 fois, Bas 4 fois, Haut 4 fois, Gauche
et Haut. Il apparaftra au dessus de Ryu.

Sélectionner le partenaire spécial : avant que |’écran spécial de
sélection des partenaires apparaisse, tenez les boutons sui-
vants pour obtenir le parfenaire spécial :

Soldat inconnu : Start + poing faible

Lou: Start + poing moyen

Arthur : Start + poing faible + poing moyen

Saki: Start + poing fort

Ton-Pooh: Start + poing faible + poing fort

Anita: Start + poing faible + poing moyen + poing fort
Pure et Fur: Start + pied faible

Michelle Heart: Start + pied faible + poing faible
Mighty Ther : Start + pied faible + poing moyen
Cyclope : Start + poing faible + pied faible + poing moyen
Magneto: Start + pied faible + poing fort

Storm: Start + poing faible + pied faible + poing fort
Jubilee : Start + pied faible + poing moyen + poing fort
Rogue : Start + poing faible + pied faible + poing moyen + poing fort
Psylocke : Start + pied moyen

Juggernaut: Start + poing faible + pied moyen

Iceman: Start + poing moyen + pied moyen

Golossus : Start + poing faible + poing moyen + pied moyen
US Agent : Start + poing fort + pied moyen

HYDRO THUNDER

(99/1ap)

Bateau de péche : débloquez toutes les courses cachées.
Placez-vous sur Thresher & I'écran de sélection des
bateaux.

Démarrage rapide : maintenez L avant que ne la course ne
démarre. Lorsque le nombre 3 s'affiche reléchez L et
maintenez L encore une fois. Quand le nombre 1 apparait
relécher L et maintenez R. Cela va avoir pour effet de
démarrez en frombe comme un furieux.

Buggy Heat

(99/euro)

Pistes expert additionnelles : complétez avec succes le
mode expert dans le mode de difficulté championship en
utilisant le Beelzebub Buggy.

Giant Gram

(99/jan)

Costumes difiérents pour les personnages de Virtua Fighter :
sélectionnez un perso de VF en maintenant pressé le bou-
ton R avant de le sélectionner avec le bouton A.

(99/USA)

Obtenir Ia planche Combat : battez le boss du circuit anglais.
Gagner Ia planche Speed : ecrasez le boss du circuit américain.
Remporter Ia planche TrHEK : battez le boss du circuit japonais.
Départ rapide : tapotez R trois fois pendant le départ de la cour-

se au compteur a rebours lorsque les nombres 3, 2, et 1 appa-
raissent. Puis maintenez R lorsque "Go" s'affiche.

(99/1an)

Obtenir le mode "Super Speed”: finissez le championnat. Le rétrovi-
seure de la vue intérieure et vingt voitures vont étre supprimées
afin d'obtenir une vitesse de 60 images par seconde.

Ohtenir les voitures bonus : remportez quatre fois le championnat
afin d'obtenir les voitures suivantes : I'Acura NSX, la BMW M3, La
Toyota Celica et le Pick Up-Truck.

Obtenir un nouvel angle de vue : gagnez le championnat. La nou-
velle vue vous permettra d'admirer la course de trés trés loin.
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EO GEO POCKET COULEUR

Vous l'aviez déja constaté dans le précédent numéro, les gros titres s'apprétent a débarquer sur Neo Geo Pocket Couleur. La portahie de SNK en a
hien besoin pour revenir dans la course et pour réussir a convaincre les joueurs européens de son intérét face a la Game Boy Couleur te SNK.
Neo Alex

I
i i
é
|
1

tenehres s abat

Je vous avais déja parlé de ce titre le mois der-
nier sous le nom de Beast Busters. Aujourd’hui, la
sortie de cette petite bombe se précise. La force
de Dark Arms, c'est de réussir a combiner I'am-
biance des Castlevania, série mythique de
beat’em all développée par Konami, et la tech-
nique d'un Zelda traditionnel (comme le Zelda IlI
de la Super Nintendo ou le Zelda : Link's
Awakening) avec sa vue de dessus et son aspect
recherche. Pour les joueurs européens, pas de
soucis | En effet, SNK annonce déja des textes en
anglais qui permettront de comprendre toutes les
subtilités du scénario et d'éviter de bloquer a
chaque nouvelle énigme. L'univers promet d'étre
riche, avec une multitude de monstres et de lieux
aussi étranges que variés. Le seul reproche a
faire a Dark Arms, c’est son retard ! Je vous I'avais
annoncé pour le 21 octobre, or il n'est toujours
pas disponible dans les bonnes boutiques d'im-
port. Cela ne m'empéche pas de penser (comme

Jh&uny-ndc) que ce titre pourrait bien relancer la
Neo Geo Pocket Couleur au Japon comme en
Europe. A surveiller de pres.!

Ahhhs 20V #1.
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Magical Drop Pocket

Javoue que jattendais beaucoup
mieux de Data East ! Dans la pre-
view de ce jeu (voir Dreamzone
N°6), je vous avais déja expliqué
que ce titre reprenait beaucoup
d'éléments propres au Bust-a-Move
de Taito. Le but est ici de coller un
maximum de boules de couleurs
entre elles pour les éliminer de
I'écran. Ces derniéres, en plus de
leur couleur différente, se distin-
guent aussi par la présence d'un

sannsnneneweds

motif & l'intérieur. Ces motifs don-
nent accés a quelques pouvoirs
spéciaux relativement inintéressants
et qui-ne permettent pas-a Magical
Drop de se distinguer d’excellents
jeux comme Pac Man ou Busta-
Move.

Genre : Arcade/Réflexion
Note :6/10

e

tiques de ce genre. Le jeu est représenté au de-
part comme un Zelda avec une vue du dessus. I
s'agit ici d'explorer différents lieux pour trouver
ses adversaires, chaque combat se déroulant a
grand coups-de cartes. Avec un jeu comme celui-
ci, le cable link prend tout son sens et on s'éclate
bien a provoquer son meilleur pote pour lui faire
perdre ses meilleures cartes.

r,w‘ you want talk
with me?w

Eh non, ce
n'est pas le
test du
megajeu de
baston - ré-
unissant les
combattants des jeux Capcom et des jeux SNK !
En effet, vous aurez droit ce mois<i au test d'un
jeu de cartes comme les affectionnent les japo-
nais..Chaque personnage est représenté par une
carte sur laquelle figure sa puissance en attaque,
sa puissance en défense et d'autres caractéris-

-Aventure/Réflexion
Note:71/10

moins

Les jeux de cartes sur console, c'est pas le top !
Encore plus lorsqu'ils ne s’adressent qu'aux ama-
teurs de casinos. Et bien sir, ils ont nombreux ces
gros joueurs a avoir acheté une Neo Geo Pocket
Couleur pour éviter de perdre trop d’argent au
casino ! Le probléme, c'est que moi, je suis habi-

tué aux jeux vidéo et je me sens un peu perdu
avec les régles du Blackjack (c’'est le type de jeu
de cartes choisi par I'éditeur pour Neo 21). La re-
présentation graphique est assez austére, mais le
maniement s'avére relativement accessible (en-
core fautil connaitre les régles !). En clair, &

"étre un fan de Blackjack, il vaut mieux
économiser un peu en attendant Dark Arms.

Genre : Arcade/Réflexion
Note:4/10
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En septembre dernier, le célebre salon japonais de I'arcade
ouvrait ses portes sur de sympathigues nouveautés. Beaucoup
de jeux étranges aux configurations originales, qui prouvent si
cela était nécessaire que les créatifs japonais sont loin d'étre a
court d'idées. Mais aussi pas mal de softs développés sur
Naomi qui nous laissent de hons espoirs de voir le catalogue
Dreamcast s'étoffer assez rapidement.

Mes nuits avec Naom...

Outre Toy Fighter et Out Trigger dont nous vous
parlions dans le précédent numéro, SEGA nous
a présenté Jambo ! Safari. Au volant d'une Jeep,
votre objectif sera de traquer divers animaux
(Maité ?-ndc) et de les prendre au lasso. Vous
devrez faire preuve d'habileté et de rapidité.
Original et trés marrant, le jeu bénéficie en
outre d'une trés bonne réalisation.

Toujours structuré autour d'une carte Naomi (du
moins semble-til), Rush 2049 proposeé par Atari
est une course futuriste se déroulant dans le San
Francisco du troisiéme millénaire. Avec ses 5 cir-
cuits et ses 6 voitures, le jeu n'en laisse pas
moins un petit sentiment de déja-vu. Méme si les
graphismes s'avérent sympa, il n'y a pas de quoi
se flageller en hurlant des remerciements exta-
siés au dieu Atari.

Les classiques

Autre jeu de course des plus classiques, Battle
Gear de Taito vous propose de prendre les com-
mandes de nombreuses petites nipponnes (les
voitures bien entendu). Vous aurez le choix entre
Nissan, Toyota, Subaru, Mazda (ga tombe pile),
Mitsubishi et Honda. Cette course de grand tou-
risme ne bénéficie malheureusement pas d'une
réalisation trés enthousiasmante. Seul le mode
Time Attack assez palpitant et le mode "Ultra
Advanced" qui permet de rouler par temps de
neige présentent un réel intérét.

" Par ailleurs, les amateurs de moto retrouveront
avec plaisir la nouvelle mouture de 500 GP SD,
de Namco, qui n'innove pas tant que l'on aurait

pu l'espérer.

Les férus de shoot'em up, quant & eux, accueille-
ront joyeusement (je commence & étre & court
d'adverbes) Prehistoric Isle qui est quant & lui un
jeu de tir assez conventionnel proposé par SNK.
Vous piloterez, seul ou & deux, de petits hélico-
ptéres qui vous permettront d'aller canarder les
petits frangins de Godzilla qui se sont empa-
rés d'une ville et qui y mettent un boxon...
monstre ! Vous sauverez les honnétes citoyens et
récupérerez de nombreuses options trés utiles
pour faire manger la poussiere aux terribles
dinos.

GOGO GADGETO GAME |
Clest ce que pourrait-s'exclamer- I'lnspecteur

Gadget en découvrant les produitsoriginaux
proposeés par quelques constructeurs d'arcade.

A commencer par Sega, dont le stand était enva-
hi par les visiteurs qui s'agglutinaient autour de
la borne "Samba De Amigo”. Un jeu étonnant
qui vous fera vibrer et dans lequel vous appren-
drez & jouer des maracas ! (Mais que pourrait
donner une conversion Dreamcast ?).

Les amoureux du rythme et de la musique retrou-
veront d'ailleurs aussi les produits Konami qui
leurs sont chers, avec Dance Dance Revolution
3rd Mix, accompagné de nouveaux morceaux
comme "Xanadu" ou "In The Navy" (ou encore :
" Maité, reviens, je t'aime» ndc). Dance Dance

. Solo Bass Mix viendra compléter la gamme, aux

cotes de Pop'n'Stage, qui est ni plus ni moins
qu'un mix (lui aussi) de Pop'n'Music et Dance
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Dance Revolution. A signaler encore, une nou-
velle borne pour BeatMania, avec un design
tout neuf et un écran élargi.

Toujours dans le méme style, Namco créait la
surprise en présentant une version arcade d'Um
Jammer Lammy, simulation musicale bien connue
sur Playst...humpf, sur Plfrrr...désolé j'y arrive
pas. Toujours estil que le jeu se joue au moyen
d'une grosse guitare en plastique dont les
cordes ont été remplacées par des touches
"carre, croix, rond, triangle”. (Quelle idée 1?).

Quittons ['univers musical avec World Kicks, tou-
jours de Namco. Un jeu de football original, eh
oui, c'est possible, puisqu'il est muni & sa base
d'un "poussoir-ballon" dans lequel il faut shoo-
ter pour frapper le ballon a I'écran ! Enfin une
innovation dans ce domaine.

Enfin, grimpons dans une pelleteuse avec "Power
Shovel ni Noré I" (c'est la signification du titre
en japonais). Le meuble se présente en effet
comme le tableau de bord d'une pelleteuse (ici,
je dirais tractopelle... Ouaiiis, je I'ai casée -ndc)
avec deux manettes et deux pédales. Les "mis-
sions" que vous devrez remplir seront variées, et
tres fun. Il vous faudra par exemple démolir un

batiment "proprement”, sans salir la voie
publique, ou encore sauver les passagers d'une
voiture prise sous des éboulis. Mais il s'agira
aussi de remplir un camion avec 400 kilo-
grammes de gravillons en moins d'une minute,
ou de préparer un plat géant de riz au curry.
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QUELQUES TIRS, ET TOUT VOLE EN MORCEAUX.

LA REDACTION DE DREAMZONE SOUS LES BALLES ?

Concepteur : Nameco
Machine : Systeme 23

tient pas compte de notre capacité a distinguer le
réel du virtuel, les jeux de tir vous proposant de
dégommer des ennemis au moyen d'une bonne
grosse pétoire photo-sensible ont toujours rencon-
tré un franc et compréhensible succés.

Crisis Zone est de ceux-la et promet de faire frémir
tous les joueurs fans du genre. Il s’agit bien enten-
du du demie-né de la série des Time Crisis de
Namco, qui sait y faire en la matiére. Vous y incar-

N’en déplaise aux défenseurs d’une morale qui ne

nerez le leader d'un groupe d'intervention antiter-
roriste (c'est original, ¢a !). Votre mission ?
Comment diraisje, euh, ah, ca y est : TIRER SUR
TOUT CE QUI BOUGE. Voila qui est simple et effi-
cace. Et je doute que la plupart des lecteurs aient
quelque intérét pour le scénario. En tous les cas,
rassurezvous, vous serez le gentil. Et je préfére
vous voir vous défouler sur ce jeu que réellement
dégommer de pauvres gens dans la rue. Les «sau-
vageons» n'étant pas les joueurs que l'on croit.

Le jeu, qui tourne sur une carte System 23 de
Namco, est réellement impressionnant. L'interaction
avec les décors est sans conteste trés grande et
vos tirs ne laisseront indifférents ni les terroristes
pris pour cibles ni les murs ou fenétres qu'ils auront
atteints. L'animation des personnages est excellen-
te et les effets spéciaux comme les explosions ou
les bris de verres sont poignants de réalisme. Le
gun est quant & lui plus rapide et plus puissant,
potentiellement, que dans les épisodes précé-
dents, ce qui vous sera bien utile car les ennemis
s'avérent &tre eux aussi bien armés, et décidément
de plus en plus nombreux ces derniers temps.

Vous devrez d'autre part tenir compte de la barre
d’énergie des ennemis, visible a I'écran, afin de les
canarder avec juste les munitions nécessaires. I
vous faudra aussi utiliser le désormais traditionnel
systéme de pédales pour vous protéger, mais les
éléments du décor ne seront pas ici votre unique
protection : un bouclier sera aussi disponible. Si au
stade oU en est le développement, la borne est
destinée a un seul joueur, on peut esperer que
Namco distribuera une version deux joueurs du
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type de Time Crisis 2. En résumé, si Crisis Zone ne
brille pas par son originalité, la réalisation est I'une
des meilleures qui soit pour ce type de jeu et il y
a fort & parier que nous sommes la en présence
d'un futur grand succés des salles d'arcade.

Le Joker

DIFFICILE A NEGOCIER...

~ Quelques images de Strider 2, pour vous mettre
I'eau & la bouche. Le jeu promet d'offrir un game-
play trés important. On pourra noter que Strider 2
combine des décors 3D avec un systéme de scrol-
ling 2D. Si le jeu s'avére assez classique (vous serez
le bon qui combattra les méchants dans un univers
médiéval), la qualité des graphismes (méme si
toutes les photos présentées ne permettent pas de
s'en rendre compte) et la jouabilité devraient faire
tout I'intérét de cette production dont Capcom pré-,
sentait une fois de plus une version inachevée au
Jamma Show.

Le Joker

Concepteur : Capcom
Machine: -
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LES FLAMMES COURENT SUR LE SOL COMME DES VRAIES.

SRR oL

L'INCENDIE GAGNE L'ETAGE.

Concepteur: Seua
Machine : Naomi

Les jeux de tir au light-gun, c'est trés fendard. Le
principe est simple et ca détend. Mais au bout d'un
moment, malgré les progrés dans le domaine des
graphismes et des guns... on s'en lasse !

Mais cette fois, SEGA, & I'origine de nombreux hits
du genre tels que Virtua Cop ou House of the
Dead, a décidé de modifier un peu le concept et
nous propose Brave Firefighters. Dans ce jeu, votre
seule arme est en effet un tuyau d'eau & haute
pression, puisque vous Y incarnez un pompier com-

fignter
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battant sans crainte les flammes dévastatrices. Idi,
point de zombie baveux et asoiffé de sang. Votre
ennemi principal sera le feu, évidemment, mais
aussi le temps, précieux et rare dans ces situations
extrémes.

La particularité technique de ce jeu est qu'il fonc-
tionne avec une carte Naomi modifiée appelée
«Hikaru», qui utilise une carte graphique spéciale
développée par Sega et posséde une mémoire vive
plus importante que la Naomi d'origine. Brave
Firefighter offre ainsi des effets 3D d'une grande
beaute, tels un flamboiement extraordinaire, les
flammes, toutes différentes, percant presque
I'écran, un jet d’eau hyper-réaliste, ou encore des
effets de fumée surprenants. Tout est la, méme I'ef-
fet «Backdraft», ou retour de flamme, lorsque l'on
brise une fenétre ou que I'on défonce une porte !
Et pour les amateurs de gore regrettant les bon
vieux jeux de tir, sachez que vous pourrez assister &
la combustion de quelques malheureuses victimes si
vous n'étes pas assez rapide.

Si I'action se déroule exclusivement en intérieur, la
variété des obstacles et des problémes rencontrés
permet au jeu de rester suffisamment captivant. En
définitive, il ne manque plus que la chaleur des
flammes, ce qui n'est pas plus mal. Les plus poin-
tilleux se feront assister d'un ami muni d’un séche-
cheveux dirigé sur leur visage. Mais faites gaffe,
cela va vous donner un certain air con dans une
salle d'arcade.

Le Joker
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Je ne résiste pas a l'envie de vous reparler de cette comedie de sciencefiction qui
place quatre acteurs d'une vieille série télévisée.au.coeur.-méme.d'un gigantesque
conflit stellaire. Clest l'occasion révée de retrouver la sublime Sigourney Weaver
dans un rdle aux antipodes de celui qu'elle tenait dans la série des Aliens. Au vu
de la bande-annonce, difficile de reconnaitre la brune musculeuse de Alien
Resurection. On se trouve face a une sculpturale blonde digne de figurer dans la
série-téle Alerte a Malibu. A ses cotés, le célébre Tim Allen (la série Papa Bricole
1) joue dans un registre qu'il connait sur le bout des doigts. Le film promet beau-
coup puisqu'il intégre de fagon astucieuse des situations comiques proches des
meilleurs. sitcoms actuels & des effets spéciaux impressionnants que ne renierait pas
une grosse production.

%M:

Pas énormément de nouveau-
tés en cette fin ’année apres la
déferlante Star Wars : The
Phantom Menace. Pourtant, les
hons projets sont hien Ia ! On
citera par exemple les trois
gros films prévus pour marquer
cette période de Noél. On trou-
ve du Disney avec Toy Story 2,
du James Bond avec Le Monde
ne sufiit pas et de la science-
fiction délirante avec un Galaxy
Quest dans lesquels vous atrez
tout loisir de découvrir le nou-
veau look de Sigourney Weaver.
Pour Ia téiévision, on ne peut
pas s‘empécher d’admirer les
scénes fabuleuses de Ia série
en images de synthése consa-
crée a l'umivers de Starship
Troopers. A signaler aussi I'ar-
rivée d'une nouvelle race
d'aventuriers tout droit inspi-
rés de l'univers des jeux vidéo
avec Beast Master et Relic
Hunter. Vivement les vacances
de Noél !

Neo Alex

TOY 2

oy

au cinéma. Pour pouvoir golter aux nouvelles aventures de Woody et Buzz,

il faudra donc patienter jusqu'a la fin du mois de décembre. Cette fois-i,
Woody le cow-boy sera kidnappé par un collectionneur de vieux jouets. Buzz devra
alors tout mettre en oeuvre pour retrouver son ami. Un scénario des plus basiques

@ Contre toute attente, Toy Story ne sortira pas en vidéo, mais bien

pour un long métrage qui promet beaucoup. La qualité technique de l'image de

synthése atteint désormais des sommets et on n'ose pas imaginer ce que les pro-

chaines productions pourront donner (ex : Final Fantasy, Dinosaur...). Disney mise

beaucoup sur ce long métrage puisqu'un merchandising assez important a été mis

en place par la célébre firme américaine. Un jeu vidéo sortira d'ailleurs peu de

temps avant le film sur Nintendo 64 et PlayStation (& quand la Dreamcast ?). Outre

le fait d’intégrer de nouveaux personnages (comme Madame Potatoe) (la copine de

Maité I-ndc), Toy Story 2 promet de nombreux rebondissements dont I'arrivée dans B

la vie de Woody d'une petite cow-girl ravissante. Leur histoire d’amour donne d'ailleurs lieu & une belle chanson,
«When She Loved Me», interprétée par Sarah Mclachlan.

Réalisaleur : John Lasseter
Doubleurs : Tim Allen, Tom Hanks, John Ratzenberg
Studio : Pixar

La prochaine série a débarquer sur M6 se rapproche énormément de
I'univers de la célébre Lara Croft. En fait, le but avoué de Relic Hunter
est_avant.tout de proposer au public la version féminine d’Indiana
Jones. Pour ce réle, il fallait une actrice qui puisse s'imposer, tant sur
le plan:du,physique que sur le plan athlétique.. Ces.raisons expliquent
certainement la:présence de la fabuleuse Tia Carrere (True Lies, Soleil
|-Levant...) dans le réletitre. Les 22 épisodes que compte la premiere
saison decrit les aventures de Sydney Fox, une archeologue qui préfe-
| re I'exploration sur le terrain & I'étude des vieux livres poussiéreux. Elle
partira a la recherche de nombreux objets insolites, comme le pistolet
d'Al Capone et sera confrontée & des créatures étranges comme une
nonne sans téte revenue pour hanter un vieux monasteére. Il faudra mal-
heureusement patienter jusqu'a la fin de I'année pour découvrir cette

| série dépaysante.
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réaliste. On en saura plus dans un mois lors de la sortie du film en France. Pour I heure, je ne
saurai que trop vous conseiller d'utiliser le modem de votre Dreamcast pour aller télécharger
1 la bande-annonce du film sur un site Internet.

Starship Trooners

Les amateurs d’heroicfantasy se souvien-

dront certainement de «Dar, l'invincible», un

nanar assez réussi qui mettait en vedette le
sémillant Marc Singer (le méme qui jouera plus tard
dans la série V !). Son succés surprise provoquera la
mise en chantier de deux suites calamiteuses a faire
pleurer de rire les cinéphiles les plus endurcis.
Seulement voila, I'heroicfantasy connait un regain
de succés a la télévision grace a des séries comme
Xena et Hercule. Il n'aura donc pas fallu attendre
longtemps avant de voir réapparaitre notre fameux
Dar, seigneur des animaux et dernier survivant d'une
ancienne tribu. Notre héros est désormais un aven-
turier vagabond qui met ses pouvoirs au service de
la justice. Pour I'aider dans sa quéte, il pourra comp-
ter sur un jeune garcon nommé Tao, une ravissante
indigéne répondant au doux nom de Kyra et bien
sUr, ses animaux préférés (deux furets, un tigre et un
faucon) qu'il contréle par télépathie. Leur aide ne
sera pas de trop pour mettre en échec une malé-
fique sorciére qui ne réve que de conquéte.
Etonnamment, la série semble des plus réussies et
propose des aventures largement plus exotiques que
celles de la belle Xena. A signaler d'ailleurs que la
série TV est beaucoup plus fidéle au roman d’André
Norton que les trois films. Reste maintenant a espe-
rer son arrivée prochaine en France (sans doute sur
Mé) pour pouvoir juger du talent de son interpréte
principal, le jeune Daniel Goddard (rien a voir avec
le cinéaste !).

Acteurs : Daniel Goddard, Jackson Raine, Monika
Schnarre, Natalie Mendoza

Durée es episotes : environ 45 mn
Diffusion : ? (den n'est prévu pour linstant en
France, mais il faut garder espoir !)

titre promet d'étre assez violent. Encore une série qui sera diffusée en I'an 2040 sur France 2 et a 23 h 50 !

La nouvelle série de Chris Carter, le créateur
de X-Files et Millennium, sera basée sur un
comic_book de James D. Hudnall et Andew
rocontero |'étrange

(Broken Arrow), D.B. Sweeney (C-16, Dréle de
chance) et Terry O'Quinn (Millennium). Ce




Editeur : Columbia Tristar
Genre : fantastinue

Froim The Bise

pe

Scénario s
“Arie méne une vie sans grand
- intérét, essuyant les coups et les
injures des mauvais éléves de son
lycée et se faisant une raison sur
son manque de succés avec les
filles. Un jour, sur le chemin du

Supplément : filmographies

retour de I'école, il va étre comple-
tement subjugué par la carcasse
d'une vieille voiture. Et en méme
temps que la subite passion pour
cette Plymouth furie 1957 rouge et

-son acharnement & la remettre en

état, son comportement va changer
et sa gentillesse va faire place a
une méchanceté grandissante.
Pendant que les auteurs des bri-
mades perpétrées contre Arnie sont
victimes d'un accident....

Rvis
Pour ceux qui n'auraient pas déja
vu ce classique, -précipitez-vous.
Avec Christine, John Carpenter a
réalisé un petit chef-d'oeuvre qui
malgré les années passées n'a pas
pris une seule ride. Le film debute
comme un thriller, pour plonger pro-
‘gressivement dans le fantastique
Cette adaptation du roman de
Stephen King constitue encore
aujourd'hui une des mei!l’éufes
transpositions d'un livre en film.

Langues: anglais Dol surround,

francais, italien et allemand en

Stéréo, espagnolenMono
Sous-titres : francais, anglais,
allemand, polonai

néerlandais, espagnol, italien...

Vitléo: widescreen 2.35:1compa-
_tible4 /3 ,

2 2 o 8
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Editeur : Columbia Tristar
Genre : action

He came
back to
settle the
score with
someane.

Roberto Rodriguez est le premier
réalisateur, avant le projet Blair
Witch , a s'étre fait remarquer par
son sens de |'économie. El Mariachi
avait un codt initial de départ trés
modeste (30 000 dollars) et un ren-
dement maximun. Pres de 10 fois la
mise. Il n'en faut pas plus aux res-
ponsables d'Hollywood pour étre
intéressés par ce type de réalisa-
teur, d'autant qu'a I'écran son film
a l'air d'en avoir colté le triple. lls
lui confient alors un budget d'un
million de dollars pour réaliser la
suite.. Desperado sera un succes et
permettra de découvrir un réaliso-
teur talentueux et les deux person-
nages principaux : Antonio
Banderas et Salma Hayek. Le sce-

Scenario ‘
Le Desperado est en route pour un

petit village du sud du Mexique
dans le but d'accomplir sa ven:

_geance. Sa reputation le precede
_ et tout le monde a entendu parler

de lui et de son fameux étui de gui-
tare qui renferme une ribambelle

d'armes & feux. Les images de sa
_bien-aimée assassinée par Bucho
_ (parrain local) le hantent chaque

nuit. Son seul objectif est de le

retrouver et d'accomplir son destin.

nario n'est qu'un prétexte a des
scenes d'action d'anthologie ou
l'invraisemblable n'a aucune impor-
tance, seule l'efficacité prime. La

réalisation est suffisamment mus-

clée et inventive pour masquer les
defauts du script. Le casting a éte
bien soigne et on est heureux de
retrouver un cinéma ou les acteurs,
du premier au dernier role, ont des
" gueules ". On pense a des rea-
lisations telles que la Horde
Sauvage de Sam Peckinpah. Ou
encore aux chefs-d'oeuvre de
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Sergio Leone. Banderas s'impose,
Hayek ferait fondre la banquise. II
manque cependant quelque chose
& Desperado pour devienir une
référence, mais Roberto Rodriguez
est encore jeune et il devrait nous
réserver d'autres bien belles
empoignades. Il est comme le bon
vin, il a besoin de veillir un peu.

Vidéo : widescreen 1.85 :1, com-
patible 4 /3

Langues : francais 5.1, anglais 5.1
Sous-titres : francais, anglais,
arabe, néerlandais

Supplément : handes annonces,
filmographie, clips vidéo, 10
minutes supplémentaires.

Editeur : Warner
Genre : drame

Scénario

Un procureur aux Etats-Unis au
moment de l'assassinat du prési-
dent Kennedy refuse de croire & la
these d'un seul homme impliqué et
décide d'ouvrir une enquéte sur la
base d'un complot orchestré par
les plus hautes instances de ['état.
I va faire face & tout une série de
menaces d'intimidations et de pres-
sions tout au long de son investi-
gation.

it

Avis

L'assassinat du président Kennedy
constitue pour I'"Amérique un des
plus grands traumatismes de son
histoire et dont elle ne s'est jamais
veritablement remise. La volonté
du réalisateur, Oliver Stone, est de
denoncer I'hypocrisie des diri-
geants qui nient ['evidence et s'en-
ferment dans le mensonge. Ce
drame continue aujourd'hui d'avoir
des implications dans le monde
politique (Clinton a lui-méme réagit
au film de Stone). De plus, les
archives du FBI sur des éléments
essentiels seront disponibles pour
le grand public dans une dizaine
d'années. Le réalisateur s'attache
a demonter. minutieusement les

rouages du rapport Warren et son
nombre incalculable d'inepties. La

these de la balle " magique

devient grace a ces démonstra-
tions totalement improbable. I
réussit & créer un contexte d'an-
goisse et de tension tout au long
du film. La distribution est (Kevin
Costner en téte) tout simplement
parfaite. La scéne entre le procu-
reur et un informateur de l'armée
joué par Donald Sutherland est
tout bonnement un modéle du
genre. Les flash-back et I'vtilisation
de voix off interviennent au bon
moment sans abus ni fioritures. I
est impossible de rester insensible
a tant de talent et le film conti-
nuera d'alimenter des conversa:
tions entre vous et vos amis pen-
dant encore longtemps (ne serait-
ce que sur le bienfondé de Ila -

these que soutient Oliver Stone &
la fin du film). Si JFK ne propose -
que des bribes d'explications, il a :
le mérite de nous faire réflechir.

Vidéo : widescreen 2.35 : 1 com-
patible 4/3 7
Langues : francais, anolais, ita-
lien
Sous-titres : francais, anglais,
italien, néerlandais, arabe, por-.
tugais, allemand
Supplément : aucun
Som:3/5 -
Imang: 4/5



JEILE PROCHAIN NUMERO
DANS LE PROCHAIN NUMERO...

Les bons jeux se font de pius en plus sur Dreamcast. Il suffit de regarder le nombre de tests de ce présent numéro
pour constater que la nouvelle console de Sega commence vraiment a s'imposer. Les publicités commencent a fleu-
rir a droite et a gauche, et on sent qu'il ne manague pas grand-chose a la Dreamcast pour devenir indispensable a tout
amateur de consoles. Un sacré revirement de situation apreés le retard de Ia Dreamcast en Europe ! L'avenir S'annon-
ce radieux pour Sega.

LANGRISSER MILLENIUM

La Dreamcast, toujours & la recherche d'un grand RPG, a droit & un nou-  Encore une nouvelle qui va ravir notre ami Neo Alex puisque les pingouins
veau volet de Langrisser tout en 3D qui risque de surprendre les nombreux  déjantés débarquent en Europe dans un jeu de course aussi beau que
fans de la série. Préparezvous & ingurgiter des tonnes et des tonnes de  dréle. Les courses sont toujours aussi variées (elles proposent un mélange
textes en japonais pour ce Tactical RPG grandiose. C'est Neo Alex qui va  de glisse, de course & pied et de natation) et les personnages particulié-
étre content ! rement attachants. Un jeu original qui méritait bien une sortie européenne.

FIGHTING FORCE 2 SHADOW MAN

Cet excellent beat'em all s'était imposé comme I'un des meilleurs jeux d'ac:  Mike LeRoy a décidé de s'imposer sur Dreamcast pour une aventure sans
tion sur PlayStation et Saturn. Pour ce second volet, les programmeurs ont  précédent. Oubliez le désespoir dans lesquel vous étiez aprés avoir joué &
décidé de revenir & quelque chose de plus proche d'un Tomb Raider avec  Blue Stinger ! Le Shadow Man risque fort de marquer I'histoire de la
des phases de plateforme et d'exploration. Une chose est certaine , la qua-  Dreamcast d'une pierre ensanglantée. Ambiance glauque, voix digitalisées
lité technique de Fighting Force 2 semble vraiment a la hauteur de nos en francais et durée de vie énorme seront de la partie. Ah, je sens que je
espeérances. Encore quelques petites semaines d'attente ! vais vraiment apprécier cette fin d'année !

LE NUMERO 8 DE DREAMZONE SERA
DANS LES KIOSQUES LE 16 DECEMBRE
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DREAMCAST
SATURN

COLONY WARS VENGEANCE

CRASH BANDICODT 3 WARPED

£ROC2 PLAYSTATION
DARKSTALKERS 3 SATURN
DONKEY KONG 3 GAMEBOY
DUKE NUKEM : ATIMETOKILL PLAYSTATION
0

FORMULA ONE'9B PLAYSTATION
GEX3 PLAYSTATION
GOLDENEYE 007 N4
GRANTURISMO PLAYSTATION
HOUSE OF THEDEAD 2 DREAMCAST
NING OF FIGHTERS 91 SATURN
XING OF FIGHTERS 2 NEQ GEO POCKET
LANGRISSER S PLAYSTATION
LAST BROKK SATURN
MADDEN NFL64 N64
MARVELVS CAPCOM DREAMCAST
MEDIEVIL PLAYSTATION
ME i\l PLAYSTATION
HISSION IMPOSSIBLE N4
MORTAL KOMBAT L}
NBA JAM ‘39
NEED FOR SPEED HIGH STAKES
NHL'88

X

QUAKE 64

QUANE2 N64
AAGERACER PLAYSTATION
READY:26 NG

SEBARALLY 2
SHINING FORCE3

3
TOMBRAIDERS PLAYSTATION
TUROK 2 EEDS OF {1118 N64

* WIRSRAGER : ‘
- SUPERMAN ‘ N&4
TENKEN I'WSTmN‘

URBA t
VIRTUA FIGHTER 318
ET H

TELDA: OCARINA OFTIME

‘Bolgique 273 F, SUISSE fs, canaia 8,954 cloupe-Guyane 39¢








