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Le ier'Magaziné Sbiropéen EXCLUSIVEMENT consacré à la Dreamcast

^^^/ÊÊÊjÊÊÊI^^^ '6st l'automne, il pleut, et
f  les râleurs se plaignent
V«ydes feuilles mortes qui

t jjHjjjii commencent à tomber Mais
/  ppiPn ici, à la rédac'de Dreamzone,
'  i £é«|m \ nous sommes optimistes et

/pflj^PljBv 1 nous préférons simplement
i"t, I ^ _ : ■ L I penser aux jeux Dreamcast

,  l/Â'%! . 'fv if ' L / qui se ramasseront bientôt à
\  ̂ÊÊÊm i / la pelle. Il suffit d'ailleurs de
\  / jeter un œil sur les tests du
X. / rnois pour se rendre compte de

cette réalité. A peine la macfiine
vient-elle d'être lancée sur le marcfié

européen, qu'on nous propose déjà un
nombre impressiorinant de titres. Conséquence directe : pas moins
de seize jeux décortiqués en long et en large par nos plus habiles tes
teurs, et six Work in Progress, parmi lesquels les très attendus
Zombie Revenge et Shadow Man.
Les habituels mécontents nous reprocheront de tester à nouveau des
softs déjà critiqués dans leur version NTSC, mais cela nous a paru
préférable pour ne pas léser les nouveaux possesseurs de
Dreamcast. Même s'il est bien évident que nous continuerons de
privilégier les titres européens. Vous trouverez également un maxi
mum d'informations sur les prochains softs, le modem, et surtout
sur la possibilité de rendre la console multlstandard..
Bref, tout ce qu'il faut savoir sur la 128 bits de
Sega.
Les plus perspicaces auront sans doute remarqué
la disparition de Super Fred des
colonnes du magazine. Je ter- ^ÊÊlÊÊ/ÊÊ^^-'''
minerai donc eh lui envoyant
tous mes vœux de réussite J.
dahs ses projets profession- m i
nels, et en souhaitant, par la l-. p: ' 'M ̂
même occasion la bienvenue aux" petits nour ;||_ M\ >
veaux de la rédac' : Seba, un gentil gars dont il "
ne faut pas confondre le nom avec la marque de l; -if ' - f'A „
nourriture pour chats (Sheba) ; Frédéric, que l'bhLv'
pourrait croire échappé d'un asile psychiatrique, tant il'^^;
est allumé (si vous comprenez quelque chose à ses
textes, bravo !) ; et le Joker, qui doit son pseudo à un rictus
que n'aurait pas renié Nicholson dans Batman.
Quant à vous, chers lecteurs, je vous souhaite une, bonne lec

ture et je vous donne rendez-vous le mois prochain pour un
numéro spécial Noël chaud, chaud, chaud.
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COURRIER
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Comme vous avez pu le constater,

IL Y A EU DE GROS CHANGEMENTS AU

SEIN DE L'ÉQUIPE RÉDACTIONNELLE DE

Dreamzone. Super Fred a décidé

DE PRENDRE DES VACANCES À VIE ET

Antoine [mais si, vous savez, la

SALE DËTE H DE SE CDNSACRER

CORPS ET ÂME À SES CHÈRES ÉTUDES.

Gdnclusion, Vincent se retrouve

A LA TÊTE DU MAGAZINE (UUI, JE SAIS,

ÇA FAIT LA MÊME IMPRESSION QUE SI

LE CIEL VOUS TOMBAIT SUR LA TÊTE il

ET Cédric [alias El Tucol devient

UN MEMBRE RÉGULIER DE «LA FRATER

NITÉ DES Dreamcast en foliem [une

SECTE UN PEU ÉTRANGE ! 1. C'EST À

SE DEMANDER SI NOSTRADAMUS

n'avait pas raison avec sa fin du

Monde à la fin de l'année 1999 !

Me voilà une fois de plus à

l'oeuvre pour essayer de

RÉPONDRE AVEC UN MAXIMUM D'EFFI

CACITÉ À VDTRE ABONDANT COUR

RIER. Rendez-vous en décembre

POUR UNE RUBRIQUÉ ENCORE PLUS

Délirante!

Et le modem, alors P

Soiut Q toi Super Fred ! (désolé, moi c'est Noo Alex !]

1- Pourrois-tu me dire quels jeux de strotégie sortiront sur Dreomcost, et quand ?

Certaines rumeurs fout état d'une version 3D de Commaud & Couquer qui sortirait eu même
temps sur PC et sur Dreamcast. Dans le genre Espleuuage/Stratégle, tu pourras trouver
Ralubow Six et Bogue Spear l'année prochaine. Enfin, pour les plus déïautés, ou devrait
bientôt pouvoir louer à Werms Armageddeu.

2- Est-ce qu'un modem de 33, 6 k ne pourrait pos rendre le jeu en réseau trop lent
?

Cela dépend avant tout du nombre de connectés aux différents sites de jeux. Ou
peut ralseuuablemeut penser que Sega et Britlsb Telecom auront su trouver une

solution pour éviter que les Jeux ne rament trop. Four avoir plus d'Iuformatlous
sur le modem de la Dreamcast, lisez le dossier complet de Seba.

3- Pourquoi pos une rubrique «dessins» dons votre mog ?

Sincèrement, nous avons tous une âme artistique à la rédac' fVluceut
adore les jolies filles sur cartes postales, El Tuco est une oeuvre d'art

à lui tout seul et votre serviteur raffole des bandes dessinées n, mais
une rubrique iidesslus» s'adresse avant tout à un lectorat plus
jeune que celui de Dreamzone. Cela ne veut pas dire que nous

n'avons pas de lecteurs de moins de 16 ans, mais que ces der

niers préfèrent dans leur majorité un bon test de jeu plutôt
qu'une page de dessins.

4- Quand sortiront en Europe des jeux comme Slave Zéro,
Air Force Deito, Roinbow Six, V-Roliy 2 ?

Difficile de donner une date précise pour Slave Zéro
et V-Rally 2, mais Keuami a annoncé un' Air Force
Delta ne sortirait pas avant la rentrée precbalue.
Ralubow Six devrait sortir eu Europe pour la fin

de l'année (ou croise les doigts i). De manière
générale, je te conseille simplement d'être
patient.

Assez

Soiut l'équipe de Dreamzone

de questions !

Notre ami Julien continue en nous

remerciant de l'avoir fait aimer la

Dreamcast (tout le plaisir était
pour nous n et en demandant

de répondre simplement à
ces deux premières
questions sans

forcément le

publier. Eb

Je viens de découvrir mon nouveou mogozine préféré : Dreomzone. Dommoge b I 0 U ,
que je sois tombé sur le N°6, j'oi monqué 5 numéros. Enfin, voici mes questions

1- Est-ce que vous répondez o tout votre courrier ?
Non, mais on tente d'Imposer un magazine spécial de 550 pages pour la fin de l'année à
notre directeur de rédaction. Il faudra bien ça pour répondre à toutes vos missives !

désolé, mais nous,
on a en envie de

te publier !

2- Je ne vois pos une gronde différence entre les rubriques News, Reportoges et Work in pro-
gress. Quelle est-elle ?
En fait, les News regroupent tontes les Informations et rumeurs concernant la Dreamcast, Reportage
traite en profondeur d'événements spéciaux comme les salons ou d'un éditeur en particulier et les
Work In progress présentent les jeux quasl-termlnés.

Julien

Krowczyk
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Le problème de l'import

Salut à la Dreamzone Team I (60 VOilà UD quj SOigoe SOS entrées !)

1- Seralt-ll possible d'avoir un dossier «Comment foire fonctionner mon
modem japonais en Europe ?». Je pense qu'il y a bon nombre de per- 1

sonnes qui possèdent une Dreamcast japonaise et qui aimeraient bien cL L
qu'on leur explique le fonctionnement du modem.

Nen, nous ne ferons pas de dossier pour expliquer comment utiliser un

modem japonais eu Europe. Aucun rédacteur de Dreamzeue ne parie ie Japo

nais (moi, le ne parie que ie togeiais 11 et aucun lecteur n'a pu nous expliquer

/  ie fouctionuemeut du modem japonais. Eu fait, si tu tiens à aller sur ie net, je
te couseiile plutôt de t acheter un PC eu de reueudre ta Dreamcast japonaise
pour ponuoir acheter nue machine européenne.

"UN---:

]  Voilà, je n'avais qu'une question, mais elle était importante (OUi,
surtout parce qu'elle pose ie douloureux prohième de l'im-

En espérant une réponse, je vous souhaite une
bonne continuation.

Eu fait, cette lettre est hieu représeutatiue de uom-
hreux prehièmes à venir pour les prochaines

ceusoies. Ces dernières auront quasiment toutes la possi-
hiiité de se ceuuecter au Net et les acheter eu import ne
vous facilitera pas la vie. Evitez donc de craquer trop

rapidement!

Cyrille C..

Le Saint Grâal

Bonjour à toute l'équipe et aux lecteurs
Eh oui I J'en ai une... Je l'ai attendue, mois je l'ai eue ma

Dreamcast, je suis àux anges ftU OS UU hommo hOUrOUX mOU
Cher Guy !),
Je vous suis depuis le premier numéro et grâce à vous, j'ai pu
foire mon choix dons les différents jeux disponibles. J'ai

opté pour TrickStyle et j'en suis très content (ah,

enfin un lecteur oui prouve que notre jugement sur ce
jeu était hlen le bon n. Pour finir, j'ai deux questions

1- A quoi vo servir l'extension dissimulée sous le coche o droite de lo

console?

Désolé de devoir te signaler qne tu devrais changer de lunettes (ponr pins
de sûreté !) car l'extension située à droite n'est autre qne ie fameux
modem, l'avoue que je suis étonné que tu n'aies pas trouvé de notice le
concernant dans le carton de ta Dreamcast.

- V.-
•  . -,

2- Et pour lo prise nommée «Seriol» ?

A priori,elle devrait servir à de futures extensions comme le clavier on le

lecteur Zip.

Je te conseille vivement de lire toutes les notices fournies avec la boRe

pour ne rien laisser passer cette fois-ci!

Guy d'Orléans
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Des DÉMOS, DES MOTS,

ET DES RÉPONSES

Hontedx !!!
(je précise que ce titre a été trouvé par ie lecteur dont nous publions le texte
ci-dessous]

Bonjour o tous ! Voilà, elle est enfin chez moi... blo blo
blo...

Bonjour tout seuil
Dons votre numéro 6, Nocfir, qui était le «lecteur
inquiet» vous ovoit posé cette question : «Et enfin
pourquoi ne pos inclure de CE de démo...» et vous
aviez répondu : «patience, tu pourrais très bientôt
avoir une bonne surprise.» Pour moi c'est clair, le
CD de démo sera-t-il inclus, oui ou non ?

Ce que tu écris est exact, s'il y a une possibilité
d'inclure un GD-ROM dans ie mag, nous ie ferons.

Mais comme je l'ai dit dans la lettre d'Arnaud, ce
n'est pas pour tout de suite. Au fait, si c'est clair

pour toi, pourquoi poses-tu la question P tndr ;
les lecteurs sont compliqués...}.

1

Cher Fred,

Je protique les jeux vidéo depuis des années (j'ai commencé avec la Moster
System) et j'ai cannu de nombreux magazines (Tilt, Consoles News...). Bref,
tout qo pour vous dire que je suis un vieux briscard [ÇO tOmbO blon, mOl OUSSl

11. En tant que fan de Sega de la première heure, c'est la première fois que
je suis contraint de prendre la plume pour vous faire part de mon désarroi
face au comportement des têtes pensantes de ma société préférée ! Je m'ex
plique ;

Une dernière pour la route. SNK vs Copcom
sera-t-i| converti sur la Dreamcast ?

Ab, Je croyais qu'on allait boira une derniè
re pinte ensemble, le suis un peu déçu...
La réponse à ta question se trouve en
page 44 du numéro que tu as entre les
mains... Si tu as un peu de mai à com
prendre ie texte de Frédéric, ne te fais
pas de souci, tu es entièrement nor
mal. C'est ie pigiste en question qui
est un peu allumé I

- Je viens d'apprendre les reports de sortie des jeux suivants : Shen Mue,
MS-R et Résident Evil ; Code Veronica. Bref, jusqu'ici, rien de plus normal

tça, c'est toi qui le dis 11. En effet, ne vaut-il pas mieux sortir un jeu bien fini
plutôt que bâclé (tel que Sega Rally 2) ? Mais pour moi, tout est clair :
ces jeux sont déjà prêts. Seulement, Sega, qui contrôle tout, se permet
de les retarder pour assurer un calendrier équilibré en gros titres. On
dirait la même politique que celle employée pour la Nintendo 64 !
Enfin bref, Sega pourrait faire preuve d'honnêteté avec nous, non ?
Eb bien, ie vois que tu es drôlement remonté envers Sega ! Pourtant, Je
ne te trouve pas toujours très Juste avec la firme du petit bérisson. Non,
Sega ne bloque pas les titres des éditeurs-tiers, même lorsque
certaines de ses équipes font partie des programmeurs. Par contre, tu
as entièrement raison sur la qualité finale du produit, la majorité de
ces jeux sont repoussés parce que les programmeurs cbercbent
constamment de nouvelles techniques de développement qui amélio
rent considérablement leurs Jeux. Personnellement, ce sont plutôt les
annulations qui m'inquiètent fCastievania Résurrection, Siiver ou ^ k
Outcast]. f f

/

Eh, au fait, vous disiez que
Ready 2 Rumble serait testé
dans le numéro 6 mais on ottend

toujours I I I
N'anends pas plus longtemps.

Rends-toi en page 81, ce sera

plus efficace!

Salut et bonne continua

tion.

Yohonn

2- Deuxième petit coup de gueule ; vous remarquerez
que Sega Rally 2, la soi-disant bombe de Sega, a utilisé
Windows CE, Peut-on en conclure que ce jeu n'est qu'une adap

tation de la version PC ? C'est une honte, monsieur I UNE

HONTE I En tout cas, cela expliquerait l'animation finalement
moyenne de ce jeu...

Houià, caime-toi mon petit Fabrice ! D'abord, tu as tout faux ! Sega
Raiiy n'est aucunement la conversion Dreamcast de ia version PC.
Ensuite, ia version est presque meilleure que ie version arcade avec
une animation encore plus fluide et des graphismes plus détaillés.
La qualité médiocre de Sega Rally 2 sur Dreamcast s'explique avant
tout par une programmation bâclée. En revanche, tu as raison sur ie
fait que ie version européenne de cet excellent titre est une véritable
Honte.

¥

1

3- Avez-vous les derniers chiffres de vente de la Dreamcast aux USA

? Sega va-t-il exploser ses objectifs ? Quelles sont les locomotives
; Soul Calibur, NFL 2K ou NBA 2K ?

Nous ne sommes pas vraiment des spécialistes des chiffres fà part Vincent
lorsqu'il s'agit des mensurations de Pameia Andersen 11, mais Je peux te dire que

ia Dreamcast cartonne aux USA avec presque 400 OOG consoles vendues en moins
d'une semaine fie record détenu par Nintendo avec ia Nintendo 64 est donc battu). Sega
peut remercier des Jeux comme Ready 2 Rumbie et NFL 2K, qui ont vraiment enthousiasme
ie public américain. A signaler que tu expliques dans ton PS que Sony te fait bien rire avec ses
objectifs. Or, tu ne devrais pas rire autant car ie constructeur risque fort de surprendre tout ie
monde. Arrêtez donc de comparer les différentes machines du marché, le plus important, ce sont les leux (j'en m
assez de me répéter II.

Fabrice
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Un cruel dilemme Des photos trop elooes !

1  '<fi^ ^ M

Salut à toute l'équipe de Dreamzone, c'est la première fois que j'écris à
un magazine et j'espére que vous allez me foire l'honneur de me publier
(mois tout l'honneur est pour nous, monsieur le Dreomcostien belge 1).
J'oi bien envie de m'ocheter une Dreomcost, mois je me pose quond

même quelques questions ;

1- Fout-il que j'ochète une Dreomcost mointenont ou bien
dois-je ottendre lo PloyStotion 2 ?

Alors là, j'auDue que tu me poses un cas de oouscience. Il ne

fait aucun doute que la proclialne consele connaîtra un
grand succès. Cela n'empêche pas que sa sertie ne se fera
pas auant la fin 2000 en Europe (et encore, c'est une date

optimiste il alors que la Dreamcast aura déjà largement fêté
son anniuersaire. De plus, si les premières images des jeux
PlayStation 2 sont impressionnantes, des softs comme

Shen Mue, Seul Caiibnr on Eternai Arcadia semblent large
ment supporter la comparaison face à des Tekken 4, Cran
Tnrismo 3 on Sbin Ridge Racer. Comme Je le dis toujours,
l'important, ce n'est pas la machine, mais les jeux.

2- Vous ne croyez pos que lo Dreomcost
vo foire comme lo

Soturn : c'est-à-

dire être dépos-
sée por lo console

suivonte (ex: lo Ploy 2) ?

Sincèrement, je crois en la
Dreamcast. Son lance

ment aux Etats-Onis est

incontestablement

rénssi et elle continue actuellement de

consolider sa positien an Japen. Pour
l'Europe, c'est la grande inconnue. Malgré de

nombreuses qualités, la Satura s'était bel et
y 1/ bien plantée. Pourtant, quand on sait que des édi-

teurs réputés comme Capcom, Namco, Konami ou
Treasure Soft trauailieut main dans la main avec Sega,

on est déjà moins inquiet. Tu veux des noms de mega-bits P
En voilà ; Uirtna Striker 2000, MS-R, Résident Euii : Code Veronica,

0!^ Eternai Arcadia, Sben Mue, Crazy Taxi, Zombie Revenge, Dead or
Alive 2, MDK 2, Oaytona USA 2, Street Figbter iii, Sbadowman, DroneZ,

Haif-Life, Dangaiob, Spawn... Ron, je vais peut-être m'arrêter ici ! Enfin,
tout ça pour te dire que je ne me fais aucun souci pour l'avenir de la

Dreamcast.

3- Que me conseillez-vous comme premier jeu à ocheter ? Et pourquoi ?
Pour la baston, je te conseille l'excellent Power Stone. Il est superbe et même

ceux qui ont généralement du mal à sortir des coups dans les autres jeux de
combat s'éclaterout à deux. Pour la plate-forme, rien de tel que Sonic Adveuture
( Dieu, que j'aime le petit hérisson bien I). Dans un autre registre [celui du
shoot], je ne peux que te conseiller le sublime Toy Commauder. Enfiu, je termi-
uerai avec le jeu préféré de la rédaction de Dreamzone, le démentiel Ready 2
Rumble. Il est rare de prendre autant de plaisir sur uu jeu de boxe.

Le Dreomcostien belge

Bonjour à toute l'équipe de Dreomzone fSaiUt mOP pete 0

J'ol plein de questions à vous poser :
1- Est-ce qu'un Sego Rolly 3 est en préporotlon ?

Rien n'a réussi à filtrer des laboratoires secrets de Sega lapon. Cela dit, on
ne désespère pas d'en voir débarquer un avant la fin de l'an 2000.

2- A quand lo sortie de Roinbow Six en Fronce ?

Avec un peu de chance, on devrait pouvoir jouer à Rainbow Six peur Neëi I
Vous avez intérêt à croiser un maximum de deigts, sinen, pas de spy-simu-
iation au pied du sapin.

3- Est-ce qu'un éventuel Tomb Rolder est prévu pour lo Dreomcost ?
Pourqnoi pas P Mais franchement, je doute que Sony se laisse aussi facile

ment voler sa vedette.

4- Je trouve que certolnes photos sont un péu floues, en porticuller
celles des tests, pourquoi ?

Voilà nne exceiient qnestion ! En fait, les photos des tests sont des cap
tures d'écran prises par les testeurs pendant qu'ils jouent, la console étant
reliée à nn Macintosh. Pins ces photos sont agrandies lors de la mise en
page du magazine, pins elles auront tendance à pixeiiiser. il suffit de regar
der le premier numéro de Dreamcast Magazine ou des anciens numéres de
Player Une et CD Conseies peur se rendre compte que ce phénomène ne
touche pas uniquement votre mag préféré !

DreomChrist [attentieu, ton pseudo

pourrait déplaire au Vatican !)
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Salut l'équipe de Dreamzone

j'ai quelques questions à vous poser, pas spéciolement sur les jeux, mais sur le mogozine.
1-Est-ce que vous répondez Q tout votre courrier ?
Sincèrement, il est impessibie de répondre à chacune de vos missives tant eiies soi
nous vous remercions ponr les critiqnes et les compliments une vous nous faites, car c'est ce
améliorer l'ensemble de VOTRE magazine.

2- Je ne vols pas de gronde différence entre les News, les reportoges et les Work in Progress. Quelle
est-elle ?
Les News concernent les rumenrs ou les confirmations de dernière minnte, les reportages s'attachent
anx éditeurs, développeurs ou à certains grands jeux et les Work in Progress font un dernier point snr
des titres quasiment terminés.[Pour pins de précisions voir nAssez de qnestions lui

3- Et lo rubrique tests ?
Nous testons la quasi-totalité des ieux sortant sur Dreamcast, que ce soit des versions japo
naises, des versions américaines on des versions européennes.

4- A quoi vo servir le Visual Memory, le stick orcode et qu'est-ce que le Neo Geo Pocket ?
le VM est nne petite memory card [pour les sauvegardes] intégrant nn écran LCD permet
tant de louer à des miui-jeux téléchargés à partir de certains titres Dreamcast (Seule
Adventure, Power Stone...]. Le stick arcade est un énorme joystick ntiiisant un manche et
des hentons identiques à ceux d'une borne d'arcade, un accessoire idéal pour les fans
de Street Fighter Zéro 3 et King et Fighters'99. Enfin, la Neo Ceo Pocket Couienr est nne
console portable 16 hits créée par la firme SNK. Elle vient de sortir en France et utili
se nn cordon ini permettant d'être reliée à une Dreamcast pour télécharger des
données et des mini-jeux.

5- Que veulent dire les termes RPG et jeux d'orcode ?
RPG Vient de l'anglais Roie-Playing-Game, un jen dans lequel i'exploratien se
mêle à des combats où on agit à partir de différents menus eu icônes. Les
jeux d'arcade sont des jeux accessibles dans des salies spéciales on dans
certains cafés sons forme de bornes. Eiies sont bien sûr payantes (ça me :
faire tout drôle, j'ai l'impression de donner un cours iJ.

6- Je ne comprend pos pourquoi vous avez foit une rubrique DVD
et une rubrique Ciné/TV.
C'est tout simple mon petit gars I La rubrique DVD existe parce
qu'elle couvre nne fonction bientôt accessible snr Dreamcast
(pas de date précise ponr cet add-onl. De son cote, la rubrique
Ciné/TV apporte nn peu de fraîcheur dans notre univers de leux.
lent magazine se doit de posséder ce genre de rubrique.

7- Je voudrols connaître le nom des jeux français ou les textes sont
en français, car mon niveau en anglais laisse a desirer.
Riue Stinger, Ready 2 Rumbie, Seul Caiibur. Tokyo Higbway Cbalienge. Soui
Fighter, Seule Adventure, TrickStyie et FI Worid Grand Prix ont des textes inté
gralement en français, tu as donc de quoi t occuper !

8- La rédaction de Dreamzone contient combien de rédacteurs ?
Nous sommes quatre (voire parfois cinq] pour remplir les 15D pages de Dreamzone
Alors, impressionné P

(cbonette, enfin une fille qui écrit pour le courrier, ça fait plaisir il

a»
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Yohann, t'en as pas marre P Ce n'est PAS NORMAl !

Salut à vous Dreamzoneurs... blo blo blo... léche-cul...

Salut à toi. Merci pour tes trois iettres du mois, mais la precliaiue
fois, peuse à tout regrouper daus le même courrier. Tu écouomise-

ras des timbres et notre patience !

Salut 6 l'équipe de Dreamzonej j'ai deux ou trois questions qui me torou-
dent.

Salut à toi, ô lecteur. Ca tombe Ulen, puisuue j'ai ileux ou trois
réponses pour toi, mou petit !

Shenmue (vers, joponoise) est sorti le 28 Octobre 99 o lo surprise
génèrole. Il poroît qu'il foit un corton (un mog spéciol Dreomcost
l'o dévoilé lors d'un super test I). Le testerez-vous dons votre pro-
choin mog ?

Ah ben là, tu m'en apprends une belle ! Faudrait p't'être une t'arrêtes de
lire n'importe quoi ! le mag officiei iaponais a simplement écrit un texte
sur ia démo ludr.- nous l'avons également essayé à l'occasion
d'un Work in Progress que tu pourras trouver dans Dreamzone

51. C'est tout ! le Jeu a une nonvelie fois été repoussé et ne
devrait pas voir le iour, an lapon, avant le printemps on l'été

2000, dans le meilleur des cas. Alors pour le test, tu repasse

ras!

F-355 utilise 3 cortes NAOMI cor il dispose de 3 écrans sépo-
rés.. Cette bombe prouve que lo Dreomcost est une
console d'exception. Donc, o quond les joies d'une
course en Ferrori 355 ?

Aucune date n'a été officiellement annoncée quant à
une conversion Dreamcast. Mais on peut espérer

quelque chose pour l'an 2000. l'annonce de Sega GT

[cf. news du mois) devrait rassnrer les amatenrs de

course automobile avec un challenge à la hauteur du
Gran Tnrismo de la PlayStation. Et je ne parie même
pas du superbe MS-R de Bizarre Créations, qni promet
énormément...

Virtuo Striker 2000 et Lost World sont prévus pour
quond ? VF4, Spike Out, Doytono 2 et Scud Roce ?

Virtna Striker 2000 est annoncé pour le mois de

décembre an lapon et début 2000 en Europe. Quant à
lost World, ancnne précision n'a encore été fournie

par Sega concernant une éventuelle version
Dreamcast. UF4 n'est encore qu'à l'état de projet, la
conversion de Spike Ont est à i'étnde, Scud Race

semble avoir été évincé des plannings de sortie. Pour
Daytona 2 en revanche, il est actnellement en cours

d'adaptation et devrait voir le jour dans le courant de l'an

2000.

Pour toutes vos questions et vos

suggestions, n'hésitez pas à nous écrire

à i'adresse suivante :

Dreamzone

3 ter rue d'Arsenvai

75015 Paris

J'ol ocheté lo Dreomcost ovec Sonic. Jusque-là, pos de problème ; le
jeu étoit beou, ropide et très fun. Alors oprés une semoine que j'ovols

lo Dreomcost (nHf : AmauH possèdc UPC Dreamcast. le dis ça pour

les lecteurs qui n'auraient pas Gomprjs!). Je cours ocheter Sego
Rolly 2 et oprés 15 minutes de jeu, des bondes noires sont oppo-
rues en bout, en bos et sur le côté droit. Que peut-on foire pour
les foire portir, olors que ces bondes opporoissent mointenont
sur tous mes jeux, et même sur le CD démo ?

Ce qni l'arrivé est increyabie ! Ta machine serait-eile ensorcelée

? Ta voisine de palier ne pratiqnerait-elie pas ia magie noire
ponr te nuire ? Si c'est ie cas, tu peux craindre le pire ! Pour te

débarrasser de ton problème de bandes noires, ii y a pinsienrs
possibilités : retirer le jeu de la consele [pas rigolo), acheter
nne télé plus petite Iles bandes seront ainsi réduites), en
bien tant simplement centacter la bentiqne eù tn as ache
té ta console ponr la faire réparer, si nécessaire.

Quand sortiront SoulColibur et Deod Or Alive 2 ?

l'excellent jen de combat de Namco, testé en version

PAl ce mois-ci, sera disponible quand tn liras ceci on

peu de temps après. Quant à Dead Or Alive2, il te fau
dra, malbenrensement, prendre ton mal en patience,

pnisqne la sortie japonaise ne devrait pas se faire

avant ie début de i'an 2000. N'espère donc pas nne
version PAl avant ia mi-2000.

Vous devriez mettre un CD de démo avec votre

mog.

Nous sommes entièrement d'accerd avec toi,
mais ponr i'instant ce n'est pas possibie, dans

la mesure où seul Sega fournit des GO-ROM. Et
tn penses bien qu'il préfère les réserver à
son magazine officiei... Si nous n'avons pas

de démos, nous pouvons nous targuer, en
revanche, de proposer un maximum d'in

fos sur la console ainsi que des tests de

jeux import [lapon et USA), ce que tn ne

trouveras pas sur le mag de Sega.

Quels seront les trois plus gros hits à ̂

sortir ovont janvier 2000 ?

Ta question est difficile, mais je

dirais : SoniCalibnr, Zombie
Revenge, on peut-être encore
Sbadow Man et Air Force Oeita. Et

ponr l'an 2000 : Sega GT, Uirtna
Striker 2000, OOA 2, Sben Mne,
Rayman 2, etc. Rassnre-toi,
les bits ne manqneront pas.

Arnaud
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AllO, DOcnuR Dreamcast P

Votre Dreomcost refuse de s'allumer

l'depuis que vous avez essayé de io

démonter pour voir ce qu'il y ovoît o

l'intérieur. Vous n'obtenez qu'une image en

nair et blanc avec votre console NTSC sur le

téléviseur hérité de votre grond-pére. Pire, la

machine refuse catégoriquement de se

connecter o Internet depuis la folle soirée

passée sur le site web Grosnichons.com. Et

bien entendu, vous ne savez pas à qui vous

adresser pour parler de ces petits (ou gros)

problèmes techniques. Ne vous inquiétez plus,

la boutique Dock Gomes de Lille se fera un

plaisir de mettre un terme à vos molheurs,
Pour tout renseignement, vous pouvez les

contacter au numéra de téléphone suivant :

03.20.51.44.75 en demandant Hervé. Voilo

des gars qui assurent et qui sont très sympa,

de surcroît. Et en plus, ils font même de l'im-
port de jeux Japonais. Alars, il n'y a vraiment

pas o hésiter I

Tekkem SUR Dreamcast
D'après certaines rumeurs, Ndmco

développerait son Tekken Tog

Tournement ou printemps prochain

sur PloyStation 2 et Dreamcast. Paur être

honnête, à Dreomzone nous n'y croyons pas

trap. Mais avouez que ce serait une belle

surprise...

Dnprrrième

r'araptateur VGA
Ceux qui se sont procuré un adap

tateur VGA pour jouer oux titres
Dreomcost sur leur moniteur PC (ndr :

cela permet une meilleure résolution d'ima

ge) ont probablement eu la désagréable

surprise de ne pas pouvoir l'utiliser avec cer

tains jeux comme TrickStyle ou Hydro
Thunder. Les titres refusant de passer isont

peu nombreux et il ne devrait bientôt plus

y en avoir. Malgré tout, o Dreomzone, il y

plein de gars cool qui ne demandent qu'à

vous foire plaisir. En cas de problème, il suf

fit simplement d'attendre le premier boot

de la machine, avant de brancher le VGA

box. Si c'est trop compliqué, mettez un VMU

dons votre pad. Lorsque il se met à «bip-
per», c'est bon. Vous pouvez brancher
l'adaptateur. Cette technique a donné de

bons résultats avec les deux jeux cités, mais

on ne peut pos vous garantir une efficacité

avec les prochains titres.

iDreimzWnêt 10'

UNE CONSOLE PAS COMME LES AUTRES
Je suis persuodé que vous êtes nombreux 6 vouloir personnoliser votre console pour ne pos ovoir
la même que celle des copains. Grâce ou modèle «Hello Kitty», vendu en quantité limitée, cela
sera donc presque possible. Pourquoi, presque ? Tout simplement parce que cette version sera réser

vée aux seuls joueurs nippons qui pourront, à partir du 25 novembre, choisir entre le modèle bleu et le rose.

Prix de la bête : 34 800 yens. Je vous laisse faire la conversion en francs I

m.«"Si"

LE MECHA REVU ET CORRIGÉ PAR ACCOLADE
Slave Zéro n'en finit pas de nous surprendre. Le jeu ne sortira probablement pas avant
l'année prochaine sur Dreamcast. Mois ne nous ploignons pas, cor le titre d'Accolade
s'annonce de plus en plus prometteur. Dons les nouvelles les plus récentes, on apprend

que des options supplémentaires seront intégrées ; la plus intéressante étant sons doute la pos
sibilité d'affronter trois autres joueurs humoins grâce à l'écran partagé en quatre petites

fenêtres. Il y o peu de chonces, en revanche de retrouver un mode réseau. Quont à l'outre gran
de nouveauté, il s'ogit d'une vue subjective qui permettra de voir l'action comme si vous étiez à
l'intérieur du robot. Malheureusement, Io maniabilité semble toujours aussi peu instinctive, en

raison des nombreuses commandes réalisables et du faible nombre de boutons sur le pad. Le
titre s'annonce cependant suffisamment accrocheur pour ne pas s'arrêter o ce petit problème.

Si

iSO
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^ les puces Dreamcast permet
tant Ile faire tourner tous les

jeux Du marché -nuelle une
sait l'erigine De la console-ne sent

pas encore Dispenihles an moment
où vous llseï ces lignes. Mais D'après
le sltelnternetiiinim.Dreamchlp.com,

llestD'eres etDéiàpossihleDemeDî-
fiersa machine pour la reuDre mnlti-

stanDarD; la technlnne consiste tout
simplement à retirer la hatterie

interne De la console. Voici Donc

comment réaliser la moDIfIcation, et

en français, s'il-vens-plait !

Pbiiiiiièbi fraPE :

HIODIFfER m SONSaiE
Retirez les 4 vis qui se trouvent sur le ponneou
arrière de lo machine.

Après avair enievè le couvercle, localisez le
petit switch noir qui se trouve en haut du coin
droit de la consale (photo 1). Et placez-y un
morceau de papier callant (genre chatterton)
pour le maintenir enfoncé lorsque le capot de
la Dreamcast est ouvert.

Retirez maintenant les vis qui maintiennent la
carte où se connectent les pods (photo 2) et

enlevez la petite carte (photo 3).
Dessoudez le point qui retient la batterie et

move back

retirez cette dernière ou coupez seulement une

des pottes de la batterie (vous pourrez toujours
la ressouder plus tord) (photos 4 et 5). Lorsque
vous allumerez la console, elle vous demande

ra l'heure et la date, (Et une cigarette-ndc).

Ceci vous permettra d'effectuer le swap.
Il ne vous reste plus qu'à tout revisser correcte

ment en vérifiant que le switch noir reste bien

enfoncé grâce ou papier coMont.

put rubber

Seconde étbpe :

; , TïSMKlflBI au SWâP
Insérez un jeu de la même origine que votre

console (ex : un jeu japonais, si votre console

est joponoise).

Allumez la console. Un menu apparaîtra, vous
demandant d'entrer l'heure et la date. Le GD-

ROM se mettra alors à tourner. Attendez.

Après environ 2 minutes 30 (c'est long, je sois I),
le disque va s'arrêter de tourner (vous pouvez
cependant arrêter le GD-ROM avant la fin du
cycle, mais vous courez le risque d'endommager
le lecteur). Retirez-le et insérez ie jeu d'import
choisi. A i'oide du pod, choisissez «Exit» sur

l'écran de menu et appuyez sur le bouton A
(rouge). Le disque se chargera alors sons pro

blème.

ATTENTION
Cela vous fera non seulement perdre toute
garantie, mais vous pouvez également
endammager votre console si vous ne pre
nez pas garde. Nous ne saurions être
tenus pour responsables des dommages
résultant de mauvaises monipulations. La
modification est effectuée à vos risques et

périls en toute connaissance de cause. Si
vous n'avez jamais tenu de fer à souder
entre les moins, passez votre chemin.
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Egalement en préporotlon sur PC,

' PlayStation et N64, Renegade Racers est
le nouveau jeu Dreamcast d'Interploy,

éditeur d'lncomlng, Baldur's Gâte et MDK2. Ce

soft reprend le principe du très célèbre Mario
Kart en vous plaçant aux commandes d'hover
crafts et succède donc à Pen Pen Triicelon dons la

ludothèque de la Dreamcast. Je vous décris briè
vement le scénario : vous incarnez un personnage
hors-lo-loi (d'où le titre) et votre but est de

gogner la course pour vous réhabiliter. Avec un

monde en 3D comprenant 12 personnages pos
sédant chacun leurs propres caractéristiques, le
jeu vous proposera le nombre impressionnant de
9 modes de jeu pour ce genre de titre. Bien sûr,
jusqu'à 4 joueurs en simultané et sur le même
écran pourront se défier. Lo présence d'objets

DEVELOPPEUR : INTERPLAY

GENRE : MARIO KART-LIKE

'•■a-

M

WiNNIE t'OURSON A-UN PEU GRANDI..."

SORTIE PREVUE : DEBUT 2000

dont les classiques turbos, ormes et boucliers
égaiera vos folles parties et rehaussera l'intérêt.
Afin de garder l'esprit amusant de Mario Kart, les
graphismes auront un design très cartoon,
Interploy nous promet un environnement interac
tif avec les décors et les créotures présentes dans
le jeu (à la manière d'un Speed Devils ?). Après
un Pen Pen un peu limité à mon goût, RR semble
avoir les arguments nécessaires pour nous
convaincre; toutefois, le faible nombre de circuits

annoncé refroidit quelque peu mon enthousias
me; en effet, 6 circuits, c'est pas tip-tap, mais

bon, d'ici la sortie prévue en 2000, le nombre
sera peut-être revu à la hausse. De plus, le jeu
sortant sur PC et Play ovant Noël, les réactions
des joueurs aideront Interploy o corriger son titre
si nécessaire. Quoi qu'il en soit, Interploy se posi
tionne en éditeur prolifique sur Dreamcast et j'at
tends RR avec impatience et l'espoir qu'un jeu
puisse enfin concurrencer véritablement Mario
Kort, la référence.

Sebo
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tOUL CALIBuR : Votre telé n'a jamais vu ca^

'i ^--Une beauté stupéfiante, une vérité des mouvements jamais atteinte, sincèn . ■

jucune comparaison avec ce que vous avez connu n'est possible. Il n'y . • e":^

>L»nsc console la plus puissante du marché qui pouvait vous offrir l'un des jeux

,,ies plus acclamés de tous les temps, www.dreamcast-europe.com
Dreamcast
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AERO DANCING VERSION OOMDAT
^ Le jeu de voltige de CRI nous ovoit Impressionnés par son réolisme et ses superbes graphismes.

IIC^* Molheureusement, l'absence d'un mode combat le réservait o un public assez restreint. CRI o bien com
pris son erreur, et aujourd'hui, le développeur annonce une suite boptisée Aero Dancing F. F, bien sûr

pour «fight» ou combat, si vous préférez. C'est là le premier chongement, puisqu'en lieu et ploce des appareils
de valtige du premier épisode, vous trouverez de beaux zingues de chasse que vous pourrez équiper avec une
panaplie d'armes à ne plus savoir qu'en foire. On nous promet aussi un mode multijoueur qui permettre à plu
sieurs volontaires de s'affronter sur écrans de TV séparés, grâce à un câble link reliant les différentes consoles.

Mois rassurez-vous, la possibilité de jouer en écran splitté devrait cependant être présente. Et, dernière information mois pas des moindres, l'as
pect visuel sera semble-t-il amélioré, même s'il est encore difficile d'en juger sur les premières images. Voilà en tout cas de quoi réjouir les ama
teurs de combats aériens comme Patrick, notre correctionniste de phôtes d'ortogrof maison ! (Mmmmmm... Gros Bécot !-ndc).

CITATION

FAUDRAIT PT'ET PAS NOUS PRENDRE POUR DES CITRUUILLESI
Si vous vous demandez encore à quoi peu bien servir l'option Internet de Sonic

j Adventure, sachez qu'elle permet de télécharger différents jeux et mises à jour. A l'oc-

WILL
«Les obstacles sont des

épreuues, les épreuves
sent des entraînements,

les entraînements amè

nent à i'experience, i'ex-
perience amène à la

maîtrise.»

8/11/99

cosion de la fête d'Halloween, Sega a mis à la disposition des joueurs un fichier spé
cial pour le VMU qui modifie certaines textures dans le titre. Ainsi, sur le sol et sur certains
murs, on peut lire «Hoppy Holloween» et le niveau Twinkie Park s'est vu transformé en Terror
Pork avec des citrouilles portant des chapeaux de sorcière à la place des habituels ennemis.

C'est marrant cinq minutes, mais on voudrait de bonnes parties en réseau, maintenant.
D'accord, monsieur Sego ?
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- 3^0Y coiViMANDER : le parfait jeu D'iNÎÉRIÉÛÎ
l  f

^Faites bien attention à ne pas réveiller l'enfant qui sommeille en vW!

; J^S'il déclenche une guerre de jouets vous pouvez vous attendre à devoir piloter "

|-me FI dans votre couloir ou un hélicoptère dans votre entrée... et vous faire mettre^

grla pâtée par une peluche déchaînée, www.dreamcast-europe.com gE
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News
Une NouvEiiE gonsou

POUR Microsoft
Le géont américain du logiciel, déjà res

ponsable du système d'exploitation de la

Dreamcast, aurait pour projet de réaliser

une nouvelle console connue sous l'appellation X-

Box, D'après les rumeurs, la machine utiliserait un

AMD Athlon comme processeur central, et tourne

rait sous une version hybride des systèmes d'ex

ploitation Windows 98 et Windows NT. Le support

choisi pour les jeux devrait être le DVD, Cette

console est supposée sortir aux alentours de l'au

tomne 2000, en même temps que la PlayStation 2,

Son prix possible : 300 $. Alors, info ou intox ?

Pas de Lara pour Sega
I faudra se faire une raison : nous n'ou-

'rons probablement jamais droit o un épi

sode de Tomb Raider sur Dreamcast.

Eidos a effectivement confirmé qu'il y avait de

fortes chances pour que le contrat qui les lie 6

Sony soit renouvelé. C'est dommage pour les

fans de Sega, qui n'auront que leurs yeux pour

pleurer. Qui voudra bien, un jour, nous proposer

un jeu similaire avec une belle héroi'ne inspirée

par une superbe bombe sexuelle (ndr : Alex sug

gère Alley Baggett dans le rôle de la demoisel

le aux gros seins,,,), hein, qui ? (Disney ?... TFl

? Richard Virenque ? Euh... j'ai dit une connerie

?-ndc).

Un problème épineux
I! semble que Sega examine lo possibi-

' fo n ' lité de convertir le célèbre Splke Out

■^Dreàmz(i)'h# 16

(qui utilise une carte Model 3) sur
Dreamcast. La principale difficulté réside dons le
mode multijoueur qui se fait sur deux écrans
séparés, La solution du problème résiderait peut-
être dans le recours ou jeu en réseau.
Souhaitons qu'ils trouvent rapidement une solu
tion.

La première console
cAblèeP

Si en Europe on cherche encore le véri-
|(Q I table intérêt du réseau pour la

Dreamcast, nos amis Nippons, eux, ont
tout compris, Sega Japon a, en effet, mis ou
point un modem câble qui sera testé en
décembre prochain par quelques 200 joueurs et
grâce auquel il sera possible de télécharger des
jeux (de vrais titres Dreamcast et non pas des
mini-jeux VMS) dés le printemps prochain.

UN JEU ETRANGE
Jet Set Radio fait partie de ces jeux inclassables qu'on a souvent la surprise de voir débarquer sur
nos consoles sans aucune annonce préalable. Bien évidemment, la plupart de ces titres ne par
viennent que rarement sur notre continent et ce n'est pas un mal. Le soft en question nous est pro

posé par maître Sega himself. On ne sait pas vraiment de quoi il s'agit, hormis le fait que ^a ressemble 6
du dessin animé en 2D malgré le recours à la 3D polygonale. D'après les premières images, on dirait un jeu
de rollerblade. Mais rien n'est moins sûr et il voudra mieux attendre de futures informations avant de conclu
re quoi que ce soit. D'après Alex, il s'agirait peut-être d'un jeu à la Parappa the Ropper.,,

SHENMUE : LA B.0
Shenmue, la future bombe de Sega,
ne cesse d'être repoussé. Alors pour
foire patienter les joueurs, Sego, qui

n'est jamais a court d'idées, vous propose
de vous mettre en condition avec le CD musi

cal. C'est sympa, même si subsiste la fâcheu
se impression qu'on tente de nous foire man
ger du beurre sons nous filer la tartine qui
va avec. En tout cas, il paraît que qo vaut le
coup. Alors, si qo vous intéresse, adressez-
vous aux boutiques spécialisées dons les
imports japonais.

M w t

DES VACANCES AUX
FRAIS DE LA PRINCESSE

Dons la rubrique «On s'en fout,
mois on vous dit tout», Dolkolcu
Eleçtronics annonce un pochinko vir

tuel sur Dreamcast. Co s'appelle Net Punch : j
10 chances for a Los Vegas Vocation, et qo |
sort le 25 novembre ou Japon. Le point fort |
de ce titre réside dons l'utilisation du |
réseau. Cor, pour la première fois, vous |
pourrez gagner de vrais codeoux grôce o un !
jeu vidéo. Les dix meilleurs joueurs se ver
ront attribuer un billet pour la capitale mon
diale du jeu. A quand la même chose en

France ? (Oh, oui...
avec un billet pour
le casino de Vichu i-

ndc).

v-o* * w
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OW SURFERS : bien plus que des sensations.

r_re bien les fixations de ta planche et ejictfâîne iesiigures

îfrun maxTmum de pistes. Un conseil metilÊ'^protectibn
Dreamcast

Jusqu'à 6 milliards de joueu

SEGA". "Dreamcast" et "SnowSurfers
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Créez m JEUX
Depuis les consoles 16 bits, choque nou-

r  mochine ou presque s'est vue béné-
"  ficler d'un logiciel permettent de créer, le

plus simplement du monde, de véritobles petits
jeux d'orcode, La Dreomcost ne dérogera pas à la

régie puisque Bits Laboratory, déjà responsable

du Gome basic de la Saturn, récidive ovec un kit

de développement... Game Basic Dreamcast. Il est

encore trop tôt pour vous donner des détails, mais

soyez certains que nous vous en reporlerons ou

moment opportun.

Top Skater 2 DC
Des rumeurs persistantes annoncent

qu'une suite ou jeu de skote Top Skoter

pourrait apparaître sur. Dreamcast, Baptisé

fort judicieusement Top Skater 2 (quelle originalité I),
Il ne serait pas développé, cette fois-cl, par l'AMS,
mois par une autre division arcade de Sega, Nous

ottendons donc la confirmation de Sego...

SoUREZ-ifOUS lUnER

CONTRE Lfi mTMCE ?
Fort du succès de la spy-simulatiqn Métal

'Gear Solld sur PlayStation, Konomi a

-  conclu un accord avec les frères

WachowskI pour adopter Matrix en jeu vidéo. On

peut supposer qu'une version Dreamcast verra le

jour. Espérons seulement que le jeu sera aussi bon

que le film.

Un VMS ANIME
Des programmeurs japonais ont mis ou

i s t i point un petit logiciel disponible gratuite

ment sur Internet, qui permet de réaliser

ses propres animations pour VMS. Le programme

ne fonctionne pour l'Instant que sur les modèles

japonais, mais des versions américaines et euro

péennes devraient rapidement être réalisées, SI
vous êtes Intéressés par ce programme du nom de

DreomAnlmotor, une seule possibilité : vous

connecter sur Internet 6 l'adresse www,outpostse-

ga,net/downloads/dreamanlmator.zlp.

IHi ilsilu
Si vous faites partie des heureux joueurs
qui se sont procurés la Dreamcast lors de

sa sortie officielle, vous n'avez certaine

ment pas résisté o l'envie de surfer sur le net avec

le modem de lo bête. Vous avez certainement

remarqué qu'il était parfois difficile de se connec

ter, Ces problèmes sont dûs 6 une trop faible

bonde passante du réseau mis en place par BT.
Alors, lorsque plusieurs centaines de milliers de
joueurs essaient de se connecter en même temps,

cela fonctionne moins bien ! (Un peu comme les

trains depuis la privatisation.,, -ndc). Mois ne vous
Inquiétez pos, BT travaille sur la question et tout

devrait s'arranger dons les prochaines semaines.

DES NOUVELLES D'ARCADIA

Si vous avez lu attentivement la preview de deux

I pages d'Eternal Arcadia, préparée avec amour

por ce cher Alex (le plus grond, le plus fort et le
plus beau testeur de lo rédoc'), vous devriez être incol

lable sur ce jeu. Enfin presque, parce que de nouvelles

Informations viennent de nous parvenir de Sega. Tout
d'abord, durant les combats, il sera passible de se dépla
cer en temps réel comme dons un octlon-RPG, Deux types
d'attaques seront réalisables : les directes, pour les
quelles Il est nécessaire de se trouver à proximité de l'en
nemi, et les Indirectes ou à distance, à l'aide d'armes de

jet, La seconde gronde nouvelle concerne lo possibilité

d'utiliser l'occessolre de pêche pour des phoses roppelont
Get Boss Fishing, Et pour finir, le jeu sera compatible avec le réseau Internet. Mais dans quelle optique,
qo nous ne le sovons pas encore,,. Quoi qu'il en soit, le RPG de Sega s'annonce vraiment prometteur et
les amateurs devraient y trouver leur bonheur.

N'A QU'À BIEN SE TENIR

Comme nous vous l'avions dit dans le précé-
f  * dent Dreamzone, le titre de danse virtuelle

de Sega, Space Channel 5, est en troln de
devenir un véritable phénomène ou Japon. Non seu
lement un film avec Ulald -l'héro'ine du jeu- est en projet, mais les produits dérivés et les manifestations
ne manquent pas. Lors du Dernier Tokyo Game Show, on pouvait par exemple se procurer des T-shIrts à
l'effigie du jeu, dé petites reproductions de Morollens, ou encore de jolis ballons colorés, et II était même
possible d'odmirer la ravissante héro'i'ne, en choir et en os. Une vraie petite Lara Croft nippone, en
quelque sorte. Le titre de Sega, quant à lui devrait voir le jour le 16 décembre ou Japon,
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AIX-EN PROUENCE
18, rue Paul Bert

13100 Aix-en-Provence
Tél.: 04 42 961919

BALARUC
Ctre Clal Carrefour

34540 Balaruc-le-vieux "
Tél. : 04 67 43 64 16

BORDEAUX
203-205 rue Ste-Catherine

33000 Bordeaux

Tél. : 05 56 92 8511

CERGY
Ctre Oial des 3 Fontaines ;

7, Grand Place,
'  : 95000 Cergy '

Tél. : 01 30 31 25 25

GRENOBLE
4, rue SI Jacques,
38000 Grenoble

Tél.: 04 76000823.

LYON
31, rue de Grenette

^  63002 Lyon
Tél.: 047241 76 66

MONTPELLIER
Le Triangle

34000 Montpellier .
Tél. : 04 67 92 97 59

OSNYPONTOISE
Ctre Clal Auchan

95522 Osny
Tél.: 01 30 38 4818

TOULOUSE
11, rue des Lois
31000 Toulouse

Tél. : 05 61 12 33 34

TOULOUSE
Ctre Oial Auchan
31000 Toulouse

. Tél. : 05 61 64 64 00

TOULOUSE
:  32, rue des Lois

SlOOOToulouse:

Tél.:05r611212 99

ROUEN
50, rue du Grand Port

76000 Rouen
Tél. : 02 35 88 68 68

RUUEN TUURUILLE
Ctre Clal Carrefour

76410 Tourville la Rivière,.
Tél. : 02 35 81 16 16 :
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EDITEUR : TEAM 17

GENRE : STRATEGIE

SORTIE : FIN DECEMBRE

Après avoir sévi sur PC en juillet, Wornos
» i^^r^'Armogeddon, le dernier épisode du

célébré Worms, arrive sur Dreamcast

grâce aux dévelappeurs de Team 17 qui nous
livrent Ici l'un des jeux de stratégie les plus fun
qui soient. Le principe n'a pas changé : vous
contrôlez toujours un ver armé jusqu'aux dents
et dont le seul but est l'éradlcatlon totale des

autres lambrlcs. L'affrontement se déroulera à

travers plus de cent niveaux répartis en plu
sieurs modes de jeu. Les décors sont composés

'A

IP-

i

de graphismes en 2D très colorés inspirés des
précédents Worms. Les mouvements se font ou

tour par tour et le dernier ver encore en vie

remporte la partie ; pour cela, vous avez accès

à un Inventaire d'armes impressionnant : du
lance-flammes à la bombe nucléaire en pas
sant par la banane (véridiquel), l'arsenal mis à

votre disposition réjouira ban nombre d'entre

vous. De plus, la présence d'objets destinés à

améliorer les caractéristiques de vos ormes ou
de vos vers renforcero l'Intensité des botailies.

A l'abordage, moussaillons !
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News
U TOP DE un P Pas vraiment!
, ; a Les Japonais de Fujicotn proposefont en

5  mors 2000 une nouvelle simulotion de

Formule 1 sous le titre un peu prétentieux

de Top of the Rocing. Lo principale différence avec

les jeux concurrents réside dons le fait qu'an ne diri

ge pas le véhicule, mais que l'on donne simplement

des instructions ou pilote pour l'aider o gérer ou

mieux sa course. Simuiotion, oui, mois pas de pilote

en tous cas ! Les Nippons y trouveront peut-être de

quoi s'amuser, mais certainement pas nous. J'en

entends déjà qui disent que je suis médisant. Pfff I

Un mannequin virtuel en 3D
Les Galeries Lafayette lancent sur leur site

web le premier mannequin virtuel en 3D

afin de choisir ou mieux vos vêtements

avant de les acheter on-line. Qu'est-ce que cette info

vient foire dons Dreomzone ? Je ne sois pas vrai

ment, mois comme ils m'ont gracieusement fait par

venir un communiqué de presse, je n'ai pas résisté à

l'envie de vous foire partager l'information... et ma

joie. D'ailleurs je vois de ce pas me connecter ou

www.galerieslafayette.com pour tester le mannequin

en question... Tour de poitrine 95-D, taille 1,70 m,

blonde, cheveux longs... Je crois que je vois bien

m'omuser...

Comment FAIRE passer

SONHOQUCT
Les fans de jeux de sport attendaient cer-

I ' toinement avec impatience un titre de hoc

key sur glace sur leur console. Sego s'est

donc mis ou trovoii pour nous concocter un NHL2K,

et le résultat devrait être visible dés le mois de

février prochain. Connaissant la qualité générale des

produits Sego, nous ne devrions pas être dé(;us.

Le PROCHAIN SONIC

ENFIN ANNONCt
Eh oui. Ce n'est plus une rumeur. La suite de

Sonic Adventure aura bien lieu sur

Dreamcast. L'information a été communi

quée par un certain Peter Moore, qui semble être le

successeur de Bernie Stolor à la tête de Sego of

Americo. Les fans peuvent se réjouir, même s'il leur

faudra tout de même patienter jusqu'au Noël de

l'on prochain avant de pouvoir tester la bête.

DreamzSne

CRAZY AMBULANCE

Lors du dernier Jomma Show (solon

^joponols dédié oux mochines d'or-
codes), Sego o présenté un jeu tour

nant sur corte Mode! 3 Step 2, et reprenant le
concept de Crozy Toxl et Horley Davidson, avec
une différence tout de même : vous conduisez,

ici, une ombuionce et non plus une moto ou un
toxi. Judicieusement baptisé Kyukyusyo ;
Emergency Coll Ambulance, ce titre est le qua
trième jeu vidéo de lo sogo des Shoku-Ge,
basés sur diverses professions. Il s'ogit de
conduire des blessés à l'hôpital avant qu'ils ne
décédent, et en évitant les obstacles de la route. Comme dons Crozy Taxi, votre conduite influe
ra sur le temps de jeu. En clair, plus vous serez mouvais et moins il vous restero de temps pour
mener votre victime à destination. Le jeu se déroule o Chicogo. Ne vous attendez donc pos o
foire des souts de plusieurs métrés comme dons Crozy Toxi. Cependont, d'oprès les premières
images, Emergency Coll Ambulance semble bien réalisé et on ne devrait pas s'ennuyer. Peut-être
aurons-nous même droit à une version Dreamcast...

aiii.'-
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JE IfIBRE. O MA SŒUR
Puru Puru Pack, Jump Pack ou Vibration Pack sont

'trois noms différents qui désignent un seul et même
objet : l'accessoire vibrant de la console. De nom

breux jeux l'utilisent, mois l'objet n'est pas encore facile à
trouver, du moins en Europe. Alors avant de vous précipiter
chez votre vendeur préféré, sachez que Sego ne sera pas le
seul à proposer un pack vibrant. MadCatz et Interact figu
rent parmi les premiers constructeurs à annoncer un cho-
touilleur de poignets. Et si l'on en croit leurs spécifications,
il voudrait mieux les essayer pour foire le meilleur choix. Cor
si l'accessoire de Sego s'avère déjà très performant (entre
le pack vibrant de la N64 et la Dual Shock de Sony), le
Force Pack de MadCatz devrait proposer encore plus de sen-
sotions. Et comme il devrait rapidement être disponible,
vous savez ce qu'il vous reste o faire...
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Comme DANS :LA SÉRIE. DES NEEO-For SpHED;-LA POUCE ESSAIERA^DE

V0US-EMPECHER:DÊ terminer vos courses*

s

EDITEUR : INFOGRAME5

GENRE : COURSE AUTOMOBILE

SORTIE PRÉVUE : NOVEMBRE 99

Lo série des Test Drive s'étoit déjà fait les

outres supports existonts. Il
que le sixième volet fosse son

opporition sur lo Dreomcost. L'interoctivité semble
ovoir été le leitmotiv des développeurs pour rassem

bler un moximum de fons. Le trafic et choque véhi

cule o so propre outonomie. Les intersections consti.
tueront un possoge dongereux et déllcot. Les déro-
poges seront entièrement gérés por vos soins. Le jeu
ouro quotre niveoux de difficulté : débutent, inter
médiaire, avancé et professionnel. Il y ouro un mode

- tournoi qui permettre aux deux protogonlstes concer
nés de pouvoir gagner du « cash «, customiser leur
voiture et enfin dons une ultime course porier son

bolide. L'environnement des différentes compétitions

sero ossez hétéroclite et incluero dons ses options

des décors qui roppelleront Hong Kong, le
Louisione, New York et Poris. infogromes o entière^

; ment revu so moniére de modéliser ses bolides afin

visuel. Des modifications sur les voitures seront aussi

ou progromme dons plus de quatre angles de modi-
ficotions. Les licences pour pouvoir utiliser des véhi
cules qui existent vroiment ont pu être obtenues por
les développeurs et elles sont ou nombce de 100.
Vous ourez le choix entre plusieurs coloris ofin de
personnoliser chocun de vos moyens de tronsport,
Comme dons lo série des Need For Speed, la police
viendra interférer dons le bon déroulement des chal

lenges et rendro les porties beoucoup plus intenses;
Lo seule inconnue à l'heure octuelle semble être le

choix du nombre d'imoges por seconde auquel nous
ourons droit dons lo version définitive de Test Drive

6. Au regard des premières photos qui nous'sont por-
venues, nous avons des raisons de craindre pour ce

futur titre, ce qui ne nous empêche pos d'espérer
que leur choix définitif exploitera o son maximum le
potentiel de lo Dreomcost.

El Tuco
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. . . Ubi Soft et sQ mascotte Roymon soutien-
;  nent lo lutte contre l'enfance maltraitée

aux Etats-Unis. Lors d'une manifestation

à Son Francisco, le 24 octobre dernier, l'éditeur

de jeux vidéo sponsorisait un marathon 6 l'issu

duquel 20 000 dollars ont été remis à l'associa
tion californienne Prevent Child. Abuse. Outre le

personnage de Rayman, an pouvait aussi rencan-
trer la star de séries télévisées Yasmjne Bleeth

(Alerte 6 Malibu-Les-Gros-Nichons-Sur-Mer, Nash

Bridges...). En plus des festivités qui accampa-
gnaient la manifestation (concerts, clowns,

concours, etc), les enfants étaient conviés à

essayer le futur hit d'Ubi Soft, Roymon 2 ; The
Greot Escope, ainsi que d'autres titres consoles. :

PLUS FLIPPANT QUI
RESIDENT EVIL P

Le groupe de développeurs GoD
(ceux Q l'origine de Mox Poyne) ont

annoncé leur désir de réoliser des

jeux vidéo adaptés du film d'épouvante :
Projet Bloir Witch. Si le titre doit voir le jour

sur PC, on soit également qu'il apparaîtra

aussi sur ou moins une console, sans outre

précision. A la rédaction, les amateurs de

films et de jeux d'horreur ne manquent pas

et je ne

vous coche

pas que

nous ne

serions pas

mécontents

d'hériter de

OH N*a pas eu autant les jetOKs
au cÎNéma Depuis *'SHiNÎNg"

God une

vers ion

Dreamcast.

C'est com

pris, les gars
de GoD ?

BLEU. COMME LE PÈRE NOËL !P
Chez Sego Europe, on ne

• manque apparemment

pas d'humour, puisque
pour foire la promotion de la
Dreamcast européenne (avec la
spirale bleue), ils ont eu l'in
croyable idée de transformer le

célébré Popo Noël en Grand
Schtroumpf barbu. N'est-ce pos
honteux ? De là à ce que les asso
ciations de défense des nains de

Noël réagissent avec violence...
On peut s'attendre aux pires
représailles. Alors, méfiance !

(Tiens, c'est marrant : qa rime avec

Familles de... -ndc).

COMPLIQUÉ. TOUT ÇA I!

D'après un représentant de Majesco, le développement de Rainbow Six pourroit
f@\'être plus long que prévu. Il semble, en effet, que les programmeurs soient confron-

tés à quelques problèmes avec Windows CE, le système d'exploitation de la conso
le. Il y o donc de fortes chances que le jeu ne soit pas disponible avant Noël. On peut
cependant s'ottendre à quelques nouveautés par rapport à la version PC. Mois tout cela
est encore secret et Majesco o refusé de dévoiler plus d'informations à ce sujet.
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QUE lA FORCE SOIT AVEC LA DREAMCAST.

in>uiu I

RACER
,A R e A o r.

;

..et avec vous, oussi. Amen ! Le

((QJ'phénomène Star Wors n'épor-
gnero donc rien ni personne.

Après le tapage médiatique fait autour
du film, les gâteaux italiens vendus
dons des boîtes Star Wors chez leader

Price, les jeux vidéo PC et console, c'est
maintenant l'arcade qui hérite un nou
veau produit estompillé SW - Episode 1.
Il s'agit tout simplement de Stor Wors
Rocer, un jeu de course de Pods, inspi
rée d'une séquence du film. On soit
encore peu de choses sur cette version,
en dehors du foit que c'est Sego, him-
self, qui se charge du développement.
Mois les premières imoges loissent
d'ores et déjà présoger quelque chose
de grond.

f

UNE LÉGENDE QUI
DEVIENT RÉALITÉ

Après des semoines de rumeurs, Midwoy o bel et bien confirmé de manière officielle
'* lo conversion sur Dreomcost de Gountlet Legends. Le jeu d'orcode tournont sur une

corte 3Dfx, l'odoptotion sur lo machine de Sego ne devroit pos vraiment poser de
problèmes techniques. Il foudro cependont ottendre l'été ou l'outomne 2000 ovont de pou
voir juger de tout celo de visu. Mois on se consolero en opprenont que Gountlet Legends
risque fort de foire portie des premiers jeux o utiliser les quotre ports monettes de lo DC.
D'outre port, on murmure que cette version

pourroit égolement inclure certoins éléments

de lo suite du jeu (Dork Legocy). So woit ond
see...

pËS^rryÛŒî itiew.

iy4

■ ■

ENFIN UNE DATE POUR

VIRTUA STRIKER 2000
^ Stop I Arrêtez de nous oppeler pour

iCQl'sovoir quond sero commerciolisée lo
version Dreomcost de Virtuo Striker

2000 I (Et les T-shirts Hord-Core Gomer :

pareil I On n'en o plus !-ndc). Une dote vient
enfin d'être onnoncée. Il ne s'ogit molheu-

reusement que de lo dote de sortie joponoi-

se, mois c'est toujours mieux que rien. Lo
nouvelle est d'outont plus ogréoble que le

titre de Sego sero disponible plus tôt que

prévu. Notez sur vos ogendos qu'il s'ogit du
2 décembre.

m
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Les chauffards sont de sortie

game time

a

Angeles en temps limité. Mois Crozg Toxi est
bien plus qu'une simple «rèoctualisotion» de
ce titre, avec une voiture o. lo ploce du deux-
roues. Comme dons la vie, le but est de romas-

ser un maximum de pognon. Et pour ce foire, il
fout bien évidemment effectuer le plus de
courses possible. Les clients ne monquent pos,
mois encore fout-il ossumer ou mieux son rôle

de chouffeur. Le principe de Crozg Toxi est
simple ; on prend un client et on l'emmène o
destinotion le plus ropidement possible. En
début de portie, un certoin temps vous est
imparti et il fout donc s'occommoder de lo cir-

culotion plus ou moins importonte et des porti-

culorités des routes. Si lo liberté de déploce-
ment est totole, il fout néonmoins foire otten-

tion à ne pos se perdre dons l'immensité de lo
ville. C'est pour cette roison qu'une flèche vous
indique en permonence lo direction de votre

Pour ÊTRE taxi à San Francisco; il vaut mieux avoir l'es-:

tOmac bien accroché.

Développeur : Sega

Genre : simulation de taxi fou

Sortie prévue : 27 janvier (jap.)

#J'oi toujours pensé que les toxis repré-
sentoient un donger certoin pour les
gentils piétons que nous sommes,

lorsque nous nous bolodons goiement dons les
rues de nos villes. Et ce n'est certoinement pos
Crozy Toxi qui me fero chonger d'ovis, bien ou
controire ! Cet excellent soft que nous vous
ovions présenté dons lo rubrique orcode d'un
précédent Dreomzone, et tournont sur corte
Noomi, devroit voir le jour sur lo console ou

début de l'onnée 2000. Au premier obord, qo
ressemble ou jeu de motos Horley Dovidson,
dons lequel on doit rejoindre un endroit de Los

66
gamecinret

—C0M80""C
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f/'Al PRIS DES LEÇONS DE CONDUITE AVEC RaMBÔ. Il ME DISAIT TOUJOURS : «FaUT TOUT PÉTER, P'TIT GARS !

objectif. L'atout de ce titre sur la concurrence i
est de proposer un moximum de fun. Le jeu se i
déroulant du côté de San Fronsisco, les sauts h

sont monnaie courante. Ce à quoi il fout ajou- i

ter la possibilité d'emprunter les routes à i
contresens ou encore de rouler n'importe où i

(sur la plage, les pelouses, etc.) et celle de 'i
défoncer les différents éléments que vous ren

contrerez sur votre chemin. Tout est exagéré, et i
c'est ce qui fait la force de Crozg Taxi. A I
chaque partie, c'est l'éclate ossurée. Bref, il ne: i
reste plus à Sega qu'à parfaire la version i
Dreamcast avec -pourquoi pas- de nouvelles
villes, pour foire de ce titre un jeu de voitures 1
incontournoble. Si ce texte n'a pas réussi à
vous convaincre, jetez-vous sur la borne d'orcor •
de. Vous ne devriez pas être déçus...

. .■ ■Vincent"'.;:?: <

Avec un chau ISeNA, ou a vraiment envie de PRENDRE LE TAXI PLUS SOUVENT I



■News
Des doom-uki i u peue ?

Les amateurs de Doom-like apprendront

11 ' ovsc plaisir que Tremor Entertainment va

adapter le célèbre moteur 3D Lith Tech

Engine de MonoLith sur la Dreamcast ou début de

l'année prochaine. Que ceux qui pensent déjà que

<;a leur fait une belle Jambe se ravisent avant de

dire quoi que ce soit cor grâce o cela, non seule
ment la console pourra bénéficier des Jeux de

Monolith comme Shogo, Blood 2 ou Sonity, mois

cela permettra aussi 6 d'autres développeurs d'uti
liser ce même moteur pour leurs propres Jeux,

moyennant l'achat de cette technologie. Kiss :
Psycho Circus devrait être le premier titre DC à uti

liser ce moteur graphique. La porte est désormais

ouverte pour de nombreux autres Doom-like et si qo

continue, il ne restera bientôt plus rien aux PC I

Un futur Panier Drrbuun ?
D'après certaines sources, il semblerait

que la célèbre équipe de Sega Team
Andromedo soit en train de développer

un projet secret pour la Deamcost. Déjà auteurs

des excellents Ponzer Drogoon 1 et 2, et Ponzer
Drogoon RPG sur Soturn, on peut à Juste titre s'at

tendre de leur part à un nouvel épisode utilisant

les capacités de la 128 bits. Tout cela demeure
cependant hypothétique et seul le temps nous

donnera, ou non, raison.

ViVA LE FOOT, VlUA
r  Interpiry!

Comme si les annonces de Jeux de foot-

n étaient pas assez nombreuses,

Interploy a l'intention de concurrencer

Sego et Infogromes en développant son propre

titre de ballon rond. Aucune information officielle

ne nous a été fournie, mois on peut penser qu'il

s'agira d'une adaptation réactualisée du Vivo
Soçcer. On parle d'une sortie prévue pour

décembre. D'ici là, nous aurons bien le temps d'en

apprendre un peu plus, et peut-être même d'es
sayer une version bêta.

Une Nromi pius puissante
^  .. Hitachi travaille avec Namco sur une

: ' ■ borne d'orcode utilisant le processeur SH-

5. le grand frère du SH-4 de la Dreamcast.

On murmure que cette puce pourrait bien équiper

la prochaine génération de Noomi.

SfiSi»

lfeamz0né"

■  ' 'TV

#The Nomad Seul, le titre ^
d'aventure/oction des fronqols de
Quontic Dreom (cocorico I) pourrolt ^

bien venir pointer le bout de son nez sur la ^ - «a. j';.
128 bits de Sego. Le j'eu, onciennement ^ fes"
nommé Omikron, étoit prévu pour sortir sur PC, é
puis sur PloyStotion, Mois il semble que lo 32
bits de Sony monque quelque peu de puis- ^
sonce pour occueillir ce hit, D'oprés des ^ A
sources proches d'Eidos (l'éditeur du Jeu), les
développeurs envisogeroient donc de porter
le titre sur les mochines nouvelle générotion (Ploy 2, Dreomcost). Ce ne sont que des rumeurs,
mois compte-tenu des enjeux finonciers, on peut s'ottendre o une future version Dreomcost.
Ce qui ne serait pos pour nous déploire !

UN PAO SPECIAL BASTON
ASCII pense oux omoteurs

* de jeux de combot. Lo preu
ve : le constructeur o mis ou

point un pod étudié tout spéciole-
ment pour offrir une prise en moin
optimole. L'objet ressemble o s'y
méprendre o un poddie Soturn. Le
stick onologique, générolement inuti
lisé dons ce genre de jeux, o été
purement et simplement supprimé
pour ne pas gêner l'accès ou pod ;
et les deux gâchettes onologiques
se sont vues remplocées por deux
boutons supplémentoires, moins fro-
giles et bien plus protiques pour les
bourrins. Question cruciale : qa sort
quond en Fronce ?

lïAÏ; ; ♦
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EH IVIANQUE D'AVEHTURE P
sortie d'autres

un peu délois-

Et comme une

Nombreux sont les joueurs qui, après ovoir terminé le décevant Blue Stinger, attendent avec une Impatience nan dissimulée la
* titres de survival horror. Les jeux comme Carrier ou Code Veronico ne cessent d'être repoussés et il est normal qu'ils se sentent
sés par les éditeurs. Mais Koei va bientôt remédier à leur malheur avec la sortie, fin janvier, de The Seven Secret Mansion.

bonne nouvelle n'arrive jamais seule, (c'est vrai : elle vient souvent avec quelques copines, et parfois elles sont bonnes l-ndc). Sego devrait égale
ment proposer en même temps le jeu d'aventure 3D Under Cover. Il n'y a plus qu'à attendre sage
ment l'an 2000.

BEAUCOUP UE BUSSES. MAIS PAS TROP BE MAL !

13
l.l c

Bottom Up, l'équipe japonaise qui
planche en ce mament sur le futur Let's
Play Golf, annonce également un nou

veau titre sur Dreamcast. Le jeu, baptisé
JetCoaster Dream, reprend le principe de Roller Coaster Tycoon (sur PC) sauf qu'ici, tout est en
30. Il s'agit donc d'une simulation dons laquelle vous devez concevoir votre propre roller coas
ter (ndr : montagnes russes en fran<;ais). Une fois construit et essoyé par vous-même, il ne vous
reste plus alors qu'à le dévoiler ou public et à voir si le concept fait recette. Six lieux seront
disponibles, et en fonction de cela, certains types de roller coosters seront plus appréciés que
d'autres. A vous de faire les bons choix. Ce soft sera dispanible au Japon à partir du 9

décembre et pourrait être renommé en

SimCoaster 3000 s'il arrive un jour dans notre

beou pays. Si ce n'est pas le cas, on ne leur en
voudra pas. De toute façon, ce .genre d'attrac
tions me donne toujours envie de gerber I

TOUS LES COUPS SONT PERMIS
Crave vient de lâcher quelques informations sur la licence UFC acquise récemment. Le cham-
'pionnat d'Ultimate Fight regroupe des pratiquants d'arts martiaux et de sports de combats
variés. Un karatéka peut donc se retrouver face à un boxeur. La régie, c'est qu'il n'y en a

pas. Tous les coups sont autorisés pour venir à bout de son adversaire. La victoire se fait sait par
K.O., soit par abandon. Cette licence a donc de bonnes chances de donner lieu à une nouvelle
série de jeux de combat sur consoles, et notamment sur Dreamcast. Les premiers titres devraient
voir le jour ou cours du premier trimestre de l'an 2000. Et plus important : on raconte que certaines
personnes oyant participé au développement de SoulCalibur auraient été recrutées pour l'occa
sion...
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: A CROIflE QUE NiNTENDO PROGRAMME =DES )EUX EN- SOUS^MAIN POUB-s: s»

lA CONCURRENCE ET- POUR :LE fUN.-

DEVELOPPEUR ; 5UCCE5S

GENRE : SHOOT'EM UP

SORTIE PREVUE : 22 DECEMBRE (JAP)

>»«*i Mine de rien, Cotton vo cohln-coho sur ses

neuf balais, Sa première sortie remonte en
effet o 1991, époque à loquelle il n'était

encore qu'un bon vieux shoot nourri de sprites et de

scrollings lotéroux, tels qu'on en croisoit por légions
dons ces solles semi-obscures où l'orcode est née.

Le jeu fut ensuite converti sur lo PC Engine de Nec
(prononcez Turbo Grophics en japonais), puis sur

Megodrive, On chonge pos une équipe qui gagne
so croûte et l'on retrouvero o nouveou le dévelop
peur ou nom, blindé d'orgueil, de Success; qui étoit
o lorigine de ces deux antécédents sur console. Ce;

studio donc, qu'on peut difficilement blâmer de man
quer de suite dons les idées (le pluriel est ici sensi
blement superflu, mois bon respect de l'expression
oblige) nous mitonne une dernière reconversion.
Pourquoi reconversion ? Cor le temps du bitmop et
du défilement verticol est possé. Vous n'êtes pas

sons le sovoir puisque vous êtes les premiers o vous
pâmer, vous ostiquer le monche et vous repoTtre

comme des bovidés de cette inflotion stéréosco-

pique. Il n'y o guère que Copcom qui puisse se per
mettre de démouler de lo 2D sons se foire conspuer,

sons risque d'une mévente rodicole. Mois trêve
d'égorement. Recollons plus ou cul du sujet, même
s'il n'ottise pas les foudres de lo passion. Que dire
encore de cet éniéme Cotton, rebaptisé en l'occur
rence Rainbow Cotton porce que c'est plus féerique,

moins coton à retenir et que le Dreomcosting du jeu
promet une débauche esthétique et chromatique
digne d'un arc-en-ciel ? C'est peut-être d'une conne-
rie optimole, mois c'est comme qo. Mis à port le foit
que notre mini-pucelle de sorcière se fosse tirer les
traits en 3D, le jeu proprement dit ne voriera pas

d'un loto de so ligne directrice. A sovoir que lo fillet
te chevouche son omour de boloi ovec un délice

inépuisoble (c'est comme l'équitotion, vous savez :

pourquoi croyez-vous donc que les minettes sont

incomporoblement plus portées sur le conosson que

les minets ?). Nouveouté de poids par contre : il
existe mointenont deux jouges différenciées pour la

covoliére et lo monture, ce qui oblige parfois la
moutordë à covoler cum jambis ou o foire du poro-
pente ovec une toile de soie lorsque son boloi est
à plot. Méditez donc un peu sur lo portée d'une
telle révolution ludique.

■  Frédéric
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CASCADES À COCO

LE DtBUT DES HOSTILITÉS

SONy PfarfStatfoni^

Les lecteurs assidus du maga-
:lne sovent déjà que Team 17

(les gors à l'origine de Worms
Armogeddon) prépore un jeu de
course de voitures rodio-common-

dées. Les dernières informotions en

dote nous opprennent que 16 véhi
cules seront disponibles, modifiobles
sur 9 porties. Ce qui nous foit plus
d'une centoine de combinoisons dif

férentes. 24 circuits sont prévus et
les multiples boucles, loopings et
spiroles devroient être propices oux
coscodes les plus folles. Co res
semble donc Q une sorte de re-Volt,
mois en plus déliront. Les gro-
phismes ne poroissent pos impres-
sionnonts outre-mesure, mois d'ici ou
printemps 2000 (dote de sortie pré
vue), les progrommeurs ont le temps
de corriger un peu l'ospect visuel de
leur jeu.

-fi:

îlS

Si lo compagne de pub de Sego Europe ne ploiro pos à
4ous (on oimeroit bien voir quelques images de jeux I -
ndVincent), on ne peut pas nier que l'originolité soit de

mise. La dernière preuve en dote concerne lo perfide Albion
(l'Angleterre, si vous préférez). Peu de temps ovont le loncement
de lo machine, on pouvait, en effet, contempler sur certains édi
fices publics le message suivant : «PlayStation : best before

14/10/99». Un mysté
rieux fon de Sego n'o
pos monqué non plus de
groffiter le même messo-
ge sur un bâtiment
appartenant à Sany. La
guerre est bel et bien
déciorée et on attend

donc ovec impotience lo
réponse de ce dernier.

i/WU

MIIH
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GENIAIGAMES

DREAMCAST V.F nispoRiDiB en magasin
Ainsi qne de nembreux jeux

ACHAT-VENTE
RÉPARATION - V.P.C

Toutes les neuveauiés dès leur sertie (en V.f)

En magasin a Eibeuf
TEL : 02.35.78.63.26

Ouvert le dimanche matin de IOh a 13h.



Prèamzi)!!

\

m

BouEe to bille f

jr M

■  ff

■  i ; AÎS
' I ;•• ■• I " ©11

»  #-«

Il «

Ne VOUS MÉPRENEZ PAS, CE N'EST PAS UN RPG L

DEVELOPPEUR ; TAKUYO

GENRE : TETRIS-LIKE

SORTIE PREVUE : DISPO (JAP)

Décidément, la vague Tetris est bien vlva-
ce sur Dreamcast. Après Tetris 4D et Puyo
Puyo, Takuyo nous gratifie d'un Plus Plum ;

seulement cette fois, lo sauce Puzzle Fighter est
remise au goût du jour. Je m'explique. Au début,
rien de très original, des petites boules colorées
tombent une à une du haut de l'écran et vous
devez les placer de foqon o ce qu'ou moins trois
d'entre elles de la même couleur soient adjacentes.
Evidemment, vous pouvez changer leurs couleurs.
Ces couleurs sont ; rouge, bleu, jaune, vert, blanc
et violet. Vous pouvez transformer Je rougeen bleu,
le jaune en vert ou le blanc en violet. Lorsque des

î '.i 'f

' H ®

boules disparaissent, celles du dessus descendent
toutes d'un cran. Toutes les possibilités tactiques
d'un Tetris sont naturellement possibles.
L'innovation vient du fait que vos billes et celles de
votre adversaire reposent sur une balance. Bien
sûr, chaque prune dispose d'un poids particulier.
L'astuce consiste à virer le plus de billes possible
de votre côté pour alléger votre balance et donc
alourdir celle de votre adversaire grâce à la diffé
rence de poids. Le perdant est celui dont la balan
ce atteint le haut de l'écran. J'avais mentionné
Puzzle Fighter, j'y viens. Au début de la partie, vous
pouvez choisir un personnage parmi un nombre de
huit. Quand vous réussissez un enchaînement inté

ressant de combos, votre combattant exécute un
coup spécial ayant une incidence sur la partie. Les
modes de jeu sont classiques : duel contre la
console ou un outre joueur et mode story. On peut
donc s'attendre à un jeu sympathique, doté d'un
graphisme typiquement japonais et qui réjouira
particulièrement les fans du genre. Le seul petit
problème est que le jeu n'est pour l'instant réservé
qu'au seul marché japonais. Enfin, on verra bien ...

H * H
1.8 * l.t
HMjZ
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L'UNION SACRÉE
Qui n'a jamais rêvé d'un croisement
entre la Dreamcast et la PlayStation ?
Cela va presque devenir une réalité

grâce à la boutique Ultimote Videogomes
Accessories qui propose un adaptateur de
manettes Duol Shock pour Dreamcast, appelé
DreomStation. Avec cet accessoire, il devrait

être possible d'utiliser une Duol Shock avec
les jeux DC. Et il paraît même que les vibra
tions fonctionnent. Incroyable, non ? Cerise

sur le gâteau, l'objet permet aussi d'utiliser
les volants PSX sur sa console !

Compile prépare un nouveou jeu basé sur

C)Vl'univers de Puyo Puyo. Cette fois, il ne
s'agit plus d'un éniéme titre de réflexion

i à la Tetris, mois d'une sorte de Bust A Move forjon

i Dreamcast. En appuyant ou moment opportun sur

les touches indiquées à l'écran, vous ferez danser

votre personnage. Le plus difficile étant, bien sûr

de gorder le rythme tout ou long du morceau. Le
jeu devrait d'abord foire son apparition en arca
de (sur Noomi) dons le courant du mois de

I décembre, avant d'être converti sur Dreamcast.
Voilà de quoi se réchauffer un peu cet hiver II Voila

YFÎ
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VMU FOOTBALL
Les Américains ont eu droit à leur premier jeu
VMS téléchargeable sur Internet. Il s'agit d'un
petit jeu de foat utilisable à deux, mais à tour

1 de rôle. Je ne vous coche pas qu'on est bien loin des
i titres disponibles sur les véritables consoles portables,
I mais bon... Le gros problème, c'est que la chose utili-
I se quelques 111 blocs (I) et que vous risquez de l'ef-
^ focer bien vite. Pour l'instant, nous n'avons pas enco

re de titre équivalent en Europe. Mais j'avoue
qu'après avoir vu celui-là, je ne m'en plains pas trop I

}
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8S®"'®2 Si ça patine un tantinet, c'est normal, vous êtes sur une PATINOIRE.1

Vous ch©/£he2 dss c:/o5s si dâs boJldss monsbss ? Vous iîouv&f&x OH Bood Thunds/ sur votre rou'ce

F- un®, , ~ i3'',F I
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ii5»jrsJ;ta.ul.tin_*tr»._
:  Contrairement aux apparences PHOTOORAPHiouESi ce. n est :

PAS UN BUG d'affichage MONTRANT UN AVION.-DE: LIGNE

PAUMÉ EN SURIMPRESSION SUR UN PONT.JUSTE UNE. PUB COM- ,

PARATIVE .OPPORTUNISTE, VANTANT LA SÉCURITÉ OU TRANSPORT

AÉRIEN PAR RAPPORT À LA ROUTE,

I  . Développeur T kalisto.^

Genre course de. monster trucks::

Sortie NC

^—-, Kalisto, à qui l'on "J*'OQO
, jdoit Nightmore '

L. d Créatures dons le \lOO
médiocre registre pos-mol-moish v
peutrmieux-foire ou Le Cinquième À ,
Elément dons le genre jeu-o-oublier, \

Q peut-être enfin trouvé so voie avec
Off Rood Thunder. Les incrédules pour- ^
ront railler^ brailler et bailler de leur \

grande gueule à l'envi, n'empêche que
Kalisto tient peut-être ici sa rédemption; En : \
tous cas, Midwoy y croit dur comme fer, assez ;

pour ferrailler et mettre ses forces en balance
dons la distribution du jeu o trovers l'Europe et v

l'Amérique. Cor roppelons qu'il y o peu, Off Rood
Thunder, qui s'oppeloit encore Xelerotion, n'ovoit
pos trouvé éditeur à son pied. Pour s'intégrer à la
politique ludique de son nouveau protecteur
Midwoy, Koiisto o retravaillé son projet en consé
quence. Le Off Rood du titre se voit justifié por une
gomme de bagnoles élargie, aux proportions plus
oméricoines : huit modèles qui font la port belle aux

Jeeps, buggies, super quods, 4X4 hypertrophiés des
roues et des suspensions..; Une huitaine de circuits
indoor abriteront vos premières bourres en guise de

quolifs. Alors rodé et chauffé à bloc, vous pourrez
sortir ou grand air, histoire de montrer ce que vous

avez dons le coffre ou sous le capot. Huit compétes
seront de la portouze pneumatique pour une varié
té de 18 tracés aux courbes généreuses, vicieuses,

aux virages relevés, épicés, et flanqués de dénive
lés propres à transformer certaines portions du par
cours en pistes de décollage. Les effets météo-envi-
ronnementoux viendront bien naturellement atmo-

sphériser le pilotage et vitoliser le paysage. Le

A  ,

-

Si Vous scrutez minutieusement le coin inférieur droit de

l'image, vous saurez déceler le tracé/radar blanc qui

-RÉVÉLÉ quelques BOUCLES FOLICHONNES DE. GRANDE AUGURE v:

POUR LES TOXICOS DU CONTRE-BRAQUAGE.

soleil brillera ainsi de ses plus beoux lens flores ; la
pluie vous saucera de ses gouttes les plus cristal
lines ; la boue vous honorera de ses meilleures éclo-

boussures ; la neige vous blanchira de toutes vos
impuretés et des crasses que vous ne manquerez

pas d'infliger à vos concurrents, à i'intelligence arti
ficielle bien agressive ; le brouillard, la poussière
corseront oussi l'ordinaire. Encore ou progromme :

repioys, voitures kitobles, bijouabilité en split-
screen, 60 images/s, 4 points de vue caméra, frein
o main, boîte manuelle ou auto, fond techno-musical

orchestré par le groupe Total Eclipse...
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Si c'était pas deux gros balaises pleins de poils sur un
RING, ON JURERAIT AVOIR AFFAIRE À LA DÉCOUVERTE DE LA
POSITION VENTRALE DU COÏT PAR L'HOMO ÊRECTUS (« VU À LA

: TÉLÉ « DANS. LA GUERRE DU FEU AU CUL). ■

Comment foire un

tbon jeu o partir cj'un
sujet aussi grotesque et

esbroufeur que le catch ? Un spec-
peu

épique, technique et inventif..
Zieuter deux steocks-burgers de 130 kg

hormones de bison répéter
des cascades du dimanche, en général on

qo aux ricoins. Eux-mêmes se conten
tent de regarder et le catch n'est pas un sport
des plus pratiqués, y compris sur la côte Ouest,

se prête également assez mol à
cription vidéo-ludique. Les développeurs de cot-
cherie portent donc avec un hondicop probablement ®
incontournable. Pourtant, ceux de WWF Attitude sem
blent avoir trouvé l'ongle d'attaque pour surmonter
cette tore héréditaire : lui rendre sur console sa dimen

sion de gros spectacle caricatural, d'orgie motcho-busi-
ness outrée de sons et lumières. En gros, WWF
Attitude ne retient pas du catch le seul match de deux
rustauds qu'on sort de leur caverne pour se vionder la
tronche, mois toute son ambiance périphérique, sa
mise en scène et son strass inimitable. Vous pourrez

■jriai"

' développeur : ACCLÀïM

GENRE : CATCH

rsÔRlFE PRÉVUE 7nOVEMBRÉ" î II
il:

donc fabriquer le catcheur de vos rêves, paramétrer
son onatamie, sa physionomie, son look, son entrée
en scène théâtrale et recréer tout un championnat 6
votre goût. Sur le ring aussi les options ne manquent
pas. On pourra se contenter de cotcher en toute régu
larité ou activer à loisir les option First Blood, Hord
Core, Lost Mon Standing. Les prolongations de la bos-
tonnite hors du ring ont heureusement été prévues.
Tout ce que vous pourrez y ramasser fera immédiate
ment de vous un catcheur armé, et il va de soi que les
officiels ne vous reprocheront pas d'avoir fracassé
quelques spots sur la caboche de votre adversaire
consentant. Amadouant tout qo, mois faudra juger du
gomeploy sur pièce, d'autant que les perses sont à
première vue guindés dons leur texture et assez mor
pho-rigides.

,  , Frédéric „
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Dork Angel ; Vampire Apocalypse est le seconcJ titre des californiens de MetroSD annoncé sur
DC (après Armada). Peu d'informations sont disponibles pour le moment, à l'exception de
quelques photos de développement et de la trame scénoristique. On soit simplement que Dork Angel est un RPG-oction se déroulant dons un

environnement gothique à la Costlevonia. Anna, le personnage principal, est une jeune femme douée de pouvoirs surhumains qui recherche ses origines
dons un monde peuplé de créatures plus horribles les unes que les autres, et dirigé par on être terrifiant du nom de Yogmo. La sortie de ce jeu est
annoncée pour février 2000, mois compte tenu du foible avancement de la réalisation, on peut s'attendre à d'éventuels retards. On vous tiendra bien
entendu ou courant des évolutions prochaines de ce RPG.

J'AURAIS VOULIIIiÊÏiËlilN ARTIllUiiSTE^
Un cigare dons la bouche,
quelques biftons de 500 balles qui
dépassent du lorfeuille et Super

Producers dons votre Dreamcast. Vous
voilà fin prêt à jouer les apprentis-produc
teurs, à condition d'être japonais ou de
parler la langue des samoura'i's. Parce que
le jeu sera sorti ou pays du Soleil Levant
lorsque vous lirez ces lignes. Pour les lec
teurs non-assidus, je rappelle qu'il s'agit
d'une simulation dons laquelle vous incar
nez un producteur à la recherche de nou-

veoux talents de la chanson. (Moïté ? Un hochoir dans une main, un micro dans l'autre-ndc).
Il vous incombe donc de miser sur le bon poulain et de gérer au mieux sa carrière et récol
ter un maximum de pépettes. Aux dernières nouvelles, le modem serait mis à contribution
pour échanger ses starlettes. Aucune version européenne n'a encore été annoncée, mois si
le titre en vaut lo peine, nous vous le présenterons certainement dans sa version import.
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Après la news alléchante du mois dernier,
((C^'voici les premières photos de Star Wors
Vb«/ Episode One ; Rocer version Dreamcast.
Scène représentative du film, la course de pods
avait déjà été adoptée sur PC et N64.
Naturellement développé par Lucas Arts, le jeu pro
met beaucoup^ A travers vingt et un circuits basés
sur Tottoine et d'autres planètes, vous aurez le

choix entre vingt personnages dont, bien sûr,
Anokin et l'affreux Sebulbo. Chaque personnage
disposera d'un pod aux caractéristiques uniques. Il
sera possible de customiser son véhicule ou fur et
à mesure grôce à l'ar
gent que vous aurez

brillamment remporté ^
car, au départ, tous les * f V
bolides sont moyens. Les . A P - £

ÂNAklN mENUr-SON-QUATRE/HEUftES AVAtlT^O'AlLER BOSSER.

DEVELOPPEUR : SEGA

GENRE : DANSE VIRTUELLE

SORTIE PREVUE : 16 DECEMBRE 99 (JAP.F

circuits seront de taille ^
variable et la durée d'un tour

de piste peut aller de trente

secondes à deux minutes. Celui

de Tottoine est fidèle ou film et lo > .

piste sur glace rappelle furieuse- ' '
ment Hoth. La possibilité de se .
déplacer latéralement permettra d'évi-
ter plus facilement les divers obstacles.

Lucas Arts annonce une animation ultra- \

rapide qui surpassera celle des WipEout et \
Sonic Adventure. De ce côté-là, pas de pro- '\
blême, la console ossure. Toutefois, celo \

devrait rester très jouable ; après tout, que \,^
sont des véhicules se déplaçant o la simple \
vitesse de 800 km/h ? Comme dans WipEout, il y
aura des zones d'accélération et de réparation.

•

Prévu pour être une adaptation améliorée de la
version PC avec des graphismes en houte résolu
tion. Star Wors Rocer devrait sortir dons la premié^
re partie de l'année 2000 et sera annonciateur de
nombreux jeux Star Wors sur la 128 bits de Sega,
Gageons que nous reparlerons très prochainement
de ce titre prometteur, dont la Dreamcast bénéfi

ciera de la version la plus aboutie. Enfin, il faudra

retravailler un chouia les graphismes, mais bon, on

0 encore le temps. Que la force soit avec Lucas Arts I
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Flingueur d'élite toujours aussi NE LOUPE JAMAIS UNE OCCASE DE FAIRE SAUTER LA BARAQUE, LORSQUE

CELLE-CI EST SQUAHEE PAR DES ALIENS PSYCHO-PATIBULAIRES ET ASTRO^BELLIQUEUX.

r

En GUISE D ARME,DE POING, CEEIE VERMINE ViRDATRE BRANDIS

SAIT TOUT DE MÊME UNE SORTE DE REACTEUR :DE TUP0LEV SPE

CIALEMENT DECOIFFANT. DE QUOI VOUS FAIRE LE BRUSHING DE

ïl'ARCHITEaURE.ARACHNO-GOTHIQUE DE NOS ENVAHISSEURS PRÉSUMÉS N'EST PAS FRANCHEMENT; HOSPITALIÈRE. BON CELA DIT, FAUT :

^Reconnaître QUE CES GROS SALOPARDS VENUS, de; l'espace ont le: chic-pour l'art-déco New Age. ■ ; :

DEVELOPPEUR : BlOWARE

GENRE : ACTION/AVENTURE

SORTIE PREVUE : DEBUT 2000

7^^ commencement, Il y avait Earthwarm
Jim, un piate-farme qui o défrayé la chra-
nique par sa iaufaquerie intempestive et

ia jauissabiiité de son game-ploy. Shiny
Entertoinement récidivera par ia suite avec l'inci

sif MDK qui tranchait sur les productions préfor-
matées habituelles. L'esprit biscornu d'Eorthworm
Jim était entré dans la troisième dimension sons

perdre de sa férocité ni de sa désopilance. Pour
ce second volet, Shiny cède le flambeau à une
équipe de développement canadienne, et non
des moindres, puisqu'il s'agit de Bioware, les
signataires du mirifique Baidur's Gâte. La passa
tion de pouvoir devrait par conséquent se dérou
ler sons heurts, d'autant que Bioware tient à res

pecter la griffe surréaliste et foutraque du pre-
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DUT LAISSE PENSER QUE LE l^R I1AWKINS NE BOIT PAS QUE

Perrier ou du Gin Tonic pour se foutre dans des états

PAREILS. Assurément, ce ieu n'a pas subi de contrôle anti-

.  dopage. Mais qui s'en plaindrait ?

■ m

mier opus. Alors, on repique le même et on resu
ce. Pos exoctement. Force que si MDK 2 remet
bien en scène Kurt Hectic, le héros de l'oventure

précédente, Biowore lui adjoint dorénavant deux

personnages supplémentaires pour contrecarrer
l'imminence de l'invasion Alien. Mois ils trouve

ront cette fois trois redoutables super-gentils
pour leur barrer la route. En fonction des stages
et des aptitudes requises, le joueur devra manier
Kurt, le Dr Hawkins et Max, le clebbard. Le pro

cédé n'est pas sans rappeler le credo du RPG
dons lequel Biowore s'est illustré, ou plus préci
sément le puzzle-gome qu'était Lost Viking. Pour
en revenir aux persos, Kurt est toujours fidèle à

sa sobre combi polymorphe et à son tir d'élite

ravageur. Max sera lui préposé ou bourrinoge et
démolissage frénétique, équipé de 4 appendices
pouvant blaster indépendamment les uns des
outres, Quant au doc Hawkins, c'est l'agrégé en
matière grise de la clique ; un dangereux savant
qui n'arrête pas d'expérimenter, de bricoler et
qui prendra la relève dés qu'un casse-tête

demande un rien de science ou d'ingéniosité. Le
gong est ou complet et il ne vous reste plus à
savoir que la complexité des jeux de lumières
n'aura d'égale que L'IA retarse des ET ; que des
cinématiques de changement inter-persos se sont

substituées aux petits jeux intermédiaires de
transition du premier MDK, qui s'intercalaient

entre chaque stage (ici au nombre de 9) ; que
l'adversité revêtira 40 formes différentes d'aliens ;

que le moteur graphique de Bioware s'accorde
parfaitement à la furie joviale et swinguante de
MDK. Je vous laisse admirer, bouche béante, cesMDK. Je vous laisse admirer, bouche béante, ces

mirifiques clichés d'un outre monde en pleine

mutotion, romenés par ces broves gars

Bioware au péril irroisonné de leur vie.

Frédéric

-. .c, , — ^



■

l-îV . .-ïJ.„.--

i B

îfgHéWoiniïlliîTJ;

Paradoxale, cette aspiration de tont de
'jeunes gens o se bottre virtuellement sur
les terroins minés des Worgomes et

■ outres Jeux d'oction/strotégie (qui foisonnent sur2
nos mochines depuis quelques onnées) olors
qu'ils ont bien souvent tout fait pour éviter le ser

vice militaire ? Pas tant que qo. Pour jouer à
Vermilion Desert sur sa Dreamcast, par exemples
le jeune joueur assoiffé de glorieux combots^
dons lo boue et de tronchées n'auro pas besoin;,
de se lever à cinq heures du motin sous les invec
tives don odjudont à la voix trop forte et ou nez
rougi por l'obus d'alcool de poire. De plus, il
n'aura pas o subir les brimodes de ses cama
rades de chambrée et enfin nul ne viendra lui

foire le coup de la sovonnette quand il prendro^
sa douche après des heures de jeu épuisantes.
Mois si tous ces aspects négatifs disporoissent ̂
dons le jeu vidéo, restent heureusement bien
présents tous les aspects positifs et si omu- zClv;,
sonts de la guerre. Ainsi, confortoblement.^^s
ossis dons son fauteuil, le 2éme classe en

herbe pourra continuer à massacrer allé-/
grement ces féroces soldats qui viennent /
jusque dons nos bras tripoter nos filles

et nos compagnes, les soligouds. Outre ' ̂
l'ospect sanguinolent, tout une dimen^ /' v w*
sion stratégique sera présente dons ce i'
jeu de Riverhill Software. Il s'ogiro
de mener à bien différentes mis; C'est L'HEUflE

1

N COMMANDO NON DENUE DE CHAUMES

DÉVELOPPEUR : N.C

GENRE : ACTION/STRATÉGIE

SORTIE PREVUE : 2 DECEMBRE (JAP)

sions dont vous serez informé par briefing, sur un

champ de bataille en 3D, une mop 2D étont par
ailleurs à votre disposition. Vous serez à la tête
d'une équipe de cinq personnes comprenant un
commandant, un stratège, un tireur d'élite, un
sniper et un assassin. A vous de sélectionner
parmi un vaste choix les personnes qui vous
accompagneront dons ces missions, de gérer
votre petite troupe et de superviser les actions
(couriri attaquer; partir en éclolreur, chercher...).
A la fin de chaque mission, de nouveaux équi
pements seront disponibles et il sera possible
d'entraîner vos hommes. Rompez !

Le Joker

I' •
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UN PEU UE PATIENCE
Dans Iq série

' des mauvaises

nouvelles du

moment, après la sortie

de Code : Veronico

repoussée en février
2000, je vous onnonce
mointenont que Corrier,

le titre de survivol hor-

ror de Joleco ne verro

pos non plus le jour ovont le printemps 2000. Sochont que lo version
européenne nous porviendro encore plus tord, nous ne sommes pos
prêts d'y jouer 1 Lo bonne nouvelle -cor il y en o toujours une- c'est
que Joleco semble ovoir letordé son produit pour offrir une plus gron
de qualité. En ottendont, profitez des dernières imoges du jeu pour
prendre votre mol en potience.

JEU OU CINEMATIQUE P
D'oprés certoines sources non-offi-

^cielles. Ring, un des derniers jeux en
dote des frenchies de Cryo, pourroit

être odopté sur notre 128 bits. On peut
prendre <;o comme une bonne nouvelle quond
on ne connaît pos les précédents titres de
Cryo. Sinon, ben... on foit ovec. Ce jeu d'oven-
ture, sorti il y o peu sur PC, ne monque pour-
tont pas de quolités. La conception grophique
o été confiée o Druillet, le célèbre dessinoteur

BD de SF et il est indéniable que visuellement
Ring est impressionnent. Molheureusement,
comme o l'accoutumée, lo jouobilité ne suit
pos du tout. Au finol, on se retrouve donc
ovec une immense cinémotique en synthèse et
on cherche toujours le jeu. Comme dit Alex :
«Pourquoi ne loissent-ils donc pos tomber les
jeux vidéo pour foire des films en imoge de
synthèse ? Ils gogneroient certainement plus
de fric I» Ce seroit bien qu'ils sortent ou moins
de leur étot de Cryo-génie.

(Mmm... notre omi Vince est en forme ! ndc).

M
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EST MOI: QU'A GAGNE;' "f* '".' '.2

DEVELOPPEUR : SEGA

GENRE : BASTON 3D

SORTIE PRÉVUE : 9 DÉCEMBRE (JAP)
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CADEAU DE NOËl
Les gentils gars de No Cliché ne mon-

'quent jamais une occasian de jouer les
pères Noël avec les joueurs. Pour être

exact, c'est vous, en fait, qui allez jouer le
célèbre père en hotte et en bottes puisqu'une
démo spéciale Noël de l'excellent Toy
Commander sera propasée dans les magazines
Dreamcast officiels d'Europe. Au lieu d'incarner
le petit gardon du jeu, vous prendrez donc le
contrôle du gros bonhomme vêtu de rouge dons
la résolutian d'énigmes. (Avec peut-être un mode
double pour jouer aussi avec Zézette-ndc). En
attendant le mois de décembre, admirez ces

quelques photos du barbu en jetpack, récupé
rées au péril de ma vie (ndr : on dirait Alex,
quand j'exagère comme qa).

m
M

m m

h':-

Vf -j'' Sonia 3

."i+LL. .
DRACULA RESSUSCITÉ

Dés janvier prochain, Konami ressus-
' citera le plus célèbre des vampires
pour Costlevonio Résurrection. Le

développement du jeu continue et les amélio
rations se font de plus en plus visibles. Il suf
fit de jeter un œil sur les dernières photos
pour se rendre compte que les graphistes ont
accompli un travail spectaculaire. En compa
raison, les précédentes versions font bien pôle
figure, même celle de la N64. Alex vous ayant
déjà propasé un dossier sur le sujet, le mois
dernier, je ne reviendroi donc pas sur les
caractéristiques du jeu. Admirez donc la belle
Sonia en action et la qualité de l'environne
ment graphique, sans perdre à l'esprit que
l'animation est tout aussi impressionnante.

Plus que deux mois...

KIKAIOH RIME AVEC BONUS À GOGO
La version Dreamcast de Kikaioh, le jeu

de combat en 3D de Capcom, bénéficie
ra de nambreux suppléments par rappart

à  l'arcade. Un nouveau made, baptisé Hera
Challenge, fera son apparition. Dons ce mode,
lorsque vous serez arrivé au baut du jeu, les per
formances de chaque combat seront prises en
compte pour l'attribution de diverses options.
Les dialogues utiliseront désormais des digits

vocales, les persas cachés et les boss seront accessibles dés le départ, et an nous pro
met également des graphismes plus fins, une meilleure jouobilité, ainsi que de nouveaux
mouvements. Sons parler de taut ce que j'ai oublié d'évoquer ! Mois celo suffiro-t-il à le
placer parmi les meilleurs titres de baston de la cansale ? Verdict fin janvier 2000.
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DEVELOPPEUR : CAPCOM/SNK

GENRE : BEAT'EM UP

SORTIE PREVUE : N.C

Les deux empereurs Incontestables de la
'frite en sprite et du beatmop-them-up à
250 bpm réoiisent TlmpensQble, l'incalcu

lable, ITnfantasmable, l'espoir secret de tout
hordcore gomer-bostonneur : conjuguer leurs
galaxies martiales. Capcom contre SNK (Neo-
Geo pour les cancres mous), les deux mgtholo-
gies enfin réunies sur un titre unique et tout le
sovoir-foire-costogner de ces deux Siphu ou
Sensei condensé en un cocktail aux châtaignes.
Que demander de mieux ? Que la confrontation

soit à la hauteur céleste de nos espéronces. Que
Tolchimie prenne corps dons une symbiose de

mondoles; qui sache concilier le meilleur des
deux mondes et la quintessence épique des deux
pôles. En un mot, que cette association de mal
faiteurs tope sèchement dans le mille. Risquerait
sinon d'y avoir un léger cyclone de protestations.
Pour i'heure, les moîtres se sont retirés dons les

arcanes de leur dojo pour mettre aux poings leur

fusion historique. Il se pourrait bien que SNK
Versus Capcom soit à envisager comme un Jeu

somme, qu'il fosse figure d'anthologie et d'ultime

conclusion d'un genre moribond, assassiné à

coups de technologie : le beat bidimensionnel.
Les deux intervenants se lançant à leur tour dons

la 3D à tout crin, il est à craindre en effet que
cette collabo signe l'adieu définitif à une ère
révolue. Quoi qu'il en soit, osons quémander une
salve d'honneur fulguro-retentissonte. Osons seur
lement cor du haut de leur dojo, les deux salo

pards ne laissent filtrer quasiment aucune infor

mation. On en est réduit à subodorer et tirer des

plans sur la comète à partir des photos en circu
lation. Selon toute vroissemblonce, les frappes et
empoignades seraient néanmoins issues d'une
sovontissime combinaison des tout derniers

Street Fighter (Zéro 3) et The King of Fighters.
Quelques guerres de combos inter-confréries se
profilent. Sons dote aucune, le jeu est d'abord

annoncé en arcade avant de se lâcher sur

Dreamcast.

Frédéric
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PARIS BRÛLE ET ON NE NOUS AVAIT RIEN OIT Pi

SAKW.^^,
PROJET*

f

On ne compte plus le nombre de produits dérivés sur io série animée des Sokuro Wors. Les jeux
^ vidéo ne manquent pas nan plus et après sa grande sœur la Saturn, c'est maintenant au tour
de la Dreamcast d'accueillir un épisode. Le projet devrait s'appeler Sakura Wars 3 : Paris is

Burning (Paris brûle) et tous les ingrédients qui avaient fait le succès des précédents jeux devraient être
6 nouveau présents, plus quelques nouveautés bien appréciables. Paur ceux qui ne connaissent pas les
Sakura Wars, le concept est difficile 6 expliquer puisque c'est un mélonge d'aventure, de RPG, de stra
tégie, de simulation, etc. Ce qu'il fout retenir, c'est qu'il s'agit d'un jeu qui ne ressemble à aucun autre.
Il ne sera pas commercialisé avant septembre 2000 au Japon, vous aurez taut le temps de découvrir ses
nombreuses qualités dans de futures previews. Le pauvre Alex aura bien du mal à patienter jusque là...

L'ANGE NOIR DE LA VENGEANCE
Spawn : In the Deman's Hand, le dernier beat-them-up en date de Capcom verra bien le

•  jour sur Dreamcast dans le courant de l'année 2000. L'infarmatian n'est pas si étonnan
te que cela quand an sait que le jeu d'arcade tourne sur une Noomi, qui n'est outre
qu'une Dreamcast avec plus de RAM. Mais la confirmation ayant été faite de manière

officielle, il nous appartenait de vous le foire savoir. Ce qui est maintenant chose faite ! Pour plus
d'informations, vous pouvez toujours vous reporter à la rubrique Arcade du précédent numéro.
Mais une chose est certaine, la qualité sera enfin au rendez-vous et on ne se retrouvera pas
devant un titre médiocre (ndr : et je suis gentil !)

comme ce fut le cas de Spawn sur PlayStation. |f., ^

(;=cn3 QHQ

W .j-jj

»

Le premier jeu de sport extrême déborque sur la console. Originellement développé pour la N64
ll^^ipar l'équipe norvégienne d'Interloop, le titre va finalement.être remis ou goût du Jour pour la 128

bits. Au menu des réjouissances d'Extreme Sports (nom provisoire), nous devrions retrouver
quelques-unes des épreuves les plus prisées par les amateurs de sensatians fortes, parmi lesquelles le VTT,
le snawboard, le deltaplane ou encore le parachute. D'autres disciplines pourraient être de la partie, mais
il faudra attendre un peu paur de plus amples informatians.

piAD QuQ JJ,,' ,

-a



tn News
[®IïT3 i

»

I

Nippon, ni franchement mouvois, mois très onimé

ifcg

Un havre de paix.

DEVELOPPEUR : KONAM

GENRE : D.A INTERACTIF

SORTIE PREVUE : N.C

Dancing Biode n'est pas à proprement
:  parler un jeu. Un comble/me direz-vous.

lorsque l'on o cru se procurer lo meilleur
re console du moment, que de se trouver face o

un logiciel qui n'est pas un jeu. C'est oublier que
Jo Dreamcast est avant tout un «générateur de
rêves» et que les softs ne sont pas les seuls o
nous foire rêver. En l'occurrence, il s'agit ici d'un
dessin animé interactif. Les amateurs de japani-

mations et de mangas de tout poil devraient
donc s'y retrouver, malgré l'aspect ludique modé
ré du produit.
Dancing Blode Kotten no Momotenshi, (c'est le

titre complet), met en scène lo charmante Momo-

hime. Si d'autres naissent dans les choux ou les

roses. Momo-hime est une jeune fille née d'une

pêche géante I Elle fait ce qu'elle veut, de toute
foqon. Loin de moi l'idée de contrarier les

scénaristes qui ont certainement leurs roi-
sons, leurs problèmes familiaux... Et puis /
vous savez, le stress de ces grandes villes /
japonaises surpeuplées, qa ne les arran- /
ge pas ! Quoi qu'il en soit, notre héroï- / ^
ne, entourée de tout une équipe
d'aventuriers et épaulée par un étran- F
ge personnage masculin dont vous / .Ë
orienterez les actions, devra sauver /
la ville des forces démoniaques qui f
se manifestent depuis quelque ; /
temps aux alentours. Il vous fou- / |

dro donc diriger vos omis en choisissant parmi
diverses possibilités se présentant régulièrement
tout au long de l'histoire. Un peu à la manière
des «romans dont vous êtes le héros». Le dérour

lement de l'aventure conduira à quatre fins dif

férentes, chacune d'entre elles vous donnant

accès à plusieurs «extras», tels qu'une galerie
d'images, des commentaires et des scènes sup
plémentaires. Originalement développé sur
PlayStation et sorti sur cette dernière en août 98,
Dancing Blode présentera sur Dreomcost une
qualité vidéo largement améliorée, même si l'on
pouvoit encore s'attendre à mieux et si la gronur

losité. témoignant d'une compression vidéo

imparfaite, gênera les plus tatillons. Pour les posr
sionnés de culture nipponne.

Le Joker

/t|
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MORT AUX DRAGONS
En attendant la sortie de Dragon's Bload (allas Draconus aux USA) dans quelques
Semaines (mois ?), je vous ai dégoté de nouvelles photos bien sympathiques qui vont cer
tainement vous mettre un peu plus l'eau o la bouche. Les effets spéciaux, notamment lors

des attaques magiques, s'annoncent superbes. Mois trêve de bovortdoge, jugez plutôt sur ces
quelques images.

i

K

LE PROGRAMME QUI TUE

r

Asmick Ace est en train de travailler sur un titre pour la Dreamcast qui devroit faire le bonheur
Ides amateurs de Jeux gore. Au départ, The Ring est un film et le jeu correspondra 6 l'atmo
sphère de la nouvelle dont est tiré le film. Seule la trame changera. L'action commence dons

un petit laboratoire où quatre savants ont mystérieusement rencontré la mort après avoir foit fonction
ner un ordinateur. Il se trouve que le programme qu'ils ont lancé avant de mourir s'appelle The Ring.
Megu Roymon est l'amie d'un des quatre décédés, et elle va tout foire pour résoudre ce mystère.
L'action se déroule dons le monde réel et virtuel. Le titre est terminé 6 15 % et devrait sortir ou début

de l'année 2000. Au vu des photos, on en salive d'avance.

Mieux qu'une puce P
Une information importante de dernière

minute, concernant la possibilité de rendre

la Dreamcast multistondord, vient de nous

parvenir de la compagnie asiatique NCS. Les ingé

nieux Nippons auraient apparemment trouvé le

moyen de foire tourner tous les jeux sur les diffé

rentes consoles en modifiant simplement le Bios de

la machine. Pas de soudure, pas de surchauffe :

bref, le top ! Les premières Dreamcast multiston^

dard ne devraient donc pas tarder à apparaître sur

le marché et les possesseurs de modèles de série

pourront bientôt foire modifier leur console dons

certaines boutiques (Dock Gomes Lille ?).

Les PiRxns qnt

ENCUREFRAPPE
La copie de jeux vidéo est une pratique

. . • . ■ - •

V'"©} blâmable, dons la mesure où elle peut
foire perdre beaucoup d'argent o des

gens qui se démènent pour proposer des titres de

qualité. Malheureusement, tout le monde ne

semble pas avoir conscience de cette réolité et ies

pirates ne sont apparemment pas décidés à mettre

un terme o leurs méfaits sur la dernière console de

Sego. D'après certaines sources, une compagnie

du nom de Spectrum Lobs aurait mis ou point un

système permettant de copier des GD-ROM sur le

disque dur d'un micro-ordinateur. Mois jusqu'où

iront-ils donc ?

Recherche parulier

PUUR JEU UIUÉO
Aussi incroyable que cela puisse paraître,

i Lîz,,!' iS sauf peut-être pour des Japonais, Sego a

lancé un concours consistant 6 écrire les

paroles du générique de Rent A Hero, un futur jeu

vidéo de la console. Pour participer, il suffit de se

rendre sur le site web de Sega et de télécharger

le thème musical on-line, puis de proposer ses

textes ou même site. Le vainqueur sera récompen

sé par 99 000 Yens. Alors si vous vous sentez des

talents de compositeur, n'hésitez pas plus long

temps. C'est peut-être le début d'une belle carrière

qui s'offre à vous... Non, je déconne I
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Sego contfe-ottoque en avance I

0^0. y^La

- mt» ^^Sego n'g va V II t ̂  ̂  ̂•
pos pof quotre \
chemins et s'ot- \ W^li ^

toque Qvec Sego G.T : \ m ^
Homologotlon Speclol, à ce \

qui devrait être le fer de lance >•?•
de lo nouvelle console Sony : G.T.
2000. On ouroit pu roisonnoblement \
penser que leur effet d'onnonce se \ i
situeroit ou niveou du deuxième opus de \ ^
ce must qu'est Grand Turismo (qui n'est pas \
encore sorti), mois non, on tope plus hout et

plus fort : Sego G.T est onnoncé comme le
concurrent direct de G.T.2000 sur lo PSX 2. difficuH
En effet, Sego annonce avec des photos o l'op- fig"''®''
pui, une simulotion de course outomobile qui
devroit révolutionner le genre. Lo rèolisotion spcours
seroit porfoite, lo modélisotion des véhicules o P°®
toute épreuve et procureroit des sensotions fobu-
leuses qu'oucune outre odoptotion n'o donné modifie
depuis que le jeu vidéo existe. Seulement les pefforn
choses ne s'orrêtent pos lo, les développeurs vous p
n'ont pos peur de lo comporoison ovec le modé- bolides
le du genre qu'est Grond Turismo en proposent metten
de posser des permis ovont d'ottoquer les chom- phisme
pionnots. Ces licences seront indispensobles pour 2000 f
pouvoir por lo suite se mesurer ou « Gros Bros «

des différentes épreuves. Les concepteurs tro- '® Pq''
voillent directement ovec les constructeurs outo- ®'

mobiles qui devroient leur occorder sons trop de

difficult

itËs'jOLlÔES NE SOURFRENTsPAS DES GROS PLANS, ON'pËUT
MÊME DISTINGUER LE PILOTE DERRIÈRE LA VITRE.

"fg ';dE si DÉPENDRE, MAIS -TA CONCURRENCE
AVEC G.T. 2000 RISQUE DE TOURNER COURT.

DEVELOPPEUR : SEGA

GENRE ; COURSE AUTOMOBILE

SORTIE PREVUE : FEVRIER 2000

és les fomeuses outorisotions pour foire

figurer dons le titre des modèles qui existent
déjà. (Hondo, Toyoto, Mozdo, Doihotsu (ou

secours). Me Loren. Les similitudes ne s'orrêtent

pos là, dons lo mesure où Sego G.T comprendro
un mode tuning très complet qui outorisero lo
modification des véhicules pour oméliorer leurs
performonces. L'innovotion se fero por le foit que
vous pourrez oussi chonger lo couleurs de vos

bolides à votre guise. Les premières photos per
mettent déjà de se foire une idée sur les gro-
phismes mois il foudro ottendre le mois de février
2000 pour voir Sego G.T tourner ou Jopon. En
tous cos, si toutes ses informotions se confirment

le pod à lo moin, on ne sero pos les derniers à
vous en foire l'éloge.

El Tuco
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La barrière de la langue est un réel problème ; il faudra

VRAIMENT SAVOIR PARLER LE JAPONAIS.

i
c

^Votre mission, si vous Tocceptez.,

MiSiUUJSXPM : c
Jeffrey K. Saunders

'Ê
S

COHmyffzQ^'wkÛÏÏV ♦♦♦
H{H:KTHii ♦♦

rLf^CTPIC CÎUCUl r ♦♦♦
nnCHÏtiERV ♦♦
fjm-xfsioN ♦♦

UNLUCK ♦♦
ûisnj^H ♦♦

SHOOTING ♦♦
hKjHfJNG ♦♦

VàlCI LEs'cAPACITÉS DE JeFEREY'SÀUNOERS : ENFIN QUELQUE.

CHOSE QUE JE COMPRENDS !

((9)

SfSiF

Des DECORS un peu vides.;.

DEVELOPPEUR : NEC

GENRE : ACTION-REFLEXION

SORTIE : DISPO (JAP)

En mémoire de notre regretté Fred qui
« aimait » tellement les jeux Nec, je vous

demande une minute de silence, merci...

Non, Alex et Vincent, on ne rigole pas ! Jeu au

concept intéressant, les développeurs japonais
vous offrent de prendre le contrôle d'une équipe
de sept espions aux compétences diverses, mois
nécessaires à tout bon agent secret qui se res

pecte. Le principe est plutôt original : au début
de chaque mission, vous sélectionnez quatre
ogents et chacun a droit à une partie de l'écran.
Eh oui, l'écran sera réparti en quatre fenêtres

comme dans un mode multijoueur, à la différen

ce qu'ici, vous êtes seul à jouer. Vous aurez donc
compris que le jeu vous offre la possibilité d'in
carner le bass de l'équipe : vous savez, celui
qui reste planqué dans son bureau pendant
que ses hommes se font massacrer... Vous
donnez vos ordres en temps réel et chaque
action qu'effectue un agent aura une inci
dence positive ou négative selon votre

résultat ; la synchronisation sera pri

mordiale et constituera l'élément clé

de votre réussite. En effet, pendant

que l'un de vos héros entreprend la
mission que vous lui aviez confiée,
vos autres espions continuent à

travailler. Chaque fenêtre possè
de deux icônes : l'une « méca

nique « qui montre tous les

objets intéressants ainsi que les pièges et l'autre
« action « qui explique lo situation en cours de
chaque agent. Attention, le fait de voir les
pièges ne signifie pas qu'ils soient désamorcés.
Déjà sorti ou Japon, le jeu n'est pour l'instant
pas prévu aux USA ni en Europe. N'ayant pu
l'observer, foute d'exemplaire disponible et donc
juger la partie technique, je ne peux dire qu'une
chose : Espion-Age-nts risque de foire un carton
quand il sera traduit ; le japonais étant difficile
ment compréhensible pour la majorité d'entre
vous. Le fait de ne pas comprendre les dialogues
vous ôtero tout plaisir. Alors, prions pour une

adaptation rapide.
Seba
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Zombie - Zombie, Zombie - Zombo (folklore gipsy)
Les DreomcQstefs accueilleront bientôt avec

{ii ï ; beaucoup de plaisir les hordes de zombies de
Résident Evil 2. Les petits chanceux auront

même droit 6 un traitement de faveur puisque le jeu
leur sera praposè dans une version spéciale intitulée
Biohazard 2 Value Plus (titre japonais). Ce package
comprendra le GD-Rom du jeu (encore heureux, hein ?)
ainsi que deux autres dises. Mais la taille du jeu (1,2
Go de données), ne justifiant pas la présence des

deux autres dises, qu'en est-il de ceux-ci ? Le Value

Plus contiendra en fait un GD-Rom supplémentaire sur
lequel se trouvera une démo jouable de «Code
Veronico», l'épisode «spécial» de Résident Evil, ainsi

qu'un CD des musiques originales de Résident Evil 2.
Rappelons que cet épisode vous conduira de nouveou
à Racoon City où le mystérieux virus T fait des ravages.

r

DEVELOPPEUR : CAPCOM

GENRE : AVENTURE/ACTION

SORTIE PRÉVUE : 23 DÉCEMBRE (JAP)

Votre objectif sera de démêler cette intrigue terrifiante
o souhait. Vous dirigerez pour cela Léon Scott
Kennedy, un flic dynamique bien décidé à bouffer du
zombie, et Claire Redfield, une charmante jeune femme
aussi séduisante que prompte à tirer (sur lesdits zom
bies bien entendu).

Le Joker

ii

m
f  M rnfy

n

-De rh-Offsu'' veux4u, en voilà

^5ffjl0|!!ca
Ce quatrième valet intriguant de lo série des
Résident Evil a encore été reporté ou 3
février. On soit peu de choses à son sujet, si

ce n'est que l'action se situerait trais mois après celle

de Résident Evil 3. Le jeu mettra en scène Claire

Redfield, partie pour l'Europe afin d'y retrouver son
frère Chris, son voyage n'aboutissant pas forcément à
l'endroit prévu... Du point de vue technique, le jeu uti
lisera le «zapping System» de Résident Evil 2, légère
ment modifié. Le joueur pourra contrôler les deux per
ses (Claire et Chris) sur les deux GD-Rom, chaque modi

fication d'une histoire affectant les autres. Les décors

seront intégralement en 3D polygonale, une première
dans la série qui permettrait une gestion plus dyno-
mique de la lumière et une utilisation plus «drama

tique» de la caméra. Enfin, les personnages pourront
tenir plusieurs ormes 6 la fois. Patience, donc.

Le Joker

DEVELOPPEUR ; CAPCOM

GENRE : AVENTURE/ACTION

SORTIE PREVUE : FIN 99

I

En -BtEN MAUVAISE -COMPAGNIE. DeJA-L'HEURE .DU.-DÎNER 7..
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I Depuis maintenant auEiouES années, Internet connaît un succès fcuoroyant en Europe. Nouueau moyen oe communi-
I CATION, IL PERMET LA DISCUSSION, LA UENTE 00 LE JEU EN TEMPS RÉEL. ArORDANT TOUS LES THÈMES, IL SE POSITIONNE PETIT À PETIT
' COMME LA PLATE-FORME DOMINANTE. SeOA L'A RIEN COMPRIS ET A DÉCIDÉ DE MISER SUR LE JEU EN RÉSEAU, QUI A COMPLÈTEMENT
I TRANSFORMÉ LE MONDE 00 PC. Et VOILÀ COMMENT NOOS ASSISTONS A L'ARRIVÉE DE LA PREMIÈRE CONSOLE DE JEU AVEC MODEM

INTÉGRÉ.

J  Sera

bssier ft̂ dem
enfin pu

que vous.

Dreamarena
(.,,f t)T(MfT!kc.'y V 1 0

(  M' iNSC RIRl
iU INSfAI I t

IDl-o
j

O \I(.A I1l>. 109

NT! rnoMi a.iviit»#

ACi ( VV (O . I f U
BT

Lo première console de jeu dotée
d'un occès Internet I Voilà ce que
SEGA propose avec so dernière
machine, lo bien nommée

Dreamcost. Nous avons

tester le modem, ce

joueurs chanceux, avez sans doute

déjà pu vérifier cor contrairement o
nous, vos consoles sont dotées du

précieux engin. M'enfin, il n'est

jamais trop tord pour bien faire.
Contrairement aux Américains, le

modem proposé en Europe est un
33 600 bps. SEGA Europe explique
ce choix par la différence de niveau
de vie ainsi que par les taxes entre
les deux continents ; n'empêche
que moi aussi, j'aurais bien voulu

un 56 000 bps. Toutefois, ne per
dons pas espoir, un modem plus
rapide sera peut-être mis sur le mar

ché. Il faudra juste le racheter...
D'autre part, sachez qu'ou Japon,
SEGA étudie la possibilité d'une
connexion par câble.

France
2 / S

>6iccttofiocz votre pays.

m c

P'remiere .Connexion
PREMIÈRE INSCRIPTION

6n tant «ue weroîèr# personne inscrite de
votre foyer, vous sere^ l UTILÏSATEWî

En tant ou 'UTILISATEUR PRINCIPAL, vwis
pouvez inscrire trois utilisateurs supplé
mentaires. ciwicur* avec sa proore adresse
e-mail.

Vous pouvez projeter au* inscriptione deptris
Drearnarena.

Maintenant, vous etes prêt h vous Inscrire,
et en cas de or-obione. vcHis pouvez aj^ter
votre service assistance Sega au IS m 6a
16 à? - 2.23EE par minute. Veuillez demarrter
la permission r» etcs pas la pcrsorvie «wi
paye la l-actu»e de teiêt^ru».

A première vue, c'est très simple. Je
vous rassure tout de suite, qa l'est.

Par contre, qa prend du temps.
Lorsque vous insérez le CD
DreomKey (nom du navigateur de
Sego), on vous demande votre nom,
adresse, téléphone et ainsi de

suite. Bien sûr, on vous demande

d'accepter les conditions générales
cor sinon, pas de connexion et à la

poubelle le modem. Une fols com

muniqués les renseignements

demandés (dont le nom de jeune
fille de votre mère I), on vous four

nit votre adresse e-mail sur

Dreamarena, la plate-forme des uti

lisateurs Dreamcast. Généralement,

cette odresse se présente sous la
forme suivante : votrenom.fr@drea-

marena.com.

Au cas où vous vous le demande

riez, NON le clavier n'est pas indis
pensable pour vous inscrire. Un cla

vier virtuel a été intégré ou pro
gramme et vous vous servez du pod
pour saisir les caractères.

Heureusement, d'ailleurs.

Cependant, ce n'est guère qu'une

solution de rechange, et ceux qui
n'ont jamais touché un clavier d'or

dinateur ne sauront pas trouver cer
tains caractères, d'autant que le
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fichage s'est grandement améliorée

CONDITIONS GÉNÉRALE
par rapport aux premiers jours.
C'est normal, vous étiez très nom
breux à vouloir vous connecter et

I  dons ce cas, (;a bouffe de la bonde
passante.

Sienvenu# à Oreaiwens.

Pffère SB tlff? aîtdfitrvetrHsnî 5es
Qvii suivent car e'Aes *!»cm fes contftfons i
1iiQ?n\\xsn <Ki se-'yice 5»e«â ce 'Scfvrc.e )
eî elles ce Oie vous «mouvez <H3
DiKive/ fnirt e« Service, fn
souscrivant eu ServM. vous acceote?

fie ces cttnoilkin.s. sans
aeiôodefsenî. n. p^elricotson. fois fnte
vous 'y ces conditions, vck^s ciiauerc
sur !« case J acceotc", en î>âs œ page, pc
orocecjer h votre in»cr>Ptîon. Sî voas ne
fîest'-a? pas mù~.% cHoue/ s»*- fa
case "Je-refuse ,

Csî;l»ftsl*!a#lî.i

BIENVENUE A
l 'ESPACE D'INSCRIPTION

DREAMARENA

Pour devenir rr-embre de la communauté e^
ianç de nreamarena. vous devçjr vous
nscrlre h s aide d'iji-* r>om d'uti.';^«te..,:' et

ute en

inscrlfe h s aid<Applaudissez le ciovier virtuel I livret fourni est un peu avare d'ex
plications (comme beaucoup de
livrets, d'ailleurs ; Ubu est souvent
de la portie-ndc). Après toutes ces
tribulations, vous accédez enfin à
Dreomareno, Lorsque vous vous
connectez par la suite, il fout mettre
le CD Dreom Key avant d'appuyer
sur Power. Par contre, la vitesse d'of-

mot do passe.

CtirniP? sur INSCRIRE sr vous visite?
Dreamareni» oouf la sKcmidre 1o>h.

C'îaue? sijr RESÎAUREJÎ si

mvoM «v«? «-çteté wj on vom a offert t#»c
rpeamcast d occasion.

■ votre îkeamcast a èîô échangée «Jprès
Pfotîîérse techn que.

• vous avdi (^mém&6 dan* taie autre viite,
.»5Éaswr

Ce Que Propose IPireamarena

Quelques jeux NoaMALEMENt prévus pour
lA FIN M L'ANNEE :: PROMESSES, PRO- : : •
MESSES...

:!:r.aw;r,î'.! ofogru

Vous avez le choix entre plusieurs
destinations possibles sur la page
principale : e-mail, forum, dernières
nouvelles, jeux, administration, bou
tique et vie pratique. Pour cette der
nière option, cela correspond o sur
fer sur le Web. Sachez qu'en
oppuyont sur les boutons L et R de
la manette, deux menus d'options
s'offriront 6 vous. Détaillons mainte-

Toy
Commander
Vîftua Fightor
3lb
Worldwide
Socc.or

.  jcu tif Rijciiig Si'jtuîatfuci Z (Ub'îsoft)
Mortai Kombi'it (înld (Mfiwriy)
N0A Showtvi» (Mtdwoy)
NFi eiitf 2900 IM-Mway)
NU uoïif terbat'K Ciusj (Acciaim)
Pors f'on (Iritogffjmes)
rowOf:;"oiic (Cidos)

(Acclai-'TÙ

Psychîc Force CAcctpftfl)
Reody 2 Rumw# Boving tM»dwe
Ctiadcswmar» (Acciaim)
Soul Caitour (Namcoî
Sool Fighttr (Mattei/M^dscai
Soutb Prirk; Chef z Luv Shac
Sooed Oovîls {Ubîsofl)

scao ft )
hac (Acclaîm)

.S'u/t.'k' AîîiîHre tvtf»rrre Haciag {(.ît>isott)
Tokyo HiRhway lioaiinogo (Cravo)
TrîcItStyio (Acclato)

rmagoîfd
itude (A

'eoce (AfttîvîsiortT
î'.bro)

t(C diiAioi.iii ' £0 . i> II» : rS> ' C7 'vu-uoiit L-.m

nont les diverses possibilités. L'e
mail vous permet de recevoir et
d'envoyer du courrier non seule
ment aux autres utilisateurs de
Dreomareno, mois aussi à tous ceux

qui possèdent un PC ou un
Macintosh.

Le forum est une plote-forme de dis
cussion Q propos de n'importe quel
sujet ; vous communiquez en dirert
avec les personnes présentes (non,
non, vous n'êtes pos sur le 3615 qui
n'en veut) ou moment où vous vous
connectez. Les dernières nouvelles

sont les news envoyées par Sego
et, actuellement, elles ne sont pos
souvent renouvelées. Por contre,

pour trouver le descriptif d'un jeu
ou d'une preview, il vous foudro
oller dons la section jeux. Là vous
pourrez, si le coeur vous en dit, écri
re vos propres textes et être en
mesure oinsi, pourquoi pos, de voir
votre texte publié en ligne.
L'odministrotion vous permet d'ojou-
ter d'outrés utilisoteurs cor, o l'ori
gine, vous serez le seul o vous ser
vir de votre console pour surfer sur

eama

ï., •

gî(lî»3SBÏ:®rrB|g;îeî:'qWBa»303®*®
" "a ' . ' ' •(:«>?:

Une section très intéressante. '

l.e clavier officiel Dreamcast est
f'ucccssôirc idéal pour accéder
aisément k Internet et au
courrier électronique.

Conforme aux moîUcuros normes
de nuaiité. d'une îaiîle standard,
le clavier offîclei Dreamcast
comprend î05 touches, dont un
bloc numérique et des touches
de fonction.

Prix: ?49.00 F
t  fisidtitct au iPanli

0 autres accessoires t^eamcast sont disponibles
Visual Memory. Controller*. Hace Controller*.
Vibration PacK. Dreamcast Gun*.
* Chaque élément est ven<*j séparément. Selon
disponibilité.

....Coi".

QUASWNOfSPENSAaiE POUa GAGNER OU
TEMPS;.;-
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SAUE DE DISCUSSION

TRF PSFUOO lOT
OiTi OI NtCCPYlOH » î I CAUNI:» O AOMf li^ïî, s AlUI

) le^es, hcading for The Pool.
leaves, heading for Games

3m..

<.s()NNf-! leaves, heading for Games
am..

Kwing SHvs, "VivH la f-rance . You
• C.k.i.n.g Wa.n.kcr Wc sovGd your ar.sc
l suo long agu. You shouîd be speaking
l'man c.un.t f.a.cc.."
P DUOf enters.
nir Cl enfers,
ariy leaves.

leaves.

COMPOSER

DfSIINATAIMi

tNvnvf
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\Euh... Quelqu'un pable-t-il fran(;ais ?

UIAIOGUI

C^DISCUSSION

mmm

Cjam OPtAlObUi BOUIIOUt MOUtMNt

C.ntM

"«ai'y>urWi3,»viiiM<)i)iHNl f i

dex.fpl?compo8e*1 Conn
Vous POUVEZ ENVOYER UN E-MAlt ft ;QUieDMQUE EN POSSÉDÉ, MÊME EOUR LES WIllSATEUfiS DE

PC. ^ ^

le web. La boutique propose des
jeux et des occessoires o lo vente.

Quont o lo vie protique, son occès
Internet se sert du moteur de

recherche Lycos qui se révèle ossez
performont, même si AltoVisto ou

Yohoo lui sont supérieurs.

LcIkjc Uc (o cofwicxion.

Lo ligne est occi«»ôo.
VouiiTo2 patiofiter momant.

Voulo7-vou8 rocoir^sor ie ojmdfo?

ftrpc ligne de i adresse:

Veuillez créer un nouveau
pseodo et cUtwez sur le

^  bouton "^écr

fU-MONSiEUR n'a pas l'air aimabie:
turo dos imagos (ftesto des Images) 1 .5

. ..■■■■■■ li

M
m iltrons
Molheureusement, c'est Impossible
pour le moment. Sonic Adventure
propose bien un mode Internet,
mois il ne sert qu'à envoyer son
score sur un niveou donné. En cloir,
c'est un concours ; mois de jeu on
line, point. De tnoniére générole,
pour jouer en réseou, il vous foudro
ovoir instollé le CD Dreom Key.
Ensuite, les softs ovec option
Internet lonceront ce mode por eux-
mêmes sons que l'utilisotlon du CD
Dreom Key soit nécessoire.

Toutefois, il fout encore ottendre.
L'ojout d'une connexion Internet est
très Intéressont. Cependont, tont
que le mode jeu en réseou n'ouro
pas été instollé, l'intérêt sero mini
me ; or, c'est l'otout principol de lo
console et bien que l'occès soit gra
tuit, vous poyez quond même vos
communicotions. Gogeons que
Sego réagira rapidement, c'est son
ovenir qui est en "

Un mode filtre est intégré dons le
moteur de recherche. En foit, il sert
à Interdire i'occés oux sites violents
ou à coroctére sexuel. Lo méthode

pour l'enlever est réborbotive, mois
assez simple. Appuyez sur L, puis
allez dons options, puis modem.
Ensuite, ollez dons configurotion et
sélectionnez Effocez Mémoire.

Relancez lo console. Le CD Dreom
Key vous propose les choix initiaux.
Choisissez restourez-mol et suivez

les indications. A un moment, en

bos de l'écron vous allez voir une

ligne concernont le filtre ovec une
cose à côté. Il ne vous reste plus
qu'à cocher ou non lo cose selon ce
que vous désirez. Et voilà. Il n'y o
plus de filtre.
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fQRMULA OiE : Jes sensations vous attendent au tournant.
*

différence, vous êtes au volant. Mettez des gants, le four ça brûle!

www.drearncast-eurdDelcômS
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Kolisto

Treyorch

DreomstoneEntertoinmeni

fin 99

fin 99

courant 2000

décembre 99

fin 99

N.C

fin 99

courant 2000

N.d
Accloim

infogromes

Sego

^^pios
Acclaim

Sego

Infagrames

Acclaim

décembre 99

NC

NC

décembre 99

N C

fin 99 ■

Silican Dreams

éom 17

Team 17

nav 99

NC.

fin 99

Offroad Ttiunder

Dragan's Blood

EvenStor

Fiorgan Brathers

Furball MÊ
Heroes af Might & Magic

Metropolis Street Racer
N.B.A. 2K

Zombie Revenge

Project B.A.D

Roadsters'99

Shodow Mon

Siber

World Wide Soccer 2000

Sou! Reove

Supercrots 2000

Virtuo Striker 2000

V-Rolly 2

W.W.F Attitude

World Leogue Soccer

Worms 30

Worms Armogeddon

RG US

■■ •

Konomi courant 2000

Rockstor

VRocksla'r

Take 2

A'Ien Resur

Castlevania Résurrection

Croc 2

02

Oroconus

LucosArts

Halo

Hiddcn & Oongorous"
M.O.K. 2

Test Orive 6

Star Wars Racer

Phoraoh

Rogue spear

Rainbo,. Si< ' Red Storm Ente'toinment

Résident Evil : CodeVeronica Capcom

San Francisco Rush 2049 ■ Midvray
Shen Mue i Sego

Impressions

-..F:,

fin 99

novembre 99

début 2000

8
j  Red Storm Entertoinement i  N.C

blQ^e zéro - Accolooe

octobre 9^

courant 2000

N.d ;
■  courant 2000

N.C.

Crisis Zone Nomco

Activision octobre 99Vigilonte 8 : Second Offense

.
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Armada

Berserk

Burr>ing Rangers 2

Carrier

Chokan's Revenge

Columns 2

SNK Vs Capco

Crazy Taxi

Daytona USA 2

Dead or Aiive 2

Deoth Crimson 2

Dynamite Baseball

Ecco the Dolphin

Evolution 2

FI World Grand Prix

Fighting Vipers 2

Grandia 2

_HQrleg_^»vidson L.A Riders
HIryu No Ken Tetsuden

Jojo's Venture

Kikoioh

Lost World . Jurossic Pok

Moken X

Morionette Hondier

Mercurius P'etty

Midnight GT

Monster Breed L;

My Tackmon 2

Ne» Horizon 2

Ponzer Front

Rent a Hero N 1

Romance of the Three Kingdom VI

SangokushI VI

Seven Mansions

Shongri-Lo "

Slave Zéro

Sonic & Knuckles R.PG

Rainbow Cotton

SpikeOut

Super GT (SCUD Roce)

Super Producer

Tech Romancer

Under Co/er

Virtua Striker 2000

Virîuo' On Oreto' o Tongiam

Zombie Revenge

DGVeLOPPeJR/

Metropelis Digital

ASCII

Sonic Teom/Sega

Jaleco

Sego

Sega

Capcom

Sega

Warp/Sega

Sega

Tecmo

Sego Sport

DATE DE SORTIE

î.'J'.Sit-M.

fin 99

novembre 99

courant 2000

fin 99

dec99

18 no/embre 99

couront 2000

Sega

Sting

Video System

Sego
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Capcom
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Nec Avenue
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Mor.'elous Entertainment
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Success
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courant 2000

fin 9^

N.C

février 2000

N.C.

novembre 99

novembre 99

NC,

fin 99

fin 99

courant 2000

N.C

fin 99

n

fin 99

décembre 99

Hudsoo Soft 7 novembre 99

Capcom

fin 99

fin 99

oct. 99



Surfont littéralement sur le vogue octuellé des Survivol Horror
comme les Résident Evil de Copcom ou le Silent Hill de Konoml,
Zombie Revenge reprend l'ombionce morbide de ces merveilles
en l'intégront dons un jeu de boston ou punch indénioble. Sego
nous ovoit déjà foit le coup ovec House of the Deod 1 & 2 dons
le domoine des Shooting Gomes, ovec un certoin succès. Ploce
ou chorcutoge ! ,

i

Développeur : Sega ^

Editeur : Sega

Genre : beat'em ail

Sortie prévue : décembre 99 (euro)

Développé îen ArcQcle sur carte Noomi,
ffoii'il paraissait normal qu'une conversion

rapide soit effectuée de ce fameux
Zombie Revenge. Et croyez-moi» après un
Dynamite Cop bien trop court et un Soul Fighter
vraiment basique, an peut dire que ce titre était

a""îndu avec une certaine impatience par l'en
semble de la rédaction de Dreomzone.

Réutilisant, la trame de départ du dernier
Résident Evil de Capcom, Zombie Revenge place
le ou les joueurs en plein coeur d'une ville orné-
ricoine infestée par une armée de zambies. Leur
missian, autre l'dbligatian de sauver les mal
heureux survivants de cet indicible carnage, est

de découvrir la raison de la venue de ces

monstres. D'autres créatures saurnoises et

I.vicieuses (un peu comme El Tuco !) tenteront de
les empêcher d'atteindre leur but. Certains habi
tants paurront aussi leur faurnir une aide très
précieuse (comme une di^uette informatique I)
pour progresser efficacement à travers la dou
zaine de niveaux qui composent le jeu. Pour
affronter tous ces monstres, nos trois héros dis

posent d'une artillerie à faire polir le Schwarzy
de Terminator 2. Du fusil o pompe à la
mitrailleuse lourde, en passant par un chapelet
de grenades au un lance-flammes, vous ne man
querez de rien lors de vos expéditions punitives.
Ce n'est pas tout puisque comme dons tout
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WÊmT OU'QA CICLE !
S'il y Q une chose que l'on attend d'un jeu mettant en scène des monstres et des zombies, c'est bien un maximum d'hémoglobine ! Malheureusement,
Zombie Revenge semble suivre le chemin tracé par House of the Dead 2 avec de magnifiques gerbes vertes à faire pâlir de rage les plus fervents
défenseurs des films de G. Ramero et S. RaimI. Enfin, qa n'empêche pas nos amis zombies d'exploser en morceaux I Rendez-vous le mois prochain
pour un test complet.
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beat em oll qui se respecte, les principaux com-
bots s'effectuent à mains nues. Et là, c'est du

délire I Les Enchaînements de coups de poing
et les coups de pied acrobatiques crèvent
l'écran. Il est bien sûr possible d'achever ses
ennemis ou sol. Plus fort encore, vous pourrez

continuer à tirer ou o fropper lorsque votre
odversoire vous projette ou vous empoigne. A
noter qu'un système de cibloge permet de tirer
ovec précision sur ses différents ennemis. Lés
mouvois joueurs n'ouront oinsi plus d'excuse
lorsqu'ils perdront: Si le déroulement du jeu se
révèle des plus clossiques (on qvonce, on frop-
pe, on Qvonce...), les progrommëurs de Zombie
Revenge ont inclus lo possibilité de choisir un
chemin pormi plusieurs à la fin de chaque
niveou. De quoi oméliorer lo durée de vie de
l'ensemble. Enfin, tout qo c'est très bien, mois.,

qu'en est-il du jeu en lui-même ? Pour ovoir pu
y jouer sur deux niveoux complets, je peux vous,
dire qu'on ne vo pas s^ennuyer ou mois de
décembre. Les grophismes sont vroiment réussis
et disposent de décors très détoillés qui rop-

so

Un système à dBUGE permet de viser plus rapidement ses i

HEROES

FOREVER
Indénioblement, les personnoges de Zombie
Revenge monquent d'originalité. Le plus fun des
quotre est un block tout droit sorti des meilleurs

épisodes de lo série télévisée Shoft (les oven-

tures d'un détective block dons les onnées 70).

Les deux outres ouroient pu jouer les seconds
rôles dons les trois épisodes de Streets of Roge.
Enfin, on est porfols obligé de jouer ovec des
persos moyens. Ne vous inquiétez pos. Ils possè
dent suffisomment de mouvements pour être effi
caces et pour vous permettre de vaincre des

légions entières de zombies. J'oi vroiment hôte
de retrouver Chris Redfield dons Résident Evil :

Code Veronico I

✓

:  ̂ L
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pellent encore une fois la célèbre série de'
Survivol Horror de Copcom. Les ongles de comé-
ro sont placés de moniére à casser le côté répé
titif de l'action, ce qui n'était pas vraiment le
cas dans Dynamite Cop. La 3D est vraiment
bien gérée, même si an aurait bien aimé pou
voir foire courir son personnage. Les effets spé
ciaux sont nombreux et s'avèrent idéals pour
appuyer au maximum l'aspect spectaculaire de
ce titre. Moi qui regrettais une prise en main un
peu lourde de Soul Fighter, j'avoue avoir été
agréablement surpris par l!excellente jouabilité
de Zombie Revenge. Les coups sortent facile
ment et la durée de .vie est parfaitement dosée.
Je ne sois que trop rajouter pour vous foire com
prendre combien ce jeu est prometteur et com
bien le plaisir d'une partie est incroyablement
intense. Vivement le mois prochain I

f M Neo Alex

4LIVE
P.. J

Comme vôus pouvez ïi
Retroussez bien vos m

INSTATER, LES ENNEMIS NE MANQUENT Pl^S.

HES, ÇA PEUT TACHER !

IF YOU .
YOU HAY

A_^la pin de chaquê'Niveau, vous pourrez CHOISI|^'nTRE I
'parcours pour POURSUIVaflE JEU..,,? " -

^z.7> \ - w

De temps en temps, on fait de jolies découvertes !

VIW lE ClONAGE !
Une chose est certaine, les programmeurs connaissent a fond la série des Résident Evil. La ressemblance entre certains passages de Zombie Revenge
et certains passages de Résident Evil 3 est flagrante, pour notre plus grand plaisir ! En fait, ou delà d'une certaine opposition de style (l'un est un
beot'em ail, l'autre un jeu d'aventure), la principale différence entre ces deux merveilles réside dons la couleur du sang. Le jeu de Sego a eu le mal
heur d'hériter un vert des plus disgracieux. Il serait souhaitable que les programmeurs pensent à intégrer une option permettant de retrouver un
rouge sanguin du plus bel effet.

-E.
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On attendait beaucaup mieux du premier vrai jeu de faatboll de la
Dreamcast, surtaut quand ce dernier est un épisode de la série des Warld
Wide Soccer. Enfin, il reste à Silicon Dreams quelques sernaines pour amé
liorer l'ensemble. Et nous, nous n'avons plus qu'à croiser les doigts.

'■■'9: .rt.1

■ La pluie a fait son apparition et les joueurs risquent
d'en éprouver quelques difficultés supplémentaires.

y■ y '

développeur : Silicon Dreams

Editeur : Sega

Genre : sport I
Sortie prévue : décembre 99 (EUR)!

# Nombreux sont les fons de la série des
mythiques World Vi/ide Soccer qui en

> attendaient un nouveau volet. Il fout
dire que ces derniers avaient marqué la Soturn

" d'une empreinte indélébile grâce à une jouabi-
ï'Iité très instinctive et une débouche d'options

digne des meilleurs épisodes de FIFA. Il n'en
seront que plus déqus d'apprendre que cette
version Dreamcast n'est pos réalisée par une
équipe iriterne de Sega Japon, mois por Silicon
Dredms. Ce jeune groupe de progrommeurs
s'étoit déjà fait les griffes sur un jeu de foot si

JUtSOtC. ..

Voilà ce que peut être un vrai tackle !

roté, que j'éviterai d'en citer le nom. Pas très
rassurant tout cela ! Pourtant, World Wide
Soccer est très complet sur le pion des options.
De nombreuses compétitions f pêrrhéttent de
s'éciqter avec les meilleurs clubs d'une dizaine
de pays européens et avec toutes ies grondes
équipes nofionoles. Il ne manque plus qu'un
mode permettent de créer ses propres joueurs
pour que le bonheur soit complet.
Malheureusement, on déchante rapidement
lorsque l'on ottoque un motch. Les graphismes
sont loin d'être ou point sur cette démo
jouable. Si les textures sont parfaitement lisses,
elles n'en demeurent pas moins fort simplistes
pour une console aussi puissante. Il eh vo de
même pour l'onimotion qui, bien que détoillée,
s'ovére lente et dotée d'une sensotion d'inertie
des plus désagréables. On est bien loin du
niveou graphique atteint por Internotionol
Superstor Soccer sur Nintendo 64. Enfin, cette
version étant finalement peu avancée, on peut
roisonnoblement espérer que tout cela sera cor
rigé avant la sortie définitive du jeu. Le seul
réel point ppsitif de ce titre, c'est lo conserva-
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L'arrivée des équipes sur le terrain est digne de la Coupe du Monde. C'est l'heure du toss. J'espére que vous êtes du genre chanceux !

ENFIN UN PEU

Dribble, reprise cJe volée acrobatique,
centre, tackie dévastateur et tête sur

puissante, tous les coups du football
sont présents. Les pros du ballon rond
vont pouvoir se frotter les moins à l'idée
des actions spectaculaires qu'ils seront
en mesure de réaliser lors des diffé

rentes compétitions. Dons la pratique,
on est bien loin des derniers épisodes

de FIFA. Les programmeurs ont intérêt o

peaufiner leur bébé s'ils veulent réussir
à gagner la première marche du podium.

: »■<. ï»;»' ' '"' -I «'i T . -•>«»- A#*'»** w (lia «i*.#):'•»»*•;»*%■ « >
jtyTiiar'é'»*If 4at''«s".*» **W^èNiiir'^f*' r^' ii

Je suis tellement bon que le gardien s'enfuit pour éviter d'être tué par mon tir surpuissant !

tion d'une prise en main qui était le point fort
des précédents volets sur Soturn. On met donc
très peu de temps o entrer dons la partie et à
tenter des actions spectaculaires. Il n'est fiéan-
moins pas sûr que cette qualité suffise à lui per
mettre de résister ou démentiel Virtuo Striker

2000 qui devrait débarquer vers la fin de l'an
née sur Dreamcast. Pour l'heure, World Wide
Soccer 2000 semble être un jeu sgmpo à l'as
pect technique très proche du récent UEFA
Striker, avec une intelligence artificielle trop
défaillante pour oser se hisser ou niveau des
plus grands du genre. Enfin, nous n'aurons pas
tout perdu puisque les programmeurs ont tout
de même jDensé à loisser les clubs japonais (une
première pour un jeu de foot européen I). Il né
reste plus qu'à espérer que Silicon Dreoms
saura revoir entièrement sa copie et ainsi pro
poser un jeu de football enfin réussi sur
Dreamcast. Rendez-vous dons un prochain numé
ro de Dreomzone pour un test qui promet d'être
soignant !

Neo Alex
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South Pofk, diffusée actuellement en Fronce por Conol +, est une série d origine
oméricoine. Véritoble corton commerciol, elle est connue pour être grossière et
violente ; elle norre les oventures de quotre gomins o lo mentolité ousSi délurée
que l'esprit de lo série. Après une première opporition sur N64 sous lo forme d'un
Doom-like, voici South Pork : Chefs Luv Shock sur Dreomcost !

# Développé par Accloim -à qui l'on doit
les premiers Mortol Kombot- et en atten
dant NFL Quaterback 2000, Sauth Park

est un jeu d'un genre particulier. En effet, il
s'agit de répondre à une suite de questions por
tant sur la série au sur d'autres thèmes et, de
temps en temps, de Jouer à des mini-jeux met
tant en scène les quatre mômes. Sous la farmei îî 1

«4 m mAfê
h#

d'un jeu télévisé présenté par le chef cuistat,
vaus avez le choix entre quatre niveaux de dif
ficulté. Cela se traduit simplement par un plus
grand nambre de questions et de jeux. Les gra
phismes sont fidèles à lo série ; ils sont sobres
et peu détaillés. Que ce soit Cortmon, Kyle,
Kenng ou Ston, les voix originales (américaines)
sont présentes. Vous n'échopperez pas aux
vannes tellement présentes dans le D.A. et cela,
dés la sélection du personnage. Quelquefois,
un événement se produira pour une question ;
vous pourrez ainsi miser un nombre de points
sur votre réponse. Si vous répondez juste, c'est
tout bon ; par contre, si votre réponse est faus
se, vous perdrez une quantité de points équi-

UfoiM Rôle Modeit

Antbo'e "Good Kill Hunting'

n

développeur : Acclaim

Editeur : Acclaim

Genre : multi-èpreuves

Sortie prévue : novembre 99 (eur)

/

VIVE LE BON GOUT
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Christian' Morin et Annie Pujot'ONT bien change...

IVHO S PLAYING?

I m

MM

valente au chiffre misé. Une roue de lo fortune ne confondez pos ovec les mini-jeux. Jetez un
fero égolement son opporition oinsi qu'une coup d'oeil à l'encodrè pour ces derniers. Je
épreuve de vitesse contre des oliens. Attention, vous préviens tout de suite, il foudro jouer à

LES MINI-JEUM
Entrecoupent les séries de questions, ces jeux ont le mérite de briser queique peu lo monotonie
permonente du soft. Pormi des remokes d'Asteroids, Poperboy et outres Gologo, vous tenterez
d'éteindre un incendie menoqont un ours ou d'échopper o un troupeau d'éions tel Simbo dons le
Roi Lion. D'un nombre dépossont io dizoine. ces jeux sont courts, techniquement bien conqus, mois
iis ne sont guère impressionnants.

trois, voire à quotre pour que South Pork pren
ne quelque intérêt cor tout seul vous gagnez
outomotiquement, étont donné que vous êtes le
seul porticipont ; or, le voinqueur est celui qui
totolise le plus grond nombre de points pormi
tous les joueurs. Lo version que j'oi testée étoit
oméricoine. Sochont que l'orgot est à l'honneur,
une troduction fronqoise sero lo bienvenue,

voire indispensoble pour comprendre à fond
l'esprit du jeu. Espérons que celo sero effectué
pour lo sortie européenne prévue couront
novembre. Si tel n'est pos le cos, à moins d'être
polyglotte, vous ne comprendrez pos tout et le
poddie d'une moin et l'Horrops dons l'outre,
c'est pos folichon... Bien que le jeu n'oit pos, à
priori, de locunes techniques et qu'il puisse
éventuellement intéresser les fons, je doute que
vous vous précipitiez dessus dés lo sortie :
ottendons le lancement officiel pour donner un
ovis définitif ; mois je pense qu'un jeu d'oven-
ture ouroit été une meilleure utilisotion de lo

licence.

Se

t

Pas de PROBLEME, CE SONT BIEN DES GRAPHISMES À LA SOUTH
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Les jeux gore font recette en ce moment ! Ce ne sont ni Copcom
Qvec son Résident Evil 3 et son Dino Crisis, ni Konomi ovec son Silent

Hill qui me diront le contraire. Depuis le jour où Accloim o onnoncé
lo conversion de son excellent Shodow Mon sur Dreomcost, j'espè
re secrètement que l'éditeur sero capable d'utiliser toute lo puis
sance de lo machine pour accentuer l'ombionce glauque de cet uni
vers mortel. Place oux aventures de Mike LeRou !

m

Ivî
Développeur : iguana

Editeur : acclaim

Genre : aventure / plate-forme

Sortie prévue : décembre 99 (euro)

PI

Shodow Mon est un jeu d'oventure
ffejj'bosé sur un comic book que vous pou-

vez Qctuellement découvrir aux éditions

Marvel France et qui met en scène un jeune
homtine assez étrange qu'une prêtresse vau-
doue a transformé en guerrier mort-vlvont. Votre

--l'iNVENTAIRE S'AVÉRE BIEN PRATIQUE POUR GERER AUTANT 0 OBJETS.

mission ne sera pas de tout repos puisqu'il vous
faudra rien mains qu'empêcher l'Apocalypse
prophétisée par Nostrodomus. Pour cela, vous
disposerez d'une étonnante capacité, celle de
pouvoir passer du monde des vivants ou monde
des morts. Elle ne sera pas de trop pour tra
verser ùn univers gigantesque peuplé de
monstres sons pitié, de marais Infestés de cro
codiles ou dangereux métro londonien, en pas
sant par un asile qui ferait peur qu plus frap-
padlngue des psychiatres. Pour foire face aux
zombies et autres monstres tirés tout droit des

meilleurs films d'horreur (Condymon, Broln
Dead...), Mlke LeRoy dispose d'une panoplie
d'ormes assez complète : fusil à pompe, uzl, pis
tolet et autres accessoires. De plus, dons le
monde des morts, notre aventurier mystérieux

possède quelques pouvoirs forts utiles pour éra
diquer les forces du mol. Ils vous serviront aussi
à débloquer de nouvelles zones de jeu, ce qui
vous obligera à retourner en arriére. Comme
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C EST BiÈl^'^IONNU, LORSQUE LÔN SE TROUVE EN PRISON, ON„.M RÊVE QUE DE S'ENVOLER 1

dons Soûl Reover, le mego-
hit d'Eldos, il est important

i  i d souvent d'un

monde o l'outre pour trou
ver son chemin et débloquer
de nouveaux passages^ Et
c'est bien là le principal
défaut que l'on pourrait trou-iÈ ver à ce Shadow Mon. On a
rapidement tendance à se
perdre dans l'immensité de
ses niveaux. C'est d'autant

plus vrai qu'il vous faudra aussi y découvrir des
mécanismes vitaux pour la bonne marche de
l'aventure. Heureusement, la version Dreamcast

dispose d'un aspect technique nettement supé
rieur à la pourtant très bonne version N64 (et
je ne parlerai pas de celle de la PlayStation I).
Alors que le jeu n'est pas encore sorti, je peux
déjà vous dire que les graphismes sont
sublimes, avec des textures particulièrement
fines qui rappellent la version PC. L'animation
est encore plus fluide que sur la machine de
Nintendo et les mouvements paraissent plus

■
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Dons le comlc book Shodow Mon distribué par Morvei Fronce dons notre poys, ie héros o choisi io
Nouvelle Orléons pour vivre ses nouvelles oventures. Tout comme Turok, Shodow Mon o foit ses
premiers pos o Io fin des onnées 90 dons un univers créé por le scénoriste Jim Shooter pour le lobel
Voliont. Après moints déboires, ces deux personnoges refont surface en 1995 o l'initiotive d'Accloim.
Ils ne devront leur survie qu'ou succès du premier Turok sur Nintendo 64. Désormois, tous les espoirs
sont permis pour les comics tirés des jeux o succès d'Accloim. Prochoin titre ; Armorines (o quand
une conversion sur Dreomcost ?)

Lt GUIDE

STRATÉGIQUE
DU JEU VIDÉO
UN DOUBU

POSTER DE

SHADDWMAN

Heureusement, les programmeurs de chez Accloim ont pensé à intégrer des textes en frant^ois pour les
pauvres joueurs gue la langue de Shakespeare rebute. Si la démo grôce à laquelle nous avons pu
jouer nous grotifioit de multiples erreurs d'affichage sur les textes, ces derniers semblaient ossez bien
écrits. Cela nous changera des dialogues insipides de la merveille de Climax. A signaler : toutes les
voix digitalisées du jeu sont elles oussi intégralement en français. Chouette, on se croirait au cinéma 1

tHPlCMA Ô9 ON»» ^
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nombreux. En fait, les programmeurs
d'Acclaim ant taut fait paur que l'ambian
ce cale le joueur ou fond de son fauteuil

pour de nombreuses heures de plaisir et
de frissons. Pour parfaire le taut, de nom
breuses scènes cinémotiques entrecoupe
ront les niveaux pour présenter l'histoire
sous un nouveou jour (avec des textes
intégralement en français I). Pour avoir

eu l'occasion de jouer à une ver-
sion très avancée de ^fÊÊÊÊ
Shadow Man, je peux
vous dire que l'on T -
ne va pas s'en- 9/ Ci"

nuyer dans les mois à venir. Oubliez vos
mouvais souvenirs de la période Blue
Stinger (la plus belle daube de Climax I)
et préparez-vous à plonger ou coeur

d'une histoire machiavélique où le héros
peut courir, nager, grimper, sauter et
pousser pour se sortir de situations
dignes dé l'Enfer. Lorsque vous terminerez
le jeu, vous accéderez à plusieurs Debug
Modes assez amusants qui prolongent
encore plus longtemps l'immersion dons
Shadow Mon. D'ici la sortie du jeu,
Accloim est tout à fait capable de penser
à rajouter des modes de jeu supplémen
taires inédits pour la Dreamcast. Il faudra

attendre le début du mais de décembre

pour se plonger dons l'horreur (et dieu
soit si je m'y connais, puisque je dois sup
porter deux abominations comme Vincent
et El Tuco I) de Shadow Mon.

t. Neo Alex

Des décors

TRES RICHES
L'avantage d'un univers comme celui du Shadow
Mon, c'est qu'il y a un nombre incroyable de
décors glauques à souhait. Du bayou de la
Louisiane à la vieille maison abandonnée en

passant par l'asile et la prison d'étot, vous serez
dépaysés 1 Une chose est sûre, les graphismes
ont vraiment profité du passage sur Dreamcast

en proposant un luxe de détails à faire pâlir de
jalousie le malheureux Blue Stinger. Mais pru
dence, car an a tôt fait de se perdre dans ces
niveaux gigantesques où les ennemis sont fina

lement assez rares.
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L'exemple À ne pas suivre, sauf pour faire le malin devant Lès tjlles ! £|'

O
Après avoir fait un petit tour sur Nintendo 64, les voitures téléguidées de Re-
Volt débarquent sur la nauvelle console de Sego, espéront bien se foire une
place grâce à son fun. Il vient de toute foqon grossir le rang des nombreux jeux «
de caisses prévues sur Dreamcast. La bataille risque d'être rude pour les petits
génies de chez Probe.

#AcclQim nous revient sur Dreomcost ovec
un Re-Volt qui avait connu un petit succès
d'estime sur NintenddJ 64. Cette versidriX

ne diffère pqs vraiment dé la précédente, sauf
sur le plati ; technique. Ld puissance de la
Dreamcast a permis aux progrqmmeurs de Probe
d'inclure un grand nombre d'effets visuels porti-
£culièrement impressionnants comme lo tronspo-
rence, le iens-flara.,- Cette beouté graphique n'af-

fecte pas le moins du mond® 1° vitesse du jeu, ce
qui plaira aux amateurs de courses dèjdntèes. Et

^éfMT StSf

Les programmeurs ont de l humour puisqu'ils ont inte

gré Jn circuit permehant de visiter le Titanic '

Développeur : Acclaim

I Editeur : Probe

Genre : course automobi

Sortie prévue : décembre 99 (euj

Jr ..

sjv/ ■mimmÊ.
w  mjm
F  ms

croyez-moi, il vous faudra faire preuve d'adresse
pour échopper aux tirs furieux de vos adversaires
tout en évitant les multiples pièges, raccourcis,
tremplins et autres objets qui parsèment les dif
férents circuits. Et des circuits. Parlons-en, juste
ment ! Vous aurez accès à une quinzaine de tra
cés dans cinq modes de jeu (Single Race,
Championship, Multi-Player...). Vous disposerez
d'une dizaine de bolides aux caractéristiques
variables. Doté d'une maniabilité non-finalisée,
Re-Volt est un jeu assez dur qui demandera un
doigté certain aux ramollis du pod. Il sera bien
sûr possible de jouer jusqu'à quatre dans des
affrontements dignes d'un Mario Kart. Des
options, bonus et ormes permettront de dynomi-
ser l'ensemble. Rendez-vous ie mois prochain
pour un test aux petits oignons I

Neo Alex

DES OIRGDITS
EN PLUS

Pour parfaire la durée de vie de son
titre, Acclaim a intégré un sympa
thique éditeur de circuits permettant
de créer ses propres tracés assez faci
lement. De nombreux éléments sont

paramétrables et cela devient rapide
ment un vrai plaisir de construire son
circuit. Une bonne initiotive !
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LÉ COUP FATAL NE DEVRAIT fAS*îiRDEfliÂ ÊTRE PORTÉ. Certainement la plus belle arme du-jeu^ on se croirait

SUR LE Titanic en train de lancer des fusées de détresse.

•Les armes de la précédente version sont toujours dac

TUALITÉ.1,^ . ^ ,

On VQ tout <je suite dire que nous ovons une version non-définitive de
Vigilonte 8 :2nd offense pour pouvoir continuer o espérer que lo version com
plète soit franchement meilleure que celle que nous ovons. Il y o des omélioro-
tions Q espérer sur te nouvel opus. A vous de voir ce qu'il fout en periser. Le
principe est toujours le même : vous êtes dons votre bolide et le but estf-de
massacrer tout ce que vous oilez rencontrer sur votre chemin.

(dk

ecorii e n se

»  ri

Une bien belle image, dans un décor magnifique, des

EFFORTS RESTENT ENCORE \À FAIRE. V

Développeur : Activision I
Editeur : Acivision j
Genre : shoot them up j
Sortie prévue : décembre 1

Lq volonté des

ifcjj'développeurs
de cette série est

d'avoir voulu ressembler 6

notre ami Mad Max avec ce style d'aprés-cata-
clysme nucléaire. Ils n'y parviennent qu'à moitié.
Le principe de base est de choisir un type de
véhicule selon un choix bien personnel. Ensuite
vous optez pour le terrain qui vous servira d'diré>
de combat. Vous pouvez sélectionner 12 voitures

qui ne se ressemblent pas. Elles sont toutes
équipées avec des armes qui n'existaient pos
dans les précédents volets, vous pourrez choisir
aussi parmi de nouvelles options des angles de
caméras inédits. Les circuits ressemblent-étrange

ment à ce à quoi nous ovions droit sur les autres.
Le son de chacun des accessoires a été revu à la

hausse. Que ce soient les ormes ou les bruits

des différents moteurs, l'impression « boîte de
conserve vide « est toujours de mise. Nous
sommes certains que nos omis d'Activision vont
vite fait bien fait nous supprimer les bugs qui
envahissent la version que nous avons.

Cependant, il y a de l'idée dons le déroulement
du jeu, des éléments suffisamment originaux pour
maintenir notre intérêt. Vous pourrez en tout cas
satisfaire vos envies de destruction dons le mode

deux joueurs. Vous avez le choix entre vous allier
avec votre partenaire, et le plaisir de vous oppo
ser à lui. La musique est toujours aussi funky.

Les personnages qui seront chargés de piloter
vos engins sont tout droit sortis des séries B

^ des années 70. (J'ai mêmq pu reconnaître
1^ ' Huggy les bons tuyaux.). La sortie de

Vigilante 8 : 2nd Offense est prévue pour
les fêtes de fin d'année. Espérons en tout cas

que l'arrivée de ce titre sur Dreamcast vaudra un
regain d'intérêt pour un jeu qui nous avait déqus
sur d'autres supports, et qui Inériterait un succès
tant l'intention dons le principe est louable.

El Tuco
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Shen Mue

Sega G.T.
Eternoi Arcodio

Dead or Alive 2

Cfozy Taxi

oMugàÉhua
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Reody 2 Rumble

NFL Blitz 2000

Giont Grom

Snow Surfers

NFL Quoterbock Club

2000

Hydre Thunder

TrickStyle

Speed Devils

Buggy Heot

Sego Rolly 2

Toy Commander

Air Force Deito

The Meuse of the

Deod 2

Sou! Fighter

Dynamite Cep

UF^

Sou! Coiibur

Street Fighter Aipho 3

Power Stone

Morve! Vs. Copcom

King of Fighters'99
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Psychic Force 2012 Street FighterAlphaS

Tokyo Highway Challenge

Hydro Thunder
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P1t4 NFLQuarterback Club 2000 Menai KembatGold

LefsMakeaProSoccerClub P12G

P06 poin Marvel vs Capco



+ (3e 3D DCC astuces
PIsyStsfion, Qpestncsst, N<<4,
Sstupn, Game boy, Game Geao ...

i!le 2 SCC jeux

.ij

Des trucs, des astuces, des

codes et dus conseils pour

les jeux su consoles :

PlayStatior, Nintendo 64,

Dreamcast, Saturn, Game

Boy, Game Gear... et sur

Mac et PC.

^ i' ■? . ^

Questions néponses pepsonnalisées :
- Réponse sous 24 heures

maxi, y compris pour les

nouveautés et les jeux

importés.

- Pour toutfîs les machines,

même les plus anciennes.

\mlse à joup iqwotidienlex

2, 23 F/min
KLETEL®-Siret:341 789 790



On ; 1 . .
peut dire que i |
la Dreamcast i'at-i r

tendait, son premier

in/iai» grand ieu de basten
en 3D i Virtna Fighter 3tb était
nn peu trep austère peur amu' ̂
ser ceux nui souffrent d'àm-
ponies après dix minutes sur
Street Fighter Zéro 3. Do son côté,
Power Stone iaissait, maigié sen
étonnante beauté technique,
une potite impressien de répé-
titiuité. Rassurez-vous, avec
Sent Caiibnr, ia nenveiie
consoie de Sega atteint i
presque ia perfectfen

indique. A ves

sabres!

il
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Houlà, c'est une véritable mise en orbite !

s

#«En un temps où le mogie
et l'acier se portogeOlent
la domination du monde,

quelques combattants au talent
exceptionnel portaient en quête

de deux épées maléfiques dont la

puissance pourrait asservir n'im
porte quel peuple. De cette lutte
sons pitié pour le pouvoir suprême
noîtroit sons doute le guerrier le
plus puissant de tout l'univers et
son nom s'en retrouverait gravé

dans la légende de Soul Calibur.»
C'est ainsi que l'on pourrait résu
mer le scénario du plus grand jeu
de baston Jamais sorti sur console
(tout ou moins, ou cours de ce mil

lénaire I). Nous ne vous cacherons

pas plus longtemps, toute la
rédaction est tombée littéralement

amoureuse de ce fameux Soul

Calibur. Super Fred vous l'avait lar
gement prouvé lors du test sur 19
pages de la version joponoise.
Aujourd'hui, cette pure bombe
débarque enfin officiellement
dons l'hexagone. Et c'est généra
lement à ce moment-là que l'on
repense à la conversion euro
péenne désostreuse de Virtuo
Fighter 3tb avec ses bondes
noires, son animation poussive et

ses personnages écrasés.

Pourtant, Soul Calibur est bien

une date importante dans l'histoi
re de la Dreamcast puisqu'il est lé

premier titre développé par
Namco (les Ace Combat, les

Tekken...) sur la nouvelle console

de Sego.

Uneprolaess$
mPaoï^mm

Au delà de l'intérêt, de la Jouabi-
lité ou du style de combat
employé, ce qui frappe en pre
mier lieu avec Soul Colibur, c'est

son incroyable beauté. La perfec
tion technique n'est pas loin
puisque Jamais aucun beat'em up
n'avait Jamais atteint un tel

-2
-HWANtu

Encore un qui se prend pour van Damme
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niveau de quolité ,dàns les grp-
phlsmes ou ronimatlon. Les per
sonnages semblent presque
humains, ovec un grand luxe de

détails dons la 3D et des; mouve

ments d'une fluidité presque natu

relle. Il en ressort des combats

d'urne grâce et d'une puissance
dignes des meilleurs films de
samouraïs et de KungiFu. jLo po

sibilité de tourner autour ;de son

adversaire et de se déjplacér libre
ment à la màniére d'un Tobôl 2

(en un peu moins bienij) accentue
cette impression de chef-d'oeuvre.
C'est une véritable claque à tous

ceux qui pensaient que ■ la
Dreamcast corinoîtrait une carrière

semblable à {celle de la^Saturn.
Les progromrùeurs ont pense à
tout, des mèches de cheveux qui
bougent avec! le vent aux iombres
parfaitement restituées, én pas
sant par un; étonnant jeu de
lumières. Il ne manquait plus que

r

r..\ 1 T M [ Hfc A ]
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SOPHITIA PRÉPARE UNE_SOUL£aâRS.E_Q.ULBlSQUE,,D,E.fAIRE MAL.

de superbes musiques à la puis-
sonce aussi évocotrice que celles
de «Conon le barbare» pour par- _

foire l'ensemble! Dieu, que c'est "Jl*"
beau I , ^ "VL

PlÊsWmplèt, WlÊeurs I
Lorsque Ton arrive ou menu princi
pal, on ne peut pas s empêcher
d'être impressioriné par lé nombre
de modes différents dorit on dis

pose pour s'omUser. Au'delà du
simple mode Arcade qui permet
de débloquer 9 personnages
cachés, vous avez accès à un

mode Mission Bottle qui res

semble beaucoup à l'Edge Moster ?

11;
i

lllîliiii

ISoul Colibur est incontestable-;
ment le meilleur Jeu de baston;

tous supports confondus. ITJusti-
fie à lui seul l'achat d'une;

Dreamcast, alors Inutile de tergi-!
verser dons tous les sens; ; sii

vous ne devez acheter qu'un eul
Jeu, c'est celui là I

El tuco

I. \ 1 I • I î >:i \ ! I

l  ■ W

îîT '

UJUIXJ

:>• '
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Vous avez une missïen
Les plus anciens (et ceux qui possèdent une PlayStation I) se souviennent sûrement du mode Edge Moster de Seul Blode. Dons ce second épi
sode, on retrouve un mode de jeu similoire, le Mission Bottle. Il s'ogiro ici de remplir correctement certoines épreuves, comme foire le tour de son

odversoire ou le voincre ovec un coup imporoble. Choque réussite vous grotifiero d'un nombre de points substontiel permettent d'ougmenter so
puissonce ou fur et o mesure. Eri foit, molgré lo présence du fomeux Edge Moster (un personnoge coché qui possède toutes les techniques du
jeu), on est bien loin de l'ospect oventure proposé por le mode de jeu similoire de Soul Blode. Dommoge I

Atcaquéf-roal un itsapjica&le!

. . . . . I < . V . . . . . .. . ,...1. •> .K.x

fpéc î «ne.,., t
Faifé. t«a cwaftandèir-sént entes peu
cliâque périéflrtâge, ■

SiM

Eh bien, Siegfried est vraiment vert de rage !

Magnifique. grondi6sêr~ëxçëp-
tionnel ! Les superlotifs rhon-
quent pdur décrire Soul Colibur.
Ruez-vous dessus, vous ne) le

regretterez pas. Que ce soit
pour les grophismes, la moniàbi-
lité ou l'intérêt, c'est le summum,

l'apogéq virtuelle, l!Eld6tQdo.
Tout simplement le meilleur jeu
de combat 3D à l'orme blonche

aSoulCaUfiur est tiien une tate impartante tans

l'histeire te la Dreamcast pnisnn'il est le premier
titre téueieppé par Namce lies Dca CemPat les
Tekkan...] sur la nenveiie censeie te Segaji

i Mode du Soul Edge de ' lo
; PloyStotion. Pour les fonotiques
ides King of"Fightèfs, Nomco o
; pensé; à intégrer un- mode Team
î Bottle! ossez fun. ,Ce n'est pos
tout, puisque Tes cinglés du pod

pourront toujours s'exercer les arti
culations sur le mode Time Attock

et le mode Survivol qui ̂ exigeront
une moîtrise digne des plus
grands chompions d'orts mortioux.
Enfin, les joueurs oyont les doigts
gn peu fragiles opprécieront lo
présence d'un Musegm pour
visioh'nè'r les kotos (ënchoîne-

ments de mouvements chorégro-
phiés) des différents personnoges

et! plusieurs vidéos permettent de
découvrir leurs meilleurs coups..
Vous allez en posser du temps sur
iSoul Colibur I ï

iPour que l'éclote isoit totale sur
votre " Dreamcast européenne
toute neuve (vous êtes vroiment

des privilégiés I), il ne manquait

plus gu'une conversion parfaite.
Et, ils Tant fait I L'animatiqn est
aussi rapide que sur la version
japonaise, aucune bande naire ne
vient gâcher la beauté des gra

phismes et tous les modes de jeu

mm'

UME^,SERIE-|>'ESQUjVES QUI.RESSEMBLE VAGUEMENT ,À UN PAS DE
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MiTSURUG! se PREPARE A PLACER^ UN COUP IMPARABLE.

tesHiiesiluftançaisnK^
Décidément, on est vfQlmeét gâtés sur Dreamcast avec lés traductions ! Il
suffit de lire les textes des petites séquences de fin pour être dégoû
té de la longue de Molière. Bien què la traduction ne soit pas fan-
dêrémèrit rtiâûvâisë, les termes employés frisent le ridicule et détonent
sérieusement face aux joutes homériques du jeu. Signalons que la ver
sion fronqoise nous gratifie aussi de traductions pour les phrases de
fin de combat. Et elles sont encore pires I Je crois que les éditeurs
devraient foire un sérieuxi effort sur ce plan pour pouvoir accrocher les
joueurs les plus âgés qui: se sentent lésés par ce français bancal pro
posé par certains jeux, j

sont présents avec une traduction
française injtégrole (donrimage
que cette dernière ne soit pas
meilleure I). Il n'y a donc aucune
raison s pour vous empêcher de
vous ruer sur votre revendeur pré

féré pour lui acheter un exe|mplai-
re d'un des cinq meilleurs jeux
jamais sortis sur console depuis
leur création. Indispensable I

I
l! Neo Alexi

> '1

i  . larapnismes

Difficile

de faire mieux dans s

ce domaine. Le genre de jeu
fait vendre des çansales en
sont les limites de la Dreamcdsi^^
ceux qui veulent, attendre la î ^
PlayStation 2 viennent ressay%b||H
m'en diront des nouvelles I

Animatio
m
Rarement

) un jeu de combot
oufQ otteini un tel niveou de

B|Hpn avec une fluidité dé mouve-
digne des meilleurs fiirris d'arts

artiaux. Ne cherchez pas, il n'y a

Les y
mélodies sont \ ^
divines et collent Iporfoitement i
à l'arnblonce herdïc-fontosy de
semble. On dirait; du Square So^^S
omoteurs de RPG apprécieront I). Les
bruitages sont percutants et apport^
encore plus de punch à un titre
avait finalement pas besoin.

Jouabili

petit temps d odopto
tion nécesSoire à tout jeu de corn

pour lés crampes I), on ne
peu de temps à maîtriser diffé

coups spectaculaires tout droit sor
u Ninjo Scroli de Kowojiri. A vos

mode Mission | «
Bottle opporoît o^sez limité, ori !
ne peut pas dire que Sou! Colibur'Sdttjjjj|
court pour outont. Les différents fiief^g
jeu. vous occuperont un moment, histoire
débloquer tous les persos et ies décors
cachés; A deux, io durée de vie sem^
presque infinie.

lecors

Gn Conciusl

^

ISuper Frsd t'ovott déjà précise dons son test
|mpoft. Soui .Coiibuf est une merveille qui mérite-
ifoit Io note suprême. Mois comme nous n'en ?
isommes qu'eu début de Io cafrlère de lo ^ :
iOreomcost, on peut roisonnoblement penser que v -,.
Pe^metlleur est;encore à venir i Un titre indispen-<
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Certes,

notre test a mis

du temps à venir, mais

avant de vous vanter les

mérites de ce titre fabuleux,

nous voulions être bien cer

tains de la teneur de nos propos.

Il est trop facile de s'entbousias-

mer pour un leu qui au départ a
i'air extraordinaire et qui s'avère
déplorable par la suite. J'appellerai
ce svudrome ie "Tomb Raider 3
C'est donc pour vous éviter une
déconvenue que nous avons

voulu prendre notre temps.

C'est enfin fait, à vous main
tenant de vous forger

votre opinion.
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Vous POUVEZ 4USSI ÊTRE DÉCLARÉ PERDANT AVANT LA LIMITE LORSQUE L'ARBITRE AURA COMPTÉ
JUSQU'À 10 ET Que vous n'avez pas repris le combat. C'est le K O.

L'Intfo est simple et effi
cace : elle vous plonge di
rectement dons le vif du

sujet. On ne s'cjttorde pos sur des
éléments superflus, de lo boxe,
rien que de lo boxe. C'est tout me

direz-vous ? Eh bien ne dit-on pos
que les meilleurs idées sont les

plus courtes ? Reody 2 Rumble
est l'exemple même d'un

concept simple mois qui est
limenté d'innovotions

toutes plus intéres-

sontes les unes

que les outres.

On retrouve

tous les

C'est l'occosion pour vous de vous façonner un

. personnoge Q votre çpDVenQase. A vous de dé-Ô

der ce qu'il faudra développer chez lui pour le mettre
le plus en phase passible avec votre style de jeu
Sachant qu'il n'est pas nécessaire d'atteindre 100% dons

toutes les coroctéristiques pour o'vou ûh jouêûf Thtére^
coups

e  n

%

Le rumble se déclenche (les gants illuminés) lorsque vous passez six gros çoups,,Jl_.

PERMET PENDANT UN COURT INSTANT DE POUVOIR ENCHAÎNER DES COMBOS SANS QUE VOTRE BARRE

DE '- SOUFFLE " NE SOIT ENTAMÉE. s

rapport ovec lo boxe ongloise, cro

chet, direct, uppercut et les coups
ou foie. Les esquives font oussi

portie du titre. Ce n'est en oucun

cos une simulotion du Noble Art,

celui-ci est lo bose du titre, mois il

est développé de moniére lu
dique. Tout est exogéré dons
reody 2 Rumble, lo puissonce des
coups, lo résistonce de chocun des
personnoges et le bruit des im-
pocts des gonts sur lo choir. .

Ces intentions sont délibérées, on

est lo pour s'écloter. Il y o 17 per
sonnoges tous originOux, tont

dons leur look que dons leur mo
niére de mener un round. Celo vo

du freluquet ovec les jombes en
cerceoux, boti comme une tringle o
rideoux, coiffé comme un dessous

de bros qui sort d'une mochine o
lover (vous ourez reconnu Vincent)

C'est impressionnant de voir les yeux de

ivos ADVERSAIRES VIRER AU NOIR AU |fUR ET
ÏÀ MESURE. !

Les jeux de boxe ne
'm'ont jomois vroiment
possionné... jusqu'à ce

que je découvre R2R. Le titre de
Midwoy est incontestoblement
une réussite sur tous les pions.
Beou, ropide, fun, il possède
toutes les coroctéristiques d'un
must. Si bien que je le closse en
second, après Soul Colibur,
dons le clossement des

meilleurs jeux de boston.

Vincent
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à Iq gronde brute épaisse qui n'o
que les muscles ou la groisse, qui
mettrait Schwdrzle sur orbite rien

qu'en éternuont " (bien sur ,vous
n'avez pas reconnu Alex).

UnîeuMLF
Entre ces deux extrêmes, vous avez

deux perses qui sont des femmes
et des hommes dons des catégo
ries que nous admettions comme
moyennes. La technique de com
bat ne varie ipos tellement, soit
c'est la finessé et la ropidité des
enchaînements qui vous convient,

soit c'est le bourrage de pif pur et

simple qui remporte votre suf
frage. Le mode Arcade est fait
pour affronter l'ordinateur en com
pétition, ce qui vous permet, une
fols que vous aurez remporté tous
les combats, de pouvoir combattre
avec le premier boss. Soit d'af
fronter un outre joueur. Mois votre
Intérêt se portera plutôt sur le
mode championnat, qui est nette

ment plus Intéressant que le mode
arcade. Au départ le Boxeur que
vous aurez choisi n'aura o sa dis

position que les coups de base et
sa forme est minimum. Votre but

sera de foqonner et d'organiser

son entraînement ofin qu'il de
vienne Champion. Pour cela, vous
pourrez opter pour la stratégie de
votre choix. Il fout savoir que pour

pouvoir l'entraîner II faudra
d'abord réunir suffisamment d'ar

gent. Le mode combat pour le prix
est lo pour qo : vous parlez sur un
combat (vous ne pouvez évidem

ment que parler sur vous-même) si
vous gagnez vous pouvez décider
soit de garder l'argent soit de l'ac
cumuler pour vous payer des équi
pement plus chers . j i

La sueur est un d^ail qui ajoute au réa
lisme DE L'iMPAa DES COUPS ^UR VOTRE
SOUFFRE-DOULEUR DÎEN FACE. |

Les actions sprit vraiment le point fort du titre. Vous (souvez enchaîner les
caups et frissonner ô chaque fols qu'ils atteignent l'advérsalre. Même lorsque

vous'rotez Un-coup, l'impression de puissance est |elle-que-vous pouvez
y  presque ressentir le couperet qui-n'est pas, possé loin.
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S'entraîner pour gagner
Chaque entraînement a sa spécifi
cité, san prix et dévelappe une ca
ractéristique bien particulière de
votre boxeur. La force, la dextérité

et sa résistance sont les trois

points que vous pouvez améliorer

en salle de gym. La dernière est

l'expérience qui s'acquiert ou
cours des combats seulement. A

vous de vous foire un perso qui
convient à votre style de jeu. Le
but finol étont de pouvoir disputer
-toujours dons le mode chompion-
not- des cpmbots pour le titre, et
occéder ou rong de chompion
ovec chocun des personnoges dis
ponibles et offronter le boss ul

time. Rien que ces chompionnots

vous tiendront en holeine pendont
un moment, mois ce qui foit de

Reody 2 Rumble un excellent titre,
c'est le mode deux joueurs, qui est
plus qu'efficoce . Impossible de ne
pos se loisser griser por ces en-
choTnement endioblés, ses persos
funs, les marques des coups qui
opporoissent en temps réel ou

cours de lo portie et une sérieuse
envie de toujours prolonger ces
porties plus longtemps et plus
loin. Le fun, rien que le fun.

El Tuco

Un des boss finaux . Pour voir sa tête, il faut qu'il pue les jambes.,

On regrettera que sur le panel de persannages dont vous disposez dons
Reody 2 Rumble, les coroctéristiques de chocun ne soient pos complètement
dissociobles. En effet, les coups que vous pouvez donner tout ou long du
jeu reviennent un peu trop souvent, et lo quolité primordiole pour gogner un
combot est lo ropiditè. Ce principe est d'outont plus vroi lorsque vous offron
tez un outre joueur, même si vous vous êtes sur-entroîné, c'est lo ropiditè qui
primero sur lo puissonce.

u
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les esquives sont vraiment difficiles à concilier avec les coups que vous
voulez administrer. Il vous faudra beoucoup de concentration pour
qu'elles soient efficaces. En effet, vous ne pouvez pas foire les deux oc-
tidns en même temps, et il fout toujours anticiper l'endroit où votre od-
versoire va frapper pour mettre en action la bonne parade (soit en haut,
soit en bas). De plus, si vous indiquez une direction avec le paddie, vous
ne faites pas que contrer, mois vous évitez complètement l'attaque et
ne perdez aucun point de vie.

Pleinlesmes
De nombreuses vues disponibles,
mois toutes ne sont pas expiai-
tables- lorsque vous jouez. Les
multiples angles permétterit d'ap
précier à leur juste valeur l'excel
lente modélisatian des person

nages. Vaus pouvez également
admirer le visage tuméfié de votre
adversaire après lui avoir infligé

une bonne série de chôtoigries.

Une outre vue, totalement Mn-

jouoble, vous fera constater
l'étendue des dégâts sur vdtré

propre combattant. On regrette
cependant qu'une option ralenti
n'oit pas été intégrée.

Graphismes
S'il

devait y avoir

une récompense particulière
pour les graphismes, R2R se v<=>rrûit
décerner la palme d'or sons aucune
hésitation. Les décors sont simples,

mois oucun détail ne manque.

Animation

modélisation

des personnages est parlai-
il n'y a rien à redire. La fluidité

- ne souffre d'aucun ralentissement,

sons aucun clipping.

est plus qu'ac
ceptable dans son ensemble
et il est utilisé de manière intelligente

dans tous les domaines. ^4. .^5'
\

H

Jouabilite

petite prise en

moin rapide, et le tour est

joué. Le seul petit inconvénient est
de bien réussir à dissocier les coups
et les parades.

Intérêt

2 Rumble semble

au départ assez facile à termi-
ner, mais il fout bien se rendre comp- <
te que pour accéder au véritable
boss de fin, il vous faudro finir le ...

mode championnat avec tous les com
battants.

Gn Conclusion
Si seulement tous les jeux Dreomcost pou
vaient réunir outont de qualité sur un seul
titre ! Reody 2 Rumble est vroiment un
modèle du genre. Possionnont et divertis
sant sont ses deux caractéristiques prind-
poles.
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; ^ la référence en
^  I Ij matière de simulatien

formule 1 sur les

censeies en générai est sans
aucun doute Crand Prix Hacing

i  Simniation 2. Seuiement ie titre
commence à être ebseiète, dans la

1  mesure où même son adaptation sur
i Dreamcast laissait enfreveir des fai
blesses grapbiques et un mode deux
joueurs nui ne donnait pas entière satis
faction. la relève a mis du temps à venir
mais elle est enfin là. H Worid Grand Prix

fait son apparition cbez Sega et même si
l'essai n'est pas cempiètement transfor
mé. il laisse entrevoir l'espoir de ieux
de H teuienrs pins performants et
renouvelle un genre de manière eri-

ginaie.

■  I

M
i

L
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Les CRASffS DE VQS MONOPLACES SONT

Àskz-JMPtesSIONNANTS ET DONNENT UNE
IdIè de L|""ViT€SS| Â LAQUELLE VollS PAR-
CcliJ-BE2,;Lls PISTES."^"'^,- "

Lq premièré chose o pré-
((Ol^cisef i pour FI World

GfoncJ-Pfix,: c'est que lés
éditeurs ont décroché les

fameuses licences qui foisoient
cruellement défaut à son illustre

prédécesseur. ) Ce premier point
est très important pour les-'vrQis
fanside FI. Cela fait partie du
reve de pouvoir incarner dés
piioteê qui existent vraiment ou
volont dé monoplaces et qui por
tent fièremerit les couleurs de

leurs écuries respectives. Le titre
calque sa saison de championnat

I sur l'année 1998, il fait un petit

I historique du déroulement de
i choque Grand Prix a^ant le
i départ. j i

LE JEU VOUS BONNE DES CONSEILS PENDANT

LA PARTIE, COMME ICI. IL VAUT MIEUX FAIRE

AHENTION À |eS PETITES ACCROCHES : ELLES
SONT LE PRÉLdDE À UN DRAPEAU NOIR.

«Il est impossidie de rester insensible anx graphismes magni
fiques qui sont Je point fort de ce titre, les menopiaces sent par
faitement modélisées et apparaissent à i'écran dans ieurs
moindres détaiis. Tant y est, ie cempte-teurs, ie réguiatenr de
vitesse, ies boutons de modifications de régiages sur ie uniant,
ies aiierens, ies concurrents qui apparaissent dans vos rétrovi
seurs, les striures sur ies pneus et ies programmeurs eut même
respecté ieS caractéristiques des casques de tous ies piiotes.» ■

Après un Monaco Grond
û^^Prix, voici le second jeu
-dé F1 yde la OreomcQstv ^

Très intéressant, il souffre |
cependant de\ ralentissements.
Même s'il conterrtera les fans, je
vo(js conseille \de l'essayer
avqnt d'acheter si possible.
Quoi qu'il en soit, ld .Fl est pré-1
sente sur Dreamcast, ét ce n'est |
sans doute pas terminé ! s

Seba I Petite erreur d'appréciation de la taille d'un volant de FT» ,Je plains les jambes de ce pauvre pilote, qui doit-sacrement souffrir daws

sCEnE POSITION. - 'X . ■ ■ "LX-,,...: ■ . "
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Des angles à mus ceuperle seuffle
Tant en mode normol que lors des ralentis, un des atouts de FI World Grand Prix est le nombre de vues

qui'il vous propose. Cela permet de pouvoir voir et revoir le déroulement du grand prix de plusieurs
manières, un peu comme si vous y étiez. Vous êtes ou coeur de l'action et c'est assez original pour consti
tuer un réel intérêt. La vue la plus impressionnante, c'est larsque vous voyez le casque du pilote qui

■

l

îMNftfêS

Le drapeau noir est U CONSÈQukNCE

d'une TRO^ GRANDE INCLINAISON DE VOTRE

PART A ACdROCHER VOS ADVERSAIR^. EN
CLAIR, VOUS ÊTES DISQUALIFIE. . !

B&s graphismes
' magniîiéms \

Il est impossible de rester inSeri-
sible aux graphismes magnifiques
qui sont le point fort de ce titre.

Les monoplaces sont parfaite
ment rhodélisés et apparaissent
à  l'écran dans leurs moindres

détails. Tout y est, le compte-
tours, le régulateur de vitesse,

les boutons de modifications de

réglages sur le volant, les aile

rons, les concurrents qui oppa-
raissent cTons vos rétroviseurs, les

striures sur les pneus et les pro
grammeurs ont même respecté les

caractéristiques des casques de
tous les pilotes. Les 16 circuits
sont ceux du chompionnot et,
chose suffisamment exceptionnel
le pour être précisée, ils respec
tent dans leur conception les
dénivelés, les bosses, les mon

tées et les décentes qui appa

raissent à l'écran. Les différentes

options sont nombreuses. Un

mode simple course qui vous per
met de disputer une seule épreu
ve dons les conditions du cham

pionnat. Vous choisissez de parti
ciper aux essais ou non, vous

insérez ou; non les conditions

météo, vops pouvez absolument

tout contrôler. Le mode cham

pionnat est classique et très com
plet. Le réglage de votre mono
place dembndero bepucoup de
précision et de rigueur tant les
options sont nombréusés et

influent sur les comportements.
Une heureuse initiative de la

port des cancepteurs est celle
d'avoir intégré la voiture de sécu
rité (sofety car) qui intervient

comme dans la réalité, lorsque le
circuit devient impraticable ou

lorsque un accident pep gêner la
progression des outrée pbrtici-
pants. I \

aèmgrpsses

Si la maniabilité avôit été aussi

soignée que les graphismes, FI
world grand prix aurait été un
titre exceptionnel,; seulement
voilà, c'est le gros ploint noir du
jeu. Même si l'intention de Video
System de ne pas être une simu
lation est flagrante, (la jouabilité
prononcée vers l'àfcode ̂ h'ôp'pof-'
te pas grande satisfaction. La
direction est beaucoup trop vive
et le comportement |de la mono
place beaucoup trqp irréaliste.
Elle chasse énorménient de l'ar

riére de manière ,incpnsidé;rée et
il est très difficile de maintenir

Wê'

M

m

â

CeHE image fait PARTIE DE t'iNTRODUaiON, QUI EST COURTE MAIS FORT BELlt. LA FeRRARI

DANS TOUTE SA SPLENDEUR.
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une trajectoire. Il faut jouer sons
arrêt avec le pod analogique

pour maintenir une ligne droite.
La deuxième déception est le fait

que l'on peut noter ici ou là de
nombreux rolentissemënts dons le

déroulement des courses. Lo flui

dité est de plus en plus mise o
l'épreuve dons le mode deux
joueurs, où là on peut dire que le
titre " rome " trop. Comme si celo
he suffisoit pos, lorsque l'on joue
à deux, les outres concurrents ne

sont plus là. Vous disputez lo
course uniquement ovec votre

porténoire. Quel dommoge que
ces deux éléments constituent un

sériéux frein à l'intérêt de FI

World grond prix. Cor il ovoit tout
pour ploire : des grophismes
obsolument fobuleux, des

détails précis, des circuits
modèles et des options en

pogoille. Lo succession de
Monoco Grond Prix Rocing

't- if..

fi

imv. AU ^ ,

o ftrssi

a 01.47»

Simulotion 2 est foite ou niveou L'arrêt au stand est vraiment bien orgâ-

de lo modélisotion des mono- ! nise et il permet de jpouvoiR as^ster À
ploces et des circuits, mois! fo : une petite :mise en ̂ ène des plus sympa-
route est encore longue pour FI j ™puES. ^ |
world grond prix pour égoler so [ ^ ]
moniobilité et so jouobilité. J . L !

El Tuco ; ^

Vous devrez foiré preuve d'opportunisme ppur effectuer des dépossements propres et sons bovures ofin d'op
timiser vos trojectoires. Méfiez-vous des outres concurrents cor les chocs (Dourront altérer de moniére signifi-
cotive lé comportement de votre monoploce. Cor même si le résultat d'un bccrochoge n'est pos visible, il n'en
demeure pos moins qu'il oitére les performonces por lo suite. Il vous foudro olors posser por les stonds pour
pouvoir terminer lo coursé dons les meilleures conditions.

p  i

S::::::?!

■  D.'

'.cL«v=L

Graphismes
Superbe, '
l'un des tout meilleurs

de lo catégorie avec des détails

hollucinants. Il y o eu un très
grand souci du détail de la part
des développeurs. On ne se lasse pos
d'admirer ce trovaîl qui ne concède rierij^
l'o-peu-prés. ^^|B[B

Animati<
Attention,

les rolentissements

sont nombreux, et surtout dons le

mode deux joueurs où ils devien-
1^ ! nent insupportables. De gros
progrès sont à foire.

Son

peu décevant du
point de vue des moteurs où
l'on ne retrouve pas vraiment le bruit
monoplaces de Fi. Les autres bruit^

. plus ou moins réalistes.

sruit

A

Jouabilit
Le

gros point noir

du jeu est son manque total
^e réalisme. Cela entame notre plaisir

cOr il est difficile de faire des

s simples. Ne serait-ce que de mainte
nir sa voiture dons une ligne droite.

très mitigé, dons
la mesure où la jouobilité et le
mode deux joueurs ne sont pos satisfgj
sonts. Molgré des grophismes de t^S
beauté, l'intérêt s'en trouve, diminué de
moitié.

Gn Conclusion
Lq console semble n'avoir servi qu'une por
tie du jeu, les auteurs n'oyont pas su
exploiter lo pleine puissonce de la
Dreamcast pour outre chose que le gro-

77 o/o
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On

pourrait se -—-

poserla question:

" pourquoi ies déveiop-
peurs iusisteut-iis pour

mettre au point des ieux 20 à
i'heure èu ia 30 règuè eu
maître P ". Même si ia réppnseL
est un avis persouueK il eèt aussi
partagé par beaucoup d'autres
joueurs : ie FON. Marvel vs

Gapoom est un ohassé-croisé

entre deux groupes de héros que
ies fans couuaisseut bien : Jiu

Saotome, Oaptaiu Comiuaudo,
Spidermau... et beaucoup
d'autres. Ce n'est pas ie
premier coùp, mais
c'est un ceup de

maître.
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lebess
Le bpss de fin est un peu difficile, compte tenu du niveau du reste
dy'jeu il foudre oddpter une méthode bien particulière pour le rédui
re Q néant. Ne néglige^ pas le fait qu'il faut le battre en deux fais
(après sa mutation)] j

La prerhiére crainte que
l'an pourrait avoir en tes
tant la version européenne

"ëSt~qUë" sa conversiani soit un

échec, comme beaucoup d'autres
titres qui ne supportent pas le pas
sage à l'autre jnorme, avec pour
résultat les é^ternellesi bandes
noires, l'écrasement de$ person

nages et la perite de vitesse dans
le jeu. Pour ce titre il n'en est rien,

vous avez la possibilité dés le
début dans lés options |de choisir
d'évoluer en 50 ou, 60 hërtz. Vous

avez toujours le choix entre 15 per
sonnages différents et vous jouez

en équipes. Pendant le déroule

ment des combats, vous pouvez

interchanger votre personnage
avec celui que vous aurez sélec-

y  ' ■■

.  :• X ^  -

,  . <•— -• 4-.I < r I i*> î J. t. i •• it f

-• 7 ■ -tau®

■■H

AfRÈS UNE COMBINAISON EFFICACE,ÎVOICI LE GENRE DE COUP QUE,VOUS POURREZ ADMINISTRER
SÂNS RETENUE. !

tionné au début de la partie. Ce
. qui perrnet de savoir, par rapport p
vos adversaires, lequel est le plus
performant et,le plus,efficace face
à chaque technique de combat.
Graphiquement il n'g a rien à dire,
on Uetrouve toujours les mêmes
couléurs assez vives de la série.

Des idécors hétéroclites, qui ne se
modifient que sur la partie où vous
reposez. (Déformations et trous
dans le sol). La prise en main est
un peu laborieuse et la manette
de la Dreamcast pêche un peu
dans son efficacité.

L'animation est vraiment bien tra

vaillée, les coups sont fluides,
l'écran est occupé on permanence
par les protagonistes et l'éventail
de mouvements que vous pouvez
effectuer est toujours aussi fourni.
La méthode que vous adopterez

; Vous AVEZ LA POSSIBILITÉ DE CONjBATTRE À
DEUX CONTRE UN SUR LE MÊME ECRAN AVEC

/

UN SYSTEME DE RELMS
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pour aller le plus loin possible est
importante. Il ne fout pas se fier o
la rapidité des persos et foncer
tête baissée. La strotégie ne fait
pas partie des indispensables pour
bien placer ses combos et ses
coups spéciaux. Deux brutes qui
bourinnent vont plus loin qu'un
strotége qui pense.

Globalement le bilan est positif et
Marvel vs Capcom ravira les fans
de la 2D. Il permettra peut-être aux
autres de se redécouvrir une pas
sion atténuée par la diparition de
la Saturn. La nostalgie pure et
dure fait place à un regain d'inté
rêt pour ce type de jeu.

El Tuco

J5480r
S Cf H'

f

C'est

vroiment très

beau et l'arcode n'a pas plus
d'atouts que son homologue sur la
Dreamcast. Pour de la 2D, c'est

même une perfarrriance.

Venon est un des persos des plus originaux du jeu, on retrouv
5IONS DU PERSO QUE DANS LES COMICST—

EXPRES-

Lorsque'vous arrivez à placer une furie vous passez automatiquement dans une autre dimension, avec une
débauche d'animations et de flashs colorés. Chacun des persos ayant à son actif deux Furies.

Animation
Une

fluidité sans

défaut, une animation vrai

ment très performonté~-et qui
conserve en version européenne

une vitesse équivalente o la ver

sion Japonaise.

Les

combats sont

assez réussis et vont bien ovec

les coups qui sont portés en leur
donnent une impression de puts-
sonce, Les musiques sont sons
intérêt.

Jouabilite

prise en main

est relativeniient compliquée!
et lo réalisation des différents

enchaînements est difficile o faire,

combos sont aussi laborieux à1^̂
en oeuvre.

Intérêt

en aurez pour

votre argent, et cela vous pren- i

dro un bon moment pour découvrit-
tout les persos cachés, finir tousT
les modes et épuiser vos parte
naires dans le mode deux joueurs.

6n Conclusion
C'est un réel plaisir de voir comment une
version japonaise peut conserver toutes ses
qualités, même après une conversion.
Morvel vs Capcom devient une référence sur
lo Oreomcost en matière de jeu en 20.
Copcom o mis la barre très bout.

91 %
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l

Parmi le^îeux dî^ponibies à la sortieme la console.
X Power StiMfi est celiii dent l'attendais le pins. Et fibn-
1 chement, après avoir loué à la version laponaise. le
% jeux d'ores^ delà vous affirmer nue la version euro- .

pé|uue n'a ifeu à envier à ceile d'origine. En atten- m
dant Seul Cali^ur, vous pourrez vous essaver aii ^
mier leu de Càncom sur ia Dreamcast. Et quaiii
pense à Ma|vemCapcom, Street Fighter Zéro 3, en . ̂
Jiientôt Stre^ig^a Second Impact ainsi que SNK >

lapcom.iors^aue^^ que i'éditeur japonais sera -
trè^ présent... En^àit^r la baston ! /

-Â.

Gdos

Combat

I à R

gardes +
minrjeux

spo Europe
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Les décors renferment parfois des pièges ; Gunrock vient de se faire ejecTer par la roue Qui sera sacré roi des boss ?

-  \w

I i 1 i.rn

î  1

#; Sorti quasi simultanément
' sur Naomi et Dreamcast,
j Power Stone n'a rien perdu

de son intérêt grâce à la puis
sance èe la 128 bits de SEGA. On

a droit 0 un véritable jeu d'arcade
sans les limitations qu'imposaient
les consoles oncienne génération

à couse de leurs capacités tech
niques réduites. Mais, entrons
donc sons plus tarder dans le vif

-du-sujet-.--

ÊoHÊngSmnei y''
Comme souvent pour ce genre de
jeu, le scénario se révélé assez
succinct. Au 19 eme siècle, huit

combattants (plus 3 cachés) par-
7coùrenf le monde à la récherche

de joyaux nommés Power Stone,

P»«.

!

'f

Valgas a unipetit problème. Admirez au passage les EFFETi.D.E_.ujMiÈB£^i-

»!
Yl-

i,,,, .,. f J %ii

% 'w«

W I H

flUOMA

i  JRYOMA s'est FAiT EMBROCHEfl PAR 1|ANCRE
pouvant exaucer n'importe quel mobile i
voeu. Pormi les personnages, on I • -
peut distinguer : un exjsloroteur, j
une jeune ninjo, une mystérieuse

bohémienne, le sempiternel maître |
de kung-fu, un somuroi, ûn mineur ^ ̂
boiéze, un assassin et lin indien. , : j :
Chaque personnage a, jbien sûr, | . . j
ses propres caractéristiques, | m m!

;  CàmmBnimer^ ,
Le principe de jeu est très simple
et sans conteste très fun,

Ressernblqnt beaucoup à Ergheiz
ou pestrégo sur PloyStotion, vous
dirigez votre combattant dons des
décors eh 3D porsemés d'objets
variés et; votre but est, bien évi

demment; de battre votre adver

saire ou temps ou en vidant toto-
lement sa barre-de vie. ; Là ou le

"soft! est génial, c'est dans la pos
sibilité d;Utiliser TOUS les objets
^présents sur le chorhp de bataille

et, du tonneau au lancé-flammes

# Malgré son passage ou
50 Hz et de petites
bandes noires héritées ou

possoge, Power Stone n'a rien
perdu de ses qualités. Les com
bats sont toujours oussi fun et
l'animation n'a pas grand chose
io envier à la version NTSC. Il n'o

jdonc aucun mol à se positionner
parmi les meilleurs premiers titres
de la console.

Vincent
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en passant par le cocktail.
Molotav, Il est primardial cJe les
utiliser. Encarë mieux, pour cer

tains éléments fixés du décor, tels

les poteaux et selon. lé person
nage chaisi, vous pourrez vous en
servir pour vous propulser sur votre
adversaire ou, mieux encore, l'ar

racher et le transformer en orme.

Je vous précise que, selon le ni
veau, vos guerriers pourront s'ac
crocher ou plafond et même s'y
déplacer, ce qui démontré une li
berté de déplacement inouïe.
Seulement, en ne se servant que

des objets, vous n'arriverez pas
bien lain et il faudra collecter des

pierres. Kezoko ? Vous allez corh-
prendre. Abardons maintenant un
paint intéressant de Power Stone ;

les transformations. En effet, ou

début de chaque cambat, vaus ét
votre adversaire contrôlez chacun

une pierre et le fait de frapper via-
lémrtiéht un cambattant expulsé
une pierre de son corps ; pierre
qu'il faudra impérativement ramas
ser. Une troisième fera son appa

rition ou hasard dans le décor.

Après avoir fécupéfé lès trois
pierres, votre perso changera
d'apparence et en appuyant sur
poing ou pied, vous déclencherez
un coup spécial. En appuyant sur
haut et pied ou poing, vous effec
tuerez une super attaque souvent

imparable. Là encare, elle chan
gera selon le personnage choisi et
selon le fait que vaus soyez

proche ou loin de votre opposant. iL EST ENFANTIN DE RÉAIISER DES ENCHAÎNEMENTS î; ICI, UN QUATRE HITSCOMBO.

i'arsisnal
Voici les ormesj disponibles ou début du jeu : revolver, lonce-roquettes, lonce-
"flQmmes,.çocktdil Molotov, màrteou,! épées, tuyau et bombe. Le revolver et le
lonce-roquettes sont efficaces] Le lanke-flammes n'est utiiisabie qu'à proximité. Le
marteau aplatit votre adversaire. Les épées et le tuyaui sont pratiques. Le
lyiqlqtqv et^ sont o double tranchant : mais quelle joie d'enflammer
votre adversaire. Je vous laisse découvrir les ormes cachées, mois sachez qu'il

_existe un certain bôton magique...

S



Rien à reaire, c'est partait / la maniaiiiiité est
instinctive, l'animatien reste censtammenttrès

tiuiae, excepté anrant i'exécntien Pes ceups
spécianx, mais iàle ciiipete. les meuuements ae
caméra sent iPéaiement aérés. i

Par contre, >ne cherchez pos de fi-
reboll ou de dragon punch ; sons
les gemmes, vous ne pourrez ef
fectuer que des enchaînements de
coups dè pied et de poings. Enfin,
l'absence de garde rend les par
ties encore plus endioblées et In
vite sonï cesse à ottoquer. :Cette

Innovotlon peut rebuter ceftoins
d'entre vous, mois je vous ossure

que l'ori s'y fait très vite et que
celo ne nuit nullement à la jouo-

blllté.

mamÊ§$_ l
Les modes de jeu sont ou nombre

de deux : orcode et versus.; C'est

le strict minimum ! Cependant,

deux autres modes sont à déblo

quer. Débloquer ? Eh oui, comme
tout bon jeu qui se respecte,,

Power Stône révélé des surprises..
Que ce soient de nouveaux ob

jets, modes ou personnages, vous
aurez quinze récompenses q déni

cher. Pour cela. Il vous foudro ter

miner le jeu avec tous les combot-
tonts, ce qui vous donnera accès à
de nouveaux, objets et des jeux

pour V.M.. Une fols cette tâche ef
fectuée, vous pourrez jouer ovec le
premier boss de fin. En gagnant
ovec lui, vous débloquerez le
deuxième boss et ainsi de suite

pour le troisième, mois cette fols
en moins de vingt minutes et sons
perdre une seule vie. A ce stade,
vous devriez avoir débloqué envi

ron dix des récompenses. Pour ga
gner les dernières, terminer les

minl-jeux le V.M. sera Indispen
sable. Néanmains, j'avais parlé de
deux modes cochés. Ils répondent
respectivement oux noms de

VIrtuoI Bottle et Duol Bottle. En

fait, en Virtual, vous voyez votre
perso de derrière et en Duol, c'est
la même chose, mois pour les deux
joueurs.; Ces modes sont Intéres-
sonts, riiols rendent votre chom-

Revue P'eifactif
Pour commencer à jouer, privilégiez les perses équilibrés comme Folcon et Wang
Tong. Rapides, disposant d'une bonne force de frappe et d'une égale résistance,
ils vous permettront de maîtriser rapidement les bases de Power Stone. Ayothe
et Rouge sont très vives, mois d'une endurance moindre. Gunrock est puissant,

triais lent et Galuda, dans la même catégorie, se révélé plus maniable. Jack est
rebutant au premier abord, mois il se montre imprévisible. Ryama, quant a lui.
est un bon combattant ; toutefais, il se situe en dessous de Wang et de Folcon

pour les joueurs débutonts.

dWî
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pion plus délicat à manier et,
quelquefois. Il est même coché par
le décor, essentiellement lors d'un
saut. Le mode Duol sépare l'écran
en deux et réduit ainsi la visibilité.
La présence de ces modes est
amusante et pérmet de rallonger
lo durée de vie du jeu, mois vous
lossero rapidement.

eêtétecimimë
RIef) à redirë, c'est parfait I Ld ma
niabilité est Instinctive.

L'animation reste constamment

très fluide, excepté durant l'exécu-

Ayame confond Gunrock avec une car- |
PETTE. A MOINS QU'ELLE NE S'EN SERVE •

COMME TRAMROLINE..., , |

tlon des coups spéciaux, mois là je ;
chipote. Les mouvements de ca
méra sont Idéalement gérés. ;
Comparés à Blue Stinger, Ils qe
vous gêneront jamais. Par contre, i
vous n'échoppefez pos oux
bondes noires, cependant rassu
rez-vous I Elles sont minimes.

Sebo s
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Des furies furieuses !

fUésoiéJ

Voici quelques-unes des furies. Dons
le jeu, elles portent le nom de Power
Fusion et donnent lieu à une dé

bouche d'effets de lumière. Placées

ou bon moment, elles vous offriront un

Qvontoge décisif pour la victoire. Lo
plus impressionnante est celle de
Wang Tong. Répondant ou nom de
donse du dragon, so chorégraphie
rappelle beaucoup Dragon Bail Z.
Celles de Gunrock valent, elles aussi,

le coup d'oeil.

r.

â

Détaillés,

magnifiquement colo

rés etianimés. les graphismes
l'un dès points forts de Power
et sont typiques de l'orcode.

musiques g

I

jeu fun, simple qI
monier et qùi ne pêche que
por le foible nombre de çqmb^
(pour un jeu Copcom). Seul, le s
losse vite.

Gn Conclus!
Power Stone est un jeu qui tronche
complètement avec les autres jeux de
combat. Essayez-le ; vous ne serez

pas déqus. Ce mols-cl, la baston
vraiment reine sur Dreamcast I
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li va falloir retrousser vos manches

et vous aitaiiuor sérieusement à
Buggv Heat. C'est un peu facile de
critiquer des Jeux comme celui-ci

en prenant comme référence Saga

Rallv. Seulement, en peut légitime
ment douter de celui-ci dans la

mesure où il ne constitue pas un hit
exceptionnel, à l'inverse de Sega

Rallv, qui n'a pas bénéficié d'une
benne conversion du japonais en
version européenne. Buggv Heat
est une assez benne surprise et si
veiis en doutez eucere, laissez-vous
guider, et vous vous ferez votre

propre opinion.

r
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La météo est un élément intégré dans le jeu. ici, une tempête de sable qui peut vous

DESORIENTER

-  Ml, , , M-

Là, COMME vous POUVEZ LE CONSTATER, JE

SUIS DANS LA MER

Sego Raliy, Monaco,
Speed Devils, la

Dreamcast est décidément

bien faurnie en jeux de vaiturei
Malheureusement, Buggy Heat
n'est pas un grand jeu, il est
juste moyen-bon. Bien que la
jouabilité ait été grandement
améliorée par rajaport à la ver-
sian japanaise, le faible nombre
de circuits et de véhicules limite

l'intérêt du jeu. Un bon titre en
occasion.

Seba

Les développeurs de
'Buggy Heat peuvent se
vanter,- d'avair réussi un

véritable tour de force pour
convertir ce titre en version euro

péenne. C est assez rore pour le

souligner, et si les changements

ne sant pos révalutiannaires, ils
pppartent incontestablemerrt un
plus à cette simulatian de bug-,

, gies. D'un point de vue gra
phique, la réalisation est très
agréable et les véhicules sont
superbement modélisés. Les

détails sont nombreux ét ajoutent
ou plaisir de se sentir proche de
la réalité. Les circuits sont biens

réconstitués et proposerit des
conditions différentes pour cha
cun d'entre eux, tout en restant

dans url environnement lié à ce

type de course. Tout y est, le
sable, la boue; la neige, le pavé
et le goudron. Malheureusement

Certaines pentes sur le côte des pistes peuvent servir; de raccourcis, et surtout elles

PERMEnENT DE DOUBLER LES CONCURRENTS AU DERNIER MOMENT.

ils sont ou nombre de six, ce qui
laisse peu d'intérêt dons le

temps pour tous les découvrir. Ce

qui a chorigé en bien, c'est la
maniabilité.

VmImemBlus mniBÊls
Elle est très proche de la réalité.
,, i
Vous pouvez vraiment vous amu

ser avec votre Buggy, prendre de

longues courbes en travers, effec
tuer des sôuts absolument fabu

leux et prendre des raccourcis

dons des endroits qui vous
paraissent inaccessibles ou

premier abord. Vous

avez à votre disposi

tion quatre vues

différentes.

Une qui
vous

lais

Vous avez o vo

se voir l'extérieur de votre véhicu

le, une qui est en interne et vous

ne voyez plus que le circuit. La

troisième laisse apercevoir l'avant

du bolide et c'est certainement la

plus réaliste du jeu. La dernière,

la plus originale, est la même
que la vue interne avec un espa
ce intégré sur l'écran du pilote vu

de profil qui change les rapports
et tourne le volant. Le comporte
ment ; a lui aussi été revu o la

hausse. Chaque revêtement

tre dispositipn quatre vues! diffé
rentes qui vous permettent dé pouvoir accommoder

votre conduite selon l'option que vpus choisirez... Lp plus
originale est celle où vous pouvez voif de profil le pilote de

'engin passer les rapports et tourner le îvolont.

nmit
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lors de vos différents entraînements, ou même parfois en chompionnot, vous pouvez vous retrouver la
tête à l'envers. Dons le mode proctice, votre propension o vous retourner sero focilitée par ces tremplins,
qui sont vraiment très difficiles à prendre de manière rectiligne.

limi

r éq u i e rt

un style de
conduite bien parti

-culier. Por exemple il

n'est pas rare de vous ensa
bler lorsque vous vous êtes un
peu éloigné des pistes. Le rendu

des patinages et autres démar

rages en trombe est plus que cor
rect. Les outres concurrents ne

sont pas en reste dons les omé-

liorotions o notifier. Pendant les

courses ils sont un peu plus
faciles à contenir derrière vous.

Dons lo version japonaise ils
étaient beaucoup trop rapides

par rapport à vous et ils ne vous
laissaient aucune chance, ni

même aucun espoir de les rattra

per. Cependant, il vous foudro un
peu d'entraînement pour vérita
blement contrôler vos trajectoires
et optimiser vos temps de réac

tion et d'improvisation. Il y a
quatre modes différents qui per

mettent dé relancer un peu plus

l'intérêt. Le mode chompionship

est classique et vous devrez arri
ver à chaque fin de course dons

les trois premiers afin de pouvoir
occéder ou niveau suivant. Il y a
trois niveaux de difficulté :

Klormol, Hord et Expert. A chaque
catégorie otteinte vous pouvez

disputer un nouveau challenge
sur un circuit " coché ". Le second

mode est le Time Attock, qui vous

..permet de vous familiariser avec
les tracés, les trajectoires et les
basses. Le mode V.S Game est le

mode deux joueurs qui n'autorise
pas d'autres concurrents que vous
et le deuxième poddle, ce qui est
un peu dommoge. (On aurait

bien aimé leur mettre la raclée à

deux). Néanmoins, il est très fun

et le fait que vous ne soyez que
deux est moins nuisible qué sur

d'autres titres. Le dernier mode,

c'est le proctice qui vous propose

un chomp d'entraînement pour

apprendre à négocier vos virages

et à bien vous réceptionner après

vos sauts. Le cadre est simple,
mois permet de sauter sur des

tremplins et de foire des slaloms
autour de pneus disposés sur une
carrière. Par l'intermédiaire du

mode Tuning vous pouvez
essayer d'améliorer les perfor
mances de votre tout terrain.

Un motte tutting

à tloulile trancliant
Les options sont nombreuses et
elles influent véritoblement sur le

comportement général. Méfiez-

vous quand même de ce type de
manipulation. Vous pourriez
modifier des paramétres qui ren

draient votre conduite trop aléa
toire. De plus, il est possible de
personnaliser la décoration exté
rieure de votre 4x4. Les combi

naisons sont si nombreuses qu'il

faudra vraiment jouer de mal

chance pour que quelqu'un de
votre entourage choisisse exacte

ment la même déco. Avec Buggy
Heot on se croirait en vacances.

Si la version japonaise ne laissait
pas beaucoup d'espoir d'en foire

un hit, la version franqaisè rattra

pe un peu cette impression. Les

rolentis apportent aussi énormé

ment à la réussite du titre. Les

angles de vue et la sensation de

vitesse sont toujours raisonnables

et réalistes. Il ne fout pas être

trop dur avec Buggy Heot, comp
te tenu du fait que notre décep

tion était annoncée avec lo demi-

réussite de Sego Rolly, il consti
tue un élément réjouissant de la

Dreamcast.

El Tuco

« S'00
m

Prendre son élan sur le gravier pour

REDÉMARRER CONSTITUE UN CHALLENGE INTÉ

RESSANT, EN TOUT CAS L'IMAGé-EST BELLE. -

ommm

ii} l'IfNlt

On se croirait en plein Paris-Dakar.
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I l 1 1
Superhe Intn
Lq présentation de Buggy Heot est bien reprèsentotive de l'atmosphère du jeu. Vous retrouvez toutes
les vues qui sont dons la démo en cours de partie. Vous êtes plongé directement dons l'ambiance avec
des sauts, des concurrents déchaînés et des circuits.sinueux tout en dénivelé, le tout avec une ani

mation très réussie.

LO :

modélisotion des

véhicules est plus que correcte,
de même que celle des circuits.

Quel que soit le décor, lo textu
re est toujours impeccoble.

Le

jeu est suffisom

ment fluide et ropide. Les
bugs qui étaient présents sur lo

version japonaise ne semblent
plus opparaître sur lo version

^  * européenne. L'animation des bolides
éstlsons conteste une réussite.

L ambiance

sonore n'est pas fron-
chement un succès. Quant à la

musique, il fout que l'auteur arrête
diotement.

Jouabilite

fout noter une

nette amélioration de celle-

cirLo prise en main est rapide et les
fnts des Buggies sont réalistes.

hteret

est raisonnable, .

mois le fait est qu'il y, a trop
peu de circuits pour vraiment lui < o de:

L>n..intérêt sons limite.à

Gn Conclusion
Buggy Heot est une simulotion plutôt réus
sie et on ne se lossero pas de rappeler que
pour une fois lo version japonaise o été
améliorée dons so conversion en fronçois.

Comme quoi c'est possible.

LE MdDE DEUX JOUEURS RESTE INTERESSANT,

MÊME ̂ 1 LES AUTRES CONCURRENTS ONT DIS
PARU.

On POURRAIT VRAIMENT STMAGINEfi DANS UN EPISODE DE LA CROIS ERE S AMUSE.
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Néophyté à Coolboarders,
ltQ|*pQfdon ^ow Surfers^ je

n'oi acheté oucun des jpré-
cédents épisodesi C'est donc bien
sûr à moi que l'oh o refilé le test.

Pour opprécier oui mieux le Jeu| j'oi
demondé ovis et conseils d lo

ré^foc. Voyons donc ce que Snow
-Surfers o dons le ventre.—

E SUIS L'HOMME QUI TOMBE MlllICC...

'{ /^Êmsi^ÈemBs
Npn, ndus ne sommes pos dons

Sliders.i Les personnoges dispo
nibles h'en sonii pos originoires
nbn plus. Au nombre de sept ovec
djes cdroctéristiques différentes

"dés le déport," ils disposent de
dpux costumes disponibles et pour
cêrtoins, d'un troisième. Du rosto

o'u surifeur professionnel, vous
trouverez certoinément votre fovo-

ri D outres personnoges sont d
Qoqner. Indice : pensez à

Coolboordérs 2. Pour les débu-

tonts, je conseille de commencer
"par" Bob ou MonicoT Chdisir son
surfeur, c'est bien j mois, choisir

- dons quel mode il vo courir, c'est
mieux. Surtout que selon le mode
et le circuit choisis, tel personnoge
sero ,mieux odopté...

"— —

Quotre modes sont disponibles | ;
options, free ride, super pipe ét
motch roce. Dons le free-ride, voys

devez finir choque course en res

pectent les objectifs pour déblo
quer lo suivonte. Le pipe vous prè-
pulsero dons deux 1 holf-pipe op
vous pourrez réolisef bon nombrp
de figures. Le deuxjéme est trqs
impressionnent. Le rriotch roce cor

respond ou mode deux joueurs, jl
intègre un sous-mode ossez inté
ressent : le trickboost dont le prin

cipe est fort simple Lorsque vous

réussissez' une ocrobotie. vous

gognez un certoin nombre de
pdinfir En~QppijyQnt sur Y, vous
déclenchez une sorte de turbo ;

mois attention, plus vous l'utilisez,
plus votre réserve de boost dimi-

Ê0S mmmaailB§ Bimpies..
Lo âystèmëdë^QOt'Q'étécenservê"
\ gordez enfoncé le bouton de
sOut, puis relôchez-le juste ovont
deXvous envoler. Por oilleurs, le

bouton Y vous permet de vous pro
téger. Ainsi, quond vous heurterez
un obstocje, vous ne tomberez pos

et conserverez votre vitesse. En

effet, si vous tombez ne seroit-ce

que deux fois, ce sero limite pour
fronchir à temps lo ligne d orrivée.
Pour diriger votre perso, vous ovez

le choix : croix ou stick onologique.

Toutefois, les tricks ne sont pas

oisés à sortir. Il vous foudre de^

Admirez le cul superbe de ce mqutqn.
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ÎOMB RAIDER fait DES ÉMULES..

rentraînement. i j j
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Jëà elmuÊi$ Êl^ÊtilmÊts
A travers sept circuits, lës surfeurs
s'affrontent à base de figuras acro
batiques délirantes. Variés et rem
plis de pièges, ils vousiconduiront
à des endroits irisolités tels un

entrepôt, les toits' d'uhe fronde
ville ou à travers une fête foraine

pour le second iholf^pipé. Les
embûches sont multiples : rochers,
stalactite, train et autres crevasses

vous mèneront la vie dure ;= ce qui

augmente la difficulté du jeu.
Cependant l'absence totale d'ad
versaire simplifie (trop ?) le Jeu.

aphismes
Colorés

et animés, les cir- -

cuits ont une profondeur indispen
sable û ce jeu de sport extrême. Le^
ph(smes sont superbes. Merci à lo'^
ce^e Iq Dreomcost.

Animati

on déplore cepen
dont une impression de vitesse

toujours convoinconte et les persos
ois roides dons certains yiroges

de catastrophique tout de même.

Son

i eêtêtècÊÊînim
Il n'il a pas d^ bandes noires ;
c'est î déjà un bon point.
L'onirnotion est ̂ rès correcte même
si quelquefois, | la sensation de
vitesse n'est (Sas évidente. La
maniabilité est bonne, à port dans
quelqjues virogës où les surfeurs
sont un peu trop roides. Les brui
tage^, enfin, sônt de très bonne
facture et la ! musique techno
convient bien àî ce style de jeu ;
sauf dans le preimier niveau où elle

semble provenir d'un Bontempi.

convoincOnts et des musiques
qui occompogrient blert le jeu.

Jouabilite

quelques heures
d'entroTnemertt (pour les' nou-

iiêôux comme mol), sortir les tricki sera
^ll^isèe. La caméra suit porfaltement
^^pifret vous avez le choix entre le stick
5uî la croix.

#5now Surfers aurait pu être
un excellent jeu.

Molheureusement, il n'est

que bon. La rèolisation est de qua
lité honnête, si l'on excepte
quelques éléments grophlques

comme les moutons,mais le fait de

ne pas proposer de courses contre
d'autres concurrents le rend bien

vite lassant. Dommage.

Vincent

> ■■■'■ ■ '• f

difficulté progressi
ve, les différents modêà de' jeu
vous donneront du fil à retordre. Bottai
meilleurs temps pour obtenir des pTw^B
oq des persos supplémentoires sero un^
entréprise ardue. Por contre, vous êtes se
sur les pIsteS; Il n'y o pas de concunjfl^C

Un mode deux joueurs sien sympathiqu
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Nous l'avions déjà encensé en octobre dernier iers dn test de ia version iapenaise. Anienrd'hni, il
est difficile de refaire lin test sur nn ien grandiose qui n'a pas souffert de sa conversion euro
péenne. Rien à faire, Street Fighter Alpha 3 est le meilleur Ien de basten en 20 tentes censeies
confondues.

est vrai que dons la

'série des Street Fighter les
différentes déclinaisons du

titre pour tous les opus foit penser

Q de mouvais films de série B

genre : " Le retour des araignées
-tueuses de dromadaires verts. "

Ne vous laissez pas influencer, ce
Street Fighter Alpha 3 est de loin
la meilleure adaptation de Boston
2D toute consoles confondues.

Normal,; le savoir-faire de Copcom
dons ce domaine est légendaire.

Ne cherchez pas de scénario pour
expliquer l'existence de ce tournoi
réunissant les meilleurs : combat

tants de [q planète, il n'y en o
pas I Mois ce n'est pas grave, l'im

portant est pilutôt dons l'action
tonitruante de ses joutes vio

lentes.

Unjeuîrêscmiilet
Vous avez le choix entre 39 per

sonnages, 4 cachés et six ô créer ;

dons le mode Entry. Il y a un

nombre hallucinant d'options de

jeu qui font de ce titre une véri
table Bible du -jeu - de boston

tout y est. Il vous faudra vraiment

un bon moment ayant d'avoir épui

sé tous ces modes disponibles qui
ne font que renforcer la durée de

vie du titre. Une des innovations

est le mode Dromotic Bottle. Vous

pouvez combattre un seul adver

saire à deux et même à trois

contre un. Un peu moins " flash "

et coloré que Marvel Vs. Copcom,
les furies restent malgré tout

magnifiques à regarder. Les gra
phismes sont superbes et les; per

ses bien travaillés, la jouobilité

est quelque peu compliquée o

apprivoiser. Le mode training ne

sera pas de trop pour mettre en

place et apprendre les enchaîne

ments nécessaires pour aller le

plus loin possible dons le jeu.:

Mois une fois le poddie opprivok

sé, votre plaisir n'en sera que

décuplé. Le son est très bon et
renforce l'impression de puissance
des coups et des furies.

Ides amateurs Ue 2D ne serent pas Péçus, Street
FigliterAlpha 3 est une réussite, on peut le pualifier
P'amusaut he captivant et en peut tlirectement le

placer à la première place. Dans cette catégerie,
ne cherchez plus, la référence est là. u

Ruy est le prototype même du héros soli

taire À LA SAUCE NIPPONE.

Une conversion réussie
Il fout signaler que pour une fois,
le passage de la version japonai
se à la version européenne est

une réussite. Aucune perte de
vitesse à signaler, ces satanées

HOULÀ, VOILÀ UN ADVERSAIRE QUI ME;

SEMBLE BIEN EXCITÉ TOUT D'UN céuP I i

I H I I I I I I LI  I
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Le fin du fin dons un jeu comme Street Fighter Alpha
odversaire en fin de round. Après co, on o l'air un a

entraîner. Ces furies et coups spécieux vorient dons

m, il suffit de réaliser deux fois de suite et très ro

3 nombre et le puissance de ces furies dépendent

r  i

Le mode World Tour est de loin le plus intéressant de tous;

achever son

eurs nuits à

en mode Z-

pour activer une furie.

bondes noires ne sont pos là

pour nous bouffer un peu d'écron
et l'impression d'écrasement des

personnoges n'est pos d'octuoll-

té. Les omoteurs de 2D ne seront

pos déqus, Street Fighter Alpho 3
est une réussite, on peut le quoli-
fier d'omusont, de coptivont, et

on peut directement le voir o lo

première ploce. Dons cette coté-

gorie, ne cherchez _plus, lo réfé
rence est lo. Il ne reste plus qu'a
ottendre lo sortie de SNK Vs.

Copcom et! Street Fighter III :

Second Impoct pour se régoler
encore plus; Merci Copcom !

Neo

Neo Alex

Oui ! Excellent ! Voilà actuel

lement le meilleur jeu de

Daston 2D de la Dreamcast

à l'heure actuelle. Plus technique et
plus long .que Marvel Super
Heraes, Street Alpha 3 est une véri

table bombe ludique. Bien que les

capacités extraordinaires de la

console ne soient pas suffisamment

exploitées, ce jeu est\un must !

Copcom frappe fort ce mois-ci sur

Dreamcast.

Sebd

Bien ;
détaillés et colo

rés, les grophismes err mettent
plein; lo vue pour un jeu de boston en 2D.
Il foiidro ottendre longtemps ovont de voir
mieuic I

Animation

On se ropproche
vroiment de lo quolité d'un

dessin onimé ovec de nombreuses ottî-

tudes, postures et mouvements pour les
combottonts. Du beou boulot I

Musique rythmées et
entièrement inédites pour les ver
sions consoles et bruitages percutonts ; les
progrommeurs ont bien trovoillé et l'en
semble se révèle de quolité^

Jouabilite
jouobilté est

exemploire, comme lo pluport
c édités por Copcom. En revonche, il

t fort dommoge que le poddie se révèle
ssl imprécis. On o porfois bien du mol o
rtlr certoins enchoînements.

Rien ne vaudra jamais un joli contre bien placé i

hteret

c'est vroiment du

béton. Dé nombreux modes de

jeu, un panel incrpyoble de combottonts et ;
lo" possibilité d'utiliser le VM pour créer son ;
propre perso, tout o été folt pour que lé'
joueur posse de nombreuses nuit^ bipnchesr.J
sur Street Fighter Alpho 3. >

En Conclusion
Un Qchot indispensable pour tous les otno-
teurs de boston. Dons le genre, il n'y q pas
mieux sur Dreomcost. Dommage que lé
poddie soit si difficile 6 dompter.
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Après quelques m|nutes

f 1) j®"' j® m'Qperqois que
Psychic Force ressemble

dovontoge à Dragon Bol! j Final
Bout sur -PlagStotlon—qu'a- power
Stone. ;i En effet, dons des r^écors
d une gronde profondeur, je me

rendï compte,,Qvec „stupeu(.- que

votre liberté de déplacement n'est
pos-eussi évidente qu'il -nîy poroit?-
Le cube d'énergie transparent
dons lequel voijs vous battez limi
te votre champ d actian. Les

décors" n'assument ainsi qué'léOf"

fonction première : remplir le fond

d'écron. C est exoctement le même

concept que Psgchic Force'premier"
du nom, et sorti sur la console pré

cédemment citée. Enfin, c'est

quand même plus Jouable que
Final Baut...

M

Vous incarnez l'un des 10 pérsbn-
nages présents au début du jeu

(bien sûr, il g a des persos caches)

et vatre but est de battre taus vas

adversaires. Décidément, <; c'est

plus du DBZ que du Power Stone
cor les combattants se déplacent

uniquement dans les airs et se

balancent des pralines d'énergie
psgchique. Chaque guerrier dispo

se de deux barres ; vie et ; puis

sance psgchique. Cette derniere

diminue lorsque vous effectuez

une attaque a distance. Pdur la
Recharger, il vaus suffit de (ester
immobile. Pour <i)ue le soft ne soit
pas un clone de Bostord, ] vous
pouvez heureusément combottre à
distance et ainsi effectuer cqmbos
ët prc^ectians dqns la Joie etidons
la bonne humeur et bien que le

10='ni uni

II-;

Des gbaphishes vraiment magnifiques..

\  ̂
' h ̂

cadre limite l'espace, vous ourëz
quand même la place de vous
bombarder. 1 i

Imomks P . . 1
Malheureusement, rion. Mais, par
lons d'abord du cote technique. Çn
ce qui concerne ies graphismes,; il
n'y a, rien a reprocher—Les. décors.,
sont riches et animés et il en pst

de même pour les persos. Lès

effets spéciaux sont très bién
gérés et les coméros suivent idéa
lement l'action. Les sons sont

convaincants. Le seul petit
reproche consiste en une vitesse
de déplacement trop lente dès
pèrsonnagèST" défaut" compènsé
par la possibilité de " dosher
c'est-à-dire de se propulser rapide
ment dans une direction voulue. En

bref, c'est le même défaut que la
version Japonaise. Vous me dirèz,

où donc est le problème ? Dons

1  'il

'V -Uni iiii.|ii|ii^^ji^^www^iig-îw
La soujude ou combattant.

/ÏTi»! ' T iiSITN*

*  / •'» SrlTÏ

f  /jv Ç.Î r ./'} !

i

Alors, on lévite ?

MightV

L|a solitude du combattant.
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l'intérêt. En effet, le jeu se révèle
trô'p'fQdlé" éf~fnis"Q

vous n'aurez aucune difficulté à

vaincre vos opposants. Ce sera
encore plus simple si vous parve
nez à acculer votre adversaire

oans

qu'à le bourrer de coups. De plus,
il y a trop peu de coups spéciaux
et le manque de fun est vite évi
dent. Quant ou made deux

joueurs, il devient, lui aussi, rapi
dement lassant. Au final, si

Psychic Force n'est pas un mauvais
Jeu, il ^st moyen. Nul doute que
le marché de I accase lui sera pra-
fitable.l

1  Seba ■/ i i m ^
Â CE MOIÀNT-LÀ, VOUS SAVEZ PRESQUE GAGNÉ.

varapnismes
Coloré

et )doté d'une
bobine modélisation 3D, Psychic
Force propose des grophismes de bot
qublité. D'influence exclusivement
ils [roviront los omoteurs de manges. 1
déèors, eux, sont splendides.

^ "-i
« / \ '.i , - ./ j
S'-fi.' ./

..

1  ■

%

UBOSS
Je me permets de vous parler du bcss cor II est tellement simple d'y accéder... Ce combattant, dénommé Wang, est très
résistant et ses attaques font très mol. Pour tout dire, après 3-4 parties, je ne suis toujours pas arrivé o le battre ; mais
bon. avec un peu plus de temps, vous devriez y parvenir sans problèmes. Néonmoins, c'est effarant de vair à quel point
la difficulté est mal dasée. \ ; s

m

L

■  *'5- n.

■

A
,

bruitages et
mélodies sont conformes à ce

que l'on attend. Convaincants et parfa
ment adoptés ou jeu, Ils en constit^^
des points forts.

de différence
fropponte avec la verston

onolse testée dans le numéro trois. De

n temps, les coups spéciaux sont
déjicots à exécutjer. Quelquefois,

l^se sert uniquemenlL-des coups de base
r manque de patience. .

-1

Lossant

très rapidement et
affublé d'une mauvaise gestion de
la difficulté et du gome ploy, Psychi
ne fait pas le poids face à Soul C(^
â>.power Stone.
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Serait-ce le début d'une nouvelle ère dans tous les sens du terme P En tout cas ça y ressemble bleu. Teka test-ll
nécessaire de rappeler qu'ils sont français PI nens gratifie de la nouvelle éveintlen de ce Jeu qui est né avec
Legehd sur la Super Nlntendo. Sa deuxième mutation a eu lieu sur la Play, qui a fait tourner un titre en 3D. C'est au
tour de la Dreamcast d'accueillir le petit dernier : Seul Figbter. L'béreic Fantasy est un genre difficile à adapter, sur^
tout pour que l'en puisse y retrouver la magie qui a fait son succès. Audacieux est le pari de Teka avec ce beat'em
ail.

Soul Fighter est Un "nique-les
tous" en 3D temps réel. Le roi
Gorrior (de son prénom ZI) o
besoin de vous pour aller lotter
de la goule et du troll. Vous avez
le choix entre trois personnages
différents paur remplir votre mis
sion.: Le premier s'appelle Altus et

fait figure de leader,dans la mesu
re aù dans les scènes clnémo-

tlques II est toujours mis en avant

par rappart aux deux autres. Son

orme de prédilection, c'est l'épée,

sinon sa technique de combat se
rapproche du karaté et ses

enchaînements de coups de pied
sont les plus efflcocés. Le deuxiè

me est une femme, elle se pré
nomme Sogoml. Elle préfère s'ex
pliquer oyec une dogue dans chaque main et sa technique est

la même que celle d'Altus. Le troi

sième est une sorte de magicien
au de mage qui porte le nom

d'Orlon, un adepte du kuh fu, et
qui utilise un bâton de mage sur
monté d'une gemme qui l'autorise

dons bien des cas o griller ses

adversaires. Les perses ne peu
vent utiliser leurs ormes respec
tives que lorsque la barre d'usure

(qui Indique que celle-ci est prête
à  servir) est pleine. Un peu
comme une barre d'énergie pour
un personnage quelle que soit
votre orme elle o besoin de

."reprendre son souffle". Les trois
persos pourront sortir ou bon

moment des combos ét dès sUper-
combos qui dévastent tout sur leur
passage.

j Une des séquenck animées, qui sont
:  TRES COURTES ET BIEN RÉALISÉES.

Le saui pourra êlt^é un élémeni essentiel

POUR ÉÎ/ITER DE VOp FAIRE TRANSPERCER DE
PART ERÎ part. ■

m
Sa descendance a failli être contrariée de manière radicale. Vous POUVEZ changer de vue lorsque

vous ramassez une nouvelle arme qui

n'est pas celle de DEPART.
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((Tout dans Seul Fighters est prévisible, et si vous manquez
vraiment d'imagination, tout an long de votre parcours vous
pouvez découvrir, dans des coffres posés ici ou ià, des aides
(sous forme de parchemins qui se lisent à l'écran) qui vous
indiquent, au cas où ne l'auriez pas deviné, ce qui va se pas
ser et comment faire dans ce cas.»

C'est le genae de projectiles que vous

POUVEZ PRENDRE SUR LE COlfd DE LA FIGURE.

La DAGUE EST CERTES PETITE, MAIS ELLE FAIT BEAUCOUP DE DÉGÂTS.'

VOUS indiquent, ou cas où ne l'ou-
riez pas deviné, ce qui vo se pas
ser et comment foire dans ce cas.

L'autre petit ennui dans le jeu,
c'est que la prise en main est loin
d'être évidente et la jouabilité

axée sur le " un coup <;a marche,
un autre pûs, et personne ne soit

pourquoi '' est à la longue très
très énervante. Les fans d'heroic

Fontosy y trouveront leur compte,

la musique aidant souvent, mois
le principal défaut de Soul Fighter
reste la répétition dons les coups
et les actions, ce qui< nous frustre

dons nos initiatives lorsque l'on
joue.

l'aventure ou l'arcatle,

à vous Ue choisir
.Au début vous avez le choix entre

deux modes. L'arcade, qui se dis

tingue du deuxième mode, le
mode Aventure, uniquement par
les scènes cinémotiques en moins.

Vous devrez vous démener à tra

vers 12 niveaux, chacun composé

de cinq mondes avec plus d'une,
quarantaine d'ennemis aux carac
téristiques particulières. Les gra
phismes et les couleurs sont vrai

ment fabuleux, les détails ét les

angles de caméra sont bien choi

sis et donnent un rhytme soutenu
à l'action. Les décors ne sont pas
non plus en reste, ils sont variés

et an ne décèle aucun " raccord "/

pu bug disgracieux. Au niveau dé
.Tanimatian, on serait de mauvaise

; foi en disant qu'il existe des ralen-
I  tissements. Malgré le fait qué par-
'  fais vous soyez 4 voir 5 à l'écran
on est étonné de voir que le défi

lement est toujours de soixante

images/seconde. Le problème du
;  titre, c'est que les actions sont un
1 petit peu trop répétitives et les
\ développeurs ont un peu de mol à
•retenir notre attention. Ce n'est

pas le nombre d'adversaires que
nbus avons à combattre qui ren

force l'intérêt,, si beaux soient-ils,

mois le fait qu'il y ait un peu de
surprise dans le déraulement de
l'aventure.

El Tuco

Pas assez â'incenÊuae i
Tout dans Soul Fighters est prévi
sible, et si vous manquez vraiment

d'imagination, tout ou long de
votre parcours vous pouvez décou'-
vrir, dons des coffres posés Ici ou
16, des aides (sous forme de par

chemins qui se lisent 6 l'écran) qui

'  .TA-'''
Le mage a l'avantage avec son bâton de

POUVOIR " GhllLER " CEUX QUI SE SONT MIS

EN TRAVERS DÉ SON CHEMIN.

f

à

Lorsque vous avez sélectionné am vue, un petit viseur apparaît et vous permet de prés

ou DE LOIN de toucher: À CQUP SÛR VOS ADVERSAIRES.

Dans

l'ensemble, plus
qu'acceptable. Les couleurs
sont fichés et les détails sont nombieux et

donnent un aspect encore plus réaliste ou
titre. Les développeurs ont bien su utiliser
le potentiel de lo Dreomcost.

Animation

vitesse d'anima

tion excellente : on est

^1%.. même parfois étonné de ne voir aucun
MfQlentissênrent, compte tenu du fait que les
fid^br's sont riches et qu'il y a parfois jus-
Pqu'ô 4 personnages en même temps o
pfi'écrqn. '

La

musique nous

plonge directement dons l'om-
bionce du jeu et les différents effets sont
gérés en parfaite odéquotion avec le soft

Jouabilité
point c

quable du jeu, où lo prise en
main n'est réellement pas évidente. Mois
lorsque vous vous êtes fait aux différents
.mouvements, ils restént malgré tout diffi-
î-ciles 6 réoliser. s

hteret
L'aspect
répétitif du titre eh
lassera plus d'un assez rapidement.

Mois la majorité des fans d'Heroic

y trouvera largement son compte.

Gn Conclusion
Ce serait vous mer^tir que de dire que ce jeu est
vraiment palpitant, 11 faut passer outre les octions
prévisibles pour ne pas s'ennuyer. L'aspect positif
est que les grophismes et les décors sont suffi-

&

80 %
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e passion incommens

va vous^déGeuoir. la veisiok ouropéenne de ce
Des. Nous avions déjà QuelaÉes seupcens a

te^té la version îapenaise.

"  point de vue| gro- jn^ifphlque, T.H.C. estj plus |
-^~^ique correct. Les voitures î
sont vraiment très biens modéli- j

——^ées et oucon^5U9~ne vientfpoin^-f-
ter ie bout de son nez. Les reflets !

I  sur le^ différents véhicules sont i
1  . i ' S

__j_l.mQgnifiques et l'ensemble est flui

de,' sans ralentissement. Les ,

~  décorsï pardon -LE décor est bieii-—
fourni. Le comportement des
bolides est vraiment très approxi
matif et, même si ce n est pas une

"  srmulàtibh, il est beaucoup tropT'"
éloigné de la reqiite. Au moment
de certains accrochages, les diffé-
rentes réactions sont complète^—

ments farfelues. Il est totalement

impossible de retourner sa voiture.

La/ direction flotte et les crashs

donnent une impression de négli-.
gé. La vue intérieure est bien

/ faite, les détails sont là, jusqu'aux
j concurrents qui apparaissent dans
I  votre rétroviseur. Il g a un mode

course simple,' un mode quêté qui

vous permet de gagner de I ar
gent pour customiseri Un mode
deux joueurs qui supprime la cir
culation et vous vous retréuvez

alors seul- ovec votre' odversoire,

ce qui s'overe vite ennugeux. Le
fait qu'il n y ait qu un seul circuit

rend le titre totalement sans inté

rêt, le but étant de semer vos dif

férents adversaires, toujaurs sur le -
même parcours. C'est long, sopori
fique, ennuyeux et rébarbatif.
C'est bien domniage. !

/"" "■ El Tuco
I  *

^  « e t_ I

Le burn est assez sympathique, d'autant plus qu'il n'est pas tacile à réaliser.

B (de fait nu'il n'v ait au'un seul circuit renâle litre
totalement sans intérêt le bnt étant te semer ues
différents affmsalres, teujeurs sur le même per
ceurs. C'est leng, seperinnue, ennuvenx et rébarba
tif. C'est bien demmage.!)

Les appels de phares PERMEnENf^E PROVOQUER l'adversaire pour faire la course. La MODELISATION DES VÉHICULES EST UNE RÉUSSITE, DOMMAGE QUE LE RESTE NE SUIVE PAS.
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Une^motÊéns^aon
naÊfaite
les différents véhicules sont vraiment bien modélisés.

Enormément de voitures sont disponibles, mois elles sont
réellement difficiles à gagner, et pèu de joueurs réussiront

à toutes les obtenir sons se lasser.

F» e l_ A V

dèpr, les voî-
turibs, Iq lumière font de ce jeu
unè très belle rèollsotion graphique

Animati

n'estpasioue
Lorsque vous avez un accident ou lorsque vous essayez de

sortir un concurrent de sa trajectoire, ce n'est absolument pas
réaliste et cela réiéve du domaine du folklore. Votre voiture fait

des bonds dons tous les sens sons aucune logique.

s i. ^ j

rç w : :: * ."l:

Les réglages des voitures et leurs i
customisûtions sont très compléts. des dépassements à haute vitesse, la lumière desîfeux arrière est du plus bel effet.

bruit des moteurs

est correct, sons plus. Sinon les
Quires sons loissent un goût désogr
d'JpproxImotlf. -4b

Le fait qu ll.n g oit
qu'un seul circuit gâche tout.

6n Conclusion
Tokyo Highwoy Challenge ourolt pu être un
excellent jeu. Mois l'intérêt est trop foible
our permettre d'apprécier les graphismes

leur juste valeur.

60%
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Rien ne pourra jamais égaier le plaisir de laner des armées de terroristes et autres criminels patentés. C'est exac
tement ce que vous propose Dynamite Cep. Seul ou à deux, l'action sera speed et déjantée. Si vous préférez la fines
se, passez votre chemin car vous risquez de vomir sur votre console en contemplant tant de violence. Enfin, vous
pourrez toujours vous consoler en sachant que cette torture ne durera pas plus d'une petite demi-heure. Eh oui,
parfois le honheur est à ce prix !

Me principe ffun beatem ail est simple. Comme son nom

i'imiiaue, a s 'agit bepuivériser TOUTE iaracaiiie nui inteste
tes nuiérents niveaux tin ion. Nui besoin Ue taire dans ta
messe naissez ça à Marguerite Duras il ii suftit U'ntiiiser
tontes tes armes mises à votre liispositiou.» \

Il s'en PaEND PLEIN LA TÊTE, CE VILAIN TER

RORISTE ! ! i Si n'avez pas oublié vos clossiques,
vous vous souvenez quei le beot'em
qII est quasiment né avec le fameux

Double DroQon (je ne vous raconte;
pas le nombre de pièces de 10
francs que ce jeu m'aura coûté i).

Mois c'est avec lé Final Fight de
Copcom et le Streets of Rage de

Sego que le genre otcédera à un
statut particulier auprès des joueurs,
celui du «Perfect» défouloir I Les

bons beot'em ail ne ■ se comptent
plus (Guordion Heroes, Fighting
Forcé, Die Hord Arcade, Golden Axé"

1 & 2, Trojon, Shinobi, Undercover
Cops, Alien Vs. Predotor, Renegode,
Legend...) dons l'histoire des jeux
vidéo. Mois, vous avez raison, je
m'égare I En fait, ce petit préambule
n'avait d'outre but que de vous mon
trer que malgré leur flagrant aspect
limité, ces titres sont toujours atten
dus par les joueurs. Dons ce domai

ne, on espérait tous que Dynamite

Des armes à foison
Si le jeu est relativement limité, il ne se rattrape pas vraiment avec une palette de coups digne des meilleurs épisodes de
Street Fighter II. Ici, on en vient plutôt à se demander si les programmeurs n'auraient pas dû éviter de regarder l'intégrale
des films de Bud Spencer et Terence Hill ! Cela dit, jes armés à feu sont nombreuses et apportent un plus grand délire à
l'écran que quelques malheureuses mondales à 4 francs, (Ben oui, lecteur interloqué, un aller-retour, qo fait 2 fois 2 froncs-
ndc). Oui, je sois, je suis dur I Mois, bon, il foui rendre à César ce qui est o César. Après qo, je ne dirai qu'une chose : vive
Streets of Rage (les plus anciens me comprendront I). r

Cop devienne la nouvelle référence
en la matière. Il semblait corriger les"
deux prirjcipoux défauts de Fighting
Force : la vitesse ; de jeu et lé
manque $e punch. Quelle erreur ! \

" Wstnmmn rie marrons

'^graMfm"
Le principe d'un traat'em au est
simple. Comme son rîom l'indique, il
s'agit de pulvériser TOUTE la rocaillé
qui infeste les différents niveaux dû

jeu. Nul besoin de; foire dans la

finesse . (loissez qo : 6 Marguerite
Duras I), il suffit d'utiliser toutes les

ormes mises à votre disposition^
Dans Dynamite Cop, vous pourrez

m
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JA DEUX, c'est mieux (surtout les samedis soirs) !

casser du terroriste avec vos pieds ou
vos poings, mois Qussi vous fûire.
ploisir ovec de nombreuses ormes o
feu (bozooko, lonce-roquettes, pisto

lets...) et ormes blanches (couteoux,

hoche...). Si vous rojoutez o tout celo
lo possibilité de se servir de certoins
éléments du décor pour achever son

i odversoire, vous obtenez un excel

lent défouloir. Au déport, vous choie

sirez un combottont pormi trois

membres d'un commondo d'élite (ou

deux, si vous jouez o deux I). Vous
ourez trois missions o remplir ovont

d'affronter le boss final,- un odieux

pirote des mers. A choque fois que
vous terminerez le jeu ovec un per
sonnage, vous gognerez un bonus
(mirii-jeu, imoge...). Comrne vous pou
vez le constoter, Dynomite Cop

/ Semble des plus complets ou premier
abord.

l'iiBUsinslaitiiaslemeine
Hélos, trois fois hélos, le fun dispen
sé par ce jeu ne foit pos illusion bien
longtemps foçe o une durée de vie
extrêmement 1 courte. Pourtont, ce

titre développé por Sego possède
une qualité grophique Iprgement suf-
fisonte (les textures sont 100 fois

plus fines que sur lo borne d'orcode)
et une moniobilité exemploire qui le
rend occessible ou plus grond
nombre. Alors, pourqùoi tant de
hoine ? Sons doute porce que 20
minutes oprès ovoir commencé, on

orrive déjà où générique de fin. Pour
ce style de jeu qui o pos mol vieilli
ou fil des ons, lo durée de vie se

doit d'être jlongue. Les progrom-
meurs" de Guordion Heroes (les

petits génies de Treosure Soft I)
l'ovoient bien compris en intégrent

quelques notions de RPG, plusieurs
porcours et : une quorontoine - de
niveoux à leur jeu. Mois non, ici il
fout se contenter de trois molheu-

reuses missions I II y o des jours où
je regrette mo Megodrive et ses
Streets of Roge

Neo Alex

L e si

tex'tgres appli
quées sur les décors et sur les
personnages sont vraiment d'un bon ni)^^U 1
pour^ de lo Dreamcast. Sans otteindre le
degré de qualité de Soul Calibur, c'est vfOp; :
ment honnête I Dommage que les progrom- ,

meurs oient gardé les couleurs un peu floshg
propres ou premier volet sur Soturn.

Animation
Pas

de ralentisse

ments, même lorsque plu
sieurs combattants se trouvent à l'écran.

Les bugs sont peu nombreux et ne justifient
pos de critiques particulières. On aurait par
contre apprécié que l'onimotion soit un peu
plus détaillée, et surtout plus ropide.

Lesj
bruitoges ont du
punch et placent le joueur ^
directement ou coeur de /l'octior).:,

Heuréusement, cor les musiques né,) brillent
pos par leur originalité. Ce/sera pouf
prochaine fois I

Jouabilite
Même

un nain unijambiste
pourrait s'en sortir tant Dynamite

»'Cop est simple à prendre en moin. Bien sou
vent. deux boutons suffisent pour se sortir
des situotions les plus périlleuses. Si vous

- ajoutez o cela une durée de vie limitée, vous
obtenez un titre sympathique.

1

m

hteret

missions diffé

rentes, trois personnages,

quelques mini-jeux et environ 20 mn de jeu- |
,pour..ûrfiyef .Q ..la,-fih,,,c'est ce ..que. l'orî;) appelle |
démarrer du mouvais pied. Sincèrement, sêulJe.^
mode deux joueurs vous donnera envie de jouer >

un peu plus longtemps qu'une derhi-journée ̂
Dynamite Cop. \

S

Gn Conclusion
On s'ottëndoH o beoucoup mieux pour cette
suite de Die Hard Arcode. Or, la seule envie

que ce titre puisse nous donner, c'est celle de
retourner jouer à Fighting Force sur

i PloyStotion. ce qui est grave pour uii jeu ■

développé por Sego I '

Sincèrement, ie n'aimerais pas être/Â sa

PLACE.

En gros plan, les tExti^res sont d'une grande qualité et

DÉMONTRENT LES GRANDES CÀPAQTÈS DE LA CONSOLE DE SeGA
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Ah, le football américain ! Rion no vaudra jamais ios pla-
qnagos virils dans la bono (non, ça c'est dn rngby 11, les
passes longnos et les bonnes doncbes cbandes bien

méritées (désolé, mais ià. Je cite mon ami Vincent 11. Le
sport national américain donne généraiement droit à des
Jeux bâclés et pas vraiment fnn. Pourtant, un ion de foot
ball américain avait fait sensation rannée dernière sur

Nintendo 64 et PlayStation : NFL Blitz. Aujourd'hui, cette
merveilie s'attaque à la Dreamcast.

r
LL'avontage d'un jeu
comme NFL Blitz 2000

par rapport o ses

concurrents directs tels que
NFL 2K ou NFL

Quorterbock 2000,

c'est sa simplicité.
Midwoy o préféré

miser sur le fun

et la jauabilité

plutôt que
sur un réa

lisme for-

c e n é.

L  e

Il né fout pos se mentir, s;i on cime

regordèr le football américain à lo
téié, c4 n'est pas pour io finesse du
jeu ! Non, ce qu'on aime, c'est vair ces
montagnes de muscles se courir après,
se massacrer au sol ou entamer des /
danses; étranges après ovoir marqué |
un-Touehdown; Dans NFL-BlitZi ce côtè-f

spectaculaire du jeu est j accentué, i
pou/ le .plus, grand, bonheutdes, pos
sesseurs de consoles. On ô vroirhent

l'impression d'assister à urie retrans
mission; télé, avec en plus un petit
côté Sùperstors du Catch assez fun,
Tout qo pour vous signaler que cette

petite merveiNe est indispensable à

tout possesseur de Dreamcast.

pari est réussi puisque leur nou

veau jeu se révélé idéal pour
apprendre toutes les subtilités de

ce noble sport.

Des règles complexes
Un match de football américain se

divise en deux phases distinctes :
l'attaque et la défense. En
attaque, votre objectif sera de tra

verser tout le terrain (comme ou

rugby) pour aller marquer un
Touchdown (l'équivalent d'un
essai). La contrainte vient du fait

que vaus possédez quatre tenta
tives pour franchir 30 yards. Si
vaus échauez, le ballon revient à

Les stratégies sont nombreuses, il vous fau

dra UN CERTAIN TEMPS AVANT DE LES ASSIMILER.

La prochaine fois, tu éviteras de te mehre

SUR MA ROUTE !
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iiTechnimemem très propre, NFL Blitz est avopt tout pp
lop ppl iipplse». Copipropàz par là pue le lythPie Pes
piatehs est très élevé et pue l'eu ae s'opppIo pas ppo
seule PilPPte. Le prisé eu piaip étaPt excelieute, eu
s'aipùse iPsWPtapémeuL

; votre adversaire. Pour mener 6 bien
votre attaque, vous disposez d'un
grond nombre de stratégies. Autre

j différence avec le rugby, toutes les
; passes se font vers l'ovont. En ce
jqui concerne la défense, votre
i ol^ectif est d'empêcher votre adve^
isoire d'avancer lors de ses quatre
(tentatives. Pour cela, vous disposez
(d'un large éventail de stratégies.
(Certaines vous permettront d'inter-
jcepter le ballon. La phase défensi-

Jve est la plus difficile à com-
,j prendre. Ne vous découragez pos,
(essayez de ralentir vatre adversai-
I re pour gagner du temps.

UnientHabolipue
(Techniquement très propre, NFL
Blitz est avant tout un jeu qui

(«puise». Comprenez par là que le
î rythme des matchs est très élevé et
que l'on ne s'ennuie pas un seul

(instant. La prise en moin étant
(excellente, on s'amuse instantané-
jment. NFL Blitz est une vraie
(bombe ! C'est vrai que le football
( américain n'est pas le sport le plus

Il est possible de CRÉEB ses propres stratégies et de les REUTILISER EN MATCH,

IL FAUDRA FAIRE 30 YARDS POUR POUVOIR AVOIR

4 NOUVEAUX DOWN

Le TURBO VOUS PERMET D'AVANCER PLUS VITE ET CONTRER LES PLAQUAGES

connu en France, mais il serait vrai
ment dommage de passer o côté
d'un jeu aussi réussi. Avec un mini
mum de patience, vous assimilerez
les règles de base sans problème.
L'aspect spectacle séduira rapide
ment tous ceux qui aiment se
rendre dans les salles d'arcade
pour essayer des jeux simples et
efficaces. Mais attention, tout va
très vite, et les matchs se rempor
tent bien souvent à la dernière

minute sur une action qui relève
autant de la chance que de l'ex
ploit personnel. Un grand coup de
chapeau à Midway pour ce titre
aux sensations uniques.

Neo Alex

Graphismes
L'en^mble
reste; encore un peu
corré^ surtout si on le compare o NFL
Quorterbock Club 2000. Ce n'est pas grove
puisque les décors sont très colorés et les
joueurs plutôt sympathiques.

Animation
L'animation des

joueurs est détaillée et lo
vitesse du jeu est véritablement très

impressionnante pour un jeu de ce type.
On so v urprend à sourire à chaque nouvel
le mimique d'un joueur.

Les

bruitages sont
délirdnts à souhait, mais c'est
un peu juste. On aurait aimé avoir On
plus de voix digitalisées pour agrérni
l'ensemble. Enfin, ce sera pour lo pro<
fois I

Jouabilite
C'est

incontestoble-

ment le point fort de ce titre,
eux qui n'oiment pas le football

oméncoin risquent vite de s'éclater tant la
prise en maiii se révèle accessible. Reste o
ossimiler les règles de ce sport particulière
ment violent.

intérêt
Plusieurs

mbcfes de jeu sont v
accessibles, ainsi que toutes les
équipes de la Ligue Nationale Amérlcr
En mode ciiampionnat, vous en avez pour
un moment. Si en plus vous ajoutez un
mode multi-joueurs exceptionnel por sa
jouabilité exemplaire, vous obtenez un
incontournable.

Gn Conclusion
Inutile de tourner autour du pot, NFL Blitz
2000 est une vraie bombe i Même s'il
n'utilise pos vraiment les copocltés de lo
OreomcQst, il n'en demeure pas moins l'un
des meilleurs jeux de sport de tous les
temps. Du fun, rien que du fun ! -
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Ah, le football américain ! Rien no vaudra iamais les pla-
quagos viriis dans ia bono [non, ça c'est dn rugby il, les
passes longues et les bonnes douches chaudes bien

méritées [désolé, mais là, le cite mon ami Vincent n. Le
sport national américain donne généraiement droit à des
Jeux bâclés et pas vraimentlun. Pourtant, un ion de foot
ball américain avait fait sensation rannée dernière sur
Nintendo 64 et PlayStation : NFl Biitz. Aniourd'bni, cette
merveille s'attaque à ia Dreamcast. _

L'avantage d'un jeu
comme NFL Blitz 2000

par rapport à ses

concurrents directs tels que
NFL 2K ou NFL

Quorterbock 2000,

c'est sa simplicité.
Midwag a préféré

miser sur le fun et

la jauabilité
plutôt que
sur un réa

lisme for

cené.

L  e

i

pari est réussi puisque leur nou

veau jeu se révélé idéal pour
apprendre toutes les subtilités de
ce noble sport.

Bes règles comglexes
Un match de football américain se

divise en deux phases distinctes :
l'attaque et la défense. En
attaque, votre objectif sera de tra

verser tout le terrain (comme ou

rugby) pour aller marquer un

Touchdown (l'équivalent d'un
essai). La contrainte vient du fait

que vous possédez quatre tenta

tives pour franchir 30 yards. Si vous

Les stratégies sont nombreuses, il vous fau

dra UN CERTAIN TEMPS AVANT DE LES ASSIMILER.

La PROCHAINE FOIS, TU ÉVITERAS DE TE MEnRE

SUR MA ROUTE !
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iiTechmauement très propre, NFl BUtz est avaet tout ua
l'eu pui iipuiseii. Cempreuei par là pue le rvthme Pes
matchs est très élevé et pue l'en ne s'ennuie pas une

seule minute. La prise en main étant excellente, en
s'amuse instantanément»

échouez, le ballon revient o votre

odversoire. Pour mener à bien votre

attaque, vous disposez d'un grand
nombre de stratégies. Autre diffé
rence avec le rugby, toutes les
passes se font vers l'ovont. En ce
qui concerne la défense, votre
objectif est d'empêcher votre adver
saire d'avancer lors de ses quatre

tentotives. Pour cela, vous disposez

d'un large éventail de stratégies.
Certaines vous permettront d'inter
cepter le ballon. La phase défensi
ve est la plus difficile à comprendre.
Ne vous découragez pas, essayez

jde ralentir votre adversaire pour
: gagner du temps.

;  meutliaMipue
îTechniquement très propre, NFL
! Blitz est avant tout un jeu qui

i «puise». Comprenez par là que le
j rythme des matchs est très élevé et
ique l'on ne s'ennuie pas un seul
I instant. La prise en main étant
i excellente, on s'amuse instantané-
!

i ment. NFL Blitz est une vraie bombe

' C'est vrai que le football américain

i

L EST POSSIBLE DE CREEB SES PROPRES STRATEGIES ET, DE LES REUTILISER EN MATCH.

IL FAUDRA FAIRE 30 YARDS POUR POUVOIR AVOIR

4 NOUVEAUX OOWN

Le TURBO VOUS PERMET D'AVANCER PLUS VITE ET CONTRER LES PLAQUAGES

n'est pas le sport le plus connu en
France, mais il serait vraiment dom

mage de passer à côté d'un jeu
aussi réussi. Avec un minimum de

patience, vous assimilerez les régies
de base sans problème. L'aspect
spectacle séduira rapidement tous
ceux qui aiment se rendre dans les
salles d'orcade pour essoyer des
jeux simples et efficaces. Mais
attention, tout va très vite, et les

matchs se remportent bien souvent
à la dernière minute sur une action

qui relève autant de la chance que
de l'exploit personnel. Un grand
coup de chopeou à Midwoy pour
ce titre aux sensations uniques.

Neo Alex

L'ensemble

reste encore un peu

carré, surtout si on le compare o NFL .g
Quorterbock Club 2000. Ce n'est poségroye;
puisque les décors sont très colorés et
joueurs plutôt sympothiques.

Animation

L'onlmotion des

Joueurs est détaillée et la
Vitesse du jeu est véritoblement très

impressionnante pour un jeu de ce type.
On se surprend o sourire à chaque nouvel
le mimique d'un joueur.

Les

bruitages sont

délironts à souhoit, mois c'est

un peu juste. On ourolt oimé avoir un peu
plus de voix digitalisées pour agrémenter
l'ensemble. Enfin, ce sera pour la prochairie

Jouabillte
C'est

incontestable

ment le point fort de ce titre.
Même ceux qui n'aiment pas le football
oméricoin risquent vite de s'éclater tant lo

é prise en main se révèle accessible. Reste à
^ assimiler les régies de ce sport porticulière-
ment violent.

hteret

Plusieurs

modes de jeu sont
occessibles, oinsi que toutes les
équipes de la Ligue Notlonale Américoinè
En mode championnat, vous en avez pour,

un moment. Si en plus vous ajoutez un
mode multi-joueurs exceptionnel por sa
jouobilitè exemplaire, vous obtenez
incontournable.

Gn Conclusion
Inutile de tourner autour du pot. NFL Blitz
2000 est une vroie bombe I Même s'il

n'utilise pos vraiment les copocités de la
i Dreomcast. il n'en demeure pas moins l'un
des meilleurs jeux de sport de tous les
temps. Du fun, rîen que du fun I
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Amateurs de giclees de sang, adorateurs de films il'liorreur, iiienvenue dans le monde dia
ai Kembat Geld. Le dernier épisode en date d'une des pins
n  ■ ■ ■ - -

Ah, je mefsouviensi encore
ffc^'de mes premières S parties

de Mortel Kombot sur

Super Nintendo, de ma déception
lors de la sortie dé Mortol Kom.bot

Trilogy et du dépit provociué oor
l'essoi de Mortol Kombot Gold sur

Nintendo 64. Tout celo pour vous
dire que lo série des i Mortol
Kombot n'o Jomàis cessé' de se

dégrader ou fil des ans. Avec ce
nouveou volet sur DreomcQst, lés

programmeurs de génie (tout est
relatif I) de chez Midwoy ont
repris le moteur 3D de la version

Nintendo 64. Il ouroit mieux valu

reprendre les digitolisations d'ac-
teiirs propres aux premiers épi
sodes. cor là, ce n'est pos une
réilssite. En quelques lignes, vous
allez comprendre comment on
peut détruire lo réputotion d'une
gronde série de Jeux uniquement

pour se remplir les poches en
jouant sur,rla-crédulité des ache

teurs. Parfois, il est difficile de ne

pas piquer une grosse colère en

contemplant des
d'une console etj

jeux indignes

qui risquent, à

terme, de lo foire couler en lui

donnant mauvaise réputation.
Bravo Midwog I >

Les premières porties de Mortol
Kombot Gold valent leur pesant
de cacahuètes. Au début, on a du

mol à arracher ses yeux de l'écran.
Non pas parce que lé jeu est pre
nant, mais parce qu'on se deman
de -sans y croire vraiment- com

ment des programmeurs un mini
mum intelligents ont pu créer une
telle obominotion. ; Les person-

'  I

ISSSIï

noges sont ridicules et feraient

passer n'importe quel neuneu de
service pour le combottont du

siècle ! Mois ce n'est rien en com

paraison des décors qui, hormis
quelques effets 3D, sont dignes
de resservir dons les prochains sit-
coms d'AB Productions. Les cou

leurs sont laides, les détails gra
phiques réduits à leur plus simple
expression et les effets gore à
foire pisser de rire n'importe quel
membre de Familles de France. (Et
<;a, c'est aussi rare qu'une éclipse
totale, t'as qu'à voir... ndc). Mois
occrochez-vous, cor le pire reste à
venir I L'onimotion, bien que ropi-

«Mais ce n est nen en ce

nuelaues effets 30, sent

C'est ce que l'on appelle se faire ;

f: ■

sen tfes tfécers nni, fiermis
tfe resservir tiens ies prê
tes conieurs sontiaides, ies
r pins simpie expression et

Le nombre de personnages est VRAIMENT IMPReSSIONNANt. C'EST BIEN LA èEULE QUALITÉ DU



HDrèâiTiz©'riél

âmoÊi!
Tout l'intérêt d'un épisode de Mortoi
Kombot réside bien sûr dons 1er quQ=

iité et dons le nombre de ses fatoli-

tés. Pos de souci, celles qui sont pré
sentes sur ce nouveau volet sont

bien gore et réjouiront les amateurs
de démembrements, d'arrachages de
tetes. d'émasculations et autres

petites gâteries. Malheureusement,
elles sont extrêmement difficiles à

sjortir et il vous faudra une bonne

dose d'entraînement avant de pou
voir en sortir ùriê" sans qû

soit de la chance. Quand on soit

qu'en plus vous disposez d'un temps
limite pour la placer à la fin du
deuxième round, on se pose

quelques questions... [

de, propose une fluidité dons le
mouvement qui pourrait impres

sionner la plus élégante des balle
rines (je plaisante !). En fait, on a
l'impression d'assister à la fois à
une gigue de mammouths et à un
vol de mouches à mer (...).

Sl@ii.mil, n&aeîMBH!
Çorhme vous pouvez le constater, je
ne porte pas ce jeu dans mon
coeur. Mois dites-vous que c'est
dons votre intérêt, car vous seriez

vraiment dégoûtés d'avoir dépen
sé presque 400 francs pour cette
chose indescriptible. Rien ne peut
raisonnablement pousser o l'achat
de Mortal Kombat Gold, à part
peut-être pour le nombre de per
sonnages préposés. Certains me
trouvèrent un peu dur en essayent Eh oui, notre ami Jean-Claude Van Damme est de retour I

jAX wms

de m'expliquer que les fans de le
série s'éclateront quand même des

sus. Et bien franchement, je leur
souhaite bien du courage I

Neo Alex

^  i

raphismes
L e

passage de la 2D
digitalisée à la 30 polygénolej
se ressent énormément sur l'impact vis
jeu. Les personnages sont encor
trop carrés et les décors manquent cru
ment de détails. C'est Indigne d'u
Dreamcast! ?

là, jê me ppse

quelques questions sur |a

Son
Certaines - - '

musiques sont plutôt l
réussies (surtout celle qui fait pen
ser aux Costlevanla); mais on :!est
même bien loin du nirvana. Les brull
manquent pas de punch,, ovec v̂oix

-tolisées de qualité:

Jouabilil
•- Les

coups étant du
genre répétitifs, ^ous n'aurez

aucun mal a gagner un combot en jouant ou
bovte|^Le problème, c'est que' lo difficulté
^^P^ moi dosée avec des coups spécioux.
it des fatalités quasiment impossibles à sor-

moins d'avoir cinq mains îet deux cer-
■BB^h peu comme Vincent ij,

itérêt
Avec
plusieurs niveaux ï -
de difficulté et plusr de 20 corrv-

^ battants (dont 3 cachés), vous en Qu^
un moment, surtout si vous joueZ^m
Mais, enfin, il fout être un peu maso
oser acheter un jeu comme celui-ci I .

)nclusion

Rien ne vaut un bon petit massage.des ïambes pour retrouver une nouvelle jeunesse..

Ceux qui voudront îmmediotement reoliser de
belles chose ou cours de leur première partie
seront reiotîvement dèqus cor i! fout un petit peu
de ffloîtose pour pouvoir Topprécîer. Ne vous

L decourogez pos ovec lo prise en mom. crogez-moi
le |eo en vout lo diondelle. ;

45%
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le Ï0U de oeurse en général
sur la Dreamcast, neus on

rattendait sur une piste du
désert, sur du gravier eu
sur du geudreu, eu tout cas

pas sur i'eau. Grand mai

nous fasse, nous nous

sommes trempés. Hydre
Thuuder arrive sur i'écume

d'un raz-de-marée de plai
sir, de vitesse, de beest, où

seule la victoire compte. Ou
va vite, ou s'éclate avec des

sauts haiiucluauts dans les

rugissements des moteurs
qui vîeuueut s'ajouter au

bruit que fait la coque sur
i'eau. Un euvireuuemeut

cbaugeaut et origiuai. Un

savant cocktail de Wave

RaceetWipSeutP

isponible-
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Une intro qui n'appprte rien. Les JEU SONT NEnEMENT PLUS ÎINTEflESSANÎES. La conduite,de ces deux bateaux " bqnus ",est loin d'être évidente.,Vous aurez recon

nu LA NAVETTE DE LAÎPOLICE ET LE TlTANiC MINIATURE. i f

Dons Hydro Thunder, il

((9) ̂n'y Q pas de règles, si ce
n'est celle d'aller toujours

plus vite et de gogner o tout
prix. Le principe est simple : un
circuit, un hors-bord, un déport,

une orrivée, le tout o fond.

Oubliez les concurrents que vous

pouvez percuter dons tous les
sens. Oubliez les différents obs-

tocles sur l'eou que vous pourrez

exploser o tout-vo. Oubliez les
sirènes des gordes-cotes qui vous
somment de vous orrêter. Un

objectif : prendre les

pour ollér encore

plus vite.

Au déport.

ovez trois bolides o votre dispo
sition pour vous déchoîner sur
trois pistes. Il vous foudro arriver
dons les trois premiers î pour

débloquer le mode médium. Vous
disposez olors de circuits supplé-
mentoires et de nouveoux

boteoux. Lo quolificotion pour le
mode hord exige que vous soyez

deuxième ou minimum, et pour

débloquer les bonus il vous fou
dro finir ce dernier mode à là pre
mière ploce. Les bonus sont en

Ce coup-ci une répliqué ou fameux

PAQUEBOT QUI A PRIS UN ̂ GER COUP

F ROI
vous

Malgré quelques défouts, .le mode deux joueurs réserve de
bons moments. Dons le plus pur style " On se tope une
bourre o donf les ouots ", tous les coups sbnt permis et que
le meilleur gogne. Seulement le foit que Técron soit spjitté

entroîne lo perte d'intensité de certoins décors.

Encore un jeu Midwoy
'Après un excellent
Reody 2 Rumble ef un

pitoyoble Mortol Kom^bot
Gold, Hydro Thunder tire 'son
épingle du jeu. Doté d'Une
très bonne réolisotion, lejjeu
pèche un peu por son intérêt
linriité. On fonce et on romcisse

dés boosts. Ce n'est pos une
sirnulotion, mois un très bon

jeù d'orcode. Personnellemènt,
j'cLime bien.

Sébo
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fait quatre véhicules en plus, une

sorte d'oéroglisseur, une barque
à moteur, une réplique miniature

d'un paquebot célébré et la
navette de la police qui vous

aura suivi tout ou long de votre

parcours, la sirène en moins. Il y
a en tout et pour tout 13 par
cours différents. Cela va d'un

stade avec du public autour, en

passant par un environnement

polaire, jusqu'au délire des pro
grammeurs qui ont imaginé New

York envahi par les eaux. Ce qui
nous donne droit à des décors

surréalistes et apocalyptiques.

Vous pourrez même survoler un
volcan, des gondoles, et aperce
voir des villes ou style greco-
romoin. Une promenade est aussi

à foire dons les égouts ou à l'in

térieur de bâtiments dotant de

l'époque égyptienne. Il y a 13
hors-bords à piloter comme des

fous furieux de la glisse et qui ne
demandent que cela. Leur modé
lisation est assez bien réalisée,

avec un design futuriste assez

bien réussi.

Un pilotage pafiieulieF

pourehacHtt
Mois tous ne se pilotent pas de
la même foqon, chacun pourra y
trouver son compte, préférant la

stabilité, ou d'autres la vitesse.

On pourra simplement regretter
de ne pas pouvoir décorer sa
propre monture comme on peut le
foire dons Buggy Heot. Les

boosts sont un élément essentiel

du jeu. Ceux de couleurs bleue
vous autorisent un turbo qui dure
quatre secondes, les rouges, plus

difficiles à obtenir, marchent pen
dant neuf secondes. Ils sont évi

dents à prendre pour certains
d'entre eux (ils se trouvent un

peu partout le long des circuits),

mois le plus souvent il va falloir
se donner du mol pour les avoir.
Dons un premier temps il faudra

les repérer et dons un second
temps se les procurer, ce qui
croyez-moi n'est pas une mince
affaire. Ils sont dissimulés dons

des endroits qui laissent rêveur :
o  l'intérieur d'un volcan, dons

une gondole, dons des statues.

Ils sont néanmoins indispen
sables pour atteindre les check-
points et le temps qui vous est
imparti est de plus en plus réduit

à mesure que vous passez ou

niveau supérieur. Vous pouvez
aussi les cumuler pour les utiliser
un peu plus tord ou en continu.

fv !5

Non C£ N EST PAS UN£ ADÂPTAllON Dt SAIJVEZ VVILLY.

On saute et ça puise
\

L'altitude que vous pouvez atteindre en effectuant ces sauts est tout bonnement hallucinante. On se croirait parfois dons un avion. Ils
permettent d'avoir des vues imprenables sur les décors. Et on trouve le plus souvent haut perché les fameux bonus rouges. Il vous fau
dra un peu de chance pour parvenir o tous les prendre sur tout un parcours. Sur la fin du jeu si vous en manquez un seul, vous ne pour

rez pas atteindre l'arrivée dons les temps.

& '..m
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Les hors-bords posés sur l'eau renforcent IMmpression de vitesse.
Les bolides réagissent aux moindres vagues. Ce qui entraîne Ipar-
fais des difficultés supplémentaires pour la maniabilité des erfgins
et dans la négociation de certains virages, te pad de la Dréarricast
est parfaitement adapté a ce genre de challenge.

actionnez le boost ou lorsqu'il

s'éteint. Le mode deux joueurs
est curieusement l'élément le

moins réussi du jeu, il y a énor
mément de déperdition gra
phique et l'écume d'eau derrière
les bateaux à disparu. Les bugs
eux, sont un peu trop nombreux
et un peu plus gênants. Dans
l'ensemble on peut dire que l'on
s'éclate vraiment et que c'est
sans ;nul doute un des titres les

plus fun de la console.

El Tuco

Mais NpN Vincent, ce n'est pas

SupercÔpter.

/

L'autre élément indispensable

pour aller jusqu'au bout du titre,
ce sont les passages secrets.
Ceux-ci sont riombreux et très

bien cachés. De plus ils se trou

vent derrière dés cascades. Il arri

ve même que vpus deviez passer

sur la terré ferme pour lés
emprunter ou prendre des trem
plins. Pour accéder à la plupart
d'entre eux, des boosts seront les

bienvenus. Graphiquement; il
exploite bien les possibilités de

la console. L'impression de glis
ser sur l'eau est satisfaisante.

L'animqtion est assez fluide, on

peut/ noter ici ou là quelques

roléntissement et quelques bugs,
mois qui ne nuisént pas vraiment

, o l'intérêt du jeu. La jouabilité
/ est excellente et beaucoup plus

facile que dans WipEout.
L'jrhpression de vitessé est

' bonne, mois n'est vraiment appré
ciable que lorsque vous avez
débloqué les grosses cylindrées.
Le son constitue une vraie perfor

mance, rien n'a été laissé au

hasard : les cris des plaisanciers
lorsque vous les renversez, le hur
lement que vous poussez à
chaque fois que vous effectuez

un énorme saut, le ronronnement

des moteurs futuristes et enfin (et

surtout) le moment où vous
—CTtm-^|-A'-;Sy,.XE;;tMÂLHEUR DE RESTER SUR
.-VerBE* CHEMIN.

Non ce n'est pas To^ Gun non plus, MÊM.r's[ la vrii^le est belle.

modélisation des

véhicules est occeptoble, mois
n'exploite pas vraiment les capacités
de la mochine. C'est d'autant plus
vrai en mode multijoueur où lo perte
graphique est indéniable.

l'animation

d'Hydro Thunder est
I  quelque peu gênée, parfois, par le

nombre d'éléments à l'écran. Ce

qui entraîne certains petits

«'olentissements. Surtout en mode 2

joueurs.

Morte!

Surtout lorsque l'effet
d'un bonus vient de se terminer. On

se croit en train d'écouter la course de pods-'
dof^s Stor Wors Episode 1.

Jouabilite
Aucun

problème mojeur
à signaler, sauf peut-être '

moment de prendre certoins bonus, où la
difficulté pour les atteindre est un peu tirée
pûr4ès cheveux.

m

intérêt
Hydro
Thunder est vrai

ment très sympa à jouer et il fou-

, dro vous armer de patience pour réussir a i
dtteindre tous les niveoux de difficulté pré- ;
sents.'"---

En Conclusion
On peu roispnnoblement dire que Hydro
Thunder est le premier jeu de course vroi-

ment accrocheur sur lo Dregmcost le seul
défaut qu'on peut lui trouver, c'est! son ;
mode deux Joùeu/s qui perd de son Intérêt
d'un point dé vpé graphique. '

91%
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Les possesseurs de Soturn

I^]n'(comme moi !) conrioissent
pratiquement tou^ l'exis

tence d'un Block Motrix surjSaturn.
Ce petit Toctical RPG ovait séduit
de nombreux joueurs grâce à son
univers plutôt sombre et ses
séquences onimées. Lorsque Nec

/  Inter Chonnel ; a annqncé la

conversion de < ce titre sur

Dreamcast, j'avoue m'êtré mis à
espérer secrètement un grand
Tactical RPG avec de multiples
combats en 30 baurrés d'effets

spéciaux prapres à satisfaire les

plqs exigeants. Malheureusement,
c'était sans compter sut J'énorme

capacité dont dispose Nec à pro

duire des daubes sans nom

(Sëventh Cross, Sengoku Turb;..)^

Sês cmumiOÊ... ÊmabÊê
Autant le jeu était à peu près à
sa piace sur Soturn, autant sur

Dreomcost il nous roppelle d'im

menses ratages comme Sengoku

Turb, Psychic Forée, Godzillo et
Toukon Réstsuden IV. Les gra
phismes sont si pauvres que même

ceux d'Elemental Gimmick Gear

semblent à des années-lumiére

d'une telle médiocrité. Et croyez-
moi, le reste est du même tonneau

I A ce propos, les musiques ris
quent d'en surprendre plus d'un
avec un rap des plus étranges. En
fait, Black Matrix sur Dreamcast

ressemble comme deux gouttes

d'eau à Black Matrix sur Saturn.

Un comble ! C'est vraiment o se

-demander si les éditeurs japonais
ne prennent pas les joueurs pour

des c... en se faisant un maximum

d'argent sur leur dos I Ceux qui

espéraient des combats en 3D et

des effets spéciaux à la Final
Fantosy seront déjçus, c'est le

■  ■■ ■

-m

w

Jf

ÎHnK?^ 'Si X.^fJWaug JlJciC r ;
VOTRt ÉQUIPE S'AGRANDIRkjO.UI„AU_Loào.XiU.,i£U-£T-.VOUS. DEVREZi COMPOSER AVEC CHACUN j
POURI REMPORTER VOS BATAILLES. \ I 1 i

Au Départ; VOUS SEREZ AMENÉS à choisir un personnage pour vous guider tout au LONG

DE l'aventure. Choisissez bien !

moins que l'on puisse dire.

Un Intérêtmlomé
Heureusement, pour peu que l'on E I
possède une bonne dose de r, ^ é
patience et beaucoup de temps J
devant soi, le jeu se révèle pre-
nont avec son ambiance assez . „^

noire et deux disques bourrés de ±

combats jusqu'à la gueule. Le ter-
miner entièrement nécessite plus ,

d'une trentaine d'heures pendant

lesquelles il faudra suer sang et ^
eau pour venir à bout de monstres lit «
terrifiants. Mais honnêtement, à

moins que vous soyez riches ou ^
collectionneur, je me vois mol vous
conseiller l'achat de Black Matrix.

Un titre intéressant mais trop * Km
pauvre techniquement.

m

m ̂
Vous ALLEZ découvrir UNE MAGIFIQUE INTRO



preatlzi)!
Le 1 er Magazine européen exclus1verx)ent consacré à la Dreamcast

tWloratem
Lq première chose à foire dons tout Tocticoi RPG

qui se respecte, c'est d'explorer les environs et de

diologuer avec toutes les personnes présentes sur
votre route. Ne vous inquiétez pos, malgré le
joponois, on est rarement blaqué.: Les dialogues
n'apportent rien, si ce n'est l'accès à certaines
cinématiques qui feront plaisir à tous ceux qui
pensent que lo Dreamcast n'est pas capable d'en
afficher. Au début du jeu, montez vers la ville. Une
fois en prison, vous ferez la cannaissance d'alliés
formidables que vaus mènerez au combat.

' A A f- Sxn
V' ■■ INT <" W
ift* vr T V/. '

10- BEX If ■<'
MOV i îçf 1

Éùfc." LV t »
■F HP

T* r\ rt ^

N'EXT EXP

Graphismes
Si les ■■■ '

décors sont porfois
- jolis et les .quelques.séquences _ <

onimées plutôt réussies, l'ensemble rappelle
voguement certoins titres édités Qutrefeis^^|^^B
Fomicom. Si le design général s'ottireru^llî^^H
ment les faveurs des amateurs de RPG japom^
ultra<omplexes. les outres joueurs seront dé^us qu
les programmeurs n'oient pos utilisé toutes le
cités de la Dreamcast.

de noter lanimo

F3l

I on Q compris le sys
tème d'Icônes principâl, on gère

H^etlte ormèe ovec une certoine efficacité,
^^^mpêche cependant pos; l'ensemble
^^uroître lourd et particulièrement indi
geste pour un occidental. Lo difficulté est

contre bien dosée avec trois-degrés dlf-

„Le Héros est décidément un être particulièrement tourmenté K Il est possible d'augmenter les CARAGERISTIQUES des DIFFERENT PER- m
te combattait r~

?

Bien que le système de combat sdit assez
lourd, il n'est pas insurmontable. Un simple
bouton, vous, suffit pour faire apparaître ^
une barre d'icônes en japonais permettant
différentes actions. A titre d'exemple, la
première ligne permet de déplacer vos per- —-"t
sonnages et la deuxième les fait attaquer. '
Certains combattants disposent de pou- moN'EY:
voirs magiques et d'autres peuvent utiliser •BtDi.-j;
des armes de jet (un arc, une ofboléte, un i
couteau...). A vous de gérer votre équipe .
efficacement. Mon coiiseil : attaquer
chaque adversaire avec au mairis deux de -
vos persos pour éviter toute mauvaise sur-
prise. /

ir !

,+BoAas;

!  j

tn Conclusion
Franchement, o moins d'être un fon absolu
de Tactical RPG en joponois, je ne vois pas
l'intérêt de dépenser prés de 500 francs
pour Block Motrix. Je vous conseille plutôt
d'attendre la sortie d'un épîsode de
Longrisser ou de Shîning Force.

70%
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Dreamz^hén^

{(Let's Make A J. League Pro Soccer Club est la première simulation qui vous
permet non pas d'incarner un footbalienr, mais un entraîneur, un directeur
de cinb. A i'benre où Aimé Jacquet est encore un béros, à vous de savoir si
vous pourrez an moins aller aussi loin. Mais votre tâcbe ne s'arrêtera pas là.
Tout est à faire et vous verrez que rien n'a été laisse an hasard.»

m* ■ ---S

Pendant le match, les commentaires s vont

BON TRAIN. Il^ S'INTERPELLENT PENDAN lEs
RALENTIS ET INTERVIENNENT PENDANT ILES
AaiONS.

Let's Moke Pro Soccer Club

'est un jeu de footboll bien
porticuller. En effet, Il vous

propose de manager entièrement

une équipe de A à Z. Paur cela,
les développeurs mettent à votre

disposition un éventail incroyable
d'options. Vous pouvez absolu
ment tout gérer sur une saison

entière. Votre premier travail est
de choisir par ropport à votre bud
get, les joueurs qui vont composer

votre équipe. La couleur de leurs
maillots respectifs, le régime ali

mentaire qu'ils doivent suivre et
bien d'autres éléments dont vous

n'ovez pas conscience, sauf peut-
être si vous avez vous même été

une fois entraîneur et manager

dans votre vie. En gros, vous pou
vez devenir le Bernard Tapie d'une

équipe japonaise.

leUtrefoumiUeUe

détails
Par exemple, vous pouvez décider
du menu que vos footballeurs doi
vent suivre à la lettre pour être
dons une forme éblouissante la

veille du match. Thé au café se

révélero un des choix pour le petit
déjeûner. Vous assisterez aux dif
férents matchs qui jalonnent la sai
son sur le banc de touche, ou par
fois même dons les gradins. Pas
question pour vous d'avoir une

On DIRAIT qu'ils s'entraînent pour
I

CHORÉGRAPHIE DU FAME|iX YMCA.

iLlS EXPRESSIONS DU VIDAGE SONT ANIMÉES
jAVEC JUSTESSE. CHAQUE |OUEUR BÉNÉFICIE DE
ÎSA PROPRE TEXTURE.

--k' ••

[Les tirs audacieux sont permis. u|ême si
(VOUS NE faites QU'ENTRAÎNER VOTRE IqUIPE.
! L'audace fait partie des caractériItioues
ides persos. i

nies phases de dribble etde marauage de but sent fabu
leuses. Les ralentis sent de la même veine et precnrent

un plaisir immense à regarder. Les programmeurs ont
pensé à tout Les cemmentaires du match sont assurés
par un duo delonrnalistes.i)

Ici VOUS n'avez qu'un tout petit
échantillon des différents angles

de vue qui sont disponibles et
des ralentis vraiment magnifiques.
L'animation du gardien de but est
une réussite.

'  'y'-i

Li* .- 'naiMM—
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Une animation taimieuse
Absolument toutes les phosès de jeu caractéristiques lors d'une partie de football sont réunies. Les détails
de chaque joueur sont originaux et bien pensés. La fluidité est sans défaut et ronimotion vraiment fabu
leuse. '

quelconque influence sur le dérou

lement de la partie en cours.

Avant et après, oui, pendant non.
Ce qui implique une grande maî

trise de sai. Lorsque votre équipe
est entrain de gagner, tout va

bien. Cependant lorsqu'elle perd,

vous enragez sons avoir la possi
bilité de prendre le paddie et de
régler qo vous même. Ce qui est, je

ne vous le coche pas, très très très

frustrant. Le graphisme et l'anima

tion sont absolument fabuleux à

tout point de vue. Le détail

apporté à chaque joueur est pro
digieux. Les phases de dribble et
de marquage de but sont fabu
leuses. Les ralentis sont de io

même veine et procurent un plaisir

immense à regarder. Les program

meurs ont pensé à tout. Les com

mentaires du match sont assurés

par un duo de journalistes. Au
début de la simulation de gestion
vous pouvez choisir votre secré

taire personnelle selon des cri

tères qui vous conviennent. Mois

quelle frustration de ne pas avoir
la possibilité d'évoluer et de foire
évoluer vos joueurs sur le terrain,

tellement le titre est beou ! Il faut

vraiment avoir l'âme d'un manager

pour apprécier cette originalité
dans le monde des jeux vidéo et
ne pas pouvoir participer aux

matchs. Etant donné que nous ne
disposons à l'heure actuelle que

wmMirJm

d'une version japonaise, il est dif

ficile pour nous de vous énumérer

les différentes options qui compo

sent la simulation.

El Tuco

-ÂPflÉS lE MATCHrll-Y A-t>£S-fl£TFIANSMISSIOMS

À LA TÉLÉVISION. ElLES PROPOSENT UN RÉSU
MÉ 6J DONNENT OESINOm-Stirt-'TMPORTAIj-

CE d| l'Équipe.

Un geste que l'on est habitué à voir

LORS DES parties DE FOOTBALL À LA TÉLÉVI

SION.

Vous pouvez choisir l'angle de la camé

ra LOR^ CES coups-francs.

/

Graphismes
Les

décors et les tex

tures sont vraiment mognl-

fiques. L'ensemble est tout bonnement
splendide.

Animation

:  Q dire, elle est

3orfoite. Impossible de res-

Les

commentaires

sont vraiment en rapport ovec

l'action et le bruit en général est très

appréciable. \ -

Jouabilite

nais ne facilitent pas Io prise
en main et les options, bien trop nom
breuses n'apportent qu'une ovolqnche de
moux de tête.

hteret
Vrolment

réservé à une audien

ce de passionnés purs et durs, non
pas de football seulement, mais de mono-
gement.

Gn Conclusion
L'ensemble du jeu est mogniflque et tout
semble avoir été pensé dons les moindres
détoils. Le fait de ne pos pouvoir partici
per est quond même un énorme hondicop.

70%



TIPS
liilfiiictiii —

DrëlmzSrïën^

Quitte à vous proposer dos tips, autaut vous on
proposer le plus possible sur les jeux testés
ce mois-ci. Los fanas do baston vont se régaler.
Quant aux loueurs avides d'autres sonsatious,
ils no seront pas déçus. Lot's cboat f

Soba

Cool Boarders Burn
(99/iap)

Nouveaux vêtements : finissez le jeu avec n'importe qui pour
accéder à un nouveau choix de vêtements.

Piste d'eutraîuement Cool Boarders 2 : terminez le jeu sur les cinq
pistes standart.
Piste Secret Force : Finissez le jeu sur les pistes standart avec le
meilleur score.

Super Pipe pins iony : battez de nombreux records dans le Super
Pipe.

VIBTUA FIGHTEB 3TB
(99/Jap)

Jouer contre i'homme-aiphabet: à l'écran de

sélection des personnages, placez-vous sur Akira

et pressez Stort. Ensuite, allez sur Lau et pressez

Start. Enfin, mettez en surbrillance Pai, Maintenez

le bouton Stort enfoncé, et pressez X.

incarner i'iiomme-aiphabet: à l'écran de séiec

tion des personnages, placez-vous sur Akira et

pressez Stort. Allez sur Lion et pressez Stort.

Ensuite mettez en surbrillance Roi et pressez

Stort. Enfin, validez le personnage de votre choix

avec le bouton A.

Jouer avec Siiver Burai : dons le Troining Mode,
validez votre personnage avec les touches sui

vantes : Stort+X+A.

Jouer avec Gold Durai : dans le Troining Mode,
validez votre personnage avec les boutons sui

vants : Stort+Y+A.

Dbtenir un nouveau décor pour ie Training

mode : dons le Training Mode, à l'écran de sélec

tion des niveaux, maintenez enfoncé Stort, et

pressez A.

Dbtenir ies décors de i'arcade : dons le Team

Bottle, le Normal Mode ou le Training mode, lais

sez intentionnellement le compteur atteindre zéro

dons l'écran de sélection des stages.

Dbtenir ie Bepiay au raienti : pressez B juste
avant le début du replog.

Dbtenir ies nouveaux costumes : à l écron de

sélection des personnages. Placez-vous sur le

combattant de votre choix, maintenez le bouton

Stort enfoncé, et validez.

Expendable
(DD/iapi

(Tous ces codes sont à effectuer durant le jeu).

Beuclier : appuyer sur ; Haut, Bas, Gauche, Droite, X, Haut, Bas, Gauche,
Droite, Y.

Cbangerde niveau : appuyer sur : Y, Y, X, X, L, R, Bas 2 fois et Haut 2 fois.
Grenades : appuyer sur : Bas 5 fois. Haut 4 fois et R.
Vies supplémentaires : appuyer sur ; A, B, X, Y, L, R, Haut, Bas, Gauche et
Droite.

Crédits:A, B, Gauche, A, B, Droite, B, A, Bas et Droite.
Sélectionner ie niveau : appuyer sur : Haut, Bas, Haut, Bas, Haut, Bas, Gauche,
Droite 2 fois et Y.

Gagner iejeu : appuyer sur : L, R, L, R, Gauche, Droite, Gauche, Droite, Y et X.

Dynamite Deka 2
[DD/japi

Jouer avec ie Bruno original : ramassez toutes les illustrations dans le jeu.

Crédits infinis dans TrannuiiiZerGun: complétez avec succès les missions l, 2 et 3
sans utiliser un seul continue.

Incoming
[DD/enrol

Mode Code : à I 'écran menu principal, appuyez sur Haut,
Bas, Gauche, Droite, X, Haut, Bas, Gauche, Droite et Y
pour débloquer ce Cheat Mode.

SEVENTH CBOSS
[DD/JapI

image cacbée : placez votre CD dans un ordinateur PC compatible pour admirer un super
be ortwork.
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NFL Blitz 2000
(09/USA]

JOUBUfS cochés : sélectionnez l'option « Enter Nome for
Record Keeping » et entrez l'un de ces noms de joueurs
et les nombres PIN :

Broin et 1111 pour Broin
Daniel et 0604 pour Don Thompson
Forden et 1111 pour Don Forden
Gentil et 1111 pour Jim Gentile
Jopple et 6660 pour Jeff Johnson
Joson et 3141 pour Jason Skiles
Jenifr et 3333 pour Jennifer Hedrick
Luis et 3333 pour Luis Mongubot
Roiden et 3691 pour Roiden de Mortal Kombot
Root et 6000 pour John Root
Shinok et 8337 pour Shinnok de Mortal Kombat
Skull et 1111 pour Skull
Turmel et 0322 pour Mark Turmell

CheatCodes

A l'écran versus, appuyer sur « turbo, jump et pass »
pour changer l'icône en dessous du casque. Les
nombres dons la liste suivante indiquent le nombre de
fois que l'on doit appuyer sur chaque bouton. Après le
changement de l'icône, appuyer sur le pad directionnel
ou l'analogique pour indiquer la direction afin d'activer
le code. Si vous avez entré le code correctement, vous
verrez le nom du code et entendrez un son. Par

exemple, pour entrer 1 -2-3 Gauche, appuyez sur Turbo
une fois, Jump 2 fois et Ross 3 fois et Gauche 1 fois.

Distance de lancer illimitée : 2-2-3 Droite

Vitesse de conrse tnrbo : 0-3-2 Gauche

Pnissance d'attaque améliorée : 3-1 -2 Haut

Puissance de défense améliorée : 4-2-1 Haut

Puissance des équipiers améliorée : 2-3-3 Haut
Puissance des bloqueurs améliorée : 3-i -2 Gauche
Super blitz : 0-4-5 Haut

Pas d'interceptiens: 3-4-4 Haut

Passes rapides: 2-5-0 Gauche

invisibilité:4-3-3 Haut

Grosse tête: 2-0-0 Droite

Sans tête: 3-2-1 Gauche

Grosses têtes pour toute l'équipe : 2-0-3 Droite
Mode Uitra-diffiCile : 3-2-3 Haut (uniquement en mode
un joueur)
Mode tournoi : 1 -1 -1 Bas (uniquement en
mode deux

joueurs)
Temps Clair: 2-1-2

Gauche

Temps enneigé : 5-
2-5 Bas

Temps pluvieux

: 5-5-5 Droite

Bine Stinger
[99/eurl

Tontes les armes :terminez le jeu en moins de cinq heures et

sauvegardez. Puis commencez une nouvelle partie à partir du

fichier sauvegardé pour avoir toutes les armes disponibles, Ray

Gun compris.

Gode de ialab Gard: 0513.

Mode nageur: fi nissez le jeu trois fois ou plus et obtenez les

hassy drinks. Buvez ou moins cinq verres d'eau du distributeur

situé dans la Shower Opération Room du laboratoire biologique

de la Kimra. Terminez le jeu et sauvegardez pour obtenir le

Swimmer mode. Dans ce mode, les vêtements sont des tenues

de plongée. En restant appuyé sur B, Eliot nagera.

Mode gros yeux [version OSl :terminez le jeu en hard.

SEGABAILY2
[99/Jap]
Le jeu de course phare de lo Dreamcast possède lui aussi son lot de
cheots cachés :

Toutes les saisons : appuyez sur d, Ô, /, B,A ,B, t, f à l'écran-titre.
Ce qui aura pour effet de débloquer toutes les courses.

Gbanger la cenieur des voitures: appuyez sur l sur l'écran de sélec
tion des voitures.

Gontrôier la caméra lors des ralentis : pressez A, Y ou X pour modifier
la vue pendant les ralentis et utilisez la manette directionnelle pour
varier sa rotation. Pour revenir à la normale, appuyez sur B. Enfin, pres
sez / pour vous retrouver avec une nouvelle vue.

Pour contrêler la caméra pendant la présentation, utilisez le pod
directionnel pour changer la vue des voitures pour l'écran de sélection
des voitures.

Tontes les voitures: pressez d, /, d, b, a, ô, b, b, / à l'écran-titre.
Entrez dons le Mode "10 YEAR CHAMPIONSFIIP" puis terminez premier
chaque année. Une nouvelle voiture sera alors disponible.
1ère ANNEE : SUBARU IMPREZA 555

2éme ANNEE : MITSUBISHI LANCER EVO 4

3éme ANNEE : TOYOTA CELICA GT-FOUR ST-185

4éme ANNEE : MITSUBISHI LANCER EVO 3

5éme ANNEE : PEUGEOT 106 MAXI

6éme ANNEE : LANCIA DELTA INTEGRALE

7éme ANNEE : FAIT 131 ABARTH

Sème ANNEE ; PEUGEOT 205 TURBO

9éme ANNEE : RENAULT ALPINE AllO

lOéme ANNEE : LANCIA 037 RALLY



SOULCALIBUR
(99/Jap)

\ Dreamz®'nén^

Personnages métalliques : débutez le jeu en Mode Mission
Bottie pour débloquer l'option "Metol Mode" puis, une fols celui-
ci terminé, sélectionnez ovec R votre personnage.

Changer de costume : pressez y lorsque vous en choisissez un o
l'écran de sélection des personnages.

Un antre écran-titre : terminez victorieusement toutes les missions

dons le mode Mission Bottie pour avoir un joli
écran-titre doré. Débloquez Inferno et toutes les
338 imoges du jeu pour en obtenir un outre
cette fois monochrome.

Changer le costume de Sophitia : piocez-
vous sur elle et topez continuellement sur l'un
des boutons ou l'une des combinaisons qui
suivent :

X,

Y,

B,

X+B,

X+Y,

Y+B,

X+Y+B.

Mission bottie bonus : terminez

toutes les missions pour déblo

quer un dessin coché dons le
musée ainsi qu'un troisième

costume pour Sophitia, Voido, Siegfried, Moxi,
et Xionghuo puis pressez Y+A quand vous choisis
sez l'un de ces personnages. Vous finirez par
débloquer ainsi l'Extra Survivol qui devrait appa
raître à l'écran principal.

Armes suppiémentaires : débloquez Edge Moster et terminez les
Missions Bottles. Maintenez simplement L pendant la sélection de
votre personnage. Débloquez tous les personnages, stages,par
bonus supplémentaires issus des mode Arcode et Mission.
Ceci fait, collectez tous les dessins en mode mission puis retour
nez en mode Arcade, choisissez Xionghuo et pressez Y+A. Mettez
le jeu en Mode Facile si vous le voulez et en un round puis termi
nez le jeu avec elle. Après le défilement des crédits, un nouveau
combattant nommé Inferno va apparaître à droite d'Edge Moster.

Changer les caméras pendant le Replay : habituellement, la
caméra se place automatiquement sur le vainqueur pendant le
Replay. Pressez B pour changer cela et concentrer les regards sur
le perdant.

Sélectionner une pose de Victoire: remportez un match et près
sez X, Y et B pendant le Replay pour choisir une pose victorieu
se.

Combattre avec Unknown Sont : débloquer Edge moster. Puis,
maintenez R lorsque vous choisissez un personnage.

The Honseofthe Bead2
[99/jap]

Continues infinis : terminez les modes Training et Boss avec suc

cès. L'option Continue va se changer en Free Play.

Costume GOldman : terminez le mode original. Le costume sera

dans le coffre de la voiture.

Super munitions: complétez le mode Training avec cinq étoiles

sur chaque niveau. Les munitions,obtenues tuent d'un seul coup

de feu. \

Ready 2 Rumbie Roxing
199/euro)

ArgentfaCiiO: allez dans « Prize Fight » et remportez le premier
combat. Misez tout l'argent que vous avez gagné sur un autre
combat. Si vous êtes sur le point de perdre, quittez le match et
recommencez-le ; vous n'aurez pas perdu votre argent.

NFL 2K
[99/USA]

Turbo : choisissez la sélection de codes pour l'écran des options puis
entrez TURBO comme code.

Raienti : choisissez la sélection des codes à l'écran des options.
Inscrivez DEDMAN dons les codes.

L'équipe Aii-Star de Sega : au même endroit, entrez SUPERSTARS.

Autre texte : inscrivez SCRAWL dans les codes.

Commentaires : inscrivez SQUEEKY dons les codes.

Gros joueurs: mettez LARD dons les codes.

Auto-défense : pressez A, A lorsque l'ordinateur est à la défense pour
stopper votre opposant.

Ruggy Heat
(99/enro]

Pistes expert additiOnnelieS: complétez avec succès le mode expert
dans le mode de difficulté championship en utilisant le Beelzebub
Buggy.
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Mortal Kombat Gold
[99/euro]

Mode Code:à l' écran « Press Start Button », appuyez rapide
ment sur les touches suivantes : Haut 2 fois. Bas 2 fois.
Gauche 2 fois et Droite 2 fois. Vous devriez alors entendre un

rire et le mot Outstonding. Puis, dans l'écran Options,
appuyez sur L + R pour pour obtenir le Mode Code. „

Fins faciles : activez cette option dans le Mode Code. Pour voir
la fin d'un personnage, commencez le jeu en mode arcade et
vous n'aurez qu'à battre un personnage.

Fatalité 1 : activez cette option, puis appuyez sur poing haut
pour finir votre adversaire.

Fatalité 2 : activez cette option, puis appuyez sur poing bas
pour déclencher la seconde fatalité.

Danger : activez cette option. Les barres de vie seront si basses
qu'un seul coup suffira pour remporter la partie.

Kombat Code : cette option permet aux codes suivants d'être
activés :

0 : no code

1  : grosse tête 16
2 : projection désactivée ]7
3 : dommages maximum désactivés 18
4 : projection maximale désactivée 19
5 : course illimitée 20

6 : arme libre 21

7 : arme au hasard 22

8 : armé et dangereux 23
9 : beaucoup d'ormes 24
10 : combat silencieux 25

11 : combat explosif 26
12 : pas de puissance 27
13 : pas de pluie 28
14 : combat armé 29

15 : mode Noob Soibot 30

pluie rouge ^
antre de Gprp _
le puits
ancients dieux

tombe

monde du vent

antre de Reptile
temple shaolin
forêt vivante

prison
gouffre de glace
église
outremonde

chambre des âmes

niveau échelle

louer auec Gara : activez le Mode Code. A l'écran de
sélection des personnages, surlignez sans la sélec
tionner l'icône « Hidden « en haut de l'écran.

Maintenez L et R, appuyez sur Haut et Bas, puis sur
A.

Janer avec Naab Saibat : activez le Mode Code. A

l'écran de sélection des personnages, surlignez
sans la sélectionner l'icône « Hidden « en haut

de l'écran. Maintenez L et R, puis appuyez sur
Haut, Haut, Gauche 3 fois et A.

louer avec Sektar : activez le Mode Code. A l'écran

de sélection des personnages, surlignez sans la
sélectionner l'icône « Hidden » en haut de l'écran.

Maintenez L et R, puis appuyez sur Haut 4 fois.
Gauche 4 fois et A. x

Giaut Gram
(99/jap)

Costumes différeuts pour les persauuages de Uirtua Figbter :
sélectionnez un perso de VF en maintenant pressé le bou
ton R avant de le sélectionner avec le bouton A.

Pewer Staue
(99/eure]

Débloquer l'album de photos : gagnez au moins mille dollars
dans les mini-jeux VM.

Saule Adveuture
(99/euro]

Dbteuir les persauuages Mega : terminez le jeu avec tous les
personnages pour gagner Super Sonic. Terminez le soft
avec ce nouveau perso en possédant tous les cristaux.
Vous pouvez ensuite choisir n'importe lequel des six per
sonnages en version Mega et leur vitesse de déplacement
sera quatre fois supérieure à celle d'origine.

Aero Dauciug
(99/jap]

CboatModeià l'écran « Press Start », maintenez L -F R. Si
vous effectuez correctement la manipulation, vous enten
drez la phrase « OK, Good » . Les modes Exhibition, Ail
levels, Airplanes incluant le Dolphin et le Buggy seront
désormais accessibles.

Dptiou Douus : entrez le nom TASCAS, puis choisissez la
sélection « Spéciale » dans le menu option pour accéder
aux options suivantes : HUD, Cockpit et Player Assist.

Missiou Douus : finissez avec succès les missions 1 à 7 de

Sky Mission Attack pour débloquer la huitième mission.

Modo fOrmatïOU : complétez avec succès les « Sky Mission
Attack » de un à huit. Une option « fly a five or six jet for
mation » sera accessible dans le mode « Free Flight ».

AviOUS bonus : complétez avec succès les missions indiquées :

Blue impulse 10 pour le Blue Impulse 14
Blue impulse 15 pour le 12
Blue impulse 20 pour le F86F
Sky mission attack 1 pour le F4EJ
Sky mission attack 2 pour le El
Sky mission attack 3 pour le F15DJ
Sky mission attack 4 pour le Groy F4EJ
Sky mission attack 5 pour le FI 6
Sky mission attack 8 pour le Dolphin.
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(99/Jap)

Jouer avec Lililh: à r écran de sélection des personnages, mettez le
curseur sur Zangief sans le sélectionner, puis appuyez sur : Gauche 2
fois. Bas 2 fois. Droite 2 fois. Haut 2 fois. Bas 2 fois. Gauche 2 fois.
Bas 4 fois. Droite et Bas. Lilith apparaîtra sous Wor Machine.

Jouer avec ROli: choisissez Zangief sons le sélectionner, puis
appuyez sur ; Gauche 2 fois. Bas 2 fois. Droite 2 fois, Bas 2
fois. Gauche 2 fois. Haut 2 fois. Droite, Haut 2 fois et Droite 2
fois. Roll apparaîtra à la droite de Mega Mon.

Jouer avec GOldWar Machine; choisissez Zangief sans le sélectionner,
puis appuyez sur : Gauche 2 fois. Bas 2 fois. Droite 2 fois. Bas 2 fois.
Gauche 2 fois. Haut 4 fois. Droite 2 fois. Gauche 2 fois. Bas 2 fois.
Droite 2 fois. Haut 2 fois. Gauche 2 fois. Bas 2 fois. Droite 2 fois et
Haut 5 fois. Il apparaîtra au dessus de Zangief.

Jouer avec ShadowLady : choisissez Morrigan sans la sélectionner,
puis appuyez sur : Haut, Droite 2 fois. Bas 2 fois. Gauche 2 fois.
Haut 4 fois. Droite 2 fois. Gauche 2 fois, Bas 2 fois. Droite 2 fois.
Bas 2 fois. Gauche 2 fois. Haut 2 fois. Droite 2 fois. Haut 2 fois.
Gauche 2 fois et Bas 5 fois. Elle apparaîtra en bas de Gambit.

Jouer avec RedVenoni: choisissez Chun-li sans la sélectionner, puis
appuyez sur : Droite, Bas 4 fois. Gauche, Haut 4 fois, Droite 2
fois. Bas 2 fois. Gauche 2 fois. Bas 2 fois. Droite 2 fois. Haut 4
fois. Gauche 2 fois et Haut. Il apparaîtra au dessus de Chun-Li.

Jouer avec Grange Hulk: choisissez Chun-Li sons la sélectionner,
puis appuyez sur : Droite 2 fois. Bas 2 fois. Gauche 2 fois.
Droite 2 fois. Bas 2 fois. Gauche 2 fois. Haut 4 fois. Bas 2
fois. Droite 2 fois. Haut 2 fois, Bas 4 fois. Haut 4 fois. Gauche
et Haut. Il apparaîtra au dessus de Ryu.

Sélectionner le partenaire spécial lavant que l'écran spécial de
sélection des partenaires apparaisse, tenez les boutons sui
vants pour obtenir le partenaire spécial :

Soldat inconnu : Start + poing faible
L0n:Start -t- poing moyen
Arthur:Start -I- poing faible -I- poing moyen
Saki: Start -t- poing fort
Ton-POOh : Start -I- poing faible -I- poing fort
Anita: Start + poing faible + poing moyen + poing fort
Pure et Fur: Start -l- pied faible
MiChelleHeart: Start -l- pied faible -I- poing faible
MightyThor: Start -I- pied faible -I- poing moyen
Cyciope : Start -L poing faible + pied faible -f poing moyen
Magnéto : Start -I- pied faible -I- poing fort
Sterni: Start -I- poing faible -I- pied faible -I- poing fort
Jnbiiee : Start -l- pied faible + poing moyen -I- poing fort
Rogne:Start -I- poing faible -t- pied faible + poing moyen + poing fort
PsyiOCkO: Start -h pied moyen
Jnggernant: Start -l- poing faible -I- pied moyen
iceman : Start t- poing moyen -I- pied moyen
Celessns: Start + poing faible + poing moyen + pied moyen
US Agent : Start -I- poing fort -f pied moyen

HYORG THUNDER
[99/Japl

Ratean de pêche : débloquez toutes les courses cachées.
Placez-vous sur Thresher à l'écran de sélection des }

bateaux.

Démarrage rapide : maintenez L avant que ne la course ne
démarre. Lorsque le nombre 3 s'affiche relâchez L et
maintenez L encore une fois. Quand le nombre 1 apparaît
relâcher L et maintenez R. Cela va avoir pour effet de
démarrez en trombe comme un furieux.

Dnggy Heat
(99/enrnl

Pistes expert additionneiies: complétez avec succès le
mode expert dans le mode de difficulté championship en
utilisant le Beelzebub Buggy.

Giant Gram
(99/iapl

Costumes difiérents pour les personnages de Virtna Fighter :
sélectionnez un perso de VF en maintenant presse le bou-^\^„,^
ton R avant de le sélectionner avec le bouton A. \

TRiCKSTYLE
(99/USA]

Obtenir la planche Combat : bottez le boss du circuit ongiols.

Gagner la planche Speed : écrasez le boss du circuit oméricoin.

Remporter la planche Trick : bottez le boss du circuit joponois.

Départ rapide : topotez r trois fois pendont le déport de lo cour
se ou compteur à rebours lorsque les nombres 3, 2, et 1 oppo-
roissent. Puis mointenez R lorsque "Go" s'offiche.

SUPER SPEED RACiNG
(99/JapJ

Obtenir le mode "Super Speed": finissez le championnat. Le rétrovi-
seure de la vue intérieure et vingt voitures vont être supprimées
afin d'obtenir une vitesse de 60 images par seconde.

Obtenir les voitures bonus : remportez quatre fois le championnat
afin d'obtenir les voitures suivantes : l'Acura NSX, la BMW M3, La
Toyota Celica et le Pick Up-Truck.

Obtenir un nouvel angle de vue : gagnez le championnat. La nou
velle vue vous permettra d'admirer la course de très très loin.
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iNEO GEO POCKET COULEOR
Dreamz#"iië

Vous l'aviez déjà constaté dans le précédent numéro, les gros titres s'apprêtent à débarquer sur Non Geo Pocket Conienr. La portabie de SNK en a
bien besoin pour revenir dans ia course et pour réussir à convaincre les joueurs européens de son intérêt face à ia Game Boy Conienr de SNK.

NeoAlex

Les ténèbres s'abanent sur i'nnivers de SNK
Je vous Qvois déjà parlé de ce titre le mois der
nier sous le nom de Beost Busters. Aujourd'hui, lo
sortie de cette petite bombe se précise. Lo force
de Dork Arms, c'est de réussir o combiner l'am

biance des Castlevania, série mythique de
beat'em ail développée par Konami, et la tech
nique d'un Zelda traditionnel (comme le Zeldo III
de la Super Nintendo au le Zelda : Link's
Awakening) avec sa vue de dessus et son aspect
recherche. Pour les joueurs européens, pas de
soucis I En effet, SNK onnonce déjà des textes en

onglois qui permettront de comprendre toutes les
subtilités du scénario et d'éviter de bloquer à

chaque nouvelle énigme. L'univers promet d'être
riche, avec une multitude de monstres et de lieux

aussi étranges que variés. Le seul reproche à
foire à Dark Arms, c'est son retard I Je vous l'avais

annoncé pour le 21 octobre, or il n'est toujours
pas disponible dons les bonnes boutiques d'im-
port. Cela ne m'empêche pas de penser (comme
Jhâuny-ndc) que ce titre pourrait bien relancer la
Neo Geo Pocket Couleur ou Japon comme en

Europe. A surveiller de prés !

Ah>ih> 3CW #1
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MAGICAL DROP POCKET
Un mauvais clone

■i 1 ffl :

=..■*3

Mogical Drop Pocket
J'ovoue que j'attendais beaucoup
mieux de Dota Eost ! Dans la pre-
view de ce jeu (voir Dreomzone
N°6), je vous avais déjà expliqué
que ce titre reprenait beaucoup
d'éléments propres ou Bust-o-Move
de Taïto. Le but est ici de coller un
maximum de baules de couleurs

entre elles pour les éliminer de
l'écran. Ces dernières, en plus de
leur couleur différente, se distin
guent aussi par la présence d'un

motif à l'intérieur. Ces motifs don
nent accès à quelques pouvoirs
spéciaux relativement inintéressants
et qui ne permettent pas à Magical
Drop de se distinguer d'excellents
jeux comme Roc Mon ou Bust-o-
Move.

Genre: Arcade/Réflexion
itte:6/10

SNK IfS CAPCOM
TtiëKlnéoftiiBCards —

«SPACE WAVE

DP,AH 1 AC CAKD FP.OM HAND
DT<:^^Aft.r) TT. rjFCkFA^F-1 rTHAH

Ëh non, ce
n'est pas le
test du

mego-jeu de
boston ré

unissant les

combattants des jeux Capcom et des jeux SNK !
En effet, vous aurez droit ce mois-ci ou test d'un
jeu de cartes comme les affectionnent les japo
nais. Chaque personnage est représenté par une
carte sur laquelle figure sa puissance en attaque,
sa puissance en défense et d'autres caractéris

tiques de ce genre. Le jeu est représenté au dé
part camme un Zelda avec une vue du dessus. Il
s'agit ici d'explorer différents lieux pour trouver
ses adversaires, chaque cambat se déroulant à
grand coups de cortes. Avec un jeu comme celui-
ci, le câble link prend tout son sens et on s'éclate
bien à provoquer son meilleur pote pour lui foire
perdre ses meilleures cartes,

Ëenre rAventure/Réflexion
iGte:7/10

NEO 2T_
Faites sauter la hanque !
§ 2 II A

♦ é
f c
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. J

STftHD
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Les jeux de cartes sur console, c'est pas le top !
Encore plus lorsqu'ils ne s'odressent qu'aux ama
teurs de casinos. Et bien sûr, ils ont nombreux ces
gros joueurs à avoir acheté une Nea Gea Pocket
Couleur pour éviter de perdre trop d'argent au
casino I Le problème, c'est que moi, je suis habi

tué aux jeux vidéo et je me sens un peu perdu
avec les régies du Blackjack (c'est le tgpe de jeu
de cartes choisi par l'éditeur pour Neo 21 ). La re
présentation graphique est assez austère, mais le
maniement s'avère relativement accessible (en
core fout-il connaître les régies I). En clair, à

moins d'être un fan de Blackjack, il vaut mieux
économiser un peu en attendant Dark Arms.

Genre: Arcade/Réflexion
lete ; 4/10
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ARCADE

En septembre dernier, le célèbre salon japonais de l'arcade
ouvrait ses portes sur de sympatblques nouveautés. Beaucoup
de jeux étranges aux configurations originales, qui prouvent si
cela était nécessaire que les créatifs japonais sont loin d'être à
court d'Idées. Mais aussi pas mal de softs développés sur
NaomI qui nous laissent de bons espoirs de voir le catalogue
Dreamcast s'étoffer assez rapidement.

Mss nuits avec Naorrù..
Outre Toy Fighter et Dut Trigger dont nous vous
parlions dons le précédent numéro, SEGA nous
Q présenté Jombo ! Soforl. Au volant d'une Jeep,
votre objectif sera de troquer divers animaux

(Moïté ?-ndc) et de les prendre ou lasso. Vous
devrez foire preuve d'habileté et de rapidité.
Original et très morront, le jeu bénéficie en
outre d'une très bonne réollsotlon.

Toujours structuré autour d'une carte Nooml (du

moins semble-t-ll). Rush 2049 proposé par AtorI
est une course futuriste se déroulant dons le Son

Francisco du troisième millénaire. Avec ses 5 cir

cuits et ses 6 voitures, le jeu n'en laisse pas

moins un petit sentiment de déjà-vu. Même si les

graphismes s'avèrent sympa. Il n'y a pas de quoi
se flageller en hurlant des remerciements exta

siés au dieu Atari.

Les classiclues
Autre jeu de course des plus classiques, Battle

Gear de Taïto vous propose de prendre les com
mandes de nombreuses petites nipponnes (les
voitures bien entendu). Vous aurez le choix entre

Nlsson, Toyota, Subaru, Mazda (qa tombe plie),
MItsubIshI et Honda. Cette course de grand tou
risme ne bénéficie malheureusement pas d'une

réalisation très enthousiasmante. Seul le mode

Time Attock assez palpitant et le mode "Ultra
Advanced" qui permet de rouler par temps de
neige présentent un réel Intérêt.
Par ailleurs, les amateurs de moto retrouveront

avec plaisir la nouvelle mouture de 500 GP SD,
de Nomco, qui n'Innove pas tant que l'on aurait

pu l'espérer.

Les férus de shoot'em up, quant à eux, accueille
ront joyeusement (je commence à être à court
d'adverbes) Prehistoric Isie qui est quant à lui un
jeu de tir assez conventionnel proposé par SNK.
Vous piloterez, seul ou à deux, de petits hélico
ptères qui vous permettront d'aller canarder les

petits frangins de Godzllla qui se sont empa
rés d'une ville et qui y mettent un boxon...
monstre ! Vous sauverez les honnêtes citoyens et
récupérerez de nombreuses options très utiles
pour foire manger la poussière aux terribles
dinos.

GOGO GADGETO GAME !
C'est ce que pourrait s'exclamer l'Inspecteur

Gadget en découvrant les produits originaux
proposés par quelques constructeurs d'orcode.

A commencer par Sego, dont le stand était enva

hi par les visiteurs qui s'agglutinaient autour de
la borne "Samba De Amigo". Un jeu étonnant
qui vous fera vibrer et dans lequel vous appren
drez o jouer des maracas ! (Mais que pourrait
donner une conversion Dreamcast ?).

Les amoureux du rythme et de la musique retrou
veront d'ailleurs aussi les produits Konoml qui

leurs sont chers, avec Dance Dance Révolution

3rd Mix, accompagné de nouveaux morceaux
comme "Xonodu" ou "In The Novy" (ou encore :
" Moïté, reviens, je t'aime» ndc). Dance Dance
Solo Boss MIx viendra compléter la gamme, aux
côtés de Pop'n'Stage, qui est ni plus ni moins
qu'un mIx (lui aussi) de Pop'n'MusIc et Dance
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ARCADE

Donce Révolution. A signaler encore, une nou
velle borne pour BeotMonio, ovec un design
tout neuf et un écran élargi.

Toujours dons le même style, Nomco créait lo
surprise en présentant une version arcade d'Um

Jammer Lammy, simulation musicole bien connue
sur Playst...humpf, sur PIfrrr...désolé j'y arrive
pas. Toujours est-il que le jeu se joue au moyen
d'une grosse guitare en plastique dont les
cordes ont été remplacées par des touches
"carré, croix, rond, triangle". (Quelle idée I?).

Quittons l'univers musical avec World Kicks, tou

jours de Nomco. Un jeu de football original, eh
oui, c'est possible, puisqu'il est muni à sa base
d'un "poussoir-ballon" dons lequel il fout shoo
ter pour frapper le ballon à l'écran ! Enfin une

innovation dons ce domaine.

Enfin, grimpons dons une pelleteuse avec "Power
Shovel ni Norô I" (c'est la signification du titre
en japonais). Le meuble se présente en effet
comme le tableau de bord d'une pelleteuse (ici,
je dirais tractopelle... Ouaiiis, je l'ai casée !-ndc)
avec deux manettes et deux pédales. Les "mis
sions" que vous devrez remplir seront variées, et
très fun. Il vous faudra par exemple démolir un

bâtiment "proprement", sons salir la voie
publique, ou encore sauver les passagers d'une
voiture prise sous des éboulis. Mois il s'agira
aussi de remplir un camion avec 400 kilo
grammes de gravillons en moins d'une minute,

ou de préparer un plat géant de riz au curry...

Le Joker

Let th» muMie mon you ond loin th» rhythm ooetlen wHh tho morocas!
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Quelques tirs, et tout vole en morceaux.

m

La rédaqion de Dreamzone sous les balles ?

Concepteur: Namco ,

Machine : Système 239

N'en déplaise aux défenseurs d'une morale qui ne
tient pas compte de notre capacité à distinguer le
réel du virtuel, les jeux de tir vous proposant de
dégommer des ennemis ou moyen d'une bonne
grosse pétoire photo-sensible ont toujours rencon
tré un fronc et compréhensible succès.

Crisis Zone est de ceux-là et promet de foire frémir

tous les joueurs fons du genre. Il s'ogit bien enten
du du dernie-né de lo série des Time Crisis de

Nomco, qui soit y foire en lo matière. Vous y incar

nerez le leoder d'un groupe d'intervention onti-ter-
roriste (c'est originol, <;o I). Votre mission ?
Comment dirois-je, euh, oh, i;o y est : TIRER SUR

TOUT CE QUI BOUGE. Voilo qui est simple et effi-
coce. Et je doute que lo pluport des lecteurs oient

quelque intérêt pour le scénorio. En tous les cos,

rossurez-vous, vous serez le gentil. Et je préfère
vous voir vous défouler sur ce jeu que réellement
dégommer de pouvres gens dons lo rue. Les «sou-
vogeons» n'étont pos les joueurs que l'on croit.

Le jeu, qui tourne sur une carte System 23 de
Nomco, est réellement impressionnont. L'interoction
ovec les décors est sons conteste très gronde et

vos tirs ne loisseront indifférents ni les terroristes

pris pour cibles ni les murs ou fenêtres qu'ils ouront
otteints. L'onimotion des personnoges est excellen

te et les effets spéciaux comme les explosions ou

les bris de verres sont poignonts de réolisme. Le
gun est quant o lui plus ropide et plus puissant,
potentiellement, que dons les épisodes précé
dents, ce qui vous sero bien utile cor les ennemis
s'ovérent être eux oussi bien ormés, et décidément

de plus en plus nombreux ces derniers temps.

Vous devrez d'outre port tenir compte de lo borre
d'énergie des ennemis, visible à l'écron, ofin de les
conorder avec juste les munitions nécessoires. Il

vous foudro oussi utiliser le désormois troditionnel

système de pédoles pour vous protéger, mois les
éléments du décor ne seront pos ici votre unique

protection ; un bouclier sero oussi disponible. Si ou
stode où en est le développement, lo borne est
destinée o un seul joueur, on peut espérer que

Nomco distribuero une version deux joueurs du
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type de Time Crisis 2. En résumé, si Crisls Zone ne
brille pas por son originolité, la réolisotion est l'une
des meilleures qui soit pour ce type de jeu et il y
Q fort o parier que nous sommes là en présence
d'un futur grand succès des solles d'arcade.

Le Joker

I

Difficile à négocier...

Quelques images de Strider 2, pour vous mettre
l'eou à la bouche. Le jeu promet d'offrir un gome-
ploy très important. On pourra noter que Strider 2
combine des décors 3D avec un système de scrol-

ling 2D. Si le jeu s'avère assez classique (vous serez
le bon qui combattra les méchants dans un univers
médiéval), lo qualité des graphismes (même si
toutes les photos présentées ne permettent pas de
s'en rendre compte) et la jouabilité devroient faire
tout l'intérêt de cette production dont Copcom pré
sentait une fois de plus une version inachevée au
Jamma Show.

Le Joker

ifSJ..

.

■«s. x/

Concepteur : Oapcom



ARCADE
DfëimzSnéi 140

Les flammes courent sur le sol comme des vraies

dP

bottant sons crainte les flammes dévastatrices. Ici,

point de zombie baveux et osoiffé de sang. Votre
ennemi principal sera le feu, évidemment, mois

aussi le temps, précieux et rare dons ces situations
extrêmes.

La particularité technique de ce jeu est qu'il fonc
tionne avec une carte Noomi modifiée appelée
«Hikoru», qui utilise une carte graphique spéciole
développée par Sego et possède une mémoire vive
plus importante que la Noomi d'origine. Brave
Firefighter offre ainsi des effets 3D d'une grande
beauté, tels un flomboiement extraordinaire, les

flammes, toutes différentes, perçant presque
l'écran, un jet d'eau hyper-réaliste, ou encore des
effets de fumée surprenants. Tout est là, même l'ef
fet «Bockdroft», ou retour de flamme, lorsque l'on
brise une fenêtre ou que l'on défonce une porte !
Et pour les amateurs de gore regrettant les bon
vieux jeux de tir, sachez que vous pourrez assister o
la combustion de quelques malheureuses victimes si

vous n'êtes pas assez rapide.

L'incendie gagne l'étage. Les jeux de tir ou light-gun, c'est très fendord. Le
principe est simple et ça détend. Mois ou bout d'un
moment, malgré les progrés dons le domaine des
graphismes et des guns... on s'en lasse I

.Concepteur: Sega

'Machine: Naomi ai

Mois cette fois, SEGA, o l'origine de nombreux hits
du genre tels que Virtuo Cop ou House of the
Deod, o décidé de modifier un peu le concept et
nous propose Brave Firefighters. Dons ce jeu, votre

seule orme est en effet un tuyau d'eau o haute
pression, puisque vous y incarnez un pompier com-

Si l'action se déroule exclusivement en intérieur, la

variété des obstacles et des problèmes rencontrés
permet ou jeu de rester suffisamment captivant. En
définitive, il ne manque plus que la chaleur des
flammes, ce qui n'est pas plus mol. Les plus poin
tilleux se feront ossister d'un ami muni d'un séche-

cheveux dirigé sur leur visage. Mois faites gaffe,
cela va vous donner un certain air con dons une

salle d'arcade.

Le Joker

fi
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Je ne résiste pas à l'envie de vous repQrierde'cétte cdmédrê'dë'iscience-fiction qui
place quatre acteurs d'une vieille série télévisée ou coeur même d'un gigontesque
conflit stelloire. C'est l'occosion rêvée de'retrouver lo sublitne Sigourney Weover
dons un rôle eux antipodes de celui qu'elle tenait dans la série des Aliens. Au vu
de la bande-annonce, difficile de reconnaître la brune musculeuse de Allen

Resurection. On se trouve face à une sculpturale blonde digne de figurer dons la
série télé Alerte à Molibu. A ses côtés, le célébré Tim Allen (la série Papa Bricole
!) joue dans un registre qu'il connaît sur lé bout des doigts. Le film promet beau
coup puisqu'il intégre de façon astucieuse des situations comiques proches des
meilleurs sitcoms actuels à des effets spécioux impressionnants que ne renierait pas

une grosse production.

Pas énormément de nonueau-

tés en cette fin d'année après la
déferlante Star Wars : The

Phantom Menace. Pourtant, les

bons projets sont bien là ! On
citera par exemple les trois

gros films préuus pour marquer
cene période de Noël. On trou
ve du Oisney avec Toy Story 2,
du James Bond avec Le Monde

ne suffit pas et de la science-

fiction délirante avec un Galaxy
Ouest dans lesquels vous aurez
tout loisir de découvrir le nou

veau look de Sigourney Weaver.
Pour la télévision, on ne peut
pas s'empêcber d'admirer les
scènes fabuleuses de la série

en images de synthèse consa
crée à l'univers de Starsbip
Troopers. A signaler aussi l'ar

rivée d'une nouvelle race

d'aventuriers tout droit inspi

rés de l'univers des Jeux vidéo
avec Beast Master et Belic

Hunter. Vivement les vacances

de Noël!

NeoAlex

TOY STORY 2

.V%

Contre toute attente, Toy Story ne sortira pas en vicféo, mois bien
'ou cinéma. Pour pouvoir goûter aux nouvelles aventures de Woady et Buzz,

il faudra donc patienter jusqu'à la fin du mois de décembre. Cette fois-ci,
Woody le cow-boy sera kidnappé par un collectionneur de vieux jouets. Buzz devra
alors tout mettre en oeuvre pour retrouver son ami. Un scénario des plus basiques
pour un long métroge qui promet beaucoup. La qualité technique de l'image de
synthèse atteint désormais des sommets et on n'ose pas imaginer ce que les pro
chaines productions pourront donner (ex ; Final Fantasy, Dinosaur...). Disney mise
beaucoup sur ce long métrage puisqu'un merchandising assez important a été mis
en place par la célèbre firme américaine. Un jeu vidéo sortira d'ailleurs peu de
temps avant le film sur Nintendo 64 et PlayStation (o quand la Dreamcast ?). Outre
le fait d'intégrer de nouveaux personnages (comme Madame Potatoe) (la copine de
Maî'té l-ndc), Toy Story 2 promet de nombreux rebondissements dont l'arrivée dans
la vie de Woody d'une petite cow-giri ravissante. Leur histoire d'amour donne d'ailleurs lieu à une belle chanson,
«When She Loved Me», interprétée par Sarah McLochlon.

Réalisateur : John Lasseter

Doubleurs : Tim Allen, Tom Hanks, John Rotzenberg
Studio : Pixor

Relie Hunter
La prochaine série à débarquer sur M6 se rapproche énormément de

l'univers de lo célèbre Loro Croft. En foit, le but ovoué de Relie Hunter

est ovont tout de proposer ou public lo version féminine d'Indiono
Jones. Pour ce rôle, il folloit une octrice qui puisse s'imposer, font sur
le pion du physique que sur le pion othlétique.. Ces roisons expliquent
certoinement la présence de lo fobuleuse Tio Correre (True Lies, Soleil

Levont...) dons le rôle-titre. Les 22 épisodes que compte lo première
soison décrit les oventures de Sydney Fox, une orchéologue qui préfè
re l'explorotion sur le terroin o l'étude des vieux livres poussiéreux. Elle
portiro à lo recherche de nombreux objets insolites, comme le pistolet
d'AI Copone et sero confrontée o des créotures étranges comme une
nonne sons tête revenue pour honter un vieux monostére. Il foudro mal
heureusement potienter jusqu'à lo fin de Tonnée pour découvrir cette
série dépoysonte.
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Le Monde ne suffit pas
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Le plus gros film du mois de décembre sera incontestablement le prochoin Jomes Bond «The
Wofld Is Not Enoughwï Pierce Brosnon g incornero peut-être pour lo dernière fois le célèbre
ogent secret britonnique. Pour son éventuel chant du cygne, le réolisoteur Michoel Apted
(Gorilles dons la brume) le place entre deux superbes actrices, notre Sophie Morceau natio
nale et Denise «bombe sexuelle» Richards. Je ne dévoilerai pos le scénario, qui traite une fois
de plus d'une menoce nucléaire. Ce qui risque de changer par rapport aux précédents volets,
c'est l'atmosphère, (Surtout s'il y a rodio-octivité-ndc). Michoel Apted o toujours su imposer une
ambiance très porticuliére à ses films, et ce nouveou James Bond promet d'être plus sombre et
réoliste. On en souro plus dons un mois lors de la sortie du film en France. Pour l'heure, je ne
souroi que trop vous conseiller d'utiliser le modem de votre Dreomcost pour aller télécharger
la bande-annonce du film sur un site Internet.

BEAST MASTER

#•

Les amateurs d'heroïc-fantasy se souvien
dront certainement de «Dar, l'invincible», un
nanar assez réussi qui mettait en vedette le

sémillant Marc Singer (le même qui jouera plus tord
dons la série V I). Son succès surprise provoquera la
mise en chantier de deux suites colomiteuses à foire
pleurer de rire les cinéphiles les plus endurcis.
Seulement voilo, l'hero'i'c-fontosy connaît un regain
de succès 6 la télévision grâce o des séries comme
Xeno et Hercule. Il n'aura donc pos fallu attendre
longtemps avant de voir réapparaître notre fameux
Dar, seigneur des animaux et dernier survivant d'une
ancienne tribu. Notre héros est désormais un aven

turier vagabond qui met ses pouvoirs ou service de
la justice. Pour l'aider dons sa quête, il pourro comp
ter sur un jeune garqon nommé Too, une ravissante
indigène répondant ou doux nom de Kyro et bien
sûr, ses animaux préférés (deux furets, un tigre et un
faucon) qu'il contrôle par télépathie. Leur aide ne
sera pas de trop pour mettre en échec une malé
fique sorcière qui ne rêve que de conquête.
Etonnamment, la série semble des plus réussies et
propose des aventures largement plus exotiques que
celles de la belle Xeno. A signaler d'oilleurs que la
série TV est beaucoup plus fidèle ou roman d'André
Norton que les trois films. Reste mointenont o espé
rer son orrivée prochoine en Fronce (sons doute sur
M6) pour pouvoir juger du tolent de son interprète
principol, le jeune Doniel Goddord (rien o voir ovec
le cinéoste 1).

ACtBUrS : Doniel Goddord, Jockson Raine, Moniko
Schnorre, Notolie Mendozo

Durée des épisodes; environ 45 mn
Diffusion : ? (rien n'est prévu pour l'instont en
Fronce, mois il fout gorder espoir 1)

'  -»

1

titre promet

^  La nouvelle série de Chris Corter, le créoteur

' û ' ' X-Files et Millennium, sero basée sur un
..mI» -p| / ^ comic book de James D. Hudnoll et Andew

■  A»' PoT"®**®- Harsh reolm racontero l'étrange
odyssée du Lieutenont Thomas Hobbes (Scott

'  Boirstow) qui se retrouvera prisonnier de la^  réalité virtuelle d'un programme de combat
ajnpi^ ^ * ' j- militaire top secret. Dons cet univers informo-

'*' v / Vj/ ' llil tique, il sero confronté o de dangereux com-
s, bottants qui seront prétexte o retrouver des

acteurs connus comme Somontho Mothis
I  (Broken Arrow), D,B. Sweeney (C-16, Drôle de

' i !_| chance) et Terry O'Quinn (Millennium). Ce
d'être assez violent. Encore une série qui sera diffusée en l'on 2040 sur Fronce 2 et à 23 h 50 I
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Efliteur : Columiiia Trisiar

Genre: fantastique
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Scénarin

Amie mène une vie sons grand
intérêt, essuyont les coups et les
injures des mouvais élèves de son
lycée et se foisont uné roison sur
son monque de succès ovec les

filles. Un jour, sur le chernin du

retour de l'école, il vo être complér
tement subjugué por lo corcosse
d'une vieille voiture. Et en même

temps que lo subite possion pour
cette Plymouth furie 1957 rouge et
son ochornement à lo remettre en

état, son comportement vo chonger

et so gentillesse vo foire ploce à
une méchonceté grondissonte.
Pendont que les outeurs des bri-
modes perpétrées contre Arnie sont
victimes d'un occident....

Avis

Pour ceux qui n'ouroient pos déjà
vu ce clossique, précipitez-vous.

Avec Christine, John Corpenter o
réolisé un petit chef-d'oeuvre qui
molgré les onnées possées n'o pos
pris une seule ride. Le film débute

comme un thriller, pour plonger pro
gressivement dons le fontostique.
Cette odoptotion du romon de

Stephen King constitue encore
oujourd'hui une des meilleures
tronspositions d'un livre en film.

Uidéo: widescreen 2.35:1 compa-

tible4/3

lannues: anglais Dolby surround,

français, iiaiien et aiiemand en
Stéréo, espagnoi en Mono
Sous-titres : français, augiais,

aiiemand, polonais, finiandais,
néeriandais, espagnoi, itaiien...
Snnniément : fiimouranbiesImographii

jjiiî'j
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Editeur : Columbia Tristar

Geure:actiou

Awis:

Roberto Rodriguez est le premier
réolisoteur, ovont le projet Bloir
Witch , à s'être foit remorquer por
son sens de l'économie. El Moriochi

ovoit un coût initiol de déport très
modeste (30 000 doilors) et un ren

dement moximun. Prés de 10 fois lo

mise. Il n'en fout pos plus oux res-
ponsobles d'Hollywood pour être
intéressés por ce type de réoliso
teur, d'outont qu'à l'écron son film
o l'oir d'en ovoir coûté le triple. Ils
lui confient olors un budget d'un

million de doilors pour réoliser lo
suite.. Oesperodo sero un succès et
permettre de découvrir un réoliso
teur tolentueux et les deux person-
noges principoux Antonio
Bonderos et Soimo Hoyek. Le scé-

ScéuariD

Le Desperodo est en route pour un

petit villoge du sud du Mexique

dons le but d'occomplir so ven-
geonce. So réputotion le précède
et tout le monde o entendu porler
de lui et de son fomeux étui de gui-
tore qui renferme une ribombelle

d'ormes à feux. Les images de so
bien-oimée ossossinée por Bucho
(porroin locol) le hontent choque
nuit. Son seul objectif est de le

retrouver et d'occomplir son destin.

norio n'est qu'un prétexte à des
scènes d'oction d'onthologie où

l'invroisembloble n'o oucune impor-

tonce, seule l'efficocité prime. Lo
réolisotion est suffisomment mus

clée et inventive pour mosquer les
défouts du script. Le costing o été
bien soigné et on est heureux de
retrouver un cinémo où ies octeurs,

du premier ou dernier rôle, ont des
" gueules ". On pense à des réo-
lisotions telles que lo Horde
Souvoge de Som Peckinpoh. Ou
encore oux chefs-d'oeuvre de
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Sergio Leone. Bonderos s'impose,
Hoyek ferait fondre la bonquise. Il
manque cependont quelque chose
à Desperodo pour devienir une

référence, mois Roberto Rodriguez
est encore jeune et il devrait nous

réserver d'autres bien belles

empoignodes. Il est comme le bon
vin, il a besoin de veillir un peu.

Widéo : widescreen 1.85:1, com
patible 4/3
Lannues : français 5.1, anglais 5.1
Sous-titres : français, anglais,
arabe, néerlandais
Sunniément : bandes annonces,
fiimograpbie, clips vidéo, 10
minutes supplémentaires.

Editeur :Warner

Genre: drame

Kevin Costner
t- .

Scénario

Un procureur aux Etats-Unis au
moment de l'assassinat du prési
dent Kennedy refuse de croire à la
thèse d'un seul homme impliqué et
décide d'ouvrir une enquête sur la
base d'un complet orchestré par
les plus hautes instances de l'état.

Il va faire face à tout une série de

menaces d'intimidations et de pres
sions tout ou long de son investi
gation.

Avis

L'assassinat du président Kennedy
constitue pour l'Amérique un des
plus grands traumatismes de son
histoire et dont elle ne s'est jamais
véritablement remise. La volonté

du réalisateur, Oliver Stone, est de

dénoncer l'hypocrisie des diri
geants qui nient l'évidence et s'en
ferment dans le mensonge. Ce
drame continue aujourd'hui d'avoir
des implications dons le monde

politique (Clinton a lui-même réagit
au film de Stone). De plus, les
archives du FBI sur des éléments

essentiels seront disponibles pour
le grand public dans une dizaine

d'années. Le réalisateur s'attache

à démonter minutieusement les

rouages

nombre

du ropport Worren et son
incolculoble d'inepties. La

M

thèse de la balle magique
devient grâce à ces démonstra
tions totalement improbable. Il

réussit à créer un contexte d'an

goisse et de tension tout ou long

du film. La distribution est (Kevin

Costner en tête) tout simplement
porfoite. La scène entre le procu
reur et un informateur de l'armée

joué par Donald Sutherland est
tout bonnement un modèle du

genre. Les flosh-bock et l'utilisation
de voix off interviennent ou bon

moment sons obus ni fioritures. Il

est impossible de rester insensible
à tant de talent et le film conti

nuera d'alimenter des conversa

tions entre vous et vos omis pen-

dont encore longtemps (ne serait-
ce que sur le bien-fondé de la

F ̂

thèse que soutient Oliver Stone à

la fin du film). Si JFK ne propose
que des bribes d'explications, il a

le mérite de nous foire réfléchir.

Uidéo : widescreen 2.35:1 com-

paiibie4/3

tannnes : français, angiais, ita-
iien

Sens-litres : français, angiais,
itaiien, néerlandais, arabe, por
tugais, aiiemand
Sunniément: aucun

WëMM
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DANS lE PROCHAIN NUMÉRO...
Les bons jeux se font de plus en plus sur Dreamcast. Il suffit de regarder le nombre de tests de ce présent numéro
pour constater que la nouvelle console de Sega commence vraiment à s'imposer. Les publicités commencent à fleu
rir à droite et à gauche, et on sent qu'il ne manque pas grand-chose à la Dreamcast pour devenir indispensable à tout
amateur de consoles. Dn sacré revirement de situation après le retard de la Dreamcast en Europe ! L'avenir s'annon
ce radieux pour Sega.

LANGRISSER MILLENIUM
Lq Dreamcast, toujours 6 la recherche d'un grand RPG, a droit à un nou
veau volet de Longrisser tout en 3D qui risque de surprendre les nombreux
fans de la série. Préparez-vous 6 ingurgiter des tonnes et des tonnes de
textes en japonais pour ce Tocticol RPG grandiose. C'est Neo Alex qui va
être content !

PEN PEN TRI-ICELON
Encore une nouvelle qui va ravir notre ami Nea Alex puisque les pingauins
déjantés débarquent en Europe dons un jeu de course aussi beau que
drôle. Les courses sont toujours aussi variées (elles proposent un mélange
de glisse, de course à pied et de notation) et les personnages particuliè
rement attachants. Un jeu original qui méritait bien une sortie européenne.

FIGHTINGF0RCE2 SHAROW MAN
Cet excellent beot'em oll s'était imposé comme l'un des meilleurs jeux d'ac
tion sur PlayStation et Soturn. Pour ce second volet, les programmeurs ont
décidé de revenir à quelque chose de plus proche d'un Tomb Roider avec
des phases de plate-forme et d'exploration. Une chose est certaine , la qua
lité technique de Fighting Farce 2 semble vraiment à la hauteur de nos
espérances. Encore quelques petites semaines d'attente I

Mike LeRoy a décidé de s'imposer sur Dreamcast pour une aventure sans
précédent. Oubliez le désespoir dons lesquel vous étiez après avoir joué à
Blue Stinger ! Le Shodow Mon risque fort de marquer l'histoire de la
Dreamcast d'une pierre ensanglantée. Ambiance glauque, voix digitalisées
en français et durée de vie énorme seront de lo partie. Ah, je sens que je
vais vraiment apprécier cette fin d'année I

LE NUMERO 8 DE OREAMZONE SERA

DANS LES KIOSQUES LE 10 DEOEMRRE
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