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，字ずは、くにおの基夹 
操作から、アイテム、敵 
の種類までをくわしく説 
明しよう0ここの章で書 
かれていることは、とつ 
ても大事なことばかりだ 
から、じっくり読んでお 
くこと。 

しようあたま い 

「この章で頭に入れること^ 

1.くにお勿操作方法 
を覚えよ勹。 
ひっさつわ？ gせ人 つか 

九3よ勹にしよ勹〇 
3. アイテム勿使い方 

节確認しよ勹。 
4. 敵キャラ它確認し 

マおこ勹〇 

(ID 



かい せつ 

ジステ廳 
アールビージー 

ァクシ3ンRPGなのだ 
このゲームの遊びかたをまとめて 

おいたぞ。頭に入れておこ51! 1 でんげん い かいし 

鼋源を入れてブレイ開始!！ 
電源を入れると、メーカーロゴ、ゲームタイトルが出るぞ〇スター 

卜か丫ポタンで1人プレイか2人プレイかを決めよちなみにデモ 

画面は、くにおとりきが大阪の町を歩いているところを見せてくれる0 

な にゅうりょく /名まえを入力しよ5!! 
初めてプレイするときはx1から6ま• 

ファイルの中から一つを選ぼう。そして， 

まえを入力するのだ0ゲームを再開するとさ 
めい えら 

はこのファイル名を選べI ベばいいぞ〇 

3 ゲー順0見かた 
横スクロー)aイプのゲーム 

せんとう じぶん てき たい 
で、戦闘のとき、自分と敵の体 

:dメーターが出る。また、画面 

の下には^会話やコマンドを見 

るための文字が出るのだ。 . 

▲入力できるのは4文字 ▲ファイルを一つ選んで* 

[の体カメーター。育で示され、 

0になると倒したことになる。 

メッセージウインドウ。コマ 

を選んだり、会話をしたりす 



ゲームシステム讎I 

4ゲームのiれはどろなつているか7 
このゲームは^ストーリーにそ〇て、敵と戦し、ながら、レべ 

ルを上けていぐアクションR P Gだ。たくさんの登場人物と 

会話したり、アイテムを手に入れたりして進んでいくのだ〇ま 
がめん あさ ひる よる じかん なが 

た、ii®が朝、昼、夜になって、時間の流れもちやんとわかる 

ようになつているぞ〇 

つセーブのしかた 
セーブI丈ホテル鐵の2陰で 

仲間のこラじに話しかければ、セ 

ーブ完了。また、アイテムのテレ 

ホンカードを持っていると、街の 

公衆電話でこうじに連絡をとって 

セーブすることがでぎる。 6 さいかい 

ゲームを再開するとき 
ゲームを-開するときI丈セーブした 

ファイル夸選べばOK。ホテルでtz-プ 

しても、公衆電話でセーブしても、始ま 

はホテル为5^'らなの茂えておこ 

う0ファイルは1度消すと、2度と戻ら 

なIへの茂をつけるように。 

2 Pモードでは、りきも登場H 
EPI-レaV^E-ドでは' りき力'MSo 

2人がそれぞnくにおとりきを蘭乍し 

て、か同ぷゲ:厶を楽しめるの為ぅ麵 
で、肪が倒*1գると、もう片方#ホ 
テルまでむかえにいかない女 
なしVDで注意しよう。 



はなひとま;i 
話したい人の前で 
押すと、会話をす 
ることがでぎる。 

じはんきこうし•うて•んわかつよう お 
自販機や公衆電話を活用するときに押す。 
ほかにも調べものをするときに使える。 

垂直にジャンプするのだ。 

長く押すと、より上にとぶ。 

いったんウインドウに出 
したコマンドを消す。 

これr操作は^;キ 
ボタン操作を覚无て、くに 
おの動きをマスターしよ 

Lボタン 丫ボタンRボタン 

セレクトボタンボタン 巳ポタン 



Yボタン 

キーを_した方向にくにおを 
がめん じょうげさゆう 

ることがでぎる。面画の上下左右 
と、それぞれ 
なな ほうこ'5 

C^>方向に 
動かすことガ 

ウインドウに出るコマンドを決率 
する。また、質問されたときに答 
えを決めるのもこのボタンだ。 

道具に近づいて、このボタンを押 
すと、持つこさヴできる。片手で 
持つものと' 雨#^合がある。 

これが持てる道具だ!！ 
道具は右の10種類。何度も攻撃に使う 

と、こねれてしまうちのちあるのだ。 

• くにおアクションのすべて■ 

コVンドのカーソル(►)を古下左右 
に動かすことができる。決定は丫ボ 
タンで。 

敵が_れたとき、上に乗っかって、 
TOI?)に押すと、こしかけることが 
できる0 

どうぐ t じょうたい てき ちか 
道具を持った状態で、敵に近づい 
て、；のボタンを押すと、この道 
具で!鼓ITることがで杏る0 

敵と離れている場合味、道具を投 
Iナることがで$る〇道具によって 
飛分^^ちがろので、あらかじ 
め確かめておこう。 

(V)娜ン ⑩紐 
❿チ：-ン パィプ 

かんばん ゴミ藉 _かばん 
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VポsrベEお必鹼 くにおの必殺技を大紹介だ" 

完ぺキマスターすれば敵なし!! 
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せんとう こころ え 

麵シ■ンの心得 
これで戦Wに必謂て5!! 

せんとう しようかい 

このゲームの戦闘パターンを紹介しよう。 
これさえ読めば、バッチリだ!！ 

n sミルが-さ0— 
戦闘になると、スクロールから駅のホームや地下下 

て#ぜんいんたおさきすす•だんさ てき 
まり、敵を全員倒すまで先に進めは、段差がある。敵は 

ぎゃくりよう さゆう うえした 
なし、そこを逆に利用して、左有。±*ゝ下のどちらかに固 
の画面の端に敵を追いこんで、攻あるので、社ちのい: 

擊しまくるといいぞ〇 •けるといいぞ〇 

(19) 



jL^sMnn 5つのコマンドを#wこなせ 
コマンドは5つ。輸^■なのが、「きり 
よく」だ!！うまく使うように!I 

ステータス 

をiる 
くにおの^在の状態を見ることがで$る〇 

レべ;UDSilgや、アイテムを装備したときI丈 
必ず見るクセをつけておこう0 

Dとぎ 
戦闘のとき、必ずステータ 
たい1)よく き*)よく すうじ み 

スの体力と気力の数字を見て 
おこう。もし、残り少なし鴻 
あい おfな ひつ 
合は^アイテムなどで補う必 
要があるからだ0 

どラぐをつか5 
持っている 

2)アイテムを装備したとき 

アイテムを装備したら、「す 
こうげきりょく し•►びりょく 

ばやさ」、「攻擊力」、「守備力」 
増えるかどうかを確 

にん なか すうI; へ 
認しよう。中には、数字が減 
るアイテムもあるから要注意0 

最大3嗰まで 
持て撕纥 

そうびをする 
ぅら 

じ、くつを装 
備するた⑽ 
コマンドだ0 

すてる 
持っている 

どうぐ す 
顚を捨てる。 
捨てら：》m、 
ものもあるぞ〇 



■コマン 
せつめい 

K鋼- 

きりよくを使ろ 
この「きりょくjとは、RPGのMPのようなものだ0レベ^が上がるにした 

おぼ きりょく ふ き9ょく のこ りょう ち*うい 
がって、覚える気力も増えていくぞ。また、気力の残りの量にも注意しよ5〇 

きぁぃ JSESE 
m备ぃを又れて、揉劣を かいふく ひClう 

5から10回復する。非常に 
つか つか き1)ょく 

よく使うぞ。使う気力5 m 

はやあるさ 
すばやさが63上がる。動 
はや てき ttk ばあい 

きの速い敵と戦う場合はい 

いかも。 使う気力10 

たえる isilx 
ぜ備力が|〇上がる。iい 

敵が相手のときに役に立つ 

はず。 使う気力8 M 
なぐる 
攻ff力が20上がるぞ。こ 

こ一発、というときに使つ 

てみよう。 使う気力10 

ばくしんmsm 
すばやさが127もあがる 

ぞ!！敵から逃げたいとき 
♦うこう つか き1»パ 

などに有効。使う気力15 

ふんばる 
守備力が35上がる。「たえ 

るjのパワーアップ版なの 
だ。 使う気力20 m 

どきょぅBQ3Q 
なんと、体力を25〜35も 

かいふく ど_よう 
回復するぞ!！度胸がある 

ねえ。 使う気力20 

さとり 
ひら げんざい 

さとりを開いて、現在の 

体力と気力の数値を入れか 

えるのだ！！ 使う気力20 

にらむ 
ガンを飛ばして、敵のす 

ばやさを半分にすることが 

できるぞ。 使う気力25 

ねる _ 
ね てき あ 
寝た状態で、もし敵と会 

たい1)バ ぜんぷかい 
わなければ、体力を全部回 
ふく つか 8 パ 
復するぞ。 使う気力1 

ぶんなぐるisqq 
こうげき9よく あ 
攻撃力がいっきに50も上 

がるのだ。このときの一発 

はスゴいぞ!！使う気力3〇 ■ 
こんじよ5 
たいかいふく 
体力が35〜40回復するぞ。 

こんC4う ひつよう き 
ほんとうに根性が必要な気 
91 < つか t 9バ 
力だ!！ 使う気力45 m 

みきる 
守備力がドーンと127も上 

がるぞ!！最終ボスに使お 

う。 使う気力B0 

ぶっとばr 
こうげきりょく 

これは、攻擎力が127も上 

がる！！すごいパンチが出 

そうだ…。 使う気力100 誦 
おいのり 
運のよさが、225までiが 

るぞ。ちなみにこれは最大 

値なのだ。使う気力200 

(21) 



しよう かい 

アずテ U紹介 なんと90锺類もあ别 

M1 動@売機を使 

て手に入れる 圖まド歐奉に又れる 
1あるイベントの 

ひつよう 

必要 

ァィ 
こうりゃく かな^^ 

-厶を攻略するのに必ず必要^7 

fdo捨てることはできない^^ 

ゲー， 
イテ厶だ0 

にゆラじよラけん 
の运ffi鉍を、椅 

度も出入りすることができ 

る。ゲームの始めは、これ 

を手に入れるのを自的にす 

るといいぞ。 

團 m I くかんてい吉 
御堂筋線の梅田駅と心斎(----- 

蓰のiemに馘って、 

もi叉'りできるぞ。これを112 -171 

1 吏って、，心斎，の「大阪同只掩_雄 
盟jに会いに行くのだ。し—…"- 

2 くかんてい去 

なんば くかん じゆう 
〜難波の2区間を自由に出 

入りできるようになる。こ 

れを手に入れるのは、ちよ 

つと骨がおれそうだ。 

m 
mmim 

10:23 

3 くかんてい杏 
みどうすじせん うめだ しんさいばし 
御堂筋線（梅田〜心斎橋 
窆んば 《料》すじせん なんば 

〜難波）と、堺筋線（難波 

〜恵美須町）の5つの駅を 

自由に出入りできる。 

は便利なアイテムだ。 

m 
(Til 

トレインカード 
おお#かでんてつせんう》だえきこう 
大阪電鉄線の梅田駅〜甲 

し龙んえきじ•うではい 
子園駅を自由に出入りでき 

る。これはゲームの中盤あ 

たりで手にはいるアイテム 

なのだ。 

\s 
TRAIN G^RD 
^ 

バイクのキー 
ゲームの後半、あ^)人か 

らもらえる。これを使う 

あっという間に、好きな街 

ても便利なアイテムだ。 

カードロック 
地下線路にあるトビラを 

開けることができる。ただ 

し、これでは開かないトビ 

ラもあるということを頭に 

入れておこう。 

圍 マスターキー 

c•は開かな カードロックでu 
かったトビラを開けること 

ができるぞ。でも、これを 

使っても開かないトビラも 

あるのだ。 

(22) 



テレホンカード 
っていれば、街 fれ1 

の公衆電話で、セーブをす 

ることができる。とにかく 

_ まめにセーブすることが攻 

ffl 

MHC) 

略の近道だぞ。 

道具 

ゲテム%: 
役に立つちのから、 
無意味なものまであるから' 

イーストキス 
こいつはスゴい！！ なん 
たい^t< Sいだいち あ 

と体力が最大値まで上がる 

のだ！！名前から連想され 

るように、甘〜い味のドリ 

ンクだ。 

マムシケン50 
スタミナドリンク系では 

最強アイテム。体力が50、 

気力が50回復するぞ。これ 

をI本持っていれば、かな 

リ安心できるぞ。度数： 5 

てがみ 
ある人の頼みで、手には 

いるアイテムだ。これを持 

っているだけではダメで、 

だれかに渡さなければなら 

ないのだが…。 

ひやしあめ 
ちょっと甘すぎるのが玉 

にキズだが、これを飲むと、i 

体力が15も回復するのだ。 

たくさん持ってブレイしよ 

ぅ。 jlft :1 

mmウイズパ， 
これもドリンク系の回復 

アイテム。これを飲めば、 
たい今よ< かいふく からだ 
体力が50も回復！！ 体によ 

いんりようすい 
さそうな飲料水だ。 

: 3 

ゲロリン M 
これを飲むと、体力が10、 

気力が10回復するぞ。スタ 

ミナドリンクとしては、ま 

だまだジュースっぽいけれ 

ど…。 度数：1 

すこんぶ __ 

なぜかこんなものが自販 

相Sで寅えるぞ。これを食べ 

ると気力が30回復！！かめ 

ばかむほど味が出るってや 

つかね？ 度数： 2 % 

ドッグマン 
これで、袜劣が30、長* 

が20回復するのだ。薬っぽ 

い味がするけど、一度飲む 

とクセになりそうな味だ。 

«»： 3 

g囫 

| 
あたりまえクラッカーP|凝1 
食べると、気力が70回復 

するのだ。このクラッ 

の名まえの由来を知ってI 

る人は、かなり年を取った 

人かな？ 度数 

つてい曹^3如 t幽 
(23) 



こうりゃくきほんへん 

—攻略基本編_ 

とらゴーフルル 
大阪のある人気球団にあ 

やかって作られたお菓子。 

これを食べると、気力が#1 

大値まで上がるぞ。さすが1 

人気があるとちがうねえ。 

は0ねずみのぬいぐるみ 
アイテムキヤツチヤーで 

手に入れることができる。 

ある人気ゲームのキャラ 

クターに似ているようだが、 

あまり関係ない。 

とらつき一のぬいぐるみ 
おお»か UA. • t*うだん 
大阪の人気球団のファン 

なら、だれでもほしがるぬ 

いぐるみだ。これを持って. 
おうえん い り*うこう 
応援に行くのが、流行しそ 

うな感じだ。 

おかめのはちにんぎよろ 
かつて、大阪で大人気だ 

つたコメディアンによ 

た人形。おしりに手を当て 
て、「クツサ〜」というのが 

おきまりパターン 

サインしきし 
もと、‘阪神タイガース、 

背番号「3しのサイン色紙。 

この人が引退してから、ミ 

スタータイガースと呼ばれ 

る人が出てこないねえ。 

チケット 
こうし犬ん“うCよう 
甲子困球場でおこなわれ 

る「黄金カード（拭合）jの 

チケット。持っていると、 

それだけでウレシクなっち 
ゃうアイテムだ。 

圇 

ガンガンクエスト5 
起人気のゲームソフト。 

発売されると、いつも大混 

乱が起きる。ここでは、持 

っていると、敵が発生しや 

すくなるぞ。 

圖 

響 

さいごのファンタジー5 _ 
「ガンガンクエストjシリ 

—ズと人気を分けあうゲーg 

ムソフト。これも、持っt 

いると、敵が出やすくなる 

のだ。 

シルバーネックレス _ 
銀色のネックレス。これ 
つ6» いゥていじかん て8 

を使うと、一定時間、敵が~ f 

占にくくなるのだ。ただ、て*^匕へ 
i?允..すた _ .1?)|TSh J ただ、 

劲桌は少ない。すぐ敵が戦 

闘をしかけてきてしまう。 

ゴールドネックレス 
錾&にピカピカ輝くネッ 

クレス。使う 

の間、r 

「シルバー彳 

りは効果があるのだ。 

圖 
を色にピヵピカ輝くネッ 
パス。使うと、しばらく/^ } 

蝨がmにく くなる。 
ンルバーネックレスjよ で〉 
ま効果があるのだ。 

プラチナネックレス 
なかなか手にはいらない 

ネックレス。これを使えば. 

敵が出にくくなるぞ。その 

効果はかなり大きい！！ダ 

ンジヨンで使おう， 

圖 

幻 
とりのつめペンダント 
烏のつめを型どったペン 

ダントだ。これを使うと、 

運のよさが#がるぞ。ただ 

し、あまり効果が出ない。 

まあ、使わないよりましか， 

(24) 



しようかい 

IアイテAim- 

あおいいしベンダント 圖 

靑い石をくっつけたペン§ 〇 

ダント。一定時間、通のよt / 

さがiがる。鉍Aは、「とり 
のつめベンダントJよりは、/■ M 

あるので使ってみよう。 ^g!) 

すいしようペンダント g] 
すい⑴ う，< > 
水晶をつけた、美しいベk / 

ンダント。これを使えば、 
い〇ていじかん うん 
一定時間、運のよさがグー 

以上がる!！ペンダント 01 
閧係では、これがベスト。 

プリペイドカード 
Vどうはんば^尊 かいもの 
自動販売機での買物や、 

ゲームセンターで必要。度 

数が丨から5までのタイプ 

があり、丨枚のカードに度 

数99まで貯めることが可能。 

圖〇 

面 PREPAID c 

-s—rioooa 

タクシ，フカ-ド _® 
これを使うと、「ホテル 

大阪J地下まで戻る一とが1,--一) 

できる。I綏のカードに1 「TAX1I かいぶん かいぶん た 1 1 
回分から99回分まで貯めらk, 
れるぞ。また、戦闘中は使-- 
えない。 

ろみのさる 
水につけるだけで、どん 

どん增えていく、ふしぎな 

生き物。持っていると、ホ 

ントにどんどん増えていく 

ので、気をつけた方がいいぞ。 

のまであるぞ〇装備してだ55^911 

武器 
アイ 

ぐんて 
攻擎力が2アップ。これ 

<らいじや装備してもあま 

り変わらないぞ〇早いとこ 

これより強い武器を手に入 

れるのが先決だ。 

ドライバーグローブ 
レーサー使っているグ 

a—ブ。あまり固くないの 

で、攻擎力は7アップする 

だけ。もっと強い武器をさ 

がしてみよう。 

Uストノ Kンド 
オープニングから装備し 

ている。攻擎力を12アップ 

させる。ゲームの初めは、 

この装備で戦うしかないよ 

うだ。 

へびのゆびわ 
へビの形をした指輪だ。 

こうげ84ょく し•ぴ9ょく あ 
攻擎力が8、守備力が3上 

がる。守備力を少しでも上 

げたいのなら装備してもい 

いが、パワー不JEだ。 

シルバーブレスレツト _ 
銀色に#るブレスレット。 

これは、攻擎力を10アップ 

させる。また、道具として 

使うと、敵の発生率が少し 

(25) 



攻略塞本編- 

メリケンサック 
uモぶしにはめて接‘ぅ 

強化ブラスチ&クでできて 
いる。これを装備すると、 

坆擎力が15アップ。これは 

使える武器だ。 

mどくろのゆびわ 
卜:ゆびわ 

&と％わ/ 

どくろの形をしたけ 

だ。これを装備すると 

れる。攻擎力は20アップす\ 

るけれど、守慊力は15もダ 

ウンしてしまうのだ。 

さそりのゆびわ 圈 
コヮ〜ィさ文り， 

たゆびわだ。攻擎力が14、 

守備力が8アウプする。_ 

外とパワーのない武器のひ 

とつだ。 

杉をし 

SO 

アームサポーター 
かくとうぎ しAい つか 
格闘技の拭合でよく使わ 
れるグローブ。指が使える 

ようになっているのが特徴 

だ。攻撃力が40も上がるの 

で、こいつは使える！！ 

アイアンナックル 
こいつは鉄製のメリケン 

サックだ！！ 装備して敵と, 
fcfc办 ころif S0よく ' 
戦えば、攻擎力はいっきに 

60もアップ！！ かなり役に 

立つはずだぞ。 

ナックルブロテクター 
かろて れんし•》■) しよう ノ 
空手の練習で使用するグ/ 

口-ブ。こぶしをヵパ：;,1： 
るようになっている。攻轚\v 

力は28アップす歹が、ちょ \ 

っと畫いのが欠点。 

ちそめのナックル 
血で染まった、不気味な^ 

こうげs*u< 
ナックルc攻擎力は45もア^^ 

ップするけれど、丨酱な 
じぶんたい*)バ 

るたびに自分の体力が20も > 

減ってしまうのだ。 

こラけん 
鉄なんてまだまg甘い！！ 

このアイテムは、銷鉄でで/ 

きているのだ！！攻擎カカ^^ 

70も上がるというのは、う 

なずけるよね。 

(26) 

パンチンググラブ 
ポクシングの練習などで 

使うグローブ。手首からこ 

ぶkをガードする。ちよつ 

.いのが玉にキズだ。攻 

:力は20アップ。 % 

ルドブレスレツト [g 
金色にピカピカ輝くブレ 

スレットだ。坆擎力は14ア 

ップするだけだが、敵の発 
生率が下がるのがうれしい 

ところだ。 

びやっこのゆびわ 
トラの形をしたゆ.びわだ。 

大阪同盟のさおりが持って 

いて、あるイベントをク. 

アするともらえるぞ。攻擎 

力50、守備力5アップ。 

デスナックル 
かつておこなわれた、抗 

争の彩に、必ずこのアイテ 

ムがあったという•••》これ 

を装備すると、呪われてし 

まう。攻擎力は75アップ。 

圈 
た。 —^^^ 

_ 



りゆ5じんのゆびわ 

龍神の形をしたゆびわ。 おおさかれんごう してんのう 
これは、大阪連合の四天王 
ひと9 Aいよ3 

の丨人、まさきが愛用して ?，が愛用 

いるものだ。攻犖力は75、 

守俄力は3上がるぞ。 

ふしぎなゆびわ 
逮〜いむかしに外国から 

Xるゆび 

.M 
いごとをかなえてくれる。 

攻擎力は5アップ。 

ぼうぐ 

防具 

れてきたといわれる 

,道具として使うと 

パワー1」スト 
てく！/ ぷJSK あ•も 
手首の部分に霊りがはい 
つているので、超貢い！！ で 

も、これを装備して敵を倒 

すと'経験値が、いつもの 

2倍手にはいるぞ。 

m 

春 
ホビットのゆびわ 

^有名な物語にあやかって 

'魔法のゆび 

p」。攻章*は上がらないけI 

ど、装備すると、移動速度 

がグーンとアップするのだ。 

くろのラらじ 
ふつうの学生服の裏地。 

装備しても、守備力は4し 

か上がら いので、使うだ 

けムダ。敵を倒すと、けつ 

こうよく出てくるぞ。 

m 

© 
圈 

チェックのろらし 
チェックの裏地だ。装儀 

すれば、守備力は10上がる。 

でも、まだまだこの程度じ 
きけんせい たか 

ゃ、やられる危険性も高い 

ぼたんの〇らじ 
でっかいぼたんの花が咲 

いている絵が描かれている 

のだ。思わずうっとりする 
うつ（ し*ぴii< 

ほどの美しさ！！ 守備力は 

18アップ。 

m 

纖 

あかのろらじ 
こむは、ゲームの最初か 

ら装備しているアイテムだ。 
守備力は7上がるようにな 

ってし、る。もっとじようぶ 

な裏地をさがそう。 騸 
つるの5らじ 
たんちょうa*夕遄の¥ 

を羽ばたく絵の裏地だ。守 

備力は22アップする。これ 

も戦闘に勝つと、わりと手 
にはいりやすい。 

圖 

(27) 



さくらのうらじ 
*んかい 參<ら 龙が 
満開の桜が描かれている 

うらI； し*ぴ9よ< . 
裏地。守備力が25アップす 

る。ゲーム前半のあたりで、 

けっこうお世話になるアイ 

テムだ。 

いだてんのろらじ 
「いだてん」というのは、 

ものすごく足の速い神 

の名まえだ。これを装備す 

ると、守備力25アップのほ 

かに、すばやさが5上がる, 

つきのラらじ _ 
ち♦う…めいげつ；Iが 

ATtTl鹄の名月が描かぬぃ/r^ 

nm //ij 
30アップするようになって 

@ からじしのうらじ h 
のは、 「からじし」とは、ライオン 

择さまのこと。_すると、祕は 

Mr n このライォ匕1わがfそ*。/^ 
ブのほ/ そのため、守備力が4〇上が/ 

iがるるのだ。 iljfaS^ 
びしやもんのろらじ 
「びしゃもんjというのは， 

ぷ9着よう かみ な 
仏教の神さまの名まえ。 

かみ A うらじ そうび 
の神さまの絵の裏地を装備 
すれば、 i一一 

で、敵と被うことができるJ 

I；のうらじ ® 

とぃぅのは、 

麵纖 
りゆうのろらじ 
天Uのぼる龍の姿が描か 

うら I： U* 1/ 
れている裏地。守慊力は、 

80も上がるぞ。もともとは 

「りゆうじんのゆびわ」とべ 

アになっていたという話だ。 

圖 

_ 

ふ5じんのラらじ 
胤を起こす神さまのこと 

を、「ふうじん」という。それ 

が描かれた裏地なのだ。守 

備力が70アップするので、 

けっこう使えるぞ。 

圖 

纖 
おろきよのラらじ H 

••うれい ^6 V 
幽黔のりぅっのっろた裏地 

で' 装備するし^ゎれてル）綱 

占がるけど、へ歩くごとに体^^ネ 

力がIずつ減っていくのだ。 

こいのうらじ 
激しい川の流れにさから 

つて泳ぐ、コイの姿が描か 
し奉び9よく あ 

れているぞ。守備力は35上 
づよ かん うら 

がるのだ。力強い感じの裏 

4だ。 

_ 

_ 
しにがみのラらじ 
刃物を持って、あばれま しにがみ え 龙が 

くる、死神の絵が描かれた 

裏地だ。これを装備すると 

守備力が45アップするよう 

圖 

纖 
らいじんのラらじ 
「らいじん」は、カミナリを 

落とす神さまのことだ。守 
び，パ あ ♦うび 
備力は75も上がるぞ。装慊 

して、強い敵と戦ってみよ 

-5 !! 

口卜のうらじ 
おお せかい W9 
大むかし、ある世界に光 

をもたらしたと言われる、 
でんせつ ゆうし令 えが 

「伝脱の勇者」が描かれてい 

る。守備力20アップ。どこ 

かで聞いたことのある話だ<T 

_ 

龜 
(28) 



そうりゆうのうらじ H 

2頭の龍が描かれている 

减劣は15ァッブだ。^^^]] 

2該の篇を_に酱すと".n 
はて、どこかでAぃたこと/ 

のぁる4が…。 

ffi 

m _4f^r 
ァィ^^^ 

これらのものをゃさが 
iるしくみになってし、るぞ〇 

べんじよスリッパ H 

トイレに置いてあったス 

リッパがなぜか手にはいる . 

のだ。すばやさが4上がる/ j 
ぞ。ちょっとクサイかもし^^ %/ 
れないが、ガマンしよう。 

サンダル _ 
ごくふつうのサンダル。 

まったくもって、ふっぅの 

サンダルだから、すばやさ 

は8しか_1がらなぃ。もっ^! /§ 
と！^な莊がほしぃねえ。^:./ 

せった 
さいしょ そうび 

ゲームの最初から装備し / 

ている。すばやさは12上がjjr 
るぞ。だから、「べんじょス 

リッパ」や「サンダル_!は装備 

するはなぃぞ。 

キャンバスシューズ 画 

ごくふつうの学生がはい m\ 

なる。すばやさが15上がる^^^^ 

ようになっているのだ。 

あなあ吉のくつ _ 
大きな穴のあいたポロ靴。 

顯すると、餡ゎれて、M 

的<が2。もダウンしてしま/^^^ 

ぅ。ただし、 

ッブするけどね。 擊 

デッキシューズ \M 
旨く、健緩Sなイメージ 

のするデッキシューズ。こ 

れをMiすると、すばやさ.人 
が22iがるぞ。わりとゲーしノ& / 
ムの前半によく使われる。T七^ 

ラバーソウル _ 
靴の底に10センチぐらい 

のゴムがくっついている。 

iそうだけど、すばやさが 

30も丄がるから、ちょっと 

ブーツ _ 
ブーツはブーツでも、ひ , 

ざの1fまではぃってしまぅ 
ロングプ-ツ。すばやさが 

25、与紐が5ァッブする。^ 

(29) 



こうりゃくきほんへん 

1攻略基本編1 

げた _ 
げたと言ってもパカにす ^—. 

るんじゃないよ！！ _は、 
? ■) * っく さいこう#*うひん 
桐の木で作られた最高級品 

なのだ！！すばやさが35丄 

おばさんサンダル 
おばさんや、ヤンキーに 

放のあるサンダルだ。は 

<と篆しそうだ。すれ 
ばすばやさが40上がるよう 

になってぃるぞ。 

あかいくっ 圖 

むかし、ある踊り孚がは 

ぃて、赤ぬまでMリっづけ 
たとぃぅ。M4すると14 wIKp 
ごとにパンチを&してしま.aBr^ 
うのだ。すばやさは43アッ乂 

バスケツトシューズ g] 

足首までkっか卜. 
してくれる靴だ。装備する 

と、すばやさが46アップす/ 

るょぅになってぃるのだ。 

ちょっとムレそうだけど⑴一一^ 

デザートブーツ is 
むかしは、軍隊でイ李われ 

ていた紐。かなり宪美に¥ 

られてぃる。H•は55 

アップするぞ。敵を倒すと^^!^^^ 

割とょく Aてく る。 一 

あんぜんぐつ _ 
こうじげんば 
工事現場ではたらくとき #9^5. 

に、よくはいたりする。つま 

笑にがはぃってぃるの^^ 

で' けらせ#ぃぞ!! 
ぱやさ60、攻擎力8アップ。 

□-ファ- 圖 

二^ま先が' ちょっくとっ丸ぃ 
皮靴。ごくふつうの靴だけ^^ 

ど、■すれば、すばやさ 

が68も_Lがるのだ。ただ、 

ほかの紐燊はないのだ。 

ブレーントウ _ 
r[^ファ-」とくらべて、 

っ想がとんがって》二る'の^^ 
が特徴。ヤンキーが愛用し1 

ているよね。すばやさは77^ 

ァップだ。 

ばんちょろのくつ _ 
初代'の大阪連合の総長が n 
はいていた靴。装備すると ■漏' 

靛われるぞ!！すばや！h 
95アップするけど、一歩歩 L // J 
くたびに体力が5も減るぞ。し^^ 

マイコーのくっ 圖 

あるスーパースターがは 

ぃてぃた絨。す送ゃさは$ 

アップするが、歩くと、》 f^9 W^\ 
きがすべて「ムーンウォークj Jiノぶぶ气、 
になってしまうぞ。 

八イヒール §] 
男がこれをはくと、とつ 

ても荽きにくぃ。だから、 

すばやさは12〇もダウンする 

のだ。ただ、キックの^?が' 
2蓓になるぞ。 

ひみつのシューズ g] 

くつ しんちょう 
この靴をはくと、身長が 

3センチぐらぃ！くな念と 

いう。はくとちょっと幸せ(at j 
になるかも。すばゃさは20 

アップだ。 

(30) 



とうじょうじんぶつ だいしょうかい 

ねっけつこうこう なかま 

熱血高校の仲間たち 
,ひろし 
1 せいぎかん つよ 
J ◄正義感は強いが、 

/ケンカは弱いヤツ。 

こうじ 
■肩くにおの心強い味 

方。ホテルで待機。 

げんえい 
◄ぃっもキャグを南 

ばすお調子者。 

まさ 
V'yW ◄紐人.が：あつく、 

ちょっと去Mな荑。 

よしひろ 
◄最近大阪から転校してきた。ひろしと仲よくなって、く 

おの仲問になった。ケンカは強いらしいが…。 

くにお 
ちちろんこのゲ 

し♦じんこ5 ねつ 
-厶の±A公〇熱 

けつこうこう ねんせい な こ 
血高校2年生0泣く子ちだまるケ 

ンカ接で、むかラところ敵なしIIでfe、友情に熱 
く、涙ちろいところちあるのだ。 

通/ < 

吉 
はなぞのこうこう ねんせい 
花園高校の2年生0 

くにおとはよ吉ライ 
ノ以レでもある0 

ィ^-ドする0 
つよ ひって# 
強さはくにおに匹敵0 

今回はP人プレ 
ケンカの 

しよう かい 

キヤラク9■紹介 
登場人物の大紹介だf! 
くにおを始め、味方から敵までのデ 

かんa 

一夕を完全フォローしたそ!！ 

(31) 



こうりゃくきほんへん 

攻略基本編— 

くにおが味方になる 
おお さか どう めい 

大阪同H 

わわ:も /こんにい 

大販を守3うとすS団体だ■け 
とも あくおおさかれんごう たお 

くにおと共に、悪の「大阪連合」を倒す 
なかま しょうかい 

仲間たちを紹介しよう！！ 
お5み 
のだこうfようこうこう ねんせい おおさかれんごう 

◄野田工業高校の2年生。ずっと「大阪連合」にあこがれてい 
_れんごう かた ぎもん も おおさかどうめい けっせい 

たが、「連合jのやり方に疑問を持ち、「大阪同盟jを結成した。 

m 

さお!9 せん9じよしこうこう ねんせい ぴUぶん 
◄千里女子高校の2年生。もともとI匹狼だったが、自分の 
がゥこう れんごう おそ ビうめい くわ 
学校が「連合jに襲われてから、「同盟」に加3 に加わるようになった。 

'、被1 

いざわ えこうこ'^ «aAせぃ らがく せAllぃ 
◄戎高校の丨年生。おうみは中学のときの先輩だ。おうみの 

影響で「同盟」に参加。ひそかに、みほにあこがれている。 

うらべ 
itftこうこう ねんせい どう倉*うせい れんごう うめだぶたい 

◄戎高校の丨年生。いざわの同級生だ。「連合」の梅田部隊を 

さぐっているときに、行方不明になってしまう。 

‘ ‘ 摩^ こう _編》換^嫌ご.永 
み|; 桜宮高校の2年生0熱血高校のひ 

ろしから、くにおの話を聞いて、く 
すけ と たの れんごうしてんのう 

におに助っ人を頼む。連合四天王の 
ひとり いもうと 

1人まさきの妹である。 



たいけつ 

<におと対決する 
おお さか れん ごう 

ほくと 
れんごうしてんのう -- 
連合四天王、ただ1. 
bU うめだほうめん _ 

の女ボスだ。梅田方面を 
おさ ひとよ たもん 
治める。人呼んで「多閭 
天のほくと」。すばやい】 

わざ とくい i 

きのケンカ技が得意。 

まさ吉 
だい してんのう 
第3の四天王《 

けっせいとうじ 

結成当黥ら紗 
だが、現在の連合の令 
かた ぎもん も レ 
方に疑問を持ってい 
また、みほの兄で： 

おおさか ぎゆう 
■キャラクター紹介■ 

大販を牛耳5悪の軍団なのだ 
おおさかぼうりょくしはい おおさかれんごう 

大阪を暴力で支配する「大阪連合」！！ 
じょうほう あたま い 

につくきやつらの情報を頭に入れろI! 
わだ 

ふたり してんのう なんば 
2人めの四天王。難波 
ち*うしん おおさか htth おさ 

を中心に大阪の南を治め 
つうしよう ぞうちようてん 

ている。通称、「増長天の 
わだJoこいつの飛びひざ 

ぜつだい はかい9よく 
ゲリは絶大な破壊力だI 

ほんだj。 
んAつ' 

その他の手下どち 
れんごうしてんのういがい 

ザ連合四天王以外にも 
敵はいるのだ。その中 
でち強いヤツらを紹介 
しておころ。 

% 

した うめだぶたい ふくちよう 
◄ほくとの下で、梅田部隊の副長を 

つとめる。くにおにとって、最初の 

難敵となるだろう。まわしげりが得 

意な野郎だ。 

してんのう ひとり ぶか 
◄四天王の丨人、わだの部下。いろ 

Clうばう あつ ほうこく 
いろな情報を集めて、わだに報告し 

たいりよく けいけんち たか 
ている。体力も経験値もかなり高い、 

かなりの難敵。 

龆攻r守?0力I，さ経晶値■龆1力守r _す瑞さ1驗 
(33) 



モのほかの 
litキヤラクター 

てきしゅるぃ 

まだま■の種類はあsの0 
れんごう いがいてき 

連合のヤツら以外にも敵はいるぞ〇こ 
たお らく 

いつらも、倒すのは楽じやないのだ。 
えびぬま、しらい、おおすみ 

_一応、「連合」のメンパーで、「くにおを倒せば幹 

部にしてやる」と言われるが、全然強くないのだ, 礬 
とおやま 
おおさかけいさつ まわ れんごう い# 
大阪警察のお巡りさんだが、連合の息がかかっているら 

Lんさいばし ぼうがい 
しい。心斎橋で、くにおたちに妨害をしかけてくる。 

+f-l土ヤ；ザコも強いのから弱 

いのまでいるので、よ 

く読んでおこう。 

碱子滅碰 

ゲ-ム鮮にょくMlぁまりi 
くないので、安心して倒せ。 

ビンタの連続攻擎は強烈。ジャン 

ブキックを笼ぇればMに鋪せるぞ。 

ャンキ-兑ちゃん 
ジャンプキンクをしてくるのでi 
；1*〇ちょっと れて裝ぉぅ。 

ヤンキー益ちゃん 
" •ょぅ*)“ 

HBWW接近戦でのビンタは強力！！とに 

\Syかく甚づくとぁぶなぃ。薩れょぅ。 

サラリーマンが 

4寺にめだった成はなぃが、男子 
諕巡ょり丨ランク謹ぃ砝じだ。 

OL 
紐〈なビンタと4きっきには長を 

っけょぅ。ジャンプキックが餘。 

(51) 

かなり益いザコ。リーチが笑いの 

で、れてぃてもii鼙されるぞ。 

_ u人しんおうえ人だん 《ん« 
阪神応援団（女） わSんせんつよ ひ こうげき とく 
接近戦が強く、引っかき攻擎が得 
意。Sbれてジャンプキックをしろ。 

おっさん 

^bbリーチが長く、空手チョップが強 

力。抱きつきもあるので注意！！ 

おばさん 
つっぱりと岛きつき遇!、きも 

速い。背中から攻轚するといいぞ。 
飛ひひざげりは強力！！離れてい 

ても攻擎してくる,要注意だ！！ 

かいわ 

会話するのも 
たいせつ 

大切なのだ 

ザコキヤラ濟 .. Jをしかけてきたら、戦うしか方法はないけど、 
それ以外の状態のときは、なるべく会話をしよう。ゲーム攻略に 
ひつよう Cょ戈まう おし なか 
必要な情報を教之てくれることがあ‘一一丄丄」._ 
飛Iずすお調子者もし、るけど、そこはi 

るそ。孝あ、中にはギャグを 
:素直に笑ってあ1ブよう0 

(34) 





ホテル〖こ商か5<7こおだが… 
修学旅行で关fにやってMた 
<におたちを?！つていたMは…7 

大阪駅から梅田のホテルへ 
くにおを¥芯とした^串が、关 

阪駅に着いた。みんなは梅田見物に行くって 
言ってるけど、くにおだけはホテルに向かう。 

梅田地下街でケンカを売られた!! 
しゅくはくささ おおさか まえ みし 
宿泊先の「ホテル大阪」の前で、くにおは見知 

$ぬヤンキーどもにケンカを売られてしまった。 
売られたケンカは^買うのが男ってもんだIIさ 
あ、くにおの最初の闘いが始まる" 

▲ここで、初めてくにおを▲—人やっつけると、逃げ 

操作して戦えるのだ。 て行ってしまう。 



‘.ベ;ンhの！れば体$と気 
力が回復するそ。また、敵にや 
られたら、ここに連れ戻される0 

ここでこうじと話すとセーブ 
ができる。「ばっちりおぼえてお 
くせ」と言ってくれたらOKだ0 

「ホテル大阪」は4 _て。ゲームは 
P階のくにおの苦から始まる。こ 

▲ XUベ—夕-に桑って、荇こ以外^は敵が出てくるから注意0 

きたいiをMベばoV。 ただ、敵はそんなに強くなし、のた0 

▼ここがゲ—ムス ▼必ずここに立ち 

夕—卜地点になる 寄つてセ—ブしろ■ 

00 (37) 



ひろしのテート 
鼠Uけられたひろしは、 

うめだけんぶっ あ 
くにおに梅田見物につぎ合って 
ほしUとたのんできた〇どう 
やら' デートらしいが…。 

ひ3しを助けに行けn 
なかま ちかちゅうしやじょう おそ 

仲間のひろしが地下駐車場で襲われ 

じょう うめだちかがい 

_場~梅田地下街 
r ちかち•ぅし，じょぅ V 1\ j 1 A 

はや たす だ 

ているM早く助け出せ!！ 
ち か 

地下 
ちゆう しやじよう 

駐車場 

ひろしがたこなぐりに” 

部屋で、ひろしの危機を聞いたら、 
ちか知うし寺じょう い 

すかさず地下駐車場へ行こひろし 
の代わりに' ヤンキーどもをやっつけ 
ろIIこし、つらをやっつけないと先に 
進めなしVDだ0 

必勝ポイントその2 
3人に袋だたきにあわないこと。ジャンプで逃1ガょがら、 

ひとり たお だいじょうぶ 
1人ずつつかまえて倒していけば大丈夫だ0 

<におのレ〜レ 



■⑬⑬⑬⑬⑬⑱ 
i ド 

ちかげすいどう かせ 

地下下水道はもっぱらレベル稼ぎ 
ちか分うし♦じょう ち_か_げすいどう 
地下駐車場から、この地下下水道にはい 
ることがで$る。ここは特にゲームを進め 
る©に必^な«所じやないけど、敵と戦つ 
てレべ；レを上Iずておくのに手關してもいい 
ぞ〇 

ちかち♦うしゃじょう うめだちかがい 

_地下lira-梅田地下街- 

しつもん 

質問されたらどろするか7 

質問されたら、くにおの性格を考えてみよろ。 

くにお比正義感 

にあふ仲間を 

大切にするヤツだ 

よね0だから、そ 
せく すなお 

* 4格に素直にし 

igSrば 

味方キャラは心強い？ 
みかた ち♦うい.せんヒう 
味方にな多ヤツにはちょっと注意0戦闘時に 
こいつらの攻擊を受けてしまうことがある。な 
令べく離れておこう。また、味方が敵を倒した 

I丈経験値にな€ 

ないぞ。 

(39) 



■PARTI |彎 
fjgajggかち遂^Kしやじよう 

地]^!^場 

わ梅冨地下 
か がい 

下街 

うめだちかがい ふくざつ 

梅田地下街はちよつと複雑… 
うめだちかがい 

ひろしといっしよに梅田地下街へ!！ここで、みほ 
くにおのレべJレ2〜 

ナゾのタイガースシヨッブ 

^いう女の子に会お5。戦闘もつらくなってくるそ。 

ッブ _ cゥメチヵ西} 

雇 ここはタイガースシヨップだ。 
なぜか誰もいなUここはXゲ 
一厶の後半に' また来ることに 

ばしょ おぼ 
なるから、場所を覚えておこう。 



⑬⑱⑬⑬⑱⑬⑯⑬⑬® 
▲关4 ▲ヤンキー，ヤンキー▲おつ ▲おば ▲菝梓运▲賒》培▲サラリ ▲才〇_ェじ 

高校生 高校生兄ちゃん 姉ちやん さん はん 援団（男）播団（女） ーマン 

(41) 



-PART 

，-纖梅田駅 
うめだぶたい たいけつ 

梅田部隊との対決0 

くにおのレベル5〜8 
みほの頼みで、連合と対決するこ 
とになった!！ _梅田駅へ向かえ// 

梅田駅の改札から、駅のホー 
厶にはい令う。そして、そのま 
ま、右方向にず一つと進め!！ 

tr  * ' • * •: 1 
[―—一…’”一一.▼涵齡 fJ 

I^Brail r5S^ 
pBjpM fssmmmmmm |—Ik. 

HI W 
おこ 

くにお怒る!！ ひろしがやられた!！ 
みほから「大阪連合jのことを^いたら、し^ったん 

ホテルにもどろ5〇そして、またホテルから出よろと 
すると、「連合」のヤツらが待ちかまえているのだI! 

殺H 
しひ 
にろ 
さし 
れが 
て半2 

mi 

先へは行けなしVDだ 
ばんせん WS9がわ 

1番線ホームの左側は 
さ# すす むり すす 
先に進めなしV無理に進 
もラとすると、電圧器が 
あって、龜れ 
ると編-國:■ 

しまぅ。ここ 

はあきらめろ。SJ[ 



⑬⑮⑬⑬⑱⑬ 
おば ▲サラリ 

はん 

(43) 



かんさいべん し 

キミはどれだけ関西弁を知っているか7 
おおさか ぶたい とうぜん かんさレバん で 

このゲー厶は大阪が舞台。当然、関西弁のセリフがいっぱい出てくる 
ばいたの かんさいべん 

よね。そこで、ゲームを100i音楽しめるように、関西弁のクイズをしよう。 
クイズ 

つぎ かんさいべん とうsようべん なお 
次の関西弁を東京弁に直 

すと、どうなりますか？ 

クイズ2 

次の®〜⑬のくにおくんは、関西弁をしゃべっています。さて、 

どんな関西弁でしょう？ 下の(ア)〜㈤の中から選びなさい。 

⑴あかん 
(2) メンチ 
(3) ごっつい 
(4) レイコー 
(5) なんぼ 
(6) さよか 
⑺スカタン 
(8) ヤンキー 
(9) ぬかす 
⑽わや 

(ア)しんどいなあ(イ)しばいたろか(ウ)おおきに(ェ)えらいこっちや 

[糸裏to：? w-© [_い*^ w-③ 
[縛to；? w-⑧[拍窠い"》：? (〇-® zxyc 

ら囂(6> 箄企(8) 

C-.H(i) •士(9)勺>o(s> -q-CY：>Z(W vrr4-(C) VP/(I) IXK 
I 



獅ョフ 

心甭橋で大阪同盟と仲間になる 



おおさかどうめい きようりよく あ 

大販同盟と協力し合右う-|| 
しんさいばし おおさかどうめい あ 

心斎橋で大阪同盟のメンバーと会 
お5。ただし昼間しか会えないぞ。 

系'^しの 心蕭橋に4たばか！9では、この地下駐車:！* 

駐車場にはいってもAダだぞ。とおやまっていう人 
, 相の悪いポリ公が先に通してくれないのだ。 

pi 画g 
、、斎不^^^ 

テレホン もし、テレホンカードを持っていたら、こ 
■ ** MMt こうし争うでんわ '-A* *- 

カートCこの谷苹電華でセーブしておこう。今後も、 
セーブ 公衆電話を見たら、セーブのくせをつけよ 

ブ押^ 
,のしAf 
r'5 
を。y 





しん さい ばし えき 

Mla窟橋駅 
えきちかせんろすす 

駅から地下線路に進め!! 

梅田部隊との寧いのために、くに 

おは、地下線路に向か*5!! 

脚こひかれるなI 
ちかせんろ ある 
地下線路を歩くとき比 

でんし♦ ちr)い でんし♦ 
電車に注意しよう〇罨車 

にひかれてしまうと、あ 

っとし、う間にホテルにも 

どされてしまうのだ" 

また、戦闘のときに、 

敵に気を取られていると、 

ついひかれる、というこ 

とがあるので注意II逆 

に動、ひかれるようI， 
こうかてき 

aと効果的だぞ〇 

▲戦鬪に気を取られて 

いると… 

▲電車にひかれると、 

ホテルに戻ってしまう 

tどるのだ 
ホームから電車に乗 

ると梅田に連れていっ 

てくれるのだ0ホテル 
もど たい9よふく 

に戻ゥて' \ 
ほう らく 
た方膊だ- 

体力复し 

:ぞ〇 



麵©⑬⑬@1 
▲容4 ▲ヤンキー▲ヤンキー ▲おつ ▲おば ▲サラリ こうこ今せい DごSせい cv» ***. 

高校生 高校生 兄ちゃん 姉ちゃん さん はん ーマン 

IIBBa_r k lli|H« 11 
rrrri |—I I] I I CSS! C=! I ■ 

自信が®矣卒ら 

歩いて目的地へ 
たい9よく じしん 

ちし体力に自信があるな 
ひだ，まろこう すす 

そのまま； 
1かせんろ t胃 

F線路を歩いて: 

すす 
I に it/u 

行こう。11： Kつたり3 

ので要注意。 

なんば 

難波へは 
まだ行くな!I 
でんし，なんば ぃ 
輯で難波へ9って 

=&、街にはまだ出られ 
ないぞ〇ここは_を _ 

うめだほうこう なんばえき かぃさっ そと で 
しないで、梅田方向の ▲難波駅の改札から外へは出 

に®おうII られなぃようになってぃるぞ。 

网 
L_J 

(49) 





ちかせんろ さゆう 
この地下線路にI丈左右にトビ 

ラがあるけど、はいってもムダ。 
中央にうっすらと、ドアらし 
のがある。そこに行け。 

このトビラ 

の中にも下水 

道はあるが、 

;ここではない。 

もす 

遽I►嫌く 
下水道の最後のトビラから 

してんのう ひと*) Ulfん 
四天王の1人、ほ< とが出現0 
おんな おも あまみ 
女だと思って甘く見ると、と 
んでもない目にあラぞIIそ 
のスピードとビンタの威力に▲ 
AけなぃよぅiCo のふところに 

.三ぬ 



RTV^w ち か ちゆう しや じょう 

_地下馬棚 
<におのレべJレ12 

げすいどう とお なんば 

下水道細って難波へ■け 
同盟のうらべの案内で、下水道へ 
進むくにおとみほだが一〇 

しんさぃばし 

そして心斎橋へ… 
とりあえず、また心斎橋にもど 

ろう。同盟のメンバーと再会で $ 

るそ。彼らの話によると、難波は 
敵でいっぱいで、どうしようもな 
いらししV)そこで、うらべのアイ 

しんさぃばし ちかげすぃどう 
ディアで、心斎橋から地下T水道 
を通って行くことになつた0 

f ▲おうみとさおりが警官をはがいじめ 
^にしている閗に逃げろ！！ 

うらべが登場 
梅田の下水道で、ほくとを倒し 

たあと、うらべというヤツが登場 
する。うらべ1¢同盟のメンノ K一で、 
連合につかまってし、たらしU く 
におが連合のヤツだと思IA逃げ 
ていってしまろけど、追いかけた 
らxなんとかわかってくれるそ。 

▼うらべは連合につかまっていたが 
なんぱ げすいどう 
難波の下水道にはくわしいようだ。 

ちょっと気の弱そう 



しんさいばし え# けいかん でんしゃ の 
心斎橋の駅にいて、鼋mに乗れなくな 

しんさいばし ひだ1)ほうこう ち 
つてしまう。やはり、心斎橋の左方向にある、地 
からしゃtょ1 ちかげすいどう なんば で 
TS車場から地下下水道をぬけて、難波に出るし 
かないよ3だ0ろらベの案内で中にはいろラ。 

え# けいかん むり はや ち摯うし♦(；:う なか い 
▲駅には警官がいて無理。 ▲早く駐車場の中へ行け。 



下下獅ジョフ 
5Sベの裏切りが発覚，， 
なんば む げすいどう すす 

難波に向かって下水道を進む、く 
におたちにショッキングな事実が!！ くにおのレベル12〜13 

▼ちなみに、味方の攻擎 

もダメ—ジは受けないぞ。 



L なんばちかげすいどう 

I〜難波地下下水道ダンジ: ヨン■ 

下水道5階を右にずっ 
と進もラ。5らベとみほ 
が、いちばん右のトビラ 
を開けようとしたとき、 
•5らべ比みほをはがい 
じめにしてしま 
つたI!なんと、 
ろらベは同盟を 
うらぎ れんごう 
裏切って' 連合 
の仲間になって 
いたのだII 

グ必牌ポイントその5, 
うらべを追いかける前に、この手下どもをやつつけるの 

だ!！気をつけるのは、暴走族!！飛びひざげりをくらわ 
なし、よつに。 

登_ャ 

ラクタI 

(55) 





ちか かい iよ 

地下3階で迷うな!! 
ここのf水道ぬm 

.3階が2つあるのだII 

上へつながらなし她下3 

階があるぞ11ここ|才敵 

も出てくるし、わざわざ 

来る必要のないところだ0 

左のマップのつながりを 

よ一く見て' ここにまぎ▲え义宁ぅま、Lらい'穸む飞 

れこまないようにしよう。みが登場するけど' 無意味。 

(57) 



おおさか だいひょうてき めいぶつ 

大阪の代表的な名物 
しようかい 

を紹介しよ*3!! 
大阪は、まさに食いだおれの街!！ 

おおさか い ぜったいた 

大阪に行ったら、轉対食べてほしい 

のが、たこ焼とお好み焼なのだ!！ 

この やき 

お好み焼 
ひと口にお好み焼ゆうてち、種頃はぎようさ 

んあるでえ0 ノ』微の中に山ィモすり入れたり' 

チーズやペーコンを具にしたモンまであるんや。 

焼$ソノ'W具になった「モダン焼Jも人気やで〜。 

たこ焼こそ大阪のファーストフードやII 

牛丼も八ンパーガーも敵やあらへんb安く 
だいひょうかく うえ し♦しん 

てうまいモンの代表格^"上の写真のた 

こ焼は^まんなかの特製タレにつけて食う 
んや〇これはな 

んとワイン味II 

おしゃれやねえ5 

そして左のたこ 

焼は^からしマ 

ヨネーズのかかった 

ヤツなんや。それか 

ら、何と言ろてもた 
やき I切ち みぎ 

こ焼の命はタコII右 

のタコの大吉さには 

おつたまげるでえ〃b 







なんば 

■攤皮• 

B⑬⑬⑬⑬麵獅@讎 
n cm ▲ご鼸鱅▲:ごぶ箱 





■御諭線離觸_ 

M 
ヂ抓：...",则二：二..,.，N^^l^yy 

HM I ■■B 

SH 
■J hmhhhhhjh^b^9 

^ : m n_ 

しんさいばしほうめんすす 

心斎橋方面へ進め！ 
たお どうめい なかま なんばえき しんさしえき 

わだを倒すと、.同盟の仲間が難波駅と心斎橋駅 
の間の地下下水道につかまってしまった、という 
fを聞く。わだを倒したときに、マスターキーを 

手に入れたはずだか 
げすいどう 

ら、こ 
なか す1 
中に連 

これで下水道の 
すす なんぱ 

C進めるそ0難波 
ちかがい とお 

の地下街を通って、 
ホームに降りよう。 

ひだ1Xまうこう すす 
そして左方向へ進め。 

mm 
(63) 



-jr-r£^-|：73-|同盟の仲蔺をMけ&せ；f 
p IVTKiH^l 7 !す-いど•ラな•かてt svvr 

くにおのレべJレ17〜18 

下水道の中は®^いっぱい!！最後 
の敵どもにはビビるなよ!I 

r-j 

組费▲場^ 



たす だ しんさいばし 

助け出したら心斎橋にもどれ！ 
同盟の仲間を無事助け 

だ しんさいばし 
出したら、また心斎橋に 
もどろろ。話しあった結 
果、みほの兄のまささ(四 
てんのう ひとり あ 
天王の1人）に会ラため 

えびすちょう む 
に、恵美須町に向かろこ 

^とになる。 

ビう®いなか* 
同盟の仲間から、 

イテムがもらえるのだ。 

地下e階の戦ぃ 
左のマップのつながり 

にしたがって地下ミ階ま 
で進^ここの最後の敵 
は4人いる。みんなベら 
ぼうにHPが高いぞ。特 
に、あつし、というヤツ 
つよ さぃご fcft* 

娜最後に助う〇 

■■■ 
▲まずは、敵の中の ▲取り囲まれたら、 ▲最後に残るのは、こ 

男子学生からやっつ かなり危ない！！用の、あつし、という暴 

けていこう。 心するように。 走族だ。 

H⑬雜⑬⑱⑬⑬⑯ 
一▲鼢▲乾妾:m: = 
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堺筋縯 
え び すちようえき 

惠美須町駅 

さかいすじせん " 

堺筋線 
なんばえき 

難波駅 



さ糾すじせんなんばえき えびすちょうえき 

cr^rijBiK^ へ| 

—E:[画 ^^l.jl，圍■]____ 

層;鼹_ 
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くにおのレべ;レ18 

^ぼうそうぞく つよ 

暴走族は強い!！ 
えびすちょう ぼうそうぞく かず 

やたらに多いそ。袋だた杏に 
会うと、あっという間にホテ 

ルにちど执てしまうiJS 
になったら、なるべく寨走族 
の近くに寄らないようにII mil 
_释 

まさ疰の齟下に会えH 
ゲー厶センターへ行って、まさき 

爪部Tに手紙を見せるといいそ0 

ゲームセンターでまさきの部下に会え!! 

一にはいると、暴走族風の 
ヤツらがいる。こいつら比 
実I丈まさきの手下なのだ0 

こ®^下に、いからあ 
ずかっている手紙を見せよ 
ろ。そラすれば、まさ吉I丈 
こうしえん cよ似う 
甲子園にいる、という_ 

が手にはいるはず0でも、 
どぅやって行 

けばいし\©だろうか7 



つうてんかく 

まだ通天閣はムU 
まさきの部下に会ったら、と 

りあ之ず恵美須町から出るよ5 

にしよう。つU探庚したくな 
って、通天聞にのIまろうとする 
人もいるかもしれないけど、ま 

つうてんかく ひつよう 
だ通天閣は必要じゃないそ。 

_チ◄ 

メヤi 

甲子園に行くにはどうしたらいいのか7 

〇アイテムで梅田へもどれ!I 

タクシーカードを持ってし、るなら、これを 
使って梅田にもどろろ。あるいは、わざと戦 
闘に負けて、ホテルにもどるといラのもグー〇 

❾タイガースショップに行こう！I 
ね，けつこうこう こうしえん 

ホテルで、熱血高校のよこやまが、「甲子園 
に行く」と聞いたら、タイガースショップに向 
かお5。そこでよこやまに会うと、トレイン 
カードが手にはいる。そして大阪職に乗れ〇 

▼恵美須をウロウロ ◄タイガ—スシヨツ 

していれば' すぐ戦プには、なぜか人が 

闘シ—ンになるぞ。たくさんいるのだ。 
I U1I- 
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大阪モンで、これを点]らんかった 
ど*5とん*fり めつ 

らモグリやで。道頓堀の名物として 

あまりにち有名や。夜になるとネオ 
ンが光って' ごつつうきれいなんや0 

おおさか まち たの かんばん 

大阪の街は、楽しい看板がいっぱいなのだ!! 
おおさかまち つく 

このゲー厶のマップは、大阪の町にそっくりに作られている。グリコ 
かん^ん なんば で かん^んしようかい 

の看板も「難波」のところで出てくるし…そんなおもしろ看板を紹介だ!！ 

どうして大阪の看板は拧 
関西人は、せっかちで、セカ: 

セカ街を歩きよるやつが多いで 
ろ。そんなせっかちな人の目夸f 

かんばん ひつよう 'Td 
引くよろな看板が必要なんや。 
おおさか よ まち ある 
大阪に寄ったら、街を歩いて、 
おもろい看板を捜すのもええで, 

どうらく 

かに道楽 グリコの巨大ネオン 

かにGtgやから、そi 

まかにをにしたんや。 
かつこつ；に、そ§ま 

ズバリのこれが 
大阪の、—S/Uや0 



エリア別攻略法 
ハートフォ- 

PA闩T4 

梅田のタイガースショップへ行く 

トレインカードで、甲子園へ行く 

阪神資料館でまさきに会って話す 

わか れんごうた》 
まさきと別れて、連合と戦ろ 

編讀 

国こう し _ えん 

甲子園 
うめだ こうしえん 

梅田から甲子園へ!！ま 
あ かれ れんごう 

さきと会ラが、彼は連合 
に疑問を持ってるようだ。 



PART4 
あ れんごう はなし 

まさぎと会って、連合の話を• 

くにおのレべJM 8-19 
トレインカードを手に入れたら、 
うめだえき ばんせん 

梅田駅の1番線から 

大阪電趙珠泉 
うめ 六 

梅田駅 

inE 
ネて7^.''〒.'す:ィブ:：:~rrr.? -. . . : * 

〆おおさ:6ゝでんてつせん 

大阪電勒珠泉 
こうし えんえき 

甲子園駅 



おおさかでんてつせんうめだえき こうしえんえさ 

-大阪電鉄線梅田駅〜甲子園駅- 

•inn |E；：；-rimTi， ；ik, - --ti〇-則■'■hskhiiittuiizittinttutmiitiiiii111 l,.hm1 li J J IIL^ Xx >>. WlTIT^l ^ i .* n 

IrF’’’…liBfc^ 卞 ’ し…JMMD ' 

(TrnrnTi^iiii,iiiLi 111 ttltttPtl ttttttt "]r^HHH 
IIけ111IIi4^卜.:B 卜[I IlilittiliCIlrHl HI [Ud^II linfw'~''_，Tarot'"'■]] 口/.ノ —M . 
r &aM 

b^keBe^ l'T']Sfir，應，一叛hnr瓜 
l‘ 一‘ E 一 ■ I 

顏 剛I、議^^^jj^| 

篇 _—ear"晒"71二gr-r.1'，つ1111 
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PA 闩 T4 
れんごう はなし 

まSfと会って、連合の話を…。 
甲子園のいちばん左に_さきがい 
るそ//彼とじっくりteしてみろ 

セーブとアイテムは大切 

このあたりは非常に 
駅の近くのi販 

はん 

さ こうし•うでんわ みのが 
機や公衆電話を見逃すな// うれ 

I 4mu-- j, 

さき置場 
まさきliタイガース資料 

じつ<り話し合つて 館にいた 
みると どラやらまさき13； 
の連合！こ疑問を感じてしヽるのだ0 

味方か？ こいつは動、？ 



こうしえん 

■甲子園- 

なんといつても地元だ 
から、 
こいつらはかなり強い!！ 

⑬麵⑬⑬⑲讎 
Aik m lit a!；> ▲冗■ 

▲まさきを^■そのかす 

一//っょやすゆ なんて、とi•わされて▲なぜかここでよしひろの;!ま 

き、というやつが強い// しまう。 --?——. 

れんごう ま 

連合の待ちぶせガ 
しりょうかん さ 

まさきが資料館から去っ 
てから、くにおも外に出る 

れんごう ま 
と、連合の■ヤツらが待ちか 
まえていたのだ//やすゆ 

えが出てくる// なぜだ…？ 



磴4 单® 

运W58革 4ィi 
甲子園といえばP L学園、この 

頃はそんな暗黒時代やったなあ。 
崙《63军 6 4 

阪神フアンというだけでゴミあ 

つかい。世間なんて冷たいんよ。 

齡59革 
B〜Cクラスが-いてても、* 

下位でないことにバンザイや！！ ! 

へいせいがんねん 
平成元年 5备 ペルリンの壁が壊れても、世の 

中なんて何も変わらへんのや。 

基Il60单 
ゆうしよう 

優勝 
篇表、i田、¥茜、そして 

パース！！一瞬の夢やったなあ。 

へV»せい ねん 
平成2年 6备 

ことし さいかい わら 
今年も最下位。おう、なに笑っ 

とんのや！！いてまうぞボケ！！ 

基Il6l单 3& 

嚕うしょう や••う 
優勝はせんかったが、ええ野球 

をした年や。来年はいけるか!？ 

へいせい ねん 
平成3年 6备 

9 さいかい プイせんし 
気がつけばまた最下位。V戦士 

も、ほとんど消えていきよった。 

南!]62单 G& 
と黛ぃきゃ、 

くりは底がぬけ再び暗黒時代。 

へいせい ねん 
平成4年 ? 

たむら しんじょう かめやま ゆうしょう 
田村、新庄、そして龜山で優勝 

か!？ 夢ならさめんといて……。 

ねつきようてき にんき ひみつ 

熱狂的な人気の秘密にスルドクせまる!! 
ゲー冬にち、甲子園と、阪神応 

援団が出てくる。勝っても負けて 

も愛される、その秘密にせまる！！ 
阪神タイガースは2つのことを教えてくれ 

まっせ。まず忍耐。負けても負けても明日が 
あるんや、来年こそはやったるで、ちゅラ不 
屈の精神力I!もラひとつは、勝てばこっち 
のもんや、といラことでんねん。優勝したら、 
また道頓堀であばれまくったるで〜H 

阪神タイガ—ス栄光(?)の記録 



まさきと連合幹部、おぐらの戦い 

まさきが何者かの銃弾に倒れる 

よしひろが連合総長だとわかる 

大阪港に来るよラに言われる 



なん ば 

ホテルにもどつてみ5と… 
ホテルに連合の魔の手が…" 
ねっけつこうこう なかま すく だ 

熱血高校の仲間を救い出せ!I 
テル大阪Hi波 
ホテルにもどれ!！ 
こうしえんれんごう たお 
甲子儷で連合のヤツらを倒した布 

おおさか ねっけつこうこラ 
と、ホテル大販にいる、熱血高校の 
仲間が襲われている、という話を聞 
く。急し、でホテルにもどろうIIま 
さ$からもらった、パイクのキーを 
使うと、すぐちどることがで杏るそ。 

▲ホテルの2階に行ってみる 

と、仲問が倒れている！！ 

▲バイクのキーで、あっとい 

う間に梅田に行けるのだ。 

ねっけつこうこうたいれんごう 
醜高校VS連合 

れんごう て ね•>けつこうこう 
すでに、連合の手は、熱血高校の 

仲間たちに伸びていた"そして、 
連合のヤツらに取り囲まれてしまう。 
…しかし、さすがI由細ち 
ゃんとくにおを助けにきてくれたの 
である"これで、戦いは> かなり 
楽になるはずだ01人ずつじつくり 
やっつけて行こうII 

必勝ポイントその6 
て# ふたり ひとり なかま tttdf のこ 
敵はEAo1人は仲間たちに戦わせ、残りの 

ひとり たtt* せんねん た沙 かた 
1人との戦いに専念するのが、し、し雕し、方だ0 



うめた おおさか なんば 
■梅田ホテル大阪〜難波■ 

まさきが澤合に 

ケンカを売った!？ 
れんごう かんぶ たお 
連合の幹部を倒すと' まさきの 

てした あらわ 
手下のきざきというやつが現われ 

ひとり れんごう 
る。まさきは、1人で連合にケン 
力を売ったとい5…。 

なんば たたか 

難の戦い 
ホテルで敵を倒し 

たら、次は> 難波に 
こし、と言われるの 

なんば こうじげんば 
だ0離皮のエ藝觸 
のところから、敵が 
出て < るぞ〇 

KXIOIIE 
j： 

なんぱ 
▲難波でェ寄現場のトビラ_ 
から、が出てくるのだ 

▲暴走族が多いので、回復 

アイテムを持参しよう。 

れんごう かんぶ せい 

連合の獅が勢そろい!！ 

やっと敵どもをやっつけたと思っ 

たら、なんとII今まで苦しめられ 
れんごう かんぷ れんち•う 

てきた、連合の幹部の連中（ながさ 

き、やすゆ$、ほくと' うら\わ 

だ)が、再び挑戦してきたのだIIこ 

こは、かなり八ードな戦いになるこ 

とはまちがいないぞII右上の「必 

勝ポイントjをじっくり読もうII 

®s_® 

►まさきは' 恵美須町 

の通天閣に行つたとい 
うことだ。 

(79) 



通天閣入口での戦い!! 
ぼうそうぞく にん う 
暴走族8A^rンカを売 
ってくるぞIIこいつらを 
倒しても、そのあとに、お 
おにし、ともたか、といラ 
ヤツらが襲ってくるのだ。 
ただし' 夜でないとこの戦 
いは^こらなしV7)だ0 

通天閣の2階は八ードだ!！ 
2階比上のマップを見れI如かるよう 
みぎ ひ利 いどう うえ い 

に、右から左へ移動して上へ行くようにな 
つている。敵沖/〜八ードな戦 
し、だけれど、同盟の仲間が助けにくるぞ" 

まS苦を追って通天間へ！！ 
まさきが1入で、連合にケンカを 
売ったII くにおも追いかける!！ _ 

必勝ポイントその8 
つうてんかく いりぐちまえ 

•通天閽の入口前 

2段階にわたって敵が襲ってくる。あ 
との戦いのための体力を確保しておこラ。 

敵と味方の区SUがつ吉I 

の際、気にしなし、で戦つ: 

•にくしVZ)で、こ 
ほう 

:つた方がし、いそ。 
▲同盟の助けで、少しは ▲ 5階へのエレべーター 
せんとう らく まえ てした 
戦闘が楽になる。 の前で、まさきの手下が。 



▲男子 ▲女子 こうこうせい こうこうせい 
高校生 高校生5 

'❹⑱⑬⑬⑯❹ 
▲ヤン 

姉ちや 
キー▲おっ kおば ▲サラリ 

さん はん 

ぃ-乞 

A 

エレべ-^-で上にの®fi 
つラてんかく い9ぐち じどう 
通天閣の入口をはいると、自動 
的にエレベーターに乗ることがで 
きる0エレべ一^一は> 2階のい 
ちばん左にもあって、これは5階 

つうてんかく こうぞう 

これが通天閣仍構®だ!！ 

i± 

通天閣は、3っの層 
に分かれている〇 5階 
は右の図のように' 東 
ざI•ぬんく つうろ 
西南北に通路があり、 
ぐるぐるまわれるよう 
になってし、る。5階に 
のぼったら、北に、屋 
じょう ひCょうぐち 
上^0#瞭口があるの 
で、そこへ急げ。 

j 

駐 

I 
1 

月 隱~2i 

♦ _ 
入□へ 

] 2階 l] 

=» H| •= 

▼エレべ—夕—から見 

る外の景色は、なかな 
かカツコいい* 

I 織 
通 
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まさ茳をilつて非常口に商か5のだ-け 
つうてんかくかいとうざいなんぼくわ まよ 

通天閣5階は東西南北に分かれている!！迷5ことな 
かい ひじょうぐち いそ 

く、ひたすら5階の非常口に急げ!！ 



つうてんかく 

厭閣— 

▲笺年▲妥参，今.ヤンキー念ヤンキー 
高校生高校生兄ちゃん姉ちゃん 

▲おば▲サラリ 

と非常口に向かえ 
かい ぼうそうぞく おお 

この5階は、やたらに暴走族が多 
ぐ晴口にたどりつくのに、 
かなり苦労するにちがし)なし\>負け 
ると、またホテルから来な1ナ|1ばな 
らなしVDで厳しいぞ〇 

▲辟'鞔のをよく譲▲るこぁる綠では、どうやら 

買い物はできないようだ。 の中に入れておくこと。 

まさきがいたそ!！ 

南で、まさ 
らが倒nているのを発亮IIまさ| 

ひとり れんごう | 

杏はxホントに1人で連合にケ 
ンカを申しこんだらしし、そして、北に進む 
と、まさきがいたHザコをけちらして、非 
常口をのぼっていくまさき@が見えるそ。 
急いであとを追っていこうH 
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■つうてんかく. 

1厭閣' 

まさきが擊たれたII 
おぐらIこ勝ったあと' まさきは、 

何者かに銃で擊たれてしまう"い 
つたいだれがこんなことを…7 a 

しろを振りかえると、そこには^よ 
しひろ膽が*..。 

▲おぐらに勝ったまさきだっ ▲突然、銃声が！！まさきは▲撃った犯人は、なんと、よ 

たが…。 倒れてしまう！！ 

二粍ii崔 よしひ芩轚壩 
れんごうそうちょう じつ 
連合の総長は^実はこのよしひろ 

だったIIよしひろの本当の目的はx東京のくにおをぶっつ/3す 
ことだったのだ0 くにおさえし、なければよしひろは大阪だけで 
なぐ東京も支配できるからだ0よしひろは、大販港に来るよう 

い さいご たナつ 
に言う0そこで最後の対決になるのだ" 

▲よしひろがみほをさら 

k つているのだ。 

▲大阪港へは、パイク 

一でしか行けないらしい。 



1虔はのぼつ 戈いがくり広げ令れ 
おお 

てみたい、大 
さか 

阪のシンボル 
ジャンボ時計があるんや 

女蚤iの謹達、5.5 メート 
ル、の重さが1本30キロ 
もありますのや。そこらの 
時計とはちがいまつせ一。 

近所は名所もぎよ5さん 
くには、天王夸動物 

園、ジャンジャン横丁、 
<いだおれ街などの名m 

がぎよろさんあるで。こ 
こもぜひ立ち寄ってや。 

壮絶娜 
つうてんかく ほんもの 

た通天閣。でも、本物0 
かく あし 

閣は、ええ味しとるんやで。 

展望台の見睛しは最高やがな 
展望€の高さは地上91メー ト 

ル。ごつつい高さや。大阪じゆ 
ろの街が見渡されるんやぞ。ビ 
リケンさんといラ神さんもおる。 

自分の足でのぼつてみなはれ 

MiSまでの階段 
のSiは、なんと503も卿 
あるんや。根性入れ 
て、のぼってみい。 

完成 昭和31年10月28日 
けんせつひ おく せんまんえん 
建設費3億4千万円 
高さ 103 メートル 

(展望台は91メー ト 
ル） 



べつこうりゃくほう 

エリア別攻略法 

PART 6 m さかこう 

阪港 
いよいよ最触戦いだ。 

さいごしてんのう 
まずは最後の四天王ほん 

たたか 

だと戦え!！そして…。 

大阪港で、暴走族たちと戦5 

ほんだと対決 

だいめそう公1 たつ 
コtsmよしひろと纖 
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くにおのレベル25- 

と9 

WよWよ最後の死闘が》 
バイクのキーで、大阪港へ行けガ 

さいご たたか はじ 

ここで、最後の戦いが始まるぞガ 

ザコでも手こわいガ 

も、ほとんどがH Pの高い暴走族 
ぼうそうぞくひとりたお 

だらけだ。暴走族〗人倒すだけ 
でもかなり時間がかかるぞ。レ 
ベルを上げる必要がある。 

い◄ 
れマ 
ばッ 
'ハ 
少!パ 
しン 
楽tチ 
にを 
な覚S 
るえ m 



おおさかこう 

■大臟■ 

あせらないで進もラ 
ここまで来たらあせらずに進もラ。も 

し、ピンチになったら、パイクのキーで 

梅田にすぐもどって- 
たい•)よくかく 
体力酿できるぞ〇 

そしてまた、パイク 
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ここが最後Hみほを助け3H 
最後の四天王、ほんだが待ちかま 
えている。そして、よしひろも…。 

"圏^’」潮! B LiuQQ|nnni|TnnnJ 

--- 

■最後の 
rなか さいだいさい#ょう い 
の中でも最大最強と言われる' そのパワ漏 

に果たして勝てるか？接近戦に持ち 

こまないで、距離をとって戦おうI! 

frwtjjm 細 
▲不意を突いての足ば▲体をつかまれると、 

m 
ヤ^^。、ニー'' 



おおさかこう 

"大阪港_ 

たいめそうUう 
2代目総長 札03と纖!! 

ほんだを倒したら、筅に進もう。； 
ミ萬ると、いよい忐、关鏡i答二耗i 

総長.よしひろが現われる"よしひ 
ろは、孽合の初長をどこかに阕じ 
|こめ、自尹が二代目におさまったのだ0 

て大阪を支配した。よしひろは、 
阪$けでは満运せず、Miにまでそ 

•ゴ領^]匈宁ばそうとしてきた。しかし、 

東京にはくにおがいる。そこで、知血 
高校の生徒になりすまして、南部から 
くにおをやゥ〇けようかiC/j^與^^^ 

だ。55む、な悪いヤツだ!！ゆ、 •- 

詳せん!！ 上 

くにおの怒^ 
さいこうちょう| 

にSした!!| 
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m , 

はるかなる釜メダル_ 

スタ 

びつぐり熱血ストー 
ふりょうぎら ゆうめい れいほうがくえんせいと 

不良嫌いで有名な、冷峰学園生徒 
かいちょう とうどう ちょう 

会長の藤堂が、またまたくにおに挑 
せん こんど りくじょうきょうぎ しょうぶ 

戦だ。今度は陸上競技で勝負だそ！ 
ま がんば ねっけつこうこう 

負けるなくにお、頑張れ熱血高校!! 

まての準備運動 

趣 
H ◄達設逢申の歳枝壤 

の前で、相棒の山田 

藤堂のパパは藤堂 

グループの会長で、 

ゴイお金$ち。で 

も藤堂の演技にコロ 

■リとだまされて…。 

と悪だくみをする藤 
どう こんかい なに ひみつ 
堂。今回は何か秘密 

g器があるらしい！ 

じつりょく おう えら 

実力に応じたモードを選ほう!！ 
ノーyjレモート —トモ—卜 練習モード 

びっくり熱血新記録I 

のゲームモードは、全部 
で3つ。それぞれ自分の 
好みと実力をよ〜<考え 
て選んでねH 

ストーリーにそつた5 ノーマルモードの中の 苦手種目の克服には練 
•ようぎ c•んばん mrし•も： し參う ばんす し*もく 

つの競技を、順番にプレ5つの競技種目から、3 習が一番。好きな種目を 

イするモード。メダルをつを選んでプレイ開始！ 選んでみつちり練習だ！ 

集めて優勝をめざそう！競技の順序はお好みで。アイテムの使用は禁止！！ 

m m 



じ串んびうんどう 
■ゲームスタートまでの準備運動_ 

さいきよう こうこう えら だ 

最強の高校を選び出ぞうせつH 
グニ厶モードを選んだら、キ与のお気に入りの高校を選ぼ5。 
高校は、全部で4つ丨どれも個性的な生徒がそろっているぞ| 缴 

_双子の兄弟竜一と 

竜二がリーダーを務 

める、足が自満の走 

リ屋チーム。ステ— 

タスまでそっくりな 
q»ういら •!》うじ 
竜一と竜二を、どう 

使って行くかが優勝 

へのポイントだね！ 

くにおに次ぐ実力 

の持ち主、りきゲ率 

いる花園高校。残り 

のメンバーも、スピ 

ードが遅めだけどコ 

ンスタントに使える 

強者ぞろい。熱血高 

校のライバル校だ。 

0 
れいほうがぐえ人 とうどう 
;令峰学園の藤堂と 

山田が、くにおを倒 

すために作り上げた 

組織だ。メンバ 

ほとんどが、各高校 

の番格クラス。和に 

回すとちょっと恐い 

チームだせつ！ 

オクラホマ 
八イスクール 

芩iの夭荟のために、藤堂が秘か 
にアメu力から呼んだ最強チームI 

メンバーのすベ 
てが、U—ダー 

しかく I:♦うぶん じつ 
の資格十分の実 
力を持っている 
んだせっII 



すべての競接がびっくりルー 
ルで锷われるこの大会では、A 
pの労だけでは勝利でき客い4 

答もあるんだよ。そんな§4にた 

よりになるの 
が、強力なア 

ぐんだん 
イテ厶軍団な 

のだつH 

ドラッグストアー 
たい9よくかvxt く くす9 ぞう#ようざい う 
体力醚©IIゃ' 増躺臓ら 
れてぃるぉ店だよっ。 

( ギンギンX 

L なくした体力 ■ (iんぶんかいふく 
&を半分回復し 

，てくれる。 

也 ギンギンZ 
> たい9パ 

IMkなくした体力 

を荃％して 
くれる薬。 

£ 
たいせんあいて 

A対戦相手のス 

Iテータスを下 

V げる劇薬だ。 

あぶない薬 
\ 1 t-fYU'A ひ 
X X H Pと引きか 

えにステータ 
スをiげる。 

國 
ルールとやり方 

これから始まる競技のルール 

と、簡単なやり方を、親切に 

教えてくれるぞ。 

m}^ 
必勝法を教えて 
くれるお店。競 
技を始める前に 

りたし机 

必_法 
ぎ か ひ，しょうほう 

その競技に勝つための必勝法 

を教えてくれる。絶対聞いて 

おきたい情報だね。 

おネェーさんの優しい（!？）応 

援が聞けるぞっ。でも、メグ 

ルによゆうのある時にしよう。 

M 
jアイテムショップ 

|こうげ#りょく し♦び1)ょく 
攻擊力や守備力などのステータ 

Jスを上げる道具を売ってるそ。 

參 
€ ぅげ”パ 
心擎カアップ 
Y ぜったいひつよう 
に絶対必要。 

' 3つの強化グ 
ッズのセット 

级だょっ！ 



■アイテムショップガイドI 

スポーツ 

ショップ 

このお店は、他の3つ 
みせ ちが きょうぎし♦ 

のお店と違って、mm 

巨が変わるたびに、売っ 

てる道具ち変っていくよ。 

売っている品はどれちキ 

ミを_に導く、舰鍛 

顚ばかり0 メダルによ 

ゆうがあるかぎり、買っ 

て買って、買いまくれII 

四八-ドル0ハンマ-1げ 

困総廳び園_ 
發疏ぃ 

©買つn胡:い 
©咖ぃ方が.. 

オート旋風 まきびし スクリュー ロケットハンマー ス/<イクシューズ 

• V 勤 m 参 
:©四 
ジャンプするだ 

けで、旋風脚が 

出せるぞっ！ 

© 0 
たいせんあいて 
対戦相手のコー 

スにオイルをま 

いちゃえっ。 

© ■ 
相手のコース上 

に置いて、走行 

縫しょぅ。 

©四 
グルグルころが 

つて、ハードル 

をこわせ！！ 

© a 
投げたハンマー 

がロケットに大 

変身するぞ！ 

©团 
強力なスパイク 

が、.体をガッチ 

リ囱妄する。 

ころころハンマー きりもみ ビラニア オキシガム カッパの水かき 〆ぐンクスクローノレ 

ar、一- v m み 
© a 
一度地面に落ち 

たハンマーがこ 

ろがるのだ。 

© a 
連射が遅いキミ 

でもM A Xパヮ 

一が出せる！！ 

©困 
ピラニアが現れ 

たいせんあいて 
て、対戦:手に 

かみつき攻擎。 

©囷 
みず なか なが い# 
水の中で長く息 

ができるように 

なるガムだ。 

@圍 
泳ぐスピードが、 

グンとアップす 

るぞつ！ 

©圃 
取りそこなった 

アイテムを取り 

に民れるよ。 

トランポリン1 トランポリン3 気力すいすい スクリュー 

TT\ m C 參 % 
©圍 

ふ，かつかいすう 
復活の回数を一 

回だけ増やして 

くれるんだ。 

囫 
トランポリン1 

きょ10パばん ふ7 
の強力版で、復 
かつかいすう 
活回数アップ。 

©園 
9 9よく かいふく 
気力の回復スピ 

—ドが、グンと 

¥くなるぞ！ 

©圍 
オーラを体から 
はっし♦ ひ■>さつ 
発射して、必殺 

の一IIを!！ 

•園 
速射に自信のな 

いキミも、これ 

で安心だね。 

©園 
ゴロゴロゴロと 

ころがり、離れ 

た相手に玫擎。 
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はるかなるix タル■ 
也く 

S400m 
八ードル 

妨害なんrもあり!! 

は多か彼方のゴールをめざし' 
無致の八ードルひよいひよい越 
えて、全カダッシュで駆け抜け 
る、迫力の八ードル競争!！ 
八ードルをうまくかわして、ゴールをめざせI 

ルール八-—^、もOKだぞ。ぁ 
し•だん あいて ぼうがい さき 

らゆる手段で相手を妨害して、先にゴールだII 

OO-OrO/l一 

腿腦脳編脇 



そうさほうほうしょうかい 1 

1*1 ! 
十字キーの右を 

ひたすら連打しよ 

う！連打の速さ 

で、キャラクター 

のスピードも決定 

す，っdにか 
く連打、連打だ！！ 

じ みぎ 

つねにダッシュを 
つづけるこ艇で 
は' ボタン操作の^ 

イミングが願を決 
めるぞっ1 mo 

妨害にも油断するな0 

Bポタンでジャ 
ンfだ。タイミ 

グ良くジャンプし 

ないと、ハードル 

に引つかかって相 

手に抜かれちや 

ぞ！ 

•巳ボタン 

■400M八ードル■ 

タックル スライディング 

Aポタンでタツ ジャンプで越え 

クルをしてハード られないハードル 

ルを壤そうぜつ。 は、十字キーを下 Uへん ひろ X- 
破片を拾うのもA に入れてできる、 

ポタンだ！！ハー スライディングで 

ドルの破片は強力 下をくぐってしま 

な武器になるぞ！ おうぜっ！ 

•Aボタン 
じ した 

マップシン沏レ早憩 

m ジャンプ 

タックル 

スライデイング 

ハードルびっくり攻略ポイント 
つねに相手の先手を取ることが重要だせつ1 

こう9♦く こうりつ あいて ぼうがい 
このゲームの攻略は、いかに効率よく相手を妨害するかに 

あいて ぜんぼう はし じ》うよう 
あるんだ。そのためにはまず、相手の前方を走ることが重要 
だ0スタートミスさえしなけ 

あいて せんて う 
れば、相手の先手を打つの哆 
難しいことじゃないぞつ〇後 
ほう あいて はへん 
方の相手に比破片をぶつけ 
てジャマをし、ならばれたら 
す力、さず旋屆脚とジャイアン 
トスイングで応戦しよろI 
ぜ？たt必いて まえ だ 
絶対相手を前に出すなよつn 

(99) 



履職!はるかなる-メダル■ 

八：/:投け りや、_んで#きます^苹線〇 

コルフ 落ちるは池か、バンカーか、 
..きようぎ けっていばん 

パワフル競技の決定版. 

ハフ-r勝負 ルール織 

ノ《ワーをためてノ \ンマーを投げ、カップに入れる 
_なんだ。他の選手より、カップに入れるまでの 
とう#•うかいすうすくほうか 
投球回数が少ない方が勝ちだよつI 

〇*°〇 〇 *00〇 0°°〇 
0 0 〇 ° 〇〇 〇 

j ぶ L 龐 Jim A ▲ 



八ンマー投げゴルフ1 
そうさほうほうしょうかい 

操舫纖介 
パワーまかせ 

のこの謝支、一 
けんかんたん 

そうごうゆうしょう 
ど、総合優TO 

カギを握る重要 

ポイントなんだ 

よ0だから' 基 
ほんそうさ 
本^作はしっか 

りおぼえようII 

ハンマHSげ コントローJU 

\ 
© © 

Bポタンの連射で 

パワーをためて、A 

ボタンで投げるつ！ 
い〇ていUかんない 

ただし、一定時閗内 

に投げないと、目を 

回しちゃうぞつ！！ 

ノ、ジ-を郎る 
時の角度や、空中で 

のコントロールは、 

十字キーで行うんだ。 

バウンドのコントロ 

ールもできるよ！ 

ハ:/:ZHSIブびつくリ攻略ポイント 
八ンマー(Dコントロールがメダルを招く1 

こ自体iMAXA 
ワーで八ンマーを投げられ 

ればそう難しくはないん 

だ^ここで重視するの«空 

に浮ぶメダル。パワーと投 
かくど くう分う 

ける離、そして空中r® 

八ンマ^trc メダルは取 

りほろだいだ0 ノーマJI/E 
そうごうゆうしょう めざ 

ードで総^^目鮮な 

ら' この翻rcの勝ちを捨 

ててメダルを集めてあいし、 

▲池ポチヤを出すと、池の手 

前から再スタートになる！ 



はるかなる金メタル- 
すいえい 

水泳 
パHレ□ずWレ 

競泳のはずだけど、足を引つ 
ばり沈め合い、果ては水中大バ 
トル。相手の息の根止めるまで 
ルール無用のバトルロイヤル！ 

空気がうま帅つ!! 
そうさほうほうしょうかい 

操作方法紹介！絲でのMきが、ものを#ぅ犖 
.技。ダッシュ泳法や、水中引ぎ込 

み、水上ジャンプの操作とタイミングを完全マスターだ。 

•Aボタンと十字キー 

水中でのパトルや過激なテク 
くし あいて ヒパ#イント 

ニックを駆使して、相手のHP 
うばと これう だいI； 

をすベて奪い取れ丨呼吸の大事 

と十字キー 

を—和て'と配 

さを再発見I? 

は押おと 
攻ミなす組 
擎《れとん 

&ボタン蘭 水面で巳ボタン 



_—5i^バトルロイヤル1 

| メ 逃がすな!！ 
競技場のプ;^ルには、メダ 

Iが^7ワフワ流れている。パ 
トル1：；集中するのはいいけれ 
ど、総合優勝を決めるの^:獲 
得した金メダルの数丨取れ 
るメダルは、スピード泳法で、 
できるだけキヤツチしよラ！ 

すいえい こうりゃく 

水泳びつくり攻略ポf：/KD 
水面バトルで息を吐かせろ！ 
水中でのパトルは、急激に空気をk 

耗してしまろ。だから最初は、空気の 
消耗の少ない水面のパトルで、相手ig: 

たつ.ぶりと宰気を吐かせよう。その後、 
水中に引き込んでパトルに持ち込めば 
パワーの低い選手でも楽に勝てるぞI 

うオラッ!! 

◄ジャンプの空中戦 

は、先に飛んだ方が 

絶対有利だ。 



^ mm\はるかなる差メタル■ 

Mii Cル越元 
ぼうはばと 

棒幅飛び I りくじょぅきょぅぎ ⑽ち 

陸上赚獅け!？ 
ノトル 

高層ビルも何のその。棒一本に 
いのち あず の ぃち 

命を預け、またいで乗るのは一 
りんしや お いのち あぶ 

輪車。ストンと落ちれば命も危 
きようふ ごぼうはばと 

ない恐怖のビル越え棒幅飛びI 
おくじょう おくじょうれんぞく とうつ 

ピノUZ)屋上から屋上へ連続して飛ひ薄り、ゴー 

ルをめざすこ< 

力、ら社へ 
奢ょうぎ と 

cm^送 

をうまく使ってクリアしよラ。落下は3回までI 

に設置さ; 

う0 iri 

れたアイテム 

t■ぐ...，~ ~y?v： 

:作imuii uj：y 
\L 7 -- — 

卜"1:^ rpvぃ:b i い » 



ビをよじgnu 
す；： とど 

あともう少しでビルに届 

さそうだけど、ちょっと足 

りないって時は、とりあえ 
うI； うえ い 

を上に入:ruぅ0 

ビJI/0Sに引っかかれば 
のぼ ふ〇かつ 

よじ登って辭するぞI 

はやみひよう 
マップシンポjレ早見表 

I /1!1' 「一]ぃら1)人しゃ fたいりょくかVvfc く 
I棒 卜I一輪車[3J体力回復ドリンク 

IMS ぼうはばと 

棒幅HTOつくり 
こうりゃく 

攻略ポずント㊣ 

こ ぼうはばと 

ビノ獻棒幅飛び_ 

f■うさほうほうUうkv 

蓮る 装る装は、料キ-の装をひ 
れんし争 いち9んし争 

1たすら連射しよう！ 一輪車に 
乗っている時もいっしよだよ。 

ジャンプ Bポタンでジャンプ。走りの 
スビードと空中での+字キー搡 
作で飛距離がグンと変わるぞ！ 

ジャンプとアイテム使用の 

タイミングをしっかりとマス 

C»H* みぎれんU 
#§Kタン 

アイテム銷 アイテムを拾う時は、重なっ S'ジャンブ 棒を手にしている時に、Bボ 
1タンを押し統ける。タイミング 
を考えて放すとジャンプだ！ ターしよろぜっ1 •&ん卞ダン 

1てBボタン。逆に捨てる時には 
Aポタンを押そう。 •巨ボタン 
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はるかなる金メダル— 

_目はちr>めちr> 
■■iBi 

111 
歷ル‘ 

花も嵐も?gみ越秀て、~やって 

きました最終種目。最後の力 

を振りしぼり、勝ってみせま 

しよはちやめちや柔道!I 
^2. たいせんがたかくとう たい 
操作方法紹介i対戦型の麵アクションI対 •爪■ p〜■ ■せんあいて Sりょく く あ 

—^戦相手の気力は、ガッチリ組み合 
つた時の巳ボタン連射で奪い取るんだII 

相手のHPがなくなるまで戦 
かげきC•うどう 

う、なんでもアリの過激柔道！ 
あいて きりょく うば ひっさつ 
相手の気力を奪いとって、必殺 
技を決めろI! ■! 

►バンチやキックI 
オーケイ へんそく c*うどう■ 

も0 Kの変則柔道。■ 

十字キーを 

連続して押す 

と、その方向 

すす ほうこう じ かい 
•1みたい方向に十字キーg回 

技の名前が 

切り変わる途 

中で、Aボタ 

ンで決定する。 

•Aボタンで決定 



はちゃめちゃポイントI □ I こうりゃく 

はちやめちや攻略ポイント 
まず始めは、パンチやキック、ショル 

だげきけいわざ たいせん 
ダータックルなどの打擊系の技で、対戦 

あいて きりよく 

▲ショルダータックルは、 

相手の気力をけず 
り取ろう丨いき 
なり技をかけ合つ 
ても、こちらの気 
力を消耗するから 
後の戦いが苦しく 

ダッシュ军にl''ポタン。なるぞつ11 

ど#*Uく うしな きりょく 
一度気力を失ラと、気力のチャージに 

ずい分と時間を食ってしまろ。だから、 
相手の気力が回復 
しきらない3ちに 
連続して攻擊をす 
るのが、勝つため 

ばんゆうこう しゅだん 
に一番有匆な手段 
なんだ。攻撃は最 
大の防御ってねI 

▲一度気力を奪ったら、 

攻撃の手をゆるめるな！ 

[S導 技をふりはらえ！ 
:の組み合いが浅いaちなら、 

=キーを、作手方向とは反対の方向 
に入れると、組み合いをふりほどいて 
しま5〇気力が十分でない時や、不利 
なタイミングで組まれてしまった時な 
どは、この技で切り抜けよラ 

■はちゃめちゃ福ポィントB 
こうげ# S 9よく しぜん かいふく 
攻擊しなければ、気力は自然に回復 

する。だから気力 
を失ったら、すぐ 
あいて ま と 
に相手と間を取る 
ようにして、気力 
の回復を待とう。 
じっとガマンだI 



じゅうどうわざ 

[めちr>柔道技データ 
パンチ、备げ緩、iiii?パラエティーIか 

な技の数々。キミは全部見れたかな7まだ見て 
ない人のために、ここに完壁大紹介だつI! 

メ： 熱遞處録！ はるかなる金メダル 

國hm 
@ □レス技 

0パンチ 

m捨て身技 

B 

火の玉スパイク 

Mゆびさ吉回転投げ くびつ！9さかさ落し 

f 

4位必殺じごくぐるま 

必殺き0もみ頭突き 

あの世い吉ドロ’ 

強力柔道技ベストA 



ジャイアントスイング滔ばく_ くびはさ紐げ滔二苯昜ftし 

ダブルスクリュー逆3パイルドライバー 織のうてんちよくげき ともえ投げ 

El回転ちっそく飛ばし 首つかみ落し 

首つかみたた吉つけ 回転投げ 人閏スタンプ 4 ▼オクラホマス 仅◄苦しくつて、▼コシが痛くな◄この技本当に 
一I Bタンビ—卜だ！ bもぅフラフラ。nmりそぅな齡だね。^!利いてるの？ 一ii_ 111 

を支点に、▼才 —ソドック•▼コ^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 

レス—Hiき 

◄ムギユギユツ、▼ブルドッキン瑕_ mrずと邮れ11^1▼ビシッと知ま 

くつ苦しいつ”^!グへッドロックた強力柔道技。れぱ勝負あリ卩 

圈義薩11围賴 
▼こぶしで頭を 

グリグリグリ！ 

ヒントを得た技。 _ 
絶 

▼別名、恐怖の 

びてい骨割り！ 

I ▼これじゃ一Tか^ 

もちましぇ〜へ^^な技。難度^ 

11藝 
rMM ▼組み合つたま|_ ▼両足をもつて 

..1**!«?;チをブン隨す。 

 国 
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V? 'リ翳㈣トム、全纖人データ完娜 
is こうせんい こせいて#のうりょくとくいきょうぎし•もくも きょうぎ 

.画I AJ StH餓^は'雛的嫌力S得意な■胃を!!っ¥るそ。雕 
IIS-I / '〆 フKの内容と個人のデー^をよ〜く考えて、最強選手を選び出そうせ" 

_八ードル(3ゴルフ困水泳圖び(uiiilll万^^® i效煙國スピード型—05»圈を命^Sパランス型] 

くにお —0园 すがた —固困 も〇ちと 一图困 Wせ ——圍_ いちじょう——國四| 

m どんな種目も 楽にこなせる 
ばんのうせんし* 
万能選手だ！ m ステータスの バランスに優 

れているぞ。 暴 
ワースト3ラ 

ンキングされ 

ちゃった。 慕 
強くもなけれ 

ば弱くもない。 
へいきんて#せんし• 
平均的選手。 

HPは少ない 

けれど、足に 

少々自信アリ。 

り吉_ —0囿 さおとめ 一團四 よしの -^@17\1 しみず —图困 わしお —囤困 

墨1 
びっくり熱血 
さい•ようせんし* ひと 
最強選手の一 

又だぞっ！！ m 守慊力さえあ れば、優秀な 

M単だょ。 霧 
Uなぞの；うこう ばん 
花園高疼一番 

の、快速ラン 

ナーM基! 暴1 
あんまり使い 

たくはない選 

¥だね…。 ‘暴 
H Pの高さだ 

けが唯一の自 

慢だつ。 

りゅぅいち——囤園 0ゆ5じ —固園 もちずき —^Q|/v| は时か —翅四 こばやし ——圈困 

m スビードにや や問題アリか 

な!？ m |双孚は持って る能力まで、 

|そっくりだ。 !! 
びっくり熱血 

ナンバー丨の 

スピードだ！ !! 
もちづき同様 
Uまん あし しょう 
自慢の足で勝 

負するぞつ。 

粕ういち 9*5 U 
竜一.竜二に 

負けず、かな 

りの実力者。 

ごうだ —(Z3固 ごだい —@@ <まだ —mm にしむら ——圍圖 はやみ ——圔0 

くにおとほと 

んど同じ力を 

持ってるぞ！ Si 

パワーなら誰 

にも負けない 

マッチョマン。 凝) 

とりえはH P 

の高さだけだ 

ねっ〇 圍 

HPナンバー 
ワン たい9ょaようぶ 

1 〇< 体力勝負 

は負けなし！ 

びつくり熱血 

ワーストナン 

バー1決定!？ 





關ニンクストリ- 

►こうしんきょく だいうんどうかい 
[行進曲どこでも大運動会■ 

くにお流、はち さあ、みんなII 
うんどうかい はじ 

やめちや運動会が始まるせ!！ 
うんどうかいれt錄う しんせいとかいちょう とうどう きかく うんどうかい し♦もく ふつう 

この運動会is)令峰徒会長、藤堂が企画したちの。運動会の種目はというと、普通では 
考えられないすさまじい内容が盛りだくさん。それもそのはず、藤堂は周りの学校を排除しよ 

かん# うんどうかい だれ さんか おも た むかゆうき 
うと考えていたのだ0こ/yな運動会にはX誰も参加しないと思われていたが、立ち向う勇気あ 
る者たちがいた0熱血高校のくにおチームを始め' りきや豪田のチームが名のI 〇〇でたの/^ 

I IsiKKin 
まずI丈このとんでちない 

し！#もく み すぺ 
種目をのぞいて見よろ。全て、 
命がいくつあってもたりない 
ないよう こころ C*んぴ 
mtfoみんな、_■を 
しておけよH 

ちょうない し奉う がくえん 
町内を一周して、学困まて 

戻ってくる競技。コースは、 

とてもけわしいぜ!！ 

m 

A 

M 

I! 
一個のパンを、.. 

あい、一番多く食べた人が勝 

ち。壮絶な闘いが期待できる。 

体力が決め手となる競技。 
へや じかんない 

—部屋ずつ、時閜内にクリア 

しなければならないぞ。 

適© 
おに せんし• ばくだん 
鬼になった選手は、爆弾を 

ひ ある はや ほか 
引きずって歩くのだ。早く他 せんし* わた ばくはつ 
の選手に渡さないと爆発する。 

4人でなぐり合い、最後に 
のこ せんし》 か »あ 
残った選手が勝ち。気合いを 

いれて、参加しろよ！！ 



しょう かい 

グ-ZJiモード紹介 
麵才ーブニングストーリー/ゲー厶モード 

ここでは、いろいろな選択画€ 

7人〜4人までフレイ可能 
し厶は^ 4人までブレィで去る„ 

しいものになる。m,八マる 
にちがいなし、ぜひせ 

ともだち たV也ん 
ひ、友達と対戦してほ 
しし\>友達と熱〜いひ 
と時を楽しんでみてく 
れII 

の紹介だ。キミは、どれを選ぶ'7 

な^M 
一翻めに鄉るのは、 

学校0 4校のうち、キミ 

へんこつがめん 

ブログラム変更画面 
し•るい し•も、 _ 

5靨目は^自分 
す C和Wfん か 

の好きな順番に率えられ 
る。何から、難する？ 

しさ 
«tお 

し» I; みぎ お 
十字キーの右を押すと' 

すうじ あらわ きょく き 
数字が現れる。曲を聞く 
とき比Aボタンを押せ。 





ジャン 
1プで^!えろ！！ 

すなば で ひと 
砂場を出よろとしてコケた人 

は多いはず。ここI丈ジャンプ 

をしなIナればならなしV7)だII 

すれば、らく 

らくクリア。 

追 
ながちネくせん 
長い麵では 

直線でライバル 
Iを追い越せ！！ 
_ライノ ■追 

し镟くチヤンスだ0技や武器で 
うご と 

ライノ'UU7)動きを止めろっII 

卜 

道路 

^^TOpW.l.'kuJiv^i.'wl'.W41' *■ i ■-■ ^. J. ^ • •1 • '■，し 

i 溱の羊' Jr m 
hill ii “11 こ1 Ilha : 

\w ^ i一11^ ^ ^r ;.. :.」[:. :'..I ：: 

アイテムを 
roれ!I 

•厶にはX 

>アイラ 

がランダムて 

る0アイテムを取 

ると、得点に力瞋 

执るぞ〇 

Pイテム 

uimi 

r i»5i爆発させ 

tて、ライバルを 

ふき飛ばせ！！ 

A てがる y木刀手軽で、 

^強力な武器だ。 

おなじみのアイテム。 

麄*鉄アレイ重く 

yrて、強力な武器 
になる。叩きつぶせ！！ 

>リケンサック 

げるなり、節 

くなりご自由に！！ 

タイヤ頭の上 

11にかまぇ'ラィ 

パルに叩きつけろ！！ 

マイポールボ 

-リングのポ- 

ルまでも武器になる。 

1ビタミンドリン 

義ク获むと、採 
bが回復するのだ。 

#マジックステッ 

/キ足が速くな 

ったり、力がu Pする。 

かくとう •びわ か 
^格閼の指*!勝 jHfj ぬかくとぅ 
C/ち抜き格闘のと 
きに、必殺技が出せる。 

※マップ主のS字の所の攻略ボイントは' 同じ数字の「チェックポイント」を見よろ。 

ゆめみちよう 

夢見町クロスカントリー 

1111PR1111 

©へつづく 
iべつづく 
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こうしんきょく だいう人どうかい 

微忍领及熱血行進曲どこでも大運動会 

 — 屋根 

WTWTTTi T T i 1111111111 i麗:，mSI： m, .mm 

rr^—‘ a ■ j，- ^■„'.,ll,!,.,a„...^ 
iilll|iBlilhTTliつ1w \iJ i H-H- 

屋根から屋根に移令と 

きも、ジャンプが大切。 

,そして次のコース 
ヒ屋根II屋根^ら屋^\fRひ薄 
すす い やねやね 

りながら、m/vで行くのtfo屋根と屋根の 
p者のす吉間も、ジャンつ 
これ► | 
こぱジ 
TV '如 

立たくち 

ァ。す 
關 

ベランダから飛ひ移れ 

屋根□ースから次の=i-スへ行 
くときは、まずはベランダにおりよう〇屋 
根からではS電柱が邪魔で通れないのだ0 

通るところは、幅が狭しVDでライルレをけ 
ちらしておこ 



禱を駆け抜けろ まずは、花だん 
に乗ってから!！ 

_を渡ると' 次はi地登りコー 
スだ0 まずは、ジャンプで花だん 
の上に乗ろう。うまく乗れたら団 

gりだ0気合いを入れろ" 

S rm111111uij 

in1111111hit 

  ： ^ \ ':1 

2齩 
っU 

n 4§b' 

m 1111111111111111111111111 himm :行いち 
。くら。 

0段差にIをつけろ!！ 
だんち のぼ つぎ おく 
団地を登ったら、次 

±^foライノuレたちを、なぐり倒す 
わす おくじょう あしば わる 

Ofc忘れる仏M±は、足場力壤し、 
そのまま走っていると、つまずいて 
しまラ。ジャンプを忘れずにII 

i 卜-■ I s l~» 一 1 B=ar| H ■.漏!-■ 1 
；^丄;_1_— ^l.LrL...i.ri^7i,|||||,|fcnT,,|fc|,j- hign 
l l V ン Jl Cm.iT.i.l.ST 孑.T.rr ■ 

ゆめみちょう 

夢見町クロスカント1J一 

し下i也 

る^が、m 

一 LS 
スこキjだい 

一こで入こ 
n 〇ちt進て 

ね根るとてつ 
ゃ室文こつも 

こ趣^走に 
を2泳を去 

—i 
分次のわぉ追 

ngは、ダッシュでど 

んどん抜いていこぅ。 

がんばれょ—つ=: 
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HI 

のぼ した 

登るより、下 
を進んで#こ5!! 3 石はジャンプで飛び越そう!！ 

そして屋上から飛びおりた次 
こうえん いりぐち 

のコースは公園の入口。ここ 
は^ところどころに石がある。 
この石がくせものだ0石をよ 
けながら進むち 
よし、ジャンプ 
でクリアするの 
tいuだが、 
ジャンプでは多 
室くなるぞ〇 

げftゼうでぐ％ し Tymthu 

想^於:怒れ㈤ぢ毅^找妓おれイ您 
110111 



息継ぎは、忘れ 

ずにしよう!I 
亡I丈道のcfok 

-) ち!#ういてん ふた 
_ 道での注意点を£つ。ま 
ず1つめはxキヤラクターがブクブクしだし 
たら早めに息継ぎをしよ2つめは、下水 

]武1道内のパイプに 
i^fi韻をぶ〇けなぃ 

|li怒、■こは 

%は'，きっけょ 
。 う。体力がな5； 

なると' 

¥はそこ1 

となってしまラ。 
そうなると、優 
滕はできないぜ〇 

f L なると、 

■靈讎 

0こうじげんば あしばわる 

工事鵰は、足場が悪い 
さいごなんかん 
最後は、 

工事中の道路だ0ここは定 
場が悪いため、スピードが 
出なUライノりレを攻擊し 
て、倒れている間に進んで 
しまおう。あとは、ゴール 
前のラストスパートに讎 
はかかっているせっ" 

•，'私、：^\ 
\ \ 



パンチ ダッシュ 

Mげり ストレートパンチ アッパーカツト ジャンプキック ジャンプ横げ！3 

こうしんきょく た'うんどうかい 

纖领及馳どこでも;- 

110食U翁. 
■きょうぎ がめん 

■雕タイトル画面 

?種目めは、1コのパンを奪い 
合う競技!！用意はいいかな!？ 

かくとう く きょうそう かい 
「格haン^い^&」では^回 

すう せV4fんじかん S 

数と制限時間が決められる。さ 
てさて、キミたちは何分間でこ 
の種目に漏するのかな？ 

きょうぎ そうさほう 

この競技の操作法 
このも、くにお^ 

アクションがいっぱいII 

しっかり覚えて、ライノ 
ルに挑もうぜII 

▼ライバルの後ろから 

攻めるのもいいかも。 

◄ちよつとはなれてい 

るライバルに最適M 

◄パンチとの連続技に 



■ライ脈S雛，！ 
かくとう くきょうそう ばんおお 

この「t§Hパン食し、競争Jは、一番多く 
パンをかんだ人が勝ちになる。多くかむ 
には、パンをゆっくり食べた方がいし、 

じゃまもの はや け はう 
ならば邪魔者は早く消した方がいいそ。 

:1人ずつ倒し とにかく、ライノUレどもを1 

ていくのだ。 

| jtf 
と < '*部 

お: 

■ぶき つよ みかた 

|武器は強幻味方，， 
せんとう す 

亡の戦闘で、素 
ひと ふ•き て 
人は、武器&手 

ライノりレと< 

くぃとぃぅ： 
これさえあれば' 

という間に勝FUを手に入れられ、 
たお どうどう } 

ライノ。レを倒せば、堂々とゆつ， 
が4ベ！ 



しゅもく 

3種目めは、 
しょうがいべやきょうそう かくへや 

障害部屋競争0各部屋には、 
きょう 

雌けがあるそ!！無事に出られるかな？ 
■きょうぎ がめん 

■臟タイSル画面 
この種目ち、回数と制限時間 

が決められる。各部屋ごと、時 

間内にクリアしなければ得点が 

加算されないのだ。 

操作の仕方 

ここでの操作法 

は、すべてクロス 

カントリーと同じ。 

さあ、試合開始はも5すぐだ。 

競技の内容の前に、部屋の 

紹介をしよ5。どんな仕掛け 

が待ちうけるのだろうか7 

一番初めの部屋は、スプリング 

を使って飛び移る部屋だ。タイミ 

ングをつかむまでが大変だぞ。 

第2の 

2番目の部屋は、とびらからビ 

ングハンドが飛び出てくる部屋。 

二れもコツをつかむまでが、大変。 

a a 第4の r~°~~Q=:=ar^0^TQ~F 第5のJ: 
■ 

o ft .一 Q=^= 
i - * 

ばんめ い？けんなに 
3番目は、一見何もなさそうで 

うっかり助走をつけてしまうと、 

とげの壁に体当たりしてしまう！！ 

4番目の部屋は、エレべーター 

の部屋だ。エレベーターのとびら 

が閉まる前に、中に滑りこめ！！ 

さいご へや だいせんぷうき 
最後の部屋は、大扇風機のある へや きぬ おも 

部屋。ちょっと気を抜くと、思い 

っきり飛ばされてしまうぜ！！ 



第1の部屋 J 

尹?:二:^ 
■ 
_=_:_L 

■こうしやはいまえお 

I校舎に入る前に追k 
スタートのあと、校舎の 

なか_はい あんがいながちょく 

線コースになっている、と 

いうことは、ここで1人で 
も多く追い抜いて 
おくことをおスス 
メするそ。障害部 
屋にはいると、ラ 
イパルを抜くのは 
難しいからだ。油 
断(多できないせII 
最後まで突き進め。▲いよいよ、仕掛けの辛 

▼なんとかして' 

I人でも多く追 

い抜きたいぜ。 

第2の部屋へつづく 

i 
<部 

まず初めの部屋は、スプリ 
ングがある部屋だ。はしごを 
登り、スプリングを使ってジ 
ャンプをして、出口 
へ。簡単そろだが、 
ジャンプのタイミン 
グをつかむのがなか 
なか難しいのだ。驾 
れるまで何度も練習 

が必要だ。スプリン 
グの左端を目指して、 
思いきり高くジャン 
プII次のスプUン 
fも、めざすは左端。 
気をぬかず、慎重に▲スプリングを尚Mして、1ぃきりジ 

ジャンプしていこう。ヤンブ。キミは、何回で成功するかな。 
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うしんきょく だいうんどうか( 

曲と 

H fillh H iflMITn as 

第3の部屋 
^■^■^上ュノスし‘—-.111~~_ュ 71— 

1® 
■ II n —— W ’.ユー。… 

I —d 一—一 

ビック八ンドを越えろ 
ばんめへや まえつ 

2番目(DB喔は、とびらの前に着 
くと大きな手が飛び出てくる。そして、キヤラ 
クターを下の水( 

まえ ようち•う 
びらの前は要注i 

\落としてしまろのだ〇と 

壁に仕掛けあり！！ 
w：：：^ -gp. ばんめ へや ばんおくしか 

3番目®B喔は、一番奥に讎ナ 
がある。何もないと思Uダッシュしてしまう 
と…0奥の方で待ちうけるのはxとIブのついた 
壁なのだつ" 



TflEXiT] 

シャッター利用法 
奥にあるシ节、ど夕一はX關い 

たり閉まったりする。まると、しば 
らくは開かないぞ〇ライノUレをけちらし、 
閉まる前にすべりこめII 

㈣ 

しょうがいぺやきょうそう 

轄部驗争— 

だいせんぷうき とうじよう 

大扇風機の登場!！ 
さいご へや だV咁ん玄うき 
最後の部®こは、大扇風機が 

待ちうけている。.寸^F-は入れっぱなし 
にしておこう。少しでも気をゆるめると、 
吹き飛ばされるのだ" 

圔 

n i 



IEこうしんきょく だいうんどう力” 

tti行進曲どこでも大運動x 
っぎ かげき おに な ばく 

さあ、次は過激な鬼ごっこ。その名も、爆 
だんおに ナごわ 

弾鬼ごっこ！！ ぎせいになるのは、誰だ!？ 
■きょうぎ がめん 

■雕タイSル画面 
ゲー厶をする前に、 

回数と時間を設定しよ 
5。運動会も終りに近 
づいてきたし、ここら 
で得点をかせごうぜH 

■ますは、職め0 
この種目は、まず鬼を決めることから始まる。 

まず、Aボタンを押そ5。すると、力ーソソレがぐるぐる回りだす。 
ちラ1度Aボタンを押すと、カーソルの動きにブレーキがかかる。 
キャラクターの顔に力ーソルが止まったら、そいつが鬼となるのだC 

競技®}i作法か,:この■の操，の法 
■■方は、格闘パン食い競 

争と同じだ。ジャンプキックや横げりなど、 
充分に練習しておいた方がいいぞ。 
ばくだん わた 

爆弾を3TT 
新しい技^?)は、 

1つだけ。爆弾を渡 
すときは、ダウンし 
たライバルの上でAか巳ボタンを押す。す 
ると、爆弾はダウンした者に渡されるぞ。 

▲鬼になると、このように 

爆弾を引きずってライパル 

を追いかけるのだ。 



ばくだんおに 

爆弾鬼ご つこ_ 

m\ 

た始し◄ 
< °さ 
な鬼きぁ 
いに' 
ぜは試し 
!!な合f 

〇 

合たさ◄ 
はえよ 
いあし 
たり！！ 
だや 
き、武ぷ 
だ試し器， 

〇 

lLlJ 1 1111 ^r^^r-r-r-rrr-r-^. 

I逃けるが勝ち!! ■アイi 
おに ひと に すで じし 
鬼にならなか卩た人は、とりあえず逃 

げるのも1つの手だ。もちろん逃げてば 
かりではなく、離れた場所で鬼を待ちか 
まえるのも大切n 先手必勝で、_ライパ 
ルが近づいてきたら、すかさず攻擊だN 
おに ま じかんせいげん ち•うい 
鬼には負けるなよN時間制限にも注意。 

テムを取れ， 
零手に_信のない人は、すばやぐL 

を取れ。武器があれば、その試合 
のもの。よゆラで、鬼に立ち#!!I 

気をつけることは1つ0爆弾 
しだすと瘙発する前ぶれだ 
く爆弾から離れるように。 

—沿”.…^^,----- 圍!4| 



■左右•前方に*を：?け3 
この碰浍峰發リング(？)は、si芳韻芳•齡■に 

はロープが張っていない。だから、その部分の端でぼやぼや 
しているとライノ gレ 
にっき落とさHる(才 
めに。反対に、ここ 
を利用してライノ Uレ 
どもをとして 
しまえばいいのだ。 
戦法を考えよろ。 

H 1—]|^-J jgscc 

▲各校選ばれた選手4人が、入りまじ二 
だいらんとう がくえん い ©こ 

て大乱闘！！さあ、どの学圍が生き残る？ 

かく とう 

圔Sき格闘大会 
■きょうぎ がめん 

■雕タイSル画面 
ここでも、回数と時間 

が設定で吉る。キミは、 
何回勝負してみるかな7 
思うぞんぶん戦ってくれ 
いつII 

さいご しゅもく つよ もの 

最後の種目は、ケンカの強い者が 
か からだ 

勝つそ。体が5ずくなあ!！ 
きようぎ そうさほう 

赚挪作法 

操作の基本は、 
「パン食い」と同じ。 

_ttI ir%i I： ~r 

し•もく ひっさつわざ も 甘ん 
しかし、この種目には必殺技を持っている選 
し♦ みぎ ひよう さんこう えら 
手がいるのだ。右の表を参考にして、選ぼう。 
さいご わざ かくとう ゆびわ だ 
最後の技は'「格闘の指輪」で出せるぞ。 

▼よし！：：ライバルを ◄決めの|発=:見事 

追いこんだぞM ライバルを落としたせ。 



[^螽Uを义れて鏡しまぐれ 
この競技は、ライパルをな 

ぐらなければ得点にならな 
い。ヒットポイントに気をつ 
けながら、ライパしに専 
念しよう。自分だけ残ればこ 
っちのちの。 

▲ポヤポヤしてるなよつ！！ 

か ぬ かくとうたいかい 
勝ち抜き格闘大会—^— 

⑶盧：ら] 

曲齡(線•り•ぅじ〕 

)しゃがみ時にAボタン。 

はなぞの 
ォ-ラパンチ〔花困.さぉ 

v m ノとめ〕ためパンチと同じ。 

イ^れぃほぅ 
鶊麵冷峰，之， 

りゆうじ〕ジャンプ時に八かb。 
餘の—てんたッブ〔線:-ぉ 
1 S /となし〕真上ジャンプにA。 

爆魔*!神m冷峰•りゅうい 

雀ち〕しゃがみ碁に1乂。 

•ブルチョツプ〔ii£•なな 

せ〕袋めジャンプにA。 

7ッハパンチ〔発| •りき〕 

ボタン。 

㊣捻，ごぅだ) 

マッハキック[熱血• くにお〕 

ボタン。 

.:んゾんぎよ•-，..れんごう 
ドだ〕 

ポタンで人を投げる。 

マッハチョップ[淡.こば 

V M ノゃし〕Aボタン。 
1なクラみ 

V ず、連合•はやみ〕木刀類とA。 

はなぞの 
マッハ叩き〔花圔•わしお、 

v fey冷峰•はやさか）武器とa。 

れんごう 
/W^\棒術スペシャル〔連合•ご 

(、®^)だい〕木7^とA。 

パねっけつ (强パンチ〔熱血.すがた〕 

V &^ノしゃがみ時にAボタン。 

:ratiァタックfewの 
ジャンプ‘A。 
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▼武器を啦つて、插手◄必殺技を出せば、こ 

のダメ—ジを；^らせ=:の競技はキミのもの=: 



いちじよう 140 B 12 4 致 

体S 
力? 

走! 
力} 

y 

% 

武ぷ 
器' 
攻s 

武ぷ 

1； 

パ 
ン 

力》 

キ 
ヅ 

劣1 

忍;; 
耐: 
力? 

りゅ51佑 240 B A 10 10 10 12 B 

りゅ5じ 230 bI A 10 10112 10 B 

はやさか 200 B 8 5 |3 6 D 

もち哭 200 A A 8 8 4 2 C 

こばやし 230 B B 81101010 B 

おとなし 180 C A 2 2 6 2 D 

体;ミ 
力? ¥ 

— 

k 
w 
攻ゞ 投:: 

罔 
劣? 

忍,: 
耐 
力 

こぅだ 230 B B 8 1013 8 A 

ごだい 240 B C n 12 8 B 

にしむら 255 D ¥ 10 10 ~Q D 

さわぐち 160 B D 2 4 ~2\ 2 C 

くまだ ヨ〇 D D 8 12 6 C 

はやみ m B C 2 Y 10 c 

くにお 

すがた 200 B 

たかみね 

もりもと160 C 

m 

200 C 

180 C 

10 10 
C 4 

C 6 

D 6 

C 5 

10 14 A 

8 8 
10 4 

6 C 

4 C 

10 B 

4 B 

体(ミ 
力? 

走! 
力} 

TT- 

1 iJ I； 

~ 

'm 

% 
% 

250 C A 10 10 14 io A 

さおとめ 210 B B 8 8 8 8 C 

まえだ 180： D D 8 6 12 11 B 

よしの 180 B A 6 6 ¥ 6 C 

わしお 220 "cj 8 12 3 

しみず 180 C c 2 ± 4 

だいうんどうかい かくこうせんしゆ 

—各校の個人データを紹介しよう。 
ししLuAlSmIS選手選択の、参考にしてくれ!| 
こじん しゅう 

fmamm ■ jhhh __ .今， こじ•ん うんどうかいし•つじょう せんし• ぜん1>んとくい ns1__jn^ っと證' 獣デゴ。こ出黨する鮮は、涵意 
ノ 技を持ったヤツらばかり。翻を手に;\れるの 

くにおの良きライバル、 

がキャプテン。格闘好きの 

パ—をひきつれて出場だ。 

1蠢 
キャプテンは' ごぅだ。得意 

競技がはつきりしているチ—ム 

だ。油断できないチ—ムだぞ。 

論— 
冷峰のキャプテンは、ダブル 

rラゴンの竜I。メンバ—も' 

li^A 
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くにおシリーズが結めて由たのが、1987 

年。あれから5年、10本以上になる大ヒ 
ットシリーズになった。それらをもう1 
^ セ、欠 

度、ふり返ってみよ5!! 

© 
ねっけつこうは 

熱血硬派 

くにおくん 
ねん い えん •/クシ：jン 
口年4月発売/5,300円/ ACT 

記念すベ杏、くにおシ 
リーズの第1作!I 

❿ 
ねっけつこうこう 

熱血高校 
ドッジボール部 

ね人 がつい え人 スホーッ 
88¢ 7月発売/5,800円/S PT 

ねっけつこうこう せかい あい 

mmm\世极相 
手にドッジボール!！ 

もともとアーケード版で人気 
のあったものの移殖。リアルタ 
イプのくにおが、親友のひろし 
を助けるために、戦いまくるぞ。 

<におが率いる熱血ドッジ部 せかい きょうごう たいせん ブイ 
が世界の強豪どもと対戦H V 
エス にんどラじ 1 
Sモードや、4人同時ブレイも 
あって、楽しいゲームに。 
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ダウンタウン 
ねっけつものがたり 

随物語 
8弹4月発売/5,900円/A RPG 

これそケンカアクシヨ 
ア-ルビージー けってん 

ンRPGの決定版" 

_ ねつけつこうこう 

极サッカ-i 

:ドッジボ—娜 
へん 

.編 

9阵5月発売/5,900円/SPT 

こんど ちよ■^ん 

今輿はサツカーに挑戦 

必殺シュートがうなる 

0 
ねっけつこうしん參バ 

ダウンタウン_行進曲 
だいうんどうかい 

それゆけ大運動会 

反則なんでもありの、 
うんどうかい 

はちやめちや運動会!！ 

®ダウンう 

li 
ダウンタウンスペシャル 

おくんの 
ぜんいんUうご. 

Iだよ全員集合！ 
n ん rパつい 

91年7月発売/6,500円/A RPG 

くにおが、チヨン▽ゲ 
すがた だいかつやく 

姿饮活躍するのだ!！ 

りゅういち、りゅ5じのダブ 
ルドラゴン兄弟と戦5ために立 
ちあがるくにおとりき。本格的 
なアクションRPGだII 

U くち*うどく ねっけつこうこう 
食中毒$ダウンした熱血高校 

サツカ-:部のために、< におの 
ドッジ部が立ちあがったIIは 
ちゃめちやプレイが笑えるぞII 

熱血高校をはじめとする、4 
こうこう ひろ かくとううんどう 

つの高校がくり広げる格闘運動 
かい ひと*) にん _ 
会だII丨人ブレイから4人プ 
レイまでできるのだ。 

ぶたい えどじだいかいどう あば 
舞台は江戸時代、街道一の暴 ぼう まさ し*じんこう 

れん坊、「くに政」が、主人公。さ まさ おやぶん 0すめ たす 
らわれたくに政 親分の娘を助 
けるために旅に出る。 
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くにおシリーズゲームオールカタログ 

mmmmm 
くにお率いるサッカー部が、 

ワールドカップに出場II超個 
甘いてさ てS ひっさつ 
性的な敵チームと、必殺シュー たさい おも こうふん 
卜の多彩さに思わず興奮II 

㈣量; \麗; 

眶卜もちろん友、 

j殺シュートも: 

►葶のチーム 
も個性的なヤ 
ッらばかり。 i 

熱血高校ドッジボ 
W きょうてきf，ジソルジt-まき 

〜強敵!闘職±魄〜 

久しぶりに、くにおが 

ドッジにカムAックH 

ドッジ大会に出たくにおたち。 
しかし、それはとラどろのワナ 
だったIIとラどラの闢球戦士 
を倒さないと、出られないのだ。I 

❿ 
いけいけ熱血ホッケ-部 

rすべってころんで大乱■」 

92年2月発売/6,200円/S P T 

今度は、アイスホッケ 
ちよ付ん 

一に臓!I 

■ 

4 

超よわい熱血ホッケー部を立 
て直すために、またまた立ちあ 
がる、くにおのドッジ部。最大 にん あそ だいかくとう 
4人まで遊べる、大格闘ゲーム。 

◄必殺シュー 
卜もたくさん 
あって楽しい。 

m 
►くにおの女| 

装が見られる 

のだ_ 

0 
j 

© 

ねっけつこうは 

熱血硬派くにおくん 
ばんがいらんとうへん 

番外乱闘編 

くにおシリーズ初のG 
m こうは 

B版はファクション 

G巳第1作は、くにおシリー 
ズの原点に痛ったパUパ1Jのア 
クシヨンだII強力な敵キヤラ 
と多彩なアクションが燃える。 

ング野郎が最 
初のボス。I 

ぺ月発売/3,500円/SPT 

1尨 
如£ 

11T 
ね熱フ 

@ 

せ園 

r 
力な 

ツ 
サて一 

^iv~ 
ふB力 
■Gi;界 

m 
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I 
しよだい 

初代くに 
たんじよう ひ 

誕生秘言 
おおさか おも い 

大阪への思い入れが、 
ても強いゲームです 
―今回のrくにお」は^今までとちが 
って、リアルなタイプになったのですが、 
どラして、そうなったんですか7 

澤田実は^ファミコンのくにおの1作 
めが、リァルなタイプだったんですよ0 

でも、もう5年ぐらい前のゲームなんで、 
忘れちやっている人もいるんじやないか 
と思ったんです。それから、もう1度、 

げんてん か 
くにおの原点にもどろう、という考元ち 
ありました0 

—こ®^-厶此 
ものすごくリアルな_景ですけど、： 
にすご <魏がおありになるんですね？ 
さわだ じっさい おおさか い 
澤田又又0 ^^に、大販まで行って' 

ホントに街の写真を撮って$たんですよ0 

テクノスジャパン開発部 
さわだのりひろ 

澤田典宏さん 
スーパーファミコン、「初代熱血硬派くにお 

くんJの闋発のリーダー。この新作の話から、 

におシリーズのこと、そして、ゲーム業界 

のことを熱〜く語ってくれたぞ！！ 

二れはすごいですねえ0それから' 
ち•う とうじょうじんぷっ かいわ 

厶中、登場人物と会話すると、ギャ 
グを言うキャラがいますね？ 
さわだ おおさか ひと 
澤田ええ0大阪の人ってい5のはと 
にかく、他人を笑ねせないと気がすまな 
Uというところがあって(笑)、ギャグ 
をたくさん入れたんです。 
—ところで、澤田さんは^どこのご出 
身ですか？ 
さわだ かんさい 
澤田I®です。 
―ほお、なるほど、やっぱり。あと、 

街にょって、流れる^^ちがいますね0 

澤田そうです。たとえ(丈 
おじさんが多いから、爾を耐とか、 

だったら、当然、「六甲おろし(夕 
おうえんか いがい おんがく い 

イガースのC£»0」は入れち 

やダメだIIと思いました（笑)。 
とうじょうじんぶつ にんいCiう 

—登場人物がMQAJmvSd:いうこと 
ですが、名まえをつけるだけでも、大変 
だったんじやないですか7 

澤田ええ0最初は^いっしょうけんめ 
し璋えて名まえをつけたんですが、その 

でんわちょう わらぃつか だ 
うち、電話帳とか(笑)使い出して、もう 
大変でした0当然、うちのスタッフの名 
まえは全員使っていますよ(笑)。あと、 
こうしえん で はんしんおうえんだん 
甲子■に出てくる阪神]^暖団は、みんな、 
はんしん せんし• な わらい 
阪神の^^まえなんですよ(笑)。 
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ゲームにしているのがいしVDかもレれま 
せんね0たとえば、時代iijなら、い 
ころに、時代劇ごっこをしておもしろか 
った記憶^あって、それをゲームにして 
るのが、いいんでしようね0 

とにかく楽しいゲームを作 
っていくっもりです 

—このあと' どんなゲームを作ってい 
きたいですか？ 
澤田とにかく、カセツトを差しこんで 

ゲームをやって、楽しい"と思わせる 
ものを作つていきたいで■Tfeoパーコー 
ドパトラーなん力吃人気がありますけど 
とにかく、遊んで楽しIAといろゲーム 
が、し、いゲームだと思います。 
—なるほど、期待しています。どうも 
本日はありがとうございました0 

(テクノスジャパン本社にて。最後に開 
はつ みな きねんさつえい 
発スタッフ®^し/^〇) 

くにお、とい5名は、5ち 
の社長から取ったんです 
—ところで、「くにお」という名まえ 
はxこちらの社長さんのお名まえから取 
られたということですが-• 

澤田そうです。もともとは、「くにお」 
という名まえは^タイトルについてなか 
ったんです。ただの高校生がケンカする 
ゲームで、タイトルが「熱血硬派jとい 
う名まえで発売する予定だったんです。 
でも、ちょっと固苦しし忉で、社長の名 
前をいただいちやったんです（笑)〇 
—なるほど。それから、くにおのゲー 
厶がこれほど大人気になった_はあり 
ますか？ 
澤田そろですね0まあ、自分が子ども 
のと吾に、遊んでいて楽しかったものを 
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